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 The purpose of this research was to study effects of web chat and web board in web  
project-based learning upon achievement and collaborative group working of gifted children.  
The sample group consisted of sixty prathom suksa five gifted children of Chulalongkorn University 
Demonstration School (Elementary) and Srinakharinwirot University Prasarnmit; Demonstration 
School (Elementary). They were devided into four groups. Each group consisted of fifteen students. 
They were four types of learning : cognitive gifted children using web chat, cognitive gifted children  
using web board, psycho-motor gifted children using web chat, psycho-motor gifted children using 
web board. The two-way analysis of varience was used to analyze the data. 
            The results were: 
            1. There was no significant difference in achievement and collaborative group working 
scores of cognitive gifted children and psycho-motor gifted children using web chat and web board 
in web project-based learning. 
            2.  Cognitive gifted children and psycho-motor gifted children had higher scores in 
achievement and collaborative group working by using web board than web chat in web project-
based learning. There were significant difference at the .05 level. 
            3.  There was no interaction between cognitive gifted children and psycho-motor gifted 
children and web board and web chat regarding achievement and collaborative group working in 
web project-based learning of gifted children. 
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                                                                    บทท่ี 1 
                  บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
            การศึกษาในยุคสังคมสารสนเทศไดมีความเจริญกาวหนาไปอยางรวดเร็ว การดํารงอยูในสังคม
โลกปจจุบันมีความจําเปนที่จะตองใชการศึกษาเปนเครื่องชี้นํา  เพราะการศึกษาเปนรากฐานที่สําคัญ
ในการพัฒนาคน สังคม ประเทศ และสังคมโลก 
 ซ่ึงประเทศไทยนั้น ตองเรงพัฒนากลุมบุคคลที่มีความสามารถพิเศษใหเปนผูนําที่มีความคิด 
ริเร่ิม สรางสรรค กาวหนา และบุกเบิก เพื่อนําประเทศไทยไปสูความมั่นคง และมั่งคั่งอยางตอเนื่อง
และถาวร (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2541: ก) ตามแผนพัฒนาการศึกษาแหงชาติ 
ฉบับที่  8 (พ.ศ. 2540 – 2544) ไดมีนโยบายในการพัฒนาการศึกษาเรื่องการปฏิรูประบบการเรียน 
การสอน คือมุงปรับเปลี่ยนการเรียนการสอนใหเอื้อตอการพัฒนาขีดความสามารถของผูเรียนใหเต็ม
ตามศักยภาพตามจุดประสงคของแตละระดับและประเภทของการศึกษา และในการพัฒนาคุณภาพการ
เรียนการสอนตองใหผูเรียนเปนศูนยกลาง รวมทั้งมีรูปแบบการเรียนการสอนที่หลากหลายเพื่อกระตุน
ใหเกิดการเรียนรูและเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย และตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติไดระบุใน
หมวด 2 ความมุงหมายและหลักการ มาตรา  6 วาการจัดการศึกษาตองมุงพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่
สมบูรณตามศักยภาพของแตละบุคคล  มีคุณธรรมจริยธรรมและวัฒนธรรมในการครองชีวิตและการ
งาน มีทักษะความรูและความพรอมที่จะศึกษาตอเนื่องตลอดชีวิต และจากหมวด 3 ระบบการศึกษา 
มาตรา 14 ระบุวา  การจัดการศึกษาในแตละระดับจะตองจัดใหมีระบบสงเสริมสนับสนุนความ
สามารถเฉพาะทางของผูเรียนเปนพิเศษ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2539) 
            เด็กที่มีความสามารถพิเศษ หมายถึง เด็กที่มีความสามารถพิเศษในดานใดดานหนึ่งหรือ 
หลายดานดวยกัน ไมวาจะเปนดานวิชาการ ศิลปะ ดนตรี กีฬา ฯลฯ เด็กที่มีความสามารถพิเศษมักมี
ลักษณะเฉพาะ มีความคิดสรางสรรค มีสติปญญาสูง มีความมุงมั่นและความพยายามในการทําสิ่งตางๆ
ใหสําเร็จลุลวง สามารถวิเคราะหและสังเคราะหส่ิงตางๆ ไดเปนอยางดี เมื่อเปรียบเทียบกับเด็กที่มีอายุ
ในระดับเดียวกันและในสิ่งแวดลอมเดียวกัน 

เด็กที่มีความสามารถพิเศษเปนทรัพยากรอันมีคาของชาติหากไดรับการสนับสนุนไปใน 
ทิศทางที่ถูกตองอยางเต็มที่และเหมาะสมตั้งแตเร่ิมแรก เมื่อเติบโตขึ้นก็จะสามารถนําศักยภาพที่อยูมา
ใชพัฒนาตนและประเทศชาติไดอยางมหาศาลในอนาคต  (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 
2536) แตถาหากไมไดรับการสงเสริมสนับสนุนใดๆ ทั้งสิ้น  โดยปลอยใหพัฒนาไปตามธรรมชาติ   
เขาจะมีโอกาสบรรลุถึงความเปนเด็กที่มีความสามารถพิเศษอยางแทจริงไดหรือไม  โดยเฉพาะสังคม
ไทยที่มีทรัพยากรหลายดานจํากัด  
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                Howard Gardner (1993)เปนผูบุกเบิกการนําเสนอแนวคิดใหมเกี่ยวกับสติปญญาของมนุษย 
โดยอธิบายวา ในอดีตสังคมจํากัดความหมายของคําวาสติปญญาอยูเพียงความสามารถเพียงหนึ่งหรือ
สองดาน ซ่ึงมักจะเปนความสามารถในการคิดหาเหตุผลเชิงตรรกะ และ/หรือความสามารถทางภาษา 
ซ่ึงวัดโดยใชแบบทดสอบมาตรฐาน โดยนักจิตวิทยา และสามารถใชเปนเครื่องพยากรณความสําเร็จใน
โรงเรียนของผูเรียนไดเปนอยางดี เนื่องจากการเรียนในโรงเรียนมักอยูบนพื้นฐานความสามารถ 2 ดาน
ขางตน อยางไรก็ตาม เมื่อเด็กจบการศึกษาจากโรงเรียนเขาสูสังคมการประกอบอาชพี และการใชชีวิต
สวนในสังคมแลว ระดับสติปญญาที่สามารถพยากรณความสําเร็จในโรงเรียนกลับไมสัมพันธกับความ
สําเร็จในวันทํางาน  ที่เปนเชนนี้เพราะที่จริงแลวยังมีสติปญญาดานตางๆ อีกหลายดาน   ซ่ึงเปน 
องคประกอบในการประสบความสําเร็จในชีวิตสวนตัวและหนาที่การงาน มนุษยทุกคนจะมีระดับ
ความสามารถแตละดานไมเทากัน และมีการผสมผสานความสามารถตางๆเหลานี้ในตัวเองที่แตกตาง
กันดวยการตระหนักถึงสติปญญาดานตางๆ ซ่ึงอาจรวมเรียกกวา "พหุปญญา" (Multiple Intelligences) 
จึงมีความสําคัญและใหนัยที่เปนประโยชนทางการศึกษาและการพัฒนาหลักสูตร (สํานักงานคณะ
กรรมการศึกษาแหงชาติ, 2540)             
               Gardner ไดอธิบายเกี่ยวกับเกณฑและที่มาของการคัดเลือกสติปญญาแตละดานไวในหนังสือ 
Frames of Mind (1983) และไดอธิบายเกี่ยวกับสติปญญาแตละดานไวในหนังสือ Multiple 
Intelligence: The Theory in Practice ซ่ึงแบงสติปญญาออกเปนดานตางๆดังนี้คือ (สํานักงานคณะ
กรรมการศึกษาแหงชาติ, 2540; David and Rimm, 1994; Theorists Supporting Gifted Education, 
1997) 
               1. สติปญญาดานภาษา (Linguistic Intelligence)   

 2. สติปญญาดานการใชเหตุผลเชิงตรรกะและคณิตศาสตร (Logical-Mathematical 
Intelligence)  
               3. สติปญญาดานเนื้อหามิติสัมพันธ (Spatial Intelligence)  
               4. สติปญญาดานดนตรี (Musical Intelligence)   
               5. สติปญญาดานการเคลื่อนไหวรางกายและกลามเนื้อ (Bodily-Kinesthetic 
Intelligence)  
              6. สติปญญาดานการเขากับผูอ่ืน (Interpersonal Intelligence)  
              7. สติปญญาดานการเขาใจตนเอง (Intrapersonal Intelligence)  
              8. สติปญญาดานความเขาใจธรรมชาติ (Natural Intelligence)   
             ประเภทของสติปญญา 8 ขอนี้ สามารถแบงออกเปน 2 ดานใหญๆ ตามหลักจิตวิทยา ไดแก 
(ไพบูลย เทวรักษ, 2530; ไพบูลย เทวรักษ, 2544) 
              1. ดานปญญา (Cognitive Learning) หมายถึง เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานความรู  
การคิด การคิดคํานวณ การคิดเชิงเหตุผล  
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              2. ดานทักษะ (Psychomotor Learning) หมายถึง เด็กที่มีความสามารถทางการเรียนรูดานการ
ใชทักษะตางๆ ทางดานรางกาย กลามเนื้อ การเคลื่อนไหวของรางกาย               
             จากการศึกษาของแบบการเรียนของเด็กที่มีความสามารถพิเศษพบวา เด็กที่มีความสามารถ
พิเศษสวนใหญชอบที่จะทํางานคนเดียว เรียนคนเดียว ไมยุงกับผูอ่ืน (Ninemsn, 1997-2001; Hallinam, 
2000) เนื่องจากมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีอยูแลว และเมื่อมีกิจกรรมที่ตองทํางานรวมกันกับผูอ่ืน เด็ก
ที่มีความสามารถพิเศษมักไมสามารถปรับตัวใหเขากับเพื่อนๆได เนื่องจากมีลักษณะเฉพาะตัวอยูหลาย
ประการ เชน กลาแสดงออก ชางซักถาม มีคําถามที่ซับซอนและยาก มีบุคลิกที่กระตือรือรน ชอบแสวง
หาสิ่งที่แปลกใหมและทาทายอยูตลอดเวลา เปนตน ส่ิงเหลานี้ทําใหแตกตางจากเด็กโดยทั่วไป 
(Educational Department of Western Australia - Gifted and Talented Students, 1997; AGATE, 1999) 
เด็กที่มีความสามารพิเศษมักไมมีความอดทนตอคนรอบขางมักทําตัวไมถูกตองตามกาลเทศะ หุนหัน
พลันแลน ไมอยูนิ่งและเรียกรองความสนใจ มีความรูสึกที่ขัดแยงตอตนเอง ไมเขาใจในตนเอง จึงทํา
ใหเกิดการขัดแยงกันอยูเสมอทั้งกับเด็กที่มีความสามารถพิเศษดวยกัน และบุคคลอื่นๆ ทั้งกับเพื่อน
หรือตอกลุม จึงทําใหมีปญหาทางดานสุขภาพจิต (mental health) และปญหาดานบุคลิกภาพ 
(personality problem) ตามมา 
           จากปญหาตางๆ เหลานี้สามารถสรุปไดวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษขาดทักษะในการเรียนรูผู
อ่ืน ขาดทักษะในการอยูรวมกับผูอ่ืน ขาดทักษะในการปฎิสัมพันธกับบุคคลอื่นๆ ขาดทักษะในการอยู
รวมกันในสังคม ซ่ึงสิ่งเหลานี้มีความสําคัญเปนอยางยิ่ง เนื่องจากเปนทักษะที่เด็กทุกคนตองนําไปใช
ในชีวิตจริง ทั้งชีวิตสวนตัวและชีวิตการทํางานในอนาคต (Gallagher, 1996) ซ่ึงจะตองแกไขเพื่อให
เกิดการพัฒนาทักษะที่บกพรองของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนที่
เหมาะสม สามารถสงเสริมและทําใหเกิดทักษะในการรวมมือกันโดยใชการเรียนรูรวมกันเขามาแกไข 
            ความรวมมือในการทํางานกลุม (Collaborative learning) เปนวิธีการเรียนที่เนนการจัดสภาพ
แวดลอมทางการเรียน ใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ สมาชิกแตละคนจะตองมีสวนรวมใน
การเรียนรูและในความสําเร็จของกลุม ทั้งโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและการแบงปนทรัพยากร
การเรียนรู รวมทั้งการเปนกําลังใจแกกันและกัน สมาชิกแตละคนจะตองรับผิดชอบตอการเรียนรูของ
ตนเองพรอม ๆ กับการดูแลเพื่อนสมาชิกทุกคนในกลุม ความสําเร็จของแตละบุคคลคือ ความสําเร็จ
ของกลุม ความสําเร็จของกลุมคือ ความสําเร็จของทุกคน                
              การเรียนแบบโครงการบนเว็บ (Web Project-Based Learning) เปนรูปแบบหนึ่งของการ 
เรียนรูรวมกัน ซ่ึงรูปแบบการเรียนการสอนจะเนนหลักการและแนวคิดที่เกี่ยวของกับการปฏิบัติภาระ
งานอยางมีความหมาย โดยใหผูเรียนทํางานเปนกลุมรวมกันดวยการสรางความรูดวยตัวเอง  เนน 
เกี่ยวกับความเปนจริง ผลงานจริงของผูเรียน ทําใหผูเรียนไดสัมผัสกับปญหาและการปฏิบัติจริงทั้ง
กระบวนการดําเนินงานและผลลัพธ (Buck Institute for Education, 1999) ซ่ึงการเรียนแบบโครงการ 
บนเว็บ มีลําดับขั้นตอนในการเรียนดังนี้คือ 
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              1. ขั้นปฐมนิเทศ (Orientation) เปนขั้นที่ครูแนะนํานักเรียนเกี่ยวกับ  ผูสอน  ผูเรียน  ระยะเวลา
เรียน  วัตถุประสงคของวิชา  กิจกรรมการเรียน  ตารางเรียน  และการประเมินผล 
              2. ขั้นนําเสนอหัวขอโครงการ (Presenting) เปนขั้นที่ผูเรียนจะเสนอชื่อเรื่องที่นักเรียนแตละ
กลุมสนใจในขอบขายเรื่องที่ผูสอนใหเลือก 
              3. ขั้นวางแผน (Planning) เปนขั้นที่ผูเรียนทุกคนจะทําการระดมสมองกันในแตละกลุมของ
ตนในการเสนอแนวทางและการปฏิบัติตางๆ เกี่ยวกับหัวขอที่เลือกศึกษา เชน วัตถุประสงค เหตุผล
ของการเลือก คําถามของโครงการ เนื้อหา แหลงขอมูลที่จะทําการศึกษา   
 4. ขั้นดําเนินการปฏิบัติ (Executing) เปนขั้นที่ผูเรียนลงมือสรางหนาเว็บเพจตามหัวขอที่ 
แตละกลุมกําหนด ไดแก  ชื่อเรื่อง  วัตถุประสงคของโครงการ  เหตุผลของการเลือก  คําถามของ 
โครงการ  เนื้อหา  และแหลงขอมูลที่คนควา โดยมีครูเปนที่ปรึกษาและชวยเหลือ 
                5. ขั้นประเมินผล (Evaluating) เปนขั้นที่ผูเรียนนําเสนอผลงานทางเว็บไซทและทําการ
ประเมินผลงานของตนเองวาไดบรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไวหรือไม โดยนักเรียนเปนผูประเมินทั้งงาน
กลุมตนเองและงานของกลุมอื่นๆ ดวย  
                 การเรียนบนเว็บเปนแนวทางหนึ่งซึ่งทําใหการเรียนการสอนมีคุณคาในฐานะเปนศูนยกลาง
ในการติดตอส่ือสารระหวางนักเรียนกับนักเรียน นักเรียนกับครู  การสืบคน (search) การใชเปน
กระดานขาว (Web board)  การสนทนา (chat) และการใชเว็บเปนเครื่องมือในการนําเสนอสิ่งตางๆ ไป
สูผูชมหรือสาธารณชน โดยเฉพาะอยางยิ่งในลักษณะการเรียนรูรวมกันและการนําเสนอในลักษณะ
การเรียนแบบโครงการผานเว็บ (ThinkQuest, 1998) ซ่ึงผูวิจัยใชเว็บเปนชองทาง (Channel) ในการจัด
การเรียนการสอน  
            การเรียนบนเว็บแบงออกเปน 2 รูปแบบใหญๆ ตามลักษณะของการสื่อสาร ไดแก การสื่อสาร
ในเวลาเดียวกัน (Synchronous Communication) และการสื่อสารตางเวลากัน (Asynchronous 
Communication) ซ่ึงมีรายละเอียดดังตอไปนี้คือ (Khan, 1996) 
           1. การสื่อสารในเวลาเดียวกัน  (Synchronous Communication)  
               การสื่อสารในเวลาเดียวกัน  ไดแก Chat, IRC, MUDs เปนตน  โดยที่ Chat จะเปนรูปแบบ
การสื่อสารที่นิยมใชในการสนทนา ซ่ึงการเรียนในลักษณะดังกลาวจะไมเหมือนกับการใชโทรศัพท
หรือการพบปะหลังเลิกเรียน เพราะผูเรียนจะมีสมาธิและความตั้งใจในการเรียนรูมากกวา ซ่ึงผูเรียน
สามารถใชคุณลักษณะของการเรียนบนเว็บในสภาพแวดลอมที่แตกตางจากชั้นเรียน ซ่ึงในชั้นเรียนจริง
ผูเรียนอาจไมกลาที่จะยกมือถามหรืออภิปราย หรือแสดงความคิดเห็นอยางเต็มความสามารถ             
            2. การสื่อสารตางเวลากัน (Asynchronous Communication)  
               การสื่อสารตางเวลากัน ไดแก การใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-mail) listservs Newsgroups 
กระดานขาว (Bulletin Board) ในการสื่อสาร  แตที่นิยมใชกันมากไดแก ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  และ
กระดานขาว  (Rosss and Schulz, 1999; Oliver, Omari, and Herrington, 1998) 
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             1.1 ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-mail) เปนเครื่องมือในการสื่อสาร ซ่ึงสามารถใชในการ
อภิปรายในหัวขอตางๆไดเปนอยางดี ซ่ึงจะประหยัดทั้งเวลาและพลังงาน เปนการสื่อสารที่บุคคลใช 
ติดตอกับผูอ่ืน ทั้งกับรายบุคคลหรือสาธารณชน  
             1.2 กระดานขาว (Bulletin board) เปนเครื่องมือในการสื่อสารซึ่งผูเรียนสามารถใชเปน
กระดานในการอภิปรายปญหาตางๆ  ซ่ึงผูเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็นโดยผานการคิดและ
พิจารณามาแลว 
             ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดมอบหมายงานใหผูเรียนในลักษณะที่เปนการเรียนแบบโครงการ 
บนเว็บ โดยใชการสนทนาและกระดานขาว ซ่ึงเปนการเรียนที่เนนการเรียนรูรวมกัน และเนน 
กระบวนการและผลงานของผูเรียนในกิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึง Global ScoolNet Foundation 
(1998) ไดกลาวถึงการเรียนแบบ โครงการบนเว็บ วาเปนการเรียนรูที่สงเสริมในดานตางๆ ดังนี้คือ 
            1. เปนกลยุทธในการเรียนรูและเปนการสงเสริมทักษะทางการคิดที่สงเสริมในดานตอไปนี้ 
               1) การเรียนรูที่จะเรียน (Learning to learn)  
               2) การเรียนรูตลอดชีวิต (Life-Long Learning)  
               3) การเรียนรูอยางกระตือรือรน (Active Learning)  
               4) การเรียนรูรวมกัน (Cooperative Learning)  
            2. การเรียนรูดวยบริบทที่เปนจริง  
            3. การมีมาตรฐานสูงสําหรับผูเรียน คือ สามารถออกใหเกิดการตอบสนองจากบุคคลตางๆ                  
            4. การเปลี่ยนแปลงบทบาทและการมีสวนรวมของผูเรียนเพิ่มขึ้น กลาวคือ 
                   1) ผูเรียนจะอยูในฐานะผูสอน  
                   2) ครูอยูในฐานะผูคอยแนะนํา   
            The Challenge 2000 Multimedia Project (2000) กลาวถึงขอไดเปรียบในการใชการเรียนแบบ
โครงการบนเว็บ กลาวคือจะทําใหผูเรียนมีส่ิงตางๆ  ดังนี้คือ 
            - ผูเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนมากขึ้น โดยไดรับมอบหมายใหทํางานดวยตัวของเขา
เอง การเรียนแบบโครงการบนเว็บ จะเปดโอกาสใหผูเรียนไดผลักดันตนเองไปสูเร่ืองที่ตนสนใจ  
มีการใชคําถาม การตัดสินใจเกี่ยวกับเรื่องที่ผูเรียนจะตองหาคําตอบและแกปญหา  
             - เปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกวินัยในการเรียนรูระหวางกัน ผูเรียนจะใชความรูและในไปใชใน
การปฏิบัติจริง ทั้งที่เปนรายบุคคลและเปนกลุม 
             - ชวยทําใหการเรียนรูมีความเกี่ยวพันและในไปใชประโยชนไดภายนอกชั้นเรียนซ่ึงจะ 
เกี่ยวของกับชีวิตจริงและพัฒนาทักษะในการใชชีวิต ซ่ึงทักษะการเรียนรูโดยผานการเรียนแบบ  
โครงการบนเว็บ เปนการฝกทักษะในการทํางานรวมกัน การตัดสินใจอยางรอบคอบ ความคิด 
ริเร่ิม และการแกปญหาที่ซับซอน 
             - เปดโอกาสใหครูและนักเรียนไดสรางสัมพันธตอกัน ครูอาจเพิ่มบทบาทในการเปนผูฝก  
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ผูอํานวยความสะดวก และผูเรียนรวม ความสําเร็จในผลงานจะมาจากการสนทนาที่ดีที่ครูและ 
นักเรียนทําใหเกิดขึ้น 
              จะเห็นไดวาการเรียนแบบโครงการบนเว็บนั้นมีประสิทธิภาพตอการสอนที่มุงเนนให 
ผูเรียนไดเปนผูลงมือกระทํา ปฏิบัติในสิ่งที่เปนจริง ซ่ึงสอดคลองกับความตองการของเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษ ซ่ึงมีลักษณะดังนี้คือ  (ดุษฎี บริพัตร ณ อยุธยา, 2531; วารี ถิระจิตร, 2534; Educational 
Department of Western Australia - Gifted and Talented Students, 1997;  Parke, 1998; AGATE, 
1999) มีความอยากรูอยากเห็นอยางเขมขน ชางสังเกต มักตั้งคําถามกับตนเองและบุคคลอื่นอยูเสมอ 
พยายามหาคําตอบในสิ่งตางๆ อยูเสมอ มีความอดทน วิริยะอุตสาหะ มักเลือกทํางานที่มีความซับซอน 
ยาก และทาทายความสามารถ  มีความคิดที่ไมเหมือนใคร  มีความสนใจในรายละเอียดของสิ่งตางๆ 
และชอบการนําเสนอที่ทาทายความสามารถ และไดสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
พ.ศ. 2542 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2542)  ซ่ึงไดเนนแนวทางในการสอนซึ่งเปนกรอบความคิดใหม 
โดยมีสาระสําคัญคือ 
          1. นักเรียนทํางานเปนกลุม ทั้งกลุมเล็กและกลุมใหญ 
          2. โรงเรียน สถานศึกษาเปนทางเชื่อม ทางผสานไปสูโลกภายนอก 
          3. การเรียนรูไมถูกจํากัดดวยเวลาและสถานที่ 
          4. แหลงทรัพยากรการเรียนรูมีไมจํากัด 
          5. การเรียนรูเปนกระบวนการความรวมมือระหวางนักเรียนและอาจารย 
          6. นักเรียนมีสวนในการกําหนดผลลัพธสุดทาย 
          7. นักเรียนมีสวนรวมแสวงหาคนพบดวยตนเองมากขึ้น 
          8. การวัดผลจะเปนการวัดเพื่อพัฒนาอยางตอเนื่อง (Continuous Improvement) 
          9. การวัดผลเปนกระบวนการอยางตอเนื่อง เปนสวนหนึ่งของการเรียนรู เปนกระบวนการ 
ในการพัฒนาปรับปรุงเพื่อการเรียนรูที่แตกฉานมากยิ่งขึ้น 
            และสอดคลองกับหลักสูตรสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ซ่ึงเนนในเรื่องตอไปนี้คือ 
             1. เนื้อหา - จะตองคํานึงถึงเนื้อหาที่กระตุนใหมีการคิดและการปฎิบัติจริง 
             2. วิธีสอน - จะตองใชวิธีการสอนใหนักเรียนรูจักการคิดและปฏิบัติจริง 
             3. กิจกรรม - จะตองมีการจัดกิจกรรมหรือประสบการณการเรียนรูที่ทาทายความสามารถ และ
ใหมีวธีิการนําเสนอผลงานอยางหลากหลายจากการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการเรียนแบบโครงการบนเว็บ  
พบวา เมื่อใชการเรียนแบบโครงการบนเว็บตั้งแตระดับเล็กไปจนถึงระดับอุดมศึกษา พบวา ทําให 
ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น มีความรวมมือในการทํางานสูงขึ้น ทําใหแรงจูงใจของผูเรียน
เพิ่มขึ้นในทุกระดับชั้น (Regis Stites of SRI, International, 1998) และการใชการเรียนแบบโครงการ 
บนเว็บทําใหเด็กที่มีความสามารถพิเศษมีการพัฒนาทางปญญา ความคิด ศีลธรรม ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน มีความพึงพอใจในการเรียน มทีัศนคติที่ดีตอการเรียน ผูเรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียน
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เมื่อไดทํางานรวมกันกับเพื่อนและบุคคลตางๆ (Thorkidsen, 1994; Oram, 1995; Udvari, 1996; 
Ramsay and Richart, 1997)  
               จากการศึกษาเรื่องของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ความรวมมือในการทํางานกลุม การเรียน
แบบโครงการบนเว็บ และการสื่อสารบนเว็บ สามารถสรุปไดวา จากการศึกษาแบบการเรียนของเด็กที่
มีความสามารถพิเศษพบวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษสวนใหญชอบที่จะทํางานคนเดียว เรียนคนเดียว 
ไมยุงกับผูอ่ืน เนื่องจากมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีอยูแลว และเมื่อมีกิจกรรมที่ตองทํางานรวมกันกับผู
อ่ืน เด็กที่มีความสามารถพิเศษมักไมสามารถปรับตัวใหเขากับเพื่อนๆ ได (Educational Department of 
Western Australia - Gifted and Talented Students, 1997; AGATE, 1999) ซ่ึงจะเห็นไดวา เด็กที่มี
ความสามารถพิเศษขาดทักษะในการเรียนรูผูอ่ืน ขาดทักษะในการอยูรวมกับผูอ่ืน ขาดทักษะในการ 
ปฎิสัมพันธกับบุคคลอื่นๆ ขาดทักษะในการอยูรวมกันในสังคม ซ่ึงสิ่งเหลานี้มีความสําคัญเปนอยางยิ่ง 
เนื่องจากเปนทักษะที่เด็กทุกคนตองนําไปใชในชีวิตจริง ทั้งชีวิตสวนตัวและชีวิตการทํางานในอนาคต  
(Gallagher, 1996) ซ่ึงจะตองแกไขเพื่อใหเกิดการพัฒนาทักษะที่บกพรองของเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษ ดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสม สามารถสงเสริมและทําใหเกิดทักษะในการรวมมือ
กันโดยใชการเรียนรูรวมกันเขามาแกไข  ซ่ึงการเรียนแบบโครงการบนเว็บ เปนรูปแบบหนึ่งของการ
เรียนรูรวมกัน ซ่ึงมุงเนนใหนักเรียนรวมมือกันในการทําโครงการเปนกลุม โดยนักเรียนไดเปนผู 
ลงมือปฏิบัติงานอยางมีความหมาย โดยใชคุณลักษณะของเว็บเขามาเกี่ยวของในลักษณะของการสื่อ
สารระหวางกัน โดยเฉพาะอยางยิ่งดวยคุณลักษณะของการใชการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดาน
ขาว ทําใหสามารถทําการติดตอส่ือสารไดอยางรวดเร็วทันใจ ซ่ึงตรงกับลักษณะนิสัยของเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษที่มักไมอดทนตอการรอคอยสิ่งตางๆ เปนเวลานานๆ (Parke, 1998) ซ่ึงการเรียนดังกลาว
เปนวิธีการเรียนการสอนที่ทาทายและแตกตางไปจากการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ ซ่ึงเหมาะกับ
การนํามาใชกับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ดังนั้นผูวิจัยจึงสนใจที่จะทําการวิจัยเร่ือง  ผลของการสื่อ
สารดวยการสนทนาและกระดานขาวบนเว็บในการเรียนแบบโครงการบนเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
               1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและ 
ดานทักษะ เมื่อใชการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาว ดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ            
               2. เพื่อศึกษาความรวมมือในการทํางานกลุม ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดาน 
ปญญาและดานทักษะ เมื่อใชการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาว ดวยการเรียนแบบโครงการ
บนเว็บ 
               3. เพื่อศึกษาปฎิสัมพันธระหวางประเภทของสติปญญาและแบบของการสื่อสารที่มีตอผล
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สัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ดวยการเรียน
แบบโครงการบนเว็บ 
 
สมมุติฐานของการวิจัย 
               1.  เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญา เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสารดวยการสนทนา
และกระดานขาว จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาดานทักษะ ดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ            
               2.  เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและดานทักษะ เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสาร
ดวยกระดานขาว จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาการสนทนา ดวยการเรียนแบบโครงการ 
บนเว็บ 
               3.  ไมมีปฏิสัมพันธระหวางประเภทสติปญญาและแบบของการสื่อสาร ที่มีตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
               4.  เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญา เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสารดวยการสนทนา
และกระดานขาว จะมีความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวาดานทักษะ ดวยการเรียนแบบโครงการ
บนเว็บ 
               5.  เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและดานทักษะ เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสาร
ดวยกระดานขาว จะมีความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวาการสนทนา ดวยการเรียนแบบโครงการ
บนเว็บ 
               6.  ไมมีปฏิสัมพันธระหวางประเภทสติปญญาและแบบของการสื่อสาร ที่มีตอความรวมมือ
ในการทํางานกลุม ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
 
กรอบแนวคิดท่ีใชในการวิจัย 
              การวิจัยคร้ังนี้มีกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังนี้ 1. เด็กที่มีความสามารถพิเศษ 2. การเรียนแบบ
โครงการบนเว็บ 3. การสื่อสารบนเว็บ 4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 5. ความรวมมือในการทํางานกลุม 
            1. เด็กที่มีความสามารถพิเศษ หมายถึง เด็กที่มีความสามารถพิเศษในดานใดดานหนึ่งหรือ 
หลายดานดวยกัน เด็กที่มีความสามารถพิเศษมักมีลักษณะเฉพาะ มีความคิดสรางสรรค มีสติปญญาสูง 
มีความมุงมั่นและความพยายามในการทําสิ่งตางๆใหสําเร็จลุลวง สามารถวิเคราะหและสังเคราะห 
ส่ิงตางๆ ไดเปนอยางดี เมื่อเปรียบเทียบกับเด็กที่มีอายุในระดับเดียวกันและในสิ่งแวดลอมเดียวกัน  
โดยแบงออกเปน   
                 1.1 ดานปญญา (Cognitive) หมายถึง เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานความรู การคิด
คํานวณ การคิดเชิงเหตุผลในวิชาคณิตศาสตร (ตามแนวคิดของ ไพบูลย เทวรักษ, 2530) โดยวัดจาก
แบบทดสอบดังนี้ 1) แบบวัดสติปญญา Standard Progressive Matrics (Raven)  2) แบบทดสอบความ
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คิดสรางสรรค TCT-DP (Jellen and Urban, 1984 พัฒนาโดย รศ. ลลิตพรรณ ทองงาม)   
3) แบบทดสอบสติปญญาดานคณิตศาสตร (Mensa Publications พัฒนาโดย รศ. ศักดา บุญโต)   
4) แบบทดสอบดานคณิตศาสตร (รศ. ศักดา บุญโต)  5) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  
(คะแนนวิชาคณิตศาสตรจากครูสอนคณิตศาสตร) 
 
                 1.2 ดานทักษะ (Psycho-motor) หมายถึง เด็กที่มีความสามารถทางการเรียนรูดานการใช
ทักษะตางๆ ในวิชาศิลปะ (ตามแนวคิดของ ไพบูลย เทวรักษ, 2530)  โดยวัดจากแบบทดสอบดังนี้  
1) แบบวัดสตปิญญญา Standard Progressive Matrics (Ravan)  2) แบบทดสอบความคิดสรางสรรค 
TCT-DP (Jellen and Urban, 1984 พัฒนาโดย รศ. ลลิตพรรณ ทองงาม)  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาศิลปะ (คะแนนวิชาศิลปะจากครูสอนศิลปะ) 
 
               2. การเรียนแบบโครงการบนเว็บ (Web Project-Based Instruction) หมายถึงการเรียนแบบ
โครงการ ซ่ึงประกอบดวยข้ันตอนการเรียน 5 ขั้น ดังนี้ (Lardizabal, 1970) 
                    2.1 ขั้นปฐมนิเทศ (Orientation) เปนขั้นที่ครูทําความเขาใจกับนักเรียนเกี่ยวกับลักษณะ
วิชา วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือการสอน การประเมินผล  
                    2.2 ขั้นนําเสนอหัวขอโครงการ (Presenting) เปนขั้นที่ครูจัดสถานการณเพื่อกระตุนให 
ผูเรียนเกิดความสนใจอยากจะที่ศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึ่งเปนพิเศษ โดยใหนักเรียนทําการศึกษาจาก
เว็บไซตตางๆ ที่ครูแนะนํา เพื่อผูเรียนไดมีขอมูลในการตัดสินใจและเลือกหัวขอที่สนใจในการทํา
โครงการตอไป 
                     2.3 ขั้นวางแผน (Planning) เปนขั้นที่ผูเรียนทุกคนจะทําการระดมสมองกันในแตละกลุม
ของตนในการเสนอแนวทางและการปฏิบัติตางๆ เกี่ยวกับหัวขอที่เลือกศึกษา เชน วัตถุประสงค  
คําถามของโครงการ เนื้อหา แหลงขอมูลที่จะทําการศึกษา   
                     2.4 ขั้นดําเนินการปฏิบัติ (Executing) เปนขั้นที่ผูเรียนลงมือปฏิบัติตามแผนการที่กําหนด
ไว โดยมีครูเปนที่ปรึกษาแนะนําชวยเหลือในสิ่งที่ผูเรียนมีปญหา 
                     2.5 ขั้นประเมินผล (Evaluating) เปนขั้นที่ผูเรียนนําเสนอผลงานทางเว็บไซตและทําการ
ประเมินผลงานของตนเองวาไดบรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไวหรือไม โดยนักเรียนเปนผูประเมินทั้งงาน
กลุมตนเองและงานของกลุมอื่นๆ ดวยเพื่อนําไปปรับปรุงแกไขตอไป               
                             
               3. การสื่อสารบนเว็บ หมายถึง การสื่อสารโดยใชคุณลักษณะของเว็บมาใชในการสื่อสาร  
โดยแบงออกเปน 2 ประเภทใหญๆ ไดแก 
                  3.1 การสื่อสารในเวลาเดียวกัน (Synchronous Communication) หมายถึง การสื่อสารที่ 
ผูเรียนมีการปฏิสัมพันธกับบุคคลอี่นๆ ในเวลาเดียวกันบนเว็บ ไดแก การสนทนา (Chat), IRC, MUDs  
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เปนตน แตที่นิยมใชกันมากคือ การสนทนา (Chat) 
                  3.2 การสื่อสารตางเวลากัน (Asynchronous Communication)  หมายถึง การสื่อสารที่ผูเรียน
มีการปฏิสัมพันธกับบุคคลอื่นๆ ตางเวลากันบนเว็บ ไดแก ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-mail)  กระดาน
ขาว (Web Board)  
  
    4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ไดจากการผลการเรียนโครงการของนักเรียน 
จากกระบวนการและผลงาน ดังนี้  (Collis, 1996) 
                  4.1 การประเมินกระบวนการ – เปนการวัดตามวัตถุประสงคของโครงการ โดยมีผูประเมิน 
คือ ครู นกัเรียน เพื่อนนักเรียน อยางละ 1 คน รวมทั้งสิ้น 3 คน โดยมีอัตราสวนในการใหคะแนนคือ 2 : 
1 : 1  และเครื่องมือที่ใชในการประเมิน คือ แบบประเมินกระบวนการ ซ่ึงประเมินนักเรียนเปนราย
บุคคล 
                  4.2 การประเมินผลงาน – เปนการวัดผลงานของนักเรียนหลังจากนักเรียนสรางเว็บเพจเสร็จ  
โดยมีผูประเมิน คือ ครู นักเรียน เพื่อนนักเรียน อยางละ 1 คน รวมทั้งสิ้น 3 คน  โดยมีอัตราสวนในการ
ใหคะแนน คือ 2 : 1 : 1 และเครื่องมือที่ใชในการประเมิน คือ แบบประเมินผลงาน 
 
                 5. ความรวมมือในการทํางานกลุม หมายถึง พฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออกในการทํางาน
กลุมจากการสื่อสารดวยการสนทนาและการสื่อสารดวยกระดานขาว โดยดูจากขอความการสนทนา 
หรือการแสดงความคิดเห็นที่ตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู (Slavin, 1985) โดยมีผูประเมิน  คือ  
ฅครู นักเรียน เพื่อนนักเรียน อยางละ 1 คน รวมทั้งสิ้น 3 คน โดยมีอัตราสวนในการใหคะแนนคือ  
2 : 1 : 1 และเครื่องมือในการประเมิน คือ แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม  
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากรที่ใชในการวิจัย ไดแก เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่เรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม  และโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2545 รวมทั้งสิ้น 120 คน  
ซ่ึงไดจากการขอจากโรงเรียนทั้งสองโรงเรียน 
 
 2. กลุมตัวอยาง ไดแก เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่เรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน 
สาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม  และโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสานมิตร (ฝายประถม) ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2545 รวมทั้งสิ้น 60 คน ดังตาราง  
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ตารางที่ 1  การแบงกลุมตัวอยางตามแบบแผนการทดลอง 
 
              แบบของการ 
                                  สื่อสาร 
ประเภทสติปญญา 

       การสื่อสาร 
   ดวยการสนทนา 

       การสื่อสาร 
   ดวยกระดานขาว   

            รวม 

ดานปญญา           15 คน             15 คน             30 คน 
ดานทักษะ           15 คน             15 คน             30 คน 
               รวม           30 คน             30 คน             60 คน 
 
กลุมการทดลองทั้ง 4 กลุม ประกอบดวยกลุมตางๆ ตอไปนี้ 
            กลุมที่ 1  กลุมตัวอยางทางดานปญญา และใชการสื่อสารดวยการสนทนา    
            กลุมที่ 2  กลุมตัวอยางทางดานปญญา และใชการสื่อสารดวยกระดานขาว 
            กลุมที่ 3  กลุมตัวอยางทางดานทักษะ และใชการสื่อสารดวยการสนทนา               
            กลุมที่ 4  กลุมตัวอยางทางดานทักษะ และใชการสื่อสารดวยกระดานขาว 
 
            3. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 
                3.1 ตัวแปรตน  
                       3.1.1 ประเภทสติปญญา 
                                 3.1.1.1  ดานปญญา   
                                 3.1.1.2   ดานทักษะ   
                       3.1.2  แบบของการสื่อสาร 
                                 3.1.2.1  การสื่อสารดวยการสนทนา                
                                 3.1.2.2  การสื่อสารดวยกระดานขาว 
                3.2  ตัวแปรตาม  
                       3.2.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                       3.2.2  ความรวมมือในการทํางานกลุม   
             4. เนื้อหาในการทดลอง 
            เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก  
            1.  องคประกอบของโครงการและการเขียนโครงการที่ดี 
            2.  เนื้อหาในวิชาสรางเสริมประสบการณชีวิต ตามหลักสูตรประถมศึกษาพุทธศักราช 2521 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533)  หนวยที่ 3 ส่ิงที่อยูรอบตัวเรา หนอยยอยที่ 2 ส่ิงแวดลอมทางธรรมชาติ 
เร่ืองน้ํา และหนวยที่ 7 จักรวาลและอวกาศ เร่ืองดาวเคราะหในระบบสุริยะ  
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คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 
            1. เด็กที่มีความสามารถพิเศษ (Gifted Children) หมายถึง เด็กที่มีความสามารถพิเศษในดานใด
ดานหนึ่งหรือหลายดานดวยกัน ไมวาจะเปนดานวิชาการ ศิลปะ ดนตรี กีฬา  เด็กที่มีความสามารถ
พิเศษมักมีลักษณะเฉพาะ มีความคิดสรางสรรค มีสติปญญาสูง มีความมุงมั่นและความพยายามในการ
ทําสิ่งตางๆ ใหสําเร็จลุลวง สามารถวิเคราะหและสังเคราะหส่ิงตางๆ ไดเปนอยางดี เมื่อเปรียบเทียบกับ
เด็กที่มีอายุในระดับเดียวกันและในสิ่งแวดลอมเดียวกัน  โดยแบงเด็กที่มีความสามารถพิเศษออกเปน 2 
ดานใหญๆ ตามหลักจิตวิทยา ไดแก (ไพบูลย เทวรักษ, 2530) 
                   1.1 ดานปญญา หมายถึง เด็กที่มีความสามารถพิเศษในวิชาคณิตศาสตร 
                   1.2 ดานทักษะ หมายถึง เด็กที่มีความสามารถพิเศษในวิชาศิลปะ 
              2. การเรียนแบบโครงการบนเว็บ (Web Project-Based Learning) หมายถึง การเรียนแบบ
โครงการโดยใชเว็บเปนเครื่องมือในการเรียนรู โดยเนนผูเรียนใหมีสวนรวมในการทํางานในลักษณะ
โครงการเปนกลุม ซ่ึงทําใหผูเรียนไดสัมผัสกับปญหาและการปฏิบัติจริงทั้งกระบวนการดําเนินงาน
และผลลัพธ  
              3. การสื่อสารดวยการสนทนา (Web Chat) หมายถึง การเรียนรูที่มีการปฏิสัมพันธกับบุคคล
อ่ืนๆ ในเวลาเดียวกัน แตตางสถานที่กันโดยใชการเรียนบนเว็บ ไดแก การสนทนา  
              4. การสื่อสารดวยกระดานขาว (Web Board) หมายถึง การเรียนรูที่มีการปฏิสัมพันธกับบุคคล
อ่ืนๆ ตางเวลากัน ตางสถานที่กัน โดยใชการเรียนบนเว็บ ไดแก กระดานขาว                
             5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Achievement) หมายถึง คะแนนที่ไดจากผลการสรางโครงการ
ของนักเรียน โดยจากกระบวนการและผลงาน ดังนี้  (Collis, 1996) 
                  5.1 การประเมินกระบวนการ (Process Assessment) – เปนการประเมินตามวัตถุประสงค
ของโครงการ โดยมีผูประเมิน คือ ครู นักเรียน เพื่อนนักเรียน อยางละ 1 คน รวมทั้งสิ้น 3 คน โดยมี
อัตราสวนในการใหคะแนนคือ 2 : 1 : 1  และเครื่องมือที่ใชในการประเมิน คือ แบบประเมินกระบวน
การ ซ่ึงประเมินนักเรยีนเปนรายบุคคล 
                  5.2 การประเมินผลงาน (Product Assessment) – เปนการประเมินผลงานของนักเรียนหลัง
จากนักเรียนสรางเว็บเพจเสร็จ  โดยมีผูประเมิน คือ ครู นักเรียน เพื่อนนักเรียน อยางละ 1 คน รวมทั้ง
ส้ิน 3 คน  โดยมีอัตราสวนในการใหคะแนน คือ 2 : 1 : 1 และเครื่องมือที่ใชในการประเมิน คือ แบบ
ประเมินผลงาน 
                   โดยนําคะแนนที่ไดเทียบกับเกณฑดังนี้ 
                   คะแนนอยูระหวาง   90-100 คะแนน การประเมินโครงการอยูในระดับ    ดีมาก 
                   คะแนนอยูระหวาง   80-89   คะแนน การประเมินโครงการอยูในระดับ    ดี  
                   คะแนนอยูระหวาง   70-79   คะแนน การประเมินโครงการอยูในระดับ    ปานกลาง 
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                   คะแนนอยูระหวาง   60-69   คะแนน การประเมินโครงการอยูในระดับ    พอใช 
              6. ความรวมมือในการทํางานกลุม (Collaborative Group Working) หมายถึง พฤติกรรมที่ 
นักเรียนแสดงออกในการทํางานกลุมจากการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาว โดยดูจากขอ
ความการสนทนาหรือการแสดงความคิดเห็นที่ตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู โดยมีผูประเมิน คือ ครู 
นักเรียน และเพื่อนนักเรียน อยางละ 1 คน รวมทั้งสิ้น 3 คน โดยมีอัตราสวนในการใหคะแนนคือ  
2 : 1 : 1  และเครื่องมือในการประเมิน คือ  แบบประเมินความรวมมือในการทาํงานกลุม 
                   โดยนําคะแนนที่ไดเทียบกับเกณฑดังนี้ 
                   คะแนนอยูระหวาง   90-100 คะแนน การประเมินโครงการอยูในระดับ    ดีมาก 
                   คะแนนอยูระหวาง   80-89   คะแนน การประเมินโครงการอยูในระดับ    ดี  
                   คะแนนอยูระหวาง   70-79   คะแนน การประเมินโครงการอยูในระดับ    ปานกลาง 
                   คะแนนอยูระหวาง   60-69   คะแนน การประเมินโครงการอยูในระดับ    พอใช 
  
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
           1. ไดแนวทางในการศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการ
ทํางานกลุมระหวางเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ที่เรียนดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ  ดวยการ 
ส่ือสารดวยการสนทนาและการสื่อสารดวยกระดานขาว เพื่อนําไปใชจัดการเรียนการสอนโดยมี 
พื้นฐานความรูที่วา เด็กที่มีความสามารถพิเศษประเภทใด จะสามารถพัฒนาเรื่องผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมไดเปนอยางดีดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
ดวยการสื่อสารในลักษณะที่แตกตางกัน 
              2. ไดแนวทางในการจัดการเรียนการสอนดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ สําหรับ 
เด็กที่มีความสามารถพิเศษ 
              3. สามารถนําผลของการวิจัยในการจัดการเรียนการสอนดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ  
ไปใชในการพัฒนาอยางตอเนื่องเพื่อประโยชนสูงสุดสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษตอไป 
              4.  สามารถนําเว็บไซตการเรียนแบบโครงการบนเว็บไปใชในโรงเรียนอยางเปนรูปธรรมเพื่อ
ประโยชนในการเรียนการสอนและเพื่อพัฒนานักเรียนในดานตางๆ ตอไป 
 



บทท่ี 2 
                                                        เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
             การวิจัยเร่ือง ผลของการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาวบนเว็บ ในการเรียน 
แบบโครงการบนเว็บ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม  
ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษนั้น ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ดังนี้ 
             1. เด็กที่มีความสามารถพิเศษ 
             2. การเรียนบนเว็บ 
             3. การเรียนรูรวมกัน 
             4. การเรียนแบบโครงการบนเว็บ              
 
1. เด็กท่ีมีความสามารถพิเศษ 
คํานิยามของเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษ 
 การใหคํานิยามของคําวา "เด็กที่มีความสามารถพิเศษ" (gifted children) นั้น  ไดมีผูให 
คํานิยามไวหลากหลาย ซ่ึงในปจจุบันสํานักงานคณะกรรมการศึกษาแหงชาติไดประกาศใหใช 
คําวา "เด็กที่มีความสามารถพิเศษ" เพื่อใหเปนที่เขาใจตรงกัน ซ่ึงกอนหนานี้นักการศึกษาและ 
นักวิชาการตาง ๆ ไดใชคําที่หลากหลาย เชน เด็กปญญาเลิศ เด็กที่มีความสามารถพิเศษ เด็กที่มีความ
สามารถสูง เปนตน ดังนั้นในการอางอิงและอางถึงบุคคลตางๆ ที่ไดใหทัศนะเกี่ยวกับเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษในที่นี้ ผูวิจัยจะคัดลอกหรืออางถึงโดยใชคําเดิมของผูเขียนทานตางๆ ที่ไดใชใน 
ขณะนั้น 

Hagen (1980) ไดใหความหมายของเด็กที่มีความสามารถพิเศษไวดังนี้  
1. Gifted หมายถึง บุคคลที่มีความสามารถพิเศษทางดานวิชาการ 
2. Gifted หมายถึง บุคคลที่แสดงความสามารถพิเศษดานตางๆ หลายๆ ดาน เชน ภาษา 

คณิตศาสตร วิทยาศาสตร  
คําวา Gifted ขึ้นอยูกับระดับความสามารถพิเศษที่วัดไดโดยเทียบเปนเกณฑ บางทาน 

แนะนําวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษ  คือ เด็กที่สอบแบบสอบสติปญญา Stanford – Binet  และได
คะแนนตั้งแต  148 ขึ้นไป หรือที่เปอรเซ็นตไทลที่ 99.9 หรือ 1/10 หรือ 1% นั่นเอง  
            อุษณีย โพธิสุข (2541) ไดศึกษาเด็กที่มีความสามารถพิเศษและไดกลาววา คํานิยามของเด็ก
ที่มีความสามารถพิเศษที่มีช่ือเสียงในปจจุบันและไดมีผูนําไปใชกันอยางกวางขวางมีหลายทานคือ
 คํานิยามของ US Office of Education (1972) และปรับปรุงใหม (1993) ไดใหเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษ เปนเด็กที่แสดงออกถึงความสามารถอันโดดเดน  
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หรือประสบการณคลายคลึงกัน หรืออายุพอๆกัน ความสามารถพิเศษเหนือคนอื่นอาจมีเพียง 
ดานเดียวหรือหลายดานดังตอไปนี้ คือ 

1. ดานความสามารถทางสติปญญาทั่วไป (Intellectual Ability) 
2. ทางวิชาการสาขาใดสาขาหนึ่ง (Specific Academic Ability) 
3. ความสามารถทางความคิดสรางสรรค (Creative Thinking Ability) 
4. ดานความเปนผูนํา (Leadership Ability) 
5. ทางศิลปะหรือดนตรี (Virtual/Performing Arts & Musics) 
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ สํานักนายกรัฐมนตรี (2541: ค) ไดให 

ความหมายไววา เด็กและเยาวชนที่มีความสามารถพิเศษหมายถึง เด็กที่แสดงออกซึ่งความสามารถ
อันโดดเดนดานใดดานหนึ่ง หรือหลายดาน ในดานสติปญญา ความคิดสรางสรรค การใชภาษา  
การเปนผูนํา การสรางงานทางทัศนศิลปและศิลปะการแสดง ความสามารถทางดานดนตรี 
ความสามารถทางกีฬา และความสามารถวิชาการในสาขาใดสาขาหนึ่ง หรือหลายสาขาอยางเปนที่
ประจักษเมื่อเปรียบเทียบกับเด็กอื่นที่มีอายุระดับเดียวกัน สภาพแวดลอมหรือประสบการณ 
เดียวกัน 
 จากความหมายดังกลาวทําใหผูวิจัยใหคําจํากัดความของเด็กที่มีความสามารถพิเศษดังนี้ คือ 
เด็กที่มีความสามารถพิเศษ หมายถึง เด็กที่มีความสามารถพิเศษในดานใดดานหนึ่งหรือหลายดาน
ดวยกัน ไมวาจะเปนดานวิชาการ ศิลปะ ดนตรี กีฬา เด็กที่มีความสามารถพิเศษมักมีลักษณะเฉพาะ 
มีความคิดสรางสรรค มีสติปญญาสูง มีความมุงมั่นและความพยายามในการทําสิ่งตางๆใหสําเร็จ 
ลุลวง สามารถวิเคราะหและสังเคราะหส่ิงตางๆ ไดเปนอยางดี เมื่อเปรียบเทียบกับเด็กที่มีอายุใน
ระดับเดียวกันและในสิ่งแวดลอมเดียวกัน 
 
ลักษณะของเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษ 

ไดเปนที่ยอมรับกันโดยทั่วไปวาเด็กที่มีความสามารถพิเศษซึ่งมีอยูเปนสวนนอยนี้ ควรจะ
ไดมีโอกาสที่จะไดรับการศึกษาเพื่อจะไดพัฒนาศักยภาพที่มีอยูในตัวอยางเต็มที่ แนวโนมปจจุบันมี
ความคิดที่เปนสากลเกี่ยวกับลักษณะของเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่กวางไกลมากขึ้น ในขณะที่
โรงเรียนตางๆ มีการเนนเรื่องการแสดงความเปนเลิศในดานตาง ๆ ซ่ึงการเตรียมการของโรงเรียน 
รวมถึงการเตรียมการในการเรียนการสอนของผูสอนเปนสิ่งที่มีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่ง 
 เด็กที่มีความสามารถพิเศษมาจากทุกสภาพเศรษฐกิจและหลากหลายพื้นฐาน และเปนสวน
หนึ่งของเกือบทุกโรงเรียน เด็กเหลานี้มีความเสี่ยงสูงที่จะไมไดรับการพัฒนาใหนําไปสูศักยภาพ
ของตนตามที่ควรจะเปน ซ่ึงมีหลากหลายเหตุผล เชน เด็กบางคนไมไดรับการพัฒนาความสามารถ
พิเศษเพราะปราศจากการเตรียมความพรอมจากสถานศึกษา เด็กบางคนมีตัวแปรในดานรางกาย 
อารมณ สังคม แรงจูงใจ ผูเรียนบางคนไมไดรับการชี้ตัวดวยเหตุผลนานาประการ ดังนั้น ผูไดรับ
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การคัดเลือกวาเปนเด็กที่มีความสามารถพิเศษในโรงเรียนอาจถือไดวาเปนเพียงบางสวนของเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษเทานั้น   
 การมีความสามารถพิเศษของผูเรียนอาจไมไดแสดงออกมาในรูปแบบของการศึกษาใน
หลักสูตรปกติ อาจไมไดมีการแสดงออกในทางที่เหมาะสมเสมอไป ในขณะที่เด็กที่มีความสามารถ
พิเศษหลายคนอาจแสดงความสามารถพิเศษที่มีสวนที่คลายคลึงกัน และก็ไมมีเด็กคนใดที่มีลักษณะ
ตาง ๆ เหมือนกันไปหมด  
 ส่ิงสําคัญที่เด็กที่มีศักยภาพสูงจะตองไดรับการเอาใจใสในระยะเริ่มตนของการพัฒนาเพื่อ
ความแนใจวาจะมีการพัฒนาอยางตอเนื่องจากประถมศึกษา มัธยมศึกษา และในระดับอุดมศึกษา 
ตอไป ดังนั้น จึงควรที่จะมีการเลือกสรรลักษณะของเด็กที่มีความสามารถพิเศษอยางละเอียด 
เพื่อมิใหเกิดความบกพรองในการคัดเลือกเด็กตอไป (The Education of Department Gifted and 
Talented Students in Western Australia, 1997) ซ่ึงนักการศึกษา และนักจิตวิทยาไดอธิบายถึง
ลักษณะของเด็กที่มีความสามารถพิเศษไวในหลายลักษณะ ไดแก  
 ดุษฎี บริพัตร ณ อยุธยา (2531) อธิบายวา  เด็กที่มีความสามารถพิเศษจะมีลักษณะคลายคลึง
กันตอไปนี้ 

1. มีประสาทรับรูวองไวเปนพิเศษ ไดแก เด็กที่สามารถสัมผัสและมีปฏิกิริยาตอส่ิงแวดลอม
ตลอดเวลา  ชางสังเกต มีประสาทอันวองไวและตื่นตัวอยูเสมอ 

2. มีความอยากรูอยากเห็นอยางเขมขน  เด็กมักจะตั้งคําถามกับตัวเองและบุคคลอื่นอยู 
เสมอและพยายามหาคําตอบ โดยวิธีการสํารวจแสวงหาความรูตาง ๆ  

3. มีความสามารถแกปญหา  และมีความเขาใจสิ่งตางๆ ในระดับสูง สามารถคิดอยางมี 
เหตุผล ตั้งขอสรุปได  ตั้งเกณฑอยางกวางๆ ได  ประยุกตใชความเขาใจกับสถานการณใหมๆ ได  
และตั้งขอสันนิษฐานได 

4. มีแรงผลักดันและวิริยะอุตสาหะ มีความรับผิดชอบในงานที่ตัวเองทําอยางสูง ฝงตัว 
ฝงใจอยูกับงานไดนานๆ  ทุมเททั้งเรี่ยวเแรงและเวลาใหกับงานที่ตนสนใจอยางไมรูจักเหน็ดเหนื่อย 
จนกระทั่งผลเปนที่นาพอใจ 

5. มีแรงผลักดันที่จะประกอบกิจดําเนินงานใหสมบูรณ เด็กมักจะตั้งเปาหมายไวกับตนเอง
และงานที่เลือกทําไวสูงมาก มักจะมุงแสวงหาคุณภาพจากการทํางานมากกวาอยางอื่น 

6. ชอบการแสวงหาสิ่งที่ทาทายความคิดอาน  เด็กมักจะเลือกงานที่มีความซับซอนพิสดาร  
ทาทายความคิดในระดับสูง  มักจะมองขามงานงายๆ ชอบเลนเกมที่ใชความคิดและเหตุผล  
ไมยอมที่จะมีคนปอนคําตอบใหมักจะมีความสนุกกับขอคิดแปลก ๆ และศัพทตาง ๆ อยูเสมอ 

7. มีความคิดแปลกไมเหมือนใครและมีอารมณขัน  เด็กจะนําเอาสวนประกอบตางๆ  มาจัด
กลุมเสนอในรูปและกระบวนการที่ใหม ไมซํ้าแบบใคร เวลาทํางานจะใชวิธีการที่พิสดาร แยกไป
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จากคนอื่น  ผลงานมักแสดงอารมณขั้นตางๆ นานา มีความคิดแตกแขนงหลายทางและมักคิดในสิ่ง
ที่คนอื่นนึกไมถึง 

8. เปนคนเจาความคิด มีความเปนอิสระในการคิดและการทํา เปนเด็กที่คิดพึ่งตนเอง  
หาแนวปฏิบัติดวยตนเองอยูเสมอ  คิดและทําอะไรเองไมสะดุงสะเทือนอะไรกับความลี้ลับ  
คลุมเครือหรือแปลกประหลาดพิสดารตางๆ นานา  

9. สนใจในรายละเอียดตางๆ ไดแก เด็กที่คิดอานตกแตงเพิ่มเติมเสริมตออยูเสมอ ดวยความ
คิดเห็นตางๆ ดวยคําตอบนานาชนิด ดวยขอแกไขนานาประการ เสนอความคิดใหผูคนเลือกได
หลากหลายอยูเสมอ มักจะสนใจในรายละเอียดอยางไมรูจบสิ้น 

10. มีความรูสึกละเอียดลึกซึ้งและวองไว ไดแก เด็กมีปฏิกิริยารุนแรงเกี่ยวกับปญหาทาง 
จริยศึกษาและสังคม มีความออนไหวไปกับความอยุติธรรม การเยาะเยย การทอดทิ้ง ทําใหเปนคน
เขมงวดกับตนเองอยางเกินขอบเขต  
 

AGATE (1999) ไดกลาวถึงลักษณะการเรียนรูและบุคลิกภาพของเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษไววาจะตองมีลักษณะดังนี้ คอื 

1. มีความอยากรูอยากเห็น 
2. มีความคิดและสามารถใชถอยคําไดเปนอยางดี 
3. มีความตองการในการทําสิ่งตางๆ ใหประสบผลสําเร็จสูง 
4. ชอบซักถามหรืออภิปรายในสิ่งตางๆ ที่สนใจ 
5. สามารถรับรูและมีมุมมองในเรื่องตางๆ ไดดี 
6. มีความสามารถในการคิดเชิงเปรียบเทียบ 
7. สามารถมองภาพในลักษณะที่เปนรูปแบบและระบบได 
8. สามารถเรียนรูดวยการหยั่งรูได 
9. มีความกระตือรือรนสูง 

            10. ยากที่จะคลอยตามความคิดของผูอ่ืน  
            11. มักคิดเกี่ยวกับตนเองมากในเรื่องตางๆ 
 
            Parke (1998) ไดกลาวถึงลักษณะของเด็กที่มีความสามารถพิเศษโดยการสอบถามจาก 
ผูสอน พบวาเด็กที่มีความสามารถพิเศษจะมีลักษณะดังนี้ 
 1. มีแนวโนมในการทํางานไดอยางรวดเร็วและพยายามในการหาทิศทางในการทํางาน 
ตอไปอีก 
            2. ชอบถามคําถาม คําถามจะยากและมีความซับซอนกวาผูเรียนปกติในชั้นเรียน 
            3. มีความสนใจที่แตกตางไปจากเพื่อนในระดับเดียวกัน มักจะสนใจในระดับที่สูงขึ้นกวา 
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ตนเอง 
             จากการศึกษาลักษณะของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ผูวิจัยสามารถสรุปวาเด็กที่มี 
ความสามารถพิเศษสามารถแยกไดเปน 2 ดาน คือ ดานทางการเรียนและดานพฤติกรรม ซ่ึงมี 
รายละเอียดดังนี้ 
ดานการเรียน 

- เรียนรูไดรวดเร็ว และเขาใจเรื่องที่ซับซอนไดงาย 
- แสดงความเขาใจอันลึกซึ้งและคิดถึงความสัมพันธที่เปนเหตุและผล 
- มีความพยายามในการทํางานใหสําเร็จ 
- เห็นปญหาเร็วและเปนผูริเร่ิม 
- เรียนรูทักษะพื้นฐานไดเร็วโดยการฝกฝนเพียงนอยนิด 
- สามารถทําตามคําสั่งที่ซับซอนไดโดยงาย 
- สรางและรับรูความคิดที่เปนนามธรรมในระดับยาก 
- สามารถจัดการกับแนวคิดหลายอยางในเวลาเดียวกัน 
- มีทักษะในการคิดวิเคราะหส่ิงตางๆไดดี 
- มีการรับรูและมีวามเขาใจอันลึกซึ้ง  

              -    แสดงความกระตือรือรนทางสติปญญาและทางรางกาย สนใจในการเรียนรูอยาง 
กวางขวางและหลากหลาย  

- มีความรูทั่วไปหรือความรูเฉพาะดานอยางกวางขวางในดานใดดานหนึ่งหรือ 
หลายดาน 

- มักมีความรูทั่วไปกวางขวางมากและเห็นหนังสือที่ใชในการเรียนวาเปนการเรียน 
แบบผิวเผิน ไมลึกซึ้ง 

- มีความสนใจและใฝหาความรูในหลายเรื่อง ซ่ึงมักจะรูอยางลึกซึ้งดวย 
- สามารถจําขอมูลไดงาย ดูเหมือนไมจําเปนตองทบทวนและไมทนตอความซ้ําซาก 
- เรียนรูการอานเร็ว และสามารถจําในสิ่งที่อานแลว สามารถจํารายละเอียดได 

มีความเขาใจและการใชภาษาที่ลํ้าลึก   
- มีการใชภาษาที่มีความเขมขนในลักษณะแสดงความคิด 
- สามารถถามคําถามที่แตกตาง หรือมีสวนรวมในการอภิปรายในชั้นเรียนที่แตกตาง 
- ถามคําถามที่แสดงความสนใจ และกระตือรือรนในการเรียนรู ซ่ึงมักตางจากคําถาม 

ของผูเรียนในกลุมอายุเดียวกัน 
- มีความอยากรูอยากเห็นอยางมากและตองการรูเหตุผลในทุกเรื่อง 
- แสดงความขี้เลนทางสติปญญา มีจินตนาการ มักเห็นความเกี่ยวเนื่องของแนวคิด 

ตางๆ อยางรวดเร็วและมีการใชแนวคิดตางๆ นั้น 
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- มักเห็นความสําคัญที่ไมปกติและแตกตาง แทนที่จะเห็นความสัมพันธโดยทั่วไป 
- สามารถทํางานเปนเอกลักษณและมีจินตนาการ อาจมีความผิดพลาดทางเทคนิค  

(เชน สะกดคําไมถูกตอง หรือลายมือที่ไมปกติ) 
             -      ตองการการอภิปรายเรื่องราวโดยลึกซึ้งความเร็วในการคิดเร็วกวาความสามารถใน 
การเขียน  
 
ดานพฤติกรรม 

- ตั้งมาตรฐานในตัวเองไวสูงมากและตองการทําทุกสิ่งใหสมบูรณ 
- มักประสบความสําเร็จในทุกเรื่อง และบางทีจึงลังเลในการลองทําในสิ่งที่อาจ 

ลมเหลวได 
- มีอารมณขันและชอบความไมถูกกาลเทศะ การเลนสํานวน ตลก 
- อาจมีความคลองตัวนอยกวาเพื่อนๆ ทําใหเกิดความทอใจ 
- อาจมีความคิดไมดีเกี่ยวกับตัวเอง และอาจไมไดรับการยอมรับจากเพื่อนในกลุม 

เดียวกัน 
- มักฝนกลางวันและดูเหมือนวาจะอยูในอีกโลกหนึ่ง 
- ฟงแตเฉพาะคาํอธิบาย และบางทีดูเหมือนไมมีสมาธิ แตรูวาเกิดอะไรขึ้นโดยตลอด  

ซ่ึงเมื่อถูกถามมักจะรูคําตอบ 
- ชอบอยูกับนักเรียนที่อายุมากกวาหรือผูใหญ 

              -     บอยครั้งที่ไมสามารถทนตอคนรอบขาง ไมสามารถคอยสิ่งที่ตองอาศัยเวลา 
- อาจดื้อดึงในความคิดของตน 
- เมื่อมีความสนใจในสิ่งใดสิ่งหนึ่งเปนพิเศษ อาจใชเวลาอยูกับสิ่งนั้นเปนเวลานาน 
- มีความออนไหวและโตตอบอยางรุนแรงตอส่ิงที่ไมยุติธรรมหรือส่ิงที่กอใหเกิดความ 

ไมสบายใจ 
- เห็นใจผูอ่ืน มักเปนผูนํา มีความเขาใจผูอ่ืน 
-     มีความสนใจในปญหาของผูใหญ เชน ปญหาทางการเมือง ความยุติธรรม วิวัฒนาการ  

 
ประเภทของสติปญญา 
             Howard Gardner (1993)เปนผูบุกเบิกการนําเสนอแนวคิดใหมเกี่ยวกับสติปญญาของมนุษย 
โดยอธิบายวา ในอดีตสังคมจํากัดความหมายของคําวาสติปญญาอยูเพียงความสามารถเพียงหนึ่ง
หรือสองดาน ซ่ึงมักจะเปนความสามารถในการคิดหาเหตุผลเชิงตรรกะ และ/หรือความสามารถทาง
ภาษา ซ่ึงวัดโดยใชแบบทดสอบมาตรฐาน โดยนักจติวิทยา และสามารถใชเปนเครื่องพยากรณความ
สําเร็จในโรงเรียนของผูเรียนไดเปนอยางดี เนื่องจากการเรียนในโรงเรียนมักอยูบนพื้นฐานความ



 
 

20

สามารถ 2 ดานขางตน อยางไรก็ตาม เมื่อเด็กจบการศึกษาจากโรงเรียนเขาสูสังคมการประกอบ
อาชีพและการใชชีวิตสวนในสังคมแลว ระดับสติปญญาที่สามารถพยากรณความสําเร็จในโรงเรียน
กลับไมสัมพันธกับความสําเร็จในการทํางาน ที่เปนเชนนี้เพราะที่จริงแลวยังมีสติปญญาดานตางๆ
อีกหลายดาน ซ่ึงเปนองคประกอบในการประสบความสําเร็จในชีวิตสวนตัวและหนาที่การงาน 
มนุษยทุกคนจะมีระดับความสามารถแตละดานไมเทากัน และมีการผสมผสานความสามารถตางๆ
เหลานี้ในตัวเองที่แตกตางกันดวย การตระหนักถึงสติปญญาดานตางๆ ซ่ึงอาจรวมเรียกกวา  พหุ
ปญญา (Multiple Intelligence) จึงมีความสําคัญและใหนัยที่เปนประโยชนทางการศึกษาและการ
พัฒนาหลักสูตร (สํานักงานคณะกรรมการศึกษาแหงชาติ, 2540)  
            
               Gardner ไดอธิบายเกี่ยวกับเกณฑและที่มาของการคัดเลือกสติปญญาแตละดานไวใน
หนังสือ Frames of Mind (1983) และไดอธิบายเกี่ยวกับสติปญญาแตละดานไวในหนังสือ  
Multiple Intelligence: The Theory in Practice ซ่ึงแบงสติปญญาออกเปนดานตางๆ ดังนี้คือ 
(สํานักงานคณะกรรมการศึกษาแหงชาติ, 2540; David and Rimm, 1994; Theorists Supporting 
Gifted Education, 1997) 
            1. สติปญญาดานภาษา (Linguistic Intelligence) ทักษะทางภาษานับเปนสวนหนึ่งของสติ
ปญญามาโดยตลอด ทักษะทางดานภาษาจะรวมถึงการเรียนรูทางดานคําศัพท คนกลุมนี้เปนนักคิด
โดยใชภาษา ชอบอาน ชอบเขียน เรียนรูไดดีในเรื่องภาษาจากการเห็น การจําจากเสียง การเขาใจ
ความหมายของคํา หลักเกณฑของภาษา วิธีการสรางสรรคทางภาษา อาจสังเกตไดจากการพูดหรือ
การเขียน ซ่ึงเปนลักษณะของนักประพันธ นักเขียน นักพูด เปนตน 
            2. สติปญญาดานการใชเหตุผลเชิงตรรกะและคณิตศาสตร (Logical-Mathematical 
Intelligence) ผูที่เปนอัจฉริยะดานการใชเหตุผลเชิงตรรกะนั้น ผูที่มีความสามารถทางดานนี้จะเปน
คนชอบคิดแบบใชเหตุผล สรางความคิด สรุปความคิด ปรับเล่ียนระบบวิธีใหมๆ หาทางควบคุม
ระเบียบตางๆ ชอบทํากิจกรรมลับสมองประลองปญญา เกมกลตางๆ เกมที่ใชความคิด สนุกกับการ
เลนคอมพิวเตอร มีความสามารถในดานการคิดแบบนิรนัย อุปนัย มีความคิดเชิงวิทยาศาสตร   
นอกจากนี้การแกปญหานั้นยังสามารถเกิดขึ้นไดโดยไมตองอาศัยภาษาพูด กลาวคือ บุคคลแกปญหา
ไดโดยยังไมทันไดพูดออกมา และในผูที่มีสติปญญาดานนี้สูง การแกปญหาเชนนี้เปนสิ่งที่ชัดเจน 
เกิดอยางเปนระบบและแนนอนดวย  
                 ทักษะดานนี้และดานภาษามักถือวาเปนสติปญญาทั่วไปของมนุษย ซ่ึงมีการวัดโดยแบบ
ทดสอบตางๆ มานานแลว อยางไรก็ตามก็ยังไมมีผูเขาใจดีนักวา  กลไกในการแกปญหาเกี่ยวกับการ
ใชเหตุผลเชิงตรรกะนั้นเปนอยางไร แมจะพอบอกไดวามีบริเวณเฉพาะในสมองที่ควบคุมการ
คํานวณทางคณิตศาสตร ซ่ึงทําใหคนบางคนคํานวณเกงมาก แมจะมีความบกพรองดานอื่นๆ แทบ
ทุกดานก็ตาม  
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            3. สติปญญาดานเนื้อหามิติสัมพันธ (Spatial Intelligence) ผูที่มีความสามารถทางดานนี้จะมี
ลักษณะชอบคิดนึกจินตนาการเปนรูปภาพ ชอบใชเวลาในการวาดภาพ ออกแบบสิ่งตางๆ ชอบเลน
กอสราง เลนเครื่องจักรเครื่องยนต มีความรวดเร็วเร่ืองมิติตางๆ  มีความสามารถในการใชแผนที่ 
การแกปญหาเกี่ยวกับเนื้อที่ การคาดคะเนการเดินหมากรุกของฝายตรงขาม นอกจากนี้ผลงานทาง
ทัศนศิลปตางๆ ยังตองอาศัยสติปญญาดานนี้ในเรื่องของการใชเนื้อที่ดวย  
            4. สติปญญาดานดนตรี (Musical Intelligence) เด็กที่มีสติปญญาสูงทางดานดนตรีจะมีความ
สามารถทางชีวภาพที่พื้นฐานสําคัญของการเปนนักดนตรีมาแตกําเนิด เชน ทาทีตอเสียงดนตรี  
มีความเขาใจในคุณภาพของเสียงดนตรี โครงสรางของดนตรี ชอบที่จะฟง ทําเสียงเพลง มีสุนทรีย
ทางดนตรีในรูปแบบตางๆ ไดยินเสียงเพลงจะตองเตนทันที เด็กกลุมนี้ชอบจดจําดวยเสียงเพลง  
มีความสามารถเรื่องจังหวะ ระดับเสียง อารมณของดนตรี  มีการพัฒนาอยางรวดเร็วในการเลน
เครื่องดนตรี เปนตน ผูที่มีแมวาคนจํานวนมากไมไดมองวาดนตรีเปนทักษะทางปญญาเหมือนอยาง
คณิตศาสตร แตก็มีหลักฐานตางๆมากมายสนับสนุนเกณฑความเปนสากลและแหลงกําเนิดทาง 
ชีวภาพในตัวบุคคลวาดนตรีถือเปนสติปญญาดานหนึ่ง 
            5. สติปญญาดานการเคลื่อนไหวรางกายและกลามเนื้อ (Bodily-Kinesthetic Intelligence)  
ในทํานองเดียวกับอัจฉริยภาพทางดนตรี เด็กที่มีสติปญญาสูงดานการเคลื่อนไหวรางกายและ 
กลามเนื้อยอย มีความสามารถทางกีฬาตางๆ การเตนรํา เตนกิจกรรมเขาจังหวะ บางคนชอบเย็บปก
ถักรอยหรือสลักสิ่งตางๆ อาจชอบพิมพดีด ชอบงานชางดานตางๆ ชอบการเลนกีฬา เด็กจะคนพบ
ความสามารถของตนทันทีที่ไดเขาไปอยูในเหตุการณที่เกี่ยวของกับเรื่องการเคลื่อนไหวนั้น 
สามารถที่จะควบคุมการเคลื่อนไหวของกลามเนื้อไดอยางมีทักษะโดยยังไมไดทันที่จะไดรับการ 
ฝกฝนอยางจริงจัง 
              6. สติปญญาดานการเขากับผูอ่ืน (Interpersonal Intelligence) ผูที่มีสติปญญาดานนี้จะ
สามารถเขาใจคน เปนผูนํา ตัดสินใจ แกปญหา ลดขอขัดแยง ควบคุมคนอื่นไดดี สามารถเขาใจผูอ่ืน 
และแสดงการตอบสนองตอผูอ่ืนไดอยางเหมาะสม ทักษะเชนนี้จะพบไดในผูนําการศาสนา  
ผูนําทางการเมือง ความสามารถดานการเขากับผูอ่ืนนี้ไมจําเปนตองอาศัยภาษาเสมอไป  
              7. สติปญญาดานการเขาใจตนเอง (Intrapersonal Intelligence) สติปญญาดานการเขาใจ 
ตนเอง คือความรูเกี่ยวกับแงมุมตางๆ ภายในตัวบุคคล เชน การเขาถึงความรูสึกตอชีวิตของตนเอง 
การรูจักระดับขอบเขตอารมณของตน ความสามารถที่แยกแยะอารมณเหลานี้และบอกไดในที่สุดวา
เปนอารมณใด แลวดึงออกมาทําความเขาใจและปรับปรุงการกระทําของตนเอง ผูที่มีสติปญญาดาน
การเขาใจภายในตนจะเปนคนที่มีความลุมลึกเรื่องจิตของตน ความรูสึกของตน ชอบคิดฝน สราง
ความคิดจินตนาการ มีความเขาใจตนอยางถองแท ทั้งดานอารมณความรูสึก จุดเดนจุดดอยของตน 
คนกลุมนี้ไดแก นักเขียน นักคิด นักปราชญ นักบวช เปนตน 
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  และเนื่องจากสติปญญาดานนี้เปนเรื่องสวนบุคคล จะตองอาศัยหลักฐานจากภาษาดนตรี 
และการแสดงความสามารถทางสติปญญาดานอื่นเพื่อศึกษา การทํางานของสติปญญาดานนี้ เปนสิ่ง
ที่ปรากฏจึงเปนปฏิสัมพันธระหวางสติปญญา 2 ดานขึ้นไปเสมอ 
              8. สติปญญาดานความเขาใจธรรมชาติ (Natural Intelligence)  Gardner ไดเพิ่มสติปญญา
ดานนี้ภายหลังจากที่ตีพิมพหนังสือ "Multiple Intelligence" แลว รายละเอียดเกี่ยวกับสติปญญาดาน
นี้ซ่ึงเปนดานที่ทานคนพบใหมลาสุดจึงมีไมมากนัก มีการกลาวถึงสติปญญาดานนี้วา หมายถึง 
ความสามารถที่จะคนพบ ตระหนักถึงลักษณะตระกูลสายพันธุตางๆ ของพืชหรือสัตวใน 
สภาพแวดลอมของตน   
 
             การวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดนําแนวคิดตามทฤษฎี Multiple Intelligence ของ Gardner 
มาใชในการแบงประเภทของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ซ่ึงแบงออกเปน 8 ดาน  ซ่ึงผูวิจัยไดทําการ
แบงเด็กที่มีความสามารถพิเศษออกเปน 2 ดานใหญๆ ตามหลักจิตวิทยา ไดแก (ไพบูลย  
เทวรักษ, 2530; ไพบลูย เทวรักษ, 2544) 
              1. ดานปญญา (Cognitive) หมายถึง เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานความรู  การคิด  
การคิดคํานวณ การคิดเชิงเหตุผล  
              2. ดานทักษะ (Psycho-motor) หมายถึง เด็กที่มีความสามารถทางการเรียนรูดาน 
การใชทักษะตางๆ ทางดานรางกาย กลามเนื้อ การเคลื่อนไหวของรางกาย 
 
             Bloom ไดแบงการเรียนรูทางดานปญญา ออกเปน 6 ระดับ ไดแก (สุรางค  โควตระกูล, 
2541) 
                1. ความรู (Knowledge) ซ่ึงแบงออกเปน 3 หมวด ดังตอไปนี้ 
                    1.1 ความรูที่เกี่ยวกับความจริงเฉพาะตางๆโดยมีความรูเกี่ยวกับคําจํากัดความของสิ่ง
ตางๆ เชน คําจํากัดความของคําวา นาม กริยา เปนตน 
                    1.2 ความรูเกี่ยวกับวิธีการที่จะใชเกี่ยวกับสิ่งเฉพาะตางๆ เชน ความรูเกี่ยวกับการแบง
ประเภทหรือการจัดกลุม ตัวอยาเชน การปกครองแบบประชาธิปไตย และการปกครองแบบ
อัตตาธิปไตย เปนตน 
                2. ความเขาใจ (Comprehension) หมายถึง การมีความเขาใจในความรูที่เรียน โดยสามารถ
อธิบายดวยคําพูดของตนเอง หรืออาจจะสามารถแปลความหมาย (Translation) หรือตีความหมาย 
(Interpretation) ได หรืออาจจะบอกผลตามการกระทําได 
               3. การนําความรูไปประยุกต (Application) หมายถึง ความสามารถจะนําสิ่งที่เรียนรูมาใช
ในประสบการณชีวิตประจําวัน ตัวอยางเชน ถาเรียนเกี่ยวกับการหาพื้นที่ของสี่เหล่ียมผืนผาใน 
หองเรียน สามารถที่จะหาพื้นที่ของสนามที่เปนรูปสี่เหล่ียมผืนผาได 
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               4. การวิเคราะห (Analysis) หมายถึง ความสามารถที่จะแบงสิ่งที่จะตองเรียนรูออกเปน
สวนยอย และแสดงความสัมพันธของสวนยอยเหลานั้น ตัวอยางเชน สามารถจะหยิบยกขอความ
จริง (fact) ตางๆจากสมมติฐาน ขณะเดียวกันก็จะสามารถชี้ความสัมพันธของขอความจริง 
เหลานั้นได หรือสามารถจะวิเคราะหวาประโยคใดเปนขอความจริง และประโยคใดเปนความ 
คิดเห็นเฉยๆ 
              5. การสังเคราะห (Synthesis) หมายถึง ความสามารถที่จะรวบรวมสิ่งที่เรียนรูหรือ 
ประสบการณเขาเปนสวนรวมเปนสิ่งใหม ตัวอยางเชน นักเรียนสามารถจะเขียนเรียงความ 
เรียบเรียงประสบการณที่ไดจากการไปเยี่ยมสถานเลี้ยงดูเด็กกําพรา หรือประสบการณของตนเอง
ตอนโรงเรียนปดเทอมหรือการเขียนรายงานเกี่ยวกับหัวขอตางๆ ในวิชาที่เรียน 
              6. การประเมินผล หมายถึง ความสามารถที่จะใชความรูที่เรียนมาในการตัดสินวินิจฉัย 
คุณคาของสิ่งที่ไดเรียนรู หรือประสบการณจากการอาน การฟง ตัวอยางเชน หลังจากอานหนังสือ
จบแลวสามารถตัดสินใจวาหนังสือดีหรือไมดีอยางไร โดยใชเกณฑของลักษณะหนังสือที่ดีที่ผู
ชํานาญการไดตั้งไวเปนหลัก พรอมทั้งแสดงความคิดเห็นสวนตัวดวย  
                 และไดกลาวถึงการเรียนรูทางดานทักษะไววา คนสวนมากเขาใจผิดคิดวาคนที่มีการ 
เรียนรูทางดานทักษะ จะเนนถึงแตวิชาพลศึกษาเทานั้น แตในความเปนจริงแลว การเรียนรูดาน
ทักษะจะรวมอยูในการเรียนรูทุกอยาง ตั้งแตการเขียน ซ่ึงเกี่ยวกับการใชดินสอ ปากกา การวาดรูป 
การพูด ตลอดจนการใชเครื่องมือตางๆ เชน การใชกลองจุลทรรศนในหองทดลองวิทยาศาสตร  
การพิมพ การใชเครื่องคิดเลข ไมวาจะเปนเครื่องคิดเลขไฟฟา หรือการใชลูกคิด  
              การเรียนรูทางดานทักษะนั้นไดมีผูแบงกลุมไว โดยในที่นี้จะขอเลือกมากลาว 2 แหลง คือ  
             1. การแบงกลุมตามหลักพัฒนาการ โดย Kibler, Barker and Miles (1970) 
                 Kibler, Barker and Miles ไดใชหลักพัฒนาการทางดานรางกายของเด็กแบงกลุม 
ทักษะออกเปน 4 ประเภท คือ  
                  1.1 การเคลื่อนไหวของรางกายโดยทั่วไป (Gross Body Movement) วัตถุประสงคใน
กลุมนี้เกี่ยวกับความแข็งแรง ความเร็ว ความเที่ยงตรง ตัวอยางเชน นักเรียนสามารถวิ่ง 100 เมตร  
ไดในเวลา 20 วินาที หรือสามารถปาลูกฟุตบอลไดเปนระยะทางไกล 10 เมตร เปนตน 
                  1.2 การเคลื่อนไหวที่ขึ้นอยูกับการประสานงานอยางละเอียดของสวนตางๆ ของรางกาย 
(Finely Coordinated Movement) วัตถุประสงคในกลุมนี้เกี่ยวกับการเคลื่อนไหวของรางกายที่ขึ้นอยู
กับประสานงานของสวนตางๆ อาจจะเปนมือและขา มือและหู หรืออาจจะเปนการประสานงานของ
อวัยวะตางๆ มากกวา 2 อยาง เชน ในการขับรถจะตองใชการประสานงานของตา มือ เทา และแขน 
เปนตน 
                 1.3 การสื่อความหมาย โดยการใชสวนตางๆ ของรางกายแทนการพูด (Nonverbal 
Communication Sets) ทักษะขอนี้ความสําคัญตอคนโดยทั่วไปไมเฉพาะคนที่เปนใบ หรือหูหนวก
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เทานั้น การสื่อความหมายไมควรจะจํากัดเพียงแตการพูด ผูที่สามารถจะใชการสื่อความหมาย  
ตัวอยางเชน ถานักเรียนตองการใหครูทราบวาตนสนใจสิ่งที่ครูพูด นักเรียนไมจําเปนจะตองใช
ภาษาพูดบอกใหครูทราบ แตอาจจะบอกความหมายโดยการนั่งตัวตรงตามองตรงไปที่ครู 
                    1.4 การพูด (Speech) ทักษะเกี่ยวกับการพูดเปนสิ่งที่มนุษยเราใชส่ือความหมาย ผูที่มี
ทักษะในการพูดดีก็จะชวยใหผูอ่ืนมีความสนใจในสิ่งที่ตนตองการสื่อความหมาย นักเรียนบางคน 
มีปญหาในการพูด เชน พูดติดอาง ครูก็ควรจะชวยโดยแนะนําใหไปหานักจิตวิทยาที่ชํานาญการทาง
ดานการแกไขการพูด (Speech Correction) การสอนวิชาภาษาตางประเทศหรือการสอนใหเปน 
นักพูด นักแสดงละครก็จําเปนจะตองมีวัตถุประสงคเกี่ยวกับทักษะการพูดอยางเฉพาะ 
              2. Harrow (1972) ไดแบงกลุมของทักษะพิสัยออกเปนระดับตั้งแตงายจนถึงซับซอน 
ดังตอไปนี้  
                  2.1 การสะทอนกลับ (Reflex) หมายถึง พฤติกรรมตอบสนองตอส่ิงเราโดยผูกระทําไมรู
สึกตัว หรือไมไดอยูในอํานาจของจิตใจ 
                  2.2 การเคลื่อนไหวพื้นฐาน (Basic Fundamental Movements) หมายถึง การเคลื่อนไหว
สวนตางๆ ของรางกาย การใชกลามเนื้อ การประสานงานของการเคลื่อนไหวสวนตางๆ ของรางกาย 
เชน การเดิน การวิ่ง การกระโดด เปนตน 
                  2.3 ความสามารถในการปรับตัวทางทักษะตอการรับรูโดยประสาททั้ง 5 (Perceptual 
Abilities) ทักษะขั้นนี้ผูแสดงพฤติกรรมโดยใชสวนตางๆ ของรางกายอาจจะทําโดยฟงคําสั่งหรือ
อาจจะมีพฤติกรรมตอบสนองโดยการเห็น เชน เตะลูกฟุตบอลที่กําลังลอยอยูในอากาศได หรืออาจ
จะสามารถบอกวาของที่สัมผัสคืออะไรโดยไมตองดูดวยตา 
                  2.4 ความสามารถทางดานรางกาย (Physical Abilities) ทักษะในขั้นนี้ หมายถึง ความ
สามารถที่จะใชสวนตางๆ ของรางกายไดอยางคลองแคลว รวดเร็ว และสามารถทําไดนาน เปนตน
วา คนที่วิ่งทน หรือวายน้ําระยะไกลๆ 
                  2.5 การเคลื่อนไหวที่ตองการความชํานาญและทําไดดีเลิศ (Skills Movement) ทักษะ 
ขั้นนี้เปนทักษะที่อาศัยการฝกหัดมากจนทําไดชํานาญและไมผิด เปนตนวา นักเตนรํา นักบัลเลต  
นักพิมพดีดที่สามารถพมิพไดรวดเร็วและไมผิด 
                  2.6 ใชการเคลื่อนไหวของรางกายเปนเครื่องชวยส่ือความหมายโดยตรง ทักษะขั้นนี้ 
หมายถึง ใชการเคลื่อนไหวสวนหนึ่งสวนใดของรางกาย เชน การพยักหนา ยักไหล เปนการสื่อ
ความหมายแทนการพูด             
             
ครูสอนเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษ 
 มีคําถามหนึ่งที่นาสนใจวา “ในการสอนเด็กที่มีความสามารถพิเศษนั้น ผูสอนหรือครูจะ
ตองเปนผูที่มีความสามารถพิเศษไปดวยหรือไม” จากการศึกษาเกี่ยวกับคุณสมบัติของครูหรือผูสอน
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เด็กที่มีความสามารถพิเศษนั้นพบวา ส่ิงที่สําคัญที่สุดในการสอนเด็กที่มีความสามารถพิเศษนั้น มิได
อยูที่ผูสอนหรือครูจะตองเปนผูที่มีความสามารถพิเศษมากอน หากแตอยูที่ผูสอนหรือครูนั้นจะเปน
ผูที่มีความเขาใจในลักษณะของเด็กที่มีความสามารถพิเศษนั้นและสามารถนําสิ่งที่มีอยูของเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษนั้นมาปรับปรุงแกไขและพัฒนาโดยการจัดการเรียนการสอนดวยกระบวนการ
ทางการเรียนรูซ่ึงพัฒนาในเรื่องการคิดและจัดกระทําหรือสรางสื่อการเรียนการสอนใหมีความ
เหมาะสมในการใชสอนเด็กที่มีความสามารถพิเศษ และส่ิงที่สําคัญจะตองคํานึงถึงความแตกตาง
ระหวางบุคคล จึงจะทําใหนําไปสูการพัฒนาเด็กที่มีความสามารถพิเศษใหมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น 
อยางไรก็ตามไดมีนักวิชาการหลายทานไดกลาวถึงคุณลักษณะของครูสอนเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษ ซ่ึงเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ดังนี้ (ผดุง 
อารยะวิญู, 2533) 

1. ครูจะตองมีความคิดสรางสรรคในดาน 
    - การสอน การใชเทคนิคการสอน 
    - การจัดการ / ปกครองชั้นเรียน 
    - การใชส่ือการสอน 
    - การจัดประสบการณการเรียนการสอน 
    - การคิด 
    - การใชทรัพยากรชุมชน 
2. ครูจะตองมีทักษะในการจัดการ/ดําเนินการเกี่ยวกับ  
    - หลักสูตร 
    - การจัดสภาพแวดลอมใหแกเด็ก 

                 - การทํางานกับผูอ่ืน 
                 - การจัดการ / ควบคุมหองเรียน 

3. ครูจะตองมีความกระตือรือรนและสนใจในดาน 
                - กระบวนการเรียนรู 
                - การจัดการศึกษาสําหรับเด็กปญญาเลิศ 
                - การสอนเปนรายบุคคล 
                - ความคิดสรางสรรคในการสอนและการเรียน 

4. ครูจะตองมีความรักและความจริงใจตอ 
                 - ตัวเด็ก  เขาใจถึงความแตกตางระหวางบุคคล 
                 - เพื่อนรวมงาน 
                 - ผูปกครองของเด็กปญญาเลิศ 

5. ครูจะตองมีความรูในดาน 
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    - การศึกษาสําหรับเด็กปญญาเลิศ 
    - การแกปญหาโดยใชวิธีการทางวิทยาศาสตร 
    - มีความรูกวางขวางในหลายดาน 
    - มีความรูในการสอน โดยเฉพาะเด็กปญญาเลิศ 
6. มีความยืดหยุนใน 
    - การใชส่ือการสอน 
    - การจัดสภาพแวดลอมที่เอื้ออํานวยตอการเรียนรู 
    - การจัดกลุมเด็กตามความสนใจและความสามารถ 

                - การจัดบทเรียนและประสบการณในการเรียนรูของเด็ก  
 
                อุษณีย  โพธิสุข ( 2535) ไดกลาวถึง การสอนเด็กที่มีความสามารถพิเศษวาจะตองสอน
โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลเปนหลัก จะชวยใหแตละคนมีความสุขไมมีความรูสึกวา 
ตนเองเปนคนประหลาดกวาคนอื่น  
 
จุดมุงหมายของการจัดการศึกษาสําหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษ 
 ผดุง  อารยะวิญู (2533) ไดกลาวถึง จุดมุงหมายของการจัดการศึกษาสําหรับเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษ ไวดังนี้  

1.  เพื่อสรางบรรยากาศการเรียน ซ่ึงจะชวยใหเด็กไดพัฒนาศักยภาพของตนใหถึงขีด 
สูงสุด  โดยเฉพาะอยางยิ่งในดานการตัดสินใจ การวางแผน การแสดงความสามารถ การใหเหตุผล 
การสรางสรรค และการสื่อสารกับผูอ่ืน 

2.  เพื่อจัดโอกาสใหเด็กไดใชความคิดริเร่ิมสรางสรรค และจินตภาพในการแกปญหา 
3.  เพื่อจัดสภาพแวดลอมใหเอื้ออํานวยตอเด็กในการแสดงออก ซ่ึงความรับผิดชอบและ

ความสามารถ ทั้งในดานวิชาการ รางกาย อารมณ  สังคม และชวยเพิ่มพูนประสบการณในอันที่จะ
พัฒนาทักษะพิเศษของตน 

4. เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปของสหวิทยาการ การใชส่ือประสมและความรู
หลายระดับ เพื่อใหเด็กไดเรียนรูตามความสามารถของตน 
             5. เพื่อจัดโอกาสแกเด็กในการเพิ่มพูนประสบการณของตนทั้งในแนวกวางและแนวลึก 
ตามความสนใจของเด็ก โดยเนนความรับผิดชอบและอิสรภาพทางปญญาการจัดโอกาสในการ 
เรียนรูอยางกวางขวางใหแกผูเรียนทุกคน จะชวยใหเด็กมีหนทางในการแสดงออกถึงพฤติกรรมที่
เปนลักษณะของเด็กที่มีความสามารถพิเศษและกอใหเกิดศักยภาพของการมีวุฒิสามารถ (Frasier 
and Passow, 1994) 
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หลักสูตรสําหรับเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษ 
          Van Tassel-Baska (1994) ไดกลาววา การศึกษาในดานเด็กที่มีความสามารถพิเศษนี้ยังขาด
ความเขาใจในดานตางๆและโครงรางหลักสูตรที่ดี ซ่ึงนําไปสูการออกแบบหลักสูตรที่ดี ซ่ึงเขาได
ใหขอเสนอแนะวา หลักสูตรควรจะมีลักษณะดังนี้ 
            1. เนนวัตถุประสงคและผลลัพธ ซ่ึงมักถูกวิพากษวิจารณบอยๆวาขาดเนื้อหาที่ดีและเรื่อง
วินัยในตัวเอง 
            2. ควรเนนเรื่องระบบการคิด ซ่ึงตองเนนในเรื่องของความคิดหลัก และถูกวิพากษวิจารณวา
ขาดการพัฒนาทักษะที่เปนระบบ 
            3. การวิเคราะหและมุมมองตางๆ ซ่ึงเนนถึงเปาหมายและวัตถุประสงครายบุคคล ซ่ึงถูก
วิพากษวิจารณวาขาดการสงเสริมและการประเมินในเรื่องเวลา เชนเดียวกับการตระเตรียมการให
บริการสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ 
 
            วารี ถิระจิตร (2534) ไดกลาวถึงการสอนเด็กที่มีความสามารถพิเศษวาเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษจะมีความสามารถสูงในการเรียนรูเกือบทุกดาน หากครูเลือกวิธีสอนที่เหมาะสมตั้งแตตนแลว 
เด็กจะพฒันาความสามารถของตนเองไปไดสูงสุดเต็มกําลังความสามารถหากครูใชวิธีการที่ไม
เหมาะสมกับเด็กก็จะมีสวนที่จะไปทําลายความสามารถของเด็กทางหนึ่งไดเหมือนกัน 
            1. เด็กที่มีความสามารถพิเศษจะเรียนเร็วกวาเด็กปกติ การสอนจึงไมควรสอนซ้ําในเรื่องเดิม 
กระตุนใหเด็กใชสามัญสํานึก ฝกใหเด็กมีเหตุผลและเนนใหสนใจสิ่งตางๆ รอบตัวใหมากที่สุด การ
ฝกทักษะตางๆ ควรใชเวลาสั้นๆ ใชวิธีส้ันๆ ใชวิธีการที่แตกตางกันในการฝก พยายามอยาใหมอง
เห็นวาเปนการย้ํา ซํ้าและทบทวนมากจนเกินไป 
             2. การสอนเด็กที่มีความสามารถพิเศษควรเนนใหเด็กเห็นความสัมพันธของสิ่งตางๆ และ
ใหจับแนวคิดของสิ่งตางๆ เอง ใหเด็กรูจักแกปญหาเพื่อหาคําตอบในสิ่งที่ตองการรูดวยตนเอง 
             3. ในการสอนควรเปดโอกาสใหเด็กที่มีความสามารถพิเศษไดวิเคราะหส่ิงที่เรียนกอนที่จะ
สรุปหาคําตอบ เพื่อชวยใหเด็กรูจักแกปญหาที่ซับซอนได 
             4. ควรเปดโอกาสใหเด็กไดแสดงออกทั้งทางดานการฟง พูด อาน และเขียนมากๆ โดย 
เฉพาะในเรื่องการอธิบายและอภิปรายในชั้นเรียน 
             5. ควรเนนใหเด็กรูจักเชื่อมโยงประสบการณเดิมไปสูประสบการณใหมและใหสามารถ
เชื่อมโยงของสิ่งตางๆ ซ่ึงตองกระตุนใหรูจักแสวงหาความรูใหมๆ อยูเสมอดวย 
             6. การพัฒนาความสามารถของเด็กที่มีความสามารถพิเศษไดโดยการยอมใหเด็กเรียนรูและ
หาประสบการณจากสิ่งที่เด็กสนใจ แมวาจะไมไดอยูในหลักสูตรที่ตองเรียนก็ตาม เด็กประเภทนี้
ชอบสนใจในวงกวาง โดยเฉพาะในเรื่องที่ตองใชความคิด ครูตองรูจักยืดหยุนเพื่อประโยชนตอการ
พัฒนาความสามารถของเด็กเอง  
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              7. ควรสรางความพึงพอใจในผลงานของเด็กเองใหมากที่สุด โดยฝกใหรูจักประเมนผลงาน
ตนเอง รวมทั้งพฤติกรรมตางๆ ของตัวเด็กเองดวย การที่เด็กไดรูจักตัวเองก็จะชวยพัฒนาความ
สามารถของตนเองไดดียิ่งขึ้น 
               8. กระตุนใหเด็กไดแสดงความสามารถทางดานความคิดสรางสรรคใหมาก ครูควรจับแวว
ของเด็กประเภทนี้ใหได พรอมทั้งสงเสริมใหเด็กพัฒนาไดอยางเต็มที่ดีกวาปลอยใหเด็กดําเนินชีวิต
ใหเปนไปตามธรรมดาโดยไมไดรับการกระตุนใดๆ              
 จากการศึกษาวิจัยนี้จะเห็นไดวาแมกระทั่งในสหรัฐอเมริกา การจัดการเรียนการสอน
สําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษยังมีขอบกพรองหลายประการ อาทิ หลักสูตร กระบวนการเรียน
การสอนในชั้นเรียน การขาดทักษะการคิด การกระตุนเพื่อใหเกิดแรงจูงใจ การขาดผูเชี่ยวชาญทาง
ดานเด็กที่มีความสามารถพิเศษ 
 
 ปจจุบันไดมีการตื่นตัวในการพัฒนาหลักสูตรของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ  ซ่ึงดวงเดือน  
ออนนวม (2529) ไดกลาวถึง การจัดโปรแกรมการศึกษาสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ซ่ึงแบง
ตามการบริหารหรือการจดัการออกเปน 4 ชนิด คือ 

1. โปรแกรมการเรงการเรียน (Acceleration Program) ซ่ึงมีผูจัดทําไวหลายแบบ เชน  
การรับเด็กเขาเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาใหเร็วขึ้น การขามชั้นไปเรียนในชั้นที่สูงขึ้น โดยยัง 
ไมจบชั้นที่กําลังเรียนอยู 1 ถึง 2 ระดับชั้น การรวมชั้นโดยนําเด็กที่มีความสามารถพิเศษมารวม 
กลุมกันแลวเรียนเนื้อหาอยางเดียวกับเด็กปกติแตใชเวลาเรียนนอยกวาโดยปรับหลักสูตรที่ 
อยูเหนือกวาระดับสองถึงสามป การเรียนแบบไมมีชั้นเรียน โดยจัดใหเด็กที่มีความสามารถพิเศษได
กาวหนาไปตามความสามารถทําใหจบเร็วกวาปกติ 

2. โปรแกรมการจัดกลุมตามความสามารถ (Ability Grouping Process) เชน ชั้นเรียนพิเศษ
เฉพาะสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ โรงเรียนสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ การเรียนรวม
กับเด็กปกติ โรงเรียนฤดูรอน หรือจัดครูพิเศษเฉพาะดานใหความรู 

3. โปรแกรมการศึกษารายบุคคล (Independent  Study Program) เปนโปรแกรมเปดโอกาส
ใหเด็กที่มีความสามารถพิเศษไดทํางานอิสระภายใตคําแนะนําดูแลและสนับสนุนของผูใหญหรือ
ศูนยวิทยาการ 

4. โปรแกรมการแนะแนว (Guidance  Program) ครอบคลุมลักษณะของการแนะแนว 
ทั้ง 3 ดาน คือ การแนะแนวสวนตัว การแนะแนวการศึกษา และการแนะแนววิชาชีพ 
 
            อารี สัณหฉวี (2540) ไดอธิบายวาเกี่ยวกับการนําหลักสูตรการสอนไปใชในการพัฒนา 
เด็กที่มีความสามารถพิเศษนั้น ผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับหลักสูตรสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ 
หลายคนมีความเห็นวาควรปรับใชจากหลักสูตรปกติ  เพียงแตมีการปรับในเรื่องตอไปนี้คือ  
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           ก. ปรับเนื้อหาใหมีลักษณะดังตอไปนี้ 
               1. มีการอภิปราย อาน และศึกษาเพิ่มเติมที่ลึกซึ้งและกวางขวางขึ้น มีลักษณะที่เปน
นามธรรมมากขึ้น 
               2. เนื้อหาที่ศึกษามีความซับซอนมากขึ้น 
               3. เนื้อหามีความหลากหลายมากขึ้น 
               4. จัดเนื้อหาใหมีความคิดรวบยอดหลัก (key concepts) และแนวคิดแบบนามธรรม 
(abstract ideas) ในแตละวิชาลึกซึ้งขึ้น 
               5. ใหมีโอกาสศึกษาเกี่ยวกับมนุษยมากขึ้น เชน ศึกษาชีวประวัติของบุคคลสําคัญและ
ปจเจกชนที่สรางสรรค เพื่อวิเคราะหปญหา แนวทางแกปญหา เพราะเด็กที่มีความสามารถพิเศษ 
จะมีโอกาสเปนผูนําทางสาขาตางๆ ในอนาคต 
               6. ใหศึกษาวิธีการสืบสวนสอบสวน ซ่ึงเปนวิธีแสวงหาความรูที่เปนวิทยาศาสตร 
(methods of inquiry) 
             ข. ปรับกระบวนการเรียนการสอน 
             การปรับกระบวนการเรียนการสอนในหลักสูตร และการสอนสําหรับเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษนั้นควรทําดังนี้ 
            1. ใชคําถามที่ตองใชความคิดระดับสูง (high level thinking) มิใชถามเกี่ยวกับความจําความ
เขาใจเทานั้น แตใหนําขอมูลความรูไปใชในสถานการณใหม ตองเพิ่มใหฝกคิด นําความรูไปใช
พัฒนาแนวคิดใหม ประเมินความเหมาะสม และการคิดสรางสิ่งใหม\ 
            2. คําถามหรือแบบฝกหัดควรเปนแบบปลายเปด (open-endedness) เพื่อใหนักเรียนไดคิด
กวางขวางและหลากหลาย ไมควรเปนเรื่องที่มีคําตอบถูกเพียงคําตอบเดียว 
            3. สงเสริมการคนพบ (discovery) ควรจัดกิจกรรมการเรียนใหนักเรียนไดคนพบรูปแบบ
แนวคิด และหลักการดวยตนเอง ซ่ึงจะชวยสงเสริมความอยากรูอยากเห็น และความมั่นใจใน 
ตนเอง 
            4. ฝกการใชเหตุผลใหมาก ควรใหนักเรียนไดมีโอกาสสรุปจากเหตุผล และหลักฐานตางๆ 
ไมควรเนนแตผลสรุปอยางเดียว ควรใหนักเรียนไดชี้แจงเหตุผลและหลักฐานที่นําไปสูการสรุปนั้น 
การฝกใหนักเรียนชี้แจงแสดงหลักฐานและเหตุผลนี้ นักเรียนก็จะไดเรียนรูจากกันและกัน 
             5. ใหนักเรียนมีอิสระในการเลือกเรื่องที่ตองการจะศึกษาคนควาและเรีนรู การใหโอกาสนัก
เรียนเลือก จะชวยเสริมความสนใจในการเรียนและสรางนิสัยอิสระ ชวยตัวเอง แตในระยะตนครู
อาจตองชวยเหลือบาง 
             6. จัดใหมีกิจกรรมปฏิสัมพันธและสถานการณจําลอง กิจกรรมกลุมสัมพันธหรือ 
ปฏิสัมพันธ ตลอดจนสถานการณจําลองจะชวยใหนักเรียนไดพัฒนาตนเอง พัฒนาทักษะทางสังคม 
และทักษะการเปนผูนํา กิจกรรมเหลานี้ไดแก การสรางกฎเกณฑของกลุม การทํางานกลุมยอย การ
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วิเคราะหประเมินตนเอง และการประเมินจากเพื่อน 
             7. จัดระยะเวลาในการเรียนใหพอเหมาะและมีหลากหลายของวิธีการสอน เด็กที่มีความ
สามารถพิเศษมักจะเรียนรูไดเร็ว เพราะฉะนั้นครูจึงตองคาดคะเนระยะเวลาในการสอนใหพอเหมาะ 
เพื่อมิใหนักเรียนเบื่อหนาย ตลอดจนใชวิธีสอนแบบตางๆที่จะชวยใหนักเรียนสนใจ 
            ค. การปรับผลสัมฤทธิ์ของการเรียน 
                ผลสัมฤทธิ์หรือผลิตผลของการเรียนรู เปนสิ่งที่ทั้งมองเห็นไดและไมสามารถเห็นได 
ผลิตผลหรือผลงานอาจจะเปนงานงายๆ เชน ผลงานที่เกิดจากความคิดใหมๆ หรืออาจจะเปนงานที่
ลึกซึ้งของเด็กที่มีความสามารถพิเศษซึ่งควรจะมีสวนเหมือนกับผลงานของคนในอาชีพนั้นจริงๆ 
ผลงานอาชีพจะมีลักษณะดังนี้คือ 
                1. ศึกษาปญหาจริงๆ (real problems) นักเรียนปญญาเลิศตองการผลงานที่มาจากปญหา
จริง 
                2. มีผูดู ผูฟงจริงๆ (real audiences) กลาวคือควรใหเด็กที่มีความสามารถพิเศษไดมีโอกาส
เสนอผลงานตอชุมชนและสาธารณชนจริงๆ 
                3. การสรางของใหมจากสิ่งที่เรียนรู (transformation) ควรใหนักเรียนไดนําขอมูลตางๆ
มาสรางและปรับปรุงใหม มิใชเพียงแตเรียนรูและสรุปขอมูลเฉยๆ 
                4. การประเมินผลงานของเด็กที่มีความสามารถพิเศษควรใหสาธารณชนหรือเพื่อน 
นักเรียนชวยประเมิน มิใชครูเปนผูประเมินผูเดียว และฝกใหนักเรียนประเมินผลงานของตนเองดวย 
             ง. การปรับสภาพแวดลอมในการเรียน 
                สภาพแวดลอมในการเรียน (learning environment) หมายถึง สภาพแวดลอมทั้งทาง 
กายภาพ อันไดแก สภาพของหองเรียน โรงเรียน และสภาพแวดลอมทางดานจิตใจ สภาพแวดลอม
ในการสอนเด็กที่มีความสามารถพิเศษก็เชนเดียวกับการสอนเด็กทั่วๆไป สภาพสิ่งแวดลอมสําหรับ
การเรียนที่ดี ควรมีลักษณะดังตอไปนี้คือ 
                 1. ผูเรียนเปนศูนยกลาง (student-centered) มิใชครูเปนศูนยกลาง (teacher-centered) 
กลาวคือ การเรียนการสอนจะเนนที่ตัวผูเรียนและความสนใจของผูเรียน เชน มีการใหนักเรียน
อภิปรายซักถามแทนที่ครูบรรยายแตผูเดียว 
                 2. มีบรรยากาศสงเสริมความเปนอิสระของผูเรียน ผูเรียนใฝหาความรูดวยตนเอง  
แกปญหาดวยตนเองแทนที่จะพึงแตครูผูเดียว 
                 3. มีบรรยากาศที่เปดกวางทั้งทางกายภาพและทางจิตใจ เชน มีการสํารวจสิ่งแวดลอม
หรืออภิปรายและแสดงความคิดกันอยางกวางขวาง แทนที่จะจํากัดในวงแคบ 
                 4. มีการยอมรับมากกวาการตัดสินถูกผิด กลาวคือ ครูยอมรับความคิดและขอเสนอของ 
ผูเรียน รับฟงดวยความเห็นอกเห็นใจ และพยายามเขาใจหรือใหนักเรียนอธิบายตีความให 
ถองแท และไมควรตัดสินผิดถูกทันที ถาจะตองมีการตัดสินควรใหเปนการประเมินผล 
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                 5. มีลักษณะสภาพแวดลอมทางการเรียนที่ยากซับซอนขึ้น เชน มีวัสดุอุปกรณที่ยาก 
ซับซอนขึ้น มีหนังสือที่ยากขึ้น หรืองานที่ใหทํายากขึ้น คําถามที่ยากซับซอนขึ้น 
                 6. มีการเคลื่อนไหวคลองตัวมากขึ้น (high mobility) กลาวคือ นักเรียนจะสามารถ 
เคลื่อนไหวไดคลองตัว เชน อาจเลื่อนไปนั่งทํางานเปนกลุม หรือออกไปศึกษานอกหองเรียน  
หรือหยิบใชวัสดุอุปกรณไดคลองตัว 
                 ซ่ึงอารี ไดสรุปวาการปรับหลักสูตรและการสอนสําหรับที่มีความสามารถพิเศษตามที่ 
กลาวมาขางตนทั้งหมด มีหลักการสําคัญในการจัดคือ จะตองพยายามสนองลักษณะความตองการ
พิเศษของนักเรียนทั้งกลุม และเปนรายบุคคลใหไดมากที่สุด ซ่ึงในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยพยายามที่จะ
จัดการเรียนการสอนทั้งในลักษณะรายบุคคลและกลุมตามรูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสม 
ดังกลาว 
   
2. การเรียนบนเว็บ 
            การเรียนบนเว็บ (Web-Based Instruction) นั้น ในปจจุบันมีความสําคัญและมีอิทธิพล 
อยางยิ่งตอการศึกษาทั่วโลก เพราะเปนรูปแบบการเรียนการสอนที่มีคุณลักษณะพิเศษซึ่งหาไมได
จากสื่ออ่ืน ในการจัดการเรียนการสอนนั้นเราจะตองคํานึงถึงลักษณะหลายประการ เชน การจัด
สภาพแวดลอมทางการเรียนรู การออกแบบกิจกรรม ลักษณะของการเรียนบนเว็บ เปนตน เพื่อที่จะ
มาใชสําหรับการพัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากที่สุด 
 
คําจํากัดความ 
 Khan (1996) “…โปรแกรมการเรียนที่มีไฮเปอรมีเดียเปนพื้นฐาน ซ่ึงมีคุณลักษณะที่เปน
ประโยชนและเปนแหลงทรัพยากรของการเรียนผานเว็บในการสรางสภาพแวดลอมในการเรียนรู
อยางมีความหมาย…” 
 Henke and Nejdl (1997) ใหความเห็นวา การเรียนบนเว็บเปนทั้งการเรียนรายบุคคลและถูก
สงออกไปยังสาธารณะ ซ่ึงคอมพิวเตอรสวนบุคคลก็สามารถใชงานไดโดย Web browser และการ
เรียนบนเว็บสามารถเรียกไดจาก server และ การเขาถึงก็สามารถทําไดโดยผานระบบเครือขาย 
สามารถปรับเปลี่ยนขอมูลไดอยางรวดเร็วและการเขาถึงก็ถูกครอบคลุมโดย Provider 
 
หลักในการจัดการเรียนบนเว็บ 
 การจัดการเรียนบนเครือขายหรือบนเว็บนั้นจะมีหลักพื้นฐานอยู 2 ลักษณะใหญๆ  ไดแก 
(ใจทิพย ณ สงขลา, 2542: 28-30) 

1. ผูเรียนศึกษาดวยตนเอง (Human to computer) เปนการสรางเนื้อหาที่มีการเชื่อมโยง 
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คําสําคัญ (Key word) ไปยังเนื้อหารายละเอียดอื่นๆ ที่เกี่ยวของ หรืออาจเชื่อมโยงไปยังสื่อชนิดที่ 
ผูสอนเห็นวาจะชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดีขึ้น ตัวอยางเชน เว็บการสอนภาษาไทยที่สรางโดย
มหาวิทยาลัยนอรธเทรนอิลอินอยสของสหรัฐอเมริกาไดเสนอคําวา "กา" และไดสรางการเชื่อมโยง
ไปสูภาพตัวกาจริง ๆ นอกจากนั้นยังเชื่อมโยงไปสูตัวอยางการออกเสียง คําวา "กา" การนําเสนอเชน
นี้ไมสามารถกระทําไดในสื่อส่ิงพิมพธรรมดา 
            2.  ผูเรียนศึกษารวมกับผูอ่ืน (Human to Human) การเรียนวิธีนี้มักพบในลักษณะของ 
การเรียนแบบเอาปญหาเปนตัวตั้ง (Problem-based Learning) คือผูสอนจะเปนผูกําหนดปญหาหรือ
โจทยบางอยางขึ้นมา และใหกลุมผูเรียนรวมกันระดมความคิด หาสาเหตุและเสนอหาทางแกไข 
โดยผูสอนจะทําหนาที่ยั่วยุ กระตุนใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการแสวงหาคําตอบ และจะ
ตองอาศัยความรวมมือจากผูเรียนอ่ืนๆ เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคทางการเรียนนั้นๆ การเรียน
ลักษณะนี้นิยมใชในกลุมการเรียนแทบจะทุกวิชา ไมวาจะเปนประวัติศาสตร ภูมิศาสตร การบริหาร
ธุรกิจ เปนตน 

การเรียนในลักษณะนี้นอกจากเปนการศึกษารวมกับผูเรียนอื่นแลว ยังเปนการสราง 
ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอนผานเครือขายดวยโดยผูสอนสามารถโตตอบกับผูเรียน 
เปนรายกลุมหรือเปนรายบุคคลก็ได การปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน และระหวางผูเรียน
ดวยกันเองนี้ ยังกอใหเกิดสิ่งที่เรียกวากลุมชุมชนเสมือนจริง (Virtual Community) ความสัมพันธ 
ที่เกิดขึ้นในกลุมนี้หากดําเนินไปดวยดี ก็จะชวยสงเสริมทัศนคติที่ดีในการเรียนรูตอไป 

 
ขอพิจารณาในการออกแบบกิจกรรมการเรียน 
 ในการประยุกตสรางการเรียนการสอนบนเครือขายหรือบนเว็บ มีขอพึงพิจารณาในการ
ออกแบบในประเด็นตอไปนี้ คือ 

1. วิเคราะหกลุมผูเรียน แมวาการนําเสนอเนื้อหาขึ้นสูเครือขาย จะกวางตอผูเขามา 
ศึกษาซึ่งจะเปนใครก็ไดที่สนใจ แตผูสอนจะตองคํานึงถึงกลุมเปาหมายหลกัดวย ทั้งนี้ นอกจากเพื่อ
วัตถุประสงคในการนําเสนอใหเนื้อหาใหไดเหมาะสมกับกลุมผูเรียนแลว ยังมีเหตุผลสําคัญทางดาน
เทคนิคคือ เมื่อผูสอนกําหนดวากลุมเปาหมายหลักคือใครก็พอจะคาดเดาอุปกรณการรับขอมูลของ 
ผูเรียนไดวาจะเปนชนิดใด และควรจะนําเสนอรูปแบบไหน เชน ผูเรียนบางกลุมอาจมีคอมพิวเตอร
ที่ไมมีประสิทธิภาพสูงนัก การที่ผูสอนใชเทคนิคมากมายที่ไมจําเปนตอการเรียน แตเครื่องของ 
ผูเรียนไมสามารถรับบทเรียนได ก็อาจเปนการสูญเปลา  

2. การกําหนดเปาหมายในการสอน ผูสอนจะกําหนดเปาหมายหลักและวัตถุประสงค 
ยอยในการเรียนและนําเสนอเนื้อหาบทเรียนและกิจกรรมใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเหลานั้น  
ในการสอนบนเครือขาย ผูสอนควรกําหนดเพียงเปาหมายหลักไว และสอดแทรกเนื้อหาที่เปนความ
รูพื้นฐานที่จําเปนหรือเสริมเรื่องนั้น ๆ เพื่อเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถควบคุมและเลือก
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เรียนเนื้อหาตามที่ตนเองตองการ ซ่ึงในทายที่สุด นอกจากผูเรียนจะไดบรรลุเปาหมายหลักที่ผูสอน
ตั้งไว ผูเรียนยังไดเรียนรูในสิ่งตางๆ เพิ่มเติมดวย 
            ในการออกแบบนี้ความสําคัญจะอยูที่การเตรียมขอมูลหลักและขอมูลเสริม ผูสอนจะตอง
ลําดับการเชื่อมโยงอยางมีเหตุผลรอบคอบ และไมควรมากเกินไปจนทําใหผูเรียนเกิดความสับสน  
ผูสอนอาจนําเสนอดวยขอความธรรมดา หรือส่ือหลายมิติที่ทําใหผูเรียนเขาใจในเนื้อหาไดดีขึ้น  
ในสวนของขอมูลเสริมผูสอนอาจสรางขึ้นเอง (Internal link) หรือใหผูเรียนเชื่อมตอเขากับแหลง 
ขอมูลที่ผูอ่ืนสรางไวแลวบนเครือขาย (External link) ซ่ึงผูสอนจะตองทําการตรวจสอบแลววาจะ
สนับสนุนเนื้อหาหลัก 

3. เนื้อหาบทเรียน ในการนําเสนอเนื้อหานั้น ถาผูสอนมีเนื้อหาอยูแลวก็สามารถนําขึ้นสู 
เครือขายไดทันที ซ่ึงควรจะคํานึงถึงการใชประโยชนในรูปไฮเปอรมีเดียดวย นั่นคือการเชื่อม
ตอ(link) เนื้อหาที่สัมพันธกันเขาดวยกัน ซึ่งบางครั้งอาจปรากฏในลักษณะที่ไมเปนลําดับ (non-
linear) ผูสอนจึงควรออกแบบอยางรอบคอบ เนื่องจากอาจทําใหผูเรียนสับสนเมื่อเขาสูขอมูลที่ผาน
การ 
โยงใยในหลายลําดับชั้น  

4. แรงจูงใจตอการเรียน แรงจูงใจภายในมีผลสัมฤทธิ์ตอการเรียนสูงกวาแรงจูงใจจาก 
ภายนอก การใชแรงจูงใจอยางหนึ่งก็คือ การออกแบบและใชเทคนิคที่ใหผูเรียนเขาถึงเนื้อหาได
อยางรวดเร็ว งายตอการติดตาม ทั้งในแงเนื้อหาและองคประกอบและทาทายตอความอยากรู 
อยากเห็นของผูเรียน 

5. บทบาทผูสอน การสอนผานเครือขายจะเนนที่ผูเรียนเปนศูนยกลาง แมวามีการเสนอ 
เนื้อหาของบทเรียนแตจะตองเปนไปในลักษณะกระตุนใหผูเรียนใหผูเรียนสามารถเลือกไดวาจะ
เรียนอยางไร 

6. การประเมินผล การเรียนการสอนบนเครือขายเนนที่การเรียนรูดวยตนเองเปนหลัก 
ผูเรียนจึงมีบทบาทสําคัญในการประเมินตนเองดวย โดยคอมพิวเตอรจะคํานวณและแจงผลตอ 
ผูเรียน ซ่ึงการประเมินดังกลาวเปนแนวทางแกผูเรียนในการตรวจสอบประเมินตนเองกับวัตถุ
ประสงคของการเรียนเทานั้น แตในที่สุดแลว ผูเรียนจะตองเปนผูสํารวจและปรับปรุงตนเองตอไป 

 
รูปแบบของการใชการเรียนบนเว็บในการเรียนรู  
               Rosss and Schulz (1999) ไดกลาวถึง การเรียนบนเว็บซึ่งมีหลายรูปแบบ และรูปแบบที่ผู
วิจัยนํามาใชไดแก  Social/Collaborative (Grasha-Riechmann, 1974)  คือ ใชเว็บลักษณะเนนการ
รวมมือกันในการทํางานเปนกลุม  การปฏิบัติภาระงานโดยการรวมมือกันในการเรียนรูระหวางกลุม
เพื่อน การมีปฏิสัมพันธโดยการอภิปราย การโตแยง การแสดงความคิดเห็นและการแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นมาใช 
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            การจัดการเรียนการสอนโดยใชการเรียนบนเว็บ จะเปดโอกาสผูเรียนที่จะเขาศึกษาบาง 
เนื้อหาเพิ่มเติมที่ตนเองตองการเพื่อบรรลุวัตถุประสงคการเรียนรู ซ่ึงรวมทั้งเลือกเรียนเนื้อหาที่ไม
เพียงกําหนดโดยผูออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอรเพียงกลุมเดียวเทานั้น แตสามารถเลือกเนื้อหาที่
เชื่อมโยงขอมูลออกสูภายนอก (External link) ไปสูแหลงขอมูลอ่ืนๆ ภายใตเนื้อหาประเภทเดียวกัน 
จากลักษณะการเรียนดังกลาวจะเปนไดวากลไกควบคุมการเรียนจะอยูที่ตัวผูเรียนโดยสมบูรณใน
การเรียนการสอนบนเครือขาย ผูเรียนควรจะมีวุฒภิาวะที่เหมาะสม และมีทักษะในการตรวจสอบ
พุทธพิสัยการเรียนรูของตนเอง (Meta-Cognitive Skills) กลาวคือ มีแนวทางการเรียนของตน  
การควบคุมและตรวจสอบตนเองได (ใจทิพย ณ สงขลา, 2542: หนา 18-28)  
 
เคร่ืองมือในการสื่อสาร 
             Khan (1996) ไดกลาวถึงเครื่องมือในการสื่อสารบนเว็บ วาสามารถแบงออกเปน 2 ประเภท
ใหญๆ ไดแก การสื่อสารในเวลาเดียวกัน (Synchronous) และการสื่อสารตางเวลา
กัน(Asynchronous) ซ่ึงมีรายละเอียดดังตอไปนี้คือ 
             1. การสื่อสารในเวลาเดียวกัน (Synchronous)  
               การสื่อสารในเวลาเดียวกัน ไดแก Chat, IRC, MUDs เปนตน  โดยที่ Chat จะเปนรูปแบบ
การสื่อสารที่นิยมใชในการสนทนา ซ่ึงการเรียนในลักษณะดังกลาวจะไมเหมือนกับการใชโทรศัพท
หรือการพบปะหลังเลิกเรียน เพราะผูเรียนจะมีสมาธิและความตั้งใจในการเรียนรูมากกวา ซ่ึงผูเรียน
สามารถใชคุณลักษณะของการเรียนผานเว็บในสภาพแวดลอมที่แตกตางจากชั้นเรียน ซ่ึงในชั้นเรียน
จริงผูเรียนอาจไมกลาที่จะยกมือถามหรืออภิปราย หรือแสดงความคิดเห็นอยางเต็มความสามารถ 
           2. การสื่อสารตางเวลากัน (Asynchronous)  
               การสื่อสารตางเวลากัน ไดแก ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-mail), listservs, Newsgroups, 
กระดานขาว (Web Board) เปนตน แตที่นิยมใชกันมากไดแก ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-mail) 
และกระดานขาว (Web Board)  (Rosss and Schulz, 1999; Oliver, Omari, and Herrington, 1998) 
                2.1 ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-mail) เปนเครื่องมือในการสื่อสาร ซ่ึงสามารถใชในการ
อภิปรายในหัวขอตางๆไดเปนอยางดี ซ่ึงจะประหยัดทั้งเวลาและพลังงาน เปนการสื่อสารที่บุคคลใช
ติดตอกับผูอ่ืน ทั้งกับรายบุคคลหรือสาธารณชน  
                2.2 กระดานขาว (Web board) เปนเครื่องมือในการสื่อสารซึ่งผูเรียนสามารถใชเปน
กระดานในการอภิปรายปญหาตางๆ  ซ่ึงผูเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็นโดยผานการคิดและ
พิจารณามาแลว 
 
            Welsh (1996) ไดกลาวถึงองคประกอบของการออกแบบการศึกษาทางไกลซึ่งอธิบายวา 
การศึกษาทางไกลจะมีองคประกอบที่เกี่ยวของกันใน 3 ลักษณะ ดังตาราง 
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ตารางที่ 2  องคประกอบของการออกแบบการศึกษาทางไกล 
 
      เหตุการณ 
      (Event) 

บรรยากาศหองเรียนแบบเดิม 
(Traditional Classroom 

Environment) 

                     การเรียนบนเว็บ 
              (Web-Based Instruction) 

เวลาเดียวกันเต็ม
รูปแบบ (Full 
Synchronous) 

- หองเรียนจะเนนผูสอนและผูเรียน - ผูเรียนจะมีการปฏิสัมพันธกัน แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกันโดยใชการสนทนาใน
ลักษณะตัวหนังสือ เสียง การสื่อสารในเวลา
เดียวกัน 

เวลาเดียวกัน 
แตมีขอจํากัด 
(Limit 
Synchronous) 

- กลุมผูเรียนจะพบปะกันนอกเวลาเรียน
เพื่อทํางานตามที่ไดรับมอบหมาย 
- ผูสอนจะพบปะกับผูเรียนทั้งราย
บุคคลและกลุมในชวงเวลาที่เปนทาง
การปกติ 

- กลุมผูเรียนจะพบปะกันโดยใชการสนทนา
เพื่อทําการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ในหัวขอตางๆ 
- ผูสอนจะพบปะกับผูเรียนทั้งรายบุคคลและ
กลุมโดยใช Chat Forum ตามเวลาที่กําหนด 

ตางเวลากัน 
(Asynchronous) 

- ผูเรียนทํางานตามที่ไดรับมอบหมาย 
เชน การอานหรือการเขียน แตถาเปน
งานในลักษณะที่ตองผลิตชิ้นงาน  
ผูเรียนจะนํามาสงในคราวตอไป 
- หองสมุดเปนแหลงคนควาหาขอมูล
ตางๆ 

- ผูเรียนจะทํางานตามที่ไดรับมอบหมายโดย
หาขอมูลจากเว็บไซต และไดรับผลปอนกลับ
จากครูทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
- ผูเรียนเขาถึงขอมูลตางๆโดยไดรับคํา 
แนะนําจากผูสอนและเพื่อน 

 
 Rosss and Schulz (1999) ไดเปรียบเทียบถึงความสัมพันธระหวางขอไดเปรียบและขอเสีย
เปรียบของการเรียนบนเว็บ ดังตาราง 
 
ตารางที่ 3  ขอไดเปรียบและขอเสียเปรียบของการเรียนบนเว็บ   
 

ขอไดเปรียบ ขอเสียเปรียบ 
1. สงเสริมความตองการในการเรียนรูรายบุคคล
 
2. แหลงขอมูล online จะชวยใหผูใชประหยัด 
    เวลาในการคนหาขอมูลขาวสารตางๆ

1. ผูเรียนหรือผูสอนอาจไมไดรับความรูหรือขอมูล 
ตามที่ตองการ 
2. เครื่องมือที่ใชจะตองพัฒนาเพื่อความประหยัดเวลา 
ในการคนหาใหมากขึ้น
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3. สงเสริมการเรียนรูตามหลักสูตรไดเปน 
    อยางดี 
4. เครื่องมืออิเล็กทรอนิกสสามารถชวยสงเสริม 
    การสอนไดเปนอยางดี 
5. ชวยสงเสริมในเรื่องของแรงจูงใจและความ 
    ตั้งใจในการเรียนรูของผูเรียน 

3. เทคโนโลยีสามารถสงเสริมการเรียนรูไดสวนหนึ่ง 
แตไมใชทั้งหมด 
4. การเรียนรูจะมีประสิทธิภาพมากขึ้น หากมีการพัฒนา
ในเรื่องของมัลติมีเดีย 
5. ผูเรียนอาจไปไมถึงจุดมุงหมายหากการเขาถึงขอมูล
ตางๆ ตองใชเวลามาก 

 
  จากการศึกษาดังกลาวสรุปไดวา การเรียนบนเว็บ เปนรูปแบบการเรียนที่มีลักษณะพิเศษที่
หาจากสื่อการสอนอื่นมิได โดยเฉพาะอยางยิ่งในเรื่องของการใชเว็บในลักษณะของการสื่อสารใน
เวลาเดียวกันและการสื่อสารตางเวลากัน ซ่ึงผูวิจัยไดใชการสื่อสารดวยการสนทนาและการสื่อสาร
ดวยกระดานขาวเขามาเปนเครื่องมือในการเรียนรู ซ่ึงเหมาะสมกับเด็กที่มีความสามารถพิเศษเปน
อยางยิ่ง เนื่องจากเด็กที่มีความสามารถพิเศษมีลักษณะที่ไมอดทนตอคนรอบขางและการรอคอยสิ่ง
ตางๆ เปนเวลานานๆ ซ่ึงคุณลักษณะของการเรียนบนเว็บสามารถทําใหผูเรียนไดทําการสื่อสาร
ระหวางกันไดอยางรวดเร็วทันใจ ซ่ึงชวยตอบสนองความตองการและพัฒนาเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษในการเรียนรูตามศักยภาพตอไป 
 
3. การเรียนรูรวมกัน 
            การเรียนรูรวมกัน (Collaborative Learning) นั้น ไดมีนักการศึกษาไดกลาวไวหลายคํา 
ดวยกัน เชน การเรียนแบบทํางานรับผิดชอบรวมกัน การเรียนแบบชวยเหลือกัน  การเรียนแบบ 
รับผิดชอบรวมกัน การเรียนแบบรวมมือ การเรียนแบบรวมมือกันเรียนรู การเรยีนแบบรวมมือ
ประสานใจ การเรียนแบบวสหการ การเรียนแบบสหกรณ เปนตน (สมพงษ สิงหะพล, 2541-2542)   
ซ่ึงการวิจัยในครั้งนี้จะใชคําวา ความรวมมือในการทํางานกลุม ซ่ึงหมายถึง การเรียนรูรวมกัน 
(Collaborative Learning) 
 
 ความหมายของการเรียนรูรวมกัน 
             ไดมีผูใหความหมายของการเรียนรูรวมกันไวหลายทานดังนี้คือ 
            Stephen (1992) การเรียนรูรวมกันเปนการสอนที่เนนใหรวมทํากิจกรรมในลักษณะกลุม 
โดยสมาชิกของกลุมจะชวยกันเรียนรูเพื่อใหบรรลุเปาหมายที่วางไว  

 Susan and Neil (n.d.) กลาววา การเรียนรูรวมกัน  คือ การสอนที่เนนใหผูเรียนทํางานเปน
กลุมตามเปาหมายการเรียนรูที่วางไว  
            สมศักดิ์ ขจรเจริญกุล (2534)  ไดใหความหมายวา  เปนการจัดผูเรียนออกเปนกลุมยอย  
กลุมละ 4-5 คน หนาที่ของผูเรียนในกลุมจะตองชวยกันทํางาน รับผิดชอบสนับสนุนชวยเหลือ 
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การเรียนซ่ึงกันและกัน จนบรรลุเปาหมายที่ผูสอนมอบให 
             อรพรรณ พรสีมา (2540) ไดอธิบายวา  เปนวิธีการเรียนที่เนนการจัดสภาพแวดลอมทาง 
การเรียนใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็กๆ แตละกลุมประกอบดวยสมาชิกที่มีความรูความ
สามารถแตกตางกัน แตละคนจะตองมีสวนรวมอยางแทจริงในการเรียนรูและในความสําเร็จของ
กลุม ทั้งโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การแบงปนทรัพยากรการเรียนรู รวมทั้งการเปนกําลังใจ
แกกันและกัน คนที่เรียนเกงจะชวยเหลือคนที่เรียนออนกวา สมาชิกในกลุมใหมเพียงแตรับผิดชอบ
ตอการเรียนรูของตนเองเทานั้น แตจะตองรับผิดชอบตอการเรียนรูของเพื่อนสมาชิก 
ทุกคนในกลุม ความสําเร็จของแตละบุคคลคือความสําเร็จของกลุม  
            Balkcom (1992) ไดอธิบายวา การเรียนรูรวมกัน หมายถึง กลยุทธในการสอนที่ประสบ
ความสําเร็จในลักษณะของกลุม ผูเรียนแตละคนจะมีระดับความสามารถที่แตกตางกัน โดยใช 
กิจกรรมที่หลากหลายในการเรียนรูและเพิ่มความเขาใจในเนื้อหา สมาชิกในกลุมไมเพียงแตจะมี
หนาที่รับผิดชอบในการเรียนรูเทานั้น แตยังจะตองชวยถายทอดการเรียนรูไปยังเพื่อนในกลุมดวย 
             ดังนั้น อาจสรุปไดวา การเรียนรูรวมกัน หมายถึง การเรียนโดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง 
โดยจัดใหผูเรียนรวมกันทํางานเปนกลุมเล็กๆ กลุมละ 4-5 คน โดยมีเปาหมายของกลุมรวมกัน  
ซ่ึงตองอาศัยความรับผิดชอบ ทักษะของบุคคล และความรวมมือกันในการทํางาน ความสําเร็จของ
แตละบุคคล คอืความสําเร็จของกลุม ความสําเร็จของกลุม คือความสําเร็จของทุกคน โดยผูสอนมี
บทบาทเปนผูใหคําแนะนําและชวยเหลือในการแกปญหาเมื่อมีความจําเปน 
 
ลักษณะของการเรียนรูรวมกัน 
            สมพงษ สิงหะพล (2541-2542:41-43) ไดกลาวถึงลักษณะของการเรียนรูรวมกันวามี
ลักษณะที่สําคัญดังนี้คือ 
            1. สมาชิกในกลุมทํางานรับผิดชอบรวมกัน สนใจการทํางานของตนเองเทาๆ กับการทํางาน
ของกลุม ผลงานที่เกิดขึ้นจากการทํางานจะออกมาในลักษณะงานกลุม  
            2. ความสําเร็จของกลุมขึ้นอยูกับการเรียนรูของทุกคน ซ่ึงเนนใหสมาชิกทุกคนตอง 
รับผิดชอบการเรียนแบบรวมมือ ชวยเหลือกันในการทํางานตางๆในกลุมของตนเอง 
            3. ทุกคนในกลุมมีโอกาสเทาเทียมกันในการประสบความสําเร็จ หมายความวา ผูเรียนใน
กลุมสามารถชวยทีมของตนได โดยพัฒนาการเรียนของตนใหดีขึ้นกวาเดิม ไมวาผูเรียนจะเรียนเกง 
ปานกลางหรือออน ทุกคนมีโอกาสเทาเทียมกันที่จะทําใหดีที่สุด 

         
             Putnam (1995) ไดเปรียบเทียบความแตกตางระหวางการเรียนแบบกลุมปกติและ 
การเรยีนรูรวมกัน ซ่ึงมีลักษณะที่แตกตางกันดังนี้คือ 
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ตารางที่ 4  ความแตกตางระหวางการเรียนแบบกลุมปกติและการเรียนรูรวมกัน 
 

การเรียนแบบกลุมปกติ การเรียนรูรวมกัน 
1. ขาดการพึ่งพาอาศัยกัน 
2. สมาชิกไมมีความรับผิดชอบ 
3. ขาดทักษะในการเรียนรูในการทํางาน 
4. มีหัวหนากลุมเปนผูนําเทานั้น 
5. ความสําเร็จตอบสนองเฉพาะตนเองเทานั้น 
6. ผูสอนแยกตัวออกจากลุมผูเรียน 
7. ไมมีมาตรฐานของความสําเร็จ 
8. ขาดการทบทวนหรือกําหนดเปาหมายที่ดี 

1. มีการพึ่งพาอาศัยกัน 
2. สมาชิกแตละคนมีหนาที่รับผิดชอบ 
3. มีทักษะในการรวมมือกันในการทํางาน 
4. สามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันในกลุม 
5. ความสําเร็จตอบสนองตอสมาชิกทุกคน 
6. ผูสอนจะเปนผูสังเกตและใหผลปอนกลับ 
7. มีโอกาสของความสําเร็จสูง 
8. มีการทบทวนในกระบวนการและเปาหมายที่
จะทําตอไปในอนาคต 

 
ที่มา:  ดัดแปลงจาก Johnson, Johnson and Holubec (1990) 
 
            บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2543)  ไดทําการเปรียบเทียบการเรียนแบบรวมมือ (Cooperative 
Learning) และการเรียนรูรวมกัน (Collaborative Learning) ไวดังนี้คือ 
 
ตารางที่ 5  การเปรียบเทียบการเรียนแบบรวมมือและการเรียนรูรวมกัน 
 

การเรียนแบบรวมมือ 
(Cooperative Learning) 

การเรียนรูรวมกัน 
(Collaborative Learning) 

            เปนการเรียนที่เนนการแบงผูเรียนออก
เปนกลุม แตละกลุมมีจํานวนเทาๆ กัน ในระดับ
ความสามารถที่แตกตางกัน คือ เกง 1 คน  
ปานกลาง 2  คน และออน1 คน  ซ่ึงการเรียนจะ
เนนการมีปฏิสัมพันธกันในกลุมดวยรูปแบบที่
ครูกําหนด เชน ผลัดกันพูด ระดมสมอง รวมกัน
คิด โดยครูมีบทบาทเปน Teacher Center 

            เปนการเรียนที่เนนการแบงผูเรียนออก
เปนกลุมที่นกัเรียนมีความสนใจในเรื่องเดียวกัน 
รับผิดชอบเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ซ่ึงการเรียนจะเนน
การคนควา รวบรวม แลวนําเสนอถายทอดเนื้อ
หาใหกลุมอื่นๆ  โดยนักเรียนมีบทบาทเหมือน
เปนครู 
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            และโสภาพรรณ  แสงศัพท (2542)  ไดเปรียบเทียบการเรียนแบบรวมมือ (Cooperative 
Learning) และการเรียนรูรวมกัน (Collaborative Learning) 
 
ตารางที่ 6  เปรียบเทียบการเรียนแบบรวมมือและการเรียนรูรวมกัน 
 

การเรียนแบบรวมมือ 
(Cooperative Learning) 

การเรียนรูรวมกัน 
(Collaborative Learning) 

1. กลุมมีขนาดเล็กสมาชิกกลุม 2-4 คน 
2. เนนสมาชิกกลุมมีระดับความสามารถ 
    คละกัน 
3. สมาชิกทุกคนมีบทบาทหนาที่ชัดเจนและ 
    ทํางานไปพรอมๆกัน 
4. สมาชิกทุกคนมีความรับผิดชอบรวมกัน 
5. นักเรียนเปนผูสรางองคความรู 
6. เปนการเรียนที่ยังมีครูเปนศูนยกลางอยูดวย 

1. สมาชิกกลุมมีตั้งแต 2 คนขึ้นไป 
2. ไมเนนสมาชิกที่มีความสามารถตางกัน 
     แตเนนความสนใจรวมกัน 
3. สมาชิกทุกคนมีบทบาทหนาที่ชัดเจนและ 
    ทํางานไปพรอมๆกัน 
4. สมาชิกทุกคนมีความรับผิดชอบรวมกัน 
5. นักเรียนเปนผูสรางองคความรู 
6. บทบาทในการเรียนดําเนินการโดยนักเรียนมี 
    ความเปนผูเรียนเปนศูนยกลางมากกวา 

 
ขั้นตอนในการเรียนรูรวมกัน 

การเรียนรูรวมกันมีขั้นตอนและเทคนิคดังตอไปนี้คือ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
แหงชาติ, 2540) 
             ขั้นตอนการเรียนรูรวมกัน 
            ขั้นตอนในการเรียนแบบรวมมือนั้นไมวาจะเปนเทคนิคใดก็ตาม จะมีลําดับขั้นตอนใน 
การเรียนที่คลายกันคือ ขั้นเตรียม ขั้นสอน ขั้นทํากิจกรรมกลุม ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ  
ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทํางานของกลุม ดังมีรายละเอียดตามแตละขั้นตอนดังนี้ 

1. ขั้นเตรียม กิจกรรมในขั้นเตรียมประกอบดวยผูเรียนแนะนําทักษะการเรียนรูรวมกันและ
จัดกลุมผูเรียนออกเปนกลุมยอยๆ ประมาณกลุมละ 2-6 คน ครูควรแนะนําเกี่ยวกับระเบียบของกลุม 
แจงวัตถุประสงคของบทเรียนและการทํากิจกรรมรวมกันและการฝกฝนทักษะพื้นฐานที่จําเปน
สําหรับการทํากิจกรรมกลุม 
             2. ขั้นสอน ผูสอนนําเขาสูบทเรียน แนะนําเนื้อหาและแหลงขอมูล มอบหมายงานใหผูเรียน
แตละกลุม และอธิบายขั้นตอนในการทํางาน 
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3. ขั้นทํากิจกรรมกลุม ผูเรียนเรียนรูรวมกันในกลุมยอย โดยที่แตละคนมีบทบาทและ 
หนาที่ตามที่ไดรับมอบหมาย เปนขั้นตอนที่สมาชิกในกลุมจะไดรวมกันรับผิดชอบตอผลงานของ
กลุม ในขั้นนี้ผูสอนควรจะกําหนดใหนักเรียนใชเทคนิคตางๆ ในการทํากิจกรรมแตละครั้ง เทคนิคที่
ใชแตละครั้งจะตองเหมาะสมกับวัตถุประสงคในการเรียนแตละเรื่อง ในการเรียนครั้งหนึ่งๆ อาจ
ตองใชเทคนิคการเรียนรูรวมกันหลายๆ เทคนิคประกอบกันเพื่อใหเกิดประสิทธผิลในการเรียน 

4. ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ ขั้นนี้เปนการตรวจสอบวาผูเรียนไดปฏิบัติหนาที่
ครบถวนแลวหรือยัง ผลการปฏิบัติเปนอยางไร เนนการตรวจสอบผลงานกลุมและรายบุคคล  
ในบางกรณีผูเรียนอาจตองซอมเสริมสิ่งที่ยังขาดตกบกพรอง  
             5. ขั้นสรุปบทเรียนและการประเมินผลการทํางานกลุม ผูเรียนและผูสอนชวยกันสรุป 
บทเรียน ถามีส่ิงที่ผูเรียนยังไมเขาใจผูสอนควรอธิบายเพิ่มเติม ผูสอนและผูเรียนชวยกันประเมินผล
การทํางานกลุม และพิจารณาวา อะไรคือจุดเดนของงาน และอะไรคือส่ิงที่ควรปรับปรุง 

รูปแบบของการเรียนรูรวมกัน            
            Slavin (1985) ไดอธิบายวารูปแบบของการเรียนรูแบบรวมมือมีอยูหลายวิธี เชน 
            1. Student Teams Achievement Divisions (STAD) 
                ซ่ึงสมาชิกในกลุมจะมี 4 คน ซ่ึงมีระดับสติปญญาที่แตกตางกัน เชน เรียนเกง 1 คน  
ปานกลาง 2  คน ออน 1 คน ผูสอนจะกําหนดบทเรียนและงานที่ผูเรียนตองทําไวแลว โดยจะทําการ
สอนผูเรียนทั้งชั้นแลวใหทํางานกลุมตามที่กําหนด ผูเรียนในกลุมจะเรียนรูรวมกัน ทําการชวยเหลือ
กัน ผูเรียนที่เรียนเกงจะชวยเหลือและตรวจงานของผูเรียนที่เรียนออนกอนที่จะนําสงผูสอน 
หลังจากนั้นผูสอนนําคะแนนของทุกคนมารวมกันเปนคะแนนของกลุม ผูสอนจัดลําดับคะแนนของ
ทุกกลุมและประกาศใหผูเรียนทราบ  
             2. Team Games Tournament (TGT) 
                  การเรียนวิธีนี้จะจัดกลุมเชนเดียวกับวิธี STAD แตละทีมจะมีความสามารถเทากัน  
จะแขงขันกันตอบปญหา จะมีการจัดกลุมใหมในแตละสัปดาห โดยพิจารณาจากความสามารถของ
แตละบุคคล 
            3. Team assisted individualization (TAI) 
                 สมาชิกของกลุม 4  คน มีระดับความรูตางกัน ผูเรียนเรียกเด็กที่มีความรูเทากันของแตละ
กลุมมาสอน ความยากงายของวิชาที่สอนจะแตกตางกัน เด็กกลับไปยังกลุมของตนและตางคน 
ตางทํางานที่ไดรับมอบหมาย เด็กที่เรียนลํ้าหนาไปแลวจะชวยเด็กที่เรียนออนในการทํางานและ
ตรวจงาน เมื่อจบหนวยการเรียนแตละหนวย ผูสอนจะทําการทดสอบผูเรียนทุกคนโดยไมมีการชวย
เหลือกัน มีการใหรางวัลทีมที่ทําคะแนนไดดีกวาเดิม 
            4. Cooperative Integrated Reading and Composition (CIRC) 
                ใชสําหรับวิชาอานเขียนและทักษะอื่นๆทางภาษา สมาชกในกลุมมี 4 คน มีพื้นความรู 
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เทากัน 2 คน อีก 2 คน ก็มีพื้นความรูเทากันในอีกระดับหนึ่ง ผูสอนจะเรียกคูที่มีระดับความรู 
เทากันจากทุกกลุมมาสอน กลุมที่เหลือจะจับคูในการทํากิจกรรมตางๆ เชน อานใหเพื่อนฟง  
ตอบคําถามทายบท หลังจากไดรับการสอนแลว จะกลับเขากลุม คะแนนของกลุมจะพิจารณาจาก
คะแนนสอบของสมาชิกเปนรายบุคคล 
            5. Jigsaw  
                สมาชิกในกลุมการเรียนมี 6 คน ซ่ึงมีความรูที่ตางระดับกัน สมาชิกแตละคนไปเรียนรู 
รวมกับสมาชิกกลุมอื่นในหัวขอที่ตางกันออกไป หลังจากนั้นทุกคนกลับมาสอนเพื่อนในกลุม 
ของตน การประเมินผลจะเปนรายบุคคล 
            6. Learning Together  
                สมาชิกในกลุมมี 4-5 คน มีระดับความรูตางกัน ในการเรียนนั้นผูเรียนสอนจะทํา 
การสอนผูเรียนทั้งชั้น ผูเรียนแตละกลุมทํางานตามที่ไดรับมอบหมาย คะแนนของกลุมพิจารณาจาก
ผลงานของกลุม    
            7. Group Investigation 
                สมาชิกในกลุมตกลงเลือกหัวขอเรื่องที่ตองการคนควา สมาชิกแบงงานกันทํา  เสนอ 
ผลงานหรือรายงานหนาชั้น การใหรางวัลจะเปนคะแนนกลุม 
 
 การประเมินผล 
            การประเมินผลอาจกระทําไดหลายวิธี เพื่อเปนการยั่วยุและการใหกําลังใจแกผูเรียน  
ผูสอนอาจมีการวัดและการประเมินผลดังนี้ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2540) 
            1. ใหคะแนนรายบุคคลบวกกับคะแนนกลุม ถาทุกคนในกลุมทํางานไดตามเกณฑที่ผูสอน
ตั้งไว 
            2. ทุกคนในกลุมไดคะแนนเทากัน 
            3. เลือกงานคนใดคนหนึ่งในกลุมตรวจแลวใหคะแนน 
            4. ตรวจผลงานของทุกคนในกลุมแลวหาคะแนนเฉลี่ย แลวจึงเอาคะแนนเฉลี่ยบวกกับ
คะแนนการทํางานรวมกัน 
 

 สุมณฑา พรหมบุญ และคณะ (2541) ไดกลาวถึงการประเมินผลของการเรียนแบบมี 
สวนรวม ซ่ึงเกี่ยวของกับการเรียนรูรวมกันวาจะประกอบไปดวยส่ิงตางๆ ที่ใชในการประเมินดังนี้
คือ 
             1. การประเมินผลโดยการทดสอบความรูพื้นฐานหรือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดังเชนที่เคย
ปฏิบัติมา โดยที่คูมีความรูและความเขาใจเรื่องเทคนิคการออกขอสอบ และการตัดสินผล 
             2. การประเมินจากแฟมผลงานหรือแฟมสะสมผลงาน (Portfolio) ทุกดานของเด็ก 
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             3. การประเมินจากการติดตามกระบวนการทํางานของเด็ก 
             4. การประเมินจากพัฒนาการลักษณะนิสัยของเด็ก 
             5. การประเมินจากขอสอบมาตรฐานเพื่อวัดความสามารถพิเศษของเด็กดาน  

 
ทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับการเรียนรูรวมกัน 

การเรียนรูรวมกันเปนวิธีการเรียนที่มีคุณคาในการเรียนการสอนวิธีหนึ่ง ซ่ึงมีทฤษฎีที่ 
เกี่ยวของ ดังจะกลาวตอไปนี้คือ (พงษพันธ พงษโสภา, 2542:46-48) 
            1. ทฤษฎีการทํางานรวมกันของ George Homans 
                George Homans ไดทําการพัฒนาแนวคิดเกี่ยวกับการทํางานรวมกันแลวตั้งเปนทฤษฎีขึ้น 
โดยอธิบายหลักสําคัญของทฤษฎีนี้วา การทํางานรวมกันเปนทีมจะตองประกอบดวยส่ิงสําคัญ 
อันเปนพื้นฐาน 3 ประการคือ กิจกรรม การกระทํา และความรูสึก 
                ซ่ึง George Homans เชื่อวาองคประกอบทั้งสามนี้จะเกี่ยวโยงซึ่งกันเสมอ ถาสมาชิกมี
สวนรวมในกิจกรรมกลุมมากเทาไร พฤติกรรมและความรูสึกรวมกันของสมาชิกก็จะมีมากขึ้นตาม
มาดวย เพราะสมาชิกในกลุมมิใชเพียงแคทํางานใกลชิดกันเทานั้น แตยังมีการสื่อสารกัน ปรึกษา
หารือกัน ประสานงานกัน ชวยเหลือเกื้อกูลกัน ตัดสินใจรวมกันและมุงความสําเร็จในงานโดยมีเปา
หมายเดียวกัน ดังนั้น ความสัมพันธของสมาชิกในกลุมเมื่อรวมกันจะมีพลังสูงมาก 
            2. ทฤษฎีตาขายปฏิบัติงาน (Grid of Work) 
                 Blake and Mouton  ไดพัฒนาทฤษฎีตาขายการปฏิบัติงานโดยมีความเห็นวาการทํางาน
เปนกลุมนั้น จะตองมุงใหไดทั้งผลงานและความรวมมือของสมาชิกในทีมงาน หลักการสําคัญของ
ทฤษฎีนี้เชื่อวา คนเราตองการทํางานใหไดผลงาน และตองการมีสวนรวมในงานที่เขารับผิดชอบ 
ซ่ึงการที่จะทําใหสมาชิกเขามามีสวนรวมนั้นจะตองสรางบรรยากาศของการยอมรับเพื่อสนับสนุน
ความคิดสรางสรรคและเปดโอกาสใหสมาชิกไดแสดงความคิดเห็นในการทํางานรวมกัน เพราะ
ทฤษฎีนี้เชื่อมั่นวาผลงานที่เกิดขึ้นยอมมาจากบูรณาการ (Integration) ซ่ึงหมายถึง การประสม
ประสานความตองการขององคการและของสมาชิกเขาดวยกัน แนวคิดที่สําคัญของทฤษฎีนี้
ประกอบดวย 
                 2.1 ลักษณะของกลุมซึ่งประกอบดวย 
                       2.1.1 กลุมแตละกลุมจะประกอบดวยสมาชิก ซ่ึงมีบุคลิกภาพเปนลักษณะ 
เฉพาะตัว ไดแก สติปญญา ทัศนคติ และบุคลิกภาพ เปนตน 
                       2.1.2 กลุมแตละกลุมจะมีลักษณะเฉพาะกลุม หรือความสามารถเฉพาะที่ไดรับจาก
คุณสมบัติเฉพาะตัวของสมาชิกที่รวมเปนกลุม ซ่ึงสงผลใหแตละกลุมมีลักษณะแตกตางกันออกไป 
บุคลิกภาพของกลุมพิจารณาไดจากความสามารถของกลุมที่แสดงออกพฤติกรรมโดยรวมของ
สมาชิกตลอดถึงการตัดสินใจและการแสดงออกของสมาชิก 
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                       2.1.3 กลุมแตละกลุมจะมีลักษณะโครงสรางภายในโดยเฉพาะ ซ่ึงหมายถึง แบบแผน
ความสัมพันธระหวางสมาชิก หรือลักษณะในการรวมกลุมของสมาชิก เชน การแสดงบทบาท
ตําแหนงหนาที่ และการสื่อสารระหวางสมาชิกในกลุม เปนตน 
                 2.2 พลัง หรือ การเปลี่ยนแปลงบุคลิกลักษณะของกลุม หมายถึง การแสดงพฤติกรรม
หรือความรวมมือของสมาชิกเพื่อจุดมุงหมายของกลุม พฤติกรรมของสมาชิก มีลักษณะ 2 ประการ 
คือ 
                       2.2.1 ลักษณะที่ทําใหกลุมรวมกันได หมายถึง ความรวมมือในการทํากิจกรรมของ
สมาชิก ซ่ึงความสัมพันธจะดําเนินไปอยางราบรื่น เกิดความสามัคคี รวมแรงรวมใจกัน (Cohesion) 
ซ่ึงทําใหการรวมกลุมมีความเหนียวแนนมั่นคง 
                       2.2.2 ลักษณะที่ทําใหกลุมประสบผลสําเร็จ หมายถึง กิจกรรมของสมาชิกที่กระทํา
เพื่อใหกลุมบรรลุจุดมุงหมายที่ไดกําหนดไว 
            3. ทฤษฎีผลสัมฤทธิ์ของกลุม (Theory of Group Achievement) 
                สต็อกดิลส ไดรวบรวมองคประกอบตางๆ ที่จําเปนสําหรับการทํางานรวมกันแลวสราง
เปนทฤษฎีขึ้นเรียกวา ทฤษฎีผลสัมฤทธิ์ของกลุมโดยอธิบายวา องคประกอบสําคัญของการทํางาน
เปนทีมมี 3 ประการคือ 
                3.1 การรวมตัวกันของสมาชิก (Member Inputs) เมื่อบุคคลมารวมกลุมกัน จะมีการแสดง
ออกและมีปฏิสัมพันธตอกัน รวมถึงการคาดหวังผลที่เกิดขึ้น จากการที่บุคลมารวมกลุมกันซึ่งจะมี
ลักษณะ ดังนี้ 
                      3.1.1 สมาชิกมารวมกลุมกัน เมื่อสมาชิกรวมกลุมกันจะมีการแสดงออกระหวาง
สมาชิกซึ่งเปนลักษณะของการมีปฏิสัมพันธตอกัน 
                      3.1.2 การแสดงออก เปนลักษณะของการตอบโต หรือตอบสนอง โดยการตัดสินใจ
หรือการแสดงความคิดเห็นหรือการใหความรวมมือในการทํางาน 
                      3.1.3 ความคาดหวัง เปนสวนประกอบที่จะชวยใหสมาชิกรูสึกพึงพอใจจากการที่ได
เขามารวมกลุม เชน เปาหมายของกลุมหรือการแสดงบทบาทตางๆ ที่เสริมสรางในกลุม 
                 3.2 ส่ือกลางในการรวมกันของกลุมสมาชิก (Mediating Variable) เมื่อสมาชิกมีการแสดง
ออก มีปฏิสัมพันธ และมีการคาดหวังผลรวมกัน ส่ิงที่จะชวยใหเปาหมายของกลุมบรรลุวัตถุ
ประสงค คือการกําหนดโครงสรางชองกลุมขึ้นเพื่อเปนแนวปฏิบัติสําหรบสมาชิก ซ่ึงประกอบดวย
ส่ิงสําคัญ ดังนี้ 
                       3.2.1 โครงสรางที่เปนทางการ (Formal Structure) หมายถึง การกําหนดตําแหนง 
หนาที่ ตลอดถึงรายละเอียดของงาน สําหรับการปฏิบัติงานของสมาชิกในกลุม 
                       3.2.2 โครงสรางสําหรับบทบาทของสมาชิก (Role Structure) หมายถึง การกําหนด
บทบาทความรบผิดชอบ ตลอดถึงอํานาจของการตัดสินใจในการปฏิบัติงาน 
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                       3.3.3 ผลสัมฤทธิ์ของกลุม (Group Achievement) หมายถึง ผลที่เกิดขึ้นจากการที่
สมาชิกไดมารวมกิจกรรม มีปฏิสัมพันธตอกัน มีการคาดหวังและแสดงตามโครงสรางกลุม ผลที่
เกิดขึ้นจะประกอบดวย เนื้องาน (Productivity) ขวัญและกําลังใจในกลุมสมาชิก (Group Moral) 
และความสามัคคีเปนน้ําหนึ่งใจเดียวระหวางสมาชิก (Group Cohesion) 
             
               นอกจากนี้ผูวิจัยไดรวบรวมทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการเรียนรูรวมกัน (Collaborative 
learning)   ซ่ึงมีทฤษฎีที่เกี่ยวของดังนี้คือ  
            1. ทฤษฎี Constructivist  ซ่ึงมี Piaget และ Vygotsky  เปนผูวางรากฐาน ซ่ึงทั้งสองทฤษฎีจะ
เนนถึงความสําคัญของผูเรียนวาจะตองเปนผูลงมือกระทํา (active)  การเปลี่ยนแปลงทางพุทธิ
ปญญาจะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนอยูในสภาพที่ไมสมดุลทางดานพุทธิปญญา (Disequillibration) เนื่องจาก
ไดรับขอมูลขาวสารใหม ผูเรียนจะเกิดการปรับและควบคุมพฤติกรรมของตนเองเพื่อจะทําใหเกิด
กระบวนการพัฒนาสมดุล (Equillibration) ขึ้น 
                Piaget และ Vygotsky ตางเห็นวาการเรียนรูมีคุณลักษณะทางสังคม คือ เกิดขึ้นเพราะมี
การปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม ซ่ึงไดมีการเสนอใหใชการเรียนรูแบบรวมมือ  (Collaborative 
learning) ในการเรียนการสอน 
               การสอนดวยทฤษฎี Constructivist มีหลักในการสอนวาจะตองเร่ิมดวยปญหาที่ซับซอน 
และหาวิธีที่จะคนพบคําตอบหรือแกปญหาโดยมีผูสอนเปนผูแนะแนวหรือชวยเหลือ ซ่ึงเปนที่รูจัก
กันโดยทั่วไปวา “Top-down processing” ซ่ึงตรงขามกับ “Bottom-up processing” ซ่ึงเริ่มจากสิ่งที่
งายไปหายาก คือจากทักษะพื้นฐาน และพื้นฐานการเรียนรูโดยใชทฤษฎี Constructivist ก็คือ “การ
เรียนรู เนนการคนพบ” แมวาการสอนจะเปนแบบ “การรับ” ก็จะเนนการรับอยางมีความหมายโดย
ใชการรู-คิด รวบรวม หรือจัดขอมูลดวยความเขาใจของตนเองและเก็บไวในความทรงจําและ
สามารถคนคิดขึ้นมาใชใหม 
 2. ทฤษฎีเชาวปญญาหลายแบบของ Gardner ซ่ึงทฤษฎีนี้ Gardner เชื่อวาเชาวนปญญาของ
แตละบุคคลประกอบดวยเชาวนปญญา 8 แบบ ไดแก (Terry and Wayman, 1996)  
1) การใชเหตุผลและความสามารถทางคณิตศาสตร (Logical/Mathematical Intelligence)  
2) ความสามารถในการใชภาษาทั้งการพูดและการเขียน (Verbal/Linguistic Intelligence) 
3) ความสามารถทางดนตรีและเสียงสัมผัสจังหวะ (Musical/Rhythmic Intelligence) 
4) ความสามารถที่จะรับรูรูปฟอรมในแนวราบตางๆไดอยางแมนยํา (Visual/Spatial Intelligence)  
5) ความสามารถในการรูเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวและทักษะที่จะควบคุมการเคลื่อนไหวและการใช
สวนตางๆของรางกาย (Body/Kinesthetic Intelligence)  
6) ความสามารถที่จะสรางความสัมพันธอันดีกับผูอ่ืนและมีความรูสึกรวมทางอารมณกับผูอ่ืน 
(Interpersonal Intelligence)  
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7) ความสามารถที่จะเขาใจความรูสึกของตนเองและการรูคิดของตนเอง (Intrapersonal 
Intelligence)  
8) ความสามารถที่จะเขาใจปรากฏการณธรรมชาติอยางลึกซึ้งแบบนักธรรมชาติวิทยา (Naturalist) 
 การเรียนรูรวมกันจะเกี่ยวของกับทฤษฎีเชาวปญญาหลายแบบของ Gardner โดยผูที่เรียน
โดยใชการเรียนรูรวมกันนั้นจะตองมีความสามารถที่จะมีความสัมพันธอันดีกับผูอ่ืน (Interpersonal 
Intelligence) โดยจะตองมีความสามารถที่จะมีความสัมพันธที่ดีกับผูอ่ืน มีทักษะในการใชถอยคํา
ปราศรัยกับผูอ่ืน รวมทั้งการสื่อสารโดยไมใชคําพูด สามารถที่จะมีความรูสึกรวมทางอารมณกับ 
ผูอ่ืนและความสามารถที่จะคบคนไมวาจะมีอารมณอยางไรเพราะรูจักบุคลิกภาพและ “เอาใจเขามา
ใสใจเรา” ซ่ึงการเรียนรูรวมกันจะเนนการเรียนรูดวยการทํางานเปนกลุม โดยผูเรียนเปนผูกระทํา  
ผูสอนเปนผูคอยแนะนําชวยเหลือ จะทําใหผูเรียนเกิดการพัฒนาเชาวนปญญาในลักษณะนี้ได  
(สุรางค โควตระกูล, 2541) 
            3. ทฤษฎีมนุษยนิยมของ Maslow  
                Maslow ไดศึกษาความตองการพื้นฐานของมนุษยและไดแบงออกเปน 5 ประเภท  
ไดแก 1) ความตองการทางดานรางกาย (Physiological Needs)  2) ความตองการทางดานความมั่น
คงปลอดภัย (Safety Needs)  3) ความตองการทางดานเปนสวนหนึ่งของสังคม (Social  Needs)  
4) ความตองการที่จะรูสึกวาตนเองมีคุณคา (Esteem Needs) 5) ความตองการรูจักตนเอง 
อยางแทจริง (Self Actualization Needs) (Jarvis, 2000) 
               การเรียนรูรวมกันจะสนองตอความตองการพื้นฐานของมนุษยในดานความตองการ 
ความรักและเปนสวนหนึ่งของหมูคณะ (Love and Belonging Needs) ซ่ึงมนุษยทุกคนมีความ
ปรารถนาจะใหเปนที่รักของผูอ่ืนและตองการมีความสัมพันธกับผูอ่ืนและเปนสวนหนึ่งของหมู
คณะ อยากใหทุกคนยอมรับวาตนเปนสมาชิกของกลุม และการเรียนรูรวมกันจะสนองตอความ
ตองการที่จะรูสึกวาตนเองมีคุณคา (Esteem Needs) ซ่ึงความตองการนี้ประกอบดวยความตองการที่
จะประสบความสําเร็จ มีความสามารถ ตองการที่จะใหผูอ่ืนเห็นวาตนมีความสามารถ มีคุณคาและ 
มีเกียรติ ตองการไดรับความยกยองนับถือจากผูอ่ืน ผูที่มีความสมปรารถนาในความตองการนี้จะ
เปนผูที่มีความมั่นใจในตนเอง (สุรางค โควตระกูล, 2541) 
            4. ทฤษฎีการใหแรงเสริม (Reinforcement Theory) ซ่ึงทฤษฎีนี้เปนการปรับพฤติกรรม 
โดยอาศัยหลักการเรียนรูของ Skinner ซ่ึงการใหแรงเสริม หมายถึง การเพิ่มความถี่ของพฤติกรรมใด
พฤติกรรมหนึ่งโดยการให “แรงเสริมบวก” (Positive Reinforcement) หรือการให “แรงเสริมลบ” 
(Negative Reinforcement) หลังจากแสดงพฤติกรรมนั้น (มาลี จุฑา, 2542) ซ่ึง Skinner มีความ 
เชื่อมั่นวา แรงเสริมเปนตัวแปรสําคัญในการเปลี่ยนพฤติกรรมหรือการเรียนรูของผูเรียน ดังนั้น 
ครูที่ดีจะตองสามารถจัดสภาพของการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนไดรับแรงเสริมเมื่อการเรียนรูได
เกิดขึ้น พฤติกรรมใดที่ไดรับแรงเสริม พฤติกรรมนั้นจะเปนสวนหนึ่งที่นักเรียนเรียนรูพฤติกรรมใด
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ที่ไมไดรับแรงเสริม แมวาจะเนนสิ่งที่ครูตองการใหเกิดก็จะไมอยูนานคงทน (สุรางค โควตระกูล, 
2541: 193) และไดสรุปถึงหลักสําคัญของการใชแรงเสริมในการสอน ซ่ึงมีดังตอไปนี้คือ 
               1) ครูจะตองทราบวาพฤติกรรมของนักเรียนที่แสดงวานักเรียนเรียนรูแลวมีอะไรบางและ
ใหแรงเสริมพฤติกรรมนั้นๆ 
               2) ตอนแรกๆ ครูควระใหแรงเสริมทุกครั้งที่นักเรียนแสดงพฤติกรรมที่พึงปรารถนา แต
ตอนหลังใชแรงเสริมเปนครั้งคราว (Intermittent) ได 
               3) ถาจาํเปนสําหรับนักเรียนบางคนในการเปลี่ยนพฤติกรรม ครูอาจจะใชแรงเสริมที่เปน
ขนมหรือรางวัลที่เปนสิ่งของหรือส่ิงที่จะเอาไปแลกเปนของรางวัลได (Token) 
               4) ครูจะตองระวังไมใหแรงเสริมเมื่อนักเรียนแสดงพฤติกรรมที่ไมพึงปรารถนา 
               5) สําหรับพฤติกรรมที่ซับซอนหรือการเรียนรูที่ซับซอน ครูควรจะใชหลักการดัด 
พฤติกรรม (Shaping) คือใหแรงเสริมกับพฤติกรรมที่นักเรียนทําไดใกลเคียงกับเปาหมายที่กําหนด
ไวตามลําดับขั้น (Successive Approximation) 
               6) คอยๆ ลดสัญญาณบอกแนะหรือการชี้แนะลงเมื่อเห็นวาไมจําเปน 
               7) คอยๆ ลดแรงเสริมแบบใหทุกครั้งลง เมื่อเห็นวาผูเรียนกระทําไดแลว และผูเรียน 
เร่ิมแสดงวามีความพึงพอใจซึ่งเปนแรงเสริมดวยตนเองจากการทํางานนั้นได 
              การเรียนรูรวมกันจะเปนการเรียนรูที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดรับการเสริมแรงทั้งจาก 
ผูสอนและเพื่อนนักเรียนดวยกันเมื่อมีการแสดงพฤติกรรมหรือความคิดเห็นที่เหมาะสม  ซ่ึงนัก 
การศึกษาในปจจุบันตั้งแตป 1990 เปนตนมาก็ไดเนนทางดานการปฏิสัมพันธทางสังคม (Social 
Interaction) ของผูเรียน เนนความเปนตัวตนของผูเรียน (Enhancing Student Egos)  เนนถึงแบบ 
การเรียนของนักเรียนที่แตกตางกัน (Differring Student Learning Styles) และเนนการเรียนรูรวมกัน 
(Collaborative Learning)  ซ่ึงการเรียนรูรวมกันจะเปนการกระตุนใหเกิดการเสริมแรงหรือแรงจูงใจ
ใหแกผูเรียนทั้งจากครูผูสอนและเพื่อนนักเรียนดวยกันโดยผานกิจกรรมตางๆที่จัดใหตามลักษณะ
ของวิธีการเรียนรูรวมกัน (Amstrong and Idaho Virtual Campus,  1998) 
            5. ทฤษฎีการเรียนรูของเลวิน (Lewin’s Field Thoory) 
                Kurt Lewin เปนนักจิตวิทยาสังคมสมัยใหม ซ่ึงไดอธิบายวา “การเรียนรูเกิดจากการ
เปล่ียนแปลงความรูความเขาใจเดิมหรือเกิดจากการกระทําซ้ําๆ หรือไดมีการแกปญหาหรือมีการ
เปล่ียนการจูงใจ ทําใหเกิดความรูความเขาใจอยางแจมแจง” ซ่ึง Kurt Lewin ไดนําหลักทฤษฎี 
การเรียนรูของเขาไปใชในการเรียนการสอนซึ่งเกี่ยวของกับการเรียนรูรวมกันคือ ครูจะใชวิธีการ 
กลุมสัมพันธ (Group Dynamic) เพื่อใหนักเรียนเกิดการมีปฏิสัมพันธเพื่อใหเกิดการเรียนรูดวยความ
เขาใจ การเรียนการสอนจะเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง โดยใชการจูงใจเพื่อกระตุนใหผูเรียนตอบ
สนองตอการเรียน รวมถึงการฝกใหผูเรียนไดเรียนรูจากการแกปญหา (มาลี จุฑา, 2542; Greathouse, 
1995) 
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               จากการศึกษาเรื่องการเรียนรูรวมกัน สามารถสรุปไดวา การเรียนรูรวมกันเปนการจัด
สภาพแวดลอมในการเรียนรูเพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนไดมีโอกาสรวมมือกันในการทํางานเปนกลุม
เล็กๆ โดยสมาชิกแตละคนมีบทบาทและความรับผิดชอบรวมกัน ซ่ึงการเรียนรูรวมกันเปนวิธีการ
เรียนที่มีความเหมาะสมอยางยิ่งในการนํามาใชกับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ เนื่องจากเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษมีลักษณะที่มักชอบทํางานคนเดียว เรียนคนเดียว และเมื่อจะตองเขามามีบทบาทหรือ
ทํางานรวมกับผูอ่ืน ทําใหไมสามารถปรับตัวใหเขากับบุคคลอื่นๆ ได ซ่ึงเปนสิ่งจําเปนที่จะตองนํา
ไปใชในชีวิตประจําวัน ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนโดยใชการเรียนรูรวมกันจึงเหมาะสมกับกับ
เด็กที่มีความสามารถพิเศษเปนอยางยิ่ง   
 
4. การเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
               การเรียนแบบโครงการบนเว็บ (Web Project-Based Learning) หมายถึง การเรียนแบบ
โครงการโดยใชเว็บเปนเครื่องมือในการเรียนรู โดยเนนผูเรียนใหมีสวนรวมในการทํางานใน
ลักษณะโครงการเปนกลุม ซ่ึงทําใหผูเรียนไดสัมผัสกับปญหาและการปฏิบัติจริงทั้งกระบวนการ 
ดําเนินงานและผลลัพธ ซ่ึงผูวิจัยจะขอกลาวถึงการเยนแบบโครงการและการเรียนแบบโครงการ 
บนเว็บตามลําดับคือ 
 
การเรียนแบบโครงการ 
ความหมายของการเรียนแบบโครงการ 
         จํานง พรายแยมแข (2536) ไดใหความเห็นวา โครงการ คือ แผนการดําเนินงานเกี่ยวกับการจัด
กิจกรรมตางๆ เพื่อใหไดผลตามวัตถุประสงคที่วางไวภายในระยะเวลาที่กําหนดโดยไดรับความ 
รวมมือจากบุคคลหลายๆ ฝาย และ Chard (2000) ไดใหความเห็นวา โครงการก็เสมือนเรื่องราวที่ดี 
มีการเริ่มตน ชวงกลาง และส้ินสุด โครงสรางที่เหมาะสมจะทําใหผูเรียนมีความกาวหนา ซ่ึงจะตอง
คํานึงถึงความสนใจของผูเรียนและบุคคลที่ผูเรียนจะเกี่ยวของในหัวเร่ืองที่จะศึกษาเปนสําคัญ
สําหรับการสอนแบบโครงการนั้นไดมีผูที่ใหความหมายไวหลายทาน ดังนี้        
     
            อนงค ผดุงชีวิต (2533)  ไดใหความหมายของการเรียนแบบโครงการวา เปนการเรียนที่ 
มุงใหผูเรียนไดกระทํากิจกรรมดวยตนเองจนสําเร็จ เพื่อแกปญหาที่คนสนใจ โดยมีครูเปนเพียง 
ผูช้ีแนะเมื่อเกิดปญหาขึ้น โดยกิจกรรมนั้นจะตองมีจุดมุงหมายที่แนนอนเกี่ยวของกับวิชาที่กําลัง
เรียนอยู หรืออาจเปนกิจกรรมที่เสริมทางดานวิชาการขอสําคัญจะตองคุมคากับเวลาที่เสียไปดวย 
 
            การเรียนแบบโครงการ (Project-Based Learning) เปนวิธีการดําเนินงานตามกระบวนการ 
กลุมสัมพันธ เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมตางๆ เพื่อใหไดผลตามวัตถุประสงคที่วางไวภายในระยะเวลา
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             1. ผูเรียนเปนผูที่ตองตัดสินใจและมีกรอบในการปฏิบัติ 
             2. มีการระบุปญหา ซ่ึงยังไมมีการตัดสินใจในการแกปญหานั้น 
             3. ผูเรียนจะตองเปนผูออกแบบกระบวนการเพื่อแกปญหานั้นใหลุลวง 
             4. ผูเรียนจะตองมีการตอบสนองเพื่อการเขาถึงขอมูลและการจัดกระทําขอมูล 
             5. มีการประเมินผลตลอดการดําเนินงาน 
             6. ผูเรียนจะสะทอนความคิดในกระบวนการทํางาน 
             7. ผลลัพธขั้นสุดทายคือผลผลิตที่ไดและการประเมินอยางมีคุณภาพ 
             8. บรรยากาศในการเรียนจะตองอดทนตอความผิดพลาดและการเปลี่ยนแปลงในลักษณะ
ตางๆ 
            การมอบหมายใหผูเรียนทําโครงการนั้นจะมอบหมายเกี่ยวกับ 
            1. การเลือกหัวขอของผูเรียน 
            2. การวางแผนเกี่ยวกับโครงการ 
            3. การกําหนดเปาหมายและการประเมินผลโครงการ 
            4. การแกปญหาโดยการทํางานงานในโครงการรวมกัน 
            5. การคิดและการนําเสนอโครงการ 
 
             South Central Regional Technology in Education Consortium (1997-2000)ไดกลาวถึง 
องคประกอบของการเรียนแบบโครงการวา การเรียนแบบโครงการควรประกอบไปดวยส่ิงตางๆ 
ดังตอไปนี้ 
            1. การเรียนรูรวมกัน - การเรียนแบบโครงการจะเกี่ยวของกับการเรียนรูรวมกัน ซ่ึงผูเรียน 
แตละคนจะตองคํานึงถึงบทบาท การใหความชวยเหลือซ่ึงกันและกัน การเขาถึงเทคโนโลยี โอกาส
ในการเรียนรูรวมกันและการตัดสินใจ โอกาสการเรียนรูทักษะการรวมมือ 
            2. ทิศทางของผูเรียน - การเรียนแบบโครงการจะทําใหผูเรียนเรียนรูเนื้อหาไดโดยการ 
มอบหมายใหทําโครงการซึ่งเกี่ยวของกับโลกของความเปนจริง ผูเรียนจะออกแบบและนําเสนอ 
เนื้อหา ตลอดจนการประเมินผลตนเองและการประเมินผลโดยผูอ่ืน 
             3. ส่ือและระยะเวลาที่ใช - การทําโครงการจะตองใชแหลงขอมูลที่มีคุณภาพและการ 
ตัดสินใจเลือกใชขอมูล และเวลาที่ใชจะตองมีความเพียงพอในการทําโครงการจึงจะทําใหการเรียน
รูนั้นมีประสิทธิภาพ 
            4. มัลติมีเดีย - การใชมัลติมีเดียจะตองมีทางเลือกในสื่ออยางหลากหลาย  มีการใชหลักการ
ออกแบบ การวางแผน การเขาถึงขอมูลตางๆ 
            5. เนื้อหาหลักสูตร - เนื้อหาหลักสูตรจะตองมีเปาหมายที่ชัดเจน การเรียนรูจะตองสอดคลอง
กับมาตรฐานที่หลักสูตรกําหนด มีความเขาใจที่ตรงกันระหวางครูและผูเรียน การเรียนแบบ 
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โครงการจะมีความสัมพันธทั้งกระบวนการและผลผลิตของโครงการ ตลอดจนการสามารถใน 
การประเมินผล  
            6. เกี่ยวของกับโลกของความเปนจริง - การเรียนแบบโครงการจะเปดโอกาสใหผูเรียนได
สัมผัสกับโลกของความเปนจริง ไดมีการทํางานแบบรวมมือกัน ไดมีการวางแผนจัดการเกี่ยวกับ
โครงการ มีการนําเสนอและเชื่อมโยงระหวางผูเรียนกับบุคคลตางๆ และการตอบสนองกลับอยางมี
ประสิทธิภาพ 
            7. การประเมินผล - การเรียนแบบโครงการจะเกี่ยวของกับการประเมินผล  ซ่ึงจะตอง 
ครอบคลุมมาตรฐานที่กําหนดไวในหลักสูตร วิถีทางการสอน การสะทอนความคิดและการ 
ปรับปรุงแกไขของผูเรียน 
 
             วารี ถิระจิตร (2534) ไดใหความเห็นวา การเรียนแบบโครงการมีจุดเดนคือ เปนการเรียนรูที่
สงเสริมการปฏิบัติ ไดมีการจินตนาการและความรวมมือในขณะปฏิบัติกิจกรรม ซ่ึงสอดคลองกับ
จุดมุงหมายของหลักสูตร โดยเฉพาะในกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตก็คือ ควรสอนใหนักเรียน
ไดมีโอกาสเรียนรูจากการปฏิบัติจริงใหมากที่สุด  
            
                 Waters (1982) ไดเสนอวา เกณฑในการเลือกโครงการนั้น จะตองมาจากการพิจารณา 
ส่ิงตางๆ ดังตอไปนี้ 
            1. โครงการควรจะเปนที่สนใจของผูเรียน 
            2. โครงการควรจะเปนที่สนใจของผูสอน 
            3. เร่ืองราวของโครงการควรจะคํานึงถึงอายุ ทัศนคติ ความสามารถ และประสบการณของ 
ผูเรียน 
            4. โครงการควรจะเชื่อมโยงในลักษณะสิ่งที่ผูเรียนไดเรียนรูแลวกับสิ่งที่จะเรียนรูตอไป 
            5. โครงการควรจะเปนการเรียนรูเกี่ยวกับทักษะใหมๆ ความคิด และความจริง 
            6. โครงการควรจะรวมเอาสิ่งที่มีประโยชนในการเรียนรูและการกระทําของผูเรียน 
            7. โครงการควรจะใหนักเรียนไดเรียนรูดวยตนเองเปนสําคัญมากกวาการใหอางอิงจาก 
หนังสือหรือเครื่องมืออ่ืนๆ 
            8. โครงการควรจะเปดโอกาสไปสูประสบการณใหมๆจากภายนอกชั้นเรียน 
            9. โครงการควรจะเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโลกทัศนที่กวางขึ้น 
           10. ครูควรแนใจวามีส่ือและทรัพยากรตางๆ ใหผูเรียนอยางเพียงพอ 
           11. โครงการควรจะคํานึงถึงความสามารถและความเพียงพอในการจัดกิจกรรมและ 
ประสบการณแกผูเรียนทั้งแบบรายบุคคล กลุมเล็ก และกลุมใหญ 
           12. โครงการควรสงเสริมความอยากรูอยากเห็น การปฏิบัติ การดัดแปลง ความสนใจตอ 
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ส่ิงตางๆ การไดรับอิทธิพลจากเพื่อน กลุม และการรวบรวมขอมูล 
           13. โครงการควรคํานึงถึงความกระตือรือรน ความอยากรูของผูเรียน โดยมีการยืดหยุนที่
เพียงพอ 
            14. ควรคํานึงถึงความเหมาะสมของอายุของผูเรียนในการเรียนรูแบบโครงการวาสามารถ
เรียนรูไดในระดับใด 
            15. ผูเรียนจะตองทําโครงการโดยมีความเกี่ยวของทั้งในและนอกโรงเรียน 
 
            Ward and Tiessen (1996) ไดกลาวถึงลักษณะของการเรียนแบบโครงการวาจะตองมี
ลักษณะดังตอไปนี้คือ 
            1. แหลงขอมูลจะถูกใชในการทํางานของผูเรียน ผูเรียนและครูจะทําการคนหาขอมูล  
รวบรวมขอมูล และจัดระเบียบขอมูลจากแหลงตางๆ 
            2. ส่ิงที่มีคุณคาจากการหาขอมูลคือ ผูเรียนจะไดจัดกระทําขอมูลและสรางตัวแทนความรู
ตามเปาหมายของการเรียนรูที่ไดตั้งขึ้น 
            3. กิจกรรมการสงเสริมตางๆ จะสนับสนุนใหผูเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรู 
            4. ผูเรียนจะรับผิดชอบงานทั้งที่เปนรายบุคคลและเปนกลุมในโครงการของเขา โดยผูเรียน
แตละคนจะทํางานในลักษณะตางๆ แตจะเกี่ยวของกับชิ้นงานซึ่งเปนโครงการของกลุม 
            5. ผูเรียนจะมีการแลกเปลี่ยนขอมูล ติดตอส่ือสาร และสรางชิ้นงานรวมกัน 
 
            Kraft (2000) ไดกลาวถึงมาตรฐานของการเรียนแบบโครงการวาจะตองมีลักษณะดังนี้คือ 
            1. เปดโอกาสและอนุญาตใหใชรูปแบบการเรียนรูที่หลากหลาย 
            2. ควรจะมีลักษณะใหสัมผัสโลกแหงความเปนจริง 
            3. สัมผัสกับสภาพแวดลอมที่อิสระ 
            4. สงเสริมการใชทักษะการคิดขั้นสูงและเรียนรูมโนมติเทาๆ กับความรูที่เปนความจริง 
            5. โครงการนั้นใชประโยชนได 
            6. สงเสริมความเขาใจระดับลึก 
            7. เขาถึงผูเรียนทั้งหมด 
            8. ใชประโยชนตางๆ จากการติดตอส่ือสาร 
            9. ประเมินผลใหสอดคลองกับการเรียนการสอน เชน ประเมินผลจากการปฏิบัติเปนหลัก 
(Performance-Based) 
           10. ผูเรียนตอบสนองการเรียนรูดวยตนเอง 
           11. ผูเรียนมีความรูสึกวาเปนเจาของการเรียนรูของตนเองภายใตหลักสูตร 
           12. โครงการจะสนับสนุนการเรียนรูอยางมีความหมาย การเชื่อมโยงการเรียนรูใหมสู 
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การปฏิบัติในอดีตของผูเรียน 
           13. เรียนรูที่จะใชขอมูลจริง-สืบสอบขอมูลและการสรุป 
           14. กระบวนการเรียนรูคือส่ิงที่มีคาพอๆ กับโครงการการเรียนรู 
           15. การเรียนรูอาจพาดพิงถึงภาคตัดขวางของหลักสูตร สหวิทยาการ 
           16. ครูคือผูอํานวยความสะดวกในการเรียนรู 
           17. ผูเรียนคือผูประเมินผลตนเองในการเรียนรู 
 
การเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
              ในปจจุบันกลยุทธการสอนที่ดีมีอยางหลากหลาย ซ่ึงการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียน
โดยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ (Web Project-Based Learning)เปนสิ่งที่จะทําใหการเรียน 
การสอนมีคุณคาและมีประสิทธิภาพโดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลางในการเรียนรู ผูเรียนจะสามารถ
สรางสิ่งตางๆ บนเว็บ สามารถหาขอมูล นําเสนอขอมูล ทําการติดตอส่ือสาร และการนําแหลง
ทรัพยากรบนเว็บมาเปนแหลงการเรียนรู ซ่ึงการใชเว็บจะทําใหสามารถทําลายกําแพงของผูเรียน
และนําเสนอโครงการของเขาไปสูผูชมที่หลากหลายและกวางไกล ผูเรียนสามารถใชการเรียน 
บนเว็บในฐานะเปนสื่อกลางในการติดตอส่ือสารกับบุคคลตางๆ การที่ผูเรียนใชความสามารถของ 
Internet ในการพิมพขอความสนทนาระหวางเขาและเพื่อน ผูเชี่ยวชาญ หรือผูชมของเขาจะทําให 
ผูเรียนไดใชส่ือในการเรียนรูรวมกัน การใชเว็บในการเรียนจะเปนเครื่องมือในการนําเสนอความรู 
แนวคิด และส่ิงตางๆ ไปสูสาธารณชนไดเปนอยางดีและมีประสิทธิภาพมาก โดยเฉพาะอยางยิ่งใน
ลักษณะการเรียนแบบโครงการบนเว็บ (ThinkQuest, 1998)  
 
            Moursund (1998) ไดกลาวถึงลักษณะทั่วไปของกิจกรรมการเรียนแบบโครงการวา  
ในสภาพแวดลอมที่ใชเทคโนโลยีทางการศึกษา กิจกรรมการเรียนรูจะมีลักษณะดังตอไปนี้ 
            1. นักเรียนเปนศูนยกลาง (Learner-centered lessons) 
                - นักเรียนมีตัวเลือกในการหัวขอของโครงการตามความสนใจและความสามารถ 
                - นักเรียนสรางงานโดยใชแหลงความรูที่หลากหลาย เชน หนังสือ ขอมูล online  
การสัมภาษณบุคคล (สัมภาษณโดยตรงหรือทางโทรคมนาคมการสื่อสาร) และประสบการณตางๆ 
             2. เปาหมายและเนื้อหาตามสภาพจริง (Authentic content and purpose) 
                 - เปาหมายของโครงการจะตองชวยแกปญหา ซ่ึงอาจมีความยุงยาก 
                 - โครงการจะเนนปญหาตามสภาพที่เปนจริง เนนปญหาที่มีความยากและเปนปจจุบัน 
เชน ปญหาสิ่งแวดลอมหรือปญหาทางสังคม 
                 - โครงการตองเนนใหนักเรียนทําโครงการโดยการหาขอมูลจากแหลงตางๆ 
            3. เปนโครงการที่ทาทาย (Challenging projects)  
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                 - โครงการจะตองทาทาย ใหนักเรียนเรียนรูโดยการคนพบ เรียนรูจากขอผิดพลาด และ
เผชิญกับสิ่งที่ทาทายตางๆ  
                 - เนนทักษะการคิดขั้นสูง รวมถึง การแกปญหา การเรียนรูที่จะเรียน การทําการวิจัยหรือ
แกปญหาอยางอิสระ สามารถตั้งเปาหมายของตนและการประเมินผลตนเอง            
                 - จะตองมีเวลาอยางเพียงพอ นักเรียนจึงจะวางแผนไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถ 
แลกเปลี่ยนแหลงขอมูลได 
            4. ผลลัพธ การนําเสนอ หรือการปฏิบตัิ (Product, presentation or performance)  
                - โครงการจะเกี่ยวของกับการออกแบบและการพัฒนาผลงาน การนําเสนอ และการ
ปฏิบัติ นักเรียนจะสรางผลงานที่มีคุณคา   
            5. การเรียนรูรวมกัน (Collaboration and Cooperation learning)      
                - นักเรียนสามารถทํางานโครงการในลักษณะเปนกลุมกับนักเรียนทั้งชั้น หลากหลายชั้น 
หรือจากการเรียนทางไกล ซ่ึงอาจมีทั้งการทํางานแบบรายบุคคลหรือกลุมเล็กโดยใชเทคโนโลยี  
            6. การพัฒนาที่เพิ่มขึ้นและตอเนื่อง 
              
            Global SchoolNet Foundation (1998) ไดกลาวถึงการเรียนแบบโครงการบนเว็บวาเปน 
การเรียนรูที่สงเสริมในดานตางๆดังนี้คือ 
            1. เปนกลยทุธในการเรียนรูและเปนการสงเสริมทักษะทางการคิด หมายถึง โครงการใน
ลักษณะเว็บเปนการเรียนรูที่สงเสริมในดานตอไปนี้คือ 
               1) การเรียนรูที่จะเรียน (Learning to learn) - การเรียนแบบโครงการบนเว็บที่ดีมี 
ประสิทธิภาพจะสงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูที่จะแกปญหาในระดับลึกมากกวาการมอบหมายให 
ผูเรียนศึกษาครอบคลุมในลักษณะที่กวางขวางแตขาดรายละเอียดในระดับลึก ซ่ึงผูเรียนจะเรียนรูใน
การแกปญหาตลอดโครงการหรือจนเสร็จสิ้นโครงการอยางสมบูรณมากกวาการนําเสนอตามลําดับ
ที่กําหนดไวในหลักสูตร 
               2) การเรียนรูตลอดชีวิต (Life-Long Learning) - การเรียนแบบโครงการบนเว็บจะ 
สรางประสบการณในการเรียนรูที่สัมพันธกับชีวิตจริงมากกวาการขึ้นอยูกับรายวิชาที่จะเรียนรูใน
โรงเรียนเทานั้น โดยใชเครื่องมือหรือส่ือของจริงเพื่อการทํางานโดยใชปญญามากกวาที่จะใช
เทคนิคตางๆ ตามที่หนังสือเขียน การเรียนแบบโครงการบนเว็บจะทําใหผูเรียนกลายเปนสวนหนึ่ง
และไดสัมผัสกับความรูที่มีอยูจริง ไดสัมผัสและเรียนรูวิธีในการหาขอมูลหรือไดเรียนรูจากบุคคล
ตางๆ ที่ผูเรียนสนใจ 
               3) การเรียนรูอยางกระตือรือรน (Active Learning) – การเรียนรูที่ไดผลดีที่สุดคือการลงมือ
กระทําดวยตนเอง ในการออกแบบโครงการบนเว็บที่ดีนั้น นักเรียนจะตองทํางานดวยการรวบรวม
ขอมูล การสํารวจ การสราง การทดลอง การจัดกระทําขอมูล การเขาถึงบุคคลและขอมูลตางๆ จาก
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โลกของความเปนจริง ซ่ึงนักเรียนจะไดมีการพัฒนาการเรียนรูที่ใกลชิดกับบริบทที่เปนจริงของ
ปญหาหรือโครงการ ซ่ึงการเชื่อมโยงไปสูขอมูลและบุคคลจริงนั้นจะขึ้นอยูกับความสนใจ ปญญา 
และการมีสวนรวมในการทํางานของผูเรียน 
               4) การเรียนรูรวมกัน (Collaborative Learning) - การเรียนรูรวมกันจะสนับสนุนการ 
มอบหมายงานใหผูเรียนไดเรียนรู ซ่ึงจะเปนการสรางทักษะอยางมีวิจารณญานใหกับนักเรียนได
เปนอยางดี การเรียนแบบโครงการบนเว็บจะเขาถึงผูชมที่กวางไกลและเปดโอกาสในการเรียนรู 
รวมกัน โดยการติดตอส่ือสารและเกี่ยวของกับบุคคลในที่ตางๆ ผูเรียนจะทํางานโดยตรงกับบุคคล
จากสถานที่ตางๆ และไดเรียนรูรวมกันไมเพียงแตกับเพื่อนเทานั้น แตจะไดเรียนรูกับผูเชี่ยวชาญ 
ในสาขาตางๆ อยางหลากหลาย 
            2. การเรียนรูดวยบริบทที่เปนจริง - Beverly  Hunter  ไดกลาววา “แนวโนมในการปฏิรูปการ
ศึกษาจะรวมถึงคําวา Authentic ดวย” ซ่ึงแทจริงแลวเมื่อผูเรียนใชเว็บและ Internet ในการติดตอ 
ส่ือสารกับบุคคลตางๆ เกี่ยวกับโครงการของเขา เขาก็จะถูกมอบหมายงานในลักษณะ “Authentic” 
               โครงการบนเว็บ (Web Project) ที่ดีที่สุดนั้น ผูเรียนจะติดตอส่ือสารและแลกเปลี่ยน 
ขอมูลกับเพื่อน หรือบุคคลอื่นๆ ซ่ึงสิ่งนี้จะชวยใหเกิดความสัมพันธอยางใกลชิดระหวางผูเรียนและ
บริบทที่เปนจริง การเรียนรูจะกลายเปนสิ่งที่มีความเปนนามธรรมนอยลง และกลายมาเปนการเชื่อม
ติดตอกับชีวิตและประสบการณตรงดวยตัวนักเรียนเองมากยิ่งขึ้น นักเรียนจะไดเรียนรูในบริบทที่
จะตองมวีินัยตอกันมากกวาที่จะแยกในลักษณะเปนสวนๆ 
             3. การมีมาตรฐานสูงสําหรับผูเรียน – การออกแบบการเรียนแบบโครงการบนเว็บจะตองมี
มาตรฐานสูง  โดยสรางใหเกิดการตอบสนองและการควบคุมในการตอบกลับจากเพื่อน  จากผู 
เชี่ยวชาญ และบุคคลตางๆ อยางมีประสิทธิภาพ การจัดใหนักเรียนอยูในฐานะผูแตง (Author) เปน
ส่ิงที่ถูกตองและสมบูรณ และการประเมินจากครูและเพื่อนเปนสิ่งที่ดีในการพัฒนาโครงการใน
ลักษณะเว็บและมีแนวโนมในการทําใหผูเรียนสามารถกาวไปในระดับที่สูงสุดและมีคุณภาพที่สุด 
               4. การเปลี่ยนแปลงบทบาทและการมีสวนรวมของผูเรียนเพิ่มขึ้น กลาวคือ 
                   1) ผูเรียนจะอยูในฐานะผูสอน - ยุคของครูซ่ึงอยูในฐานะเปนผูหาความรู ถายทอด 
ความรูในชั้นเรียนไดผานพนไป ปจจุบัน ดวยการหาความรูไดจากผูเชี่ยวชาญทั่วโลกและการหา 
ขอมูลโดยผาน Internet ผูเรียนสามารถเขาถึงและเกี่ยวของกับขอมูลใหมๆ ผูเรียนไดกลายมาเปนผูที่
ไดรับประสบการณจาก Internet ทั้งที่ไมเปนทางการและที่เปนทางการในฐานะผูสอนสําหรับเพื่อน
หรือนองของเขา 
                    2) ครูอยูในฐานะผูคอยแนะนํา - ครูจะอยูในฐานะผูคอยแนะนํา ครูจะสอนใหผูเรียน 
รูจักการตั้งคําถาม พัฒนาสมมุติฐานและกลยุทธในการหาขอมูล ครูเปล่ียนบทบาทมาเปนผูเรียน
รวม (Co-learner) ในฐานะที่ผูเรียนของเขาเปนผูลงมือปฏิบัติงานในโครงการการเรียนรูตางๆ  
                        เมื่อผูเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและมีกิจกรรมตางๆ ในโครงการของเขากับ
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บุคคลตางๆ ในชุมชนโดยบนเว็บ ไมเพียงแตผูเรียนจะเปนผูที่ไดรับประโยชนจากการ 
ปฏิสัมพันธกับผูชมกลุมใหญ แตครูก็จะมีการติดตอ สงเสริม และสนับสนุนจากเพื่อนและ 
ผูเชี่ยวชาญตางๆ ใหมๆ ดวยเชนกัน 
               3) การเกี่ยวของระหวางพอแมและชุมชน -  ดวยการพัฒนาและเติบโตของ World Wide 
Web ชุมชนเสมือนทาง On-Line ก็ยิ่งเติบโตตามไปดวย ดังนั้นเทากับเปนการเชื่อมสัมพันธอยาง
ใกลชิดระหวางผูเรียนและบุคคลตางๆ ในโลกของความเปนจริง 
                   ซ่ึงพอแม ผูนําทางธุรกิจ ผูนําชุมชน นักวิทยาศาสตร นักการเมือง ผูนําแรงงาน และ
สมาชิกตางๆในชุมชนสามารถแสดงบทบาทไดหลากหลายรูปแบ เชน ผูคอยกระตุน นักวิจารณ  
ผูประเมิน ผูคอยแนะนํา เปนตน 
                จะเห็นไดวาการเรียนแบบโครงการบนเว็บ  สามารถสรางรูปแบบใหมของชุมชนใน 
การเรียนรู ในฐานะที่ผูเรียนเคลื่อนไหวจากสิ่งที่งายไปสูการมีผลผลิตออกไปสูสาธารณชน   
ซ่ึงเกี่ยวของกับขอมูล ความรู บุคคลตางๆ ซ่ึงจะทําใหการนําเสนอผานเว็บไซต ของผูเรียนมีคุณคา
ยิ่งขึ้น            
     
            The Challenge 2000 Multimedia Project (2000) กลาวถึงขอไดเปรียบในการใช 
การเรียนแบบโครงการบนเว็บ กลาวคือจะทําใหผูเรียนมีส่ิงตางๆ ดังนี้คือ 
            - ผูเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนมากขึ้น โดยไดรับมอบหมายใหทํางานดวยตัวของ
เขาเอง การเรียนแบบโครงการผานเว็บจะเปดโอกาสใหผูเรียนไดผลักดันตนเองไปสูเร่ืองที่ตนสนใจ 
มีการใชคําถาม การตดัสินใจเกี่ยวกับเรื่องที่ผูเรียนจะตองหาคําตอบและแกปญหา  
             - เปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกวินัยในการเรียนรูระหวางกัน ผูเรียนจะใชความรูและในไปใช
ในการปฏิบัติจริง ทั้งที่เปนรายบุคคลและเปนกลุม 
             - ชวยทําใหการเรียนรูมีความเกี่ยวพันและในไปใชประโยชนไดภายนอกชั้นเรียนซ่ึงจะ 
เกี่ยวของกับชีวิตจริงและพัฒนาทักษะในการใชชีวิต ซ่ึงทักษะการเรียนรูโดยผานการเรียนแบบ
โครงการบนเว็บจะมีความตองการในตลาดแรงงาน ซ่ึงเปนการฝกทักษะในการทํางานรวมกัน  
การตัดสินใจอยางรอบคอบ ความคิดริเร่ิม และการแกปญหาที่ซับซอน 
             - เปดโอกาสใหครูและนักเรียนไดสรางสัมพันธตอกัน ครูอาจเพิ่มบทบาทในการเปนผูฝก  
ผูอํานวยความสะดวก และผูเรียนรวม ความสําเร็จในผลงานจะมาจากการสนทนาที่ดีที่ครูและ 
นักเรียนทําใหเกิดขึ้น 
             - เปนการเปดโอกาสสําหรับครูในการสรางความสัมพันธระหวางกันและกับชุมชน ผูเรียน
จะทํางานรวมกันซึ่งผลงานจะมาจากการแลกเปลี่ยนกับครูคนอื่นๆ พอแม ผูเชี่ยวชาญ บคุคลตางๆ 
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ขั้นตอนในการเรียนแบบโครงการ                  
           อัญชลี แจมแจริญ และสุกัญญา ธารีวรรณ  (2523)  ไดกลาวถึงขั้นตอนในการเรียนแบบ 
โครงการวามี 4 ขั้นตอนคือ     
            1. ขั้นเลือกโครงการ เปนขั้นที่ผูเรียนเลือกโครงการโดยพิจารณาถึงคุณคาทางการศึกษา 
กําหนดจุดมุงหมาย และขอบขายของโครงการ โดยครูเปนผูนําใหผูเรียนเปนผูกําหนดเอง 
            2. ขั้นวางแผน เปนขึ้นที่ผูเรียนชวยกันวางแผนวา จะทําอยางไรจึงจะบรรลุจุดมุงหมาย  
ชวยกันพิจารณาหาวิธีการตางๆ แลวจึงทํากิจกรรมที่เหมาะสม 
            3. ขั้นดําเนินการ เปนชั้นที่ผูเรียนลงมือปฏิบัติตามแผนที่ไดคัดเลือกไวแลว 
            4. ขั้นประเมินผล เปนชั้นที่ผูเรียนประเมินผลวา โครงการนั้นไดบรรลุตามจุดมุงหมายที่ 
ตั้งไวหรือไม 
            ดวงจิต สุขสุเมฆ (2528) ไดกลาวการเรียนแบบโครงการ ซ่ึงวิเคราะหไวเพื่อนํามาใชในการ
สรางแผนการสอน ซ่ึงมีลําดับขั้นดังนี้คือ 
            1. ขั้นนําเสนอปญหา (Presenting) เปนขั้นที่ครูจะตองจัดสถานการณเพื่อเราใหผูเรียนเกิด
ความสนใจในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง โดยใชส่ือและเรื่องราวตางๆ ที่เหมาะสมกับความรูความสามารถ 
ความตองการ และวุฒิภาวะของผูเรียน จนกระทั่งผูเรียนเลือกหัวขอที่จําทําโครงการเพื่อสนองความ
สนใจของตนเอง 
             2. ขั้นวางแผน (Planning) เปนขั้นที่ผูเรียนเสนอแนวทางหรือข้ันตอนตางๆ ตามโครงการ 
ที่คิดไว ในขั้นนี้ครูจะคอยแนะนําและกระตุนใหผูเรียนมองเห็นแผนการที่จะทําได โดยอาจจะใช
เอกสารหรือหนังสืออานประกอบตางๆ 
            3. ขั้นปฏิบัติ (Executing) เปนขั้นที่ผูเรียนลงมือปฏิบัติตามแผนงานที่วางไว หากเกิดปญหา
ครูจะเปนผูคอยชวยเหลือแนะนํา 
            4. ขั้นประเมินผล (Evaluation)  เปนขั้นที่ผูเรียนประเมินผลงานของตนเองวาไดบรรลุตาม
วัตถุประสงคที่ตองการหรือไม 
 
                Lardizabal (1970) ไดกําหนดขั้นตอนในการเรียนแบบโครงการวา ประกอบดวยข้ันตอน
ดังนี้ 
               1.  ขั้นนําเสนอ (Presenting)  เปนขั้นที่ครูจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนใหกระตุนใหผู
เรียนเกิดความกระตือรนรนที่จะทําโครงการ 
               2.  ขั้นตั้งวัตถุประสงค (Purpose) เปนขั้นที่นักเรียนจะตั้งวัตถุประสงคของโครงการตามที่
นักเรียนไดเลือกหัวขอที่จะทํา 
               3.  ขั้นวางแผน (Planning) เปนขั้นที่นักเรียนทําการวางแผนโดยการกําหนดแนวทางที่จะ
ทําโครงการ 
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               4.  ขั้นดําเนินการปฏิบัติ (Executing) เปนขั้นที่นักเรียนลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางเอาไว 
               5.  ขั้นประเมินผล (Evaluating) เปนขั้นที่นักเรียนจะทําการประเมินผลงานวาสอดคลอง
ตรงตามวัตถุประสงคที่ตั้งหรือไม 
 
            อนงค ผดุงชีวิต (2533) ไดอธิบายวาการเรียนแบบโครงการมีขั้นตอนดังนี้คือ 
            1. ขั้นนําเสนอโครงการ (Presenting) เปนขั้นที่ครูจัดสถานการณใหเกิดปญหา เราให 
ผูเรียนเกิดความสนใจอยากศึกษาเรื่องราวใดเรื่องราวหนึ่ง โดยใชส่ือการเรียนการสอน เชน สไลด 
ขาวและภาพ เหตุการณในหนังสือพิมพ กรณีตัวอยางหรือสนทนาซักถามเกี่ยวกับประสบการณเดิม
ของนักเรียน 
             2. ขั้นวางแผน (Planning)  เปนขั้นที่ใหผูเรียนหาวิธีเพื่อแกปญหาโดยชวยกันระดมพลัง
สมองเสนอโครงการและวางแผนการปฏิบัติงาน โดยใชความรูจากประสบการณเดิม จากการสังเกต
ขอเท็จจริงหรืออานขอมูลจากเอกสารตําราตางๆ เพื่อประกอบการวางแผน 
             3. ขั้นลงมือปฏิบัติ (Executing) เปนขั้นที่ผูเรียนบงมือปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว โดยมีครู
คอยชวยเหลือแนะนําเมื่อมีปญหาเกดิขึ้น 
             4. ขั้นประเมินผล (Evaluating) เปนขั้นที่ผูเรียนวิเคราะหผลงาน และประเมินผลงานของ 
ตนเองในแบบประเมินผลโครงการ และเสนอรายงานหนาชั้นเรียน 
 
          San Matoo Country Office of Education (1997-1999) ไดกลาวถึงขั้นตอนในการเรียนแบบ
โครงการบนเว็บ ควรประกอบไปดวย  
            1. การตัดสินใจทําโครงการ - การตัดสินใจเลือกหัวขออาจรวมถึงเปาหมายหลักของ 
โครงการ การกําหนดเนื้อหา กรอบของโครงการ มัลติมีเดียที่ใช  
             2. ระยะเวลาในการทําโครงการ - รวมถึงการกําหนดระยะเวลาในการทําโครงการ  
การลงมือเขียนและการดําเนินงาน ซ่ึงสามารถที่จะยืดหยุน เปล่ียนแปลง และพัฒนาได 
             3. การวางแผนกิจกรรมในโครงการ - รวมถึง Browsing การวางแผน การเลือก  
การดัดแปลงความคิดจากบุคคลอื่นๆ  
             4. การวางแผนการประเมินผล - รวมถึงการทบทวน การมีเปาหมายในการประเมินผล 
(ตอบคําถามวาตองประเมินอะไร)  วางแผนเกี่ยวกับเครื่องมือและระยะเวลาที่ใชในการประเมินผล 
             5. การเริ่มโครงการกับผูเรียน - รวมถึงการอภิปรายเกี่ยวกับเปาหมาย ซ่ึงสามารถมีการ 
ยืดหยุนวาจะทําอะไรหรือไมอยางไร กิจกรรมตางๆ  
             6. ความสําเร็จของโครงการและผลสะทอนกลับ - รวมถึงการนําเสนอโครงการที่เสร็จ
สมบูรณแลว การอภิปรายหรือเขียนเกี่ยวกับสิ่งสําคัญของโครงการ ส่ิงที่ควรปรับปรุงในการทํา
โครงการคราวตอไป เขียนเกี่ยวกับความรูสึกของสมาชิกและสิ่งที่ควรปฏิบัติในครั้งตอไป          
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             จากการศึกษาขั้นตอนในการเรียนแบบโครงการและขั้นตอนในการเรียนแบบโครงการ 
บนเว็บ ดังกลาว ผูวิจัยจึงสรุปไดวา การเรียนแบบโครงการบนเว็บ ประกอบไปดวยข้ันตอนดังตอ
ไปนี้ 
             1. ขั้นปฐมนิเทศ (Orientation) เปนขั้นที่ครูทําความเขาใจกับนักเรียนเกี่ยวกับลักษณะวิชา 
วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือการสอน การประเมินผล  
             2. ขั้นนําเสนอหัวขอโครงการ (Presenting) เปนขั้นที่ครูจัดสถานการณเพื่อกระตุนให 
ผูเรียนเกิดความสนใจอยากจะที่ศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึ่งเปนพิเศษ โดยใหนักเรียนทําการศึกษา
จากเว็บไซตตางๆ ที่ครูแนะนํา เพื่อผูเรียนไดมีขอมูลในการตัดสินใจและเลือกหัวขอที่สนใจในการ
ทําโครงการตอไป 
             3. ขั้นวางแผน (Planning) เปนขั้นที่ผูเรียนทุกคนจะทําการระดมสมองกันในแตละกลุมของ
ตนในการเสนอแนวทางและการปฏิบัติตางๆ เกี่ยวกับหัวขอที่เลือกศึกษา เชน วัตถุประสงค  
คําถามของโครงการ เนื้อหา แหลงขอมูลที่จะทําการศึกษา   
             4. ขั้นดําเนินการปฏิบัติ (Executing) เปนขั้นที่ผูเรียนลงมือปฏิบัติตามแผนการที่กําหนดไว 
โดยมีครูเปนที่ปรึกษาแนะนําชวยเหลือในสิ่งที่ผูเรียนมีปญหา 
             5. ขั้นประเมินผล (Evaluating) เปนขั้นที่ผูเรียนนําเสนอผลงานทางเว็บไซตและทําการ
ประเมินผลงานของตนเองวาไดบรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไวหรือไม โดยนักเรียนเปนผูประเมินทั้ง
งานกลุมตนเองและงานของกลุมอื่นๆ ดวยเพื่อนําไปปรับปรุงแกไขตอไป               
                
               จากการศึกษาเกี่ยวกับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ การเรียนรูรวมกัน รูปแบบของการ 
ส่ือสาร และการเรียนแบบโครงการบนเว็บ สามารถสรุปไดวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษเปนเด็กที่
มีรูปแบบการเรียนที่มักชอบทํางานคนเดียว เรียนคนเดียว เพราะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีอยูแลว 
จึงไมจําเปนตองพึ่งพาอาศัยเพื่อนรวมชั้นเรียนหรือคนอื่นๆ ซ่ึงทําใหเด็กที่มีความสามารถพิเศษมัก
ขาดทักษะการเรียนรูผูอ่ืน ขาดทักษะการอยูรวมกันในสังคม ซ่ึงเปนสิ่งจําเปนสําหรับชีวิตในอนาคต 
ซ่ึงจะตองแกปญหาดวยการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสม ซ่ึงการเรียนรูรวมกันเปนวิธีการเรียน
การสอนที่เนนใหผูเรียนมีโอกาสเรียนรูและทํากิจกรรมรวมกันเปนกลุมเล็กๆ ไดมีโอกาสอภิปราย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นโดยมีเปาหมายของกลุมรวมกัน เด็กที่มีความสามารถพิเศษมีลักษณะที่ชอบ
ความทาทาย มีความกระตือรนรนที่จะเรียนรูในสิ่งใหมๆ โดยใชส่ือการสอนที่แปลกใหมได ซ่ึงการ
เรียนแบบโครงการบนเว็บ เปนการเรียนที่เนนการทํางานรวมกันเปนกลุมในลักษณะของการทํา
โครงการรวมกัน โดยใชคุณลักษณะของเว็บเขามาเกี่ยวของในลักษณะของการสื่อสารระหวางกัน 
โดยเฉพาะอยางยิ่งในเรื่องของการสื่อสารในเวลาเดียวกันและการสื่อสารตางเวลากัน ซ่ึงผูวิจัยใช
การสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาวเขามาเปนเครื่องมือในสื่อสาร ซ่ึงเหมาะกับเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษเปนอยางยิ่งเนื่องจาก เด็กที่มีความสามารถพิเศษมักไมอดทนรอสิ่งตางๆ เปน
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เวลานานๆ ซ่ึงตรงกับคุณลักษณะของการสื่อสารดังกลาวที่มีความรวดเร็วทันใจ ซ่ึงผูวิจัยคาดวา 
ดวยคุณลักษณะของการเรียนรูรวมกัน การเรียนแบบโครงการบนเว็บ และคุณลักษณะของการสื่อ
สาร จะสามารถนํามาใชพัฒนาเด็กที่มีความสามารถพิเศษในเรื่องของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความรวมมือในการทํางานกลุมใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
  
งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนรูรวมกัน 
            ทิพยวัลย สมแดง (2528) ไดทําการวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบพฤติกรรมการทํางานกลุมของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ในโรงเรียนเขตเมืองกับโรงเรียนเขตชนบทในจังหวัดเชียงราย 
วัตถุประสงคของการวิจัยคือ เพื่อศึกษาพฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียน ผลการวิจัยพบวา 
1) นักเรียนทั้งสองกลุมทํางานในกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตเปนสวนใหญ ใชเวลาในการ
ทํางานกลุมสวนใหญ 11-20 นาที และจํานวนสมาชิกกลุมในโรงเรียนเขตเมืองสวนใหญมี 6-8 คน 
2) พฤติกรรมทั่วไปในการทํางานกลุม นักเรียนสวนใหญของทั้งสองกลุมแสดงออกในระดับ ดี 
3) พฤติกรรมในการทาํงานกลุมที่แตกตางกันของทั้งสองกลุม คือ พฤติกรรมในการปฏิบัติงานอยาง
กระตือรือรน คลองแคลววองไว  4) การทํางานในกลุม นักเรียนสวนใหญเคยเปนหัวหนากลุม และ
มักจะเลือกหัวหนากลุมกันเอง นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการทํางานกลุม และชอบทํางานกลุม ปญหา
ในการทํางานกลุมไดแก ปญหาเกี่ยวกับวิธีทํางานกลุม เพื่อนรวมกลุม และเวลาในการทํางาน 
 
           ปยาภรณ รัตนากรกุล (2536) ไดทําการวิจัยเร่ือง ผลของการเรียนแบบรวมมือโดยใชการแบง
กลุมแบบกลุมสัมฤทธิ์ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3  
โดยมีวัตถุประสงคของการวิจัย คือ  1. ผลของการเรียนแบบรวมมือโดยใชการแบงกลุมแบบกลุม
สัมฤทธิ์ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเร่ืองการคูณและการหารของนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปที่ 3  2. บทบาทการใหความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่
เรียนแบบรวมมือโดยใชการแบงกลุมแบบกลุมสัมฤทธิ์  ผลการวิจัยพบวา  1. นักเรยีนที่เรียนแบบ
รวมมือโดยใชการแบงกลุมแบบกลุมสัมฤทธิ์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนท่ี
เรียนคณิตศาสตรตามวิธีเรียนตามปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  2. นักเรียน 
ที่เรียนแบบรวมมือโดยใชการแบงกลุมแบบกลุมสัมฤทธิ์ทั้งระดับความสามารถทางการเรียนสูง 
ปานกลาง และต่ํา มีบทบาทการใหความรวมมือในการทํางานกลุมระดับปฏิบัติมาก ดานการให
ความชวยเหลือเพื่อนในกลุม สวนนักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียนปานกลางและต่ํามีบทบาท
การใหความรวมมือในการทํางานกลุมระดับปฏิบัติมากดานการยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกใน
กลุม 
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            ชาติชาย  มวงปฐม (2539)  ไดทําการวิจัยเร่ือง ผลของวิธีการเรียนแบบรวมมือและระดับ
ความสามารถทางคณิตศาสตรที่มีตอผลการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนระดับประถมศึกษา  
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบผลของวิธีการเรียนแบบรวมมือ และศึกษาปฏิสัมพันธ
ระหวางวิธีการเรียนกับระดับความสามารถทางคณิตศาสตรที่มีตอการเรียนคณิตศาสตร   
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนพระสมุทรเจดีย  จํานวน 144 คน โดยมี
ระดับความสามารถทางคณิตศาสตรสูง ปานกลาง และต่ํา จํานวน 36, 72 และ 36 ตามลําดับ 
 กลุมตัวอยางถูกสุมเขารับการทดลองจํานวน 4 กลุม กลุมที่หนึ่งเรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบ
กลุมชวยรายบุคคล กลุมที่สองเรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ กลุมที่สาม
เรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมกําหนดความคาดหวัง กลุมที่ส่ีเปนกลุมควบคุม ผลการวิจัย
มีดังนี้ 1. มีความแตกตางของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางเรียนคณิตศาสตรระหวางนักเรียนที่เรียนดวยวิธี
การเรียนตางกัน เมื่อทดสอบรายคูพบวานักเรียนที่เรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผล
สัมฤทธิ์ และวิธีการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมกําหนดความคาดหวังมีคะแนนสูงกวากลุมควบคุม 
แตไมมีปฏิสัมพันธระหวางวิธีการเรียนกับระดับความสามารถทางคณิตศาสตรตอผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนคณิตศาสตร  2. ไมมีความแตกตางของคะแนนเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรระหวางนัก
เรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนตางกัน แตมีปฏิสัมพันธระหวางวิธีการเรียนกับระดับความสามารถ
ทางคณติศาสตรตอเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร เมื่อทดสอบรายคูพบวา นักเรียนในระดับความ
สามารถทางคณิตศาสตรต่ําที่เรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์และการเรียน
แบบรวมมือแบบกลุมกําหนดความคาดหวังมีคะแนนสูงกวาการเรียนตามปกติ 
     
             ปรารถนา เกษนอย (2540) ไดทําการวิจัยเร่ือง ผลของการเรียนแบบรวมมือในวิชาสังคม
ศึกษาที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการวิเคราะหของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนตน โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมือในวิชาสังคมศึกษาที่มีตอ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการวิเคราะหของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน  
โดยแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลองและกลุมควบคุม กลุมละ 30 คน โดยใช 
แผนการสอน 2 แบบ คือ แผนการสอนการเรียนแบบรวมมือ และแผนการสอนแบบปกติ อยางละ 
11 แผน ใชเวลาในการทดลอง 4 สัปดาห สัปดาหละ 4 คาบ คาบละ 50 นาที เครื่องมือที่ใชใน 
การประเมิน คือ แบบทดสอบวัดความสามารถในการวิเคราะห และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนในวิชาสังคมศึกษา ผลการวิจัยพบวา 1) นักเรยีนที่เรียนวิชาสังคมศึกษาดวยวิธี 
การเรียนแบบรวมมือ มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนกลุมที่เรียนแบบปกติอยางมี
นัยสําคัญที่ระดับ .05  2) นักเรียนที่เรียนวิชาสังคมศึกษาดวยวิธีการเรียนรูรวมกัน มีคะแนนความ
สามารถในการวิเคราะหสูงกวานักเรียนกลุมที่เรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 
               Marston (1993) ไดทําการวิจัยเร่ือง การใชการเรียนรูรวมกันเปนกลยุทธในการสอน
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สําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ วัตถุประสงคของการวิจัยคือ เพื่อออกแบบการฝกหัดครูในการ
สอนดวยการเรียนรูรวมกันและการรับรูของเด็กตอภาระงานที่ตนไดรับมอบหมาย ซ่ึงกลุมตัวอยาง
เปนเด็กที่มีความสามารถพิเศษในระดับชั้นประถมศึกษา  การวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงคุณภาพใน
ลักษณะกรณีศึกษา โดยเก็บขอมูลจากการสังเกต การสัมภาษณทั้งครูและนักเรียน ผลการวิจัยพบวา 
เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่จัดการเรียนการสอนโดยใชการเรียนรูรวมกันมีบทบาทในการตอบ
สนองและแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ในกลุม ซ่ึงจะมีทักษะในภาระงานที่ไดรับมอบหมายและทักษะ
การอยูรวมกันมากขึ้น และจากการวิจัยพบวา ครูเพียงสวนนอยที่นิยมใชการเรียนรูรวมกันกับเด็กที่
มีความสามารถพิเศษ 
 
            Ramsay and Herbert (1997) ไดทําการวิจัยเร่ือง การใชสภาพแวดลอมแบบการเรียนรู 
รวมกันที่มีผลตอทัศนคติทางการเรียนของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ โดยมีสมมุติฐานในการวิจัย
คือ 1) นักเรียนทั้งสามกลุมการทดลองจะมีผลตอทัศนคติในการเรียนรูรวมกันในวิชาที่เรียน 
แตกตางกัน 2) นักเรียนชายจะแสดงออกถึงทัศนคติในทางบวกตอการเรียนรูรวมกันมากกวา 
นักเรียนหญิง 3) เด็กที่มีความสามารถพิเศษจะแสดงออกถึงทัศนคติในทางบวกตอการเรียนรู 
รวมกันในทางตรงกันขามกับเด็กปกติ กลุมตัวอยางเปนเด็กที่มีความสามารถพิเศษและเด็กปกติ
จํานวน 4 โรงเรียน ใน Virginia และ North Carolina ระดับเกรด 6-8 โดยแบงกลุมการทดลอง 
ออกเปน 3 กลุม โดยแยกนักเรียนชายและหญิง ไดแก 1) กลุมผูเรียนที่เรียนโดยใชกลยุทธทาง 
การเรียนอื่นๆ 2) กลุมผูเรียนที่เรียนโดยใชการเรียนรูรวมกัน 3) กลุมผูเรียนที่เรียนโดยไมใช 
การเรียนรูรวมกัน การเก็บรวบรวมขอมูลใชเครื่องมือดังนี้ 1) ใชแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ
กับครูใหญโรงเรียนและครูสอนเด็กที่มีความสามารถพิเศษ 2) ใชแบบทดสอบทัศนคติที่เรียกวา 
Estes Attitudes Scales ของ Estes, Richards, Roettger ป 1981 ซ่ึงจะใชวัดทัศคติของผูเรียนในวิชา
ตางๆ คือ ภาษาอังกฤษ คณิตศาสตร การอาน วิทยาศาสตร และสังคม 3) ใชแบบสํารวจการวัด 
ทัศนคติเกี่ยวกับการเรียนรูรวมกันของนักเรียนที่เรียกวา Cooperative Learning Attitudes Survey 
(CLAS)   4) ใชคะแนนการทดสอบมาตรฐานวัดผลการเรียน และใชแบบทดสอบทัศนคติกับนัก
เรียน ซ่ึงผลการวิจัยพบวา 
            1) นักเรียนทั้งสามกลุมการทดลองมีผลตอทัศนคติในการเรียนรูรวมกันในวิชาที่เรียน 
แตกตางกัน โดยเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่เรียนโดยใชการเรียนรูรวมกันจะมีทัศนคติตอ 
การเรียนในทางบวกมากกวานักเรียนที่เรียนโดยไมใชการเรียนรูรวมกัน 
            2) นักเรียนที่เรียนโดยใชการเรียนรูรวมกันเปนประจําจะมีผลตอทัศนคติทางการเรียนในทาง
ที่ดีสูงกวานักเรียนที่มิใชใชการเรียนรูรวมกัน 
            3) นักเรียนที่ไดรับการเรียนรูรวมกันจะแสดงออกถึงความรูสึกวาการเรียนรูรวมกันจะมีผล
และมีอิทธิพลตอทัศนคติในวิชาตางๆ ที่นักเรียนศึกษา 
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            4) เด็กนักเรียนชายทั้งที่เปนเด็กที่มีความสามารถพิเศษและเด็กปกติจะมีทัศนคติที่ดีตอการ
เรียนรูรวมกันมากกวานักเรียนหญิง ซ่ึงอยูบนพื้นฐานของงานวิจัยที่ผานมาวานักเรียนชายจะมี 
แนวโนมในการเรียนรูรวมกันเปนกลุมมากกวานักเรียนหญิง 
            5) นักเรียนจะมีทัศนคติที่ดีตอการเรียนในวิชาตางๆ เมื่อสอนดวยการเรียนรูรวมกัน  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในเวลาที่ขาดเรียน 
 
              Foley (1997) ไดทําการวิจัยเร่ือง ความสามารถในการรับรูในการเรียนรูรวมกัน กลุม 
ตัวอยางไดแก นักเรียนระดับประถมศึกษา จํานวน 95 คน และนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 
จํานวน 83 คน วัตถุประสงคของการวิจัยคือ เพื่อศึกษาความสามารถในการรับรูในการเรียนรู 
รวมกัน ของเด็กนักเรียนทั้งสองระดับ ผลการวิจัยพบวา นักเรียนในระดับประถมศึกษามีการรับรู 
ส่ิงตางๆ มากขึ้น เมื่อใชวิธีการเรียนรูรวมกัน โดยใชการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ และนักเรียนเกิด
การเรยีนรูรายบุคคลและสามารถนํากลยุทธนี้ไปใชในการแกปญหาในการเรียนรูรวมกันเปนกลุม
ไดเปนอยางดี 
 
            Gillies and Ashman (1994) ไดทําการวิจัยเร่ืองผลของการเรียนรูรวมกันแบบมีโครงสราง 
โดยมีวัตถุประสงคในการวิจัยคือ เพื่อศึกษาความแตกตางระหวางพฤติกรรมความรวมมือและ 
ปฏิสัมพันธของนักเรียนที่มีการรวมมือแบบมีโครงสรางและแบบไมมีโครงสราง และศึกษา 
ปฏิสัมพันธและผลสัมฤทธิ์ของการเรียนแบบกลุมเล็ก กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับประถมศึกษา
ปที่ 6 จํานวน 192 คน ซ่ึงประกอบดวยนักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียนสูง ปานกลางและต่ํา 
ซ่ึงวัดจากแบบวัดความสามารถที่เรียกวา Performance on the ACER General Ability Test F ของ 
De Lemos (1982) ซ่ึงประกอบดวยขอคําถาม 76 ขอ ครอบคลุมความสามารถในการเขาใจในดาน
ภาษา การใชเหตุผลเชิงภาษา ความสามารถทางดานปริมาณและตัวเลข และความสามารถในการคิด
คํานวณ เครื่องมือที่ใชในการทดลองแบงเปน 2 สวนคือ 1) แบบสังเกต ซ่ึงดัดแปลงมาจาก  Sharan 
and Shachar (1988) และ Web (1985) เกี่ยวกับพฤติกรรมผูเรียนและโครงสรางทางภาษา ซ่ึงแบง
เปน 4 ประเภท คือ (1) พฤติกรรมความรวมมือ (2) พฤติกรรมความไมรวมมือ (3) พฤติกรรมไม 
รวมกันทํางานของบุคคล (4) พฤติกรรมรายบุคคล    2) แบบประเมินการสังเกต ซ่ึงตรวจสอบ 
ปฏิสัมพันธของนักเรียนที่เกิดขึ้นในกิจกรรมกลุม ผลการวิจัยสรุปวา นักเรียนที่มีโครงสรางของ
กลุมจะมีความรวมมือในการทํางานที่สม่ําเสมอ มีการตอบสนองตอความตองการของเพื่อน มีการ
อภิปราย มีการใชภาษาที่แสดงถึงการเปนกลุม (เชน ใชคําวา “เรา”  “ของเรา” แทนคําวา“ฉัน”) เนน
ความเขาใจในกลุมในลักษณะ “หนวย” นักเรียนมีความตองการในการชวยเหลือและสนับสนุนการ
เรียนรูของผูอ่ืน มีการตัดสินใจของกลุมและใชแหลงทรัพยากรมากกวาการที่จะพึ่งพาความ 
ชวยเหลือจากครู มีการแสดงถึงพฤติกรรมที่มีความเปนอิสระ มีแรงจูงใจภายในในการเรียนรู และ
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เนื้อหาที่จะเปลี่ยนแปลงในชั้นเรียนจะมีความงายกวาการทํางานเปนกลุมแบบไมมีโครงสราง 
 
            Gutierrez (1999) ไดทําการวิจัยเร่ือง การสรางความรวมมือในการฝกทักษะทางภาษา  
ซ่ึงเนนการเรียนรูรวมกันเปนหลัก กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาและนักศึกษาระดับ
อุดมศึกษา วิธีการวิจัยจะเนนการใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือหลักในการสื่อสาร ในกิจกรรม 
การแกปญหาตางๆ ผลการวิจัย พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือใน 
การทาํงานกลุมมากขึ้น 
 
            Thoresakildsen (1994) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับผลของการเรียนรูรวมกันของเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษ กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนอายุ 6-18 ป ใชการเรียนแบบรวมกันโดยเนน  
Peer Tutoring โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลเปนสําคัญ ผลการวิจัยพบวา เด็กที่มีความ
สามารถพิเศษที่เรียนโดยใชการเรียนรูรวมกันมีการพัฒนาทางดานศีลธรรมและมีการพัฒนาทาง
ปญญาสูงขึ้น 
 
            Udvari (1996) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการเรียนรูรวมกันของเด็กที่
มีความสามารถพิเศษ วัตถุประสงคของการวิจัยคือ ศึกษาปฏิสัมพันธระหวางผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน การรับรู ความพยายามในการเรียน กลุมตัวอยางเปนเด็กที่มีความสามารถพิเศษและ 
เด็กปกติ อายุ 8-14 ป ผลการวิจัยพบวา ความสามารถในการรับรูมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษและเด็กปกติ  โดยเด็กที่มีความสามารถพิเศษจะมีผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนสูงกวาเด็กปกติ  
 
              จากงานวิจัยเกี่ยวกับการเรียนรูรวมกัน ทําใหผูวิจัยสรุปไดวา การเรียนรูรวมกันเปนวิธีการ
เรียนการสอนที่ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูรวมกันไดเปนอยางดี สามารถนํามาใชพัฒนาใหเกิดความ
รวมมือในการทํางานกลุมทุกระดับชั้น สามารถนํามาใชกับเด็กที่มีความสามารถพิเศษใหเกิดความ
รวมมือในการทํางานกลุมไดเปนอยางดี โดยผูเรียนมีโอกาสทํางานรวมกันเปนกลุมเล็กๆ เพื่อปฏิบัติ
งานและรับผิดชอบผลงานของกลุม ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเกิดความรูสึกรวมกันในการรับผิดชอบมาก
ขึ้น โดยผูเรียนจะปฏิบัติงานดวยความกระตือรือรน มีการปฏิสัมพันธกันในกลุมหรือตอบุคคลตางๆ 
ทําใหเกิดทักษะการทํางานรวมกัน การอยูรวมกัน เกิดทักษะในการแกปญหา มีทัศนคติทางบวกตอ
การทํางานเปนกลุม กอใหเกิดการชวยเหลือซ่ึงกันและกันไดเปนอยางดี 
 
 
งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
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            จากการวิจัยเกี่ยวกับการใชการเรียนแบบโครงการบนเว็บ พบวา เมื่อใชการเรียนแบบ 
โครงการบนเว็บตั้งแตระดับเด็กเล็กไปจนถึงนักศึกษาในวิชาชีพแพทยและกฎหมาย ผลปรากฏวาทํา
ใหแรงจูงใจของผูเรียนเพิ่มขึ้นทุกระดับชั้น  และเปนการสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะในการ 
แกปญหาและทักษะการคิดในระดับสูง (Regis Stites of SRI,  International, 1998)  
             Solis (1995) ไดทําการวิจัยเร่ือง Virtual Worlds as Constructivist Learning Tools in a 
Middle School Education Environment: Web-Based Instruction ซ่ึงเกี่ยวกับการใชการเรียน 
ผานเว็บเปนเครื่องมือในการเรียนรูสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ กลุมตัวอยาง ไดแก เด็กที่มี
ความสามารถพิเศษ ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 120 คน ที่ The Rice School/La Escuela Rice, in 
Houston, Taxas ผูสอนเปนผูเชี่ยวชาญทางดานเด็กที่มีความสามารถพิเศษ 
  วิชานี้มีช่ือวา Galileo's Web ซ่ึงผูเรียนจะเรียนแบบ active learning และ constructivist  
process และผูเรียนจะเรียนแบบ cooperative learning groups, student-center cooperation 
 กลุมตัวอยางจํานวน 120 คน จะแบงออกเปนหองๆ ละ 30 คน แตละหองจะแบงออกเปน  
6 กลุมๆ ละ 5 คน แตละกลุมจะตองออกแบบบานสําหรับ Galileo (home for Galileo)  
ซ่ึงทุกคนจะตองมีสวนรวมในการออกแบบ ซ่ึงจะตองออกแบบใหมีลักษณะเปน Virtual World  
 ซ่ึงแตละกลุมจะตองปฏิบัติตามกติกาที่รวมกันออกแบบดังนี้ 

1. จะตองสรางหองตาง ๆ ขึ้นมา 
2. จะตองสรางพิมพเขียวสําหรับการออกแบบ 
3. ทุกๆ หองจะตองวาดใหสมจริงโดยใชอัตราสวน 
4. แตละกลุมจะตองเตรียมเนื้อหาของแตละหองที่สรางขึ้น วาแตละหองมีวัตถุประสงค 

และนําไปใชประโยชนอยางไร โดยหาขอมูลจากเว็บไซตตางๆ เชน ถาอางถึงเว็บไซตที่เกี่ยวกับนัก 
ดาราศาสตรที่อธิบายถึงพระจันทรของดาวพฤหัส (Jupiter's moons) ผูเรียนก็จะตองสามารถนํามา
อธิบายหองที่สรางขึ้นในลักษณะ Virtual World ได 

โดยเริ่มแรกของการทํางาน ผูเรียนจะชวยกันวางแผนที่เกี่ยวกับบทบาทของการเรียน 
แบบรวมมือกัน หลังจากนั้นทุกคนก็จะตางทํางานแบบรายบุคคล ซ่ึงทุกคนจะตองหาแหลงขอมูล
ในการออกแบบและอธิบายสิ่งที่ตนเองสรางขึ้น หลังจากนั้นแตละคนก็จะกลับมาที่กลุมเพื่อรวมกัน
พิจารณาอีกครั้งวาจะลงในพิมพเขียวและนําเสนอโครงการอยางไร 
 กลาวโดยสรุปคือผูเรียนที่เปนกลุมเด็กที่มีความสามารถพิเศษจะเรียนรูเนื้อหาโดยการแบง
กลุมกันทําโครงการ สรางชิ้นงาน โดยเรียนแบบรายบุคคล (Individual) คือ ผูเรียนแตละคนจะ 
คนหาขอมูลทางเว็บไซตเกี่ยวกับเนื้อหาที่จะสรางหอง และมีการเรียนรูรวมกัน คือ เมื่อผูเรียนแตละ
คนไดเนื้อหาจากเว็บไซตตางๆ แลว ผูเรียนจะนํามาอภิปราย มาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ 
ตัดสินใจรวมกันในการสรางชิ้นงานวาควรมีลักษณะอยางไร ซ่ึงเปนการเรียนแบบสรางความรูใน
ลักษณะโครงการ ผลที่ไดจากการวิจัยคือ ผูเรียนสามารถสรางงานและพัฒนาทักษะทางดานตางๆ 
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ซ่ึงเปนการคิดในระดับสูง ผลการทดลองพบวา ผูเรียนพอใจกับวิธีการเรียนดังกลาวเปนอยางยิ่ง 
 

Kalish, Rosann Brown (1997) ไดทําการวิจัยเร่ืองการนําเสนอแบบทีละขั้น ไดอธิบาย 
ถึงเด็กที่มีความสามารถพิเศษซึ่งเรียนอยูชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ไดเตรียมการนําเสนอดวยมัลติมีเดีย
ในหัวขอตางๆ ดวยการใชกระบวนการแบบทีละขั้นทีละตอน ซ่ึงลักษณะงานจะเปนการทํา 
โครงการ ซ่ึงรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ รวมทั้งอินเทอรเน็ต การใชอางอิงอยางถูกตอง การมี
โครงรางการเตรียมงาน การมีแผนผัง แผนภูมิ การฝกการนําเสนอ การเขียนประเมินผล 

ผูเรียนจะทํางานเปนกลุมซึ่งจะพัฒนาในเรื่องการตัดสินใจของกลุม ขอสรุปและการ 
ยอมรับในการอภิปรายของกลุม กระบวนการของโครงการนี้ก็คือ ใหนักเรียนคนควาหาขอมูลจาก
แหลงตาง ๆ ที่เหมาะสม การปรับปรุงในเรื่องการพูดและทักษะการสื่อสาร การเรียนอยางมีขั้นตอน
อยางมีการวางแผน การแกปญหา การจัดการบริหารเวลาและการตอบสนองจากสมาชิกในกลุม  
 การวิจัยใชระยะเวลาทั้งสิ้น 4 เดือน คือ เดือนมกราคมถึงเมษายน ซ่ึงการเรียนการสอนนั้น
จะแบงผูเรียนออกเปน 4 กลุมตามความสนใจในหัวขอที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร หัวขอที่ผูเรียนเลือก 
ผูเรียนจะตองทําการศึกษาคนควาดวยตนเองโดยผาน Internet และครูจะเนนวา  "จะตองรักที่จะทํา" 
ตัวอยางหัวขอที่ผูเรียนเลือก ยกตัวอยางเชน ปฏิกิริยาทางเคมี หินและแร ดวงอาทิตย นักฆาปลาวาฬ 
พายุเฮอรริเคน และชนพื้นเมอืงอเมริกัน โดยมีขั้นตอนของการเรียนรูคือ 
1. พื้นฐานของผูเรียน  - ความสามารถในการเขาใจเนื้อหาที่ไมซับซอน ทักษะในการสื่อสาร 
2. ทักษะพื้นฐาน - ผูเรียนจะตองเตรียมความพรอมในการเรียนรูดวยตนเองจากแหลงตางๆ คือ 

- การคนหาและการติดตอกับผูเชี่ยวชาญในหัวขอที่เลือก 
- การคนหาขอมูลจาก Internet  
- การใช software, multimedia encyclopedias, atlases, ตารางเวลา และฐานขอมูลตางๆ 
- การใชส่ือจากแหลงขอมูลอ่ืน เขน โทรศัพท ติดตอกับหนวยงานราชการ ตวัแทนกลุมชุมชน  
- การใชส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน VCR, Laser disk player 
- การใชส่ือตาง ๆ ในหองสมุด เชน encyclopedias, microfilm, periodical literature, card 
  catalog, วารสาร 

3. กระบวนการ 
- เลือกหัวขอที่สนใจ 
- การศึกษาจากแหลงขอมูลตาง ๆ 
- เนนการเขียนอางอิงที่ถูกตอง 
- จัดระเบียบขอมูล ซ่ึงอาจทําเปน map virtual, new vocabulary list  

4. การสรางสรรค 
- จะตองมีการวิเคราะหเนื้อหาที่นําเสนอ 
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- นํารูปแบบความสนใจสวนบุคคลมาเปนวิธีการในการนําเสนอได 
- วิธีการนําเสนอจะตองมีความนาสนใจ 

5. การเตรียมตัวนําเสนอ 
- จะตองนําเสนอดวยส่ือตาง ๆ ที่หลากหลาย 

6. การเชิญผูเขาฟง โดยมีการแจกเอกสารประกอบการบรรยายใหผูฟงดวย 
ส่ิงที่ขาดไมไดในกระบวนการก็คือ การประเมินตนเองจากผูสอนและการเขียนบรรยายใน
ลักษณะตาง ๆ เกี่ยวกับการเรียนแบบนี้ 
       ผลการวิจัยพบวา การเรียนแบบการนําเสนอผลงานทีละขั้นดวยส่ือคอมพิวเตอรทําให 

ผูเรียนเกิดทักษะการคิด มีทักษะในการวางแผนมากขึ้น มีการเรียนรูรวมกันมากขึ้น และมีความ 
พึงพอใจในการเรียนโดยวิธีนี้ 
 
 Riley and et al. (1996) ไดทําการวิจัยเร่ือง Internet Investigations เปนการศึกษาเกี่ยวกับเรา
จะใช Internet อยางไรในการสงเสริมการเรียนรูของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ กลุมตัวอยางเปน
เด็กที่มีความสามารถพิเศษ ในระดับประถมปลายจํานวน 12 คน ในประเทศนิวซีแลนด  ครูจะมี 
บทบาทเปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียนรู โดยจัดสภาพทางการเรียนรูใหเหมาะสมและพอ
เพียงในเรื่องอุปกรณ ส่ือการสอนตางๆ แหลงขอมูลที่จะแนะนําผูเรียนในการคนหาคําตอบ  
 ผูเรียน 12 คน จะถูกแบงออกเปน 4 กลุม ๆ ละ 3 คน การแบงกลุมจะแบงตามความสนใจ
ในหัวขอที่จะสํารวจ โดยมีหัวขอที่จะเลือกทํา ยกตัวอยางเชน  
             - อะไรคือ Stonehenge คุณเชื่อในเรื่อง Lock Ness Monster หรือไม 
             - คิดอยางไรกับการมีชีวิตอยูของ Big Foot 

- เกิดอะไรขึ้นกับไดโนเสาเมื่อหลายลานปมาแลว 
- เกิดอะไรขึ้นบนเรือไททานิก 
- UFO มีอยูจริงหรือไม 
- เมืองบาดาลที่อยูใตมหาสมุทรแอตแลนตคิ 
สมาชิกในแตละกลุมจะชวยกันหาขอมูลจากอินเทอรเน็ตไปตามเว็บไซตที่ครูแนะนํา 

หรือจากเว็บไซตที่ผูเรียนคนพบก็ได ซ่ึงผลจากการหาขอมูลทาง Internet ของผูเรียน พบวา  
ขอมูลที่ไดรับจากเว็บไซตตางๆ นั้น ซ่ึงเปนขอมูลจากนักวิจัย จากผูเชี่ยวชาญในเรื่องนั้นๆ  
มีขอมูลที่ไมตรงกันหรือขัดแยงกัน ซ่ึงผูเรียนจะมาอภิปรายกันตอวาเพราะเหตุใด และจะสรุป 
อยางไร  
 
 จากการศึกษาทาง Internet ของผูเรียน ทําใหไดขอสรุปวา ผูเรียนมีความสนใจและตั้งใจ
จริงในการหาขอมูล แหลงขอมูลที่ไดจากผูสอนนั้น ผูเรียนจะเขาไปคนหาขอมูลเกือบครบทุกแหลง 
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ผูเรียนมีความพึงพอใจในวิธีการเรียนแบบนี้ เพราะการเขาถึงขอมูลคอนขางสะดวก รวดเร็ว และมี
มัลติมีเดียตางๆ ในแตละเว็บไซต ซ่ึงทําใหกระตุนความสนใจของผูเรียน ทั้งนี้หัวขอที่ศึกษาก็มี
ความนาสนใจดวย ซ่ึงเปนจุดเริ่มในการทําใหเกิดการอยากที่จะคนหาคําตอบ 
              Albrecht and Firedrake (1996) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการเรียนแบบโครงการบนเว็บในวิชา
คณิตศาสตรและวิทยาศาสตร กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายที่  
Piner High School ในรัฐ California กิจกรรมการเรยีนจะมอบหมายให นักเรียนทําโครงการเปน
กลุม โดยเลือกทําโครงการในหัวขอตางๆ ดังนี้ เร่ืองพลังงาน การทดสอบผูบริโภค การสํารวจ 
ดาวอังคาร วิทยาศาสตรในโลกจินตนาการ โดยแตละกลุมจะตองทําการสืบคนขอมูล ทําการ 
สืบสอบ และนําเสนอโครงการโดยใชเครื่องมือทางเทคโนโลยี ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีโอกาส
ในการใชเทคโนโลยีในการนําเสนองานมากขึ้น มีสวนรวมในการทํางานเปนกลุมโดยปรึกษากับครู
มากขึ้น 
    
               Brown (1997)   ไดทําการวิจัยเร่ือง  การเรียนแบบโครงการในวชิาคณิตศาสตร   
กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาตอนตน วัตถุประสงคของ 
การวิจัยคือ  ใหนักเรียนไดทํางานรวมกันเปนกลุม มีทักษะในการแกปญหา การสื่อสาร และทักษะ
ทางคณิตศาสตรเพิ่มมากขึ้น กิจกรรมการเรียน คือ นักเรียนจะทํางานเปนกลุมๆ ละ 4 คน ในการ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น การหาขอมูล การแกปญหา การตัดสินใจ ซ่ึงจะเนนความรวมมือในการ
ทํางานกลุมเปนสิ่งสําคัญที่สุด โดยจะมีขั้นตอนในการเรียนรู 7 ขั้นไดแก 
             1. ขั้นการศึกษาขอมูลเนื้อหาจากดิสกและจดสิ่งที่สําคัญซึ่งเปนขอมูลทางคณิตศาสตร  
เพื่อสรุปและนําไปใชตอไป 
             2. ขั้นจัดระบบและรวบรวมขอมูล โดยทํางานแบบรายบุคคล โดยรวบรวมขอมูลที่สําคัญที่
จะนําไปใชในการแกปญหาและรวบรวมคําถามที่คิดวาจะใชในการแกปญหา  
             3. ขั้นแลกเปลี่ยนความรูกับเพื่อนในกลุม เพื่อเลือกคําถามที่จะใชในการแกปญหา และเพื่อ
จัดระเบียบขอมูล   
             4. ขั้นวิเคราะหขอมูล เปนขั้นรวบรวมขอมูลและรวบรวมคําถามที่ตองการหาคําตอบตอไป 
             5. ขั้นขยายความคิด เปนขั้นที่รวบรวมคําถามและกลับไปที่ดิสกอีกครั้งเพื่อทบทวนขอมูล 
             6. ขั้นสังเคราะห เปนขั้นที่ผูเรียนไดทําการออกแบบการวางแผน ทบทวนเครื่องที่จะทํา 
และเตรียมการนําเสนอแผนการ ปรึกษาสมาชิกกลุมเพื่อนําเสนอความคิดเพื่อการตัดสินใจที่ 
ถูกตอง 
             7. ขั้นประเมินและนําไปใช เปนขั้นนําเสนอผลงาน และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน
ในชั้นอยางมีเหตุผล  
            ผลการวิจัยพบวา นักเรียนเกิดความรวมมือในการทํางานกลุมสูงขึ้น มีทักษะในการแก
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ปญหา และมีทักษะในการสื่อสารสูงขึ้น 
 
             Okolo, Ferretti and Ralph (1996) ไดทําการวิจัยเร่ือง ผลกระทบของการโครงการ 
ออกแบบมัลติมีเดียที่มีตอทัศนคติในการเรียนรูและความรวมมือของนักเรียน กลุมตัวอยางไดแก 
เด็กปกติและเด็กพิเศษที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา ซ่ึงกิจกรรมการเรียนรูจะเนนการรวมกันใน
การทํางานกลุมในการพัฒนาโครงการโดยใชมัลติมีเดียเปนเครื่องมือ เกี่ยวกับการตั้งโรงงาน 
อุตสาหกรรม ขอดีขอเสีย ซ่ึงโครงการที่นําเสนอจะแสดงความรูและทัศนคติของนักเรียน ความ 
รวมมือในการทํางานกลุมในลักษณะโครงการ เครื่องมือที่ใชไดแก แบบสังเกต ซ่ึงจะแสดงถึงการ 
ปฏิสัมพันธในกลุมเล็กของนักเรียนทั้งสองกลุม ผลการวิจัยพบวา เด็กทั้งสองกลุมมีทัศนคติที่ดีตอ
การเรียนรูและมีความรวมมือในการทํางานกลุมสูงขึ้น นักเรียนมีความภาคภูมิใจในผลงาน มีความ
กระตือรือรนในการแลกเปลี่ยนความรูกับเพื่อนมากขึ้น มีความเขาใจในขอมูลที่จะทําการสื่อสาร
มากขึ้น  
 
             Lundeberg (1997) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการเรียนรู ความเชื่อ การปฏิบัติ และการสะทอน
ความคิดโดยใชการเรียนแบบโครงการ กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4-8 จํานวน 
300 คน วัตถุประสงคของการวิจัย คือ เพื่อตรวจสอบความเชื่อ การปฏิบัติ  การสะทอนความคิดของ
นักเรียนจากการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในวิชาภูมิศาสตร กิจกรรมจะ
เนนการรวมมือในการทําโครงการโดยใชกลยุทธในการแกปญหา นักเรียนจะตองหาขอมูล และ
เปล่ียนขอมูลกับผูอ่ืน รวมถึงครูและพอแม และนําเสนอโครงการ ซ่ึงรวมถึงการประเมินตนเองดวย 
เครื่องมือที่ใชในการเก็บขอมูลไดแก วีดิทัศน การสัมภาษณแบบไมเปนทางการ การเขียนรายงาน
การปฏิบัติงานของนักเรียน การสํารวจความเชื่อของนักเรียน และจาก Computer HyperCard 
Projects ซ่ึงผูเรียนเปนผูสราง การสัมภาษณนักเรียนจะเนนเกี่ยวกับ กลยุทธในการหาและการจัด
ระเบียบขอมูล การสรางโครงการดวยคอมพิวเตอร และความรูที่นักเรียนไดรับจากกลุม ผลการวิจัย
พบวา นักเรียนไดมีการหาความรูอยางกระตือรือรน นักเรียนไดรับความรูจากสมาชิกในกลุม  
ดวยการนําเสนอในลักษณะโครงการเปนกลุม นักเรียนมีความรวมมือในการทํางานกลุมสูงขึ้น 
 
            Utay (1999) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการใชรูปแบบการเรียนบนเว็บ วัตถุประสงคของการวิจัย
คือ เพื่อใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการเรียนรูเพื่อใหเกิดความรวมมือในการทําโครงการ  
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับมัธยมศึกษา โดยแบงออกเปนกลุมรวมกันทําโครงการ โดยมี 
กิจกรรมคือ ครูจะพานกัเรียนไปทัศนศึกษาและเก็บขอมูลจาก John F. Kennedy Space Center  
โดยเก็บขอมูลจากการสัมภาษณ ถายวีดิทัศน เพื่อนําไปกําหนดเปนเปาหมายที่ชัดเจน ระบุคําถาม
ของโครงการเมื่อกลับไปยัง Kentucky โดยผูเรียนจะทําการระดมสมองเพื่อกําหนดวัตถุประสงค  
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คําถามของโครงการ เนื้อหาที่ตองการ ทําการสรางโครงการในลักษณะเว็บ และในการทํางานนั้น  
เมื่อนักเรียนไมทราบหรือมีขอสงสัยในสวนใด นักเรียนจะปรึกษากับผูเชี่ยวชาญ ครู และใช
เทคโนโลยีเปนเครื่องมือที่จะคนหาความรูที่หลากหลาย นักเรียนจะไดใชเทคโนโลยีในทุกขั้นตอน
ของการทําโครงการ ตัวอยางเชน  
             - ใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกสในการสื่อสารกับบุคคลตางๆ เชน เพื่อน ครู ผูเชี่ยวชาญ 
             - ใชกลองวีดิทัศน และกลองดิจิตอล ในการถายทํา 
             - ไดเรียนรูเกี่ยวกับ Microsoft Word, Excel, และ PowerPoint 
             - ทําการสรางการเรียนแบบโครงการบนเว็บโดยใชโปรแกรมตางๆ 
             ผลการวิจัยพบวานักเรียนมีการใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือในการเรียนรูดีขึ้น มีทัศนคติตอ
การใชเทคโนโลยีในทางที่ดี มีการรวมมือในการทํางานกลุมดีขึ้น มีทักษะในการแกปญหารวมกัน
มากขึ้น 
 
            Phillips and Luca (2000) ไดทําการวิจัยเร่ือง การออกแบบการเรียนทาง online  
วัตถุประสงคของการวิจัย คือ การรวมมือกันในการเรียนรูและการทํางานเปนกลุม กลุมตัวอยาง 
ไดแกนักศึกษาที่ลงเรียนในวิชาธุรกิจและอุตสาหกรรม ในประเทศออสเตรเลีย กิจกรรมกรรม 
การเรียนจะเนนการวิเคราะหและการวางแผน การออกแบบ และผลงานขั้นสุดทายของนักเรียน  
ซ่ึงในแตสวนดังกลาวนักเรียนจะตองเขียนวัตถุประสงคและผลงานขั้นสุดทาย เขียนรายงานการ
สะทอนความคิดเกี่ยวกับความคิดของกลุมและหัวขอที่จะนําเสนอ โดยระหวางกิจกรรมนักเรียนจะ
ทําการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันกับเพื่อน ครู และทําการปฏิสัมพันธกับโลกภายนอก เนน
การทํางานเปนกลุม เนนการเชื่อมโยงระหวางมโนมติหรือแนวคิดไปสูการปฏิบัติจริง การนําเสนอ
ผลงานจะเนนการใชเครื่องมือทางเทคโนโลยี ผลการวิจัยพบวานักเรียนมีทักษะในการทํางานเปน
กลุมมากขึ้น มีการใชเครื่องมือทางเทคโนโลยีในการเรียนรูและการนําเสนอมากขึ้น มีการใช 
เครื่องมือในการสื่อสารในลักษณะ online ในการสื่อสารกับบุคคลตางๆ มีทักษะในการแกปญหา
มากขึ้น 
 
            The Challenge 2000 Multimedia Project (1997-1999) ไดทําการวิจัยเร่ือง การเรียนแบบ
โครงการโดยใชมัลติมีเดีย วัตถุประสงคของการวิจัยคือ การศึกษาผลของการเรียนแบบโครงการ
โดยใชมัลติมีเดีย กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ลักษณะการเรียนคือ เนนการทํา
กิจกรรมในโครงการ The Improvement Project โดยนักเรียนจะรวมมือกันในการทําโครงการเปน
กลุม  โดยการหาขอมูล รวบรวมขอมูล และการนําเสนอโดยใชมัลติมีเดีย ในหัวขอ "คุณภาพของ
หองน้ําและหองน้ําในโรงอาหาร" โดยมีองคประกอบของการเรียนแบบโครงการซึ่งแตละกลุมตอง
ปฏิบัติคือ  
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             1. มีการเชื่อมโยงกับโลกภายนอก 
             2. มีการรวมมือกันในการทํางานกลุม 
             3. มีวัตถุประสงคของโครงการที่จะทํา 
             4. มีการประเมินผลทั้งแบบรายบุคคลและแบบกลุม 
             5. มีการกําหนดระยะเวลาที่แนนอน 
             6. เรียนเนื้อหาตามหลักสูตร 
             7. ใชมัลติมีเดียในการนําเสนอผลงาน 
             ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีความรวมมือกันในกลุม มีทักษะการแกปญหา มีการใช 
เครื่องมือมัลติมีเดียอยางเหมาะสมมากขึ้น จริงจังตองานที่ปฏิบัติมากขึ้น 
  
งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการสื่อสารดวยการสนทนา 
             Jordan-Henley, Jennifer and Maid (1995) ไดทําการวิจัยเร่ือง การศึกษาทางไกล : ผล
กระทบตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม กลุมตัวอยาง ไดแก  
นักศึกษาระดับปริญญาตรี จาก  The Oak Ridge Campus of Roane State Community College 
(RSCC) ในมลรัฐ Tennessee  และนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาจาก University of Arkansas at Little 
Rock (UALR)  โดยนักศึกษาระดับปริญญาตรี จาก  The Oak Ridge Campus of Roane State 
Community College (RSCC) ในมลรัฐ Tennessee จะสงความเรียงไปยังนักศึกษาระดับบัณฑิต
ศึกษาที่ University of Arkansas at Little Rock (UALR) ซ่ึงจะทําการโตตอบกันโดยใชการประชุม
ทางไกลแบบการสื่อสารดวยการสนทนาที่สถาบัน On-Line Writing Centers ผลการวิจัยพบวา นัก
เรียนกลุมตัวอยางทั้งสองกลุมมีความกระตือรือรนในกิจกรรมการเรียน และสามารถทบทวนแกไข
งานของตนเอง นักเรียนทั้งสองกลุมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและใหความรวมมือในการโตตอบ
เปนอยางดี 
 
            McLoughlin (1999) ไดทําการวิจัยเร่ือง การตระเตรียมการสงเสริมและการเรงเรียนใน 
หองเรียนอิเล็กทรอนิกส วัตถุประสงคของการวิจัยคือ เพื่อสงเสริมและพัฒนาการใชเทคโนโลยี 
ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ กลุมตัวอยางไดแก เด็กที่มีความ
สามารถพิเศษที่อาศัยอยูในชนบทและพื้นที่หางไกลในออสเตรเลียตะวันตก วิธีในการเรียนคือ เนน
ใหนักเรียนรวมมือในการทํางานเปนกลุมโดยไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็น อภิปรายและการเสนอ
ความคิดรวบยอดเพื่อนําไปสูความคิดขั้นสูง โดยใชการสื่อสารในเวลาเดียวกันในวิชาคณิตศาสตร 
วิทยาศาสตร สังคม และภาษาอังกฤษ การประเมินผลจะประเมินจากการประเมินโครงการ ความ
รวมมือในการทํางานกลุมจากการปฏิสัมพันธกันโดยใชการสื่อสารดวยการสนทนา เพื่อพัฒนา
ทักษะการคิดขั้นสูงทางดานปญญา เชน ความสามารถในการเขาถึงและวเิคราะหขอมูล ความ
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สามารถในการทํางานรวมกัน ความสามารถในการใชเหตุผลในการอธิบายและแปลความหมาย 
ความสามารถในการแกปญหาในบริบทตางๆ ผลการวิจัยพบวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่เรียน
โดยใชการสื่อสารดวยการสนทนาจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม
สูงขึ้น มีทักษะการคิดดีขึ้นและมีทักษะการคิดขั้นสูงมากขึ้น 
 
งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการสื่อสารดวยกระดานขาว  
            Britsch (1997)  ไดทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาการศึกษาโดยใชการสื่อสารดวยกระดานขาว
ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 จํานวน 32 คน ใน 
Northern California  กิจกรรมการเรียนจะเนนใหนักเรียนทําการแลกเปลี่ยนขอมูล ผลการวิจัยพบวา 
นักเรียนสามารถทําการสื่อสาร แลกเปลี่ยนขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ นักเรียนสามารถควบคุม
การโตตอบในหัวขอตางๆ ได  นักเรียนมีการพัฒนาในเรื่องภาษาเขียนที่ถูกตองมากขึ้น นักเรียนให
ความรวมมือในการเรียนรูมากกวาการสอนในชั้นเรียนปกติ 
 
             Gean (1995) ไดทําการวิจัยเร่ือง การรวมมือในการทํางานกลุม: ประเด็นสําคัญในการเรียนรู
อยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึง Gean อธิบายวา มีคนจํานวนไมนอยในหลากหลายอาชีพที่ไมใชการทํางาน
รวมกันใหงานสําเร็จตามเปาหมาย สถานศึกษาหลายแหงเนนใหนักเรียนไดรับความรูเปนรายบุคคล 
เนนการเรียนการสอนโดยตรงในชั้นเรียน ซ่ึงในความเปนจริงแลว การทํางานเปนกลุมเปนสิ่งที่มี
ความสําคัญ ในการทดลองในครั้งนี้ใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือหลักในการเรียนรู กลุมตัวอยาง  
ไดแก นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ทดลองทํางานกลุมรวมกัน โดยใชคอมพิวเตอรเปนหลักในการ
ส่ือสาร โดยใชการสื่อสารตางเวลากันในการสงเสริมความรวมมือตางเวลาตางสถานที่กัน ผลการ
ทดลองพบวา นักศึกษาไดรับประสบการณในการทําโครงการรวมกัน มีการทํางานแบบกระบวน
การกลุม นักศึกษาไดรับความรูเพิ่มขึ้น มีการจัดระเบียบในการบริหารในการทํางานรวมกันมากขึ้น 
 
             Coogan (1995) ไดทําการวิจัยเร่ือง การใชการดวยกระดานขาว : วิถีทางใหมในการทํางาน 
ซ่ึงการวิจัยนี้เปนสวนหนึ่งของการวิจัยของสถาบัน On-Line Writing Centers ซ่ึงเนนการใช
คอมพิวเตอรเปนหลักเพื่อชวยในการสอน เนนการเขียนรายบุคคล เพื่อที่จะรวมกันทํางานเปนกลุม 
การใช การสื่อสารดวยกระดานขาวจะชวยสงเสริมนักเรียนเปนนักอานที่แทจริง และขจัดอุปสรรค 
ระหวางการเขียนในชั้นเรียนและการพูดในที่ประชุม เพราะตองอาศัยความพรอมหลายอยาง ทั้งใน
เร่ืองระยะทาง เวลา และสถานที่  และการใชการสื่อสารดวยกระดานขาวจะเปนชองทางในการสง
เสริมใหบุคคลรักการอานและเรียนรูไปพรอมกับสังคม 
            
              Dyrli (1995) ไดทําการวิจัยเร่ือง Teacher-Initiated Telecommunication Projects ซ่ึงเปน
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โครงการความรวมมือโดยใชการสื่อสารทางไกลทั้งหมด 8 โครงการ กลุมตัวอยางเปนครูทั่ว
ประเทศสหรัฐอเมริกา วิธีการทดลองคือ ใชการสื่อสารตางเวลากันเปนหลักในการติดตอส่ือสารกับ
นักเรียน เพื่อน ชุมชน กับนักวิจัย นักวิทยาศาสตร โดยกิจกรรมจะเปนการแกปญหาและการ
สัมภาษณบุคคลที่อยูในเหตุการณชวงสงครามโลกครั้งที่ 2  ผลการทดลองพบวา การใชการสื่อสาร
ดวยกระดานขาวเปนหลัก สามารถทําใหเกิดความรวมมือของครูและนักเรียนหลายประเทศ และ
เปนสื่อที่สามารถชวยกระตุนความสนใจในการอานและการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นไดเปน
อยางดี     
            
               Hule and Kinkead (1995) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับความรวมมือกันในการทํางานกลุมโดยใช
การสื่อสารดวยกระดานขาว การวิจัยนี้เปนสวนหนึ่งของการวิจัยของสถาบัน On-Line Writing 
Centers   วิธีการทดลองจะเนนการรวมมือกันในการทํางานกลุมโดยใชการสื่อสารดวยกระดานขาว
เปนหลักในการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน ใชการสื่อสารดวยกระดานขาวเปนหลักในการ
ฝกทักษะการเขียนภาษาอังกฤษระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม  ผลการวิจัยพบวา นักเรียน
กลุมทดลองจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวานกัเรียนกลุม
ควบคุมซึ่งไมไดใช การสื่อสารดวยกระดานขาวในการสื่อสาร   
 
            Jensen (2000) ไดทําการวิจัยเร่ือง การจัดทําวารสารและนิตยสารโดยใชการศึกษาทางไกล 
วิธีในการเรียนคือ แบงนักเรียนออกเปนกลุมๆละ 3-4 คน แตละกลุมเลือกชื่อบริษัทจากรายชื่อที่ครู
กําหนดให นักเรียนแตละกลุมรวมมือในการโครงการโดยหาขอมูลการวิจัยจากเว็บไซตตางๆ เพื่อ
อภิปรายและตอบคําถามในหัวขอ กลยุทธการบริหารจัดการในสถาบันหรือบริษัทในประเทศสหรัฐ
อเมริกา การนําไปใช และสภาพแวดลอมในระดับสากล โดยใชการสื่อสารดวยกระดานขาว ผลการ
ทดลองพบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมสูงขึ้นกวาการ
เรียนแบบปกติ  
 
งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการสื่อสารดวยการสนทนาและการสื่อสารดวยกระดานขาว 
            Veerman (1999) ไดทําการวิจัยเร่ือง การใชการเรียนรูรวมกันผานการอภิปรายโดยใช
คอมพิวเตอร  วัตถุประสงคของการวิจัยคือ เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือใน
การทํางานกลุม  โดยใชการสื่อสารดวยการสนทนาและการสื่อสารดวยกระดานขาว เพื่ออภิปราย
และติดตอส่ือสารกัน โดยมวีิธีการเรียนคือ นักเรียนจะแบงออกเปนกลุมเล็กๆ  โดยแตละกลุมรวม
มือกันทํางานตามที่ไดรับมอบหมายโดยใชระยะเวลาในการเรียน 3 เดือนโดยดูผลปอนกลับ 3 อยาง 
ไดแก 1) การสรางความคิดรวบยอดอยางมีความหมาย 2) การใชความคิดรวบยอด 3) กลยุทธในการ
ทํางาน เชน การวางแผนงาน การบริหารเวลา การนําเสนอผลงาน ผลการวิจัยพบวา  
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1) นักเรียนสามารถใชการสื่อสารดวยการสนทนาและการสื่อสารดวยกระดานขาวรวมมือกัน 
ในการทํางานกลุมไดเปนอยางดี สามารถทําใหเกิดการอภิปรายไดเปนอยางดีมากกวาการเผชิญหนา 
โดยนักเรียนที่ใชการสื่อสารดวยกระดานขาว จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการ
ทํางานกลุมสูงกวานักเรียนที่ใชการสื่อสารดวยการสนทนา  2) การเรียนรูของนักเรียนจากการ
อภิปรายโดยผานคอมพิวเตอร เนนการอภิปรายรวมกันซึ่งทําใหเกิดผลงานในลักษณะกิจกรรมที่
สรางองคความรู 3) การอภิปรายและผลงานในลักษณะการสรางองคความรูจะทําใหนักเรียนไดถาย
ทอดขอมูลและสรางผลงานตลอดจนการประเมินผลจะเปนการกระตุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรู
อยางมีความหมาย การสื่อสารดวยกระดานขาว จะทําใหนักเรียนเกิดการสรางองคความรูไดมาก
และมีแนวโนมในการอภิปรายขอมูลไดอยางมีระบบระเบียบ สามารถทําใหเกิดการไตรตรองหรือ
อธิบายสิ่งตางๆ ได และนักเรียนจะเกิดการเรียนรูอยางมีความหมายและใชความคิดรวบยอดอยาง
ครบถวน 4) ลักษณะงาน การปฏิสัมพันธและการตัดสินใจตางๆ จะนําไปสูการอภิปรายอยางการ
สรางองคความรูมากกวาการเรียนในลักษณะมีผูควบคุม ซ่ึงจะเนนการสะทอนความคิดของนักเรียน
ไดเปนอยางดี  
 
            Ohlund and et al. (2000) ไดทําการวิจัยเร่ือง ผลกระทบของการใชการสื่อสารดวยการ
สนทนาและการสื่อสารดวยกระดานขาว ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการ
ทํางานกลุม วัตถุประสงคของการวิจัยคือ เพื่อสงเสริมใหผูเรียนไดมีโอกาสรวมมือกันในการทํางาน
กลุมโดยใชการสื่อสารดวยการสนทนาและการสื่อสารดวยกระดานขาว  และเพื่อเปรียบเทียบผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม ของนักเรียนที่เรียนโดยใชการสื่อสารดวย
การสนทนาและการสื่อสารดวยกระดานขาว  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนที่เรียนในระดับเกรด  
1-12   โดยมีวิธีในการเรียน คือ มอบหมายใหนักเรียนทําโครงการรวมกันเปนกลุมเล็กๆ ในระยะ
เวลาที่กําหนด  ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่ใชการสื่อสารดวยกระดานขาวมีความรวมมือในการ
ทํางานกลุมสูงกวานักเรียนที่ใชการสื่อสารดวยการสนทนา 
 
            Scott and et al. (1997) ไดทําการวิจัยเร่ือง ความรวมมือในการทํางานกลุมโดยผานอินเทอร
เน็ตเปนหลัก : การประเมินผลจากการสังเกต กลุมตัวอยางมาจาก 4 ประเทศ ไดแก สหรัฐอเมริกา 
แคนาดา โปรตุเกส และออสเตรเลีย วัตถุประสงคของการวิจัยคือ เพื่อหาปฏิสัมพันธในการทํางาน
เปนกลุมโดยผานอินเทอรเน็ต วิธีในการเรียนคือ กลุมตัวอยางจะรวมมือในการทําโครงการเปนกลุม
ตามหัวขอที่เลือก นักเรียนจะอภิปรายแสดงความคิดเห็น ตั้งคําถามของโครงการ หาขอมูลทางอิน
เทอรเน็ตเพื่อตอบคําถามของโครงการโดยใชการสื่อสารดวยการสนทนาและการสื่อสารดวยกระ
กระดานขาว ผลการทดลองพบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและมีความรวมมือในการ
ทํางานกลุมสูงขึ้น นกัเรียนไดมีสวนรวมและตอบสนองตอสมาชิกกลุมมากขึ้นเมื่อเรียนโดยใชการ
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ส่ือสารดวยการสนทนาและการสื่อสารดวยกระดานขาว และจากการศึกษาปฏิสัมพันธพบวา ไมมีป
ฏิสัมพันธระหวางประเภทสติปญญาและแบบของการสื่อสารที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความรวมมือในการทํางานกลุม ดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
 
               Maker (1996) ซ่ึงระบุวาเด็กที่มีความสามารถพิเศษทั้งทางดานปญญาและดานทักษะจะ
สามารถปฏิบัติงานตางๆ ซ่ึงกอใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม
ไดดีไมแตกตาง          
 
             จากการศึกษาและงานวิจัยดังกลาว สามารถสรุปไดวา การศึกษาของแบบการเรียนของเด็ก
ที่มีความสามารถพิเศษพบวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษสวนใหญชอบที่จะทํางานคนเดียว เรียนคน
เดียว ไมยุงกับผูอ่ืน เนื่องจากมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีอยูแลว และเมื่อมีกิจกรรมที่ตองทํางานรวม
กันกับผูอ่ืน เด็กที่มีความสามารถพิเศษมักไมสามารถปรับตัวใหเขากับเพื่อนๆ ได ทําใหเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษขาดทักษะในการเรียนรูผูอ่ืน ขาดทักษะในการอยูรวมกับผูอ่ืน ขาดทักษะใน
การปฎิสัมพันธกับบุคคลอื่นๆ ขาดทักษะในการอยูรวมกันในสังคม ซ่ึงสิ่งเหลานี้มีความสําคัญเปน
อยางยิ่ง เนื่องจากเปนทักษะที่เด็กทุกคนตองในไปใชในชีวิตจริงทั้งชีวิตสวนตัวและชีวิตการทํางาน
ในอนาคต  ซ่ึงจะตองแกไขดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสม สามารถสงเสริมและทําให
เกิดทักษะในการรวมมือกันโดยใชการเรียนรูรวมกันเขามาแกไข  ซ่ึงการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
เปนรูปแบบหนึ่งของการเรียนรูรวมกัน ซ่ึงมุงเนนใหนักเรียนรวมมือกันในการทําโครงการเปนกลุม 
โดยนักเรียนไดเปนผูลงมือปฏิบัติงานอยางมีความหมาย โดยใชคุณลักษณะของเว็บเขามาเกี่ยวของ
ในลักษณะของการสื่อสารระหวางกัน โดยเฉพาะอยางยิ่งดวยคุณลักษณะของการใชการสื่อสารดวย
การสนทนาและกระดานขาว ทําใหสามารถทําการติดตอส่ือสารไดอยางรวดเร็วทันใจ ซ่ึงตรงกับ
ลักษณะนิสัยของเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มักไมอดทนตอการรอคอยสิ่งตางๆ เปนเวลานานๆ 
(Parke, 1998)  ซ่ึงเหมาะที่จะนํามาใชกับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ดังนั้นผูวิจัยจึงสนใจที่จะทําการ
วิจัยเร่ือง  ผลของการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาวบนเว็บในการเรียนแบบโครงการ 
บนเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมของเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษ 
 
 
 



บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

  
            การวิจัยเร่ือง ผลของการสื่อสารดวยการสนทนาและการสื่อสารดวยกระดานขาวบนเว็บ 
โดยใชการเรียนแบบโครงการบนเว็บ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางาน
กลุม ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยแบง 
การนําเสนอออกเปน 6  ตอน ดังนี้ 

1. กลุมตัวอยาง 
2. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 
3. เนื้อหาและเครื่องมือที่ใชในการทดลอง 
4. การดําเนินการทดลอง 
5. การเก็บรวบรวมขอมูล 
6. การวิเคราะหขอมูล 

 
1.  กลุมตัวอยาง 
              1.1  กลุมตัวอยาง ไดแก เด็กที่มีความสามารถพิเศษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2545 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม จํานวน 30 คน และ 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) จํานวน 30 คน  
รวมทั้งสิ้น 60 คน จากประชากร 120 คน โดยผูวิจัยไดขอจากทางโรงเรียน โดยผานเกณฑการ                
คดัเลือกในเบื้องตนจากทางโรงเรียนทั้งสองโรงเรียน โดยหัวหนาโครงการเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษ ครูประจําวิชาคณิตศาสตร ครูประจําวิชาศิลปะ โดยเปนเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดาน
ปญญา จํานวน 60 คน และเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานทักษะ จํานวน 60 คน หลังจากนั้นผู
วิจัยไดทําการคัดเลือกตอโดยใชแบบทดสอบตางๆ ดังนี้                      
                   1.1.1  เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญา ไดแก เด็กที่มีความสามารถพิเศษทาง
ดานคณิตศาสตร จากโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม และโรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) จํานวน 60 คน จะทําการคัดเลือกเหลือ 
30 คน โดยใชแบบทดสอบตางๆ ดังนี้คือ 
            1. แบบทดสอบ Standard Progressive Matrics (Raven)  เปนแบบทดสอบเชาวปญญาชุด 
Standard Progressive Matrics ของ Raven   จากศูนยทดสอบทางการศึกษา  คณะครุศาสตร  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ประกอบดวยชุด A  B  C  D  และ E  อยางละ 12 ขอ รวมทั้งสิ้น 60 ขอ 
โดยชุด A เปนแบบ 6 ตัวเลือก ชุด B-E เปนแบบ 8 ตัวเลือก กําหนดระยะเวลา 1 ชั่วโมง 
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            เมื่อทําแบบทดสอบเสร็จแลว สงใหศูนยทดสอบทางการศึกษาเปนผูตรวจใหคะแนน  
โดยผานหัวหนาโครงการเด็กที่มีความสามารถพิเศษ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  
ฝายประถม โดยนักเรียนจะตองผานเกณฑของแบบทดสอบ 80%  จากคะแนนเต็ม 60 คะแนน 
 
            2. แบบทดสอบความคิดสรางสรรค TCT-DP  (Jellen and Urban, 1984   พัฒนาโดย  
รศ. ลลิตพรรณ ทองงาม)  เปนแบบทดสอบความคิดสรางสรรค โดยมีลักษณะเปนชุดและลายเสนที่
ยังไมสมบูรณ เพื่อใหนักเรียนตอเติมเปนภาพอะไรก็ไดตามใจชอบ ตามจินตนาการ โดยไมมีคําวา 
“ผิด”  จํานวน 6 ตําแหนง คะแนนเต็ม 71 คะแนน กําหนดระยะเวลา 12 นาที 
            เมื่อทําแบบทดสอบเสร็จแลวผูวิจัยสงให รศ. ลลิตพรรณ ทองงาม เปนผูตรวจใหคะแนน 
ตามเกณฑของแบบทดสอบ โดยนักเรียนจะตองผานเกณฑของแบบทดสอบ 80%  จากคะแนนเต็ม 
71 คะแนน 
 
           3. แบบทดสอบสติปญญาดานคณิตศาสตร (Mensa Publications พัฒนาโดย รศ. ศักดา  
บุญโต)  เปนแบบทดสอบสติปญญาดานคณิตศาสตร สําหรับอายุ 10-12 ป  ซ่ึง รศ. ศกัดา บุญโต 
อาจารยประจําภาควิชาคณิตศาสตร คณะวิทยาศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เปนผูนํามาใชและ
พัฒนาสําหรับเปนแบบทดสอบคัดเลือกเด็กที่มีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร   ลักษณะ 
ขอสอบจะเปนแบบเติมคํา  จํานวน 15 ขอ คะแนนเต็ม 15 คะแนน กําหนดระยะเวลา 20 นาที เพื่อ
วัดความรูทางคณิตศาสตรดานตางๆ เชน ตรรกศาสตร มิติสัมพันธ การแกปญหา  
            เมื่อทําแบบทดสอบเสร็จแลว ผูวิจัยเปนผูตรวจใหคะแนนตามเกณฑของแบบทดสอบ 
โดยนักเรียนจะตองผานเกณฑของแบบทดสอบ 80%  จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน 
 
           4. แบบทดสอบดานคณิตศาสตร (รศ. ศักดา บุญโต)  เปนแบบทดสอบดานคณิตศาสตรที่
สรางขึ้นและพัฒนาโดย รศ. ศักดา บุญโต ลักษณะขอสอบจะเปนแบบเติมคํา จํานวน 10 ขอ คะแนน
เต็ม 15 คะแนน กําหนดระยะเวลา 1 ชั่วโมง เพื่อวัดความรูทางคณิตศาสตรดานตางๆ เชน รูปแบบ
การบวก การคํานวณ รหัสตัวอักษร 
            เม่ือทําแบบทดสอบเสร็จแลว ผูวิจัยเปนผูตรวจใหคะแนนตามเกณฑของแบบทดสอบ  
โดยนักเรียนจะตองผานเกณฑของแบบทดสอบ 80%  จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน 
 
           5.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร (คะแนนวิชาคณิตศาสตรจากครูสอน
คณิตศาสตร) เปนคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน ภาคการศึกษาที่ 1  
ปการศึกษา 2545 ที่ไดรับการคัดเลือกจากอาจารยประจําวิชาคณิตศาสตร เพื่อเปนสวนประกอบที่
สําคัญในการคัดเลือกเด็กที่มีความสามารถพิเศษดานคณิตศาสตร โดยนักเรียนจะตองผานเกณฑของ
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แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 80%  จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน 
 
               เมื่อนักเรียนทั้ง 2 โรงเรียนทําแบบทดสอบครบทั้ง 5  ขอ ซ่ึงไดแก 1.แบบทดสอบ 
Standard Progressive Matrics (Raven)  2. แบบทดสอบความคิดสรางสรรค TCT-DP (Jellen and 
Urban, 1984) 3. แบบทดสอบสติปญญาดานคณิตศาสตร (Mensa Publications)  4. แบบทดสอบ
ดานคณิตศาสตร (รศ. ศักดา บุญโต)  5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (คะแนนวิชาคณิตศาสตรจากครู
สอนคณิตศาสตร)  เสร็จแลว  ผูวิจัยนําคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบทั้ง 5 ขอมาบวกกัน และ
นําคะแนนที่ไดมาเรียงจากคนที่ไดคะแนนมากที่สุดไปหานอยที่สุด จากลําดับที่ 1-30  ในแตละโรง
เรียน และคัดเลือกนักเรียนที่ไดคะแนนสูงสุด 15  คนแรกของแตละโรงเรียน รวมทั้งสิ้น 30 คน 
             
                   1.1.2  เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานทักษะ (Psycho-motor) ไดแก เด็กที่มีความ
สามารถพิเศษดานศิลปะ จากโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม  และ 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) จํานวน 60 คน จะทํา 
การคัดเลือกเหลือ 30 คน โดยใชแบบทดสอบตางๆ ดังนี้คอื  
           1. แบบทดสอบ Standard Progressive Matrics (Raven)  เปนแบบทดสอบเชาวปญญาชุด 
Standard Progressive Matrics ของ Raven จากศูนยทดสอบทางการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬา 
ลงกรณมหาวิทยาลัย ประกอบดวยชุด A  B  C  D  และ E  อยางละ 12 ขอ รวมทั้งสิ้น 60 ขอ  
โดยชุด A เปนแบบ 6 ตัวเลือก ชุด B-E เปนแบบ 8 ตัวเลือก กําหนดระยะเวลา 1 ช่ัวโมง 
            เมื่อทําแบบทดสอบเสร็จแลว สงใหศูนยทดสอบทางการศึกษาเปนผูตรวจใหคะแนน  
โดยผานหัวหนาเด็กที่มีความสามารถพิเศษ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม 
โดยนักเรียนจะตองผานเกณฑของแบบทดสอบ 80%  จากคะแนนเต็ม 60 คะแนน 
 
           2. แบบทดสอบความคิดสรางสรรค TCT-DP (Jellen and Urban, 1984   พัฒนาโดย  
รศ. ลลิตพรรณ ทองงาม)  เปนแบบทดสอบความคิดสรางสรรค โดยมีลักษณะเปนชุดและลายเสนที่
ยังไมสมบูรณ เพื่อใหนักเรียนตอเติมเปนภาพอะไรก็ไดตามใจชอบ ตามจินตนาการ โดยไมมีคําวา 
“ผิด”  จํานวน 6 ตําแหนง  คะแนนเต็ม 71 คะแนน กําหนดระยะเวลา 12 นาที 
            เมื่อทาํแบบทดสอบเสร็จแลวผูวิจัยสงให รศ. ลลิตพรรณ ทองงาม เปนผูตรวจใหคะแนน
ตามเกณฑของแบบทดสอบ โดยนักเรียนจะตองผานเกณฑของแบบทดสอบ 80%  จากคะแนนเต็ม 
71 คะแนน 
 
           3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะ (คะแนนวิชาศิลปะจากครูสอนศิลปะ) เปนคะแนนผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปะของนักเรียน ภาคการศึกษาที่ 1  ปการศึกษา 2545  ที่ไดรับการคัด
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เลือกจากอาจารยประจําวิชาศิลปะ เพื่อเปนสวนประกอบที่สําคัญในการคัดเลือกเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษดานศิลปะ โดยนักเรียนจะตองผานเกณฑของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาศิลปะ 80%  จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน 
 
               เมื่อนักเรียนทั้ง 2 โรงเรียนทําแบบทดสอบครบทั้ง 3  ขอ ซ่ึงไดแก 1.แบบทดสอบ 
Standard Progressive Matrics (Raven)  2. แบบทดสอบความคิดสรางสรรค TCT-DP (Jellen and 
Urban, 1984) 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (คะแนนวิชาศิลปะจากครูสอนศิลปะ) เสร็จแลว ผูวิจัยนํา
คะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบทั้ง 3 ขอมาบวกกัน และนําคะแนนที่ไดมาเรียงจากคนที่ได
คะแนนมากที่สุดไปหานอยที่สุด จากลําดับที่ 1-30  ในแตละโรงเรียน และคัดเลือกนักเรียนที่ได
คะแนนสูงสุด 15  คนแรกของแตละโรงเรียน รวมทั้งสิ้น 30 คน 
 
               เมื่อเสร็จสิ้นการคัดเลือกเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและดานทักษะแลว 
หลังจากนั้นนํามาทําการสุมอยางงาย เพื่อเขากลุมทดลอง คือ การสื่อสารดวยการสนทนา จํานวน  
15 คน และการสื่อสารดวยกระดานขาว จํานวน 15 คน   
               เมื่อทาํการแบงกลุมตามเกณฑของแบบทดสอบดานปญญาและดานทักษะแลว จะไดกลุม
การทดลองทั้ง 4 กลุม ประกอบดวยกลุมตางๆ ดังตอไปนี้ 
           กลุมที่ 1  กลุมตัวอยางดานปญญา และใชการสื่อสารดวยการสนทนา 
           กลุมที่ 2  กลุมตัวอยางดานปญญา และใชการสื่อสารดวยกระดานขาว 
           กลุมที่ 3  กลุมตัวอยางดานทักษะ และใชการสื่อสารดวยการสนทนา 
           กลุมที่ 4  กลุมตัวอยางดานทักษะ และใชการสื่อสารดวยกระดานขาว 
          รวมทั้งสิ้น 60 คน 
 
การแบงกลุมตัวอยางตามแบบแผนการทดลอง 
 
 
              แบบของการ 
                                  สื่อสาร 
ประเภทสติปญญา 

       การสื่อสาร 
   ดวยการสนทนา 

       การสื่อสาร 
   ดวยกระดานขาว   

            รวม 

ดานปญญา           15 คน             15 คน             30 คน 
ดานทักษะ           15 คน             15 คน             30 คน 
               รวม           30 คน             30 คน             60 คน 
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2.  ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 
 2.1  ตัวแปรตน 
        2.1.1  ประเภทสติปญญา 

2.1.1.1 ดานปญญา 
2.1.1.2 ดานทักษะ 

                     2.1.2  แบบของการสื่อสาร 
                               2.1.2.1  การสื่อสารดวยการสนทนา 

2.1.2.2  การสื่อสารดวยกระดานขาว 
 2.2  ตัวแปรตาม 
        2.2.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
        2.2.2  ความรวมมือในการทํางานกลุม 

 
3.  เนื้อหาและเครื่องมือท่ีใชในการทดลอง 
            เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก  
            1.  องคประกอบของโครงการและการเขียนโครงการที่ดี 
            2.  เนื้อหาในวิชาสรางเสริมประสบการณชีวิต ตามหลักสูตรประถมศึกษาพุทธศักราช 2521 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533)  หนวยที่ 3 ส่ิงที่อยูรอบตัวเรา หนอยยอยที่ 2 ส่ิงแวดลอมทางธรรมชาติ 
เร่ืองน้ํา และหนวยที่ 7 จักรวาลและอวกาศ เร่ืองดาวเคราะหในระบบสุริยะ  
            
            เครื่องมือที่ใชในการทดลอง ไดแก 
            1.  เว็บไซตการเรียนแบบโครงการบนเว็บ ซ่ึงประกอบดวยการสื่อสาร 2 แบบ คือ 
                 1.1  การสื่อสารดวยการสนทนา 
                 1.2  การสื่อสารดวยกระดานขาว 
            2.   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซ่ึงวัดไดจาก 
                  2.1  แบบประเมินกระบวนการ  
                  2.2  แบบประเมินผลงาน 
            3.  ความรวมมือในการทํางานกลุม มีแบบประเมิน 1 ฉบับคือ 
                 3.1  แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม 
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              โดยมีวิธีการสรางเครื่องมือในการทดลองดังนี้คือ 
                1.  เว็บไซตการเรียนแบบโครงการบนเว็บ (Web Project-Based Learning) 
ซ่ึงผูวิจัยไดดําเนินการดังนี้ 
                    1.1 ศึกษาแนวคิดและกระบวนการออกแบบการเรียนแบบโครงการบนเว็บ  โดยใช
กระบวนการออกแบบการเรียนแบบโครงการบนเว็บ ของ Sullivan and Corbeil (1998)  ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1  แผนภูมิกระบวนการออกแบบการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
 
               และมีกระบวนการเรียนแบบโครงการบนเว็บ โดยมีรายละเอียด ดังตอไปนี้ 
                            
                                                              
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การประเมินความ 
ตองการจําเปน 

การปรับปรุง
การเรียนการสอน

การเลือกวิธีการเรียน
โดยใชสื่อการสอน 
อยางเหมาะสม 

การสรางโครง
สรางเว็บไซต 

การประเมินผล
โปรแกรม 

การออกแบบ
บทเรียน 
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                                                                                                        กระบวนการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
 

ขั้นตอน 
การเรียน 

เนื้อหา กิจกรรมการเรียน  การเก็บรวบรวมขอมูล รวมเวลา
ทั้งสิ้น 

ระยะกอน
ทดลอง 

    

สัปดาหที่ 1  
1. ขั้นปฐมนิเทศ 
 

1. คําแนะนําวิชา
(วัตถุประสงค  
เนื้อหา กิจ
กรรมการเรียน  
เวลาเรียน 
สื่อการสอน 
ประเมินผล 

1. ครูแนะนําการเรียนในชั้นเรียนเกี่ยวกับวัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรมการเรียน สื่อการสอน และการประเมิน
ผล โดยครูใหนักเรียนเปดเว็บไซตการเรียนแบบโครงการบนเว็บและอธิบายไปทีละสวน (10 นาที)   
เมื่อเสร็จแลวเปดโอกาสใหนักเรียนซักถามหากมีขอสงสัย (5 นาที) 
2. หลังจากนั้นครูใหนกัเรียนเขาสูระบบ อานคําแนะนําการเรียน (5 นาที) อานวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (5 
นาที) และดูตัวอยางโครงการ 4 เรื่อง เพื่อดูองคประกอบของเว็บเพจที่เปนผลงานของนักเรียนจากที่ตางๆ  
วาคนอื่นๆ ทําเกี่ยวกับเรื่องอะไร และโครงการประกอบดวยอะไรบาง โดยการซักถามใหนักเรียนชวยกันตอบ 
(15 นาที) 
 

   40 นาที 

2. ขั้นนําเสนอ
หัวขอโครงการ 

1. องคประกอบ
ของโครงการ 
(ชื่อเรื่องและ
เหตุผลของการ
เลือก) 
2. เรื่องน้ํา 
  

กลุมการสนทนา (เรียนวันพฤหัสบดี) ปฏิบัติตามคํา
สั่งจากเว็บไซตดังนี้ 
1. อานคําแนะนําการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา กิจ
กรรมการเรียน แลวจึงเขาสูหองสนทนาตามคําสั่งจาก
เว็บไซต (15 นาที) 
2. สมาชิกกลุมทั้ง 5 คน ทําการสนทนาในหอง
สนทนาเดียวกันโดยแตละคนจะตั้งชื่อเรื่อง (5 ชื่อ) 
และบอกเหตุผลของการเลือกเรื่อง (5 ขอ) เกี่ยวกับ
เรื่องน้ํา โดยมีครูประจํากลุมอยูในหองสนทนาดวย 
(50 นาที)  

กลุมกระดานขาว (สาธิตประสานมิตรเรียนวันอังคาร
และสาธิตจุฬาฯ เรียนวันศุกร)ปฏิบัติตามคําสั่งจาก
เว็บไซตดังนี้ 
1. อานคําแนะนําการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา กิจ
กรรมการเรียน แลวจึงเขาสูกระดานขาวตามคําสั่งจาก
เว็บไซต (15 นาที) 
2. สมาชิกกลุม ทําการแสดงความคิดเห็นโดยแตละคน
จะตั้งชื่อเรื่อง (5 ชื่อ) และบอกเหตุผลของการเลือกเรื่อง 
(5 ขอ) เกี่ยวกับเรื่องน้ําที่แตละกลุมเลือกทํา (50 นาที) 
3. หัวหนากลุม (อยูที่สาธิตจุฬาฯ) จะทําการสรุปชื่อเรื่อง 

 1 ชั่วโมง 
15 นาที 
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3. หัวหนากลุมทําการสรุปชื่อเรื่อง 1 ชื่อ และเหตุผล
ของการเลือกเรื่อง 5 ชื่อ สงครู (10 นาที) เมื่อเสร็จ
แลวนักเรียนออกจากระบบ 

1 ชื่อ และเหตุผลของการเลือกเรื่อง 5 ชื่อ สงครู  
(10 นาที) เมื่อเสร็จแลวนักเรียนออกจากระบบ 

    จากการทําแบบประเมินในชั้นเรียน 
1. นักเรียนทั้งสองกลุมทําแบบประเมิน
กระบวนการและแบบประเมินความรวม
มือในการทํางานกลุมหลังออกจากระบบ 
ตามเอกสารที่ครูแจกให (15 นาที) 

 

    จาก Server 
1. จํานวนขอความการแสดงความคิดเห็น
ของนักเรียนทั้งสองกลุมที่ตรงตามวัตถุ
ประสงคและไมตรงตามวัตถุประสงค 
2. วันเวลาที่ใชในการแสดงความคิดเห็น 
3. ระยะเวลาของการแสดงความคิดเห็น 
4. จํานวนครั้งของการเขาออกขณะเรียน 
5. จํานวนครั้งของการทักทายกันขณะ
เรียน 
6. จํานวนสัญลักษณแสดงอารมณที่นัก
เรียนสงขณะเรียน 

 

ระยะทดลอง      
สัปดาหที่  2  
ขั้นนําเสนอหัว
ขอโครงการ 

1. องคประกอบ
ของโครงการ 
(ชื่อเรื่องและ
เหตุผลของการ

กลุมการสนทนา (เรียนวันพฤหัสบดี) ปฏิบัติตามคํา
สั่งจากเว็บไซตดังนี้ 
1. อานคําแนะนําการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา กิจ
กรรมการเรียน แลวจึงเขาสูหองสนทนาตามคําสั่งจาก

กลุมกระดานขาว (สาธิตประสานมิตรเรียนวันอังคาร
และสาธิตจุฬาฯ เรียนวันศุกร)ปฏิบัติตามคําสั่งจาก
เว็บไซตดังนี้ 
1. อานคําแนะนําการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา กิจ

 1 ชั่วโมง 
30 นาที 
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เลือก) 
2. เรื่องดาว
เคราะห 
  

เว็บไซต (15 นาที) 
2. สมาชิกกลุมทั้ง 5 คน ทําการสนทนาในหอง
สนทนาเดียวกันโดยแตละคนจะตั้งชื่อเรื่อง (5 ชื่อ) 
และบอกเหตุผลของการเลือกเรื่อง (5 ขอ) เกี่ยวกับ
ดาวเคราะหตามที่แตละกลุมเลือกทํา โดยมีครูประจํา
กลุมอยูในหองสนทนาดวย (50 นาที) 
3. หัวหนากลุมทําการสรุปชื่อเรื่อง 1 ชื่อ และเหตุผล
ของการเลือกเรื่อง 5 ชื่อ สงครู (10 นาที)  เมื่อเสร็จ
แลวนักเรียนออกจากระบบ 

กรรมการเรียน แลวจึงเขาสูกระดานขาวตามคําสั่งจาก
เว็บไซต (15 นาที) 
2. สมาชิกกลุม ทําการแสดงความคิดเห็นโดยแตละคน
จะตั้งชื่อเรื่อง (5 ชื่อ) และบอกเหตุผลของการเลือกเรื่อง 
(5 ขอ) เกี่ยวกับดาวเคราะหที่แตละกลุมเลือกทํา  
(50 นาที) 
3. หัวหนากลุม (อยูที่สาธิตจุฬาฯ) จะทําการสรุปชื่อเรื่อง 
1 ชื่อ และเหตุผลของการเลือกเรื่อง 5 ชื่อ สงครู 
(10 นาที)  เมื่อเสร็จแลวนักเรียนออกจากระบบ 

    จากการทําแบบประเมินในชั้นเรียน 
1. นักเรียนทั้งสองกลุมทําแบบประเมิน
กระบวนการและแบบประเมินความรวม
มือในการทํางานกลุมหลังออกจากระบบ 
ตามเอกสารที่ครูแจกให (15 นาที) 

 

    จาก Server 
1. จํานวนขอความการแสดงความคิดเห็น
ของนักเรียนทั้งสองกลุมที่ตรงตามวัตถุ
ประสงคและไมตรงตามวัตถุประสงค 
2. วันเวลาที่ใชในการแสดงความคิดเห็น 
3. ระยะเวลาของการแสดงความคิดเห็น 
4. จํานวนครั้งของการเขาออกขณะเรียน 
5. จํานวนครั้งของการทักทายกันขณะ
เรียน 
6. จํานวนสัญลักษณแสดงอารมณที่นัก
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เรียนสงขณะเรียน 
สัปดาหที่ 3 
ขั้นวางแผน 

1. องคประกอบ
ของโครงการ 
(คําถามและวัตถุ
ประสงคของ
โครงการ) 
2. เรื่องดาว
เคราะห 

กลุมการสนทนา (เรียนวันพฤหัสบดี) ปฏิบัติตามคํา
สั่งจากเว็บไซตดังนี้ 
1. อานคําแนะนําการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา กิจ
กรรมการเรียน แลวจึงเขาสูหองสนทนาตามคําสั่งจาก
เว็บไซต (15 นาที) 
2. สมาชิกกลุมทั้ง 5 คน ทําการสนทนาในหอง
สนทนาเดียวกันโดยแตละคนจะตั้งคําถาม  
(5 ขอ) และตั้งวัตถุประสงค (5 ขอ) เกี่ยวกับ 
ดาวเคราะหตามที่แตละกลุมเลือกทํา โดยมีครูประจํา
กลุมอยูในหองสนทนาดวย (50 นาที) 
3. หัวหนากลุมทําการสรุปคําถาม 5 ขอ และวัตถุ
ประสงค 5 ขอ สงครู (10 นาที) เมื่อเสร็จแลวนักเรียน
ออกจากระบบ 

กลุมกระดานขาว (สาธิตประสานมิตรเรียนวันอังคาร
และสาธิตจุฬาฯ เรียนวันศุกร)ปฏิบัติตามคําสั่งจาก
เว็บไซตดังนี้ 
1. อานคําแนะนําการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา กิจ
กรรมการเรียน แลวจึงเขาสูกระดานขาวตามคําสั่งจาก
เว็บไซต (15 นาที) 
2. สมาชิกกลุม ทําการแสดงความคิดเห็นโดยแตละคน
จะตั้งคําถาม (5 ขอ) และคําถาม (5 ขอ) เกี่ยวกับดาว
เคราะหที่แตละกลุมเลือกทํา (50 นาที) 
3. หัวหนากลุม (อยูที่สาธิตจุฬาฯ) จะทําการสรุปคําถาม 
5 ขอ และวัตถุประสงค 5 ขอ สงครู (10 นาที) เมื่อเสร็จ
แลวนักเรยีนออกจากระบบ 

 1 ชั่วโมง 
30 นาที 

    จากการทําแบบประเมินในชั้นเรียน 
1. นักเรียนทั้งสองกลุมทําแบบประเมิน
กระบวนการและแบบประเมินความรวม
มือในการทํางานกลุมหลังออกจากระบบ 
ตามเอกสารที่ครูแจกให (15 นาที) 

 

    จาก Server 
1. จํานวนขอความการแสดงความคิดเห็น
ของนักเรียนทั้งสองกลุมที่ตรงตามวัตถุ
ประสงคและไมตรงตามวัตถุประสงค 
2. วันเวลาที่ใชในการแสดงความคิดเห็น 
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3. ระยะเวลาของการแสดงความคิดเห็น 
4. จํานวนครั้งของการเขาออกขณะเรียน 
5. จํานวนครั้งของการทักทายกันขณะ
เรียน 
6. จํานวนสัญลักษณแสดงอารมณที่นัก
เรียนสงขณะเรียน 

สัปดาหที่ 4 
ขั้นวางแผน 
(ตอ) 

1. องคประกอบ
ของโครงการ 
(ขอบขายเนื้อหา
และแหลงขอมูล
ที่คนควา) 
2. ดาวเคราะห 

กลุมการสนทนา (เรียนวันพฤหัสบดี) ปฏิบัติตามคํา
สั่งจากเว็บไซตดังนี้ 
1. อานคําแนะนําการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา กิจ
กรรมการเรียน แลวจึงเขาสูหองสนทนาตามคําสั่งจาก
เว็บไซต (15 นาที) 
2. สมาชิกกลุมทั้ง 5 คน ทําการสนทนาในหอง
สนทนาเดียวกันโดยแตละคนจะบอกขอบขายเนื้อหา 
(5 ชื่อ) และแหลงขอมูลที่คนควา (5 ขอ) เกี่ยวกับดาว
เคราะหตามที่แตละกลุมเลือกทํา โดยมีครูประจํากลุม
อยูในหองสนทนาดวย (50 นาที) 
3. หัวหนากลุมทําการสรุปขอบขายเนื้อหา 5 ขอและ
แหลงขอมูลที่คนควา 5 ขอ สงครู (10 นาที) เมื่อเสร็จ
แลวนักเรียนออกจากระบบ 

กลุมกระดานขาว (สาธิตประสานมิตรเรียนวันอังคาร
และสาธิตจุฬาฯ เรียนวันศุกร)ปฏิบัติตามคําสั่งจาก
เว็บไซตดังนี้ 
1. อานคําแนะนําการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา กิจ
กรรมการเรียน แลวจึงเขาสูกระดานขาวตามคําสั่งจาก
เว็บไซต (15 นาที) 
2. สมาชิกกลุม ทําการแสดงความคิดเห็นโดยแตละคน
จะบอกขอบขายเนื้อหา (5 ขอ) และแหลงขอมูลที่คน
ควา (5 ขอ) เกี่ยวกับดาวเคราะหที่แตละกลุมเลือกทํา (50 
นาที) 
3. หัวหนากลุม (อยูที่สาธิตจุฬาฯ) จะทําการสรุป
ขอบขายเนื้อหา 5 ขอ และแหลงขอมูลที่คนควา 5 ขอ 
สงครู (10 นาที) เมื่อเสร็จแลวนักเรียนออกจากระบบ 

 1 ชั่วโมง 
30 นาที 

    จากการทําแบบประเมินในชั้นเรียน 
1. นักเรียนทั้งสองกลุมทําแบบประเมิน
กระบวนการและแบบประเมินความรวม
มือในการทํางานกลุมหลังออกจากระบบ 
ตามเอกสารที่ครูแจกให (15 นาที) 
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    จาก Server 
1. จํานวนขอความการแสดงความคิดเห็น
ของนักเรียนทั้งสองกลุมที่ตรงตามวัตถุ
ประสงคและไมตรงตามวัตถุประสงค 
2. วันเวลาที่ใชในการแสดงความคิดเห็น 
3. ระยะเวลาของการแสดงความคิดเห็น 
4. จํานวนครั้งของการเขาออกขณะเรียน 
5. จํานวนครั้งของการทักทายกันขณะ
เรียน 
6. จํานวนสัญลักษณแสดงอารมณที่นัก
เรียนสงขณะเรียน 

 

สัปดาหที่ 5 ขั้น
ดําเนิน 
การปฏิบัติ   

1. องคประกอบ
ของโครงการ 
(ทั้งหมดขางตน) 
2. ดาวเคราะห 

กลุมการสนทนา (เรียนวันพฤหัสบดี) ปฏิบัติตามคํา
สั่งจากเว็บไซตดังนี้ 
1. อานคําแนะนําการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา กิจ
กรรมการเรียน แลวจึงเลือกเมนูสราง 
เว็บเพจตามคําสั่งจากเว็บไซต (15 นาที) 
2. สมาชิกกลุมทั้ง 5 คน ทําการสรางเว็บเพจของกลุม 
โดยการพิมพเนื้อหาตามที่แตละคนไดรับมอบหมาย
จากครู เชน  ด.ช. ......  พิมพวัตถุประสงคและเลือกสี
ตัวอักษร เปนตน  
         เมื่อเสร็จแลวทําการบันทึกและสามารถคลิกเพื่อ 
review  ดูได กอนเลือกปุม save เพื่อสงครู (1 ชั่วโมง) 
เมื่อเสร็จแลวนักเรียนออกจากระบบ 
 

กลุมกระดานขาว (สาธิตประสานมิตรเรียนวันอังคาร
และสาธิตจุฬาฯ เรียนวันศุกร)ปฏิบัติตามคําสั่งจาก
เว็บไซตดังนี้ 
1. อานคําแนะนําการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา กิจ
กรรมการเรียน แลวจึงเลือกเมนูสรางเว็บเพจตามคําสั่ง
จากเว็บไซต (15 นาที) 
2. สมาชิกกลุมทั้ง 5 คน ทําการสรางเว็บเพจของกลุม 
โดยการพิมพเนื้อหาตามที่แตละคนไดรับมอบหมายจาก
ครู เชน  ด.ช. ......  พิมพวัตถุประสงคและเลือกสีตัว
อักษร เปนตน  
         เมื่อเสร็จแลวทําการบันทึกและสามารถคลิกเพื่อ 
review  ดูได กอนเลือกปุม save เพื่อสงครู (1 ชั่วโมง) 
เมื่อเสร็จแลวนักเรียนออกจากระบบ 

     1 ชั่ว
โมง 
35 นาที 
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    จากการทําแบบประเมินในชั้นเรียน 
1. นักเรียนทั้งสองกลุมทําแบบประเมิน
กระบวนการ แบบประเมินผลงาน  และ
แบบประเมินความรวมมือในการทํางาน
กลุม ตามเอกสารที่ครูแจกให (20 นาที) 

 

สัปดาหที่ 6 ขั้น
ประเมินผล 

1. ประเมินผล
งานกลุมตนเอง
และเพื่อน 

กลุมการสนทนา (เรียนวันพฤหัสบดี) ปฏิบัติตามคํา
สั่งจากเว็บไซตดังนี้ 
1. อานคําแนะนําการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา กิจ
กรรมการเรียน แลวจึงคลิ้กเลือกเมนูผลงานกลุม ตาม
คําสั่งจากเว็บไซต (15 นาที) 
2. ทําการประเมินผลงานกลุมตนเอง 1 กลุม และกลุม
เพื่อนอีก 5 กลุม จากเอกสารแบบประเมินผลงานที่ครู
แจก (1 ชั่วโมง) เมื่อเสรจ็แลวนักเรียนออกจากระบบ 
 

กลุมกระดานขาว (สาธิตประสานมิตรเรียนวันอังคาร
และสาธิตจุฬาฯ เรียนวันศุกร)ปฏิบัติตามคําสั่งจาก
เว็บไซตดังนี้ 
1. อานคําแนะนําการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา กิจ
กรรมการเรียน แลวจึงคลิ้กเลือกเมนูผลงานกลุม ตามคํา
สั่งจากเว็บไซต (15 นาที) 
2. ทําการประเมินผลงานกลุมตนเอง 1 กลุม และกลุม
เพื่อนอีก 5 กลุม จากเอกสารแบบประเมินผลงานที่ครู
แจก (1 ชั่วโมง) เมื่อเสรจ็แลวนักเรียนออกจากระบบ 

     1 ชั่ว
โมง 
30 นาที 

    จากการทําแบบประเมินในชั้นเรียน 
1. นักเรียนทั้งสองกลุมทําแบบประเมิน
กระบวนการและแบบประเมินความรวม
มือในการทํางานกลุมหลังออกจากระบบ 
ตามเอกสารที่ครูแจกให (15 นาที) 

 

สัปดาหที่ 7 ขั้น
ประเมินผล 
(ตอ) 

1. แกไขผลงาน
ของตนเอง 

กลุมการสนทนา (เรียนวันพฤหัสบดี) ปฏิบัติตามคํา
สั่งจากเว็บไซตดังนี้ 
1. อานคําแนะนําการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา กิจ
กรรมการเรียน แลวจึงเลือกเมนูแกไขเว็บเพจ ตามคํา
สั่งจากเว็บไซต (15 นาที)

กลุมกระดานขาว (สาธิตประสานมิตรเรียนวันอังคาร
และสาธิตจุฬาฯ เรียนวันศุกร)ปฏิบัติตามคําสั่งจาก
เว็บไซตดังนี้ 
1. อานคําแนะนําการเรียน วัตถุประสงค เนื้อหา กิจ
กรรมการเรียน แลวจึงเลือกเมนูแกไขเว็บเพจ ตามคําสั่ง

     1  ชั่ว
โมง 
30 นาที 
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2. สมาชิกกลุมทั้ง 5 คน ทําการแกไขเว็บ 
เพจของกลุมตามขอสรุปจากเอกสารที่ครูแจกใหวา 
แตละคนตองแกไขอยางไร เชน ด.ช......เปลี่ยนสีตัว
อักษรใหชัดเจนขึ้น เปนตน  
(1 ชั่วโมง) เมื่อเสร็จแลวนักเรียนออกจากระบบ 

จากเว็บไซต (15 นาที) 
2. สมาชิกกลุมทั้ง 5 คน ทําการแกไขเว็บ 
เพจของกลุมตามขอสรุปจากเอกสารที่ครูแจกใหวา 
แตละคนตองแกไขอยางไร เชน ด.ช......เปลี่ยนสีตัว
อักษรใหชัดเจนขึ้น เปนตน (1 ชั่วโมง) เมื่อเสร็จแลวนัก
เรียนออกจากระบบ 

    จากการทําแบบประเมินในชั้นเรียน 
1. นักเรียนทั้งสองกลุมทําแบบประเมิน
กระบวนการและแบบประเมินความรวม
มือในการทํางานกลุมหลังออกจากระบบ 
ตามเอกสารที่ครูแจกให (15 นาที) 
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                    1.2  สรางโครงสรางของเว็บไซต (Site Structure) ในการทดลองและนําไปให 
ผูทรงคุณวุฒิทางดานตางๆ ไดแก ดานเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ดานเทคโนโลยีการศึกษา ดานการ
เรียนแบบโครงการบนเว็บ ดานเนื้อหา ตรวจสอบและทําการปรับปรุงแกไข ซ่ึงผูทรงคุณวุฒิทาง
ดานตางๆ ไดใหคําแนะนําและใหแกไขดังนี้คือ  
                             1.2.1  ปุมเชื่อมโยงในหนาโฮมเพจ 
            หนาโฮมเพจเดิม – ประกอบไปดวย คําแนะนําวิชา กิจกรรมการเรียน ตารางเรียน  
การประเมินผล เกี่ยวกับผูสอน พบผูสอน  
              หนาโฮมเพจใหม – ประกอบไปดวย วัตถุประสงคของวิชา กิจกรรมการเรียน ตารางเรียน 
การประเมินผล เกี่ยวกับผูสอน  
                             1.2.2  เมื่อทําการเขาสูระบบแลวจะพบปุมเชื่อมโยงทางดานซายมือ 
             สัปดาหที่ 1 เดิม – ประกอบดวย  
              1.1 คําแนะนําการเรียน ซ่ึงหนานี้จะเชื่อมโยงไปยังหนาตางๆ ดังนี้ 
                   1.1.1  รายช่ือผูเรียน  
                   1.1.2  วัตถุประสงค, เนื้อหา   
                   1.1.3  กิจกรรมการเรียน (1.1.3.1 สาระสําคัญของวิชา 1.1.3.2 URL เว็บไซต)   
                   1.1.4  การบาน  
                   1.1.5  สวนชวยเหลือ   
                   1.1.6  ติดตอผูสอน 
                   1.1.7  ออกจากระบบ 
             สัปดาหที่ 1 ใหม –  ประกอบดวย   
            1.1  คําแนะนําการเรียน ซ่ึงหนานี้จะเชื่อมโยงไปยังหนาตางๆ ดังนี้  
                  1.1.1 วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมและเนื้อหา  (1.1.1.1 ตัวอยางโครงการ 1.1.1.2  
องคประกอบของโครงการและการเขียนโครงการที่ดี 1.1.1.3 ช่ือเรื่องและการตั้งชื่อเรื่องที่ดี  
1.1.1.4 เหตุผลของการเลือกและการเขียนเหตุผลของการเลือกที่ดี)  
                  1.1.2  กิจกรรมการเรียน (การสนทนา) (1.1.2.1 หองสนทนา)  
                  1.1.3  กิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) (1.1.3.1 กระดานขาว) 
                  1.1.4  เกี่ยวกับผูสอน  
                  1.1.5  ออกจากระบบ 
             สัปดาหที่ 2 เดิม – ประกอบดวย 
            2.1  คําแนะนําการเรียน ซ่ึงหนานี้จะเชื่อมโยงไปยังหนาตางๆ ดังนี้ 
                   2.1.1  รายช่ือผูเรียน 
                   2.1.2  วัตถุประสงค, เนื้อหา 
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                   2.1.3  กิจกรรมการเรียน (2.1.3.1 การสนทนา  2.1.3.2  กระดานขาว) 
                   2.1.4  การประเมินผล 
                   2.1.5  การบาน 
                   2.1.6  สวนชวยเหลือ 
                   2.1.7  ออกจากระบบ 
             สัปดาหที่ 2 ใหม – ประกอบดวย 
                   2.1  คําแนะนําการเรียน (ซ่ึงหนานี้จะเชื่อมโยงไปยังหนาตางๆ ดังนี้ 
                        2.1.1  วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมและเนื้อหา (2.1.1.1 ช่ือเรื่องและการตั้งชื่อเรื่องที่ดี 
2.1.1.2  เหตุผลของการเลือกและการเขียนเหตุผลของการเลือก) 
                        2.1.2   กิจกรรมการเรียน (การสนทนา) (2.1.2.1 หองสนทนา) 
                        2.1.3  กิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) (2.1.3.1  กระดานขาว) 
                        2.1.4  เกี่ยวกับผูสอน 
                        2.1.5  ออกจากระบบ 
            สําหรับสัปดาหที่ 3-7 จะมีโครงสรางเว็บไซตเหมือนสัปดาหที่ 2 จะทําการแกไขไปในทาง
เดียวกับสัปดาหที่ 2                               
    
                    1.3  ออกแบบหนาเว็บเพจ (Page Design) ของเว็บไซตในการทดลองและนําไปให 
ผูทรงคุณวุฒิทางดานตางๆ ไดแก ดานเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ดานเทคโนโลยีการศึกษา ดานการ
เรียนแบบโครงการผานเว็บ ดานเนื้อหา ตรวจสอบและทําการปรับปรุงแกไข ซ่ึงผูทรงคุณวุฒิทาง
ดานตางๆ ไดใหคําแนะนําและใหแกไขดังนี้คือ 
                             1.3.1  หนาโฮมเพจ มีขอแกไขดังนี้คือ 
            -  ช่ือโฮมเพจที่อยูดานบนสุดจะตองใชตัวอักษรที่ใหญมากขึ้นเพื่อความชัดเจน ใหเปนตัว
อักษรวิ่งแทนตัวอักษรนิ่งอยูกับที่ และใหใชเปนภาษาไทยกอนภาษาอังกฤษ คือ  “การเรียนแบบ
โครงการบนเว็บ Web Project-Based Learning”                     
            -  ขอความกลาวแนะนําจะตองมีความสนใจ อธิบายเกี่ยวกับเว็บไซตส้ันๆ แตไดใจความ 
และใชเปนตัวอักษรวิ่งแทนตัวอักษรนิ่งอยูกับที่ คือ “ยินดีตอนรับเขาสูการเรียนแบบโครงการ 
บนเว็บ เว็บไซตการเรียนการสอนที่มีคุณคาแหงอนาคต”  ซ่ึงจะใชตัวอักษรวิ่งที่มีขนาดใหญ และ
บรรทัดตอมาจะใชตัวอักษรยิงที่มีขนาดรองลงมาและจัดบรรทัดอยางเหมาะสม คือ “โครงการเพื่อ
การเรียนการสอนสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนสาธิตจุฬา 
ลงกรมหาวิทยาลัย (ฝายประถม) และโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 
(ฝายประถม)” 
            -  รูปภาพในหนาโฮมเพจจะตองมีความหมายและเกี่ยวของกับการเรียนการสอน ไดแก ภาพ
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เด็กที่มีความสามารถพิเศษ ภาพการเรียนการสอนในหองคอมพิวเตอร และภาพผูสอน  
            -  รูปภาพในหนาตางๆ ที่เชื่อมโยงจากหนาโฮมเพจ ไดแก หนาวัตถุประสงคของวิชา  
หนากิจกรรมการเรียน หนาตารางเรียน หนาการประเมินผล  จะตองเปนภาพที่เกี่ยวของกับกิจกรรม 
การเรียนการสอน มิใชเปนภาพเปนการตูนตางๆ ซ่ึงไมเกี่ยวของ และสวนหนาเกี่ยวกับผูสอนใช 
รูปภาพเหมาะสมดีแลว  
               1.3.2  หนาเว็บเพจตางๆ มีขอแกไขดังนี้คือ 
            -  เมื่อเขาสูระบบ จะพบหนาตางๆ  ซ่ึงจะตองใชรูปภาพและบรรยากาศใหเหมาะสมกับหนา
นั้นๆ หรือเนื้อหานั้นๆ เชน สัปดาหที่ 1 สอนเรื่องน้ํา รูปภาพและบรรยากาศที่ใชจะตองเกี่ยวของกับ
ธรรมชาติ เชน ใชภาพน้ําตกทามกลางอุทยาน ภาพสัตวน้ําในทะเล และสีของหนาเว็บเพจที่ใชจะ
เปนสีเขียวที่เกี่ยวของกับธรรมชาติ  และสัปดาหที่ 2- 7  สอนเรื่องดาวเคราะหในระบบสุริยะ รูป
ภาพจะตองเกี่ยวของกับดวงดาวตางๆ ในระบบสุริยะ กาแลก็ซี ดาวหาง ยานอวกาศ มนุษยอวกาศ 
เพื่อสรางบรรยากาศและกระตนใหนักเรียนเกิดความอยากเรียนและคนหาขอมูลตอไป   
            -  หนาเว็บเพจทุกหนาจะตองบอกใหผูเรียนทราบเสมอวาขณะนี้เปนการเรียนในสัปดาหใด 
เร่ืองใด โดยผูวิจัยทําเปนตัวอักษรวิ่งจากดานขวามาดานซายของเว็บเพจทุกหนา เชน ขณะนี้เปน 
การเรียนสัปดาหที่ 1 ขั้นแนะนําการเรียนและนําเสนอหัวขอโครงการ (ชื่อเรื่องและเหตุผลของการ
เลือกเรื่อง) 
            -  หนาเว็บเพจทุกหนาจะตองมีหัวขอเรื่องที่มขีนาดใหญชัดเจน เชน วัตถุประสงคเชิงพฤติ
กรรมและเนื้อหา กิจกรรมการเรียน(การสนทนา)  และเนื้อหาหรือคําสั่งใดในหนาเว็บเพจที่สําคัญ
จะตองเนนเปนพิเศษใหกับผูเรียนควรจะใชสีตัวอักษรหรือเนนหนาที่ตัวอักษร เชน  
1. นักเรียนสามารถระบุ “ชื่อเร่ือง” ที่นักเรียนสนใจจะทําโครงการได  
            -  หองสนทนา จะตองมีคําสั่งนําเหมือนหนากิจกรรมการเรียน (การสนทนา) เพื่อเตือน 
นักเรียนวาขณะนี้กําลังสนทนาในประเด็นใด 
            -  หนากระดานขาว จะตองมีคําสั่งนําเหมือนหนากิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) เพื่อเตือน
นักเรียนวาขณะนี้กําลังพูดถึงประเด็นใด 
            -  ขอความของทุกหนาจะตองจัดตัวอักษรอยูกลางหนาและตองมีความชัดเจนในเรื่องของสี 
ตัวอักษร ขนาด 
 
                    1.4  สรางเว็บไซตการเรียนแบบโครงการบนเว็บ และนําไปใหผูทรงคุณวุฒิทางดาน
ตางๆ ไดแก ดานเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ดานเทคโนโลยีการศึกษา ดานการเรียนแบบ 
โครงการบนเว็บ ดานเนื้อหา ตรวจสอบและทําการปรับปรุงแกไข จํานวน 3 ทาน โดยปรึกษาเรื่อง
ความเหมาะสมของแบบประเมินเว็บไซตที่ใชในการประเมิน เมื่อผูทรงคุณวุฒิเห็นวาแบบประเมิน
มีความเหมาะสมดีแลว  จึงทําแบบประเมินเว็บไซตการเรียนแบบโครงการบนเว็บ โดยใชแนวคิด
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ของ Dr. Cindy Catella (1996) จํานวน 14  ขอ โดยมีลักษณะเปน Rating Scale โดยเรียงจากหมาย
เลขมากไปหานอยคือ 
                             4              หมายถึง            เหมาะสมมากที่สุด 
                             3              หมายถึง            เหมาะสม ดี 
                             2               หมายถึง           เหมาะสมพอใช 
                             1               หมายถึง           ควรปรับปรุง 
                             0               หมายถึง           ควรปรับปรุงอยางยิ่ง 
 
            เมื่อผูทรงคุณวุฒิทางดานตางๆ ทําการประเมินแลว ผลการประเมินคือ เว็บไซตมีความ
เหมาะสมมากที่สุด  โดยมีขอแนะนําใหแกไขเพิ่มเติมดังนี้คือ 
             -  สัปดาหที่ 3  หนาเนื้อหาที่เกี่ยวกับองคประกอบของโครงการ คําถามของโครงการควรมา
กอนวัตถุประสงคของโครงการ 
            -  ตรวจสอบความถูกตองของตัวสะกดอีกครั้ง            
            โดยผูวิจัยไดทําการแกไขทุกขอตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิดังกลาว 
 
                    1.5  นําเว็บไซตที่ไดทําการปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองเพื่อปรับปรุงทางดานความเขา
ใจดานเนื้อหา ความเขาใจในภาษาและสัญลักษณตางๆ ความเหมาะสมของภาพประกอบ ระยะเวลา
ในการเรียน โดยใชกลุมประชากรคือ เด็กที่มีความสามารถพิเศษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 5  
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2544 โรงเรียนไผทอุดมศึกษา จังหวัดกรุงเทพมหานคร โดยแบงออกเปน
เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญา จํานวน 5 คน และเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดาน
ทักษะ จํานวน 5 คน (Nielsen, 2000) โดยใหเรียนเว็บไซตการเรียนแบบโครงการบนเว็บที่ผูวิจัย
สรางขึ้น และใหนักเรียนแตละคนบอกเลาเปนคําพูดถึงขอดีและขอที่ควรปรับปรุงแกไขมีดังนี้คือ  
            ขอดี 
             1. เนื้อหานาสนใจเปนประโยชนตอการเรียนรู 
             2. รูปภาพที่ใชในเว็บเพจเกี่ยวของกับการเรียนการสอนและหัวขอที่เรียน 
             3.  ระยะเวลาในการสนทนาและการใชกระดานขาวเหมาะสมดีแลว 
              ขอที่ควรปรับปรุงแกไข 
             1. อยากใหมีรูปภาพเกี่ยวกับดวงดาวตางๆ มากขึ้น 
 
                    1.6  นําเว็บไซตมาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิทางดานตางๆ และ 
เด็กที่มีความสามารถพิเศษกลุมทดลอง โรงเรียนไผทอุดมศึกษา และนําไปใชกับกลุมตัวอยางที่ใช
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ในการวิจัยตอไป 
 
               2.  แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มี 2 แบบ คือ 
                    2.1  การประเมินกระบวนการ (Process Assessment) – เปนการวัดตามวัตถุประสงค
ของโครงการ ตามแนวคิดของ Dr. Betty Collis (1996) โดยสรางเนื้อหาที่จะประเมินตามวัตถุ
ประสงคการเรียนรู  และนําไปใหผูทรงคุณวุฒิทางดานตางๆ ไดแก ดานการวัดและประเมินผล ดาน
เนื้อหา ดานเด็กที่มีความสามารถพิเศษ แนะนําแกไขและตรวจสอบความถูกตองและเหมาะสมของ
สํานวนภาษา จํานวน 3 ทาน ซ่ึงแบบประเมินกระบวนการจะเปน Rating Scale โดยเรียงจากหมาย
เลขมากไปหานอยคือ 
                               4               หมายถึง           ดีมาก 
                               3               หมายถึง           ดี 
                               2               หมายถึง           พอใช 
                               1               หมายถึง           ควรปรับปรุง 
 
            เมื่อผูวิจัยนําแบบประเมินกระบวนการมาแกไขแลว ไดนําไปใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบ 
อีกครั้ง  โดยใชแบบประเมินสําหรับผูทรงคุณวุฒิเพื่อประเมินแบบประเมินกระบวนการ   
เมื่อผูทรงคุณวุฒิทําการประเมินแลว ผูวิจัยนําคะแนนที่ไดมาเทียบกับคามาตรฐานของ Kirkendall 
และคณะ (1982) ซ่ึงเปนการวิเคราะหความตรงเชิงเนื้อหา ดังนี ้ 
 
มาตรฐานการกําหนดเกณฑตามคาความเปนปรนัย 
คาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธความเปนปรนัย 
 

เกณฑ คาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธความเปนปรนัย 
ดีมาก .95 – 1.00 
ดี .85 - .94 
ยอมรับ .70 - .84 
ต่ํา .00 - .69 
 
            ซ่ึงผูวิจัยไดเทียบกับเกณฑมาตรฐานไดระดับ ดีมาก ผูวิจัยจึงนําไปใชกับเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษ โรงเรียนไผทอุดมศึกษา และเมื่อทําการปรับปรุงแกไขแลว  จึงนําไปใชกับ 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยตอไป 
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               โดยเปนแบบประเมินกระบวนการ จะมีทั้งหมด 14 ขอ คะแนนเต็ม 56 คะแนน ใชเวลา 10 
นาที  โดยมีผูประเมินคือ ครู นักเรียน เพื่อนนักเรียน รวมทั้งสิ้น 3 คน โดยมีอัตราสวนในการให
คะแนนคือ 2 : 1 : 1 โดย 
                            1) ครู ไดแก ผูวิจัย จะทําแบบประเมินกระบวนการใหกับนักเรียนทั้งหมด  
รวมทั้งสิ้น 60 คน หลังเสร็จสิ้นการเรียนการสอนในแตละสัปดาห โดยแบงการประเมินออกเปน 2 
ระยะ คือ  
                            - ระยะกอนทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 1 เพื่อดูคะแนนกระบวนการกอนทดลองวา
กลุมตัวอยางทั้ง 4 กลุม มีคาเฉลี่ยคะแนนกระบวนการแตกตางกันหรือไม  
                            - ระยะทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 2-7  โดยใชแบบประเมินกระบวนการรวมทั้งสิ้น 
6 คร้ัง  
                            2) นักเรียน จะทําแบบประเมินกระบวนการหลังเสร็จสิ้นการเรียนการสอนใน 
แตละสัปดาห โดยแบงการประเมินออกเปน 2 ระยะ คือ 
                            - ระยะกอนทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 1 เพื่อดูคะแนนกระบวนการกอนทดลองวา
กลุมตัวอยางทั้ง 4 กลุม มีคาเฉลี่ยคะแนนกระบวนการแตกตางกันหรือไม  
                            - ระยะทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 2-7  โดยใชแบบประเมินกระบวนการรวมทั้งสิ้น 
6 คร้ัง  
                            3) เพื่อนนักเรียน จะทําแบบประเมินการหลังเสร็จสิ้นการเรียนการสอนในแตละ
สัปดาห โดยแบงการประเมินออกเปน 2 ระยะ คือ  
                             - ระยะกอนทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 1 เพื่อดูคะแนนกระบวนการกอนทดลองวา
กลุมตัวอยางทั้ง 4 กลุม มีคาเฉลี่ยคะแนนกระบวนการแตกตางกันหรือไม  
                            - ระยะทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 2-7  โดยใชแบบประเมินกระบวนการรวมทั้งสิ้น 
6 คร้ัง  
 
               เมื่อทําแบบประเมินกระบวนการเสร็จเรียบรอยทั้ง 7 สัปดาหแลว ผูวิจัยนํามาตรวจให
คะแนนโดยมีวิธีในการตรวจใหคะแนนดังนี้ 
               1. แบบประเมินกระบวนการที่ครูทํา 
                   - ระยะกอนทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 1 มีทั้งหมด 14 ขอ คะแนนเต็ม 56 คะแนน ใชเวลา 
10 นาที เมื่อครูตรวจใหคะแนนนักเรียนเปนรายบุคคลเรียบรอยแลว  นํามาหาคาเฉลี่ยคะแนน
กระบวนการแตละกลุม โดยนําคะแนนของแตละคนในกลุมจํานวน 15 คน มาบวกกันแลวหารดวย 
15 จะเปนคาเฉลี่ยคะแนนกระบวนการของแตละกลุม และเก็บไวเพื่อนําไปรวมกับคะแนนกระบวน
การที่นักเรียนและเพื่อนนักเรียนเปนผูตรวจตอไป 
                   - ระยะทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 2-7  รวมทั้งสิ้น 6 คร้ัง มีทั้งหมด 62 ขอ คะแนนเต็ม 248 
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คะแนน (เฉพาะของครู) ซ่ึงจะนําไปรวมกับคะแนนเต็มของนักเรียนและเพื่อนนักเรียนอีก 248 
คะแนน รวมเปนคะแนนเต็ม 496 คะแนน โดยครูทําการตรวจใหคะแนนนักเรียนเปนรายบุคคลใน
แตละกลุม  
                   เมื่อครูตรวจใหคะแนนนักเรียนเรียบรอยแลว ตองรอผลคะแนนผลงานของนักเรียนแต
ละคน (จากสัปดาหที่ 5)  เพื่อนํามาบวกกับคะแนนกระบวนการ คะแนนที่จะไดจึงจะเปนคะแนนผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละคน 
                  2. แบบประเมินกระบวนการที่นักเรียนทํา 
                   - ระยะกอนทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 1 มีทั้งหมด 14 ขอ คะแนนเต็ม 56 คะแนน ใชเวลา 
10 นาที เมื่อครูตรวจใหคะแนนนักเรียนเปนรายบุคคลเรียบรอยแลว  นํามาหาคาเฉลี่ยคะแนน
กระบวนการแตละกลุม โดยนําคะแนนของแตละคนในกลุมจํานวน 15 คน มาบวกกันแลวหารดวย 
15 จะเปนคาเฉลี่ยคะแนนกระบวนการของแตละกลุม และเก็บไวเพื่อนําไปรวมกับคะแนนกระบวน
การที่นักเรียนและเพื่อนนักเรียนเปนผูตรวจตอไป 
                   - ระยะทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 2-7  รวมทั้งสิ้น 6 คร้ัง มีทั้งหมด 62 ขอ คะแนนเต็ม 248 
คะแนน (เฉพาะของนักเรียน) ซ่ึงจะไปรวมกับครูและเพื่อนนักเรียนอีก 248 คะแนน รวมเปน
คะแนนเต็ม 496 คะแนน เมื่อนักเรียนทําแบบประเมินเสร็จเรียบรอบแลว สงใหครูเปนผูรวมคะแนน 
                   เมื่อครูรวมคะแนนเสร็จแลว ตองรอผลคะแนนผลงานของนักเรียนแตละคน (จาก
สัปดาหที่ 5)  เพื่อนํามาบวกกับคะแนนกระบวนการ คะแนนที่จะไดจึงจะเปนคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของแตละคน 
                 3)  แบบทดสอบที่เพื่อนนักเรียนทํา  เพื่อนนักเรียนจะทําแบบประเมินกระบวนการและมี
วิธีในการใหคะแนนเชนเดียวกับแบบทดสอบที่นักเรียนทําและตองรอคะแนนผลงาน (จากสัปดาห
ที่ 5) เชนเดียวกันทุกประการ                  
  
                    2.2  การประเมินผลงาน (Product Assessment) -  ผูวิจัยไดใชแบบประเมินผลงานของ 
Payton (1998) จํานวน 10 ขอ ซ่ึงเปนแบบประเมินเว็บเพจสําหรับระดับประถมศึกษา และนําไปให
ผูทรงคุณวุฒิทางดานตางๆ ไดแก ดานเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ดานเนื้อหา  ดานการวัดและ
ประเมินผล จํานวน 3 ทาน เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของแบบประเมินและความถูกตองของ
สํานวนภาษา แบบประเมินผลงานจะเปน Rating Scale โดยเรียงจากหมายเลขมากไปหานอยคือ 
                            5                 หมายถึง                     ดีมาก 
                            4                 หมายถึง                     ดี 
                            3                 หมายถึง                     พอใช 
                            2                 หมายถึง                     ควรปรับปรุง 
                            1                  หมายถึง                    ควรปรับปรุงอยางยิ่ง 
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                    เมื่อผูวิจัยไดแกไขแบบประเมินตามผูทรงคุณวุฒิแนะนําในเรื่องของสํานวนภาษาแลว
จึงนําไปใชกับเด็กที่มีความสามารถพิเศษกลุมทดลอง โรงเรียนไผทอุดมศึกษา และนําไปใชกับกลุม 
ตัวอยางที่ใชในการวิจัยตอไป 
           โดยแบบประเมินผลงานจะมีทั้งหมด 10 ขอ คะแนนเต็ม 50 คะแนน ใชเวลา 10 นาที โดยมี 
ผูประเมินคือ ครู นักเรียน เพื่อนนักเรียน อยางละ 1 คน รวมทั้งสิ้น 3 คน โดยมีอัตราสวนในการให
คะแนนคือ 2 : 1 : 1 โดย 
                        1) ครู ไดแก ผูวิจัย จะทําแบบประเมินผลงานใหกับนักเรียนทั้งหมด รวมทั้งสิ้น 60 
คน หลังเสร็จสิ้นการเรียนการสอนในสัปดาหที่ 5  
                        2) นักเรียน  จะทําแบบประเมินผลงาน หลังเสร็จสิ้นการเรียนการสอนในสัปดาหที่ 5  
                        3) เพื่อนนักเรียน จะทําแบบประเมินผลงาน หลังเสร็จสิ้นการเรียนการสอนใน
สัปดาหที่ 5  
               เมื่อทําแบบประเมินผลงานเสร็จเรียบรอยแลว ผูวิจัยเปนนํามาตรวจใหคะแนน โดยมีวิธีใน
การตรวจใหคะแนนดังนี้ 
               1. แบบประเมินผลงานที่ครูทํา มีทั้งหมด 10 ขอ 50 คะแนน (เฉพาะของครู) ซ่ึงจะนําไป
รวมกับคะแนนของนักเรียนและเพื่อนนักเรียนอีก 50 คะแนน ดังนั้น คะแนนเต็มจะเทากับ 100 
คะแนน  คะแนนที่ไดจะนําไปรวมกับคะแนนกระบวนการ คะแนนที่ไดจึงจะเปนคะแนนผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละคน 
 
               2.  แบบประเมินผลงานที่นักเรียนทํา มีทั้งหมด 10 ขอ 50 คะแนน (เฉพาะของนักเรียน) 
ซ่ึงจะไปรวมกับคะแนนของครูและเพื่อนนักเรียนอีก 50 คะแนน ดังนั้นคะแนนเต็มจะเทากับ 100 
คะแนน  คะแนนที่ไดจะนําไปรวมกับคะแนนกระบวนการ คะแนนที่ไดจึงจะเปนคะแนนผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนแตละคน 
 
               3.  แบบประเมินผลงานที่เพื่อนนักเรียนทํา มีทั้งหมด 10 ขอ 50 คะแนน (เฉพาะของ
นักเรียน) ซ่ึงจะไปรวมกับคะแนนของครูและเพื่อนนักเรียนอีก 50 คะแนน ดังนั้นคะแนนเต็มจะเทา
กับ 100 คะแนน  คะแนนที่ไดจะนําไปรวมกับคะแนนกระบวนการ คะแนนที่ไดจึงจะเปนคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนแตละคน 
  
               3.  แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม –  ผูวิจัยไดใชแบบประเมินความรวมมือ
ในการทํางานกลุมของ Professor Bernie Dodge (1997)  โดยนํามาแปลและปรับใหเหมาะสมกับ
กลุมตัวอยาง นําไปใหผูทรงคุณวุฒิทางดานตางๆ ไดแก ดานการวัดและประเมินผล ดานเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษ ดานการเรียนแบบโครงการบนเว็บ จํานวน 3 ทาน และนําความเห็นของผูทรง
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คุณวุฒิมาเทียบกับคามาตรฐานดวยวิธีการของ Kirkendall และคณะ (1982) ซ่ึงเปนการวิเคราะห
ความตรงเชิงเนื้อหา 
            แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม มีลักษณะเปน Rating Scale จํานวน 9 ขอ  
โดยเรียงจากหมายเลขมากไปหานอยคือ 
                        4                 หมายถึง                 ดีมาก 
                        3                 หมายถึง                 ดี 
                        2                 หมายถึง                 พอใช 
                        1                 หมายถึง                 ควรปรับปรุง 
 
               เมื่อผานการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิทางดานตางๆ แลว ผูวิจัยจึงนําไปใชกับเด็กที่มีความ
สามารถพเิศษ โรงเรียนไผทอุดมศึกษา และเมื่อทําการปรับปรุงแกไขแลว จึงนําไปใชกับ 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยตอไป 
   
               แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จะมีทั้งหมด 9 ขอ คะแนนเต็ม 36 คะแนน 
ใชเวลา 10 นาที โดยมีผูประเมิน คือ  ครู นักเรียน เพื่อนนักเรียน อยางละ 1 คน รวมทั้งสิ้น 3 คน 
โดยมีอัตราสวนในการใหคะแนนคือ 2 : 1 : 1 โดย 
                      1) ครู  ไดแก ผูวิจัย จะทําแบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุมใหกับนักเรียน
ทุกคน รวมทั้งสิ้น 60 คน หลังเสร็จสิ้นการเรียนการสอนในแตละสัปดาห โดยแบงการประเมินเปน 
2 ระยะคือ 
                     -  ระยะกอนทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 1 เพื่อดูคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุม
กอนทดลองวาทั้ง 4 กลุม มีคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมแตกตางกันหรือไม   
                     - ระยะทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 2-7 รวมทั้งสิ้น 6 คร้ัง 
                    2) นักเรียน  จะทําแบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม หลังเสร็จสิ้นการเรียน
การสอนในแตละสัปดาห โดยแบงการประเมินเปน 2 ระยะคือ 
                     -  ระยะกอนทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 1 เพื่อดูคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุม
กอนทดลองวาทั้ง 4 กลุม มีคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมแตกตางกันหรือไม   
                     - ระยะทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 2-7 รวมทั้งสิ้น 6 คร้ัง 
                     3) เพื่อนนักเรียน จะทําแบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม หลังเสร็จสิ้น 
การเรียนการสอนในแตละสัปดาห โดยแบงการประเมินเปน 2 ระยะคือ 
                     -  ระยะกอนทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 1 เพื่อดูคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุม
กอนทดลองวาทั้ง 4 กลุม มีคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมแตกตางกันหรือไม   
                     - ระยะทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 2-7 รวมทั้งสิ้น 6 คร้ัง 
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               เมื่อทําแบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุมเสร็จเรียบรอย ผูวิจัยนํามาตรวจให
คะแนน โดยมีวิธีการตรวจใหคะแนนดังนี้ 
              1. แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุมที่ครูทํา  
                  - ระยะกอนทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 1  มีทั้งหมด 9 ขอ คะแนนเต็ม 36 คะแนน ใชเวลา 
10 นาที  เมื่อครูตรวจใหคะแนนเปนรายบุคคลเรียบรอยแลว นํามาหาคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือ
ในการทํางานกลุมของแตละกลุม โดยนําคะแนนของแตละคนในกลุมจํานวน 15 คน มาบวกกัน
แลวหารดวย 15 จะเปนคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมของแตละกลุม  
                 -  ระยะทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 2-7  รวมทั้งสิ้น 6 คร้ัง คะแนนเต็ม 216 คะแนน (เฉพาะ
ของครู) ซ่ึงจะไปรวมกับคะแนนของนักเรียนและเพื่อนนักเรียนอีก 216 คะแนน ดังนั้น คะแนนเต็ม
จะเทากับ 432 คะแนน  
               2.  แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุมที่นักเรียนทํา  
                  - ระยะกอนทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 1  มีทั้งหมด 9 ขอ คะแนนเต็ม 36 คะแนน ใชเวลา 
10 นาที  เมื่อครูตรวจใหคะแนนเปนรายบุคคลเรียบรอยแลว นํามาหาคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือ
ในการทํางานกลุมของแตละกลุม โดยนําคะแนนของแตละคนในกลุมจํานวน 15 คน มาบวกกัน
แลวหารดวย 15 จะเปนคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมของแตละกลุม  
                 -  ระยะทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 2-7  รวมทั้งสิ้น 6 คร้ัง คะแนนเต็ม 216 คะแนน (เฉพาะ
ของนักเรียน) ซ่ึงจะไปรวมกับคะแนนของครูและเพื่อนนักเรียนอีก 216 คะแนน ดังนั้น คะแนนเต็ม
จะเทากับ 432 คะแนน  
               3. แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุมที่เพื่อนนักเรียนทํา 
                  - ระยะกอนทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 1  มีทั้งหมด 9 ขอ คะแนนเต็ม 36 คะแนน ใชเวลา 
10 นาที  เมื่อครูตรวจใหคะแนนเปนรายบุคคลเรียบรอยแลว นํามาหาคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือ
ในการทํางานกลุมของแตละกลุม โดยนําคะแนนของแตละคนในกลุมจํานวน 15 คน มาบวกกัน
แลวหารดวย 15 จะเปนคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมของแตละกลุม  
                 -  ระยะทดลอง ไดแก สัปดาหที่ 2-7  รวมทั้งสิ้น 6 คร้ัง คะแนนเต็ม 216 คะแนน (เฉพาะ
ของเพื่อนนักเรียน) ซ่ึงจะไปรวมกับคะแนนของครูและนักเรียนอีก 216 คะแนน ดังนั้น คะแนนเต็ม
จะเทากับ 432 คะแนน  
  
4. การดําเนินการทดลอง 
              การวิจัยในครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research Design)  โดยมีแบบแผน
ในการทดลองแบบ 2 x2 Factorial Design เพื่อศึกษาประเภทของสติปญญา 2 ประเภท คือ ดาน
ปญญา และดานทักษะ และแบบของการสื่อสาร 2 แบบ คือ การสื่อสารดวยการสนทนาและ
กระดานขาว โดยใชการเรียนแบบโครงการบนเว็บ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือ



 99

ในการทํางานกลุม ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ  โดยมีการแบงกลุมตัวอยางตามแบบแผนใน 
การทดลอง ดังนี้คือ 
 
ตารางที่ 7  การแบงกลุมตัวอยางตามแบบแผนในการทดลอง 
 
              แบบของการสื่อสาร 
ประเภทสติปญญา 

       การสื่อสาร 
   ดวยการสนทนา 

       การสื่อสาร 
   ดวยกระดานขาว   

            รวม 

ดานปญญา           15 คน             15 คน             30 คน 
ดานทักษะ           15 คน             15 คน             30 คน 
               รวม           30 คน             30 คน             60 คน 
 
จากแบบแผนการทดลอง กลุมการทดลองทั้ง 4  กลุม ประกอบดวยกลุมตางๆ ดังตอไปนี้ 
            กลุมที่ 1  กลุมตัวอยางดานปญญา และใชการสื่อสารดวยการสนทนา   จํานวน 15 คน 
            กลุมที่ 2  กลุมตัวอยางดานปญญา และใชการสื่อสารดวยกระดานขาว  จํานวน 15 คน 
            กลุมที่ 3  กลุมตัวอยางดานทักษะ และใชการสื่อสารดวยการสนทนา    จํานวน 15 คน 
            กลุมที่ 4  กลุมตัวอยางดานทักษะ และใชการสื่อสารดวยกระดานขาว   จํานวน 15 คน 
             รวมกลุมตัวอยางทั้งสิ้น 60 คน  
 
            2.  การดําเนินการทดลอง ผูวิจัยไดทําการเรียนการสอนโดยใชเว็บไซตการเรียนแบบ 
โครงการบนเว็บ ระหวางเดือนพฤศจิกายน -  ธันวาคม 2545  เปนเวลา 7 สัปดาห โดยแบงเปน 
                2.1  เด็กที่มีความสามารถพิเศษ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม 
จํานวน 15 คน และโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายประถม) 
จํานวน 15 คน รวมทั้งสิ้น 30 คน ซ่ึงเรียนโดยใชการสื่อสารดวยการสนทนา จะเขาเรียนในหอง
คอมพิวเตอร วันพฤหัสบดี  เวลา 15.30 -  17.00 น.  
                2.2  เด็กที่มีความสามารถพิเศษ  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
ประสานมิตร (ฝายประถม) จํานวน 15 คน ซ่ึงเรียนโดยใชการสื่อสารดวยกระดานขาว จะเรียนใน
หองคอมพิวเตอร วันอังคาร เวลา 15.30 – 17.00 น. และโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  
ฝายประถม จํานวน 15 คน จะเรียนในหองคอมพิวเตอร วันศุกร เวลา 15.30 – 17.00 น. 
โดยสรุปเปนปฏิทินการสอน ดังปรากฏในตารางที่ 8  และกําหนดการในการทดลอง ดังปรากฏ 
ในตารางที่ 9 
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ตารางที่ 8  ปฏิทินการสอน 
 
                                                                 ปฏิทินการสอน 
                                   (โรงเรียนสาธิตจุฬาฯ และสาธิตประสานมิตร) 
 
                                                                      พฤศจิกายน 2545 
 
อาทิตย จันทร อังคาร พุธ พฤหัสบดี ศุกร เสาร หมายเหตุ 

     1 2   
3 4 5   (WB ปสม.) 6 7        (Chat ) 8    (WB จุฬา) 9   4-8    คร้ังที่ 1 
10 11 12 (WB ปสม.) 13 14      (Chat ) 15  (WB จุฬา) 16  10-14  คร้ังที่ 2 
17 18 19 (WB ปสม.) 20 21      (Chat ) 22  (WB จุฬา) 23  17-21  คร้ังที่ 3 
24 25 26 (WB ปสม.) 27 28      (Chat ) 29  (WB จุฬา)   30  24-28  คร้ังที่ 4 
31        
 
                                                                        ธันวาคม 2545 
 
อาทิตย จันทร อังคาร พุธ พฤหัสบดี ศุกร เสาร หมายเหตุ 

 1 2   (WB ปสม.) 3    (WB จุฬา)  4        (Chat ) *5    หยุด   6  1-5      คร้ังที่ 5 
7 8 9   (WB ปสม.) *10   หยุด 11      (Chat ) 12  (WB จุฬา)  13   8-12    คร้ังที่ 6 
14 15 16 (WB ปสม.) 17 18      (Chat ) 19  (WB จุฬา) 20   15-19  คร้ังที่ 7 
21 22 23   24     25       26  27  22-26            
28 29 30   

       
31      
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ตารางที่ 9   กําหนดการในการทดลอง 
 
ระยะกอนทดลอง ขั้นตอนการเรียนแบบโครงการบนเว็บ หมายเหตุ 
สัปดาหที่ 1 1. ขั้นปฐมนิเทศ โดยครูแนะนําวิชา 

     และใหนักเรียนดูตัวอยางโครงการตางๆ 
2.  ขั้นนําเสนอหัวขอโครงการ (ช่ือเรื่องและเหตุผล
ของการเลือกเรื่องเรื่อง)   

- ทําการปฐมนิเทศโดยมีครู 
แนะนําในชั้นเรียน  
- สัปดาหที่ 1 ใชเนื้อหาเรื่อง 
1. องคประกอบของโครงการ 
และการเขียนโครงการที่ดี (ช่ือ
เรื่องและเหตุผลของการเลือก) 
2. เรื่อง น้ํา 

ระยะทดลอง   
สัปดาหที่ 2 2.ขั้นนําเสนอหัวขอโครงการ (ช่ือเรื่องและเหตุผล

ของการเลือกเรื่องดาวเคราะห )  
- สัปดาหที่ 2-7 ใชเนื้อหาเรื่อง 
1. องคประกอบของโครงการ
และการเขียนโครงการที่ดี (ทั้ง
หมด) 
2.  เรื่อง ดาวเคราะหในระบบ
สุริยะ 

สัปดาหที่ 3 3. ขั้นวางแผน (ต้ังคําถามและวัตถุประสงคของ 
โครงการ) 

 

สัปดาหที่ 4     ขั้นวางแผน (บอกขอบขายเนื้อหาและแหลงขอมูล
ที่คนควา) 

 

สัปดาหที่ 5 4. ขั้นดําเนินการปฏิบัติ (ลงมือสรางเว็บเพจ)  
สัปดาหที่ 6 5. ขั้นประเมินผล (ประเมินผลงานกลุมตนเอง 

และเพื่อน 
 

สัปดาหที่ 7     ขั้นประเมินผล (ปรับปรุงแกไขผลงาน)  
 
            3. ขั้นตอนในการทดลอง      
                การเรียนแบบโครงการบนเว็บ  มีขั้นตอนในการทดลองดังนี้ 
            ระยะดําเนินการกอนทดลอง 
            1.  กลุมตัวอยางทั้ง 4 กลุม ฝกและทบทวนพื้นฐานในการใชคอมพิวเตอร เชน การสืบคนขอ
มูล (Search)  การใชกระดานขาว (Web Board) การสนทนา (Chat)  และดูตัวอยางโครงการ  
            2.  กลุมตัวอยางทั้ง 4 กลุม เขาเรียนในสัปดาหที่ 1  ขั้นนําเสนอหัวขอโครงการ (ชื่อเรื่องและ
เหตุผลของการเลือกเรื่องน้ํา)  เพื่อเก็บขอมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางาน
กลุมกอนเรียน วากลุมตัวอยางทั้ง 4 กลุมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางาน
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กลุมกอนเรียนแตกตางกันหรือไม ผลการทดลองปรากฏวาทั้ง 4 กลุม มีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมกอนเรียนไมแตกตางกัน 
 
            ระยะดําเนินการทดลอง            
             เปนระยะดําเนินการเรียนการสอน ตั้งแตสัปดาหที่ 2-7  
            โดยนักเรียนกลุมตัวอยางทั้ง 4  กลุม  เขาเรียนตามวันและเวลาที่กําหนดดังปฏิทินการสอน  
ดวยเว็บไซตการเรียนแบบโครงการบนเว็บ ในวิชาสรางเสริมประสบการณชีวิต โดยสัปดาหที่ 2-7 
จะเรียนโดยใชเนื้อหาตาม  หนวยที่ 7 จักรวาลและอวกาศ  เร่ือง ดาวเคราะหในระบบสุริยะ ใชเวลา
เรียนทั้งสิ้น 7 สัปดาห โดยมีขั้นตอนในการเรียนดังนี้ 
           1. ขั้นปฐมนิเทศ (Orientation) เปนขั้นที่ครูทาํความเขาใจกับนักเรียนเกี่ยวกับลักษณะวิชา 
วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือการสอน การประเมินผล (10 นาที)  ซ่ึงจะเรียน
ในสัปดาหที่ 1 โดยมีครูอยูในชั้นเรียนดวยเพื่อตอบขอสงสัยของนักเรียน โดยนักเรียนจะทําการ 
เขาสูระบบตามรหัสนักเรียนและรหัสผานที่ครูแจก และปฏิบัติตามคําสั่งตามที่ครูกําหนดไวในเว็บ
เพจอยางเปนลําดับขั้นตอน โดยจะอานคําแนะนําการเรียน ลักษณะการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
องคประกอบของการเรียนแบบโครงการ เมื่อจบแลวหากมีขอสงสัยนักเรียนถามครูไดโดยยกมือ
เพื่อถามคําถามในชั้นเรียน (5 นาที)                 

 
ภาพที่ 2  แสดงโฮมเพจการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
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           2. ขั้นนําเสนอหัวขอโครงการ (Presenting) เปนขั้นที่นักเรียนรวมมือในการทํางานกลุมโดย
นักเรียนที่ใชการสื่อสารดวยการสนทนาและนักเรียนที่เรียนโดยใชกระดานขาว จะแสดงความคิด
เห็นและโตตอบกันระหวางนักเรียนกับนักเรียน นักเรียนกับครู โดยใชเวลาในการสนทนาและ
แสดงความคิดเห็น 1 ช่ัวโมง โดยมีลักษณะดังนี้ 
 
นักเรียนกลุมท่ีใชการสื่อสารดวยการสนทนา – นักเรียนจะฝกปฏิบัติตามกิจกรรมการเรียนการสอน
ที่ครูกําหนดไวในเว็บเพจอยางเปนลําดับขั้นตอน คือ ใหนักเรียนเสนอ ชื่อเรื่อง และเหตุผลของ 
การเลือกเรื่อง  โดยสนทนากับเพื่อนในกลุม โดยปฏิบัติดังนี้  
           1.  เลือกหอง สนทนา เพื่อทําการสนทนา โดยมีหัวหนากลุมนําการอภิปราย (ใชเวลา  
1 ชั่วโมง) 
           2.  เมื่อเสร็จเรียบรอยแลวเลือก ออกจากระบบ 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3  แสดงเว็บเพจกิจกรรมการเรียน (การสนทนา) ในสัปดาหที่ 1 
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ภาพที่ 4  แสดงเว็บเพจหนาการสนทนา 
 
นักเรียนกลุมท่ีใชการสื่อสารดวยกระดานขาว – นักเรียนจะปฏิบัติตามกิจกรรมการเรียนการสอน
ตามที่ครูกําหนดอยางเปนลําดับขั้นในเว็บเพจคือ ใหนักเรียนเสนอ ชื่อเรื่อง และ เหตุผลของการ
เลือกเรื่อง โดยเสนอความคิดเห็นกับเพื่อนในกลุม โดยปฏิบัติดังนี้  
           1.  เลือก กระดานขาว เพื่อทําการแสดงความคิดเห็น (ใชเวลา 1 ช่ัวโมง) 
           2.  เมื่อเสร็จแลว ออกจากระบบ  
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ภาพที่ 5  แสดงเว็บเพจกิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) ในสัปดาหที่ 1 
 

 
ภาพที่ 6  แสดงเว็บเพจกระดานขาว 
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           3.  ขั้นวางแผน (Planning) เปนขั้นที่ผูเรียนทุกคนจะทําการระดมสมองกันในแตละกลุมของ
ตนในการเสนอแนวทางและการปฏิบัติตางๆ เกี่ยวกับหัวขอที่เลือกศึกษา เชน วัตถุประสงค คําถาม
ของโครงการ เนื้อหา แหลงขอมูลที่จะทําการศึกษา  จะทําการเรียนการสอนในสัปดาหที่ 3 และ 4 
โดยนักเรียนจะทําการเขาสูระบบและปฏิบัติอยางเปนลําดับขั้นตอนตามที่ครูกําหนดไวในเว็บเพจ 
โดยสัปดาหที่ 3  นักเรียนแตละกลุมจะตั้งคําถามของโครงการและวัตถุประสงคของโครงการ  และ
สัปดาหที่ 4  นักเรียนจะนําเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับดวงดาวในเรื่องที่นักเรียนเลือกทํา เชน ดาวศุกร  
ดาวเนปจูน  และแหลงขอมูลที่นักเรียนคนควา  เชน จากเว็บไซต จากวารสาร 
 
 

 
ภาพที่ 7  แสดงเว็บเพจกิจกรรมการเรียน (การสนทนา) ในสัปดาหที่ 3 
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ภาพที่ 8  แสดงเว็บเพจกิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) ในสัปดาหที่ 3 
 
           4.  ขั้นดําเนินการปฏิบัติ (Executing) เปนขั้นที่ผูเรียนลงมือปฏิบัติตามแผนการที่กําหนดไว 
โดยมีครูเปนที่ปรึกษาแนะนําชวยเหลือในสิ่งที่ผูเรียนมีปญหา ซ่ึงจะทําการเรียนการสอนในสัปดาห
ที่ 5  โดยนักเรียนแตละกลุมจะนําองคประกอบของเว็บเพจ ไดแก ชื่อเรื่อง ภาพ เหตุผลของการเลือก
เร่ือง คําถามของโครงการ วัตถุประสงคของโครงการ เนื้อหา แหลงขอมูลที่คนควา มาใสลงใน 
เว็บเพจตามแบบฟอรมที่ครูแบงหนาที่ให โดยครูจะแจกเอกสารหมายเลข 4  หนาที่ในการสราง 
เว็บเพจ ใหนักเรียนตั้งแตสัปดาหที่ 1 
ตัวอยางเอกสารหมายเลข 4 หนาที่ในการสรางเว็บเพจ 
 

กลุม หนาท่ีในการสรางเว็บเพจ โรงเรียน 
กลุม chat 1.1   
1. ช่ือ............นามสกุล.................. ชื่อเร่ือง  รูปภาพ  กลุม  รายช่ือสมาชิก

กลุม  โรงเรียน  อาจารยประจํากลุม  สี 
สาธิตจุฬาฯ 

2. ช่ือ............นามสกุล................. วัตถุประสงคของโครงการ  สี สาธิตจุฬาฯ 
3. ช่ือ............นามสกุล................  เหตุผลของการเลือก  สี สาธิตจุฬาฯ 
4. ช่ือ............นามสกุล............... คําถามของโครงการ  สี สาธิตประสานมิตร 
5. ช่ือ............นามสกุล...............  เนื้อหา  สี  แหลงขอมูลที่คนควา  สี สาธิตประสานมิตร 
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ภาพที่ 9  แสดงเว็บเพจของกลุมที่นักเรียนจะตองสรางในสัปดาหที่ 5 
 
               เมื่อนักเรียนทําการสรางเว็บเพจเสร็จแลว เว็บเพจของกลุมจะประกอบไปดวย ชื่อเรื่อง รูป
ภาพ รายช่ือสมาชิกกลุม ช่ือโรงเรียน อาจารยประจํากลุม เหตุผลของการเลือกเรื่อง คําถามของโครง
การ วัตถุประสงคของโครงการ เนื้อหา และแหลงขอมูลที่คนควา 
 
               5.  ขั้นประเมินผล (Evaluating) เปนขั้นที่ผูเรียนนําเสนอผลงานทางเว็บไซต และทําการ
ประเมินผลงานของตนเองวาไดบรรลุวตัถุประสงคที่ตั้งไวหรือไม โดยนักเรียนเปนผูประเมิน 
ทั้งงานกลุมตนเองและงานของกลุมอื่นๆ ดวย โดยจะทําการประเมินผลในสัปดาหที่ 6   
           เมื่อนักเรียนทําการประเมินผลกลุมตนเองและเพื่อนแลว นักเรียนแตละคนจะทําการแกไขใน
สวนที่ควรปรับปรุงตามที่ครูสรุปเปนขอเสนอแนะในสัปดาหที่ 7 
           นอกจากนี้เมื่อเสร็จสิ้นการเรียนในสัปดาหตางๆ แลว ทายชั่วโมงนักเรียนจะทําการประเมิน
ผลตนเอง และประเมินผลเพื่อนอีก 1 คน โดยทําแบบประเมินกระบวนการ แบบประเมินความรวม
มือในการทํางานกลุม และแบบประเมินเว็บเพจสําหรับประถมศึกษา (เฉพาะสัปดาหที่ 5)   
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5.  การเก็บรวบรวมขอมูล 
               ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บขอมูลดังนี้ 
               5.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ไดจากผลการเรียนโครงการของนักเรียน 
จากกระบวนการและผลงาน ดังนี้ (Collis, 1996)    
                      5.1.1  การประเมินกระบวนการ – เปนการประเมินตามวัตถุประสงคของโครงการ 
โดยมีผูประเมิน คือ ครู นักเรียน เพื่อนนักเรียน อยางละ 1 คน รวมทั้งสิ้น 3 คน โดยมีอัตราสวนใน
การใหคะแนนคือ 2 : 1 : 1 และ เครื่องมือที่ใชในการประเมิน คือ แบบประเมินกระบวนการ ซ่ึง
ประเมินนักเรียนเปนรายบุคคล 
                  เวลาในการประเมิน คือ หลังจากการเรียนดวยเว็บไซตการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
ทุกสัปดาห 
                      5.1.2  การประเมินผลงาน – เปนการประเมินผลงานของนักเรียนหลังจากนักเรียน
สรางเว็บเพจเสร็จ  (ในสัปดาหที่ 5)  โดยมีผูประเมิน คือ ครู นักเรียน เพื่อนนักเรียน อยางละ 1 คน 
รวมทั้งสิ้น 3 คน โดยมีอัตราสวนในการใหคะแนนคือ 2 : 1 : 1  และมีเครื่องมือที่ใชในการประเมิน 
คือ แบบประเมินผลงาน  
                 เวลาในการประเมิน คือ หลังจากนักเรียนสรางเว็บเพจเสร็จ ในสัปดาหที่ 5 
               5.2  ความรวมมือในการทํางานกลุม หมายถึง พฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออกในการรวม
มือในการทํางานกลุมจากการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาว โดยมีผูประเมิน คือ ครู นัก
เรียน เพื่อนนักเรียน อยางละ 1 คน รวมทั้งสิ้น 3 คน โดยมีอัตราสวนในการใหคะแนนคือ  
2 : 1 : 1  และมีเครื่องมือที่ใชในการประเมิน คือ แบบประเมินความรวมมือในการทาํงานกลุม ซ่ึงจะ
ประเมินนักเรียนเปนรายบุคคล 
                  เวลาในการประเมิน คือ หลังจากการเรียนดวยเว็บไซตการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
ทุกสัปดาห 
              เมื่อเก็บรวบรวมขอมูลจากแบบประเมินทั้ง 3 ฉบับจนเสร็จสิ้นการเรียนทั้ง 7 สัปดาหแลว 
นํามาตรวจใหคะแนนโดยผูวิจัย จากนั้นนําผลคะแนนที่ไดไปทําการวิเคราะหทางสถิติ SPSS for 
Window version 10 
 
6. การวิเคราะหขอมูล 
              ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทาง (Two-Way Analysis of Varience)  
ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  เพื่อพิจารณาปฏิสัมพันธระหวางประเภทของสติปญญาและ
แบบของการสื่อสารที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม และไดทํา
การทดสอบภายหลังดวยวิธีการของ Tukey 
 



บทท่ี 4 
                                                             ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 ผลของการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาวบนเว็บในการเรียนแบบโครงการ 
บนเว็บ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม ของเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษ เปนการวิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทาง (Two-Way Analysis of Varience) 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมของเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษทางดานปญญาและดานทักษะ ที่เรียนโดยใชการสื่อสาร 2 แบบ คือ การสื่อสารดวย
การสนทนาและกระดานขาว โดยมีวัตถุประสงคในการวิจัยดังนี้ 
               1.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและ
ดานทักษะ เมื่อใชการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาว ดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
               2.  เพื่อศึกษาความรวมมือในการทํางานกลุมของเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดาน
ปญญาและดานทักษะ เมื่อใชการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาว ดวยการเรียนแบบโครง
การบนเว็บ 
               3.  เพื่อศึกษาปฏิสัมพันธระหวางประเภทของสติปญญาและแบบของสื่อสารที่มีตอผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ  
ดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
                โดยมีสมมุติฐานในการวิจัยดังนี้ 
               1.  เด็กที่มคีวามสามารถพิเศษทางดานปญญา เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสารดวยการสนทนา
และกระดานขาว จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาดานทักษะ ดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ            
               2.  เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและดานทักษะ เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสาร
ดวยกระดานขาว จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาการสนทนา ดวยการเรียนแบบโครงการ 
บนเว็บ 
               3.  ไมมีปฏิสัมพันธระหวางประเภทสติปญญาและแบบของการสื่อสาร ที่มีตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
               4.  เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญา เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสารดวยการสนทนา
และกระดานขาว จะมีความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวาดานทักษะ ดวยการเรียนแบบโครงการ
บนเว็บ 
               5.  เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและดานทักษะ เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสาร
ดวยกระดานขาว จะมีความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวาการสนทนา ดวยการเรียนแบบโครง
การบนเว็บ 
               6.  ไมมีปฏิสัมพันธระหวางประเภทสติปญญาและแบบของการสื่อสาร ที่มีตอความรวม
มือในการทํางานกลุม ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
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ตารางที่ 10  คาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติ
ปญญาและแบบของการสื่อสารตางกัน 
 

แบบของการสื่อสาร 
การสื่อสาร 

ดวยการสนทนา 
 การสื่อสาร 

ดวยกระดานขาว 

 
ประเภท 
สติปญญา 

X 
 

S.D.  X S.D. 

 
 

รวม                  S.D.                  N 

ดานปญญา  349.60 
 

44.36  469.33 
 

33.08 
 

409.47             72.01                 30 
 

ดานทักษะ 
 

325.73 47.54  442.13 31.37 383.93             71.21                 30 
 

รวม  
 

337.67 46.78  455.73 34.56  396.70            72.16                60 
 

 
            จากตารางที่ 10  พบวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานปญญามีคาเฉลี่ย
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (X = 409.47) สูงกวาเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติ
ปญญาดานทักษะ (X = 383.93) สวนเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่ใชแบบของการสื่อสารดวย
กระดานขาวมีคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (X = 455.73) สูงกวาเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษที่ใชแบบของการสื่อสารดวยการสนทนา (X = 337.67)   
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ตารางที่ 11  ผลการวิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาและแบบของการสื่อสารตางกัน 
 

แหลงความแปรปรวน SS df MS F p 
ประเภทสติปญญา 
แบบของการสื่อสาร 
ประเภทสติปญญากับแบบของ
การสื่อสาร (A x B) 
 
ความคลาดเคลื่อน 

9779.267 
209096.067 

41.667 
 
 

88281.600 

1 
1 
1 
 
 

56 

9779.267 
209096.06741

.667 
 
 

1576.457 

6.203* 
132.637* 

.026 
 
 
  

.016 

.000 

.871 
 
 
 

 
รวม 9749452.000 60    
* p < .05 
            จากตารางที่ 11  ผลการวิเคราะหพบวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาและ
แบบของการสื่อสารตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05  และไมมีปฏิสัมพันธระหวางเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาและแบบของการ
ส่ือสารที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 
ตารางที่ 12   ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษ ที่มีประเภทสติปญญาและแบบของการสื่อสารเปนรายคูภายหลังที่พบความแตกตางอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ 
กลุมทดลอง ดานปญญา+ 

การสนทนา 
ดานปญญา+ 
กระดานขาว 

ดานทักษะ+ 
การสนทนา 

ดานทักษะ+ 
กระดานขาว 

ดานปญญา+ 
การสนทนา 

- -119.73* 23.87 -92.53* 

ดานปญญา+ 
กระดานขาว 

- - 143.60* 27.20 

ดานทักษะ+ 
การสนทนา 

- - - -116.40* 

ดานทักษะ+ 
กระดานขาว 

- - - - 

*p< .05 
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                จากตารางที่ 12  พบวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาทางดานปญญา
และดานทักษะ เมื่อใชการสื่อสารดวยสนทนามีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน และ
เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและดานทักษะ เมื่อใชการสื่อสารดวยการกระดานขาว มี
คาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน สวนเด็กที่มีความสามารถพิเศษกลุมอื่นๆ นั้นมีคา
เฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติทุกกลุม 
 
ตารางที่ 13  คาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมของเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มี
ประเภทสติปญญาและแบบของการสื่อสารตางกัน 
 

แบบของการสื่อสาร 
การสื่อสาร 

ดวยการสนทนา 
 การสื่อสาร 

ดวยกระดานขาว 

 
ประเภท 
สติปญญา 

X 
 

S.D.  X S.D. 

 
 

รวม                  S.D.                  N 

ดานปญญา  343.07 
 

27.20  410.27 
 

18.12 
 

376.67             41.03                 30 
 

ดานทักษะ 
 

321.07 25.35  397.07 24.84 359.07             45.85                 30 
 

รวม  
 

332.07 28.15  403.67 22.40  367.87            44.04                60 
 

 
            จากตารางที่ 13  พบวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษประเภทสติปญญาดานปญญามีคาเฉลี่ย
คะแนนความรวมมือในการทํางานกลุม (X = 376.67) สูงกวาเด็กที่มีความสามารถพิเศษดานทักษะ 
(X = 359.07) สวนเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่ใชแบบของการสื่อสารดวยกระดานขาวมีคาเฉลี่ย
คะแนนความรวมมือในการทํางานกลุม (X = 403.67) สูงกวาเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่ใชแบบ
ของการสื่อสารดวยการสนทนา (X = 332.07)   
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 ตารางที่ 14  ผลการวิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทางของความรวมมือในการทํางานกลุมของ
เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาและแบบของการสื่อสารตางกัน 

แหลงความแปรปรวน SS df MS F p 
ประเภทสติปญญา 
แบบของการสื่อสาร 
ประเภทสติปญญากับแบบของ
การสื่อสาร (A x B) 
 
ความคลาดเคลื่อน 

4646.400 
76898.400 
290.400 

 
 

32595.733 

1 
1 
1 
 
 

56 

4646.400 
76898.400 
290.400 

 
 

582.067 

7.983* 
132.113* 

.499 
 
 
  

.007 

.000 

.483 
 
 
 

 
รวม 8233984.000 60    
* p < .05 
            จากตารางที่ 14  ผลการวิเคราะหพบวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาและ
แบบของการสื่อสารตางกันมีความรวมมือในการทํางานกลุมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .05  และไมมีปฏิสัมพันธระหวางเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาและแบบ
ของการสื่อสาร ที่มีตอความรวมมือในการทํางานกลุม             
 
ตารางที่ 15   ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมของเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษ ที่มีประเภทสติปญญาและแบบของการสื่อสารเปนรายคูภายหลังที่พบความแตกตาง
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
กลุมทดลอง ดานปญญา+ 

การสนทนา 
ดานปญญา+ 
กระดานขาว 

ดานทักษะ+ 
การสนทนา 

ดานทักษะ+ 
กระดานขาว 

ดานปญญา+ 
การสนทนา 

- -67.20* 22.00 -54.00* 

ดานปญญา+ 
กระดานขาว 

- - 89.20* 13.20 

ดานทักษะ+ 
การสนทนา 

- - - -76.00* 

ดานทักษะ+ 
กระดานขาว 

- - - - 

*p< .05 
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                จากตารางที่ 15  พบวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาทางดานปญญา
และดานทักษะ เมื่อใชการสื่อสารดวยสนทนามีคาเฉลี่ยความรวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตาง
กัน และเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและดานทักษะ เมื่อใชการสื่อสารดวยการ
กระดานขาว มีคาเฉลี่ยความรวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตางกัน สวนเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษกลุมอื่นๆ นั้นมีคาเฉลี่ยความรวมมือในการทํางานกลุมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ทุกกลุม 
 
               นอกจากนี้ผูวิจัยไดนําขอมูลจาก Server มาใชในการวิเคราะหขอมูล โดยแบงเปน 2 
ประเด็นหลัก ไดแก  
               1. พฤติกรรมที่ตรงตามวัตถุประสงค หมายถึง พฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออกดวยการสื่อ
สารโดยพิมพขอความที่แสดงความคิดเห็นที่ตรงตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในสัปดาหตางๆ ได
แก สัปดาหที่ 2  นักเรียนจะตั้งชื่อเรื่องและเหตุผลของการเลือกเรื่อง สัปดาหที่ 3 นักเรียนจะตั้งคํา
ถามและวัตถุประสงคของโครงการ สัปดาหที่ 4 นักเรียนจะบอกขอบขายของเนื้อหาและแหลงขอ
มูลที่คนควา โดยนับเปนจํานวนขอความ 
 
               2. พฤติกรรมที่ไมตรงตามวัตถุประสงค หมายถึง พฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออกดวยการ
ส่ือสารโดยพิมพขอความที่มีเกณฑดังตอไปนี้ 1) ขอความที่นักเรียนแสดงคิดเห็นที่ไมตรงตามวัตถุ
ประสงคเชิงพฤติกรรมในสัปดาหตางๆ ไดแก สัปดาหที่ 2  นักเรียนจะตั้งชื่อเรื่องและเหตุผลของ
การเลือกเรื่อง สัปดาหที่ 3 นักเรียนจะตั้งคําถามและวัตถุประสงคของโครงการ สัปดาหที่ 4 นักเรียน
จะบอกขอบขายของเนื้อหาและแหลงขอมูลที่คนควา โดยนับเปนจํานวนขอความ 2) ขอความที่
แสดงถึงการทักทายกันระหวางผูเรียนที่ทักทายกันซ้ําๆ ซ่ึงทําใหเสียเวลาในการเรียน  
โดยนับเปนจํานวนครั้ง 3) รูปภาพหรือสัญลักษณที่นักเรียนคลิ้กซ้ําๆ ซ่ึงทําใหเสียเวลาในการเรียน
เกินความจําเปน โดยนับเปนจํานวนรูปภาพ 4) การเขาออกของนักเรียนในแตละครั้งที่ทําการเรียน
การสอน ซ่ึงการเขาออกที่มากเกินไปทําใหเสียเวลาในการการเรียนรู โดยนับเปนจํานวนครั้ง  
5) การตักเตือนวากลาวของครูเนื่องจากนักเรียนมีพฤติกรรมที่ไมพึงประสงค เชน พิมพขอความ
แสดงความคิดเห็นที่ไมสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมมากเกินไป การพิมพถอยคําที่ไม
สุภาพโตตอบระหวางกัน การพิมพถอยคําที่แสดงอารมณโกรธหรือรําคาญสมาชิกกลุมที่บงบอกถึง
ความไมรวมมือกันระหวางผูเรียน 
               โดยผูวิจัยจะแสดงคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ตรงตามวัตถุประสงคและพฤติกรรมที่ไม
ตรงตามวัตถุประสงคของเด็กที่มีความสามารถพิเศษโดยแบงตามประเภทสติปญญาและแบบของ
การสื่อสาร ดังตารางที่ 16 และ 17 ดังนี้คือ 
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ตารางที่ 16  คาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ตรงตามวัตถุประสงคของเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มี
ประเภทสติปญญาและแบบของการสื่อสารตางกัน 
 

แบบของการสื่อสาร 
การสื่อสาร 

ดวยการสนทนา 
 การสื่อสาร 

ดวยกระดานขาว 

 
ประเภท 
สติปญญา 

X 
 

  X  

 
 

รวม                                    N 

ดานปญญา  238 
 

  330 
 

 
 

284                                     30 
 

ดานทักษะ 
 

153   302  227.5                                  30 
 

รวม  
 

195.5   316  255.75                                60 
 

 
            จากตารางที่ 16  พบวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานปญญามีคาเฉลี่ย
คะแนนพฤติกรรมที่ตรงตามวัตถุประสงค (X = 284) สูงกวาเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภท
สติปญญาดานทักษะ (X = 227.5) สวนเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่ใชแบบของการสื่อสารดวย
กระดานขาวมีคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ตรงตามวัตถุประสงค (X = 316) สูงกวาเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษที่ใชแบบของการสื่อสารดวยการสนทนา (X = 195.5)   
            เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานปญญาที่ใชแบบของการสื่อสารดวย
กระดานขาวมีคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ตรงตามวัตถุประสงค (X = 330) สูงกวาเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานทักษะที่ใชแบบของการสื่อสารดวยการสนทนา (X = 238) 
สวนเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานทักษะที่ใชแบบของการสื่อสารดวย
กระดานขาวมีคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ตรงตามวัตถุประสงค (X = 302) สูงกวาเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานทักษะที่ใชแบบของการสื่อสารดวยการสนทนา  
(X = 153)  
             เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานปญญาที่ใชแบบของการสื่อสารดวย
การสนทนามีคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ตรงตามวัตถุประสงค (X = 238) สูงกวาเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษที่มีประเภทสตปิญญาดานทักษะที่ใชแบบของการสื่อสารดวยการสนทนา  
(X = 153)สวนเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานปญญาที่ใชแบบของการสื่อสาร
ดวยกระดานขาวมีคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ตรงตามวัตถุประสงค (X = 330) สูงกวาเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานทักษะที่ใชแบบของการสื่อสารดวยกระดานขาว  
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(X = 302)             
 
            เมื่อเปรียบเทียบคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ตรงตามวัตถุประสงคของเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษที่ใชแบบของการสื่อสารที่มีประเภทสติปญญาตางกัน พบวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่ใช
แบบของการสื่อสารดวยกระดานขาวประเภทสติปญญาดานปญญามีคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่
ตรงตามวัตถุประสงคสูงที่สุด (X = 330) และเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่ใชแบบของการสื่อสาร
ดวยการสนทนาที่มีประเภทสติปญญาดานทักษะมีคาเฉลี่ยพฤติกรรมที่ตรงตามวัตถุประสงคต่ําที่สุด 
(X = 153) 
 
ตารางที่ 17  คาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ไมตรงตามวัตถุประสงคของเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มี
ประเภทสติปญญาและแบบของการสื่อสารตางกัน 
 

แบบของการสื่อสาร 
การสื่อสาร 

ดวยการสนทนา 
 การสื่อสาร 

ดวยกระดานขาว 

 
ประเภท 
สติปญญา 

X 
 

  X  

 
 

รวม                                    N 

ดานปญญา  424 
 

  368 
 

 
 

396                                     30 
 

ดานทักษะ 
 

435   404  419.5                                  30 
 

รวม  
 

429.5   386  407.75                                60 
 

 
            จากตารางที่ 17  พบวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานปญญามีคาเฉลี่ย
คะแนนพฤติกรรมที่ไมตรงตามวัตถุประสงค (X = 284) สูงกวาเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มี
ประเภทสติปญญาดานทักษะ (X = 227.5) สวนเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่ใชแบบของการสื่อสาร
ดวยกระดานขาวมีคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ไมตรงตามวัตถุประสงค (X = 316) สูงกวาเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษที่ใชแบบของการสื่อสารดวยการสนทนา (X = 195.5)   
            เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานปญญาที่ใชแบบของการสื่อสารดวย
กระดานขาวมีคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ไมตรงตามวัตถุประสงค (X = 330) สูงกวาเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานทักษะที่ใชแบบของการสื่อสารดวยการสนทนา  
(X = 238) สวนเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานทักษะที่ใชแบบของการสื่อสาร
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ดวยกระดานขาวมีคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ไมตรงตามวัตถุประสงค (X = 302) สูงกวาเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานทักษะที่ใชแบบของการสื่อสารดวยการสนทนา  
(X = 153)  
             เด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานปญญาที่ใชแบบของการสื่อสารดวย
การสนทนามีคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ไมตรงตามวัตถุประสงค (X = 238) สูงกวาเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานทักษะที่ใชแบบของการสื่อสารดวยการสนทนา  
(X = 153)สวนเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานปญญาที่ใชแบบของการสื่อสาร
ดวยกระดานขาวมีคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ไมตรงตามวัตถุประสงค (X = 330) สูงกวาเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานทักษะที่ใชแบบของการสื่อสารดวยกระดานขาว  
(X = 302)             
            เมื่อเปรียบเทียบคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ไมตรงตามวัตถุประสงคของเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษที่ใชแบบของการสื่อสารที่มีประเภทสติปญญาตางกัน พบวา เด็กที่มีความสามารถ
พิเศษที่ใชแบบของการสื่อสารดวยการสนทนาที่มีประเภทสติปญญาดานทักษะมีคาเฉลี่ยคะแนน
พฤติกรรมที่ไมตรงตามวัตถุประสงคสูงที่สุด (X = 435) และเด็กที่มีความสามารถพิเศษที่ใชแบบ
ของการสื่อสารดวยกระดานขาวที่มปีระเภทสติปญญาดานปญญามีคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมที่ไม
ตรงตามวัตถุประสงคต่ําที่สุด (X = 368) 
 
 
 



บทท่ี 5   
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
            การวิจัยคร้ังนี้ เปนการศึกษาผลของการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาวบนเว็บ 
ในการเรียนแบบโครงการบนเว็บ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางาน
กลุมของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ มีวัตถุประสงคของการวิจัย ดังนี้ 
            1.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและ 
ดานทักษะ เมื่อใชการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาว ดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
            2.  เพื่อศึกษาความรวมมือในการทํางานกลุมของเด็กที่มคีวามสามารถพิเศษทางดานปญญา
และดานทักษะ เมื่อใชการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาว ดวยการเรียนแบบโครงการ 
บนเว็บ 
            3.  เพื่อศึกษาปฏิสัมพันธระหวางประเภทของสติปญญาและแบบของการสื่อสารที่มีตอผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ  
ดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
             
สรุปผลการวิจัย 
            ผลการวิจัยพบวา 
            1. เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและดานทักษะ เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสารดวย
การสนทนาและกระดานขาว ดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความรวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตางกัน 
            2.  เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและดานทักษะ เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสารดวย
กระดานขาว มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวาการสื่อสารดวย
การสนทนา อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
             3.  ไมมีปฏิสัมพันธระหวางประเภทสติปญญาและแบบของการสื่อสาร ที่มีตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษ ดวยการเรียนแบบ
โครงการบนเว็บ 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
            ผลการวิจัยเร่ือง ผลของการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาวบนเว็บ ในการเรียน
แบบโครงการบนเว็บ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม ของเด็ก 
ที่มีความสามารถพิเศษ ผูวิจัยขออภิปรายผลดังนี้คือ 
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               1.  เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและดานทักษะ เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสาร 
ดวยการสนทนาและกระดานขาว ดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความรวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตางกัน ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ Maker (1996) ซ่ึงระบุ
วาเด็กที่มีความสามารถพิเศษทั้งทางดานปญญาและดานทักษะจะสามารถปฏิบัติงานตางๆ ซ่ึงกอให
เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมไดดีไมแตกตางกัน 
และสอดคลองกับงานวิจัยของ Hertzog (1998) ที่ชี้ใหเห็นวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษทั้งทางดาน
ปญญาและทางดานทักษะมีลักษณะเฉพาะของความเปนเด็กที่มีความสามารถพิเศษรวมเหมือนกัน
หลายประการ เชน ชอบและสนุกกับกิจกรรมที่ตองใชความคิด สติปญญา ชอบคิดประดิษฐคนควา
ส่ิงตางๆ เรียนรูไดงายและรวดเร็ว แสดงความอยากรูอยากเห็นและมีความสนใจใครรู ชอบสํารวจ
ส่ิงตางๆ อยางกวางขวาง มีความสนใจล้ําลึกในเรื่องตางๆ ใชคําศัพทสูงเกินวัยทั้งในดานปริมาณ
และคุณภาพ แสดงถึงความคิดฝนจากการใชภาษาอยางไมเปนทางการและการระดมสมอง อาน
หนังสือไดอยางรวดเร็ว เปนผูเรียนที่มีความกระตือรือรน จดจําสิ่งตางๆ ไดงายดายและนําออกมาใช
ไดอยางรวดเร็ว เรียนรูทักษะเบื้องตนไดอยางรวดเร็ว มองเห็นถึงความสัมพันธของสิ่งตางๆ ไดชัด
เจนและรวดเร็ว สรางและคิดในลักษณะที่เปนนามธรรมขั้นสูงได แสวงหาสิ่งที่ทาทายความ
สามารถอยูเสมอ แสดงถึงความตื่นตัวและโตตอบแนวความคิดใหมๆ  ไดอยางรวดเร็วสามารถ
แสดงความคิดเห็นในการแกปญหาไดในหลายๆ วิธี สามารถคิดหาคําตอบไดหลายแนว แสดงความ
ความริเร่ิมที่แปลกใหม หลากหลาย  จัดการกับปญหาและสถานการณตางๆ ไดอยางสรางสรรคและ
มีประโยชน  สามารถคิดหาคําตอบไดหลายแนว แสดงความสามารถในการทํางานอยางมีประสิทธิ
ภาพโดยไดรับคําแนะนําหรือช้ีแนะเพียงเล็กนอย มีความมุงมั่นในการแกปญหาหรือทําในสิ่งที่สน
ใจ มุงมั่นกับสิ่งที่สนใจเปนเวลานาน มีความหยั่งรูอยางชาญฉลาด ฯลฯ   ซ่ึงสิ่งตางๆ เหลานี้เปน
ลักษะเฉพาะของเด็กที่มีความสามารถพิเศษทั้งทางดานปญญาและทักษะ จึงทําใหมีผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตาง และสอดคลองกับงานวิจัยของ Scott and 
et al. (1997) ที่ไดกลาวถึงคุณลักษณะโดยใชการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาว ซ่ึงเอื้อตอ
การเรียนรูคือ เปนเครื่องมือในการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ สามารถสงเสริมนักเรียนในระดับชั้น
ตางๆ ใหสามารถรวมมือกันในปฏิบัติงานเปนกลุมไดเปนอยางดีโดยไมจํากัดในเรื่องเวลาและสถาน
ที่ สามารถเปนเครื่องมือในการสื่อสารที่ทําใหนักเรียนที่อยูหางไกลกันจากหลากหลายแหง ไดมี
โอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและอภิปรายถึงสิ่งตางๆ รวมกันไดเปนอยางดี 
เปนเครื่องมือที่ทําใหนักเรียนไดมีโอกาสเพิ่มประสบการณและแลกเปลี่ยนความรูความคิดโดย
บูรณาการเขากับความคิดเห็นของสมาชิกกลุมและนําเสนไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ โดย
ใหความรูสึกถึงความเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน และสงเสริมในเรื่องของการปฎิสัมพันธกลุม ซ่ึงทําให
นักเรียนมีความคาดหวังที่จะมีสวนรวมตอการทํางานเปนกลุมมากยิ่งขึ้น และจากการศึกษาในเรื่อง
ของความรวมมือในการทํางานกลุมพบวา นักเรียนจะมีความรวมมือในการทํางานกลุมสูงขึ้น นัก
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เรียนไดมีสวนรวมและตอบสนองตอสมาชิกกลุมมากขึ้น และจากการศึกษาในเรื่องของปฏิสัมพันธ
พบวา ไมมีปฏิสัมพันธระหวางประเภทสติปญญาและแบบของการสื่อสารที่มีตอความรวมมือใน
การทํางานกลุมของนักเรียน 
 
               2.  เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและดานทักษะ เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสาร
ดวยกระดานขาว มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวาการสื่อสาร
ดวยการสนทนา และขอมูลจาก server พบวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษทั้งทางดานปญญาและดาน
ทักษะ เมื่อเรยีนโดยใชการสื่อสารดวยกระดานขาว จะมีพฤติกรรมที่ตรงตามวัตถุประสงคมากกวา
นักเรียนที่ใชการสื่อสารดวยการสนทนา 
               สวนเด็กที่มีความสามารถถพิเศษทั้งทางดานปญญาและดานทักษะ เมื่อใชการสื่อสารดวย
การสนทนาจะมีพฤติกรรมที่ไมตรงตามวัตถุประสงคมากกวานักเรียนที่ใชการสื่อสารดวยกระดาน
ขาว  โดย 1) เด็กที่มีความสามารถพิเศษทั้งทางดานปญญาและดานทักษะประมาณครึ่งหนึ่งของ 
นักเรียนทั้งหมด เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสารดวยการสนทนา นักเรียนจะทําการสนทนาหรือแสดง
ความคิดเห็นที่ไมตรงตามวัตถุประสงค เฉลี่ยคนละ 1 คร้ัง  2) นักเรียนประมาณครึ่งหนึ่งของนัก
เรียนทั้งหมดจะพิมพขอความที่แสดงถึงการทักทายกันระหวางผูเรียนที่ทักทายกันซ้ําๆ  เฉลี่ย 
คนละ 2 คร้ัง  3) นักเรียนทุกคนจะสงสัญลักษณแสดงอารมณที่นักเรียนคลิ้กซ้ําๆ ซ่ึงทําใหเสียเวลา
ในการเรียนเกินความจําเปน เฉลี่ยคนละ 5 คร้ัง  4) นักเรียนทุกคนจะทําการเขาออกหองสนทนา  
ซ่ึงทําใหเสียเวลาในการการเรียนรูและการแสดงความคิดเห็น เฉลี่ยคนละ 2  คร้ัง  5) นักเรียน
จํานวน 6 คน ไดรับการตักเตือนจากครูเนื่องจากนักเรียนมีพฤติกรรมที่ไมพึงประสงค เชน พิมพขอ
ความแสดงความคิดเห็นที่ไมสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมมากเกินไป การพิมพถอยคําที่
ไมสุภาพโตตอบระหวางกัน การพิมพถอยคําที่แสดงอารมณโกรธหรือรําคาญสมาชิกกลุมที่บงบอก
ถึงความไมรวมมือกันระหวางผูเรียน  
               ขอมูลจาก server ดังกลาวสรุปไดวา เด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและดาน
ทักษะ เมื่อใชการสื่อสารดวยกระดานขาวจะมพีฤติกรรมที่ตรงตามวัตถุประสงคมากกวานักเรียนที่
ใชการสื่อสารดวยการการสนทนา  ซ่ึงสอดคลองกับผลการวิจัยคือ เด็กที่มีความสามารถพิเศษทาง
ดานปญญาและดานทักษะ เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสารดวยกระดานขาว มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวาที่ใชการสื่อสารดวยการสนทนา  ซ่ึงสอดคลองกับงาน
วิจัยของ Veerman (1999) ที่ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมโดย
ใชการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาว โดยมีวิธีในการเรียนคือ มอบหมายใหนักเรียนรวม
มือกันในการทําโครงการเปนกลุม โดยใชการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาว โดยนักเรียน
รวมมือกันในการอภิปราย แสดงความคิดเห็น ตลอดจนการหาขอมูลตางๆ โดยใชการสนทนาและ
กระดานขาว  ผลการวิจัยพบวานักเรียนที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญาและทางดานทักษะ 
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เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสารดวยกระดานขาวจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการ
ทํางานกลุม สูงกวานักเรียนที่เรียนโดยใชการสื่อสารดวยการสนทนา เชนเดียวกับ Scott and et al. 
(2000) ที่ศึกษาเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมโดยผานอิน
เทอรเน็ต  โดยกลุมตัวอยางจะรวมมือในการทําโครงการเปนกลุมตามหัวขอที่นักเรียนเลือก นัก
เรียนจะแสดงความคิดเห็น ตั้งคําถามของโครงการ หาขอมูลเพื่อตอบคําถามของโครงการ โดยใช
การสื่อสารดวยการสนทนาและการกระดานขาว ผลการวิจัยพบวานักเรียนที่มีความสามารถพิเศษ
ทั้งทางดานปญญาและดานทักษะที่ใชการสื่อสารดวยกระดานขาว มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวานักเรียนที่ใชการสื่อสารดวยการสนทนา เชนเดียวกับ  
Ohlund and et al. (2000)  ที่ศึกษาเกี่ยวกับผลกระทบของการสื่อสารดวยการสนทนาและการสื่อสาร
ดวยกระดานขาว ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียน 
โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรียนเกรด 1-12  โดยวัตถุประสงคของการวิจัย คือ เพื่อสงเสริมใหผูเรียนมี
โอกาสรวมมือกันในการทํางานกลุมโดยใชการสนทนาและกระดานขาว เพื่อดูผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและความรวมมือกันในการทํางานกลุม โดยมีวิธีในการเรียนคือ มอบหมายใหนักเรียนรวมมือ
กันในการทําโครงการเปนกลุมเล็กๆ ในระยะเวลาที่กําหนด  ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่ใชการสื่อ
สารดวยกระดานขาว มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวานักเรียน
ที่ใชการสื่อสารดวยการสนทนา 
            นักเรียนที่เรียนโดยใชการสื่อสารดวยกระดานขาวและการสื่อสารดวยการสนทนาจะมี
ลักษณะและสภาพแวดลอมของการเรียนรูที่แตกตางกัน ซ่ึงเปนปจจัยสําคัญที่ทําใหผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมแตกตางกัน ซ่ึงสอดคลองกับขอมูลจาก server  
ซ่ึงผูวิจัยไดนํามาใชในการวิเคราะหขอมูลและอภิปรายผล โดยผูเรียนที่มีพฤติกรรมเชิงบวก หมาย
ถึง พฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออกในลักษณะของการสื่อสารโดยพิมพขอความที่แสดง 
ความคิดเห็นที่สอดคลองตรงตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม พบวา เด็กที่มีความสามารถทั้งทาง
ดานปญญาและดานทักษะ เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสารดวยกระดานขาวจะมีพฤติกรรมเชิงบวก ซ่ึง
เปนพฤติกรรมที่กอใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวาเด็กที่
มีความสามารถพิเศษที่ใชการสื่อสารดวยการสนทนา ซ่ึงนักเรียนที่เรียนโดยใชการสื่อสารดวย
กระดานขาวมีขอไดเปรียบหลายประการเนื่องจากคุณลักษณะของการสื่อสารซึ่งมีลักษณะที่ส่ือสาร
ตางเวลากัน ตางสถานที่กัน ซ่ึงการสื่อสารตางเวลากัน จะทําใหนักเรียนไดมีโอกาสและเวลาในการ
นําเสนอความคิดความเขาใจโดยผานกระบวนการคิดพิจารณาไตรตรองความคิดเห็นอยางรอบคอบ
กอนที่จะนําเสนอเปนขอความตอสมาชิกกลุม และดวยคุณลักษณะของการสื่อสารตางเวลากัน  
ทําใหนกัเรียนมีสมาธิ มีความมั่นคงทางอารมณ ซ่ึงเปนปจจัยที่สําคัญยิ่งในการนําเสนอแนวคิดหรือ
ความคิดเห็นอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสอดคลองกับความคิดเห็นของ Veerman (1999) ไดช้ีใหเห็น
วา นักเรียนที่ใชการสื่อสารดวยกระดานขาวจะมีขอไดเปรียบกวานักเรียนที่ใชการสื่อสารดวยการ
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สนทนา คือ 1) นักเรียนจะไมถูกบีบในเรื่องของระยะเวลาที่กําหนด ซ่ึงเปนการสงเสริมใหนักเรียน
ไดมีเวลาในการสรางองคความรู โดยบูรณาการขอมูลและถายทอดขอมูลไดอยางมีความหมายมาก
กวา  2) นักเรียนสามารถจัดระบบความคิดโดยเชื่อมโยงกับสิ่งตางๆ รอบตัวและนําเสนอออกมาได
มากกวา โดยสามารถสรางคําถาม ตอบคําถาม อภิปราย โตแยง จัดระบบทางความคิดถอยคําและ
เชื่อมโยงเขาดวยกันไดมากกวา  ดังนั้นจึงทําใหนักเรียนที่ใชการสื่อสารดวยกระดานขาวมีผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวาการสื่อสารดวยการสนทนา เชน
เดียวกับ Jennifer (1993) ที่ไดกลาวถึง การสื่อสารดวยกระดานขาวซึ่งมีลักษณะที่เปนขอไดเปรียบ
หลายประการ คือ การเขาถึงเครื่องมือในการสอนไดแกเว็บไซตซ่ึงทําไดตลอดเวลาและทุกสถานที่ 
มีเวลาในการโตตอบ โดยผูเรียนสามารถใชเวลาในการคิดพิจารณาและไตรตรองถึงเนื้อหาที่จะนํา
เสนอตอกลุม ผูเรียนสามารถบูรณาการความคิดจากการเขาถึงแหลงขอมูลอ่ืนๆ ไปพรอมกับการสง
ขอมูลได ผูเรียนมีสมาธิในการเรยีนที่ดีทําใหสามารถเชื่อมโยงและสรางองคความรูตางๆ ไดดี ทํา
ใหผูเรียนใชสติปญญาเต็มความสามารถจากความเปนเด็กที่มีความสามารถพิเศษทางดานปญญา
หรือทางดานทักษะเต็มที่  ซ่ึงสอดคลองกับการศึกษาของ Collis (1996) ที่ระบุวา 
การสื่อสารดวยกระดานขาวจะมีลักษณะซึ่งเปนขอไดเปรียบ ดังนี้คือ 1)  มีความยืดหยุน (flexibility)  
ในการเขาถึงเครื่องมืออันเปนปจจัยในการเรียนรู เชน การอภิปรายกันระหวางนักเรียนกับนักเรียน 
หรือระหวางนักเรียนกับคร ูการหาขอมูล การรับสงขอมูล การนําเสนอผลงาน ซ่ึงทําไดทุกเวลาทุก
สถานที่  2) เวลาในการโตตอบ (time to reflect)  นักเรียนที่ใชการสื่อสารดวยกระดานขาวสามารถ
ใชเวลาในการคิด แสดงความคิดเห็น หรืออภิปรายประเด็นที่ตองการคําตอบอยางไมเรงรีบจนเกิน
ไป นักเรียนมีเวลาในการคิดทบทวนขอความที่จะสงและสามารถใชเวลาในการแสดงความคิดเห็น
โดยผานการไตรตรองไดรอบคอบกวา  3) การเรียนรูในสถานการณตางๆ (situated learning)  นัก
เรียนที่ใชการสื่อสารดวยกระดานขาว สามารถทําการคนหาขอมูลไปพรอมๆ กับการแสดงความคิด
เห็นในขณะเดยีวกันไดโดยไมรีบรอนจนเกินไป ทําใหขอมูลการสื่อสารมีความชัดจนสมบูรณและ
สามารถบูรณาการความคิดที่ผานการพิจารณามาแลวเปนอยางดีไดมากกวา  4) ความคุมคาของ
เทคโนโลยี (cost effective technology)  ระบบของการใชการสื่อสารดวยกระดานขาวจะใชระบบ
ปฏิบัติการทางคอมพิวเตอรที่ไมสูงนัก เนนการใชตัวหนังสือ  (text) เปนหลัก และสามารถเขาสูการ
แสดงความคิดเห็นไดโดยไมตองรอคูหรือกลุมในการสนทนาในการตอบกลับขณะนั้นซึ่งใชเวลาโต
ตอบที่เรงรีบมากกวา ดังนั้น การเขาถึง การมีสวนรวมในการใชจึงมีมากกวาการสื่อสารดวยการ
สนทนา   
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ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
 การวิจัยผลของการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาวบนเว็บ ในการเรียนแบบโครง
การบนเว็บ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมของเด็กที่มีความ
สามารถพิเศษ ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังตอไปนี้ 
 1.  ควรมีการศึกษาผลของการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาวบนเว็บ ในการเรียน
แบบโครงการบนเว็บ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมของเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษและเด็กปกติในระดับการศึกษาตางๆ ไดแก ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยม
ศึกษาตอนตน ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย และระดับอุดมศึกษา เพื่อศึกษาผลใหครอบคลุมเพื่อการ
พัฒนานักเรียนแตละระดับชั้นอยางตอเนื่อง 
            2.  ควรมีการศึกษาผลของการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาวบนเว็บ โดยใช 
รูปแบบการเรียนรูตางๆ บนเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม
ของเด็กที่มีความสามารถพิเศษและเด็กปกติในระดับการศึกษาตางๆ 
            3.  ควรมีการศึกษาผลของการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดานขาวบนเว็บ โดยใชทฤษฎี
การเรียนการสอนสําหรับเด็กที่มีความสามารถพิเศษแบบตางๆ บนเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม       
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                                                         ภาคผนวก  ก 
                                   รายนามผูทรงคุณวุฒิทางดานตางๆ 
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                                                       รายนามผูทรงคุณวุฒิดานตางๆ 
 
รายชื่อผูทรงคุณวุฒิดานเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษ 
 

ชื่อ-สกุล ตําแหนง สังกัด 
1.  ผศ. ดร. อุษณีย  (โพธิสุข) 
อนุรุทธวงศ 

- อาจารยประจําภาควิชาการศึกษา
พิเศษ 
- ประธานศูนยพัฒนาอัจฉริยภาพ
เด็ก 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
ประสานมิตร 

2.  รศ. ศักดา  บุญโต - อาจารยประจําภาควิชา
คณิตศาสตร 
- ผูเชี่ยวชาญดานแบบทดสอบและ
การคัดแยกเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษ (ดานคณิตศาสตร) 

คณะวิทยาศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย 

3.  ผศ. มลิวัลย  ลับไพรี - ประธานโครงการสงเสริมเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษ 
- ผูเชี่ยวชาญดานแบบทดสอบและ
การคัดแยกเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษ 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย (ฝายประถม) 

4.  ผศ. สุมิตรา  เทียนตระกูล - อาจารยที่ปรึกษาดานการคัดแยก
เด็กที่มีความสามารถพิเศษ (ดาน
ศิลปะ) 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย (ฝายประถม) 

5. อ. ศิริฟา  ศรีจิตร - ประธานโครงการพัฒนาเด็กที่มี
ความสามารถพิเศษ 
- อาจารยที่ปรึกษาดานการคัดแยก
เด็กที่มีความสามารถพิเศษ (ดาน
คณิตศาสตร) 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 
(ฝายประถม) 

6.  อ. นพเกา  ลิมปสีสวรรค - อาจารยที่ปรึกษาดานการคัดแยก
เด็กที่มีความสามารถพิเศษ (ดาน
คณิตศาสตร) 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 
(ฝายประถม) 

7. รศ. ลลิตพรรณ  ทองงาม - ผูเชี่ยวชาญดานแบบทดสอบและ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
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การคัดแยกเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษ (ดานศิลปะ)  

ศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 
(ฝายประถม) 

8. อ. อนุมาน  สมบูรณศิลป - อาจารยที่ปรึกษาดานการคัดแยก
เด็กที่มีความสามารถพิเศษ (ดาน
ศิลปะ) 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 
(ฝายประถม) 

9. อ. บุหงา  เทียนทองสกุล - อาจารยที่ปรึกษาดานการคัดแยก
เด็กที่มีความสามารถพิเศษ 

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา 

 
รายชื่อผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนแบบโครงการผานเว็บ 
 

ชื่อ-สกุล ตําแหนง สังกัด 
1.  รศ. ดร. ธีระชัย  ปูรณโชติ - อาจารยพิเศษดานเด็กที่มีความ

สามารถพิเศษ 
- ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนแบบ
โครงการ 

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา 

2.  ผศ. ดร. บุปผชาติ ทัฬหิกรณ - ผูชวยอธิการบดีและรักษาการ 
ผูอํานวยการสํานักวิทยบริการ
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
(สกลนคร)  
-  ที่ปรึกษาสํานักบริกาคอมพิวเตอร
- ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนแบบ
โครงการผานเว็บ 

คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย
เกษตรศาสตร 

3.  อ. เอมอร  บูชาบุพพาจารย - ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนแบบ
โครงการ 
- อาจารยที่ปรึกษาโครงการที่ไดรับ
รางวัลเหรียญทอง 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย (ฝายประถม) 
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รายชื่อผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 
 

ชื่อ-สกุล ตําแหนง สังกัด 
1. อ. อัจฉรา  กฤษดากร ณ 
อยุธยา 

- ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนแบบ
โครงการ (วิชาวิทยาศาสตร) 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย (ฝายประถม) 

2.  อ. อรชา  พันธุบรรยงก - ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนแบบ
โครงการ (วิชาวิทยาศาสตร) 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย (ฝายประถม) 

3.  อ. เอมอร  บูชาบุพพาจารย  - ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนแบบ
โครงการ (วิชาวิทยาศาสตร) 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย (ฝายประถม) 

 
รายชื่อผูทรงคุณวุฒิดานแบบทดสอบและการวัดผล 
 

ชื่อ-สกุล ตําแหนง สังกัด 
1.  รศ. ดร. ศิริเดช  สุชีวะ  - ผูชวยคณบดีฝายวิจัย 

- อาจารยประจําภาควิชาวิจัย 
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย 

2.  รศ. ศักดา  บุญโต - อาจารยประจําภาควิชา
คณิตศาสตร 
- ผูเชี่ยวชาญดานแบบทดสอบและ
การคัดแยกเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษ (ดานคณิตศาสตร) 

คณะวิทยาศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย   

3. รศ. ลลิตพรรณ  ทองงาม - ผูเชี่ยวชาญดานแบบทดสอบและ
การคัดแยกเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษ (ดานศิลปะ)  

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร 
(ฝายประถม) 

4. รศ. ดร. บุญศรี  พรหมมา
พันธุ 

- อาจารยประจําแขนงวิชาการวัด
และประเมินผลการศึกษา 
- ผูเชี่ยวชาญดานการวิเคราะห 
ขอมูลทางสถิติ 

สาขาวิชาศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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รายชื่อผูทรงคุณวุฒิดานการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย (เว็บไซต) 
 

ชื่อ-สกุล ตําแหนง สังกัด 
1.  รศ. ดร. ธีระชัย  ปูรณโชติ - อาจารยพิเศษดานเด็กที่มีความ

สามารถพิเศษ 
- ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนแบบ
โครงการ 

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา 

2. ผศ. ดร. บุปผชาติ ทัฬหิกรณ - ผูชวยอธิการบดีและรักษาการ 
ผูอํานวยการสํานักวิทยบริการ
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
(สกลนคร)  
-  ที่ปรึกษาสํานักบริกาคอมพิวเตอร
- ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนแบบ
โครงการผานเว็บ 

คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย
เกษตรศาสตร 

3. ดร. อนุชัย  ธีระเรืองไชยศรี - อาจารยประจําโครงการจัดตั้ง 
ภาควิชาบริหารเภสัชกิจ 

ภาควิชาเภสัชศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย 

 
รายชื่อผูทรงคุณวุฒิดานแบบประเมินกระบวนการ แบบประเมินผลงาน และความรวมมือในการ
ทํางานกลุม 
 

ชื่อ-สกุล ตําแหนง สังกัด 
1. รศ. ดร. ศิริเดช  สุชีวะ  - ผูชวยคณบดีฝายวิจัย 

- อาจารยประจําภาควิชาวิจัย 
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย 

2.  รศ. ศักดา  บุญโต - อาจารยประจําภาควิชา
คณิตศาสตร 
- ผูเชี่ยวชาญดานแบบทดสอบและ
การคัดแยกเด็กที่มีความสามารถ
พิเศษ   

คณะวิทยาศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย   

3. อ. เอมอร บูชาบุพพาจารย - ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนแบบ
โครงการ 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย (ฝายประถม) 
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                                                         ภาคผนวก  ข 
                                            เนื้อหาที่ใชในการทดลอง 
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เนื้อหาท่ีใชในการทดลอง 
            เนื้อหาที่ใชในการทดลอง ไดแก  
            1.  องคประกอบของโครงการและการเขียนโครงการที่ดี  
            2.  เนื้อหาวิชาสรางเสริมประสบการณชีวิต ตามหลักสูตรประถมศึกษาพุทธศักราช 2521 
(ฉลับปรับปรุง พ.ศ. 2533)  หนวยที่ 3  ส่ิงที่อยูรอบตัวเรา หนวยยอยที่ 2 ส่ิงแวดลอมทางธรรมชาติ 
เร่ืองน้ํา  และหนวยที่ 7 จักรวาลและอวกาศ เร่ืองดาวเคราะหในระบบสุริยะ 
            โดยเนื้อหาในแตละขอมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 
            1.  องคประกอบของโครงการและการเขียนโครงการที่ดี โดยมีเนื้อหาดังนี้คือ 
                     องคประกอบของโครงการ ไดแก 
                 1. ช่ือเรื่อง - เปนชื่อที่นักเรียนเลือกที่จะคนควาหาขอมูลเกี่ยวกับเรื่องนั้นๆ  และสอด
คลองกับขอบขายที่ครูให  
                 2. เหตุผลของการเลือก -  เปนการอธิบายถึงสาเหตุของการเลือกหัวเร่ืองวาเพราะเหตุใด 
ทําไมจึงเลือกหัวขอนี้ เชน หัวขอมีความนาสนใจ นาศึกษาคนควา  
                 3. คําถามของโครงการ –  เปนการระบุส่ิงที่นักเรียนอยากรู อยากทราบคําตอบ โดยตั้ง
เปนคําถามเพื่อนาํไปสูการคนหาคําตอบของโครงการที่นักเรียน 
                 4. วัตถุประสงคของโครงการ – เปนการระบุเจตจํานงในการศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งอยาง 
ชัดเจน 
                 5. เนื้อหา – เปนความรูที่นักเรียนคนควาจากแหลงตางๆ ซ่ึงสอดคลองกับเรื่องที่นักเรียน
กําลังคนควาและตอบคําถามของโครงการได  
                 6. แหลงขอมูลที่คนควา – เปนแหลงที่นักเรียนไปคนควาหาคําตอบ เชน เว็บไซต 
หนังสือเรียน หนังสือพิมพ  นิตยสาร วารสาร เปนตน                 
                 การเขียนโครงการที่ดี  มีวิธีการเขียนดังนี้ 
                 1. ชื่อเรื่อง -  สอดคลองกับขอบขายที่ครูให  ใชภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน 
กระชับไดใจความ  ไมยาวหรือส้ันจนเกินไป  มีความทันสมัย  ฟงแลวนาศึกษาคนควา มีความเปน
ไปไดในการศึกษาคนควา 
                 2. เหตุผลของการเลือก - อธิบายเหตุผลของการเลือกหัวขอโครงการโดยระบุถึงสาเหตุ
ของการเลือกโดยสอดคลองกับเรื่องที่นักเรียนทํา  เหตุผลมีความสมเหตุสมผล เหตุผลสอดคลองกับ 
เหตุการณปจจุบัน มีการใชภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน กระชับไดใจความ 
                 3. คําถามของโครงการ -  คําถามจะตองเกี่ยวของกับหัวขอที่นักเรียนเลือก  สอดคลองกับ
วัตถุประสงคของโครงการครบทุกขอ  ใชภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน กระชับไดใจความ  
เปนคําถามที่  นาสนใจ  มีความเปนไปไดในการคนควาหาคําตอบ  เหมาะสมกับเวลาที่มี  



 143

                 4. วัตถุประสงคของโครงการ – วัตถุประสงคตองอยูในขอบขายของหัวเร่ืองที่ทําการ
ศึกษา ใชภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน กระชับไดใจความ มีความเปนไปไดในการคนควา
หาคําตอบ เหมาะสมกับเวลาที่มีอยู สามารถศึกษาคนควาจากแหลงขอมูลตางๆ ไดอยางหลากหลาย 
                 5. เนื้อหา – สอดคลองกับหัวเร่ืองที่นักเรียนตั้ง   เนื้อหาตองครอบคลุมวัตถุประสงคให
ครบทุกขอ  เนื้อหาตองตอบคําถามของโครงการใหครบทุกขอ  เนื้อหามีความทันสมัย เขากับเหตุ
การณปจจุบัน ใชภาษาเขียนในการบรรยายเนื้อหา  มีการจัดวางเนื้อหาอยางเปนระบบระเบียบ   
ใชภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน  เขาใจงาย                         
                 6. แหลงขอมูลที่คนควา -  ระบุแหลงขอมูลที่ทําการศึกษาคนควาอยางนอย 3 แหลง  
ใชภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน เขาใจงาย  
 
             2.  เนื้อหาในวิชาสรางเสริมประสบการณชีวิต ตามหลักสูตรประถมศึกษาพุทธศักราช 2521 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533)  หนวยที่ 3 ส่ิงที่อยูรอบตัวเรา หนอยยอยที่ 2 ส่ิงแวดลอมทางธรรมชาติ 
เร่ืองน้ํา และหนวยที่ 7 จักรวาลและอวกาศ เร่ืองดาวเคราะหในระบบสุริยะ โดยมีเนื้อหาดังนี้คือ 
 
หนวยที่ 3 ส่ิงที่อยูรอบตัวเรา หนวยยอยที่ 2 ส่ิงแวดลอมทางธรรมชาติ เร่ืองน้ํา 
            1.  ความสําคัญและประโยชนของน้ํา  
                 ความสําคัญของน้ํา – น้ําเปนปจจัยที่สําคัญอยางหนึ่งในการดํารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต 
ทุกชนิดคือ คน สัตวและพืช อาจกลาวไดวา น้ําเปนสสารที่สําคัญยิ่ง เปนองคปรกอบเกือบทั้งหมด
ของสิ่งมีชีวิต นอกจากนี้น้ํายังเปนทรัพยากรธรรมชาติที่จําเปนสําหรับการพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมของประเทศ ชวยในการพัฒนาความเจริญตางๆ อันเปนปจจัยสําคัญของมนุษย 

    ประโยชนของน้ํา – น้ํามีประโยชนมากมายหลายประการ ดังจะแบงตามลักษณะการใช
คือ การบริโภคและการอุปโภค คือ 
                 การบริโภค เชน ใชดื่ม ใชเปนสวนประกอบในการปรุงอาหาร ใชเปนตัวทําละลายในการ
ผลิตยารักษาโรค เปนตน 
                 การอุปโภค เชน ใชในดานเกษตรกรรม อุตสาหกรรม ชลประทาน เปนเสนทางคมนาคม 
เปนที่อยูอาศัยของสัตวน้ํา ใชชําระลางภาชนะ เปนตน 
            2.  ธรรมชาติของน้ํา  
                  น้ําเปนสสารที่มีอยูทั่วไปในธรรมชาติทุกหนทุกแหงในโลกนี้ น้ําที่มีอยูในสวนตางๆ 
ของโลกจะมีการเคลื่อนที่อยูตลอดเวลาจากบริเวณหนึ่งไปยังบริเวณหนึ่งวนเวียนกลับไปกลับมา
เปนวัฏจักร ธรรมชาติของน้ําจะไหลจากที่สูงลงสูที่ต่ําเสมอ  
            3.  ปญหามลภาวะทางน้ํา  
                 มลภาวะทางน้ํา หมายถึง น้ําที่เสื่อมคุณภาพหรือน้ําตามธรรมชาติที่มีคุณสมบัติเปล่ียน
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แปลงไปจากเดิมไมเหมาะที่จะนํามาใชในกิจกรรมการดํารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต ซ่ึงสาเหตุเกิดจากมี
ส่ิงตางๆ เจือปนอยูในน้ํา เชน ตะกอนดินทราย สารเคมี ยาฆาแมลง น้ํามัน โลหะหนัก เชื้อโรคตางๆ 
เปนตน  
              4.  การอนุรักษน้ํา  
                   การอนุรักษน้ํา หมายถึง การใชอยางชาญฉลาด ถูกตองและประหยัด โดยการใชน้ําให
เกิดประโยชนสูงสุดและใชใหไดนานที่สุด โดยนําน้ํามาใชประโยชนแลวกลับมาใชใหม เพื่อใหน้ํา
มีปริมาณและคุณภาพที่เพียงพอและเหมาะที่จะนํามาใชประโยชนไดตลอดไป 
 
หนวยที่ 7  จักรวาลและอวกาศ เร่ืองดาวเคราะหในระบบสุริยะ 
           ดาวเคราะหในระบบสุริยะมีทั้งหมด 9 ดวง คือ  
           1.  ดาวพุธ - เปนดาวเคราะหที่เล็กกวาโลกและเล็กเปนที่สองของดาวเคราะหทั้งเกาดวงที่
หมุนรอบดวงอาทิตย อยูใกลดวงอาทิตยมากที่สุด มองเห็นไดดวยตาเปลาและดูในเวลาค่ําหรือรุงเชา
ในระยะเวลาหลังจากพระอาทิตยตกหรือกอนพระอาทิตยขึ้นไมเกิน 1 ชั่วโมง 30 นาที ปกติจะเห็น
ปรากฏในทองฟาทางทิศตะวันตกในเวลาหัวค่ํา หรือทางทิศตะวันออกเวลาเชามืด 

ในป 2517 และ 2518  ยานมารีเนอร 10  ไดรายงานอุณหภูมิผิวดานกลางวันสูงถึง 437 
องศาเซลเซียส สวนดานที่ไมถูกแสงอุณหภูมิจะลดต่ําลงมากถึง -173 องศาเซลเซียส ดาวพุธจึงได
สมญานามวา “เตาไฟแชน้ําแข็ง” และยานมารีเนอร 10  ยังแสดงใหเห็นวาดาวพุธมีลักษะคลายดวง
จันทรมาก พื้นผิวเต็มไปดวยหลุมบอ แหงแลง ไมมีน้ํา เกือบจะไมมีบรรยากาศเลย มีแตกาซฮีเลียม
เล็กนอย และไมมีดวงจันทรเปนบริวาร 

ดาวพุธโคจรรอบดวงอาทิตยเร็วที่สุด ครบ 1 รอบ ในเวลา 88 วัน และโคจรรอบตัวเอง 
รอบละ 59 วัน และเปนดาวเคราะหที่ไมมีดวงจันทรเปนบริวาร 
           2. ดาวศุกร - เปนดาวเคราะหที่อยูใกลโลกเราและมีขนาดใกลเคียงกับโลกมากที่สุด จนไดรับ
สมญานามวา “ฝาแฝดกับโลก” มีแสงสวางสุกใสมาก ถาปรากฏในตอนเขากอนพระอาทิตยขึ้นเรียก
วา ดาวประกายพรึก หรือปรากฏในตอนค่ําหลังพระอาทิตยตก เรียกวา ดาวประจําเมือง  พื้นผิวของ
ดาวศุกรมีอุณหภมูิมากถึง 477 องศาเซียลเซียส 

ดาวศุกรมีบรรยากาศที่หนาทึบ สวนใหญเปนคารบอนไดออกไซด ไนโตรเจน ไอน้ํา  
ซัลเฟอรไดออกไซด อารกอน คารบอนมอนอกไซด นีออน มีปริมาณนอยลดหล่ันลงไปตามลําดับ 

ดาวศุกรเปนดาวเคราะหที่แปลกมากเพราะหมุนรอบตัวเองในทิศตรงกันขามกับดาว
เคราะหดวงอื่น และหมุนรอบตัวเองรอบละ 243 วัน และรอบดวงอาทิตยรอบละ 225 วัน 
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  3. โลก -  โลกมีเสนผาศูนยกลางประมาณ 12,756 กิโลเมตร ใชเวลาในการโคจรรอบดวง
อาทิตย 365 ¼ วัน โลกโคจรรอบดวงอาทิตยเปนวงรีในอันตราเร็ว 29.80 กิโลเมตรตอวินาที โลก
หมุนรอบตัวเองหนึ่งรอบใชเวลาประมาณ 23 ชั่วโมง 56 นาที หรือ 1 วัน 
               4. ดาวอังคาร - เปนดาวเคราะหที่มีเสนผาศูนยกลางประมาณครึ่งหนึ่งของโลก ปรากฏใน
ทองฟามีสีคอนขางแดง มีบรรยากาศแตเบาบางมาก สวนใหญเปนคารบอนไดออกไซดและมี
ไนโตรเจน ออกซิเจน ไอน้ําบางเล็กนอย พื้นผิวมีหลุมบอ มีปลองภูเขาไฟ และมีรองรอยการไหล
ของน้ํา 

ดาวอังคารหมุนรอบตัวเองในทิศทางทวนเข็มนาฬิกา ในเวลา 24 ช่ัวโมง 37 นาที 23 วินาที 
และมีแกนหมุนเอียงคลายของโลก จึงทําใหเกิดมีฤดูกาลบนดาวอังคาร ในฤดูหนาวทางซีกใตขั้ว
โลกดาวอังคารจะมีสีขาว แตเมื่อถึงฤดูรอนบริเวณสีขาวจะลดลง 

ยานไวกิ้ง 1 และยานไวกิ้ง 2 ที่ลงสํารวจผิวดาวอังคารไมพบสิ่งมีชีวิตใดๆ บนดาวอังคาร 
ดาวอังคารมีบริวาร 2 ดวง ดวงใหญชื่อ โฟบอส และดวงเล็กชื่อ ไดมอส นอกจากนี้ดาวอังคารมีแรง
ดึงดูดนอยกวาโลก  
ถาไปชั่งน้ําหนักบนดาวอังคารจะไดน้ําหนักนอยกวาที่ชั่งบนพื้นโลก 

5. ดาวพฤหัสบดี- เปนดาวเคราะหที่มีขนาดใหญที่สุดในระบบสุริยะ หมุนรอบตัวเองเร็วที่
สุดในระบบสุริยะ คือ หมุนรอบตัวเอง 1 รอบ ใชเวลาประมาณ 10 ช่ัวโมง มีองคประกอบคลายดวง
อาทิตย คือ มีไฮโดรเจนและฮีเลียม ความหนาแนนจึงใกลเคียงกับดวงอาทิตย และบางแหงมีพายุ 
หมนุดวยความเร็วสูง เรียกวา จุดแดงใหญ 

ยานวอยเอเจอร 1 และวอยเอเจอร 2 ไดพบดวงจันทรเปนบริวารของดาวพฤหัสบดี 17 ดวง 
มีขนาดตางๆ กัน แตดวงจันทร 4 ดวงแรกที่คนพบและมีขนาดใหญที่สุด คือ ไอโอ ยูโรปา  แกนนี
มีด และคัลสิสโต คนพบโดยกาลิเลโอ ซ่ึงเปนคนแรกโดยใชกลองโทรทัศนที่สรางขึ้น และเรียกดวง
จันทรทั้งสี่วา ดวงจันทร 
กาลิเล่ียน 

6. ดาวเสาร - เปนดาวเคราะหที่มีลักษณะแปลกประหลาด คือ มีวงแหวนลอมรอบ จากการ
สํารวจของยานวอยเอเจอร พบวา วงแหวนของดาวเสารอาจมีสภาพเปนกอนน้ําแข็งเล็กๆ เปน
จํานวนมากเกาะกันอยู  
ดาวเสารมีความหนาแนนนอยกวานอย 

บรรยากาศของดาวเสารคลายกับบรรยากาศดาวพฤหัสบดี คือมีแถบเมฆปกคลุมและเย็น
กวา มีกาซไฮโดรเจน มีเทน แอมโมเนีย และในกลองโทรทัศนมีสีคอนขางเหลือง 

ดาวเสารมีดวงจันทรเปนบริวาร 23 ดวง และดวงที่ใหญที่สุดชื่อ ไททาน 
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7. ดาวยูเรนัส - เปนดาวเคราะหที่มีขนาดใหญเปนที่สามในระบบสุริยะ เปนดาวที่มองไม
เห็นดวยตาเปลา ตองมองดูดวยกลองโทรทัศน ในป ค.ศ. 1781 เซอรวิลเล่ียม เฮอรเชล นักดารา
ศาสตรชาวอังกฤษ ไดใชกลองโทรทัศนแบบสะทอนแสง สองเห็นดาวยูเรนัสแตไมชัดนัก 
บรรยากาศประกอบดวยกาซไฮโดรเจน ฮีเลียม และมีเทน มีผูคนพบวงแหวนของดาวยูเรนัส และ
พบสิ่งประหลาดอยางหนึ่งคือ เปนดาวดวงเดียวที่เวลาหมุนรอบตวัเอง แกนไมไดช้ีไปทางทิศเหนือ
หรือทิศใต แตกลับเอียงตะแคง 

ดาวยูเรนัสมีดวงจันทรเปนบริวาร 5 ดวง 
8. ดาวเนปจูน -มีขนาดเล็กกวาดาวยูเรนัสเล็กนอย มีเสนผาศูนยกลางยาว 49,000 กิโลเมตร 

โคจรหางจากดวงอาทิตยออกไปที่ระยะหารอยลานกิโลเมตร และใชเวลาถึง 165 ป ในการโคจร
รอบดวงอาทิตย 1 รอบ  บรรยากาศภายในคลายกับดาวยูเรนัส คือ ประกอบดวยกาซไฮโดเจนและ
ฮีเลียม ดาวเนปจูนหมุนรอบแกนตัวเองที่เอียงมากกวาโลกเล็กนอย ฤดูกาลบนดาวเนปจูนจึงคลาย
กับฤดูกาลบนโลกหรือบนดาวอังคาร 

ดาวเนปจูนมีดวงจันทรเปนบริวาร 2 ดวง 
9. ดาวพลูโต - เปนดาวเคราะหดวงที่อยูไกลสุด อยูรอบนอกสุดของระบบสุริยะ และเปน

ดาวเคราะหดวงเล็กที่สุด คนพบโดย ไคลท ทอมบอห นักดาราศาสตรชาวสหรัฐอเมริกา ในป พ.ศ. 
2473 ดาวพลูโตหมุนรอบตัวเองใชเวลา 6.4 วัน และโคจรรอบดวงอาทิตยใชเวลา 248.43 ป ดาว
พลูโตมีขนาดเล็กกวาโลก และมีแรงดึงดูดนอยกวา พื้นผิวของดาวพลูโตสวนใหญเปนน้ําแข็ง โดยมี
ใจกลางเปนกอนหิน และมีพื้นผิวเปนมีเทนจับตัวแข็งหรือเปนทะเลเปนบางแหง  
                 ดาวพลูโตมีดวงจันทรเปนบริวาร 1 ดวง นักดาราศาสตรเชื่อวา ดาวพลูโตไมมีบรรยากาศ
ปกคลุม 
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                                                         ภาคผนวก  ค 
                                              ตัวอยางแผนการสอน 
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                                                                      แผนการสอน 
 
การเรียนแบบโครงการผานเว็บ จะมีขอปฏิบัติตลอดระยะเวลาเรียน ดังตอไปนี้ 
                1. การเรียนการสอนทั้ง 7  สัปดาห จะเรียนในหองคอมพิวเตอร ซ่ึงครูจะตองเขามาทําการ
เตรียมวัสดุอุปกรณใหพรอมกอนจะนํานักเรียนมาเรียนทุกครั้ง 
                2. เมื่อนักเรียนเขามาในหองคอมพิวเตอรแลว ใหนักเรียนนั่งประจําเครื่องของตนตลอด
การเรียนทั้ง 7  สัปดาห เมื่อเขามาแลวใหนักเรียนเปดเว็บไซทการเรียนแบบโครงการผานเว็บ และ
ทําการเขาสูระบบไดเลย 
                3. เมื่อครูอธิบายขั้นตอนในการเรียนและนักเรียนทําการเขาสูระบบเรียบรอยแลว การจะ
ทําการสื่อสารระหวางครูกับนักเรียน หรือระหวางนักเรียนกับนักเรียน ใหทําการสื่อสารโดยผาน
ระบบเครือขายคือ การใชการสนทนา และการใชกระดานขาวเทานั้น โดยไมมีการพูดหรือสงเสียง
ใดๆ เพื่อส่ือความหมายขณะเรียน 
                4. ครูจะตองดําเนินการสอนใหตรงตามวันและเวลาที่กําหนด (ยกเวนจะมีการเปลี่ยน
แปลงตารางเรียน เนื่องจากเหตุสุดวิสัย เชน server down) 
                5. ขั้นกิจกรรมการเรียนตั้งแตสัปดาหที่ 2 เปนตนไป ครูจะตองคอยเตือนนักเรียนในเรื่อง
เวลา ซ่ึงเวลาเรียนจะยืดหยุนตามสถานการณในแตละครั้งได เชน เมื่อนักเรียนทํากิจกรรมการ
สนทนาหรือการใชกระดานขาวเสร็จเร็วก็ใหสามารถออกจากระบบได 
                    ซ่ึงกอนออกจากระบบนักเรียนทุกคนจะพิมพเนื้อหาที่สนทนาหรือกระดานขาวออก
ทางเครื่องพิมพดวย เพื่อใชเปนขอมูลในการเรียนสัปดาหตอไป 
                 6. นักเรียนที่เรียนโดยใชการสนทนาจะทําการเรียนพรอมกันทั้งสองโรงเรียนคือในวัน
พฤหัสบดีตามตาราง สวนนักเรียนที่เรียนโดยใชกระดานขาว จะเรียนในวันอังคาร (โรงเรียนสาธิต
ประสานมิตร) และวันศุกร (โรงเรียนสาธิตจุฬาฯ) ซ่ึงนักเรียนที่เรียนโดยใชกระดานขาวนี้สามารถ
เขามาทํากิจกรรม (การแสดงความคิดเห็น) นอกเหนือจากตารางเรียนไดระหวางสัปดาห   
(วันจันทร-วันศุกร)  
                  7. นักเรียนทุกคนจะทําแบบประเมินกระบวนการ (ทุกสัปดาห) แบบประเมินผลงาน 
(สัปดาหที่ 5) และแบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม (ทุกสัปดาห) โดยจะทําการประเมิน
ตามเอกสารที่ครูแจกทายชั่วโมงหลังสิ้นสุดการเรียนผานเว็บในสัปดาหตางๆ 
 
 
หมายเหตุ - ไดทําการสอบถามนักเรียนแลว วามีเครื่องคอมพิวเตอรที่บานทุกคน  
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ระยะกอนทดลอง (สัปดาหท่ี 1) 
 

           สัปดาหท่ี 1 ขั้นแนะนําการเรียนและขั้นนําเสนอหัวขอโครงการ (ชื่อเร่ืองและเหตุผลของการ
เลือก) 
 
1.  วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
ขั้นปฐมนิเทศ 
              1. นักเรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับผูสอน ผูเรียน ระยะเวลาในการเรียน วัตถุประสงคของ
วิชา กิจกรรมการเรียน  ตารางเรียน และการประเมินผลได 
              2. นักเรียนสามารถระบุองคประกอบของโครงการและอธิบายถึงการเขียนโครงการที่ดีได 
ขั้นนําเสนอหัวขอโครงการ (ชื่อเร่ืองและเหตุผลของการเลือก) 
              3. นักเรียนสามารถระบุ “ชื่อเรื่อง” ได 
              4. นักเรียนสามารถอธิบาย “เหตุผลของการเลือกเรื่อง” ได 
 
2.  เนื้อหา  
ขั้นแนะนําการเรียน 
             2.1 คําแนะนําวิชา           
ผูสอน :  อภิรดี  ประดิษฐสุวรรณ 
ผูเรียน : เด็กที่มีความสามารถพิเศษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  
ฝายประถม และโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร (ฝายประถม) 
ระยะเวลาในการเรียน : ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2545  เร่ิมตั้งแต 4 พฤศจิกายน- 27 ธันวาคม 2545   
รวมทั้งสิ้น 7  สัปดาห ตามปฏิทินการเรียนที่กําหนด 
วัตถุประสงคของวิชา 
1. นักเรียนสามารถทําการศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมการเรียนดวยการเรียนแบบโครงการบนเว็บได 
2. นักเรียนสามารถรวมมือกันในการทํางานกลุมในลักษณะของการเรียนแบบโครงการบนว็บได 
 กิจกรรมการเรียน 
              กิจกรรมการเรียนจะเนนใหผูเรียนทํางานเปนกลุม โดยมีขั้นตอนในการเรียนตลอดทั้ง 7 
สัปดาห ดังนี้ 
1. ขั้นปฐมนิเทศ (Orientation) 
2. ขั้นนําเสนอหัวขอโครงการ (Presenting) 
3. ขั้นวางแผน (Planning) 
4. ขั้นดําเนินการปฏบิัติ (Executing) 
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5. ขั้นประเมินผล (Evaluating) 
             โดยใชการสื่อสาร 2 รูปแบบ คือ 
1. การสนทนา (Chat)  - 30 คน         
2.  การใชกระดานขาว (Web Board) - 30 คน                    
 
                                                                          ตารางเรียน   
 
      กลุมท่ี                                สมาชิกกลุม                            เวลาเรียน / สถานที่ 
1. ดานปญญา 
(chat) รวม 15คน 

กลุม chat 1.1 –  จริงสวัฒน  ศุภกฤต   
วรัญญา  กฤษตยา  นันทโชติ 
กลุม chat 1.2 –  กาญจนธนัฐ  เกสชัญญา   
ธัญชนก  วิญญ  ปวร 
กลุม chat 1.3 –  สิทธิภูมิ  ภัทรา  นัคนันท   
ดิเรก  วรันธร    

สาธิตประสานมิตรและสาธิตจุฬาฯ เรียนวันพฤหัสบดี  
เวลา 15.-30 - 17.00 น. ณ หองคอมพิวเตอร  

2. ดานปญญา 
(web board)  
รวม 15 คน 

กลุม wb 2.1 –  ภคณัฏฐ  เฉลิมเกียรติ   
ธนวดี  พงษศธร  พลอยไพลิน   
กลุม wb 2.2 –  อภิวิชญ  อินทอร  รชต   
ณิชารีย  ธนภูมิ   
กลุม wb 2.3 – ยุทธนา  ปลายฟา อลีนา 
เจติ  เมธัส   

สาธิตประสานมิตร เรียนวันอังคาร เวลา15.30 - 17.00น. 
ณ หองคอมพิวเตอร 
สาธิตจุฬาฯ  เรียนวันศุกร 15.30 – 17.00 น. ณ หอง
คอมพิวเตอร  

3. ดานทักษะ 
(chat)  
รวม 15 คน 

กลุม chat 3.1 – พิชชาภา  ชินชัย  พัทธมน  
นนทพัทธ  ไพลิน 
กลุม chat 3.2 – ชญาภา  อริศรา  ขนิษฐา   
พลธวัล  วรรณิตา 
กลุม chat 3.3 – นัตณา  ธรณชนก  ณภัทร   
ธารีรัตน  เปมิกา 

สาธิตประสานมิตรและสาธิตจุฬาฯ เรียนวันพฤหัสบดี  
เวลา 15.30 – 17.00 น. ณ หองคอมพิวเตอร  

4. ดานทักษะ 
(web board) 
 รวม 15 คน 

กลุม wb 4.1 – มัยสิทธิ์  อภิวิชญ  ภาพพิมพ  
ศราวุฒิ  วริษฐา 
กลุม wb4.2 – นิพัทธ  วีริศ  พสิษฐ   
ชนานารถ  กรุณนิสา 
กลุม wb 4.3 – ศุภนิดา  ศุภาพิชญ  วีรดา  สุธา  
วิชุดา 

สาธิตประสานมิตร เรียนวันอังคาร เวลา15.30 – 17.00 น. 
ณ หองคอมพิวเตอร 
สาธิตจุฬาฯ เรียนวันศุกร 15.30 – 17.00 น. ณ หอง
คอมพิวเตอร 
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 การประเมินผล   
              การประเมินผลจะแบงออกเปน 2 สวนใหญๆ ไดแก 
             1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ไดจากการประเมินโครงการ (การประเมิน
กระบวนการและการประเมินผลงาน)  
                    เครื่องมือที่ใช : แบบประเมินกระบวนการ  และแบบประเมินผลงาน  
                    ผูประเมิน : ครู  นักเรียน เพื่อนนักเรียน รวมทั้งสิ้น 3 คน โดยมีอัตราสวนในการให
คะแนนคือ 2 : 1 : 1 
            2. ความรวมมือในการทํางานกลุม หมายถึง  พฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออกในการทํางาน
กลุม 
                    เครื่องมือที่ใช : แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม  
                   ผูประเมิน : ครู  นักเรียน เพื่อนนักเรียน รวมทั้งสิ้น 3 คน โดยมีอัตราสวนในการให
คะแนนคือ 2 : 1 : 1 
 
               2.2 องคประกอบของโครงการและการเขียนโครงการที่ดี 
                     องคประกอบของโครงการ ที่นักเรียนจะตองทํา ไดแก 
                     1. ชื่อเรื่อง - เปนชื่อที่นักเรียนเลือกที่จะคนควาหาขอมูลเกี่ยวกับเรื่องนั้นๆ  และ 
สอดคลองกับขอบขายที่ครูให (ซ่ึงขอบขายที่ครูใหไดแก “ส่ิงแวดลอมทางธรรมชาติ เร่ืองน้ํา”   
                     2. เหตุผลของการเลือกเรื่อง -  เปนการอธิบายถึงสาเหตุของการเลือกหัวเร่ืองวาเพราะ
เหตุใด ทําไมจึงเลือกหัวขอนี้ เชน หัวขอมีความนาสนใจ นาศึกษาคนควา  
                     3. คําถามของโครงการ – เปนการระบุส่ิงที่นักเรียนอยากรู อยากทราบคําตอบ โดยตั้ง
เปนคําถามเพื่อนําไปสูการคนหาคําตอบของโครงการที่นักเรียนเลือก 
                     4. วัตถุประสงคของโครงการ – เปนการระบุเจตจํานงในการศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่ง
อยางชัดเจน 
                     5. เนื้อหา – เปนความรูที่นักเรียนคนควาจากแหลงตางๆ ซ่ึงสอดคลองกับเรื่องที่ 
นักเรียนกําลังคนควาและตอบคําถามของโครงการได  
                     6. แหลงขอมูลที่คนควา – เปนแหลงที่นักเรียนไปคนควาหาคําตอบ เชน เว็บไซต 
หนังสือเรียน หนังสือพิมพ  วารสาร เปนตน                 
                     การเขียนโครงการที่ดี  มีวิธีการเขียนดังนี้ 
                     1. ชื่อเรื่อง -  สอดคลองกับขอบขายที่ครูให  ใชภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน 
กระชับไดใจความ  ไมยาวหรือส้ันจนเกินไป  มีความทันสมัย  ฟงแลวนาศึกษาคนควา มีความเปน
ไปไดในการศึกษาคนควา 
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                     2. เหตุผลของการเลือกเรื่อง - อธิบายเหตุผลของการเลือกหัวขอโครงการโดยระบุถึง
สาเหตุของการเลือกโดยสอดคลองกับเรื่องที่นักเรียนทํา  เหตุผลมีความสมเหตุสมผล เหตุผล 
สอดคลองกับเหตุการณปจจุบัน มีการใชภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน กระชับไดใจความ 
                     3. คําถามของโครงการ – คําถามจะตองเกี่ยวของกับหัวขอที่นักเรียนเลือก สอดคลอง
กับวัตถุประสงคของโครงการครบทุกขอ ใชภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน กระชับได 
ใจความ นาสนใจ มีความเปนไปไดในการคนควาหาคําตอบ เหมาะสมกบเวลาที่มีอยู 
                     4. วัตถุประสงคของโครงการ -  วัตถุประสงคตองอยูในขอบขายของหัวเร่ืองที่ทําการ
ศึกษา  ใชภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน กระชับไดใจความ  มีความเปนไปไดในการคนควา
หาคําตอบ  เหมาะสมกับเวลาที่มีอยู สามารถศึกษาคนควาจากแหลงขอมูลตางๆไดอยางหลากหลาย  
                     5. เนื้อหา - สอดคลองกับหัวเร่ืองที่นักเรียนตั้ง   เนื้อหาตองครอบคลุมวัตถุประสงคให
ครบทุกขอ  เนื้อหาตองตอบคําถามของโครงการใหครบทุกขอ  เนื้อหามีความทันสมัย เขากับ 
เหตุการณปจจุบัน ใชภาษาเขียนในการบรรยายเนื้อหา  มีการจัดวางเนื้อหาอยางเปนระบบระเบียบ  
ใชภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน  เขาใจงาย                         
                    6. แหลงขอมูลที่คนควา -  ระบุแหลงขอมูลที่ทําการศึกษาคนควาอยางนอย 3 แหลง   
ใชภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน เขาใจงาย  
 
ขั้นนําเสนอหัวขอโครงการ 
เนื้อหาเกี่ยวกับ “สิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ (เร่ืองน้ํา)” (ขอมูลเฉพาะครู) 
              เนื้อหาที่ครูกําหนดเปนหัวขอใหญ ไดแก  เร่ือง “สิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ (เร่ืองน้ํา)”  
 
                                                                                 น้ํา 
            1.  ความสําคัญและประโยชนของน้ํา  
                 ความสําคัญของน้ํา – น้ําเปนปจจัยที่สําคัญอยางหนึ่งในการดํารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต 
ทุกชนิดคือ คน สัตวและพืช อาจกลาวไดวา น้ําเปนสสารที่สําคัญยิ่ง เปนองคปรกอบเกือบทั้งหมด
ของสิ่งมีชีวิต นอกจากนี้น้ํายังเปนทรัพยากรธรรมชาติที่จําเปนสําหรับการพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมของประเทศ ชวยในการพัฒนาความเจริญตางๆ อันเปนปจจัยสําคัญของมนุษย 
    ประโยชนของน้ํา – น้ํามีประโยชนมากมายหลายประการ ดังจะแบงตามลักษณะการใชคือ การ
บริโภคและการอุปโภค คือ 
                 การบริโภค เชน ใชดื่ม ใชเปนสวนประกอบในการปรุงอาหาร ใชเปนตัวทําละลายในการ
ผลิตยารักษาโรค เปนตน 
                 การอุปโภค เชน ใชในดานเกษตรกรรม อุตสาหกรรม ชลประทาน เปนเสนทางคมนาคม 
เปนที่อยูอาศัยของสัตวน้ํา ใชชําระลางภาชนะ เปนตน 
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            2.  ธรรมชาติของน้ํา  
                  น้ําเปนสสารที่มีอยูทั่วไปในธรรมชาติทุกหนทุกแหงในโลกนี้ น้ําที่มีอยูในสวนตางๆ 
ของโลกจะมีการเคลื่อนที่อยูตลอดเวลาจากบริเวณหนึ่งไปยังบริเวณหนึ่งวนเวียนกลับไปกลับมา
เปนวัฏจักร ธรรมชาติของน้ําจะไหลจากที่สูงลงสูที่ต่ําเสมอ  
            3.  ปญหามลภาวะทางน้ํา  
                 มลภาวะทางน้ํา หมายถึง น้ําที่เสื่อมคุณภาพหรือน้ําตามธรรมชาติที่มีคุณสมบัติเปล่ียน
แปลงไปจากเดิมไมเหมาะที่จะนํามาใชในกิจกรรมการดํารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต ซ่ึงสาเหตุเกิดจากมี
ส่ิงตางๆ เจือปนอยูในน้ํา เชน ตะกอนดินทราย สารเคมี ยาฆาแมลง น้ํามัน โลหะหนัก เชื้อโรคตางๆ 
เปนตน  
              4.  การอนุรักษน้ํา  
                   การอนุรักษน้ํา หมายถึง การใชอยางชาญฉลาด ถูกตองและประหยัด โดยการใชน้ําให
เกิดประโยชนสูงสุดและใชใหไดนานที่สุด โดยนําน้ํามาใชประโยชนแลวกลับมาใชใหม เพื่อใหน้ํา
มีปริมาณและคุณภาพที่เพียงพอและเหมาะที่จะนํามาใชประโยชนไดตลอดไป 
 
               นักเรียนแตละกลุมตองทําการเลือกหัวขอที่จะทําการศึกษาคนควาโดยตั้งชื่อเรื่องพรอม
อธิบายเหตุผลของการเลือกโดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
              ชื่อเร่ือง –  เปนชื่อที่นักเรียนเลือกที่จะคนควาหาขอมูลเกี่ยวกับเรื่องนั้นๆ การตั้งชื่อเรื่อง 
นักเรียนควรจะตั้งชื่อใหมีความนาสนใจ นาติดตาม   
              การตั้งชื่อเร่ืองที่ดี -  การตั้งชื่อเรื่องที่ดีจะตองใชภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน 
กระชับไดใจความ ไมยาวหรือส้ันจนเกนิไป  มีความทันสมัย  ฟงแลวนาศึกษาคนควา  มีความเปน
ไปไดในการศึกษาคนควา  
             เหตุผลของการเลือกเร่ือง – เปนการอธิบายถึงสาเหตุของการเลือกหัวเร่ืองดังกลาววาเพราะ
เหตุใด ทําไมจึงเลือกหัวขอนี้   
            การเขียนเหตุผลของการเลือกเร่ืองที่ดี  -  นักเรียนจะระบุเหตุผลของการเลือกใหสอดคลอง
กับเรื่องที่นักเรียนทํา  เหตุผลมีความสมเหตุสมผล  เหตุผลสอดคลองกับเหตุการณปจจุบัน มีการใช
ภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน กระชับไดใจความ 
 
3.  กิจกรรมการเรียน 
ขั้นแนะนําการเรียน -  สําหรับนักเรียนท่ีใชการสนทนาและกระดานขาว (30 นาที) 
              1. เมื่อนํานักเรียนเขามายังหองคอมพิวเตอรและนั่งประจําเครื่องแลว  ครูแจกรายชื่อสมาชิก
กลุมรหัสนักเรียน รหัสผาน ใหนักเรียนแตละคนตามเอกสารหมายเลข 1 (รายช่ือสมาชิกกลุม รหัส
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นักเรียน และรหัสผาน) 
                  จากนั้นครูใหนักเรียนเขาสูเว็บไซตการเรียนแบบโครงการผานเว็บ (หนาโฮมเพจ) ตาม 
URL : http://webproject.siamweb.com  เมื่อเรียบรอยแลวครูแนะนําการเรียนโดยมีใจความสําคัญ
ดังนี้ 
                ครู : เว็บไซตนี้ชื่อวา “การเรียนแบบโครงการผานเว็บ”  หมายถึง การเรียนที่เนนให 
นักเรียนรวมมือกันทําโครงการเปนกลุมโดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อกลางในการสื่อสาร โดยนักเรียน
กลุมหนึ่งจะเรียนโดยใชการสนทนา และนักเรียนอีกกลุมหนึ่งจะเรียนโดยใชกระดานขาวตามที่ได
จัดให 
              นักเรียนที่ใชการสนทนาจะมี  6 กลุมๆ ละ 5 คน รวมเปน 30 คน สวนนักเรียนที่ใช
กระดานขาวก็จะมี 6 กลุมๆ ละ 5 คน รวมเปน 30 คนเชนกัน ซ่ึงกลุมเราจะเปนการใชการสนทนา 
(หรือกระดานขาว) ตามรายชื่อกลุมที่แจกไป 
             2. ครูแนะนําวิชาจากหนาโฮมเพจโดยคลิกเลือก วัตถุประสงคของวิชา  กิจกรรมการเรียน  
ตารางเรียน  การประเมินผล  เกี่ยวกับผูสอน จากเมนูซายมือ โดยใหนักเรียนคลิกตาม 
             3. ครูใหนักเรียนเขาสูเว็บเพจโดยการใสรหัสนักเรียนและรหัสผานตามที่แจกให เมื่อกดปุม
ตกลงแลวจะเขาสูหนาเมนูหลัก ครูอธิบายวา เว็บไซตนี้ประกอบไปดวยการเรียนทั้งสิ้น 7 สัปดาห 
ดังเมนูดานซายมือ ขณะนี้ขอใหนักเรียนเลือกสัปดาหที่ 1 (ซ่ึงจะลิงกไปยังหนาคําแนะนําการเรียน)  
             4. ครูอธิบายตอไปวา  นักเรียนจะตองอานทําความเขาใจและปฏิบัติไปตามขั้นตอน เมื่ออาน
เพจพบผูสอนเสร็จแลวใหเลือก วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมและเนื้อหา และอานทําความเขาใจ 
เนื้อหา 
             5. ครูใหนักเรียนดูองคประกอบของโครงการจากลิงกตัวอยางโครงการ (ในเว็บเพจหนา
วัตถุประสงคและเนื้อหาดังกลาว) และถามนักเรียนใหตอบทีละคนโดยเริ่มจากโครงการที่ 1-4 วาแต
ละโครงการมีองคประกอบอะไรบาง (ชื่อเรื่อง วัตถุประสงค เนื้อหา รายช่ือสมาชิกกลุม รูปภาพ 
ฯลฯ) 
                  และครูอธิบายตอไปวา องคประกอบของโครงการมีหลากหลายดังกลาวตามความ
เหมาะสม สําหรับโครงการที่นักเรียนจะตองทํานั้นเพื่อใหเปนรูปแบบเดียวกันจะมีองคประกอบ 
ดังนี้  1. ช่ือเรื่อง  2. เหตุผลของการเลือกเรื่อง  3. คําถามของโครงการ  4 . วัตถุประสงคของ 
โครงการ 5. เนื้อหา 6. แหลงขอมูลที่คนควา 7. รูปภาพที่เกี่ยวของกับเรื่องที่นักเรียนทํา ซ่ึงใน
สัปดาหที่ 5 นักเรียนแตละกลุมจะนําเนื้อหาเหลานี้มาใสเปนเว็บเพจของกลุม โดยมีหนาตาดังนี้  
(ครูใหนักเรียนดูเอกสารหมายเลข 2 เว็บเพจของกลุม) 
            6. ครูใหนักเรียนเปดเว็บไซตเกี่ยวกับดาวเคราะหในระบบสุริยะจากลิงกตัวอยางโครงการที่ 
5 – 6  เพื่อใชในการเรียนสัปดาหที่ 2 – 7 โดยใหนักเรียนศึกษาโดยใชเวลา 15 นาที ตาม URL  
ดังตอไปนี้ 
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             http://skywatching.netfirms.com/solar/solarsystem.htm 
             http://www.doodaw.com 
            7. หลังจากนี้ครูใหแตละกลุมเลือกหัวขอเรื่องที่จะทําการศึกษา 2 หัวขอใหญ ไดแก 
               หัวขอที่ 1 - เร่ืองสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ ดิน น้ํา ปาไม (จะทําการสอนในสัปดาหที่ 1 
ขณะนี้) 
               หัวขอที่ 2 -  เร่ืองดาวเคราะหในระบบสุริยะ (จะทําการสอนในสัปดาหที่ 2-7) 
เมื่อเลือกหัวขอไดแลวเปนอันจบขั้นตอนการปฐมนิเทศ 
 
ขั้นนําเสนอหัวขอโครงการ (ชื่อเร่ืองและเหตุผลของการเลือกเร่ือง)  
                     หนาจอเว็บเพจในหนากิจกรรมการเรียน(การสนทนา) และหนากิจกรรมการเรียน 
(กระดานขาว) ประกอบดวยเนื้อหาดังตอไปนี้ 
 
                           สัปดาหท่ี 1 : ขั้นแนะนําการเรียนและขั้นนําเสนอหัวขอโครงการ (ชื่อเร่ืองและเหตุผลของการเลือก
เร่ือง)                  
                                                                  
 
                                                                        กิจกรรมการเรียน (การสนทนา) 
วัตถุประสงคเชิง 
พฤติกรรมและเนื้อหา                     นักเรียนทุกคนจงเสนอ “ชื่อเร่ือง”  และ  “เหตุผลของการเลือกเร่ือง”   
กิจกรรมการเรียน            โดยสนทนากับเพื่อนในกลุม โดยปฏิบัติดังนี้ (ใชเวลา 1 ช่ัวโมง) 
(การสนทนา)                            1. เลือก                               เพื่อทําการสนทนา โดยมีหัวหนากลุมนําการอภิปราย   
กิจกรรมการเรียน            เมื่อสนทนาเสร็จแลวใหพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
(กระดานขาว)                        2.  เมื่อเสร็จเรียบรอยแลว เลือก   ออกจากระบบ  (โดยรอคําสั่งจากครูกอน)                                        
เกี่ยวกับผูสอน                  
ออกจากระบบ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หองสนทนา
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                   สัปดาหท่ี 1 : ขั้นแนะนําการเรียนและขั้นนําเสนอหัวขอโครงการ (ชื่อเร่ืองและเหตุผลของการเลือกเร่ือง) 
 
                                                                   กิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) 
วัตถุประสงคเชิง 
พฤติกรรมและเนื้อหา                   นักเรียนทุกคนจงเสนอ “ชื่อเร่ือง”  และ  “เหตุผลของการเลือกเร่ือง”   
กิจกรรมการเรียน             โดยแลกเปลี่ยนกับเพื่อนในกลุม โดยปฏิบัติ ดังนี้ 
(การสนทนา)                       1. เลือก                            เพื่อทําการแสดงความคิดเห็น เมื่อเสร็จแลวใหพิมพออกทาง
กิจกรรมการเรียน          เครื่องพิมพ 
(กระดานขาว)                   2. เมื่อแสดงความคิดเห็นเสร็จเรียบรอยแลว เลือก ออกจากระบบ  
เกี่ยวกับผูสอน                       หมายเหตุ :   หัวหนากลุม (ซึ่งอยูที่สาธิตจุฬาฯ จะเขามาทําการสรุปความคิดเห็นของ                       
ออกจากระบบ                กลุมในวันศุกรทายช่ัวโมงเรียน ณ หองคอมพิวเตอร  อาคาร 3 ช้ัน 3 คณะครุศาสตร 
                                       ในเวลาเรียนปกติ 
 
 
ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมท่ีใชการสนทนา (สาธิตจุฬาฯและสาธิตประสานมิตร – วันพฤ.)  
ดังตอไปนี้  
(เร่ิมเวลา 16.00 น. ตรงกันทั้งสองโรงเรียน และใชเวลาในการเรียน 1 ช่ัวโมง)  
           เมื่อเสร็จสิ้นขั้นแนะนําการเรียน ครูทําการสอนดังตอไปนี้ 
           1.  ครูใหนักเรียนอานทําความเขาใจและปฏิบัติตามตั้งแตเพจวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมและ
เนื้อหาจนถึงเพจกิจกรรมการเรียน (การสนทนา) ซ่ึงนักเรียนจะเลือก หองสนทนา เพื่อเขาสูการ
สนทนา 
          2.  เมื่อเขามาสูหนาจอการสนทนา และทักทายกันเปนที่เรียบรอยแลว ครูสนทนากับนักเรียน
โดยมีใจความสําคัญดังนี้  
               -  “ส่ิงแวดลอมทางธรรมชาติที่เราจะเรียนกันในวันนี้ ไดแก เร่ือง น้ํา”  
              -   “นักเรียนจะตั้ง “ช่ือเรื่อง” วาอยางไรใหมีความนาสนใจ นาติดตาม”  
               - (ครูแนะนําตอไปวา..) “การตั้งชื่อเรื่องที่ดีจะตองใชภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน 
กระชับไดใจความ ไมเยิ่นเยอ ไมยาวหรือส้ันจนเกินไป มีความทันสมัย ฟงแลวนาศึกษาคนควา มี
ความเปนไปไดในการศึกษาคนควา นักเรียนลองตั้งชื่อเรื่องกันไดเลยคะ”  
           3.  (เมื่อนักเรียนตั้งชื่อเรื่องไดแลว ครูกลาวตอไปวา..) นักเรียนลองอธิบาย “เหตุผลของการ
เลือกเรื่อง” สิคะ  การใชภาษาจะตองเปนภาษาที่ส่ือความหมายไดอยางชัดเจน กระชับไดใจความ
นะคะ 
            4. เมื่อครูเห็นวานักเรียนทําการสนทนากันเรียบรอยแลว  ครูจะเตือนใหหัวหนากลุมสรุปชื่อ
เร่ืองและเหตุผลของการเลือกเรื่องโดยกลาววา “หัวหนากลุมสรุปชื่อเรื่องและเหตุผลของการเลือก

กระดานขาว
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เร่ืองดวยคะ”  
            5. เมื่อสมาชิกกลุมยอมรับขอสรุปแลวครูกลาววา  “เมื่อเสร็จแลวให ออกจากระบบไดเลย
คะ”  
            6. หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
                -  แบบประเมินกระบวนการ จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน 
(ตามเอกสารหมายเลข 3 รายช่ือการประเมินของนักเรียน) 
             -  แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและ
ประเมินเพื่อน 1 คน (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายช่ือการประเมินของนักเรียน) 
 
 ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมท่ีใชกระดานขาว (สาธิตประสานมิตร - วันอังคาร)  
ดังตอไปนี้ 
                เนื่องจากครั้งนี้เปนการเรียนโดยใชกระดานขาวครั้งแรก ครูจึงตองคอยแนะนําการใช
กระดานขาวโดยการอธิบายดังตอไปนี้ 
           1.  ครูใหนักเรียนอานทําความเขาใจและปฎิบัติตามตั้งแตเพจวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมและ
เนื้อหาจนถึงเพจกิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) ซ่ึงนักเรียนจะเลือกกระดานขาวเพื่อเขาสูการ
แสดงความคิดเห็น 
           2.  เมื่อเขามาสูหนาจอการใชกระดานขาว อธิบายกับนักเรียนวาใหนักเรียนตั้ง “ช่ือเรื่องและ
เหตุผลของการเลือกเรื่อง  เนื้อหาเรื่อง น้ํา” โดยพิมพขอความดังนี้ (ครูเขียนบนกระดานใหนักเรียน
ดูเปนตัวอยาง) 
             ชื่อเรื่อง 1……………….2…………  (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ช่ือ) 
             เหตุผลของการเลือกเรื่อง 1……………..2…………… (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ขอ)          
             3. เมื่อครูเห็นวานักเรียนทําการเสนอความเห็นกันเรียบรอยแลว  ครูจะกลาววา “เมื่อเสร็จ
แลวใหไปที่ ออกจากระบบ  ไดเลยคะ”  
             4. หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
                  - แบบประเมินกระบวนการ จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน 
(ตามเอกสารหมายเลข 3 รายช่ือการประเมินของนักเรียน) 
                - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2  ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและ
ประเมินเพื่อน  1 คน (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายช่ือการประเมินของนักเรียน) 
 
 ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมท่ีใชกระดานขาว (สาธิตจุฬาฯ - วันศุกร) ดังตอไปนี้ 
                เนื่องจากครั้งนี้เปนการเรียนโดยใชกระดานขาวครั้งแรก ครูจึงตองคอยแนะนําการใช
กระดานขาวโดยการอธิบายดังตอไปนี้ 
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           1. ครูใหนักเรียนอานทําความเขาใจและปฎิบัติตามตั้งแตเพจวัตถุประสงคและเนื้อหาจนถึง
เพจกิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) ซ่ึงนักเรียนจะเลือก กระดานขาว เพื่อเขาสูการแสดงความ 
คิดเห็น 
          2.  เมื่อเขามาสูหนาจอ กระดานขาว แลว  อธิบายกับนักเรียนวาใหนักเรียนตั้ง “ช่ือเรื่องและ
เหตุผลของการเลือกเรื่อง เนื้อหาเรื่องน้ํา”  โดยพิมพขอความดังนี้ (ครูเขียนบนกระดานใหนักเรียนดู
เปนตัวอยาง) 
             ช่ือเรื่อง 1……………….2…………  (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ชื่อ) 
             เหตุผลของการเลือกเรื่อง 1……………..2…………… (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ขอ)             
             เมื่อครูเห็นวานักเรียนทําการเสนอความเห็นกันเรียบรอยแลว  ครูจะเตือนใหหัวหนากลุม
สรุปชื่อเรื่องและเหตุผลของการเลือกเรื่อง โดยกลาววา  “หัวหนากลุมสรุปชื่อเรื่องและเหตุผลของ
การเลือกเรื่องดวยคะ” (ทั้งนี้หัวหนากลุมกระดานขาวจะอยูที่สาธิตจุฬาฯ เพื่อเขามาทําการเสนอ
ความเห็นและสรุปในวันศุกรทายชั่วโมงเรียน) 
           3. เมื่อครูเห็นวานักเรียนทําการเสนอความเห็นกันเรียบรอยแลว  ครูจะกลาววา “เมื่อเสร็จ
แลวใหไปที่ ออกจากระบบ  ไดเลยคะ”  
           4. หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมิน ดังตอไปนี้ 
               - แบบประเมินกระบวนการ จํานวน 2  ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน 
(ตามเอกสารหมายเลข 3 รายช่ือการประเมินของนักเรียน) 
               - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและ
ประเมิน เพื่อน 1 คน ตามเอกสารหมายเลข 3 รายช่ือการประเมนิของนักเรียน)  
 
สื่อการสอน 
             1. เครื่องคอมพิวเตอรใชโปรแกรม Internet Explorer version 4 ขึ้นไป 
             2. เว็บไซตการเรียนแบบโครงการบนว็บ (http://webproject.siamweb.com) 
             3. เอกสารหมายเลข 1 รายช่ือสมาชิกกลุม รหัสนักเรียน รหัสผาน 
             4. เอกสารหมายเลข 2 เว็บเพจของกลุม  
             5. เอกสารหมายเลข 3 รายช่ือการประเมินของนักเรียน 
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                                                         ภาคผนวก  ง 
                                            ตารางสรุปแผนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  
 ตารางสรุปแผนการสอน (การเรียนแบบโครงการบนว็บ ) 

สัปดาหที่ วัตถุประสงค 
     เชิงพฤติกรรม 

เนื้อหา กิจกรรมการเรียน แบบประเมิน
กระบวนการ
(ตนเอง 
เพื่อน ครู 
รวม 3 คน) 

การประเมิน
ความรวมมือ
ในการทํางาน
กลุม (ตนเอง 
เพื่อน ครู 
รวม 3 คน)  

       สื่อการสอน 

1. ขั้น 
แนะนํา 
การเรียน 
 
 
 
*หมายเหตุ 
ครูทําการ
แนะนําการ
เรียนใน 
ชั้นเรียน 

1. นักเรียนสามารถ
อธิบายเกี่ยวกับผูสอน 
ผูเรียน ระยะเวลาใน
การเรียน วัตถุ
ประสงคของวิชา  
กิจกรรมการเรียน   
ตารางเรียน และการ
ประเมินผลได 
2. นักเรียนสามารถ
ระบุองคประกอบ
ของโครงการและ
อธิบายถึงการเขียน
โครงการที่ดีได 
 

1. คําแนะนําวิชา (ผูสอน  
ผูเรียน ระยะเวลาในการ
เรียน วัตถุประสงคของวิชา 
กิจกรรมการเรียน ตาราง
เรียน  และการประเมินผล 
2. องคประกอบของ 
โครงการและการเขียน 
โครงการที่ดี (ทั้งหมด) 
  

ขั้นแนะนําการเรียน -  สําหรับนักเรียนที่ใชการสนทนาและกระดานขาว (30 นาที) 
              1. เมื่อนํานักเรียนเขามายังหองคอมพิวเตอรและนั่งประจําเครื่องแลว  ครูแจกรายชื่อสมาชิกกลุม รหัสนักเรียน รหัสผาน  
ใหนักเรียนแตละคนตามเอกสารหมายเลข 1 (รายชื่อสมาชิกกลุม รหัสนักเรียน และรหัสผาน) 
                  จากนั้นครูใหนักเรียนเขาสูเว็บไซตการเรียนแบบโครงการผานเว็บ (หนาโฮมเพจ) ตาม URL : 
http://webproject.siamweb.com  เมื่อเรียบรอยแลวครูแนะนําการเรียนโดยมีใจความสําคัญดังนี้ 
                ครู : เว็บไซตนี้ชื่อวา “การเรียนแบบโครงการบนเว็บ”หมายถึง การเรียนที่เนนใหนักเรียนรวมมือกันทําโครงการเปนกลุม
โดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อกลางในการสื่อสาร โดยนักเรียนกลุมหนึ่งจะเรียนโดยใชการสนทนา และนักเรียนอีกกลุมหนึ่งจะเรียน
โดยใชกระดานขาวตามที่ไดจัดให 
              นักเรียนที่ใชการสนทนาจะมี  6 กลุมๆ ละ 5 คน รวมเปน 30 คน สวนนักเรียนที่ใชกระดานขาวก็จะมี 6 กลุมๆ ละ 5 คน 
รวมเปน 30 คนเชนกัน ซึ่งกลุมเราจะเปนการใชการสนทนา (หรือกระดานขาว) ตามรายชื่อกลุมที่แจกไป 
             2. ครูแนะนําวิชาจากหนาโฮมเพจโดยคลิกเลือก วัตถุประสงคของวิชา  กิจกรรมการเรียน  ตารางเรียน  การประเมินผล   
เกี่ยวกับผูสอน จากเมนูซายมือ โดยใหนักเรียนคลิกตาม 
             3. ครูใหนักเรียนเขาสูเว็บเพจโดยการใสรหัสนักเรยีนและรหัสผานตามที่แจกให เมื่อกดปุมตกลงแลวจะเขาสูเพจยินดี 
ตอนรับ ครูอธิบายวา เว็บไซตนี้ประกอบไปดวยการเรียนทั้งสิ้น 7 สัปดาห ดังเมนูดานซายมือ ขณะนี้ขอใหนักเรียนเลือกสัปดาหที่ 1 
(ซึ่งจะลิงกไปยังหนาคําแนะนําการเรียน)  
             4. ครูอธิบายตอไปวา  นักเรียนจะตองอานทําความเขาใจและปฏิบัติไปตามขั้นตอน เมื่ออานเพจคําแนะนําการเรียน 
เสร็จแลวใหเลือก วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมและเนื้อหา และอานทําความเขาใจเนื้อหา 
             5. ครูใหนักเรียนดูองคประกอบของโครงการจากลิงกตัวอยางโครงการ (ในเว็บเพจหนาวัตถุประสงคและเนื้อหาดังกลาว) 
และถามนักเรียนใหตอบทีละคนโดยเริ่มจากโครงการที่ 1-4 วาแตละโครงการมีองคประกอบอะไรบาง (ชื่อเรื่อง วัตถุประสงค  
เนื้อหา รายชื่อสมาชิกกลุม รูปภาพ ฯลฯ) 
                  และครูอธิบายตอไปวา องคประกอบของโครงการมีหลากหลายดังกลาวตามความเหมาะสม สําหรับโครงการที่นักเรียน
จะตองทํานั้นเพื่อใหเปนรูปแบบเดียวกันจะมีองคประกอบดังนี้ 1. ชื่อเรื่อง  2. เหตุผลของการเลือกเรื่อง  3. คําถามของโครงการ   
4 .วัตถุประสงคของโครงการ 5. เนื้อหา 6. แหลงขอมูลที่คนควา 7. รูปภาพที่เกี่ยวของกับเรื่องที่นักเรียนทํา ซึ่งในสัปดาหที่ 5  
นักเรียนแตละกลุมจะนําเนื้อหาเหลานี้มาใสเปนเว็บเพจของกลุม โดยมีหนาตาดังนี้ (ครูใหนักเรียนดูเอกสารหมายเลข 2 เว็บเพจ 
ของกลุม)

  
 

1. เครื่อง
คอมพิวเตอรใช
โปรแกรม Internet 
Explorer version 4 
ขึ้นไป 
2. เว็บไซตการเรียน
แบบโครงการบนว็บ 
(http://webproject.si
amweb.com) 
3. เอกสารหมายเลข 
1 รายชื่อสมาชิกกลุม 
รหัสนักเรียน  
รหัสผาน 
4. เอกสารหมายเลข 
2 เว็บเพจของกลุม  
 
 
 



  
            6. ครูใหนักเรียนเปดเว็บไซตเกี่ยวกับดาวเคราะหในระบบสุริยะจากลิงกตัวอยางโครงการที่ 5 – 6 เพื่อใชในการเรียนสัปดาห
ที่  2 – 7 โดยใหนักเรียนศึกษาโดยใชเวลา 15 นาที ตาม URL ดังตอไปนี้ 
             http://skywatching.netfirms.com/solar/solarsystem.htm 
             http://www.doodaw.com 
            7. หลังจากนี้ครูใหแตละกลุมเลือกหัวขอเรื่องที่จะทําการศึกษา 2 หัวขอใหญ ไดแก 
               หัวขอที่ 1 - เรื่องสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ ดิน น้ํา ปาไม (จะทําการสอนในสัปดาหที่ 1 ขณะนี้) 
               หัวขอที่ 2 -  เรื่องดาวเคราะหในระบบสรุิยะ (จะทําการสอนในสัปดาหที่ 2-7) 
เมื่อเลือกหัวขอไดแลวเปนอันจบขั้นตอนการแนะนําการเรียน 
 

ขั้นนําเสนอ
หัวขอ 
โครงการ 
(ชื่อเรื่อง
และเหตุผล
ของการ
เลือกเรื่อง) 

1. นักเรียนสามารถ
ระบุ ชื่อเรื่องได 
2. นักเรียนสามารถ
อธิบาย เหตุผลของ
การเลือกเรื่องได 

1. องคประกอบของ 
โครงการและการเขียน 
โครงการที่ดี (ชื่อเรื่องและ
เหตุผลของการเลือกเรื่อง)  
2. ทรัพยากรทางธรรมชาติ 
ดิน น้ํา ปาไม 

ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชการสนทนา (สาธิตจุฬาฯและสาธิตประสานมิตร - วันพฤ.)ดังตอไปนี้  
(เริ่มเวลา 16.00 น. ตรงกันทั้งสองโรงเรียน และใชเวลาในการเรียน 1 ชั่วโมง)  
           เมื่อเสร็จสิ้นขั้นแนะนําการเรียน ครูทําการสอนดังตอไปนี้ 
           1.  ครูใหนักเรียนอานทําความเขาใจและปฏิบัติตามตั้งแตเพจวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมและเนื้อหาจนถึงเพจกิจกรรม 
การเรียน (การสนทนา) ซึ่งนักเรียนจะเลือก หองสนทนา เพื่อเขาสูการสนทนา 
          2.  เมื่อเขามาสูหนาจอการสนทนาและทักทายกันเปนที่เรียบรอยแลว ครูสนทนากับนักเรียนโดยมีใจความสําคัญดังนี้  
               -  “สิ่งแวดลอมทางธรรมชาติที่เราจะเรียนกันในวันนี้ ไดแก เรื่องน้ํา”  
              -   “นักเรียนจะตั้ง “ชื่อเรื่อง” วาอยางไรใหมีความนาสนใจ นาติดตาม”  
               - (ครูแนะนําตอไปวา..) “การตั้งชื่อเรื่องที่ดีจะตองใชภาษาที่สื่อความหมายไดอยางชัดเจน กระชับไดใจความ ไมเยิ่นเยอ 
ไมยาวหรือสั้นจนเกินไป มีความทันสมัย ฟงแลวนาศึกษาคนควา มีความเปนไปไดในการศึกษาคนควา นักเรียนลองตั้งชื่อเรื่องกัน
ไดเลยคะ”  
           3.  (เมื่อนักเรียนตั้งชื่อเรื่องไดแลว ครูกลาวตอไปวา..) นักเรียนลองอธิบาย “เหตุผลของการเลือกเรื่อง” สิคะ  การใชภาษา
จะตองเปนภาษาที่สื่อความหมายไดอยางชัดเจน กระชับไดใจความนะคะ 
            4. เมื่อครูเห็นวานักเรียนทําการสนทนากันเรียบรอยแลว  ครูจะเตือนใหหัวหนากลุมสรุปชื่อเรื่องและเหตุผลของการเลือก
เรื่องโดยกลาววา “หัวหนากลุมสรุปชื่อเรื่องและเหตุผลของการเลือกเรื่องดวยคะ”  
            5. เมื่อสมาชิกกลุมยอมรับขอสรุปแลวครูกลาววา  “เมื่อเสร็จแลวให ออกจากระบบไดเลยคะ”  
            6. หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
                -  แบบประเมินกระบวนการ จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน (ตามเอกสารหมายเลข 3  
รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
             -  แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน (ตามเอกสาร
หมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
 

  1. เครื่อง
คอมพิวเตอรใช
โปรแกรม Internet 
Explorer version 4 
ขึ้นไป 
2. เว็บไซตการเรียน
แบบโครงการบน
เว็บ(http://webproje
ct. 
siamweb.com) 
3. เอกสารหมายเลข 
1 รายชื่อสมาชิกกลุม 
รหัสนักเรียน  
รหัสผาน 
4. เอกสารหมายเลข 
2 เว็บเพจของกลุม  
5. เอกสารหมายเลข 
3 รายชื่อการ
ประเมินของ 
นักเรียน 
 
 



  
 ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชกระดานขาว (สาธิตประสานมิตร - วันอังคาร) ดังตอไปนี้
                เนื่องจากครั้งนี้เปนการเรียนโดยใชกระดานขาวครั้งแรก ครูจึงตองคอยแนะนําการใชกระดานขาวโดยการอธิบาย 
ดังตอไปนี้ 
           1.  ครูใหนักเรียนอานทําความเขาใจและปฎิบัติตามตั้งแตเพจวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมและเนื้อหาจนถึงเพจกิจกรรม 
การเรียน (กระดานขาว) ซึ่งนักเรียนจะเลือกกระดานขาวเพื่อเขาสูการแสดงความคิดเห็น 
           2.  เมื่อเขามาสูหนาจอการใชกระดานขาว อธิบายกับนักเรียนวาใหนักเรียนตั้ง “ชื่อเรื่องและเหตุผลของการเลือกเรื่อง”   
เนื้อหาสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ ดิน น้ํา ปาไม โดยพิมพขอความดังนี้ (ครูเขียนบนกระดานใหนักเรียนดูเปนตัวอยาง) 
             ชื่อเรื่อง 1……………….2…………  (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ชื่อ) 
             เหตุผลของการเลือกเรื่อง 1……………..2…………… (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ขอ)          
             3. เมื่อครูเห็นวานักเรียนทําการเสนอความเห็นกันเรียบรอยแลว  ครูจะกลาววา “เมื่อเสร็จแลวใหไปที่ ออกจากระบบ   
ไดเลยคะ”  
             4. หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
                  - แบบประเมินกระบวนการ จํานวน  2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน (ตามเอกสาร 
หมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
               - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2  ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน  1 คน (ตาม
เอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
 
 ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชกระดานขาว (สาธิตจุฬาฯ - วันศุกร ) ดังตอไปนี้ 
                เนื่องจากครั้งนี้เปนการเรียนโดยใชกระดานขาวครั้งแรก ครูจึงตองคอยแนะนําการใชกระดานขาวโดยการอธิบาย 
ดังตอไปนี้ 
           1. ครูใหนักเรียนอานทําความเขาใจและปฎิบัติตามตั้งแตเพจวัตถุประสงคและเนื้อหาจนถึงเพจกิจกรรมการเรียน  
(กระดานขาว) ซึ่งนักเรียนจะเลือก กระดานขาว เพื่อเขาสูการแสดงความคิดเห็น 
          2.  เมื่อเขามาสูหนาจอ กระดานขาว แลว  อธิบายกับนักเรียนวาใหนักเรียนตั้ง “ชื่อเรื่องและเหตุผลของการเลือกเรื่อง”   
โดยพิมพขอความดังนี้ (ครูเขียนบนกระดานใหนักเรียนดูเปนตัวอยาง) 
             ชื่อเรื่อง 1……………….2…………  (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ชื่อ) 
             เหตุผลของการเลือกเรื่อง 1……………..2…………… (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ขอ)             
             เมื่อครูเห็นวานักเรียนทําการเสนอความเห็นกันเรียบรอยแลว  ครูจะเตือนใหหัวหนากลุมสรุปชื่อเรื่องและเหตุผลของ 
การเลือกเรื่อง โดยกลาววา  “หัวหนากลุมสรุปชื่อเรื่องและเหตุผลของการเลือกเรื่องดวยคะ” (ทั้งนี้หัวหนากลุมกระดานขาวจะอยูที่
สาธิตจุฬาฯ เพื่อเขามาทําการเสนอความเห็นและสรุปในวันศุกรทายชั่วโมงเรียน) 
           3. เมื่อครูเห็นวานักเรียนทําการเสนอความเห็นกันเรียบรอยแลว  ครูจะกลาววา “เมื่อเสร็จแลวใหไปที่ ออกจากระบบ   
ไดเลยคะ”  



  
           4. หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมิน ดังตอไปนี้ 
               - แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 2  ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน  
(ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
               - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมิน เพื่อน 1 คน  
(ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน)  
 

2.  ขั้นนํา
เสนอหัวขอ
โครงการ 
(ชื่อเรื่อง
และเหตุผล
ของการ
เลือกเรื่อง 

1. นักเรียนสามารถ
ระบุ ชื่อเรื่อง ได 
2. นักเรียนสามารถ
ระบุ”เหตุผลของการ
เลือกเรื่อง ได 

1. องคประกอบของ 
โครงการ และการเขียน
โครงการที่ดี (ชื่อเรื่องและ
เหตุผลของการเลือก) 
2. ดาวเคราะหในระบสุริยะ 

เหมือนขั้นนําเสนอหัวขอโครงการในสัปดาหที่ 1 ทุกประการ ยกเวนเนื้อหา จากเรื่องทรัพยากรทางธรรมชาติ เรื่อง น้ํา มาเปน  
ดาวเคราะหในระบบสุริยะ 

  เชนเดียวกับสัปดาห
ที่ 1 ขั้นนําเสนอ 
หัวขอโครงการ 

3. ขั้น 
วางแผน  
(ตั้งคําถาม
และวัตถุ
ประสงค
ของ 
โครงการ) 
 

1. นักเรียนสามารถ
ตั้งคําถามของ 
โครงการได  
2. นักเรียนสามารถ
ตั้งวัตถุประสงคของ 
โครงการได 
 

1. องคประกอบของ 
โครงการและการเขียน 
โครงการที่ดี (คําถามและ
วัตถุประสงคของโครงการ) 
2. ดาวเคราะหในระบบ
สุริยะ 
 

ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชการสนทนา (สาธิตจุฬาฯ และสาธิตประสานมิตร-วันพฤ.) ดังตอไปนี้
(เริ่มเวลา 15.30 น. ตรงกันทั้งสองโรงเรียนและใชเวลาในการเรียน  1 ชั่วโมง) 
           1.  ครูใหนักเรียนทําการเขาสูระบบและอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึง
เพจกิจกรรมการเรียน (การสนทนา) นักเรียนจะเลือก หองสนทนา เมื่ออธิบายเรียบรอยแลว นักเรียนลงมือปฏิบัติตาม 
          2.  เมื่อเขามาสูหนาจอการสนทนา  และทักทายกันเปนที่เรียบรอยแลว ครูสนทนากับนักเรียนโดยมีใจความสําคัญดังนี้  
               -  “ในสัปดาหนี้เราจะมาตั้งคําถามของโครงการตามหัวขอที่นักเรียนเลือก วานักเรียนอยากทราบเกี่ยวกับอะไรบาง”  
(นักเรียนตั้งคําถามของโครงการ)  
           3. (เมื่อเสร็จแลว ครูใหหัวหนากลุมสรุป โดยกลาววา...) “หัวหนากลุมสรุปคําถามของโครงการอยางนอย 5 ขอคะ” และให
สมาชิกกลุมแสดงความคิดเห็นวาเห็นดวยหรือไมอยางไรจนไดขอสรุป 
           4. (เมื่อไดขอสรุปแลวครูกลาวตอไปวา) “นักเรียนลองตั้งวัตถุประสงคของโครงการสิคะ”  (นักเรียนตั้งวัตถุประสงคของ 
โครงการ) 
           5. (เมื่อเสร็จแลวครูใหหัวหนากลุมสรุป โดยกลาววา...) “หัวหนากลุมสรุปวัตถุประสงคของโครงการอยางนอย 3 ขอคะ”  
และใหสมาชิกกลุมแสดงความคิดเห็นวาเห็นดวยหรือไมอยางไรจนไดขอสรุป  
            6. (เมื่อเรียบรอยแลว ครูกลาววา...) “เมื่อเสร็จแลวใหออกจากระบบไดเลยคะ” 
            7. หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
                - แบบประเมินกระบวนการ จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับสัปดาหที่แลว (ตาม
เอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน)    
                 - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เหมือน
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน)

  1. เครื่อง
คอมพิวเตอรใช
โปรแกรม Internet 
Explorer version 4  
ขึ้นไป 
2. เว็บไซตการเรียน
แบบโครงการผาน
เว็บ 
(http://webproject.si
amweb.com) 
3. เอกสารหมายเลข 
1 รายชื่อสมาชิก
กลุม รหัสนักเรียน 
รหัสผาน 
4. เอกสารหมายเลข 
2 เว็บเพจของกลุม 
5. เอกสารหมายเลข 
3 รายชื่อการ
ประเมินของนักเรียน 



  
 
ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชกระดานขาว (สาธิตประสานมิตร - วันอังคาร) ดังตอไปนี้ 
           1.  ครูใหนักเรียนทําการเขาสูระบบและอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึง
เพจกิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) นักเรียนจะเลือก กระดานขาว 
           2.  เมื่อเขามาสูหนาจอการใชกระดานขาว  อธิบายกับนักเรียนวา “ใหนักเรียนตั้ง คําถามและวัตถุประสงคของโครงการ”  
โดยพิมพขอความดังนี้ (ครูเขียนบนกระดานใหนักเรียนดูเปนตัวอยาง) 
              คําถามของโครงการ 1……………….2…………  (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ขอ)  
              วัตถุประสงคของโครงการ 1……………..2………………. (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ขอ) 
            3. เมื่อครูเห็นวานักเรียนทําการเสนอความเห็นกันเรียบรอยแลว ครูจะกลาววา “เมื่อเสร็จแลวให ออกจากระบบ ไดเลยคะ” 
            4. หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้             
                - แบบประเมินกระบวนการ จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับสัปดาหที่แลว 
(ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน)    
                - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับ
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
 
ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชกระดานขาว (สาธิตจุฬาฯ - วันศุกร) ดังตอไปนี้ 
           1.  ครูใหนักเรียนทําการเขาสูระบบและอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึง
เพจกิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) นักเรียนจะเลือก กระดานขาว 
           2.  เมื่อเขามาสูหนาจอการใชกระดานขาว  อธิบายกับนักเรียนวา “ใหนักเรียนตั้งคําถามและวัตถุประสงคของโครงการ”  
โดยพิมพขอความดังนี้ (ครูเขียนบนกระดานใหนักเรียนดูเปนตัวอยาง) 
              คําถามของโครงการ 1……………….2…………  (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ขอ)  
              วัตถุประสงคของโครงการ 1……………..2………………. (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ขอ) 
              เมื่อครูเห็นวานักเรียนทําการเสนอความเห็นกันเรียบรอยแลว ครูจะเตือนใหหัวหนากลุมสรุป คําถามและวัตถุประสงคของ
โครงการ โดยกลาววา “หัวหนากลุมสรุปคําถามของโครงการอยางนอย 3 ขอ และวัตถุประสงคของโครงการอยางนอย 3 ขอ ดวย
คะ” (ทั้งนี้หัวหนากลุมกระดานขาวจะอยูที่สาธิตจุฬาฯ เพื่อเขามาทําการเสนอความเห็นและสรุปในวันศุกรทายชั่วโมงเรียน) 
            3. เมื่อครูเห็นวานักเรียนทําการเสนอความเห็นกันเรียบรอยแลว ครูจะกลาววา “เมื่อเสร็จแลวให ออกจากระบบ ไดเลยคะ” 
            4. หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
                - แบบประเมินกระบวนการ จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับสัปดาหที่แลว 
(ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน)    
                - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับ
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
  

ประเมินของนักเรียน 
 



  
4. ขั้น 
วางแผน 
(บอก
ขอบขาย 
เนื้อหาและ
แหลงขอมูล
ที่คนควา) 

1. นักเรียนสามารถ
ระบุขอบขายของ 
เนื้อหาได 
2. นักเรียนสามารถ
ระบุแหลงขอมูลที่ 
คนควาได 

1. องคประกอบของ 
โครงการและการเขียน 
โครงการที่ดี (เนื้อหาและ
แหลงขอมูลที่คนควา)  

ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชการสนทนา (สาธิตจุฬาฯ และสาธิตประสานมิตร-วันพฤ.) ดังตอไปนี้  
(เริ่มเวลา 15.30 น. ตรงกันทั้งสองโรงเรียนและใชเวลาในการเรียน 1 ชั่วโมง) 
           1.  ครูใหนักเรียนทําการเขาสูระบบและอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึงเพจ
กิจกรรมการเรียน (การสนทนา) นักเรียนจะเลือก หองสนทนา เมื่ออธิบายเรียบรอยแลว นักเรียนลงมือปฏิบัติตาม 
          2.  เมื่อเขามาสูหนาจอการสนทนา  และทักทายกันเปนที่เรียบรอยแลว ครูสนทนากับนักเรียนโดยมีใจความสําคัญดังนี้  
               -  “จากหัวขอที่นักเรียนเลือก นักเรียนลองบอกขอบขายของเนื้อหาสิคะ วามีเรื่องอะไรบาง”  (นักเรียนบอกขอบขายของ
เนื้อหา)  
           3. (เมื่อเสร็จแลว ครูใหหัวหนากลุมสรุป โดยกลาววา...) “หัวหนากลุมเรื่องที่จะนําเสนอเปนเนื้อหาคะ” และใหสมาชิกกลุม
แสดงความคิดเห็นวาเห็นดวยหรือไมอยางไรจนไดขอสรุป 
           4. (เมื่อไดขอสรุปแลวครูกลาวตอไปวา) “จากเรื่องที่นักเรียนเลือก นักเรียนลองบอกแหลงขอมูลที่คนควาสิคะ”  (นักเรียน
บอกแหลงขอมูลที่คนควา) 
           5. (เมื่อเสร็จแลวครูใหหัวหนากลุมสรุป โดยกลาววา...) “หัวหนากลุมสรุปแหลงขอมูลที่คนควาสิคะ”  (ไมจํากัดจํานวนขอ) 
และใหสมาชิกกลุมแสดงความคิดเห็นวาเห็นดวยหรือไมอยางไรจนไดขอสรุป  
            6. (เมื่อเรียบรอยแลว ครูกลาววา...) “เมื่อเสร็จแลวใหออกจากระบบไดเลยคะ” 
            7. หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
                - แบบประเมินกระบวนการ จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เหมือนสัปดาหที่แลว (ตาม
เอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน)    
                 - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เหมือน
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
             8. ทายชั่วโมงครูใหหัวหนาแตละกลุมนําเสนอเนื้อหาที่จะนําไปใสในเว็บเพจที่จะสรางในสัปดาหตอไป  ไดแก ชื่อเรื่อง  
เหตุผลของการเลือก วัตถุประสงคของโครงการ คําถามของโครงการ เนื้อหา และแหลงขอมูลที่คนควา  หลังจากนั้นครูมอบหมาย
หนาที่วาสมาชิกกลุมแตะละคนจะพิมพเนื้อหาสวนใดบาง (ตามเอกสารหมายเลข 4 หนาที่ในการสรางเว็บเพจ) 
 
ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชกระดานขาว (สาธิตประสานมิตร - วันอังคาร) ดังตอไปนี้ 
           1.  ครูใหนักเรียนทําการเขาสูระบบและอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึงเพจ
กิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) นักเรียนจะเลือก กระดานขาว 
           2.  เมื่อเขามาสูหนาจอการใชกระดานขาว  อธิบายกับนักเรียนวา “ใหนักเรียนบอกขอบขายของเนื้อหา”  และแหลงขอมูลที่ 
คนควา โดยพิมพขอความดังนี้ (ครูเขียนบนกระดานใหนักเรียนดูเปนตัวอยาง) 
             ขอบขายของเนื้อหา 1……………….2…………  (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ขอ)  
             แหลงขอมูลที่คนควา 1……………..2………………. (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ขอ) 
            3. เมื่อครูเห็นวานักเรียนทําการเสนอความเห็นกันเรียบรอยแลว ครูจะกลาววา “เมื่อเสร็จแลวให  ออกจากระบบ ไดเลยคะ”  
           4. หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้

  1. เครื่อง
คอมพิวเตอรใช
โปรแกรม Internet 
Explorer version 4  
ขึ้นไป 
2. เว็บไซตการ 
เรียนแบบโครงการ
บน
เว็บ(http://webproje
ct.siamweb.com) 
3. เอกสารหมายเลข 
1 รายชื่อสมาชิก
กลุม รหัสนักเรียน 
รหัสผาน 
4. เอกสารหมายเลข 
3 รายชื่อการ
ประเมินของนักเรียน 
5. เอกสารหมายเลข 
4 หนาที่ในการสราง
เว็บเพจ 
 



  
                - แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับสัปดาห 
ที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน)    
                - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับ
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
             5. ทายชั่วโมงครูใหหัวหนาแตละกลุมนําเสนอเนื้อหาที่จะนําไปใสในเว็บเพจที่จะสรางในสัปดาหตอไป  ไดแก ชื่อเรื่อง  
เหตุผลของการเลือก วัตถุประสงคของโครงการ คําถามของโครงการ เนื้อหา และแหลงขอมูลที่คนควา หลังจากนั้นครูมอบหมาย
หนาที่วาสมาชิกกลุมแตะละคนจะพิมพเนื้อหาสวนใดบาง (ซึ่งจะไมซ้ํากับสมาชิกกลุมที่อยูสาธิตจุฬาฯ) (ตามเอกสารหมายเลข 4 
หนาที่ในการสรางเว็บเพจ) 
 
ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชกระดานขาว (สาธิตจุฬาฯ - วันศุกร) ดังตอไปนี้ 
           1.  ครูใหนักเรียนทําการเขาสูระบบและอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึงเพจ
กิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) นักเรียนจะเลือก กระดานขาว 
           2.  เมื่อเขามาสูหนาจอการใชกระดานขาว  อธิบายกับนักเรียนวา “ใหนักเรียนบอกขอบขายของเนื้อหา”  และแหลงขอมูลที่ 
คนควา โดยพิมพขอความดังนี้ (ครูเขียนบนกระดานใหนักเรียนดูเปนตัวอยาง) 
             ขอบขายของเนื้อหา 1……………….2…………  (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ขอ)  
             แหลงขอมูลที่คนควา 1……………..2………………. (แลวแตนักเรียนจะตั้งกี่ขอ) 
            3. เมื่อครูเห็นวานักเรียนทําการเสนอความเห็นกันเรียบรอยแลว ครูจะกลาววา “เมื่อเสร็จแลวให ออกจากระบบ ไดเลยคะ”  
            4. หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
                - แบบประเมินกระบวนการ  จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับสัปดาห 
ที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน)    
                 - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับ
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
            5. ทายชั่วโมงครูใหหัวหนาแตละกลุมนําเสนอเนื้อหาที่จะนําไปใสในเว็บเพจที่จะสรางในสัปดาหตอไป  ไดแก ชื่อเรื่อง  
เหตุผลของการเลือก วัตถุประสงคของโครงการ คําถามของโครงการ เนื้อหา และแหลงขอมูลที่คนควา หลังจากนั้นครูมอบหมาย
หนาที่วาสมาชิกกลุมแตะละคนจะพิมพเนื้อหาสวนใดบาง (ซึ่งจะไมซ้ํากับสมาชิกกลุมที่อยูสาธิตประสานมิตร) (ตามเอกสาร 
หมายเลข 4 หนาที่ในการสรางเว็บเพจ) 
 

5.  ขั้น
ดําเนินการ
ปฏิบัติ  
(ลงมือสราง
เว็บเพจ) 

1. นักเรียนสามารถ
สรางเว็บเพจได  
 

1. เนื้อหาเรื่องดาวเคราะห
ในระบบสุริยะ 

ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชการสนทนา (สาธิตจุฬาฯ และสาธิตประสานมิตร-วันพฤ.) ดังตอไปนี้  
(ใชเวลาในการเรียน 1 ชั่วโมง 30 นาที) 
           1.  ครูใหนักเรียนทําการเขาสูระบบ และอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึงเพจ
กิจกรรมการเรียน (การสนทนา) นักเรียนจะลงมือสรางเว็บเพจโดยพิมพเนื้อหาในสวนตางๆ ตามที่ไดแบงหนาที่กันเมื่อสัปดาห 
ที่แลว โดยเนื้อหาจะประกอบดวย ชื่อเรื่อง  เหตุผลของการเลือก  วัตถุประสงคของโครงการ  คําถามของโครงการ  เนื้อหา  

่ ่

  1. เครื่อง
คอมพิวเตอรใช
โปรแกรม Internet 
Explorer version 4  
ขึ้นไป 



  
แหลงขอมูลที่คนควา เมื่อเสร็จแลวครูใหนักเรียนออกจากระบบ 
          2.  หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
               - แบบประเมินกระบวนการ  จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับสัปดาห 
ที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
               - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับ
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรยีน)     
 
ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชกระดานขาว (สาธิตประสานมิตร - วันอังคาร) ดังตอไปนี้ 
(ใชเวลาในการเรียน 1 ชั่วโมง 30 นาที) 
           1.  ครูใหนักเรียนทําการเขาสูระบบและอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึงเพจ
กิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) โดยนักเรียนจะลงมือสรางเว็บเพจโดยพิมพเนื้อหาในสวนตางๆ ตามที่ไดแบงหนาที่กันเมื่อสัปดาห
ที่แลว โดยเนื้อหาจะประกอบดวย ชื่อเรื่อง  เหตุผลของการเลือก  วัตถุประสงคของโครงการ  คําถามของโครงการ  เนื้อหา  
แหลงขอมูลที่คนควา เมื่อเสร็จแลวครูใหนักเรียนออกจากระบบ 
          2.  หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
                - แบบประเมินกระบวนการ  จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับสัปดาห 
ที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
               - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับ
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
 
ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชกระดานขาว (สาธิตจุฬาฯ) ดังตอไปนี้ 
(ใชเวลาในการเรียน 1 ชั่วโมง 30 นาที) 
           1.  ครูใหนักเรียนทําการเขาสูระบบและอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึงเพจ
กิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) โดยนักเรียนจะลงมือสรางเว็บเพจโดยพิมพเนื้อหาในสวนตางๆ ตามที่ไดแบงหนาที่กันเมื่อสัปดาห
ที่แลว โดยเนื้อหาจะประกอบดวย ชื่อเรื่อง  เหตุผลของการเลือก  วัตถุประสงคของโครงการ  คําถามของโครงการ  เนื้อหา  
แหลงขอมูลที่คนควา เมื่อเสร็จแลวครูใหนักเรียนออกจากระบบ 
          2.  หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
                - แบบประเมินกระบวนการ  จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับสัปดาห 
ที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
               - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับ
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
 
 

2. เว็บไซตการเรียน
แบบโครงการบนเว็บ
http://webproject.sia
mweb.com) 
3. เอกสารหมายเลข 
1 รายชื่อสมาชิก
กลุม รหัสนักเรียน 
รหัสผาน 
4. เอกสารหมายเลข 
3 รายชื่อการ
ประเมินของนักเรียน 
 



  
6. ขั้น
ประเมินผล 
(ประเมินผล
งานกลุม 
ตนเองและ
เพื่อน) 

1. นักเรียนสามารถ
ประเมินผลงานกลุม
ตนเองได  
2. นักเรียนสามารถ
ประเมินผลงานกลุม
เพื่อนได 

1. การประเมินผลงานกลุม
ตนเองได 
2. การประเมินผลงานกลุม
เพื่อนได 

ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชการสนทนา (สาธิตจุฬาฯ และสาธิตประสานมิตร-วันพฤ.) ดังตอไปนี้  
(ใชเวลาในการเรียน 1 ชั่วโมง 30 นาที) 
           1.  ครูใหนักเรียนทําการเขาสูระบบ และอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึงเพจ
กิจกรรมการเรียน (การสนทนา) นักเรียนจะทําการประเมินผลตามเอกสารที่ครูแจก จํานวน 6 ชุด (เอกสารหมายเลข 5 แบบประเมิน
เว็บเพจระดับประถมศึกษา) โดยดูจากผลงานกลุม (การสนทนา) ตามตารางรวมทั้งสิ้น 6 กลุม เมื่อเสร็จเรียบรอยแลว เลือก ออกจาก
ระบบ 
        2.  หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
               - แบบประเมินกระบวนการ  จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับสัปดาห 
ที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
               - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับ
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน)     
              - แบบประเมินผลงาน (ตามเอกสารหมายเลข 5 แบบประเมินผลงาน) 
ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชกระดานขาว (สาธิตประสานมิตร - วันอังคาร) ดังตอไปนี้ 
(ใชเวลาในการเรียน 1 ชั่วโมง 30 นาที) 
           1.  ครูใหนกัเรียนทําการเขาสูระบบและอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึงเพจ
กิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) นักเรียนจะทําการประเมินผลตามเอกสารที่ครูแจก จํานวน 6 ชุด (เอกสารหมายเลข 5 แบบประเมิน
เว็บเพจระดับประถมศึกษา) โดยดูจากผลงานกลุม (กระดานขาว) ตามตารางรวมทั้งสิ้น 6 กลุม  เมื่อเสร็จแลว เลือก ออกจากระบบ 
          2.  หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
                - แบบประเมินกระบวนการ จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับสัปดาห 
ที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
               - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับ
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
              - แบบประเมินผลงาน (ตามเอกสารหมายเลข 5 แบบประเมินผลงาน) 
ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชกระดานขาว (สาธิตจุฬาฯ - วันศุกร) ดังตอไปนี้ 
(ใชเวลาในการเรียน 1 ชั่วโมง 30 นาที) 
           1.  ครูใหนักเรียนทําการเขาสูระบบและอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึง
เพจกิจกรรมการเรียน (กระดานขาว) นักเรียนจะทําการประเมินผลตามเอกสารที่ครูแจก จํานวน 6 ชุด (เอกสารหมายเลข 5  
แบบประเมินเว็บเพจระดับประถมศึกษา) โดยดูจากผลงานกลุม (กระดานขาว) ตามตารางรวมทั้งสิ้น 6 กลุม เมื่อเสร็จแลว เลือก 
ออกจากระบบ 
          2.  หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
                - แบบประเมินกระบวนการ จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับสัปดาหที่แลว (ตาม
เอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน)

  1. เครื่อง
คอมพิวเตอรใช
โปรแกรม Internet 
Explorer version 4  
ขึ้นไป 
2. เว็บไซตการเรียน
แบบโครงการบนเว็บ 
(http://webproject.si
amweb.com) 
3. เอกสารหมายเลข 
1 รายชื่อสมาชิก
กลุม รหัสนักเรียน 
รหัสผาน 
4. เอกสารหมายเลข 
3 รายชื่อการ
ประเมินของนักเรียน 
5. เอกสารหมายเลข 
5 แบบประเมิน 
ผลงาน 
 



  
               - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับ
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 

7. ขั้น
ประเมินผล 
(ปรับปรุง
แกไข 
ผลงาน) 

1. นักเรียนสามารถ
ปรับปรุงแกไข 
ผลงานได   

1. การแกไขผลงานตาม 
ขอสรุปจากครู 

ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชการสนทนา (สาธิตจุฬาฯ และสาธิตประสานมิตร-วันพฤ.) ดังตอไปนี้  
(ใชเวลาในการเรียน 1 ชั่วโมง 30 นาที) 
           1.  ครูใหนักเรียนทําการเขาสูระบบ และอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึง
เพจกิจกรรมการเรียน (การสนทนา) นักเรียนจะเลือก ขอแกไข และ แกไขเว็บเพจ เมื่อเสร็จแลว เลือก ออกจากระบบ 
          2.  หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
               - แบบประเมินกระบวนการ จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับสัปดาห 
ที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
               - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับ
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน)     
 
 ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชกระดานขาว (สาธิตประสานมิตร - วันอังคาร) ดังตอไปนี้ 
(ใชเวลาในการเรียน 1 ชั่วโมง 30 นาที) 
           1.  ครูใหนักเรียนทําการเขาสูระบบ และอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึง
เพจกิจกรรมการเรียน (การสนทนา) นักเรียนจะเลือก ขอแกไข และ แกไขเว็บเพจ เมื่อเสร็จแลว เลือก ออกจากระบบ 
          2.  หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
               - แบบประเมินกระบวนการ จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับสัปดาห 
ที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
               - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับ
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน)         
 
ครูจะตองดําเนินการสอนกับนักเรียนกลุมที่ใชกระดานขาว (สาธิตจุฬาฯ - วันศุกร) ดังตอไปนี้ 
(ใชเวลาในการเรียน 1 ชั่วโมง 30 นาที) 
           1.  ครูใหนักเรียนทําการเขาสูระบบ และอธิบายขั้นตอนในการเรียนวา “ใหนักเรียนอานทําความเขาใจตั้งแตเพจแรกจนถึง
เพจกิจกรรมการเรียน (การสนทนา) นักเรียนจะเลือก ขอแกไข และ แกไขเว็บเพจ เมื่อเสร็จแลว เลือก ออกจากระบบ 
          2.  หลังจากนั้นครูแจกแบบประเมินดังตอไปนี้ 
               - แบบประเมินหระบวนการ จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับสัปดาห 
ที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน) 
               - แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม จํานวน 2 ฉบับ เพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อน 1 คน เชนเดียวกับ
สัปดาหที่แลว (ตามเอกสารหมายเลข 3 รายชื่อการประเมินของนักเรียน)     

  1. เครื่อง
คอมพิวเตอรใช
โปรแกรม Internet 
Explorer version 4  
ขึ้นไป 
2. เว็บไซตการเรียน
แบบโครงการบน
เว็บ
ttp://webproject.sia
mweb.com) 
3. เอกสารหมายเลข 
1 รายชื่อสมาชิกกลุม 
รหัสนักเรียน  
รหัสผาน 
4. เอกสารหมายเลข 
3 รายชื่อการ
ประเมินของ 
นักเรียน 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                         ภาคผนวก  จ 
                    แบบประเมินเว็บไซตการเรียนแบบโครงการบนเว็บ 
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                          แบบประเมินเว็บไซตการเรียนแบบโครงการบนเว็บ (สําหรับผูทรงคุณวุฒิ) 
 
ชื่อเว็บเพจ : การเรียนแบบโครงการบนเว็บ                     URL : http://webproject.siamweb.com 
ชื่อผูประเมิน ………………………………….. 
 
โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานวาเว็บไซตการเรียนแบบโครงการ
บนเว็บดังกลาวมีความเหมาะสมเพียงใด 
 
ขอท่ี หัวขอ มากที่สุด

 
(4 คะแนน) 

มาก 
 

(3 คะแนน) 

ปาน
กลาง 

(2 คะแนน) 

นอย 
 

(1 คะแนน) 

นอย 
ท่ีสุด 

(0 คะแนน) 
 การนําทางและการนําเสนอ      
1 เว็บเพจแตละหนามีหัวขอหรือหัวเรื่องหรือไม      
2 การดาวนโหลดของเว็บเพจมีความรวดเร็วหรือไม      
3 การใสรูปภาพบนเว็บเพจเปนประโยชนและมีความ

ชัดเจนสอดคลองกับเรื่องที่เรียนหรือไม 
     

4 ปุมและการเชื่อมโยงตางๆ ภายในเว็บไซตมีความ 
ชัดเจนและนําไปสูขอมูลไดอยางรวดเร็วหรือไม 

     

5 หนาเว็บเพจมีการเชื่อมโยงบงบอกถึงช่ือผูสอนและ
การติดตออยางชัดเจนหรือไม (เชน เกี่ยวกับผูสอน  
e-mail address ของผูสอน) 

     

 เนื้อหา      
6 ขอมูลตางๆ ถูกตองหรือไม (เชน โครงสรางประโยค)      
7 ขอมูลมีความทันสมัยหรือไม      
8 การเชื่อมโยงไปสูเว็บไซตอื่นๆ มีความเหมาะสม 

สอดคลองกับเรื่องที่เรียนหรือไม 
     

9 เนื้อหามีคุณคาตอการศึกษาหรือไม มีความจูงใจหรือ
กระตุนตอการเรียนรูหรือไม 

     

 ความเหมาะสม      
10 เนื้อหามีความเหมาะสมสําหรับการวิจัยในชั้นเรียน

หรือไม (เชน สอดคลองกับหลักสูตร หัวขอเหมาะสม
กับนักเรียนระดับประถมศึกษา) 

     

11 คําศัพทมีความเหมาะสมกับนักเรียนหรือไม (เชน 
เปนภาษาเขียน) 
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  ขอบเขตและความถูกตอง      
12 เนื้อหาครอบคลุมหัวขอหรือไม      
13 เนื้อหามีความเปนหนึ่งเดียวหรือไม      
14 มีการแนะนําตัวเชน เกี่ยวกับผูสอนหรือไม       
 
 
รวมท้ังสิ้น……………..คะแนน 
 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
การแปลผลคะแนน 
 

เกณฑ คะแนน 
ดีมาก 52 – 56 
ดี 47 – 51 
พอใช 40 – 46 
ควรปรับปรุง ตํ่ากวา 40 
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                                                         ภาคผนวก  ฉ 
                                            แบบประเมินกระบวนการ 
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                                                                  แบบประเมินกระบวนการ 
 
ชื่อ-สกุล......................................................กลุม............โรงเรียน.............................วันท่ี.........เดือน.....................พ.ศ. .......... 
คําสั่ง   โปรดพิจารณาตามความคิดเห็นของทาน โดยทําเครื่องหมาย  4  ในชองวางที่ทานเลือกตามสัปดาหตางๆ ดังตอไปนี้ 
 
สัปดาห

ท่ี 
ขอคําถาม ดีมาก 

  
ดี 
  

พอใช 
  

ควรปรับปรุง 
  

1 1. ชื่อเร่ืองมีลักษณะดังนี้ 
1. สอดคลองกับเรื่องที่ครูกําหนด  
(ทรัพยากรทางธรรมชาติ เรื่อง  น้ํา) 

 
สอดคลอง 
มากที่สุด 

 (4 ขอขึ้นไป) 

 
สอดคลอง 

มาก 
(3-4 ขอ) 

 
สอดคลอง 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสอดคลอง

เลย 
 (0 ขอ) 

 2. ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน  
สื่อความหมาย 
มากที่สุด  

(4 ขอ ขึ้นไป) 

 
สื่อความหมาย 

มาก 
(3-4 ขอ) 

 
สื่อความหมาย 

เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
สื่อความหมาย 
ไมชัดเจน  

(0 ขอ) 
 3. กระชับไดใจความ  

กระชับ 
ไดใจความ 
มากที่สุด 

 (4 ขอขึ้นไป) 

 
กระชับ 

ไดใจความมาก
 

(3-4 ขอ) 

 
กระชับ 

ไดใจความ 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมกระชับได 
ใจความ 

 
(0 ขอ) 

 4. ทันสมัย  
ทันสมัย 
มากที่สุด  

(4 ขอขึ้นไป) 

 
ทันสมัย 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
ทันสมัย 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมทันสมัย  

(0 ขอ) 

 5. ฟงแลวนาศึกษาคนควา  
มากที่สุด 

 (4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมนาศึกษา 
คนควา  
(0 ขอ) 

 6. มีความเปนไปไดในการศึกษาคนควา  
มากที่สุด  

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมมีความ 
เปนไปได  

(0 ขอ) 
 7. สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด  

ไมเกินเวลาที่
กําหนด 

 
เกินเวลาที่
กําหนดไป 5

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 10 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 15
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นาที นาที นาที 
       
 2. เหตุผลของการเลือกเร่ืองมีลักษณะดังตอไปนี้ 

1. อยูในขอบขายของเรื่องที่นักเรียนเลือก  
(เชน น้ํา เปนตน) 

 
มากที่สุด 

 (4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมอยูใน 
ขอบขาย  
(0 ขอ) 

 2. ระบุเหตุผลได    
มากที่สุด  

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสามารถระบุ

เหตุผลได  
(0 ขอ) 

 3. มีความสมเหตุสมผล  
มากที่สุด 

 (4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสมเหตุสมผล

(0 ขอ) 
 4. สอดคลองกับเหตุการณปจจุบัน  

มากที่สุด  
(4 ข อขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสอดคลอง  

(0 ขอ) 
 5. ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน  

มากที่สุด 
 (4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมชัดเจน  

(0 ขอ) 
 6. กระชับไดใจความ   

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมไดใจความ 

(0 ขอ) 
 7. สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด  

ไมเกินเวลาที่
กําหนด 

 
เกินเวลาที่
กําหนดไป 5 

นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 10 
นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 15 
นาที 

       
2 1. ชื่อเร่ืองมีลักษณะดังตอไปนี้ 

1. สอดคลองกับเรื่องที่ครูกําหนด  
(ดาวเคราะหในระบบสุริยะ) 

 
มากที่สุด 

 (4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสอดคลอง 

(0 ขอ) 
 2. ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน  

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมชัดเจน  

(0 ขอ) 
 3. กระชับไดใจความ  

มากที่สุด
 

มาก
 

เล็กนอย 
 

ไมไดใจความ
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(4 ขอขึ้นไป) (3-4 ขอ) (1-2 ขอ) (0 ขอ) 
 4. มีความทันสมัย  

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมทันสมัย  

(0 ขอ) 
 5. ฟงแลวนาศึกษาคนควา  

มากที่สุด 
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมนาศึกษา 
คนควา  
(0 ขอ) 

 6. มีความเปนไปไดในการศึกษาคนควา  
มากที่สุด  

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมมีความ 
เปนไปได  

(0 ขอ) 
 7. สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด  

ไมเกินเวลาที่
กําหนด 

 
เกินเวลาที่
กําหนดไป 5 

นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 10 
นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 15 
นาที 

       
 2. เหตุผลของการเลือกเร่ืองมีลักษณะดังตอไปนี้ 

1. อยูในขอบขายของหัวเรื่องที่นักเรียนเลือก  
(เชน ดาวศุกร  ดาวยูเรนัส  เปนตน) 

 
มากที่สุด 

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมอยูใน 
ขอบขาย  
(0 ขอ) 

 2. ระบุเหตุผลได    
มากที่สุด  

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสามารถระบุ

เหตุผลได  
(0 ขอ) 

 3. มีความสมเหตุสมผล  
มากที่สุด 

 (4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสมเหตุสมผล

(0 ขอ) 
 4. สอดคลองกับเหตุการณปจจุบัน  

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสอดคลอง  

(0 ขอ) 
 5. ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน  

มากที่สุด 
 (4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมชัดเจน  

(0 ขอ) 
 6. กระชับไดใจความ  
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มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

มาก 
(3-4 ขอ) 

เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

ไมไดใจความ 
(0 ขอ) 

 7. สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด  
ไมเกินเวลาที่
กําหนด 

 
เกินเวลาที่
กําหนดไป 5 

นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 10 
นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 15 
นาที 

       
3 1. คําถามของโครงการมีลักษณะดังตอไปนี้ 

1. สอดคลองกับเรื่องที่นักเรียนเลือก 
 

มากที่สุด 
 (4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมอยูใน 
ขอบขาย  
(0 ขอ) 

 2. สอดคลองกับวัตถุประสงค  
มากที่สุด  

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมชัดเจน  

(0 ขอ) 
 3. ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน   

มากที่สุด 
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมไดใจความ 

(0 ขอ) 
 4. กระชับไดใจความ  

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมมีความ 
เปนไปได 

(0 ขอ) 
 5. ต้ังคําถามไดนาสนใจ  

มากที่สุด 
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมเหมาะสม 

(0 ขอ) 
 6. มีความเปนไปไดในการคนควาหาคําตอบ  

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสามารถ 
คนควาได 

(0 ขอ) 
 7. สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด  

ไมเกินเวลาที่
กําหนด 

 
เกินเวลาที่
กําหนดไป 5 

นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 10 
นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 15 
นาที 

        
 2. วัตถุประสงคของโครงการมีลักษณะดังตอไปนี้ 

1. อยูในขอบขายของเรื่องที่นักเรียนเลือก 
 

มากที่สุด 
 

มาก 
 

เล็กนอย 
 

ไมสอดคลอง  
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 (4 ขอขึ้นไป) (3-4 ขอ) (1-2 ขอ) (0 ขอ) 
 2. ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน   

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสอดคลอง 

(0 ขอ) 
 3. กระชับไดใจความ  

มากที่สุด 
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมชัดเจน  

(0 ขอ) 
 4. มีความเปนไปไดในการคนควาหาคําตอบ    

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมไดใจความ 

(0 ขอ) 
 5. เหมาะสมกับเวลาที่มีอยู  

มากที่สุด 
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมนาสนใจ  

(0 ขอ) 
 6. สามารถศึกษาคนควาจากแหลงขอมูลตางๆ ได

อยางหลากหลาย 
 

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมมีความเปน

ไปได 
(0 ขอ) 

 7. สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด  
ไมเกินเวลาที่
กําหนด 

 
เกินเวลาที่
กําหนดไป 5 

นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 10 
นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 15 
นาที 

       
4 1. ขอบขายเนื้อหามีลักษณะดังตอไปนี้ 

1. สอดคลองกับเรื่องที่นักเรียนเลือก 
 

มากที่สุด 
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสอดคลอง  

(0 ขอ) 
 2. สอดคลองกับวัตถุประสงคที่นักเรียนตั้งจาก 

ขอ 1 
 

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสอดคลอง  

(0 ขอ) 
 3. ตอบคําถามของโครงการได  

มากที่สุด 
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสามารถ 

ตอบได (0 ขอ) 
 4. ขอมูลทันสมัยและถูกตอง  

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมทันสมัยและ
ถูกตอง (0 ขอ) 

 5. กระชับไดใจความ  
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มากที่สุด 
(4 ขอขึ้นไป) 

มาก 
(3-4 ขอ) 

เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

ไมไดใจความ (0 
ขอ) 

 6. จัดวางเนื้อหาอยางเปนระบบระเบียบ  
มากที่สุด  

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมไมเปนระบบ

ระเบียบ  
(0 ขอ) 

 7. สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด  
ไมเกินเวลาที่
กําหนด 

 
เกินเวลาที่
กําหนดไป 5 

นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 10 
นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 15 
นาที 

       
 2. แหลงขอมูลท่ีคนความีลักษณะดังตอไปนี้ 

1. ระบุแหลงขอมูลได  
 

มากที่สุด 
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสามารถ 
ระบุได  
(0 ขอ) 

 2. ระบุแหลงขอมูลที่คนควาไดอยางชัดเจน 
(หนังสือ – ตองระบุช่ือเรื่อง ช่ือผูแตง ช่ือหนังสือ 
และปที่พิมพ 
 วารสาร – ตองระบุช่ือเรื่อง ช่ือผูแตง ช่ือวารสาร 
เลมที่/ฉบับที่ และวันเดือนปที่พิมพ 
 เว็บไซต - ตองระบุช่ือผูแตง ช่ือเรื่อง ปที่พิมพ 
และ URL Address) 

 
มากที่สุด  

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสามารถ 
คนควาได  

(0 ขอ) 

 3. ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน   
มากที่สุด 

 (4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมชัดเจน  

(0 ขอ) 
 4. กระชับไดใจความ   

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมไดใจความ 

(0 ขอ) 
 5. สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด  

ไมเกินเวลาที่
กําหนด 

 
เกินเวลาที่
กําหนดไป 5 

นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 10 
นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 15 
นาที 

       
5 1. เว็บเพจที่สรางมีลักษณะดังตอไปนี้ 

1. เนื้อหาที่สรางครบถูกตองตามที่ครูตรวจจาก
 

มากที่สุด 
 

มาก 
 

เล็กนอย 
 

ไมครบถูกตอง 
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สัปดาหที่แลว (4 ขอขึ้นไป) (3-4 ขอ) (1-2 ขอ) (0 ขอ) 
 2. ปฏิบัติหนาที่ตามที่แบงกันได   

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมได 
(0 ขอ) 

 3. ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน  
มากที่สุด 

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมชัดเจน 

(0 ขอ) 
 4. กระชับไดใจความ   

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมไดใจความ 

(0 ขอ) 
 5. จัดวางเนื้อหาอยางเปนระบบระเบียบ  

มากที่สุด 
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมเปนระบบ
ระเบียบ 
(0 ขอ) 

 6. สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด  
ไมเกินเวลาที่
กําหนด 

 
เกินเวลาที่
กําหนดไป 5 

นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 10 
นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 15 
นาที 

       
6 1. การประเมินผลงานกลุมตนเองมีลักษณะ 

ดังตอไปนี้ 
1. ใหคําแนะนําติชมไดอยางสมเหตุสมผล  

 
มากที่สุด 

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสมเหตุ 
สมผล(0 ขอ) 

 2. มีความเปนไปไดในการแกไขตามคําแนะนํา
อยางสมเหตุสมผล 

 
มากที่สุด  

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมมีความ 
เปนไปได 

(0 ขอ) 
 3. ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน  

มากที่สุด 
 (4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมชัดเจน  

(0 ขอ) 
 4. กระชับไดใจความ  

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมไดใจความ 

(0 ขอ) 
 5. สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด  

ไมเกินเวลาที่
กําหนด 

 
เกินเวลาที่
กําหนดไป 5

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 10 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 15
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นาที นาที นาที 
       
 2. การประเมินผลงานกลุมเพื่อนมีลักษณะ 

ดังตอไปนี้ 
1. ใหคําแนะนําติชมไดอยางสมเหตุสมผล   

 
มากที่สุด 

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสมเหตุ 
สมผล(0 ขอ) 

 2. มีความเปนไปไดในการแกไขตามคําแนะนํา
อยางสมเหตุสมผล 

 
มากที่สุด  

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสมเหตุสมผล 

(0 ขอ) 
 3. ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน  

มากที่สุด 
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมชัดเจน  

(0 ขอ) 
 4. กระชับไดใจความ  

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมอยูใน 
ขอบขาย  
(0 ขอ) 

 5. สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด  
ไมเกินเวลาที่
กําหนด 

 
เกินเวลาที่
กําหนดไป 5 

นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 10 
นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 15 
นาที 

      
7 1. การปรับปรุงแกไขผลงานของตนเองมีลักษณะ

ดังตอไปนี้ 
1. เนื้อหาที่สราง แกไขตามคําแนะนําที่ครูสรุปให
ครบทุกขอ 

 
มากที่สุด 

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสามารถ 
ทําได  
(0 ขอ) 

 2. ปฏิบัติหนาที่ตามที่แบงกันไดครบทุกขอ  
มากที่สุด  

(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมสามารถ
ปฏิบัติได  

(0 ขอ) 
 3. ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน  

มากที่สุด 
 (4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมชัดเจน  

(0 ขอ) 
 4. กระชับไดใจความ   

มากที่สุด  
(4 ขอขึ้นไป) 

 
มาก 

(3-4 ขอ) 

 
เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

 
ไมไดใจความ 

(0 ขอ) 
 5. จัดวางเนื้อหาอยางเปนระบบระเบียบ  
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มากที่สุด 
(4 ขอขึ้นไป) 

มาก 
(3-4 ขอ) 

เล็กนอย 
(1-2 ขอ) 

ไมเปนระบบ
ระเบียบ  
(0 ขอ) 

 6. สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด  
ไมเกินเวลาที่
กําหนด 

 
เกินเวลาที่
กําหนดไป 5 

นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 10 
นาที 

 
เกินเวลาที่

กําหนดไป 15 
นาที 

การแปลผลคะแนน   (สัปดาหที่ 1 ทั้งหมด 14  ขอ) 
 
ดีมาก 43 - 56 
ดี 29 - 42 
พอใช  15 - 28 
ควรปรับปรุง  0 - 14 
 
การแปลผลคะแนน   (สัปดาหที่ 2 – 7 ทั้งหมด 62  ขอ) 
 
ดีมาก 184 - 248  
ดี 124 - 186 
พอใช  63 - 123 
ควรปรับปรุง  0 - 62 
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                                                         ภาคผนวก  ช 
                                              แบบประเมินผลงาน 
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                                           เอกสารหมายเลข 5  แบบประเมินผลงาน 
 
ชื่อเว็บเพจ :  การเรียนแบบโครงการบนเว็บ              URL : http://webproject.siamweb.com 
ชื่อผูประเมิน  ………………………………………ชั้น….……โรงเรียน………………………….. 
คําสั่ง       โปรดพิจารณาตามความคิดเห็นของทาน  โดยใสเครื่องหมาย 4 ในแตละขอตอไปนี้ 
 
ขอ หัวขอท่ีประเมิน    ดีมาก 

(5 คะแนน) 
      ดี 
(4 คะแนน) 

พอใช 
(3 คะแนน) 

   ควร 
ปรับปรุง
(2คะแนน) 

    ควร 
ปรับปรุง
อยางยิ่ง 
(1 คะแนน) 

 
การออกแบบ 

     

1 ใชสีและกราฟกตางๆ ไดอยางเหมาะสม      
2 จัดหนาและตัวอักษรมีความเหมาะสม ไมยาวหรือสั้น

จนเกินไป 
     

3 สามารถมองหาขอมูลบนหนาเว็บเพจไดงาย      
4 ใชสีและพื้นหลังอยางเหมาะสม (เชน ตัวอักษรอานงาย

เมื่อวางบนพื้นหลัง) 
     

5 มีการใชรูปภาพเกี่ยวของกับเรื่องที่ทํา      
 

เนื้อหา 
     

6 ช่ือเรื่องนาสนใจ      
7 ขอมูลตางๆ เปนประโยชนตอการเรียนรู      
8 เนื้อหาตางๆ นาสนใจ      
9 เนื้อหามีความเปนเอกภาพเปนหนึ่งเดียว (เชน เปนเรื่อง

เดียวกันทั้งเว็บเพจ) 
     

 
การใชเทคนิคตางๆ 

     

10 กราฟกหรือรูปภาพตางๆ สามารถโหลดไดอยางรวดเร็ว      
  

รวมทั้งสิ้น                                      คะแนน 
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
การแปลผลคะแนน 
 

เกณฑ คะแนน 
ดีมาก 41 – 50 
ดี 31 – 40 
พอใช 21 – 30 
ควรปรับปรุง 11 -20 
ควรปรับปรุงอยางยิ่ง 1 - 10 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 186

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                         ภาคผนวก  ซ 
                             แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม 
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                                                                     แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม  
 
ชื่อ-สกุล…………………………………  กลุม………… โรงเรียน..................................วันที่..….เดือน..................พ.ศ............ 
 

 
 

ควรปรับปรุงอยางยิ่ง 
(1 คะแนน) 

พอใช 
(2 คะแนน) 

ดี 
(3 คะแนน) 

ดีมาก 
(4 คะแนน) 

คะแนน 

การสนับสนุน/ชวยเหลือ      
1. การคนควาและรวบรวม
ขอมูล 
 

ขอมูลที่นําเสนอไมเกี่ยว
ของกับเรื่องที่ตองการ 
 
(0 ครั้ง) 

ขอมูลที่นําเสนอเกี่ยว
ของกับเรื่องที่ตองการ
เพียงเล็กนอย 
(1-2 ครั้ง) 

ขอมูลที่นําเสนอเกี่ยว
ของกับเรื่องที่ตองการ
มาก 
 (3-4 ครั้ง) 

ขอมูลที่นําเสนอเกี่ยว
ของกับเรื่องที่
ตองการมากที่สุด 
(5 ครั้งขึ้นไป) 

 

2. การใชขอมูลรวมกัน 
 
 

ไมใหขอมูลที่เกี่ยวของ
กับเพื่อนรวมงาน 
(0 ครั้ง) 

ใหขอมูลที่เกี่ยวของ
เพียงเล็กนอย 
(1-2 ครั้ง) 

ใหขอมูลที่เกี่ยวของมาก
 
(3-4 ครั้ง) 

ใหขอมูลที่เกี่ยวของ
มากที่สุด 
(5 ครั้งขึ้นไป) 

 

3. การตรงตอเวลา 
 
 

ทํางานไมเสร็จตามเวลา
ที่ไดรับมอบหมาย 
 
(เกินเวลาตามเกณฑที่
กําหนดไป 15 นาที) 

ทํางานเสร็จตามเวลาที่
ไดรับมอบหมายแต
คอนขางชา 
(เกินเวลาตามเกณฑที่
กําหนดไป 10 นาที) 

ทํางานสวนใหญเสร็จ
ตามเวลาที่ไดรับ 
มอบหมาย 
(เกินเวลาตามเกณฑที่
กําหนดไป 5 นาที) 

ทํางานทั้งหมดเสร็จ
ตามเวลาที่ไดรับ 
มอบหมาย 
(ตามเกณฑที่กําหนด) 

 

ความรับผิดชอบ      
4. การบรรลุผลงานตาม
หนาที่ 
 
 

ไมปฏิบัติงานตาม 
หนาที่ที่ไดรับมอบ
หมาย 
(0 %) 

ปฏิบัติงานตามหนาที่ที่
ไดรับมอบหมายเสร็จ
บางสวน 
(50% ขึ้นไป) 

ปฏิบัติงานตามหนาที่ที่
ไดรับมอบหมายเสร็จ
เกือบทั้งหมด 
 (65% ขึ้นไป) 

ปฏิบัติงานตามหนาที่
ที่ไดรับมอบหมาย
เสร็จทั้งหมด 
(80% ขึ้นไป) 

 

5. การมีสวนรวมในการ
ประชุม 
 
 

ไมออกความเห็นที่เกี่ยว
ของกับเรื่อง 
 
(0 ครั้ง) 

ออกความเห็นที่เกี่ยว
ของกับเรื่องนอย 
 
(1-2 ครั้ง) 

ออกความเห็นที่ 
เกี่ยวของกับเรื่องมาก 
 
(3-4 ครั้ง) 

ออกความเห็นที่ 
เกี่ยวของกับเรื่อง 
ทั้งหมด 
(5 ครั้งขึ้นไป) 

 

6. การทํางานตามที่ที่ไดรับ
มอบหมาย 
 
 

 ทํางานไดตามที่ไดรับ
มอบหมาย โดยไมตอง
รับคําแนะนําเลย 
(0 ครั้ง) 

ทํางานไดตามที่ไดรับ
มอบหมาย แตตองได
รับคําแนะนําบาง  
(1-2 ครั้ง) 

 ทํางานไดตามที่ไดรับ
มอบหมายไมคอยได 
และตองการไดรับคํา
แนะนํามาก  
(3-4  ครั้ง) 

ทํางานตามหนาที่ที่
ไดรับมอบหมายไม
ไดและ ตองการคํา
แนะนํามาก 
(5 ครั้งขึ้นไป) 
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ทรรศนะอื่นๆ      
7. การรับฟงความคิดเห็น
ของเพื่อนรวมงาน 
 
 

ไมรับฟงความคิดเห็น
ของเพื่อนรวมงาน  
 
 
(ขัดแยง/ไดรับการ
ตักเตือนจากครูหรือ 
เพื่อน 5 ครั้งขึ้นไป) 

ไมคอยรับฟงความเห็น
ของเพื่อนรวมงาน มัก
พูดมาก 
 
(ขัดแยง/ไดรับการ
ตักเตือนจากครูหรือ 
เพื่อน 3-4 ครั้ง) 

รับฟงความคิดเห็นของ
เพื่อนรวมงาน แตบาง
ครั้งก็พูดมากเกินไป 
 
(ขัดแยง/ไดรับการ
ตักเตือนจากครูหรือ 
เพื่อน 1-2 ครั้ง) 

รับฟงความคิดเห็น
ของเพื่อนรวมงาน
และพูดแตพอเหมาะ
พอควร 
(ไมเคยขัดแยงกัน
หรือไดรับการ
ตักเตือนจากครูเพื่อน
เลย) 

 

8. ความรวมมือกับเพื่อน
รวมงาน 
 

ขัดแยงกับเพื่อนรวม
งานเสมอ 
(5 ครั้งขึ้นไป) 

ขัดแยงกับเพื่อนรวม
งานเปนบางครั้ง 
(3-4 ครั้ง) 

ไมคอยขัดแยงกับเพื่อน
รวมงาน 
(1-2 ครั้ง) 

ไมเคยขัดแยงกับ
เพื่อนรวมงาน 
(0 ครั้ง) 

 

9. การตัดสินใจ 
 

ไมพิจารณาความคิด
เห็นของคนอื่น 
(0 ครั้ง) 

พิจารณาความคิดเห็น
ของคนอื่นบางเล็กนอย 
(1-2 ครั้ง) 

พิจารณาความคิดเห็น
ของคนอื่นมาก 
(3-4 ครั้ง) 

พิจารณาความคิดเห็น
ของคนอื่นมากที่สุด 
(5 ครั้งขึ้นไป) 

 

    รวมทั้งสิ้น 
 

 

 
          การแปลผลคะแนน 
                       

ดีมาก 32 - 36 
ดี 23 - 31 
พอใช 14 - 22 
ควรปรับปรุงอยางยิ่ง   9 - 13 
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                                                         ภาคผนวก  ฌ 
                                     คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
                            และคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุม 
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                                                                คะแนน 
                                     เด็กท่ีมีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานปญญา 
 

                   
      
                    ลําดับท่ี... 

Pretest 
กระบวน
การ 
(112) 

 
Pretest 

ความรวม
มือ 
(72) 

คะแนนผล
สัมฤทธิ์ทาง
การเรียน 

(596) 

คะแนน
ความ
รวมมือ 
ในการ
ทํางาน
กลุม 
(432) 

      

กลุมการสื่อสารดวยการสนทนา 
Chat 1.1 (คณิตศาสคร) 

          

1 56 36 366 360       
2 42 36 374 368       
3 42 36 396 386       
4 42 36 336 342       
5 56 36 294 320       
กลุม Chat 1.2 (คณิตศาสตร)           
6 42 36 416 358       
7 42 36 426 380       
8 28 18 354 356       
9 42 36 308 322       
10 28 18 338 330       
กลุม Chat 1.3 (คณิตศาสตร)           
11 42 36 270 282       
12 56 36 336 334       
13 42 36 324 322       
14 28 18 322 328       
15 42 36 384 358       
กลุมการสื่อสารดวยกระดานขาว
WB 2.1 (คณิตศาสตร) 

          

16 28 18 490 420       
17 28 36 490 418       
18 42 28 510 418       
19 56 36 476 420       
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20 56 36 486 420       
กลุม WB 2.2 (คณิตศาสตร)           
21 28 36 410 378       
22 42 28 420 388       
23 42 28 486 420       
24 56 36 490 424       
25 42 36 476 414       
กลุม WB 2.3 (คณิตศาสตร)           
26 42 36 474 416       
27 42 28 450 396       
28 56 36 490 428       
29 42 28 402 370       
30 42 28 490 424       

  
 
                                     เด็กท่ีมีความสามารถพิเศษที่มีประเภทสติปญญาดานทักษะ 
 

 
 

คนที่... 

Pretest 
ผลสัมฤทธิ์ 
(112) 

 
Pretest 
ความ 
รวมมือ 

(72) 

คะแนน 
ผลสัมฤทธิ์
ทางการ
เรียน 
(596) 

คะแนน
ความ
รวมมือ
ในการ
ทํางาน
กลุม 
(432) 

       

กลุมการสื่อสารดวยกระดานขาว 
Chat 3.1 (ศิลปะ) 

          

1 42 36 366 338       
2 42 36 268 298       
3 56 36 386 346       
4 42 36 308 314       
5 28 18 308 310       
กลุม Chat 3.2 (ศิลปะ)           
6 42 36 360 342       
7 42 36 340 324       
8 56 36 316 320       
9 28 18 274 292       
10 42 36 368 338       
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กลุม Chat 3.3 (ศิลปะ)           
11 56 36 400 364       
12 56 36 354 346       
13 42 36 246 270       
14 28 36 264 294       
15 28 36 328 320       
กลุมการสื่อสารดวยกระดานขาว
WB 4.1 (ศิลปะ) 

          

16 42 28 430 402       
17 28 18 450 398       
18 42 28 436 396       
19 42 28 418 390       
20 28 36 424 384       
กลุม WB 4.2 (ศิลปะ)           
21 42 28 400 366       
22 28 18 426 388       
23 56 36 456 398       
24 56 36 458 414       
25 56 36 454 420       
กลุม WB 4.3 (ศิลปะ)           
26 42 28 486 420       
27 28 28 374 330       
28 28 18 458 402       
29 42 28 490 428       
30 42 28 472 420       
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                                                         ภาคผนวก  ญ 
                                 แบบประเมินกระบวนการ (ผูทรงคุณวุฒิประเมิน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

คําชี้แจง 
โปรดพิจารณาความคิดเห็นของทาน วาขอคําถามวามีความสอดคลองกับเนื้อหาหรือไม   โดยทําเครื่องหมาย  4 ในชอง +1 = แนใจวาสอดคลอง  

1, 0 = ไมแนใจวาสอดคลองหรือไม และ -1= แนใจวาไมสอดคลอง  หากทานมีความคิดเห็นนอกเหนือออกไป กรุณาเขียนขอคิดเห็นลงในชองขอเสนอแนะ 
 
 

ระยะทดลอง สัปดาหที่ วัตถุประสงคที่ตองการประเมิน หัวขอที่ตองการประเมิน แนใจวาสอด
คลอง  =  +1 

ไมแนใจวา
สอดคลอง
หรือไม  =  0 

แนใจวาไม
สอดคลอง 

= -1 

ขอเสนอแนะ 

1. ขั้นนําเสนอหัวขอ
โครงการ (ชื่อเรื่องและ
เหตุผลของการเลือก) 

1. นักเรียนสามารถระบุชื่อเรื่องได 1. เกณฑในการใหคะแนน (ไดแก 0, 1, 2, 3)     

  2. เนื้อหาที่ใชในการประเมิน ไดแก     
  2.1 ชื่อเรื่องสอดคลองกับหัวเรื่องที่ครูให 

(ทรัพยากรทางธรรมชาติ   น้ํา) 
    

  2.2 ชื่อเรื่องใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน     
  2.3 ชื่อเรื่องกระชับไดใจความ ไมยาวหรือสั้นจน

เกินไป 
    

  2.4 ชื่อเรื่องมีความทันสมัย     
  2.5 ชื่อเรื่องฟงแลวนาศึกษาคนควา     
  2.6 ชื่อเรื่องมีความเปนไปไดในการศึกษาคนควา     
  3. ขอกําหนดในแตละชอง ไดแก     
  3.1 ตองมีครบทุกขอ     



 

  3.2 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1, 2)     
  3.3 ตองมีครบ 3 ขอขึ้นไป     
  3.4 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป     
 2. นักเรียนสามารถระบุเหตุผลของการ

เลือกเรื่องได 
1. เกณฑในการใหคะแนน (ไดแก 0, 1, 2, 3)     

  2. เนื้อหาที่ใชในการประเมิน ไดแก     
  2.1 เหตุผลอยูในขอบขายของหัวเรื่องที่นักเรียน

เลือก (เชน ปาไม) 
    

  2.2  ระบุเหตุผลได 3 ขอขึ้นไป     
  2.3 เหตุผลมีความสมเหตุสมผลทุกขอ     
  2.4 เหตุผลสอดคลองกับสภาวการณปจจุบัน     
  2.5 ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน     
  2.6 กระชับไดใจความ ไมยาวหรือสั้นจนเกินไป     
  2.7 สามารถทํางานเสร็จในเวลาที่กําหนด     
  3. ขอกําหนดในแตละชอง ไดแก     
  3.1 ตองมีครบทุกขอ     
  3.2 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1, 3)     
  3.3 ตองมีครบ 3 ขอขึ้นไป     
  3.4 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป     
2. ขั้นนําเสนอหัวขอ
โครงการ (ชื่อเรื่องและ
เหตุผลของการเลือก) 

1. นักเรียนสามารถระบุชื่อเรื่องได 1. เกณฑในการใหคะแนน (ไดแก 0, 1, 2, 3)     

  2. เนื้อหาที่ใชในการประเมิน ไดแก     



 

  2.1 ชื่อเรื่องสอดคลองกับหัวเรื่องที่ครูให (ดาว
เคราะหในระบบสุริยะ) 

    

  2.2 ชื่อเรื่องใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน     
  2.3 ชื่อเรื่องกระชับไดใจความ ไมยาวหรือสั้นจน

เกินไป 
    

  2.4 ชื่อเรื่องมีความทันสมัย     
  2.5 ชื่อเรื่องฟงแลวนาศึกษาคนควา     
  2.6 ชื่อเรื่องมีความเปนไปไดในการศึกษาคนควา     
  3. ขอกําหนดในแตละชอง ไดแก     
  3.1 ตองมีครบทุกขอ     
  3.2 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1, 2)     
  3.3 ตองมีครบ 3 ขอขึ้นไป     
  3.4 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป     
 2. นักเรียนสามารถระบุเหตุผลของการ

เลือกเรื่องได 
1. เกณฑในการใหคะแนน (ไดแก 0, 1, 2, 3)     

  2. เนื้อหาที่ใชในการประเมิน ไดแก     
  2.1 เหตุผลอยูในขอบขายของหัวเรื่องที่นักเรียน

เลือก (เชน ดาวศุกร) 
    

  2.2  ระบุเหตุผลได 3 ขอขึ้นไป     
  2.3 เหตุผลมีความสมเหตุสมผลทุกขอ     
  2.4 เหตุผลสอดคลองกับสภาวการณปจจุบัน     
  2.5 ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน     
  2.6 กระชับไดใจความ ไมยาวหรือสั้นจนเกินไป     



 

  2.7 สามารถทํางานเสร็จในเวลาที่กําหนด     
  3. ขอกําหนดในแตละชอง ไดแก     
  3.1 ตองมีครบทุกขอ     
  3.2 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1, 3)     
  3.3 ตองมีครบ 3 ขอขึ้นไป     
  3.4 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป     
3. ขั้นวางแผน (ตั้งวัตถุ
ประสงคและคําถาม
ของโครงการ) 

1. นักเรียนสามารถตั้งวัตถุประสงคของ
โครงการได 

1. เกณฑในการใหคะแนน (ไดแก 0, 1, 2, 3)     

  2. เนื้อหาที่ใชในการประเมิน ไดแก     
  2.1 อยูในขอบขายของหัวเรื่องที่ให     
  2.2 ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน     
  2.3 กระชับไดใจความ ไมยาวหรือสั้นจนเกินไป     
  2.4 มีความเปนไปไดในการคนควาหาคําตอบ     
  2.5 เหมาะสมกับเวลาที่มีอยู     
  2.6 สามารถศึกษาคนควาจากแหลงขอมูลตางๆ ได

อยางหลากหลาย 
    

  2.7 สามารถทํางานเสร็จในเวลาที่กําหนด     
  3. ขอกําหนดในแตละชอง ไดแก     
  3.1 ตองมีครบทุกขอ     
  3.2 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1, 2)     
  3.3 ตองมีครบ 3 ขอขึ้นไป     
  3.4 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป     



 

 2. นักเรียนสามารถตั้งคําถามของ 
โครงการได 

1. เกณฑในการใหคะแนน (ไดแก 0, 1, 2, 3)     

  2. เนื้อหาที่ใชในการประเมิน ไดแก     
  2.1 สอดคลองกับหัวขอที่นักเรียนเลือก     
  2.2 สอดคลองกับวัตถุประสงคครบทุกขอ     
  2.3 ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน     
  2.4 กระชับไดใจความ ไมยาวหรือสั้นจนเกินไป     
  2.5 ตั้งคําถามไดนาสนใจ     
  2.6 มีความเปนไปไดในการคนควาหาคําตอบ     
  2.7 สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด     
  3. ขอกําหนดในแตละชอง ไดแก     
  3.1 ตองมีครบทุกขอ     
  3.2 ตองมีครบ 6 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1, 2)     
  3.3 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป     
  3.4 ตองมีครบ 5 ขอขึ้นไป     
4. ขั้นวางแผน (บอก
ขอบขายของเนื้อหาและ
แหลงขอมูลที่คนควา) 

1. นักเรียนสามารถบอกขอบขายของเนื้อ
หาได 

1. เกณฑในการใหคะแนน (ไดแก 0, 1, 2, 3)     

  2. เนื้อหาที่ใชในการประเมิน ไดแก     
  2.1 สอดคลองกับหัวเรื่องที่นักเรียนเลือก     
  2.2 สอดคลองกับวัตถุประสงคที่นักเรียนตั้งทุกขอ     
  2.3 ตอบคําถามของโครงการไดครบทุกขอ     
  2.4  มีความทันสมัย เขากับเหตุการณปจจุบัน     



 

  2.5 ใชภาษาสื่อความชัดเจน     
  2.6 กระชับไดใจความ ไมยาวหรือสั้นจนเกินไป     
  2.7 จัดวางเนื้อหาอยางเปนระบบระเบียบ     
  2.8 สามารถทํางานเสร็จในเวลาที่กําหนด     
  3. ขอกําหนดในแตละชอง ไดแก     
  3.1 ตองมีครบทุกขอ     
  3.2 ตองมีครบ 6 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1, 2)     
  3.3 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป     
  3.4 ตองมีครบ 5 ขอขึ้นไป     
 2. นักเรียนสามารถระบุแหลงขอมูลที่ 

คนควาได 
1. เกณฑในการใหคะแนน (ไดแก 0, 1, 2, 3)     

  2. เนื้อหาที่ใชในการประเมิน ไดแก     
  2.1 ระบุแหลงขอมูลไดอยางนอย 3 แหลงขึ้นไป     
  2.2 ระบุแหลงขอมูลที่คนควาไดอยางชัดเจน 

(ถาเปนหนังสือหรือวารสารตองระบุชื่อผูแตง ชื่อ
เรื่อง ชื่อหนังสือหรือวารสาร และวันเดือนปที่
พิมพ) 
(ถาเปนเว็บไซทตองระบุชื่อผูแตง ชื่อเรื่อง วันเดือน
ปที่พิมพ และ URL Address) 

    

  2.3 ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน      
  2.4 กระชับไดใจความ ไมยาวหรือสั้นจนเกินไป     
  2.5 สามารถทํางานเสร็จในเวลาที่กําหนด     
  3. ขอกําหนดในแตละชอง ไดแก     



 

  3.1 ตองมีครบทุกขอ     
  3.2 ตองมีครบ 3 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1)     
  3.3 ตองมีครบ 2 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1)     
  3.4 ตองมีครบ 3 ขอขึ้นไป     
5. ขั้นดําเนินการปฏิบัติ 
(ลงมือสรางเว็บเพจ) 

1. นักเรียนสามารถลงมือสรางเว็บเพจ
ตามวัตถุประสงค คําถามของโครงการ
และ เนื้อหาที่วางไวได) 

1. เกณฑในการใหคะแนน (ไดแก 0, 1, 2, 3)     

  2. เนื้อหาที่ใชในการประเมิน ไดแก     
  2.1 เนื้อหาที่สรางครบถูกตองตามที่ครูตรวจจาก 

สัปดาหที่แลว 
    

  2.2 ปฏิบัติหนาที่ตามที่ไดแบงกันครบทุกขอ     
  2.3 ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน     
  2.4 กระชับไดใจความ ไมยาวหรือสั้นจนเกินไป     
  2.5 จัดวางเนื้อหาอยางเปนระบบระเบียบ     
  2.6 สามารถทํางานเสร็จในเวลาที่กําหนด     
  3. ขอกําหนดในแตละชอง ไดแก     
  3.1 ตองมีครบทุกขอ     
  3.2 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1, 2     
  3.3 ตองมีครบ 3 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1     
  3.4 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป     
6. ขั้นประเมินผล 
(ประเมินผลงานกลุม
ตนเองและเพื่อน) 

1. นักเรียนสามารถทําการประเมินผล 
งานกลุมตนเองได 

1. เกณฑในการใหคะแนน (ไดแก 0, 1, 2, 3)     



 

  2. เนื้อหาที่ใชในการประเมิน ไดแก     
  2.1 ประเมินผลงานกลุมตนเองโดยใหคําแนะนําได     
  2.2 คําแนะนํามีความสมเหตุสมผลทุกขอ     
  2.3 มีความเปนไปไดในการแกไขตามคําแนะนํา     
  2.4 ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน     
  2.5 กระชับไดใจความ     
  2.6 สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด     
  3. ขอกําหนดในแตละชอง ไดแก     
  3.1 ตองมีครบทุกขอ     
  3.2 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1, 2)     
  3.3 ตองมีครบ 3 ขอขึ้นไป     
  3.4 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป     
 2. นักเรียนสามารถทําการประเมินผล 

งานกลุมเพื่อนได 
1. เกณฑในการใหคะแนน (ไดแก 0, 1, 2, 3)     

  2. เนื้อหาที่ใชในการประเมิน ไดแก     
  2.1 ประเมินผลงานกลุมตนเองโดยใหคําแนะนําได     
  2.2 คําแนะนํามีความสมเหตุสมผลทุกขอ     
  2.3 มีความเปนไปไดในการแกไขตามคําแนะนํา     
  2.4 ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน     
  2.5 กระชับไดใจความ     
  2.6 สามารถทํางานเสร็จตามเวลาที่กําหนด     
  3. ขอกําหนดในแตละชอง ไดแก     



 

  3.1 ตองมีครบทุกขอ     
  3.2 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1, 2)     
  3.3 ตองมีครบ 3 ขอขึ้นไป     
  3.4 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป     
7. ขั้นประเมินผล  
(ปรับปรุงแกไขผลงาน) 

1. นักเรียนสามารถทําการปรับปรุงแกไข
ผลงานได 

1. เกณฑในการใหคะแนน (ไดแก 0, 1, 2, 3)     

  2. เนื้อหาที่ใชในการประเมิน ไดแก     
  2.1 เนื้อหาที่สราง แกไขตามคําแนะนําที่ครูสรุปให

ครบทุกขอ 
    

  2.2 ปฏิบัติหนาที่ตามที่แบงกันไดครบทุกขอ     
  2.3 ใชภาษาสื่อความหมายชัดเจน     
  2.4 กระชับไดใจความ ไมยาวหรือสั้นจนเกินไป     
  2.5 จัดวางเนื้อหาอยางเปนระบบระเบียบ     
  2.6 สามารถทํางานเสร็จในเวลาที่กําหนด     
  3. ขอกําหนดในแตละชอง ไดแก     
  3.1 ตองมีครบทุกขอ     
  3.2 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1, 2)     
  3.3 ตองมีครบ 3 ขอขึ้นไป และบังคับขอ 1     
  3.4 ตองมีครบ 4 ขอขึ้นไป     

 



 

มาตรฐานการกําหนดเกณฑตามคาความเปนปรนัย 
คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธความเปนปรนัย 
 

เกณฑ คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธความเปนปรนัย 
ดีมาก .95 – 1.00 
ดี .85 - .94 
ยอมรับ .70 - .84 
ต่ํา .00 - .69 
 
ที่มา Kirkendall และคณะ, 1982: 57-64 
(Kirkendall, D.R., J.J. Gruber and R.E. Johnson. 1982.  Measurement and Evaluation for Physical Education.  Dubuque, Iowa: Wm, C. Brown Publishers.) 
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           ตัวอยางขอความการแสดงการสนทนาของนักเรียนในสัปดาหที่ 1 (ช่ือเรื่องและเหตุผลของ
การเลือกเรื่อง) 
 
Chat1       :   สวัสดี 
Chat3 :   สวัสดีเพื่อนๆทุกคน เขามากันหมดแลวนะ ตั้งชื่อเรื่องกันเลย 
Chat4 :   ช่ือเรื่อง น้ําแสนมหัศจรรยดีไหม 
Teacher2 :   แลวชินชัยวาอยางไร 
Chat3 :   น้ําอันมหัศจรรยครับ คนอื่นๆ วาอยางไรครับ 
Chat4 :   น้ําที่บริสุทธิ์จากธรรมชาติ 
Chat1 :   ช่ือที่พัทธมนตั้งดีมาก ฉันชอบ 
Chat3 :   น้ําดีมปีระโยชน 
Chat5 :   น้ํามีประโยชนตองชวยกันอนุรักษ ออ อยากเห็นหนาพวกกันทุกคนจังเลย 
Chat4 :   นั่นสิ วาแตตกลงเอาชื่อไหน ชวยสรุปกันหนอย 
                             ฯลฯ 
           ตัวอยางขอความแสดงความคิดเห็นของนักเรียนในสัปดาหที่ 1 (ชื่อเรื่องและเหตุผลของ 
การเลือกเรื่อง) 
ตั้งกระทูโดยคุณ WB4  04/11/2545  เวลา  16.10 น. 
ช่ือเรื่องและเหตุผลของการเลือกเรื่อง 
ช่ือเรื่อง  
1.  ประโยชนของน้ํา 
2.  โทษของน้ํา 
3.  แหลงน้ําในเมืองไทย 
4.  การใชน้ํา 
เหตุผลของการเลือกเรื่อง 
1.  นาสนใจ 
2.  นําน้ําไปใชประโยชน 
3.  ไดความรู 
หมายเหตุ    ตั้งแตสัปดาหที่ 1 ครูจะบอกใหนักเรียนแตละกลุมหาภาพดวงดาวที่นักเรียนเลือกทํา 
เพื่อนํามาเปนภาพประกอบการทําเว็บเพจในสัปดาหที่ 5 
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           ตัวอยางขอความการสนทนาของนักเรียนในสัปดาหที่ 3 (ตั้งคําถามและวัตถุประสงคของ
โครงการ 
Chat2 :   สวัสดีคะ 
Teacher3 :   สวัสดีคะนักเรียนทุกคน 
Chat1 :   พวกคุณตั้งคําถามและวัตถุประสงคของโครงการเกี่ยวกับดาวศุกรไดเลยนะ 
Chat3 :   คําถามของโครงการ วัตถุประสงคของโครงการนะ 
Chat1 :   นั่นแหละ สงมาไดเลย 
Chat3 :   คําถามของโครงการ ดาวศุกรหมุนรอบตัวเองแบบกลับหลังใชหรือไม 

    วัตถุประสงคเพื่อศึกษาเกี่ยวกับการหมุนรอบตัวเองของดาวศุกร 
Chat1 :   โอเค ทราบแลว 
Chat3 :   คําถาม ดาวศุกรมีส่ิงมีชีวิตหรือไม วัตถุประสงค เพื่อศึกษาเกี่ยวกับการหมุน    

    รอบตัวเองของดาวศุกร 
Chat5 :   รอเดี๋ยวนะ กําลังคิดอยู 
Chat2 :   คําถาม ดาวศุกรมีบริวารหรือไม  วัตถุประสงค เพื่อศึกษาเกี่ยวกับบริวารของ

ดาวศุกร 
ตัวอยางขอความแสดงความคิดเห็นของนักเรียนในสัปดาหที่ 3 (ตั้งคําถามและวัตถุประสงคของ
โครงการ) 
ตั้งกระทูโดยคุณ WB2  22/11/2545   เวลา 16.37 น. 
ตั้งคําถามและวัตถุประสงคของโครงการ (ดาวเสาร) 
คําถามของโครงการ 
1.  ทําไมดาวเสารจึงมีวงแหวนลอมรอบ 
2.  ดาวเสารเปนดาวเคราะหกาซที่มีลมพัดแรงความเร็วกี่กิโลเมตรตอช่ัวโมง 
3.  ดาวเสารมีลักษณะอยางไร 
4.  วงแหวนของดาวเสารมีลักษณะอยางไร 
วัตถุประสงคของโครงการ 
1.  เพื่อศึกษาเกี่ยวกับวงแหวนของดาวเสาร 
2.  เพื่อศึกษาเกี่ยวกับลมที่พัดแรงมีความเร็วมากนอยเพียงใด 
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