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The purpose of this research was to study the effects of mathematics 

instruction using the graphic organizer technique on mathematics problem solving 

abilities of Prathom Suksa two students. 

The samples were 77 Prathom Suksa two students, academic year 2005 

in Kasetsart University Laboratory School. There were 38 students in experimental 

group and other 39 in control group. The experimental group was taught by 

using the graphic organizer technique and the control group was taught by the 

conventional approach. The research instrument was the mathematics problem 

solving test. The data were analyzed by means of arithmetic means, standard 

deviation and t - test. 

The results of the study revealed that: 

1) After the field test, the mathematics problem solving abilities average 

score of the experimental group were not different from those being taught by 

the conventional approach at the significant level of .05 

2) The average post - test score of the experimental group was 

significantly higher than that of the pre - test at .05 level 
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บทที่  1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

คณิตศาสตร  มีความสาํคัญตอชีวิตประจําวันอยางมาก  เพราะตัง้แตเชาคณิตศาสตรก็
เขามามีบทบาททนัท ี เร่ิมตนดวยการดูเวลา  ตองประมาณเวลาที่ใชในการทํากิจวัตรประจําวนั
ตางๆ  รวมถงึการเดินทางไปโรงเรียนหรือที่ทาํงาน  จะเดินทางดวยรถประจําทางสายใด  หรือ
น้ํามนัมีปริมาณเพียงพอหรือไม  และถาจะซื้ออาหาร  ของใช   ตองจายเงนิเทาไร  จะตองใหธนบัตร
ชนิดใดบางจาํนวนเทาใด  แลวจะไดเงนิทอนเทาไร  และอ่ืน ๆ  นอกจากนัน้ยงัมีบางอาชพีที่ใช
คณิตศาสตรเปนเครื่องมือชวยพัฒนางานของตน  เชน  วิศวกร  นักบัญชี  นักการตลาด  นักธุรกิจ  สถาปนิก 
และนักวิจัย  เปนตน  ดังนัน้จะเหน็ไดวา  คณิตศาสตรมบีทบาทสําคัญยิ่งตอการดําเนนิชีวิตของ
มนุษย  ดงัทีก่รมวิชาการ (2545)  ไดกลาววา  คณติศาสตรมีบทบาทสําคัญยิง่ตอการพฒันาความคิด
ของมนษุย  ทําใหมนษุยมีความคิดสรางสรรค  คิดอยางมีเหตุผล  เปนระบบระเบียบ  มีแบบแผน  
สามารถวิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยางถี่ถวนรอบคอบ  ทําใหสามารถคาดการณ  
วางแผน  ตัดสินใจ  และแกปญหาไดอยางถูกตอง  ซึง่สอดคลองกับสมาคมคณิตศาสตรแหง
ประเทศสหรัฐอเมริกา (National  Council  of  Teacher  of  Mathematics, 1995: 5  อางถงึใน  
เพ็ญจันทร  เงยีบประเสริฐ, 2542)  ระบุไวชัดเจนวา  “คณิตศาสตรเปนทกัษะที่สําคญัและ
จําเปนตองมีสําหรับโลกแหงเทคโนโลยทีั้งในปจจุบนัและอนาคต  จําเปนที่จะตองกระตุนเด็กให
รูจักคิด   และรูสึกวาตนเปนนักคณิตศาสตรที่มีความสามารถในการคิดอยางมีเหตผุล  เปนนกั
แกปญหา  และสามารถนาํคณิตศาสตรไปใชในการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ” 

เนื่องจากคณติศาสตรมีความสําคัญอยางมาก  ดังนัน้  หลักสูตรการศกึษาปฐมวัย  
พุทธศกัราช 2546  จึงไดกําหนดไวในประสบการณสําคญัดานสติปญญาวาจะตองสนับสนนุให
เด็กไดรับรู  เรียนรูคณิตศาสตรพื้นฐาน โดยใชประสาทสมัผัสทั้งหา  ผานการคิด  การใชภาษา  
การสังเกต  การจําแนกและการเปรียบเทียบ  จํานวน  มิติสัมพันธ (พื้นที่/ระยะ)  และเวลา  
เพื่อเปนการเตรียมเสริมสรางทกัษะทางดานคณิตศาสตร  และเปนพืน้ฐานเพื่อเตรียมความพรอม
ในการเรียนคณิตศาสตรตอไปในชั้นประถมศึกษา 
 หลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศักราช 2544  ไดกําหนดสาระการเรียนรูคณิตศาสตร
เปน 1 ใน 8  ของกลุมสาระการเรียนรูพืน้ฐาน  ซึง่ประกอบดวย ภาษาไทย  คณิตศาสตร  
วิทยาศาสตร  สังคมศึกษา  ศาสนา  และวฒันธรรม  สุขศึกษาและพลศึกษา  ศิลปะ  การงาน
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อาชีพและเทคโนโลย ี และภาษาตางประเทศ  ที่สถานศกึษาตองจัดใหครบในทกุชัน้  นอกจากนัน้
ยังเปน  1 ใน 4  ของสาระการเรียนรู  ทีส่ถานศึกษาตองใชเปนหลกัเพื่อสรางพืน้ฐานการคิด  การเรียนรู  
และการแกปญหา  อันไดแก  ภาษาไทย  คณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  สังคมศึกษา  ศาสนา  และ
วัฒนธรรมอีกดวย  ซึ่งในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรนั้นประกอบดวยสาระที่เปนองคความรู  
6  สาระ  คือ  สาระที่ 1  จาํนวนและการดําเนินการ  สาระที่ 2  การวัด  สาระที่ 3  เรขาคณิต   
สาระที ่4  พีชคณิต  สาระที ่5  การวิเคราะหขอมูล  และความนาจะเปน  สุดทายคือสาระที ่6  
ทักษะ/ กระบวนการทางคณิตศาสตร  อันเปนสาระที่เปนองคความรูที่สําคัญ  ประกอบดวย   
1) ความสามารถในการแกปญหา  2) ความสามารถในการใหเหตุผล  3) ความสามารถในการ
ส่ือสาร  การสือ่ความหมายทางคณิตศาสตร  และการนาํเสนอ  4) ความสามารถในการเชื่อมโยง
ความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ ได  และ 5) ความคิดริเร่ิม
สรางสรรค  ไดถูกสอดแทรกอยูในทกุสาระ   

สําหรับทักษะกระบวนการแกปญหา  จะมกีารสอดแทรกไวในรูปของการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรอยางเหน็ไดชัด  เพื่อที่จะใหนกัเรียนสามารถใชความรูทางคณิตศาสตรแกปญหาใน
ชีวิตประจําวันได  ดังนัน้โจทยปญหาคณิตศาสตรจึงเปรียบเสมือนเครื่องมือในการฝกใหนกัเรียนใช
ทักษะกระบวนการทางคณติศาสตรในการแกปญหาไปสูความสามารถในการคิดแกปญหาอืน่ๆ ที่
ไมใชคณิตศาสตรได  และการที่หลกัสูตรใหความสําคัญกับทักษะการแกปญหา  โดยการสอดแทรก
อยูในเกือบทุกสาระนัน้  เปนเพราะความสามารถในการแกปญหาเปนสิ่งสําคัญและจําเปนตอการ
ดํารงชีวิตในสงัคมที่มกีารเปลี่ยนแปลงเกิดข้ึนอยูอยางตอเนื่อง  ในชีวติประจําวนัคนทกุคนจะตอง
เผชิญกับปญหาที่ตองแกไขอยูเสมอ  ซึ่งบางครั้งอาจเปนสิ่งที่คุนเคยและแกไขไดงาย  แตบางครั้ง
อาจเปนสิง่ที่ไมคุนเคยแตกตางจากทีเ่คยพบ  ทาํใหยากที่จะแกไขได  ดังนั้นจึงจาํเปนที่จะตองให
นักเรียนมีประสบการณในการแกปญหา  และสามารถนาํไปประยุกตใชกับปญหาในชวีิตประจําวนัได 
 ดังนัน้  การเรยีนคณิตศาสตร  โดยเฉพาะอยางยิง่ในสวนของการแกโจทยปญหา  จึงเปน
การชวยใหนักเรียนไดเรียนรูการแกปญหาตางๆ โดยผานการแกโจทยปญหา  ซึง่เปนการชวยฝก
ทักษะการแกปญหาอยางมเีหตุผล  มีข้ันตอน  มีระเบียบแบบแผน  และรูจักตัดสินใจไดอยาง
ถูกตองเหมาะสม  ดวงเดือน  ออนนวม (2533)  กลาววา  การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเปน
ทักษะระดับสูง  เพราะตองอาศัยความรู  ความเขาใจ  ตลอดจนทักษะทางคณิตศาสตรหลายอยาง
เขาดวยกนัเพือ่นําไปใชในการแกโจทยปญหา  จงึมีนกัเรียนจํานวนมากทีม่ีความบกพรองในเรื่องนี้  
การแกไขขอบกพรองเกี่ยวกบัการแกโจทยปญหาทําไดยากกวาการแกไขขอบกพรองในเรื่องอื่น 
 จากประสบการณการสอนคณิตศาสตรนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1  เปนเวลา 10 ป 
ของผูวิจัยพบวา  การสอนแกโจทยปญหานั้นยากกวาการสอนการคิดคํานวณมาก  เนื่องจากตอง
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ใชเวลาในการอธิบาย  ชี้แจงเหตุผล  ยกตัวอยาง  และเลนบทบาทสมมติ  เพื่อใหนกัเรียนเขาใจ  
และปญหาทีพ่บบอยๆ ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  คือ  นักเรียนมักจับคําศัพทบางคํามา
ใชเปนหลกัในการเลือกวิธีดาํเนนิการหาคําตอบ  เชน  แมคาขายขนมกลวยได  45  หอ  ขายขนม
ตาลได  63  หอ  แมคาขายขนมตาลไดมากกวาขนมกลวยกีห่อ  เมื่อนกัเรียนพบคําวา “ มากกวา ”  
ก็จะเลือกการแกโจทยปญหาโดยการบวกทันที  หรือหากพบคําวา  “ นอยกวา ”  กจ็ะเลือกการแก
โจทยปญหาโดยการลบทนัที  นอกจากนัน้ในการแปลงประโยคสัญลักษณจากโจทยปญหา  มักให
จํานวนที่อยูในประโยคแรกของโจทยปญหาเปนตัวตัง้อยูเสมอ  เชน  ตุมสะสมแสตมปไว  37 ดวง  
ถาตองการสะสมใหครบ  50  ดวง  ตุมตองสะสมเพิม่อีกกี่ดวง   นักเรียนจะแปลงประโยคสัญลักษณ
เปน   37 – 50 =    จากสาเหตุทีพ่บขางตน  จงึทําใหการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเกิดความ
ผิดพลาดอยูบอยๆ 

วิชัย พาณิชยสวย (2545)  ไดทําการทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรของนักเรียนโรงเรียนสาธิตแหงมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร  ศูนยวิจัยและพัฒนา
การศึกษา  ปการศึกษา 2543  ตั้งแตระดับช้ันประถมศกึษาปที่ 2 – 6  โดยใหทาํแบบทดสอบที่เปน
โจทยปญหาประเภทโจทยปญหาจาํเจ (Routine problems)  กลาวคอื  เปนโจทยปญหาที่เคยเหน็
และคุนเคยจํานวน  10  ขอ  ผลปรากฏวานักเรียนในแตละระดับช้ันไดคะแนนเฉลีย่เพียง 6.18, 
7.10, 8.48, 8.89  และ  9.11  ตามลาํดับ  และแมแตนักเรียน ป.6  ยังมีผูทําถูกทุกขอเพียงรอยละ 
42.99  เทานัน้  ดงันัน้จะเหน็ไดวา  นักเรยีนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร
คอนขางต่ํา 

สําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 2  ของโรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร   
ศูนยวิจยัและพัฒนาการศึกษานัน้  ไดมีการจัดสาระการเรียนรูคณิตศาสตรจากงายไปยาก   
กลาวคือ  เร่ิมตนจากสาระการเรียนรูเร่ือง  การบวก  ลบ  คูณ  และหารตามลําดับ  สวนการแก
โจทยปญหากจ็ะจัดไวในสวนสุดทายของสาระการเรียนรูนั้นๆ เสมอ  ดังนัน้โจทยปญหาจงึมีความ
สอดคลองกับสาระการเรียนรู  ทาํใหนักเรยีนรูไดทันทวีา  เมื่อเรียนรูเร่ืองการบวก  โจทยปญหา
กอนจบกจ็ะเปนโจทยปญหาการบวก  หรือเมื่อเรียนรูเร่ืองการลบ  โจทยปญหาที่พบก็จะเปนโจทย
ปญหาการลบ  ซึง่นกัเรียนสามารถแกโจทยปญหาไดดี  โดยสังเกตจากการทําแบบฝกหัด  อยางไร
ก็ดีเมื่อนักเรียนเรียนรูเร่ืองอื่นๆ กน็าจะเปนไปในทาํนองเดียวกนั  แตกลับพบวาเมื่อนักเรียนเรียนรู
เร่ืองความสมัพันธของการบวกและการลบแลว  ความสามารถในการแกโจทยปญหาของนักเรียน
ลดลง   ซึ่งโจทยปญหาในสาระการเรียนรูนัน้มีทัง้โจทยปญหาการบวกและการลบ  หรือเมื่อเรียนรู
เร่ืองความสมัพันธของการคูณและการหาร   ซึง่มทีั้งโจทยปญหาการคณูและการหาร  พบวา  
ความสามารถในการแกโจทยปญหาของนกัเรียนลดลงเชนกนั  จึงเปนขอสงสัยวานกัเรียนอาจมี
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ปญหาในเรื่องของการทาํความเขาใจโจทยปญหา  การตีความ  การแปลความหมาย  หรืออาจไม
สามารถวิเคราะหโจทยปญหาไดวา  โจทยตองการถามอะไรหรือโจทยกําหนดสิง่ใดใหมา  ซึง่เปน
ข้ันตอนแรกของการแกโจทยปญหา  ดงันัน้จึงสงผลกระทบตอความสามารถในการแกโจทยปญหา
ของนักเรียนใหลดลง      

เปนสิ่งทีน่าวิตกมากหากนักเรียนไมไดรับความชวยเหลือและแกไขขอบกพรองดานการแก
โจทยปญหาตัง้แตเร่ิมตน  เพราะนี่เปนเพยีงจุดเริ่มของเรื่องที่มีความยากและซับซอนขึ้นไปอีก  
กลาวคือ  นักเรียนควรมีความเขาใจในเรื่องการบวก  การลบ  กอนที่จะเรียนเรื่องการคูณ  การหาร  
เพราะการบวกครั้งละเทาๆ กันเปนพืน้ฐานใหกบัการเรยีนเรื่องการคณู   สวนการลบครั้งละเทาๆ  
กันเปนพืน้ฐานใหกบัการเรยีนเรื่องการหาร  หากนกัเรียนยงัไมมีความชัดเจนในเรื่องการบวก   การลบ  
ก็มีแนวโนมวาจะมีปญหาในการเรียนการคูณ  การหาร  และการดําเนนิชีวิตประจาํวนั  ซึ่งสอดคลอง
กับ  อํานวย  จาํปาเงิน (2544)  กลาวไววา  คณิตศาสตรเปนวิชาที่มีข้ันตอนการเรียนรูที่เปนระบบ
และเปนระเบยีบแนนอน  มลํีาดับข้ันการเรียนรูจากงายไปหายาก  คณิตศาสตรยังเปนวิชาทกัษะที่
จะตองปลูกฝงใหนักเรียนมีความสนใจ  และมีความเขาใจพื้นฐานทางคณิตศาสตรจนเกิดความคิด  
เพราะถานักเรยีนไมเขาใจ  ไมสนใจในชัน้ตน  เมื่อเรียนสูงขึ้นไปก็ยิง่ไมเขาใจมากขึ้น  จะทําให
นักเรียนเกิดความเบื่อหนาย  มีเจตคติที่ไมดีตอวิชาคณิตศาสตรซึ่งมีผลกระทบโดยตรงตอ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การสอนคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษามีส่ือและเทคนิคการสอนหลากหลายที่ชวยให
ผูเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาที่เปนนามธรรมใหเหน็เปนรูปธรรมได  ซึ่งสอดคลองกับ  นอมศรี  เคท 
(2537)  ไดกลาววา  ส่ือการสอนเปนสิง่จาํเปนที่ครูควรใชประกอบในการสอนแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร  การใชส่ือจะชวยใหนกัเรียนเขาใจสิ่งที่เปนนามธรรมในโจทยปญหาคณิตศาสตรมากขึ้น  
ส่ือการสอนอาจจะเปนของจริง  รูปภาพ  แผนภาพ  หรือแผนภูมิก็ได  และสุมาลี  วงศยะรา (2537)  
กลาวตรงกันวา  การที่จะชวยใหนกัเรียนสามารถแกโจทยปญหาคณิตศาสตรได  ครูควรใชส่ือการ
สอนและนาํเทคนิคการสอนเขามาชวย  เพราะสื่อการสอนและเทคนิคการสอนเปนเครื่องมือสําคัญ
อยางยิ่งที่จะทาํใหกระบวนการเรียนการสอนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพและบรรลุเปาหมายทาง
การศึกษา   
   ผังกราฟฟกเปนเทคนิคการสอนอยางหนึง่ที่ผูวิจัยใหความสนใจที่จะนํามาใชในการสอน
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ดังที ่ ทศินา  แขมมณี (2545)  ไดกลาววา  ผังกราฟฟกเปน
แผนผังทางความคิด  ประกอบไปดวยความคิดหรือขอมูลสําคัญๆ ที่เชือ่มโยงกันอยูในรูปแบบ
ตางๆ  ซึ่งทําใหเหน็โครงสรางของความรูหรือเนื้อหาสาระนัน้ๆ 

 



 5
พิมพนัธ  เดชะคุปต (2544)  กลาวถึง  ประโยชนของผังกราฟฟก  ไวดงันี ้  
      1.  เปนการพัฒนาความคิดในระดับสูง  คือ  ฝกผูเรียนใหใชการวิเคราะห  สังเคราะห    

ประเมิน  การเปรียบเทียบ  การจัดกลุม  การสรางมโนทัศน  การสรางแบบแผน   
      2.  ชวยใหผูเรียนเขาใจในสิ่งที่เรียน  เปนการฝกใหผูเรียนคิด  และปฏิบัติดวยตนเอง   

ทําใหเขาใจความรู  เนื้อหา  หรือบทเรียนนัน้ๆ 
3.  ชวยใหผูเรียนสามารถจาํไดเปนความจาํแบบถาวร  เพราะผูเรียนใชความคิดใน 

การจัดกระทําขอมูล  ซึ่งเปนสิ่งทีท่ําใหเกิดความเขาใจอยางแทจริง  และการไดเหน็  ไดวาดภาพ
เมื่อมีการออกแบบผังกราฟฟก  เพื่อนาํเสนอขอมูลหรือความรู  เปนสิง่ที่ชวยใหผูจัดทําผงักราฟฟก
จําเนื้อหาความรูไดนาน 

      4.  ชวยใหผูเรียนไดพฒันาปญญาอยางหลากหลาย  การใชผังกราฟฟกเพื่อนําเสนอ 
ความรู  เปนการพัฒนาพหปุญญา  3  ดานดังนี ้

4.1  ปญญาดานภาษา (Verbal  intelligence) 
  4.2  ปญญาดานการคิดและคณิตศาสตร (Logical-mathematical  intelligence) 
  4.3  ปญญาดานมิติสัมพนัธ (Visual / spatial  intelligence)  
 ดังนัน้การนําเทคนิคผังกราฟฟกที่ใหประโยชนในการพฒันาความคิดระดับสูงมาใชกับ 
การสอนแกโจทยปญหาคณติศาสตร  คือการฝกนักเรียนใหใชการวิเคราะห  และใชความคิดใน
การจัดกระทํากับขอมูลในโจทยปญหา  ทําใหนักเรียนเกดิความเขาใจ  มองเหน็ความสัมพนัธใน
แตละสวนของโจทยปญหาวาสวนใดที่โจทยตองการ   และโจทยใหอะไรมาบาง  มีความเชื่อมโยง
กันอยางไร  เมื่อไดเห็นจากการเขียนผงักราฟฟก  จนถงึขั้นหาคําตอบไดมีประสิทธิภาพมากขึน้ 

ดวยเหตุผลดงักลาวขางตน  ผูวิจัยจงึมีความสนใจทีจ่ะนาํเทคนิคผังกราฟฟกมาทดลองใช
ในการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรการบวก  ลบ  คณู  และหาร  เพื่อพัฒนาความสามารถใน
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรใหแกนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  ซึ่งเปนระดับชั้นที่อยูในชวง
วัยระหวาง 7 – 8 ป  ตามทฤษฎีพัฒนาการทางดานสตปิญญาของ  Piaget  เรียกวัยนีว้า   
ข้ันปฏิบัติการคิดแบบรูปธรรม (Concrete  operations  stage)  เปนวยัที่สามารถใชสมองคิด
อยางมีเหตุผล  โดยนําความคิดมาประกอบการตัดสินใจ  และสามารถวาดภาพในใจแลวสื่อเปน
คําพูดหรือเขียนออกมาได  จงึนับไดวา  เดก็ในวยันีม้ีความเหมาะสมทีจ่ะไดรับการพฒันา
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก  เพื่อเปนพื้นฐานสาํคัญ
ของการเรียนรูในระดับช้ันตอๆ ไป  
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วัตถุประสงคการวิจัย 
   

เพื่อศึกษาผลของการใชเทคนิคผังกราฟฟกในการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่มีตอ
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่  2   
 
สมมติฐานการวิจยั 
  

การศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับการใชเทคนิคผังกราฟฟกในการเรียนการสอนสามารถ
สรุปไดดังนี้  Braselton  and  Decker (1994)  ไดใชกลวธิีพัฒนาการอานโดยการจัดขอมูลดวยผัง
กราฟฟกไปใชในการเรียนการสอนคณิตศาสตร  เพื่อการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรของ
นักเรียนเกรด 5  พบวา  ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรยีนดีข้ึน 
 Jitendra (2002)  ไดทําการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรแกนักเรยีนเกรด 3  ทีม่ีความ
บกพรองในการเรียนรู  โดยใชการนาํเสนอขอมูลดวยผังกราฟฟก  พบวา  การนาํเสนอขอมูลดวย
ผังกราฟฟกในการสอนแกโจทยปญหาคณติศาสตรนั้น  ชวยใหนักเรียนสามารถแกโจทยปญหาได
อยางมีประสิทธิภาพมากขึน้ 
 สุมาลี  วงศยะรา (2537)  ที่ไดทําการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ที่เรียนโดยใชภาพกับไมใชภาพ  
พบวานกัเรียนที่เรียนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชภาพ  มีความสามารถในการแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตรสูงกวานกัเรียนที่เรียนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยไมใชภาพ  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

ศิริลักษณ  แกวสมบูรณ (2543)  ไดศึกษาผลของการใชเทคนิคผังกราฟฟกในการเรียน
การสอนวิชาวทิยาศาสตรทีม่ีตอการนาํเสนอขอความรูดวยผังกราฟฟกและผลสัมฤทธิท์างการ
เรียนของนักเรยีนชัน้มัธยมศกึษาตอนตน  พบวา  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาวิทยาศาสตรของ
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1  ที่เรียนโดยใชเทคนิคผงักราฟฟกสงูกวานักเรียนทีเ่รียนโดยใชการ
สอนตามแบบปกติ  อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
 จากผลการวิจยัดังกลาว  ผูวจิัยจึงตั้งสมมติฐานการวิจยัครั้งนี้วา   

1.  หลังการทดลอง  กลุมทดลองที่ไดรับการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใช 
เทคนิคผงักราฟฟกจะมีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรสูงกวากลุมควบคุมที่
ไดรับการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรแบบปกติ 
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2.  หลังการทดลอง  กลุมทดลองที่ไดรับการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใช 

เทคนิคผงักราฟฟกจะมีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรสูงกวากอนการทดลอง 
 
ขอตกลงเบื้องตน 
   

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่2  มทีักษะการคิดคํานวณ  ความสามารถในการอาน  และ 
ความคิดรวบยอดในเรื่องการบวก  ลบ  คณู  และหารเพียงพอที่จะพฒันาความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก 
 
ขอบเขตการวิจัย 
   

1.  ประชากรที่ใชในการวิจยัครั้งนี้ คือ  นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่2  โรงเรียนสาธิต 
แหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ศูนยวิจยัและพัฒนาการศึกษา 
 2.  ตวัแปรที่ศึกษา  ประกอบดวย 
  2.1  ตวัแปรตน  คือ  การสอนการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  โดยแบงเปน  2  วิธี  
คือ  การสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผงักราฟฟก  และการสอนแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรแบบปกติ 
  2.2  ตัวแปรตาม  คือ  ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
 3.  ระยะเวลาในการทดลอง  รวม  12  สัปดาห   
 
คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 
  

โจทยปญหา  หมายถึง  ปญหาหรือสถานการณทางคณิตศาสตรที่ดําเนนิการแกปญหา
โดยการบวก  ลบ  คูณ  และหาร  ที่ประกอบดวย  ขอความและตัวเลข  ซึง่นกัเรียนตองคนหาวาจะ
ใชการดําเนินการใดในการแกปญหา 
 ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  หมายถงึ  คะแนนที่ไดจากการทาํ
แบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรที่ผูวิจยัสรางขึ้น 

เทคนิคผังกราฟฟก  หมายถึง  วิธีการนําเสนอขอมูลที่ผานการประมวลความรูแลว
เพื่อการสื่อความหมายของความคิด  หรือความเขาใจที่ผูสอนและผูเรียนสรางขึน้  ในการวิจัยนี้
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ผูวิจัยใชผังกราฟฟกที่เหมาะสมกับโจทยปญหาคณิตศาสตร  คือ  1) ภาพวาด  2) เสนจํานวน  
และ  3) แผนภาพ  

การสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชผังกราฟฟก  หมายถึง  การจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนที่ใชเทคนิคผังกราฟฟก  เพื่อแกปญหาหรือสถานการณทางคณิตศาสตร  ตาม
ข้ันตอนการแกปญหาดงันี ้  

ข้ันที่ 1  ทําความเขาใจโจทยปญหา  เพื่อหาสิ่งที่โจทยบอก  โจทยถาม  ขอมูลใด 
ที่จําเปนในการแกปญหา             

ข้ันที่ 2  หาวิธแีกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสญัลักษณ  โดยใชเทคนิค 
ผังกราฟฟก  เพื่อนาํเสนอขอมูล  และความสัมพนัธของขอมูลในปญหาหรือสถานการณทาง
คณิตศาสตร  ใหเปนภาพวาด  หรือเสนจํานวน  หรือแผนภาพ  แลวจงึแปลงเปนประโยคสัญลักษณ  

ข้ันที่ 3  คํานวณหาคําตอบ  โดยใชทักษะการคํานวณ  เพือ่ใหไดส่ิงที่โจทยถาม 
ข้ันที่ 4  ตรวจคําตอบ  เพื่อตรวจสอบคําตอบที่ไดจากการคํานวณ  พิจารณา 

ความสอดคลองกับสิ่งที่โจทยบอก  และความเปนไปไดของคําตอบ  
 การสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรแบบปกติ  หมายถงึ การจัดกิจกรรมเรียนการ
สอนโดยการบรรยาย  พูดคุย  ซักถาม  เพื่อแกปญหาหรือสถานการณทางคณิตศาสตร  ตาม
ข้ันตอนการแกปญหาดงันี ้

ข้ันที่ 1  ทําความเขาใจโจทยปญหา  เพื่อหาสิ่งที่โจทยบอก  โจทยถาม  ขอมูลใด 
ที่จําเปนในการแกปญหา             

ข้ันที่ 2  หาวิธแีกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสญัลักษณ  โดยใชการ 
บรรยาย  พูดคุย  ซกัถาม  เกี่ยวกับขอมูลในปญหาหรือสถานการณทางคณิตศาสตร  แลวจึงแปลงเปน
ประโยคสัญลักษณ  

ข้ันที่ 3  คํานวณหาคําตอบ  โดยใชทักษะการคํานวณ  เพือ่ใหไดส่ิงที่โจทยถาม 
ข้ันที่ 4  ตรวจคําตอบ  เพื่อตรวจสอบคําตอบที่ไดจากการคํานวณ  พิจารณา 

ความสอดคลองกับสิ่งที่โจทยบอก   และความเปนไปไดของคําตอบ  
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
   

1.  ศึกษาขอมลูพื้นฐาน  จากเอกสาร  วารสาร  ตํารา  และงานวจิัยที่เกี่ยวของกับการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร  และการใชเทคนิคผังกราฟฟก  เพื่อนํามาใชเปนขอมูลพืน้ฐานในการ
พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู  และเครื่องมอืที่ใชในการวจิัย 
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 2.  กาํหนดประชากร  และกลุมตัวอยาง   
  2.1  ประชากร  คือ  นักเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่2  โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัย  
เกษตรศาสตร  ศูนยวิจยัและพัฒนาการศกึษา      
  2.2  กลุมตัวอยาง  คือ  นกัเรยีนชัน้ประศึกษาปที ่2  ทีก่ําลังศึกษาอยูในภาคปลาย  
ปการศึกษา 2548  โรงเรียนสาธิตแหงมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร  ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา  
จํานวน  77  คน  โดยมนีักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 2/2  เปนกลุมทดลอง  จาํนวน  38  คน  และ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่2/4  เปนกลุมควบคุม  จาํนวน  39  คน 
 3.  จัดทําแผนการจัดการเรียนรู  2  ชุด  คือ  แผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผงักราฟฟกสําหรับกลุมทดลอง  จาํนวน  20  แผน  และแผนการจัดการ
เรียนรูการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรแบบปกติสําหรับกลุมควบคุม  จํานวน  20  แผน 
 4.  สรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย  คือ  แบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรชนิดเติมคํา    
 5.  เก็บรวบรวมขอมูล  ตามขั้นตอน  ดังนี ้
  5.1  นําหนงัสอืขอความรวมมือในการวิจัย  จากบัณฑิตวทิยาลยั  จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลยั  ไปเสนอตออาจารยใหญโรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  
ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา  เพื่อนัดหมายวนัเวลาในการเก็บขอมูล 
  5.2  ทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลอง
และกลุมควบคุมกอนการทดลอง  ในสัปดาหที่ 1 
  5.3  ผูวจิัยสอนกลุมทดลอง  และกลุมควบคุมตามแผนการจัดการเรียนรูที่ผูวิจัย
สรางขึ้น  เปนเวลา  10  สัปดาห  สัปดาห  2  วนั  วนัละ  50  นาท ี
  5.4  ทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลอง
และกลุมควบคุมหลังการทดลอง  ในสัปดาหที่ 12 

6.  วิเคราะหและนําเสนอขอมูล  ดังนี ้
6.1  เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหา 

คณิตศาสตรของกลุมทดลองและกลุมควบคุม  หลังการทดลอง   โดยทดสอบคาท ี(t-test  
independent)  และนําเสนอในรูปแบบของตารางประกอบความเรียง   

6.2  เปรียบเทยีบความแตกตางของคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแก 
โจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลอง  กอนและหลงัการทดลอง  โดยทดสอบคาที (t-test  
dependent)  และนําเสนอในรูปแบบของตารางประกอบความเรียง   
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ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
 

เปนแนวทางสาํหรับครูและผูเกี่ยวของ  ในการนาํการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดย
ใชเทคนิคผงักราฟฟกไปปรับใชอยางเหมาะสม  เพื่อการพัฒนาความสามารถในการแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตร  อันเปนพื้นฐานนาํไปสูการแกปญหาในชวีิตประจาํวนั  
 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 
  
การวิจยัเรื่อง  ผลของการใชเทคนิคผังกราฟฟกในการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่มีตอ

ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 2  นี้  ผูวจิัยได
ศึกษาเอกสาร  ตํารา  งานวจิัยตางๆ ที่เกีย่วของ  และนาํเสนอสาระสาํคัญตามลําดบัดังตอไปนี้    
 1.  ทฤษฎีและการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรในเด็กปฐมวยั 
  1.1  ทฤษฎีพฒันาการทางสติปญญาของ Piaget 
  1.2  ทฤษฎีการเรียนรูโดยการคนพบของ Bruner 
  1.3  แนวการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรในเด็กปฐมวัย 
 2.  สาระและมาตรฐานการเรียนรูคณิตศาสตร 
  2.1  สาระและมาตรฐานการเรียนรูคณิตศาสตรของสมาคมคณิตศาสตรแหง
ประเทศสหรัฐอเมริกา 
  2.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรูคณิตศาสตรตามหลกัสูตรการศึกษาขั้น
พื้นฐาน  พุทธศักราช  2544 
  2.3  สาระการเรียนรูคณิตศาสตรระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2   
 3.  การสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
  3.1  ความหมายของโจทยปญหาคณิตศาสตร 

 3.2  ประเภทของโจทยปญหาคณิตศาสตร 
 3.3  ลักษณะของโจทยปญหาคณิตศาสตร 

3.4  ข้ันตอนการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
 3.5  การพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร 

 4.  การใชเทคนิคผังกราฟฟก 
4.1  ความหมายของผงักราฟฟก 
4.2  แนวคิดและทฤษฎีที่เกีย่วของกับผังกราฟฟก 
4.3  ประเภทของผังกราฟฟกที่พบในคณิตศาสตร 
4.4  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชผังกราฟฟก 

 5.  งานวิจยัทีเ่กี่ยวของ 
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1.  ทฤษฎีและการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรในเด็กปฐมวยั 
 Bruner   มีความเชื่อวา  การเรียนรูเกิดจากพัฒนาการทางสติปญญาซึ่งเปนกระบวนการ
ภายในสมอง  ซึ่งเหมือนกันกบั  Piaget  และจะพฒันาไดดีเพียงใดนั้นขึน้อยูกับประสบการณและ
ส่ิงแวดลอมรอบตัว  (เพ็ญจนัทร  เงียบประเสริฐ, 2542)  ดังนั้น  ในการจัดการเรียนรูคณิตศาสตร
ในเด็กปฐมวัยจึงควรคํานึงถงึ  ทฤษฎีที่สําคัญที่เกี่ยวของกับพัฒนาการทางสติปญญา  คือ  ทฤษฎี
พัฒนาการทางสติปญญา  อันเปนทฤษฎีทีน่ํามาใชเปนหลักในการเรียนการสอนคณิตศาสตรมาก
ที่สุด  และทฤษฎีการเรียนรูโดยการคนพบของ Bruner  รวมถึงแนวทางการจัดการเรียนรูคณิตศาสตร
ในเด็กปฐมวัยที่มีความสอดคลองอีกดวย     

 
1.1  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของ Piaget  
       ทฤษฎพีฒันาการทางสติปญญาของ Piaget  เปนทฤษฎทีี่ยึดถือในการเรียนการสอน 

คณิตศาสตรในเด็กปฐมวัย  Piaget เชื่อวาเด็กทุกคนตั้งแตเกิดมามีความพรอมที่จะมปีฏิสัมพันธ
กับส่ิงแวดลอม  และปฏิสัมพันธนีท้ําใหเกดิพัฒนาการทางสติปญญา  ซึ่งมีองคประกอบที่มีสวน
เสริมสรางพฒันาการทางสตปิญญา  4  องคประกอบ  คอื  วฒุิภาวะ  ประสบการณ  การถายทอด
ความรูทางสงัคม  กระบวนการพัฒนาสมดุล   
  Piaget (อางถึงใน ประสาท  อิศรปรีดา, 2538; พรรณทิพย  ศิริวรรรณบุศย, 2547;  
สุรางค  โควตระกูล, 2541)  ไดจัดแบงขั้นพัฒนาการทางสติปญญาของมนษุย  ออกเปน  4  ข้ัน
ใหญๆ  ดังนี ้

ข้ันที่ 1  ขั้นการรับรูดวยประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว (Sensorimotor  stage)  
ข้ันนี้จะเร่ิมจากแรกเกิดจนถงึ  2  ป  เด็กจะเรียนรูส่ิงรอบตัวไดดวยการสัมผัส  การเคลื่อนไหวหรือ
การกระทํา  ในระยะแรกๆ พฤติกรรมของเด็กจะอยูในรูปปฏิกิริยาสะทอน (Reflex)  เชน  การกํามือ
หรือดีดเทา  การดูด  ซึ่งเปนการเคลื่อนไหว  หรือการกระทําที่ยงัไมมีจดุมุงหมายและไมไดตั้งใจ  
ในระยะตอมาพฤติกรรมทีเ่ด็กแสดงออกจะเปนการกระทําสิง่ตางๆ อยางตัง้ใจหรือมีจุดมุงหมาย 
(Goal-directed  actions)  เด็กในขั้นนี้สนใจเฉพาะสิง่ทีม่องเหน็หรือไดยินหรือจับตองได  ยงัไมมี
จินตนาการ  สามารถรับรูไดวาสิง่ของทีพ่บเห็นนัน้มีขนาด  รูปราง  สี  คงที่  จะเริ่มแยกความ
แตกตางและมองเหน็ความสัมพันธของสิง่ของ  และแยกความรูสึกทีม่ีตอบุคคลหรือส่ิงตางๆ  เมือ่
อายุไดประมาณ 1 ขวบ  จะรูวาวัตถุตางๆ ที่มีรูปรางคงทีน่ั้นอาจมีรูปรางเปลี่ยนแปลงไปตามสภาพ
ที่มองเหน็   
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ข้ันที่ 2  ข้ันกอนการคิดแบบเหตุผล (Preoperational  stage)  ในขั้นนี้เด็กจะม ี

อายุประมาณ 2–7 ป  พัฒนาการทางภาษาจะกาวหนาขึน้มาก แตการแสดงออกทางภาษาและ
ความคิด  มักจะมีลักษณะที่ยึดตัวเองเปนศูนยกลาง (Egocentric)  เด็กในชวงนี้จะมีขีดจํากัดใน
การรับรู  จะสามารถพิจารณาหรือใหความสนใจในสิ่งใดสิ่งหนึง่ไดคร้ังละ 1 มิต ิ(Centration)  
จึงมีผลใหเด็กในข้ันนี ้ ไมสามารถเขาใจเรือ่งการอนุรักษปริมาณ (Conservation  of  quantity) ได 
จะไมสามารถเขาใจวาสิง่ทีเ่ทากนั  แมจะเปลี่ยนรูปรางหรือแปรสภาพหรือเปลี่ยนทีว่างนั้นจะยงัคง
เทากันอยู 

ข้ันที่ 3  ข้ันการคิดแบบเหตุผลเชิงรูปธรรม (Concrete  operational  stage)   
ข้ันนี้เร่ิมจากอายุ 7 ป  ถึง 11 ป  เปนระยะที่กาํลังเรยีนอยูโรงเรียนประถมศึกษา  เดก็ในขั้นนี้จะมี
ความสามารถคิดเหตุและผลที่เกีย่วของกับปรากฏการณที่เกิดขึ้น  โดยไมยึดอยูเฉพาะการรับรู
เหมือนขั้นกอนๆ  จะสามารถเขาใจถงึองคประกอบตางๆ ที่รวมกนัขึ้นเปนสวนรวมทัง้หมด  
สามารถคิดยอนกลับ (Reversibility)  สามารถเขาใจเรือ่งการอนุรักษ (Conservation)  สามารถ
จัดกลุมหรือประเภทของสิ่งของ (Classification)  สามารถจัดเรียงอนัดับของสิ่งของ (Seriation)  
และสามารถเขาใจเกี่ยวกับเร่ืองเวลา (Time) ได  เด็กในขัน้การคิดแบบเหตุผลเชิงรูปธรรมจะพัฒนา
กาวหนาจากขัน้กอนการคิดแบบเหตุผลในหลายๆ เร่ือง  เชน  สามารถพิจารณาสิง่ตางๆ ไดคร้ังละ
หลายมิติ (Decentration)  และพัฒนาจากการยึดตนเองเปนศนูยกลาง (Egocentrism) ไปสู
ความสามารถที่จะเขาใจแนวคิดของสังคมรอบตัว  และสามารถเขาใจวาผูอ่ืนคิดอยางไรมากขึ้น 

แมวาการคิดของเด็กในระยะนี้จะพัฒนาไปมากก็ตาม  แตในการคิดยงัตองอาศัย 
พื้นฐานของการสัมผัสหรือสิง่ที่เปนรูปธรรมอยู  ยังไมสามารถคิดในส่ิงที่เปนนามธรรมที่ซับซอนได
เหมือนผูใหญ  อยางไรก็ตามในตอนปลายๆ ของขั้นนี ้ เด็กจะเริ่มเขาใจสาเหตุของเหตุการณรอบตัว  
และพรอมจะแกปญหาไมเพยีงแตส่ิงทีสัมผสัไดหรือเปนรูปธรรมเทานัน้  แตจะเริ่มสามารถแกปญหา
โดยอาศัยการตั้งสมมติฐานและอาศัยหลกัของความสมัพันธในปญหานั้นๆ ไดบาง  

ข้ันที่ 4  ข้ันการคิดแบบเหตุผลเชิงนามธรรม (Formal  operational  stage)   
ตั้งแตอายุ 11 ป  จนถงึวัยผูใหญ  ซึ่งเปนขั้นพัฒนาการทางสติปญญาและความคิดขั้นสุดทาย   
เปนชวงวยัทีเ่ด็กสามารถทีจ่ะคิดหาเหตุผลนอกเหนือไปจากขอมูลที่มอียู  โดยพัฒนาสมมติฐาน
อยางสมเหตุสมผลเกี่ยวกับเหตุการณที่เกดิขึ้นได  ซึ่งหมายถงึวาในระยะนี ้ เด็กจะมคีวามสามารถ
คิดหาเหตุผลไดเหมือนผูใหญนั่นเอง 

 พัฒนาการทางสติปญญา  4  ข้ันของ Piaget นี ้ จงึเปนพืน้ฐานในการลําดับความคดิ   
ความเขาใจเกีย่วกับคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 
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 1.2  ทฤษฏีการเรียนรูโดยการคนพบของ Bruner  

 Bruner  เชื่อวาการเรียนรูจะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนไดประมวลขอมูลขาวสารจากการที่ม ี
ปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอมและสํารวจสิง่แวดลอม  ซึง่วธิทีี่ผูเรียนใชเปนเครื่องมือในการคนพบ
ความรูนัน้ขึ้นกับข้ันพฒันาการของผูเรียน  Bruner (อางถงึใน พรรณทิพย  ศิริวรรรณบุศย, 2547;  
สุรางค  โควตระกูล, 2541) ไดจัดลําดับข้ันพัฒนาการออกเปน  3  ข้ัน  คือ 

1)  ขั้นการเรียนรูจากการกระทํา (Enactive  level)  เปนขั้นที่การเรียนรูเกิดจาก 
ประสาทสัมผัส  ดูตัวอยาง  และทําตามเปนชวง  สามารถแกปญหาไดแมวาจะไมสามารถทีจ่ะ
อธิบายดวยคาํพูด  เด็กในวยันี้จาํเปนตองมีโอกาสที่จะสามารถมีปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอมดวย
ตนเองและแสดงพฤติกรรม  เพราะการมีปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอมเปนสิ่งจําเปนสําหรับพัฒนาการ
ดานการเรียนรูและความคิด 

2)  ขั้นการเรียนรูจากความคดิ (Iconic  level)  เด็กในระยะนี้เมื่อเหน็สิง่เราจะเกิด 
การรับรูและเกดิภาพในสมอง  จะใชภาพและการรับรูที่เกิดขึ้นนัน้แกปญหาของตน  จะใชรูปภาพ
แทนของจรงิ  และเริ่มที่จะสามารถใชภาษาและเขาใจความหมายของสัญลักษณ  สามารถเรยีก
บางสิง่บางอยางรอบๆ ตัว  แตการใชภาษาของเด็กในวยันี้มกัจะใชภาษาที่เกีย่วของกับตนเอง 
  3)  ขั้นการเรียนรูสัญลักษณและนามธรรม (Symbolic level)  ข้ันนี้เดก็เขาใจ
ลักษณะของสิง่เราไดดีข้ึน  สามารถแยกลักษณะของตัวเลือก (Alternative) ไดอยางรวดเร็ว  ทั้งยัง
สามารถสรุปหรืออภิปรายขอสรุปทั้งที่ส่ิงเราเปนนามธรรมและเปนสัญลักษณ  ทัง้ยงัใชเปนเครื่องมอื
ในการคิดไดดีดวย 

       ขั้นการเรยีนรูทัง้  3  ข้ันของ Bruner ถกูนํามาใชในการเรียนการสอนคณิตศาสตรใน
ปจจุบัน  ไดแก  การจัดกระทํากบัวัตถ ุ การใชภาพและการใชสัญลักษณ 
 

1.3  แนวการจัดการเรยีนรูคณิตศาสตรในเด็กปฐมวัย 
        นักการศกึษาไดเสนอแนวการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรในเด็กปฐมวัยไวหลายแนวทาง  

ดวยกนั  ดังนี ้
 มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2527)  ไดใหแนวทางในการสอนคณิตศาสตร 

สําหรับเด็กไว  พอสรุปไดวา 
1)  ใหเด็กเรยีนจากประสบการณตรง  จากของจริง  และจะตองสอนจาก 

รูปธรรมไปหานามธรรม  ดงันี ้
1.1)  ข้ันใชของจริง  เมื่อเด็กไดนับหรือเปรียบเทยีบสิ่งของ  ควรใชของจริง 
1.2)  ข้ันใชรูปภาพแทนของจริง  
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1.3)  ข้ันกึง่รูปภาพ  คือ  สมมติเครื่องหมายตางๆ แทนรปูภาพหรือจาํนวน 
1.4)  ขั้นนามธรรม  ไดแก  สัญลักษณตางๆ 

  2)  เร่ิมจากสิ่งงายๆ ใกลตัวเด็ก  จากงายไปหายาก 
  3)  สรางความเขาใจและรูความหมายมากกวาใหเด็กทองจาํ  
  4)  ฝกใหเดก็คิดจากปญหาในชีวิตประจาํวันของเดก็  เพื่อขยายประสบการณให
สัมพันธกับประสบการณเดมิ 

5)  จัดกิจกรรมใหสนกุสนาน  และไดรับความรูไปดวย เชน 
5.1)  เลนเกมตอภาพ  จบัคูภาพ  ตอตัวเลข 

 5.2)  เลนตอบล็อก  ซึง่มีรูปรางและขนาดตางๆ 
5.3)  เลนในมมุบาน 
5.4)  แบงสิง่ของเครื่องใช  แลกเปลี่ยนสิ่งของกัน 
5.5)  ทองคําคลองจองเกี่ยวกับจํานวน 
5.6)  รองเพลงเกี่ยวกับการนับ 

 5.7)  เลนทายปญหา 
นิตยา  ประพฤติกิจ (2541)  กลาวถึงหลักในการสอนคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวยั 

สรุปไดดงันี้ 
  1)  จัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับความพรอมของเด็ก   
  2)  คาํนงึถงึความแตกตางของเด็ก 
  3)  ใหเด็กไดลงมือปฏิบัติจริง 
  4)  จัดกิจกรรมที่ทาํใหเด็กไดคนคิดหาคําตอบดวยตนเอง 
  5)  ไดทํากจิกรรมที่มีความหมายตอตัวเดก็ 
  6)  ฝกฝนใหมคีวามเขาใจหรือมีแนวคิดเกีย่วกับคณิตศาสตร 
  7)  ในหนึง่คาบควรสอนเพยีงความคิดรวบยอดเดียว 
  8)  เนนกระบวนการจากงายไปหายาก 
  9)  จัดบรรยากาศและหาวัสดุที่ชวยพัฒนาความคิดเชิงอนุรักษ  และเขาใจ
ความหมายของจํานวน 
  10)  ใชสัญลักษณตัวเลขหรอืเครื่องหมาย  เมื่อเด็กเขาใจความหมายแลว  
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Brewer (1995 อางถึงใน นติยา บุญปู, 2546)  ไดกลาวถึงหลักการสอนคณิตศาสตร

สําหรับเด็กไว  ดังนี ้
1)  ใหโอกาสเด็กมีสวนรวมในกิจกรรมที่กระตุนการพัฒนาความคิดรวบยอด 

ทางคณิตศาสตร 
  2)  กระตุนใหเด็กใชความรูทางคณิตศาสตรในความเขาใจเรื่องความสมัพันธและ
การแกปญหาทางคณิตศาสตร 
  3)  ชวยใหเด็กพัฒนาความคดิรวบยอดทางคณิตศาสตรใหตรงกับปญหาและ
ส่ิงแวดลอม ดวยการแสดงความคิดเห็นเกีย่วกับส่ิงตางๆ 
  4)  ชวยใหเด็กแสดงความคดิเห็น  ดวยการใหเด็กไดเรียนรูดวยความสามารถของ
ตนเอง 
 กลาวโดยสรุปแลว  การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรในเด็กปฐมวัย  ควรจดัใหเด็กเกิดการ
เรียนรูจากประสบการณตรง  ประสบการณที่อยูในชวีิตประจําวนั  จากสิ่งที่ใกลตัวทีง่ายไปหายาก  
ใหเกิดความเขาใจ  พัฒนาทักษะทางคณติศาสตรเบื้องตนและความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร   
และที่สําคัญเรียนรูจากรูปธรรมสูนามธรรม  
 
2.  สาระและมาตรฐานการเรียนรูคณิตศาสตร 
 การพฒันาผูเรียนดานคณิตศาสตรใหเปนไปตามจุดหมาย  องคกรตางๆ ที่เกี่ยวของกบัการ
จัดการศึกษาคณิตศาสตร  จึงไดมีการกาํหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรูแตละระดับช้ัน  แตละ
ชวงชัน้ไวอยางชัดเจน   

 
2.1  สาระและมาตรฐานการเรียนรูคณติศาสตรของสมาคมคณิตศาสตรแหง

ประเทศสหรฐัอเมริกา (NCTM)  
       สมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศสหรฐัอเมริกา (NCTM,  2000)  ไดกําหนดหลกัการ

และมาตรฐานของคณิตศาสตรในโรงเรียน  เพื่อใหครูและผูวางนโยบายทางคณิตศาสตรไดนําไป
เปนแนวทางในการจัดการเรยีนรูคณิตศาสตรในแตละระดับชั้น  โดยกาํหนดสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรและกระบวนการทางคณิตศาสตรที่เปนมาตรฐาน  สรุปไดดังนี ้
  1)  มาตรฐานที่เกีย่วกับสาระการเรียนรูคณิตศาสตร (Mathematics  content  
standard) มี  5  มาตรฐาน  คือ 
       1.1)  จํานวนและการดําเนินการ (Number  and  operation) 
       1.2)  พชีคณิต (Algebla) 
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       1.3)  เรขาคณิต (Geometry) 
       1.4)  การวดั (Measurement) 
       1.5)  การวเิคราะหขอมูลและความนาจะเปน (Data  analysis  and  
probability) 
  2)  มาตรฐานที่เกีย่วกับกระบวนการคณิตศาสตร (Mathematics  process 
standard) มี  5  มาตรฐาน  คือ 
       2.1)  การแกปญหา (Problem  solving) 
       2.2)  การใหเหตุผลและการพิสูจน (Reasoning  and  proof) 
       2.3)  การสื่อสาร (Communication) 
       2.4)  การเชื่อมโยง (Connection) 
       2.5)  การแสดงหรือการนาํเสนอขอมูล (Representation) 
  
 2.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรูคณติศาสตรตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
พุทธศักราช  2544 
       หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545)  ได
กําหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรูคณิตศาสตร  ที่เปนเกณฑในการกําหนดคุณภาพของ
นักเรียนเมื่อจบการศึกษา  ซึ่งกาํหนดไวเฉพาะสวนที่จาํเปนสาํหรับเปนพืน้ฐานในการดํารงชวีิตให
มีคุณภาพ  มีรายละเอยีดดังตอไปนี้   
  สาระที ่1  :  จํานวนและการดําเนนิการ 
        มาตรฐาน  ค 1.1  :  เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการ
ใชจํานวนในชวีิตจริง 

      มาตรฐาน  ค 1.2  :  เขาใจถึงผลทีเ่กิดขึ้นจากการดําเนินการของจาํนวนและ 
ความสัมพันธระหวางการดาํเนนิการตางๆ  และสามารถใชการดําเนนิการในการแกปญหาได 

      มาตรฐาน  ค 1.3  :  ใชการประมาณคาในการคํานวณและแกปญหาได 
      มาตรฐาน  ค 1.4  :  เขาใจในระบบจํานวนและสามารถนาํสมบัติเกี่ยวกับ 

จํานวนไปใชได 
  สาระที ่2  :  การวัด 
        มาตรฐาน  ค 2.1  :  เขาใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด 
        มาตรฐาน  ค 2.2  :  วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งของที่ตองการวดัได 
        มาตรฐาน  ค 2.3  :  แกปญหาเกี่ยวกบัการวัดได 
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  สาระที ่3  :  เรขาคณิต 
        มาตรฐาน  ค 3.1  :  อธบิายและวเิคราะหรูปเรขาคณติ 2 มิติ  และ 3 มิติได 
        มาตรฐาน  ค 3.2  :  ใชการนกึภาพ (Visualization) ใชเหตุผลเกีย่วกับปริภูมิ 
(Spatial reasoning)  และใชแบบจําลองทางเรขาคณิต (Geometric model) ในการแกปญหาได 

สาระที ่4  :  พีชคณิต  
        มาตรฐาน  ค 4.1  :  อธบิายและวเิคราะหแบบรูป (Pattern) ความสัมพนัธ
และฟงกชันตางๆได 
        มาตรฐาน  ค 4.2  :  ใชนิพนธ  สมการ  อสมการ  กราฟ   และแบบจําลอง 
ทางคณิตศาสตรอ่ืนๆ แทนสถานการณตางๆ ตลอดจนแปลความหมาย  และนําไปใชแกปญหาได 
  สาระที ่5  :  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน 
        มาตรฐาน  ค 5.1  :  เขาใจและใชวิธีการทางสถิติในการวิเคราะหขอมูลได 
        มาตรฐาน  ค 5.2  :  ใชวธิีการทางสถิต ิ และความรูเกี่ยวกับความนาจะเปน
ในการคาดการณไดอยางสมเหตุสมผล 
        มาตรฐาน  ค 5.3  :  ใชความรูเกีย่วกบัสถิติ  และความนาจะเปน  ชวยในการ
ตัดสินใจและแกปญหาได 
  สาระที ่ 6  :  ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
        มาตรฐาน  ค 6.1  :  มีความสามารถในการแกปญหา 
        มาตรฐาน  ค 6.2  :  มีความสามารถในการใหเหตุผล 
        มาตรฐาน  ค 6.3  :  มีความสามารถในการสื่อสาร  การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตรและการนาํเสนอ 
        มาตรฐาน  ค 6.4  :  มีความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตางๆ ทาง
คณิตศาสตร  และเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆได 
        มาตรฐาน  ค 6.5  :  มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

จากที่กลาวมาขางตน  จะเหน็ไดวา  สมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศสหรัฐอเมริกา 
(NCTM)  และหลักสูตรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศักราช 2544  ไดกําหนดสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรไปในทิศทางเดยีวกนั  โดยใหความสาํคัญกบัสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  และทกัษะ
กระบวนการคณิตศาสตรเหมือนกนั  
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2.3  สาระการเรียนรูคณิตศาสตรระดับชั้นประถมศกึษาปที ่2 
      หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2544  ไดกําหนดสาระการเรียนรู

คณิตศาสตรแตละระดับช้ัน  แตละชวงชั้น  ไวเปนสาระการเรียนรูแกนกลาง  เพื่อเปนแนวทางให
แตละสถานศกึษายึดเปนมาตรฐานในการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร    
        หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2544  ไดกําหนดสาระการเรียนรู
คณิตศาสตรระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 2  ไวดังนี ้

1)  จํานวนนับ 1 ถงึ 1,000 และ  0 
        1.1)  การอานและการเขียนตัวหนงัสอื ตัวเลขฮินดอูารบิก ตัวเลขไทยแทน
จํานวน 
        1.2)  การเขียนในรูปกระจายหลักหนวย หลกัสิบ หลกัรอย หลกัพนั  คาของ
ตัวเลขในแตละหลัก และการใช  0  เพื่อยดืตําแหนงของหลัก 
        1.3)  การเปรียบเทียบจํานวนและการใชเครื่องหมาย  =  ≠  >  < 
        1.4)  การเรียงลําดับจํานวน 
        1.5)  การนับเพิม่ทีละ 5  ทีละ 10  และทีละ  100  การนับลดทีละ 2 ทีละ 10  
และทีละ 100 
  2)  การบวก  การลบ การคูณ และการหารจํานวนนับและศูนย 
        2.1)  การบวกจาํนวนทีม่ีผลบวกไมเกนิ 1,000 
        2.2)  การลบจํานวนที่มตีัวตั้งไมเกนิ  1,000 
        2.3)  การคูณจํานวนที่มหีนึง่หลกักับจํานวนที่มหีนึง่หลัก 
        2.4)  การคูณจํานวนที่มหีนึง่หลกักับจํานวนที่มีสองหลัก 
        2.5)  การหารที่ตวัตัง้ไมเกินสองหลักและตัวหารหนึง่หลักโดยที่ผลหารมีหนึง่หลัก 
        2.6)  การบวก ลบ คูณ หารระคน 
       โจทยปญหาและสถานการณ 
        -  โจทยปญหาการบวก 
        -  โจทยปญหาการลบ 
        -  โจทยปญหาการคูณ 
        -  โจทยปญหาการหาร 
        -  โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
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3)  การวัดความยาว  

       3.1)  การวดัความยาวโดยใชเครื่องวัดที่มหีนวยมาตรฐานเปนเมตรและเซนติเมตร 
       3.2)  การเปรียบเทียบความยาวในหนวยเดียวกัน 
  4)  การวัดน้ําหนกั (การชั่ง) 
       4.1)  การชัง่โดยใชเครื่องชั่งทีม่ีหนวยมาตรฐานเปนกโิลกรัมและขีด 
       4.2)  การเปรียบเทียบน้าํหนักในหนวยเดียวกัน 
  5)  การวัดปริมาตร (การตวง) 
       5.1)  การตวงโดยใชเครือ่งตวงที่มหีนวยมาตรฐานเปนลิตร 
       5.2)  การเปรียบเทียบปรมิาตรและความจุในหนวยเดยีวกนั 
       โจทยปญหาและสถานการณ 
       -  สถานการณเกี่ยวกับการวัด  การชัง่  การตวง  เงนิและเวลา 
  6)  เงนิ 
       6.1)  การจาํแนกชนิดของเงนิเหรียญและธนบัตร 
       6.2)  การบอกคาของเงนิเหรียญและธนบัตร 
       6.3)  การเปรียบเทียบคาของเงนิและการแลกเงนิ 
       6.4)  การบอกจํานวนเงนิ 
  7)  เวลา 
       7.1)  การบอกเวลาเปนชั่วโมงกับนาท ี(ชวง 5 นาที) 
       7.2)  เดือน  อันดับที่ของเดือน  และการอานปฏทิิน 
  8)  รูปเรขาคณิต และสมบัติบางประการของรูปเรขาคณิต 
       8.1)  รูปสามเหลี่ยม 
       8.2)  รูปส่ีเหลี่ยม 
       8.3)  รูปวงกลม 
       8.4)  รูปวงรี 
       8.5)  ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
       8.6)  ทรงกลม 
       8.7)  ทรงกระบอก 
  9)  แบบรูปและความสมัพนัธ 
       9.1)  แบบรูปของจํานวนที่เพิม่ข้ึนทีละ 5 ทีละ 10 และทีละ 100 
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       9.2)  แบบรูปของจํานวนที่ลดลงทีละ 2 ทีละ 10 และทีละ 100 
       9.3)  แบบรูปของรูปเรขาคณิตและรูปอ่ืนๆที่สัมพันธกนัในลักษณะของรูปราง
หรือขนาดหรือสี  เชน  กิจกรรมทักษะ  กระบวนการทางคณิตศาสตรผานสาระการเรียนรู จํานวน
และการดําเนนิการ  การวัด  เรขาคณิต  พชีคณิต 
        โรงเรียนสาธิตแหงมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร  ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา  ได
กําหนดสาระการเรียนรูระดับชั้นประถมศกึษาปที ่2  ไวดงันี ้
  1)  จํานวน  0 – 99 
       1.1)  การอาน และการเขียนจํานวน 0 – 99 เปนเลขอารบิก เลขไทยและตัวหนังสือ 
       1.2)  คาประจําหลกัและการกระจาย 
       1.3)  การเปรียบเทียบจํานวน 
       1.4)  การเรียงลําดับจํานวน 
       1.5)  การประมาณคาจาํนวนเต็มสิบ 
  2)  การบวกและการลบจาํนวนที่มีสองหลกั 
      2.1)  การบวก ลบจํานวนที่มีสองหลักโดยวิธีกระจายตามแนวตั้งและตามแนวนอน 

 2.2)  การบวก ลบจํานวนทีม่ีสองหลกัโดยวิธีลัด 
 โจทยปญหาขั้นตอนเดียว 
 2.3)  ความสมัพันธระหวางการบวกและการลบเลขสองหลัก 
 2.4)  การบวก ลบ  2  ตอน จํานวนทีม่ีสองหลกั 
 โจทยปญหาสองขั้นตอน 

  3)  เงนิไทย 
       3.1)  เงินเหรียญและธนบัตรที่ใชปจจุบัน 
       3.2)  การเขียนจํานวนเงนิโดยใชจุดและการอานจาํนวนเงิน (บาท, สตางค) 
       3.3)  การเปรียบเทียบจํานวนเงนิ 
      โจทยปญหา 
  4)  การชัง่ และการวัด 
       4.1)  เครื่องที่ใชในการชัง่  (มาตรฐาน, ไมมาตรฐาน) 
       4.2)  การอานและชัง่น้าํหนกัที่มหีนวยเปนกิโลกรัมและขีด 
       4.3)  ความสัมพนัธระหวางหนวยกิโลกรัม กรัม และขีด 
       4.4)  การเปรียบเทียบน้าํหนัก 



 

 

22
       4.5)  เครื่องมือที่ใชในการวัด 
       4.6)  การอานและการวดัความยามเปนเซนติเมตร  เมตร  นิว้  ฟุต 
       4.7)  การเปรียบเทียบความยาว 
       โจทยปญหา 
  5)  จํานวน 0 – 999 
       5.1)  การอานและการเขียนจาํนวน 0 – 999 เปนเลขอารบิก  เลขไทยและตัวหนงัสือ 
       5.2)  คาประจําหลกั และการกระจาย 
       5.3)  การเปรียบเทียบจํานวน 
       5.4)  การเรียงลําดับจํานวน 
       5.5)  การประมาณคาจาํนวนเต็มรอย 
  6)  การบวกจาํนวนที่มีสามหลัก 
       6.1)  การบวกจํานวนทีม่ีสามหลักโดยวิธีการกระจายตามแนวตั้งและแนวนอน 
       6.2)  การบวกจาํนวนทีม่ีสามหลักโดยวิธีลัด 
       โจทยปญหา 
  7)  การลบจาํนวนทีม่ีสามหลัก 
       7.1)  การลบจํานวนที่มสีามหลกัโดยวธิีการกระจายตามแนวตัง้และแนวนอน 
       7.2)  การลบจํานวนที่มสีามหลกัโดยวธิีลัด 
       7.3)  ความสัมพนัธระหวางการบวกและการลบเลขสามหลกั 
      โจทยปญหา 
  8)  เวลาและปฏิทิน 
       8.1)  หนวยของเวลา ความสัมพันธระหวางหนวยชั่วโมง นาที วินาที ป เดือน สัปดาห 
       8.2)  การอานและการเขียนเวลาเปนภาษาราชการ 
       8.3)  การอานปฏิทนิ วนั เดือน ป 
       โจทยปญหา 
  9)  การนับเพิม่และการคูณ 
       9.1)  การอาน-เขียนแผนภาพการนับเพิม่ การเขยีนประโยคสัญลักษณและสรุปคาํตอบ 
       โจทยปญหา 
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10)  ขอมูลและสถิติในชวีิตจริง  

         10.1)  ขอมูลและสถิติในครอบครัว 
         10.2)  ขอมูลและสถิติในหองเรียน (แผนภูมิ รูปภาพ แทง) 
         10.3)  ขอมูลและสถิติในสิ่งแวดลอมใกลตัว 
  11)  การนบัลดและการหาร 
         11.1)  การอาน-เขียนแผนภาพการนับลด การเขียนประโยคสญัลักษณการนบัลด 
         11.2)  การเขียนประโยคสัญลักษณการหารจากแผนภาพ 
         11.3)  ความสัมพนัธระหวางการคณูและการหาร 
         11.4)  การหารวิธีลัด 
         โจทยปญหาการหาร 
  12)  การคูณและการหารจํานวนทีม่ีสองหลัก 
         12.1)  ทบทวนความหมายของการคณูและการหาร 
         12.2)  การคูณโดยการกระจายตามแนวนอน 
         12.3)  การคูณโดยการกระจายตามแนวตั้ง 
         12.4)  การคูณโดยวิธลัีด 
         12.5)  การหาร 
         โจทยปญหาการคูณและการหาร 
  13)  รูปและรูปทรงเรขาคณติ 
         13.1)  ชนิดและการเขยีนรูป และรูปทรงเรขาคณิตอยาง 
         13.2)  เรขาคณิตกับชีวติจริง 

จากสาระการเรียนรูคณิตศาสตรขางตน  สามารถวิเคราะหไดวาโจทยปญหาคณิตศาสตร
จะสัมพนัธกับสาระการเรียนรู  และมีการดําเนนิการดวย  การบวก  ลบ  คูณ  และหาร  ซึง่มีทัง้
ความซับซอนแบบขั้นตอนเดียวและสองขัน้ตอน   
 
3.  การสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
 การสอนแกโจทยปญหาคณติศาสตร  เปนวิธีการในการพัฒนาความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรของนกัเรียน  เพือ่เปนพืน้ฐานสูการเปนนักแกปญหาที่ดี  ซึง่ตองมีข้ันตอน
ของการแกปญหา  กลวิธีและเทคนิคที่เหมาะสม   
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3.1  ความหมายของโจทยปญหาคณติศาสตร 

        นักการศึกษาไดใหความหมายของโจทยปญหาคณติศาสตรไวดังนี ้
       Dewey (1931 อางถงึใน สมบัต ิโพธิท์อง, 2539)  ไดใหความหมายของโจทยปญหา

คณิตศาสตรวา  เปนสถานการณที่ทาทายความคิดโดยผูที่เผชิญกับปญหาจะตองวิเคราะห
ขอเท็จจริง  คนหาวธิีแกปญหา  โดยอาศัยความสมเหตุสมผลจากขอมลูที่มีอยู  และตองตัดสินใจ
ข้ันสุดทายเลือกวิธีแกปญหานั้น  

       Anderson  and  Pingry (1973)  กลาววา  โจทยปญหาคณิตศาสตรเปนสถานการณ
หรือคําถามทีต่องการวธิีการแกไขหรือหาคําตอบ  ซึง่ผูแกปญหาจะทาํไดดีตองมีกระบวนการที่
เหมาะสม  โดยใชความรู  และประสบการณประกอบการตัดสินใจ 
         Adams (1977)  ไดใหความหมายวา  โจทยปญหาคณิตศาสตรเปนสถานการณที่
เกี่ยวกับปริมาณและตองมีการตัดสินใจ  ลงมือกระทําเพือ่หาคําตอบ  โดยที่ปญหานัน้จะเปน
ปญหาที่ใชภาษา  เร่ืองราวหรือคําพูดก็ได  
        Lesh  and  Zawojewski  (1992 อางถึงใน อาภาภรณ หวัดสงูเนนิ, 2536)  กลาวถงึ  
ความหมายของโจทยปญหาวาเปนสภาพการณที่ผูแกโจทยปญหาตองการจะคนพบวิธีการ
แกปญหา   และผูแกปญหาตองพยายามแปลความหมาย   วิเคราะหขอมูลที่มีอยูเพื่อที่จะคนพบ
วิธีการแกปญหาที่ถูกตอง 
        ปรีชา  เนาวเย็นผล (2538)  ไดใหความหมายวา  ปญหาทางคณิตศาสตรเปน
สถานการณหรือคําถามที่ตองการคําตอบในรูปปริมาณหรือจํานวน  รวมทัง้คําอธิบายใหเหตุผล   
ผูคิดหาคําตอบไมคุนเคยมากอน  และไมสามารถหาคาํตอบไดในทันททีันใด  สถานการณหรือ
คําถามขอใดจะเปนปญหาหรือไมข้ึนอยูกับบุคคลผูคิดหาคําตอบ  บางขอเปนปญหาสําหรับบาง
คน  แตอาจไมเปนปญหาสําหรับคนอ่ืน ๆ ก็ได 

       จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา  โจทยปญหาคณิตศาสตร  เปนสถานการณหรือ
คําถามที่เกี่ยวของกับปริมาณ  ซึ่งผูแกปญหาจะตองใชความรู  ประสบการณ  และกระบวนการ
ทางคณิตศาสตรที่เหมาะสมมาวิเคราะห  หาวิธีการ  และดําเนนิการ  เพื่อแกปญหานั้น  

 
3.2  ประเภทของโจทยปญหาคณิตศาสตร 
       นักการศึกษาคณิตศาสตรไดแบงประเภทของโจทยปญหาคณิตศาสตรไวแตกตางกนั  

ดังนี ้
       Polya (1957)  ไดแบงประเภทของโจทยปญหาคณิตศาสตรตามจุดประสงคของ

ปญหาได  2  ประเภท  คือ 
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  1)  Problem  to  find  เปนปญหาที่มีจุดประสงคเพื่อใหคนหาคําตอบที่ตองการ
ซึ่งอาจอยูในรปูปริมาณหรือจํานวน  เปนปญหาใหหาวิธกีารหรือหาเหตุผลก็ได  ลักษณะของปญหา
จะประกอบไปดวย  3  สวน  คือ  ส่ิงที่ตองการใหหา  ส่ิงที่กําหนดให  และเงื่อนไขเชือ่มโยงระหวาง
ส่ิงที่ตองการใหหากับส่ิงทีโ่จทยกาํหนดให  การแยกสวนประกอบของปญหาออกเปน 3 สวน  จะชวย
ใหผูแกปญหามีความเขาใจโจทยปญหาไดดีข้ึน  ทําใหสามารถกําหนดแนวทางในการแกโจทยปญหา
ไดงายขึ้น 
  2)  Problem  to  prove  เปนปญหาทีม่ีจดุประสงคเพื่อใหแสดงการใหเหตุผลวา  
ขอความทีก่ําหนดใหเปนจรงิหรือเปนเทจ็  ลักษณะของปญหาจะประกอบไปดวย  2  สวน  คือ   
ส่ิงทีก่ําหนดใหหรือสมมติฐาน  ส่ิงที่ตองพิสูจนหรือผลสรุป  การแยกสวนประกอบของปญหา
ออกเปนสวนๆ  ทาํใหผูแกปญหาเขาใจปญหาไดชัดเจนขึ้น  และกาํหนดแนวทางในการแกปญหา  
หรือการพิสูจนไดรวดเร็วขึ้น 

       Ashlock  and  Other (1983 อางถงึใน จกัรพันธ ทองเอียด, 2540)  ไดแบงรูปแบบ
ของโจทยปญหาคณิตศาสตรออกเปน  2  ประเภท  คือ 
  1)  โจทยปญหาในหนังสือ  หรือโจทยปญหาที่แกดวยการแปลงใหเปนประโยค
คณิตศาสตร (Standard  text  or  translation  problem)  เปนโจทยปญหาที่แกดวยหลักการหรือ
กฎเกณฑทางคณิตศาสตรที่ตายตัวไมยุงยากนกั 
  2)  โจทยปญหาที่แกดวยกระบวนการ (Process  problem)  เปนโจทยปญหาที่
ตองแกดวยกลวิธีตางๆ  ซึ่งยุงยากมากกวาประเภทแรก  โจทยประเภทนี้จําเปนตองแกดวยกระบวนการ  
3  ข้ัน  คือ 
        2.1)  การทําความเขาใจปญหา 
        2.2)  การพัฒนาและการหากลวิธีในการแกปญหา 
        2.3)  การประเมินการแกปญหา 
        Baroody (1987)  ไดแบงโจทยปญหาคณิตศาสตรออกเปน  2  ประเภท  โดยใช 
ผูแกปญหาและโครงสรางของปญหาเปนเกณฑในการแบง  ดงันี ้
  1)  Routine problem  เปนปญหาที่ผูแกปญหาคุนเคยในวิธกีาร  ในโครงสราง
ของปญหา  เชน  อาจเคยพบในตัวอยาง  เมื่อพบปญหาจะทราบไดเกอืบจะทนัทวีาจะแกปญหา
ดวยวิธีใด  ขอมูลที่กาํหนดในปญหาประเภทนี้  มักมีแตเฉพาะขอมูลทีจ่ําเปนและเพยีงพอในการ
หาคําตอบ  มุงเนนการฝกทกัษะใดทกัษะหนึง่  ปญหาประเภทนี้มกัพบในหนังสือเรียนทั่วไป 
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  2)  Nonroutine problems  เปนปญหาที่ผูแกปญหาจะตองประมวลความรู
ความสามารถหลายอยางเขาดวยกันเพื่อนาํมาใชในการแกปญหา  เปนปญหาทีม่ีลักษณะ
สอดคลองกับสภาพความเปนจริงของชวีติมากกวาประเภทแรก  ขอมลูที่ปญหากาํหนดใหมีทัง้ที่
จําเปนและไมจําเปน  หรือกาํหนดขอมูลไมเพียงพอ  วิธกีารหาคําตอบอาจมีไดหลายวธิีการ  
คําตอบก็อาจมีมากกวาหนึง่คําตอบ 

       Charles (อางถงึใน อรุณศรี เหลืองธาน,ี 2542)  ไดจําแนกโจทยปญหาคณิตศาสตร
ออกเปน  2 ประเภท  โดยใหความซับซอนของวธิีดําเนนิการเปนเกณฑ  คือ 
  1)  โจทยปญหาขั้นตอนเดยีว (One - step problems) มีลักษณะทีสํ่าคัญ  คือ  
เปนโจทยปญหาที่ตองการคําตอบเพียงคําตอบเดียว  ใชหลักการหรือกฏเกณฑทางคณิตศาสตรที่
ตายตัวในการแกปญหา  และมีวิธกีารคํานวณเพื่อหาคําตอบไมยุงยากซ้ําซอน 
  2)  โจทยปญหาหลายขั้นตอน (Multi - step problems) มีลักษณะทีสํ่าคัญ  คือ 
ในการคิดคํานวณปกติที่ตองการคําตอบมากกวา  1  คําตอบ  การแกโจทยปญหาตองใชวิธกีารที่
ซับซอน  คือ การทําความเขาใจปญหาตางๆ ในการแกปญหาและการประเมินผลการแกปญหา 
โดยลักษณะทีสํ่าคัญอีกประการหนึ่งคือ ในการแกปญหาจะตองเนนการคิดวิเคราะห อยางมีเหตุผล 

       จากที่กลาวมาขางตน  จึงสรุปไดวา  ประเภทของโจทยปญหาคณิตศาสตรนั้น  
สามารถแบงไดในหลายลักษณะ  ข้ึนอยูกบัส่ิงทีน่ํามาเปนเกณฑในการจําแนก  จงึทาํใหไดประเภท
ของโจทยปญหาคณิตศาสตรที่หลากหลายแตกตางกนั 
  

3.3  ลกัษณะของโจทยปญหาคณิตศาสตร    
        ลักษณะของโจทยปญหามีสวนสัมพันธกับความสามารถในการแกโจทยปญหา 
จึงไดมีผูใหความคิดเหน็เกีย่วกับลักษณะของโจทยปญหาที่ดี  นาสนใจ  ไวดังนี ้
        Krulik  and  Reys (1980 อางถงึใน จรุง ขําพงศ, 2542)  ไดกลาววา  โจทยปญหา
คณิตศาสตรที่นาสนใจเปนปญหาที่นกัเรียนพบไมบอยในหองเรียน  ซึง่ในการสรางปญหาควร
คํานึงถึงความรูพื้นฐานของผูแกปญหา  กลวิธีที่ตองใชในการแกปญหา  และความสามารถทาง
ภาษาของผูแกปญหา 
        สิริพร  ทพิยคง (2533)  ไดใหความคดิเห็นวา  ลักษณะของโจทยปญหาคณิตศาสตร
ที่ดีควรมีลักษณะ ดังนี้คือ 
  1)  ภาษาที่ใชเขาใจงาย 
  2)  ชวยกระตุนและพัฒนาความคิด 
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  3)  ไมส้ันหรือยาวเกินไป 
  4)  ไมยากหรอืงายเกินไปสาํหรับความสามารถของเด็กในวัยนัน้ๆ 
  5)  ใหขอมูลอยางเพียงพอทีจ่ะนาํไปประกอบการพิจารณาแกปญหาได 
  6)  ขอมูลที่มีอยูจะตองทันสมัยและเปนเหตุการณที่เปนไปไดจริง 
  7)  สามารถใชการวาดแผนภาพ  ไดอะแกรม  หรือแผนภูมิชวยในการแกปญหา 
  8)  ในการแกปญหานั้นตองอาศัยจากประสบการณและความรูที่เคยเรียนมากอน 
  9)  กอใหเกิดการวิเคราะห และแยกแยะปญหาซึ่งเปนขบวนการที่สําคัญทางความคิด 
  10)  คาํตอบทีไ่ดควรเปนคําตอบที่มีเหตุผล  ไมใชคําตอบที่ไดจากการจํา 
        ปรีชา  เนาวเย็นผล (2538)  ไดใหแนวคิดเกี่ยวกับลักษณะของโจทยปญหา
คณิตศาสตรที่ดีที่จะนาํมาใหนกัเรียนคิดหาคําตอบควรมีลักษณะ  ดงันี ้
  1)  ทาทายความสามารถของนกัเรียน  ตองเปนปญหาทีไ่มงายหรือยากเกนิไป  
ถางายเกนิไปอาจไมดึงดูดความสนใจ  ไมทาทาย  แตถายากเกินไปนักเรียนอาจทอถอยที่จะแกไดสําเร็จ 
  2)  สภาพการณของปญหาเหมาะกับวัยของนักเรียน  สภาพการณของปญหาเปน
เร่ืองที่ไมหางไกลเกนิไปกวาที่นกัเรียนจะทาํความเขาใจปญหาและรับรูได  นอกจากนี้ถาเปน
สถานการณทีส่ามารถเชื่อมโยงกบัชีวิตประจําวนัไดก็ดีไมนอย 
  3)  แปลกใหม ควรเปนปญหาที่ไมธรรมดา และนักเรียนไมเคยมีประสบการณใน
การแกปญหานั้นมากอน 
  4)  มีวธิีการหาคําตอบไดมากกวาหนึ่งวิธ ี เปนการเปดโอกาสใหนักเรยีนไดคิด
หาทางเลือกในการหาคาํตอบไดหลายวธิี  และไดพิจารณาเปรียบเทียบเลือกใชวิธทีีเ่หมาะสมที่สุด 
  5)  ใชภาษาทีก่ระชับรัดกุมถูกตอง  ปญหาที่ดีไมควรทาํใหนักเรียนตองมีปญหา
กับภาษาที่ใช  ควรเนนอยูทีค่วามเปนปญหาที่ตองการหาคําตอบของตัวปญหามากกวา 
        จากที่กลาวมาขางตน  จึงสรุปไดวา  ลักษณะของโจทยปญหาคณิตศาสตรที่ดี  
นาสนใจ  ควรเปนภาษาทีก่ระชับรัดกุมและเขาใจงาย  มสีภาพการณของปญหาสอดคลองกับ
ชีวิตประจําวัน  และเหมาะสมกับวยั  เลือกวิธีในการหาคาํตอบไดหลายวิธ ี        

 
3.4  ขั้นตอนการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
       นักการศึกษาไดเสนอแนะขั้นตอนตางๆ ที่สามารถนําไปใชในการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตร  ดังนี ้
       Polya (1957)   ไดเสนอขั้นตอนในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรวาจะตองอาศัย

ข้ันตอนตางๆ  4  ข้ันตอน  ไดแก 
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  ข้ันที่ 1  Understanding  the  problem  เปนขั้นทําความเขาใจปญหาวา  
อะไรคือสิ่งที่ไมรู อะไรคือขอมูล  โจทยกําหนดเงื่อนไขอะไรบาง  และเพยีงพอที่จะแกปญหาหรือไม  
อาจใชการวาดรูปเขาชวยถายังไมเขาใจดีพอ  ควรแยกสภาพการณ  หรือเงื่อนไขออกเปนสวน  
โดยการเขียนลงบนกระดาษ  จะทาํใหเขาใจโจทยปญหามากขึน้   
  ข้ันที่ 2  Devision  a  plan   เปนขั้นของการวางแผนเพื่อคนหาความเชือ่มโยง
ระหวางขอมูลกับส่ิงที่ไมรู  ถาหากไมสามารถหาความเชือ่มโยงได  ก็ควรอาศัยหลกัการวางแผนใน
การแกปญหาดังนี้   
   1)  เปนโจทยปญหาที่เคยประสบมากอนหรือเปลา หรือมีลักษณะที่
คลายคลึงกับโจทยปญหาที่เคยแกมากอน  หากแตตางกนัที่รูปแบบ 
   2)  รูจักโจทยปญหาที่เกีย่วของหรือสัมพนัธกับโจทยปญหาที่จะแกไข
หรือไม  และรูจักทฤษฎีที่จะใชแกหรือไม 
   3)  พิจารณาสิง่ที่ไมรูในโจทย  และพยายามคิดถึงปญหาที่คุนเคยซึง่มส่ิีง
ที่ไมรูเหมือนกนั  และดูวาจะใชวิธีแกปญหาที่เคยประสบมาใชกับโจทยปญหาที่กาํลังจะแก 
   4)  ควรอานโจทยปญหาอีกครั้ง  และวเิคราะหเพื่อดูวาแตกตางจากปญหา
ที่เคยประสบหรือไม  
  ข้ันที่ 3  Carry  out   the  plan  เปนขัน้ของการปฏิบัติตามแผนที่วางไว  และตอง
ตรวจสอบแตละขั้นตอนที่ปฏิบัติวาถูกตองหรือไม  เปนขั้นทีน่ักเรียนคดิคํานวณตามแผนที่วางไว
เพื่อใหไดคําตอบของปญหา  ส่ิงทีน่ักเรียนจะตองใชในขัน้นี้คือ  ทกัษะการคํานวณ  และรูจักเลือก
วิธีคํานวณที่เหมาะสมมาใช 
  ข้ันที่ 4  Looking  back  เปนขั้นของการตรวจสอบการแกปญหาวาถูกตองหรือไม  
โดยจะตองมกีารตรวจสอบผลลัพธที่ไดวาถกูตอง  โดยอาจใชการประมาณคําตอบอยางคราวๆ  
หรืออาจใชวธิกีารอีกวธิีหนึ่งวาผลลพัธที่ไดตรงกันหรือไม 

       สถาบนัสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี (กระทรวงศกึษาธกิาร, 2547)  
เสนอวา  กระบวนการแกปญหาม ี 4  ข้ันตอน  ดงันี ้
  ข้ันที่ 1  ข้ันทาํความเขาใจปญหา  หรือวิเคราะหปญหา   ตองอาศัยทกัษะที่สําคัญ
และจําเปนอกีหลายประการเชน  ทกัษะการอานโจทยปญหาคณิตศาสตร  ทักษะการแปล
ความหมายทางภาษา  ซึง่ผูเรียนควรวเิคราะหไดวา  โจทยกาํหนดอะไรให  และโจทยตองการให
หาอะไร 
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  ข้ันที่ 2  ข้ันวางแผนแกปญหา  ตองอาศัยทกัษะการนาํความรู  หลักการ  หรือ
ทฤษฎทีี่เรียนรูมาแลว  ทกัษะการเลือกใชวธิีที่เหมาะสม  เชน  ใชการเขียนรูปหรือแผนภาพ   
ใชตารางวิเคราะห  ใชการสงัเกตหาแบบรปูและความสมัพันธ  เขียนตัวแบบเชิงคณิตศาสตร   
ในบางปญหาอาจใชทักษะการประมาณคาคาดการณ  หรอืคาดเดาคําตอบมาประกอบการวางแผน  
ข้ันวางแผนแกปญหาเปนขั้นตอนที่สําคัญ  ผูสอนควรหากลวิธีฝกวิเคราะหแนวคิดในขั้นนี้ใหมาก 
  ข้ันที่ 3  ข้ันดาํเนินการแกปญหา  ตองอาศัยทักษะการคิดคํานวณ  หรือการ
ดําเนนิการทางคณิตศาสตร  ทักษะการพิสูจนหรือการอธบิาย  และแสดงเหตุผล 
  ข้ันที่ 4  ข้ันตรวจสอบ  ตองอาศัยทกัษะการคํานวณ  การประมาณคาํตอบ  การ
พิจารณาความสมเหตุสมผลของคําตอบโดยอาศัยความรูสึกเชิงจาํนวน (Mumber  sense) หรือ
ความรูสึกเชงิปริภูมิ (Spatial  sense) 
        LeBlance (1977)  ไดกลาวถึง  ข้ันตอนในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรไวมี  4  
ข้ันตอน  ซึ่งสรุปไดดังนี้ 

ข้ันที่ 1  ทําความเขาใจปญหาวา  อะไรคือขอมูลและเงือ่นไขตางๆ ที่โจทยกาํหนด 
มาให  และอะไรคือส่ิงที่โจทยถาม   
  ข้ันที่ 2  วางแผนเลือกวิธีการที่จะใชในการหาคําตอบ  เปนขั้นที่ผูแกปญหา
ตัดสินใจเลือกวิธีที่ใชในการหาคําตอบของปญหา  โดยใชความรูและประสบการณ 
  ข้ันที่ 3  ลงมือแกปญหาตามที่วางแผน  เปนขั้นที่ผูแกปญหานําวิธีการที่เลือกไว
มาใชในการแกโจทยปญหา  ถาวธิีการที่เลอืกใชในการหาคําตอบนั้นทําใหไมไดคําตอบ  ผูแกปญหา
ตองยอนกลับไปสูข้ันที่ 2  อีกครั้งหนึ่ง 
  ข้ันที่ 4  ทบทวนการแกปญหาและคําตอบ  เปนการตรวจสอบขั้นตอนตางๆ ที่ใช
ในการแกปญหาตลอดจนคาํตอบที่ได 
        โรงเรียนสาธิตแหงมหาวทิยาลยัวทิยาลัยเกษตรศาสตร  ศนูยวิจยัและพฒันาการศึกษา  
ไดกําหนดขัน้ตอนในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร  ไวดังนี ้

 ขั้นที่ 1  ทําความเขาใจโจทยปญหา  เพื่อหาสิ่งที่โจทยบอก  โจทยถาม  ขอมูลใด 
ที่จําเปนในการแกปญหา             

ข้ันที่ 2  หาวิธแีกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสญัลักษณ  เพือ่วางแผนใน 
การแกปญหา   

ข้ันที่ 3  คํานวณหาคําตอบ  โดยใชทักษะการคํานวณ  เพือ่ใหไดส่ิงที่โจทยถาม 
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ข้ันที่ 4  ตรวจคําตอบ  เพื่อตรวจสอบคําตอบที่ไดจากการคํานวณ  พิจารณา 

ความสอดคลองกับสิ่งที่โจทยบอก  และความเปนไปไดของคําตอบ 
        จากขั้นตอนการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรที่กลาวมาขางตน  จึงพอสรุปไดวา การ
แกโจทยปญหาคณิตศาสตรประกอบดวยขั้นตอน  ดังตอไปนี้ 
  ข้ันที่ 1  ข้ันการวิเคราะหโจทยปญหา 

ข้ันที่ 2  ข้ันการหาวธิีการแกโจทยปญหา 
ข้ันที่ 3  ข้ันการดําเนินการแกโจทยปญหา 
ข้ันที่ 4  ข้ันตรวจสอบความถูกตองของคาํตอบ  

 
3.5  การพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร   
       ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  สามารถพัฒนาไดดวยเทคนคิหรือ

กลวิธีตางๆ  เพื่อใหสามารถเลือกใชกลวิธีในการพัฒนาความสามารถการแกโจทยปญหาไดเหมาะสม  
ทั้งนี้มีผูเสนอกลวิธทีี่ใชในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรไวหลายทาน ดังนี้  

       ดวงเดือน ออนนวม (2535)  ไดกลาวถึงเทคนิคตางๆ ที่ชวยพฒันาความสามารถใน
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรยีน  ดังนี ้

1)  การใชโจทยปญหาทีน่ักเรียนสนใจ  โจทยปญหาที่นกัเรียนสนใจแบงไดเปน   
2  ประเภท  คือ 
   1.1)  เปนโจทยปญหาที่ไดมาจากสภาพการณที่นกัเรียนพบจรงิๆ จาก
การทีน่ักเรียนทํากจิกรรมตางๆ  เชน  การตัดสินวาฝายใดชนะในการเลนเกม  เปนตน 
   1.2)  เปนโจทยปญหาที่ไมไดมาจากสภาพการณที่นกัเรียนพบจรงิๆ ใน
ชั้นเรียน  แตเปนสภาพการณที่นักเรียนนกึถึงหรือคิดถึงได  เชน  การวางแผนไปเที่ยวรวมกนั และ
กะประมาณวาจะใชคาใชจายเทาไร  จะตองใชเวลานานเทาไร  จึงจะเกบ็เงินไวใชจายไดพอ  เปนตน 
  2)  การเปลีย่นเรื่องราวของโจทยปญหาใหมองเหน็ไดงายขึ้น  การนาํอุปกรณ
ตางๆ มาใชในการเรียนการสอน  เชน  การใชเสนจํานวน  การวาดภาพ  การเขียนแผนภาพ  จะ
ชวยใหนักเรียนมองเหน็ลูทางในการแกโจทยปญหาไดงายขึ้น 
  3)  การแสดงบทบาทสมมต ิ การแสดงบทบาทสมมติจะทําใหนกัเรียนมองเหน็
เงื่อนไขแนวคิด  และความสัมพันธตางๆ ที่อยูในโจทยปญหาเปนจริงยิ่งขึ้น  ชวยใหนักเรียนเรียนรู
ถึงความสัมพนัธระหวางสภาพการณนอกโรงเรียนและคณิตศาสตร  เชน  การจัดรานขายของ  
  4)  การใชวิธีเปรียบเทียบ  วธิีเปรียบเทยีบเปนการพยายามใหนักเรียนมองเหน็
วิธีการในการหาคําตอบของโจทยปญหาที่ยาก  โดยการคิดปญหางายๆ  ที่คลายกบัโจทยปญหาที่
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ยาก  โดยเปลีย่นจากตัวเลขที่มีคามากใหเปนตัวเลขทีม่คีานอยลง  ซึ่งจะชวยใหนกัเรียนเหน็
วิธีการแกโจทยปญหาไดงายขึ้น 
  5)  การหาคําตอบโจทยปญหางายๆ ดวยการคิดในใจ  การนาํโจทยปญหาที่เกดิขึ้น
ในชีวิตประจาํวันของนักเรยีน  และจากกจิกรรมในหองเรียนเปนโจทยปญหางายๆ มาใหนกัเรียน
ฝกทักษะในการหาคาํตอบโดยไมตองใชการเขียน  จากการคิดโจทยปญหางายๆ  จะชวยให
นักเรียนเกิดความเขาใจ  และจะเปนเครื่องเราใหนักเรยีนคิดอยากแกโจทยปญหาที่ยากขึ้น 

6)  การประมาณคําตอบ  นกัเรียนควรไดรับการกระตุนและไดรับการแนะนํา 
ในการประมาณคําตอบจนติดเปนนิสัยที่จะตองประมาณคําตอบกอนแกปญหาทุกครั้ง 
การประมาณคําตอบยังชวยในการตรวจคําตอบอีกดวย 
  7)  การจดจาํความสัมพันธตางๆ  มีความสัมพันธหลายอยางที่เปนองคประกอบ
ที่สําคัญในการแกโจทยปญหา  ผูที่จะแกโจทยปญหาไดดีควรจดจําความสัมพันธตางๆ  เชน  ป-
เดือน-สัปดาห -วัน  บาท-สลึง-สตางค   ชัว่โมง-นาท-ีวินาที  เปนตน 
  8)  การจดจาํวิธีแกโจทยปญหาเฉพาะอยาง  โจทยปญหาบางชนิดมีรูปแบบใน
การแกปญหาเฉพาะตัว  ถาหากนักเรียนสามารถจดจาํวธิีการนี้ได  ก็สามารถนําไปแกปญหาโจทย
ที่อยูในลกัษณะเดียวกนัได 
  9)  การจดจาํสูตรตางๆ  การคํานวณโดยใชสูตร  ชวยใหหาคําตอบไดเร็วขึ้น  
ดังนัน้ความสามารถในการจดจําสูตรอยางทราบความหมายกจ็ะมีสวนพัฒนาความสามารถใน
การแกโจทยปญหาใหแกนกัเรียนดวย 
  10)  การใชโจทยปญหาหลายระดับ  เนื่องจากนักเรียนในชั้นยอมมีระดับความ
สนใจ  เหตุจงูใจ  และวุฒิภาวะในการเรียนคณิตศาสตรตางกนั   ดังนั้น  โจทยปญหาที่ใหแกนกัเรียน
จึงควรยากพอที่จะทาทายความสามารถของนักเรียน  แตตองไมยากเกินไปจนทาํใหเกิดความคับ
ของใจ  ครูตองพยายามจัดโจทยปญหาใหเหมาะกับประสบการณของนักเรียน  ซึ่งครูทําไดโดยการ
จัดโอกาสใหนกัเรียนพบกับโจทยปญหาในระดับตางๆ กนั 
  11)  การใชโจทยปญหาหลายๆ แบบ  โจทยปญหาทางคณิตศาสตรไมจําเปนตอง
เปนโจทยปญหาประเภทที่ตองหาคําตอบเสมอไป  ยงัมีโจทยปญหาประเภทอื่นอกี ดงันี ้ 

11.1)  โจทยปญหาที่ไมมีตัวเลข  ใชในการพัฒนาความสามารถในการ 
คิดเคราะหโจทยปญหา  และการเลือกวิธกีารในการแกโจทยปญหา  

11.2)  โจทยปญหาที่มีตวัเลขแตไมตองการคําตอบ  เพยีงแตตองการ 
วิธีการในการหาคําตอบ  และพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะหโจทยปญหา 
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11.3)  โจทยปญหาที่มีขอมูลไมครบ หรือมีมากเกินความจําเปน   

จะชวยใหนกัเรียนสนใจในรายละเอยีดของขอมูลมากขึ้น 
  12)  การหาคาํตอบดวยการทําวิธหีลายๆ วิธี  การแกโจทยปญหาดวยวิธีตางๆ  
จะเปนการเรา  เปนการสรางความสนใจ  และประสบการณหลายดานใหแกนักเรียน  ครูจงึควร
เปดโอกาสใหนักเรียนอภิปรายรวมกันถึงการแกโจทยปญหาดวยวิธกีารตางๆ  ดวยวิธีหลายๆ วิธ ี
ยอมทาํใหนักเรียนเกิดความเขาใจสภาพของโจทยปญหามากกวาการแกโจทยปญหาหลายๆ 
ปญหา  โดยวธิีการเพียงอยางเดียว 
  13)  ใชวิธวีิเคราะหโจทยปญหา  คือแยกแยะดูวาโจทยกําหนดอะไรใหบาง  โจทย
ตองการใหหาอะไร  ซึ่งจะชวยใหเขาใจโจทยดียิง่ขึ้น  แลวจึงเลือกขอมูลที่จําเปนตองใชในการแก
โจทยปญหาไว  กําจัดขอมลูที่ไมจําเปนออกไป  ก็จะทาํใหพอมองเหน็ลูทางวาจะใชวิธีการใดใน
การแกโจทยปญหาได 
  14)  การแปลงสภาพของโจทยปญหาใหเปนประโยคสญัลักษณ  ความสามารถใน
การเขียนประโยคสัญลักษณ  แสดงถงึความสามารถของนักเรียนในการแปลความหมายของโจทย
ซึ่งเปนวิธกีารที่ชวยใหนักเรยีนรูจักคิดและวิเคราะหโจทยปญหากอนการคํานวณหาคําตอบ  
ตลอดจนวิธีการในการแกโจทยปญหา  นักเรยีนจงึควรเขียนประโยคสัญลักษณได 
  15)  การสรางโจทยปญหา  เปนทางหนึ่งทีแ่สดงถึงความเขาใจในโจทยปญหา
ตางๆ ดวย  ทาํไดหลายวิธ ี ดังนี้  

15.1)  การสรางโจทยปญหาจากประโยคสัญลักษณ  จะชวยใหนกัเรยีน 
เขาใจสัญลักษณที่เปนนามธรรมมากขึ้น   

15.2)  การใหนักเรียนสรางโจทยปญหาเพยีงบางสวน  โดยใชเทคนิคของ 
การละประโยคที่เปนคาํถามไวใหนกัเรียนเปนผูคิดเอง 

15.3)  การใหนักเรียนสรางโจทยเองทัง้หมด 
  16)  การฝกทกัษะการอานที่จําเปนตอการแกโจทยปญหา  เนื่องจากลักษณะของ
โจทยปญหาโดยทั่วไปตองการความคิดและการเขาใจที่ถกูตองแนนอน  จึงตองการทกัษะการอาน
อยางพนิิจพิจารณา  ดงันัน้จึงควรพฒันาทักษะการอานเพื่อชวยพัฒนาความเขาใจในโจทยปญหา 

       สิริพร ทพิยคง (2536)  เสนอแนะกิจกรรมเสริมสรางทักษะการแกปญหาไวดงันี ้
  1)  เลือกปญหาที่ชวยกระตุนความสนใจของผูเรียน  ซึง่เปนโจทยที่นกัเรียนมี
ประสบการณในเรื่องเหลานัน้ 

2)  ทดสอบความรูพืน้ฐาน  และทบทวนทกัษะที่ขาดหายไป  กอนลงมือสอน 
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การแกปญหา  

3)  ใหอิสระในการคิดแกนักเรียน  และกระตุนใหนักเรียนคิดวาจะสามารถใช 
ความคิดรวบยอด  ทักษะและหลักการใดในการแกปญหาโจทยนัน้ๆ   

4)  สอนโดยคาํนงึถงึความแตกตางระหวางบุคคล  โดยใหมีแบบฝกหัดหลาย 
ระดับทั้งยาก  ปานกลาง  และงาย  เพื่อใหนักเรียนประสบความสาํเร็จในการแกปญหาเปนการ
เสริมกําลงัใจใหกับนักเรียน 
  5)  ทดสอบวานักเรียนเขาใจโจทยปญหานัน้ๆ โดยการถามถงึสิ่งที่โจทย
กําหนดใหและส่ิงทีโ่จทยตองการ 
  6)  ฝกใหนักเรยีนรูจักหาคาํตอบโดยการประมาณกอนการคิดคํานวณ 
  7)  แนะใหนกัเรียนคิดหาความสัมพันธของโจทยปญหาโดยการวาดรูปหรือ
แผนภาพ 
  8)  ชวยนักเรียนในการหาขอมูลจากการวิเคราะหโจทยปญหา และเทยีบเคียงกับ
โจทยทีน่ักเรียนเคยพบมากอน 
  9)  สนับสนุนใหนกัเรียนคิดวธิีการแกปญหาโดยวธิีการของนักเรียนเอง แลว
อภิปรายหาวิธกีารทีถู่กตอง 

       บุญทัน  อยูชมบุญ (2529)  ไดใหความคิดเห็นเกี่ยวกับเทคนิคการสอนคณิตศาสตร
ไวดังนี ้
  1)  เทคนิคการยกตัวอยางและการใหโจทยปญหา  ผูสอนควรยกตวัอยางได
ทันทีทนัใด  โดยไมตองดูหนังสือแบบเรียน  หรือหนงัสอือ่ืนๆ  โดยยกตัวอยางจากสิง่แวดลอมใน
ชีวิตประจําวัน  ดวยกลวธิีการยกตัวอยางใหแปลกๆ     
   2)  เทคนิคการใชวัสดุประกอบการสอน  ครูควรใหผูเรียนชวยทาํวัสดุประกอบการ
เรียนโดยเลือกใชวัสดุจากสิ่งแวดลอมที่หางายและประหยัด  เพื่อชวยใหผูเรียนเขาใจและเกิด 
มโนมติดีข้ึน 
  3)  เทคนิคการสรางและใชภาพประกอบการสอน  ผูสอนควรจะฝกการวาดภาพ
ลายเสนงายๆ   หรือภาพสําเร็จรูปประกอบการสอน  เพื่อทําใหผูเรียนสนใจและเขาใจมากยิง่ขึ้น 
  4)  เทคนิคในดานนันทนาการ  โดยการใชเพลง  คําประพันธประเภทรอยกรอง  
เกมประกอบการสอน  เพื่อสรุปมโนมติ  หรือใชฝกทักษะ           
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       ปรีชา  เนาวเย็นผล (2538)  ไดเสนอกลวิธีแกโจทยปญหาไว  10  กลวิธ ี ดังนี้  

1)  กลวธิีเดาและตรวจสอบ  เปนกลวิธทีี่สามารถนาํมาใชแกปญหาได  ในกรณีท ี
การแกปญหานั้นโดยตรงอาจยุงยากใชเวลามาก  หรือผูแกปญหาลืมวธิีการไปแลว  การเดานั้น
ตองเดาอยางมีเหตุผล  มทีศิทางเพื่อใหส่ิงที่เดานัน้เขาใกลคําตอบที่ตองการใหมากที่สุด  การเดา
คร้ังหลังๆ ตองอาศัยพื้นฐานขอมูลจากการเดาครั้งตนๆ  

2)  กลวธิีเขียนภาพ  แผนภูมิ  และสรางแบบจําลอง  ชวยใหมองเหน็ปญหาอยาง 
เปนรูปธรรม  ชวยใหผูแกปญหาทําความเขาใจกับปญหาไดงายขึ้น  สามารถกําหนดแนวทาง
วางแผนแกปญหาไดอยางชัดเจน  

3)  กลวธีิสรางตาราง  ชวยใหมองเหน็ความสัมพนัธของขอมูล  แนวทางการหา 
คําตอบ  ซึง่มปีระเด็นที่ควรพิจารณาดงันี ้ 

3.1)  สรางตารางเพื่อแสดงกรณีตางๆ ที่เปนไปไดทั้งหมด 
3.2)  สรางตารางเพื่อแสดงกรณีที่เปนไปไดบางกรณ ี
3.3)  สรางตารางเพื่อคนหาความสัมพันธระหวางขอมูลต้ังแต 2 ชุดขึ้นไป 
3.4)  สรางตารางเพื่อคนหารูปแบบทั่วไปของความสัมพันธ 

4)  กลวธิีใชตัวแปร  เปนการใชตัวแปรแทนจํานวนที่ไมทราบคา  แลวสราง 
ความสัมพันธของขอมูลตางๆ ที่ปญหากาํหนดกับตัวแปรที่สมมติข้ึน  และหาคําตอบจากความ 
สัมพันธที่สรางขึ้น  แตในปญหาบางปญหาสามารถสรางความสัมพนัธตามเงื่อนไขที่ปญหา
กําหนดใหอยูในรูปสมการได  และหาคําตอบโดยการแกสมการ 

5)  กลวธิีคนหารูปแบบ  เปนกลวิธทีี่สําคัญมากในการแกปญหาทางคณิตศาสตร  
เหมาะทีจ่ะนาํมาใชแกปญหาที่เกี่ยวกับรูปแบบของจํานวน  ผูแกปญหาจะตองศึกษาขอมูลที่มีอยู 
วิเคราะหคนหาความสัมพนัธระหวางขอมลูเหลานั้น  แลวคาดเดาคําตอบซึ่งอาจเปนคําตอบที่
ถูกตองหรือไมถูกตองก็ได  ซึง่จะตองมกีารตรวจสอบยืนยัน 

6)  กลวธิีแบงเปนกรณี  โจทยปญหาทางคณิตศาสตรหลายปญหาสามารถแก 
ไดงายขึ้น  เมือ่แบงปญหาเปนกรณีมากกวา  1  กรณี  ซึ่งในแตละกรณีจะมีความชดัเจนขึ้น  เมื่อ
แกปญหาทุกกรณีไดแลว  พจิารณาคําตอบของทุกกรณีรวมกัน  จะไดภาพรวมซึง่เปนคําตอบของ
ปญหาเริ่มตน 

7)  กลวธิีใชการใหเหตุผลทางตรง  กลวิธนีี้มักพบอยูตลอดเวลาในการแกปญหา  
โดยผูแกปญหามักใชรวมกลวิธีอ่ืนๆ  ขอความทีเ่กี่ยวของกับการใชเหตผุลทางตรงมักอยูในรูป    
“ ถา A แลว B ”  โดยที่ขอความ A เปนเหตุบังคับใหเกิดขอความ B   
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8)  กลวธีิใชการใหเหตุผลทางออม  โจทยปญหาบางปญหาแกปญหาไดยาก 

โดยใชการใหเหตุผลทางตรง  ในกรณีเชนนีก้ารใหเหตุผลทางออมนับวาเปนวิถทีางทีด่ีที่สุดวิธหีนึง่
ที่จะนํามาใชในการแกปญหาโจทยปญหาที่ใชการใหเหตุผลทางออม  มักเปนปญหาใหพิสูจน  
สําหรับปญหาใหคนหาจะใชการใหเหตุผลโดยการพิสูจนเพื่ออธิบายคําตอบของปญหา 

9)  กลวธิีทาํยอนกลับ  โจทยปญหาบางปญหาสามารถแกไดงายกวา   
ถาเริ่มตนแกปญหาโดยพิจารณาจากผลลพัธสุดทาย  แลวยอนกลับมาสูตัวปญหาอยางมีข้ันตอน  
เปนการใชกระบวนการคิดวเิคราะหโดยพจิารณาจากผลยอนกลับไปหาเหตุ  ซึ่งจะตองหาเงื่อนไข
เชื่อมโยงระหวางสิง่ที่ตองการกับส่ิงทีก่ําหนดให 

10)  กลวิธีสรางปญหาขึ้นใหม  ถาแกปญหานั้นเลยโดยตรงจะทาํไดยาก  จึงทํา 
การสรางปญหาขึ้นมาใหมใหเกีย่วของปญหาเดิม  แลวศึกษาวิธกีารแกปญหาจากปญหาใหมที่
สรางขึ้นนี้  เปนวิธหีนึ่งที่จะชวยใหเกิดแนวคิดในการแกปญหาเดิม  ปญหาที่สรางขึน้ใหมอาจสราง
ใหครอบคลุมปญหาเดิมทั้งหมด  หรือสรางขึ้นใหมเพยีงบางสวนของปญหาเดิมก็ได  ซึ่งกลาวได
เปน  3  ลักษณะ คือ  

10.1)  กลวธิีนกึถึงปญหาที่สัมพันธกนั 
10.2)  กลวธิีแกปญหาทีง่ายกวา 
10.3)  กลวธิีกาํหนดเปาหมายรอง 

        จากกลวธิีแกโจทยปญหาคณิตศาสตรที่ไดกลาวขางตน  สรุปไดวา  การแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตรหนึง่ๆ  นอกจากจะดําเนินตามขั้นตอนการแกโจทยปญหาแลว  ยงัมีกลวิธหีรือ
เทคนิคตางๆ อีกมากมายทีส่ามารถนํามาใชในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร  เพื่อชวยใหการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรไดผลดียิ่งขึ้น  และกลวิธทีีน่ักการศึกษาสวนใหญกลาวถึง  คอื  การวาดภาพ  
การใชเสนจาํนวน  การเขียนแผนภาพ  การเขียนแผนภมูิ  การสรางตาราง  ซึง่เปนผังกราฟฟกที่
นํามาใชในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรนั่นเอง       
 
4.  การใชเทคนิคผังกราฟฟก 

ผังกราฟฟก  เปนเครื่องมือทีแ่สดงใหเหน็ถงึความคิดของผูสราง  ใชในการนาํเสนอขอมูล  
ภายหลงัจากการคิดใหออกมาเปนภาพ  ชวยใหเกิดความเขาใจมากขึ้น  นอกจากนั้นยังชวยให
ผูเรียนเขาใจกระบวนการคิดของตนไดดีข้ึนอีกดวย           
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4.1  ความหมายของผังกราฟฟก 
       Clarke (1991) ไดใหความหมายวา  ผังกราฟฟกเปนแบบของความคิดที่ผูสอนหรือ

ผูเรียนสรางขึ้นเพื่อแสดงความคิดความเขาใจออกมาเปนรูปธรรม  วาผูเรียนกาํลังคดิอะไรจากการ
อานเนื้อหาวิชา 

       Beyer (1997 อางถงึใน น้าํผึ้ง  มนีิล, 2545) กลาววา  ผังกราฟฟกเปนเครื่องมือที่
ชวยใหนักเรียนมีการสะสมความรู  และเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย  สามารถประยุกต 
ผังกราฟฟกใหอยูในแบบตางๆ  เพื่อนาํเสนอขอมูลที่ไดภายหลงัจากการคิด 

       Doug  and  Melissa (1999)  กลาววา  ผังกราฟฟกเปนเครื่องมอืที่มีคุณคาสําหรับ
ใชในการเรียนการสอน  มหีลายรูปแบบสามารถประยุกตใชไดไมส้ินสุด  แบบตางๆ ของผังกราฟฟก
แสดงใหเหน็ถงึการจัดลาํดับกระบวนการคดิของผูเรียนไดอยางสมบูรณ  เปนกลวธิทีี่ใชในการทาํ
ความเขาใจสิง่ที่เรียนใหชัดเจนยิง่ขึ้น 

       ชม  ภูมิภาค (2524)  ไดใหความหมายวา  กราฟฟกเปนการสื่อความหมายดวยการ
ใชภาพวาด  ภาพสเกต  แผนภาพ  การถายภาพ  และอ่ืนๆ ที่ตองอาศยัศิลปะและศาสตร (Art & 
science) เขามาชวย  เพื่อทาํใหผูดูเกิดความคิดและการตีความหมายไดตรงตามที่ผูสงสารตองการ  
เชน  แผนภูมิ  แผนภาพ  ภาพโฆษณา  การตูน 

       พงษศกัดิ์  ไชยทิพย (2544)  ไดใหความหมายวา  กราฟฟก (Graphic)  หมายถึง   
การสื่อความหมายดวยการใชศลิปะและศาสตรทางการใชเสน  ภาพวาด  ภาพเขียน แผนภาพ  
ตลอดจนสัญลักษณ  ทัง้สีและขาว-ดํา  ซึง่มีลักษณะเหน็ไดชัดเจน  เขาใจความหมายไดทนัท ี ตรง
ตามที่ผูส่ือสารตองการ 

       ทิศนา  แขมมณี (2545)  ไดอธิบายความหมายของผังกราฟฟกไวดังนี้  ผังกราฟฟก
เปนแผนผงัทางความคิด  ประกอบไปดวยความคิดหรือขอมูลสําคัญๆ ที่เชื่อมโยงกนัอยูในรูปแบบ
ตางๆ  ซึ่งทําใหเหน็โครงสรางของความรูหรือเนื้อหาสาระนัน้ๆ  เปนเทคนิคที่ผูเรียนสามารถ
นําไปใชในการเรียนรูเนื้อหาสาระตางๆ จํานวนมาก  เพื่อชวยใหเกิดความเขาใจในเนือ้หาสาระนัน้
ไดงายขึ้น  เร็วขึ้นและจดจําไดนาน 

       จากความหมายดังกลาว  สรุปไดวาผังกราฟฟกหมายถงึ  รูปแบบของความคดิที่
แสดงออกมาเพื่อการสื่อความหมายของความคิด  หรือความรูความเขาใจที่เชื่อมโยงกนัใหเหน็
โครงสรางของความรูหรือองคประกอบที่สําคัญของเนื้อหาออกมาเปนภาพ    
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4.2  แนวคิดทฤษฏทีี่เกี่ยวของกบัผังกราฟฟก  
       การเรียนการสอนโดยใชเทคนิคผงักราฟฟก  มีรากฐานมาจากทฤษฏีการเรียนรูอยาง

มีความหมาย (Meaningful  learning  theory) ของ Ausubel   
       Ausubel  and  Robinson (1969 ) กลาวถึงการเรยีนรูอยางมีความหมายโดยสรุปวา   

ในสมองของมนุษยมีการจัดความรูตางๆ ที่เรียนรูอยางมีระบบในลักษณะที่เปนโครงสรางที่เรียกวา  
“โครงสรางทางปญญา”  ซึ่งมีการจัดลําดบัความสัมพนัธเชื่อมโยงจากมโนทัศนที่กวาง  และ
ครอบคลมุลงมาจนถงึมโนทศันยอยที่เฉพาะเจาะจง  ดงันัน้การเรียนรูทีก่อใหเกิดการเปลี่ยนแปลง  
ควรจะตองเปนการเรียนรูอยางมีความหมาย  ที่ผูเรียนสามารถนําการเรียนรูใหมเขาไปเชื่อมโยงกบั
ความรูเดิม   หรือมโนทัศนที่มีอยูแลว  โดยความรูใหมทีไ่ดเรียนรูอยางมีความหมายจะถูกเก็บไวใน
ลักษณะใดลักษณะหนึ่ง  อันเปนผลมาจากการดูดซึมกับความรูเดิมที่มอียู  และจะชวยขยาย
ความรูเดิมหรือมโนทัศนเดิมที่มีอยูแลว   ทัง้นีก้ารเรียนรูจะเกิดขึ้นได  ถาในการเรียนรูส่ิงใหมนั้น
ผูเรียนมพีื้นฐานที่เชื่อมโยงกบัความรูเดิมได  ซึ่งจะทาํใหการเรียนรูส่ิงใหมนัน้มีความหมาย 
        ในสวนที่เกี่ยวของกับการเรียนรู  Ausubel มองการเรียนรูเปนกระบวนการสรางที่
ประกอบดวยการเพิ่มขอมูลใหมใหเชื่อมโยงเขากับโครงสรางทางปญญา  ซึ่งการเรียนรูอยางมี
ความหมายนีเ้กิดขึ้นทัง้ในขัน้ตอนการไดมาซึ่งความรู (Knowledge  acquisition)  และขั้นตอน
ของการเก็บจํา (Retention)  โดยการเชื่อมโยงดวยวิธีการยึด (Anchor) ที่มีประสิทธภิาพ  แตหาก
ส่ิงที่เรียนมีรายละเอียดมาก  เรียนแยกทีละสวนยอยๆ  โดยไมมีการฝกหัดอยางตอเนือ่ง  ผูเรยีนจะ
ใชเพียงการทองจํา (Rote  learning)  โดยปราศจากความเขาใจอยางมีความหมาย  เมื่อตองระลึก  
หรือเรียกขอมลู (Retrieval)  ก็จะพบวาความจํานัน้ลดนอยลง  ความจาํอยางมีความหมายจะมี
บทบาทสําคญัตอการเรียนรูในอนาคต  หรือเมื่อตองเผชญิกับสถานการณการแกปญหา  และยงั
อธิบายวาผูเรียน  เรียนรูขอมูลดวยการรับ (Reception)  หรือดวยการคนพบ (Discovery)  และวิธี
ที่เรียนรูอาจจะเปนการเรียนรูดวยความเขาใจอยางมีความหมาย (Meaningful  learning)  หรือ
เปนการเรียนรูโดยการทองจาํโดยไมคิด (Rote  learning)  Ausubel จึงแบงการเรียนรูออกเปน  4  
ประเภท  คือ 

1)  การเรียนรูโดยการรับอยางมีความหมาย (Meaningful – reception) ผูสอน 
เปนผูเสนอเนือ้หา  ผูเรียนเชื่อมโยงสิง่ที่ผูสอนเสนอเขากับขอมูลที่มีอยู 

2)  การเรียนรูโดยการคนพบอยางมีความหมาย (Meaningful – discovery)   
ผูเรียนเปนผูหาขอมูลดวยตนเองและเชื่อมโยงเขากับขอมูลที่มีอยู 
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3)  การเรียนรูโดยการรับอยางทองจาํ (Rote – reception)  ผูเรียนเปนผูเสนอ 

เนื้อหา  ผูเรียนเปนผูจํา 
4)  การเรียนรูโดยการคนพบอยางทองจํา (Rote - discovery)  ผูเรียนเปนผูหา 

ขอมูลเอง  โดยอาจใชการลองผิดลองถูก  และจําโดยปราศจากการเชื่อมโยงกบัโครงสรางทางปญญา 
การเรียนรูโดยการรับนัน้  เนือ้หาที่ตองเรียนรู  ผูสอนจะบรรยายและบอกผูเรียน 

สวนการเรียนโดยการคนพบนั้นจะคนพบไดในชวงเวลาหลังการเรียน  ผูเรียนตองนําขอมูลที่ไดรับใหม
เขาไปเชื่อมโยงกับโครงสรางทางปญญาที่มีอยูเดิม  และจัดโครงสรางใหม  หรือขยายโครงสรางเดิม  
การรับและการคนพบเปนขั้นแรกของการเรียนรู  หากผูเรียนตั้งใจจะใหขอมูลใหมเกดิความคงทน
สามารถจาํไดนาน  ผูเรียนตองนาํไปสัมพนัธกับส่ิงทีเ่รียนรูมากอน  ซึง่จะทาํใหเกิดการเรียนรูอยาง
มีความหมาย 
 

4.3  ประเภทของผังกราฟฟกทีพ่บในคณิตศาสตร 
      ผังกราฟฟกแตละประเภทมีวัตถุประสงคของการนาํเสนอขอความรูตางกนัไป  และ

การเลือกใชผังกราฟฟกเพื่อนําเสนอขอความรูที่ไดจัดกระทําแลวนัน้  จะตองเลือกตามเปาหมาย
หรือวัตถุประสงคที่ผูนําเสนอตองการจะเสนอขอมูลเหลานั้น (ทิศนา แขมมณี, 2543)  ซึ่งมี
นักการศึกษาหลายทานไดเสนอแบบตางๆ ของผังกราฟฟกไวมากมาย   

        ผังกราฟฟกที่พบในคณิตศาสตรระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 2  มีดังนี ้
  1)  ภาพ (Pictures)   

     ภาพ  หมายถึง  ภาพถาย  วาดหรือพมิพวาด  ที่ใชเปนเครื่องมือส่ือสาร   
อธิบายขอความหรือเร่ืองราว  เพื่อใหเกิดความเขาใจไดดียิ่งขึ้น   

2)  เสนจาํนวน (Number line)  
     เสนจาํนวน  หมายถึง การกําหนดจุดบนเสนตรงแทนจํานวนตางๆ ทัง้จํานวน 

เต็มบวก  จาํนวนเต็มศูนย  และจํานวนเต็มลบ  เปนเครื่องมือที่ใชแสดงจํานวนเตม็ไดอยางชัดเจน 
การบวก  หรือลบจํานวนเต็ม  ทําใหเหน็ภาพของการบวก  และลบไดอยางเปนรูปธรรม  โดยผูเรียน
ตองเขาใจพืน้ฐานของเสนจาํนวนวาแตละชองมขีนาดเทากนั  และระยะหางระหวางชองมีคาเทากบั 
1  ทกุชอง  การบวกอีก 1  หมายถงึการเพิม่ชองไปทางขวาอีก 1 ชอง  สวนการลบอกี 1  หมายถึง
การลดชองดานซายลง 1 ชอง 

3)  แผนภาพ (Diagram) 
            แผนภาพ  หมายถงึ  ภาพที่มีความหมายแทนขอมูลชุดหนึง่  เขียนขึ้นเพื่อชวย
ใหเขาใจความหมายหรือขอสรุปเกี่ยวกับขอมูลชุดนั้นไดดีข้ึน  ใชในการถายทอดความรู  ความ
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เขาใจ  ความคิดเห็น  หรือเร่ืองราวตางๆ โดยแสดงความสัมพนัธของโครงสราง  หรือการทาํงาน
ที่ซับซอนใหเขาใจงายขึ้น  โดยอาศัยภาพลายเสน  ตวัอกัษร  สัญลกัษณ  เพื่อแสดงลกัษณะเฉพาะ  
หรือโครงสรางที่สําคัญเทานัน้  แผนภาพแบงออกเปน 4 ชนิดคือ 
   3.1)  แผนภาพลายเสน 
   3.2)  แผนภาพแบบบล็อก 

3.3)  แผนภาพแบบรูปภาพ  
3.4)  แผนภาพแบบผสม 

4)  สัญลักษณ (Symbol)               
      สัญลักษณ  คือ  การสื่อความหมายที่ใหมนุษย ในสงัคมเขาใจรวมกนั  ใน 

แนวทางเดียวกัน  โดยการออกแบบเปนรูปลักษณตางๆ ในลักษณะ ภาพลายเสน การเขียน
สัญลักษณ  อาจใชวิธีลอกแบบ  เลยีนแบบจากธรรมชาติ  จินตนาการจากแนวความคิด  แลวแตง
เสริมเติมตอใหดูนาสนใจมากยิง่ขึ้นก็ได    

5)  แผนสถิติ (Graph) 
     แผนสถิติ  จัดทําขึ้นเพื่อแสดงความสมัพันธ ระหวางปริมาณของขอมูลที ่

เปลี่ยนแปลงไป  โดยเปนการแสดงแบบสรุป  หรือรวบรวมขอมูล  เพื่อใหผูดูเขาใจไดงายในเวลา
อันรวดเร็ว  สามารถแบงออกไดตามลักษณะของการนาํเสนอเปน  5  ชนิดคือ 

5.1)  แผนสถติแิบบพื้นที ่(Area graph) 
5.2)  แผนสถติิแบบแทง (Bar graph) 
5.3)  แผนสถติิแบบรูปภาพ (Pictorial Graph) 
5.4)  แผนสถติิแบบวงกลม (Circle or pie graph) 
5.5)  แผนสถติิแบบเสน (Line graph) 
5.6)  แผนสถติิแบบกําหนดจุด (Scatter plot) 
5.6)  แผนสถติิแบบ (Chloropleth) 

         จากผงักราฟฟกทีก่ลาวขางตน  สรุปไดวา  ผังกราฟฟกทีพ่บในคณิตศาสตร
เหมาะสมกับขอมูลที่ตองการการอธิบาย  รายงาน  เปรียบเทียบ  ใหเหน็ชัดเจน  สําหรับงานวิจัยนี้  
ผูวิจัยไดคัดเลือกผังกราฟฟกที่ใชเวลาสรางไมนาน  ไมซับซอนนกั  และเหมาะสาํหรับนํามาใชใน
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 2  คือ  ผังกราฟฟกภาพวาด  เสน
จํานวน  และแผนภาพ      
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4.4  รูปแบบการเรยีนการสอนโดยใชผังกราฟฟก 
      การเรียนการสอนโดยใชผังกราฟฟก  มีหลายรูปแบบ  ดังนี ้
      Jones  et al (1989 อางถึงใน ทิศนา  แขมมณี, 2545)  เสนอวา  การเรียนการสอน

โดยใชผังกราฟฟกประกอบดวยขั้นตอนการเรียนการสอนที่สําคัญๆ  5  ข้ันตอนดวยกัน  ดังนี ้
1)  ผูสอนเสนอตัวอยางการจัดขอมูลดวยผังกราฟฟกที่เหมาะสมกับเนื้อหา 

และวัตถุประสงค 
  2)  ผูสอนแสดงวิธกีารสรางผงักราฟฟก 
  3)  ผูสอนชี้แจงเหตุผลของการใชผังกราฟฟกนั้นและอธบิายวธิีการใช 
  4)  ผูเรียนฝกการสรางและใชผังกราฟฟกในการทาํความเขาใจเนื้อหาเปนรายบุคคล 
  5)  ผูเรียนเขากลุมและนาํเสนอผังกราฟฟกของตนแลกเปลี่ยนกนั 

       Clark (1991 อางถงึในทิศนา  แขมมณี, 2545)  กลาววา  การเรียนการสอนโดยใชผัง 
กราฟฟกของ  ประกอบดวยขั้นตอนการเรียนการสอนทีส่ําคัญๆ  ดังนี ้

1)  ข้ันกอนสอน 
   1.1)  ผูสอนพจิารณาลักษณะของเนื้อหาที่จะสอนสาระนัน้และ
วัตถุประสงคของการสอนเนือ้หาสาระนัน้ 
   1.2)  ผูสอนพจิารณาและคดิหาผังกราฟฟกหรือวิธหีรือระบบในการจดั
ระเบียบเนื้อหาสาระนั้นๆ 
   1.3)  ผูสอนเลอืกผังกราฟฟก  หรือวิธกีารจดัระเบียบเนื้อหาที่เหมาะสมทีสุ่ด 
   1.4)  ผูสอนคาดคะเนปญหาที่อาจจะเกิดขึ้นแกผูเรียนในการใชผังกราฟฟกนัน้ 

2)  ข้ันสอน 
   2.1)  ผูสอนเสนอผังกราฟฟกที่เหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหาสาระแก
ผูเรียน 
   2.2)  ผูเรียนทาํความเขาใจเนื้อหาสาระและนําเนื้อหาสาระใสลงในผัง
กราฟฟกตามความเขาใจของตน 
   2.3)  ผูสอนซักถาม  แกไขความเขาใจผิดของผูเรียน  หรือขยายความเพิม่เตมิ 
   2.4)  ผูสอนกระตุนใหผูเรียนคิดเพิ่มเติม  โดยนําเสนอปญหาที่เกีย่วของ
กับเนื้อหา  แลวใหผูเรียนใชผังกราฟฟกเปนกรอบในการคิดแกปญหา 
   2.5)  ผูสอนใหขอมูลปอนกลบัแกผูเรียน 
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       Joyce  et  al (1992 อางถึงใน ทิศนา  แขมมณี, 2545)  เสนอรูปแบบการเรียนการ

สอนโดยใชผังกราฟฟก  โดยนํารูปแบบการเรียนการสอนของ Clark มาปรับเพิม่เปน 8 ข้ันคือ  ดงันี ้
1)  ผูสอนชี้แจงจุดมุงหมายของบทเรียน 

  2)  ผูสอนนําเสนอผังกราฟฟกที่เหมาะสมกับกับลักษณะของเนื้อหา 
  3)  ผูสอนกระตุนใหผูเรียนระลึกถงึความรูเดิมเพื่อเตรียมสรางความสมัพันธกับ
ความรูใหม 
  4)  ผูสอนเสนอเนื้อหาสาระที่ตองการใหผูเรียนไดเรียนรู 
  5)  ผูสอนเชื่อมโยงเนื้อหาสาระที่เรียนกับผังกราฟฟก  และใหผูเรียนนาํเนื้อหา
สาระใสลงในผังกราฟฟกตามความเขาใจของตน 
  6)  ผูสอนใหความรูเชงิกระบวนการโดยชี้แจงเหตุผลในการใชผังกราฟฟก  และ
วิธีใชฟงกราฟก 
  7)  ผูสอนและผูเรียนอภิปรายผลการใชผังกราฟฟกกบัเนื้อหา 
  8)  ผูสอนซักถาม  ปรับความเขาใจและขยายความจนผูเรียนเกิดความเขาใจ
กระจางชัด 
        สุปรียา  ตันสกุล (2540) ไดศึกษาวิจยัเรื่อง  “ผลของการใชรูปแบบการสอนแบบการ
จัดขอมูลดวยแผนภาพ (Graphic Organizers) ที่มีตอสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนและความสามารถ
ทางการปญหาของนักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปที ่2  คณะสาธารณสุขศาสตร  มหาวิทยาลัยมหิดล”  
ผลการวิจยัพบวา  นักศึกษากลุมทดลองมีคะแนนเฉลีย่สัมฤทธิ์ผลทางการเรียนและความสามารถ
ทางการแกปญหาสงูกวานกัศึกษากลุมควบคุมอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .001  รูปแบบ
การเรียนการสอนดังกลาวประกอบดวยขัน้ตอนสําคัญ  7  ข้ันตอน  ดงันี ้

1)  การทบทวนความรูเดิม 
  2)  การชี้แจงวตัถุประสงคลักษณะของบทเรียน  ความรูที่คาดหวังใหเกิดแกผูเรียน 
  3)  การกระตุนใหผูเรียนตระหนักถงึความรูเดิม  เพื่อเตรียมสรางความสัมพนัธกับ
ส่ิงที่เรียนและการจัดเนื้อหาสาระดวยแผนภาพ 
  4)  การนําเสนอตัวอยางการจัดเนื้อหาสาระดวยแผนภาพที่เหมาะกับลักษณะ
ของเนื้อหา  ความรูที่คาดหวงั 
  5)  ผูเรียนรายบุคคลทําความเขาใจเนื้อหา  และฝกใชแผนภาพ 
  6)  การนําเสนอปญหาใหผูเรียนใชแผนภาพเปนกรอบในการแกปญหา 
  7)  การทําความเขาใจใหกระจางชัด 
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        สรุปไดวา  รูปแบบการเรียนการสอนโดยใชผังกราฟฟกมีข้ันตอน  ดังนี ้

1)  ทบทวนความรูเดิม 
2)  ชีแ้จงจุดมุงหมายของบทเรียน 

  3)  นาํเสนอผงักราฟฟกที่เหมาะสม 
  4)  กระตุนใหผูเรียนระลึกถงึความรูเดิม 
  5)  เสนอเนื้อหาสาระที่ตองการใหผูเรียนไดเรียนรู 
  6)  ฝกการสรางและใชผังกราฟฟก         
  7)  ซักถาม  ปรับความเขาใจ  จนผูเรียนเกิดความเขาใจกระจางชัด 
 
5.  งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

Braselton  and  Decker (1994)  ไดนํากลวิธพีัฒนาการอานโดยการจัดขอมูลดวยผัง
กราฟฟกไปใชในการเรียนการสอน  เพื่อแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนเกรด 5  ซึง่มี
5  ข้ันตอน  คอื  1) คิดทบทวนโจทยปญหา  แลวอธิบายดวยภาษาของตนเอง  2) พจิารณาขอมูล
ในโจทยปญหาวา  โจทยถามอะไร  ขอมูลใดจําเปน  แลวบันทึก  สวนขอมูลใดไมจําเปนใหตัดออก   
3) วางแผนคํานวณตามสําดบัจากการนาํขอมูลที่จําเปนมาประกอบ  แลวบันทึก  4) ลงมือ
คํานวณหาคาํตอบจากขอมลูที่จําเปนตามที่วางแผนไว  และบันทกึ  5) ทบทวนการแกโจทยปญหา  
และคําตอบทีไ่ดสมเหตุผลหรือไม  ดวยกลวิธีพฒันาการอานโดยการจดัขอมูลดวยผังกราฟฟกชวย
ใหนักเรียนมองเหน็ความสัมพันธในเรื่องราวหรือโจทยปญหาจงึทาํใหความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรของนกัเรียนดีข้ึน 
 Jitendra (2002)  ไดใชการจัดขอมูลดวยผังกราฟฟกในการสอนแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรแกนักเรียนเกรด 3  ที่มีความบกพรองในการเรียนรู  โดยใหความรูเกี่ยวกับสถานการณ
ประเภทตางๆ ของเรื่องราว (การเปลี่ยนแปลง  การจัดกลุม  การเปรียบเทียบ)  และผังกราฟฟกที่
ใชกับสถานการณประเภทนัน้ๆ  แลวบันทกึสวนตางๆ ของเรื่องราวลงในผังกราฟฟกที่ใชกับ
สถานการณประเภทนัน้ๆ   จากนั้นใหโจทยปญหาประเภทตางๆ พรอมทั้งอธิบายการคิดคํานวณ
สวนตางๆ ของโจทยปญหาที่ตองการหา  พบวา  การจัดขอมูลดวยผังกราฟฟกในการสอนแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตรแกนักเรยีนเกรด 3  ทีม่ีความบกพรองในการเรียนรู  ชวยใหนักเรยีนสามารถแก
โจทยปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึน้ 
 สุมาลี  วงศยะรา (2536)  ที่ไดทําการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ที่เรียนโดยใชภาพกับไมใชภาพ  โดย
วิธีสุมตัวอยางแบบงาย  ไดตัวอยางประชากรจํานวน  60  คน  แบงออกเปน  2  กลุม  กลุมหนึ่ง
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เรียนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชภาพ  อีกกลุมหนึ่งเรียนแกโจทยปญหาคณติศาสตรโดย
ไมใชภาพ  หลงัการทดลอง  ใหทาํแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรที่
ผูวิจัยสรางขึ้น  และเปรียบเทียบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยการทดสอบ
คาที (t -  test)  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนที่เรียนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชภาพมี
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรสูงกวานกัเรียนที่เรียนแกโจทยปญหาคณิตศาสตร
โดยไมใชภาพ  อยางมนีัยสาํคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .05 
 จากงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับการใชผังกราฟฟกในการเรียนการสอนขางตน  สรุปไดวา  การ
ใชเทคนิคผงักราฟฟกในการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรสามารถพัฒนาความสามารถในการ
สอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรใหดีข้ึนได      
  
  
 



 
บทที่  3 

 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
การวิจยันี้มวีัตถุประสงค  เพื่อศึกษาผลของการใชเทคนิคผังกราฟฟกในการเรียนการสอน

คณิตศาสตรที่มีตอความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ปที่ 2  โดยมีการดําเนนิการวิจัย  ดังนี ้

1. การศึกษาขอมูลพื้นฐาน 
2. การกําหนดประชากร  และกลุมตัวอยาง 
3. การสรางแผนการจัดการเรียนรู 
4. การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
5. การเก็บรวบรวมขอมูล 
6. การวิเคราะหขอมูล 

 
1.  การศกึษาขอมูลพื้นฐาน 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการศึกษา  คนควา  เอกสาร  และงานการวิจัยที่เกีย่วของ  ดังนี ้  
 1.1  ศึกษาหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พทุธศกัราช 2544  เอกสารการจัดสาระการ
เรียนรูกลุมสาระการเรียนคณิตศาสตร  ชัน้ประถมศึกษาปที ่1-6  กระทรวงศกึษาธิการ  และคูมือ
ครูแผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ตลอดจนแบบฝกหัดคณติศาสตรชั้น
ประถมศึกษาปที่ 2  ของโรงเรียนสาธิตแหงมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร  ศูนยวิจัยและพัฒนา
การศึกษา  ในทุกสาระการเรยีนรูที่เกี่ยวของกับโจทยปญหา  เพื่อใชเปนแนวทางในการกําหนด
สาระการเรียนรูและขอบเขตของโจทยปญหา  สําหรับแผนการจัดการเรียนรู 
 1.2  ศึกษาเกีย่วกับผังกราฟฟก  จากเอกสาร  ตํารา  งานวจิยั  และขอมูลจากสื่ออิเล็กทรอนิกส
ที่เกีย่วของ  เพื่อนาํมาใชในการเรียนการสอน  
 1.3  ศกึษาขั้นตอนการแกโจทยปญหาคณติศาสตรจากเอกสาร  ตาํรา  งานวิจัยที่เกีย่วของ  
เพื่อใชเปนแนวทางในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  
 1.4  ศกึษาหลกัการวัดและประเมินผลความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
จากเอกสารและตําราทีเ่กี่ยวของ  เพื่อใชเปนแนวทางในการสรางเครื่องมือการวิจัย 

ผูวิจัยไดนาํขอมูลพื้นฐานดังกลาวมาสรางความเขาใจเกีย่วกับแนวคิด  และทฤษฎีที่
เกี่ยวของกับงานวิจัยเรื่อง  ผลของการใชเทคนิคผังกราฟฟกในการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่มี
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ตอความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  เพื่อใช
ในการสรางกรอบแนวคิดการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก  ดังแผนภูมิที่ 1 
 
แผนภูมิที่ 1  กรอบแนวคิดการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก 
 

ทฤษฎีและการจัดการเรียนรู
คณิตศาสตรในเด็กปฐมวัย 
- ทฤษฎีพัฒนาการทางสติ-     
  ปญญาของ Piaget: เด็กวัยนี้  
  สามารถคิดอยางมีเหตุผล    
  จะเขาใจถึงสวนตางๆ ที่รวม   
  ขึ้นเปนสวนรวมได 
- ทฤษฎีการเรียนรูโดยการคนพบ 
  ของ Bruner:  เด็กในระยะนี้  
  เมื่อเห็นสิ่งเราจะเกิดการรับรูและ 
  เกิดภาพในสมอง  จะใชรูปภาพ  
  แทนของจริง     
- แนวการจัดการเรียนรูคณิตศาสตร 
  ในเด็กปฐมวัย:  จัดประสบการณ 
  ที่อยูในชีวิตประจําวัน  จากสิ่งที่   
  งายไปหายาก 

1. จุดประสงค 
เพื่อพัฒนา

2. ขั้นตอนการแกโจทย
ขั้นที่ 1  ทํา
ขั้นที่ 2  หา

และความสัมพันธของ
จึงแปลงเปนประโยคส

ขั้นที่ 3  คํา
ขั้นที่ 4  ตร

และความเปนไปไดขอ

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน
การสอนแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร 
- ขั้นตอนในการแกโจทยปญหา  
  คณิตศาสตร: มีการดําเนินการ    
  ดังนี้ 
 1. ทําความเขาใจโจทยปญหา  
 2. หาวิธีแกโจทยปญหา  
 3. คํานวณหาคําตอบ 
 4. ตรวจคําตอบ   
  

 

การใชเทคนิคผังกราฟฟก 
- ทฤษฎีการเรียนรูอยางมี 
  ความหมายของ Ausubel: การ  
  เรียนรูที่เนนความสําคัญของการ   
  เรียนรูอยางเขาใจและมี  
  ความหมาย  การเรียนรูเกิด  
  ขึ้นเมื่อผูเรียนไดเช่ือมโยงสิ่ง   
  ที่เรียนใหมกับความรูเดิม 
- การสอนโดยใชผังกราฟฟก:   
  การจัดการเรียนการสอนที่ฝกให  
  ผูเรียนนําเสนอขอมูลที่ไดรับเปน 
  ภาพวาด  เสนจํานวน  แผนภาพ   
 

การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก 

ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 2 
ปญหาคณิตศาสตร 
ความเขาใจโจทยปญหา  เพื่อหาสิ่งที่โจทยบอก  โจทยถาม  และขอมูลใดที่จําเปนในการแกปญหา    
วิธีแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสัญลักษณ  โดยใชเทคนิคผังกราฟฟก  เพื่อนําเสนอขอมูล  
ขอมูลในปญหาหรือสถานการณทางคณิตศาสตร  ใหเปนภาพวาด  หรือเสนจํานวน  หรือแผนภาพ  แลว
ัญลักษณ  
นวณหาคําตอบ  โดยใชทักษะการคํานวณ  เพื่อใหไดสิ่งที่โจทยถาม 
วจคําตอบ  เพื่อตรวจสอบคําตอบที่ไดจากการคํานวณ  พิจารณาความสอดคลองกับสิ่งที่โจทยบอก  
งคําตอบ  
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2.  การกาํหนดประชากร  และกลุมตวัอยาง     
 ประชากร  คือ  นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนสาธติแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  
ศูนยวิจยัและพัฒนาการศึกษา  จํานวน  268  คน 

กลุมตัวอยาง  คือ  นกัเรียนชัน้ประศึกษาปที่ 2  ทีก่ําลังศกึษาอยูในภาคปลาย   
ปการศึกษา 2548  โรงเรียนสาธิตแหงมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร  ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา  
จํานวน  80  คน  เนื่องจากระบบการจัดชัน้เรียนของโรงเรียนในแตละปการศึกษาใชเกณฑคละ
ระดับผลการเรียนและคละพฤติกรรม  ผูวจิัยจึงใชข้ันตอนการเลือกกลุมตัวอยาง  ดังนี ้

 1)  เลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง  จํานวน  2  หองเรียน  จากจํานวนทัง้หมด  7  
หองเรียน  โดยมีเกณฑการเลือก  คือ  มีอาจารยผูสอนวชิาคณิตศาสตรคนเดียวกนั   

 2)  จับสลากเพื่อกําหนดกลุมทดลองและกลุมควบคุม  ไดนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ปที่ 2/2  จาํนวน  40  คน  เปนกลุมทดลอง  และนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่2/4  จาํนวน  40  คน   
เปนกลุมควบคุม 

 เนื่องจากการทดลองครั้งนี้  จะตองเก็บขอมลู  2  ระยะคือ   ทดสอบกอนการทดลอง  
และทดสอบหลังการทดลอง  แตปรากฏวาในวนัทีท่ําการทดสอบมีนักเรียนบางคนไมไดรับการทดสอบ  
สาเหตุเพราะปวย  ดังนั้นผูวิจัยจงึไมนาํขอมูลของนักเรียนที่รับการทดสอบไมครบทั้ง  2  คร้ังมา
วิเคราะห  คงเหลือกลุมตัวอยางที่ใชเปนขอมูลสําหรับการวิเคราะห  จาํนวน  77  คน  เปนนักเรยีน
ชั้นประถมศกึษาปที ่2/2  จาํนวน  38  คน  จากกลุมทดลอง  และนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่2/4  
จํานวน  39  คน  จากกลุมควบคุม 
  
3.  การสรางแผนการจัดการเรียนรู 
 แผนการจัดการเรียนรูที่ใชในการวิจยันี ้ เปนแผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร  2  ชุด  คือ  แผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผัง
กราฟฟกสาํหรับกลุมทดลอง  และแผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรแบบปกติ
สําหรับกลุมควบคุม  มีรายละเอียด  ดงันี ้
 3.1  แผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก
สําหรับกลุมทดลอง  มีข้ันตอนการสราง  ดังนี ้

1)  ศึกษาและวิเคราะหสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนคณิตศาสตร 
ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่2  ของหลกัสตูรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน  พทุธศักราช 2544  และโรงเรียน
สาธิตแหงมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร  ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา  เพื่อกาํหนดสาระการเรียนรู
และขอบเขตของโจทยปญหาคณิตศาสตร  ทีจ่ะนํามาใชในแผนการจัดการเรียนรู  ทั้งนี้ไดสาระการ
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เรียนรูทีเ่กีย่วกบัโจทยปญหาคณิตศาสตร  คือ  การบวกและการลบจาํนวนทีม่ีสองหลกั  และสาม
หลัก  เงินไทย  การชัง่และการวัด  เวลา  การคูณและการหารจํานวนทีม่ีสองหลกั 
         ผูวิจัยจงึไดกําหนดสาระการเรียนรู  และขอบเขตของโจทยปญหาคณิตศาสตร  ดังนี้  

1.1)  เปนจํานวนที่มีสองหลกั  และสามหลัก 
1.2)  สอดแทรกสาระการเรียนรูที่เกีย่วกับโจทยปญหาคณิตศาสตร   

ไดแก  เงนิไทย  การชั่งและการวัด  เวลา  และส่ิงตางๆ ที่พบในชีวิตประจําวนั   
1.3)  มกีารดําเนินการแกโจทยปญหาโดยการบวก  ลบ  คูณ  และหาร    
1.4)  มีความซับซอนขั้นตอนเดียว  และสองขั้นตอน 
1.5)  มีขอมูลที่ไมจําเปนในการแกโจทยปญหา  รวมถึงขอมูลไมเพียงพอ 

ในการแกโจทยปญหาไวดวย  เพื่อใหสอดคลองกับชีวิตจริงที่มีขอมูลมากมายทั้งที่จําเปนและ
ไมจําเปนที่ตองรูจักวิเคราะห  และเลือกใชใหถูกตอง 
         จากนั้นจงึกาํหนดโครงสรางของแผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร  โดยแบงออกเปนเรื่องยอยๆ  8  เร่ือง  เร่ืองละ  2 – 4  แผน  ดงัตารางที ่1 
 
ตารางที่ 1  โครงสรางของแผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

 

ขอบเขตของโจทยปญหาคณิตศาสตร 
 

 

จํานวน (แผน) 
 

 

โจทยปญหาการบวก (จํานวนที่มีสองหลัก  และสามหลัก)  ขั้นตอนเดียว 
 

2 
โจทยปญหาการลบ (จํานวนที่มีสองหลัก  และสามหลัก)  ขั้นตอนเดียว  2 
โจทยปญหาการบวก  ลบ  ขั้นตอนเดียว   2 
โจทยปญหาการบวก  ลบ  สองขั้นตอน   4 
โจทยปญหาการคูณ  ขั้นตอนเดียว   2 
โจทยปญหาการหาร  ขั้นตอนเดียว   2 
โจทยปญหาการคูณ  หาร  ขั้นตอนเดียว   2 
โจทยปญหาการบวก  ลบ  คูณ  หาร  สองขั้นตอน  
  

4 
 

 
2)  ศึกษาขัน้ตอนการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  เพื่อใชเปนแนวทางในการ 

พัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  โดยผูวิจัยยึดขั้นตอนการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรในคูมือครูแผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชั้นประถมศึกษาปที่ 2  
ของโรงเรียนสาธิตแหงมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร  ศูนยวจิัยและพัฒนาการศึกษา  คอื 
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   ข้ันที่ 1  ทําความเขาใจโจทยปญหา   

ข้ันที่ 2  หาวิธแีกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสญัลักษณ   
ข้ันที่ 3  คํานวณหาคําตอบ  โดยใชทักษะการคํานวณ   
ข้ันที่ 4  ตรวจคําตอบ 

3)  ศกึษาผงักราฟฟกที่ใชในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สําหรับนักเรียนชัน้ 
ประถมศึกษาปที่ 2  จากหนงัสือ  และเอกสาร  แลวคัดเลือกเฉพาะผังกราฟฟกที่ใชเวลาในการ 
สรางไมนาน  ไมซับซอน  เพื่อนํามาใชในแผนการจัดการเรยีนรู  คือ  ผังกราฟฟกภาพวาด  เสนจํานวน  
แผนภาพ   
  4)  สรางแผนการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก  จาํนวน  20  แผน   
ใชเวลาในการสอนแผนละ  1  คาบ  รวม  20  คาบ  ดําเนนิการสอน  สัปดาหละ  2  วนั  วนัละ  1  คาบ  
คาบละ  50  นาที   ในแตละแผนการจัดการเรียนรูประกอบดวย  สาระสําคัญ  จุดประสงคการ
เรียนรู  สาระการเรียนรู  กิจกรรมการเรียนการสอน  ส่ือการเรียนการสอน  การวัดและประเมินผล 
  5)  นําแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึน้ไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจพิจารณา  แลว
นําไปใหผูทรงคุณวุฒิ  จาํนวน  3  ทาน (ดูรายชื่อผูทรงคุณวุฒิในภาคผนวก ก) ใหขอเสนอแนะ  
แลวนํามาปรบัปรุงแกไขดังนี ้
  ประเด็นที ่1  การแกไขภาษา  เพื่อใหมีความชัดเจน  

ขอความเดิมในสาระการเรียนรู  คือ  “ ข้ันที่ 1  ทาํความเขาใจโจทย 
ปญหา  เปนการทําความเขาใจวา  อะไรคือส่ิงที่ไมรู  โจทยถามอะไร  อะไรเปนสิ่งที่โจทยกาํหนดให 
ขอมูลเพียงพอที่จะแกปญหาหรือไม  และขอมูลสวนใดไมจําเปนในการแกปญหา  แยก
สถานการณ  หรือเงื่อนไขออกเปนสวนๆ ”  แกไขเปน “ ข้ันที่ 1 ทาํความเขาใจโจทยปญหา  เปน
ข้ันตอนของการแยกสถานการณ  หรือเงื่อนไขออกเปนสวนๆ  ใหรูวาโจทยกาํหนดอะไร  โจทยถาม
อะไร  มีขอมูลเพียงพอที่จะแกปญหาหรือไม  และขอมูลสวนใดไมจําเปนในการแกปญหา “ 
  ประเด็นที ่2  การกําหนดสัญลักษณ  เพือ่การสื่อความหมาย 

เมื่อเขียนแผนภาพจํานวน  ใหเพิม่ขอมูลความสัมพนัธระหวางจํานวนกับ 
สัญลักษณ  เชน  “ กําหนดให  ∆ แทน หนึ่งรอย    แทน หนึ่งสิบ   ○ แทน หนึง่หนวย “  

ประเด็นที ่3  กําหนดชื่อของผังกราฟฟก  เพื่อความเขาใจ 
ในแตละสาระการเรียนรู  ควรเขียนชื่อของผงักราฟฟกกํากบัไวดวย  เชน   

เสนจํานวนแสดงจํานวน  เสนจํานวนแสดงการบวก  และเสนจาํนวนแสดงการลบ    
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ประเด็นที ่4  จํากัดบทบาทของครู  เพื่อใหนกัเรียนมีสวนรวมในกิจกรรม         

ขอเสนอแนะเกี่ยวกับบทบาทของครู  คือ  ในกิจกรรมการเรียนการสอน 
ควรลดบทบาทของครู  เพื่อใหนักเรียนแสดงความคิดเหน็  และใชประสบการณเดิมรวมในกิจกรรม
ตางๆ มากขึ้น 

6)  นาํแผนการจัดการเรียนรูที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลว  จาํนวน  2  แผน   
ไปทดลองใชกบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 2  โรงเรยีนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  
ศูนยวิจยัและพัฒนาการศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยางแตมีลักษณะคลายกลุมตัวอยาง  จาํนวน  
39  คน  เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของเวลาในการจดัการเรียนการสอน  และความเปนไปไดใน
การกิจกรรมการเรียนการสอน  ตลอดจนปญหาที่พบระหวางสอน  จากนั้นนําผลที่ไดมาเปนขอมูล
พื้นฐานในการปรับแผนการจดัการเรียนรูใหสมบูรณกอนนําไปใชจริง 
 3.2  แผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรแบบปกติสําหรับกลุมควบคุม  
มีข้ันตอนการสราง  ดังนี ้
  1)  ศึกษาแผนการจัดการเรียนรูการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของโรงเรียน  
เปนแนวทางในการสรางแผนการจัดการเรยีนรู   
  2)  กําหนดโครงสรางของแผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  
และใชเวลาในการสอนเหมือนกับกลุมทดลอง 
  3)  สรางแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ  จํานวน  20  แผน  ใชเวลาในการสอน
แผนละ  1  คาบ  รวม  20  คาบ  ดาํเนนิการสอน  สัปดาหละ  2  วนั  วนัละ  1  คาบ  คาบละ  50  
นาที   ในแตละแผนการจัดการเรียนรูประกอบดวย  สาระสําคัญ  จุดประสงคการเรียนรู  สาระการ
เรียนรู  กิจกรรมการเรียนการสอน  ส่ือการเรยีนการสอน  การวัดและประเมินผล     

 4)  นาํแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึน้ไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจพิจารณา  แลว
นําไปใหผูทรงคุณวุฒิ  จาํนวน  3  ทาน (ดูรายชื่อผูทรงคุณวุฒิในภาคผนวก ก) ใหขอเสนอแนะ  
แลวนํามาปรบัปรุงแกไข 

5)  นาํแผนการจัดการเรียนรูที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลว  จาํนวน  2  แผน   
ไปทดลองใชกบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 2  โรงเรยีนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  
ศูนยวิจยัและพัฒนาการศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยางแตมีลักษณะคลายกลุมตัวอยาง  จาํนวน  
40  คน  จากนั้นนําผลที่ไดมาเปนขอมูลพื้นฐานในการปรับแผนการจดัการเรียนรูใหสมบูรณกอน
นําไปใชจริง 

การเปรียบเทยีบกิจกรรมการเรียนการสอนระหวางการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตร
โดยใชเทคนิคผังกราฟฟกและการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรแบบปกติ  ไดนําเสนอดังตารางที่ 2   
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ตารางที่ 2  การเปรียบเทยีบขั้นตอนการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรระหวางกลุมทดลอง 

     และกลุมควบคุม 
 

กลุมทดลอง 
 

 

กลุมควบคุม 
 

 

ขั้นนํา              
    ทบทวนความรูเดิม   
ขั้นสอน 
    ขั้นที่ 1  ทําความเขาใจโจทยปญหา  เพื่อหาส่ิงที่
โจทยบอก  โจทยถาม  ขอมูลใดที่จําเปนในการ
แกปญหา             
    ขั้นที่ 2  หาวิธีแกโจทยปญหา  และเขียนเปน
ประโยคสัญลักษณ  โดยใชเทคนิคผังกราฟฟก  เพื่อ
นําเสนอขอมูล  และความสัมพันธของขอมูลใน
ปญหาหรือสถานการณทางคณิตศาสตร  ใหเปน
ภาพวาด  หรือเสนจํานวน  หรือแผนภาพ  แลวจึง
แปลงเปนประโยคสัญลักษณ  
    ขั้นที่ 3  คํานวณหาคําตอบ  โดยใชทักษะการ
คํานวณ  เพื่อใหไดส่ิงที่โจทยถาม 
    ขั้นที่ 4  ตรวจคําตอบ  เพื่อตรวจสอบคําตอบที่ได
จากการคํานวณ  พิจารณาความสอดคลองกับส่ิงที่
โจทยบอก  และความเปนไปไดของคําตอบ   
ขั้นฝกทักษะ           
    ทําแบบฝกหัด 
ขั้นสรุป                   
    รวมกันสรุปการแกโจทยปญหา 
ขั้นวัดและประเมินผล    
    สังเกต, ตรวจแบบฝกหัด, ซักถาม 
 

 

ขั้นนํา             
    ทบทวนความรูเดิม   
ขั้นสอน                 
    ขั้นที่ 1  ทําความเขาใจโจทยปญหา  เพื่อหาส่ิงที่
โจทยบอก  โจทยถาม  ขอมูลใดที่จําเปนในการ
แกปญหา             
    ขั้นที่ 2  หาวิธีแกโจทยปญหา  และเขียนเปน
ประโยคสัญลักษณ  โดยใชการบรรยาย  พูดคุย  
ซักถาม  เกี่ยวกับขอมูลในปญหาหรือสถานการณทาง
คณิตศาสตร  แลวจึงแปลงเปนประโยคสัญลักษณ  
     
 
    ขั้นที่ 3  คํานวณหาคําตอบ  โดยใชทักษะการ
คํานวณ  เพื่อใหไดส่ิงที่โจทยถาม 
    ขั้นที่ 4  ตรวจคําตอบ  เพื่อตรวจสอบคําตอบที่ได
จากการคํานวณ  พิจารณาความสอดคลองกับส่ิงที่
โจทยบอก  และความเปนไปไดของคําตอบ   
ขั้นฝกทักษะ           
    ทําแบบฝกหัด 
ขั้นสรุป                   
    รวมกันสรุปการแกโจทยปญหา 
ขั้นวัดและประเมินผล    
    สังเกต, ตรวจแบบฝกหัด, ซักถาม 
   

 

4.  การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  เปนแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  
ซึ่งมีลักษณะเปนแบบทดสอบชนิดเติมคํา  จํานวน  30  ขอ  คะแนนเตม็  30  คะแนน  ใชเวลาทาํ  
45  นาท ี มีข้ันตอนการสราง  ดงันี ้
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4.1  ศึกษาและวิเคราะหสาระการเรียนรูกลุมสาระการเรียนคณิตศาสตร  ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 2  ของหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พทุธศกัราช 2544  และโรงเรียนสาธิตแหง
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร  ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา  เพื่อกําหนดสาระการเรียนรูและ
ขอบเขตของโจทยปญหาคณิตศาสตร  ไดดังนี ้

1)  เปนจาํนวนที่มีสองหลัก  และสามหลัก 
2)  สอดแทรกสาระการเรียนรูที่เกี่ยวกับโจทยปญหาคณติศาสตร   

ไดแก  เงนิไทย  การชั่งและการวัด  เวลา  และส่ิงตางๆ ที่พบในชีวิตประจําวนั   
3)  มกีารดําเนนิการแกโจทยปญหาโดยการบวก  ลบ  คณู  และหาร    
4)  มีความซับซอนขั้นตอนเดียว  และสองขั้นตอน 
5)  มีขอมูลที่ไมจําเปนในการแกโจทยปญหา  เพื่อใหสอดคลองกับชีวิต 

จริงที่มีขอมูลมากมายทั้งที่จําเปนและไมจําเปนที่ตองรูจักวิเคราะห  และเลือกใชใหถูกตอง    
4.2  ศึกษาหลกัการสรางแบบทดสอบจากหนงัสือ  เอกสาร  และงานวจิัยที่เกี่ยวของกับ

การประเมนิผลความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร 
4.3  สรางแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  เปนแบบทดสอบ

ชนิดเติมคํา  จาํนวน  50  ขอ  พรอมทั้งกําหนดเกณฑการใหคะแนน  คอื  ตอบถูกให  1  คะแนน  
ถาตอบผิดหรอืไมตอบให  0  คะแนน  โดยแบงเวลาในการทําแบบทดสอบเปน  2  ชวง  ใชเวลาประมาณ  
90  นาท ี คือชวงที่ 1  เร่ิมทําขอที่ 1– 25  และพัก 10 นาที  ชวงที ่2  ทาํขอที่ 26 – 50  โดยกาํหนด
โครงสรางของแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ฉบับทดลองใช   
ดังตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3  โครงสรางของแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  

    ฉบับทดลองใช 
 

ขอบเขตของโจทยปญหาคณิตศาสตร 
 

 

จํานวน (ขอ) 
 

โจทยปญหาขั้นตอนเดียว  
การบวก 5 
การลบ 5 
การคูณ 4 
การหาร 4 
โจทยปญหาสองขั้นตอน  
การบวก – การลบ 15 
การบวก – การคูณ/การหาร 7 
การลบ – การคูณ/การหาร 7 
การคูณ – การหาร 3 
                                                              

รวม 
 

 

50 
 

 
 4.3  นําแบบทดสอบที่สรางขึน้ไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจพิจารณา  แลวนําไปให
ผูทรงคุณวุฒิจาํนวน 3 ทาน (ดูรายชื่อผูทรงคุณวุฒิในภาคผนวก ก)  ตรวจสอบความตรงตาม
เนื้อหา  ความเหมาะสมของภาษา  ผลจากการตรวจพิจารณา  ผูทรงคุณวุฒิมีขอเสนอแนะ  ดังนี ้   

ประเด็นที ่1  การแตงโจทยปญหา  จาํนวนไมควรเปนจาํนวนซ้าํกนั 
   โจทยปญหาเดิม  “ ปุยทาํขนมลูกชุบได  56  ลูก  จัดใสถุง  8  ถุง  ถุงละ
เทาๆ กัน  แลวนําลูกชุบทัง้หมดไปฝากขายถุงละ  8  บาท  อยากทราบวาปุยจัดลูกชุบใสถุงๆ ละกี่ลูก ” 
   แกไขเปน  “ปุยทาํขนมลูกชุบได  56  ลูก  จัดใสถุง  8  ถงุ  ถงุละเทาๆ กัน   
แลวนําลกูชุบทั้งหมดไปฝากขายถงุละ  9  บาท  อยากทราบวาปุยจัดลูกชุบใสถุงๆ  ละกี่ลูก ”     
  ประเด็นที ่2  ภาษาที่ใชในโจทยปญหาควรมีความชัดเจน   

 โจทยปญหาเดิม  “ ในหองประชุมมีเกาอี ้ 280  ตัว  แตมีผูเขาประชุม 
375  คน  และผูไมมาประชุม  15  คน  จะตองหาเกาอี้มาเพิ่มอีกกี่ตวัจึงจะพอดี “ 
   แกไขเปน  “ การประชุมแหงหนึ่งมีผูเขาประชุม 375 คน   และ 
ผูไมเขาประชมุ  15  คน  แตในหองประชมุมีเกาอี้เพยีง  280  ตัว  จะตองหาเกาอีม้าเพิ่มอีกกี่ตัวจงึ
จะพอดี “   



 53
โจทยปญหาเดิม  “ วีระซื้อสมมา  3  กิโลกรัม  แลวนาํมาแจกเพื่อน    

12  คน  คนละ  3  ผลพอด ี วีระซื้อสมมากี่ผล ”   
   แกไขเปน  “ วีระซื้อสมมา  3  กิโลกรัม  แลวนาํมาแจกเพื่อน  12  คน   
คนละ  4  ผล  สมจะหมดพอดี  วีระซื้อสมมากี่ผล ”   
   โจทยปญหาเดิม  “ ในหองมีนักเรียน  40  คน  ลาปวย  4  คน  ถา 
เขาแถว  3  แถวเทาๆ กัน  จะไดแถวละกีค่น ”   
   แกไขเปน  “ ในหองมีนกัเรยีน  40  คน  ลาปวย  4  คน  ถาเขาแถว   
3  แถว  แถวละเทาๆ กนั  จะไดแถวละกี่คน ” 
 4.4  นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 3  ภาคตน  ปการศึกษา 
2548  โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ศูนยวิจยัและพัฒนาการศึกษา  ซึ่งผานการ
เรียนโจทยปญหาคณิตศาสตรการบวก  ลบ  คูณ  และหาร  ของชัน้ประถมศึกษาปที่ 2  มาแลว 

4.5  นําแบบทดสอบมาตรวจใหคะแนนตามเกณฑทีก่ําหนดไว  จากนัน้นาํขอมูลที่ไดมา
วิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบเปนรายขอ  เพื่อหาคาระดับความยาก (Level  of  difficulty)   
และคาอํานาจจําแนก (Discrimination  power)  โดยกําหนดเกณฑคาระดับความยากอยูในชวง
ระหวาง  0.20 – 0.80  และคาอํานาจจาํแนกตั้งแต  0.2  ข้ึนไป (พวงรตัน  ทวีรัตน, 2540)  ซึง่มี
จํานวน  39  ขอ  จากนัน้ผูวจิัยพิจารณาคดัเลือกขอสอบมา  30  ขอ  โดยใหครอบคลุมเนื้อหา  และ
มีคาระดับความยากอยูระหวาง  0.30 – 0.75  และมีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง  0.26 – 0.79 (ดู
รายละเอียดในภาคผนวก ข)  ไดโครงสรางของแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร  ฉบับจริง  ดงัตารางที่ 4    

4.6  นําแบบทดสอบมาหาคาความเทีย่ง (Reliability) โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์อัลฟา 
(Alpha coefficient) ของ Cronbach  พบวาแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยคณิตศาสตร
มีคาสัมประสทิธิ์อัลฟา  เทากับ 0.94    
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ตารางที่ 4  โครงสรางของแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ฉบับจริง 

 

ขอบเขตของโจทยปญหาคณิตศาสตร 
 

 

จํานวน (ขอ) 
 

โจทยปญหาขั้นตอนเดียว  
การบวก 2 
การลบ 2 
การคูณ 1 
การหาร 1 
โจทยปญหาสองขั้นตอน  
การบวก – การลบ 12 
การบวก – การคูณ/การหาร 5 
การลบ – การคูณ/การหาร 5 
การคูณ – การหาร 2 
 

รวม 
 

 

30 
 

 
5.  การเก็บรวบรวมขอมลู 
 การเก็บรวบรวมขอมูลไดดาํเนินการตามลาํดับ  ดังนี ้ 

5.1  นําหนงัสอื ขอความรวมมือในการวิจยัเรื่อง  ผลของการใชเทคนคิผังกราฟฟกในการ 
เรียนการสอนคณิตศาสตรที่มีตอความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปที่ 2  จากบณัฑิตวิทยาลยั  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลยั   ไปเสนอตออาจารยใหญ  
โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ศูนยวิจยัและพัฒนาการศึกษา  และนัดหมายวัน
เวลาในการเกบ็ขอมูล 

5.2  ผูวจิัยดําเนินการทดลองทั้งกลุมทดลองและกลุมควบคุม  เปนเวลา  12  สัปดาห  ดังนี ้
1)  ทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลอง   

และกลุมควบคุม  กอนการทดลอง (pre - test)  โดยใชแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตรที่ผูวิจยัสรางขึ้น  ในสปัดาหแรก 

2)  ดําเนินการทดลองกับกลุมทดลองโดยใชแผนการจัดการเรียนรูการแกโจทย 
ปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก  สวนกลุมควบคุมโดยใชแผนการจัดการเรียนรู 
การแกโจทยคณิตศาสตรแบบปกติ  เปนเวลา  10  สัปดาห  สัปดาหละ  2  วัน  วันละ  1  คาบ   
คาบละ  50  นาที  เร่ิมต้ังแตวันที่ 1 ธันวาคม 2548  ถึงวันที่ 15 กุมภาพนัธ 2549 

3)  ทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลอง   
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และกลุมควบคุม  หลังการทดลอง (post - test)  โดยใชแบบทดสอบความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรฉบับเดิม  ในสัปดาหสุดทาย 
 
6.  การวิเคราะหขอมลู 
 ขอมูลที่ไดจากแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ผูวิจยันํามา
วิเคราะห  ดงันี ้

6.1  เปรียบเทยีบคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร
ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม  หลังการทดลอง  โดยใชการทดสอบคาที (t - test  independent)  

6.2  เปรียบเทยีบความแตกตางของคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลอง  กอนและหลังการทดลอง  โดยใชการทดสอบคาท ี(t - test  
dependent)      
  



บทที่  4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
การเสนอผลการวิเคราะหขอมูลในการวิจัยเรื่อง  ผลของการใชเทคนิคผังกราฟฟกในการ

เรียนการสอนคณิตศาสตรที่มีตอความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปที่ 2  แบงออกเปน  3  ตอน  ดังนี ้
 ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหทางสถิติเกีย่วกบัการเปรียบเทยีบคาเฉลี่ยของคะแนน
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม  กอนการทดลอง     
 ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหทางสถิติเกีย่วกบัการเปรียบเทยีบคาเฉลี่ยของคะแนน
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม  หลังการทดลอง     
 ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหทางสถิติเกีย่วกบัการเปรียบเทยีบความแตกตางของคาเฉลี่ย
ของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลอง  กอนและหลังการทดลอง 
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ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหทางสถิติเกีย่วกบัการเปรียบเทยีบคาเฉลี่ยของคะแนน

ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม  กอนการทดลอง     
ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร

ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม  กอนการทดลอง  โดยใชสถิติทดสอบที (t-test  independent)   
ใหรายละเอียดผลการวิเคราะหขอมูลนําเสนอในตารางที่ 5  ดังนี ้
 
ตารางที่ 5  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

    ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม  กอนการทดลอง 

P > .05 

 

กลุมตัวอยาง 
 

 

N 
 

X 
 

S.D. 
 

t 
 

p 
 

กลุมทดลอง 
 

กลุมควบคุม 
 

 

38 
 

39 

 

11.13 
 

11.64 

 

6.67 
 

6.21 

 

 
.347 

 

 

 
.365 

 จากตารางที่ 5  แสดงวา  กอนการทดลองคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถใน 
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลอง  เทากบั  11.13  คะแนน  และคาเฉลี่ยของ
คะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมควบคุม  เทากับ  11.64  คะแนน   
เมื่อทดสอบโดยใชสถิติทดสอบที  พบวา  คาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม  กอนการทดลองไมแตกตางกนัที่ระดับนัยสาํคัญ 
.05  โดยกอนการทดลอง   นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนคิผงักราฟฟกและนกัเรยีนที่ไดรับการ
สอนแบบปกตมิีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตรไมแตกตางกัน   
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ตอนที่ 2  ผลการวิเคราะหทางสถิติเกีย่วกบัการเปรียบเทยีบคาเฉลี่ยของคะแนน

ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม  หลังการทดลอง 
ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร

ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม  หลังการทดลอง  โดยใชสถิติทดสอบที (t-test  independent)   
ใหรายละเอียดผลการวิเคราะหขอมูลนําเสนอในตารางที่ 6  ดังนี ้
 
ตารางที่ 6  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

    ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม  หลังการทดลอง 
 

P > .05 

 

กลุม 
 

 

N 
 

X 
 

S.D. 
 

t 
 

p 
 

กลุมทดลอง 
 

กลุมควบคุม 
 

 

38 
 

39 

 

16.92 
 

16.46 

 

6.99 
 

8.12 

 

 
.266 

 

 

 
.395 

 จากตารางที่ 6  แสดงวา  หลังการทดลองคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถใน 
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลอง  เทากับ  16.92  คะแนน  และคาเฉลี่ยของคะแนน
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมควบคุม  เทากับ  16.46  คะแนน   
เมื่อทดสอบโดยใชสถิติทดสอบที  พบวา  คาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม  หลังการทดลองไมแตกตางกันที่ระดับนัยสําคัญ .05  
โดยหลงัการทดลอง  นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคผงักราฟฟก  และนกัเรียนที่ไดรับการสอน
แบบปกติมีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรไมแตกตางกนั   
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ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหทางสถิติเกีย่วกบัการเปรียบเทยีบความแตกตางของคาเฉลี่ย

ของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลอง  กอนและหลังการทดลอง 
ผลการเปรียบเทียบความแตกตางคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทย

ปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลอง  กอนและหลังการทดลอง  โดยใชสถติิทดสอบที (t-test 
dependent)  ใหรายละเอียดผลการวิเคราะหขอมูลนําเสนอในตารางที่ 7  ดังนี ้
 
ตารางที่ 7  การเปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทย 

    ปญหาคณติศาสตรของกลุมทดลอง  กอนและหลงัการทดลอง 

P < .05 

 

ระยะเวลา 
 

 

X 
 

S.D. 
 

t 
 

p 
 

กอนการทดลอง 
 

หลังการทดลอง 
 

 

11.13 
 

16.92 

 

6.67 
 

6.99 

 

 
7.02 

 

 

 
.000 

จากตารางที่ 7  แสดงวา  กลุมทดลองมีคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตร  กอนการทดลอง  เทากับ  11.13  คะแนน  และหลังการทดลอง  เทากับ  
16.92  คะแนน  เมื่อทดสอบโดยใชสถิติทดสอบที  พบวา  คาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถใน
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลอง  กอนการทดลองและหลังการทดลองแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  โดยนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก 
หลังการทดลองมีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรสูงกวากอนการทดลอง 

 
 

  
 
 
 



บทที่  5 
 

สรุปผลการวจิัย  อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
  

การวิจยัเร่ือง  ผลของการใชเทคนิคผังกราฟฟกในการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่มีตอ
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 2  มีวัตถุประสงค
เพื่อศึกษาผลของการใชเทคนิคผังกราฟฟกในการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่มีตอความสามารถ
ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 2  ซึ่งจากการศึกษาเอกสาร
และงานวิจยัตางๆ  ผูวิจยัไดตั้งสมมติฐานของงานวิจยัวา  หลงัการทดลอง  กลุมทดลองที่ไดรับการ
สอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก  จะมีความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรสูงกวากอนการทดลอง  และสูงกวากลุมควบคุมที่ไดรับการสอนแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรแบบปกติ 

ประชากรในการวิจัยครั้งนี้  คือ  นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่2  โรงเรยีนสาธิตแหง
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร  ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา  โดยกลุมตัวอยาง  คือ  นักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปที่ 2  จํานวน  77  คน  ทีก่าํลังศึกษาอยูในภาคปลาย  ปการศึกษา 2548  โรงเรียน
สาธิตแหงมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร  ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา  ไดมาโดยการเลือกหองที่มี
ครูผูสอนคณิตศาสตรคนเดียวกัน  ซึง่กลุมทดลองเปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่2/2  จาํนวน  
38  คน  และกลุมควบคุมเปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่2/4  จํานวน  39  คน   
 แผนการจัดการเรียนรูที่ใชในการวิจยัครั้งนี ้ ประกอบดวยแผนการจัดการเรียนรูการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลองและกลุมควบคุมที่ผูวิจยัสรางขึ้น  โดยกลุมทดลองใช
แผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก   จํานวน  20  
แผน  สวนกลุมควบคุมใชแผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรแบบปกติ  จาํนวน  
20  แผน     

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  คือ  แบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  
เปนแบบทดสอบชนิดเติมคํา  จาํนวน  30  ขอ  ที่มีคาระดับความยากอยูระหวาง  0.30 – 0.75   
มีคาอํานาจจาํแนกตั้งแต  0.26 – 0.79  และมีคาสัมประสิทธิ์ความเทีย่ง  เทากับ  0.94 

การเก็บรวบรวมขอมูล  ใชเวลาทัง้สิ้น  12  สัปดาห  คือ  ในสัปดาหแรก  ไดทําการทดสอบ
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลองและกลุมควบคุม  กอนการทดลอง  
โดยใชแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  จากนั้นจงึทาํการทดลอง
สอนทัง้สองกลุม  โดยกลุมทดลองไดรับการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผัง
กราฟฟก  สวนกลุมควบคุมไดรับการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรแบบปกติ  ดําเนินการสอน
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เปนเวลา  10  สัปดาห  สัปดาหละ  2  วนั  วันละ  1  คาบ  คาบละ  50  นาท ี และในสปัดาหที่ 12  
ไดทําการทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลองและกลุมควบคุม  
หลังการทดลอง  โดยใชแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรฉบับเดิม  

การวิเคราะหขอมูลและนาํเสนอขอมูล  ผูวิจัยนาํแบบทดสอบความสามารถใน 
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรกอนและหลังการทดลองของทัง้สองกลุมมาตรวจใหคะแนนและ
นําขอมูลมาวิเคราะหทางสถติิ  เพื่อเปรียบเทียบคาเฉลีย่ของคะแนนความสามารถในการแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตรระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม  กอนและหลงัการทดลอง  โดยใชสถิติทดสอบท ี
(t-test  independent)  ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติที ่.05  และเปรียบเทียบความแตกตางของ
คาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลองกอนและ
หลังการทดลอง  โดยใชสถิติทดสอบที (t-test  dependent)  ที่ระดับนัยสาํคัญทางสถิติที่ .05     
จากนั้นนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลในรูปแบบของตารางประกอบความเรียง 
 
สรุปผลการวจิัย 
 จากการทดลองใชเทคนิคผังกราฟฟกในการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่มีตอความสามารถ
ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 2  สามารถสรุปผลการวิจยัได
ดังนี ้

1.  หลังการทดลอง  กลุมทดลองที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก  และกลุมควบคุม
ที่ไดรับการสอนแบบปกติมีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรไมแตกตางกัน 
ที่ระดับนัยสําคัญ .05       

2.  หลังการทดลอง  กลุมทดลองที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟฟกมีความสามารถ
ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  สูงกวากอนการทดลอง  อยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 การศึกษาผลของการใชเทคนิคผังกราฟฟกในการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่มีตอ
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 2   ผูวิจยั
สามารถนํามาอภิปรายได  ดังนี ้

การวิจยัเพื่อศึกษาผลของการใชเทคนิคผงักราฟฟกในการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่ม ี
ตอความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2  พบวา 
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 1.  หลังการทดลอง  นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก  และนักเรยีนที่
ไดรับการสอนแบบปกติมีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรไมแตกตางกนัที่ระดับ 
นัยสําคัญ .05   ซึง่ไมเปนไปตามสมมติฐานที่ตัง้ไว  ทัง้นีอ้าจเปนเพราะ 

1.1  ขอกํากัดของระยะเวลาในการเรียนการสอน   
       เนื่องจากระยะเวลาในการดําเนนิการสอนมีจํากัดเพียง  10  สัปดาห  คือ   

ภาคปลายของปการศึกษา  ซึ่งเปนชวงทีม่กีิจกรรมของโรงเรียนคอนขางมาก  และยงัมีวนัหยุด
ตอเนื่องอีกดวย  ทําใหนกัเรยีนไดรับการฝกการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก
ไมมากพอ  อาจทําใหไมสามารถเหน็ความแตกตางของการเรียนรูได  และดวยเทคนิคผังกราฟฟกยงั
ไมไดนํามาใชอยางแพรหลายมากนัก  นักเรียนอาจยังไมเคยชินและไมเขาใจถึงวิธีการนําเสนออยาง
เพียงพอ  จงึควรที่จะไดฝกใหนกัเรียนมีความรูและประสบการณเกี่ยวกบัการเรียนการสอนโดยใช
เทคนิคผงักราฟฟกใหมากขึน้  ซึ่งสอดคลองกับ  สถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2547)  ที่ไดกลาววา  การฝกทกัษะ/กระบวนการสื่อสาร  ส่ือความหมาย
และการนาํเสนอ  ตองทาํอยางตอเนื่อง  โดยสอดแทรกอยูทุกขัน้ตอนของการสอนคณิตศาสตร         

1.2  กิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการทาํงานกลุมมากกวาเดี่ยว   
       ในการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนคิผังกราฟฟกที่ผูวิจยัทาํ 

การทดลองนี ้ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจะเปนไปในลักษณะทีใ่หนักเรียนทํางานกลุมกอน
ในคาบแรก  เพื่อฝกทกัษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  แลวในคาบตอไปจึงใหนักเรียนทาํงาน
เดี่ยว  เพื่อฝกทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ซึง่การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนจะเปน
เชนนี้ในทุกครั้งของการเริ่มโจทยปญหาทีม่ีการดําเนนิการแตกตางจากเดิม  หรือมีความซับซอน
มากขึ้น  ดงันัน้จึงทําใหนกัเรียนไดรับการฝกทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิค
ผังกราฟฟกเปนรายบุคคลคอนขางนอย  เปนเหตุใหการพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรทําไดไมเต็มที่  จึงควรไดรับฝกตอใหมีระยะเวลายาวนานขึน้  ดงัที ่ สถาบันสงเสริมการ
สอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี(กระทรวงศึกษาธกิาร, 2547)  ไดกลาวไววา  การสอนเพื่อให
ผูเรียนมทีักษะ/กระบวนการแกปญหา  ผูสอนตองใหโอกาสผูเรียนไดคดิดวยตนเองอยางสม่ําเสมอ  

     นอกจากนัน้การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนยงัมีการใชการอภิปรายกลุม 
ยอยรวมดวยอยางสม่ําเสมอ  คือ  การสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรที่มีการดําเนินการใหมหรือ
ความซับซอนมากขึ้นในทุกครั้ง  จะเร่ิมตนดวยการใหนกัเรียนไดรวมกิจกรรมการอภิปรายกลุมยอย  
4 – 5  คน  เพือ่ชวยกนัแกโจทยปญหาตามขั้นตอนการแกโจทยปญหา  ซึง่อาจทาํใหนกัเรียนเกิด
การเรียนรูไดจากเพื่อน  ดังนัน้ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตรของนักเรียนที่ไดรับ
การสอนแกโจทยปญหาคณติศาสตรโดยใชเทคนิคผงักราฟฟก  และนกัเรียนที่ไดรับการสอน 
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แกโจทยปญหาคณิตศาสตรแบบปกติจึงมคีวามใกลเคยีงกนั  เพราะการอภิปรายกลุมยอยทําให
นักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูอยางทัว่ถึง  มีโอกาสแสดงความคิดเหน็และแลกเปลี่ยน
ประสบการณ  อันจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนในเรื่องที่เรียนกวางขึ้น (ทิศนา  แขมมณี, 2545)  
และสอดคลองกับ  งานวจิัยของสุจิตรา  กาญจนนวิาสน  (2544)  ที่ทาํการวิจัยเรื่อง  การเปรียบเทยีบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  เร่ืองโจทยปญหารอยละ  
ระหวางการสอนโดยการอภิปรายซักถามกับการเขียนแผนภาพ  พบวา  ผลสัมฤทธิท์างการเรียน
วิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6  เร่ืองโจทยปญหารอยละ  ของนักเรียนทีเ่รียน
จากการอภิปรายซักถามกับการเขียนแผนภาพไมแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05         

1.3  โจทยปญหาคณิตศาสตรที่มีความซับซอน 
 ในการทดลองนี ้ โจทยปญหาคณิตศาสตรที่ใช มีความซับซอนกวาโจทย 

ปญหาคณิตศาสตรที่เรียนในหองเรียน  เพราะเปนโจทยปญหาที่นกัเรยีนตองอานทาํความเขาใจ
มากกวาปกติ  จึงอาจทําใหนกัเรยีนทัง้สองกลุมยงัตองการเวลาในการฝกฝนเพิม่ข้ึน  ดังที ่ Stauffer  and  
Harris (1975  อางถึงใน  อังคณา  ชัยมณี, 2540)  และ  Smith (1978) กลาวไวสอดคลองกันวา   
การอานเพื่อความเขาใจไมไดเปนทกัษะทีพ่ัฒนาขึ้นไดเอง  ตองไดรับการสงเสริมและพัฒนาอยาง
ตอเนื่องดวยการฝกฝน  ทําซ้าํอยูเสมอจนเกิดความชาํนาญ 
 ดวยเหตุดงักลาว  จงึทาํใหนกัเรียนที่ไดรับการเรียนการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟฟกมี
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรไมแตกตางจากนกัเรยีนที่ไดรับการเรียนการสอน
แบบปกติที่ระดับนัยสําคัญ .05   
 2.  หลังการทดลอง  นักเรียนที่ไดรับการเรยีนการสอนโดยใชเทคนิคผังกราฟฟกมีคะแนน
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรสูงกวากอนการทดลอง  อยางมนีัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05  ตรงตามสมมติฐานที่ตั้งไว  แสดงวาการจัดการเรียนการสอนโดยใชเทคนิค 
ผังกราฟฟกสามารถนํามาใชพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียน
ชั้นประถมศกึษาปที ่2  ได  ซึ่งสอดคลองกบั  งานวิจยัของ  สุมาล ี วงศยะรา (2537)  ที่ไดทําการวิจยั
เร่ือง  การเปรยีบเทยีบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา 
ปที่ 4  ทีเ่รียนโดยใชภาพกับไมใชภาพ  พบวานักเรียนทีเ่รียนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชภาพ  
มีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตรสูงกวานักเรียนที่เรียนแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรโดยไมใชภาพ  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05    ทีเ่ปนเชนนีเ้พราะ  เทคนิคผงั
กราฟฟก  ชวยใหขอมูลในโจทยปญหาคณิตศาสตรนําเสนอออกมาเปนรูปภาพ   ภาพวาด  เสน
จํานวน  และแผนภาพ  โดยผานการประมวลความรูแลว  ทําใหนักเรียนเห็นแนวทางในการแกปญหาได
งายขึน้  วางแผนแกปญหาไดถูกทาง  จงึสอดคลองกับ  นอมศรี  เคท (2537)  ที่กลาววาสื่อการสอน



 64
เปนสิ่งจาํเปนที่ควรใชประกอบในการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ซึง่จะชวยใหนักเรียน
เขาใจสิ่งที่เปนนามธรรมในโจทยปญหาคณิตศาสตรมากขึ้น  ส่ือการสอนเหลานี้อาจจะเปนของจริง  
รูปภาพ  แผนภาพ หรือแผนภูมิก็ได  และสอดคลองกับดวงเดือน  ออนนวม (2535)  ที่ไดกลาววา  
การใชเสนจาํนวน  การวาดภาพ  การเขียนแผนภาพ  เปนการเปลี่ยนเรื่องราวของโจทยปญหาให
มองเหน็ไดงายขึ้น  ชวยลดความเปนนามธรรมใหนอยลง  และชวยใหนักเรียนมองเห็นลูทางในการ
แกโจทยปญหา   
 
ขอสังเกตจากการทําวิจัย 
 ในขณะการดาํเนนิการทดลอง  นักเรยีนสามารถปฏิบัตติามขั้นตอนในการแกโจทยปญหา
ไดครบถวน  และนักเรยีนใหความสนใจกบัการเขียนผังกราฟฟก  จงึทําใหนกัเรียนเกิดการตื่นตวัใน
บทเรียนและแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  จึงชวยใหนกัเรียนเกิดการเรียนรูอยาง
เต็มที่  นอกจากนัน้ผังกราฟฟกที่นกัเรียนเขียนขึ้นยงันํามาใชเปนขอมูลประกอบการประเมินการ
คิดวิเคราะหของนักเรียนไดอีกดวย  เนื่องจากเปนการสื่อความคิดของนกัเรียนที่เชือ่มโยงขอมูลใน
โจทยปญหาใหเหน็ได  จงึทาํใหผูสอนรับรูไดวานักเรียนมีความเขาใจไดถูกตองเพียงใด  หรือ
นักเรียนยงัขาดทักษะใด  ทีค่วรไดรับการฝกฝนตอไป 
 
ขอเสนอแนะสําหรบัการวจิัยตอไป 

1.  ศึกษาผลของการใชเทคนิคผังกราฟฟกในการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่มีตอ
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียน  โดยจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่
เนนการทํางานเดี่ยวใหมากขึ้น  เพื่อใหนักเรียนไดฝกการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนคิ
ผังกราฟฟกดวยตนเองมากขึ้น 

2.  ศึกษาผลของการใชเทคนิคผังกราฟฟกในการเรียนการสอนคณิตศาสตรที่มีตอ
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียน  โดยจําแนกกลุมตัวอยางตาม
ความสามารถ  เพื่อศึกษาวาการใชเทคนิคผังกราฟฟกในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรจะมีผล
ตอกลุมตัวอยางที่มีความสามารถระดับใด  อยางไร   
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ศึกษาธกิาร, กระทรวง.  กรมวิชาการ.  2545.  เอกสารประกอบหลกัสูตรการศกึษาขั้น
 พื้นฐาน  พุทธศกัราช 2544: คูมือการจดัการเรยีนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร. 

กรุงเทพมหานคร: โรงพมิพองคการรับสงสนิคาและพัสดุภัณฑ.   
ศึกษาธกิาร, กระทรวง.  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย.ี  2547.  คูมือครู
 สาระการเรียนรูพื้นฐานคณิตศาสตร.  กรุงเทพมหานคร: โรงพมิพองคการรับสงสนิคา 

และพัสดุภัณฑ. 
สมบัติ  โพธิท์อง.  2539.  การพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร   

ของนักเรยีนชั้นประถมศกึษาปที ่6  ทีม่ีผลมีผลสมัฤทธทางการเรียนสงู  โดยใช 
เมตาคอคนิชัน.  วทิยานพินธปริญญามหาบัณฑิต.  สาขาวิชาประถมศึกษา บัณฑติ-
วิทยาลัย จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั.        

สุโขทัยธรรมาธิราช, มหาวทิยาลัย.  2527.  เอกสารการสอนชุดวิชาการสรางเสรมิ 
ประสบการณชีวิตระดับปฐมวยัศกึษา หนวยที่ 1-7.  นนทบุรี: โรงพิมพมหาวทิยาลยั 
สุโขทัยธรรมาธิราช.         

สุจิตรา  กาญจนนวิาสน.  2544.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร 
 ของนักเรยีนชั้นประถมศกึษาปที ่6 เรือ่ง “โจทยปญหารอยละ” ระหวางการสอน
 โดยการอภปิรายซักถามกบัการเขียนแผนภาพ. วทิยานพินธปริญญามหาบัณฑติ.  
 ภาคเทคโนโลยีการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร บัณฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร.   
สุนีย  เหมะประสิทธิ.์  2533.  การพัฒนาชุดการเรยีนการสอนเพื่อแกไขขอบกพรองใน 

การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4.  วทิยานพินธ
ปริญญาดุษฎีบัณฑิต.  สาขาการวิจัยและพัฒนาหลักสตูร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.     

สุปรียา  ตันสกุล.  2540.  ผลของการใชรูปแบบการสอนการจัดขอมูลดวยแผนภาพที่มีตอ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถทางการแกปญหา.  วทิยานพินธปริญญา
ดุษฎีบัณฑิต.  สาขาวิชาจิตวิทยาการศึกษา บัณฑิตวทิยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

สุมาลี  วงศยะรา.  2537.  การเปรียบเทยีบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
ของนักเรยีนชั้นประถมศกึษาปที ่4  ทีเ่รียนโดยใชภาพและไมใชภาพ.  วิทยานพินธ
ปริญญามหาบัณฑิต.  สาขาวิชาประถมศกึษา บัณฑิตวทิยาลยั จฬุาลงกรณหาวทิยาลัย.  

สุรางค  โควตระกูล.  2541.  จิตวิทยาการศึกษา.  กรุงเทพมหานคร: สํานักพิมพจฬุาลงกรณ 
มหาวิทยาลยั. 

สิริพร  ทิพยคง.  2533.  การแกปญหาคณิตศาสตร.  กรุงเทพมหานคร: ศูนยพัฒนาหนังสือ  
กรมวิชาการ  กระทรวงศึกษาธิการ. 
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สิริพร  ทิพยคง.  2536.  เอกสารคําสอนวิชา158522 ทฤษฏีและวธิีการสอนคณิตศาสตร.  
 ภาควิชาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร.  อัดสําเนา. 
อรุณศรี  เหลืองธานี.  2542.  การพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

โดยการเรียนแบบรวมมอืของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6.  วิทยานิพนธ 
ปริญญามหาบัณฑิต.  ภาคเทคโนโลยีการศึกษา คณะศกึษาศาสตร บณัฑิตวิทยาลยั  
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร.      

อังคณา  ชยัมณี.  2540.  การพัฒนาโปรแกรมสงเสริมทักษะการอานภาษาไทยเพื่อความ 
เขาใจโดยใชการเรยีนแบบรวมดวยเทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม  
สําหรบันักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5.  วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต.  สาขาวิชา
ประถมศึกษา บัณฑิตวทิยาลัย จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั. 

อาภาภรณ  หวัดสูงเนิน.  2536.  ผลของการเรียนแบบรวมมือที่มีตอความสามารถในการ
 แกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5.  วิทยานิพนธ
 ปริญญามหาบัณฑิต.  สาขาวิชาประถมศกึษา บัณฑิตวทิยาลยั จฬุาลงกรณมหาวทิยาลัย. 
อํานวย  จําปาเงิน.  2544.  กระบวนการคิดโจทยคณติ  เพื่อพิชิตความเปนเลศิ.  สุพรรณบุรี:   

สํานักงานการประถมศึกษา. 
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ภาคผนวก ก 

 
รายนามผูทรงคุณวุฒิ 

 
1. รองศาสตราจารย วิชัย  พาณิชยสวย   อาจารยสอนคณิตศาสตร 
        ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่5 
        โรงเรียนสาธติแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
        ศูนยวิจยัและพัฒนาการศกึษา 
2. ผูชวยศาสตราจารย เปรมฤด ี เนื้อทอง   อาจารยสอนคณิตศาสตร 
        ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่6 
        โรงเรียนสาธติแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
        ศูนยวิจยัและพัฒนาการศกึษา 
3. ผูชวยศาสตราจารย เนรมิตร  จนัทรเจยีวใช  อาจารยสอนคณิตศาสตร 
        ระดับชั้นประถมศึกษาปที ่1 
        โรงเรียนสาธติแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร
        ศูนยวิจยัและพัฒนาการศกึษา 
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ภาคผนวก ข 

 
สถิติที่ใชในการวิจยัและตวัอยางการคาํนวณคาทางสถิติ 

 
1.  สถิตทิี่ใชหาคุณภาพของเครื่องมือ 

1.1 การหาคาระดบัความยาก 
1.2 การหาคาอํานาจจําแนก 
1.3 การหาคาสัมประสิทธิ์ความเที่ยง 

2.  สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐาน 
 2.1  การหาคามัฌชิมเลขคณิต 
 2.2  การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 2.3  การทดสอบโดยสถิติทดสอบที (t - test  dependent) 
 2.4  การทดสอบโดยสถิติทดสอบที (t - test  independent) 
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1.  สถิตทิี่ใชในการหาคุณภาพเครื่องมือ 
 1.1  การคํานวณคาระดับความยาก (Level of difficulty)  โดยใชสูตร 
 

   
)(max LU

LU

NNX
RR

P
+

+
=  

   
  เมื่อ  P  = คาระดับความยาก 
    = ผลรวมของคะแนนนักเรียนในกลุมสูง UR

    = ผลรวมของคะแนนนักเรียนในกลุมตํ่า LR

    = จํานวนนักเรยีนในกลุมสูง UN

    = จํานวนนักเรยีนในกลุมตํ่า LN

    = คะแนนเต็มของขอสอบขอนั้น maxX

        (นงนุช  ภัทราคร, 2538) 
 
 1.2  การคํานวณคาอํานาจจําแนก  (Power of discrimination) โดยใชสูตร 
  
   

U

LU

NX
RRD

)( max

−
=  

 
  เมื่อ  = คาอํานาจจาํแนก D

    = ผลรวมของคะแนนนักเรียนในกลุมสูง UR

    = ผลรวมของคะแนนนักเรียนในกลุมตํ่า LR

    = จํานวนนักเรยีนในกลุมสูง UN

       = คะแนนเต็มของขอสอบขอนั้น maxX

        (นงนุช  ภัทราคร, 2538) 
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 1.3  การคํานวณหาคาความเที่ยง (Reliability)  ของแบบทดสอบความสามารถในการ
แกโจทยปญหาคณิตศาสตร  โดยใชสูตรสมัประสิทธิ์อัลฟา (Coefficient Alpha) ของ Cronbach 
 

   2
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  เมื่อ K  = จํานวนขอสอบ 
    = ผลรวมของคาความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ ∑ 2

iS

    = ความแปรปรวนของคะแนนรวม 2
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   ผลรวมของคาความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ  ( ) 2
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       (บุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2534) 
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2.  สถิตทิี่ใชในการทดสอบสมมติฐาน 
 2.1  การคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต  ( X )  โดยใชสูตร 
 
   X     =  ∑ X  
       N  
 
  เมื่อ X  = คามัชฌิมเลขคณิต 
      X  = ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N  = จํานวนนักเรยีนทัง้หมด 
       (ประคอง  กรรณสูต, 2538) 
 
 2.2  การคํานวณคาสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน ( )  โดยใชสูตร DS.

 

   
)1(

)(
..

22

−

−
= ∑ ∑

NN
XXN

DS     

 
  เมื่อ      = คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ..DS

   X   = คะแนนของนกัเรียน 
                   = ผลรวมของคะแนนทั้งหมด ∑ X

     = ผลรวมกําลงัสองของคะแนนทั้งหมด ∑ 2X

      = จํานวนนักเรยีน N

       (พวงรัตน  ทวรัีตน, 2540) 
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2.3  การทดสอบโดยสถิติทดสอบที  กอนและหลังการทดลองของกลุมทดลอง (t-test   

dependent)  โดยใชสูตร 

   

1
)( 22

−

−
=

∑ ∑
∑

N
DDN

D
t  

 
  เมื่อ D  = ผลตางของคะแนนที่สัมพนัธกันแตละคู 
      = ผลรวมของผลตางของคะแนน ∑D

    = ผลรวมของกาํลังสองของผลตางของคะแนน ∑ 2D

    = จํานวนนักเรยีน N

    (ประคอง  กรรณสูต, 2538) 
 
 2.4  การทดสอบโดยสถิติทดสอบที  กอนและหลังการทดลองระหวางกลุมทดลองกบักลุม
ควบคุม (t-test independent)  โดยใชสูตร 
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  เมื่อ  = คาเฉลี่ยของนกัเรียนกลุมทดลอง 1X

    = คาเฉลี่ยของนกัเรียนกลุมควบคุม 2X

    = จํานวนนักเรยีนกลุมทดลอง 1N

    = จํานวนนักเรยีนกลุมควบคุม 2N

    = ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนกลุมทดลอง 2
1S

    = ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนกลุมควบคุม 2
2S

        (ประคอง  กรรณสูต, 2538) 
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ตัวอยางการคํานวณ 
1.  การคํานวณหาคามัชฌิมเลขคณิตและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถใน
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของกลุมทดลอง  กอนการทดลอง 
 1.1  การคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต  ( X )  โดยใชสูตร 
 

    X  =   
N
X∑    

 
  เมื่อ   X  = คามัชฌิมเลขคณิต 
     = ผลรวมของคะแนนทั้งหมด ∑ X

    = จํานวนนักเรยีนทัง้หมด N

  แทนคาลงสูตร  
  __
X  =       

38
423   

      =       11.13 
  
 1.2  การคํานวณคาสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน  ( )  โดยใชสูตร ..DS

 

   
)1(

)(
..

22

−

−
= ∑ ∑

NN
XXN

DS   

   
เมื่อ  = คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ..DS

   X  = คะแนนของนกัเรียน 
                   = ผลรวมของคะแนนทั้งหมด ∑ X

    = ผลรวมกําลังสองของคะแนนทั้งหมด ∑ 2X

    = จํานวนนักเรยีน N

    

..DS  = 
)(

)(
13838

178929635938
−
−  

           =  6.67  
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2.  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร   
หลังการทดลอง 
 2.1  การทดสอบโดยสถิติทดสอบที  หลังการทดลอง  ระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม 
(t-test  independent)  โดยใชสูตร 

    

21

21

21

2
22

2
11

  __

2

__

1

2 NN
NN

NN
SNSN
XXt

+
×

−+
+

−
=  

   
  เมื่อ  = คาเฉลี่ยของนกัเรียนกลุมทดลอง 1X

    = คาเฉลี่ยของนกัเรียนกลุมควบคุม 2X

    = จํานวนนักเรยีนกลุมทดลอง 1N

    = จํานวนนักเรยีนกลุมควบคุม 2N

    = ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนกลุมทดลอง 2
1S

    = ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนกลุมควบคุม 2
2S

ต้ังสมมติฐาน 
210 µµ ==H   

75
05.

211

=
=

〉=

df

H
α

µµ
 

คาวิกฤติ       = .395 t

แทนคาลงในสตูร   t

t      =   

3938
3938

23839
936539864838
46169216

×
+

×
−+

+
−

).().(
..  

 
       =     . 266 

 คา t   ที่คํานวณได (.266)  มีคาต่ํากวาคา t   ที่ระดับความมีนัยสาํคัญ  .05 ( t  = .395) 
สรุปวา  คาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตรระหวางกลุมทดลอง
และกลุมควบคุมไมแตกตางกันที่ระดับนัยสําคัญ .05  โดยหลังการทดลอง  กลุมทดลองและกลุม
ควบคุมมีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรไมแตกตางกนัที่ระดับนยัสําคัญ .05   
 



 79
ตารางที่ 8  คาระดับความยากและคาอํานาจจําแนกเปนรายขอของแบบทดสอบความสามารถ 

    ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

 

ขอที่ 
 

 

คาระดับความยาก(P) 
 

คาอํานาจจาํแนก(D) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 

0.75 
0.47 
0.72 
0.72 
0.47 
0.69 
0.66 
0.30 
0.69 
0.36 
0.44 
0.66 
0.61 
0.52 
0.47 
0.58 
0.50 
0.55 
0.38 
0.66 
0.69 
0.72 
0.72 
0.66 

0.71 
0.32 
0.74 
0.51 
0.32 
0.55 
0.72 
0.46 
0.64 
0.45 
0.48 
0.79 
0.74 
0.51 
0.56 
0.64 
0.43 
0.64 
0.59 
0.79 
0.51 
0.50 
0.65 
0.26 
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ตารางที่ 8  คาระดับความยากและคาอํานาจจําแนกเปนรายขอของแบบทดสอบความสามารถ 
                 ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร (ตอ) 
 

 

ขอที่ 
 

 

คาระดับความยาก(P) 
 

คาอํานาจจาํแนก(D) 

25 
26 
27 
28 
29 
30 
 

0.66 
0.61 
0.61 
0.50 
0.38 
0.41 

0.63 
0.75 
0.69 
0.53 
0.51 
0.54 
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ตารางที่ 9  การเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรระหวาง 

    กลุมทดลองและกลุมควบคุม  กอนและหลังการทดลอง 
 

 

กลุมทดลอง 
 

 

กลุมควบคุม 
 

 
คนที่ 

กอนการทดลอง หลังการทดลอง กอนการทดลอง หลังการทดลอง 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
 

25 
16 
9 
3 
0 

11 
10 
13 
10 
5 
2 

17 
16 
13 
28 
11 
19 
10 
5 

16 
10 
11  

27 
10 
17 
10 
11 
20 
13 
18 
22 
13 
5 

25 
21 
22 
29 
21 
25 
16 
5 

22 
15 
24  

15 
17 
14 
13 
8 
7 
7 

17 
10 
16 
1 

23 
18 
7 

26 
3 
4 

22 
5 
9 
7 
6  

21 
27 
18 
12 
21 
12 
4 

12 
11 
30 
2 

23 
23 
5 

28 
9 
3 

10 
10 
15 
25 
9  
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ตารางที่ 9  การเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรระหวาง 

    กลุมทดลองและกลุมควบคุม  กอนและหลังการทดลอง (ตอ) 
 

 

กลุมทดลอง 
 

 

กลุมควบคุม 
 

 
คนที่ 

กอนการทดลอง หลังการทดลอง กอนการทดลอง หลังการทดลอง 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
 

27 
11 
11 
6 
6 
9 
5 
5 
9 
9 
6 
4 

17 
5 

12 
21 
- 

27 
11 
16 
22 
4 
8 

25 
10 
14 
17 
10 
6 

24 
14 
22 
22 

- 

18 
20 
3 
8 
8 

22 
14 
15 
4 
9 

15 
12 
6 

12 
8 

13 
12  

26 
23 
3 

22 
22 
29 
22 
20 
5 
7 

25 
19 
15 
17 
18 
22 
17  
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ภาคผนวก ค 

 
เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 

 
แบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
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แบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

ชื่อ............................................................เลขที่............ชั้น......................... 
                                          
คําชี้แจง  

1. แบบทดสอบมี  30  ขอ  ใชเวลาประมาณ  45  นาที 
2. ใหนักเรียนเขียนชื่อ-นามสกุล  เลขที่  และชั้นใหเรียบรอย 
3. ใหเขียนคําตอบในชองตอบ.............ดวยเลขฮินดูอารบิก 

ตัวอยาง 
0. นิภาสูง  159  เซนตเิมตร  เสาธงสูง  380  เซนตเิมตร  เสาธงสูงกวานิภากี ่

เซนติเมตร 
ตอบ.........221..............เซนติเมตร 
00. ฟามีขนมเคก  24  ชิ้น  ฝนมีขนมเคก  21  ชิ้น  ทั้งสองคนนําขนมเคก 

มารวมกนัแลวจัดใสถุง  ถุงละ  5  ชิน้เทาๆ กัน  จะไดกี่ถุง 
ตอบ.........9.................ถุง 
 
 
1. รานคาแหงหนึ่งขายไอศกรีมราคา  45  บาท  น้ําผลไมราคา  27  บาท  และ 

น้ําผลไมแพงกวาน้ําหวาน  15  บาท  ซื้อไอศกรีมและน้ําผลไมตองจายเงินกี่
บาท 

ตอบ...........................บาท 
 

2. การประชุมแหงหนึ่งมีผูเขาประชุม 375 คน   และผูไมเขาประชุม  15  คน   
แตในหองประชุมมีเกาอี้เพียง  280  ตัว  จะตองหาเกาอีม้าเพิ่มอกีกี่ตัว 
จึงจะพอด ี

ตอบ.............................ตัว 
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3. ปุยทําขนมลูกชุบได  56  ลูก  จัดใสถุง  8  ถุง  ถุงละ เทาๆ กัน   แลวนาํลูกชุบ

ทั้งหมดไปฝากขายถุงละ  9  บาท  อยากทราบวาปุยจัดลูกชุบใสถุงๆ ละกี่ลูก 
ตอบ............................ลูก   
 

4. ในโรงเรียนแหงหนึ่งมีครู  50  คน  มีนักเรียนชาย  346  คน   มีนักเรียนหญิง
มากกวานักเรียนชาย  35  คน  โรงเรียนแหงนี้มนีักเรียนหญงิกี่คน 

ตอบ............................คน 
 

5. วิชัยยืนบนเกาอี้ที่สูง  29  เซนตเิมตร  เขาจะมีความสูง 151 เซนติเมตร   
อยากทราบวาความสูงจริงของวิชยัเทากับกี่เซนติเมตร 

ตอบ................................เซนติเมตร 
 

6. วีระซื้อสมมา  3  กิโลกรัม แลวนํามาแจกเพื่อน  12  คน  คนละ  4  ผล   
สมจะหมดพอดี  วีระซือ้สมมากี่ผล 

ตอบ...........................ผล 
 

7. ปาซื้อฝร่ัง  5  กิโลกรัม  เปนเงิน  75  บาท  แตแมคาลดให  5  บาท   
ถาปาใหเงินแมคาไป  80  บาท  จะไดรับเงินทอนกี่บาท 

ตอบ...........................บาท 
 

8. แมคาขายมะนาว  3  ผล  ราคา  5  บาท  ถาซือ้  15  บาท  จะไดกี่ผล 
ตอบ...........................ผล 
 

9. จอมซ้ือขนม  6  กลอง  ราคากลองละ  12  บาท  ใหเงินคนขายไป  100  บาท 
จอมจะไดรับเงินทอนเทาไร 

ตอบ...........................บาท 
 
 
 



 86
10.   แมคามีมะนาว  48  ผล  จัดเปนกองละ  6  ผล  ขายกองละ  5  บาท   

  เหลือมะนาวอยู  3  กอง  แมคาขายไปแลวกี่กอง 
ตอบ...........................กอง 
 

11.   โองมีเงนิ  75  บาท  อุมมีเงินมากกวาโอง  45  บาท  และอองมีเงินนอยกวา    
  อุม  25  บาท  อยากทราบวาอองมี เงินกี่บาท 

ตอบ............................บาท 
 

12.   พอคามีขาวสาร  31  กิโลกรัม  ซือ้มาอกี  53  กิโลกรัม  นําไปตักใสถุง   
  ถุงละ  7  กิโลกรัมเทาๆ กัน  จะไดกี่ถุง 

ตอบ............................ถุง 
 

13.   เกงมีลูกแกวสีน้ําเงิน  38  ลูก  สีขาว  34  ลูก  นําทั้งหมดจัดใสถุง   
  ถุงละ  8  ลูกเทาๆ กัน  เกงจะตองใชถุงกี่ใบ 

ตอบ...............................ใบ 
 

14.   นิดมีริบบ้ินยาว  32  เมตร  นํามาตัดเปนเสน  ยาวเสนละ  4  เมตรจนหมด     
  แลวขายไปเสนละ  8  บาท  นิดขายริบบ้ินไดเงินทั้งหมดเทาไร 

ตอบ...........................บาท 
 

15.   โรงเรียนแหงหนึ่งมีนักเรียนชาย  280  คน   มนีักเรียนหญงินอยกวา 
  นักเรียนชาย  79  คน  โรงเรียนแหงนี้มีนักเรยีนกี่คน 

ตอบ...........................คน 
 

16.   คุณครูมีดนิสอ  12  โหล (หรือ   144  แทง)  ใชไป  13  แทง  แจกรางวัลให 
  นักเรียนไป  63  แทง  ครูจะเหลือดินสอกี่แทง 

ตอบ............................แทง 
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17.   ในหองมีนกัเรียน  40  คน  แตลาปวย  4  คน  ถานักเรียนที่เหลือตองเขา    

  แถว  6  แถว  แถวละเทาๆ กัน  จะไดแถวละกี่คน 
ตอบ............................คน 
 

18.   เสื้อ  กางเกง  และหมวก  ราคารวมกัน  240  บาท  เสื้อราคา 80 บาท     
  กางเกงราคา 120 บาท  อยากทราบวาหมวกราคากี่บาท 

ตอบ...........................บาท 
 

19.   คุณยาเก็บมะมวงอกรองได  236  ผล  เก็บมะมวงน้ําดอกไมไดมากกวา 
  มะมวงอกรองอยู  59  ผล  คุณยาเก็บมะมวงไดทั้งหมดกีผ่ล 

ตอบ............................ผล 
 

20.   นุชอานหนงัสือเลมหนึง่ทุกวัน  วันละ  12  หนา  เปนเวลา  7 วัน   เหลือที่ยัง 
  ไมไดอานอีก  22  หนา  หนังสือเลมนี้มีกีห่นา 

ตอบ...........................หนา 
 

21.   ออยเก็บเงนิวันแรก  34  บาท วันที่สองเก็บเงินไดอีก  28  บาท ออยนาํเงินไป 
  ซื้อสมุดวาดรูป  45  บาท  ออยจะเหลือเงินกี่บาท 

ตอบ..........................บาท 
 

22.   ปาใจซื้อลูกชิ้นหม ู10  ไม  เปนเงนิ  50  บาท  ลูกชิ้นเนื้อ 15  ไม  เปนเงิน  75     
  บาท  และลูกชิ้นปลา  5  ไม  เปนเงิน  35  บาท  ปาใจซื้อลูกชิ้นมาทั้งหมดกี่ไม 

ตอบ...........................ไม 
 

23.   วิทยามีเงนิอยู  500  บาท  ซื้อกางเกงตัวละ  190  บาท  2  ตัว  วิทยาจะเหลือ 
  เงินเทาไร 

ตอบ...........................บาท 
 
 



 88
24.   น้ําซื้อกลองดินสอ  79  บาท   กบเหลาดินสอ 159  บาท  ใหเงินคนขายไป   

  300  บาท  น้ําจะไดเงนิทอนกี่บาท 
ตอบ...........................บาท 
 

25.   ขนมกลองหนึ่งมี  12  ชิ้น  ถาซือ้  6  กลอง  และซื้อเพิ่มอีก  8  ชิ้น  จะไดขนม 
  ทั้งหมดกี่ชิน้ 

ตอบ...........................ชิ้น 
 

26.   ปาจุมีขนม  12  กลอง  ขายไปราคากลองละ  10  บาท  แลวนําเงินทีข่ายขนม 
  ไดไปซ้ือเส้ือ  1  ตัว  ราคาตัวละ  89  บาท  จะเหลือเงินกีบ่าท 

ตอบ............................บาท 
 

27.   นุนมีเงิน  75  บาท  เนยมีเงินมากกวานุน  45 บาท  และนุยมเีงินมากกวาเนย  
  25 บาท  นุยมีเงินกี่บาท 

ตอบ..........................บาท 
 

28.   วีระซื้อแอปเปลมา  4  กิโลกรัม  นาํมาแจกเพือ่นคนละ  2   ผล  เมื่อแจกครบ  
  12 คน  ก็เหลือแอปเปลอยู  5  ผล  วีระซื้อแอปเปลมากี่ผล 

ตอบ..........................ผล 
    

29.   ครูมีกระดาษ  42  แผน  นํามาแจกใหนักเรียน  6  คน  คนละเทาๆ กนั  ถาทุก 
  คนใชกระดาษวาดรูปไปคนละ  2  แผน  นักเรยีนจะเหลือกระดาษคนละกี่แผน 

ตอบ............................แผน 
 

30.   ริบบ้ินมวนหนึ่งยาว  250  เซนติเมตร  ตองการแบงเปน  3  เสน  เสนที่หนึ่ง  
ยาว  75  เซนติเมตร  และเสนที่สองยาว  90  เซนติเมตร  เสนที่สามจะยาวกี่   
เซนติเมตร 

ตอบ............................เซนติเมตร 
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ภาคผนวก ง 

 
แผนการจัดการเรียนรู 

 
1. แผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก 
2. แผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรแบบปกติ 
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แผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนิคผังกราฟฟก 
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แผนการสอนที่  1 

วิชา   คณิตศาสตร                ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 2 
เรื่อง  โจทยปญหาการบวก  ข้ันตอนเดียว            จํานวน  1  คาบ  เวลา  50  นาที 
 
สาระสําคัญ 
 โจทยปญหาการบวก  ข้ันตอนเดียว  มีการดําเนินการแกปญหา  1  คร้ัง  โดยการบวก 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก  ข้ันตอนเดียวให  สามารถใชเทคนิคผังกราฟฟกชวยใน
การหาวิธีแกโจทยปญหาได 
 
สาระการเรียนรู 
 โจทยปญหา  มีข้ันตอนการแกปญหาดังนี้ 
 1.  ทําความเขาใจโจทยปญหา  เปนขั้นตอนของการแยกสถานการณหรือเงื่อนไขออกเปน
สวนๆ ใหรูวาโจทยกําหนดอะไร  โจทยถามอะไร  มีขอมูลเพียงพอที่จะแกปญหาหรือไม  และขอมูล
สวนใดไมจําเปนในการแกปญหา      
 2.  หาวิธีแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสัญลักษณ   เปนการคนหาความเชื่อมโยง
ระหวางขอมูลแลวเขียนผงักราฟฟก  และแปลงเปนประโยคสัญลักษณเปด 
 3.  คํานวณหาคําตอบ  เปนการหาคําตอบในประโยคสญัลักษณเปด  ซึ่งตองใชทักษะการ
คิดคํานวณ 

 4.  ตรวจคาํตอบ  เปนการตรวจคําตอบที่ไดวามีความเปนไปไดหรือไม 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 

1. ครูติดบัตรตัวเลขบนกระดานดํา  40 65 72 84
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2. นักเรียนฝกเขียนผังกราฟฟกแสดงจํานวนในขอ 1  โดยเขียนเปนภาพวาด   

เสนจํานวน  หรือแผนภาพตางๆ   บนกระดาน  ตัวอยางเชน 
เสนจํานวนแสดงจํานวน  
 
40 
          0        10       20       30       40       50       60        70       80       90  
แผนภาพแสดงจํานวน 
65       ○○○○○  
    

3.  ครูติดบัตรการบวก         และ                             ใหนักเรียนชวยกัน
เขียนผังกราฟฟกบนกระดาน  ตัวอยางเชน 

                           15          45 
 
 15 + 45              
                                                            
         ขั้นสอน 

1.   ครูติดแถบโจทยปญหาการบวกบนกระดานดํา  ใหนักเรียนอานพรอมกัน 
 
 
2.   ครูและนักเรียนรวมกันแกโจทยปญหา  ตามขั้นตอนตอไปนี้ 
 ขั้นที่ 1   ทําความเขาใจโจทยปญหา 

-  นักเรียนชวยกันวิเคราะหโจทยปญหา  และตอบคําถามดังนี้ 
1) โจทยใหขอมูลอะไรบาง  (ขีดเสนใตสีเขียว) 

ขนมถวยมีเงินอยู  75  บาท  ยาใหอีก  50  บาท 
2) โจทยตองการทราบอะไร  (ขีดเสนใตสีแดง) 

ตอนนี้ขนมถวยมีเงนิกี่บาท    
3) ขอมูลใดจําเปนตอการแกโจทยปญหา   เพียงพอหรือไม 

         

ขนมถวยมีเงนิอยู  75  บาท  ยาใหอีก  50  บาท  ตอนนี้ขนมถวยมีเงินกีบ่าท   

15 + 45 94 + 46

ขนมถวยมีเงินอยู  75  บาท  ยาใหอีก  50  บาท / เพียงพอ  
4) ขอมูลใดไมจําเปนตอการแกโจทยปญหา (ขีด X ทับ) 
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ขั้นที่  2  หาวิธีแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสัญลักษณ  

-  ครูเขียนผังกราฟฟก  แสดงความสัมพันธของขอมูลที่จําเปนตอการแก 
โจทยปญหาของโจทยปญหาบนกระดาน  พรอมทั้งอธิบาย 

              เงินที่ขนมถวยมีตอนนี ้
  

ขนมถวยมีเงนิอยูแลว  75  บาท ยาใหอีก  50  บาท 
                              
  หรือ 
 

 ○○○○○     
        

กําหนดให   หนึ่งสิบ   ○หนึ่งหนวย 
-  นักเรียนชวยกันคิดหาวิธีใดแกโจทยปญหา  โดยดูผังกราฟฟกประกอบ 

และเขียนเปนประโยคสัญลักษณบนกระดาน 
      75 + 50 =    

ขั้นที่  3  คํานวณหาคําตอบ 
-  อาสาสมัครนักเรียนออกมาหาคําตอบ  โดยใชทักษะการคิดคํานวณ  

แสดงบนกระดาน 
      75 + 50 = 125 
    -  นักเรียนชวยกันสรุปคําตอบตามที่โจทยถามพรอมกัน  พรอมทั้งเขียน 
ไวบนกระดาน 
      ตอนนี้ขนมถวยมีเงนิ  125  บาท   

ขั้นที่  4  ตรวจคําตอบ 
 -  ครูและนักเรียนรวมกันพิจารณาความเปนไปไดของคําตอบ 

ขั้นฝกทักษะ 
1. ครูแบงนักเรียนออกเปน  10  กลุมๆ ละ  4  คน 
2. นักเรียนทุกกลุมทําแบบฝกทักษะ (แผน 1)  โดยชวยกันวิเคราะห (ทํางานกลุม)  เขียน

ผังกราฟฟก  แปลงเปนประโยคสัญลักษณ  หาคําตอบ  สรุปคําตอบ  และตรวจสอบความเปนไป
ไดของคําตอบ 

3. ครูตรวจผลงานทุกกลุม   และสุมบางกลุมออกมานําเสนอหนาหอง 
ขั้นสรุป   
ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายสรุปการแกโจทยปญหาโดยใชผังกราฟฟก 



 94
สื่อการเรียนการสอน 

1. บัตรตัวเลข 
2. บัตรการบวก  
3. แถบโจทยปญหา 
4. แบบฝกทักษะ (แผน 1) 

 
การวัดและประเมินผล 

1. สังเกตการรวมกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานกลุม 
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 กลุมที.่...........  วัน/ เดือน/ป  ................................ 

 
แบบฝกทักษะ (แผน 1) 

กลุมที่ 1  และ  กลุมที่ 6 
ตุมหนัก  26  กิโลกรัม   ตุมเบากวาตอย  12  กิโลกรัม  ตอยหนักกี่กิโลกรัม 

 

กลุมที่ 2  และ  กลุมที่ 7  
บานของไกอยูหางกันจากโรงเรียนเปนระยะทาง  26  กิโลเมตร  ถาเดินทางไป 

และกลับระหวางบานกับโรงเรียนเปนระยะทางกี่กิโลเมตร 
  

กลุมที่ 3  และ  กลุมที่ 8  
ปาซื้อไขมา  2  ถาด  ถาไข  1  ถาด  มี  30  ฟอง  ปาซื้อไขมาทั้งหมดกี่ฟอง 

 

กลุมที่ 4  และ  กลุมที่ 9 
นุยอานหนังสือได  43  หนา  โหนงอานไดมากกวานุย 27 หนา  โหนงอาน 

หนังสือไดกี่หนา 
 

กลุมที่ 5  และ  กลุมที่ 10 
 แมจายคาอาหารไป  265  บาท  ยังเหลือเงินอีก  135  บาท  เดิมแมมีเงินเทาไร 
 
 
 

 
 
 
 

 ผังกราฟฟก 

 
ประโยคสัญลักษณ............................................................................................... 
สรุปคําตอบ........................................................................................................... 
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แผนการสอนที่  2 

วิชา   คณิตศาสตร                ชั้นประถมศึกษาปที่  2 
เรื่อง  โจทยปญหาการบวก  ข้ันตอนเดียว            จํานวน  1  คาบ  เวลา  50  นาที 
 
สาระสําคัญ 
 โจทยปญหาการบวก  ข้ันตอนเดียว  มีการดําเนินการแกปญหา  1  คร้ัง  โดยการบวก 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวกขั้นตอนเดียวให  สามารถใชเทคนิคผังกราฟฟกชวยใน
การหาวิธีแกโจทยปญหาได 
 
สาระการเรียนรู 
 โจทยปญหา  มีข้ันตอนการแกปญหาดังนี้ 
 1.  ทําความเขาใจโจทยปญหา  เปนขั้นตอนของการแยกสถานการณหรือเงื่อนไขออกเปน
สวนๆ ใหรูวาโจทยกําหนดอะไร  โจทยถามอะไร  มีขอมูลเพียงพอที่จะแกปญหาหรือไม  และขอมูล
สวนใดไมจําเปนในการแกปญหา      
 2.  หาวิธีแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสัญลักษณ   เปนการคนหาความเชื่อมโยง
ระหวางขอมูลแลวเขียนผงักราฟฟก  และแปลงเปนประโยคสัญลักษณเปด 
 3.  คํานวณหาคําตอบ  เปนการหาคําตอบในประโยคสญัลักษณเปด  ซึ่งตองใชทักษะการ
คิดคํานวณ 

 4.  ตรวจคาํตอบ  เปนการตรวจคําตอบที่ไดวามีความเปนไปไดหรือไม 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 

1. ทบทวนผังกราฟฟกการบวก  โดยครูติดบัตรโจทยการบวกบนกระดานดํา  
  

                                                                     และ                                      แลวอาสาสมัคร
นักเรียน  2  คน  ออกมาชวยกันเขียนผังกราฟฟก 

45 + 63 = � 258 + 83 = � 639 + 394 = � 

2. ครูติดบัตรผังกราฟฟกการบวก  2  ผัง  ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นวามีความเปนไป 
ไดหรือไม  อยางไร ( ไมถูกตองทั้ง 2 ผัง )    
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แผนภาพการบวก 

  ∆  ○  ∆        
 

120 + 311      
 
   กําหนดให  â  แทน หนึ่งรอย    แทน หนึ่งสิบ    ○ แทน หนึ่งหนวย                     

  
        45                                            35                                        

 
45 + 35 

 
ขั้นสอน 
1.   ครูติดแถบโจทยปญหาการบวกบนกระดาน   ใหนักเรียนอานพรอมกัน 

ป

เ

โ

 
 (1)  ในปนี้ชาวสวนปลูกทุเรียน 255 ตน  ปลกูมังคุด 225 ตน  แตปหนาเขาจะปลูก

ตนฝรั่งเพิ่มอกี  120  ตน  ชาวสวนปลกูตนไมทั้งหมดกี่ตน 
 
2.   ครูและนักเรียนรวมกันแกโจทยปญหา  ตามขั้นตอนตอไปนี้ 
 ขั้นที่ 1  ทําความเขาใจโจทยปญหา   

-  นักเรียนชวยกันวิเคราะหโจทยปญหา  และตอบคําถามดังนี้ 
1) โจทยใหขอมูลอะไรบาง  (ขีดเสนใตสีเขียว) 

ปนี้ชาวสวนปลูกทุเรียน 255 ตน  ปลูกมังคุด 225 ตน  แต 
หนาเขาจะปลูกตนฝรั่งเพิ่มอีก  120  ตน 

2) โจทยตองการทราบอะไร  (ขีดเสนใตสีแดง) 
ชาวสวนปลูกตนไมทั้งหมดกี่ตน 

3) ขอมูลใดจําเปนตอการแกโจทยปญหา   เพียงพอหรือไม 
ปนี้ชาวสวนปลูกทุเรียน 255 ตน  ปลูกมังคุด 225 ตน /  

พียงพอ  
4) ขอมูลใดไมจําเปนตอการแกโจทยปญหา (ขีด X ทับ) 

ปหนาเขาจะปลูกตนฝรั่งเพิ่มอีก  120  ตน 
ขั้นที่  2  หาวิธีแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสัญลักษณ  

-  ครูเขียนผังกราฟฟก  แสดงความสัมพันธของขอมูลที่จําเปนตอการแก 
จทยปญหาของโจทยปญหาบนกระดาน  พรอมทั้งอธิบาย 
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 ตนไมทั้งหมดที่ชาวสวนปลูก  

 
 

  
ปลูกทุเรียน 255 ตน   ปลูกมังคุด 225 ตน 

   
   หรือ         
   

       ââ   ○○○○○      ââ  ○○○○○  
    กําหนดให    â แทนหนึ่งรอย     แทนหนึ่งสิบ    ○ แทนหนึ่งหนวย 

-  นักเรียนชวยกันคิดหาวิธีใดแกโจทยปญหา  โดยดูผังกราฟฟกประกอบ 
และเขียนเปนประโยคสัญลักษณบนกระดาน 
      255 + 225 =    

ขั้นที่  3  คํานวณหาคําตอบ   
-  อาสาสมัครนักเรียนออกมาหาคําตอบ  โดยใชทักษะการคิดคํานวณ  

แสดงบนกระดาน 
     255 + 225 = 480   

-  นักเรียนชวยกันสรุปคําตอบตามที่โจทยถามพรอมกัน  พรอมทั้งเขียน 
ไวบนกระดาน 

  ชาวสวนปลกูตนไมทั้งหมด  480  ตน  
ขั้นที่  4  ตรวจคําตอบ   
 -  ครูและนักเรียนรวมกันพิจารณาความเปนไปไดของคําตอบ 

ขั้นฝกทักษะ 
1. ครูติดแถบโจทยปญหาขอ (2)  และ  (3)  ดังนี้ 

 
 (2) ตองมีเงนิ 235 บาท  คุณปาใหอีก 150 บาท  ตองจะนําเงนิไปใสออมสิน  ตองมีเงนิ

ทั้งหมดกี่บาท  
 (3)  พอและแมสูง  160  เซนติเมตรเทากนั  แตพี่สูงกวานอง  27  เซนติเมตร  พี่สูงกี่

เซนติเมตร  (เพิ่มเติม  ความสูงของนอง)  
 
ใหนักเรียนฝกแกโจทยปญหา  โดยชวยกันวิเคราะห  เขียนผังกราฟฟก  แปลงเปนประโยค
สัญลักษณ  หาคําตอบ  สรุปคําตอบ  และตรวจสอบความเปนไปไดของคําตอบ   
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2. นักเรียนฝกแกโจทยปญหาในแบบฝกทักษะ (แผน 2)   ทุกคน (ทํางานเดี่ยว) 
ขั้นสรุป   
ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายสรุปการแกโจทยปญหาโดยใชผังกราฟฟก 

 
สื่อการเรียนการสอน 

1. บัตรโจทยการบวก 
2. บัตรผังกราฟฟกการบวก 
3. แถบโจทยปญหา 
4. แบบฝกทักษะ (แผน 2)   

 
การวัดและประเมินผล 

1. สังเกตการรวมกิจกรรม 
2. ตรวจแบบฝกทักษะ (แผน2)   
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แบบฝกทักษะ (แผน 2)   

(1)  เชือกสีขาวยาว 250 เมตร  เชือกสีแดงยาว 350 เมตร  เชือกสีเหลืองยาวกวาเชือกสี
ขาว 150 เมตร  เชือกสีเหลอืงยาวกี่เมตร (เพิ่มเติม.............................................................  ) 

 
 
 
 

 

 
 

 
 (2)  โรงเรียนแหงหนึง่มนีักเรียน 743 คน  รับนักเรียนใหมอีก 129 คน  และรับครูเพิม่อีก 5 

คน โรงเรียนแหงนี้มนีักเรียนกี่คน  (เพิ่มเตมิ.............................................................  ) 
 
 
ผังกราฟฟก 
 
 

 
 

 
 

  
(3)  พอซื้อเสื้อราคา 299 บาท ซื้อกางเกงอีก 1 ตัว  พอตองจายเงนิทัง้หมดเทาไร 

(เพิ่มเติม.............................................................  ) 
 
 
 
 
 

 
 

 

ผังกราฟฟก 

ผังกราฟฟก 
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แผนการสอนที่  3 

วิชา  คณิตศาสตร                ชั้นประถมศึกษาปที่  2 
เรื่อง  โจทยปญหาการลบ  ข้ันตอนเดียว            จํานวน  1  คาบ  เวลา  50  นาที 
 
สาระสําคัญ 
 โจทยปญหาการลบ  ข้ันตอนเดียว  มีการดําเนินการแกปญหา  1  คร้ัง  โดยการลบ 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 เมื่อกําหนดโจทยปญหาการลบ  ข้ันตอนเดียวให  สามารถใชเทคนิคผังกราฟฟกชวยใน
การหาวิธีแกโจทยปญหาได 
 
สาระการเรียนรู 

โจทยปญหา  มีข้ันตอนการแกปญหาดังนี้  
 1.  ทําความเขาใจโจทยปญหา  เปนขั้นตอนของการแยกสถานการณหรือเงื่อนไขออกเปน
สวนๆ ใหรูวาโจทยกําหนดอะไร  โจทยถามอะไร  มีขอมูลเพียงพอที่จะแกปญหาหรือไม  และขอมูล
สวนใดไมจําเปนในการแกปญหา      
 2.  หาวิธีแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสัญลักษณ   เปนการคนหาความเชื่อมโยง
ระหวางขอมูลแลวเขียนผงักราฟฟก  และแปลงเปนประโยคสัญลักษณเปด 
 3.  คํานวณหาคําตอบ  เปนการหาคําตอบในประโยคสญัลักษณเปด  ซึ่งตองใชทักษะการ
คิดคํานวณ 
 4.  ตรวจคําตอบ  เปนการตรวจคําตอบที่ไดวามีความเปนไปไดหรือไม  
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 

1. ครูติดบัตรผังกราฟฟกการลบบนกระดาน  ดังนี้                                          
     

 
                                      

  
   ○○○○                    
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กําหนดให   â แทนหนึ่งรอย     แทนหนึ่งสิบ    ○ แทนหนึ่งหนวย  

            420  
 

 
 
          240                                      ? (เทาไร) 

2. ใหนักเรียนชวยกันเขียนโจทยการลบใหสอดคลองกับผังกราฟฟกในขอ 1  ( โจทยการ 
ลบคือ  94 – 32  และ  464 – 250 และ 420 – 240 ) 

 
3.   ครูติดบัตรโจทยการลบ                                   และ                                       ให 

นักเรียนชวยกันเขียนผังกราฟฟกบนกระดาน 
  ขั้นสอน 

1.   ครูติดแถบโจทยปญหาการลบบนกระดานดํา  ใหนักเรียนอานพรอมกัน 
 
 พราวไปซ้ือของที่ตลาด  เหลือเงินมา  153  บาท  อยากทราบวาพราวใชเงิน

ไปกี่บาท   ถากอนไปตลาดพราวมเีงิน  360  บา
 
2.   ครูและนักเรียนรวมกันแกโจทยปญหา  ตามขั้นตอนตอไปนี้ 
 ขั้นที่ 1  ทําความเขาใจโจทยปญหา  

-  นักเรียนชวยกันวิเคราะหโจทยปญหา  และตอบคําถามดังนี้ 
1) โจทยใหขอมูลอะไรบาง  (ขีดเสนใตสีเขียว) 

พราวไปซ้ือของที่ตลาด  เหลือเงินกลับมา 153  บาท  กอน 
ไปตลาดพราวมีเงินอยู  360  บาท 

2) โจทยตองการทราบอะไร  (ขีดเสนใตสีแดง) 
อยากทราบวาพราวใชเงินไปกี่บาท 

3) ขอมูลใดจําเปนตอการแกโจทยปญหา   เพียงพอหรือไม 

  

ท 

459 – 86 = �   69 – 27 = � 

ââ   ââ   
○○○○   

เหลือเงินมา  153  บาท  กอนไปตลาดพราวมีเงิน  360   
บาท / เพียงพอ  
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4) ขอมูลใดไมจําเปนตอการแกโจทยปญหา (ขีด X ทับ) 

พราวไปซ้ือของที่ตลาด 
ขั้นที่  2  หาวิธีแกโจทยปญหา 

-  ครูเขียนผังกราฟฟก  แสดงความสัมพันธของขอมูลที่จําเปนตอการแก 
ปญหาของโจทยปญหาบนกระดาน  พรอมทั้งอธิบาย 
 

กอนไปตลาดพราวมีเงิน  360 บาท 
 

เงินที่พราวใชซ้ือของ เงินที่เหลือมา  153  บาท 
 
-  นักเรียนชวยกันคิดหาวิธีใดแกโจทยปญหา  โดยดูผังกราฟฟกประกอบ 

และเขียนเปนประโยคสัญลักษณบนกระดาน 
      360 - 153 =    

ขั้นที่  3  คํานวณหาคําตอบ 
-  อาสาสมัครนักเรียนออกมาหาคําตอบ  โดยใชทักษะการคิดคํานวณ  

แสดงบนกระดาน 
      360 - 153 = 207   

-  นักเรียนชวยกันสรุปคําตอบตามที่โจทยถามพรอมกัน  พรอมทั้งเขียน 
ไวบนกระดาน 
      พราวใชเงินไป  207  บาท 

ขั้นที่  4  ตรวจคําตอบ 
 -  ครูและนักเรียนรวมกันพิจารณาความเปนไปไดของคําตอบ 

ขั้นฝกทักษะ 
1. ครูแบงนักเรียนออกเปน  10  กลุมๆ ละ  4  คน 
2. นักเรียนทุกกลุมรับแบบฝกทักษะ (แผน 3)  แลวชวยกันวิเคราะห (ทํางานกลุม)  เขียน

ผังกราฟฟก  แปลงเปนประโยคสัญลักษณ  หาคําตอบ  สรุปคําตอบ  และตรวจสอบ
ความเปนไปไดของคําตอบ 

3.   ครูตรวจผลงานทุกกลุม   และสุมบางกลุมออกมานําเสนอหนาหอง 
ขั้นสรุป   
ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายสรุปการแกโจทยปญหาโดยใชผังกราฟฟก 
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สื่อการเรียนการสอน 

1. บัตรผังกราฟฟกการลบ 
2. บัตรโจทยการลบ  
3. แถบโจทยปญหา 
4. แบบฝกทักษะ (แผน 3)  

 
การวัดและประเมินผล 

1. สังเกตการรวมกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานกลุมในแบบฝกทักษะ (แผน 3)  
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 กลุมที.่...........  วัน/ เดือน/ป  ................................ 

 
แบบฝกทักษะ (แผน 3) 

กลุมที่ 1  และ  กลุมที่ 6    
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 2  มีจํานวนทั้งหมด  255  คน  ถาเปนนักเรียนชาย   

145  คน  จะเปนนักเรียนหญิงกี่คน  
 

กลุมที่ 2  และ  กลุมที่ 7 
พริมอานหนังสือเลมหนึ่งไปแลว  79  หนา  ถาหนังสือเลมนั้นมี  168  หนา  ยัง 

ไมไดอานอีกกี่หนา 
 

กลุมที่ 3  และ  กลุมที่ 8 
ไมทอนหนึ่งยาว  220  เซนติเมตร  ปกจมอยูในน้ํา  แตมีสวนที่อยูพนน้ํายาว  95  

เซนติเมตร  สวนที่จมอยูในน้ําจะยาวเทาไร  
 

กลุมที่ 4  และ  กลุมที่ 9  
ในวิชาคณิตศาสตร  ดนัยสอบได  46  คะแนน  วสุสอบได  51  คะแนน   

วสุไดคะแนนมากกวาดนัยกี่คะแนน 
 

กลุมที่ 5  และ  กลุมที่ 10    
กลองดินสอราคา  185  บาท  แตกอยมีเงินอยู  47  บาท  กอยจะตองเก็บเงิน 

เพิ่มอีกกี่บาท  จึงจะซื้อกลองดินสอได 
 

 
 
 
 

แผนภาพ 

 

ประโยคสัญลักษณ............................................................................................... 
สรุปคําตอบ........................................................................................................... 
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แผนการสอนที่  4 

วิชา  คณิตศาสตร                ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 2 
เรื่อง  โจทยปญหาการลบ  ข้ันตอนเดียว            จาํนวน  1  คาบ  เวลา  50  นาท ี
 
สาระสําคัญ 
 โจทยปญหาการลบ  ข้ันตอนเดียว  มีการดําเนนิการแกปญหา  1  คร้ัง  โดยการลบ 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 เมื่อกําหนดโจทยปญหาการลบ  ข้ันตอนเดียวให  สามารถใชเทคนิคผงักราฟฟกชวยใน
การหาวิธีแกโจทยปญหาได 
 
สาระการเรียนรู 
 โจทยปญหา  มีข้ันตอนการแกปญหาดงันี ้
 1.  ทําความเขาใจโจทยปญหา 

2.  หาวิธีแกโจทยปญหา   
3.  คํานวณหาคําตอบ   
4.  ตรวจคาํตอบ   

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 

1. ครูแจกกระดาษใหนกัเรียนทกุคน 
2. ใหนักเรียนแตงโจทยปญหาการลบเขียนลงในกระดาษ   
3. ครูอานโจทยปญหาการลบทีน่ักเรียนแตง  แลวใหนกัเรียนชวยกนัพิจารณาวาเปน 

โจทยปญหาการลบหรือไม 
ขั้นสอน 
1.   ครูติดแถบโจทยปญหาการลบบนกระดานดํา  ใหนกัเรียนอานพรอมกัน 

ค

 
 

(1) ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไว  436  ตัว  เลี้ยงหมูไว  250  ตัว  แตไกเปนโร
ระบาดตายไป  179  ตัว   จะเหลือไกในฟารมกี่ตัว 
 
2.   ครูและนักเรียนรวมกันแกโจทยปญหา  ตามขัน้ตอนตอไปนี้ 
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ขั้นที่ 1  ทําความเขาใจโจทยปญหา    

-  นกัเรียนชวยกันวิเคราะหโจทยปญหา  และตอบคําถามดังนี ้
1) โจทยใหขอมูลอะไรบาง  (ขีดเสนใตสีเขียว) 

ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไว  436  ตัว  เลี้ยงหมูไว  250  ตัว 
แตไกเปนโรคระบาดตายไป  179  ตัว 

2) โจทยตองการทราบอะไร  (ขีดเสนใตสีแดง) 
จะเหลือไกในฟารมกี่ตัว 

3) ขอมูลใดจําเปนตอการแกโจทยปญหา   เพียงพอหรือไม 
ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไว  436  ตัว  ไกเปนโรคระบาดตาย 

ไป  179  ตัว / เพียงพอ   
4) ขอมูลใดไมจําเปนตอการแกโจทยปญหา (ขีด X ทับ) 

เลี้ยงหมูไว  250  ตัว 
ขั้นที่  2  หาวธิีแกโจทยปญหา   

-  ครูเขียนผงักราฟฟก  แสดงความสัมพนัธของขอมูลทีจ่ําเปนตอการแก 
โจทยปญหาของโจทยปญหาบนกระดาน  พรอมทั้งอธิบาย 
                                                          ไกที่เลี้ยงไว  436  ตัว 
 
 

                                         
ไกที่เหลือในฟารม เปนโรคระบาดตาย 179 ตัว

-  นกัเรียนชวยกันคิดหาวิธีใดแกโจทยปญหา  โดยดูผังกราฟฟกประกอบ 
และเขียนเปนประโยคสัญลักษณบนกระดาน 
      436 -179 =    

ขั้นที่  3  คํานวณหาคําตอบ  
-  อาสาสมัครนักเรียนออกมาหาคําตอบ  โดยใชทักษะการคิดคํานวณ  

แสดงบนกระดาน  
      436 -179 = 257 

-  นกัเรียนชวยกันสรุปคําตอบตามที่โจทยถามพรอมกนั  พรอมทั้งเขยีน 
ไวบนกระดาน 
      จะเหลือไกในฟารม  257  ตัว 

ขั้นที่  4  ตรวจคําตอบ   
 -  ครูและนักเรยีนรวมกันพิจารณาความเปนไปไดของคําตอบ 
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ขั้นฝกทกัษะ 
1. ครูติดแถบโจทยปญหาขอ (2)  และ (3)  ดังนี ้

 
 

(2) ระยะทางจากกรงุเทพฯ ถึงระยองยาว  235  กิโลเมตร  คุณพอเดินทางไปแลว 149  
กิโลเมตร  คุณพอตองเดินทางอีกกีก่ิโลเมตร 

 

  
 
ให
สัญ

 
ส

 
ก

 
 
 
 
 
 
 
 

 
(3)  น้ําตาล  1  กระสอบ  หนัก  50  กิโลกรัม    ขาวหนักกวาน้ําตาลกีก่ิโลกรัม 
(เพิ่มเติม   ขาว  1  กระสอบ  หนกั  100  กิโลกรัม) 
นักเรียนฝกแกโจทยปญหา  โดยชวยกนัวิเคราะห  เขียนผังกราฟฟก  แปลงเปนประโยค
ลักษณ  หาคําตอบ  สรุปคําตอบ  และตรวจสอบความเปนไปไดของคําตอบ   

2. นักเรียนฝกแกโจทยปญหาในแบบฝกทกัษะ (แผน 4)   ทกุคน (ทํางานเดี่ยว) 
ขั้นสรุป   
ครูและนักเรียนรวมกนัอภิปรายสรุปการแกโจทยปญหาโดยใชผังกราฟฟก 

ื่อการเรียนการสอน 
1. กระดาษ   
2. แถบโจทยปญหา 
3. แบบฝกทักษะ ( แผน 4 ) 

ารวัดและประเมินผล 
1. สังเกตการรวมกิจกรรม 
2. ตรวจแบบฝกทักษะ ( แผน 4 ) 
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แบบฝกทักษะ ( แผน 4 ) 

(1)  มะมวงกลองหนึ่งมทีัง้สุกและดิบรวมกัน  120  ผล  อยากทราบวาเปนมะมวงดิบกี่ผล 
(เพิ่มเติม.............................................................  ) 

 
 
 
 

 
 
 

 
(2)  เสื้อราคา  250  บาท  แตเสื้อราคาแพงกวากางเกง  79  บาท  กางเกงราคาเทาไร 

(เพิ่มเติม........................................................................................................................  ) 
 ผังกราฟฟก 
 
 

 
 
 
 

  
(3)  คุณแมซื้อขาวโพดมา  20  กิโลกรัม  นบัได  95  ฝก  แบงใหคุณนาไป  24  ฝก  

คุณแมเหลือขาวโพดกี่ฝก   (เพิ่มเติม.................................................................................  ) 
 
 
 
 
 
 

 

ผังกราฟฟก 
 
 

ผังกราฟฟก 
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แผนการจัดการเรียนรูการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรแบบปกติ 
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แผนการสอนที่  1 

วิชา    คณิตศาสตร                ชัน้ประถมศึกษาปที ่ 2 
เรื่อง  โจทยปญหาการบวก  ข้ันตอนเดียว            จาํนวน  1  คาบ  เวลา  50  นาท ี
 
สาระสําคัญ 
 โจทยปญหาการบวก  ข้ันตอนเดียว  มีการดําเนินการแกปญหา  1  คร้ัง  โดยการบวก 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก  ข้ันตอนเดียวให  สามารถดําเนินการแกโจทยปญหา
และหาคําตอบได 
 
สาระการเรียนรู 
 โจทยปญหา  มีข้ันตอนการแกปญหาดังนี้ 

1.  ทําความเขาใจโจทยปญหา  เปนขั้นตอนของการแยกสถานการณหรือเงื่อนไขออกเปน
สวนๆ ใหรูวาโจทยกําหนดอะไร  โจทยถามอะไร  มีขอมูลเพียงพอที่จะแกปญหาหรือไม  และขอมูล
สวนใดไมจําเปนในการแกปญหา      
 2.  หาวิธีแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสัญลักษณ   เปนการคนหาความเชื่อมโยง
ระหวางขอมูล  และแปลงเปนประโยคสัญลักษณเปด 
 3.  คํานวณหาคําตอบ  เปนการหาคําตอบในประโยคสญัลักษณเปด  ซึ่งตองใชทักษะการ
คิดคํานวณ 
 4.  ตรวจคําตอบ  เปนการตรวจคําตอบที่ไดวามีความเปนไปไดหรือไม  
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 

1. ทบทวนความรูเดิมเกี่ยวกับการหาผลบวก 
2. ครูติดบัตรการบวก        และ                             ใหนักเรียนชวยกันหา  15 + 45  94 + 46

คําตอบ 
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ขั้นสอน  
1.   ครูติดแถบโจทยปญหาการบวกบนกระดานดํา  ใหนักเรียนอานพรอมกัน 

 

สัญ
 

แสด
 

ไวบ
 

 
ขนมถวยมีเงนิอยู  75  บาท  ยาใหอีก  50  บาท  ตอนนี้ขนมถวยมีเงินกีบ่าท  
 
2.   ครูและนักเรียนรวมกันแกโจทยปญหา  ตามขั้นตอนตอไปนี้ 
 ขั้นที่ 1   ทําความเขาใจโจทยปญหา   

-  นักเรียนชวยกันวิเคราะหโจทยปญหา  และตอบคําถามดังนี้ 
1) โจทยใหขอมูลอะไรบาง  (ขีดเสนใตสีเขียว) 

ขนมถวยมีเงินอยู  75  บาท  ยาใหอีก  50  บาท 
2) โจทยตองการทราบอะไร  (ขีดเสนใตสีแดง) 

ตอนนี้ขนมถวยมีเงนิกี่บาท    
3) ขอมูลใดจําเปนตอการแกโจทยปญหา   เพียงพอหรือไม 

ขนมถวยมีเงินอยู  75  บาท  ยาใหอีก  50  บาท / เพียงพอ  
4) ขอมูลใดไมจําเปนตอการแกโจทยปญหา (ขีด X ทับ) 

ขั้นที่  2  หาวิธีแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสัญลักษณ    
-  นักเรียนชวยกันคิดหาวิธีใดแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยค 

ลักษณบนกระดาน 
     75 + 50 =    

ขั้นที่  3  คํานวณหาคําตอบ     
-  อาสาสมัครนักเรียนออกมาหาคําตอบ  โดยใชทักษะการคิดคํานวณ  

งบนกระดาน 
     75 + 50 = 125 

-  นักเรียนชวยกันสรุปคําตอบตามที่โจทยถามพรอมกัน  พรอมทั้งเขียน 
นกระดาน 

     ตอนนี้ขนมถวยมีเงนิ  125  บาท   
ขั้นที่  4  ตรวจคําตอบ 
 -  ครูและนักเรียนรวมกันพิจารณาความเปนไปไดของคําตอบ 
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ขั้นฝกทักษะ 
1. ครูแบงนักเรียนออกเปน  10  กลุมๆ ละ  4  คน 
2. นักเรียนทุกกลุมทําแบบฝกทักษะ (แผน 1)  โดยชวยกันวิเคราะห    แปลงเปนประโยค 

สัญลักษณ  หาคําตอบ  สรุปคําตอบ  และตรวจสอบความเปนไปไดของคําตอบ 
3.   ครูตรวจผลงานทุกกลุม   และสุมบางกลุมออกมานําเสนอหนาหอง 
ขั้นสรุป   
ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายสรุปการแกโจทยปญหา 

 
สื่อการเรียนการสอน 

1. บัตรการบวก  
2. แถบโจทยปญหา 
3. แบบฝกทักษะ (แผน 1) 

 
การวัดและประเมินผล 

1. สังเกตการรวมกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานกลุม 
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 กลุมที.่...........  วัน/ เดือน/ป  ................................ 

 
แบบฝกทักษะ (แผน 1) 

 
กลุมที่ 1  และ  กลุมที่ 6 

ตุมหนัก  26  กิโลกรัม   ตุมเบากวาตอย  12  กิโลกรัม  ตอยหนักกี่กิโลกรัม 
 

กลุมที่ 2  และ  กลุมที่ 7  
บานของไกอยูหางกันจากโรงเรียนเปนระยะทาง  26  กิโลเมตร  ถาเดินทางไป 

และกลับระหวางบานกับโรงเรียนเปนระยะทางกี่กิโลเมตร 
  

กลุมที่ 3  และ  กลุมที่ 8  
ปาซื้อไขมา  2  ถาด  ถาไข  1  ถาด  มี  30  ฟอง  ปาซื้อไขมาทั้งหมดกี่ฟอง 

 

กลุมที่ 4  และ  กลุมที่ 9 
นุยอานหนังสือได  43  หนา  โหนงอานไดมากกวานุย 27 หนา  โหนงอาน 

หนังสือไดกี่หนา 
 

กลุมที่ 5  และ  กลุมที่ 10 
 แมจายคาอาหารไป  265  บาท  ยังเหลือเงินอีก  135  บาท  เดิมแมมีเงินเทาไร 
 
 
 
 
ประโยคสัญลักษณ        
 
สรุปคําตอบ........................................................................................................... 
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แผนการสอนที่  2 

วิชา   คณิตศาสตร                ชั้นประถมศึกษาปที่  2 
เรื่อง  โจทยปญหาการบวก  ข้ันตอนเดียว            จํานวน  1  คาบ  เวลา  50  นาที 
 
สาระสําคัญ 
 โจทยปญหาการบวก  ข้ันตอนเดียว  มีการดําเนินการแกปญหา  1  คร้ัง  โดยการบวก 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวก  ข้ันตอนเดียวให  สามารถดําเนินการแกโจทยปญหา
และหาคําตอบได 
 
สาระการเรียนรู 
 โจทยปญหา  มีข้ันตอนการแกปญหาดังนี้ 
 1.  ทําความเขาใจโจทยปญหา  เปนขั้นตอนของการแยกสถานการณหรือเงื่อนไขออกเปน
สวนๆ ใหรูวาโจทยกําหนดอะไร  โจทยถามอะไร  มีขอมูลเพียงพอที่จะแกปญหาหรือไม  และขอมูล
สวนใดไมจําเปนในการแกปญหา      
 2.  หาวิธีแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสัญลักษณ   เปนการคนหาความเชื่อมโยง
ระหวางขอมูล  และแปลงเปนประโยคสัญลักษณเปด 
 3.  คํานวณหาคําตอบ  เปนการหาคําตอบในประโยคสญัลักษณเปด  ซึ่งตองใชทักษะการ
คิดคํานวณ 
 4.  ตรวจคําตอบ  เปนการตรวจคําตอบที่ไดวามีความเปนไปไดหรือไม 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 

ทบทวนการบวก  โดยครูติดบัตรโจทยการบวกบนกระดานดํา  
  

                                                                     และ                                      แลวอาสาสมัคร
นักเรียน  3  คน  ออกมาชวยกันหาคําตอบ 

45 + 63 = � 258 + 83 = �  639 + 394 = � 
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ขั้นสอน 
1.   ครูติดแถบโจทยปญหาการบวกบนกระดาน   ใหนักเรียนอานพรอมกัน 

ป

เ

ส
 

แ
 

ไ

 
 (1)  ในปนี้ชาวสวนปลูกทุเรียน 255 ตน  ปลกูมังคุด 225 ตน  แตปหนาเขาจะปลูก

ตนฝรั่งเพิ่มอกี  120  ตน  ชาวสวนปลกูตนไมทั้งหมดกี่ตน 
 
2.   ครูและนักเรียนรวมกันแกโจทยปญหา  ตามขั้นตอนตอไปนี้ 
 ขั้นที่ 1   ทําความเขาใจโจทยปญหา   

-  นักเรียนชวยกันวิเคราะหโจทยปญหา  และตอบคําถามดังนี้ 
1) โจทยใหขอมูลอะไรบาง  (ขีดเสนใตสีเขียว) 

ปนี้ชาวสวนปลูกทุเรียน 255 ตน  ปลูกมังคุด 225 ตน  แต 
หนาเขาจะปลูกตนฝรั่งเพิ่มอีก  120  ตน 

2) โจทยตองการทราบอะไร  (ขีดเสนใตสีแดง) 
ชาวสวนปลูกตนไมทั้งหมดกี่ตน 

3) ขอมูลใดจําเปนตอการแกโจทยปญหา   เพียงพอหรือไม 
ปนี้ชาวสวนปลูกทุเรียน 255 ตน  ปลูกมังคุด 225 ตน /  

พียงพอ  
4) ขอมูลใดไมจําเปนตอการแกโจทยปญหา (ขีด X ทับ) 

ปหนาเขาจะปลูกตนฝรั่งเพิ่มอีก  120  ตน 
ขั้นที่  2  หาวิธีแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสัญลักษณ    

-  นักเรียนชวยกันคิดหาวิธีใดแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยค 
ัญลักษณบนกระดาน 

     255 + 225 =    
ขั้นที่  3  คํานวณหาคําตอบ   

-  อาสาสมัครนักเรียนออกมาหาคําตอบ  โดยใชทักษะการคิดคํานวณ  
สดงบนกระดาน 

    255 + 225 = 480   
-  นักเรียนชวยกันสรุปคําตอบตามที่โจทยถามพรอมกัน  พรอมทั้งเขียน 

วบนกระดาน 
  ชาวสวนปลกูตนไมทั้งหมด  480  ตน  

ขั้นที่  4  ตรวจคําตอบ 
 -  ครูและนักเรียนรวมกันพิจารณาความเปนไปไดของคําตอบ 
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ขั้นฝกทักษะ 
1. ครูติดแถบโจทยปญหาขอ (2)  และ  (3)  ดังนี้ 

 
 (2) ตองมีเงนิ 235 บาท  คุณปาใหอีก 150 บาท  ตองจะนําเงนิไปใสออมสิน  ตองมีเงนิ

ทั้งหมดกี่บาท  
 (3)  พอและแมสูง  160  เซนติเมตรเทากนั  แตพี่สูงกวานอง  27  เซนติเมตร  พี่สูงกี่

เซนติเมตร  (เพิ่มเติม  ความสูงของนอง)  
 
ใหนักเรียนฝกแกโจทยปญหา  โดยชวยกันวิเคราะห  แปลงเปนประโยคสัญลักษณ  หาคําตอบ  
สรุปคําตอบ  และตรวจสอบความเปนไปไดของคําตอบ   

2. นักเรียนฝกแกโจทยปญหาในแบบฝกทักษะ (แผน 2)   ทุกคน 
ขั้นสรุป   
ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายสรุปการแกโจทยปญหา 

 
สื่อการเรียนการสอน 

1. บัตรโจทยการบวก 
2. แถบโจทยปญหา 
3. แบบฝกทักษะ (แผน 2)   

 
การวัดและประเมินผล 

1. สังเกตการรวมกิจกรรม 
2. ตรวจแบบฝกทักษะ (แผน 2)   
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 ชื่อ...............................................  หอง...........  วัน/ เดือน/ป ................................ 

 
 

แบบฝกทักษะ (แผน 2)     
(1)  เชือกสีขาวยาว 250 เมตร  เชือกสีแดงยาว 350 เมตร  เชือกสีเหลืองยาวกวาเชือกสี

ขาว 150 เมตร  เชือกสีเหลอืงยาวกี่เมตร (เพิ่มเติม.............................................................  ) 
 

 
 

 
  
(2)  โรงเรียนแหงหนึง่มนีักเรยีน 743 คน  รับนักเรียนใหมอีก 129 คน  และรับครูเพิ่มอีก 5 

คน โรงเรียนแหงนี้มนีักเรียนกี่คน  (เพิ่มเตมิ.............................................................  ) 
 
 
 

  
 
(3)  พอซ้ือเสื้อราคา 299 บาท ซื้อกางเกงอีก 1 ตัว  พอตองจายเงนิทัง้หมดเทาไร 

(เพิ่มเติม.............................................................  ) 
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แผนการสอนที่  3 

วิชา  คณิตศาสตร                ชั้นประถมศึกษาปที่  2 
เรื่อง  โจทยปญหาการลบ  ข้ันตอนเดียว            จํานวน  1  คาบ  เวลา  50  นาที 
 
สาระสําคัญ 
 โจทยปญหาการลบ  ข้ันตอนเดียว  มีการดําเนินการแกปญหา  1  คร้ัง  โดยการลบ 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 เมื่อกําหนดโจทยปญหาการลบ  ข้ันตอนเดียวให  สามารถดําเนินการแกโจทยปญหาและ
หาคําตอบได 
 
สาระการเรียนรู 
 โจทยปญหา  มีข้ันตอนการแกปญหาดังนี้ 

1.  ทําความเขาใจโจทยปญหา  เปนขั้นตอนของการแยกสถานการณหรือเงื่อนไขออกเปน
สวนๆ ใหรูวาโจทยกําหนดอะไร  โจทยถามอะไร  มีขอมูลเพียงพอที่จะแกปญหาหรือไม  และขอมูล
สวนใดไมจําเปนในการแกปญหา      
 2.  หาวิธีแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยคสัญลักษณ   เปนการคนหาความเชื่อมโยง
ระหวางขอมูลแลว  และแปลงเปนประโยคสัญลักษณเปด 
 3.  คํานวณหาคําตอบ  เปนการหาคําตอบในประโยคสญัลักษณเปด  ซึ่งตองใชทักษะการ
คิดคํานวณ 
 4.  ตรวจคําตอบ  เปนการตรวจคําตอบที่ไดวามีความเปนไปไดหรือไม  
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 

1.  ทบทวนความรูเดิมเกี่ยวกับการหาผลลบ 
 
2.  ครูติดบัตรโจทยการลบ            และ                                       ให  

นักเรียนชวยกันหาคําตอบ 
   
 
 

                        69 – 27 = �
 459 – 86 = �   
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ขั้นสอน 

1.   ครูติดแถบโจทยปญหาการลบบนกระดานดํา  ใหนักเรียนอานพรอมกัน 

ิน

ไป

บ

สัญ
 

แส
 

ไว
 

 
 พราวไปซ้ือของที่ตลาด  เหลือเงินมา  153  บาท  อยากทราบวาพราวใชเง

ไปกี่บาท   ถากอนไปตลาดพราวมเีงิน  360  บาท 

 
2.   ครูและนักเรียนรวมกันแกโจทยปญหา  ตามขั้นตอนตอไปนี้ 
 ขั้นที่ 1  ทําความเขาใจโจทยปญหา     

-  นักเรียนชวยกันวิเคราะหโจทยปญหา  และตอบคําถามดังนี้ 
1) โจทยใหขอมูลอะไรบาง  (ขีดเสนใตสีเขียว) 

พราวไปซ้ือของที่ตลาด  เหลือเงินกลับมา 153  บาท  กอน 
ตลาดพราวมีเงินอยู  360  บาท 

2) โจทยตองการทราบอะไร  (ขีดเสนใตสีแดง) 
อยากทราบวาพราวใชเงินไปกี่บาท 

3) ขอมูลใดจําเปนตอการแกโจทยปญหา   เพียงพอหรือไม 
เหลือเงินมา  153  บาท  กอนไปตลาดพราวมีเงิน  360   

าท / เพียงพอ  
4) ขอมูลใดไมจําเปนตอการแกโจทยปญหา (ขีด X ทับ) 

พราวไปซ้ือของที่ตลาด 
ขั้นที่  2  หาวิธีแกโจทยปญหา   

-  นักเรียนชวยกันคิดหาวิธีใดแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยค 
ลักษณบนกระดาน 

     360 - 153 =    
ขั้นที่  3  คํานวณหาคําตอบ   

-  อาสาสมัครนักเรียนออกมาหาคําตอบ  โดยใชทักษะการคิดคํานวณ  
ดงบนกระดาน 

     360 - 153 = 207   
-  นักเรียนชวยกันสรุปคําตอบตามที่โจทยถามพรอมกัน  พรอมทั้งเขียน 

บนกระดาน 
     พราวใชเงินไป  207  บาท 

ขั้นที่  4  ตรวจคําตอบ   
 -  ครูและนักเรียนรวมกันพิจารณาความเปนไปไดของคําตอบ 
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ขั้นฝกทักษะ 
1. ครูแบงนักเรียนออกเปน  10  กลุมๆ ละ  4  คน 

นักเรียนทุกกลุมรับแบบฝกทักษะ (แผน 3)  แลวชวยกันวิเคราะห  แปลงเปนประโยคสัญลักษณ  
หาคําตอบ  สรุปคําตอบ  และตรวจสอบความเปนไปไดของคําตอบ 

2.   ครูตรวจผลงานทุกกลุม   และสุมบางกลุมออกมานําเสนอหนาหอง 
ขั้นสรุป   
ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายสรุปการแกโจทยปญหา 

 
สื่อการเรียนการสอน 

1. บัตรโจทยการลบ  
2. แถบโจทยปญหา 
3. แบบฝกทักษะ (แผน 3)  

 
การวัดและประเมินผล 

1. สังเกตการรวมกิจกรรม 
2. ตรวจผลงานกลุมในแบบฝกทักษะ (แผน 3)  
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กลุมที.่...........  วัน/ เดือน/ป  ................................ 

แบบฝกทักษะ (แผน 3) 
 
กลุมที่ 1  และ  กลุมที่ 6    

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่2  มีจาํนวนทัง้หมด  255  คน  ถาเปนนักเรียนชาย  145  คน   
จะเปนนักเรียนหญงิกี่คน  
 
กลุมที่ 2  และ  กลุมที่ 7 

พริมอานหนังสือเลมหนึ่งไปแลว  79  หนา  ถาหนังสือเลมนั้นมี  168  หนา  ยังไมไดอาน 
อีกกี่หนา 
 
กลุมที่ 3  และ  กลุมที่ 8 

ไมทอนหนึ่งยาว  220  เซนติเมตร  ปกจมอยูในน้ํา  แตมีสวนที่อยูพนน้ํายาว  95  
เซนติเมตร  สวนที่จมอยูในน้ําจะยาวเทาไร  
 
กลุมที่ 4  และ  กลุมที่ 9  

ในวิชาคณิตศาสตร  ดนัยสอบได  46  คะแนน  วสุสอบได  51  คะแนน  วสุไดคะแนน 
มากกวาดนัยกี่คะแนน 
 
กลุมที ่5  และ  กลุมที่ 10    

กลองดินสอราคา  185  บาท  แตกอยมีเงินอยู  47  บาท  กอยจะตองเก็บเงินเพิ่มอีกกี่ 
บาท  จึงจะซื้อกลองดินสอได 
 

 
ประโยคสัญลักษณ         
 
สรุปคําตอบ........................................................................................................... 
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แผนการสอนที่  4 

วิชา  คณิตศาสตร                ชั้นประถมศึกษาปที่  2 
เรื่อง  โจทยปญหาการลบ  ข้ันตอนเดียว            จํานวน  1  คาบ  เวลา  50  นาที 
 
สาระสําคัญ 
 โจทยปญหาการลบ  ข้ันตอนเดียว  มีการดําเนินการแกปญหา  1  คร้ัง  โดยการลบ 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 เมื่อกําหนดโจทยปญหาการลบ  ข้ันตอนเดียวให  สามารถดําเนินการแกโจทยปญหาและ
หาคําตอบได 
 
สาระการเรียนรู 
 โจทยปญหา  มีข้ันตอนการแกปญหาดังนี้ 
 1.  ทําความเขาใจโจทยปญหา 

2.  หาวิธีแกโจทยปญหา   
3.  คํานวณหาคําตอบ   
4.  ตรวจคาํตอบ   

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนํา 

1. ครูแจกกระดาษใหนักเรียนทุกคน 
2. ใหนักเรียนแตงโจทยปญหาการลบเขียนลงในกระดาษ  แลวสงครู 
3. ครูสุมโจทยปญหาการลบของนักเรียน  3  คน  อานใหนักเรียนฟง 
4. นักเรียนชวยกันวิเคราะหวาเปนโจทยปญหาการลบหรือไม 
ขั้นสอน 
1.   ครูติดแถบโจทยปญหาการลบบนกระดานดํา  ใหนักเรียนอานพรอมกัน 

ค

 
 

(1) ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไว  436  ตัว  เลี้ยงหมูไว  250  ตัว  แตไกเปนโร
ระบาดตายไป  179  ตัว   จะเหลือไกในฟารมกี่ตัว 
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2.   ครูและนักเรียนรวมกันแกโจทยปญหา  ตามขั้นตอนตอไปนี้ 
 ขั้นที่ 1   ทําความเขาใจโจทยปญหา 

-  นักเรียนชวยกันวิเคราะหโจทยปญหา  และตอบคําถามดังนี้ 
1) โจทยใหขอมูลอะไรบาง  (ขีดเสนใตสีเขียว) 

ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไว  436  ตัว  เลี้ยงหมูไว  250  ตัว 
แตไกเปนโรคระบาดตายไป  179  ตัว 

2) โจทยตองการทราบอะไร  (ขีดเสนใตสีแดง) 
จะเหลือไกในฟารมกี่ตัว 

3) ขอมูลใดจําเปนตอการแกโจทยปญหา   เพียงพอหรือไม 
ฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงไกไว  436  ตัว  ไกเปนโรคระบาดตาย 

ไป  179  ตัว / เพียงพอ   
4) ขอมูลใดไมจําเปนตอการแกโจทยปญหา (ขีด X ทับ) 

เลี้ยงหมูไว  250  ตัว 
ขั้นที่  2  หาวธิีแกโจทยปญหา   

        -  นักเรียนชวยกันคิดหาวิธีใดแกโจทยปญหา  และเขียนเปนประโยค
สัญลักษณบนกระดาน 
      436 -179 =    

ขั้นที่  3  คํานวณหาคําตอบ   
-  อาสาสมัครนักเรียนออกมาหาคําตอบ  โดยใชทักษะการคิดคํานวณ  

แสดงบนกระดาน  
      436 -179 = 257 

-  นักเรียนชวยกันสรุปคําตอบตามที่โจทยถามพรอมกัน  พรอมทั้งเขียน 
ไวบนกระดาน 
      จะเหลือไกในฟารม  257  ตัว 

ขั้นที่  4  ตรวจคําตอบ   
 -  ครูและนักเรียนรวมกันพิจารณาความเปนไปไดของคําตอบ 

ขั้นฝกทักษะ 
2. ครูติดแถบโจทยปญหาขอ (2)  และ  (3)  ดังนี้ 

 
 

(2) ระยะทางจากกรงุเทพฯ ถึงระยองยาว  235  กิโลเมตร  คุณพอเดินทางไปแลว 149  
กิโลเมตร  คุณพอตองเดินทางอีกกีก่ิโลเมตร 
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(3)  น้ําตาล  1  กระสอบ  หนัก  50  กิโลกรัม    ขาวหนักกวาน้ําตาลกีก่ิโลกรัม  
(เพิ่มเติม   ขาว  1  กระสอบ  หนกั  100  กิโลกรัม) 

 
 
ใหนักเรียนฝกแกโจทยปญหา  โดยชวยกันวิเคราะห  แปลงเปนประโยคสัญลักษณ  หาคําตอบ  
สรุปคําตอบ  และตรวจสอบความเปนไปไดของคําตอบ   

3. นักเรียนฝกแกโจทยปญหาในแบบฝกทักษะ (แผน 4)   ทุกคน 
ขั้นสรุป   
ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายสรุปการแกโจทยปญหา 

 
สื่อการเรียนการสอน 

1. กระดาษ   
2. แถบโจทยปญหา 
3. แบบฝกทักษะ ( แผน 4 ) 

 
การวัดและประเมินผล 

1. สังเกตการรวมกิจกรรม 
2. ตรวจแบบฝกทักษะ ( แผน 4 ) 
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แบบฝกทักษะ ( แผน 4 ) 

(1)  มะมวงกลองหนึ่งมทีัง้สุกและดิบรวมกัน  120  ผล  อยากทราบวาเปนมะมวงดิบกี่ผล 
(เพิ่มเติม.............................................................  ) 
 
 
 

 
(2)  เสื้อราคา  250  บาท  แตเสื้อราคาแพงกวากางเกง  79  บาท  กางเกงราคาเทาไร 

(เพิ่มเติม........................................................................................................................  ) 
 
 
 

  
(3)  คุณแมซื้อขาวโพดมา  20  กิโลกรัม  นบัได  95  ฝก  แบงใหคุณนาไป  24  ฝก  

คุณแมเหลือขาวโพดกี่ฝก   (เพิ่มเติม.................................................................................  ) 
 
 
 

 

ชื่อ...............................................  หอง...........  วัน/ เดือน/ป ................................ 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 

 
  นางสาวมณฑา  หิรัญบัฏ  เกิดเมื่อวนัที ่ 28  สิงหาคม  2507  ที่จงัหวัด
กรุงเทพมหานคร  สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาครุศาสตรบัณฑิต  สาขาการศึกษาปฐมวัย  
จากจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ในปการศึกษา 2529  เขาศึกษาตอในหลักสูตรปริญญา 
ครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาการศึกษาปฐมวัย  ภาควชิาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ในปการศึกษา 2546  ปจจุบันรับราชการ  ตําแหนง  อาจารย        
หนวยงาน  โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ศูนยวิจยัและพัฒนาการศึกษา      
คณะศึกษาศาสตร    มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร 
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