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บทที่  1 

บทนํา 

ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 

 โลกของเรากําลังมีการเปลี่ยนแปลงที่สําคัญ  นับเปนชวงเวลาที่วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
มีความกาวหนาอยางรวดเรว็และมีบทบาทอยางสูงตอการเปลี่ยนแปลงของโลก  เทคโนโลยีมี
บทบาทตอการกําหนดโฉมหนาของสังคมยุคใหม วัฒนธรรม วิถีชีวิตความเปนอยูและความสัมพันธ
ระหวางผูคนจะสะทอนการปรับตัวของผูคนที่รับเอาเทคโนโลยีไปใช  ซ่ึงเทคโนโลยีที่กาวหนาจะ
ไมมีประโยชนอะไร  ถาไมไดมีการเตรยีมคน  เตรียมองคกรใหพรอมที่จะรับเอาเทคโนโลยีมาใช
อยางเหมาะสม  (พรพิไล  เลิศวิชา, 2544)   

ในโลกยุคโลกาภิวัฒน  ความเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นไดตลอดเวลา  ไมวาจะเปนในเรื่องการ
ดํารงชีวิตของผูคน  การใชเทคโนโลยีที่ทันสมัย  ซ่ึงเปนผลมาจากการที่วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
เขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันของคนเรามากขึ้น  ผูคนนิยมความสะดวกสบายและนิยมใช
เทคโนโลยีกันอยางกวางขวาง  อาทิเชน  วทิยุ  โทรทัศน  คอมพิวเตอร  กลองดิจิทัล ส่ิงเหลานี้
วนเวียนอยูในชีวิตประจําวันของเราทั้งส้ิน  เราไมสามารถปฏิเสธความกาวหนาทางเทคโนโลยี     
ไดเลย  แตการที่เราสามารถเลือกและตัดสนิใจใชเทคโนโลยีไดอยางถูกตองเหมาะสมนาจะเปน
ทางเลือกที่ผูคนสามารถทําได   ซ่ึงตรงกับคํากลาวที่วา  ความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีก็เปนอีกสิ่งหนึ่งที่มีความสําคัญตอการดํารงชีวิตของมนุษย  มนุษยไดใชวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยีในการปรับปรุงคุณภาพชวีติใหดีขึน้  มีความสะดวกสบายมากขึ้น  ถาเราพิจารณาสิง่
ที่อยูรอบตัวเราจะพบวาลวนแตพัฒนาขึน้มาจากความรูทางวิทยาศาสตรทั้งส้ิน (จิรา  จันทเปรมจิตต, 
2543)   จะเหน็วา  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมีความเกี่ยวของกับชีวติความเปนอยูของมนุษยใน
ทุกวันนี้เปนอยางมาก   มนษุยทุกคนจึงควรมีพื้นฐานความรู  ความเขาใจ  เพื่อใหตระหนกัถึง
ความสําคัญของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ทําใหเราสามารถเลือกรับและเลือกใชเทคโนโลยีได
อยางถูกตองเหมาะสม  

 เด็กปฐมวัย  เปนวยัที่รางกายและสมองของเด็กกําลังเจริญเติบโต  เด็กตองการความรัก       
ความเอาใจใส  ดูแลอยางใกลชิด  เด็กวัยนีม้ีโอกาสเรียนรูจากการใชประสาทสัมผัสทั้งหา ไดสํารวจ  
เลน  ทดลอง  คนพบดวยตนเอง  ไดมีโอกาสคิดแกปญหา  ซ่ึงการจัดประสบการณใหเด็กไดพัฒนา
ตามศักยภาพ ควรสงเสริมใหเด็กสังเกต  สํารวจ  คิดริเร่ิมสรางสรรคและอยูรวมกับผูอ่ืนได       
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2546)   ดังนั้น   เด็กปฐมวัยจึงควรไดรับการจัดประสบการณโดยมุงเนน
ทักษะกระบวนการมากกวาการเรียนรูโดยการทองจํา  จะเหน็วาการสอนวิทยาศาสตรในเดก็ปฐมวยั
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นั้น   นักการศึกษาดานวิทยาศาสตรบางทานสนับสนุนใหหลักสูตรวิทยาศาสตรในระดับเด็กเริ่มเรียน 
และเดก็ประถมศึกษามุงพัฒนาทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร  โดยไมเนนเนื้อหาวิทยาศาสตร
เร่ืองใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ  (Harlan and Rivkin, 2000)    

การใชทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของผูเรียนเปนสิ่งที่จําเปน  จุดมุงหมายของ
การศึกษา   จึงควรเนนการสอนผูเรียนใหรูจักและใชทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการ
แสวงหาความรูตางๆ  การไดมาซึ่งทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรที่นอกเหนือไปจากการได
ขอเท็จจริงทางเนื้อหาวิชานั้น ถือวาเปนคุณคาสูงสุดของการเรียนวิทยาศาสตร  เพราะไมเพียงแต
ผูเรียนจะใชทกัษะเพื่อใหไดมาซึ่งความรู   ความเขาใจทางเนื้อหาวิชาเทานั้น  ผูเรียนยงัใชทักษะ
ดังกลาวเพื่อแกปญหาตางๆ ที่เกิดขึ้นภายนอกหองเรียนอกีดวย  (วรรณทิพา  รอดแรงคา, 2544)  
โดยเฉพาะการสังเกตซึ่งเปนทักษะพื้นฐานที่จําเปนและสําคัญมาก  ในการคนควาหาความรูแขนง
ตางๆ  การสังเกตอาจตองอาศัยเครื่องมือชวย  เชน แวนขยาย  กลองจุลทรรศน  กลองโทรทัศน ฯลฯ  
เพื่อใหเกิดความชัดเจนและแนใจยิ่งขึ้น  อีกทักษะหนึ่งที่สําคัญคือ ทักษะการสื่อความหมายซึ่งมี
สวนสําคัญไมนอยไปกวาการสังเกต  เพราะเมื่อเราสังเกตแลวไมสามารถสื่อสารใหคนอื่นเขาใจได
ก็คงไมมีความหมายเชนกัน  ดังนั้นทกัษะการสื่อความหมายจึงเปนการทําใหผูอ่ืนเขาใจความหมาย
ไดชัดเจนยิ่งขึน้  การสื่อความหมายก็ทาํไดหลายรูปแบบ  เชน  โดยการพูด  เขียนบรรยายหรือการ
ใชแผนภาพ  แผนผัง  กราฟ  ตาราง ฯลฯ  (สรศักดิ์  แพรดํา, 2544)   

จากความสําคญัของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  เราจึงควรปลูกฝงใหเด็กเกดิกระบวนการ
เรียนรูทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  ซ่ึงการจัดการศึกษาสําหรับเด็กปฐมวัย  ไดมีการให
ความสําคัญกับกระบวนการเรียนรูใหผูเรียนไดเรียนรูอยางเปนระบบและเนนการปฏิบัติมากกวา
การทองจํา  รวมไปถึงมีการแสวงหาความรูดวยตนเองจนเปนนิสัยชวยใหผูเรยีนมีความคิด
กวางขวาง  สามารถเชื่อมโยงสิ่งตางๆ ที่ไดศึกษาคนควาเพื่อนํามาใชใหเปนพื้นฐานในการเรียนรู
โลกอนาคตไดดียิ่งขึ้น  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2538)  โดยสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ  พ.ศ.2542  เรื่องการจัดการศึกษาที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  ที่มุงปลูกฝงและสรางลักษณะ
ที่พึงประสงคใหกับผูเรียนและใหความสําคญักับการสรางกระบวนการเรียนรู  ทั้งนี้พระราชบัญญัติ
ดังกลาวยังใหความสําคัญกับแนวทางการจัดการศึกษาปฐมวัยทีใ่หโอกาสเด็กไดเรียนรูดวย
เทคโนโลยีเพือ่การศึกษา  (สถาบันแหงชาติเพื่อการศึกษาเด็กปฐมวยั, 2543) ซ่ึงกลาวในหมวด  9  
เร่ืองเทคโนโลยีเพื่อการศกึษา  มาตรา  66 วา  “ผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนาขีดความสามารถใน
การใชเทคโนโลยีเพื่อการศกึษาในโอกาสแรกที่ทําได เพื่อใหมีความรูและทักษะเพยีงพอที่จะใช
เทคโนโลยีเพือ่การศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวติ”  (สํานักงาน
ปฏิรูปการศึกษา, 2545)   
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จากแนวพระราชบัญญัติการศึกษาที่เห็นความสําคัญของเทคโนโลยีทางการศึกษา  จะเห็น
ไดวา   เทคโนโลยีทางการศึกษาเปนสิ่งทีสํ่าคัญยิ่งอยางหนึ่งในการชวยใหการแกปญหาทางดาน
การศึกษาสําเรจ็ลุลวงไปได  ไมวาจะเปนดานการบริหาร  การจัดการเรยีนการสอน  และโดยเฉพาะ
อยางยิ่งในการนําเทคโนโลยทีี่ทันสมัยมาใชเพื่อเพิ่มพูนประสิทธิภาพและประสิทธิผลการเรียนรู
ใหแกผูเรียน  รัฐบาลในหลายๆ ประเทศจึงไดตระหนักถึงความสําคัญและสนับสนุนการใช
เทคโนโลยีการศึกษามาใชในวงการการศึกษา เชน  ในป  1995  รัฐบาลประเทศออสเตรเลีย  ไดมี
การศึกษาถึงการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศเขากับการเรียนการสอน  ซ่ึงไดขอสรุปสําคัญวา
เทคโนโลยีเปนเครื่องมือที่จําเปนในการเรยีนรู  และการใชเครื่องมือใหไดผลดี  ครูและส่ิงแวดลอม
เปนปจจยัสําคัญในการใชเทคโนโลยีใหเหมาะสมกับเดก็  (พรพิไล เลิศวิชา, 2544)   

การจัดการเรยีนการสอนโดยใชเทคโนโลยีเปนตวัชวยนัน้   บางครั้งตองใชเทคโนโลยี
หลายอยางมาประกอบกันหรือใชรวมกัน  เรียกวา  เทคโนโลยีส่ือประสม  คือ การนําเทคโนโลยี
หลายๆ อยางมาใชรวมกนัใหเกิดประโยชนสูงสุด  เชน  คอมพิวเตอรใชรวมกับพรินเตอรหรือ
สแกนเนอร  โทรทัศนใชรวมกับเครื่องเลนวีดีโอ  เปนตน  ทั้งนี้ยังเปนสิ่งที่ชวยเพิ่มประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลในการเรียนการสอนใหมากยิ่งขึ้น  เนือ่งจากสิ่งเหลานี้ลวนเปนสิ่งที่ดึงดูด       
ความสนใจและเปนสิ่งแปลกใหมสําหรับนกัเรียนทั้งส้ิน  (กิดานันท  มลิทอง, 2543) 

จะเห็นไดวาการนําเทคโนโลยีส่ือประสมตางๆ มาใชกบัการจัดการเรยีนการสอนชวยให
เด็กเกิดการเรยีนรูและมีโอกาสสัมผัสกับเทคโนโลยีตั้งแตเร่ิมแรก  ชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูและ
กาวทันโลกไปพรอมๆ กัน  เปนการศึกษาที่มุงใหเด็กไดพัฒนาศักยภาพของตนตั้งแตในชวงปฐมวัย
ใหมีทั้งทักษะในการเรยีนรูและทันตอความเปลี่ยนแปลงของโลก  จากความสําคัญดังกลาวไดมกีาร
ทําวิจยัเกีย่วกบัการใชเทคโนโลยีในหลายๆ ดาน  เชน ทางดานคอมพิวเตอร  อุดมลักษณ  กุลพจิิตร 
(2541) ไดสรางรูปแบบการเรียนการสอนดวยศูนยการเรยีนคอมพวิเตอรสําหรับเด็กอนุบาล   พบวา
เด็กอนุบาลที่ไดรับการจัดการเรียนการสอนดวยศูนยการเรียนคอมพวิเตอรมีความคิดสรางสรรค
และการมีปฏิสัมพันธกับเพือ่นเพิ่มมากขึน้  และอรุณศรี  จันทรง (2539)  ไดศึกษาผลของการใช
กิจกรรมการเรยีนการสอนศนูยการเรยีนคอมพิวเตอรเพือ่พัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวยั  
พบวาเดก็ที่ไดเรียนในศูนยนีม้ีความคิดสรางสรรคทั้งดานความคิดริเร่ิม  ความคิดละเอยีดลออและ
ความคิดคลองแคลวสูงขึ้น   

การสอนแบบโครงการเปนวิธีสอนแบบหนึ่งที่สอดคลองกับกระบวนการเรียนรูของเด็ก
เปนอยางมาก  Seefeldt (1993) กลาววาการสอนแบบโครงการเปนกจิกรรมการเรียนรูที่ดีสําหรับ
เด็กที่จะไดแสดงออกถึงความรูสึกของตนเอง  ไดขยายการเรียนรู  ทําความเขาใจ  คิดคนและทํางาน
รวมกันในสิ่งที่ตนสนใจอยางลึกซึ้ง  และ Brandt (1993) ไดสนับสนุนการสอนแบบโครงการวา  
เปนการเรียนรูบนพื้นฐานความสนใจรวมกนัของเด็ก และเปนการฝกหดัเด็กอยางเหมาะสมตาม
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พัฒนาการ  เพราะประสบการณที่เด็กไดรับจากการเรยีนรูที่แทจริง  เกดิจากความหลากหลายของ
การทํากิจกรรมและกระบวนการเรียนรูทีม่ีอยูในการสอนแบบโครงการ  ซ่ึงเชื่อวาเปนแนวทางหนึง่
ที่นักการศึกษาปฐมวัยสามารถประสบความสําเร็จในการพัฒนาเดก็วยัอนุบาลได   สอดคลองกับ  
คํากลาวของ Katz and Chard (1994)  วาการสอนแบบโครงการ เปนการสืบคนขอมูลอยางลึกซึ้ง
ตามหัวขอที่เดก็สนใจควรแกการเรียนรู  การสอนแบบโครงการมีจุดเดนคือความพยายามที่จะคนหา
คําตอบจากคําถามที่เกี่ยวกับหัวเร่ือง โดยในเด็กปฐมวยัตองการครูเปนผูช้ีแนะและเปนที่ปรึกษาใน
การทําโครงการ  ทั้งนี้  วัฒนา  มัคคสมัน (2544)    ยังไดกลาวเพิ่มเตมิวา  การสอนแบบโครงการ
เปนการจดัการเรียนการสอนที่มุงใหเด็กเรียนรูเร่ืองใดเรื่องหนึ่งอยางลุมลึก โดยเด็กเปนผูลงมือ
ปฏิบัติกิจกรรมตางๆ  เพื่อคนหาคําตอบหรือสรางองคความรูดวยตวัเดก็เอง   มีการจดัดวย
บรรยากาศที่เปนมิตร  อบอุน  ใหเกียรตแิละใหความสาํคัญแกเดก็อยางเทาเทียมกนั  รวมถึงการที่
เด็กเกิดความรูสึกที่สนุกสนานในการเรียนอีกดวย 

จากความสําคญัของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่มีอยูในปจจุบันและการสอนแบบ
โครงการที่มุงเนนใหเดก็เกดิกระบวนการในการเรียนรู  รวมถึงการใชเทคโนโลยีส่ือประสม       
เชน  กลองดิจทิัล  คอมพิวเตอร  ฯลฯ  ผูวิจยัเหน็วาการใชเทคโนโลยีส่ือประสมกับการสอน    แบบ
โครงการจะเปนตัวชวยในการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็ก  ดังนั้น  ผูวิจยัจึงมคีวามสนใจที่
จะพัฒนาโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  เพื่อ
สงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเดก็อนุบาล  โดยเด็กจะเกดิกระบวนการเรยีนรู
จากการใชส่ือประสมที่มีอยูรอบๆ ตัวใหเกิดประโยชนไดสูงสุดและเกิดการพัฒนาศักยภาพในการ
ใชเทคโนโลยทีี่มีอยูไดอยางเหมาะสม 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.   เพื่อพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี          
ส่ือประสมที่สงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล 

2.   เพื่อศึกษาสภาพการใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล 

สมมติฐานการวิจัย 

Maurer and  Davidson (1999)  กลาววา  การใชเทคโนโลยีเปนตัวชวยในการทําใหเด็กเกดิ
ความอยากรูอยากเห็น  เด็กเกิดการเรยีนรูดวยตนเองในการใชและเปนการสงเสริมทักษะตางๆ 
ใหกับเด็ก  เชน  ทักษะทางสังคมในการชวยเหลือหรือแนะนําการใชเทคโนโลยีซ่ึงกันและกัน   

4



 5 

สอดคลองกับคํากลาวของ  Buckleitner (2000)  เกี่ยวกบัการใชกลองดจิิทัลและสื่อเทคโนโลยีอ่ืนๆ 
ในการเก็บรวบรวมขอมูล   เพื่อการชวยใหเด็กไดสังเกตและสํารวจธรรมชาติรอบตัวไดดีมากขึ้น  
เชน  การใชกลองดิจิทัลในการบันทึกภาพเพื่อสังเกตการเจริญเติบโตของพืช 

Dylak  and  Kaczmarska (2001)  ไดศึกษาการใชส่ือเทคโนโลยีในการสอนภาษาที่สอง
ใหกับเด็ก  พบวา  หลังการทดลองเด็กที่ไดรับการสอนดวยส่ือเทคโนโลยีมีพัฒนาการทางภาษา
เพิ่มขึ้น  รวมถึงการมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนมากขึ้นดวย   

วัฒนา  มัคคสมัน (2539)  ไดทําการวจิัยเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามหลักการ
สอนแบบโครงการเพื่อเสริมสรางการเห็นคุณคาในตนเองของเด็กวยัอนุบาล  พบวา หลังการทดลอง
เด็กมีการเห็นคุณคาในตนเองสูงกวากอนการทดลอง  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

จิรภรณ  วสุวตั (2540)  ไดทําการวิจยัเพื่อพัฒนาโปรแกรมการสงเสริมจริยธรรมทางสังคม
ของเด็กวยัอนบุาลตามแนวคดิคอนสตรัคติวิส โดยใชการจัดประสบการณแบบโครงการ  พบวา  
เดก็กลุมทดลองมีคะแนนจรยิธรรมทางสังคมสูงกวากลุมควบคมุ  อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .01 

จากเหตุผลดังกลาวผูวิจยัจึงตั้งสมมติฐานของการวิจยั  ดังนี ้

1. ทักษะการสังเกตของเด็กอนบุาลที่ไดรับการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ      
โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง   

2. ทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาลทีไ่ดรับการจัดการเรียนการสอนแบบ
โครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง   

ขอบเขตของการวิจัย 

1. ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  คือ เด็กชัน้อนุบาลปที่  3  อายุระหวาง  5-6  ป 
โรงเรียนสุขสบาย  สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน   

2. ตัวแปรที่ศึกษา  ประกอบดวย  
2.1  ตัวแปรตน  คือ  การจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
2.2 ตัวแปรตาม  คอื   ทักษะการสังเกตและทกัษะการสื่อความหมาย   

3. ระยะเวลาในการดําเนินการเก็บขอมูลใชเวลา 13 สัปดาห  เปนการทดสอบกอนทดลอง
ใชโปรแกรมฯ  1  สัปดาห  การทดลองใชโปรแกรมฯ  11  สัปดาห  และทดสอบหลังทดลองใช
โปรแกรมฯ  1  สัปดาห  ทั้งนี้ดําเนนิการสปัดาหละ  4  วนั  วันละประมาณ   1  ช่ัวโมง   
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ขอตกลงเบื้องตน 

กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยั  มีความรูความสามารถพื้นฐานในการเรียนและมีทกัษะการ
ทํางานกลุมเพยีงพอที่จะเรียนรูและปฏิบัตติามกิจกรรมทีก่ําหนดในโปรแกรม 

คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 

การจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสือ่ประสม  หมายถึง การจัด      
การเรียนการสอนที่มุงใหเด็กไดศึกษาคนควาอยางลุมลึกในเรื่องที่เดก็สนใจและสามารถลงมือ
ปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ไดดวยตนเอง  โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมในการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ  ซ่ึง
เด็กเปนผูใชดวยตนเอง   และเดก็ใชรวมกบัครู เพื่อมุงใหเด็กเกิดการเรียนรู  แบงออกเปน  4  ระยะ  
ดังนี ้

ระยะที่  1  ระยะเตรยีมกอนเริ่มโครงการ  เปนการจัดการเรียนการสอนที่มุงใหเด็กมีความรู
พื้นฐานเกี่ยวกบัการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  ไดแก  กลองจุลทรรศน   กลองดิจิทัล  
กลองวิดิทัศน  คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร  

ระยะที่  2  ระยะเริ่มตนโครงการของหนู  เปนระยะของการคนหาขอมูลในสิ่งที่เด็กสนใจ
โดยนําเทคโนโลยีส่ือประสมเขามาชวยในการหาหัวขอโครงการ   รวมถึงการจัดสภาพแวดลอมเพื่อ
กระตุนความสนใจ  

ระยะที่  3  ระยะเทคโนโลยส่ืีอประสมชวยหนพูัฒนาโครงการ  เปนระยะในการศกึษา
คนควาอยางลุมลึกเพื่อคนหาคําตอบจากหัวขอโครงการทีเ่ด็กกําหนดขึน้ โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
เขาชวยในการเก็บรวบรวมขอมูล 

ระยะที่  4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ  เปนระยะที่มุงใหเดก็ไดใชเทคโนโลยี     
ส่ือประสมรวบรวมขอมูลที่ไดมานําเสนอใหผูอ่ืนเห็นถึงความสําเร็จของโครงการที่ทํา  โดยมีการ
จัดทําในรูปแบบของนิทรรศการผลงาน 

โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม   หมายถึง  
แนวทางการดาํเนินงาน  ประกอบดวย  หลักการ  วัตถุประสงค  กลุมเปาหมาย  ลักษณะของ
โปรแกรม  เนือ้หา   การจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  และการ
ประเมินผล  ที่สอดคลองกับการจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการที่ใหเด็กไดศกึษาอยางลุมลึก
และคนควาส่ิงที่ตองการศกึษาดวยตนเอง  โดยใชเทคโนโลยส่ืีอประสมเปนเครือ่งมือทีช่วยใน
การศกึษาคนควาของเด็ก   เทคโนโลยีส่ือประสมเหลานั้น  ไดแก  กลองจุลทรรศน  กลองดิจิทัล  
กลองวิดิทัศน  คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร  ซ่ึงเปนโปรแกรมนอกเวลาปกติ  ในชวง
เวลาประมาณ  12.00-13.00  น. เปนระยะเวลา  11  สัปดาห    
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การพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม     
หมายถึง   การสรางโปรแกรมการจัดการเรยีน  การสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
และดําเนินการตามโปรแกรมฯ  ดังกลาว     จากนั้นนําผลการทดลองใชโปรแกรมฯ  มาปรับปรุง
แกไขขอบกพรองและนําเสนอโปรแกรมที่สมบูรณไวใชตอไป 

ทักษะการสังเกต  หมายถึง  ทักษะในการใชประสาทสัมผัสอยางใดอยางหนึ่งหรือหลาย
อยางรวมกนั  รวมทั้งการใชเครื่องมือเขาชวยในการใชประสาทสัมผัส เพื่อใหไดขอมลูของวัตถุหรือ
ปรากฏการณตางๆ โดยไมลงความเหน็ของผูสังเกตลงไปดวย  ซ่ึงวัดจากคะแนนในการทํา
แบบทดสอบทักษะการสังเกต 

ทักษะการสื่อความหมาย  หมายถึง  ทักษะในการนําขอมลูที่ไดจากการสังเกต  การทดลอง
และจากแหลงตางๆ มาจัดกระทําเสียใหม  เพื่อใหผูอ่ืนเขาใจความหมายของขอมูลนั้นดีขึ้น อาจ
เสนอในรูปของการพูดบรรยาย  การเขียน  ตาราง แผนภาพ  เปนตน  ซ่ึงวัดจากคะแนนในการทํา
แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย 

สภาพการใชเทคโนโลยีสื่อประสมในเด็กอนุบาล  หมายถึง  พฤติกรรมของเด็กอนุบาลตาม
จุดประสงคการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  ระหวางการทาํกิจกรรมการเรียนการสอน
ในโครงการ ดานการเปดปด  การใชงานและการดแูลรักษาเทคโนโลยีส่ือประสม 

วิธีดําเนินการวิจัย 

งานวิจยัเร่ือง การพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนบุาล              
มีวิธีดําเนนิการวิจัย  3  ขั้นตอน  ดังนี ้

ขั้นท่ี  1  การสรางโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี        
สื่อประสมของเด็กอนุบาล   มีวิธีการตามลําดับดังนี ้

1.   การศึกษาเอกสาร  
 ผูวิจัยศกึษาเอกสาร  เพื่อใหไดแนวคิดในการสรางโปรแกรมฯ   ไดแก 

1.1 ขอมูลเกี่ยวกับวิธีการสอนแบบโครงการ 
1.2 ขอมูลเกี่ยวกับการใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ  
1.3 ขอมูลเกี่ยวกับทักษะการสังเกตและการสื่อความหมาย  
1.4 ขอมูลเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรม 
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2. กําหนดกรอบแนวคดิของโปรแกรม 
  ผูวิจัยสังเคราะหขอมูลที่ศึกษาคนควาจากเอกสารในขอที่  1  มาสรางเปนกรอบแนวคิด

ของโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล 
ประกอบดวย  หลักการ  วัตถุประสงค  กลุมเปาหมาย  ลักษณะของโปรแกรม  เนื้อหา  การจัดการ
เรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม และการประเมินผล 

3. สรางโครงรางแผนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  จํานวน        
44  แผน  ประกอบดวย  แผนการสอนเกีย่วกับวิธีใชเทคโนโลยีส่ือประสม จํานวน  8  แผน และ
แผนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  จํานวน  36  แผน  แลวนําไปให
ผูทรงคุณวุฒิตรวจพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา  นาํมาปรับปรุงแกไข  แลวนําไปทดลองใช
กับนักเรยีนชัน้อนุบาลปที่  3  ที่ไมใชกลุมตัวอยาง  จํานวน 16  คน  นาํผลการทดลองใชมาปรับให
เหมาะสมกอนนําไปใชจริง   

4. สรางเครื่องมือประเมินผลโปรแกรม  จํานวน  4  ชุด  คือ แบบทดสอบทักษะการ
สังเกต  แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย  แบบบันทกึพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสม
และแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  จากนั้น
นําไปใหผูทรงคุณวุฒิตรวจพจิารณา  นํามาปรับปรุงแกไข  แลวนําไปทดลองใชกับนักเรียนชั้น
อนุบาลปที่  3  ที่ไมใชกลุมตวัอยาง  เพื่อหาความเที่ยงของเครื่องมือและปรับปรุงเพิ่มเติมให
เครื่องมือสมบูรณกอนนําไปทดลองใชจริง 

ขั้นท่ี  2  การทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี
สื่อประสมของเด็กอนุบาล 

ผูวิจัยดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล  ดังตอไปนี ้

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
1.1 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  คือ เด็กชัน้อนุบาลปที่  3  อายุระหวาง  5-6  ป 

โรงเรียนสุขสบาย   สังกัดสาํนักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน   
1.2 กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัครั้งนี้  คือ เด็กอนุบาลที่มีอายุระหวาง  5-6  ป    

กําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่  3  ปการศึกษา  2548 โรงเรียนสุขสบาย  จํานวน  16  คน โดย     
สุมอยางงาย (simple random-sampling) ดวยการจับฉลากมา  1  หองเรียน  จากจํานวนทั้งหมด        
5  หองเรียน  และสุมอยางงายดวยการจับฉลากนักเรียนมา  16  คน  จากนักเรยีน  32  คน แลว      
ขออนุญาตจากผูปกครองในการเขารวมโครงการ 
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2.   การดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสม  มีรายละเอียดดังนี ้

2.1  ใหเดก็ทําแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะการสื่อ
ความหมายกอนเขารวมโปรแกรม (pre-test)   

2.2 ดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสม เปนเวลา  11  สัปดาห  สัปดาหละ  4  วัน  โดยสอนนอกเวลาเรียนปกติ  
ชวงเวลา  12.00-13.00  น. พรอมทั้งบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยส่ืีอประสมของเด็ก   

2.3 หลังดําเนินการทดลอง  ใหเด็กทําแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบ
ทักษะการสื่อความหมายชุดเดิม (post-test)   พรอมกับทําการสอบถามความพึงพอใจในการเรียน
แบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 

 3.  การวิเคราะหขอมูล 
3.1 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตกอนและหลัง

เขารวมโปรแกรม  โดยใชวธีิการทดสอบคาที (t-test) 
3.2 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายกอน

และหลังเขารวมโปรแกรม  โดยใชวิธีการทดสอบคาที (t-test) 
3.3 ขอมูลที่ไดจากแบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมนํามาวิเคราะห

เนื้อหาและนําเสนอในรูปของความเรียง 
3.4 ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการโดยใช

เทคโนโลยีส่ือประสมนํามาวเิคราะหเนื้อหาและนําเสนอในรูปของความเรียง 

ขั้นท่ี 3 การปรบัปรุงและการนําเสนอโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ   
โดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมของเด็กอนุบาล  มีวิธีการตามลําดับดังนี ้

1. นําผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะ 
การสื่อความหมาย  แบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมและขอมูลอ่ืนๆ  จากการ
สังเกตมาปรับปรุงแกไขโปรแกรมใหมีความสมบูรณและเหมาะสมมากยิ่งขึ้น 

2. นําเสนอโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ของเด็กวยัอนบุาลฉบับสมบูรณ   
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ประโยชนท่ีไดรับจากการวิจัย 

1. ครูสามารถนําโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี    
ส่ือประสมไปใชกับเดก็ทั้งในระดับอนุบาลและระดับอืน่ๆ ได  

2. ครูสามารถนําแนวทางการใชเทคโนโลยีส่ือประสมไปใชในการจดัการเรียนการสอน 
เพื่อใหเด็กไดมีโอกาสใชเทคโนโลยีในการเรียนรูส่ิงตางๆ ไดอยางเหมาะสม 

3. ผูบริหารสามารถนําโปรแกรมนี้ไปใชในการวางแผนหลกัสูตรโดยใชเทคโนโลยี      
ส่ือประสมที่เหมาะสมใหกบัเด็กได 

4. พอแม  ผูปกครองสามารถนําโปรแกรมนี้ไปใชกับเดก็ทีบ่านได   
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

การวิจยัเร่ือง  การพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนบุาล        
ผูวิจัย ไดศึกษารวบรวมเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของ โดยแบงการศึกษาออกเปน  6  ตอน            
มีรายละเอียดดังนี ้

ตอนที่  1  การสอนแบบโครงการสําหรับเด็กปฐมวัย 

ตอนที่  2  เทคโนโลยีส่ือประสมสําหรับเดก็ปฐมวยั 

ตอนที่  3  การสอนแบบโครงการกับเทคโนโลยีส่ือประสมสําหรับเด็กปฐมวัย 

ตอนที่  4  ทักษะการสังเกตและการสื่อความหมาย 

ตอนที่  5  การพัฒนาโปรแกรมการสอน 

ตอนที่  6  งานวิจัยทีเ่กีย่วของ 
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ตอนที่  1  การสอนแบบโครงการสําหรับเด็กปฐมวยั 

 เด็กปฐมวัยมีความสําคัญเปนอยางยิ่ง  เปนทรัพยากรที่มคีาและเปนความหวังของครอบครัว  
เปนผูสืบทอดมรดกทางวัฒนธรรมและความเปนมนุษยชาติ  เปนพลังสําคัญในการพัฒนาประเทศ  
อนาคตของชาติจึงขึ้นอยูกับคุณภาพของเดก็  เด็กที่มีความสมบูรณทั้งทางดานรางกาย  จิตใจ  มี
พัฒนาการในทุกๆ ดานที่เหมาะสมกับวยั  ไมวาจะเปนพฒันาการทางดานรางกาย  สติปญญา  
อารมณ  สังคมและจริยธรรม  จะเปนผูที่สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความสุขและเปน
ประโยชนตอสังคมและประเทศชาต ิ

 ดังที่นักจติวิทยาและนักการศึกษาหลายๆ  ทานไดกลาวถึงความสําคัญของเด็กปฐมวัยไว
ดังนี ้

 Freud (1949)  เชื่อวาการอบรมเลี้ยงดูในระยะปฐมวัยนั้นจะมีผลตอการพัฒนาบุคลิกภาพ
ของเด็กในอนาคต  ซ่ึงสอดคลองกับ Hurlock (1959)  และ Spinthall (1974)  ไดกลาววา ชวงปฐมวยั
เปนระยะที่สําคัญที่สุดในการวางรากฐานของบุคลิกภาพที่จะเติบโตเปนผูใหญในอนาคต 

 สวน  Bloom (1964)  ไดกลาวถึง  ส่ิงแวดลอมจะมผีลตอพัฒนาการทางสติปญญาของเด็ก 
ในระยะ  6  ปแรกมากกวาระยะอื่นๆ  ซ่ึงสอดคลองกับคํากลาวของ  Frost (1977)  ที่วาเดก็วยันี้เปน
ชวงเวลาที่เจริญงอกงามทางดานรางกายและจิตใจเกิดขึน้อยางรวดเร็วท่ีสุด  ทั้งยังมคีวามรูสึกที่ไว
ตออิทธิพลของสิ่งแวดลอมภายนอกอกีดวย  (อางถึงใน เยาวพา  เดชะคปุต, 2542) 

 ดังนั้น   ชวงปฐมวัยเปนชวงที่สําคัญยิ่งของชีวิต  เพราะเปนชวงที่พัฒนาการทุกดานเจริญ
ขึ้นอยางรวดเร็ว  ทั้งทางดานรางกาย  อารมณ  สังคมและสติปญญา  การพัฒนาเด็กในชวงวยันี้จะ
เปนรากฐานทางดานจิตใจ  อุปนิสัยและความสามารถที่จะสงผลตออนาคตของเด็กตอไป   

แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรูของเด็ก 

ทฤษฎีพัฒนาการทางสตปิญญาของ  Vygotsky 

 เด็กจะเกดิการเรียนรู  พัฒนาสติปญญาและทัศนคติขึ้น  เมื่อมีการปฏิสัมพันธและทํางาน
รวมกันกับคนอื่นๆ  เชน  ผูใหญ  ครู  เพื่อน  บุคคลเหลานี้จะใหขอมูลสนับสนุนใหเด็กเกดิการ
เรียนรูของเด็กจะเกิดขึ้นใน  Zone of Proximal Development  หมายถงึ  สภาวะทีเ่ดก็เผชิญกับปญหา
ที่ทาทายแตไมสามารถคิดแกปญหาไดโดยลําพัง  เมื่อไดรับการชวยเหลือแนะนําจากผูใหญหรือจาก
การทํางานรวมกับเพื่อนที่มปีระสบการณมากกวา  เด็กจะสามารถแกปญหานั้นไดและเกดิการ
เรียนรูขึ้น 
 การใหการชวยเหลือแนะนําในการแกปญหาและการเรียนรูของเด็ก (assisted learning)  
เปนการใหการชวยเหลือแกเด็กเมื่อเด็กแกปญหาโดยลําพังไมได  เปนการชวยอยางพอเหมาะเพื่อให
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เด็กแกปญหาไดดวยตนเอง  วิธีการที่ครูเขาไปมีปฏิสัมพันธกับเด็กเพื่อใหการชวยเหลือเด็กเรียกวา 
Scaffolding  เปนการแนะนาํชวยเหลือใหเด็กแกปญหาดวยตวัเอง  โดยการใหการแนะนํา (clue) 
การชวยเตือนความจํา (reminders)  การกระตุนใหคิด (encouragement)  การแบงปญหาที่สลับ 
ซับซอนใหงายลง (breaking the problem down into step)  การใหตวัอยาง (providing and example)  
หรือส่ิงอ่ืนๆ ที่จะชวยเด็กแกปญหาและเรียนรูดวยตนเอง  การใหการชวยเหลือ (scaffolding)          
มีลักษณะ 5 ประการ  ดังนี ้

1) เปนกิจกรรมการรวมกันแกปญหา 
2) เขาใจปญหาและมีวัตถุประสงคที่ตรงกัน 
3) บรรยากาศที่อบอุนและการตอบสนองที่ตรงกับความตองการ 
4) รักษาสภาวะแหงการเรียนรูของเด็ก (ZPD) 
5) สนับสนุนใหเด็กควบคุมตนเองในการแกปญหา 

ครูมีหนาที่ในการจัดเตรยีมสภาพแวดลอมใหเดก็เกิดการเรียนรูดวยตนเองและให
คําแนะนําดวยการอธิบาย  สาธิตและใหเดก็มีโอกาสทํางานรวมกับผูอ่ืน  โดยเฉพาะกับเพื่อนที่มี
ความสามารถหรือประสบการณมากกวา  ครูมีหนาที่กระตุนใหเดก็ใชภาษาหรือวิธีการอื่นๆ   เชน 
การวาด  การเขียน  การทํางานศิลปะหลายๆ รูปแบบ  เพื่อเปนการจัดระบบความคิดของเด็กเองแลว
ใหโอกาสเดก็แสดงออกตามวิธีการตางๆ ของเด็ก เพื่อครูจะไดรูวาเด็กตองการจะทําอะไร          
(อางถึงใน วฒันา มัคคสมัน, 2544) 

Landreth (1972  อางถึงใน เยาวพา  เดชะคปุต, 2542) ไดกลาวถึง ส่ิงที่ชวยใหเด็กปฐมวัย
เกิดการเรยีนรู  ไดแก 

1. เรียนรูจากการตองการบางสิ่งบางอยาง  (learning through wanting something)         
ส่ิงที่เด็กปฐมวยัตองการ  ไดแก  ตองการทีจ่ะประสบความสําเร็จ  ตองการการยอมรบัจากสังคม 
และตองการเปนเหมือนคนที่รัก  

2. เรียนรูจากการสนใจสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  (learning through paying attention to something)  
การเรียนรูตองเร่ิมจากความสนใจกอน  เพราะจะทําใหเรียนรูอยางตั้งใจ  โดยมีครูเปนผูคอยกระตุน
ใหเกิดการเรยีนรู  รวมถึงการกําจัดสิ่งรบกวนเพื่อใหเด็กเกิดสมาธิในการเรียนมากขึ้น 

3. เรียนรูจากการกระทําและการเลน (learning through doing and playing)  กลาวคือ   
เด็กปฐมวัยเปนวัยที่ชอบการคนหา  ปฏิบัติ  ทดลอง เปรียบเทียบและหาความสัมพันธของสิ่งตางๆ 
อยูเสมอ  เพื่อรับเอาประสบการณเขาไปไวในสมอง 

4. เรียนรูจากการที่เด็กพรอมทีจ่ะเรียน  (learning through being ready to learn)           
Piaget  เชื่อวา  เด็กจะเรียนรูไดดีเมื่อมีความพรอม (readiness)  หรือเกดิวุฒภิาวะ (maturity)  ที่เกิด
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มาจากการทําหนาที่ของสมองหรืออวัยวะตางๆ ที่เกิดจากการควบคุมของสมอง  ทั้งนี้ครูก็ควรจัด
ประสบการณเพื่อชวยเด็กใหพรอมที่จะเรียนรูส่ิงตางๆ  

จากการเรยีนรูของเด็กปฐมวยัที่ไดกลาวมาแลวนั้น  จะเหน็ไดวาเดก็ปฐมวัยเปนวยัแหงการ
เร่ิมเรียนรูที่สําคัญ  การจัดประสบการณหรือการจัดการเรยีนการสอนใหกับเดก็ปฐมวัยนัน้จึงมี
ความสําคัญเปนอยางยิ่งและมีหลากหลายรปูแบบ  รูปแบบหนึ่งที่สําคัญคือ การสอนแบบโครงการ  
โดยผูวิจยัเห็นวาเปนรูปแบบที่ตอบสนองการเรียนรูของเด็กปฐมวัยไดเปนอยางดี  จึงขอเสนอการ
สอนแบบโครงการเพื่อใชในการสงเสริมการเรียนรูใหกับเด็กปฐมวยั  ดังรายละเอยีดตอไปนี ้

ความหมายของการสอนแบบโครงการ 

 Blumenfeld and others (1991  อางถึงใน  ศุภกร  เกษกลา, 2544)  ไดกลาววา  การเรยีนตาม
แนวการสอนแบบโครงการ  เปนลักษณะการสอนที่มีความลึกซึ้ง  ครอบคลุม  โดยเนนการสอนที่
ใหนกัเรียนเขามามีสวนรวมในการสืบคน  

Katz และ Chard (1994)   กลาววา  การสอนแบบโครงการเปนการสืบคนหาขอมูลอยาง  
ลุมลึกตามหัวเร่ืองที่เด็กสนใจควรแกการเรยีนรู  โดยปกตกิารสืบคนจะทําโดยเดก็กลุมเล็กๆ ที่อยูใน
ช้ันเรียนหรือเด็กทั้งชั้นรวมกัน  ซ่ึงจุดเดนของโครงการคือ ความพยายามที่จะคนหาคําตอบจาก
คําถามที่เกี่ยวของกับหัวเร่ือง ไมวาคําถามจะมาจากเดก็  จากครู หรือจากเด็กและครูรวมกันก็ตาม  
โดยจุดประสงคอยูที่การเรียนรูเกี่ยวกับหัวเร่ืองมากกวาการเสาะแสวงหาคําตอบที่ถูกตองเพื่อตอบ
คําถามที่ครูเปนผูถาม  

Hurtman (1995  อางถึงใน  จริาภรณ  วสุวัต,ิ 2544)  กลาววา  การสอนแบบโครงการเปน
การศึกษาที่ลุมลึก  เมื่อเด็กเขารวมโครงการ  เด็กจะไดพัฒนาคําถาม  แสดงความสามารถ คนหา 
ทางแกปญหา  เสนอแนะกระบวนการแกปญหาที่คิดคนขึ้น  โครงการอาจใชเวลาประมาณสัปดาห
หรือนานกวานั้น  ขึ้นอยูกับความสนใจของเด็ก  

 จิราภรณ  ศิริทวี (2542)  กลาววา  โครงงานหรือโครงการเปนการสอนใหนักเรยีนรูจกัทํา
โครงการวิจัยเล็กๆ ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติเพื่อพัฒนาความรู  ทักษะ และสรางผลผลิตที่มีคุณภาพ 
การดําเนนิการเปนระเบยีบวธีิการทางวิทยาศาสตร จุดประสงคหลักของการสอนแบบโครงการตอง
กระตุนใหนกัเรียนรูจักสังเกต  รูจักตั้งคําถาม รูจักการตั้งสมมติฐาน  รูจกัวิธีแสวงหาความรู  รูจัก
คําถามที่ตนอยากรู  รูจักสรุปและทําความเขาใจกับสิ่งที่คนพบ 

โดยสรุปแลวการสอนแบบโครงการ  เปนการสอนที่ใหความสําคัญกับสิ่งที่เด็กสนใจ  ให
เด็กไดมีโอกาสเสาะแสวงหาความรูในสิ่งที่สนใจดวยตนเอง  โดยมีครูเปนผูคอยใหความชวยเหลือ
และเสนอแนะใหเทานัน้ 

14



 15 

องคประกอบของการเรียนการสอนแบบโครงการ 

 Blumenfeld and others (1991  อางถึงใน ศุภกร  เกษกลา, 2544)  ไดกลาวไววา  การเรียน
การสอนตามแนวการสอนแบบโครงการ เปนลักษณะการสอนที่มีความลึกซึ้ง  ครอบคลุม  โดยเนน
การสอนที่ใหนักเรียนเขามามีสวนรวมในการสืบคน  ซ่ึงมีองคประกอบสําคัญ  4  ประการที่จะชวย
ใหการดาํเนินการเรียนการสอนแบบโครงการเปนไปอยางราบรื่น  โดยเฉพาะในระดับตั้งแตอนุบาล
ถึงมัธยมศึกษา  ดังตอไปนี ้

1. “คําถามหรือปญหา”   คือคําถามหรือปญหาที่พบในสภาพการณจริงที่เกิดขึ้นในโลก  
ซ่ึงมีความครอบคลุมเนื้อหาที่กวางขวางและหลากหลาย  เพื่อใหเปนแรงขับที่จะทําใหเกิดใน
โครงการตอไป 

2. การเปดโอกาสและใหอิสระแกนักเรยีนในการสืบคน  เพื่อใหนกัเรียนเกิดการเรยีนรู
ความคิดรวบยอดของขอมูลนั้นๆ  สามารถประยุกตความรูนั้นและนําเสนอออกมาในรูปแบบหรือ
แนวทางที่หลากหลาย 

3. การรวมมือในการเรียนรูระหวางนกัเรียน  ครูและบุคคลอื่นๆ ในชุมชน  เพื่อเปนการ
แลกเปลี่ยนและกระจายความรูระหวางสมาชิกของ “ชุมชนแหงการเรยีนรู” 

4. มีการนําเครื่องมือที่สงเสริมความคิดมาใชในการเรียน เพือ่ใหนกัเรียนไดใชส่ิงเหลานัน้
ในการนําเสนอความคิด  ผลงานของตน  เชน  คอมพิวเตอร  โทรคมนาคม  ส่ืออิเล็กทรอนิกสตางๆ  
เปนตน 

นอกจากนี้  Blumenfeld  ยังไดสรุปไววา  องคประกอบสําคัญในการทําโครงการของการ
เรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงการ  ที่สําคัญมีอยู  2  ประการคือ 

1.  คําถามหรือปญหา  กําหนดขึ้นเพื่อกอใหเกิดแรงขับในการทํากิจกรรมที่จะนําไปสูการ
สรางผลงานในตอนทาย ซ่ึงเปนการตอบคาํถามหรือปญหาที่กําหนดขึน้  การตั้งคําถามหรือปญหานี้  
นักเรียนสามารถเปนผูตั้งคําถามและสรางกิจกรรมตอเนื่องขึ้นมาเองไดหรืออาจเปนบทบาทของครูก็ได  

2. ผลงานหรือช้ินงาน  เปนการแสดงถึง  การแกไขปญหาของนักเรียน  โดยเปนการ
นําเอาความรู  ความคิดตางๆ สรางขึ้นมา  โดยช้ินงานนี้ควรเปนสิ่งที่เปนรูปธรรมเพราะจะทําให
เห็นไดชัดเจน  เชน โมเดล  รายงาน  วิดีโอเทป หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร  เปนตน  การสราง
ช้ินงานเปนรูปธรรมจะทําใหสามารถเกิดการรวมกันวิเคราะหวิจารณ  เพื่อใหไดความคิดเห็นทีจ่ะ
สะทอนกลับมายังเจาของผลงานได  
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ลักษณะของการสอนแบบโครงการ 

 Katz และ Chard (1994) ไดอธิบายถึงลักษณะของการสอนแบบโครงการที่สําคัญดังนี้ 

1. การสอนแบบโครงการมีจุดมุงหมายเพื่อพฒันาเด็กทั้งชวีติและจิตใจ รวมถึงความรู  
ทักษะ สังคม อารมณ จริยธรรมและความรูสึกถึงสุนทรียศาสตรซ่ึงเปนเปาหมายของการพัฒนา
สติปญญา การพัฒนาชีวิตและจิตใจ  โดยมุงใหเดก็ไดพัฒนาความรู  ความเขาใจโลกทีอ่ยูรอบตัว      
และการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน  อันเปนผลมาจากการทํางาน  การแกปญหาทั้งในและนอก
หองเรียน  การคนควาทดลองรวมกัน เพือ่นําไปสูการพัฒนาความเขาใจอันดีระหวางกัน และการอยู
รวมกันอยาง มีความสุขในสังคม 

2. การสอนแบบโครงการมีความสมดุลของกิจกรรมที่เดก็ไดเรียนรูและปฏิบัติทั้งจากทาง
วิชาการ  จากการเลนและการทํางานในโครงการ 

3. โรงเรียนและหองเรียนถือเปนชุมชนหนึง่ของเด็กที่จะไดเรียนรูความแตกตางระหวาง
บุคคลในสังคมโรงเรียนและหองเรยีนที่เด็กอยู  การสอนแบบโครงการสนับสนุนการที่เด็กมี
ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนและถือเปนชุมชนที่เดก็ไมสามารถแยกออกจากชวีติประจําวนัได 

4. การสอนแบบโครงการยังเปนวิธีการสอนที่ทาทายความสามารถของครูในฐานะเปน
ผูรวมงาน  ผูแนะนํา  ผูชวยเหลือและเพื่อน  แตกตางจากบทบาทครูในวิธีการสอนแบบปกติที่ครู
เปนผูกําหนดและเปนผูถายทอดความรู  วธีิการสอนแบบโครงการนําไปสูการพัฒนาการสอนที่ยึด
เด็กเปนศูนยกลางอยางแทจริง  
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Katz และ Chard (1994)  ไดวิเคราะหการสอนแบบโครงการกับการสอนแบบปกติทีเ่นน
การเตรียมความพรอมในดานการอานเขยีนใหกับเดก็วยัอนุบาล ซ่ึงนําเสนอในตารางดังนี ้

 
ตารางที่  1   การเปรียบเทียบลักษณะการสอนแบบโครงการกับการสอนแบบเตรยีมความพรอม 

การสอนแบบเตรียมความพรอม การสอนแบบโครงการ 

· ความตั้งใจในการทํางานของเด็กเกิดจากครู
และรางวัลเปนแหลงของแรงบันดาลใจ
ภายนอก 

· ครูเปนผูเลือกกิจกรรมและจดัหาวัสดุ
อุปกรณที่เหมาะสมกับระดบัที่ศึกษา 

 
· ครูเปนผูรอบรูในทุกดานและมองวาเด็กเปน   

ผูไมรู 

 

· ครูเปนผูที่กําหนดการเรียนรูและ
ความสําเร็จของเด็ก 

· ความสนใจและการมีสวนรวมของเด็กเปน
การสงเสริมความพยายามและเปนแรง
บันดาลใจภายในของเดก็ 

· เด็กสามารถเลือกทํากิจกรรมที่หลากหลายที่
ครูเปนผูจัด  โดยเลือกใหเหมาะสมกับ
ความสามารถของตนเอง 

· เด็กเปนผูเชี่ยวชาญ  โดยมีครูเปนคนคอยให
คําแนะนํา 

· เด็กมีสวนรวมในการเรยีนรูและประเมิน
ความสําเร็จของตนเองรวมกับครู 

ขั้นตอนการสอนแบบโครงการ 

การสอนแบบโครงการแบงขั้นตอนการดําเนินกจิกรรมออกเปน  3  ระยะที่สําคัญ  คือ 
(Katz และ Chard, 1994)     

ระยะท่ี 1 ระยะเริ่มตนโครงการ (getting projects started)  เด็กและครูจะใชเวลาสวนใหญ
ในการอภิปรายเพื่อเลือกและปรับหัวขอทีจ่ะทําการสืบคน  หัวขออาจเสนอโดยเดก็หรือครู  ใน
ระยะแรกที่เดก็ยังไมมีประสบการณ  ครูอาจเสนอหวัขอที่คิดวาเดก็นาสนใจและมีคุณคาในการ
เรียนรู  โดยใชหลักการเลือกหัวขอดังนี ้

1. หัวขอ  ควรจะมีความสัมพันธเกี่ยวของกับประสบการณในชีวิตประจําวันของเดก็   
อยางนอยเด็กควรจะมีความคุนเคยกับหัวขอเพื่อเด็กจะไดสามารถตั้งคําถามเกี่ยวกับหัวขอได 

2. มีการสงเสริมทักษะพื้นฐานดานการอานออกเขียนได  จาํนวน และควรที่จะบูรณาการ
วิชาการตางๆ เขาไป  เชน  วทิยาศาสตร  สังคมศึกษา  ภาษาและศิลปะ 
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3. หัวขอควรจะมีคุณคาเพียงพอท่ีจะใหเดก็ไดใชเวลาในการศึกษาคนควาอยางนอย         
1  สัปดาห 

4. หัวขอสามารถคนควาหรือทดสอบในโรงเรียนมากกวาทีไ่ปทําที่บาน 

เมื่อไดเร่ืองแลว  ครูควรเริ่มทําแผนที่ทางความคิด (mind map or web)  เพื่อระดมความคิด
รวมกับเดก็ในหัวขอนัน้และจัดแสดงแผนที่ทางความคิดที่ทําไวภายในชั้นเรียนซ่ึงขอมูลตางๆ ที่ได
สามารถใชในการสรุป  อภิปรายระหวางการทําโครงการและยังสามารถเชื่อมโยงไปยังหวัขอยอย
ไดอีก  นอกจากชวงอภิปรายระดมความคดิ  ครูจะทราบวาเด็กมีประสบการณในหวัเร่ืองเพียงใด  
เด็กจะเสนอประสบการณและเสนอแนวคดิสิ่งที่ตนเขาใจในรูปแบบตางๆ  ตามความเหมาะสมของ
วัย  เชน  เดก็ปฐมวัย  อาจใชการเขียนภาพ  เลนบทบาทสมมติ ฯลฯ  ครูจะเปนผูชวยใหเด็กเสนอ
คําถามที่ตองการสืบคนหาคําตอบ  จดหมายที่เกีย่วกับหวัขอเร่ืองที่จะสืบคนถูกสงไปยังบานของเดก็  
ครูจะเปนผูกระตุนใหพอแมพูดคุยกับเด็กเกี่ยวกับเรื่องหวัขอเพื่อเปนการแลกเปลี่ยนประสบการณ
กัน  ครูจะชีแ้นะวิธีสืบคนเพื่อใหเด็กแตละคนจะไดทํางานตามศักยภาพ  โดยใชทกัษะพืน้ฐาน
ทางการสราง  การวาดภาพ  ดนตรีและบทบาทสมมติ 

ระยะท่ี 2  ระยะพัฒนาโครงการ (projects in progress)   เปนงานในภาคสนาม
ประกอบดวย  การสืบคนตามแหลงขอมูลตางๆ ในระยะนี้ถือเปนหวัใจของโครงการ  ครูจะเปน      
ผูจัดหา  จดัเตรียมแหลงขอมูลใหเดก็สืบคน  ไมวาจะเปนของจริง  หนังสือ  วัสดุอุปกรณตางๆ  หรือ
แมแตการออกไปทัศนศึกษานอกสถานที่หรือนัดหมายผูเชี่ยวชาญ  วิทยากรทองถ่ิน  เพื่อให เด็กทํา
การสืบคน  สังเกตอยางใกลชิดและบันทกึสิ่งที่พบเห็น  อาจมีการเขียนภาพที่เกิดจากการสังเกต  
จัดทํากราฟ  แผนภูมิ  ไดอะแกรม หรือสรางแบบตางๆ  สํารวจ  คาดคะเน  มกีารอภปิราย  เลน
บทบาทสมมติเพื่อแสดงความเขาใจในความรูใหมที่ได 

ระยะท่ี 3  ระยะสะทอนกลับและสรุปโครงการ (reflections and conclusions)  เปนระยะ
สรุปเหตุการณ  รวมถึงการเตรียมการเสนอรายงานและผลที่ไดในรูปของการจัดแสดง  การคนพบ  
และจัดสิ่งตางๆ  สนทนา  เลนบทบาทสมมติ  หรือจัดนําชมส่ิงที่ไดจากการกอสราง  ครูจะจัดใหเดก็
ไดแลกเปลีย่นสิ่งที่ตนไดเรียนรูกับผูอ่ืน  เดก็สามารถชวยกันเลาเรื่องการทําโครงการใหผูอ่ืนฟง  
โดยจัดแสดงจดุที่เปนจดุเดนใหเพื่อนในชัน้เรียนอืน่  ครู  พอแม  ผูปกครองและผูบริหารไดเห็น   
ครูจะชวยเดก็เลือกวัสดุอุปกรณที่จะนํามาแสดง  ซ่ึงการทําเชนนี้เทากบัชวยใหเด็กทบทวนและ
ประเมินโครงการทั้งหมด  ครูอาจเสนอใหเด็กไดจินตนาการ  ความรูใหมที่ไดผานทางศิลปะ      
ทางละคร  สุดทายครูนําความคิดและความสนใจของเดก็ไปสูการสรุปโครงการ  และอาจนําไปสู 
หัวเร่ืองใหมของโครงการตอไป 
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วัฒนา  มัคคสมัน (2544)  ไดกลาวถึงขั้นตอนการสอนแบบโครงการ  โดยแบงออกเปน     
3  ระยะดังนี ้

1. ระยะที่ 1  เร่ิมตนโครงการ  ประกอบดวย 
1.1 สราง/สังเกตความสนใจของเด็ก 
1.2 เด็กกําหนดหวัขอโครงการ 

2. ระยะที่ 2  พัฒนาโครงการ 
2.1 เด็กกําหนดปญหาที่จะศกึษา 
2.2 เด็กตั้งสมมติฐานเบื้องตน 
2.3 เด็กทดสอบสมมติฐานเบื้องตน 
2.4 เด็กตรวจสอบผลการทดสอบสมมติฐาน   

  ถาตอบไมไดก็กลับไปแสวงหาความรูใหม 
2.5 เด็กสรุปขอความรู 

3. ระยะที่ 3  รวบรวมสรุปและประเมินผล 
3.1 ส้ินสุดความสนใจ 
3.2 นําเสนอผลงาน 
3.3 ส้ินสุดโครงการและกําหนดโครงการใหม 

จากแนวคิดดังกลาวขางตน  ผูวิจัยมีขั้นตอนการจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการใน    
การวิจยัคร้ังนีค้ือ  ระยะที่ 1  ระยะเตรียมกอนเริ่มโครงการ  เปนระยะที่สอนวิธีการใชเทคโนโลยี  
ส่ือประสมที่จะนํามาใชในโครงการ  ระยะที่ 2  ระยะเริ่มตนโครงการ  เปนระยะที่คนหาหวัขอและ
ความสนใจของนักเรยีนเพื่อนํามาใชเปนหวัขอของโครงการ  ระยะที่ 3  ระยะพัฒนาโครงการ    
เปนระยะที่นกัเรียนคนหาขอมูลและดําเนนิกิจกรรมตามทีว่างแผนไว  และระยะที่ 4  ระยะสรุป
โครงการ  เปนการสรุปสิ่งที่นักเรียนไดเรียนรูจากโครงการ 

กิจกรรมที่สําคัญในโครงการ 

Chard (1994)  ไดเสนอกจิกรรมที่สําคัญในโครงการไว  5  กิจกรรม  คอื 

1. กิจกรรมการพดูคุยสนทนา  สําหรับเด็กวัยอนุบาลการพูดคุยสนทนาเปนกิจกรรมที่
สําคัญมาก  เพราะนําไปสูการพัฒนาโครงการ  โดยเฉพาะการพูดคยุแลกเปลี่ยนความคิดเห็นรวมกนั
ในชั้นเรยีนหรือในกลุมเล็กๆ  จะชวยใหเดก็พัฒนาความคิดไดดยีิ่งขึ้นและชวยแกไขปญหาตางๆ  
ในโครงการ  รวมถึงใหเด็กไดแสดงออกทางความคิดและรับรูความคิดของผูอ่ืน 

2. กิจกรรมการปฏิบัติงานภาคสนามหรือการทัศนศึกษา  เปนกิจกรรมที่เปดโอกาสใหเดก็
ไดรับประสบการณตรงจากการกระทํา  การมีปฏิสัมพันธกับบุคคล  ส่ิงของและรวมถึงการไป  
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ทัศนศึกษาตามสถานที่ตางๆ ที่ทําใหเดก็ไดคนควาหาขอมูลเกี่ยวกับหวัขอที่ศึกษา  การปฏิบัติงาน
ภาคสนามจึงเปนโอกาสที่เดก็จะไดเห็น  ไดฟง  ไดดู  ไดสัมผัส  ไดดมกลิ่น  ไดชิมรสกับสิ่งที่สนใจ  
จึงเปนเสมือนการคนควาทดลอง ซ่ึงการทํางานภาคสนามหรือทัศนศึกษานั้นอาจจะอยูในบริเวณ
โรงเรียน 

3. กิจกรรมการนาํเสนอ  เปนกจิกรรมที่เด็กถายทอดความรู  ความเขาใจ  และ
ประสบการณที่เกี่ยวของกับหัวขอ โดยนําเสนอในรูปแบบตางๆ เชน การวาด การปน การประดิษฐ  
การสราง  การแสดง  การรองเพลงและอื่นๆ  

4. กิจกรรมการคนควา  เปนกิจกรรมที่เด็กไดแสวงหาความรูอยางหลากหลาย  จากแหลง 
ขอมูลปฐมภูมิ  เชน  ของจริง  และทุติยภูมิ  เชน  หนังสือ  ส่ือการเรียนรูตางๆ  กิจกรรมการคนควา
จะทําใหเดก็ไดพัฒนาความรูทางวิชาการตางๆ เกี่ยวของกับหวัขอ  และสนับสนุนการทํางานใน
โครงการใหบรรลุเปาหมาย 

5. กิจกรรมการจดัการแสดง  เปนกิจกรรมที่เด็กไดนําเสนอผลงานที่ทําในโครงการออก
เผยแพรและทาํใหบุคคลตางๆ ที่เกี่ยวของ  เชน  ผูปกครอง  ครู  เพื่อนๆ และผูสนใจไดเขาใจการ
เรียนรูในโครงการเพิ่มมากขึน้  และเปนการนําเสนอความสําเร็จและความภาคภูมิใจของเด็กใน
โครงการ  โดยสวนใหญกิจกรรมนี้จะจดัขึ้นในระยะสิ้นสุดโครงการในรูปแบบของนิทรรศการ      
การแสดงผลงาน  การแสดงละคร  บทบาทสมมติ  การสาธิตผลงาน  เปนตน 

ตอนที่  2  เทคโนโลยีสื่อประสม 

ความหมายของเทคโนโลยีทางการศึกษา 

กิดานันท  มลิทอง  (2543)  ไดใหความหมายของเทคโนโลยีทางการศึกษาไววา  
เทคโนโลยีทางการศึกษาเปนการประยกุตเอาบุคคล  องคกร  กระบวนการและผลผลิตของ
เทคโนโลยีทางดานวัสดุ  อุปกรณ  เทคนิควธีิการ รวมถึงหลักการทางดานจิตวิทยามาใชเพื่อชวย
แกปญหาดานการจัดการ  การบริหารและการปรับปรุงการเรียนการสอน 

เอกวิทย  แกวประดิษฐ (2545)  กลาววา เทคโนโลยีทางการศึกษา  เปนการประยกุตความรู
ทางวิทยาศาสตรอยางมีระบบเพื่อนํามาใชในกระบวนการเรียนการสอน  แกไขปญหาและพัฒนา
การศึกษาใหกาวหนาตอไปอยางมีประสิทธิภาพ  ทั้งนี้  เทคโนโลยีทางการศึกษาจะครอบคลุม        
3  ดาน คือ  1) ดานเครื่องมือ  อุปกรณการสอนตาง ๆ  เปนการนําเอาเครื่องมือและอุปกรณเขามาใช
ในการศึกษา  2) ดานวัสดุ  เปนการผลิตวสัดุการสอนแนวใหม  การนาํเอาวัสดุการสอนมาใช  
ตลอดจนการผลิตบทเรียนสําเร็จรูปในรูปแบบตางๆ  ตําราแบบเรียนหรือส่ิงพิมพอ่ืนๆ  3) ดาน
วิธีการและเทคนิค  ไดแก  กระบวนการ  กจิกรรมตางๆ ที่ประยุกตมาใชในการศึกษา   
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ความหมายของสื่อประสม 

ชัยยงค  พรหมวงศและคณะ (2523)  ไดกลาวถึงความหมายของสื่อประสมวา  คือ  การนํา
วัสดุอุปกรณชนิดตางๆ เชน  ภาพยนตร  โทรทัศน  สไลด  ฟลมสคริป  รูปภาพ  ของตัวอยาง  
หุนจําลอง  หนังสือ  เปนตน  ซ่ึงมีเนื้อหาสาระสัมพันธกับกิจกรรมการเรียนการสอน  แลวเลือกมา
ประกอบกันเพื่อใชในการเรียนการสอนแตละครั้ง 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  (2537)   ไดใหความหมายของสื่อประสมไววา  เปนการ
นําเอาสื่อการสอนหลายๆ อยางมาสัมพันธกันและมีคณุคาที่สงเสริมซ่ึงกันและกัน  ส่ือการสอน
อยางหนึ่งอาจใชเพื่อเราความสนใจ  ในขณะที่อีกอยางหนึ่งเพื่ออธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหา  และ
อีกชนิดหนึ่งอาจใชเพื่อใหเกดิความเขาใจทีลึ่กซึ้งและปองกันการเขาใจความหมายผิด  การใช      
ส่ือประสมจะชวยใหผูเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกันไดคนพบวิธีการที่จะ
เรียนในสิ่งที่ตองการไดดวยตนเองมากยิ่งขึ้น 

กิดานันท  มลิทอง (2543)  ไดใหความหมายของคําวา  ส่ือประสม  คือ  การนําส่ือหลายๆ  
ประเภทมาใชรวมกันทั้งวัสดุ  อุปกรณและวิธีการ  เพื่อใหเกิดประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน  
โดยการใชส่ือแตละอยาง  ตามลําดับขั้นตอนของเนื้อหา  และในปจจุบนัมีการนําคอมพิวเตอรมาใช
รวมดวย  เพื่อการผลิต หรือการควบคุมการทํางานของอุปกรณตางๆ ในการนําเสนอขอมูลทั้ง
ตัวอักษร  ภาพกราฟฟก  ภาพถาย  ภาพเคลื่อนไหว  แบบวีดิทัศนและเสียง 

เอกวิทย  แกวประดิษฐ (2545)  กลาววา  ส่ือประสมหรือมัลติมีเดีย  เปนการรวบรวมการ
ทํางานของสื่อที่มีคุณลักษณะหลายอยางเขาดวยกัน  หรือหมายถึงส่ือหลายชนิดที่นํามาใชรวมกนั
อยางมีระบบสมัพันธกันเพื่อชวยในการถายทอดเนื้อหาสาระโดยสื่อแตละชนิดที่นํามาใชตองมี
ความสัมพันธสนับสนุนซึ่งกันและกัน 

จากความหมายของเทคโนโลยีทางการศึกษาและสื่อประสมดังกลาวขางตน  ผูวิจยัไดให
ความหมายของเทคโนโลยีส่ือประสมไวคอื  การนําส่ือหลายๆ ประเภทมาใชรวมกนั  ไมวาจะเปน
วัสดุ อุปกรณและวิธีการมาสงเสริมมาการใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  ซ่ึงส่ือตางๆ จะตองมี
ความสัมพันธกับกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใชสอนในเรื่องนั้นๆ  ทั้งนี้  เทคโนโลยส่ืีอประสมใน
ความหมายของการวิจยัคร้ังนี้  คือ  การนําเอาสื่อประเภทตางๆ มาใชในการจัดการเรยีนการสอน  
เพื่อใหเกิดการเรียนรูอยางเตม็ที่ 
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แนวคิดพืน้ฐานเทคโนโลยีทางการศึกษาทีส่อดคลองกับเด็กปฐมวัย 

Piaget ไดสรุปแนวคดิพื้นฐานเกี่ยวกับพัฒนาการทางสติปญญาที่สําคัญมี  4  ประการ  คือ 

1. พัฒนาการทางรางกายแตละขั้น  ยอมกอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงโครงสรางทาง
สติปญญาและการคิด 

2. พัฒนาการของโครงสรางทางสติปญญาและการคิดเปนผลของการปะทะสังสรรคของ
อินทรียและโครงสรางของสิ่งแวดลอม  แตไมใชผลโดยตรงของวุฒิภาวะหรือการเรียนรู 

3. โครงสรางทางสติปญญาและการคิด  เปนผลของการปะทะสังสรรค  พัฒนาการมาจาก
การกระทําของบุคคลตอส่ิงแวดลอม 

4. ทิศทางของพัฒนาการในการปะทะสังสรรคระหวางบุคคลกับสิ่งแวดลอมจะมุงไปสู
ระดับความสมดุลที่สูงขึ้น  มีการปรับแตงในระดบัที่ซับซอนมากขึ้น 

Piaget   ไดแบงขั้นตอนการพัฒนาการทางสติปญญาออกเปน  4  ขั้นตอนใหญๆ   ดังนี้ 

1. ขั้นการรับรูดวยประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว (sensory-motor stage)  อายุ
ระหวาง  0 – 1  ปคร่ึง  หรือ 2  ป  เปนระยะที่เดก็มีปฏิกิริยาตอสภาพจรงิรอบตัวเด็ก  ในขั้นนีจ้ะรู
เฉพาะสิ่งที่เปนรูปธรรมเทานั้น 

2. ขั้นการคิดกอนเหตุผล (pre-operational stage)   อายุระหวาง 1 ปคร่ึงหรือ  2-7  ป      
ขั้นนี้เร่ิมใชสัญลักษณแทนสิ่งของ  เด็กสามารถเลียนแบบการใชภาษาเพื่อติดตอกับคนอื่น  
เลียนแบบทาทางและพฤติกรรมได  เด็กจะยึดตวัเองเปนศูนยกลาง  ไมสามารถคิดยอนกลับไดและ
ยอมรับความคดิเห็นของผูอ่ืนได  พฤติกรรมเหลานี้แสดงใหเห็นวาเดก็มีวิธีคิดแบบการเลียนแบบ
หรือกอนการใชเหตุผลของตน 

3. ขั้นการคิดแบบเหตุผลเชิงรูปธรรม  (concrete-operational state) อายุระหวาง  7-11  ป
หรือ 12  ป  ในขั้นนี้สามารถคิดไดอยางกวางขวาง  คิดยอนกลับได  คดิเชิงเหตุผลดวยการใชหลัก
ตรรกศาสตร (logical thinking)  แตยงัไมสามารถคิดหาเหตุผลในสิ่งที่เปนนามธรรมได  มี
สติปญญาสามารถแกปญหาในสิ่งที่เปนรูปธรรมหรือส่ิงที่มองเห็นจับตองได  จัดอนัดับและจับคู
ส่ิงของที่เกี่ยวของได 

4. ขั้นการคิดแบบเหตุผลเชิงนามธรรม (formal-operational state)  อายุระหวาง  11  ป
หรือ  12-15  ป  เปนขั้นที่เดก็สามารถคิดไดในสิ่งที่เปนนามธรรมเปนตัวของตัวเองสามารถ
จัดรูปแบบ  วางแผนที่จะทดสอบสมมติฐานโดยอาศยัเหตุผลได  
 
 

22



 23 

ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของ Piaget   สามารถนําไปประยุกตใชในการเรียนการสอน
ที่สําคัญตอไปนี้ 

1. การเรียนรูตามแนวคดิของ Piaget  จะเปนการเรียนรูดวยการกระทํา  เนนใหผูเรียน
เรียนดวยการมีประสบการณกับสิ่งนั้นๆ โดยตรง 

2. การประเมินผล  ตองคํานึงถึงระดับขั้นตอนพัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียนดวย 
3. เนื้อหาในหลักสูตร  ตองคํานึงถึงพัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียนในแตละวยัดวย  

เนื้อหาที่เรียนตองมีสวนที่รูบางแลวและสวนทีย่ังไมรูอยูรวมคละกันไป  เพราะสวนที่ทําใหรูบาง
แลวทําใหเกดิกระบวนการปรับตัวเขาสูสมดุล  สวนที่ยังไมรูเลยทําใหเกดิกระบวนการแสวงหา
ความรู 

เทคโนโลยีการสอนที่สอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กระดับอนุบาล      
(3-5  ป)  มีลักษณะดังนี้   คือ  เด็กวัยอนุบาลนี้  สติปญญาอยูในขั้นการพัฒนาเตรียมการ              
(pre-operational stage)  กําลังอยากรูอยากเห็นอยากเลนถือวาตัวเองเปนใหญจึงเอาแตใจตนเอง  
ขาดความมีเหตุผล 

บทบาทของครูผูสอน คือการเตรียมความพรอมใหแกเดก็  สรางบรรยากาศที่ดีใหมีความ
เปนธรรมชาติใหเสมือนหนึง่วาโรงเรียนเปนบาน  เปนสถานที่พักผอนมีของเลน  มีเพื่อน  มีสถานที่
ออกกําลังกายและไดแสดงออก  ครูผูสอนมีบทบาทสําคัญในการจดัสื่อและกิจกรรมใหสนองความ
ตองการของเดก็ตามลักษณะความสนใจ  สรางบรรยากาศที่เปนกันเอง  จัดการเรียนการสอนใน
ลักษณะเรียนปนเลน  จัดบทเรียนใหสนุกสนานเปดโอกาสใหเดก็ไดแสดงออกตามความสามารถ   
(เอกวิทย  แกวประดิษฐ, 2545) 

ทฤษฎีการเรียนรูของ Bruner 

ทฤษฎีการเรียนรูของ Bruner (1969)  เปนทฤษฎีที่เนนความสัมพันธระหวางวัฒนธรรม
(ส่ิงแวดลอม)กับพัฒนาการทางสติปญญา  ซ่ึงไดอธิบายไววา  ทารกจะเริ่มเรียนรูส่ิงรอบตัวตั้งแต
แรกเกดิโดยการเคลื่อนไหวสายตาจับจองสิ่งตางๆ  ตอมาเริ่มบังคับอวยัวะตางๆ ใหเคลื่อนไหว     
แตหากวาเด็กเจริญเติบโตในสังคมของสัตวเดก็คนนัน้กจ็ะมีพฤติกรรมตามลักษณะของสัตวนั้น      
นี่แสดงใหเหน็วาการพฒันาทางสติปญญาตองอาศัยพื้นฐานทางกายภาพและวัฒนธรรม 

Bruner   มีความเห็นวา  พัฒนาการของความรูความเขาใจของบุคคลมี  3  ขั้นตอน  แตละ
ขั้นตอนจะเรียนรูดวยวิธีการที่ตางกันและขัน้ต่ํากวาจะเปนฐานของขั้นที่สูงกวา   ลําดบัขั้นตอน   
การเรียนรูมีดังนี้ 
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1. ขั้นการกระทํา (enactive stage)  เปนขั้นพืน้ฐานของการเรยีนรูผูเรียนจะเรียนรูจากการ
กระทํามากที่สุด  วิธีการเรียนรูจะผานทางการแสดงออก  เด็กสวนใหญจะเรียนรูโดยผานขั้นพื้นฐาน
นี้  สวนผูใหญก็จะใชขั้นพืน้ฐานนี้เรียนรูงานที่ตองใชทักษะทางกายที่ซับซอน  ขั้นนี้เปรียบไดกับ
ขั้น sensory – motor stage  ของ Piaget  ในการเรียนการสอนผูสอนตองใชการสาธิต  ใชส่ือและ
อุปกรณการสอน  การสวมบทบาท  การใชแบบจําลอง  เปนตน 

2. ข้ันจินตนาการ (iconic stage)  ในระยะนี้เด็กจะมีความคดิเกิดจากการับรูเปนสวนใหญ  
อาจมีการคิดแบบจินตนาการบางแตไมลึกซึ้ง ขั้นนี้เปรียบไดกับขั้น pre-operational stage ของ 
Piaget  ขั้นนี้เด็กตองเรียนเกีย่วกับหลักการ  กฎและความคิดรวบยอดซึ่งเปนนามธรรม 

ดังนั้นผูสอนจะตองนําส่ือการเรียนการสอนมาใชเพื่อการเรียนที่สมบูรณ  เชน  ตองจดัหา
ภาพ  แผนภูมหิรือตารางที่มีความเชื่อมโยงกับสิ่งที่เรียนมาใหผูเรียนไดศึกษา  ปกตแิลวการเรยีนรู
ในขั้นนีจ้ะใชเวลานอยกวาขัน้แรก  Bruner  เสนอแนะไววาใหใชโสตทศันูปกรณเพื่อเปนเครื่องมือ
ชวยสอนและใหใชภาพนิ่ง  โทรทัศน  ภาพเคลื่อนไหวอื่นๆ  ที่คลายกันในการสอนเนื่องจากจะชวย
ใหเดก็เกดิประสบการณจนิตนาการได 

3.  ขั้นสัญลักษณ (symbolic  stage)  เปนขั้นพัฒนาสูงสุด  ขั้นนี้เดก็จะสามารถเขาใจ
ความสัมพันธของสิ่งของและเกดิมโนทัศนในสิ่งที่ซับซอนไดมากขึน้ 

เทคโนโลยีทางการศึกษาจากทฤษฎีการเรยีนรูของ Bruner  สามารถนํามาประยุกตใชเปน
หลักในการเรยีนการสอนทีสํ่าคัญได  ดังนี้ 

1. หลักการจูงใจ  หลักการนีก้ลาวไววา  ธรรมชาติของเด็กมคีวามอยากรูอยากเห็นอยูแลว
ผูสอนควรใชธรรมชาติสภาพแวดลอมใหเปนประโยชนตอการเรียนการสอน  โดยการจูงใจผูเรียน
หรือการสรางความพอใจใหแกผูเรียนเกิดความรูสึกอยากเรียนในสถานการณนั้น  กจิกรรมการเรียน
การสอนเกี่ยวกับการใชสตปิญญาจะประสบผลสําเร็จอยางสมบูรณกต็อเมื่อผูเรียนมีความพอใจหรือ
มีแรงจูงใจเทานั้น 

2. หลักการเรียงลําดับ  หลักการนี้กลาววา  การเรียงลําดับความยากงายของเนื้อหาที่จะ
เรียนมีอิทธิพลอยางมากตอการเรียนรู  นักเทคโนโลยีทางการศึกษาตองออกแบบและจัดเรียงลําดับ
เนื้อหาและสื่อที่นํามาใชเร่ิมจากงายไปหาสิ่งที่ยากซับซอน 

3. หลักของโครงสราง  หลักการนี้กลาววา  ตองมีการจัดโครงสรางของเนื้อหาวิชาใหเปน
ระเบียบมีความสัมพันธกันตอเนื่อง  จะชวยใหผูเรียนมองเห็นความสัมพันธระหวางประสบการณ
เดิมกับประสบการณใหมทีไ่ดรับ   การเรยีนรูสามารถเพิ่มพูนได  โดยการเลือกวิธีการสอนที่
เหมาะสมกับระดับพัฒนาการทางสติปญญาและระดับความเขาใจของเด็ก  หลักการนี้ช้ีใหเห็นวาครู
ควรจะตองย้ําใหเห็นความสมัพันธที่มีความหมายระหวางสิ่งที่เด็กจะตองเรียนกับสิ่งที่เรียนรูไปแลว 
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4. หลักของการเสริมแรง  หลักการนี้กลาวไววา  การตอบสนองที่กอใหเกดิความพอใจ 
แกผูเรียนจะมอิีทธิพลตอการแสดงพฤติกรรมภายหลังของผูเรียนได  นั่นคือผูเรียนมแีนวโนมที่จะ
แสดงพฤติกรรมที่ไดรับการเสริมแรงซ้ําอีก 

5. หลักการจัดกิจกรรม  หลักการนี้กลาวไววา  ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนควร
ใหสอดคลองกับหลักพัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียน  เชน  เดก็เลก็ควรจัดกิจกรรมหรือสอนใน
เนื้อหาที่เปนรูปธรรมแลวจึงคอยๆ นําเสนอเนื้อหาหรือกจิกรรมที่เปนนามธรรมมากขึ้น 

6. หลักความพรอม  หลักนี้กลาวไววา  การเรียนรูจะเกิดขึน้ไดอยางมีประสิทธิภาพถาได
จัดหลักสูตร  เนื้อหาวิชาในการเรียนแตละคร้ังไดเหมาะกับความพรอมของผูเรียน 
(เอกวิทย  แกวประดิษฐ, 2545) 

ความสําคัญของการนําเทคโนโลยีสื่อประสมมาใชในการศึกษา 

 สังคมปจจุบันจะมีการเปลีย่นแปลงอยางรวดเรว็มาก  ดังนั้นเพื่อใหมนษุยสามารถดําเนิน
ชีวิตและเกิดการเรียนรูไดเหมาะสมมีประสิทธิภาพตามความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น  จึงจําเปนตอง
นําเทคโนโลยมีาประยุกตใชอยางมีระบบกบังานที่ปฏิบัติหรือนําวิธีการมาใชกับการศกึษาอยางมี
ระบบ  เชน  การประยุกตเทคโนโลยีทางอิเล็กทรอนิกสมาใชกับการเรยีนการสอน  ประยุกต
ระบบสื่อสารโทรคมนาคมมาอํานวยความสะดวกในการศึกษารูปแบบตางๆ  การประยุกตดาวเทยีม
เพื่อการสื่อสารใหสามารถใชในทางการศกึษา  เปนตน 

 จะเห็นไดวาเทคโนโลยีเขามาเกี่ยวของกับชวีิตประจําวัน  ทั้งในดานการปฏิบัติงานและ
ดานการศึกษาที่ไมสามารถหลีกเลี่ยงได  คณะกรรมการเกี่ยวกับเทคโนโลยีทางการศึกษาแหง
สหรัฐอเมริกา (The Commission  on  Instructional  Technology)   ไดสรุปสาระสําคัญของ
เทคโนโลยีทางการศึกษาวามีความสําคัญตอระบบการศกึษา  ดังนี้  

1. ทําใหการเรยีนการสอนการจัดการศึกษามคีวามหมายมากขึ้น  การนําเทคโนโลยี
ทางการศึกษามาใชในการเรียนการสอนจะชวยทําใหผูเรยีนเรียนไดมากและรวดเร็ว  ทําส่ิงที่เปน
นามธรรมใหเปนรูปธรรมงายตอการทําความเขาใจ  ทําใหการเรยีนสนกุนาสนใจ  เมือ่ผูเรียนไดเหน็
หรือไดสัมผัสกับสิ่งที่ตนเรียนและยังทําใหครูมีเวลาใหกบัผูเรียนมากขึน้เนื่องจากเทคโนโลยี
ทางการศึกษาชวยลดเวลาในการเรียนนั่นเอง 

2. สามารถสนองตอบเรื่องความแตกตางระหวางบุคคลได  ผูเรียนแตละคนมีภูมิหลังที่
แตกตางกัน  มคีวามแตกตางกันทั้งทางดานสติปญญา  การอบรมเลี้ยงดู  ดานสิ่งแวดลอมและอื่นๆ  
ผูเรียนแตละคนจะมีความถนัดหรือมีความสนใจแตกตางกันตามสภาวะของแตละบคุคล 

เมื่อนําเทคโนโลยีทางการศึกษาเขามาใชจะชวยใหผูเรียนสามารถศึกษาไดตามความสนใจ
ของตนเอง  ผูเรียนจะมีอิสระในการศึกษาหาความรู  เทคโนโลยีทางการศึกษาจะชวยใหการเสาะ
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แสวงหาความรูใหมสะดวกและงายขึน้เปรียบเสมือนวาเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกโอกาส
ที่จะเรียนตามความสามารถตามความตองการ 

3. ทําใหการจดัการศึกษาตั้งอยูบนรากฐานของวิธีการทางวิทยาศาสตร  เพราะเทคโนโลยี
ทางการศึกษามิไดหมายถึงเฉพาะแตเครื่องมือและอุปกรณแตเพยีงอยางเดียวยังรวมถึงแนวคิด  
เทคนิคและวิธีการที่นํามาใชในการศึกษาดวย  ดังนั้นวิธีระบบก็เปนรูปแบบของการจดัการศึกษาอกี
ลักษณะหนึง่ทีต่รวจสอบไดตามวิธีการทางวิทยาศาสตร 

4. ชวยใหการจัดการศึกษามีพลังมากขึ้น  ส่ือที่ใชในการเรียนการสอนนับวันจะพัฒนาตวั
มันเองใหมีคณุคาสะดวกตอการใชมากขึน้และงายตอการเรียนรูเมื่อนาํส่ือมาใชจะทาํใหประหยดั 
เวลาในการเรยีน แตเรียนไดปริมาณมากขึน้ทําใหการเรยีนนาสนใจ  ส่ือสามารถจับยึดประสบการณ
ใหจําไดนาน 

ทุกวันนี้โลกมกีารเปลี่ยนแปลงไปรวดเร็ว  ส่ือก็เปนผลิตผลอยางหนึ่งของความกาวหนา
ทางเทคโนโลยี  ดังนัน้หากนาํส่ืออันเปนสวนหนึ่งของความกาวหนาทางเทคโนโลยีมาใชอยาง
จริงจังจะเปนเครื่องยืนยันไดวาทําใหการศกึษามีประสิทธิภาพมีประสิทธิผลเพิ่มพลังการเรียนรู 

5. ชวยทําใหการเรียนรูอยูแคเอื้อม  การนําเทคโนโลยีทางการศึกษามาใชทําใหผูเรียนได
เรียนรูอยางกวางขวางมากขึน้ เนื่องจากสามารถศึกษาหาความรูจากสื่อประเภทตางๆ  ส่ือแตละชนิด
จะไมมีความสมบูรณในตวัมนัเอง  ส่ือทุกชนิดมีขอจํากดัเฉพาะตัว  ดังนัน้เมื่อไดศกึษาจากสื่อหลาย
แหลงทําใหเปนการเปดโลกทัศนการเรียนรูไดกวางขวางไดเหน็สภาพความเปนจริงในสังคมดวย
ประสาทสัมผัสของผูเรียนเอง  เปนการนําโลกภายนอกเขามาสูหองเรียน  เปนการลดชองวางทาง 
การเรียนรูระหวางโรงเรียนกับสังคมและสิ่งแวดลอมใหลดนอยลง  เชน  การศึกษาทางอินเตอรเนต็  
การศึกษาโดยผานสื่อโทรคมนาคม  การศกึษาผานทางโทรทัศน  และสื่อมวลชนอื่น 

6. ชวยทําใหเกิดความเสมอภาคในทางการศกึษา  เทคโนโลยีทางการศกึษาชวยทําให
ขยายโอกาสทางการศึกษาของบุคคลในสังคมใหมีมากขึน้ทุกระดบัชั้น  ทุกภูมภิาค  สามารถศึกษา
หาความรูไดอยางทัดเทยีมกนัทั้งในแงปริมาณและคณุภาพ  เชน  การผลิตส่ือที่มีคุณภาพใหสามารถ
ใชสอนวิชาเดยีวกันกับผูเรียนที่อยูตางถ่ินตางสถานที่กัน  เปนตน (Tickton, 1970) 

ประเภทของสือ่ประสม 

 โดยทั่วไปสื่อประสมแบงออกตามลักษณะการประสมของสื่อและคุณลักษณะการใชมี           
3  ประเภทใหญ ๆ   คือ 

1. ประสมสื่อที่เปนวัสดุ  อุปกรณและกระบวนการเขาดวยกัน  นํามาใชสําหรับการเรียน   
การสอนปกตทิั่วๆ ไป  เชน  ชุดอุปกรณ  ชุดการเรียนการสอน  บทเรียนแบบโปรแกรม  โปรแกรม
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สไลด   ศูนยการเรียน  เปนตน   ส่ือประสมแตละชนดิที่จดัอยูในประเภทนี้มีหลักการและลักษณะ
เดนแตกตางกนัออกไป  คือ 

1.1 สามารถใหผูเรียนไดประสบการณดวยตนเอง  คือมีสวนรวมในการกระทําหรือ
ปฏิบัติกิจกรรมเปนการเราความสนใจแกผูเรียน  เชน ศนูยการเรียน  บทเรียนโปรแกรม  ชุดอุปกรณ  
เปนตน 

1.2 สามารถใหผูเรียนไดเรียนรูตามความรูความสามารรถและความแตกตางของแตละ
บุคคล  เชน  บทเรียนโปรแกรม  ชุดการสอน  เปนตน 

1.3 สามารถใหผูเรียนใชเรียนดวยตนเองหรือใชเมื่อครูขาดได  เชน บทเรยีนโปรแกรม  
ชุดการสอนรายบุคคล  เปนตน 

1.4 สามารถใหผูเรียนไดรับผลตอบกลับทันทีและไดรับความรูสึกภาคภมูิใจใน
ความสําเร็จ  เชน  ศูนยการเรียน  การสอนแบบจุลภาค  เปนตน 

1.5 สามารถใชประกอบการศกึษาทางไกลใหดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ 
1.6 สามารถชวยสงเสริมสมรรถภาพของครู 
1.7 สามารถใหผูเรียนไดฝกความรับผิดชอบและการทํางานเปนกลุม 

2. ประสมสื่อประเภทฉาย  เปนการประสมโดยมีขอจํากัดที่ความสามารถและคุณสมบตัิ
เฉพาะตวัของอุปกรณเครื่องฉายเปนสําคัญ  เชน  สไลดประกอบเสียงและวีดิทัศนประกอบเสียง  
วีดิโออิมเมจ  เปนตน  ซ่ึงผลที่ไดรับจากการเสนอดวยส่ือประสมประเภทฉายใหผลทีส่ื่ออ่ืนไม
สามารถทําได คือผลในความรูสึก  อารมณและสุนทรียภาพแกผูชม  ทั้งยังชวยดึงดดูความสนใจให
ผูชมไดติดตามอยางตื่นตาตืน่ใจและมีประสิทธิภาพเปนการชวยในการเรียนการสอนสื่อประสม
ประเภทนี้มีคุณสมบัติเหมาะแกการนําไปใชในการเรียนการสอน ไดแก 

2.1 ใชแสดงสิ่งที่เกิดขึ้นตามลําดับกอนหลัง  เกิดความตอเนือ่งที่ดีมีความสัมพันธกัน
ระหวางภาพและเวลา  ประกอบกับการจัดภาพและจอใหมีขนาดตางกนัเปนการงายตอการจดจํา 

2.2 ลักษณะพเิศษของสื่อประเภทนี้คือสามารถแสดงเนื้อหาไดมากในระยะเวลาทีจ่ํากดั 

3. ประสมระบบการสื่อสารกับเทคโนโลยีสารสนเทศ  โดยการใชคอมพิวเตอรรวมกับ
อุปกรณอ่ืน  เชน เครื่องเลนซีดีรอม  เครื่องเสียงระบบดจิิทัล  เครื่องเลนแผนวดีิทัศน  เปนตน  
เพื่อใหคอมพวิเตอรสามารถทํางานคํานวณคนหาขอมูล  แสดงภาพวีดทิัศนและมีเสยีงตาง ๆ  การ
ทํางาน ของสื่อหลายๆ อยางในสื่อประสมประกอบดวยการทํางานของระบบเสียง (sound)  
ภาพเคลื่อนไหว (animation)  ภาพนิ่ง (still images)  วีดิทัศน (video) และไฮเปอรเท็กซ (hypertex)   

ส่ือประสมในลกัษณะนี้นับวาเปนเทคโนโลยีใหม  กําลังไดรับความสนใจอยางกวางขวาง  
เพราะเทคโนโลยีที่ทําใหเราสามารถใชคอมพิวเตอรในการแสดงขอมูลไดหลากหลายรูปแบบ  
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ดังนั้น ส่ือประสมจะตองมีคณุสมบัติสําคัญประการหนึง่  คือ ความสามารถในการโตตอบ 
(interactivity)  อุปกรณที่ตอบสนองความสามารถนี้ไดคือคอมพิวเตอรนั่นเอง 

การประยุกตใชงานเทคโนโลยีสื่อประสม 

 งานเกีย่วกับการศึกษา  ส่ือประสมในงานเกี่ยวกับการศกึษาไดรับความนิยมกวางขวาง     
ทําใหการเรยีนการสอนโดยใชคอมพวิเตอรที่เปนลักษณะสื่อประสมกาวหนาไปมาก  เพราะในอดีต
การใชคอมพิวเตอรชวยสอนนาเบื่อ  เนื่องจากมีขอความใหอานบนจออยางเดยีวแตเมือ่เทคโนโลยี
สื่อประสมแพรหลายกาวหนามากขึ้น  จึงมผูีนําส่ือประสมมาสรางเปนบทเรียน CAI แลวทํา
บทเรียนใหมีทั้งขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหวและเสียง  การทําเชนนี้สงผลใหบทเรียนนาสนใจ
มากยิ่งขึ้นและเหมาะกับการใชสอนเนื้อหาตางๆ ไดมากยิง่ขึ้น  เชน  สอนภาษา ตางประเทศ       
สอนวิชาดนตรี  วิชาการวาดภาพหรือออกแบบ  เปนตน 

 ยืน  ภูวรวรรณ (2538)  ไดกลาวถึงส่ือประสมหรือการผสมผสานสื่อหลายทางวาเปน
เทคโนโลยีที่ชวยใหการใชคอมพิวเตอรมีชีวิตชีวาขึน้โดยรวมระบบการสื่อสารในรูปแบบตางๆ   
เขาดวยกัน  โดยครอบคลุมส่ิงตอไปนี้ 

1. เทคโนโลยีเกี่ยวกับคอมแพคดิสกหรือซีด-ีรอม 
2. การสรางระบบโตตอบโดยใชอุปกรณจําพวกเลเซอรดิสก 
3. ระบบโตตอบโดยใชดจิิทัลวดีิทัศน (digital video interactive) 
4. การแสดงวดีิทศันในวินโดวแบบเวลาจริง 
5. การจับภาพหรือเก็บขอมูลภาพ 
6. การประยกุตโดยการสรางหรือใชวัสดุกราฟฟก  ขอความ  วีดิทัศนและเสียงที่ผสมกนั 
7. การใชคอมพิวเตอรชวยในงานผลิตวีดิทัศนหรือเพิ่มเติมแกไขหลังจากบนัทึกภาพ 
8. การใชคอมพิวเตอรควบคุมการเลนเลเซอรดิสก  ซีดี-รอม  หรือการเก็บภาพวดีิทัศน 
9. การสรางขั้นตอนวิธีทางคอมพิวเตอรหรือสรางวงจรเพื่อชวยยอขอมูล  ภาพ  เสียงและ

เก็บขอมูล 
10. การรวมสื่อขอมูลหลายแบบ 
11. การสรางอุปกรณสนับสนุนการศึกษาและบันเทิง 
12. การสรางอุปกรณหรือเครื่องมือใชสําหรับพักผอนหยอนใจ  เชน วีดิโอเกม 
13. การสรางภาพเคลื่อนไหวตลอดจนชวยผลิตงานดานวีดิทศัน 
14. ระบบแสดงสไลดดวยเครื่องคอมพิวเตอร 
15. เทคโนโลยีเครือขายที่รวมหลายส่ือ 
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จากความสามารถของเทคโนโลยีส่ือประสมดังกลาวขางตน   ทําใหระบบสื่อประสมมี
ประโยชนสําหรับการใชงานดานตางๆ  เชน  ดานการเรียนการสอนจะทําใหบทเรียนมีสีสันที่
นาสนใจมากขึน้ งานนําเสนอทําใหการเสนอเรื่องราวตางๆ นาสนใจ  งานออกแบบใชคอมพิวเตอร
ชวยในลักษณะการออกแบบสามมิติและโดยเฉพาะอยางยิ่งการศึกษาและการเรียนรูดวยตนเอง  
ทั้งนี้ก็เพื่อตอบสนองความตองการแกผูเรยีนในระดับตางๆ ใหไดมากที่สุดและสะดวกรวดเร็วที่สุด 

ส่ือประสมนับเปนสื่อสําคัญอีกประเภทหนึ่งที่จะชวยในการศึกษาใหสาระความรูและความ
บันเทิงทําใหผูใชเกิดความรูสึกสนใจและเราใจในการเขามาศึกษาหวัขอที่ตนตองการโดยไมเกิด
ความเบื่อหนาย  แตอยางไรก็ตามสถาบันการศึกษาหรือครูผูสอนก็ตองตระหนกัถึงขอจํากัดและ
ความสามารถที่จะใหบริการเกี่ยวกับดานสือ่ประสม  ครูผูสอนควรมีความรอบรูอยางดีในการที่จะ
แนะนําแกผูใชเพื่อใหการใชส่ือประสมหรือการเขาถึงส่ือประเภทนี้เกดิการใชงานอยางสูงสุดและมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

 เทคโนโลยีส่ือประสมไดกอใหเกิดความกระตุนเราใจตอการนําไปประยุกตใชในงานดาน
การศึกษา  ซ่ึงตอไปบทบาทของเทคโนโลยีส่ือประสมจะยิ่งมีบทบาทมากขึ้นในการแสวงหาความรู
นอกเหนือจากสื่อส่ิงพิมพ  โสตทัศนวัสดุและฐานขอมูลตางๆ ที่มีใหบริการในหองสมุด 

 การใชส่ือประสมชวยใหเกดิประโยชนตอการเรียนการสอนเปนอยางมาก  สอดคลองกับ      
คํากลาวที่วา “ไมมีส่ือใดในโลกเพียงส่ือเดยีวที่จะทําใหผูเรียนเขาใจไดดทีี่สุด”  การใชส่ือประสมจะ
มีปญหาตรงที่ตองใชงบประมาณสูง  ตองใชบุคลากรที่มีความรูความสามารถหลายสาขาและตอง
ระวังการใชส่ือสองอยางขึ้นไปเพื่อเสนอความคิดรวบยอดหรือสาระของเนื้อหาเพราะอาจมีความ
ซํ้าซอนกันได 

 การเลือกและใชส่ือประสมนับวาเปนสิ่งสําคัญ  เพื่อใหการเรียนการสอนบรรลุตาม
เปาหมายที่ตั้งไวจึงจําเปนตองเขาใจคุณสมบัติเฉพาะตวัของสื่อในแตละประเภทใหคํานึงถึงความ
เปนไปไดวา  ส่ือประสมที่จะใชจดัอยูในประเภทใด  โดยยึดหลักเกณฑในการเลือกสื่อการเรียน 
การสอน  ดังนี ้

1. เลือกสื่อการสอนใหเหมาะสมกับจุดมุงหมาย  เนื้อหาวิชาและวิธีสอน 
2. เลือกสื่อการสอนใหเหมาะสมกับรูปแบบและระบบของการเรียนการสอน  เชน      

เปนการสอนกลุมใหญ  กลุมเล็ก หรือรายบคุคล  ตามลักษณะการสอนและระบบที่ตางกัน 
3. เลือกสื่อการสอนใหเหมาะกบัลักษณะของผูเรียน  เชน  อายุ เพศ ระดับความรู เจตคติ

ของผูเรียน  ฐานะทางสังคมและเศรษฐกจิ  เปนตน 
4. เลือกสื่อการสอนตามคุณสมบัติของสื่อ 
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5. เลือกสื่อการสอนโดยคํานึงถึงอุปกรณหรือส่ิงอํานวยความสะดวกที่มีอยูสําหรับการใช
ส่ือการสอนนั้น  หลักเกณฑตามการจัดระบบใชส่ือการสอนในกระบวนการเรยีนการสอนมีหลักพอ
สรุปได  ดังนี ้

5.1 เลือกสื่อที่ใชในการเรียนการสอนตามหลักเกณฑ 
5.2 เตรียมพรอมในดานตวัครู  นักเรียน  ส่ือการสอนและอุปกรณอ่ืนๆ 
5.3 การนําส่ือไปใชตามกําหนดและเหมาะสม 
5.4 มีการสรุปและประเมินผล 
5.5 จัดกิจกรรมตอเนื่อง 

ส่ือประสม  มีบทบาทในการศึกษาทั้งในระบบโรงเรียนและนอกระบบโรงเรียนและ
การศึกษาตลอดชีวิต  เพราะการนําเอาสื่อหลายชนิดมีคุณสมบัติเฉพาะตัวมาใชรวมกันเปนส่ือประสม  
ทําใหผูเรียนเกดิการเรียนรูและมีประสบการณจากประสาทสัมผัสหลายๆ สวนพรอมกันและ       
ส่ือประสมสามารถนําไปใชในสถานการณตางๆ กันอยางมีประสิทธิภาพประกอบกับความเจริญ 
กาวหนาทางเทคโนโลยีและการสื่อสาร  ทําใหส่ือประสมมีบทบาทสําคัญควบคูไปกับการศึกษาทัง้
ในระบบและ นอกระบบและการศึกษาระบบทางไกล 

สําหรับประเทศไทยซึ่งเปนประเทศที่กําลังพัฒนา  ส่ือประสมจะมีบทบาทสําคัญใน
การศึกษามากยิ่งขึ้นเนื่องจากขาดแคลนครูที่เชี่ยวชาญและเพื่อใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดตาม
ความสามารถที่แตกตางกันของแตละบุคคล  รวมทั้งบุคคลที่มีอาชีพในสาขาตางๆ สามารถศึกษา
เพิ่มพูนความรูได โดยไมตองเสียเวลาในการเดินทางและสามารถเลือกเวลาศึกษาตามความสะดวก
ของแตละบุคคลในขณะที่ประกอบอาชีพเดิมอยู เชน การสอนทางไกลของมหาวิทยาลัยสุโขทัย 
ธรรมาธิราช โดยสื่อประสมระหวางสิ่งพิมพ  วิทยกุระจายเสียง  วิทยุโทรทัศน  คอมพิวเตอรชวย
สอนและการสอนเสริมตามศูนยบริการการศึกษาเปนการสะดวกแกผูอยูตางถ่ินไดศกึษาดวยตนเอง 

คุณสมบัติของสื่อประสมแตละชนิดยังผลใหมีการนําส่ือประสมมาใชมากขึ้นในทกุระบบ
และระดับการศึกษา  เมื่อเทคโนโลยีไดกาวหนามากขึ้นบทบาทของสื่อประสมจะมผีลตอบทบาทครู
ในการเลือกและการใชส่ือในการสอน  รวมถึงการเปลี่ยนแปลงระบบการศึกษาและมีผลตอความ
เปลี่ยนแปลงทางสังคม 

คุณสมบัตขิองสื่อประสม 

 ส่ือทั้งหลายโดยเฉพาะสื่อใหมมีคุณสมบัติหลายดานที่ทําใหสามารถนําเขามาใชเปน
ประโยชนในระบบการสอนไดผลดี  ทําใหเกิดการเรยีนรูมีประสิทธิภาพ  คุณสมบัติของสื่อที่
กอใหเกิดผลดแีกการเรยีนรู คือ  
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1. มีคุณสมบัติในการจับยึดประสบการณ  เปนการจับยดึประสบการณกิจกรรมการ
กระทําตางๆ  เอาไว  เพื่อการสังเกตศึกษาพจิารณาไดเทาที่ความจําเปน  ทําใหผูเรียนมแีบบที่จะทํา
ตามพิจารณาเปรียบเทียบ  เชน  สอนเพื่อฝกทักษะบางประการหรือทีเ่รียกวาการสอนแบบจุลภาค  
ครูทําแบบอยางใหดู  ไดแก  แบบอยางของการนําเขาสูบทเรียนแลวบันทึกภาพเอาไว  นักเรียนดู
หลายครั้งแลวลองทําดู  บันทึกภาพการกระทําของนักเรยีนเอาไวแลวเปรียบเทียบดู  ดําเนินการ
แกไข  เหตุการณทั้งหลายที่เกิดขึ้นบันทกึวดีิทัศนเอาไวเกบ็ไวศึกษานานเทาใดก็ไดหรือบันทึกเสียง
เหตุการณตางๆ  เอาไวศึกษาได 
 การที่ส่ือมีคุณสมบัติในการจับยึดเชนนี้ จงึทําใหขาวสารและเหตกุารณอันเปน
ประโยชนแกการเรียนการสอนมีความคงทนถาวรอยูได  ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูตามจังหวะ
ความสามารถของ  แตละบุคคล  ทําใหสามารถที่จะคิดสรางและปรับปรุงระบบการสอนแบบตางๆ 
ไดกวางขวางยิง่ขึ้น 

2. คุณสมบัติในดานการจัดแจงและปรุงแตงไดกวางขวาง  ทําใหสามารถเปลี่ยนแปลง
รูปแบบของเหตุการณและวตัถุส่ิงของตางๆ ได  เชน  เทคนิคของการถายทําวดีิทัศนทําใหส่ิงของซึ่ง
เคล่ือนไหวเร็วใหชาลงได  เพื่อใหศึกษาและสังเกตได  ของที่เล็กก็อาจจะใชเทคนิคการถายทําผาน
กลองจุลทรรศน  สามารถจะเก็บเหตกุารณตางๆ  แลวนํามาผสมผสานกันใหคนดูเกดิความรูความ
เขาใจ  สามารถใหดูเฉพาะสวนที่ตองการดวยวิธีการถายใกล  เปนตน  เทปบันทึกเสียงรายการวิทยุ
และรายการโทรทัศนก็สามารถใชเทคนิคปรุงแตงไดเชนกันอยางกวางขวาง  สามารถจะปรับปรุง
ลักษณะของสารใหสอดคลองกับวัตถุประสงคในการเรียนการสอนได 

3. คุณสมบัติในดานการขยายการแจกจาย  หมายความวา  สามารถจะขยายจํานวนเปน
หลายชุดหรือในส่ิงเดียวใชไดหลายครั้ง หรือส่ิงเดียวสามารถทําใหเขาถึงผูเรียนไดจํานวนมาก จึง 
ทําใหสามารถแกปญหาในดานการศึกษาไดหลายดาน  เชน  การขาดครูสอนที่ชํานาญเฉพาะดาน  
จํานวนครูและนักเรียนไมไดสัดสวน  นักเรียนในหองเรยีนมาก  ความแตกตางของนักเรียน  
นักเรียนสามารถเรียนดวยตนเองตามจังหวะของตนเอง  นอกจากนี้ยังทําใหอุดมคตกิารศึกษาแบบ
ประชาธิปไตยเปนไปได  สามารถทําใหบุคคลมีโอกาสไดรับการศึกษาตลอดชีวิต  และการศึกษา
สําหรับบุคคลนอกระบบโรงเรียนซ่ึงมีอยูเปนอันมาก  เปนไปไดดวยวิธีการใชส่ือสารมวลชนดาน
วิทยกุระจายเสยีง  วิทยุโทรทัศน  ภาพยนตร และอ่ืนๆ 
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ตอนที่ 3  การสอนแบบโครงการกับเทคโนโลยีสื่อประสม 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบโครงการรวมกับเทคโนโลยีสื่อประสม 

Moursund (1998)  ไดกลาววา  การนําเทคโนโลยีเขามาใชรวมในการเรียนการสอนแบบ
โครงการ  ถามีการเตรียมพรอมและวางแผนมาเปนอยางดีนั้นจะชวยเพิ่มคุณคาในการเรียนรูใหแก
นักเรียนมากยิง่ขึ้น   ดังนั้น  Moursund  จึงไดอธิบายคุณลักษณะของกจิกรรมการเรียนการสอน 
แบบโครงการที่จะสนับสนนุการนําเทคโนโลยีเขามารวมดวย  9  ประการ คือ 

1. เปนบทเรียนทีย่ึดผูเรียนเปนศูนยกลาง 
1.1 นักเรยีนมีหวัขอที่เลือกเอาไวอยางรอบคอบที่ตรงตามเนื้อหาของโครงการ  และ

กําหนดรูปแบบของโครงการใหเหมาะสมกับความสนใจและความสามารถของตนเอง   
1.2 นักเรียนไดคนควาเพื่อการทดลองจากแหลงขอมูลที่หลากหลาย  เชน  หนังสือ    

ขอมูลออนไลนบนเครือขาย  วิดีโอเทป  การสัมภาษณ  เปนตน  และแมวานักเรียนจะทําหวัขอ
เดียวกันแตแหลงขอมูลและวิธีการไดมาซึ่งขอมูลจะแตกตางกันไป 

2. มีจุดมุงหมายและเนื้อหาตามสภาพที่แทจริง  
2.1 หลายๆ โครงการจะมุงเนนไปที่ปญหาในสภาพที่เกดิขึ้นจริงในโลก ซ่ึงเกี่ยวกับ

ส่ิงแวดลอมหรือปญหาทางสังคม  จุดประสงคของโครงการจะชวยในการแกปญหาโดยมีทั้งการ
ปญหาที่ซับซอนและไมซับซอน   

2.2 โครงการประเภทนี้ตองการนักเรียนที่จะคนควาจากแหลงขอมูลที่หลากหลาย  
ซ่ึงแหลงขอมูลที่หลากหลายบางครั้งก็ซับซอนและประกอบขึ้นจากขอมูลหลายๆ สวน  หลาย
โครงการตองการการคนควาจากประสบการณ 

3. เปนโครงการที่มีความทาทาย  
3.1 โครงการจะตองมีระยะเวลาใหนกัเรียนพอสมควร  เพื่อใหนักเรยีนไดวางแผนใน

การทํางานอยางมีประสิทธิภาพและหาขอมูล  เชน  จากคอมพิวเตอร  กลองวิดิทัศนและการเขาสู
เครือขาย  จุดประสงคหนึ่งในการเรยีนรูแบบโครงการคือการที่นักเรียนสามารถเพิ่มทักษะของ
ตัวเอง 

3.2 กระบวนการทาํโครงการยินดีและสนับสนนุใหนักเรยีนไดใชการทดลอง  การ
เรียนรูที่จะคนพบ  การเรียนจากความผิดพลาด  และการเผชิญหนาและหาทางเอาชนะในอุปสรรคที่
ทาทายและคาดไมถึง 
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4. การสรางผลงาน  การนําเสนอหรือการแสดง 
4.1 โครงการควรใหนักเรยีนไดสรางและพัฒนาผลผลิต  การนําเสนอหรือการ

แสดงออก  ทีส่ามารถนําเสนอใหผูอ่ืนเขามามีสวนรวมในการรับชมหรือใชงานได  ซ่ึงผลจากการ
สรางผลงาน  การนําเสนอหรือการแสดง  จะกลายมาเปนสวนประกอบของแฟมสะสมงานของ
นักเรียน 

5. เปนการเรียนแบบรวมมือ 
5.1 มีกิจกรรมที่ใหนักเรยีนทํารวมกันอาจเปนนักเรียนกลุมหนึ่งหรือทั้งชัน้เรียน  

หรืออาจเปนหลาย ๆ ช้ันเรียนมารวมกนักไ็ด  โดยในการทํางานรวมกนั  นักเรยีนสามารถติดตอ 
ส่ือสารหรือทํางานรวมมือกนัโดยใชเทคโนโลยีเปนสื่อกลาง  เชน  การใชอีเมล  การใชการประชุม
ทางไกลผานวดิีโอ  เปนตน   

5.2 การทํางานโดยการรวมมือกนัจะทําใหนักเรียนไดเกิดการเรียนรูรวมกนัและ
เรียนรูที่จะชวยเหลือซ่ึงกันและกัน  

6. มีการพัฒนาอยางตอเนื่องและเพิ่มขึ้น 
6.1 นกัเรียนมีการพัฒนาตนเองในดานกระบวนการทํางานทีด่ีขึ้น  มีความตอเนื่อง

ตั้งแตเร่ิมตนจนจบกระบวนการ  รวมถึงการพัฒนาชิ้นงานดวย 

7. ครูเปนผูอํานวยความสะดวก 
7.1 บทบาทของครูในการเรียนการสอนแบบโครงการ  เปรียบเสมือน  “คนที่คอย

แนะนําอยูขางเวทีแทนที่จะยนือยูบนเวทีเสยีเอง”   หมายถึง  ครูควรเปนผูอํานวยความสะดวกใน
การเรียนรูใหแกนักเรยีนมากกวาการเปนผูรูที่คอยบอกเพยีงอยางเดียว   

7.2 ครูจะตองเปนผูเรียนดวย โดยท่ีครูและนกัเรียนจะเรียนรูไปพรอมๆ กัน  
7.3 ครูตองเปนผูคอยดูแลชั้นเรียนและอํานวยความสะดวกใหกับนักเรยีน  โดยการ

จัดหาแหลงขอมูลและใหคําแนะนําในการเรียนใหแกนักเรียน   
7.4 ครูจะมีหนาทีม่ากที่สุดในเรื่องของหลักสูตร  การแนะนาํและการประเมินผล

เทานั้น 

8. มีเปาหมายในการศึกษาที่ชัดเจน 
8.1 โครงการควรเปนการเรียนเพื่อใหนกัเรียนบรรลุเปาหมายที่ครอบคลุมการเรียน

ในทุกดาน  มิใชบรรลุแตเพียงเปาหมายดานเนื้อหาวิชาเทานั้น 
8.2 การเรียนการสอนควรใหนักเรียนไดเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยี  และที่สําคัญคือ

การรูจักเทคโนโลยีเพื่อใหไดมาซึ่งสารสนเทศที่ตองการและมีประโยชน 
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9. พื้นฐานมาจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิส 
9.1 การออกแบบหลักสูตร  การเรียนการสอนและการประเมินผลควรตั้งอยูบน

พื้นฐานของหลักการของทฤษฎีคอนสตรัคติวิส  หรือหลักการที่ยดึผูเรียนเปนสําคัญและเปดโอกาส
ใหนกัเรียนไดสรางขึ้นมาดวยตนเอง 

บทบาทของเทคโนโลยีในการสอนแบบโครงการ 

Blumenfeld (1991  อางถึงใน  ศุภกร  เกษกลา, 2544)  ไดกลาวถึง  บทบาทของการนํา
เทคโนโลยีมาใชในการจัดการเรียนการสอน  โดยเฉพาะการใชรวมกับแนวการสอนแบบโครงการ  
ไววา  เทคโนโลยีจะชวยเพิ่มความสนใจในการทําโครงการของนักเรียนและครู  นอกจากนี้
เทคโนโลยียังชวยใหการทําโครงการมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น  โดยเฉพาะการนําเสนอผลงานการ
คนควาโดยใชเครื่องมือทางเทคโนโลยีที่ทันสมัย  ซ่ึงสรุปบทบาทของเทคโนโลยีที่มีตอการเรียน
การสอนตามแนวการสอนแบบโครงการได  ดังนี ้

1. เพิ่มความสนใจในการจัดการเรียนการสอน  คือ  เทคโนโลยีจะชวยเพิม่ความทาทายใน
การคนควาของนักเรียน  เพราะเทคโนโลยสีามารถเสนอขอมูลไดหลากหลายระดับที่เหมาะสมกบั
ความรูความชาํนาญของนักเรียนแตละระดบั  นอกจากการเปนแหลงขอมูลที่กวางขวางแลว  
เทคโนโลยียังเปนสื่อกลางที่ใหนกัเรียนไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  ความรูกับเพื่อนหรือบุคคลอื่นที่
อยูหางไกลออกไปผานทางเครือขายอินเตอรเน็ตที่เชื่อมโยงเขาดวยกนั  และสุดทายกค็ือการใช
เทคโนโลยีเพือ่ชวยในการนาํเสนอความรู  ส่ิงที่นักเรียนไดเรียนรูจากการเรียนดวย 

2. การเขาถึงขอมูล  คือ ในกระบวนการทําโครงการ  นักเรียนจําเปนทีจ่ะตองเขาถึงขอมูล
ที่สําคัญ ๆ  โดยเฉพาะความคิดหลักสําคัญ  ความคิดรวบยอด  และเนื้อหาวิชาที่ศกึษา  ซ่ึงตรงจุดนี้
เทคโนโลยีสามารถที่จะนําเสนอได  ในสมัยกอนนักเรยีนอาจหาขอมลูจากหนังสือเปนหลัก  แต
ปจจุบันเพียงนัง่อยูหนาจอคอมพิวเตอร  นกัเรียนก็สามารถเรียกดูขอมูลอะไรก็ไดตามที่ตองการ   
แตการที่นกัเรยีนไดเขาถึงขอมูลเหลานี้ไดอาจไมเกดิประโยชน  ถานกัเรียนขาดการเลือกขอมูลที่
จําเปน  ดังนั้นครูจึงตองเขามามีบทบาทในการจัดเตรยีม  สํารวจแหลงขอมูลไวลวงหนา 

3. การนําเสนอทีเ่ราใจ  คือ  ส่ือทางเทคโนโลยีสามารถแสดงขอมูลไดหลายรูปแบบที่
เรียกวา  “ส่ือประสม”    คือมีทั้งขอความ  เสียง  สี  ภาพ  ลวดลายตางๆ  เปนตน   การเสนอใน
หลากหลายรูปแบบนี้จะมีสวนชวยเพิ่มความเขาใจในการเรียนมากขึน้  นอกจากนี้เทคโนโลยียังชวย
ใหนกัเรียนไดสรางการนําเสนอไดงายขึน้  ทําใหนกัเรียนไดคิดริเร่ิมสรางสรรคในการสราง เพื่อ
นําเสนอขอมูล  ซ่ึงส่ิงเหลานี้ทําใหนกัเรียนเกิดความรูสึกในทางบวกกบัการเรียนเพราะคอมพิวเตอร
สามารถโตตอบไดรวดเร็ว 
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4. ชวยจดัการงานที่ซับซอนและชวยในการสรางงานใหงายข้ึน  ในชวงทายของการทํา
โครงการ  นักเรียนจะตองสรางชิ้นงานหรือผลผลิตจากการเรียนรูที่เปนรูปธรรมขึ้นมา   ซ่ึงสามารถ
นําเทคโนโลยีเขามาชวยในการสรางงานนี้ได  อาทิเชน  การนําคอมพิวเตอรชวย  สรางชิ้นงาน    
การนําเสนอ  เปนตน 
 

ตอนที่  4  ทักษะการสังเกตและการสื่อความหมาย 

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  เปนทักษะที่มีความสําคัญสําหรับเด็กปฐมวัย  
โดยเฉพาะอยางยิ่ง ทักษะการสังเกต ทักษะกาจําแนก ทักษะการวัดและทักษะการสื่อความหมาย  
(มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2527)  ซ่ึงสอดคลองกับคํากลาวของ  สมนึก  โรจนพนัส (2528)  
ที่ไดกลาววา  วิธีสอนวิทยาศาสตรระดับอนุบาลควรใหเด็กมีโอกาสไดทํากิจกรรมที่จะฝกฝนใหเดก็
เกิดทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรเบื้องตน  คือทักษะการสังเกต  ทักษะการจําแนก  ทกัษะการ
วัดและทักษะการหาความสมัพันธระหวางสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลา  ทั้งนี้  สุวรรณี  ขอบรูป 
(2540)  ยังไดกลาวอีกวาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรเปนทักษะทางสติปญญาซึ่งสัมพันธกับ
พัฒนาการ  เดก็ปฐมวยัสามารถพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรได  ในวัยนีส้ามารถเขาใจ
ทักษะตางๆ  ไดมากพอสมควร  ควรมีการเลือกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรทีเ่หมาะสมกับ
พัฒนาการของเด็กปฐมวัย 

ผูวิจัยไดเล็งเหน็ความสําคัญของทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยใน
เร่ืองของทักษะการสังเกตและการสื่อความหมาย  และไดนําเสนอดังตอไปนี ้

ทักษะการสังเกต 

ความหมายของทักษะการสังเกต 

สุวัฒน นยิมคา (2531)  ใหความหมายของทักษะการสังเกตวา  ทกัษะการสังเกตเปน
กระบวนการทีใ่ชประสาทสัมผัสทั้ง  5  อยางใดอยางหนึง่หรือหลายอยางรวมกัน  และอาจใช
เครื่องมือชวยในการสังเกตดวย  โดยเขาไปสัมผัสโดยตรงทันทีกับวัตถุ  เหตุการณ  ปรากฏการณ  
เพื่อใหไดมาซึง่ขอมูลที่ถูกตอง  ตรงตามความเปนจริงโดยไมมกีารใสความคิดเหน็ใดๆ ของผูสังเกต
ลงไปดวย 

วรรณทิพา  รอดแรงคาและพมิพันธ  เดชะคปุต (2532)  ไดกลาวถึงความหมายของ       
การสังเกตวา  เปนการใชประสาทสัมผัสอยางใดอยางหนึ่งหรือประสาทสัมผัสทั้ง  5  ไดแก  ตา  หู 
จมูก  ล้ินและผิวกาย เขาไปสํารวจวัตถุหรือปรากฏการณตางๆ ในธรรมชาติ  เพื่อคนหาขอมูลส่ิงนั้น  
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โดยไมไดใสความคิดเห็นของผูสังเกตลงไป  ขอมูลที่ไดจากการสังเกตเปนทั้งขอมูลเชิงคุณภาพและ
ขอมูลเชิงปริมาณ 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2534)  ใหความหมายของทักษะ
การสังเกตไววา เปนความสามารถในการใชประสาทสัมผัสอยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยาง
รวมกัน  ไดแก  ตา  หู  จมูก  ล้ินและผิวกาย  เขาไปสัมผัสโดยตรงกับวัตถุหรือเหตุการณโดยมี
จุดประสงคทีจ่ะหาขอมูล  ซ่ึงเปนรายละเอียดของสิ่งนัน้ๆ โดยไมใสความคิดเหน็ของผูสังเกตลงไป 

คณะอนกุรรมการพัฒนาหลกัสูตร (2537)  ใหความหมายของทักษะการสังเกตวา เปน
ความสามารถในการใชประสาทสัมผัสหาขอมูลจากวัตถุ  ส่ิงของหรือเหตุการณไดอยางละเอียดใน
เวลารวดเรว็ดวยความระมัดระวังอันตราย  รวมทั้งการบรรยายหรือบันทึกขอมูลที่สังเกตได  โดยไม
ใสความคิดเหน็สวนตวัลงไปดวย 

ภพ  เลาหไพบลูย (2542)  ไดกลาวถึงความหมายของการสังเกตวา เปนความสามารถใน
การใชประสาทสัมผัสอยางใดอยางหนึ่งหรอืหลายอยางรวมกัน ไดแก  ตา  หู  จมูก  ล้ินและผิวกาย  
เขาไปสัมผัสโดยตรงกับวัตถุหรือปรากฏการณตางๆ โดยไมลงความคิดเห็นของผูสังเกตลงไป 

โดยสามารถสรุปความหมายของทักษะการสังเกต  ไดวาเปนการใชประสาทสัมผัสอยาง
ใดอยางหนึ่งหรือประสาทสัมผัสทั้ง  5  เขาไปสํารวจกับวัตถุหรือปรากฏการณตางๆ ในธรรมชาติ  
เพื่อคนหาขอมูล  โดยไมใสความคิดเหน็ของตนเองลงไป  ทั้งนี้อาจใชเครื่องมือตางๆ  ชวยในการ
สังเกตได  เชน  กลองจุลทรรศน  เปนตน  

ความสําคัญของการสังเกต 

การสังเกตเปนทักษะพื้นฐานที่จําเปนและสําคัญมากในกระบวนการคนควาหาความรู
แขนงตางๆ โดยเฉพาะทางวิทยาศาสตรสวนใหญมักจะเริ่มจากการสังเกต  นักวิทยาศาสตรจัดวา
เปนผูมีความชาํนาญและมีความละเอยีดถ่ีถวนในการสังเกตมากกวาคนในอาชีพอ่ืนๆ  การสังเกต
ของนักวิทยาศาสตรบางครั้งตองอาศัยเครื่องมือชวย  ทั้งนี ้ เพื่อใหเกิดความชัดเจนและแนใจยิ่งขึ้น  
เชน  แวนขยาย  กลองจุลทรรศน  กลองโทรทัศน  เปนตน 

การสังเกตที่ดจีะตองใชประสาทสัมผัสหลายๆ อยาง  จะตองทําอยางละเอียดรอบคอบ   
ทุกแงทุกมุม  เพื่อใหไดรายละเอียดขอมูลของสิ่งนั้นมากที่สุด  การสังเกตที่ดีจะชวยใหเกิดการ  
สรุปอางอิง  การตั้งสมมติฐานเพื่ออธิบายปญหาที่เกิดขึน้ไดตรงกับความจริงมากที่สุด                 
(สรศักดิ์ แพรดํา, 2544)   
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ประเภทของขอมูลจากการสังเกต 

สุวัฒน  นยิมคา (2531)  ไดใหขอคิดเหน็เกีย่วกับสิ่งที่ควรสังเกตไว  4  ลักษณะ  คือ 

1. การสังเกตเชิงคุณลักษณะ  เปนการสังเกตที่ตองการใหนกัเรียนบอกรูปรางลักษณะ  
และคุณสมบัตปิระจําตัวของสิ่งที่สังเกตโดยไมตองบอกปริมาณ  เชน  บอกสี  กล่ิน  รส  เสียงและ
ความรูสึกตอผิวกาย  ในการบอกลักษณะควรจะใชประสาทสัมผัสหลายอยางใหมากที่สุดเทาที่จะ
ทําไดและควรฝกใหนกัเรียนระบุดวยวา  ขอมูลสวนนั้นไดมาจากประสาทสัมผัสสวนไหน  สําหรับ
การสังเกตดวยการชิมพึงควรระมัดระวงั เพราะถาเปนของมีพิษหามชมิโดยเดด็ขาด 

2. การสังเกตเชิงปริมาณ  การสังเกตเชิงคุณลักษณะทําใหทราบแตเพียงรูปรางทั่วไปเปน
อยางไร  แตไมตอบคําถามวา “เทาไร”  การสังเกตเชิงปริมาณจะตอบคาํถามนี้ได  เชน  ตนมะพราว
วันที่  1  ออกลูก  3  ผล  วันที ่ 2  ออกลูก  5  ผล  หรือตนมะนาวสูง  6  ฟุต  เปนตน  การบอก
ปริมาณจะเกีย่วของกับความยาว  น้าํหนกัและปริมาตรและคาตางๆ ที่เปนตัวเลข 

3. การสังเกตเชิงเปรียบเทียบ  การสังเกตเชิงเปรียบเทียบจะไมบอกคุณสมบัติหรือปริมาณ
โดยตรง  จะบอกเพียงแตวา  ส่ิงนี้เมื่อเทียบกับสิ่งนั้นแลวเปนอยางไร  เชน  มะพราวลูกนี้หนกักวา
ลูกนั้น  เปนตน 

4. การสังเกตการเปลี่ยนแปลง  ขอมูลจากการสังเกตจะละเอยีดชัดเจนยิ่งขึน้  ถามีขอมูล
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงรวมอยูดวย  เชน  เกษตรกรจะสงัเกตการเจริญเติบโตของตนไมเนื่องจาก
การใชปุย  แลวทําบันทึกการเปลี่ยนแปลงตนไมไว  นอกจากนี้  การสังเกตการเปลี่ยนแปลง
บางอยางสามารถกระทําไดดวยการทดลอง  ซ่ึงจะตองมีการสังเกตอยางนอย  2  ระยะขึ้นไป  
ระยะแรก  เปนการสังเกตในสภาวะเดิม  คือกอนการทดลอง  ระยะทีส่องเปนการสังเกตภายหลัง
การทดลองหรือสังเกตขณะทําการทดลองไดเร่ิมขึ้นแลว  เพื่อหาขอมูลวามีอะไรเกิดขึ้นบาง  ตอง
สังเกตทั้งเชิงคณุลักษณะและเชิงปริมาณ  เพื่อนําขอมูลทั้ง  2  ระยะไปเปรียบเทียบกนัก็จะรูวามี
อะไรเปลี่ยนแปลงบาง 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2534)  แบงขอมลูจากการสังเกต
ออกเปน  3  อยาง  คือ 

1. ขอมูลเกี่ยวกับลักษณะและสมบัติ 
2. ขอมูลเชิงปริมาณ (โดยการกะประมาณ) 
3. ขอมูลเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลง 
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ประโยชนของการสังเกต 

 การสังเกต  จะตองสังเกตทั้งขอมูลเชิงคุณภาพ  ขอมูลเชงิปริมาณและขอมูลการ
เปลี่ยนแปลง  การสังเกตจึงมปีระโยชน  ดังนี้ 

1. ชวยใหเก็บรวบรวมขอมูลตางๆ 
2. ชวยใหเปนคนมีความละเอียดรอบคอบ 
3. ชวยฝกใหเปนคนที่รูจักรวบรวมขาวสารใหม 
4. ชวยใหเปนคนอยากรูอยากเหน็และสนใจธรรมชาติ (สรศักดิ์  แพรดํา, 2544) 

พฤติกรรมบงชี้ทักษะการสังเกต 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2534)  ไดกําหนดพฤติกรรมหรือ
ความสามารถที่บงชี้ทักษะการสังเกต คือ 

1. ช้ีบงและบรรยายคุณสมบัติของวัตถุที่สังเกตได  โดยการใชประสาทสัมผัสอยางใด
อยางหนึ่งหรือหลายอยาง 

2. บรรยายสมบัตเิชิงปริมาณของวัตถุไดโดยการกะประมาณ 
3. บรรยายการเปลี่ยนแปลงของสิ่งที่สังเกตได 

คําถามที่นําไปสูทักษะการสังเกต  ไดแก 
1. ลูกกลิ้งของชุดกลิ้งหกคะเมนมีลักษณะอยางไร 
2. เมื่อลองกระดกลูกกลิ้งบนมอืแลวรูสึกอยางไร 
3. นักเรียนลองกาํประมาณดูซิวา  รางทั้ง  3  ช้ัน  ยาวประมาณเทาใด 
4. นักเรียนรูสึกวาน้ําหนกัของลูกกล้ิงลูกใดหนักกวากัน 
5. เมื่อลองกล้ิงลูกกลิ้งบนราง  ลูกกลิ้งจะกลิ้งตางกันอยางไรบาง 

คณะอนกุรรมการพัฒนาหลกัสูตร (2537)  ไดกําหนดพฤติกรรมหรือความสามารถที่บงชี้
ทักษะการสังเกต  คือ 

1. บรรยายลักษณะหรือคุณสมบัติ  อยางใดอยางหนึ่งและการเปลี่ยนแปลงที่สามารถ
สังเกตได โดยประสาทสัมผัส 

2. บอกขนาดหรอืปริมาณของสิ่งตางๆ ไดโดยการใชประสาทสัมผัสกะประมาณ 

คําถามที่นําไปสูทักษะการสังเกต  ไดแก 
1. รูปรางของผลแตงกวาเปนอยางไร 
2. เมื่อใชนิว้ดีดผลแตงกวามีอะไรเกิดขึ้น 
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3. ผลแตงกวาหนักประมาณเทาไร 
4. ขณะที่กดัและเคี้ยวแตงกวามอีะไรเกดิขึ้น 
5. เมื่อโรยเกลือปน  ช้ินแตงกวามีการเปลี่ยนแปลงอยางไร 

สรศักดิ์  แพรดํา (2544) ไดกําหนดพฤติกรรมหรือความสามารถที่บงชี้ทักษะการสังเกต คือ 

1. บรรยายลักษณะและคุณสมบัติของสิ่งตางๆ ในเชิงปริมาณไดจากการใชประสาท
สัมผัสอยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยางรวมกัน 

2. บรรยายลักษณะและคุณสมบัติของสิ่งตางๆ ในเชิงปริมาณได  โดยการกะประมาณ 
3. บรรยายการเปลี่ยนแปลงของสิ่งที่สังเกตได 
4. ช้ีและระบุขอมูลการสังเกตจากขอมูลที่กําหนดใหได 
5. บอกสิ่งที่ตองคํานึงและความปลอดภัยในการสังเกตได 
6. บอกความหมายและประโยชนของทักษะการสังเกตได 

คําถามที่นําไปสูทักษะการสังเกต  ไดแก 
1. ดินน้ํามันกอนนี้มีลักษณะอยางไร 
2. ดินน้ํามันสามกอนที่ครูถืออยูนี้  กอนใดเปนกอนกลม  สีเขียวและขรุขระ 
3. นักเรียนกะวาดินน้ํามันกอนนี้ยาวประมาณเทาไร 
4. นักเรียนรูสึกวาของในมือขางใดหนักกวากนั 
5. ลองบีบดินน้ํามัน  ดินน้ํามนัมีลักษณะเปลีย่นไปจากเดิมอยางไร 

จากที่กลาวพอสรุปเกี่ยวกับพฤติกรรมบงชี้ทักษะการสังเกตในเรื่องของการบรรยาย
ลักษณะหรือคุณสมบัติ  การบรรยายขนาดหรือปริมาณ และการบรรยายถึงการเปลี่ยนแปลงของ   
ส่ิงที่สังเกต  

การจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตสําหรับเด็ก 

 การจัดการเรยีนการสอนเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตสําหรับเด็กปฐมวยั  มีวิธีการสําคัญที่
มีนักการศึกษากลาวไวดังนี ้

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2537)  ไดศึกษาถึงการจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริม
ใหเดก็มีการพฒันาการสังเกต  มีรายละเอียดดังตอไปนี ้

1. ฝกการสังเกตโดยใชประสาทสัมผัสทั้ง  5   คือ  ตา  หู  จมูก  ล้ินและผวิกาย   
2. ฝกสังเกตจากสวนที่ใหญและงายๆ  เสียกอนแลวจึงสังเกตสิ่งที่เล็กและซับซอนขึ้น

ตามลําดับ 
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3. กระตุนใหเด็กเกิดความสนใจในสิ่งตางๆ  เพื่อใหเด็กมีความตองการที่จะสังเกต        
ส่ิงนั้นๆ ดวยตนเอง 

4. สงเสริมใหเดก็นําขอมูลตางๆ มาใชเพื่อชวยในการตัดสินใจและแกปญหาตางๆ  
5. สังเกตสิ่งของบางอยางที่ทําตอเนื่องกันเพือ่ใหสามารถมองเห็นความแตกตางกันได 
6. สังเกตสิ่งของหรือเหตุการณบางอยางโดยใชเครื่องมือเขาชวย  เชน  แวนขยาย 

พัชรา  ทวีวงศ ณ อยุธยา (2537)  ไดกลาวถึงวิธีการจัดประสบการณที่จะชวยสงเสริม     
การสังเกตใหแกเดก็ดังตอไปนี้ 

1. ฝกใชประสาทสัมผัสอยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยางในการสังเกต 
2. ใหโอกาสทั้งดานอุปกรณและเวลาเพื่อสงเสริมการสังเกต 
3. จัดระเบยีบส่ิงตาง ๆ ใหเปนหมวดหมูเพื่องายตอการสังเกต 
4. ใหโอกาสสังเกตเหตกุารณในขณะทีก่ําลังเกิดขึ้น  ใชการสังเกตและขอมูลที่ไดจากการ

สังเกตอธิบายวาเกดิขึ้นไดอยางไร 
5. ใหโอกาสผูเรียนเลาหรืออธิบายเกีย่วกับสิ่งที่สังเกต 
6. ใหโอกาสผูเรียนบรรยายการเปลี่ยนแปลงของสิ่งที่สังเกตได 
7. ใชคําถามปลายเปดเพื่อใหผูเรียนตอบคําถามวาสังเกตอะไร  มีอยางอื่นหรือไม 

ดังที่กลาวมาขางตนสามารถสรุปไดวา  การจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริมทักษะการ
สังเกตจะตองมีการฝกใชประสาทสัมผัสทั้ง 5  โดยเริ่มจากสิ่งที่งายกอนแลวคอยซับซอนมากขึ้น  
ควรเปดโอกาสใหเดก็ไดใชวัสดุอุปกรณหรือเครื่องมือตางๆ ชวยในการสังเกต  ทั้งนี้เมื่อสังเกตแลว
เด็กจะตองบรรยายสิ่งที่สังเกตใหผูอ่ืนฟงไดอีกดวย 

ทักษะการสือ่ความหมาย 

ความหมายของการสื่อความหมาย 

วรรณทิพา  รอดแรงคาและพมิพันธ  เดชะคปุต (2532)  ไดกลาวถึงความหมายของ        
การสื่อความหมายวา  เปนการนําขอมูลที่ไดจากการสังเกต การวัด  การทดลองและจากแหลงอ่ืนๆ 
มาจัดกระทําเสียใหม  โดยหาความถี่  เรียงลําดับ  จัดแยกประเภทหรือการคํานวณคาใหม  เพื่อให
ผูอ่ืนเขาใจความหมายดีขึน้  โดยอาจจะเสนอในรูปของตาราง  แผนภมูิ  แผนภาพ  ไดอะแกรม  
กราฟ  สมการ การเขียนบรรยาย  เปนตน 

สุวัฒน  นยิมคา (2534)  ไดกลาวถึงการสื่อความหมายวา  เปนการนําขอมูลมาจัดกระทาํ
ใหม  เชน  จัดเรียงใหม  จัดทาํเปนตาราง  ความถี่  จัดจําแนกประเภทเปนหมวดหมู  มกีารคํานวณ 
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หาคาบางอยาง  แลวจึงเลือกสื่อ หรือรูปแบบที่จะถายทอดใหผูอ่ืนเขาใจไดงายและรวดเรว็          
การสื่อความหมายในรูปแบบใดก็ตาม  ควรจะตองคํานึงถึงความชัดเจน  สมบูรณ  ความถูกตอง  
แมนยํา  ความไมกํากวมและความกะทัดรัด 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2534)  ไดกลาววาการจัดกระทาํและ
การสื่อความหมายขอมูล  หมายถึง  การนาํขอมูลที่ไดจากการสังเกต  การวัด  การทดลองและจาก
แหลงอ่ืนๆ มาจัดกระทาํเสียใหม  โดยการหาความถี่  เรียงลําดับ  จัดแยกประเภทหรือคํานวณหาคา
ใหม  เพื่อใหผูอ่ืนเขาใจความหมายของขอมลูชุดนั้นดีขึ้น  โดยอาจเสนอในรูปของตาราง  แผนภูมิ  
แผนภาพ  แผนผัง  วงจร  กราฟ  สมการ  เขียนและบรรยาย  เปนตน 

จากความหมายดังกลาวสามารถสรุปไดวา  การสื่อความหมาย  หมายถึงการนําเอาขอมูลที่
ไดจากการสังเกตมาจัดกระทาํใหมใหผูอ่ืนเขาใจไดงายข้ึน  ซ่ึงสามารถสื่อความหมายไดหลายอยาง  
เชน  การทําตารางหรือแผนภาพ  การเขยีน  การบรรยาย  เปนตน 

รูปแบบการสือ่ความหมายขอมูล 

 การสื่อความหมายขอมูล  อาจจัดทําไดหลายรูปแบบ  ดังนี้ 

1. การสื่อความหมายโดยการพดูหรือเขียนบรรยาย  เปนการบรรยายภาพหรือเหตุการณ
ดวยคําพูดหรอืภาษาเขยีน  ที่กระชับ  ชัดเจนและเปนที่เขาใจตรงกัน 

2. การสื่อความหมายโดยแผนภาพ  เปนการเขยีนแผนภาพประกอบคําอธิบาย
ความสัมพันธระหวางองคประกอบตางๆ ที่สําคัญที่ตองการแสดง  โดยไมตองเขยีนรายละเอียดลง
ไปในแผนภาพ  ซ่ึงจะชวยใหเขาใจไดดยีิ่งขึ้น 

3. การสื่อความหมายโดยใชตาราง เปนการจดัขอมูลใหเปนหมวดหมูหรือจําแนกประเภท  
ทําใหงายตอความเขาใจ  ตารางที่สรางขึ้นมีหลายรูปแบบขึ้นอยูกับชนดิของขอมูล  ชวยใหสามารถ
เปรียบเทียบขอมูลไดงายและรวดเร็ว 

4. การสื่อความหมายโดยใชกราฟ  เปนการแสดงความสัมพันธระหวางตวัแปรตนหรือ 
ตัวแปรอิสระกับตัวแปรตาม  ซ่ึงทําใหเกดิความเขาใจความสัมพันธระหวางตัวแปรเหลานี้ไดดีที่สุด 

5. การสื่อความหมายโดยใชแผนภูมิ  เปนการสื่อความหมายโดยการแสดงความสัมพันธ
ของขอมูลที่ไดจากการสังเกต  การวัด  การทดลอง  เปนตน  แผนภูมิมหีลายชนิด  เชน  แผนภูมภิาพ  
แผนภูมแิทง  แผนภูมวิัฏจักรหรือวงจร  แผนภูมิวงกลม 

6. การสื่อความหมายโดยใชสมการ  เปนการสื่อความหมาย  โดยใชสมการทาง
วิทยาศาสตร  เพื่อแสดงผลสรุปความสัมพันธของตัวแปร  ซ่ึงเปนวิธีการที่ส้ัน  กระชบั  เที่ยงตรง
และครอบคลุม 
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ประโยชนของการสื่อความหมายขอมูล 

การจัดกระทําและการสื่อความหมายขอมูล  มีประโยชนดังนี ้

1. ชวยใหผูอ่ืนเขาใจความหมายไดชัดเจนและรวดเร็ว 
2. ชวยในการตดิตอส่ือสารเกี่ยวกับการจราจร 
3. ชวยในการทําแผนที่  แผนภาพ  แผนภูมิ  ตารางและกราฟ 
4. ชวยในการรวบรวมขอมูลทางวิทยาศาสตร  ใหเปนระเบียบและสะดวกตอการคนควา

ศึกษา (สรศักดิ์  แพรดํา, 2544) 

พฤติกรรมท่ีบงชี้ทักษะการสือ่ความหมายขอมูล 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2534)  ไดกําหนดพฤติกรรมหรือ
ความสามารถที่บงชี้ทักษะการสื่อความหมายขอมูล  คือ 

1. เลือกรูปแบบที่จะใชในการเสนอขอมูลไดเหมาะสม 
2. บอกเหตุผลในการเลือกรูปแบบที่จะใชในการเสนอขอมูลได 
3. ออกแบบการเสนอขอมูลตามรูปแบบที่เลือกไวได 
4. เปลี่ยนแปลงขอมูลใหอยูในรปูแบบใหมทีเ่ขาใจดีขึ้นได 

คําถามที่นําไปสูทักษะการสื่อความหมาย  ไดแก 
1. จากการทดลองเรื่องตุดตูลงบันได  เราจะเสนอขอมูลรูปแบบใด  จึงจะชวยใหผูอาน  

เขาใจดีขึ้น 
2. ทําไมนักเรยีนจึงเลือกเสนอขอมูลในรูปตาราง 
3. ถาเราจะทําเปนแบบตาราง  ลักษณะตารางบันทึกผลควรเปนอยางไร 
4. เราจะปรับขอมูลใหอยูในรปูแบบอื่นๆ อีกไดหรือไม  อยางไร 

Gega (1982  อางถึงใน  สรศักดิ์  แพรดํา, 2544)ไดกลาวถึงพฤติกรรมหรือความสามารถที่
บงชี้ทักษะการสื่อความหมายขอมูล  คือ  

1. บรรยายเกีย่วกบัวัตถุหรือเหตุการณได 
2. สรางแผนภูมหิรือกราฟได 
3. บันทึกขอมูลได 
4. แสดงนิทรรศการหรือโมเดลได 
5. เขียนแผนภาพ  รูปภาพและแผนที่ได 
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การจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริมการสื่อความหมายสาํหรับเด็ก 

 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช(2537)  ไดศึกษาถึงการจัดการเรียนการสอนเพื่อสงเสริม
ใหนกัเรียนมีการพัฒนาการสื่อความหมาย  มีรายละเอียดดังนี ้

1. จะตองกระตุนใหเดก็เปนผูอธิบายสิ่งตางๆ ที่เขาคนพบใหมากที่สุด  ถามีเด็กที่ไมชอบ
พูด  ครูอาจจะตองใชเทคนิคในการตั้งคําถาม 

2. เมื่อเด็กบรรยายสถานการณตางๆ ที่ไมถูกตองครูควรแกไขทนัท ี

ตอนที่  5  การพัฒนาโปรแกรมการสอน 

ความหมายของโปรแกรมการสอน 

โปรแกรมการสอน  หมายถงึ  รายละเอียดของแนวการจดัประสบการณหรือการเรยีนการ
สอน ที่มุงเนนการพัฒนาผูเรียนโดยทั่วไปหรือผูเรียนที่มคีุณสมบัติพิเศษเพื่อใหผูเรียนนั้นไดรับการ
พัฒนาไปตามจุดมุงหมายหรอืลักษณะของโปรแกรมที่วางไว  (ดวงเดือน ออนนวม, 2529) 

Rothwell and  Cookson (1997  อางถึงใน  หทัยรัตน  คงวัฒนะ, 2539)   กลาววา  
โปรแกรมการเรียนการสอนเปนเหมือนส่ือนําที่กอใหเกดิลําดับขั้นตอนของกระบวนการจัดการ
เรียนการสอนที่จําเปน  โดยมีภาระที่สําคญัในการสรางการเปลี่ยนแปลงอยางสมบูรณและมี
ประสิทธิภาพใหกับผูเรียน  จากความสามารถหรือพฤติกรรมในระดับกวาง ๆ ในตอนตนไปสู
ความสามารถหรือพฤติกรรมที่มีความเฉพาะเจาะจงในตอนทาย 

องคประกอบของโปรแกรม 

Cooper and Worden (1983  อางถึงใน  หทัยรัตน  คงวฒันะ, 2539)   กลาววา  โปรแกรม
การสอนมีสวนประกอบดังตอไปนี ้

1. จุดประสงค 
2. ความตองการของผูเรียน  ลักษณะผูเรียน  ความสามารถของนักเรียนทีจ่ะสอน 
3. กระบวนการเรียนการสอน 
4. ส่ือ  วัสดอุุปกรณ  หนังสือ  เกมและสิ่งอ่ืนที่ตองการใช  
ดวงเดือน  ออนนวม (2529) ไดเสนอรายละเอียดของโปรแกรม ประกอบไปดวย  

จุดมุงหมาย  ลักษณะของโปรแกรม  การคดัเลือกผูเขารวมโปรแกรม  วธีิการจัดกิจกรรมและ
ประเมินผลโปรแกรม  
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กระบวนการในการพัฒนาโปรแกรม 

McLaughlin and Eaves (1976  อางถึงใน  สุวรรณี  ขอบรูป, 2540)  ไดเสนอกระบวนการ 
พัฒนาโปรแกรมไว  5  ขั้นตอนดังตอไปนี ้

1. การประเมินผลผูเรียน (assessment)  เปนการประเมินผูเรียนกอนเขารวมในโปรแกรม  
ขอมูลสวนนี้สามารถนํามาจากการสัมภาษณ  สอบถามผูปกครองหรือครู  โดยใชแบบตรวจสอบ
รายการเกีย่วกบัพฤติกรรมของผูเรียน  นอกจากนี้อาจเกบ็ขอมูลจากการทดสอบหรือการสังเกต
ผูเรียนโดยตรง เพื่อนํามาเปนขอมูลพื้นฐานในการสรางโปรแกรม 

2. การตั้งเปาหมายและจุดประสงคในการเรียนการสอน (setting goals and instructional 
objective)  ขั้นตอนนี้คือ  การกําหนดเปาหมายทั่วไปซึ่งอาจอยูในขอบเขตของหลักสูตรที่เหมาะสม
กับผูเรียน และจากเปาหมายทั่วไปก็ทําการกําหนดจุดมุงหมายในการเรยีนการสอน  ซ่ึงมีลักษณะ
เปนขอความทีแ่สดงถึงพฤติกรรมที่คาดหวังวาจะเกิดกับผูเรียนที่เฉพาะเจาะจงลงไป 

3. การวิเคราะหงาน (task analysis)  เปนขั้นตอนการตีความทักษะและเนื้อหาในการเรียน
ออกมาเปนขั้นตอนยอยๆ  ซ่ึงอาจจัดเรยีงตามลําดับความยากงายเพื่อใหเหมาะกับลักษณะของ
ผูเรียนได 

4. การเลือกและใชกลยุทธในการเรียนการสอนรวมทั้งวัสดอุุปกรณ (selection and use   
of instructional strategies, including materials)  กลยุทธในการเรียนการสอน  คือการกําหนดวา
ผูสอนจะสอนอยางไร  โดยกระบวนการสอนจะรวมไปถึงการสอนโดยใชถอยคําตางๆ  การสาธิต  
การฝกหัด  การใหผลยอนกลับ  การใหแรงเสริม  รวมถึงการใหคําแนะนําแกผูเรียน  นอกจากนี้
ผูสอนจําเปนตองตระเตรียมวสัดุ  อุปกรณใหเหมาะสมกบัการเรียนการสอนนั้นๆ  ดวย 

5. การประเมินผลโปรแกรม (program evaluation)  หลังจากใชโปรแกรมแลวก็จะตองมี
การประเมินผลโปรแกรม  นั่นก็คือการประเมินผลผูเรียนในโปรแกรมวาไดเกิดพฤติกรรมหรือ
บรรลุเปาหมายของโปรแกรมที่กําหนดไวหรือไม  ซ่ึงถาไมก็จําเปนที่จะตองตรวจสอบขอบกพรอง
ของโปรแกรมในสวนตางๆ  อาทิเชน  ความถูกตองของขั้นตอนในการเรียนการสอน  การเลือกใช
ส่ือในโปรแกรม  เปนตน  เพื่อทําการปรับปรุงตอไป 
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การประเมินโปรแกรม 

Dimondstone (1980  อางถึงใน  จิรภรณ วสุวัต, 2540)  ไดกลาวถึงการประเมินผล
โปรแกรมการจัดประสบการณวา  เปนการตรวจสอบคุณภาพของโปรแกรมในดานรปูแบบทั้งการ
สัมภาษณ  พูดคุย  ใชแบบสอบถามและแบบสํารวจ  

Gagne ,Briggs and Wager (1992  อางถึงใน  ศุภกร  เกษกลา, 2544)  ไดกลาวถึงการ
ประเมินผลโปรแกรมการเรียนการสอนวา  จุดมุงหมายสําคัญของการประเมินผลโปรแกรมการ
เรียนการสอนก็คือ  การหาขอสรุปของผลที่เกิดจากการเรียนการสอนในโปรแกรมทีม่ีตอผลผลิตที่
ไดจากโปรแกรม ซ่ึงก็คือความสามารถของผูเรียนที่เกดิขึ้นหรือเพิ่มมากขึ้นหลังไดเขาเรียนใน
โปรแกรม  ดังนั้นตัวแปรสําคัญที่ตองวัดในการประเมนิผลโปรแกรมการเรียนการสอนก็คือ  
ความสามารถจากตัวผูเรียน  แตอยางไรก็ตามการวัดผลทีเ่กิดอาจไมสมบูรณเพราะมีตวัแปรแทรก
ซอนอ่ืนๆ  เขามาเกี่ยวของ  ดงันั้นเราจําเปนตองควบคุมหรืออธิบายถึงตัวแปรแทรกซอนที่สงผลตอ
ผลผลิตไดเพื่อใหเกิด  ความเชื่อมั่นตอประสิทธิภาพการเรียนการสอนอยางแทจริง 

ตัวแปรแทรกซอนตางๆ  อาทิเชน  สมรรถภาพในการเรียนรูของผูเรียนแตละคน  การ
สนับสนุนการเรียนรูจากชุมชน  หรือแมแตกระบวนการเรียนการสอนในโปรแกรมเอง  ดังนั้นถาไม
สามารถควบคุมตัวแปรแทรกซอนไดจึงจําเปนที่จะตองมกีารวัดและประเมินตวัแปรแทรกซอน
เหลานั้นเพื่อนาํมาอธิบายผลที่เกิดขึ้นจากโปรแกรมการเรียนการสอน  เชน 

1) ตัวแปรดานกระบวนการเรียนการสอน (process variables)  ในระหวางการจัด      
การเรียนการสอนในโปรแกรม  กระบวนการที่เกิดขึ้นนัน้สามารถกลายเปนตวัแปรทีจ่ะสงผลตอ
ประสิทธิภาพที่แทจริงของโปรแกรมการเรียนการสอนนั้นได   ตวัอยางเชน  การลําดับขั้นตอน    
การเรียนการสอน หรือเวลาที่ใชในการจัดกิจกรรมตางๆ  เปนตน  ตวัแปรเหลานี้สามารถใช        
การสังเกตจากคนอื่นๆ  เพื่ออธิบายสิ่งที่เกดิขณะมกีารจดัการเรียนการสอน 

2) ตัวแปรดานการสนับสนุน (support  variables)  เปนตัวแปรที่อาจมาจากภายใน
โรงเรียนหรือจากบานของนกัเรียนหรือชุมชน  ตัวอยางเชน  การสนับสนุนดานแหลงขอมูลสําหรับ   
การเรียนในโปรแกรม  การวัดและประเมนิสามารถทําไดหลายอยาง  อาทิ  การออกแบบสอบถาม    
การสังเกต  การสัมภาษณ  เปนตน 
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ตอนที่  6  งานวิจัยท่ีเก่ียวของการสอนแบบโครงการและการใชเทคโนโลยีสื่อประสม 

 วัฒนา  มัคคสมัน (2539)  ไดศึกษาการพฒันารูปแบบการสอนโดยใชการจัดประสบการณ
แบบโครงการในการสงเสริมการเห็นคณุคาในตนเองของเด็กวัยอนุบาล  พบวาการจัดประสบการณ
แบบโครงการสามารถสงเสริมการเห็นคณุคาในตนเองใหกับเดก็ในกลุมทดลอง  อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 

อรุณศรี  จันทรง (2539)  ไดศึกษาผลของการใชกิจกรรมการเรียนการสอนศูนยการเรียน
คอมพิวเตอรเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย  พบวา  เดก็ที่ไดเรียนในศูนยการเรยีนมี
ความคิดสรางสรรค  ทั้งดานความคิดริเร่ิม  ความคิดละเอยีดลออและความคิดคลองแคลวสูงขึ้น  
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01   

จิราภรณ  วสุวตั (2540)  ไดศกึษาการพัฒนาโปรแกรมการสงเสริมจริยธรรมทางสังคม  
ของเด็กวยัอนบุาลตามแนวคดิคอนสตัคติวสิโดยใชการจดัประสบการณแบบโครงการ  พบวา   
กลุมทดลองมีคะแนนจริยธรรมทางสังคมดานกลวิธีการเจรจาเพื่อหาขอตกลงรวมกัน  ดานการให
และการรับประสบการณรวมกัน  สูงกวากลุมควบคุม  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

อุดมลักษณ  กลุพิจิตร (2541)  ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดวยศูนยการ
เรียนคอมพวิเตอรสําหรับเด็กอนุบาล   พบวา  เดก็อนุบาลที่ไดรับการจดัการเรียนการสอนดวย   
ศูนยการเรยีนคอมพิวเตอรมคีวามคิดสรางสรรคและการมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนเพิ่มมากขึ้น   

 ศุภกร  เกษกลา (2544)  ไดศกึษาการพัฒนาโปรแกรมการเรียนการสอนโดยใชแนวการ
สอนแบบโครงการผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ต  เร่ืองปญหาสิ่งแวดลอม  สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6    พบวา  นักเรียนมีความรูเร่ืองปญหาสิ่งแวดลอมและมีคะแนนการนําเสนอผาน
เวปสูงกวาเกณฑการประเมนิ  อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ทัง้นี้  เด็กทีเ่ขารวมโครงการ
สามารถใชงานอินเตอรเนตได 3 ดานคือ ดานการสืบคนขอมูล  การรับสงอีเมลและการสนทนาบน
เครือขายอินเตอรเน็ต   

Pastor (1997)  ไดศึกษาการใชรูปถายดิจิทัลในหองเรยีนเดก็อนุบาล  โดยทดลองใชกับเด็ก
อนุบาล  จํานวน  21 คน  พบวา  เดก็สามารถคนพบและเรยีนรูผานรูปถายดิจิทัลที่มีคอมพิวเตอร
เปนผูชวย  เชน  จากการไปทัศนศึกษาและเดก็ถายภาพสถานที่ที่พวกเขาไป  มีการเขียนบรรยาย
เกี่ยวกับรูปของเขาและนํารูปกลับไปเลาใหพอแมฟงไดเกีย่วกับประสบการณที่ไดรับ ทั้งนี้รูปถาย  
ดิจิทัลยังเปนวธีิการที่งายและรวดเร็วในการเก็บภาพหรือเหตุการณจริงตางๆ  ซ่ึงเด็กสรางความ
ประหลาดใจเสมอเกี่ยวกับทกัษะทีพ่วกเขาไดรับ  คือเด็กสามารถใชกลองได  โหลดภาพลงใน
คอมพิวเตอรได  และปรับเปลี่ยนภาพได  เมื่อใกลจะจบโครงการมีการสรางภาพแบบสไลดโชว 

46



 47 

เพื่อบอกเลาถึงประสบการณของเด็กๆ  โดยใหเด็กเลือกภาพ  ใสขอความ  เขียนเลาเรือ่งราวและใส
เพลง  ซ่ึงเด็กสามารถนําไปแสดงใหพอแมของตนเองดูไดดวย 

 Moursund (1998)  พบวา  การเรียนแบบโครงการในสภาพแวดลอมที่ใชเทคโนโลยีจะ
สําเร็จลุลวงไปไดตองอาศัยการเรียนรูซ่ึงกนัและกนัระหวางครูกับเดก็  กิจกรรมในโครงการที่ถูก
ออกแบบสําหรับการใชเทคโนโลยีจะเปนกิจกรรมที่ทาทาย  อยูบนรากฐานของคอนสตรัคติวิส    
ยึดผูเรียนเปนศูนยกลางและครูเปนเพียงผูอํานวยความสะดวกเทานั้น  

Buckleitner (2001)   พบวา  มีครูมากมายทีค่นพบคุณคาของการใชสแกนเนอรในการเรียน
การสอน  เชน  หากเดก็วาดรปูไดนาสนใจและสแกนรูปนั้นลงในคอมพิวเตอรและใหเพื่อนๆ มาดู
ผลงานพรอมๆ กัน   ก็จะเปนการแสดงผลงานของเด็กกบัเพื่อนของเขา  ทําใหเด็กมคีวามเชื่อมั่นใน
การสรางผลงานตอไป  หรือแมแตการใชสแกนเนอรในการสแกนมือของเด็ก  เพื่อใหเห็นถึงการ
เติบโตก็สามารถทําไดเชนกนั  ทั้งนี้  สแกนเนอรยังสามารถสแกนสิ่งของขนาดเลก็ใหขยายใหใหญ
ไดอีกดวย  ซ่ึงเปนทางเลือกที่นาสนใจทีจ่ะใหเด็กสังเกตรายละเอียดของสิ่งของชิ้นเล็กๆ  ตอไป 

DeMarie and Ethridge (2006)  พบวา  การที่ครอบครัวจะทราบวาเด็กทําอะไรที่โรงเรียน
เปนสิ่งที่ยาก  เพราะเมื่อถามคําถามกับเด็กวา “ทําอะไรทีโ่รงเรียน”  เดก็จะตอบเพียงวา “เลน หรือ 
ไมรู”  ซ่ึงมันยากที่จะใหครอบครัวเขาใจไดวาเดก็เรียนอะไรในแตละวนั  จึงไดมีการทดลอง
เปรียบเทียบการเลาประสบการณของเดก็โดยใชภาพถายประกอบและไมใชภาพถายประกอบ      
ผลปรากฏวา  เด็กที่เลาประสบการณโดยใชภาพถายประกอบสามารถเลาเรื่องราวตางๆ  เกี่ยวกับ
กิจกรรมที่ไดเรียนในโรงเรยีนไดดกีวาเด็กที่เลาเรื่องราวโดยไมมภีาพถายประกอบ  ทัง้นี้เด็กเปน    
ผูถายภาพดวยตนเอง ซ่ึงภาพถายเหลานั้นจะแสดงใหเห็นถึงส่ิงที่เขาเห็นคุณคา  เชน เด็กชอบ
ถายภาพเพื่อนที่ตัวเองสนิท  กิจกรรมที่ชอบทํา  เปนตน  

Young and Behounek (2006)  พบวา  การใชโปรแกรม PowerPoint  นําเสนอในการประชุม
ผูปกครอง  เปนส่ิงที่ไดผลดีและทําใหการประชุมประสบความสําเร็จ  ตอมาจึงไดใหเด็กมีสวนรวม
ในการทําโปรแกรมและเปนผูนําเสนอโปรแกรมดวยตนเอง  ผลปรากฏวา  เด็กอนุบาลสามารถทํา
โปรแกรมโดยความชวยเหลือของครูไดดี  และเขารวมการประชุมผูปกครอง พรอมทั้งนําเสนอสิ่งที่
ไดเรียนรูจากโรงเรียน  ซ่ึงการประชุมก็ประสบความสําเร็จดวยดี  ทั้งนี้ผูปกครองก็มีความพึงพอใจที่
เด็กไดเขารวมประชุมและไดฟงสิ่งที่เด็กเรียนจากเด็กๆ เอง   
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บทที่  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจยัในครัง้นี้มีวัตถุประสงค  เพื่อพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบ 
โครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของ   
เด็กอนุบาล และเพื่อศึกษาสภาพการใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล    ผูวิจยัไดแบง
วิธีดําเนนิการวิจัยออกเปน  3  ขั้นตอน  ดังนี้ 

ขั้นที่  1  การสรางโปรแกรมการจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี     
ส่ือประสม 

ขั้นที่  2  การทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี
ส่ือประสม 

ขั้นที่  3  การปรับปรุงโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี
ส่ือประสม 

ขั้นท่ี 1  การสรางโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม 
ของเด็กอนุบาล  มีวิธีการตามลําดับดังนี ้

 1.  การศึกษาเอกสาร  
 ผูวิจัยศกึษาเอกสาร  เพื่อใหไดแนวคิดในการสรางโปรแกรม ไดแก 

1.1 ขอมูลเกี่ยวกับวิธีการสอนแบบโครงการ 
1.2 ขอมูลเกี่ยวกับการใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ  
1.3 ขอมูลเกี่ยวกับทักษะการสังเกตและการสื่อความหมาย 
1.4 ขอมูลเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรม 

2. กําหนดขั้นตอนการดําเนินการพัฒนาโปรแกรมและกรอบแนวคิดของโปรแกรม 
  ผูวิจัยสังเคราะหขอมูลที่ศึกษาคนควาจากเอกสารในขอที่  1 มาสรางเปนกรอบแนวคิด

ของโปรแกรมการจัด การเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล 
ประกอบดวย  หลักการ  วัตถุประสงค  กลุมเปาหมาย  ลักษณะของโปรแกรม  เนื้อหา  การจัดการ
เรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  และการประเมินผลโปรแกรม 
(ดังรายละเอียดในแผนภูมิที ่ 1)   ดังนี้
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แผนภูมิท่ี  1  กรอบแนวคิดของโปรแกรมการจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลย ี
  ส่ือประสมของเด็กอนุบาล   

หลักการ 

วัตถุประสงคของโปรแกรม 
เพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล 

กลุมเปาหมาย  
นักเรียนช้ันอนุบาลปที่ 3   

ลักษณะของโปรแกรมฯ 
เปนโปรแกรมการเรียนการสอนสัปดาหละ 4 วัน  คือวันจันทรถึงวันพฤหัสฯ  วันละ  60  นาที 

เนื้อหา 
เรื่องที่เด็กสนใจศึกษาคนควาอยางลุมลึก 

การจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม  แบงเปน  4 ระยะคือ    
          ระยะที่ 1  ระยะเตรียมกอนเริ่มโครงการ    
          ระยะที่ 2  ระยะเริ่มตนโครงการของหนู   
          ระยะที่ 3  ระยะเทคโนโลยสีื่อประสมชวยพัฒนาโครงการ   
          ระยะที่ 4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ 

การประเมินผล 
     ใชแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย   
     ซึ่งหลังเขารวมโปรแกรมเด็กมีทักษะการสังเกตและทักษะการสื่อความหมายสูงกวากอนทดลอง   
     อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

เปนไปตามเกณฑ ไมเปนไปตามเกณฑ 

นําไปใช ปรับปรุงแกไขและทดลองใชอีกครั้ง 
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3.  กําหนดสวนประกอบของโปรแกรม 

ผูวิจัยไดกําหนดสวนประกอบของโปรแกรมไวดังนี ้
3.1 ช่ือโปรแกรม :  โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช

เทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล 
3.2 หลักการของโปรแกรม :  1) เนนการสอนแบบยดึผูเรียนเปนศูนยกลาง  ใหผูเรยีนได

สรางความรูดวยตนเอง   2) ใหผูเรียนไดมีโอกาสเรียนรูและคนพบสิ่งตางๆ  ดวยตนเองดวยการ
ปฏิบัติกิจกรรมตางๆ และเรยีนรูรวมกนัระหวางผูเรียน  โดยครูเปนผูคอยชวยเหลือและสนับสนุน
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  3) สรางโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูวิธีการใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภท
ตางๆ  และนําสิ่งที่ไดเรียนรูมาใชในการแสวงหาความรูใหมๆ  หรือใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

3.3 วัตถุประสงคของโปรแกรม :  เพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและทกัษะการสื่อ
ความหมาของเด็กอนุบาล 

3.4 กลุมเปาหมาย :  นักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 3 
3.5 ลักษณะของโปรแกรม :  เปนการจัดการเรยีนการสอนสปัดาหละ 4 วัน คือ วัน

จันทรถึงวันพฤหัสฯ  วันละ 60  นาที  โดยเรียนนอกเวลาเรียนปกติ คือชวงเวลา  12.00-13.00 น. 
3.6 การจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม :  แบงการ

เรียนออกเปน  4 ระยะ  คือ  ระยะที่ 1  ระยะเตรียมกอนเริม่โครงการ  ระยะที่ 2  ระยะเร่ิมตน
โครงการของหนู  ระยะที่  3  ระยะเทคโนโลยีส่ือประสมชวยหนูพัฒนาโครงการ  และระยะที่ 4  
ระยะสรุปโครงการและชมนทิรรศการ 

3.7 การประเมินผลโปรแกรม :  ประเมินผลจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตและ
แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย   

4. ผลิตเอกสารการสอน  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

      ผูวิจัยผลิตเอกสารการสอนที่ใช   คือ  แผนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี  
ส่ือประสม  เร่ือง  พืชในโรงเรียนของเรา  มีทั้งหมด  44  แผน  โดยแบงออกเปน  4 ระยะ  คือ   
ระยะที่  1 ระยะกอนเริ่มโครงการ  เปนแผนการสอนการใชเทคโนโลยส่ืีอประสม  จํานวน  8  แผน  
ระยะที่  2  ระยะเริ่มตนโครงการของหนู  ระยะที่  3 ระยะเทคโนโลยีส่ือประสมชวยหนูพัฒนา
โครงการ  และระยะที่ 4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ  จํานวน  36  แผน 

ระยะท่ี  1  
ระยะเตรียมกอนเริ่มโครงการ  เปนแผนการสอนการใชเทคโนโลยีส่ือประสม      

มีขั้นตอนการสรางดังนี้ 
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1. ศึกษาเอกสาร  ตําราและงานวิจัยทีเ่กีย่วกับวิธีการใช  การเก็บรักษาและความปลอดภยั
ในการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  ไดแก  กลองจุลทรรศน  กลองดิจิทลั  กลองวิดิทัศน  
คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร 

2. นําขอมูลที่ไดมาวิเคราะหเกีย่วกับความยากในการใชส่ือแตละประเภท   
3. เขียนแผนการสอนการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท ทั้งหมด  8  แผน  โดย

สอนทั้งส้ิน  2  สัปดาห  สัปดาหละ  4  วนั  แตละแผนจะมีสวนประกอบที่สําคัญ  ดังนี้ 
1.1 ช่ือแผนการจัดกิจกรรม 
1.2 วัตถุประสงค 
1.3 กิจกรรมการเรยีนการสอน 
1.4 ส่ือการสอน 
1.5 การประเมินผล 

4. ตรวจสอบความตรงของแผนการสอน  โดยนําแผนการสอนการใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ไปใหผูทรงคณุวุฒิ  จํานวน  3  ทาน  ตรวจสอบความถูกตองและความครอบคลุมของเนื้อหา  แลว
นํามาพิจารณาแกไข  ปรับปรุงตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒ ิ

5. นําแผนการสอนที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับนกัเรยีนชั้นอนุบาล  3   
ที่ไมใชกลุมตวัอยาง  จํานวน  16  คน  ทั้งนี้เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของเวลาและกิจกรรมการ
เรียนการสอน  จากนั้นนําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไขใหสมบูรณกอนนําไปใชกับกลุมทดลอง 

ระยะท่ี  2-4   
ระยะโครงการ  เปนแผนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม   

มีขั้นตอนการสราง  ดังนี้ 

1. ศึกษาขอมูลพืน้ฐานเกี่ยวกับการสอนแบบโครงการและการใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
2. นําขอมูลที่ไดมาสรางเปนแผนการสอน  ไดแก 

2.1 ระยะที่  2  ระยะเริ่มตนโครงการของหนู   
2.2 ระยะที่  3  ระยะเทคโนโลยส่ืีอประสมชวยหนพูัฒนาโครงการ  
2.3 ระยะที่  4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ 

3. เขียนแผนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  ทั้งหมด  36  แผน   
แบงออกเปน  ระยะที่  2  จํานวน  4  แผน  ระยะที่  3  จํานวน  28  แผน  ระยะที่ 4  จํานวน  4  แผน  
โดยสอนทั้งส้ิน  9  สัปดาห  สัปดาหละ  4  วัน โดยแตละแผนจะมีสวนประกอบที่สําคัญ  ดังนี้ 

3.1 ช่ือแผนการจัดกิจกรรม 
3.2 วัตถุประสงค 
3.3 กิจกรรมการเรยีนการสอน 
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3.4 ส่ือการสอน 
3.5 การประเมินผล 

4. ตรวจสอบความตรงของแผนการสอน  โดยนําแผนการสอนการใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ไปใหผูทรงคณุวุฒิ  จํานวน  3  ทาน  ตรวจสอบความถูกตองและความครอบคลุมของเนื้อหา  แลว
นํามาพิจารณาแกไข  ปรับปรุงตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒ ิ

5. นําแผนการสอนที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับนกัเรยีนชั้นอนุบาล 3  
ที่ไมใชกลุมตวัอยาง  จํานวน  16  คน  ทั้งนี้เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของเวลาและกิจกรรมการ
เรียนการสอน  จากนั้นนําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไขใหสมบูรณกอนนําไปใชกับกลุมทดลอง 
 

4.    การประเมินผล 

 การประเมินผลการใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี
ส่ือประสมของเด็กอนุบาล  ใชเครื่องมือในการประเมนิผล  คือ 

1. แบบทดสอบทักษะการสังเกต 
2. แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย 
3. แบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล 
4. แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 

การสรางเครื่องมือแตละชุดมีรายละเอียด  ดังนี ้

แบบทดสอบทักษะการสังเกต 

 เปนเครื่องมือที่ผูวิจัยสรางขึน้เพื่อทดสอบทักษะการสังเกตของเด็กอนบุาล อายุ   5-6  ป           
แบงออกเปน  2  ตอน  ไดแก 

 ตอนที่ 1 แบบทดสอบประเภทเลือกตอบ 
 มีลักษณะเปนคําถามที่กําหนดใหเดก็เลือกภาพตามคําส่ัง  จํานวน  10  ขอ  ในแตละขอของ
แบบทดสอบม ี 3  ตัวเลือก  คะแนนเต็ม  10  คะแนน โดยจดัใหมกีารทดสอบรายกลุมๆ ละ  5-6  คน 
และกําหนดระยะเวลาในการตอบแบบทดสอบขอละ 30 วนิาที     

 ตอนที่  2  แบบทดสอบภาคปฏิบตั ิ
 มีลักษณะเปนคําถามใหเด็กเลือกของจริงจากภาพขยายทีก่ําหนดให  จํานวน  5  ขอ          
ในแตละขอของแบบทดสอบมี  3  ตัวเลือก  คะแนนเต็ม  5  คะแนน  โดยจดัใหมีการทดสอบ
รายบุคคล และกําหนดระยะเวลาในการตอบแบบทดสอบขอละ 1  นาที 
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ขั้นตอนในการสรางแบบทดสอบ 
1. ศึกษาหลักการ  วิธีการและตวัอยางการประเมินผลโดยใชแบบทดสอบจากเอกสาร  

ตําราและงานวิจัยทีเ่กีย่วของ 
2. กําหนดโครงสรางของแบบทดสอบ  ตามตารางดังนี ้

 
ตารางที่  2  โครงสรางของแบบทดสอบทักษะการสังเกต 
 

หัวขอ จํานวนขอสอบ (จํานวนขอ) 

ตอนที่ 1  แบบทดสอบประเภทเลือกตอบ 
· การสังเกตขอมูลดานลักษณะและคณุสมบตัิ 
· การสังเกตขอมูลเชิงปริมาณ (โดยการกะประมาณ) 
· การสังเกตขอมูลเชิงการเปลี่ยนแปลง 
ตอนที่ 2  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ 
· การสังเกตภาพขยายกับของจริง 

 
4 
3 
3 
 
5 

รวม 15 

 
3. ดําเนินการออกแบบและสรางแบบทดสอบทักษะการสังเกตตามโครงสรางที่กําหนดไว 
4. กําหนดเกณฑการใหคะแนนในแตละขอ  โดยมีหลักการใหคะแนนดงันี้ 

ตอนที่  1  แบบทดสอบประเภทเลือกตอบ 
· ให   1  คะแนน  สําหรับคําตอบที่ตอบถูกในขอนั้นๆ 
· ให   0  คะแนน  สําหรับคําตอบที่ตอบผิดหรือไมตอบในขอนั้นๆ 

ตอนที่  2  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ 
· ให   1  คะแนน  สําหรับคําตอบที่ตอบถูกในขอนั้นๆ 
· ให   0  คะแนน  สําหรับคําตอบที่ตอบผิดหรือไมตอบในขอนั้นๆ 

5. นําแบบทดสอบทักษะการสังเกตที่สรางขึ้นไปใหผูทรงคุณวุฒิตรวจพจิารณาความตรง
ของเนื้อหาและความเหมาะสมของภาษา  ตลอดจนเกณฑการใหคะแนนที่เหมาะสมกับเด็กวัยอนบุาล  
แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒ ิ

6. นําแบบทดสอบทักษะการสังเกตที่ปรับแลวไปทดลองใชกับเด็กอนุบาลที่ไมใช 
กลุมตัวอยาง  จํานวน  16  คน แลวนํามาตรวจใหคะแนนตามเกณฑทีก่ําหนดไวและทําการวิเคราะห 

7. นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบเปนรายขอ  เพื่อหาระดับความยาก 
และคาอํานาจจําแนก โดยใชเทคนิค  50%  ซ่ึงจากการวเิคราะหขอสอบทั้ง  15  ขอ  มีคาอํานาจ
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จําแนกและคาระดับความยากอยูในเกณฑที่ใชได  โดยมีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง  0.25-0.63  
และคาระดับความยากอยูระหวาง  0.38-0.56 

8. นําแบบทดสอบมาวิเคราะหหาคาความเทีย่ง (reliability)  ของแบบทดสอบทักษะการ
สังเกต โดยใชสูตร KR 20 (Kuder Richardson)   ผลการวิเคราะหพบวา  แบบทดสอบทักษะการ
สังเกตมีความเที่ยง  เทากับ  0.76 

แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย 

 เปนเครื่องมือที่ผูวิจัยสรางขึน้เพื่อทดสอบทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล  
อายุ  5-6  ป  แบงออกเปน  2  ตอน  ไดแก 

 ตอนท่ี 1 แบบทดสอบประเภทเลือกตอบ 
 มีลักษณะเปนคําถามที่กําหนดใหเดก็เลือกภาพจากคําบรรยาย  จํานวน  5  ขอ และเลือก
ตารางจากแผนภาพทีก่ําหนดให จํานวน  5  ขอ  ในแตละขอของแบบทดสอบมี  3  ตัวเลือก  
คะแนนเต็ม  10  คะแนน  โดยใหเด็กใชทักษะการสื่อความหมายในดานการบรรยายลักษณะของ  
ส่ิงใดสิ่งหนึ่งและการสื่อความหมายจากแผนภาพเปนตาราง โดยจัดใหมกีารทดสอบรายกลุมๆ ละ 
5-6  คน และกาํหนดระยะเวลาในการตอบแบบทดสอบขอละ 30 วินาท ี

 ตอนที่  2  แบบทดสอบภาคปฏิบตั ิ
 มลัีกษณะเปนการบรรยายสิง่ของจากของจริงที่กําหนดให จํานวน  5  ขอ  คะแนนเตม็       
5  คะแนน   โดยจดัใหมีการทดสอบรายบุคคล และกําหนดระยะเวลาในการตอบแบบทดสอบขอละ 
1  นาที 

ขั้นตอนในการสรางแบบทดสอบ 

1. ศึกษาหลักการ  วิธีการและตวัอยางการประเมินผลโดยใชแบบทดสอบจากเอกสาร  
ตําราและงานวิจัยทีเ่กีย่วของ 

2. กําหนดโครงสรางของแบบทดสอบ  ตามตารางดังนี ้
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ตารางที่  3  โครงสรางของแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย 
 

หัวขอ จํานวนขอสอบ (จํานวนขอ) 

ตอนที่ 1  แบบทดสอบประเภทเลือกตอบ 
· การบรรยายลกัษณะของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  โดยการเลือกภาพ

จากคําบรรยาย 
· การเปล่ียนแปลงขอมูลใหอยูในรูปแบบใหมที่เขาใจไดดีขึ้น 
ตอนที่ 2  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ 
· การบรรยายลกัษณะของสิ่งใดสิ่งหนึ่งดวยขอความที่

กระชับจนสื่อความหมายใหผูอ่ืนเขาใจได 

 
5 
 
5 
 
5 

รวม 15 

 
3. ดําเนินการออกแบบและสรางแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายตามโครงสรางที่

กําหนดไว 
4. กําหนดเกณฑการใหคะแนนในแตละขอ  โดยมีหลักการใหคะแนนดงันี้ 

ตอนที่  1  แบบทดสอบประเภทเลือกตอบ 
· ให  1  คะแนน  สําหรับคําตอบที่ตอบถูกในขอนั้นๆ 
· ให  0  คะแนน  สําหรับคําตอบที่ตอบผิดหรือไมตอบในขอนั้นๆ 

ตอนที่  2  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ 
· ให  1  คะแนน  สําหรับการบรรยายสิ่งของไดมากกวา  3  อยาง 
· ให  0  คะแนน  สําหรับการบรรยายสิ่งของได  1-2  อยาง 

                               หรือไมสามารถบรรยายได 
5. นําแบบทดสอบภาคปฏิบัติไปทดสอบกับเด็กที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน  5  คน      

เพื่อตรวจสอบเกณฑการใหคะแนนที่ตั้งขึ้น  ซ่ึงผลการตรวจสอบเปนไปตามเกณฑทีต่ั้งขึ้น 
6. นําแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายทีส่รางขึ้นไปใหผูทรงคุณวุฒิตรวจพิจารณา

ความตรงของเนื้อหาและความเหมาะสมของภาษา    ตลอดจนเกณฑการใหคะแนนทีเ่หมาะสมกับ
เด็กวัยอนุบาล  แลวนํามาปรบัปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒ ิ

7. นําแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายทีป่รับแลวไปทดลองใชกับเดก็อนุบาลที่
ไมใชกลุมตวัอยาง  จํานวน  16  คน  แลวนาํมาตรวจใหคะแนนตามเกณฑที่กําหนดไวและทําการ
วิเคราะห 

8. นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบเปนรายขอ  เพื่อหาระดับความยาก
และคาอํานาจจําแนก  โดยใชเทคนิค  50%  ซ่ึงจากการวิเคราะหขอสอบทั้ง  15 ขอ มีคาอํานาจจําแนก
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และคาระดับความยากอยูในเกณฑทีใ่ชได  โดยมีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง  0.25-0.63    และ      
คาระดับความยากอยูระหวาง  0.38-0.56 

9. นําแบบทดสอบมาวิเคราะหหาคาความเทีย่ง (reliability)   ของแบบทดสอบทักษะ   
การสื่อความหมาย โดยใชสูตร KR 20  (Kuder  Richardson)  ผลการวิเคราะหพบวา  แบบทดสอบ
ทักษะการสื่อความหมาย  มคีวามเที่ยง  เทากับ  0.73 

แบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสือ่ประสม 

 เปนแบบบันทกึพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมระหวางการเขารวมโปรแกรม  เปน
การสังเกตและบันทึกพฤติกรรมลงในแบบบันทึกที่สรางขึ้น 

ขั้นตอนในการสรางแบบบนัทึกพฤติกรรม 

1. กําหนดจุดมุงหมายของการบันทึกพฤติกรรม  คือเพื่อศึกษาสภาพการใชเทคโนโลยี  
ส่ือประสมระหวางเขารวมโปรแกรมของเด็กในโครงการ  จํานวน  3  ดาน  คือ  ดานการเปดปด  
ดานการใชงานและดานการดูแลรักษา 

2. ศึกษาหลักเกณฑในการสรางแบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยส่ืีอประสมจาก
เอกสารและตาํราที่เกี่ยวของ  เพื่อสรางแบบบันทึกพฤตกิรรมใหมีความตรงตามเนื้อหา 

3. สรางแบบบันทึกพฤติกรรม  ซ่ึงมีลักษณะเปนตารางการสังเกตและบนัทึกขอมูล
พฤติกรรมการใชเทคโนโลยส่ืีอประสม  โดยกําหนดใหมีองคประกอบของแบบบันทึกพฤติกรรม 
ประกอบดวย  2   สวน คือ 

สวนที่  1  ช่ือ-สกุล  สังเกตครั้งที่  วันที่ทําการบันทึก 
สวนที่  2  ตารางบันทึกพฤตกิรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมและบนัทึกเพิ่มเติม   

4. นําแบบบันทกึพฤติกรรมการใชเทคโนโลยส่ืีอประสมเสนอตอผูทรงคุณวุฒิ  จํานวน   
3  ทานเพื่อตรวจสอบพิจารณาความถูกตอง  ความครอบคลุมของพฤติกรรม  รวมทัง้ความเหมาะสม
ในการนําไปใช  แลวนํามาแกไขปรับปรุงกอนนําไปใชจริง 

แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม 

เปนแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ภายหลังการทดลอง  เปนการสอบถามแบบปลายเปดที่มจีํานวน  4  ขอ   

ขั้นตอนการสรางแบบสอบถาม 

1. ศึกษาแนวคดิ  ทฤษฎี  งานวิจยัจากเอกสารที่เกี่ยวของกับการสรางแบบสอบถาม
ความพึงพอใจในเดก็วยัอนุบาลและการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ 
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2. นําขอมูลที่ไดมากําหนดกรอบแนวคิดของแบบสอบถามและสรางเปนแบบสอบถาม
ความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการ  ไดคําถามจํานวน  4  ขอ 
 
ตารางที่  4   กรอบแนวคิดของการสรางแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการ 
 โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
 

เนื้อหา จํานวนคําถาม (ขอ) 
1. เกี่ยวกับหัวขอโครงการ 
2. เกี่ยวกับกิจกรรมที่ทําในโครงการ 
3. เกี่ยวกับเทคโนโลยีส่ือประสม 

2 
1 
1 

รวม 4 
 

3. นําแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการที่สรางขึ้นไปทดลองกับ
เด็กวัยอนุบาลอายุ  5-6  ป  จํานวน  5 คน  ที่เคยผานการเรียนแบบโครงการ  แลวพจิารณาความ
เหมาะสมของภาษาและแนวทางในการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการ 

4. ปรับปรุงแกไขแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมจากการทดลองใชไปใหผูทรงคุณวฒุิพิจารณาความตรงของเนื้อหา  ตลอดจน
การใชภาษาและแนวทางในการแกไขปรับปรุง  ผูวิจัยปรบัปรุงตามขอเสนอแนะนั้น 

ขั้นท่ี  2  การทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี
สื่อประสมของเด็กอนุบาล 

ผูวิจัยดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล  ดังตอไปนี ้

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1.1  ประชากรที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้ คือ เดก็ชั้นอนุบาลปที่  3  อายุระหวาง  5-6  ป 
โรงเรียนสุขสบาย  สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน  ซ่ึงโรงเรียน
มีลักษณะดังนี ้
 เปนโรงเรียนเอกชน  สังกัดสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษา
เอกชน  เปดสอนตั้งแตช้ันอนุบาลปที่ 1  จนถึงชั้นประถมศึกษาปที่ 6     
 เปนโรงเรียนที่มีครูประจําชั้นหองละ  1  คน  ครูที่สอนชั้นอนุบาลสวนใหญม ี
วุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรี 
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 เปนโรงเรียนที่มีการจัดการเรียนการสอนแบบเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง 
 เปนโรงเรยีนทีม่ีการจัดสภาพแวดลอมรมร่ืน มีตนไม สวนหยอมและแปลงเกษตรสาธติ 
 เปนโรงเรียนตัง้อยูในเขตชุมชน  การคมนาคมคอนขางสะดวก 
 1.2   กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  คอื เด็กอนุบาลที่มีอายุระหวาง  5-6  ปกําลัง
ศึกษาอยูในชัน้อนุบาลปที่  3  ปการศึกษา  2548  โรงเรียนสุขสบาย  จํานวน  16  คน  โดยมี
วิธีดําเนนิการคัดเลือกดังนี ้
 การคัดเลือกกลุมตัวอยาง  เปนการสุมอยางงาย (Simple random-sampling)  โดยการ
จับฉลาก  จากนักเรียน  5  หอง จํานวน  160  คน ใหไดนกัเรียน  1  หอง  
 เมื่อไดนกัเรียนมา  1  หองแลวใชวิธีการสุมอยางงายโดยการจับฉลากเพื่อใหได
นักเรียน  จํานวน  16  คน  จากนักเรยีน  32  คน  เปนกลุมตัวอยางและนักเรียนไดรับอนุญาตจาก
ผูปกครองในการเขารวมโครงการ 

2.  การดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสม  โดยมีรายละเอียดดังนี ้

2.1 ผูวิจัยทําหนังสือขอความรวมมือในการศึกษาวิจยัเร่ืองการพัฒนาโปรแกรมการจัด 
การเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมเพื่อสงเสริมการสังเกตและการสื่อ
ความหมายของเด็กอนุบาล  จากบัณฑิตวิทยาลัย  จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย  สงถึงผูจัดการโรงเรียน
สุขสบาย   เพื่อแจงใหอาจารยในชั้นอนุบาลปที่  3  ทราบกําหนดการในการดําเนินการวิจัย 

2.2 ผูวิจัยทําการคัดเลือกกลุมตัวอยาง  ซ่ึงไดนกัเรียนชัน้อนบุาลปที่ 3/1 จํานวน 16 คน 
2.3 ใหนกัเรียนทําแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะการสื่อ

ความหมายกอนเขารวมโปรแกรม (pre-test)  ระหวางวันที่ 14 – 17  พฤศจิกายน  2548 
2.4 ผูวิจัยดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการ     

โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม เปนเวลา  11  สัปดาห  สัปดาหละ  4  วนั  โดยสอนนอกเวลาเรียน
ปกติ  ชวงเวลา  12.00-13.00  น.   เริ่มดําเนนิการวจิัยในภาคเรยีนที่  2  ปการศึกษา  2548  ตั้งแต 
วันที่  22   พฤศจิกายน  2548   ถึงวันที ่ 3  กมุภาพนัธ  2549  โดยบันทกึพฤติกรรมการใชเทคโนโลย ี          
ส่ือประสมระหวางการทดลอง    

2.5 หลังดําเนินการทดลอง  ผูวิจัยใหนักเรยีนทาํแบบทดสอบทักษะการสังเกตและ
แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายชุดเดิม (post-test)  พรอมกับทําการสอบถามความพึงพอใจ
ในการเรยีนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  ระหวางวันที่  6-9  กุมภาพันธ  2549 
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ตารางที่  5   การดําเนนิการทดลองใชโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการ 
  โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
 

ชวงเวลา ขั้นตอนการดําเนินการ 

สัปดาหท่ี 1   
วันจันทร-วันพฤหัสบดี 
เวลา 14.30-15.30 น. 
(หลังเลิกเรียน) 
 
สัปดาหท่ี 2-12 
วันจันทร-วันพฤหัสบดี 
เวลา 12.00-13.00 น. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สัปดาหท่ี 13   
วันจันทร-วันพฤหัสบดี 
เวลา 14.30-15.30 น. 
(หลังเลิกเรียน) 

1. ผูวิจัยดําเนินการทดสอบกอนการใชโปรแกรมฯ  โดยใชแบบทดสอบทักษะการ
สังเกตและแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล 
 
 
 
2. ผูวิจัยดําเนินการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมที่
กําหนดขึ้นในโปรแกรมฯ   
3. การจัดการเรียนการสอนในโปรแกรมฯ มี  4  ระยะคือ 
       ระยะท่ี  1  ระยะเตรียมกอนเร่ิมโครงการ  เปนระยะของการสอนวิธีใชเทคโนโลยี   
สื่อประสมประเภทตางๆ ไดแก กลองจุลทรรศน  กลองดิจิทัล  กลองวิดิทัศน  
คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร  
       ระยะท่ี  2  ระยะเร่ิมตนโครงการของหนู    เปนระยะที่มุงใหเด็กนําเทคโนโลยี         
สื่อประสมมาใชเปนเครื่องมือชวยในการกําหนดหัวขอ  
       ระยะท่ี  3  ระยะเทคโนโลยีสื่อประสมชวยหนูพัฒนาโครงการ  เปนระยะที่มุงให
เด็กไดคนควาหาคําตอบจากหัวขอโครงการที่เด็กกําหนดขึ้น โดยใชเทคโนโลยีสื่อ
ประสมเขาชวยในการคนควาและเก็บรวบรวมขอมูล    
       ระยะท่ี  4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ  เปนระยะที่มุงใหเด็กไดใช
เทคโนโลยีสื่อประสมรวบรวมขอมูลที่ไดมานําเสนอใหผูอื่นเห็นถึงความสําเร็จของ
โครงการที่ทํา  โดยมีการจัดทําในรูปแบบของนิทรรศการ 
4. แตละระยะของโครงการผูวิจัยใหเด็กไดใชเทคโนโลยีสื่อประสมในทุกโอกาสที่
สามารถใชได 
5. โครงการแตละโครงการใชระยะเวลาตามความสนใจของเด็ก  ซึ่งการทดลองใช
โปรแกรมฯ ครั้งนี้กําหนดระยะเวลานาน  11  สัปดาห 
6. ขณะดําเนินการทดลองใชโปรแกรมฯ  ผูวิจัยสังเกตการใชเทคโนโลยีสื่อประสม
ของเด็กแตละคน 
 
7. ผูวิจัยดําเนินการทดสอบหลังการใชโปรแกรมฯ  โดยใชแบบทดสอบทักษะการ
สงัเกตและแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล  พรอมทั้งทําการ
สอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมของ
เด็กอนุบาล 
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 3.  การวิเคราะหขอมูล 

3.1 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตกอนและหลัง
เขารวมโปรแกรม  โดยใชวธีิการทดสอบคาที (t-test) 

3.2 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายกอน
และหลังเขารวมโปรแกรม  โดยใชวิธีการทดสอบคาที (t-test) 

3.3 ขอมูลที่ไดจากแบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมนํามาวิเคราะห
เนื้อหาและนําเสนอในรูปของความเรียง 

3.4 ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมนํามาวเิคราะหเนื้อหาและนําเสนอในรูปของความเรียง 

ขั้นที่  3  การปรับปรุงและการนําเสนอโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ 
โดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมของเด็กอนุบาล   มีวิธีการตามลําดับดังนี ้

1. นําผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะการ
ส่ือความหมาย  แบบสังเกตพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมและขอมูลอ่ืนๆ จากการสังเกต  
มาปรับปรุงแกไขโปรแกรมใหมีความสมบรูณและเหมาะสมมากยิ่งขึ้น 

2. นําเสนอโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ของเด็กอนุบาลฉบับสมบูรณ   
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมลู 

ผลการวิจัยเร่ือง  การพัฒนาโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนบุาล          
แบงออกเปน  3  ระยะดังนี ้

1. การเก็บรวบรวมขอมูลกอนดําเนินการใชโปรแกรมฯ  โดยการทดสอบทักษะการสังเกตและ 
ทักษะการสื่อความหมายของเด็กกลุมทดลอง  ดวยแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบ
ทักษะการสื่อความหมายที่ผูวจิัยสรางขึ้น 

2. การเก็บรวบรวมขอมูลระหวางดําเนินการใชโปรแกรม  โดยเก็บขอมูลขณะเด็กดําเนนิ
กิจกรรม 

3. การเก็บรวบรวมขอมูลหลังดําเนินการใชโปรแกรมฯ  โดยใหเดก็กลุมทดลองทํา
แบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายชุดเดียวกับทีท่ดสอบกอน
การใชโปรแกรมฯ  

 จากนั้นผูวิจยันําขอมูลทั้งหมดที่ไดมาวิเคราะห  สรุปผลเพื่อปรับปรุงและนําเสนอ
โปรแกรมฯ  ผลการวิเคราะหขอมูลแบงออกเปน  4  ตอน  ดังนี ้

 ตอนที่  1  ผลการวเิคราะหคะแนนทกัษะการสังเกตและทกัษะการสื่อความหมายของนกัเรียน
กลุมทดลองกอนและหลังใชโปรแกรมฯ 

1.1 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสังเกตกอนและหลังการทดลอง
ของกลุมทดลอง 

1.2 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสื่อความหมายกอนและหลังการ
ทดลองของกลุมทดลอง 

 ตอนที่  2  ผลการวิเคราะหสภาพการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท 

 ตอนที่  3  ผลการวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสม 
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ตอนที่  1  ผลการวิเคราะหคะแนนทักษะการสังเกตและทักษะการสื่อความหมายของเด็ก 
     กลุมทดลองกอนและหลังใชโปรแกรมฯ 

1.1  ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสังเกตกอนและหลังการทดลอง
ของกลุมทดลอง  วิเคราะหโดยการทดสอบคาที (t-test)  โดยนําเสนอในตารางที่ 6 

ตารางที่  6   การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสังเกตกอนและหลังการทดลองของ 
       กลุมทดลอง 
 

 
    ระยะเวลา                            X  S.D.  t 

 
 กอนการทดลอง              9.06             2.235  
                   7.454* 
 หลังการทดลอง            12.38             1.025   

 
* P < .01 
 
จากตารางที่  6  แสดงวา  คาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสังเกตกอนและหลังการทดลองแตกตางกนั
อยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดบั .01 โดยเด็กอนุบาลทีเ่รียนโดยใชโปรแกรมการจัดการเรยีนการสอน
แบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  หลังการทดลองมีทักษะการสังเกตสูงกวากอนการ
ทดลอง 
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1.2 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสื่อความหมายกอนและหลังการ
ทดลองของกลุมทดลอง   วิเคราะหโดยการทดสอบคาที (t-test)  โดยนาํเสนอในตารางที่ 7  

ตารางที่ 7  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสื่อความหมายกอนและหลังการ 
     ทดลองของกลุมทดลอง 
 

 
    ระยะเวลา                            X  S.D.  t 

 
 กอนการทดลอง              9.81             2.257 
                    7.91* 
 หลังการทดลอง            14.37             0.806 

 
* P < .01 
 
จากตารางที่  7  แสดงวา  คาเฉลี่ยของคะแนนทักษะการสื่อความหมายกอนและหลังการทดลอง
แตกตางกัน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  โดยเดก็อนุบาลที่เรียนโดยใชโปรแกรม 
การจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  หลังการทดลองมีทักษะ 
การสื่อความหมายสูงกวากอนการทดลอง 
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ตอนที่  2  ผลการวิเคราะหสภาพการใชเทคโนโลยีสื่อประสมแตละประเภท 

กลองจุลทรรศน 

ดานการเปดปด 
จุดประสงค   •  เด็กสามารถเปดและปด  

   กลองจุลทรรศนที่ปุมเปดปดได 
ในชวงของการสอนใชกลองจุลทรรศน  เด็ก

สวนใหญสามารถจําปุมเปดปดได  และสามารถเปดและ
ปดกลองจุลทรรศนไดอยางถูกตอง  ยังมีเด็กสวนนอยที่
ยังจําไมไดและไมสามารถเปดปดไดดวยตนเอง  จะมา
ถามครูวาเปดปดอยางไร  เมือ่บอกแลวเด็กเหลานั้นก็
สามารถเปดปดกลองจุลทรรศนไดอยางถูกตอง  

พอถึงสัปดาหที่  4  ที่ตองใชงานจริง  เดก็เกือบทั้งหมดสามารถเปดและปดกลองจุลทรรศน
ไดอยางถูกตอง โดยไมตองแนะนํา มีประมาณ  1-2  คนเทานั้นที่ยังตองถามอยู  แตสวนใหญมักจะ
ถามจากเพื่อนที่ทําได  ประมาณตนสัปดาหที่  5  เด็กทั้งหมดก็สามารถเปดและปดกลองจุลทรรศน
ไดเองอยางถูกตอง   

ทั้งนี้ในชวงแสดงผลงานในสัปดาหสุดทาย  เด็กในโปรแกรมสามารถอธิบายวิธีการเปด
และปดกลองจลุทรรศนใหเพือ่นที่มาชมผลงานไดอีกดวย 
 
ดานการใชงาน 
จุดประสงค • เด็กสามารถใชกลองจุลทรรศนสองดูวัตถุตางๆ ได 

• เด็กสามารถปรับกําลังขยายไดถูกตอง 
• เด็กสามารถปรับโฟกัสภาพใหชัดเจนได 

ในชวงของการสอนใชกลองจุลทรรศน  เด็กยังไมสามารถใชกลองจุลทรรศนในการสองดู
ของขนาดเล็กได  เดก็เกือบทั้งหมดสามารถมองภาพที่ชองมองภาพและปรับกําลังขยายได  แตไม
สามารถปรับโฟกัสใหชัดเจนไดตามตองการ  ทั้งที่ทราบวาปุมปรับโฟกัสอยูตรงไหน  แตไม
สามารถหาโฟกัสได   ทําใหภาพที่เดก็เห็นไมชัดซึ่งครูตองชวยอธิบายเปนรายบุคคล  พออธิบาย
แลวเดก็ประมาณครึ่งหนึ่งสามารถเขาใจและปรับภาพใหชัดเจนได  สวนที่เหลือตองอธิบายซ้ําอีก
ประมาณ  1-2   คร้ังแลวแตความสามารถของแตละบุคคล 
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  พอถึงสัปดาหที่  4  ที่ตองใชงานจริง  เดก็สวนใหญจะใชกลองจุลทรรศนสองดูวัตถุแตลืม
การปรับโฟกัส ทําใหภาพทีเ่ห็นไมชัดเจน  ครูตองอธิบายซ้ําอีกครั้งและใหเพื่อนชวยสอนเพื่อน
ดวยกันเอง  ซ่ึงก็ไดผลดี  ในสวนของการปรับกําลังขยายเด็กทุกคนทําไดอยางถูกตอง   

ประมาณปลายสัปดาหที่  5  เด็กสวนใหญก็ใชกลองจุลทรรศนไดอยางถูกตอง ปรับ
กําลังขยายและปรับโฟกัสไดตามความตองการ  สวนเดก็ที่ยังทําไมไดมักจะถามจากเพื่อนหรือให
เพื่อนชวยบาง เมื่อครูเห็นกจ็ะแนะนําวาใหสอนเพื่อน  ไมใชทําใหเลย  เพื่อนจะไดทาํเองได  
หลังจากนัน้เดก็ทุกคนกใ็ชกลองจุลทรรศนไดดีขึ้นเรื่อยๆ  เชน  เมื่อสองดูวัตถุ  ก็จะปรบักําลังขยาย
และปรับโฟกสัไดเร็วขึ้น  เปนตน   

 

 
เด็กกําลังใชกลองจุลทรรศนสองดูใบไมที่เก็บมา 

โดยมีเพื่อนกําลังรอตอคิวอยู 
 

ชวงสัปดาหที่  10  เด็กไดทําสไลดใบพืช  และสองดวยกลองจุลทรรศน  เด็กทั้งหมด
สามารถใชกลองจุลทรรศนไดอยางถูกตอง  ปรับกําลังขยายและปรับโฟกัสไดดี  

  

 
ตัวอยางแผนสไลดที่เด็กชวยกันทําขึ้น 
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เด็กใชกลองจลุทรรศนสองดูแผนสไลดทีท่ําขึ้น 

 
ทั้งนี้ในสัปดาหสุดทายของการแสดงผลงานเด็กก็สามารถปรับโฟกัสใหเพื่อนที่มาชม

ผลงานดูไดอยางรวดเร็ว   
 

 
ด.ช.ปง  ปรับกลองจุลทรรศนใหชัดเจนและใหเพื่อนที่มาชมผลงานสองดู 

 
ดานการดูแลรักษา 
จุดประสงค • เด็กสามารถเก็บกลองจุลทรรศนเขาที่ไดเรียบรอย 

• เด็กสามารถใชกลองจุลทรรศนอยางระมดัระวัง  เชน  ไมโยนหรือแยงกนั 
ชวงแรกเด็กเกอืบทั้งหมดจะใชกลองจุลทรรศนเสร็จแลวจะวางทิ้งเอาไวบนโตะ  ไมเก็บเขา

ที่แลวรีบกลับหอง (หองโครงการจะแยกออกจากหองเรยีนปกต)ิ  เมื่อไดใชในครั้งตอไป  กอนที่จะ
ใชครูจะบอกใหเด็กเก็บกลองจุลทรรศนเขาที่ดวย  ซ่ึงเดก็บางคนเทานัน้ที่ปฏิบัติตาม  ครูจึงเตือนอีก
คร้ังหนึ่งและใหเพื่อนชวยเตอืนกันเอง   
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ประมาณปลายสัปดาหที่  4  เด็กชวยกันเกบ็กลองจุลทรรศนเขาที่ไดเรียบรอยโดยครูไมตอง
คอยเตือนอีก หลังจากนัน้บางครั้งเด็กอาจลืมบางก็จะมีเพื่อนชวยกันเตือนเอง  
          ในเรื่องการใชกลองจลุทรรศนอยางระมัดระวังนั้น  ครูไดสังเกตจากพฤติกรรมตางๆ  ของเด็ก  
เชน  เดก็จะถือกลองจุลทรรศนสองมืออยางมั่นคง  ไมโยนกลองจุลทรรศนใหเพื่อนที่ตองการใชตอ  
เปนตน  ทั้งนีเ้ด็กจะรูจักการรอคอยไมแยงกันใชกลองจุลทรรศน  แตอาจมีพูดกนับาง  เชน  “เร็วๆ 
หนอย  ขอใชบาง”  ซ่ึงจะเปนชวงแรกๆ เมือ่เด็กรูวาตนเองจะไดใชกลองจุลทรรศนแนนอน  เด็กก็
จะรอใหเพื่อนใชเสร็จกอนแลวจึงใชตอ 
 

 
ขณะที่เด็กคนหนึ่งกําลังใชกลองจุลทรรศนอยู 

เพื่อนจะรออยางสนใจและไมแยงกนัใชกลองจุลทรรศน 
 

กลองดิจิทัล 

 
ดานการเปดปด 
จุดประสงค      • เด็กสามารถเปดและปดกลองดิจิทัล 

 ที่ปุมเปดปดได 
ในชวงแรกของการสอนใชกลองดิจิทัล      เด็ก

สวนใหญสามารถเปดและปดกลองดิจิทัลไดอยาง
ถูกตอง   หลังจากการสอนใชกลองดิจิทัลแลว  
ประมาณสัปดาหที่  3  เด็กไดใชงานจริง  มีเด็กสวนหนึง่
ลืมปุมเปดปด และไมสามารถเปดกลองดิจทิัลไดดวย
ตัวเอง  จะมาถามครูและใหครูเปดให  ซ่ึงครูจะชี้แนะและใหเดก็เปดกลองดวยตนเอง  ในสวนของ
เด็กที่จําวิธีการเปดกลองไดแลวก็มักจะชวยเพื่อนเปดกลอง  โดยครูจะใหคําแนะนํากบัเด็กวาให
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สอนเพื่อนอยาเปดใหเพื่อนเลย  เพราะเดี๋ยวเพื่อนจะเปดเองไมเปน  ซ่ึงเมื่อเด็กเปดกลองดิจิทัลได
แลว เดก็ก็จะปดกลองที่ปุมเดมิ    

พอถึงสัปดาหที่  4  มีเด็กสวนนอยประมาณ  3-4  คนที่ยงัเปดปดกลองไมไดและถามเพื่อน
อยู  เชน  ด.ช.ตั๊มจําปุมเปดไมได  ก็เลยถามปงวา “ปง  ปง  เปดตรงไหนนะ”   ด.ช.ปงก็ช้ีที่ปุมและ
ตอบวา “เปดตรงปุมนี้ไง”   ซ่ึงกวาเดก็ทั้งหมดจะเปดปดกลองไดเองก็ประมาณสัปดาหที่  5  จากนั้น
เด็กแตละคนกเ็ปดปดกลองดจิิทัลไดคลองมากขึ้น  รวมถึงเมื่อสัปดาหของการจัดแสดง ผลงาน  เด็ก
ที่มีหนาที่ถายภาพ  จะสามารถเปดและปดกลองดิจิทัลไดอยางถูกตอง  และอธิบายวธีิการเปดปด
กลองใหเพื่อนที่มาชมงานฟงไดดวย 
 
ดานการใชงาน 
จุดประสงค • เด็กสามารถกดปุมชัตเตอร (ปุมถายภาพ) ถายภาพไดถูกตอง 

• เด็กสามารถถายภาพสิ่งที่ตองการและตรงตามจุดประสงคได 
• เด็กสามารถดูภาพที่ถายจากกลองดิจิทัลได 

เนื่องจากการใชงานของกลองดิจิทัลคอนขางงาย  เดก็สวนใหญจึงใชกลองดิจิทัลถายภาพ
ไดอยางถูกตอง  คือ  เมื่อตองการถายภาพกดปุมชัตเตอร  

ในสัปดาหที่  3  เปนระยะของการหาหวัขอที่สนใจ  เดก็จะใชกลองดิจทิัลถายภาพที่      แต
ละคนสนใจ  ไมวาจะเปนตนไม  ดอกไม  ผีเสื้อ  และอื่นๆ  ซ่ึงภาพที่ถายออกมานัน้ยังไมดีเทาที่ควร  
เชน  มีภาพไหว  เอานิว้บังหนากลอง หรือภาพที่ถายไมตรงกับสิ่งที่ตองการเรียนรูปะปนอยูดวย  
เมื่อมีการนํารูปภาพมาดกูันและครูอธิบายเพิ่มเติมเกีย่วกบัการถายภาพแลวพอสัปดาหที่  4 เด็ก
ถายภาพกนัไดดีขึ้น  ภาพไหวนอยลง  และถายไดตรงตามจุดประสงคที่กําหนดเอาไว เชน  
จุดประสงคคอืการถายรูปพืชในสวนผกั  เด็กจะถายแตรูปพืช  เปนตน   
 

 
ชวงแรกเด็กยังเอามือบังหนากลองอยูเปนบางครั้ง 
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เด็กกําลังใชกลองดิจิทัลถายรูปตนทานตะวัน 

 
สวนการดูภาพท่ีถายจากกลอง   เด็กสามารถจําปุมที่ใชดูภาพได  และกดปุมดูภาพที่ตนเองถาย  

ซ่ึงเด็กมุงดูกนัอยางสนใจ  แตเนื่องจากภาพคอนขางเล็ก  เด็กจึงสนใจอยูเพยีง  2-3  คร้ัง  และจะคอย
ดูเวลาภาพโหลดลงคอมพิวเตอรแลวมากกวา   หลังจากปลายสัปดาหที่  4  เด็กเกือบทัง้หมดกใ็ชงาน
กลองดิจิทัลไดอยางถูกตองและคลองแคลวขึ้นเรื่อยๆ 

 

 
เด็กกําลังดภูาพจากกลองดจิทิัลอยางสนใจ 

 

ทั้งนี้หลังจากที่ถายภาพเพื่อเก็บรวบรวมขอมูลสําหรับโครงการแลว  เด็กจะถายภาพ
กิจกรรมในหองเรียนเพิ่มเตมิดวย  รวมถึงสัปดาหสุดทายที่จัดแสดงผลงาน  เด็กที่ไดรับมอบหมาย
ใหถายภาพก็ถายภาพไดอยางถูกตองและคลองแคลว  อีกทั้งยังอธิบายวธีิการใชกลองดิจิทัลใหเพื่อน
ที่มาชมงานฟงไดอีกดวย 
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ดานการดูแลรักษา 
จุดประสงค  •  เด็กสามารถนําเชือกที่แขวนกลองคลองคอระหวางการใชกลองเสมอ 

  เพื่อปองกันการหลน 
•  เด็กสามารถเก็บกลองดิจิทลัเขาที่ไดเรียบรอย 

ชวงแรกเด็กมกัจะเอากลองมาใหครูเปนผูเก็บให  เมื่อครูอธิบายซํ้าเกี่ยวกับสถานที่เกบ็
กลองดิจิทัลแลว  เด็กก็สามารถนําไปวางไวที่เก็บกลองอยางเรียบรอย   ทั้งนี้เด็กยังดแูลรักษากลอง
เวลาใชงานอยางดี  ซ่ึงสังเกตจากพฤติกรรมของเด็ก  คือ เด็กจะนําเชือกที่แขวนกลองคลองคอ
ระหวางใชงานตลอดเวลาเพื่อกันกลองตกหรือกระแทก เด็กทั้งหมดจะคอนขางระมัดระวังและ
ปฏิบัติตามอยางเครงครัด  เพราะอยากมีกลองเอาไวใชนานๆ     

 

 
ขณะที่เด็กกําลังใชกลองดิจิทลัจะนําเชือกทีแ่ขวนกลองคลองคอไวเสมอเพื่อกันตก 

 

กลองวิดิทัศน 
 
ดานการเปดปด 
จุดประสงค •  เด็กสามารถเปดและปดกลองวิดิ
ทัศนที่ปุมเปดปดได  โดยเวลาเปดใหการกดปุมสีเขียว
แลวเล่ือนลง  สวนเวลาปดใหดันขึ้น 

ในชวงของการสอนการใชกลองวิดิทัศน      
(สอนเปนรายบุคคล)  เด็กสวนใหญสามารถเปดจอ LCD 
ของกลองวิดิทศันและจําปุมเปดได  โดยระหวางการ
สอนเปนรายบคุคล  เด็กสวนใหญเขาใจและทําได
ถูกตอง  แตเมือ่ตองใชงานจริงดวยตนเอง  เด็กจะลืมวาจะตองกดปุมสีเขียวกอนแลวจงึเลื่อนลง เด็ก
สวนใหญจะพยายามเลื่อนลงเลย  ทําใหเปดไมไดและจะวิง่มาถามครูบอยๆ  แตเมื่ออธิบายซ้ํา
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ประมาณ 1-2  รอบ(แลวแตความสามารถของเด็ก)  เด็กสามารถเปดกลองวิดิทัศนไดเองโดยไมตอง
มาถามครูอีก  แตบางครั้งกวาจะไดใชกลองวิดิทัศนคอนขางนาน (กลองวิดิทัศนมเีพียง  1 เครื่อง)  
เด็กจึงลืมวิธีเปดปดบาง  เมื่อครูถามนํา  เชน  ตองกดปุมไหนละคะ  แลวตองทําอยางไร  เด็กก็ทําได
เองโดยที่ไมตองชวย  เพียงแตชวยเตือนความจําเทานั้น   

สวนการปดกลองวิดิทัศนนั้น  ไมคอยมีปญหาเนื่องจากใชการดันขึ้นเทานัน้   เด็กสวนใหญ
สามารถปดกลองวิดิทัศนไดดวยตนเอง  มีเพียง  3-4  คนที่จะมาถามเพือ่ความแนใจของตนเองเมื่อ
อธิบายแลวเดก็ก็ปดไดเอง 
          ชวงจัดแสดงผลงาน  เด็กที่รับผิดชอบการถายวิดีโอ  สามารถเปดและปดกลองวิดิทัศนได
อยางถูกตอง  โดยไมตองแนะนําอีก 
 
ดานการใชงาน 
จุดประสงค  •  เด็กสามารถบันทึกภาพไดตรงตามจุดประสงคที่ตั้งไว 

 •  เด็กสามารถใชกลองวิดิทศันในการบันทึกภาพเคลื่อนไหวการทํากิจกรรมทั้งใน 
  และนอกหองเรียนได 

ชวงแรกเด็กยังถือกลองวิดิทศันไดไมคลองมากนัก  ทําใหการถายวิดีโอภาพไหวอยูเสมอ  
จะมีเด็กเพยีง  1-2  คนเทานัน้ที่ทําไดดี  ในสวนทีย่ังทําไมไดนัน้ ครูกจ็ะเขาไปชวยประคองกลองวิดิ
ทัศนเอาไวในตอนแรก  พอเด็กถือไดดพีอสมควรแลวก็จะปลอยใหเดก็ถือเอง  จากการที่กลองวิดิ
ทัศนมีเพียง  1  เครื่อง ทําใหเด็กมีโอกาสในการใชกลองวิดิทัศนนอย  โดยเฉลี่ยแลวคนหนึ่ง จะได
ใชกลองประมาณ  5-7  คร้ังตลอดโครงการ   

 

 
โชคยังใชกลองวิดิทัศนไดไมคลอง  ครูจึงชวยประคองกลองวิดิทัศนเอาไว 

 
ทั้งนี้การใชกลองวิดิทัศนมจีดุประสงคเพื่อบันทึกกจิกรรมที่เด็กปฏิบัตริะหวางการเกบ็

ขอมูลที่บริเวณสวนผักและกิจกรรมในหองเรียน  ในเรือ่งของจุดประสงคของการบันทึกภาพนั้น   
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เด็กสวนใหญเขาใจและถายออกมาไดดีตรงตามจุดประสงค  แตทั้งนี้กย็งัมีเด็กสวนนอยที่ถายแตส่ิง
ที่ตัวเองชอบ  เมื่อครูเนนถึงจดุประสงคที่ถาย  เด็กก็ถายไดตรงตามจุดประสงคมากขึ้นและ
พัฒนาขึ้นตามลําดับ 

ประมาณปลายสัปดาหที่  6  เด็กทุกคนก็ไดใชกลองวิดิทัศนจนครบ ซ่ึงเด็กแตละคนมี
พัฒนาการในการใชกลองวดิิทัศนดีขึ้น  คอื  เมื่อเด็กถายภาพใกลเกินไปก็จะถอยหางออกมาใหเห็น
ภาพชัดเจน  หรือบอกใหเพื่อนถอยออกไปหางๆ  จะไดถายไดเห็นทั้งหมด  เปนตน  เชน  ด.ญ.ขาว 
กําลังถายวิดีโออยูแลว  ด.ญ.ตาย มายนือยูหนากลอง กจ็ะบอก  ด.ญ.ตายวา “ถอยออกไปหนอยจะได
เห็นทั้งตวั”   ชวงหลังประมาณสัปดาหที่  9  เปนตนไป  เด็กจะผลัดกันใชกลองวิดิทัศนกันบอยขึ้น 
โดยใชเวียนกนัคนละประมาณ  5-10  นาที  ทําใหชวงหลังเด็กมีความคุนเคยกับกลองวิดิทัศนมาก
ขึ้น  บันทึกภาพไดดีขึ้น ภาพไหวนอยลงและบันทึกไดตรงตามจุดประสงค   

 

 
ปงกําลังใชกลองวิดิทัศนถายภาพขณะเพื่อนกําลังทํากิจกรรมในหองเรยีน 

 
ทั้งนี้ในชวงแสดงผลงานเด็กที่ไดรับผิดชอบการถายวิดโีอสามารถถายไดดี  มีการ

บันทึกภาพตั้งแตเพื่อนที่มาชมงานกําลังมาที่หองแสดงผลงาน  ขณะชมงาน  รับของที่ระลึก 
จนกระทั่งกลบัหองเรียนของตนเอง   
 
ดานการดูแลรักษา 
จุดประสงค  •  เด็กสามารถนําเชือกที่แขวนกลองคลองคอระหวางการใชกลองวิดิทศันเสมอ  

   เพื่อปองกันการหลน 
•  เด็กสามารถเก็บกลองวดิิทศันเขาที่ไดเรียบรอย 

เด็กสวนใหญจะดแูลกลองวดิิทัศนเปนอยางดี  จะนําเชือกที่แขวนกลองวิดิทัศนคลองคอทุก
คร้ังเมื่อใชงานเพื่อกันหลน  ถือกลองอยางระมัดระวัง  เนื่องจากกลวัวาถากลองเสียจะไมมีกลองใช  
แตในเรื่องของการเก็บกลองวิดิทัศนเขาทีน่ั้น  ชวงแรกเด็กมักจะนํากลองวิดิทัศนมาคืนที่ครูเลย  ซ่ึง
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เมื่ออธิบายซ้ําเด็กก็สามารถนาํกลองวิดิทัศนเก็บเขาที่ไดอยางเรียบรอย และหลังจากนั้น เมื่อเดก็ใช
เสร็จแลวในแตละวันก็จะนํามาเก็บไวในชัน้สําหรับเก็บกลองวิดิทัศน   

พฤติกรรมที่เด็กปฏิบัติระหวางการใชกลองวิดิทัศนที่เกีย่วกับการดูแลรักษา  เชน ด.ช.ตั๊ม  
กําลังถือกลองอยูแลว ด.ช.อาท  วิ่งมาชน ก็จะบอกวา “อยาชนสิ  เดี๋ยวกลองตกหรอก  เดี๋ยวมันพัง” 
เปนตน 
 

คอมพิวเตอร 
 
ดานการเปดปด 
จุดประสงค • เด็กสามารถเปดและปดคอมพิวเตอร 

 ไดอยางถูกตอง 
เนื่องจากเด็กมพีื้นฐานในการใชคอมพิวเตอรอยู

แลว  เดก็สามารถเปดและปดคอมพิวเตอรไดอยาง
ถูกตอง 
 
ดานการใชงาน 
จุดประสงค   
•  เด็กสามารถเปดโปรแกรมดูภาพและปดโปรแกรมได  (โปรแกรม ACDSee) 
•  เด็กสามารถเปดโปรแกรมดูวิดีโอและปดโปรแกรมได  (โปรแกรม Windows Media Player) 
•  เด็กสามารถเปดโปรแกรมดูหนังสือภาพอิเล็กทรอนิกสและปดโปรแกรมได  
    (โปรแกรม PowerPoint) 

จากการที่เด็กมีพื้นฐานการใชคอมพิวเตอรอยูแลว  การเปดโปรแกรมจึงเปนสิ่งที่งาย
สําหรับเด็ก  โดยหลังจากทีส่อนการเปดโปรแกรมแลว  เด็กสวนใหญสามารถเปดโปรแกรมไดเอง
อยางคลองแคลว  จะมีเด็กอกีประมาณ  2-3  คนเทานั้นทีย่ังถามเพื่อนอยู  พอไดเปดโปรแกรม
ประมาณ  1-2  คร้ังเทานั้น  เด็กทั้งหมดก็สามารถเปดโปรแกรมไดอยางถูกตอง   
           หลังจากที่เด็กเปดโปรแกรมแลว  ชวงแรกเดก็สามารถใชงานโปรแกรมดภูาพในการดูรูปตางๆ 
ไดเปนอยางดี  สามารถเลื่อนดูภาพแตละภาพได และสามารถยอนดภูาพกอนและหลังไดดวย   
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เด็กเปดโปรแกรมดูภาพ (โปรแกรม ACDSee) ที่เด็กถายเอาไว 

 

ประมาณกลางสัปดาหที่  5  เด็กคนหนึ่งก็คนพบปุมขยายภาพ  เดก็ขยายภาพพืชตนตางๆ 
และสังเกตพืชเหลานั้นดวยความสนใจ  เดก็สังเกตเห็นรายละเอียดของพืชไดมากยิ่งขึน้จากการ
คนพบปุมนี้  ซ่ึงครูไมไดสอนวิธีการใชเอาไวเลย  จากนัน้เด็กก็ใชปุมขยายเกือบทุกครั้งที่เขาไปดู
ภาพ  บางครั้งก็ขยายหนาของเพื่อนและหวัเราะกันอยางสนุกสนาน 

 

  
ภาพกอนขยาย        ภาพหลังจากขยายแลว 

 เด็กเห็นรายละเอียดมากขึ้น 
 

ในสวนของการใชโปรแกรมดูวิดีโอนัน้  ครูจะนําแผนดวีดีีไปใสในคอมพิวเตอรใหแลว    
เด็กเปนคนเปดโปรแกรมและใชโปรแกรมดูวิดีโอดวยตนเอง  ชวงแรกเด็กจะใหครูแนะนําใหกอน  
เมื่อทําเปนตัวอยางใหดู  1-2  คร้ังแลว  หลังจากนั้นเด็กกส็ามารถทําไดเอง  เด็กสามารถเลือกฉาก 
และดวูิดีโอไดตามความตองการ  ประมาณสปัดาหที่  5  เด็กทุกคนสามารถเปดดูวิดีโอและเลือก
ฉากที่ตองการดูไดอยางถูกตอง  
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เด็กดวูิดีโอผานโปรแกรมดวูิดีโอ  (โปรแกรม  Windows Media Player) 

 
ประมาณสัปดาหที่  10  เด็กและครูรวมกนัสรางสมุดภาพอิเล็กทรอนกิสดวยโปรแกรม 

PowerPoint   โดยเดก็เปนผูเลือกภาพและอัดเสียงประกอบภาพ โดยมคีรูคอยชวยเหลือในการทํา
โปรแกรม 

   

 
เด็กกําลังอัดเสียงประกอบสมุดภาพอิเล็กทรอนิกส 

 
หลังจากนัน้   ครูจึงสอนวิธีการเปดปดโปรแกรม และวิธีการดูสมุดภาพในโปรแกรมนี้    

เด็กเขาใจและสามารถเปดดูสมุดภาพไดดวยตนเอง คือ เด็กสามารถเลือกหนาที่ตองการดูและใช
เมาสกดที่รูปลําโพงเพื่อฟงเสยีงพูดของเด็กได ซ่ึงเด็กตืน่เตนและสนใจสมุดภาพอยางมาก 

ทั้งนี้เมื่อถึงชวงแสดงผลงาน  เด็กสามารถใชโปรแกรมนีแ้สดงสมุดภาพอิเล็กทรอนกิสให
เพื่อนที่มาชมงานดูไดอยางถูกตองอีกดวย 
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เด็กกําลังเปดโปรแกรมสมุดภาพอิเล็กทรอนิกสใหผูเขาชมผลงานดู 

  
ดานการดูแลรักษา 
จุดประสงค •  เด็กไมเอามอืหรือนิ้วช้ีทีห่นาจอคอมพิวเตอร   

•  เด็กสามารถใชคอมพิวเตอรอยางระมัดระวัง  เชน  ไมแยงกนัใช 
ในสวนของการดูแลและเก็บรักษาจะขอกลาวในสวนของคอมพิวเตอร  คือ  เด็กจะทํา    

การปดโปรแกรมใหเรียบรอย  และไมจับทีห่นาจอคอมพวิเตอร ชวงแรกเด็กมกัจะเอามือไปจับที่
หนาจอคอมพวิเตอรดวยความตื่นเตน  ซ่ึงเมื่ออธิบายถึงความปลอดภยัใหเด็กฟงแลว  เด็กก็เขาใจ
และปฏิบัติตาม  โดยเดก็จะชวยเตือนกันเอง  ประมาณสัปดาหที่  5  พฤติกรรมการเอามือไปจับที่
จอคอมพิวเตอรก็หายไป  หลังจากนั้น  เด็กก็ชวยกันดูแลรักษาคอมพิวเตอรกันอยางด ี 

  

 
ชวงแรกเด็กชอบเอานิ้วช้ีทีห่นาจอคอมพิวเตอร แตตอมาก็ช้ีหางๆ ไมโดนหนาจอ 

 
          ในสวนของการแยงกนัใชคอมพิวเตอร  ในระยะแรกก็มีบาง  แตเมื่อเด็กเขาใจวาทุกคนจะได
ใชเทาๆ  กัน  ก็ทําใหเด็กรูจกัการรอคอยมากขึ้น  บางครั้งเด็กที่ใชคอมพิวเตอรอยูก็เรยีกเพื่อนที่ไม
คอยไดใช  ใหมาใชรวมกนั 
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All in one Multifunction  ในสวนของพรินเตอร 
 
ดานการเปดปด 
จุดประสงค  •  เด็กสามารถเปดและปด  

 All in one Multifunction   
 ที่ปุมเปดปดได 

เด็กทั้งหมดสามารถเปดและปด  
All in one Multifunction ไดดวยตนเอง เนือ่งจากใช
การกดปุมเพยีงปุมเดียว 
 
ดานการใชงาน 
จุดประสงค •  เด็กสามารถใชส่ังคําส่ังพิมพภาพไดถูกตอง 

•  เด็กสามารถเลือกขนาดภาพที่ตองการไดถูกตอง 
ในสวนของพรินเตอร  ชวงสัปดาหที่  3   เด็กสวนใหญยงัส่ังพิมพภาพไดไมคลองนกั     

บางคนลืมวาปุมพิมพภาพคือปุมไหน  บางคนลืมวาตองเลือกขนาดของภาพดวย  ทําใหในสัปดาหนี้
ครูจึงตองคอยแนะนําอยางใกลชิด   

หลังจากนัน้ประมาณสัปดาหที่  5   เด็กกส่ั็งพิมพภาพไดถูกตอง คือเลือกกดปุมพิมพภาพ
และขนาดของภาพได  อยางไรก็ตามยังมีเดก็บางคนพยายามดึงกระดาษออกทั้งที่ยังพมิพไมเสร็จ  
ครูจึงตองอธิบาย  ซ่ึงเด็กเขาใจและรอคอยการพิมพไดโดยไมดึงกระดาษออกมาอีก 

 

 
เด็กไมดึงกระดาษออกมา แตจะชอบเอามอืไปรองกระดาษขณะกําลังพิมพภาพออกมา 
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ดานการดูแลรักษา 
จุดประสงค •  เด็กสามารถใชเครื่องอยางระมัดระวัง 

เดก็สวนใหญใชพรินเตอรดวยความระมัดระวงั  เชน ไมดงึกระดาษขณะที่กําลังพิมพภาพอยู  
และหากเดก็คนไหนกําลังดึงกระดาษ  เพื่อนจะบอกวา “อยาดึง ใหมันออกมากอน”  เปนตน 
 

All in one Multifunction  ในสวนของสแกนเนอร 
 
ดานการเปดปด 
จุดประสงค  •  เด็กสามารถเปดและปด  

 All in one Multifunction   
 ที่ปุมเปดปดได 

เด็กทั้งหมดสามารถเปดและปด  
All in one Multifunction ไดดวยตนเอง เนือ่งจากใช
การกดปุมเพยีงปุมเดียว 
 
ดานการใชงาน 
จุดประสงค •  เด็กสามารถวางวัตถุลงบนที่สแกนและกดปุมสแกนภาพไดถูกตอง 

•  เด็กสามารถกดปุมคัดลอกไดถูกตอง 
          ในชวงแรกสแกนเนอร  ทําหนาที่ในการสแกนใบไมหรือดอกไมที่เด็กเก็บเอามาจากการ
รวบรวมขอมลู  ซ่ึงเด็กสามารถนําใบไมหรือดอกไมที่ตองการสแกนมาสแกนเก็บเอาไว  มีทั้งเดก็ที่
สแกนเก็บไวในคอมพิวเตอรและที่ตองการจะพิมพภาพออกมาเลย (copy)  เด็กสวนใหญเขาใจและ
สามารถทําไดดี  ยังมีสวนนอยที่ยังสับสนระหวางการสแกนใสในคอมพิวเตอรและการพิมพภาพ
ออกมาเลย  เมือ่ครูอธิบายแลวเดก็ก็เขาใจและสามารถทําไดถูกตอง  ประมาณสัปดาหที่  5  เด็กเกือบ
ทุกคนก็สแกนภาพไดถูกตอง  
  ทั้งนี้ในสวนของการจัดแสดงผลงานก็มีการสาธิตวิธีการใชสแกนเนอรแบบพิมพภาพ
ออกมาเลยใหเพื่อนที่มาชมงานดูอีกดวย   ซ่ึงใหเพื่อนไดเลือกใบไมและเดก็ในโปรแกรมเปนคน
สาธิตใหดู  เดก็ทําไดดแีละใชงานไดอยางคลองแคลว  พรอมทั้งอธิบายวิธีใชใหเพื่อนฟงไดอีกดวย      
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มะนาวกําลังเอากระดาษใสลงไปในเครื่องสแกนเนอรใหเพื่อนที่มาชมผลงานดู 

 
 

 
มะนาวสาธิตวธีิการสแกนและพิมพภาพออกมาใหเพื่อนดู 

 
ดานการดูแลรักษา 
จุดประสงค •  เด็กสามารถใชเครื่องอยางระมัดระวัง  

เด็กสวนใหญใชสแกนเนอรดวยความระมดัระวัง  เชน  การเปดปดฝาที่ปดเครื่อง  เดก็ก็จะ
คอยๆ ทํา  และหากเพื่อนคนไหนปดแรงก็จะบอกเพื่อนวา “ปดเบาๆ เดี๋ยวมันจะเสีย”   เปนตน 
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ตอนที่  3  ผลการวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการ 
     โดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม 
 

 ความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยส่ืีอประสมของเด็กอนุบาล 
กลุมทดลอง  จํานวน  16  คน  มีรายละเอยีดดังนี ้

3.1 เด็กอนุบาลกลุมทดลอง  จํานวน  16  คน มคีวามพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการ
โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  เพราะเรียนแลวสนุก  ไดรับความรู  ไดใชอุปกรณตาง ๆ ที่ไมเคยใช
และมีโอกาสไดใชอุปกรณดวยตนเอง 

3.2 เด็กอนุบาลกลุมทดลอง  ชอบทํากิจกรรมตางๆ ในโครงการอยางมาก   
โดยเรียงตามความชอบ  ไดแก   
 อันดับ 1  คือ  ชอบการใชกลองจุลทรรศน   
 อันดับ 2  คือ  ชอบการถายวดิีโอ     
 อันดับ 3  คือ  ชอบการถายภาพดวยกลองดจิิทัล   

3.3 เด็กอนุบาลกลุมทดลอง  ชอบเทคโนโลยีส่ือประสมทุกชนิด   
โดยเรียงตามความชอบ  ไดแก 
       อันดับ 1  คือ  กลองจุลทรรศน  เพราะกลองจุลทรรศนสามารถขยายของชิน้เลก็ๆ ใหใหญได    
 อันดับ 2  คือ  กลองวิดิทัศน  เพราะสนุกและไดบันทกึภาพขณะเพื่อนกําลังทํากิจกรรมและ 
          ไดดภูาพของตัวเองดวย   
 อันดับ 3  คือ  กลองดิจิทัล  เพราะใชงาย  สนุกและไดถายรูปมากมาย 

3.4 เด็กอนุบาลกลุมทดลองทั้ง  16  คน อยากเรยีนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี        
ส่ือประสมอีก  เพราะสนุก  ไดรับความรูมากมาย  ไดไปหาขอมูลเองและอยากใชเทคโนโลยี        
ื่อประสมประเภทตางๆ อีก ส 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย  อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

การวิจยัเร่ือง  การพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนบุาล              
มีสาระพอสังเขปดังตอไปนี ้

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อพฒันาโปรแกรมการจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ของเด็กอนุบาล 

2. เพื่อศึกษาสภาพการใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนบุาล 

สมมติฐานการวิจัย 

1. ทักษะการสังเกตของเด็กอนบุาลที่ไดรับการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง  

2. ทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาลทีไ่ดรับการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการ
โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง  

วิธีดําเนินการวิจัย 

ขั้นท่ี 1 การสรางโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม
ของเด็กอนุบาล  มีวิธีการตามลําดับดังนี ้

 1.  ศึกษาเอกสาร  

 ผูวิจัยศกึษาเอกสารเพื่อใหไดแนวคิดในการสรางโปรแกรม ไดแก 
1.1 ขอมูลเกี่ยวกับวิธีการสอนแบบโครงการ 
1.2 ขอมูลเกี่ยวกับการใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ  
1.3 ขอมูลเกี่ยวกับทักษะการสังเกตและการสื่อความหมาย 
1.4 ขอมูลเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรม 
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2. กําหนดกรอบแนวคิดของโปรแกรม 

  ผูวิจัยสังเคราะหขอมูลที่ศึกษาคนควาจากการศึกษาเอกสารในขอที่  1  มาสรางเปน
กรอบแนวคิดของโปรแกรมการจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยส่ืีอประสมของ
เด็กอนุบาล  ประกอบดวย  หลักการ  วัตถุประสงค  กลุมเปาหมาย  ลักษณะของโปรแกรม  เนื้อหา  
การจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  และการประเมินผลโปรแกรม  

3. ผลิตเอกสารการสอน  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

      ผูวิจัยผลิตเอกสารการสอนที่ใช   คือ  แผนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี  
ส่ือประสม  เร่ือง พืชในโรงเรียนของเรา  มทีั้งหมด  44  แผน  โดยแบงออกเปน  4  ระยะ  คือ    
ระยะที่  1  ระยะกอนเริ่มโครงการ   เปนแผนการสอนการใชเทคโนโลยีส่ือประสม จํานวน  8  แผน  
ระยะที่  2  ระยะเริม่ตนโครงการของหน ู ระยะที่  3  ระยะเทคโนโลยีส่ือประสมชวยหนูพัฒนา
โครงการ  และระยะที่  4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ  จํานวน  36  แผน 

4.   ประเมินผล 

 การวัดและประเมินผลการใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ        
โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล  ใชเครื่องมือในการประเมินผล  คือ 

4.1 แบบทดสอบทกัษะการสังเกต 
4.2 แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย 
4.3 แบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล 
4.4 แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 

 
ขั้นท่ี  2  การทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี

สื่อประสมของเด็กอนุบาล 

ผูวิจัยดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล  ดังตอไปนี ้

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1.1  ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ เด็กชัน้อนุบาลปที่  3  อายุระหวาง  5-6  ป 
โรงเรียนสุขสบาย  ในสังกดัสํานักบริหารงานคณะกรรมการการสงเสริมการศึกษาเอกชน 

1.2  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้  คือ เดก็อนุบาลที่มีอายุระหวาง  5-6  ป  กําลัง
ศึกษาอยูในชัน้อนุบาลปที่  3  ปการศึกษา  2548 โรงเรียนสุขสบาย  จํานวน 16  คน โดยสุมอยางงาย 
(simple random-sampling) ดวยการจับฉลาก มา  1  หองเรียน  จากจํานวนทั้งหมด  5  หองเรียน  
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และสุมอยางงายดวยการจับฉลากนักเรียนมา  16  คน  จากนักเรยีน  32  คน แลวขออนุญาตจาก
ผูปกครองในการเขารวมโครงการ 

2.  การดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสม  โดยมีรายละเอียดดังนี ้

2.1 เด็กทําแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย
กอนเขารวมโปรแกรม (pre-test)   

2.2 ผูวิจัยดําเนินการทดลองใชโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการ     
โดยใช เทคโนโลยีส่ือประสม เปนเวลา  11  สัปดาห  สัปดาหละ  4  วนั  สอนนอกเวลาเรียนปกติ  
ชวงเวลา  12.00-13.00  น.  และบันทึกพฤตกิรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสม    

2.3 หลังดําเนินการทดลอง   ผูวิจัยใหเดก็ทําแบบทดสอบทักษะการสังเกตและ
แบบทดสอบทกัษะการสื่อความหมายชุดเดมิ (post-test)  พรอมกับทําการสอบถามความพึงพอใจใน
การเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม   

3. การวิเคราะหขอมูล 

3.1 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตกอนและหลัง
เขารวมโปรแกรม  โดยใชวธีิการทดสอบคาที (t-test) 

3.2 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายกอน
และหลังเขารวมโปรแกรม โดยใชวิธีการทดสอบคาที (t-test) 

3.3 ขอมูลที่ไดจากแบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมนํามาวิเคราะห
เนื้อหาและนําเสนอในรูปของความเรียง 

3.4 ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมนํามาวเิคราะหเนื้อหาและนําเสนอในรูปของความเรียง 

 

ขั้นท่ี  3  การปรับปรุงและการนําเสนอโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ 
โดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมของเด็กอนุบาล     มีวิธีการตามลําดับดังนี ้

1. นําผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตและแบบทดสอบทักษะการ
ส่ือความหมาย  แบบสังเกตพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสมและขอมูลอ่ืนๆ จากการสังเกต  
มาปรับปรุงแกไขโปรแกรมใหมีความสมบรูณและเหมาะสมมากยิ่งขึ้น 

2. นําเสนอโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ของเด็กอนุบาลฉบับสมบูรณ   
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สรุปผลการวิจัย 

 ผลการวิจัยมีดงันี้ 

1. ผลการทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี   
สื่อประสมของเด็กอนุบาล   มีดังนี้   

 หลังการทดลองใชโปรแกรมการจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี   
ส่ือประสม  เด็กกลุมทดลองมีคะแนนทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายสูงกวากอนการ
ทดลองใชโปรแกรม  อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

2. พฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสือ่ประสมในเดก็อนุบาล  พบวา   

2.1 ดานการใชกลองจุลทรรศน  เด็กสามารถใชกลองจุลทรรศนได  แมวาจะสับสน
บางในชวงแรก  แตหลังจากทดลองโปรแกรมฯ  เดก็เกือบทั้งหมดก็สามารถใชกลองจุลทรรศนได
อยางถูกตอง 

2.2 ดานการใชกลองดิจิทัล  เด็กสามารถใชกลองดิจิทัลได  ในชวงแรกเดก็ยังใชงาน
ไดไมคลองมากนัก  แตหลังจากทดลองโปรแกรมฯ  เดก็ทุกคนสามารถใชกลองดิจิทลัไดอยาง
ถูกตองและมคีวามชํานาญขึน้ตามลําดับ 

2.3 ดานการใชกลองวิดิทัศน  ในชวงแรกเดก็ยังใชงานไดไมดีนัก  แตหลังจาก
ทดลองโปรแกรมฯ  เดก็สามารถใชกลองวิดิทัศนไดอยางถูกตอง  

2.4 ดานการใชคอมพิวเตอร  ชวงแรกยังมีเด็กบางสวนไมสามารถเปดโปรแกรมได
เอง  เมื่อหลังจากทดลองโปรแกรมฯ  เด็กทกุคนสามารถเปดโปรแกรมไดอยางถูกตอง 

2.5 ดานการใชพรินเตอร  ในชวงแรกเดก็ยังใชงานไดไมคลองมากนัก  เมื่อจบ
หลังจากทดลองโปรแกรมฯ  เด็กสามารถใชงานไดถูกตองและคลองแคลว 

2.6 ดานการใชสแกนเนอร  เด็กสามารถใชสแกนเนอรไดแตยังมีความสับสนอยู  
เมื่อหลังจากทดลองโปรแกรมฯ  เด็กก็ใชไดอยางถูกตอง 

3. ผลการสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม  
พบวา  เดก็ชอบเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมมาก  เพราะเรียนแลวสนุก  ได
ความรูและไดใชเทคโนโลยส่ืีอประสมประเภทตางๆ ดวยตนเอง  และพบวาเดก็อยากเรียนแบบ
โครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมอีก   
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4. โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม         
ฉบับสมบูรณ   

โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม 

ของเด็กอนุบาลฉบับสมบรูณ 

หลักการของโปรแกรม 

 โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  มีหลักการ
ดังนี ้

1.  เนนการสอนแบบยดึผูเรียนเปนศูนยกลาง  ใหผูเรยีนไดสรางความรูดวยตนเอง 
2. ใหผูเรียนไดมโีอกาสเรียนรูและคนพบสิ่งตางๆ  ดวยตนเองดวยการปฏิบัติกิจกรรม

ตางๆ และเรียนรูรวมกันระหวางผูเรียน  โดยครูเปนผูคอยชวยเหลือและสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรู  

3. สรางโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูวิธีการใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ  และนาํ
ส่ิงที่ไดเรียนรูมาใชในการแสวงหาความรูใหมๆ  หรือใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

วัตถุประสงคของโปรแกรม 

 เพื่อพัฒนาทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล 

กลุมเปาหมาย 

 นักเรียนชั้นอนุบาลปที่  3   

ลักษณะของโปรแกรม 

 เปนการจดัการเรียนการสอนนอกเวลาเรยีนปกต ิระหวางเวลา  12.00-13.00  น.  ดําเนินการ
สอนสัปดาหละ  4  วัน  เปนระยะเวลา  11  สัปดาห 

เนื้อหา 

 เปนเรื่องที่เดก็สนใจและตองการศึกษาอยางลุมลึก 

เทคโนโลยีสื่อประสมท่ีใชในการเรียนการสอน 

 เทคโนโลยีส่ือประสมที่สําคัญในโครงการนี้  ไดแก  กลองจุลทรรศน  กลองดิจิทัล  
กลองวิดิทัศน  คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร   
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 หมายเหตุ  สําหรับเด็กปฐมวยันั้น  เทคโนโลยีส่ือประสมที่ไดกลาวมาแลวนั้น  ควรจะงาย
ตอการใช  เชน   
 กลองจุลทรรศน  เปนกลองจลุทรรศนขนาดเล็ก  ใชงานงาย  สามารถพกพาไปตามสถานที่
ตางๆ ไดสะดวก 
 กลองดิจิทัล  ควรเปนกลองที่มีขนาดเล็ก  พกพาสะดวก  มีสายคลองกลองเพื่อกันตกหลน
 กลองวิดิทัศน  ควรเปนกลองที่มีขนาดกะทดัรัดไมใหญจนเกินไป  มีสายคลองกลองเพื่อกันตก 
 คอมพิวเตอร  ควรมีซีพียู  ตั้งแต 266 Mhz.  ขึ้นไป และมแีรมตั้งแต 64 Mb. ควรมีโปรแกรม
ดูภาพ (โปรแกรมACDSee)  โปรแกรมดูวดิีโอ (โปรแกรม  Window Media Player)  และโปรแกรม
ทําสมุดภาพอิเล็กทรอนิกสอยางงาย (โปรแกรม PowerPoint)  
 พรินเตอรและสแกนเนอร  ถาเปนรุนที่เปนมัลติฟงชั่นจะสะดวกในการสแกนภาพและ
พิมพออกมาไดเลย   

การจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสือ่ประสม 

ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนแบงออกเปนระยะ  ดังตอไปนี ้

ระยะท่ี 1  ระยะเตรียมกอนเริ่มโครงการ   

1)  ครูแนะนําเกี่ยวกับเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  และสอนวธีิการใชเทคโนโลยี
ส่ือประสมแตละประเภทใหกับเด็กกลุมทดลอง ไดแก  กลองจุลทรรศน  กลองดิจิทลั  กลองวิดิทัศน  
คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร  ใหเด็กไดทดลองใชดวยตนเองและทดสอบการใชกับเด็ก 
ถาเด็กคนใดยงัไมสามารถใชไดดีเทาที่ควร ครูควรสอนเสริมเพื่อชวยใหเขาใจไดดยีิ่งขึ้น 

ระยะท่ี 2  ระยะเร่ิมตนโครงการของหนู   

 2)  ครูสังเกตความสนใจของเด็ก  โดยมีการเลานิทาน  พาไปเดินชมบริเวณโรงเรียน    เมื่อ
พบเรื่องที่นักเรียนสนใจแลวก็กําหนดเปนหัวขอของโครงการ  คือ  พืชในโรงเรียนของเรา 
 3)  เด็กและครรูวมกันแลกเปลี่ยนประสบการณเดิมเกี่ยวกบัหัวขอของโครงการ 
 4)  เด็กและครรูวมกันวางแผนการคนหาขอมูลและเทคโนโลยีส่ือประสมที่จะนําไปใชใน
การหาขอมูล   

ระยะท่ี 3  ระยะเทคโนโลยีชวยหนูพัฒนาโครงการ 

 5)  เด็กคนควาหาความรูเกีย่วกับ  “พืชในโรงเรียนของเรา”   โดยการออกไปสํารวจและ  
เก็บรวบรวมขอมูลนอกหองเรียนในบริเวณโรงเรียนที่เด็กตองการศึกษา (บริเวณหองเรยีนธรรมชาติ
หรือสวนผัก)  โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมที่มีในการเกบ็ขอมูล  คือใชกลองดิจิทัลบันทึกภาพพืช
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ในบริเวณหองเรียนธรรมชาติ  และใชกลองวิดิทัศนบนัทกึกิจกรรมตางๆ  พรอมทั้งเก็บใบไมมา
สังเกตเพิ่มเติม  โดยใชสแกนเนอร  สแกนใบไมลงในคอมพิวเตอรหรือพิมพภาพออกมาไดเลย  
 6)  ครูนําภาพที่เด็กถายดวยกลองดิจิทัลมาโหลดลงในคอมพิวเตอร  ใหเด็กสังเกตภาพที่ถาย 
และพิมพภาพพืชออกมา 
 7)  ครูและเดก็รวมกันสรางแผนภาพพืชในหองเรียนธรรมชาติและนํารูปภาพพืชที่พิมพ
เอาไวมาตดิในตําแหนงตางๆ ของแผนภาพ 
 8)  ครูและเดก็ชวยกันนําขอมูลจากแผนภาพมาสรางสวนถาดจําลอง 
 9)  เด็กศกึษาขอมูลเกี่ยวกับพชืเพิ่มเติมจากวทิยากรที่เชีย่วชาญเกี่ยวกับพชื  โดยใหเดก็
ซักถามเกี่ยวกบัพืชที่ไมรูจักในบริเวณหองเรียนธรรมชาติและพืชชนดิอ่ืนๆ 
 10)  ครูและเดก็รวมกนัสรางสมุดภาพอิเล็กทรอนิกสอยางงาย  ดวยการใชโปรแกรม 
PowerPoint  โดยใหเดก็เปนผูเลือกภาพ  อัดเสียงประกอบภาพ  ซ่ึงครูชวยในเรื่องของการทํา
โปรแกรม 
 11)  ครูและเดก็รวมกนัสรุปเกี่ยวกับสิ่งที่เรียนทั้งหมด  พรอมกับวางแผนการนําเสนอ
ผลงาน 

ระยะท่ี 4  สรุปโครงการและชมนิทรรศการ 

 12)  เด็กชวยกนัคิดวิธีการนาํเสนอผลงานใหเพื่อนหองอืน่ไดดู  พรอมทั้งเตรียมอุปกรณ  
จัดหองเรยีนและทําบัตรเชิญเพื่อน 
 13)  เด็กแบงหนาที่ในการอธิบายสิ่งที่ไดเรียนรูใหเพื่อนหองอื่นฟง  โดยการแบงหนาที่ตาม
ความถนัดของแตละบุคคล 
 14)   เด็กฝกฝนการแนะนําเกี่ยวกับวิธีการใชเทคโนโลยส่ืีอประสมและความรูเร่ืองพืชใน
หองเรียนธรรมชาติ 
 15)  เพื่อนหองอื่นมาชมนิทรรศการโครงการพืชในหองเรียนธรรมชาติ  โดยมีเดก็ทีร่วม
โครงการเปนผูคอยเสนอแนะและอธิบายสิง่ตางๆ 
 16)  ครูและเดก็รวมกนัสรุปถึงประโยชนและความรูที่ไดจากการเรยีน  หลังเสร็จส้ินโครงการ   

การประเมินผล 

การประเมินการเรียนการสอน  โดยการใช 
1. แบบทดสอบทักษะการสังเกตของเด็กอนบุาล  ใชประเมินทักษะการสังเกตของ

เด็กอนุบาลหลงัการทดลองใชโปรแกรมฯ  เพื่อใหทราบถงึทักษะการสังเกตที่เพิ่มขึ้นของเด็ก 
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2. แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล  ใชประเมินทกัษะการสื่อ
ความหมายของเด็กอนุบาลหลังการทดลองใชโปรแกรมฯ  เพื่อใหทราบถึงทักษะการสื่อความหมาย
ที่เพิ่มขึ้นของเด็ก 

3. แบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสม  ใชสังเกตพฤติกรรมและ
ลักษณะการใชเทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กอนุบาล  เพือ่นํามาวิเคราะหพฤติกรรมการใช
เทคโนโลยีส่ือประสมของเด็กและนําขอมลูที่วิเคราะหมาปรับใหสอดคลองกับความสามารถของ
เด็กในการสอนครั้งตอๆ ไป   

การอภิปรายผลการวิจัย 

การศึกษาวิจยัครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพฒันาโปรแกรมการจัดการเรยีนการสอนแบบ
โครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเดก็
อนุบาล  ผูวิจัยไดทดลองใชโปรแกรมฯ และประเมนิทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของ
เด็กอนุบาลกลุมทดลอง  ผลการวิจยั  พบวา  โปรแกรมฯ ที่พัฒนาขึ้นสามารถสงเสริมทักษะการ
สังเกตและการสื่อความหมายไดตามวัตถุประสงคของการวิจัย  ผูวิจัยไดแบงหวัขอการอภิปราย  
ดังนี้ 

1. โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม  
จากแนวการสอนแบบโครงการของ  Katz  และ  Chard (1994)   ผูวิจัยไดปรับการสอน

แบบโครงการใหเขากับการนําเทคโนโลยส่ืีอประสมเขามาใชในโครงการ ซ่ึงลักษณะการจดัการเรียน
การสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมที่พัฒนาขึ้นเปนโปรแกรมฯ  การสอนที่เปด
โอกาสใหเดก็ไดใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ รวมกันในโครงการ ไดแก กลองจุลทรรศน    
กลองดิจิทัล  กลองวิดิทัศน  คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร  โดยเรียงลําดับการสอนจาก
อุปกรณที่งายไปหายาก  ซึ่งสอดคลองกับหลักการเรียงลําดับจากแนวคิดของ Bruner  คือ การ
เรียงลําดับความยากงายของเนื้อหาที่จะเรียนมีอิทธิพลอยางมากตอการเรียนรู  จึงควรออกแบบและ
จัดเรียงลําดับเนื้อหาและสื่อที่นํามาใชเร่ิมจากงายไปหาสิ่งที่ยากซับซอน  ทั้งนี้ยังใหเด็กไดพดูคุย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและสรางประสบการณเกีย่วกับหวัขอที่เด็กสนใจ  ไดวางแผนการเกี่ยวกับ
หัวขอและการนําเทคโนโลยส่ืีอประสมมาชวยในการเกบ็ขอมูล  การสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสมยังชวยสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายดวย 

การดําเนนิกิจกรรมในโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี 
ส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายของเดก็อนุบาล  มีลําดับขั้นตอนการ
เรียนรูและกิจกรรมสําคัญที่โครงการไดกาํหนดขึ้นเปน  4  ระยะ  ดังนี ้
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ระยะท่ี 1  ระยะเตรียมกอนเริ่มโครงการ   

เนื่องจากการใชเทคโนโลยีส่ือประสมเปนสิ่งที่ใหมสําหรับเด็กและมีจาํเปนตอการจดัการ
เรียนการสอนในโปรแกรมฯ นี้  เด็กจะตองมีการเรียนรูการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท
กอนเริ่มโครงการ  ซ่ึงสอดคลองกับคํากลาวของ  เยาวพา  เดชะคุปต (2542)  ที่วา การเรียนรูทักษะ
ใหมๆ  ครูควรเสริมสรางทักษะใหกับเด็กโดยคํานึงถึงความสามารถของเด็กแตละคนกอนที่จะ
เรียนรูในเรื่องนั้นๆ    ซ่ึงในระยะนี้เปนระยะของการเตรยีมความพรอมใหกับเด็กสําหรับการเรียน
ในโครงการ โดยสอนวิธีการใชเทคโนโลยส่ืีอประสมแตละประเภท ไดแก กลองจุลทรรศน  
กลองดิจิทัล  กลองวิดิทัศน  คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร  ผูวิจัยใชเวลาในการสอน
ประมาณ  2  สัปดาหหรือข้ึนอยูกับความพรอมของเด็ก  ผูวิจัยจะเปนผูสาธิตใหเด็กสงัเกตและ
ปฏิบัติตาม  เดก็สังเกตวิธีใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภทอยางตั้งใจและถามเมื่อมีขอสงสัย  
เด็กที่เขาใจและสามารถใชไดกช็วยแนะนําเพื่อนที่ยังใชไมได  พรอมทัง้ยังมีการทบทวนการใช
ใหกับเด็ก  โดยผูวิจยัใหเดก็ออกมาเลาวาเครื่องมือแตละประเภทใชอยางไร  ถาเพื่อนตอบไมได  
เพื่อนในหองกจ็ะชวยกนัตอบแทนเพื่อนทีอ่อกมาเลา  ทําใหเดก็ไดทบทวนไปพรอมๆ กัน  
นอกจากนี้หากเด็กคนไหนยงัไมพรอม  ครูจะสอนเสริมเพื่อเพิ่มพูนประสบการณใหกับเด็ก  ซ่ึง  
Landreth (1972  อางถึงในเยาวพา  เดชะคปุต)  กลาววา  การจัดประสบการณเพิ่มเติมใหกับเด็กทีย่ัง
ไมพรอมมีสวนชวยทาํใหเดก็เกิดความพรอมไดมากขึ้นอีกดวย 

การสอนวิธีใชเทคโนโลยีส่ือประสมอยางงายๆ ในโครงการ  ไดแก 

กลองจุลทรรศน  เปนเครื่องมือในการขยายวัตถุหรือส่ิงตางๆ ใหใหญขึ้น เด็กไดเรียนรู
เกี่ยวกับการสองดูจากชองมองภาพ  การปรับขยายขนาดและการปรับโฟกัส  เด็กไดทดลองใช 
กลองจุลทรรศนดวยตนเอง  มีการลองผิดลองถูก จนเดก็สามารถใชงานไดดี  เชน  ด.ช.อาท  ใช
กลองจุลทรรศนสองดูมด  เขาเอาตาไปสองดูที่ชองมองภาพ ใชมือปรับขยายขนาดไปที่ 60 เทา (60X)
จากนั้นก็คอยๆ ปรับโฟกัสภาพใหชัดขึ้น  ด.ช.อาท  เรียกผูวิจยัไปดวูาปรับโฟกัสไดดีพอหรือยัง  ซ่ึง 
ด.ช.อาท  ปรับภาพไดดีพอสมควร  ผูวิจัยปรับใหอีกนดิหนอยแลวให ด.ช.อาท ดูอีกครั้ง   เขาพยัก
หนาและลองปรับเองใหมอีกครั้ง  เขาลองอยูหลายครั้งและเรียกผูวจิัยใหชวยดูตลอด  จนเขาปรับ
ภาพไดดี  ผูวิจยัสังเกตเห็นวา ด.ช.อาท  จะไปชวยเพื่อนที่ยงัปรับไดไมดอีีกดวย   

กลองดิจิทัล  เปนเครื่องมือในการถายภาพวัตถุหรือ
ส่ิงตางๆ  เด็กไดเรียนรูเกี่ยวกบั การเปดและปดกลอง  การใช
กลองดิจิทัลถายภาพสิ่งตางๆ และการดภูาพที่ถายไวจาก    
ตัวกลอง  กลองดิจิทัลเปนเครื่องมือที่เด็กสวนใหญรูจักดี  
บางคนเคยใชแลวจากที่บาน  เด็กสวนใหญจึงสามารถใชไดดี  
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เชน  ด.ญ.ดา  ใชนิ้วกดที่ปุมเปดปดแลวเปดกลองดิจิทัลพรอมที่จะถาย  ด.ญ.ดา   ถายภาพเพื่อน และ
เรียกใหเพื่อนมาดูภาพที่ถาย  เด็กสนุกสนานกันมาก  เพื่อนคนไหนที่ยังใชไมคลอง  เด็กกจ็ะชวยกนั
สอนจนเพื่อนใชไดดีสําหรับเครื่องมือช้ินนี้  ผูวิจยัคอยชวยเหลือเวลาทีเ่ด็กตองการเทานั้น  

กลองวิดิทัศน  เปนเครื่องมือในการบันทกึภาพเคลื่อนไหวสําหรับใชในการบันทึกกจิกรรม
ตางๆ ในโครงการ  เด็กสามารถเปดและปดกลองวิดิทัศนและบันทึกภาพดวยตนเอง  ถึงแมวาผูวิจยั
จะตองคอยชวยประคองกลองอยูบางในชวงแรก  แตพอทดลองใชจริง  เด็กก็ถือกลองและ
บันทึกภาพเองได  เชน  ขณะที่ ด.ช.ชิด กําลังทดลองใชดวยตนเอง  ผูวจิยัเหน็วา  ด.ช.ชิด  ยังถือ
กลองไดไมมัน่คงพอ  จึงเขาไปชวยประคองกลองไว  เขาตื่นเตนกับการบันทึกภาพมาก  โดยเขา
เรียกใหเพื่อนๆ หันมาทางทีเ่ขากําลังถายอยู  เพื่อนก็หันมาและทําทาทางตางๆ  อยางสนุกสนาน   

คอมพิวเตอร  เปนเครื่องมือที่ใชในการดูภาพที่เด็กถายจากกลองดิจิทัล ดูวิดีโอท่ีเด็กบนัทึก
ดวยกลองวิดิทศันและการทําสมุดภาพอิเล็กทรอนิกส ดวยโปรแกรม PowerPoint  เด็กไดเรียนรูการ
เปดและปดโปรแกรมตาง ๆ  ไดแก  โปรแกรม ACDSee   โปรแกรม Windows Media Player  และ
โปรแกรม PowerPoint   ถึงแมวาเด็กมีพืน้ฐานการใชคอมพิวเตอรกนัอยูแลว แตเมื่อใหเด็กเปด
โปรแกรมที่ไมเคยไดใช  เดก็ๆ ตื่นเตนกันมาก  ผูวิจยัใหเด็กจําโปรแกรมเปนสัญลักษณ เชน 
โปรแกรมดูภาพคลายกับรูปตา  โปรแกรมดูวิดีโอเปนวงกลมมีสามเหลี่ยมอยูตรงกลาง  โปรแกรม 
PowerPoint เปนสี่เหล่ียมสีสม  มีการเลนเกมเพื่อทบทวนความจํา  อาทิ  ผูวิจัยตั้งคําถามวา 
“สัญลักษณทีค่ลายตา เปนโปรแกรมอะไร”   เด็กตอบไดอยางชัดเจนวา “ดูภาพ”  ผูวิจยัทบทวนซ้ํา 
จนเดก็เขาใจ  และใหเดก็มาเปดโปรแกรมเพื่อดูวาคําตอบที่เด็กตอบถูกตองหรือไม  เมื่อถูกตองเด็ก
จะปรบมือและสงเสียงกันอยางดีใจ 

พรินเตอร  เปนเครื่องมือในการพิมพขอมลูตางๆ  
ไมวาจะเปนภาพหรือขอความตางๆ  เด็กไดเรียนรูวิธีการ
เปดและปดพรินเตอร  การใสกระดาษและการใชคําส่ัง 
พิมพที่คอมพิวเตอร   โดยเดก็ทดลองสั่งพิมพภาพตางๆ ที่มี
อยูในคอมพวิเตอร  บางคนเลือกรูปตนไม  บางคนเลือกรูป
การตูน  เมื่อไดรูปออกมาแลวก็ขอเอากลบับานไปใหคุณ
พอคุณแมดู  เด็กดใีจที่ไดมผีลงานกลับไปบานมาก  เชน  เมื่อ  ด.ญ.พิง๊  กําลังจะสั่ง  พิมพภาพ ก็จะ
นํากระดาษใสเขาไปที่พรินเตอรกอน  จากนั้นจึงเลือกที่คาํส่ังพิมพ  พอส่ังแลวก็จะมายืนรอรับภาพ
ที่ พิมพออกมาอยางใจจดใจจอ  เมื่อไดภาพแลวกจ็ะนํามาเขียนชื่อ  แลวนําภาพนั้นไปพูดคุยกับ
เพื่อนอยางสนใจ         
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สแกนเนอร  เปนเครื่องมือในการสแกนสิง่ตางๆ  เด็กจะไดเรียนรูวิธีการเปดและปด
สแกนเนอร  การวางวัตถุลงบนที่สแกนและการใชคําส่ังสแกน  เชน  เด็กทดลองสแกนรูปจาก
หนังสือนิทาน เด็กนําหนังสือนิทานวางลงบนที่สแกนแลวปดฝา จากนัน้ก็กดปุมสแกน              
ด.ช.ตั๊ม  อยากลองสแกนมือของตนเอง  ก็เอามือวางบนสแกนแลวสแกนออกมา  เดก็คนอื่นเหน็ก็
สแกนมือของตนเองบาง  เดก็เอามือมาเปรยีบเทียบกันและหวัเราะมือของเพื่อนแตละคน 

ทั้งนี้จะเห็นไดวาเทคโนโลยส่ืีอประสมที่ใชในโปรแกรมฯ นี้  เปนเครือ่งมือที่มีความงาย
เพียงพอกับความสามารถในการเรียนรูวิธีการใชไดภายใน  2  สัปดาห  โดยดูตามความเหมาะสม
และความพรอมของเด็ก ซ่ึงกลองจุลทรรศนจะใชเวลามากกวาเครื่องมืออยางอื่น คือ ใชเวลา  2  วัน 
นอกนั้นสามารถสอนไดภายใน  1  วนั  ถึงแมวากลองจุลทรรศนจะเปนเครื่องมือที่ใชงานงาย  แต
เด็กคอนขางปรับโฟกัสกันไดไมดีมากนัก จึงใหเวลาเดก็ทบทวนเพิ่มอีก  1  วัน  สวนเครื่องมืออ่ืนๆ  
จะอธิบายและใหเดก็ไดใชดวยตนเอง  ใชเวลาครั้งละประมาณ  60  นาที  โดยเปนเวลาของการ
อธิบายประมาณ  15  นาทีและใหเด็กไดใชจริงอีก  45  นาที  โดยผูวิจยัเนนการฝกปฏบิัติใหเด็กได
ทดลองใชจริง  ผูวิจัยจะเปนผูคอยสนับสนุนเวลาที่เดก็ตองการความชวยเหลือ  ซ่ึงสอดคลองกับ   
คํากลาวของ   Vygotsky  เกีย่วกบัการใหความชวยเหลือแนะนําในการแกปญหาและการเรียนรู  
ของเด็ก ที่เรียกวา Scaffolding  คือใหความชวยเหลือเมือ่เด็กไมสามารถแกปญหาเองได  ซ่ึงอาจ 
เปนเพยีงการแนะนํา  การชวยเตือนความจาํ  การกระตุนใหคิด  หรือการใหตัวอยาง เปนตน   

ระยะท่ี 2  ระยะเร่ิมตนโครงการของหนู  

เปนระยะของการสังเกตความสนใจของเดก็  กําหนดหวัขอของโครงการ  รวมแลกเปลี่ยน
ประสบการณเดิมเกีย่วกับหวัขอ และวางแผนการเรียนรูและดําเนนิกิจกรรมในโครงการเพื่อคนควา
หาแนวทางในการคนหาคําตอบที่เกี่ยวกับหวัขอที่สนใจรวมกัน   โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ประเภทตาง ๆ เขารวมในการดําเนินโครงการและคนควาหาคําตอบดวย  เทคโนโลยส่ืีอประสมที่ใช
ในระยะนี้ ไดแก  กลองดจิิทลั  คอมพิวเตอรและพรินเตอร  พืชในหองเรียนธรรมชาติ  ซ่ึงในระยะนี ้ 
Katz  and Chard (1994)  ไดเสนอแนะวา  ถาระยะแรกที่เด็กยังไมมีประสบการณในการหาหัวขอ  
ครูอาจเสนอหวัขอที่คิดวานาสนใจและมีคุณคาตอการเรยีนรูของเด็กได ตัวอยางการดําเนินกิจกรรม
ในโครงการมดีังนี้   

เมื่อเด็กกําลังหาหัวขอที่จะศกึษา  เดก็สนทนากันวาจะใชกลองดิจิทัลไปถายภาพสิ่งที่ตนเอง
สนใจ  เพื่อจะไดรูวาแตละคนสนใจอยากเรียนรูเร่ืองอะไร  เมื่อเด็กถายภาพแลว  ผูวิจยันําภาพที่ถาย
โหลดลงในคอมพิวเตอรและใหเด็กไดดูส่ิงที่เพื่อนทุกคนสนใจ  ซ่ึงสวนใหญเปนภาพของตนไม  
ดอกไมและผีเสื้อ  เด็กสวนใหญสนใจและลงความเห็นกนัวาตองการรูวาโรงเรียนเรามีตนไม 
ดอกไมอะไรบาง  และคิดชือ่โครงการรวมกันวาพืชในโรงเรียนของเรา  แตทั้งนี้ผูวจิัยกระตุนใหเด็ก

91



 92 

เห็นวาโรงเรียนของเรานั้นกวางมาก  จึงใหเด็กชวยกันคิดวาอยากไปศึกษาที่ไหนสักแหง เด็กเลือกที่
จะไปหองเรียนธรรมชาติ ซ่ึงก็คือบริเวณสวนผัก เมื่อตกลงกันไดแลวเด็กแลกเปลี่ยนประสบการณ
เกี่ยวกับพืชในหองเรียนธรรมชาติวาเคยไปหรือไม  เคยเห็นตนไมอะไรบาง  ผูวิจัยชวยบนัทึก
คําตอบตางๆ ของเด็กและกระตุนใหเดก็ชวยกันคิดวาสามารถนําเทคโนโลยีส่ือประสมไปใชใน
โครงการไดอยางไร   

ซ่ึงไดขอสรุปวา  กลองดิจิทัลเอาไปถายรูปพชืชนิดตางๆ   กลองวิดิทัศนเอาไปบันทึกภาพ 
ขณะทํากิจกรรม  กลองจุลทรรศนเอาไวดูใบพืชที่เก็บมา  คอมพิวเตอรเอาไวดูรูปและดวูดิีโอ  พรินเตอร
ใชพิมพรูปพืชที่ถายมา  สแกนเนอรใชสแกนใบไมที่เก็บมา  เมื่อไดขอสรุปแลวเดก็ก็เริ่มวางแผนการ
ทํางานในกลุมของตนเอง  เชน  การจัดลําดบัการใชเครื่องมือ  การกําหนดหนาที่ของ แตละคน เปนตน 

จะเห็นไดวาในระยะนี้เด็กเริม่นําเทคโนโลยีส่ือประสมไปใชในโครงการที่เด็กสนใจ  โดยมี
การนําเทคโนโลยีส่ือประสมบางประเภทมาชวยในระยะนี้  คือ  กลองดิจิทัลและคอมพิวเตอร  ซ่ึง
สอดคลองกับการวิจยัของ Pastor (1997)  ที่ไดกลาวไววา  กลองดิจิทัลเปนวิธีการที่งายและรวดเรว็
ในการเก็บภาพหรือเหตกุารณจริงตางๆ  เพื่อชวยในการบอกเลาประสบการณของเดก็  รวมถึงระยะ
นี้มีการวางแผนการทํางานดวยเทคโนโลยส่ืีอประสมประเภทตางๆ โดยนําเอาคณุสมบัติที่สําคัญ
ของเครื่องมือนั้นๆ  มาชวยในการทําโครงการของเด็กเองอีกดวย   

ระยะท่ี 3  ระยะเทคโนโลยีสื่อประสมชวยหนูพัฒนาโครงการ 

เปนระยะที่เดก็ไดปฏิบัติงานภาคสนาม  เพื่อใหไดมาซึ่งประสบการณตรงของเด็กเอง     
เด็กไดใชประสาทสัมผัสทั้ง 5   ในการคนควาหาขอมูลเกี่ยวกับหวัขอของโครงการ คือ  พืชใน
หองเรียนธรรมชาติ   โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ เขามาชวยในการคนควา  
เทคโนโลยีส่ือประสมที่ใชในระยะนี้ ไดแก  กลองจุลทรรศน  กลองดิจิทัล  กลองวิดิทัศน  
คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร   

เมื่อเด็กไดใชเทคโนโลยีส่ือประสมในการคนควาและพฒันาการเรียนรูเกี่ยวกับพืชใน
หองเรียนธรรมชาติ  โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ ชวยในการรวบรวมขอมูล  มี
รายละเอียดดังนี้   

กลองจุลทรรศน   เด็กใชกลองจุลทรรศนในการสองดูใบพชืชนิดตางๆ  ไมวาจะเปน       
ใบกลวย  ใบมะเขือ ใบตนทานตะวัน  เปนตน  เด็กสองกลองจุลทรรศนดูใบพืชอยางสนใจและ
สังเกตเห็นสิ่งตางๆ มากมาย เชน  หลังจากการสํารวจพืชในหองเรยีนธรรมชาติและเก็บใบไมที่เด็ก
สนใจมาแลว  ด.ช.ปง  และ  ด.ช.บีม  ชักชวนกนัใชกลองจุลทรรศนสองดูใบของตนทานตะวัน และ
สังเกตเห็นวาใบของตนทานตะวนัมีขนเล็กๆ อยูมากมาย  เด็กคนอื่นที่เกบ็ใบไมมากน็ํามาสองดูดวย
กลองจุลทรรศนเชนกนั     
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กลองดิจิทัล  ในระยะนีก้ลองดิจิทัลมีบทบาทสําคัญในการเก็บรวบรวมขอมูล  เด็กจะใช
กลองในการถายภาพพืชที่อยูในหองเรียนธรรมชาติ  
(บริเวณสวนผกั)   เพื่อคนหาวาบริเวณหองเรียนธรรมชาติ
มีพืชชนิดใดอยูบาง  เดก็แตละกลุมจะชวยกันถายภาพพชื
ใหไดมากที่สุดภายในบริเวณหองเรยีนธรรมชาติ  เด็ก
ถายภาพพืชแตละตน  แลวนํามาดูวาในหองเรียนธรรมชาติ
มีพืชอะไรบาง  เชน  ขณะที่ ด.ญ.บิว  กําลังใชกลองดิจิทัล
ถายภาพของตนไมตนหนึ่ง  ด.ญ.บิว ก็เรียก  ด.ญ.ขาว  มาดูรูปที่ถายจากตัวกลองดวยกันและสง
กลองให  ด.ญ.ขาว  ถายภาพบาง  ซ่ึง ด.ญ.ขาว ตองการถายภาพตนไมตนหนึ่งที่อยูสูงแตไมรูจะทํา
อยางไร ผูวิจยัจึงเขาไปชวยเหลือ ทั้งนี้เด็กแตละกลุมจะเวียนกันใชกลองดิจิทัลในการชวยกนั
ถายภาพในบรเิวณหองเรียนธรรมชาติอยางสนุกสนานและไมแยงกันใชกลอง 

กลองวิดิทัศน  เด็กใชกลองวดิิทัศนในการบันทึกภาพกิจกรรมตางๆ ที่เด็กทํา  เพื่อใชในการ
ทบทวนสิ่งที่เด็กไดทําตลอดโครงการ  เดก็จะไดดวูิดีโอทบทวนความรูอยูเสมอ  เด็กจะเห็นวาแตละ
ชวงในโครงการ  เด็กไดทําอะไรกันบาง  เชน  วิดีโอที่บนัทึกไวขณะออกไปเก็บขอมลูที่หองเรียน
ธรรมชาติ เมื่อเด็กดกู็จะสามารถบอกไดวา เด็กกําลังไปถายรูปที่บริเวณหองเรียนธรรมชาติ 

คอมพิวเตอร  เด็กจะใชคอมพิวเตอรในการทําหนาที่  3  ประการคือ  
1) เปดโปรแกรมในการดภูาพทีเ่ด็กไดถายไวดวยกลองดิจิทัล  คือ  หลังจากที่ผูวิจัยโหลด

ภาพลงในคอมพิวเตอรใหแลว  เด็กใชโปรแกรมดูภาพ  เพื่อเปดดูรูปภาพที่เด็กไดถายเอาไว     
2) เปดโปรแกรมดูวิดีโอ  ผูวจิัยจะชวยใสแผนดีวีดีลงในคอมพิวเตอรใหและใหเด็กเปด

โปรแกรมดูวดิโีอ  เด็กตั้งใจดแูละหวัเราะเลนกันอยางสนกุสนาน 
3) เปดโปรแกรมเพื่อดูสมุดภาพอิเล็กทรอนกิสจากโปรแกรม PowerPoint  หลังจากที่เดก็

ทําสมุดภาพเสร็จก็จะเปดดู  เด็กใชโปรแกรม PowerPoint  เพื่อดูขอมูลในสมุดภาพ  เมือ่เด็กฟงเสยีง
จากสมุดภาพ  เด็กจะเลนทายกันวา “เสียงทีไ่ดยนิเปนเสยีงของใคร”   

บางครั้งเด็กเลาเรื่องราวตางๆ เลนกันกับเพื่อน  เชน 
เด็กเปดโปรแกรมดูภาพแลวพบภาพของเพื่อนๆ ที่เรียนอยู
ดวยกัน  เด็กกจ็ะคลิกภาพไปเรื่อยๆ และเด็กเลาให เพื่อนฟง
วา “หองเรียนของครูฟลุค  มีตั๊ม (คลิกเปลี่ยนภาพ)           
อาท (คลิกเปลี่ยนภาพ)  ยีนส ........”   เปนตน  บางครั้งก็      
ดูภาพที่ถายเอาไวแลวเลาเปนนิทานใหเพือ่นฟง  
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พรินเตอร  เดก็ใชพรินเตอรในการพิมพภาพพืชชนิดตางๆ ที่เด็กไดถายมาจากหองเรยีน
ธรรมชาติ  โดยเดก็จะดูภาพจากคอมพิวเตอรและส่ังพิมพภาพที่ตองการ  เชน  ด.ญ.ตาย กําลังเปดดู
รูปของตนทานตะวันและตองการที่จะพิมพรูปออกมา  ก็จะสั่งที่คําส่ังพิมพที่ปรากฏอยูในโปรแกรม  
เมื่อส่ังเสร็จก็มารับภาพที่ออกมาจากเครื่องพรินเตอร  เดก็มีความสนใจและตองการทีจ่ะพิมพภาพที่
ตนเองตองการ  เด็กจะเวยีนกันมาสั่งพิมพภาพอยางตอเนื่อง 

สแกนเนอร  เด็กใชสแกนเนอรในการสแกนใบพืชที่เด็กเก็บมาจากหองเรียนธรรมชาติ   
เพื่อเก็บเปนขอมูลในโครงการ  เชน  ด.ช.สินและ ด.ช.เกรท  เก็บใบไมมาคนละ  2  ใบ และตองการ
จะสแกนใบไมเก็บไวเพื่อปองกันการเหี่ยว  เดก็ทั้งสองก็จะนําใบไมมาใสที่เครื่องสแกนและสแกน
ใบไมนั้นเอาไว    

ในระยะนี้จะเห็นไดวามกีารนําเทคโนโลยส่ืีอประสมทุกประเภทที่มใีนโปรแกรมมาใชใน
โครงการ  ผูวิจัยเห็นวาเดก็ใหความสนใจและมีความสขุสนุกสนานขณะใชเครื่องมือตางๆ เปน 
อยางมาก  เพราะเครื่องมือเหลานี้ ชวยใหเดก็ไดเรียนรูประสบการณใหมๆ  ตลอดจนมีโอกาสไดใช
เทคโนโลยีส่ือประสมที่มีความทันสมัยและตอบสนองความตองการในการเรียนรูของเด็กได   
สอดคลองกับคํากลาวของ Blumenfeld (1991)  ที่วาเทคโนโลยีจะชวยเพิ่มความสนใจในการจัด   
การเรียนการสอน คือ  ชวยเพิ่มความทาทายในการคนควาของเด็ก  ทั้งนี้ครูก็จะตองเปนผูคอย
สนับสนุนและชวยเหลือในบางขั้นตอนทีซั่บซอนมากเกินไป เชน  การโหลดภาพจากกลองดิจิทัล
ลงในคอมพิวเตอร  การแนะนําเมื่อเดก็ตองการความชวยเหลือ  เปนตน   

ระยะท่ี 4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการกัน 

เปนระยะที่เดก็ทุกคนพอใจการศึกษาคนควาในโครงการและตองการจะยุตกิารเรียนรู    
เด็กไดรวมกนันําเสนอความรูที่ไดคนความาใหบุคคลอื่นรับทราบ ซ่ึง Chard (1994)  กลาววา      
การนําเสนอ  เปนสิ่งที่ทําใหเด็กไดถายทอดความรู  ความเขาใจและประสบการณจากโครงการ    
ดังตัวอยางการแสดงออกดังนี้ 

เมื่อเด็กไดศึกษาเรื่องพืชในหองเรียนธรรมชาติมาไดถึงสัปดาหที่  10  เด็กตองการทีจ่ะยตุิ
โครงการ  ในระยะนี้เดก็ไดวางแผนเกี่ยวกับการจัดแสดงผลงานใหเพื่อนหองอื่นทราบเกี่ยวกับ
โครงการที่เด็กทํา  เด็กไดแบงหนาที่ในการนําเสนอขอมูลที่ไดคนควาในโครงการและนําเสนอ
เทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ  ที่ไดใชในโครงการใหเพื่อนไดดู เชน   
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สวนถาดจําลอง  เปนการจําลองหองเรียน
ธรรมชาติของเด็กใหเล็กลง  เด็กจะอธิบายวาในสวนถาด
จําลองมีพืชชนิดใดบาง  และอธิบายเกีย่วกับวิธีทําให
เพื่อนๆ  ที่มาชมผลงานไดฟง 

กลองจุลทรรศน  ใชในการนาํเสนอสไลดใบพืชที่
เด็กไดศึกษาใหเพื่อนที่มาชมผลงานไดดูเด็กในโครงการจะสอนเพื่อนดูใบพืชจากสไลด  โดยจะ

ชวยปรับโฟกสัใหและใหเพือ่นสองดู  เพื่อนที่มาชมผลงาน
ตื่นเตนและสนใจสิ่งที่เห็น  รวมถึงสนใจกลองจุลทรรศน
เปนอยางมาก  เชน  ด.ช.ปง  เปนผูดูแลฐานกลองจุลทรรศน  
เมื่อเพื่อนที่มาชมผลงานเขามาชมก็จะอธบิายวากลอง
จุลทรรศนเอาไวทําอะไร  และใหเพื่อนเลอืกใบพืชที่อยากดู  
เพื่อนคนหนึ่งเลือกสไลดใบกลวย  และนํามาขยายใหเพือ่นดู 

โดย  ด.ช.ปง  เปนผูดําเนินการและใหเพื่อนเปนคนสองดู  แตหากมีเพื่อนคนไหนสนใจและอยาก
สองดูดวยตนเอง  ด.ช.ปง  กจ็ะอธิบายเพิ่มเติมวาจะตองทาํอยางไร  เพื่อนจะทําตาม  เปนตน   

กลองดิจิทัล  เด็กใชกลองดิจทิัลในการแสดงการ
ถายภาพภายในงานนิทรรศการผลงาน และอธิบายวิธีใชเมื่อ
เพื่อนสนใจ  เชน  ขณะที่ ด.ญ.พิ๊ง  กําลังถายภาพเพื่อนทีม่า
ชมผลงาน  เพื่อนคนหนึ่งสนใจและถามวา “นี่ อะไรเหรอ”   
พัชก็ตอบวา “กลองดิจิทัลไง  เอาไวถายรูปได  อยากถายรึ
เปลาละ  เราถายใหเอาไหม”  เพื่อนพยกัหนาอยางสนใจและ
ให ด.ญ.พิ๊ง  ถายรูปตนเอง 

กลองวิดิทัศน เด็กใชกลองวดิิทัศนบันทกึภาพขณะที่เพือ่นเขามาชมนทิรรศการผลงานของ
เด็กๆ  เชน  ด.ช.เกรท  เปนผูดูแลกลองวิดทิัศน  เขาจะบนัทึกภาพตั้งแตเพื่อนที่มาชมผลงานเดินมา
จากหองเรยีน  การกลาวตอนรับหนาหองนิทรรศการ  ขณะเพื่อนชมนทิรรศการ  ตลอดจนรับของที่
ระลึกและกลับหองเรียน     
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คอมพิวเตอร  เด็กใชคอมพวิเตอรในการนาํเสนอขอมูลที่เด็กไดคนควาใน  3  รูปแบบ คือ  
     1) การนําเสนอภาพนิ่ง  เปนการนําเสนอภาพที่

เด็กไดถายเอาไวเกีย่วกับพืชชนิดตางๆ ในบริเวณหองเรยีน
ธรรมชาติใหเพื่อนที่สนใจไดชม  ซ่ึง ด.ช.ตั๊มเปนผูดูแลฐาน  
และอธิบายใหเพื่อนฟงวาเปนพืชชนิดใด ช่ือวาอยางไร  
พรอมทั้งสอนเพื่อนใหลองใชอีกดวย       

     2) การนําเสนอวิดีโอขณะทํากิจกรรมใน
โครงการ  เปนการนําเสนอภาพเคลื่อนไหวขณะทํากิจกรรมทั้งในและนอกหองเรยีนของเด็ก โดย
เด็กที่ดแูลฐานนี้จะเปนผูจัดเตรียมและเปดวีดิโอใหเพื่อนที่มาชมดู  เมื่อเพื่อนถามวาทาํไดอยางไร  
เด็กที่ดแูลก็จะบอกวาใชกลองวิดิทัศนถายเอาไว  

  3) การนําเสนอสมุดภาพอเิล็กทรอนิกส  เปนการ
นําเสนอสมุดภาพอิเล็กทรอนิกสดวยโปรแกรม PowerPoint  
โดยผูดูแลฐานจะเปนผูเปดโปรแกรมและสาธิตใหเพื่อนดู    
มีการกดปุมเพือ่ฟงเสียงที่บันทึกเอาไว   ซ่ึงเด็กสามารถนํา
โปรแกรมนี้ไปใชในการเรียนรูหรือทบทวนดวยตนเอง   

สแกนเนอร  เด็กสาธิตวิธีการใชสแกนเนอรใหเพื่อนที่มาชมดู  โดยใหเพื่อนไดเลือกใบไม
ดวยตนเอง  จากนั้นก็สาธิตและใหผลงานเพื่อนกลับบาน  เชน  เพื่อนคนหนึ่งตองการที่จะสแกน
ใบไม  เขาอยากทําเอง  ผูดูแลฐานจึงบอกวธีิทําให  พอเดก็ทําเองแลวกส็นุกมาก และรอเวลาที่
ผลงานจะออกมาอยางตื่นเตน 

หลังจากจบโครงการ  ผูวิจัยพบวา  ในดานการใชงาน  เดก็มีความสามารถที่จะเรยีนรูการใช
เทคโนโลยีส่ือประสมไดเปนอยางดี  ถึงแมวาในชวงแรกจะยังใชไดไมดีนัก  แตเดก็มกีารพัฒนาและ
ปรับปรุงอยูเสมอ  เชน  ขณะดูรูปที่ถายจากกลองดิจิทัลในคอมพิวเตอร  เด็กคนพบปุมยอขยายดวย
ตนเอง  และใชปุมยอขยายเพิ่มพูนความรูใหกับตนเอง  ใชขยายเพื่อดรูายละเอียดของสิ่งตางๆ ได   
ทั้งนี้ยังชวยบอกเพื่อนใหทราบอีกดวย  สวนในดานการระวังรักษาเทคโนโลยีส่ือประสมแตละ
ประเภทนั้น  เด็กทราบอยูแลววา  เครื่องมือแตละอยางเปนของที่มีความสําคัญในการเรียนใน
โปรแกรมฯ  และถาเกิดเสียจะซอมแซมไดยากเด็กจึงใชดวยความระมัดระวังเปนอยางมากและใช
อยางทะนุถนอม  รวมถึงปฏิบัติตามขอตกลงในการใชอยางเครงครัด  เชน  การไมนําเทคโนโลย ี
ส่ือประสมประเภทตางๆ ไปใชผิดวิธี  จะเห็นไดวาเด็กเห็นคุณคาของเทคโนโลยีส่ือประสมที่
นํามาใชวาเปนสิ่งที่มีประโยชนและสามารถเพิ่มพูนความรูใหกับพวกเขาได  เดก็จึงระมัดระวังและ
พยายามรกัษาใหคงอยูตลอดไป  เมื่อมีเด็กคนไหนใชเครือ่งมืออยางไมระมัดระวัง  เพื่อนที่เหน็ก็จะ
คอยเตือนกนั  จนในที่สุดเดก็ทุกคนมีความระมัดระวังการใชเทคโนโลยีส่ือประสมดวยตนเอง  
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นอกจากนี้  จากการที่มีเดก็ทัง้เกง  กลางและออน อยูในโครงการ   เด็กที่สามารถเขาใจการใช
เทคโนโลยีส่ือประสมไดดี  มักจะชวยสอนเพื่อนทีย่ังใชงานไมคอยคลอง  เชน  เด็กทีย่ังจําวิธีเปด
กลองดิจิทัลไมได  จะถามจากเพื่อนที่ทําได  โดยเพื่อนอาจเปดกลองให  หรือบอกวธีิใหทําตาม  ซ่ึง
จะเห็นวา  เดก็มีการชวยเหลือซ่ึงกันและกนัเปนอยางดี  ทั้งนี้  เทคโนโลยีส่ือประสมในโครงการมี
จํานวนนอย จงึมีการสรางขอตกลงรวมกนัระหวางครูกบัเด็ก  ซ่ึงเมื่อเด็กก็เขาใจขอตกลงตางๆ แลว
เด็กจึงสามารถรอคอยใหถึงควิของตนเองไดโดยไมเกิดปญหาการแยงกนัใช    

ดังนั้นจะเห็นไดวาการสอนแบบโครงการรวมกับการใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภท
ตางๆ สามารถนํามาประกอบกันไดอยางลงตัว ดังคํากลาวของ Tickton (1970)  ที่วา การนํา
เทคโนโลยีทางการศึกษามาใชทําใหผูเรยีนไดเรียนรูอยางกวางขวางมากขึ้น  ไดศกึษาหาความรูจาก
ส่ือประเภทตางๆ  แมวาส่ือแตละประเภทจะไมมีความสมบูรณในตวัมนัเองและมีขอจํากัดเฉพาะตวั  
การไดศึกษาจากสื่อหลายประเภทจึงทําใหเปนการเปดโลกทัศนการเรยีนรูใหกับผูเรียน จะเห็นไดวา
เทคโนโลยีส่ือประเภทตางๆ สามารถชวยในการดําเนินกจิกรรมในโครงการไดเปนอยางดี  ถึงแมวา
เทคโนโลยีส่ือประสมบางอยาง  อาจมีขั้นตอนที่ครูตองชวยเด็กบาง  แตเด็กจะพยายามและ
ชวยเหลือซ่ึงกนัและกนัจนสามารถใชงานไดดี  จากการทดลองใชโปรแกรมฯ พบวากิจกรรม
บางสวน  เดก็ไมสามารถทําได  ผูวิจยัจึงเขาไปชวยในสวนที่เด็กไมสามารถทําไดหรือเด็กขอให
ชวยเหลือ  เชน  การโหลดภาพลงคอมพิวเตอร  การใสแผนดิสกลงในคอมพิวเตอร การทํา
โปรแกรม PowerPoint  เปนตน เพราะการทํากิจกรรมบางอยางยากและซับซอนเกินความสามารถ
ของเด็ก  ซ่ึง  Vygotsky  ไดเสนอแนะวาควรมีการใหความชวยเหลือแนะนําในการแกปญหาและ
การเรียนรูของเด็ก เมื่อเด็กไมสามารถแกปญหาเองได  ทัง้นี้  Moursund (1998)  ยังไดกลาววาการ
นําเทคโนโลยมีาใชในการสอนแบบโครงการ จะชวยเพิม่คุณคาในการเรียนรูใหแกนกัเรียนอยาง
มาก โดยครูจะเปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียนรูและใหคําแนะนําแกนักเรยีน  รวมถึง 
Blumenfeld (1991)  ยังไดกลาวถึงบทบาทของเทคโนโลยีที่ใชรวมกับการสอนแบบโครงการวาจะ
ชวยเพิ่มความสนใจในการทาํโครงการของนักเรียนและครู  รวมถึงชวยในการนําเสนอผลงานของ
นักเรียนอีกดวย 

2. การสงเสริมทักษะการสังเกตจากการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม 

 โปรแกรมฯ ทีพ่ัฒนาในการศึกษาวจิัยครั้งนี้ไดนําเทคโนโลยีส่ือประสมเขามามีสวน
รวมในโครงการ เพื่อมุงสงเสริมทักษะการสังเกตจากการใชเทคโนโลยีส่ือประสมตางๆ   ผลการ
ทดลองพบวา  โปรแกรมฯ พฒันาทักษะการสังเกตของเดก็อนุบาลใหสูงขึ้น  ซ่ึงจะเหน็ไดวาการ
สอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม   มีสวนชวยสงเสริมทกัษะการสังเกตใหกับเด็ก  
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โดยแตละระยะของโครงการ  เด็กไดใชทกัษะการสังเกตผานการสอนแบบโครงการโดยใช
เทคโนโลยีส่ือประสม  ผูวิจัยสรุปเปนระยะของโครงการไดดังนี้   

ระยะที่ 1  ระยะเตรียมกอนเริม่โครงการ  เด็กไดเรียนรูวิธีการใชและสังเกตลักษณะของ
เทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  เด็กไดสังเกตวิธีการใชงานอยางละเอียดและทดลองใชงาน
ดวยตนเอง 

ระยะที่ 2  ระยะเริ่มตนโครงการของหนู  เปนระยะที่เดก็คนหาหวัขอโครงการที่เด็กสนใจ  
เด็กจะสังเกตสิง่ตางๆ รอบตัวและภายในโรงเรียน  เพื่อคนหาสิ่งที่เดก็ตองการศึกษาอยางลุมลึก  ซ่ึง
เด็กใชทกัษะการสังเกตในการสํารวจสิ่งตางๆ  และไดนํากลองดิจิทัลและคอมพิวเตอรเขามาชวยใน
การสังเกตและเก็บรวบรวมขอมูลส่ิงที่สนใจ 

ระยะที่ 3 ระยะเทคโนโลยีส่ือประสมชวยหนูพัฒนาโครงการ  เปนระยะที่เดก็นําเทคโนโลยี
ส่ือประสมมาใชในการคนควาหาขอมูล  เด็กไดสังเกตพชืชนิดตางๆ ทีพ่บ  โดยสังเกตจากการสอง
ดวยกลองจุลทรรศน  รูปถายจากกลองดิจทิลั  ภาพเคลื่อนไหวจากกลองวิดิทัศน  ภาพที่พิมพจาก
พรินเตอร  และภาพใบพืชตางๆ ที่ไดจากการสแกน  นอกจากนี้  เด็กยังไดสังเกตผลงานที่ทําใน
โครงการ  เชน  ภาพพืช  และนําไปเปรียบเทียบกับพืชตางๆ ที่พบในบรเิวณโรงเรยีน    

ระยะที่ 4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ  เปนระยะที่เดก็ทุกคนพอใจการศึกษา
คนควาในโครงการและตองการยุติการเรยีนรู  เด็กไดรวมกันนําเสนอสิ่งที่ไดเรียนรูจากโครงการ
โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมนําเสนอสิ่งที่เด็กไดเรียนรูใหกับผูเขาชมนิทรรศการ  ซ่ึงเด็กยังมี
โอกาสไดใชทกัษะการสังเกต  รวมทั้งไดทบทวนผลงานตางๆ ที่ทําในโครงการอีกครั้งหนึ่งดวย  

นอกจากทกัษะการสังเกตทีเ่ดก็ไดรับจากการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม
แลว  เทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภทยังเปนสิ่งสําคัญในการชวยพัฒนาทักษะการสังเกตใหกบั
เด็ก  ซ่ึงผูวิจยัขอนําเสนอตัวอยางการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  เพื่อแสดงใหเห็นถึง
ทักษะการสังเกตที่เดก็ไดรับ  ดังนี้   

กลองจุลทรรศน  ชวยสงเสรมิการสังเกตรายละเอียดของสิ่งตางๆ ไดชัดเจนมากยิ่งขึน้   
ดวยการใชกลองจุลทรรศนขยายสิ่งตางๆ ที่ดูใหเห็นรายละเอียดมากขึน้ เชน  ขณะทีเ่ด็กใช       
กลองจุลทรรศนสองดูใบกลวยและใบมะเขือ  เด็กสังเกตลักษณะของใบไดละเอยีดมากกวาการมอง
ดวยตาเปลา  เมื่อเด็กมองดวยตาเปลา  เดก็จะสังเกตไดเพยีงใบกลวยเปนสีเขียว  มีลักษณะยาว    
สวนใบมะเขือจะนิ่มและสาก  แตเมื่อใชกลองจุลทรรศนสามารถสังเกตไดละเอยีดมากขึ้น  คือ 
สามารถบอกไดวาใบกลวยมลัีกษณะเปนเสนๆ สวนใบมะเขือจะเห็นขนเล็กๆ  มากมาย  จะเห็นได
วากลองจุลทรรศนชวยใหเดก็สังเกตไดละเอียดและลึกมากขึ้น 
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กลองดิจิทัล  เด็กไดพัฒนาทกัษะการสังเกต  ตั้งแตเร่ิมสอนการใชกลอง  เด็กสังเกตวาปุม
แตละปุมทําหนาที่อะไร  สังเกตสิ่งที่ตองการถายวาใกลไกลเพียงใดถึงจะเหมาะสม  รวมถึงการที่ได
สังเกตรูปที่ถายดวย  เชน ด.ช.ชิด  กําลังถายรูปตนไมตนหนึ่งอยู  แตในรูปติดภาพของ ด.ญ.ตาย  มา
ดวย  เมื่อ ด.ช.ชิด  ดูรูปจากตวักลอง  และสงัเกตเหน็วามีรูป  ด.ญ.ตาย  ตดิมาดวยจึงไปบอก  
ด.ญ.ตายวา  “รูปของเรามี ตาย ติดอยูดวยละ”   ด.ญ.ตาย  สนใจแตขอดรููปบาง และหวัเราะรูปของ
ตัวเอง  จะเหน็ไดวา  กลองดจิิทัลสามารถชวยใหเด็กเกิดการสังเกตอยางกะทันหันได คือ  บางครั้ง
รูปที่ตองการถายอาจจะติดรปูอื่นๆ มา  ทําใหเดก็ไดสังเกตเพิ่มมากขึ้นดวย 

กลองวิดิทัศน  สามารถชวยสงเสริมทักษะในการสังเกตกิจกรรมตาง ๆ ในโครงการและ
บันทึกภาพเหลานั้นออกมา  ภาพที่บันทกึไวสามารถนํามาใหเดก็ทบทวนและสังเกตสิง่ที่ไดทําใน
กิจกรรมตางๆ  โดยเดก็สามารถสังเกตไดวาภาพในวดิีโอเปนสถานที่ใด  มีใครอยูบาง  เด็กกําลังทํา
อะไรอยู  เชน  เด็กกลุมหนึ่งกําลังดูวิดีโอขณะทีก่ําลังทํากิจกรรมบริเวณหองเรยีนธรรมชาติ   
เด็กพดูคุยกนัและบอกวา 

ด.ช. สิน           “ดูสิๆ  นองพิ๊งวิ่งใหญเลย” 
ด.ญ.มิน    “นี่ นี่  มีใครอยูตรงโนนดวย” 
ด.ญ.ขาว “ไกลจัง มองไมเห็นเลย อุยเห็นแลว มินนัน่แหละ จําตวัเองไมไดเหรอ” 
(เด็ก ๆ หวัเราะกันอยางสนกุสนาน) 

คอมพิวเตอร  เปนเครื่องมือที่ชวยใหเด็กไดสังเกตภาพ  วิดีโอและสมดุภาพอิเล็กทรอนิกส 
1) ในการสังเกตภาพที่โหลดจากกลองดิจทิลันั้น  เด็กสามารถสังเกตภาพที่ถายไดวา  เด็ก

กําลังทําอะไรในภาพ  หรือสังเกตพืชชนดิตางๆ ที่เด็กถายเอาไว  ทั้งนีเ้ด็กใชปุมยอขยาย  เพื่อสังเกต
รายละเอียดของภาพใหชัดเจนยิ่งขึ้น  เชน  ด.ช.ตั๊ม กําลังดูรูปของตนทานตะวันอยู  และกดปุมขยาย  
ทําให ด.ช.ตั๊ม สังเกตเห็นวาตรงใบมีจุดดําๆ ดวย  

2) ในการสังเกตภาพจากวดิีโอ  เด็กสังเกตสิ่งที่บันทึกเอาไว  และสังเกตวาเดก็กําลังทํา
อะไรกันอยู  เชน  ขณะทีก่ําลังดูภาพที่บันทึกไวขณะเกบ็ขอมูลที่บริเวณหองเรยีนธรรมชาติ  เด็กทีดู่
ก็จําไดและบอกวาเปนบริเวณใด และเด็กกําลังทําอะไรกันอยู 

3) ในการสังเกตสมุดภาพอิเล็กทรอนิกส  เดก็สังเกตสมุดภาพที่ทําขึ้นดวยความสนใจ  
สังเกตเสียงที่ไดบันทึกเอาไวและคาดเดาวาเปนเสียงของใคร  เด็กๆ ชวยกันสังเกตเสยีงและตอบวา 
“ใครเปนเจาของเสียงนั้นๆ” 

พรินเตอร  เนือ่งจากพรินเตอรมีหนาที่ในการพิมพภาพออกมา  การสังเกตจึงมาจากภาพที่ 
พิมพออกมา  เด็กไดดูภาพและสังเกตรายละเอียดในภาพ   บางครั้งเปนภาพพืชชนดิเดียวกัน          
แตคนละตน  เด็กสังเกตและบอกไดวาเปนพืชชนิดเดียวกนั  เชน  ด.ญ.มนิ  ดูรูปอยูสองใบ   ผูวิจยั
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ถามวา  “มีภาพไหนเหมือนภาพนี้ไหม”  เด็กตอบวา “ไมมี”  แตเด็กกห็ยิบภาพที่เปนพืชชนิด
เดียวกันขึน้มาและตอบวา “อันนี้เหมือนกนัเปนตนเดียวกัน”  ในสวนของการใชพรินเตอรเด็กจะ
สังเกตวาจะใชพรินเตอรอยางไร  เมื่อกระดาษหมดตองทาํอยางไร  

 

      
            ภาพทีใ่หเดก็ด ู                  ภาพที่เด็กบอกวาเหมือนกนั 
 

สแกนเนอร  หลังจากการสอนวิธีใชแลวเดก็สังเกตวาจะตองวางสิ่งที่ตองการสแกนไว
อยางไร  และเมื่อสแกนออกมาแลวก็สังเกตสิ่งที่สแกนวาเหมือนกับใบไมที่สแกนจริงรึเปลา  เชน  
เด็กสแกนใบไมหลายๆ ใบ  แลวเอาใบไมของจริงที่สแกนไว มาเทยีบกบัที่สแกนไว  พรอมสังเกต
ส่ิงที่เหมือนและตางกัน  เปนตน 

จากตัวอยางดังกลาวขางตน จะเหน็วาเทคโนโลยีส่ือประสมแตละชนดิสามารถชวยพัฒนา
ทักษะการสังเกตของเด็กอนุบาลไดเปนอยางดี  ดังที่มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  (2527) ได
กลาวถึงการนําเครื่องมือเขาชวยในการสังเกตจะชวยสงเสรมิทักษะการสังเกตใหกับเด็กไดดียิ่งขึน้  และ
สอดคลองกับคํากลาวของ  พัชรา ทวีวงศ ณ อยุธยา (2537)  ที่วาควรเปดโอกาสใหเด็กใชอุปกรณตางๆ 
เพื่อชวยสงเสริมการสังเกตใหกับเด็ก  การใชเทคโนโลยีส่ือประสมเปนสวนหนึ่งที่ทําใหเด็กไดเพิ่มพูน
ทักษะตางๆ รวมถึงทักษะการสังเกต  ซ่ึงการนําสื่อหลาย ๆ ชนิดมาใชกับเด็กจะเปนผลดกีับเด็ก  
สอดคลองกับคํากลาวที่วา “ไมมีส่ือใดในโลกเพียงสื่อเดยีวที่จะทําใหผูเรยีนเขาใจไดดีทีสุ่ด”   

3. การสงเสริมทักษะการสื่อความหมายจากการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี      
สื่อประสม 

โปรแกรมฯ ทีพ่ัฒนาในการศึกษาวจิัยครั้งนี้ไดนําเทคโนโลยีส่ือประสมเขามามีสวนรวม 
ในโครงการ  เพื่อมุงสงเสริมทักษะการสื่อความหมายจากการใชเทคโนโลยีส่ือประสมตางๆ         
ผลการทดลอง  พบวา  โปรแกรมฯ พัฒนาทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาลสงูขึ้น   
จะเห็นไดวา   การสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม   มีสวนชวยสงเสริมทักษะการ
ส่ือความหมายใหกับเด็ก  ซ่ึงทักษะการสื่อความหมายที่แสดงออกในโครงการโดยใชเทคโนโลยี  
ส่ือประสม  เชน  การเลาเหตกุารณตางๆ ที่ไดทําในแตละวนั  การบรรยายภาพที่เดก็ถายดวยกลองดิจิทลั    
การวาดภาพจากการสองดวยกลองจุลทรรศน  เปนตน  โดยแตละระยะของโครงการ  เด็กไดใช
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ทักษะการสื่อความหมายผานการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  ผูวิจัยสรุปเปน
ระยะของโครงการไดดังนี้   

ระยะที่ 1  ระยะเตรียมกอนเริม่โครงการ  เด็กไดเรียนรูวิธีการใชเทคโนโลยีส่ือประสม  ซ่ึง
เด็กสามารถอธิบายลักษณะและวิธีการใชของเทคโนโลยีส่ือประสมของสื่อประสมแตละประเภท
ใหผูวจิัยและเพื่อนฟงไดอยางถูกตอง     

ระยะที่ 2  ระยะเริ่มตนโครงการของหนู  เปนระยะที่เดก็คนหาหวัขอโครงการที่เด็กสนใจ  
โดยเดก็สามารถแสดงความคดิเห็นในการเลือกหัวขอโครงการ  มีการเลาประสบการณเดิมและ
รวมกันตดัสินใจเลือกหวัขอ  รวมทั้งเด็กไดรวมกันวางแผนการดําเนินการในโครงการและการใช
เทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท   

ระยะที่ 3 ระยะเทคโนโลยีส่ือประสมชวยหนูพัฒนาโครงการ  เปนระยะที่เดก็นําเทคโนโลยี
ส่ือประสมมาใชในการคนควาหาขอมูล  เด็กไดอธิบาย  บรรยายและเลาเรื่องเกี่ยวกับสิ่งที่เด็ก
สังเกตเห็น  แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพือ่น  รวมทั้งเชือ่มโยงพืชตางๆ ที่พบในบริเวณโรงเรียน 
เพื่อนํามาสรางเปนสวนถาดจําลอง    

ระยะที่ 4  ระยะสรุปโครงการและชมนิทรรศการ  เปนระยะที่เดก็ทุกคนพอใจการศึกษา
คนควาในโครงการและตองการยุติการเรยีนรู  เด็กไดรวมกันนําเสนอความรูความเขาใจและ
ประสบการณที่ไดรับจากการทําโครงการใหเพื่อนและผูเขาชมนิทรรศการรับทราบ โดยเดก็สามารถ
บรรยายและอธิบายสิ่งที่เด็กทําในโครงการ  นอกจากนี้เด็กยังสามารถอธิบายวิธีการใชเทคโนโลยี
ส่ือประสมแตละประเภทใหผูเขาชมฟงและปฏิบัติตามไดอีกดวย  ซ่ึงสรางความตื่นเตนใหกับผูเขา
ชมนิทรรศการอยางมาก  

นอกจากทกัษะการสื่อความหมายที่เด็กไดรับจากการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือ
ประสมแลว  เทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภทยังเปนสิ่งสําคัญในการชวยพัฒนาทักษะการสื่อ
ความหมายใหกับเด็ก  ซ่ึงผูวจิัยขอนําเสนอตัวอยางการใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  เพื่อ
แสดงใหเห็นถึงทักษะการสื่อความหมายที่เด็กไดรับ  ดังนี ้

กลองจุลทรรศน  ขณะทีเ่ด็กกําลังใชกลองจุลทรรศน  เดก็จะสนทนาแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกันและมีการเลาส่ิงที่เห็นจากกลองจุลทรรศนใหเพื่อนฟง  เชน  ขณะที่ ด.ช.เกรท  กําลังสอง
กลองจุลทรรศนดูใบตนทานตะวนั และบอก  ด.ช.ปง วาใบของตนนี้คลายๆ ใบของตนมะเขือ 

ด.ช.ปง  ถามกลับวา  “เหมือนอยางไร”  
ด.ช.เกรท  ตอบกลับมาวา  “มันมีขนเล็กๆ เหมือนกนัไง  ลองดูสิ”   
ด.ช.ปง  สองกลองจุลทรรศนดูบางและบอกวา  “จริงดวย  ขนเต็มไปหมดเลย”   
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จากตัวอยางนีจ้ะเห็นไดวาเมือ่เด็กสังเกตสิ่งหนึ่งไดแลวกจ็ะบอกหรือพดูคุยกับเพื่อน
เกี่ยวกับสิ่งที่ตนเองเหน็จากกลองจุลทรรศน  บางครั้งมีความเหน็ไมตรงกัน  กจ็ะพยายามอธิบาย
ตามความคิดของตนเองใหเพื่อนฟง  และยอมรับความคดิเห็นของกันและกัน 

กลองดิจิทัล  หลังจากสอนวิธีใชกลองดิจทิัลแลว  เด็กสามารถอธิบายวิธีการใชกลองดิจิทัล
ใหเพื่อนที่ไมเขาใจฟงได  สามารถอธิบายเกี่ยวกับสิ่งที่ถายได  บางครั้งเด็กนําภาพที่ถายจากกลองดิ
จิทัลมาเลาใหเพื่อนฟง  เชน  ในภาพมีดอกไม ผีเสื้อมันจะมาเกาะดอกไม  เปนตน  หรือเหตุการณ
เชน  ด.ช.บีม  จําไมไดวาตองใชกลองอยางไร และหนัมาถามเพื่อน  เพือ่นก็จะอธิบายใหฟง  พรอม
ทั้งชวย ด.ช.บมี จนสามารถถายไดเอง  

กลองวิดิทัศน  ขณะที่เด็กใชกลองวิดิทัศน  เด็กพยายามอธิบายวาใหเพือ่นอยูในระยะที่
เหมาะสมกับการถาย  ถาเพื่อนคนไหนอยูใกลเกินไป  ก็บอกเพื่อนวา “ถอยไปหนอย  ถายไมได  
ตองถอยไปหางๆ  หนอย  หรือ อยาเขามาใกลสิ  มันมองไมเห็น”  เปนการสื่อความหมายใหเพื่อน
เขาใจวาจะตองทําอยางไร เพื่อใหบันทกึวดิีโอออกมาดทีี่สุด  ทั้งนี้รวมถึงการบรรยายเหตกุารณ
ตางๆ ท่ีไดดูในวิดีโอใหคนอื่นฟงอีกดวย   

คอมพิวเตอร สามารถชวยสงเสริมการสื่อความหมาย  ไดแก 
1) การบรรยายภาพจากการสังเกตภาพที่ถาย  ดวย

กลองดิจิทัล  ขณะที่เด็กกําลังดูภาพในคอมพิวเตอร  เดก็
สามารถอธิบายภาพตางๆ ไดดี  เชน  จากภาพตวัอยาง  เด็กจะ
อธิบายวา “ภาพนี้มีพี่ดากับพิง๊  ตรงโนน  (เด็กเอามือช้ีที่
คอมพิวเตอร) เห็นตั๊ม  เกรท แลวก็พีว่าดวย” 

2) การบรรยาย  อธิบายหรือเลาเหตุการณจากการดู
วิดีโอ  เมื่อเด็กดูวิดีโอ  เด็กสามารถบรรยายไดวาภาพในวดิโีอ
เปนสถานที่ใดและเด็กกําลังทําอะไรกันอยู     

3) การบรรยายภาพประกอบสมุดภาพอิเล็กทรอนิกส   เด็กสามารถบรรยายภาพพืชได   
โดยเดก็ อัดเสยีงประกอบสมุดภาพ  เชน  ภาพของตนแกวมังกร   ด.ช.บีม  บรรยายวา “นี่คือตน แกว
มังกรครับ ใบมันยาวๆ  มีหนามดวยครับ” 
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พรินเตอร  เนือ่งจากพรินเตอรมีหนาที่ในการพิมพภาพตางๆ ออกมา  การสื่อความหมาย
สวนใหญจะเปนการบรรยายภาพ  เชน    ด.ญ.พิ๊ง  ดูภาพ   
ตนมะเขือที่พมิพออกมาแลวบอกวา  “นี่ตนมะเขือ  ใบสี
เขียว   ผลมันเปนสีขาว”  เมือ่ผูวิจัยกระตุนดวยคําถาม
เพิ่มเติม เดก็สามารถบรรยายเพิ่มได  เด็กบอกวา “ตรงผลมนัมี
จุดสีดําๆ ดวย จะกนิไดไหมเนี่ย มันตองตายแนเลย”   

 
สแกนเนอร  เด็กจะบรรยายหรืออธิบายสิ่งที่สแกนออกมา  เชน  เดก็เอาใบจริงกับใบที่

สแกนมาเทยีบกัน  แลวบอกวา “ใบจริงมันมีขนๆ ดวย  ใบที่สแกนไมม ี แตมันเหมือนกันมากเลย  
นี่ไงเอามาวางทับกันไดพอดเีลย” 

 

จากตัวอยางขางตนจะเห็นไดวาเทคโนโลยส่ืีอประสมแตละประเภทมีสวนชวยใหเด็กเกิด
ทักษะการสื่อความหมาย  เด็กไดสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกัน  มีโอกาสอธิบายสิ่ง
ตางๆ ที่เกิดจากการใชเทคโนโลยีส่ือประสมโดยผูวิจยัพยายามใหเดก็ไดอธิบายและบรรยายสิ่งตางๆ 
ดวยตนเอง  หากเด็กคนไหนไมชอบพูดกจ็ะใชคําถามเพือ่นใหเด็กไดตอบ เพื่อชวยสงเสริมใหเขาได
พัฒนาทักษะนี ้ ซ่ึงสอดคลองกับ  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธริาช (2527)  ที่ไดกลาวถึงการพัฒนา
ทักษะการสื่อความหมายวาจะตองกระตุนใหเดก็เปนผูอธิบายสิ่งตาง ๆ ที่เขาคนพบใหมากที่สุดและ
ครูอาจจะตองใชเทคนิคการตั้งคําถามเขาชวย 

 
ขอเสนอแนะจากการวิจัย 

 โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมที่นําไป
ทดลอง  พบวา  โปรแกรมฯ มีความเหมาะสมเปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว  โดยในสวนของหลักการ  
วัตถุประสงค  กลุมเปาหมาย  ลักษณะของโปรแกรม  เนื้อหา และการประเมินผล  มีความเหมาะสม
ในการนําไปใช  และเพื่อใหโปรแกรมมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น  ควรมีการแกไขเพิม่เติมในสวน
ของการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  ในสวนของระยะที่ 1 
ระยะเตรียมกอนเริ่มโครงการ ซ่ึงเปนการสอนวิธีใชเทคโนโลยีส่ือประสมที่มีเวลาการทดลอง  2  
สัปดาห จากการทดลองสังเกตเหน็วา  เด็กแตละคนมีความสามารถในการเรียนรูวิธีใชเทคโนโลยี
ส่ือประสมแตละประเภทไมเทากัน  เด็กบางคนสามารถเรียนรูไดอยางรวดเร็ว ในขณะที่เดก็บางคน
อาจตองสอนซ้ํา 2-3  คร้ัง  ทั้งนี้จึงควรมีการยืดหยุนระยะเวลาในการสอนระยะที่ 1  ตาม
ความสามารถของเด็ก  และอาจใชการสอนเสริมเพื่อชวยเดก็ที่ตองการความชวยเหลือพิเศษ    
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ทั้งนี้  ในสวนของแผนการสอน  ผูวิจัยสังเกตเหน็วา  แผนการสอนที่เตรียมไวจําเปนตอง
ปรับใหสอดคลองกับความตองการและความสนใจของเด็ก  รวมถึงบรบิทของสังคมในขณะนัน้  จงึ
ควรมีการกําหนดแผนการสอนใหเปนเพยีงกรอบของแผนอยางคราวๆ เพื่อใหเกิดความยืดหยุนใน
การเรียนการสอน
 

ขอเสนอแนะในการนําการวิจัยไปใช 

1.   ดานบทบาทครู  

การจัดการเรยีนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  ครูมีบทบาทสําคัญใน
การจัดเตรยีม  สาธิตวิธีใชและอํานวยความสะดวกตางๆ ใหกับเด็ก  ดังนั้น  จึงมีความจําเปนอยางยิ่ง
ที่ครูจะตองมีความรูความสามารถพื้นฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  ควรศึกษา
วิธีการใชและทดลองใชดวยตนเอง  เชน  การใชกลองดิจทิัล  ครูควรจะทราบวาปุมเปดปดและปุม
ถายภาพอยูตรงไหน  การดูภาพจากกลองและการโหลดภาพลงในคอมพิวเตอร  เปนตน  อยางไรก็
ตามถาหากครูไมมีความรูในเรื่องนี้  ครูอาจจะไปขอรับความรูจากผูรูหรือขอความรวมมือจากผูที่มี
ความรูใหมาชวยสอนไดอีกดวย 

ทั้งนี้  จากโปรแกรมฯ ครูมีบทบาทสําคัญที่สุดในระยะเตรียมกอนเริ่มโครงการ  เพราะเปน
ระยะที่ครูจะตองสอนวิธีใชเทคโนโลยีส่ือประสมใหกับเด็ก  ครูมีหนาที่สอนวิธีใชและใหเด็กได
ทดลองใชดวยตนเอง  หากเดก็คนใดไมเขาใจควรมีการสอนเสริมใหกบัเด็กคนนั้นและควร
ตรวจสอบวาเด็กทําไดหรือไมได  ถายังทําไมไดกจ็ะสอนซ้ําจนกวาเดก็จะทําได   

ระยะเริ่มโครงการที่หนูอยากรู  เปนระยะที่เด็กไดลงมือใชเทคโนโลยีส่ือประสมดวยตนเอง  
คือกลองดิจิทลั  เด็กที่ใชงานคลองจะสามารถถายภาพไดโดยไมตองใหครูชวย  แตกม็ีเด็กบางสวนที่
ตองใหครูคอยชวยเหลือและแนะนําอยูบาง  ทั้งนี้ครูควรเขาไปชวยเด็ก  อาจเขาไปชวยในรูปแบบ
ของการอธิบายใหเด็กทําตาม หรือเขาไปชวยเหลือโดยสาธิตใหด ู

ระยะเทคโนโลยีส่ือประสมชวยพัฒนาโครงการ  ระยะนี้ครูควรคอยๆ ลดบทบาทในการ
ชวยเหลือลง  เพราะเดก็สวนใหญสามารถใชเทคโนโลยีส่ือประสมไดคลองขึ้นเรื่อยๆ   บทบาทครู
เปนเพยีงผูแนะนําหรือเตือนความจําใหกับเด็ก  ขณะเดียวกันครูควรชวยกระตุนใหโครงการดําเนิน
ไปอยางสนุกสนาน อาจมีการถามคําถาม  เลนเกมหรือสนทนาพูดคยุใหเด็กเกิดความคิดใหมๆ ได 

ระยะสรุปโครงการและมาชมนิทรรศการกนั  ระยะนี้เด็กไดใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ประเภทตางๆ ในการจดัแสดงผลงานที่เด็กไดทําในโครงการใหเพื่อนหองอื่นไดดู  ครูควรเปนผู
อํานวยความสะดวกในการแสดงผลงาน  จัดเตรียมอุปกรณตางๆ และชวยแนะนําเกี่ยวกับการจัด
นิทรรศการ    
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2. ดานบทบาทเด็ก 

 จากโปรแกรมฯ นี้ เดก็ควรมคีวามกระตือรือรนและสมัครใจเขารวมโครงการ โดยเดก็จะ
เปนผูดําเนนิกจิกรรมตางๆ ภายในโครงการเพื่อคนหาคาํตอบที่พวกเขาตองการ  โครงการนี้เดก็
ตองการทราบวาบริเวณหองเรียนธรรมชาติมีพืชชนิดใดบาง  เด็กจะใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ประเภทตางๆ ที่มีไปเก็บรวบรวมขอมูลและศึกษาหาความรูจากการใชเครื่องมือตางๆ จนสําเร็จ
โครงการและจัดแสดงผลงานใหเพื่อนหองอ่ืนไดชม  ซ่ึงเด็กควรจะใชเทคโนโลยีส่ือประสม
ประเภทตางๆ ไดดีพอสมควรและคอยๆ พฒันาการใชใหดีขึ้นเรื่อยๆ  หากใชไดไมดี ก็อาจทําให
ขอมูลที่ไดไมสมบูรณ  เชน หากเดก็ถายภาพไดไมดี  ภาพอาจไหวและไมสามารถบอกไดวาเปนพืช
ชนิดใด  หรือหากเดก็ใชพรินเตอรอยางไมเขาใจ  เดก็อาจจะดึงกระดาษออกมาขณะที่เครื่องกําลัง
พิมพอยู โดยจะสงผลใหพรินเตอรเสียได   

3.  ระยะเวลาในการจัดการเรียนการสอน 

 โปรแกรมฯ  ที่ไดนําเสนอนี้ใชระยะเวลาในการจดั  11  สัปดาห   โดยแบงเปน  4  ระยะ คือ 
ระยะที่ 1  ระยะเตรียมกอนเริม่โครงการ  จํานวน  2  สัปดาห  
ระยะที่ 2  ระยะเริ่มตนโครงการของหนู  จาํนวน  1  สัปดาห   
ระยะที่ 3  ระยะเทคโนโลยีส่ือประสมชวยหนูพัฒนาโครงการ  จํานวน  7  สัปดาห   
ระยะที่ 4  ระยะสรุปโครงการและมาชมนทิรรศการกัน  จํานวน  1  สัปดาห   

ทั้งนี้ระยะเวลาอาจยืดหยุนตามความพรอมและความสนใจของเด็ก  เชน  หากเดก็ยังไม
สามารถใชเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภทไดดีเทาที่ควร  ก็ควรยดืระยะเตรียมกอนเริ่ม
โครงการออกไป   จนกวาเดก็จะสามารถใชไดดีเพยีงพอที่จะนําไปใชในการทําโครงการได          
ในสวนของระยะอื่นๆ นัน้  ครูควรจะคํานึงถึงความสนใจของเด็กเปนหลัก  เพราะหากเด็กไมมี
ความสนใจในกิจกรรมที่ทําในโครงการทํามากนัก อาจทาํใหเดก็เบื่อและไมอยากทําอีก      

4.   การนําโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมไปใชใน
หองเรียน 

 ในการนําโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  
ไปใชนั้น  บางโรงเรียนอาจมคีวามเหน็วา  เปนการจัดการเรียนการสอนที่ตองใชงบประมาณในการ
จัดหาเทคโนโลยีส่ือประสมตางๆ  ซ่ึงสวนใหญมีราคาคอนขางสูง  แตความเปนจริงแลวโรงเรียน 
สามารถจัดหาเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ ไดหลายวิธี  ซ่ึงการจดัหาดวยวิธีการซื้ออาจเปน
ทางเลือกสุดทาย  ขึ้นอยูกับการบริหารจัดการของทางโรงเรียน  ซ่ึงวิธีดงักลาวไดแก 
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1) การสํารวจเทคโนโลยีส่ือประสมที่มีอยูในโรงเรียน  

  โรงเรียนสวนใหญมีเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทตางๆ อยูบางแลว  เพียงแต
ไมไดนํามาใชในการจดัการเรียน การสอนเทานั้น  เชน  กลองดิจิทัลและกลองวิดิทัศนที่ใชใน
กิจกรรมตางๆ ของโรงเรยีน  คอมพิวเตอรและพรินเตอรทีใ่ชในงานธุรการของโรงเรียน   หากเพียง
เรานําเครื่องมือเหลานั้นมาประยุกตใชใหเหมาะสมกับวยัและความสามารถของเด็ก   

2)  การขอความรวมมือจากผูปกครอง   

  โรงเรียนสามารถขอความรวมมือจากผูปกครองในการสนับสนุนเทคโนโลยีส่ือ
ประสมประเภทตางๆ เพื่อนํามาใชในการเรียนของเดก็  และผูปกครองสามารถมาเปนวิทยากรใน
การแนะนําเทคโนโลยีส่ือประสมที่นํามาไดอีกดวย 

3)  การจัดซื้อเทคโนโลยีส่ือประสม 

  สําหรับโรงเรียนที่มีความตองการที่จะจัดซือ้เทคโนโลยีส่ือประสม  ก็ไมจําเปน
จะตองซื้อรุนใหมที่มีราคาสูงเกินความจําเปน  กลาวคือไมเนนความทนัสมัยแตเนนในเรื่องของการ
ใชงานเทานัน้  เชน  เลือกกลองดิจิทัล  ที่มีความละเอียดเพียง 3-4  ลานพิกเซล  แทนที่จะเลือก 6-7 
ลานพิกเซลที่มีในปจจุบัน  ซ่ึงราคาจะแตกตางกันอยางมาก  ทั้งนี้  อาจเลือกซื้ออุปกรณมือสองหรือ
เชาก็ได    

นอกจากนี้  หากโรงเรียนไมมีความพรอมและไมสามารถหาเทคโนโลยีส่ือประสมไดครบ
ตามโปรแกรมฯ   อาจจะเริ่มใชส่ือจาก  1-2  อยางกอน  เพื่อใหเด็กเกิดความคุนเคยและปรับตัวกับ
ส่ิงแปลกใหม  เชน  กลองจุลทรรศน  กลองดิจิทัล  คอมพิวเตอร  เปนตน ซ่ึงเปนเครื่องมือที่
โรงเรียนสวนใหญมีไวใชงานอยูแลว   

การนําโปรแกรมฯ นี้ไปใชในหองเรียนอาจใชเพยีงบางสวน โดยอาจเริ่มจากครูเปนผูใช  
เพื่อดึงดูดความสนใจของเดก็กอน  เชน  การใชกลองดิจทิัลถายภาพเดก็ และนําภาพมาพูดคุยกนั  
เด็กกจ็ะเกิดความอยากรูอยากลอง โดยอาจจะทําเปนโครงการงาย ๆ เชน เพื่อนในหองของเรา  
ส่ิงของในหองของเรา  เปนตน  ชวงแรกอาจเปนสิ่งที่ใกลตัวเดก็กอนแลวคอยๆ นําส่ือเขามาเพิ่มอีก  
จนเดก็สามารถทําโครงการใหญได 
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ขอเสนอแนะสําหรับการศกึษาวิจัยครั้งตอไป 

1. ควรมีการพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี  
ส่ือประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมายในระดบัชั้นอื่น 

2. ควรมีการพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยี  
ส่ือประสมเพื่อพัฒนาทักษะดานอื่นๆ 

3. ควรมีการพัฒนาโปรแกรมโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทอื่นๆ ประกอบ 
4. ควรมีการจัดการเรียนการสอนแบบอื่นๆ โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
5. ควรมีการศึกษาเทคโนโลยีส่ือประสมแตละประเภท  อาจเปนการศกึษาขอมูลเชิง

คุณภาพและศกึษาพฤติกรรมการเรียนรูของเด็กในการใชเครื่องมือแตละประเภท 
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ประคอง  กรรณสูต.  2538.  สถิติเพื่อการวจิัยทางพฤติกรรมศาสตร.  กรุงเทพฯ: สํานักพิมพ 
       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั. 
ประสาน  วัฒนประดษิฐ.  2533.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ดานทักษะกระบวนการทาง 
       วิทยาศาสตรและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่ 
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       มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร. 
พรพิไล  เลิศวชิา.  2544.  มัลติมีเดียเทคโนโลยีกับโรงเรียนในศตวรรษที่ 21. กระทรวงวิทยาศาสตร   
       เทคโนโลยีและส่ิงแวดลอม. 
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พัฒนาหลักสูตรการฝกอบรม,คณะอนกุรรมการ.  2537.  เอกสารประกอบหลักสูตรการฝกอบรม :  
       กลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต (เนนเนื้อหาวิทยาศาสตร).  กรุงเทพฯ: กรมการฝกหัดครู. 
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ภพ  เลาหไพบลูย.  2542.  แนวการสอนวทิยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง). พิมพคร้ังที่ 3.   
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วรรณทิพา  รอดแรงคา  และพิมพันธ เดชะคุปต.  2532.  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
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สงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, สถาบัน.  2534.  ของเลนเชงิวทิยาศาสตรหลากหลาย.   
       กรุงเทพฯ: โรงพิมพคุรุสภาลาดพราว.  
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สุวัฒน  นยิมคา.  2534.  ทฤษฎีและทางปฏิบัติในการสอนวิทยาศาสตรแบบสืบเสาะหาความรู.   
       กรุงเทพฯ: เจเนอรัลบุคสเซนเตอร. 
สุคนทิพย  ตาสิงห.  2543.  การพัฒนาโปรแกรมบูรณาการคณิตศาสตรกบัวิทยาศาสตรดวยวิธีสอน  
       แบบโครงการสําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่ 6  ที่มีความสามารถพิเศษทางคณิตศาสตร.  
       วิทยานพินธปริญญามหาบัณฑิต.  ภาควิชาประถมศกึษา คณะครุศาสตร จฬุาลงกรณมหาวิทยาลยั.        
สุโขทัยธรรมาธิราช, มหาวิทยาลัย.  2537.  ประมวลสาระชุดวิชา  หลักการและแนวคิดทาง
       การปฐมวยัศึกษา  หนวยที่ 9-12.  นนทบุรี: สํานักพิมพมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 
หทัยรัตน  คงวัฒนะ.  2539.  การพัฒนาโปรแกรมการสอนซอมเสริมการอานภาษาไทย สําหรับ 
       นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 2  ที่มีสัมฤทธิ์ผลการอานภาษาไทยต่ํา.  วิทยานิพนธปริญญา 
       มหาบัณฑติ.  ภาควิชาประถมศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
อัญชลี  ไสยวรรณ.  2531.  การศึกษาเปรยีบเทียบผลของการจัดประสบการณแบบปฏบิัติการ 
       ทดลองกับแบบผสมผสานที่มีตอทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของเด็กปฐมวัย.   
       วิทยานพินธการศึกษามหาบัณฑติ. มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร. 
อุดมลักษณ  กลุพิจิตร.  2541.  การพัฒนารปูแบบการเรียนการสอนดวยศูนยการเรียนคอมพิวเตอร  
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อรุณศรี  จันทรทรง.  2539.  ผลการใชกิจกรรมการเรียนการสอนดวยศนูยการเรยีนคอมพิวเตอรที่ม ี
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ภาคผนวก  ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒ ิ

 

1. อาจารยณฐมนต  คมขํา 
อาจารยประจําภาควิชาหลักสูตรและการสอน   
คณะศกึษาศาสตร  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย  มหาวิทยาลัยบูรพา 

 
2. อาจารยสุทธาภา  โชติประดษิฐ 

อาจารยประจําภาควิชาหลักสูตรและการสอน   
คณะศกึษาศาสตร  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย  มหาวิทยาลัยบูรพา 
 

3. อาจารยอรุณศรี  จันทรทรง 
โรงเรียนอนุบาลสาธิตลอออุทิศ 
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ภาคผนวก  ข 

สถิติท่ีใชในงานวิจัย 
 

1. การคํานวณหาคาระดับความยาก 

2. การคํานวณคาอํานาจจําแนก 

3. การคํานวณหาคาความเที่ยง 

4. การหาคาเฉลี่ย 

5. สถิติที่ใชในการทดสอบระดับความมีนยัสําคัญของคะแนนระหวางคะแนน
ทดสอบกอนและหลังของกลุมตัวอยาง 
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สถิติที่ใชในงานวิจัย 
 
1. การคํานวณคาระดับความยาก (Level of difficulty) ของแบบทดสอบทักษะการสังเกต

และแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย  โดยใชสูตร 
 

P =              RU + RL 

 
        X max (NU + NL) 

    
    P  = คาระดับความยาก 
    RU = ผลรวมของคะแนนของนกัเรยีนในกลุมสูง 

RL = ผลรวมของคะแนนของนกัเรยีนในกลุมต่ํา 
X max = คะแนนเต็มของขอสอบขอนั้น 
NU = จํานวนนักเรียนในกลุมสูง 
NL = จํานวนนักเรียนในกลุมต่ํา 
 

2. การคํานวณคาอํานาจจําแนก (Power of discrimination) ของแบบทดสอบทักษะ 
การสังเกตและแบบทดสอบการสื่อความหมาย  โดยใชสูตร 

 
D =      RU – RL

   (X max) NU

D = คาอํานาจจําแนก 
RU = ผลรวมของคะแนนของนกัเรยีนในกลุมสูง 
RL = ผลรวมของคะแนนของนกัเรยีนในกลุมต่ํา 
X max = คะแนนเต็มของขอสอบขอนั้น 
NU = จํานวนนักเรียนในกลุมสูง 

(นงนุช  ภัทราคร, 2538) 
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 ตัวอยางการคาํนวณ  หาคาระดับความยากและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบทักษะการสังเกต 
ขอที่ 1 ดังนี ้
  ขอมูล  RU = 6 

RL = 3 
X max = 1 
NU = 8 
NL = 8 

 
  คาระดับความยาก 
    P =            6+3 
                             1(8+8) 
     =                  9 
           16 
     = 0.56 
  คาอํานาจจําแนก 
    D =  6-3 
                   1 (8) 
     = 0.38 
 

 

3. การคํานวณหาคาความเทีย่ง (Reliability)  ของแบบทดสอบทักษะการสังเกตและ 
การสื่อความหมาย   โดยใชสูตร KR 20 

 ru =        n        ( 1 -   Σpq  ) 
                       (n - 1)                 St

2

 ru  = คาสัมประสิทธิ์ความเที่ยง 
 n  = จํานวนขอสอบ 

St
2 = ความแปรปรวนของขอสอบทั้งฉบับ 

p  =  สัดสวนของคนที่ตอบถูกในแตละขอ 
q  = 1-p 
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ตัวอยางการคาํนวณ  หาคาความเที่ยงแบบทดสอบทักษะการสังเกต    
Σpq         =   1.15  
St

2    =    3.95 
n    =    15 
 

ru =        n        ( 1 -   Σpq  ) 
                                  (n - 1)                 St

2

 
   =        15       ( 1 -   1.15  ) 

                                  (15 - 1)            3.95 
      

   =     1.071(0.71) 
 
   =      0.76 

 
 4. การหาคาเฉลี่ย (Mean)  และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) 

การหาคาเฉลี่ย (Mean) 
X = ΣX 
    N 
X =  คาเฉลี่ย 
ΣX = ผลรวมของคะแนนทั้ง N จํานวน 
N = จํานวนนักเรียนทั้งหมด 

 
  การหาสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) 
    S.D. =    NΣX2 -   (ΣX) 2

                N(N-1) 
     

S.D. = สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    X = คะแนนแตละจํานวน 
    ΣX = ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N = จํานวนนักเรียนทั้งหมด 
    ΣX2 = ผลรวมกําลังสองของคะแนนทั้งหมด 
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ตัวอยางการคาํนวณ  หาคาเฉลี่ยของคะแนนแบบทดสอบกอนการทดลอง 
ΣX = 145 
N = 16 
 
X = ΣX 
    N 
 = 145 
    16 
 = 9.06 

 
ตัวอยางการคาํนวณ  หาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนแบบทดสอบกอนการทดลอง 

N = 16 
ΣX     = 145 
ΣX2 = 1389 

 
 
S.D. =    NΣX2 -   (ΣX) 2

                N(N-1) 
 

=    16(1389) -   (145) 2

                16(16-1) 
      

= 2.235 
 

5. สถิติที่ใชในการทดสอบระดับความมีนยัสําคัญของคะแนนระหวางคะแนนทดสอบกอน
และหลังของกลุมตัวอยาง  โดยการทดสอบคาที (t-test)  ที่มีระดับนยัสําคัญทางสถิติ  .01 

 
t    =         ΣD 

    
           NΣD2 – (ΣD2) 

      (N-1) 
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เมื่อ      ΣD   =   ผลรวมของผลตางของคะแนนทดสอบกอนและหลัง 
   ΣD2    = ผลรวมกําลังสองของผลตางของคะแนนทดสอบ 

กอนและหลัง 
   (ΣD2)    = ผลรวมของ   ทั้งหมดยกกําลังสอง 

N    = จํานวนกลุมตวัอยาง 
    (ประคอง  กรรณสูต , 2538) 

 
ตัวอยางการคาํนวณ  หาคาที (t-test)  ทักษะการสังเกตของเด็กอนุบาล 

ΣD = 53 
ΣD2 = 2809 
(ΣD2) = 223 
N = 16 

 
t    =         ΣD 

    

           NΣD2 – (ΣD2) 
      (N-1) 
 

t    =         53 
    

           16(223) – 2809 
      (16-1) 

 
t = 7.45 
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ตารางที่  8  คาระดับความยากและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบทักษะการสังเกต 
 

 
        ขอท่ี   คาระดับความยาก (P)   อํานาจจําแนก(D) 

 
 1    0.56     0.38  

2    0.38     0.50 
3    0.44     0.63 
4    0.50     0.50 
5    0.50     0.25 
6    0.44     0.63 
7    0.56     0.38 
8    0.50     0.25 
9    0.50     0.50 
10    0.56     0.63 
11    0.50     0.25 
12    0.56     0.38 
13    0.50     0.50 
14    0.50     0.50 
15    0.38     0.50 
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ตารางที่ 9  คาระดับความยากและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย 
 

 
           ขอท่ี   คาระดับความยาก (P)   อํานาจจําแนก (D) 

 
 1    0.50     0.50  

2    0.50     0.25 
3    0.56     0.38 
4    0.50     0.25 
5    0.44     0.38 
6    0.56     0.38 
7    0.44     0.38 
8    0.38     0.25 
9    0.56     0.38 
10    0.50     0.50 
11    0.38     0.50 
12    0.38     0.25 
13    0.44     0.63 
14    0.44     0.38 
15    0.38     0.50 
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ตารางที่  10  คะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสังเกตของนักเรียนกอนและหลังเขารวมโปรแกรม 
 

คะแนน 
คนที่ 

กอนการทดลอง หลังการทดลอง 
D D2

1 10 12 2 4 

2 7 10 3 9 

3 10 12 2 4 

4 7 12 5 25 

5 6 11 5 25 

6 9 12 3 9 

7 7 13 6 36 

8 8 12 4 16 

9 9 13 4 16 

10 8 13 5 25 

11 13 13 0 0 

12 13 13 0 0 

13 8 12 4 16 

14 11 14 3 9 

15 7 12 5 25 

16 12 14 2 4 
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ตารางที่  11   คะแนนจากแบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายของนกัเรียนกอนและหลัง 
                      เขารวมโปรแกรม 
 

คะแนน 
คนที่ 

กอนการทดลอง หลังการทดลอง 
D D2

1 11 15 4 16 

2 12 15 3 9 

3 8 15 7 49 

4 10 15 5 25 

5 9 14 5 25 

6 8 15 7 49 

7 11 15 4 16 

8 9 13 4 16 

9 5 15 10 100 

10 11 15 4 16 

11 13 15 2 4 

12 12 13 1 1 

13 9 14 5 25 

14 6 13 7 49 

15 11 14 3 9 

16 12 14 2 4 
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ภาคผนวก  ค 

ตัวอยางเครื่องมือท่ีใชในงานวิจัย 
 

1. แบบทดสอบทักษะการสังเกตของเด็กอนบุาล 

2. แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล 

3. แบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีส่ือประสม 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรยีนแบบโครงการ                                   
โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
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แบบทดสอบทักษะการสังเกต 

 
ชื่อ........................................................................................................  ชั้น.................อายุ.............. 

 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนฟงคําถามจากคุณครูและเลือกภาพที่ตรงกับคาํถาม 
 
ตัวอยาง  ภาพใดเหมือนกับภาพแรก 

 
 

 
ภาพแรก 

 
 
 
 
 
 

 
ก 

 
ข 

 
ค 

 
 
 
 
 
 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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แบบทดสอบทักษะการสังเกต 
 

ขอ 1  ภาพใดเหมือนกับภาพแรก 

 
ภาพแรก 

 
 
 
 
 
 

 
ก 

 
ข 

 
ค 

 
ขอ 2 ภาพใดเหมือนกับภาพแรก 

 
ภาพแรก 

 

 
ก 

 
ข 

 
ค 
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แบบทดสอบทักษะการสังเกต  
(ภาคปฏิบตัิ) 

 
คําชี้แจง   ใหนักเรียนดภูาพขยายและเลือกสิ่งของที่ตรงกับภาพขยาย 
 
ขอท่ี 1 

 
 
 

 
 
 
เฉลย  ก. 
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ขอท่ี 2 

 
 
 

 
 
 
 
เฉลย  ข. 
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แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย 

 
ชื่อ................................................................................................  ชั้น.............อายุ........... 

 
คําชี้แจง  ตอนที่ 1 ใหนักเรียนฟงคําบรรยายจากคุณครูและเลือกภาพที่ตรงกับคาํบรรยายที่ไดยิน 
ตัวอยาง   
 
คําบรรยาย  มชีอนและสอมอยูในชามสีชมพู 
 

 
ก 

 
ข 

 
ค 

 

 
ขอ 1    
คําบรรยาย  หนูนิดไดรับเงินจากคุณแมไปซื้อสีมา 4  ขวด ไดแก  สีเขียว  สีดํา  สีขาวและสีเหลือง 
 

 
ก 

 
ข 

 
ค 
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ช่ือ..................................................................................................................  ช้ัน.................อายุ...........

คําช้ีแจง  ตอนที่  2  ใหนักเรียนนับจํานวนสิ่งของในภาพดานบนใสลงในตารางใหถูกตอง

ตัวอยาง

ก ข ค   
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ขอ 1  

ก ข ค  
 

 

 

 

ขอ 2  

ก ข ค
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แบบทดสอบทักษะการสื่อความหมาย  
(ภาคปฏิบตัิ) 

 
ขอ 1 
คําสั่ง   ใหนกัเรียนสังเกตรถของเลน 
  และใหบอกลักษณะที่สังเกตใหครูฟงใหมากที่สุด 
 

 

 
 

 
คําตอบ 
  1. รถสีแดง 
  2. รถแขง 
  3. มีลูกอม(ขนม)อยูขางใน 
  4. มีลอ 
  5. มีเลข 5 
 
การใหคะแนน   
  ตอบได  3  อยางขึ้นไป      ได  1  คะแนน 
  ตอบไมได / ไมตอบ / ตอบไดนอยกวา 3 อยาง   ได  0  คะแนน 
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ขอ 2 
คําสั่ง   ใหนกัเรียนสังเกตขวดนมเดก็ 
  และใหบอกลักษณะที่สังเกตใหครูฟงใหมากที่สุด 
 

 

 
 

 
คําตอบ 
  1. ขวดนม 
  2. ใชดูดนม น้าํ (เอาไวใสนม) 
  3. มีลายรูปไก ลูกไก 
  4. มีฝาเปดได 
  5. มีตัวเลข 
 
การใหคะแนน   
  ตอบได  3  อยางขึ้นไป      ได  1  คะแนน 
  ตอบไมได / ไมตอบ / ตอบไดนอยกวา 3 อยาง   ได  0  คะแนน 
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แบบบันทึกพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสื่อประสมประเภทตางๆ  
 

ชื่อ.................................................................................................. สังเกตครั้งที่..........  วันที่ทําการบนัทึก.................................... 
 

เทคโนโลยีสื่อประสม ดานการเปดปด ดานการใชงาน ดานการดูแลรักษา บันทึกเพิ่มเติม 

กลองจุลทรรศน     

กลองดิจิตอล     

กลองวิดีโอ     

คอมพิวเตอร     

พรินเตอร     

สแกนเนอร     
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คูมือการใชแบบสอบถามความพึงพอใจ 
ในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมของเด็กอนุบาล 

 
วัตถุประสงค 

แบบสอบถามความพึงพอใจนี้จัดทําขึ้นเพื่อวัดความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการ     
โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมในกลุมทดลองที่เรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม   
ชวงหลังการทดลอง 

 
ผูตอบแบบสอบถาม 

นักเรียนชั้นอนุบาล 3  ที่ผานการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม 
 

รายละเอียดของแบบสอบถาม 
แบบสอบถามนี้เปนการสอบถามเด็กเปนรายบุคคล  โดยใชการถามตอบ  ซ่ึงไดกําหนดขอ

คําถามที่เกี่ยวกับความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสม  จํานวน       
4  ขอ    ใชเวลาในการตอบคาํถามประมาณ  5  นาที 

 
ขอปฏิบตัิในการถามเกี่ยวกับแบบสอบถาม 

1. สอบถามเด็กเปนรายบุคคล โดยใชวิธีการถามตอบ 
2. ผูสอบถามตองศึกษาคูมือการใชแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการ 

โดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมใหเขาใจ  เตรียมอุปกรณในการจดบนัทกึทั้งแบบสอบถาม  ปากกา 
หรือเทปบันทกึเสียงใหพรอม 

3. ผูสอบถามสรางความคุนเคยกับเด็ก  บอกจดุประสงคของการสอบถาม 
4. ผูสอบถามใชภาษาพดูที่เหมาะสมกับวยัของเด็กและขณะสอบถามควรจดบันทึกและ

บันทึกการพดูคุยดวยเพื่อใหไดรายละเอยีดของขอมูลที่ครบถวน 
5. ผูสอบถามนําขอมูลที่ไดมาวิเคราะห 
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แบบสอบถามความพึงพอใจ 
ในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมของเด็กอนุบาล 

……………………………………………………………………………………………………. 
 

วันที่สอบถาม ..............เดือนกุมภาพนัธ  พ.ศ.  2549       เวลา....................ถึง....................น. 
 
ตอนที่  1  สถานภาพของผูถกูสอบถาม 

2. ช่ือ  ด.ช./ด.ญ...........................................................................อายุ...................ป 
3. นักเรียนชั้นอนุบาล 3/1  โรงเรียนสุขสบาย  กรุงเทพมหานคร 

 
ตอนที่  2   ขอมูลเก่ียวกับความพึงพอใจในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีสื่อประสม 
 

1. นักเรียนชอบการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมหรือไม 
..........ชอบ   ..........ไมชอบ 

 เพราะ........................................................................................................................ 
 .................................................................................................................................. 
 

2. นักเรียนชอบกจิกรรมในการเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมอะไร 
มากที่สุด  (ใหเรียงลําดับ 1-3) 
..........สองกลองจุลทรรศน เพราะ................................................................  
..........ถายภาพ   เพราะ................................................................ 
..........ถายวิดีโอ   เพราะ................................................................ 
..........ดูภาพจากคอมพิวเตอร เพราะ................................................................ 
..........พิมพภาพ   เพราะ................................................................ 
..........สแกนสิง่ของ  เพราะ................................................................ 
..........ทําสวนถาดจําลอง  เพราะ................................................................ 
..........ทําสมุดภาพพืช  เพราะ................................................................ 
..........จัดแสดงผลงาน  เพราะ................................................................ 
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3. นักเรียนชอบเทคโนโลยีส่ือประสมประเภทใดมากที่สุด  (ใหเรียงลําดบั 1-3) 
..........กลองจุลทรรศน  เพราะ................................................................. 
..........กลองดิจิทัล  เพราะ................................................................ 
..........กลองวดิิทัศน  เพราะ................................................................ 
..........คอมพิวเตอร  เพราะ................................................................ 
..........พรินเตอร   เพราะ................................................................ 
..........สแกนเนอร  เพราะ................................................................ 
 

4. นักเรียนอยากเรียนแบบโครงการโดยใชเทคโนโลยีส่ือประสมหรือไม 
..........อยากเรยีน  ..........ไมอยากเรียน 
เพราะ.................................................................................................................... 
.............................................................................................................................. 
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ภาคผนวก  ง 

ตัวอยางแผนการสอน 
 

ประกอบดวย   

· แผนการสอนระยะที่ 1  ระยะเตรียมกอนเริม่โครงการ 

· แผนการสอนระยะที่ 2-4  ระยะของโครงการ เร่ืองพืชในโรงเรียนของเรา  
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แผนการสอนที่  3 

หนวย    พืชในโรงเรียนของเรา 

เร่ือง  การใชเทคโนโลยีส่ือประสม  “วิธีใชกลองจุลทรรศน” 

กิจกรรม มารูจักกลองจลุทรรศนกันเถอะ 

วัตถุประสงค 1. เด็กสามารถใชกลองจุลทรรศนในการสังเกตสิ่งของตางๆได 
2. เด็กสามารถวาดภาพจากการมองดวยกลองจุลทรรศนและอธิบายสิ่งที่วาดได 
3. เด็กสามารถดูแลรักษากลองจุลทรรศนได 
4. เด็กสามารถบอกประโยชนของกลองจุลทรรศนได 

กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นนํา 
1. ครูนําภาพขยายที่ไดจากกลองจุลทรรศนมาใหเดก็ดู  เชน  ภาพขยายมด  เปนตน  
2. ครูใหเดก็คาดเดาวาภาพที่เหน็เปนภาพอะไร 
3. ครูใชคําถามกระตุนความสนใจ  เชน  เดก็คิดวาทําไมของชิ้นเล็ก ๆ ถึงดูใหญขนาดนี ้
4. ครูบันทึกคําตอบของเด็กเอาไว 
ขั้นสอน 
1. ครูนําคําตอบที่ไดจากเด็กมาใหเดก็ทดลอง   
2. ครูเฉลยคําตอบโดยการนํากลองจุลทรรศนมาใหเด็กดวูาสิ่งที่ทําใหเหน็สิ่งของขนาด

ใหญขึ้นคือกลองจุลทรรศน 
3. ครูใหเดก็สังเกตลักษณะของกลองจุลทรรศนและอธิบายวธีิการใช 
4. เด็กทดลองใชกลองจุลทรรศนขยายสิ่งของตาง ๆ โดยใหเด็กเลือกของทีจ่ะขยายคนละ 

1  อยางและวาดภาพกอนขยายของสิ่งนั้นเอาไว 
5. เด็กทดลองใชกลองจุลทรรศนขยายสิ่งของที่เด็กเลือกและวาดภาพสิ่งที่เห็นจากการมอง

ดวยกลองจุลทรรศน 
6. เด็กอธิบายส่ิงที่สังเกตจากการใชกลองจุลทรรศน  โดยการอธิบายจากรูปภาพ

เปรียบเทียบภาพกอนขยายและหลังขยายแลว 
ขั้นสรุป 
1. เด็กชวยกันคิดวิธีการดูแลรักษาและประโยชนของกลองจลุทรรศน 
2. ครูและเด็กรวมกันสรุปวิธีใช การดูแลและการเก็บรักษากลองจุลทรรศน 
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สื่อการสอน 
1. ภาพขยายสิ่งของหรือสัตว  เชน  ภาพขยายมด 
2. กลองจุลทรรศน    
3. ส่ิงของตาง ๆ  
4. กระดาษ  สี 

การประเมินผล 
1. เด็กใชกลองจลุทรรศนไดอยางถูกวิธี 
2. เด็กวาดภาพทีม่องเห็นจากกลองจุลทรรศนและอธิบายภาพได 
3. เด็กบอกวิธีดูแลรักษาไดอยางนอย 1 ขอ 
4. เด็กบอกถึงประโยชนของกลองจุลทรรศนไดอยางนอย  1 ขอ 
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แผนการสอนที่  4 

หนวย    พืชในโรงเรียนของเรา 

เร่ือง  การใชเทคโนโลยีส่ือประสม  “วิธีใชกลองวิดิทัศน” 

กิจกรรม มารูจักกลองวดิิทัศนกนัเถอะ 

วัตถุประสงค 1.   เด็กสามารถใชกลองวิดิทศันได 
  2.   เด็กสามารถใชทักษะการสังเกตในการบรรยายรายละเอียดของภาพที่ตนเอง 

      ถายได 
  3.   เด็กสามารถดูแลรักษากลองวิดิทัศนได 

กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นนํา 
1. ครูนํากลองวิดทิัศนใสไวในกลองทึบแสง แลวใหเดก็คลําแลวตอบคําถามตอไปนี ้

- ส่ิงที่คลํามีลักษณะอยางไร 
- ส่ิงที่อยูในกลองนาจะเปนอะไร 

2. ครูบันทึกคําตอบของเด็กเอาไว 
ขั้นสอน 
1. ครูนําของที่อยูในกลองออกมาใหเด็กดู  คอืกลองวิดิทัศน  แลวตรวจคาํตอบจากที่

บันทึกเอาไววามีใครตอบถูกบาง  พรอมทั้งถามเหตุผลวาทําไมจึงตอบเชนนั้น 
2. ครูอธิบายวิธีการใชกลองวิดทิัศน  และใหเด็กชวยกนัเสนอวาอยากนํากลองวิดิทัศนไป

ถายภาพอะไร 
3. เมื่อไดขอสรุปแลวก็ทดลองใชกลองวิดิทัศนถายสิ่งที่คิด  เชน  เพื่อนในหอง  สภาพใน

หรือนอกหองเรียน 
4. ครูนําส่ิงที่ถายไดมาฉายใหเด็กดู  พรอมทัง้ใหสังเกตภาพที่ถาย   
5. เด็กที่ถายภาพนั้น ๆ บรรยายหรืออธิบายสิ่งที่ตนถายใหเพือ่นฟง     
ขั้นสรุป 
1. เด็กชวยกันคิดวิธีการดูแลรักษากลองวิดิทัศน 
2. ครูและเด็กรวมกันสรุปวิธีใช การดูแลรักษากลองวิดิทัศน 
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สื่อการสอน 
1. กลองวิดิทัศน 
2. แผน DVD 
3. กลองทึบแสง 

การประเมินผล 
1. เด็กใชกลองวดิิทัศนไดอยางถูกวิธี 
2. เด็กอธิบายภาพที่สังเกตไดอยางนอย  1  ขอ 
3. เด็กบอกวิธีการดูแลรักษากลองวิดิทัศนไดอยางนอย 1 ขอ 
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แผนการสอนที่  10 

หนวย    พืชในโรงเรียนของเรา 

เร่ือง  ความสนใจของเด็ก   

กิจกรรม เยี่ยมชมโรงเรยีนกนัเถอะ 

วัตถุประสงค 1.  เด็กสามารถใชทักษะการสังเกตเพื่ออธิบายถึงสถานที่ตางๆ ในโรงเรียนได 
  2.  เด็กสามารถทําแผนผังสถานที่ตาง ๆ ในโรงเรียนได 
  3.  เด็กสามารถใชกลองดิจิทลัในการบันทกึภาพได 

กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นนํา 
1. ครูนําแผนผังโรงเรียนมาใหเด็กดแูละใหเดก็ลองเดาวาแตละบริเวณเปนสถานที่อะไร 
2. ครูบันทึกคําตอบของเด็กลงในแผนผัง 
ขั้นสอน 
1. ครูและเด็กรวมกันสรางขอตกลงในการไปนอกหองเรยีนเพื่อคนหาคําตอบ จากนัน้

วางแผนการเดนิชมโรงเรียนวาจะไปที่ใด กอนและหลัง 
2. ครูและเด็กเดนิชมสถานที่ตาง ๆ  ตามที่วางแผนไว  พรอมทั้งใหเด็กถายภาพสถานที่

ตาง ๆในโรงเรียนเก็บไว  โดยครูเปนผูบนัทึกภาพจากลองวิดิทัศนการเดินทางใน
โรงเรียน 

3. ครูกระตุนใหเด็กสนใจธรรมชาติรอบ ๆ ตัว  เชน  ตนไม  ดอกไม  สัตว  อาจใชคําถาม  
เชน 

- เด็ก ๆ คิดวาโรงเรียนของเรามีตนไมอะไรบาง 
- เด็ก ๆ รูจักชื่อตนไมตนนี้หรือไม 

4. ครูพาเด็กกลับหองเรียน  โดยใหนําภาพทีถ่ายมาพิมพเปนรูปภาพ  และใหเด็กติดภาพ
ลงบนแผนผัง 

5. เด็กอธิบายแผนผังการเดินทางในโรงเรียนถึงสถานที่ตาง ๆ ที่พบ 
6. เด็กเขยีนชื่ออาคารและสถานที่ตาง ๆ ในโรงเรียนติดลงในแผนผังโรงเรียน 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กรวมกันสรุปการเดินทางในโรงเรียน  โดยใชแผนผังโรงเรียนประกอบ  

พรอมทั้งบอกถึงประโยชนที่ไดรับจากการทําแผนผังโรงเรียน 
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สื่อการสอน 
1. กลองดิจิทัล , กลองวิดิทัศน  
2. คอมพิวเตอร , พรินเตอร 
3. แผนผังโรงเรียน 

การประเมินผล 
1. เด็กสามารถถายภาพสถานทีต่าง ๆ ได 
2. เด็กตอบคําถามไดอยางนอย 1 ขอ 
3. เด็กติดภาพสถานที่ตาง ๆ ลงในแผนผังโรงเรียนไดอยางถูกตอง 
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แผนการสอนที่  15-16 
 

หนวย    พืชในโรงเรียนของเรา 

เร่ือง    พืชในหองเรียนธรรมชาติ 

กิจกรรม มาเปนนักสํารวจกนัเถอะ      

วัตถุประสงค  1.  เด็กสามารถการสังเกตเพือ่บรรยายลักษณะของพืชทีพ่บได 
  2.  เด็กสามารถสรางแผนภาพจํานวนพืชทีพ่บและนับจํานวนพืชได 
  3.  เด็กสามารถใชกลองดิจิทลัในการบันทกึภาพจากการสังเกตได 
  4.  เด็กสามารถใชสแกนเนอรในการสแกนใบไมได 

กิจกรรมการเรียนรู   
ขั้นนํา  
1. ครูและเด็กรวมกันสรางขอตกลงในการออกไปสํารวจแหลงเรียนรูภายในโรงเรียน 
ขั้นสอน   
1. ครูใหเดก็แบงเปน  3  กลุม และใหกลองดิจทิัลกลุมละ  1  เครื่อง   
2. เด็กไปสํารวจแหลงเรียนรูที่  1   โดยใหเดก็ชวยกันสังเกตพืชที่อยูในบริเวณนั้นให

ไดมากที่สุด  
3. เด็กถายภาพพชืชนิดตาง ๆ  จดชื่อพืชที่พบและเก็บตวัอยางใบไม   
4. เด็กนํารูปที่ถายไวมาพิมพ  พรอมกับนําใบไมที่เก็บมาไดสแกนและพมิพเก็บไว 
5. เด็กติดภาพทีพ่ิมพลงบนกระดาษ  พรอมทั้งเขียนชื่อพืชประกอบ 
6. เด็กอธิบายเกี่ยวกับพืชที่สังเกตใหเพื่อน ๆ ฟงจากภาพทีท่ําขึ้น  เชน  

- พืชที่พบชื่อวาอะไร 
- พบที่ไหนของแหลงการเรียนรู   

7. เด็กทําแผนภาพจํานวนพืชทีพ่บในแหลงเรยีนรูที่  1  กลุมละ  1  แผน  โดยใหเดก็นํา
ภาพที่ทําไวมาติดลงบนแผนภาพจํานวนพชื  พรอมทั้งใหเด็กนับจํานวนพืชและเขียน
จํานวนกํากับไว 

ขั้นสรุป   
1. ครูและเด็กรวมกันสรุปเกี่ยวกับพืชที่พบในแหลงเรยีนรูที่  1    
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สื่อการสอน    
1. กลองดิจิทัล  คอมพิวเตอร  พรินเตอรและสแกนเนอร  
2. แผนภาพจํานวนพืช 
3. กระดาษวาดเขยีน  กาว  กรรไกร ดินสอ 

การประเมินผล  
1. เด็กบอกลักษณะของพืชที่สังเกตไดอยางนอย 1 อยาง 
2. เด็กทําแผนภาพจํานวนพืชทีพ่บและนับจํานวนพืชที่พบไดถูกตอง 
3. เด็กถายภาพ สแกนภาพและพิมพภาพไดอยางนอย 1 รูป 
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แผนการสอนที่  43 

หนวย  พืชในโรงเรียนของเรา     

เร่ือง  การจัดนิทรรศการ 

กิจกรรม มาทําบัตรเชิญกันเถอะ 

วัตถุประสงค 1. เด็กสามารถทําบัตรเชิญชมนิทรรศการได 
  2. เด็กสามารถนําบัตรเชิญไปแจกและพดูเชญิชวนใหชมนทิรรศการได 

กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นนํา 
1. ครูใหเดก็ชวยกันคิดวาอยากใหใครมาชมนทิรรศการบาง 
2. ครูบันทึกคําตอบของเด็กเอาไว 
ขั้นสอน 
1. ครูนําคําตอบที่ไดจากเด็กมาใหเดก็ชวยกนัคิดวาจะทําอยางไรใหคนเหลานั้นมาชมได 
2. เด็กทําบัตรเชญิชมนิทรรศการ  อาจทําเปนการด  แผนพบัหรือใบปลิว  ซ่ึงเด็กสามารถ

วาดภาพหรือใชส่ือประสมชวยได 
3. เมื่อทําเสร็จแลวใหเด็กนําการด  แผนพับหรือใบปลิวที่ทําไปแจกใหบุคคลตาง ๆ และ

พูดเชิญชวนใหมาชมนิทรรศการ 
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กรวมกันตรวจสอบความเรียบรอยครั้งสุดทาย 
2. จัดเตรียมหนาที่ของแตละคนใหพรอม 

สื่อการสอน 
1. กระดาษ  สี 
2. คอมพิวเตอร  พรินเตอร 

การประเมินผล 
1. เด็กทําบัตรเชญิไดอยางนอย 2 ใบ 
2. เด็กพดูเชิญชวนใหชมนิทรรศการไดอยางนอย  2  คน 
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แผนการสอนที่  44 

หนวย  พืชในโรงเรียนของเรา     

เร่ือง  การจัดนิทรรศการ 

กิจกรรม นิทรรศการเริ่มแลวนะ 

วัตถุประสงค 1. เด็กสามารถอธิบายผลงานที่ทําใหผูเขาชมงานฟงได 
  2. เด็กสามารถบอกถึงขอดีขอเสียเกีย่วกับการจัดนิทรรศการได 
  3. เด็กสามารถบอกถึงขอดีขอเสียเกีย่วกับการทําโครงการได 

กิจกรรมการเรียนรู 
ขั้นนํา 
1. ทบทวนสิ่งที่ตองปฏิบัติและหนาที่ของแตละคน 
ขั้นสอน 
1. ครูและเด็กรวมกันทําพิธีเปดนิทรรศการเรื่อง “พืชในหองเรียนธรรมชาติ” 
2. เด็กแตละกลุมอธิบายผลงานที่ทํา ใหผูเขาชมงานฟง 
3. ครูและเด็กรวมกันกลาวขอบคุณผูเขารวมงาน 
4. เด็กแจกของทีร่ะลึกใหผูเขาชมงาน 
5. ครูและเด็กรวมกันสรุปเกี่ยวกับการจัดนิทรรศการ 
6. ครูใหเดก็แสดงความคิดเหน็เกี่ยวกับงานทีจ่ดั  บอกถึงขอดีขอเสียของการจัด

นิทรรศการนี ้
ขั้นสรุป 
1. ครูและเด็กรวมกันสรุปเกี่ยวกับโครงการที่ทําทั้งหมด และบอกถึงขอดขีอเสียของการ

ทําโครงการ 
2. ครูและเด็กชวยกันเก็บของเขาที่ใหเรียบรอย 

สื่อการสอน 
1. ผลงานที่เด็กทาํ 
2. ของที่ระลึก 

การประเมินผล 
1. เด็กอธิบายผลงานใหผูเขาชมงานฟงไดเขาใจ 
2. เด็กบอกขอดีและขอเสียเกีย่วกับการจัดนิทรรศการไดอยางนอย 1 ขอ 
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ภาคผนวก  จ 

เทคโนโลยีสื่อประสมท่ีใชในการวิจัย 
 

ประกอบดวย 

· กลองจุลทรรศนขนาดเล็ก 

· กลองดิจิทัล 

· กลองวิดิทัศน 

· คอมพิวเตอร 

· พรินเตอร 

· สแกนเนอร 
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เทคโนโลยีสื่อประสมที่ใชในโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ 
โดยใชเทคโนโลยีสื่อประสมเพื่อสงเสริมทักษะการสังเกตและการสื่อความหมาย 

 
กลองจุลทรรศนขนาดเล็ก 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปุมเปดปด 
ปุมปรับกําลังขยาย 

ชองมองภาพ ปุมปรับ

 
 
คุณสมบัตขิองกลองจุลทรรศน 
 กลองจุลทรรศนเปนเครื่องมอืที่ชวยในการมองวัตถุขนาดเล็ก  
 
วิธีใชกลองจุลทรรศนอยางงาย 

1. เปดกลองจุลทรรศนที่ปุมเปดปด 
2. เมื่อไฟติดแลววางกลองจุลทรรศนลงบนวตัถุหรือส่ิงของที่ตองการขยาย 
3. ปรับกําลังขยายตามความตองการ 
4. สองกลองจุลทรรศนที่ชองมองภาพ 
5. ปรับโฟกัสใหมีความชัดเจน 
6. เมื่อเลิกใชงานใหกดที่ปุมเปดปดเพื่อดบัไฟ 
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กลองดิจิทัล 
 

 
 
 

 

 
 
 
 

ชองมองภาพ 

จอ LCD สําหรับมอง

ปุมเปดปด 

ปุมดูภาพจากกลอง 

ปุมชัตเตอร 

 
 
 
คุณสมบัตขิองกลองดิจิทัล 
 กลองดิจิทัลเปนเครื่องมือที่ใชในการถายภาพสิ่งตาง ๆ 
 
วิธีใชกลองดิจิทัลอยางงาย (เพื่อปองกันการตกหลนของกลอง  ควรมีสายคลองที่ตัวกลอง) 

1. นําสายคลองกลองมาแขวนคอ 
2. เปดกลองดิจิทลัที่ปุมเปดปด 
3. หันกลองไปทางสิ่งที่ตองการถาย 
4. กดปุมชัตเตอรเพื่อถายภาพ 
5. ดูภาพที่ถายดวยการกดปุมดภูาพจากกลอง 
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กลองวิดิทัศน 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 

ชองมองภาพ จอสําหรับดู

ปุมบันทึก 

ปุมเปดปด 
สายคลองมือ 

 
 
 
คุณสมบัตขิองกลองวิดิทัศน 
 กลองวิดิทัศนเปนเครื่องมือที่ใชในการบันทึกภาพเคลื่อนไหว 
 
วิธีใชกลองวิดทัิศนอยางงาย (เพื่อปองกนัการตกหลนของกลอง  ควรมีสายคลองที่ตัวกลอง) 

1. นําสายคลองกลองมาแขวนคอ 
2. เปดกลองวดิิทศันที่ปุมเปดปด  โดยการกดปุมสีเขียวแลวดันลง 
3. หันกลองไปทางสิ่งที่ตองการถายโดยดูจากจอสําหรับดภูาพ 
4. กดปุมบันทกึเพื่อถายวิดีโอ 
5. กดปุมเดิมซํ้าเมื่อตองการหยดุบันทึก 
6. ปดกลองวิดิทศันที่ปุมเปดปด  โดยการกดปุมสีเขียวแลวดันขึ้น 



 154

คอมพิวเตอร 
 

 
 

 โปรแกรมตางๆ 
 

 
 
 

 

จอคอมพิวเตอร 

เมาท แปนพิมพ 

 
 
คุณสมบัตขิองคอมพิวเตอร 
 ในงานวิจยันี้คอมพิวเตอรเปนสื่อกลางในการทํางานของเทคโนโลยีส่ือประสมแตละ
ประเภท  เชน  ใชในการโหลดภาพจากกลองดิจิทัล  ดูภาพ ดูวดิีโอ  ทําสมุดภาพ  เปนตน 
 
วิธีใชคอมพิวเตอรอยางงาย  

1. เปดเครื่องคอมพิวเตอร 
2. เปดโปรแกรมที่ตองการ  ไดแก 

2.1 โปรแกรม ACDsee  ใชสําหรับดูรูปภาพ 
2.2 โปรแกรม  Window Media Player  ใชสําหรับดูวดิีโอ 
2.3 โปรแกรม  Power Point  ใชสําหรับดูสมุดภาพอิเล็กทรอนิกส 

3. หลังจากใชงาน  ใหปดโปรแกรมตางๆ  กอนปดเครื่องคอมพิวเตอร 
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พรินเตอร 
 

 
 

ปุมเปด ปด

 
 
 

ชองใสกระดาษ  
 
 
 

 
คุณสมบัตขิองพรินเตอร 
 พรินเตอรเปนเครื่องมือที่ชวยในการพิมพภาพหรือเอกสารที่ตองการ  โดยการสั่งงานจาก
เครื่องคอมพิวเตอร 
 
วิธีใชพรินเตอรอยางงาย  

1. เปดเครื่องพรินเตอร 
2. นํากระดาษมาใสลงในที่ชองใสกระดาษ 
3. เลือกภาพที่ตองการจากคอมพิวเตอร 
4. ใชคําส่ังพิมพจากคอมพิวเตอร 
5. เลือกขนาดภาพที่ตองการ  แลวกดปุม OK 
6. รอรับภาพหรอืเอกสารที่ออกมา 
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สแกนเนอร 
 
 
 
 
 
 
 

ฝาเปด ปด 
ปุมเปด ปด

 
 

บริเวณทีใ่สของ
ที่ตองการสแกน 

ปุมสแกน 

 
  
คุณสมบัตขิองสแกนเนอร 
 พรินเตอรเปนเครื่องมือที่ชวยในการพิมพภาพหรือเอกสารที่ตองการ  โดยการสั่งงานจาก
เครื่องคอมพิวเตอร 
 
วิธีใชสแกนเนอรอยางงาย  

1. เปดเครื่องสแกนเนอร 
2. นํากระดาษมาใสลงในที่ชองใสกระดาษ 
3. นําส่ิงที่ตองการใสลงในบริเวณทีใ่สของที่ตองการสแกน 
4. ใชคําส่ังสแกนบนเครื่องสแกนเนอร หรือใชคําส่ัง copy  
5. ภาพจะไปปรากฏที่หนาจอคอมพิวเตอร 
6. กดปุมบันทกึเพื่อบันทึกภาพเก็บเอาไว 
7. ถาใชคําส่ัง copy  ใหรอรับภาพที่ออกมา 
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ภาคผนวก  ฉ 

ตัวอยางผลงานของเด็ก 

ประกอบดวย 

· รูปที่เด็กวาดจากการสองดวยกลองจุลทรรศน 

· รูปที่เด็กวาดเกีย่วกับพืชที่เดก็ชอบ 

· ใบพืชและดอกไมที่เดก็นํามาสแกน 

· ภาพที่เดก็พิมพออกมาและบรรยายภาพ 

· แผนภาพทีเ่ด็กทําจากการสํารวจ 

· บัตรเชิญที่เด็กทําขึ้น 
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ตัวอยาง  รูปท่ีเด็กวาดเกี่ยวกับพืชท่ีเด็กชอบ 
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ตัวอยาง  ใบพชืและดอกไมท่ีเด็กนํามาสแกน 
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ตัวอยาง  ภาพที่เด็กพิมพออกมาและบรรยายภาพ 
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ตัวอยาง  รูปท่ีเด็กวาดจากการสองดวยกลองจุลทรรศน 
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ตัวอยาง  แผนภาพที่เด็กทําจากการสํารวจ 
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ตัวอยาง  บัตรเชิญท่ีเด็กทําขึ้น 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

นางสาวนิตยพรรณ  เฉกไพชยนต  เกิดเมื่อวนัที่ 29 กรกฎาคม  พ.ศ. 2523  ที่กรุงเทพมหานคร 
สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยบูรพา  
จังหวดัชลบุรี  ในปการศึกษา 2545 (เกียรตนิิยมอันดับ 1)   และเขาศึกษาตอในหลักสูตร 
ครุศาสตรมหาบัณฑิต  ภาควชิาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา  สาขาวิชาการศึกษา
ปฐมวัย  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ในปการศึกษา 2546  และจบการศึกษาในปการศึกษา 2549   
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