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บทที่ 1 

 
บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

สภาวการณของสังคมในปจจุบันเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว สงผลตอการวางรากฐาน

พัฒนาการของเด็กทีจ่ะตองมีแนวทางในการพัฒนาใหเกดิความเขมแข็งมากขึ้น  จากการศึกษา

ผลการวิจยัเกีย่วกับพัฒนาการแบบองครวมของเด็กไทยพบวา เด็กอายุ 3-6 ป รอยละ 37.6 เด็กมี

พัฒนาการดานรางกาย และดานอารมณ จิตใจ สังคมอยูในเกณฑสมวัยแตมีพัฒนาการดาน

สติปญญาไมสมวัย นอกจากนี้แลว รอยละ 13.0 เด็กมพีัฒนาการดานรางกายสมวยัแตมี

พัฒนาการดานสติปญญาและพัฒนาการดานอารมณ จิตใจ สังคมไมสมวัย เด็กกลุมนี้มีสัดสวน

ของเด็กที่มพีฒันาการทั้ง 3 ดานอยูในเกณฑไมสมวยัรอยละ 1.3 (ลัดดา เหมาะสวุรรณ, 2547) 

สรุปไดวาพัฒนาการดานที่เด็กไมสมวัยมากที่สุดคือ พฒันาการดานสติปญญา โดยไมสมวัยเปน

สัดสวนขึ้นตามอายุ (สุชาดา ศรีทพิยวรรณ และคณะ, 2549) 

การศึกษาผลการวิจยัเกี่ยวกับพัฒนาการและเชาวปญญาของเด็กไทย พบวา เด็กอายุ 3-4 

ป สวนมากไมมีความพรอมในการทําแบบทดสอบประเภทถามตอบเลาเรื่องจากรูปภาพ ซึง่สะทอน

ถึงการขาดประสบการณเนือ่งจากไมมีผูใหญอานหนังสอืหรือเลาเรื่องจากภาพใหเดก็ฟง และอาจ

เปนปจจัยที่สําคัญซึ่งสงผลกระทบตอพฒันาการดานภาษาของเด็ก และยังขาดการปรับใหมีความ

สอดคลองกับวิถีชีวิตของแตละทองถิ่น ในขณะเดียวกนัการเชื่อมโยงผลการวิจยัและการปฏิรูปการ

เรียนรูของเด็กไทย การศึกษาวิจัยยังไดแสดงรายละเอยีดขอมูลพื้นฐานบางดานในดานความพรอม

กอนเขาเรยีนของเด็กปฐมวยั ก็คือพฒันาการดานภาษา โดยเฉพาะดานการสื่อสารเร่ืองงายๆ ใน

ชีวิตประจําวัน ภาษาเปนทักษะที่มีขอมูลยนืยนัมากอนหนานี้วา เด็กไทยมีพัฒนาการทางดานนี้ไม

ดีนัก (นิชรา เรืองดารกานนท, 2547) 

การศึกษาผลการวิจยัเกี่ยวกับพัฒนาการของเด็กปฐมวยัในป พ.ศ.2542 โดยสํานัก

สงเสริมสุขภาพกรมอนามยั กระทรวงสาธารณสุข ซึ่งเปนการสุมสํารวจเฉพาะเด็กอายุ 1 ปและ4 ป 

ทั่วประเทศ 4 ภาค พบวา เด็กมีพัฒนาการดานภาษาชากวาดานอืน่เปนทีย่อมรับโดยทั่วไปวา

พัฒนาการดานภาษามีความสัมพนัธกับสติปญญาของเด็กมากกวาดานอืน่ๆ ดังนั้นจํานวนเดก็

ชวงกอนวัยเรยีนที่มีปญหาพัฒนาการคอนขางชาหรือสงสัยชาในการศึกษาที่ผานมา ประมาณรอย

ละ 30 ชวงวยันี้เปนระยะกอนเขาสูระบบการศึกษา หากเด็กมีความพรอมจะเปนพืน้ฐานที่ดีตอการ

เรียนรูในระยะตอไป พัฒนาการดานสติปญญาของเด็กชวงกอนวัยเรยีนจะคอยๆ ปรากฏใหเห็น
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และงายตอการสังเกต เนื่องจากเด็กมีพัฒนาการดานภาษา มีความเขาใจในเรื่องตางๆ เพิม่มาก

ข้ึน โดยทฤษฎขีอง Piaget ไดเรียกระยะ 2-7 ปวาเปน pre-operation คือเด็กสามารถใชภาษาและ

การรับรูที่เร่ิมเปนเหตุเปนผลแกปญหาได แมจะยังมีความเขาใจเรื่องตางๆ ดานเดียวจากมุมมอง

ของตนเอง แตคอยๆ เรียนรูทีจ่ะเขาใจความคิดของผูอ่ืนเมื่อเขาสูชวงทายของระยะวยันี้ จาก

ทฤษฎทีางตะวันตก เด็กตั้งแตอายุ 2 ปคร่ึงขึ้นไปจะมพีฒันาการทางดานภาษาดีมากพอ การ

พูดจาโตตอบทั่วไปจะดีจนเกือบสมบูรณที่อาย ุ3-4 ป โดย เด็กจะรูจกัการผลัดกนัสนทนาที่อายุ 2 

ปคร่ึงถึง 3 ปคร่ึง แยกแยะทีจ่ะเขาใจขอมลูที่ไดจากการฟงการเลาเรื่องที่อายุ 3-4 ป  

(นิชรา เรืองดารกานนท, 2547) 

ดังนัน้ภาษาจงึเปนสิง่สําคญัสําหรับชีวิตมนุษยเปนอยางมาก เพราะภาษามีความสําคัญ

ในการอยูรอดของชีวิต เปนสัญลักษณของความเปนเอกลักษณของชาติ เปนสื่อกลางในการ

ติดตอส่ือสารและสรางความสัมพนัธระหวางกนัของคนในชาติทาํใหเกิดความสะดวกและเขาใจที่

ตรงกัน นอกจากนี้ภาษาเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรูที่สําคัญตอการดํารงชวีิตประจําวนั

ดวย (วรวรรณ  เหมชะญาติ, 2549) 

 สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารีทรงเนนถึงความสาํคัญของการเรียนรู

ภาษาไทยมาก เพราะเปนภาษาประจาํชาติประการหนึ่ง โกวิทย  วงศสุรวัฒน กลาวไวในงานเขยีน

เร่ือง เมื่อสมเด็จพระเทพฯ ทรงพระอกัษรระดับปริญญาเอก เกีย่วกับพระราชดําริ เร่ืองการเรียนรู

ภาษาไทย ตอนหนึ่ง ดังนี้ (สมพร  จารุนัฏ, 2548) 

 

การเรียนรูภาษาจําเปนตองอาศัยการไดยนิ ไดฟง ไดอาน  

การคิด การพดู และการเขียน....ควรมีกิจกรรมที่ใหโอกาส 

ผูศึกษาไดคนควาหาเหตุผลอยางอิสระ ในขณะเดียวกนัครู 

ก็มสีวนชวยแนะนําและใหขอคิดแกนักเรียน ควรใหนักเรียน 

มีความคิดกวางขวางยิ่งขึน้... 

 

ชวงปฐมวัยเปนชวงเวลาที่สําคัญอยางยิ่งในการพัฒนาภาษา พฒันาการทางภาษาของ

เด็กจึงเริ่มมาจากภาษาพูดไปสูภาษาเขียน ดังนัน้ในชวงปแรกๆ ของเด็กปฐมวัยจึงตองไดรับการปู

พื้นฐานทางการฟง การพูด การอานและการเขียนที่ถูกตอง และกอนการอานและเขยีนเด็กจะอาน

จากเสียงสัมผัสและเพลงที่ไดยินจากภาษาของคนใกลชดิ เด็กจึงมีความคุนเคยกับภาษาและใชใน

การสื่อสาร และแสดงความรูสึกกับผูอ่ืน ซึง่นาํไปสูทักษะการฟง การพูด การเขาใจ การอาน และ

การเขียน (Dodge และ Bickart, 1998) เพื่อพัฒนาไปสูการเปนนักอานและนกัเขียนที่มี
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ประสิทธิภาพเมื่อถึงวัยอันเหมาะสมในชั้นประถมศึกษา ดังนัน้ เด็กปฐมวัยควรไดรับการฝกฝน

ประสบการณทางภาษาเบื้องตนตั้งแตแรกเริ่มอยางตอเนือ่งและสม่ําเสมอโดยมุงเนนกระบวนการ

และการเสริมสรางเจตคติทีด่ีตอการอานและการเขียนมากกวาการไดมาซึ่งผลผลิตคือ การอาน

ออกเขียนไดทีป่ลายทาง 

จากเหตุผลดังกลาว การฟงและการพูดจงึเปนสิ่งที่เด็กอนุบาลใชบอยในการสื่อสารใหผูอ่ืน

เขาใจกอนการอาน ประสบการณจากภาษาพูดจะควบคูไปกับการอานและการเขียน เด็กจะเขียน

เลาจากประสบการณที่เขาอาน จะเห็นไดวาการฟง การพูด การอาน และการเขียนเปนระบบที่

สัมพันธกนั จงึทําใหเด็กเกิดทักษะยอยตางๆ ตามมา แตจากการจัดประสบการณระดับอนุบาล ทาํ

ไดโดยการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนทีส่งเสริมการฟงและการพูดควบคูกันไปกับการอานและ

การเขียน ทุกวนัครูจะอานหนังสือใหเด็กฟง เด็กจะจับใจความของนิทานจากการดูภาพและฟง

คําพูดที่ครูเลา เนื่องจากการจับใจความเปนหวัใจจากการอานแตเด็กวยัอนุบาลไมไดจับใจความ

จากตัวหนังสอืแบบผูใหญ เด็กจะจับใจความโดยอาศัยดภูาพและการฟงเรื่องของนทิานหรือเร่ือง

เลาประกอบ 

การจับใจความสําหรับเด็กวยัอนุบาลจําเปนตองใชนทิานเพราะนทิานมีโครงสรางการ

เขียนและเรื่องราวที่เดก็คุนเคย เอื้อใหเด็กสามารถใชความรูเดิมในการจับใจความ กลาวคือ นทิาน

โดยทัว่ไปจะมแีกนเรื่องที่แนนอน เด็กชอบที่จะเปนผูคนหาแกนเรื่องดวยตนเอง นอกจากนีน้ิทาน

ยังมีเคาโครงเรื่องติดตอกันจนเด็กติดตามไดอยางสนุกสนาน เด็กอาจจะรูสึกวาเหตุการณในเรื่อง

อาจเกิดขึ้นได ตัวละครมีชีวิตสมจริง เหมาะกับความตองการของเด็ก เด็กจะไดเรียนรูในการคิด

แกปญหา (Strang, 1969)  

Miller (1977) ไดศึกษาเกี่ยวกับการเรียนรูในการคนหาความหมายจากการฟงสาํหรบัเด็ก

อนุบาลอายุ 5-6 ป ที่มพีัฒนาการดานการฟงสงูแตไมไดรับการฝกจับใจความ ผลการวิจัยพบวา 

เด็กอนุบาลมคีวามตองการในดานตางๆ คือ ตองการแบบอยางในการตั้งคําถามเพือ่ทําความ

เขาใจในสิ่งทีฟ่ง ตองการประสบความสาํเร็จในการฟง ตองการการกระตุนเกี่ยวกับเร่ืองทีฟ่ง และ

ตองใชเวลาในการตรวจสอบความเขาใจ ความตองการเหลานี้จะมีผลตอเมื่อเด็กพรอมที่จะเรียนรู 

จากงานวิจยัดังกลาวจะพบวาเด็กวยัอนุบาลไดมีการพัฒนาทักษะดานการฟงแตไมไดรับ

การฝกฝนการจับใจความอยางตอเนื่อง ซึ่งทักษะดานการฟงของเด็กวยัอนุบาลนัน้ไมไดฝกฝน

เพียงแคการจบัใจความแตตองประกอบไปดวยการฝกฝนการระลกึไดของเด็ก McCartney และ 

Nelson (1981 อางถึงใน Mistry และ Lange, 1985) ไดทําการวิจยัโดยใหเด็กอายุ 4 และ 6 ป ได

ฟงเรื่องราวทีป่ระกอบดวยโครงสรางของเนื้อหา พบวา เด็กทั้ง 2 กลุมอายุ สามารถระลึกการ
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กระทาํหลักไดดีเทาๆ กัน แตเด็กโตจะกลาวถึงรายละเอยีดไดมากกวาเด็กเล็ก แสดงใหเหน็วา เดก็

ใชความรูเกีย่วกับโครงสรางของเนื้อหาที่ตนมีอยูในการทําความเขาใจ และระลึกเรือ่งราวตางๆ 

นอกจากนี ้Hudson และ Nelson (1983) ไดทําการวิจัยโดยใหเด็กอาย ุ4 และ 6 ป ฟง

เร่ืองที่ประกอบดวยโครงสรางของเนื้อหาโดยใหเด็กกลุมหนึง่ไดฟงเรื่องที่เรียงตามลําดับ และเด็ก

อีกกลุมหนึง่ไดฟงเรื่องที่ไมเรียงตามลาํดับ พบวาเด็กทัง้ 2 กลุมอายุ สามารถระลกึเรือ่งที่เรียง

ตามลําดับไดไมแตกตางกนั แตเมื่อใหเด็กระลึกเรื่องที่ไมไดเรียงตามลาํดับ เด็กอายุ 6 ป สามารถ

ระลึกไดดีกวา และมีการเปลีย่นลําดับเร่ืองราวใหเหมาะสม สวนเด็กอายุ 4 ป ไมสามารถระลึกได 

แสดงใหเหน็วา เด็กเลก็สามารถใชความรูเกี่ยวกับเหตกุารณของเขาในรูปแบบที่ตองเรียง

ตามลําดับ ดงันั้นเมื่อใหเด็กระลึกเรื่องทีโ่ครงสรางที่เปนไปตามลําดับเด็กสามารถระลึกไดดี 

จากการวิจยัขางตนพบวาในปจจุบันไดมีวธิีการสอนตางๆ มากมายที่จะสงเสริม

พัฒนาการของเด็ก เมื่อมีการปฏิรูปการเรียนรูจึงทําใหครูตื่นตัวที่จะคนหารูปแบบวธิีการสอนตางๆ 

ดวยการเนนผูเรียนเปนสําคญั โดยเฉพาะรูปแบบการสอนเนนเด็กเปนศูนยกลาง ซึง่มีจุดประสงค

เพื่อใหเด็กเกิดการเรียนรูและพัฒนาไดเต็มศักยภาพอยางมีความสุข (กุลยา  ตนัติผลาชีวะ, 2545)  

การที่เดก็ไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองตามที่วางแผนการเรียนรูไว จะสงเสริมใหเด็กมี

ความสามารถในดานตางๆ โดยครูสามารถนําวิธีการเรียนการสอนทีเ่ด็กไดมีสวนรวมในลักษณะ

ของการบูรณาการมาปรับใชหรือนํามาประยุกตใหเหมาะสมกับเด็กดวยการปรับกระบวนการ

วิธีการสอนนัน้ๆ ใหเหมาะกับวัยและพัฒนาการของเดก็ ซึ่งวิธกีารสอนทีน่าสนใจและควรนําไปใช

ในการจัดประสบการณใหกบัเด็ก คือ วธิีสตอร่ีไลน (Storyline Method) ซึ่งเปนวธิีที่ถกูออกแบบ 

ที่ประกอบไปดวยแนวคิดและทฤษฎีตางๆ เชน เรกจิโอ เอมิเลีย คอนสตรัคติวิสต ภาษาธรรมชาติ

และพหุปญญา (Bell, 2002) ในการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีสตอรีไ่ลนจึงเปนวธิหีนึง่ทีเ่หมาะ

กับเด็กอนุบาล เพราะเปนการเรียนรูจากสภาพจริงที่เด็กจะไดลงมือปฏิบัติและสนุกกับการเรียน  

การสอนแบบวิธีสตอรี่ไลนพฒันาขึน้มาโดย  Steve Bell  และคณะ แหงมหาวทิยาลัย

Strathclyde เปนการสอนทีใ่ชกระบวนการผูกเรื่องเปนฉากๆ หรือเปนตอน ๆ อยางตอเนื่องเปน

ลําดับเหมือนเดินเรื่อง โดยแตละฉากของเรื่องตอกันดวยการใชคําถามที่ครูจัดเตรียมเปนตัวเชื่อม

เร่ืองและขยายการเรียนรู ในการเรียนเด็กจะพัฒนาการเรียนรูดวยตนเองจากเรื่องทีจ่ินตนาการ

ตามความเปนเรื่องตามเรื่องที่ครูกําหนดเปนลําดับ ความรูใหมที่เด็กไดเกิดจากการดําเนินเรื่อง

ตามแนวการเดินเรื่องของครูและผูเรียนเกดิการเรียนรู จากการกระทาํจริงของตนเอง  

(กุลยา  ตันติผลาชีวะ, 2545) ซึ่งเปนวธิีการสอนแบบบูรณาการที่ใชกจิกรรมเปนฐานการเรียน  
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เด็กเรียนรูจากประสบการณที่มีอยูประกอบกับความรูของเด็กในการคิดตอบปญหาและตอบ

คําถาม  แลวทั้งครูและเด็กสืบคนความคิดไปดวยกัน  เปนการฝกใหผูเรียนคนหาความรูดวยตนเอง 

(Cresswell, 2001) 

Storyline Approach  เปนรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่ใหความสําคัญกับ

การจัดกิจกรรมที่หลากหลาย เรียงรอยวิธกีารสอนแบบตางๆ เขาดวยกัน มีลักษณะที่โดดเดนใน

การบูรณาการหลักสูตรองคความรู ทักษะการเรียน ตลอดจนกระบวนการเรียนรูจากหลาย

สาขาวิชาทีเ่กีย่วของเขาดวยกัน โดยอาศัย เสนทางเดนิเรื่อง หรือสตอรี่ไลน ที่ครูสอนไดวางโครงไว

คราวๆ แบงออกเปนตอนๆ ผูเรียนเปนผูเตมิเต็ม รายละเอียดของเรื่องราวที่เกิดขึ้นตามจินตนาการ

ความคิดสรางสรรค การวางแผน และการตัดสินใจของผูเรียนเอง เร่ืองราวที่เกิดขึ้นในสตอรี่ไลน  

นั้น จึงเกิดจากประสบการณเดิมสวนหนึง่ของผูเรียนผสมผสานเขากบั ความคิดใหม /

ประสบการณใหม  ที่เกิดจากกิจกรรมยอยๆ ในแตละชวงของสตอรี่ไลน กระบวนการนี้เองที่จะชวย

ใหผูเรียนไดพฒันารูปแบบแนวคิด (พิมพนัธ  เดชะคุปต และ พเยาว  ยินดีสุข, 2548) 

 จากเอกสารและงานวจิัยดังกลาว ผูวิจยัจงึไดปรับวิธีการสอนสตอรี่ไลนใหเหมาะสมกับ

การเรียนรูของเด็กวัยอนุบาลทั้งวิธีการและกระบวนการตางๆ Steve Bell (2000 อางถึงใน สุวทิย 

มูลคํา และ อรทัย มูลคํา, 2546) ไดมีหลักการพืน้ฐานทีจ่ะนาํไปสูการเรยีนรูที่สามารถจัด

ประสบการณการเรียนรูใหสอดคลองกับความสามารถของผูเรียนรายบุคคลโดยใหผูเรียนมีสวน

รวมการสงเสริมทักษะการใชภาษา เพื่อพฒันาผูเรียนทีม่ีจุดออนดานภาษาจะมีโอกาสไดรับการ

พัฒนา เนื่องจากการสอนแบบสตอรี่ไลนเปนการสอนแบบปลายเปดจึงเปดโอกาสใหผูเรียนมี

ความสามารถไดคิดและพัฒนามากขึน้ นอกจากนี้ วิธีสตอร่ีไลนเปนวธิกีารสอนที่ตอบสนองความ

ตองการ 4 ประการของผูเรียนที่เรียกวา The Four Universal Need of Children ซึ่ง David 

Narran Saxes (1994) ไดกลาวถงึความตองการที่เปนธรรมชาติของผูเรียนคือ การสือ่สาร เด็ก

ตองการการพดูคุยและการรับฟง สตอร่ีไลนเนนการปรึกษาหรือพูดคุยรวมวางแผน ผูเรียนตางรับ

ฟงและเสนอความคิดเห็นดวยกัน  การสรางหรือลงมือทาํดวยตนเอง โดยธรรมชาติเดก็ทุกคน

ตองการสรางสิ่งตางๆ ดวยตนเองหรือดวยสติปญญาของเขา  การคิดและลงมือปฏิบัติ เด็กทุกคน

รูจักถามคาํถามและตองการรับฟงคําตอบ  และความตองการยอมรับวาตนเองมีคาสามารถแสดง

ความรูสึกได โดยธรรมชาติของเด็กตองการไดรับการยกยองเกีย่วกับงานหรือความคิดเห็นของตน 

ในสตอรี่ไลน กิจกรรมทกุอยางแสดงถึงการเหน็คุณคาของผูเรียน (วลัย พานชิ, 2545) 

ดังนัน้จากหลกัการและเหตผุลดังกลาวผูวจิัยตองการที่จะศึกษาผลการจัดประสบการณที่

สงเสริมความสามารถในการสื่อความหมาย ดานการระลึกได และการจับใจความของเด็กอนุบาล 

โดยใชวิธีสตอรี่ไลน เพื่อพัฒนาการจัดประสบการณใหเหมาะสมกับพฒันาการ การเรียนรู   
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การวางแผนและการทาํงานรวมกันเปนกลุม ซึ่งวิธีสตอรี่ไลนเปนวิธกีารสอนที่สามารถสงเสริม

ทักษะทางภาษาไปพรอมๆกับทักษะทางสังคมที่จะนาํไปสูการเรียนรูของเด็กอนุบาลในระดับ 

ที่สูงตอไป 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย  

เพื่อศึกษาผลการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน ที่มีตอความสามารถในการสื่อ 

ความหมาย 2 ดาน ไดแก การระลึกได และการจับใจความของเด็กอนุบาล 
 
สมมติฐานของการวจิัย 
 สุดาเรศ   แจมเดชะศักดิ์ (2543) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาโปรแกรมสิ่งแวดลอมศึกษา

สําหรับเด็กวัยอนุบาลโดยใชแนวการสอนแบบผูกเปนเรื่องราว ผลการวจิัยพบวา หลงัการทดลอง

นักเรียนมีคะแนนความรูความเขาใจเกี่ยวกบัส่ิงแวดลอมและคะแนนพฤติกรรมการดแูลรักษา

ส่ิงแวดลอมสูงขึ้นกวากอนการทดลองใชโปรแกรมฯ อยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

ซึ่งแสดงใหเหน็วา โปรแกรมสิ่งแวดลอมศึกษาสาํหรับเดก็วัยอนุบาลโดยใชแนวการสอนแบบผูก

เปนเรื่องราว ชวยใหเด็กไดพัฒนาความรูความเขาใจเกีย่วกับส่ิงแวดลอมและมีพฤติกรรมการดูแล

รักษาสิ่งแวดลอมสูงขึ้นมาก 

 เสาวณีย   อุนประเสริฐสุข (2546) ไดทําการวิจัยเรื่องการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยที่

ไดรับการจัดกิจกรรมสอนแบบเดินเรื่อง ผลการวิจยัพบวา เด็กปฐมวยัที่ไดรับการจัดกิจกรรมการ

สอนแบบเดินเรื่อง มีความคดิเชิงเหตุผลหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสาํคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งในภาพรวมและจําแนกตามแบบการคิด คือ การคิดเชิงเหตุผลแบบนิรนัย

และการคิดเชงิเหตุผลแบบอุปนัย 

  อุฬารกิา  กัณฑหา (2546) ไดทําการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

วิชาภาษาไทยของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่1 ที่พูดสองภาษาดวยการสอนวิธีสตอร่ีไลนกับการ

สอนตามคูมือครู  ผลการวิจยัพบวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาภาษาไทยของนักเรียนที่เรียนดวย

การสอนวิธีสตอร่ีไลนสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนดวยวิธีสอนตามคูมือครู 

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยดวยการสอนวิธี

สตอร่ีไลนหลังการเรียนสงูกวากอนการเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถติิระดับ .01 

จากผลการวิจยัดังกลาวผูวิจยัจึงตั้งสมมติฐานของการวจิัยครั้งนีว้า เดก็อนุบาลที่ไดรับการ

จัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน มีคะแนนความสามารถในการสือ่ความหมายสูงกวา 

เด็กอนุบาลที่ไดรับการจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติ  

 

http://dcms.thailis.or.th/dcms/basic.php?query=%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%AC%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%20%20%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%93%E0%B8%91%E0%B9%8C%E0%B8%AB%E0%B8%B2&field=1003&institute_code=0&option=showresult&doc_type=0
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ขอบเขตการวิจัย 
 1.  ประชากร คือ เด็กอนุบาล อาย ุ5-6 ป ของโรงเรียนบานคลองหวะ (ทวีรัตนราษฎร

บํารุง) สังกัดสาํนักงานเขตพื้นที่การศึกษาสงขลา เขต 2  

2.  ตัวแปรที่ศึกษา ประกอบดวย 

     2.1 ตัวแปรตน คือ การจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลนและการจัด

ประสบการณทางภาษาแบบปกติ 

     2.2 ตัวแปรตาม คือ ความสามารถในการสื่อความหมายดานการระลึกได  

และการจับใจความ 

3.  ระยะเวลาที่ใชในการดาํเนินงานวิจัย 10 สัปดาห 

 
ขอตกลงเบื้องตน 
 ชวงเวลาในการจัดกิจกรรมอาจมีการยืดหยุนได โดยไมมีผลกระทบตอการเรียนรู 

ของเด็ก 

 
คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 
 การจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน  หมายถึง  การจัดการเรียนการสอนโดย

ใชนิทานที่มีการผูกเรื่องแตละตอนอยางตอเนื่องตามลําดับ โดยมี 3 ข้ันตอน ไดแก 

  ข้ันที่ 1 การเรียงรอยสถานการณ  หมายถงึ  การจัดกิจกรรมใหเด็กไดพูด

ประสบการณเดิมเชื่อมโยงกบันิทาน โดยผานการสรางสถานการณจาํลอง การรองเพลง การทอง

คําคลองจอง ปริศนาคําทาย และการเลนเกมตางๆ 

ข้ันที่ 2 การขยายประสบการณ  หมายถงึ  การจัดกิจกรรมใหเด็กได 

แลกเปลี่ยนขอมูลเกี่ยวกับ ฉาก ตวัละคร การดําเนนิชวีิต และเหตุการณ ปญหาที่เกดิขึ้นในนทิาน 

พรอมทัง้สรางสรรคผลงานทีห่ลากหลาย ในลักษณะกิจกรรม  การปน การวาด การพิมพภาพ การ

พับ การประดษิฐ ทีม่ีการเชือ่มโยงการดําเนินชวีิตประจาํวนัของเด็กกบันิทานที่ไดฟง ผานสื่อ

อุปกรณที่ครูจัดเตรียมไวในลักษณะของกลุมยอย และรายบุคคล 

ข้ันที่ 3 การเลาเรื่องยอนกลบั  หมายถงึ  การจัดกิจกรรมใหเด็กเลานทิานหรือ 

ทบทวนเรื่องราวจากนิทานเรื่องเดิม ผานผลงานที่ประดิษฐข้ึน 

 นิทาน  หมายถึง  วรรณกรรมสําหรับเด็กทีผ่านการคัดเลือกตามเกณฑที่กําหนด คือ ไดรับ

รางวัลทางดานวรรณกรรมจากโครงการหรอืสถาบันตางๆ เปนบนัเทงิคดีใชภาษารอยแกว 

ภาพประกอบที่บรรยายเรื่องราวสัมพันธกบัเนื้อเร่ืองในวรรณกรรมจํานวนฉากตั้งแต 10 – 15 ฉาก 

และมีองคประกอบทางวรรณกรรม ไดแก 1)  ตัวละคร ประกอบดวยตัวละครเอก 1 ตัวและ 
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ตัวประกอบทีท่ําใหเร่ืองราวสมบูรณ  2)  แกนเรื่อง มีแนวคิดที่ผูเขียนตองการสื่อแกผูอานเพียง

แนวคิดเดียว  3)  โครงเรื่อง การดําเนินเรื่องที่มกีารบรรยายตั้งแตตนจนจบเรื่องเพียงเหตุการณ

เดียว  

ความสามารถในการสื่อความหมาย  หมายถึง  ความสามารถดานการระลกึไดและการ

จับใจความ  โดยการพูด การบรรยาย การอธิบาย การแสดงความคิดเห็นจากผลงานที่สรางสรรค

และจากการฟงนิทานหรือเร่ืองราว ซึ่งวัดไดจากคะแนนที่ไดจากแบบวัดความสามารถในการสื่อ

ความหมายที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

  การระลึกได หมายถึง   การพูดทบทวนจากความทรงจําและนํามาจัดเรียง

ตามลําดับเหตุการณในนิทานหรือเร่ืองราว 

การจับใจความ หมายถึง  การพูดสรุปประเด็นความรูหรือสถานการณหลัก 

ที่สําคัญในนิทานหรือเรื่องราวดวยตนเอง 

 การจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติ  หมายถึง  การเรียนการสอนตาม 

หลักสูตรการศกึษาปฐมวัย พุทธศกัราช 2546 กระทรวงศึกษาธกิาร ทีเ่กี่ยวของกับการพัฒนา

ทักษะทางภาษา  ซึ่งประกอบดวย  การสนทนาซกัถามตามเนื้อหาในหนวยการเรียน การใชส่ือ

ประกอบ การเลาประสบการณ การเลาเรื่องตามเนื้อหา และการปฏิบัติกิจกรรมตามคําสั่งและ

ขอตกลงของครู  โดยม ี3  ข้ันตอน  ไดแก 

  ข้ันที่  1  การเลาเรื่อง  หมายถึง  การจัดกจิกรรมใหเด็กพูดประสบการณเพื่อ

เชื่อมโยงกับนทิาน 

  ข้ันที่  2  การสนทนา  หมายถึง  การจัดกิจกรรมใหเด็กรวมการสนทนาพูดคุย

เกี่ยวกับนทิานที่ไดฟงและสรปุการเรียนรูจากนทิานโดยการวาดภาพ 

  ข้ันที่  3  การนาํเสนอผลงาน  หมายถึง  การจัดกิจกรรมใหเด็กพูดคุยเกีย่วกับ

ผลงาน 

เด็กอนุบาล  หมายถึง  เด็กอายุ 5-6 ป ชั้นอนุบาลปที่ 2 ของโรงเรียนบานคลองหวะ  

(ทวีรัตนราษฎรบํารุง) สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสงขลาเขต 2 

 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจัยเรื่องผลการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน ที่มีตอความสามารถในการ

ส่ือความหมายของเด็กอนุบาล มีข้ันตอนการดําเนินการวิจัยดังนี้ 
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 1.  ศึกษาเอกสาร ตาํรา และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับวิธีสตอร่ีไลน และการพัฒนา

ความสามารถในการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล นํามาใชเปนแนวทางในการจัด

ประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน  

 2.  พัฒนาข้ันการสอนของวิธีสตอร่ีไลน พรอมทั้งศึกษางานวิจัยที่วิเคราะหหนังสือ

สําหรับเด็กเพื่อนาํมาใชในการจัดประสบการณ และสรางแผนการจัดประสบการณในการสื่อ

ความหมายที่ใชในการวิจัย ไดแก แผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน 

 3.  สรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย  ไดแก  แบบวัดความสามารถในการสื่อ

ความหมายของเด็ก ซึ่งประกอบดวย คาํชี้แจงแบบวัดความสามารถในการสื่อความหมาย

สําหรับครู และแบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล 

 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล  ผูวิจัยนาํแบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายของ

เด็กอนุบาลไปใหกลุมตัวอยางทาํกอนการทดลอง (pre-test) เปนรายบุคคล จากนั้น

ดําเนินการทดลอง  โดยกลุมทดลองใชแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน มีผูวิจัย

เปนผูสอน  สวนกลุมควบคุมใชแผนการจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติ มีครูประจําชั้น

เปนผูสอน  ทั้งสองกลุมใชเวลาในการทดลองทั้งสิ้น 8 สัปดาห สัปดาหละ 5 วัน วันละ 30 

นาที ตั้งแตเวลา 9.00 – 9.30 น. จากนั้นผูวิจัยนาํแบบวัดความสามารถในการสื่อ

ความหมายของเด็กอนุบาลไปใหกลุมตัวอยางทาํหลังการทดลอง (post-test) เปนรายบุคคล 

 5.  การวิเคราะหขอมูลและการนาํเสนอขอมูล ผูวิจัยทําการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 

5.1  นําคะแนนที่ไดจากแบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายมา 

คํานวณหาคามัชฌิมเลขคณิต ( x ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

5.2 เปรียบเทียบความแตกตางระหวางคะแนนความสามารถในการสื่อ 

ความหมายของกลุมทดลองและกลุมควบคุม  โดยการทดสอบคาที (t – test) แลวนาํเสนอผล

การวิเคราะหขอมูลในรูปตารางประกอบความเรียง 

 
ประโยชนที่ไดรับจากการวิจัย 

1.  เปนแนวทางสาํหรับครูอนุบาลและผูที่เกี่ยวของนาํการจัดประสบการณโดยใชวิธ ี

สตอร่ีไลนไปปรับใชใหเหมาะกับบริบทและการเรียนรูของเด็ก  

 2.  เปนการพฒันาครูและผูที่เกีย่วของไดนําวิธีการสอนใหมๆ มาสงเสริมทักษะ 

ดานตางๆ ของเด็กใหมีการเรียนรูอยางบูรณาการมากยิง่ขึ้น 

 

 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 

 การวิจยัเรื่อง ผลการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน ที่มีตอความสามารถในการสื่อ

ความหมายของเด็กอนุบาล ผูวิจัยไดศึกษา รวบรวมเอกสาร ตําราและงานวิจยัตางๆ ที่เกี่ยวของ

และแบงออกเปนตามหัวขอดังตอไปนี้ 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ 
แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกบัพัฒนาการและการเรียนรูภาษาของเด็กอนุบาล  

1.  พัฒนาการทางภาษาของเด็กอนุบาล     

  2.  ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกบัการเรียนรูภาษาของเด็ก 

  3.  การระลึกไดและการจับใจความของเด็กอนุบาล 

4.  หลักการสอนภาษาสําหรับเด็กอนุบาล 
การจัดประสบการณโดยใชวิธสีตอรี่ไลน 

1.  ความเปนมาและความหมายของการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน 

2.  องคประกอบสําคัญของการจัดประสบการณโดยใชวธิีสตอร่ีไลน 

3. หลักการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน 

4.  รูปแบบการเขียนแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน 

5.  บทบาทครูในการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน 
วรรณกรรมสาํหรับเด็ก 

  1.  ความหมายของวรรณกรรมสําหรับเด็ก 

  2.  จุดมุงหมายของวรรณกรรมสําหรับเด็ก 

  3.  ประเภทของวรรณกรรมสําหรับเดก็ 

  4.  ลักษณะของวรรณกรรมสําหรับเด็ก 

  5.  องคประกอบของวรรณกรรม 

  6.  คุณคาของวรรณกรรมสําหรับเด็ก 

 7.  การคัดเลือกวรรณกรรมสําหรับเด็ก 
 เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 
 
 
 



 
 

 

  11 
แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกบัพัฒนาการและการเรียนรูภาษาของเด็กอนุบาล   
 

1.  พัฒนาการทางภาษาของเด็กอนุบาล 
      Logan และ Logan (1974)  ไดแบงพัฒนาการทางภาษาออกเปน 7 ข้ันตอน ดงันี ้คือ 

       1)  ระยะเปะปะ  (Random Stage หรือ Prelinguistic Stage) อยูในชวงแรกเกิดถึง 6 

เดือน ระยะนี้เปนระยะที่เด็กจะเปลงเสยีงดังๆ ทีย่ังไมมคีวามหมาย การเปลงเสียงของเด็กก็เพื่อ

บอกความตองการ และเมื่อไดรับการตอบสนองกจ็ะรูสึกพอใจ เมื่อเดก็อายุได 6 เดือน จะเร่ิมออก

เสียง ออแอ และเริ่มเปลงเสยีงตางๆ ซึง่ไมมีผูใดเขาใจหรือแยกแยะไดนอกจากนกัภาษาศาสตร

ในชวงนี้จะเปนชวงของการสนับสนนุใหเด็กไดพัฒนาการพูด เด็กที่มสุีขภาพดีทั้งกายและใจจะมี

โอกาสพัฒนาการทางภาษาไดดีกวาเด็กทีไ่มสบาย เจ็บปวย รองไหโยเย 

       2)  ระยะแยกแยะ  (Jargon Stage) อยูในชวงอายุตัง้แต 6 เดือนถงึ 1 ป หลังจาก  

6 เดือนขึ้นไป เด็กจะเริ่มเขาสูระยะที ่2 เด็กจะสามารถแยกแยะเสยีงตางๆ ที่ไดยิน และรูสึกพอใจที่

ไดสงเสียง ถาเสียงใดที่เขาเปลงออกมาไดรับการตอบสนองในทางบวกเขาก็จะเปลงเสียงนั้นซ้าํๆ 

อีก ในบางครั้งเด็กจะเลียนเสยีงสูงๆ ต่ําๆ ทีม่ีคนพูดคุยกับเขา 

       3)  ระยะเลียนแบบ  (Imitation Stage) อยูในชวงอายุระหวาง 1-2 ป ในระยะนี้เดก็จะ

เร่ิมเลียนแบบเสียงตางๆ ที่เขาไดยิน เสยีงที่เปลงออกมาอยางไมมีความหมายจะคอยๆ หายไป 

เด็กจะเริ่มรับฟงเสยีงที่ไดรับการตอบสนอง นับวาพัฒนาการทางภาษาจะเริ่มตนอยางแทจริงที่

ระยะนี ้

       4)  ระยะขยาย  (The stage of expansion) อยูในชวงอายุระหวาง 2-4 ป ในระยะนี้

เด็กจะหัดพูดโดยเริ่มจากการหัดเรียกชื่อคน สัตว และส่ิงของที่อยูใกลตวั เร่ิมเขาใจถึงการใช

สัญลักษณในการสื่อความหมาย ซึ่งเปนการสื่อความหมายในโลกของผูใหญ การพดูของเด็กใน

ระยะแรกๆ จะเปนการออกเสียงคํานามตางๆ เปนสวนใหญ เชน พอ แม พี ่นอง และคําคุณศัพท

ตางๆ ที่เหน็ รูสึก และไดยิน 

       5)  ระยะโครงสราง  (Structure Stage) อยูในชวงอายุระหวาง 4-5 ป ระยะนี้เด็กจะ

เร่ิมพัฒนาความสามารถในการรับรูและการสังเกต เร่ิมเลนสนกุกับคํา รูจักคิดคําและประโยคของ

ตนเอง โดยอาศัยการผูกคํา วลี และประโยคที่ไดยินจากคนอื่นๆ พูด เด็กเริ่มคิดกฎเกณฑในการ

ประสมคําและหาความหมายของคําและวลี โดยจะเริ่มรูสึกสนุกกับการเปลงเสียง ในลักษณะของ

การเลนเกมกบัเพื่อนๆ หรือสมาชิกในครอบครัว 

       6)  ระยะตอบสนอง  (Responding Stage) อยูในชวงอายุระหวาง 5-6 ป ระยะนี้

ความสามารถในการคิดและพัฒนาทางภาษาของเด็กจะสูงขึ้น โดยเริ่มพัฒนาภาษาไปสูภาษาที่มี

แบบแผนเพิ่มมากขึ้น และใชภาษาเหลานัน้กับส่ิงตางๆ รอบตัว การพฒันาทางภาษาของเด็กในวยั
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นี้จะเริ่มตนเมือ่เขาเรียนในชัน้อนุบาล โดยเด็กจะเริ่มใชไวยากรณอยางงายๆ รูจักใชคําที่เกีย่วของ

กับบานและโรงเรียน ภาษาที่เด็กใชในการสื่อความหมายในระยะนี้จะเกิดจากสิ่งทีเ่ด็กมองเห็นและ

รับรู 

       7)  ระยะสรางสรรค  (Creative Stage) อยูในชวงอายุระหวาง 6 ปข้ึนไป ในระยะนี้

ไดแกระยะที่เด็กเริ่มเขาโรงเรียน เด็กจะเลนสนกุกับคํา และหาวิธีส่ือความหมายดวยตัวเลข เด็กใน

ระยะนี้จะพฒันาความคิดดานการวิเคราะห การคิดสรางสรรค และทกัษะในการสื่อความหมาย

โดยใชถอยคํา สํานวน การเปรียบเทียบและภาษาพูดทีเ่ปนนามธรรมมากขึ้น เด็กจะรูสึกสนุกกับ

การแสดงความคิดเห็นโดยการพูดและการเขียน 

      Nessel (1989) ไดอางถึงผลงานวิจยัเกี่ยวกับพฒันาการทางภาษาของเด็ก ซึ่ง

ประกอบดวยขั้นตอนตอไปนี ้

       ข้ันที่ 1  (Pre-language) อยูในชวงอายุระหวาง 1-10 เดือน เด็กจะมีความสามารถใน

การจําแนกเสยีงตางๆ แตยงัไมมีความสามารถควบคุมการออกเสียง เด็กจะทาํเสียงออแอหรือ

เสียงที่แสดงอารมณตางๆ และพัฒนาการออกเสียงขึน้เรือ่ยๆ จนใกลเคียงกับเสยีงในภาษาจริงๆ 

มากขึ้นตามลาํดับซ่ึงเรียกวา เปนคําพูดเทียม (Pseudoword) การทีพ่อแมที่ตั้งใจฟงและพูดตอบ

จะยิ่งทําใหเดก็เพิ่มความสามารถในการสือ่สารมากยิ่งขึน้ 

       ข้ันที่ 2  อยูในชวงอายุระหวาง 10-18 เดือน เด็กจะควบคุมการออกเสียงคาํที่จาํได

สามารถเรยีนรูคําศัพทในการสื่อสารถึง 50 คํา ซึง่เปนคําที่เกีย่วของกับคน สัตว ส่ิงของหรือ

เร่ืองราวในสิ่งแวดลอมรอบๆ ตัว การที่เดก็ออกเสียงคําหนึง่คําหรือสองคํา อาจมีความหมาย

รวมถึงประโยคหรือวลีทัง้หมด ซึ่งการพูดชนิดนี้เรียกวา Holophrastic Speech 

       ข้ันที่ 3  อยูในชวงอายุระหวาง 18-24 เดือน การพูดในข้ันนี้จะเปนการออกเสียงคํา 

สองคําและวลส้ัีนๆ คลายกับการโทรเลข ซึง่เรียกวา Telegraphic Speech คือ มีเฉพาะคําสาํคัญ

สําหรับการสื่อความหมาย เด็กเรียนรูคําศพัทมากขึน้ถงึ 300 คํา รวมทัง้คํากิริยาและคําปฏิเสธ เด็ก

จะสนุกสนานกับการพูดคนเดียวในขณะทีท่ดลองพูดคาํและใชโครงสรางของประโยคในหลายๆ

รูปแบบ 

       ข้ันที่ 4  อยูในชวงอายุระหวาง 24-30 เดือน เด็กเรยีนรูคําศัพทเพิม่ข้ึนถงึ 450 คํา วลี

จะยาวขึ้น พูดประโยคเดียวสั้นๆ ซึ่งมีคําคณุศัพทรวมอยูในประโยค 

       ข้ันที่ 5  อยูในชวงอายุระหวาง 30-36 เดือน เด็กเรยีนรูคําศัพทเพิม่มากขึน้ถงึ 1,000 

คํา ประโยคที่ใชเร่ิมซับซอนขึน้ เด็กที่อยูในสิ่งแวดลอมทีม่ีการสงเสริมพัฒนาการทางภาษาจะ

แสดงใหเหน็ถงึความเจริญงอกงามทางดานจํานวนคําศพัทและรูปแบบของประโยคอยางชัดเจน 

       ข้ันที่ 6  อยูในชวงอายุระหวาง 36-54 เดือน เด็กสามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ

กบัครอบครัวและผูคนรอบขาง จาํนวนคําศัพทที่เด็กรูมีประมาณ 2,000 คํา เด็กใชโครงสรางของ
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ประโยคหลายรูปแบบ เด็กจะพัฒนาพื้นฐานการสื่อสารดวยวาจาอยางมั่นคงและเริ่มตนเรียนรู

ภาษาเขียน 

      ทิศนา  แขมมณีและคณะ (2536) ไดกลาวถงึพฒันาการทางภาษาวา ภาษามี

ความสาํคัญตอมนุษยเปนอยางมาก พฒันาการดานภาษาของมนุษยเร่ิมจากภาษาพูดสูภาษา

เขียน ดงันัน้ในการเรียนรูภาษาของเด็กปฐมวัยจงึเนนทีภ่าษาพูด และการใชภาษาไดเหมาะสมกบั

กาลเทศะ ซึง่มีสวนสาํคัญอยางยิ่งตอการเรียนรูของเด็กตอไป พัฒนาการทางภาษาประกอบดวย

การเรียนรูความหมายใหมๆ ความเขาใจประโยคตางๆ ทีซ่ับซอน ความสามารถในการสราง

ประโยคที่ซับซอน การขยายความสิง่ทีพู่ดเพื่อส่ือสารใหผูฟงเกิดความเขาใจและเหมาะสมกับ

สถานการณทีก่ําลังพูด และการใชภาษาเพื่อบรรลุเปาหมายที่ตองการ นอกจากนี้พฒันาการทาง

ภาษายงัอาจหมายถงึ พัฒนาการดานการฟง การอาน และการเขียน ตลอดจนความเขาใจคํา

ตางๆ ที่เขียนและกระบวนการเขียน 

      นภเนตร  ธรรมบวร (2544) กลาวถึงลกัษณะพฒันาการทางภาษาวา พัฒนาการทาง

ภาษาของเดก็มีความสาํคัญอยางยิ่ง เพราะเปนการนาํเด็กสูโลกใหมตอไป ภาษาจงึถือไดวาเปน

รากฐานที่สําคญัยิ่งสําหรับพฒันาการดานตางๆ ของเดก็ ความคิดตางๆ จะถายทอดสูกันไดก็โดย

ผานภาษา การพูดถือเปนการแสดงออกทางพัฒนาการทางภาษาดานหนึง่ การพูดเปนการรวม

ประสบการณดานตางๆ ของเด็กเขาดวยกนั ไดแก ความรูสึก ความคิด การรับรู ความจํา และ

ความรูความเขาใจ เปนตน ซึ่งนภเนตร  ธรรมบวร ไดกลาวถงึพฒันาการของเด็กวยัแรกเกิด-6 ป  

มีลักษณะดังตารางที1่ไวดังนี ้

 

ตารางที่ 1 พัฒนาการทางภาษาของเดก็ตั้งแตวัยแรกเกิด-6 ป 

 

อายุ พัฒนาการทางภาษา 

แรกเกิด                       ปกติจะไมออกเสียง จะทําเสียงเมื่อรองไห สะอกึ จาม เรอ 

5-6 สัปดาห                 เร่ิมทําเสยีง เลนเสียง โดยเฉพาะถามีผูคนมาเลน หยอกลอ 

3 เดือน                       ชอบเลนเสียงและจะทาํเสียงตอบผูอ่ืน หยดุฟงขณะทีท่าํเสียงพูดดวย         

6 เดือน                       หัวเราะและสงเสียงถามีคนเลนดวย ถาไมพอใจจะรองกรี๊ดกราด                

ชอบเลนเสียง และ ออกเสียง เชน “เกอ”  “เดอ” 

9 เดือน                        เลียนเสยีงผูใหญ ชอบออกเสียงเปนคําซ้าํๆ กันบอยๆ เชน  “หม่ํา หม่าํ”  

“ตา ตา” 

1 ป                             เร่ิมเขาใจความหมายของคาํ เชน “สงใหแม” และออกเสียงที่มี

ความหมายได 1-2 คํา เชน “แม”  “บาย บาย” พูดไดประมาณ 6-20 คํา 
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ตารางที ่1 (ตอ)  พัฒนาการทางภาษาของเด็กตั้งแตวยัแรกเกิด-6ป 

 

อายุ พัฒนาการทางภาษา 

2 ป                             พูดไดประมาณ 50 คํา และบางทีพูดประโยคสั้นๆ เร่ิมใชคําแทนตนเอง

เร่ิมต้ังคําถามและเขาใจที่ผูอ่ืนพูดดวย 

สนใจหนังสือเกี่ยวกับสัตวและนทิานตางๆ 

พูดจามีเหตุผล 

รูจักใชสรรพนามแทนชื่อตัวเอง เชน ผม หน ู

3 – 3 ½ ป                   รูจักคําศัพทมากขึ้น 

นับเลขได   

ชางพูด 

บอกไดวาตองการอะไร 

เร่ิมถามวาอะไร อยางไร ทําไม เมื่อไหร 

รูจักทิศทาง บน ลาง  

เรียกชื่อส่ิงของที่คุนเคยได 

3 ½ ป – 4 ป                พูดมากขึน้และมีคําศัพทใหมๆ     

พูดติดอางชัว่ระยะหนึง่ 

พูดประโยคยาวๆ ไดมากขึน้ 

3 ½ ป – 4 ป                รูเรียงวางประโยคไดถูกตอง 

เขาใจคําวา “ขางบน”  “ขางลาง” 

รูจักใชคําปฏิเสธ เชน ไมไป 

มักใชคําวา “สมมติวา...” 

ฟงนิทานไดประมาณ 20 นาท ี

4 - 5 ป                        จําคําศัพทไดประมาณ 1,550 – 1,900 คํา 

บอกชื่อและนามสกุลตนเองได 

รูจักเพศของตนอง 

ชอบแตงประโยคโดยใชคําตางๆ 

ชอบใชคําถาม ทาํไม เมื่อไหร อยางไร และสนใจความหมาย ของคําตางๆ 
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ตารางที ่1 (ตอ)  พัฒนาการทางภาษาของเด็กตั้งแตวยัแรกเกิด-6ป 

 

อายุ พัฒนาการทางภาษา 

5 - 6 ป                        พูดไดคลองและถูกหลักไวยากรณ แตยังออกเสียงพยัญชนะบางตัวไมชัด 

เชน ส ว ฟ 

สนใจคําใหมๆ และพยายามคนหาความหมายของคาํนัน้ๆ 

จําคําศัพทไดถึง 2,200 คํา      

บอกชื่อ ที่อยู อายุ และวันเกิด ของตนเองได 

ชอบทองหรือรองเพลงทีม่ีจังหวะและเนื้อรองที่มีคาํสัมผัสกันหรือโฆษณา

ทางทวีี             

 
      จากลักษณะพัฒนาการทางภาษา เดก็นัน้จําเปนทีจ่ะตองมีปฏิสัมพันธทางภาษากับ

คนอื่นอยางสม่ําเสมอ มีโอกาสใชภาษาตามวยัของตนเองในการแสดงความรูสึกและความ

ตองการ ควรมีโอกาสฟงเสยีงตางๆ ที่หลากหลาย ควรไดรับการตอบสนองทางบวกเมื่อแสดงความ

สนใจที่จะใชภาษา ควรไดรับการฝกฝนใหใชภาษาอยางเหมาะสม 
 

    การพูดของเด็กอนุบาล 
      ความสามารถในการพูดของเด็กอนุบาลซ่ึงประกอบดวย ทฤษฎีการพูด ความหมาย

ของการพูด พฒันาการทางการพูด ความสามารถและตวับงชี้ความสามารถในการพดูของเด็ก

อนุบาล มีดังนี ้
      ทฤษฎีการพูด 

      นกัวิชาการการสื่อสารทัง้หลายไดศึกษารูปแบบและกระบวนการการการสื่อสารของ

มนุษย เพื่อใหทราบถงึพฤตกิรรมที่มนุษยแสดงออกโดยการพูด ปจจัยที่ทาํใหการพดูสัมฤทธิ์ผลนัน้

สามารถอธิบายใหเขาใจถึงขัน้ตอนกระบวนการ ซึ่งเปนที่ยอมรับมหีลากหลายทฤษฎีดังนี ้

      1)  ทฤษฎขีอง Aristotle 

           Aristotle (ม.ป.ป. อางถงึใน ลักษณา  สตะเวทนิ, 2536)  เปนนกัวาทศาสตร ชาว

กรีกที่มีชื่อเสียง และมีผลงานมากมายไดเขียนหนังสือวาทศาสตร (Rhetoric) ข้ึนในป 330 กอน

คริสตกาล หนงัสือวาทศาสตรเลมนี้นับไดวาเปนหนังสือทีม่ีชื่อเสียงและไดรับการยอมรับกันอยาง

แพรหลายวาเปนทฤษฎีข้ันพื้นฐานของการสื่อสารดวยการพูด Aristotle ไดใหความหมายของ

วาทศิลปวา “เปนการคนหาวิธีการโนมนาวใจที่มีอยูทกุรูปแบบ” Aristotleไดใหความสนใจเกี่ยวกับ

การพูดเพื่อโนมนาวใจ เชน การพูดในสภา การพูดในศาล และการพูดในที่ชุมนุมชนวาผูพูดจะตอง
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มีความสามารถในการพูด โดยกลาววา การพูดของมนษุยนัน้ ประกอบดวยสวนสําคัญ 3 สวน ซึง่

จะขาดอยางใดอยางหนึง่เสยีมิได คือ ผูพดู (speaker) คําพูด (speech) และผูฟง (listener) 

 

 

ผูพูด คําพูด ผูฟง 

           

  นอกจากนัน้ Aristotle ยังไดชี้ใหเหน็วา การโนมนาวใจจะมีประสิทธิผลมากนอย

เพียงใดขึ้นอยูกับปจจัย 3 ประการ คือ 

           (1)  Ethos คือ บุคลิกลกัษณะของผูพูด (character) เปนการสราง

บุคลิกลักษณะของผูพูดทีจ่ะทําใหผูฟงเกดิความเชื่อ ความประทับใจ และมีความศรัทธา ซึ่งเปน

เครื่องชวยตัดสินใจจากผูฟงวาจะเหน็ดวยและมีความคดิสอดคลองหรือไม ส่ิงที่จะชวยเสริมสราง

บุคลิกภาพของผูพูดใหการพดูมีประสิทธิภาพไดนัน้ คือ การมีความรูจริงในเรื่องที่จะพูด การมี

ทัศนคติที่ดีตอผูฟง การเปนผูพูดที่แสดงออกซึ่งความเปนผูมีคุณธรรม เปนตน 

           (2)  Logos คือ การชี้แจงแถลงเหตุผล หรือเนื้อหาสาระ หรือวาทะของผูพูด 

(content, arrangement and delivery) เปนการแสดงใหเหน็ความจริงอันประกอบดวยเหตุผล 

(logic) มาเสนอตอผูฟง ซึ่งประกอบดวยขอเท็จจริง (fact) หลักฐาน (evidence) และเหตุผล 

(reasoning) อยางไรก็ตามขอเท็จจริงและหลักฐานตางๆ นั้นจะตองสอดคลองกับทศันคติ ความ

เชื่อ และคานยิมของผูฟง 

           (3)  Pathos คือ การใชอารมณ (emotion) หมายถึงสภาพอารมณของผูพูด

และผูฟงที่มีรวมกัน ซึ่งผูพูดเปนฝายสรางขึน้เพื่อที่จะโนมนาวใหผูฟงเกดิความชอบ ความเกลียด  

ความเจ็บปวด หรือความสนกุสนานในกรณีใดกรณีหนึ่ง Aristotle ไดกลาววา พฤติกรรมในการ

ส่ือสารดวยการพูดในแตละครั้งประกอบดวยองคประกอบ 3 ประการ คือ ผูพูด (speaker) คําพูด 

(speech) และผูฟง (listener) การพูดโนมนาวใจนัน้ กลุมของผูฟงถือไดวาเปนองคประกอบที่

สําคัญอยางยิง่ในการกําหนดเนื้อหาของการพูด และยิง่กวานัน้ผูพูดควรจะตองเขาใจถึงธรรมชาติ

ความตองการของผูฟงอกีดวย 

      2)  ทฤษฎขีอง Cicero และ Quintelian 

           Cicero (ม.ป.ป. อางถึงใน ลักษณา  สตะเวทิน, 2536) เปนนักพูดชาวโรมัน 

Cicero และ Quintelian มผีลงานวาทศาสตรที่มีอิทธพิลรวมกัน ในการวางรูปแบบทฤษฎีวาท

ศาสตร โดยไมเนนหนักทางทฤษฎี แตเนนหนักในทางปฏบิัติใหมากยิ่งขึ้น โดยการนาํเอาทฤษฎี

ของ Aristotle มาพฒันา และยังเนนการพจิารณาพฤติกรรมการพูด ซึง่เปนวิธกีารอยางหนึ่งในการ
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พูดโนมนาวใจผูอ่ืนใหเชื่อถือและคลอยตาม โดยไดแนะนําหลัก 5 ประการที่เปนปจจัยสําคัญทีท่ํา

ใหการพูดสัมฤทธิ์ผลดังนี ้

           (1)  การคิดคน (invention) คือ การคิดและการคนหาของผูพูดจนพบวาอะไรเปน

ส่ิงที่ควรเลือกนําเสนอใหผูฟงทราบและไดรับประโยชนมากที่สุด 

           (2)  การประมวลความคิด (organization) หมายถึง การนําความคิดมาจัดระเบียบ

และจัดลําดับใหเหมาะสมเพือ่ใหผูฟงเขาใจงาย ไมเกิดความสับสน ซึง่การจัดระเบียบนี้ควรจะ

จัดแบงเนื้อหาหรือสาระออกเปน 3 สวน คอื สวนอารัมภบท สวนเนื้อหา และสวนของการสรุป 

           (3)  การใชภาษาและลีลา (style) หมายถงึ การเลอืกสรรภาษาและลีลาในการนํา

เสนสาระที่สรางความเขาใจใหแกผูฟง กอใหเกิดความรูสึกอยากติดตาม ทวงทีและลีลา ควรจะมี

ความแจมใสแสดงออกซึ่งความกระตือรือรนที่จะสื่อสารกับผูฟง (style) จึงเปนลักษณะเฉพาะ

บุคคลที่ผูพูดสามารถสรางจากบุคลิกของผูพูดเองได 

           (4)  การกําหนดจดจาํ (memory) หมายถงึ การจดจําเนื้อหาสาระที่จะพูดไวได

อยางแมนยาํกอนที่จะออกไปพูด การเตรยีมตัวใหพรอมทําไดโดยการฝกซอมเพื่อสราง

ประสบการณ 

           (5)  การแสดงออกใหปรากฏ (delivery) หมายถึง การแสดงออกใหเหมาะสมทีสุ่ด

เพื่อออกไปปรากฏตัวตอหนาที่ประชุม ไมวาจะเปนความเหมาะสมของเสียงและอากัปกิริยา 

มารยาทในการพูด 

      3)  ทฤษฎขีอง Berlo 

           David K. Berlo (ม.ป.ป. อางถึงใน ลักษณา  สตะเวทนิ, 2536) เปนนกัทฤษฎีการ

ส่ือสารไดแสดงองคประกอบการพูดไวอยางชัดเจน Berloไดเขียนรูปแบบจําลองการพดูไวในป 

1960 ในหนงัสือช่ือ The Process of Communication แสดงองคประกอบในกระบวนการพูดม ี 

4 องคประกอบ ไดแก แหลงกําเนิด (source) สาร (message) ชองทาง (channel) และผูรับสาร 

(receiver)  

Message Channel Receiver Source 

 
  

วาพืน้ฐานองคประกอบของBerloไดพัฒนาโดยนําพื้นฐานมาจาก

องคประ ง” 

 คือ 

     จะเหน็ได

กอบการพูดดวยการพูดของ Aristotle เพยีงแตไดเพิ่มองคประกอบของ “ชองทา

(channel) เขาไปเพื่อใหสมบูรณยิ่งขึ้น ซึง่คําวา “ชองทาง” ในทฤษฎีของBerlo ไดอธิบายวา
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ชองทางที่จะนาํคําพูดจากผูพูดไปสูประสาทในการรูสึก (sense mechanisms) ของผูฟง ซึ่งไดแก

การเหน็ (seeing) การไดยิน (hearing) การสัมผัส (touching) การไดกล่ิน (smelling) การลิ้มรส 

(testing) โดยประสาทสัมผัสทั้ง 5 อันไดแก ตา ห ูกาย จมูก และล้ิน เปนตัวรับรูซึ่งอาจจะเปนทาง

ใดทางหนึ่งหรือหลายๆ ทางพรอมๆ กนัก็ได Berlo ยังไดเนนวา ชองทางในการพูดนั้นมี

ความสาํคัญมากในการสื่อสาร เพราะเปนสิ่งทีท่ําใหผูฟงสามารถรับรู และเขาใจในสิง่ท

การสื่อสารมายังผูฟง 

      4)  ทฤษฎขีอง

 

ี่ผูพูดทาํ

Chomsky 

ถึงใน Santrock, 2004) ไดกลาววาเดก็สามารถพูดคําใหมๆ 

ไดโดยไม

ennerberg 

1996 อางถึงใน ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน, 2540) ตั้งอยู

บนรากฐ

นษุย แต

r 

ึงใน ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน, 2540) ไดอธิบายกระบวนการ

เรียนรูภ



การ

ง

           Chomsky (1980 อาง

ไดรับการเสริมแรง การเรียนรูภาษา เปนเรื่องทีซ่ับซอนทีจ่ะตองคํานงึถงึโครงสรางภายใน

ตัวเด็กดวย เขาอธิบายการเรียนรูภาษาของเด็กวา เมื่อเด็กไดรับประโยคหรือกลุมคาํตางๆ เขามา 

เด็กจะสรางระบบไวยากรณข้ึน โดยใชเครือ่งมือการเรียนรูภาษาไดโดยใชความสามารถของตนเอง

มาเปลี่ยนแปลงประโยคที่ตนไดยิน โดยการลดเสียง ลดคํา เปลี่ยนที่และแทนที่การเปลี่ยนแปลงนี้

มีอยูทกุภาษา แตละภาษามลัีกษณะพเิศษแตกตางกนั ผูเรียนจะใชความสามารถเฉพาะตนสราง

หลักไวยากรณโดยอัตโนมตัิ 

      5)  ทฤษฎขีอง L

           ทฤษฎขีอง Lennerberg (

านทีว่า สมองสวนซายเปนศูนยกลางของความสามารถทางภาษา ทฤษฎีของ

Lennerberg ใหความสําคญัแกอิทธิพลของพนัธุกรรมทีม่ีตอพัฒนาการทางภาษาของม

ทฤษฎนีี้ก็ไมไดปฏิเสธ ความสําคัญของกระบวนการเรียนรูจากผูอ่ืนในสังคม ซึง่จะทาํใหเด็ก

สามารถใชภาษาของสงัคมนั้นได 

      6)  ทฤษฎขีองSkinne

           Skinner (1950 อางถ

าษาวา เกิดจากการเปลงเสียงโดยเริ่มต้ังแตวัยทารก และผูเลีย้งใหการเสริมแรง คือ เอาใจ

ใสสนับสนนุเฉพาะเสียงที่ใชอยูในสังคมของตน ทําใหทารกสงเสยีงที่ไดรับแรงเสริมบอยครั้งจนตดิ

เปนนิสัย สวนเสียงที่ไมมีใชอยูในภาษาของตนก็จะถูกละทิ้งไปในที่สุด เด็กทารกจึงเรียนรูภาษา

ของตนไดดีทีสุ่ดดวย การเลยีนแบบพีเ่ลี้ยงหรือผูเลี้ยงดซูึ่งมักจะพูดกบัทารกดวยภาษาของผูใหญ

เปนสวนมาก และเมื่อเด็กเลยีนเสยีงผูใหญอยางถูกตอง ก็จะไดรับแรงเสริม ซึง่ชวยใหเด็กเลียน

เสียงบอยขึน้จนติดเปนนิสัยที่จะออกเสยีงนั้นไดภายหลงั ในระยะตอมาการออกเสยีงที่คลาย

คําพูดของผูเลีย้งดูยงัทาํใหเด็กเกิดความพอใจไดเองอีกดวย ดวยเหตุนี้ Skinnerจึงเชื่อในเรื่อง

เลือกเสริมแรง โดยใหรางวัลการเปลงเสียงของเด็กวา เปนสาเหตุของการปลูกฝงความสามารถทา

ภาษาใหแกเดก็ และการเลียนเสียงผูใหญก็สามารถทาํใหเด็กพูดได ซึ่งเปนกระบวนการที่เกิดขึ้นใน
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ชีวิตประจําวันของเด็กไดทั้งสองประเภทและสงเสริมอิทธิพลที่สะสมกนัขึ้น จนบุคคลนั้นมี

ความสามารถทางภาษา 

      7)  ทฤษฎขีองJean Piaget 

ancock, 2007) ไดศึกษาพฒันาการทางสมองของเด็ก 

เชื่อวาก

ิ่ม 

 การรูการเขาใจมีความเกี่ยวเนื่องกบัการคิด รวมทั้งเกี่ยวเนื่องกบั

ภาษาใน

Piagetและ

org 

1 อางถงึใน โยธนิ  ศนัสนยทุธ และคณะ, 2533) 

มีความค

นัน่

รู

าํใหเกิดการเรียนรู และทําใหเกิดการคิดเกี่ยวกับโลก

ภายนอก รที่มี

         Piaget (1973 อางถงึใน H

ารเจรญิเติบโตทางสมองของเด็กสวนหนึง่เปนผลมาจากการปฏิสัมพันธ (interaction) 

อยางตอเนื่องกับส่ิงแวดลอม ภายนอกในการเรียนรูภาษา (language acquisition) ระยะแรกเร

เด็กจะมีการปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอม อันสงผลใหมีความสามารถที่จะเลียนเสยีงพูดตามผูอ่ืน

และเขาใจมโนทัศนตางๆ 

           อยางไรก็ตาม

เรื่องนี้ Piaget ใหทศันะวาภาษาเปน “ตัวกระทาํภายนอก” (outside agent) ที่ทาํใหเด็ก

ไดพัฒนาความคิด เด็กเริ่มเขาใจภาษา รูจักคิดเปนสัญลักษณทางภาษา และรูจักแปลความคิด

ออกเปนภาษาทีท่ําใหผูอ่ืนเขาใจ ภาษาเปนกุญแจที่จะนาํไปสูการปฏิสัมพันธทางสงัคม (social 

interaction) นั่นคือจะทําใหเด็ก คอยๆ เร่ิมเปลี่ยนแปลงจากการมทีศันะทีย่ึดตนเปนศูนยกลาง 

(egocentric) ไปยังสังคมภายนอก เนื่องจากการปฏิสัมพันธทางสงัคม ที่สําคัญคือการ

ติดตอส่ือสารกันดวยภาษา ทําใหเด็กไดเรียนรูและเปลี่ยนทัศนะและแนวคิดกับผูอ่ืน ทัง้

นักวจิัยมีความเหน็วาการปฏิสัมพันธทางภาษา (language interaction) จะชวยใหเด็กไดพัฒนา

สติปญญาพฒันาระดับการรูการเขาใจไดเร็วขึ้น พัฒนาการคิดของเด็กใหมีเหตุผลยิ่งขึ้นซึง่รวมถงึ

การพัฒนามโนทัศนทางการอนุรักษดวย 

      8)  ทฤษฎขีอง Benjamin Wh

         Benjamin Whorg (1887 – 194

ิดเหน็วา ภาษามีผลตอการคิด Whorg ไดอธิบายเกีย่วกับความสัมพนัธระหวางภาษาและ

การคิด 2 หัวขอ คือ “linguistic determinism” และ “linguistic relativity” หัวขอ “linguistic 

determinism” หมายถึง โครงสรางทางภาษา ทาํใหเกดิโครงสรางของการคิดในระดับที่สูงขึ้น 

คือ การใชภาษาทาํใหเกิดการคิด สวนหัวขอ “linguistic relativity” หมายถงึ ภาษาทีผลตอการรบั

ของมนุษยเกีย่วกับโลกภายนอก 

         Whorg จึงสรุปวา ภาษาท

ตวัอยางเชน ภาษาของชาวเอสกิโม เรียกวา Innuit ซึ่งเกี่ยวกับหิมะอยางมากมาย กา

คําหลายคํานัน้สะทอนใหเหน็วา ชาวเอสกโิมเผชิญกับส่ิงแวดลอมที่กอปรดวยหิมะ และสิ่งอื่นๆ ที่

สัมพันธกับการตกของหิมะ จึงทาํใหเกิดคําที่เกี่ยวเนื่องกับหิมะอยางมากมายในภาษา Innuit 

เพื่อใหผูใชภาษาสามารถเขาใจความแตกตางของสิง่แวดลอมเหลานี้ไดชัดเจนขึ้น 
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      9)  ทฤษฎขีอง Vygotsky 

ึงใน Hancock, 2007) กลาววา ระยะกอนที่เด็กจะพดูได 

เด็กจะเข

ี

งวา การคิดและการพดูมีรากที่แยกออกจากกัน แตตอมาก็รวมกันได

็ก

      การพูดแบบรูคิดภายใน เปนขั้นที่สําคัญที่จะกอใหเด็กเกิดความคิดความเขาใจส่ิง

ตางๆ ม

ก็

ัญชาต คําของ

ถ

         Vygotsky (1986 อางถ

าใจความหมายของคําอยางกวางๆ ไมชัดเจน นกัภาษาของคนแวดลอมวาเปนแกนนาํใน

การพัฒนาการคิดของเด็ก ชวยใหเดก็เกิดความเขาใจ ความคิดในระยะตอมา ระยะแรกๆ นั้นเดก็ม

การคิดแบบไมใชภาษา (nonlinguistic thought) และการพูดแบบไมใชสติปญญา 

(nonintellectual speech) 

         Vygotsky ชี้แจ

ในระยะที่เด็กอายุ 2 ขวบ การแสดงออกทางอารมณ ไดแก การรองไหแสดงความรูสึก การทําเสียง

ออแอ รวมกับคําที่เด็กๆ ใช นับเปนรากฐานการพูดขั้นเตรียมสติปญญา ซึง่ในระยะนีก้ารคิดกับ

การพูดยงัไมมารวมกนั เมื่อเด็กอายุ 2 ขวบ พัฒนาการทางการคิดและการพูดจงึมาบรรจบกันเด

เร่ิมพูดจาหลักแหลมมีเหตุผลข้ึน และเริ่มใชความคิด คือสามารถเชื่อมโยงระหวางการคิดและการ

พูด และแสดงทีทาที่จะเขาใจสัญลักษณทางภาษา เชน มีความอยากเรียนรูเกี่ยวกับคํา ดวยการ

ถามชื่อเรียกสิง่ตางๆ ความรูทางคําศัพทจะเพิ่มข้ึนอยางรวดเร็ว หลงัจากนัน้เด็กจะพดูกับตนเอง

ข้ันแรกอาจพดูถึงสิ่งที่เพิ่งจะทําไป ตอมาพูดถึงสิง่ทีก่ําลังทาํ เมื่ออายุประมาณ 4 ขวบ ภาษาจะ

ชวยกอใหเกิดการคิด เด็กจะพูดเกี่ยวกับส่ิงที่กําลังจะทาํในระยะนี้เด็กจะมีพัฒนาการจากการพูด

โดยยึดตนเปนศูนยกลาง (egocentric speech) ไปเปนการพูดกับคนในสังคม (social speech) 

การพูด โดยยดึตนเปนศูนยกลางเปนการพูดที่เรียกวาเปนการพูดสวนบุคคล (private speech) 

สวนการพูดกบัคนในสังคมเปนการพูดที่ส้ันลง ประกอบดวย การพูดแบบรูคิดภายใน (inner 

speech) 

   

ากขึ้น คําตางๆ ที่เดก็เคยรูความหมายจะคอยๆ ทําใหเด็กเริ่มรูจักแยกแยะและลําดับช้ัน

ของสิ่งตางๆ เชน เด็กเคยรูจกัผักแตละชนดิ ไดแก ผักกาดขาว ผักคะนา ผักบุง เมื่อเห็นผกัขึ้นฉาย

สามารถแยกออกวาเปนผักชนิดหนึ่ง เพราะมีสีเขียว รสชาติ ไมหวาน เปนตน Vygotsky กลาววา 

การพูดแบบรูคิดภายในนัน้เปนข้ันที่ตระเตรียมเด็กใหใชความคิดเพื่อส่ือสารกับคนแวดลอมตอไป 

         จากทฤษฎีการพูดที่กลาวมานี้สรุปไดวา การพูดหรือการใชภาษาของเด็กมี

ส ญาณในการแสดงออกโดยการพูด และเปนการพูดทีน่าสนใจอยางยิ่ง เพราะถอย

เด็กๆ คอนขางจะมีจาํกัด เด็กๆ จึงแสวงหาการใชคําเหลานัน้ดวยตนเองโดยแสวงหาคําที่ใหมและ

ไมเหมือนใคร ขณะเดียวกนัความอยากรูอยากเหน็ของเด็กที่อยากจะติดตอส่ือสารกับบุคคลอื่น

และความอยากรูอยากเหน็อยางเต็มที่จะเปนการกระตุนใหเด็กอยากแสดงออกทางความคิดใน

ดานการพูด การใชภาษาพูดของเด็กอนุบาลนั้นจะตองมคีวามพรอมของอวัยวะเกี่ยวกับการพูด 

การปฏิสัมพนัธระหวางเด็กและผูใหญซึ่งประสบการณที่อยูแวดลอมตัวเด็กถงึจะทาํใหเด็กสามาร
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พูดไดอยางถูกตองเหมาะสม และมีความสามารถในการพูดสิ่งตางๆ เหลานี้ จะเกิดไดถา

ผูเกี่ยวของรูจักวิธกีารสงเสรมิพัฒนาการดานการพูดของเด็กใหเด็กไดแสดงออกในการพูดใน

สภาพแวดลอมที่จงูใจเด็กใหพูด เด็กจะเกิดการเรียนรูเร่ืองคํา ประโยค และความหมายจะทาํใ

เด็กมีความสามารถในการพดูแสดงความตองการ พูดซกัถาม พูดแสดงความคิดเหน็และพูดเลา

เร่ืองราวตางๆ ได ซึ่งพรอมทีจ่ะพูดสื่อสารใหผูอ่ืนรับรูไดอยางมีประสิทธภิาพ 

 

ห

พัฒนาการทางการพูดของเด็กอนุบาล 
 านการพูดของตนไดนัน้ เด็กจะมีพฒันาการ

ั้งแตวัย

Mowrer ซึ่งเปนนักจิตวิทยาชาวอเมริกัน เขาใหชื่อ

ฤษฎีข

r 

บบ (The Imitation Theory) Lawis ไดศึกษาและเชื่อวา 

ัฒนาก สียง 

ร

ียนรูซึ่ง

rman ตั้งสมมติฐานไววา การ

บรูทาง

  5)  ทฤษฎคีวามบงัเอิญจากการเลนเสยีง (Babble Buck) Thorndike เปนผูคิดโดย

ธิบายว

การที่เดก็แตละคนสามารถพัฒนาการทางด

ต ทารก จนกระทัง่ใชภาษาสื่อความหมายได นกัวิชาการหลายแขนงพยายามแสวงหา

เหตุผลเพื่อจะนํามาอธิบายทฤษฎี (ศรียา  นิยมธรรม และประภัสร  นยิมธรรม, 2541) ดังนี ้

      1)  ทฤษฎคีวามพึงพอใจแหงตน 

           ผูติดตั้งทฤษฎนีี้คือ O.Hobart 

ท องเขาวา Autistic Theory หรือ Autism Theory of Speech Acquisition ทฤษฎีนี้ถือวา 

พัฒนาการพูดของเด็กเกิดจากการเลียนเสยีงอันเนื่องจากความพงึพอใจที่ไดกระทาํเชนนัน้ Mowe

เชื่อวา ความสามารถในการฟง และความเพลิดเพลนิกับการไดยินเสยีงของผูอ่ืนและตนเองเปนสิ่ง

สําคัญตอพัฒนาการทางภาษา 

      2)  ทฤษฎกีารเลียนแ

พ ารทางภาษานัน้เกิดจากการเลียนแบบ ซึ่งอาจเกิดจากการมองเหน็หรือการไดยินเ

      3)  ทฤษฎีเสริมแรง (Reinforcement Theory) ทฤษฎีนี้อาศยัจากหลักการทฤษฎีกา

เร ถือวาพฤติกรรมทัง้หลายถูกสรางขึ้นโดยอาศัยการวางเงื่อนไข Rhiengold และคณะ

ศึกษาพบวาเด็กจะพูดมากขึ้นเมื่อไดรางวลั หรือไดรับการเสริมแรง 

      4)  ทฤษฎกีารรับรู (Motor Theory of Perception) Libe

รั การฟงขึ้นอยูกับการเปลงเสียง จงึเห็นไดวา เด็กมักจองหนาเวลาเราพูดดวย การทาํเชนนี้

อาจเปนเพราะเด็กฟงและพดูซ้ํากับตัวเอง หรือหัดเปลงเสียง โดยอาศยัการอานริมฝปากแลวจงึ

เรียนรูคํา 

    

อ า เมือ่เด็กกําลงัเลนเสียงอยูนั้น เผอิญมีเสียงบางเสยีงไปคลายกับเสยีงที่มคีวามหมายใน

ภาษาพูดของพอแม พอแมจึงใหการเสริมแรงทันทีดวยวธิีนี้จงึทาํใหเดก็เกิดพฒันาการทางภาษา 

      6)  ทฤษฎชีี

พื้นฐานทางชวีวทิยาเปนสาํคัญ กระบวนการที่คนผูไดข้ึนอยูกับอวัยวะในการเปลงเสียง เดก็เริ่มสง

เสียงออแอ และพูดไดตามลําดับ 

ววทิยา (Biological Theory) Lenneberg เชื่อวา พัฒนาการทางภาษามี
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      7)  ทฤษฎกีารใหรางวัลของพอแม (Mother Reward Theory) Dallard และMiller เป

ผูคิดทฤษฎีนี ้โดยย้ําเกี่ยวกับบทบาทของแมในการพัฒนาภาษาของเดก็วา ภาษาที่แมใชในการ

เลี้ยงดู เพื่อเสนอความตองการขอ

น

งลูกนั้น เปนอทิธพิลทีท่ําใหเกิดภาษาพูดแกลูก 

าร

 

 ขณะที่

็กเริ่มน มาก 

 



ิด

กับข้ันตอน พัฒนาการทาง

ติปญญ

ต

ม

ิ่มจาก

าวขึน้ และสามารถใชประโยคทีม่ีโครงสรางไวยากรณที่สลับซับซอน และมคีวามหมาย

เพื่อใชในการสื่อสาร 

      Brewer (2004) กลาวถงึ พัฒนาการทางภาษาระดับพื้นฐานของเดก็ไว 5 ระดับดังนี ้

      1)  ระบบเสียง (phonology) เด็กทารกมีการพัฒนาระบบเสียงในภาษาของตนโดยก

ออกเสียงหลายๆ ลักษณะและเริ่มนาํเสียงมาเชื่อมตอกนัเพื่อใหมีความหมาย 

     2)  ลักษณะคําพูด (morphology) เด็กเริ่มพัฒนาการผสมกันของเสยีงทําใหเกิด

ความหมาย เร่ิมเรียนรูคําศพัทใหมๆ จนกระทั่งถึงวัยกอนประถมศึกษาเด็กจะเขาใจกฎของคํา 

      3)  การสรางประโยค (syntax) เด็กเริม่พัฒนาการสรางประโยคหรือไวยากรณ

เด าํคํามาสรางประโยค เขาใจโครงสรางไวยากรณ เมื่อเด็กเขาใจประโยคที่มคีําจํานวน

เมื่ออาย ุ2 – 3 ป เด็กจะพูดประโยคความเดียวชนิดตางๆ ได เชน ประโยคคําสั่ง ประโยคปฏิเสธ

ประโยคคําถาม เด็กจะใชประโยคทีม่ีคําเชือ่ม เมื่ออายุ 5 – 7 ป และเด็กจะใชคํานาม สรรพนามได

อยางถูกตอง เมื่ออายุประมาณ 7 ป จึงจะใชประโยคหลายความได 

      4)  ความหมาย (semantic) ขณะที่เด็กเลียนเสยีง และโครงสรางของภาษา เด็กจะเก

การพัฒนารูวาคําจะมีความหมายขึ้นอยูกบับริบท (context) ของการใชคํานัน้ดวยกระบวนการ

พัฒนาการเรียนรูความหมาย เปนกระบวนการที่ซับซอน และสัมพนัธ

ส าของ Piaget กลาวคือ ข้ันประสาทสัมผัสเด็กจะใชคําพูดคําเดียวแทนประโยคทั้งประโยค

ความหมายของคําขึ้นกบัสถานการณของการใชคําพูด เชน เด็กกาํลงัเดินหาพอและพูดวา พอมี

ความหมาย พออยูไหน เมื่ออายุ 2 – 7 ป หรือข้ันกอนปฏิบัติการ เด็กจะแยกคําออกจากประโยค 

พรอมกับใสความหมาย ซึ่งสัมพันธกับการกระทําที่เปนรูปธรรม คําวาบาน อาจหมายถึงสถานที ่

พอแม แมว และตัวเองอาศัยอยู เด็กเริ่มตระหนกัถงึความไมชัดเจนหรือความยืดหยุนของภาษาแ

เด็กจะเขาใจกต็อเมื่อเด็กมีประสบการณรูปธรรมเทานัน้ เมื่ออายุ 7 – 11 ป เปนขัน้ปฏิบัติการ

รูปธรรม เด็กจะเขาใจความหมายไดดียิ่งขึน้ แตก็ยงัไมมปีระสบการณที่เปนรูปธรรมอยู เด็กอาจ

อธิบายคําวาบาน หมายถึง สถานที่สําหรับนอน รับประทานอาหาร และใหเพื่อนมาเยี่ยม 

      5)  การใชภาษา (pragmatics) เด็กจะเรียนรูการใชภาษาอยางเหมาะสมกับ

สถานการณ ข้ึนอยูกับส่ิงแวดลอมทางสังคมที่เด็กอยู เด็กที่ยายไปอยูที่ใหม กจ็ะรูภาษาของสงัค

ใหมนัน้ 

      สรุปไดวา พัฒนาการทางภาษาเปนกระบวนการตอเนื่องตั้งแตแรกเกิด โดยเร

การทดลองหดัเลนกับเสยีง การเลียนแบบเสียง พัฒนาไปจนถงึการใชคําอยางมีความหมายใช

ประโยคย
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 ความสามารถในการพูด 
 Piaget (1955  อางถงึใน Santrock, 2004) ไดสรุปลักษณะการใชภาษาพูดไว 

3 รูปแบบ คือ 

      1)  การพูดซ้ําๆ (repetition) คือการที่เด็กพูดคําซ้ําๆ กันหลายครัง้ รวมถึงการ

ียนแบ จคดิวาคําพูดเหลานี้เปนคําที่เราคิดขึ้นเอง พดูกับตัวเองซ้าํๆ 

 การพูดคนเดียว  (monologue)  คือการที่เดก็ชอบพูดคุยกับตัวเองดังๆ อาจจะเลา

นนยิา ูอ่ืนแต

สื่อความเขาใจ (communication) คือการที่เด็กพยายามทาํความเขาใจกับ

ุคคลอื่

ใชวิธีพูดใหใครคนหนึ่งหรือหลายๆ คนฟง และแสดงวาตนเหนือกวาผูที่ตน

ิจารณ 

องคนเลนกัน 

นหนึ่งพ

 หรือบางทีมีผูถามเดก็ ก็ไมยอมตอบเสียเฉยๆ 

องใหพ

ูดติดตอส่ือสารในสังคมของเด็กอนบุาล มีลักษณะ

ําคัญด

)  การเลาเรื่องราวจากประสบการณหรือจากความรูทั่วไปเปนการแลกเปลี่ยน

วามคิด

เล บคําพูดของผูอ่ืนดวย เดก็อา

อยางพออกพอใจ 

      2) 

เป ย หรือสมมติเปนครู เปนพอแม การพูดลักษณะนี้ไมเกี่ยวกับการสื่อความเขาใจกับผ

อยางใด เปนการพูดเพื่อความเพลิดเพลินของตัวเองเทานัน้ 

      3)  การ

บ น และใชภาษาเปนสือ่ใหผูอ่ืนเขาใจ โดยการอธบิาย ซกัถาม วิจารณ ลักษณะการพูดในขั้น

นี้แสดงถงึววิฒันาการทางดานความคิด การพูด และการใชภาษาที่สูงขึ้นและการพดูที่มีลักษณะ

ของทางสังคมนั้น ไดแก 

           (1)  การเลาเรื่องราวของตนใหผูอ่ืนรู เปนการพยายามแลกเปลีย่นความเขาใจกับ

ผูฟง กลาวคือเมื่อพูดแลวกต็องการใหมีคนฟง ซึง่เปนการนําไปสูการสนทนาตอไป 

           (2)  การแสดงความคดิเห็นหรือวิจารณ เด็กแสดงความคิดเหน็ในการทํางานหรือ

การกระทําของผูอ่ืน หรือ

ว เชน “ไมเห็นเกงเลย กินขาวก็หกดวย” 

           (3)  การออกคําสั่ง/การแสดงความตองการ ขอรอง หรือขู เชน เด็กส

ค ูดวา “หามเลนรถคนันี ้หามจับ” 

           (4)  การถามและการตอบ เด็กรูจักถามและรูจักตอบ เด็กเล็กๆ ไมคอยเอาใจใสกับ

คําตอบมากนกั หรือถามแลวก็ไมคอยฟงคําตอบ

ต อแมหรือครูตอบแทน หรือพูดนําในการตอบ โดยมากเดก็อายุ 3 – 5 ขวบ มักเปนเชนนี ้

      Jalongo (1993) กลาววาการพ

ส ังนี ้

      1)  การพูดอธิบายแสดงความตองการใหบุคคลอื่นรับรูหรือเกิดการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมทนัทีทนัใด 

      2)  การตัง้คําถามที่ตองการคําอธิบายใชในกลุมพื้นฐานเดยีวกนั 

      3

ค ซึ่งกนัและกนั 
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      4)  การแสดงความคิดเหน็หรือการวิจารณในสิ่งที่เดก็เห็นเกี่ยวกับพฤติกรรมหรือเร่ือง

ื่นๆ 

ิคคินสัน (2536) กลาววา การพูดเปนเครื่องบงชี้พฒันาการดานสตปิญญา

ละสังค

นเอง เดก็ทารกเกิดทามกลางการพูดจาของผูคนจงึเปนแรงสนบัสนุนใหรูจักมีความสามารถ

นการพ

ัญ

างๆ แตทัง้นีต้องขึ้นอยูกับโอกาสและสิ่งแวดลอมจะมี

วนชวย

สื่อสารอยางมปีระสิทธิภาพ 

ง

าใจกระบวนการเรียนรูภาษาของเด็กอนุบาล แนวทางในการสงเสรมิทักษะทางภาษาจะมี

ประสิทธ  สําหรับทฤษฎีที่เกี่ยวของ

กับการเ

ปนสวนประกอบ การสอนฟง พูด อาน และเขียนควรใหความสาํคัญกับสวนทีจ่ําเปนตอการ

ื่อความ

โดยตรงได เด็กจึงตองคิดสัญลักษณเพือ่ส่ือความหมายหลายแบบผสมผสานกัน

อ

      ประมวล  ด

แ ม คณุประโยชนของการพูด คือ การติดตอส่ือสาร เพื่อไดรับการโตตอบจากสังคม ที่อยู

รอบต

ใ ูดจาเพื่อใหเกิดการเรียนรู สังคม 

      วิณี  ชิดเชดิวงศ (2537) กลาววา พฒันาการทางการพูดของเด็กอนุบาลมีความสําค

มาก เด็กพรอมที่จะฝกทกัษะภาษาและการรูคําศัพท การออกเสียงคาํใหชัดเจน การใชประโยคเพือ่

การติดตอส่ือสาร การบอกชื่อวัตถุส่ิงของต

ส พัฒนาความสามารถทางการพูดใหกับเด็กไดเปนอยางด ี

      บนัลือ  พฤกษะวนั (2534) ไดกลาวถงึประสบการณเรียนรูของเด็กอนุบาลวาคําที่เด็ก

อนุบาลควรจะตองเรียนรูนัน้จะตองไดมาจากคําที่เคยใชและคุนเคยในชีวิตประจําวันเปนคําที่เด็ก

สามารถนึกภาพได เด็กจะเขาใจคําเหลานี้ไดดี และใชคําเหลานีพู้ด

      สรุปไดวาความสามารถในการพูดของเด็กอนุบาล เปนการแสดงออกดวยคําพูดที่เปน

คําและเปนประโยคโดยที่เดก็รูเขาใจคําศพัท รูและเขาใจความหมายของภาพและคํา มี

ความสามารถพูดแสดงออกความตองการกับผูอ่ืนใหรับรูได สามารถพดูแสดงความคิดเห็น 

สามารถเลาเรือ่งราวตางๆ และรูจักการใชคําถาม เปนลกัษณะการพูดที่ไมใชส่ือสารในสังคมได 
 

2.  ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับการเรยีนรูภาษาของเด็ก 
      การชวยเหลือใหเด็กอนบุาลมีทกัษะทางภาษาที่เหมาะสมนั้นจาํเปนอยางยิง่ทีจ่ะตอ

เข

ิภาพมากขึ้น หากแนวทางนัน้มพีืน้ฐานมาจากทฤษฎหีรือเหตุผล

รียนรูภาษานั้น บุษบง ตันตวิงศ (2536) ไดกลาวถึงทฤษฎีที่วาดวยธรรมชาติของภาษาไว 

ดังนี ้

      1)  ทฤษฎวีาดวยระบบของภาษา ธรรมชาติของภาษาประกอบดวย 3 ระบบคือ ระบบ

ความหมาย ระบบไวยากรณ และระบบเสียง ความหมายเปนหวัใจของภาษาสวนไวยากรณและ

เสียงเ

ส หมาย 

      2)  ทฤษฎวีาดวยระบบภาษา ความคดิ และสัญลักษณส่ือสาร ภาษาเปนสัญลกัษณ

ส่ือสารที่ไมสามารถถายทอดความคิดทุกเรื่องไดอยางมปีระสิทธิภาพ เนื่องจากเดก็ไมสามารถสื่อ

ความคิดออกมา
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ไ เหตุนี้ การจัดการเรียนการสอนจึงรวมเอาศิลปะ ดนตรี และละคร เปนสวนสาํคัญของการ

เรียนการสอนเพื่อชวยใหเด็กไดถายทอดเรือ่งราวใหผูอ่ืนรับรูไดอยางลึกซึ้ง เชน ถาเดก็ไมสามารถ

พูดใหผูอ่ืนเขาใจไดครบถวน ครูจะชวยเด็กใหเลาเรื่องและแสดงทาทางหรือวาดภาพประกอบใน

การสื่อความหมายแทนการพูด ซึ่งจะทาํใหเด็กรูสึกวาเขาประสบความสําเร็จที่สามารถสื่อ

ความหมายใหผูอ่ืนเขาใจไดดวยตนเอง 

      3)  ทฤษฎวีาดวยการพฒันาการตามธรรมชาติของการรูหนังสือ ทฤษฎนีี้เชื่อวามนษุย

ทุกคนตองสะสมประสบการณทางภาษาไวเปนขอมูลสําหรับใชตอไป ประสบการณจากภา

เปนขอมูลสําหรับภาษาเขียน และประสบ

ป ดวย



ษาพูด

การณจากภาษาเขียนเปนขอมูลสําหรับภาษาพูด 

วามกา



ง

เมื่อ

ร

ค วหนาทางภาษาตองอาศัยองคประกอบทางภาษาหลายดาน Morrow (1989) กลาววา 

เด็กจะสื่อความหมายไดถาผูใหญพยายามรับฟงและพยายามเขาใจก็จะชวยใหเดก็กลาพูดจนพดู

ไดถูกตองชัดเจน เชน ความกาวหนาในการอานเกิดจากการไดฟงคําสัง่ และฟงนิทาน การได

พูดคุยกับเพื่อน และการไดพยายามเขียนถายทอดประสบการณ เนื่องจากการอานเขียนเปน

กิจกรรมที่ตองสื่อความหมายจากผูอ่ืน การพูดคุยกับเพือ่นเกี่ยวกับเร่ืองที่อานและเขียนจะชวยให

เด็กเหน็การคาดคะเนลกัษณะตางๆ ตามความคิดของผูอ่ืน ซึง่จะชวยใหเขาใจความหมายขอ

เร่ืองมากขึน้ การคาดคะเนซึง่เปนประสบการณจากการอานนั้น จะชวยในการสื่อความหมาย

เด็กเขียน การสื่อความหมายเปนประสบการณจากการเขียนที่ชวยในการคาดคะเนเมื่อเด็กอาน 

      Christie (1997) ไดกลาววา การศึกษาภาษาศาสตรไดมีการทดสอบจากทฤษฎกีา

เรียนรูภาษาตางๆ ทฤษฎีที่ใหความเชื่อถือตองมีเหตุผลการไดมาทางภาษาของเด็ก  โดยการ

พัฒนาระหวางการใชภาษา และพฤติกรรมทางภาษา  ซึ่งประกอบดวย 3 ทฤษฎหีลกัทาง

ภาษาศาสตร  คือ  พฤติกรรมนิยม  ธรรมชาตินิยม  และปฏิสัมพันธนยิม จากความเชื่อในแตละ

ทฤษฎีไดถูกนาํเสนอตามแผนภูมิที ่1 ดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

  26 

แผนภูมิที่ 1  ทฤษฎีการเรียนรูภาษา 

       พฤติกรรมนิยม                 ธรรมชาตินิยม 

ระบวนการหล : 

แบบ  

การเล้ียงดู 
กับ

ธรรมชาติ 

มนุษยมีความสามารถที่จะเขาใจ

และผลิตภาษามาตั้งแตกําเนิด 

ียนรู

ร

 
  

การเรียนรูประกอบดวย 2 

ัก 
 

ก

1.  การวางเงื่อนไข (classical    หรือเรียกที่กันวา กลไกการเร

     conditioning) 

2.  การวางเงื่อนไข (operant  

     conditioning)  และการเลียน

     (imitation) 

ภาษา (LAD)  ส่ิงแวดลอมทาง

ภาษาของเด็กเกิดขึ้นจากกลไกกา

เรียนรูภาษา (LAD)โดยกําเนิด 

 
           

 สัมพันธนิยม 

ะ 

ษา  

 
    ปฏิ

1.  การกระตือรือรนของเด็ก แล

   การรวมมือ และการสราง  

   จุดมุงหมายในการเรียนรูภา

   อยางตั้งใจ 

   2.  ปฏิสัมพันธของเด็กกับผูดูแล

   และผูสนับสนุนอื่นๆ ในการสราง 

าษาของเด็ก    รูปแบบทางภ

3.  ภาษาเปนการสรางสมดุลของ  

   จุดมุงหมายและความตั้งใจใน  

ก    การมีปฏิสัมพันธในระยะแร

 

แผนภูมิไดดัดแปลงจา าของ  Christie (1997) 

     จากทฤษฎกีารเรียนรูภาษา สามารถสรุปไดวาเด็กอนุบาลเรียนรูภาษาโดยมีการ

เชื่อมโยงของพ ูภาษาซึ่งมี

การพัฒนาจากการฟงไปสูการพูด การอาน และการเขียน 

การเลน  
ส่ิงแวดลอมใน
บทบาท

ธรรมชาติของ 
การเรียนรูภาษา 

กแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรูภาษ

 

 

ฤติกรรมนยิม ธรรมชาตนิยิม และปฏิสัมพันธนยิม เพือ่ใหเกิดการเรียนร
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      แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูภาษาของเด็ก 
     แนวคิดในการอธิบายการเรียนรูของภาษามนุษยนัน้ไดมีนักภาษาศาสตรพยายาม

ธิบายถึงวิธีการเรียนรูภาษาของเด็กในลกัษณะที่แตกตางออกไปตามความเชื่อของแตละกลุม 

โดยสาม wer, 2004 และ Riley, 2006) 

าร

งกลุมนี้ เชื่อวาการเรียนรูภาษาเปน

าย แต

า

มา

ษาอยูแลว เชนเดียวกับความสามารถในการนั่ง การยนื 

ารเดิน นที่มีอยูในสมองของมนุษย

ั้งแตเก

น

ลัก

วกนัก็ยงัใหความสําคัญกับกลไกลภายนอกทีเ่ปนตัวกระตุน หรือเปนสิ่งเราทีท่ําให

ลผล เพื่อสรางกฎเกณฑทางภาษา โดยในการ

ียนรูภ

 

อ

ารถสรุปไดเปน 5 กลุม ดังนี้ (Christie, 1997;  Bre

      1)  แนวความคิดกลุม Behaviorist Perspective 

            กลุมนีไ้ดอธิบายวา การเรียนรูของมนุษยเกิดจากประสบการณ และการสังเกตก

เรียนรูภาษากเ็ชนเดียวกนั มนุษยเรียนรูภาษาเพราะไดรับขอมูลจากคนรอบขาง รวมทั้งมี

ประสบการณตรงในการใชภาษาจากสังคมนั้นๆ สมมติฐานขอ

กระบวนการเชื่อมโยง (Chains of associations) ประสบการณในการเรียนรูภาษาของแตละคน

เกิดจากการตอบสนองทางบวกที่ตางกัน ระยะแรกเด็กจะสามารถผลติเสียงตางๆ ไดมากม

การทีพ่อแม และคนรอบขางชมเชยเด็กเมือ่ออกเสียงที่มอียูในภาษาทีต่นพูด ทําใหเกิดการสราง

เงื่อนไข (operant conditioning) ใหเด็กเลอืก และเรียนรูที่จะออกเสยีงเฉพาะเสียงทีม่ีอยูในภาษ

แมเทานั้น ในดานของการเรยีนรูคําศัพท กลุมนี้เชื่อวาเดก็เรียนรูคําศพัทจากการเลยีนแบบ 

(imitate) คําพดูผูใหญ โดยผูใหญจะคอยแกและเปนตนแบบใหพูดตาม จนในที่สุดเด็กก็จะ

สามารถพัฒนาการเรียนภาษานัน้ๆได 

      2)  แนวความคิดกลุม Linguistic Nativist Perspective 

            กลุมนีม้ีความเชื่อตรงกนัขามกับกลุม Behaviorist โดยอธิบายวามนุษยเกิด

พรอมกับความสามารถในการเรียนรูภา

ก  ความสามารถทางภาษาของมนษุยนัน้เปนกระบวนการภายใ

ต ิด หรือที่เรียกวา กลไกการเรียนรูภาษา (Language Acquisition Device) ซึ่งกลไกนี้จะ

ชวยใหเด็กพฒันาความสามารถในการเรยีนรูองคประกอบตางๆ ที่สําคัญในการเรียนภาษาอันเป

ลักษณะสากล เมื่อเด็กเรียนรูคําเพียงพอเด็กก็จะใชกฎของไวยากรณสากลเพื่อทาํความเขาใจ

ความหมายของคําทีเ่ขาไดยิน และรวมคาํศัพทตางๆ เขาไปในการเรยีนรูประโยคทีถู่กตองตามห

ไวยากรณ 

      3)  แนวความคิดกลุม Cognitivism 

           แนวคิดของกลุมนี ้มีความเชื่อวาการเรียนรูภาษาของมนุษยเกดิจากกลไกสมอง แต

ในขณะเดีย

กระบวนการภายในสมองทํางาน จัดระบบประมว

เร าษาของเด็กนัน้ จะมีการประมวลผลขอมูลภายนอกที่เกิดจากการสังเกต การไดยิน  การได

ฟงจากสิง่แวดลอมรอบตัวเด็ก จากนัน้สมองก็จะประมวลขอมูลที่ไดรับโดยใชกลไกภายใน  
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ดังนัน้อาจกลาวไดวา ความรูทางภาษาที่เด็กไดรับเกิดจากปฏิสัมพนัธระหวางกลไกภายนอกกับ

กลไกภายในรางกาย 

      4)  แนวความคิดกลุม Function Perspective 

ารใชงาน (function) ในชีวิตประจาํวนั โดย Halliday ไดอธิบายถึง

ุดมุงหม ราะมีจดุมุงหมาย 6 ประการ คือ 

ืน่ 

วามรูส

กับ

นรอบข

กิรรม

ตนาการ (Imagine function) เพื่อแสดง

วามรูส

)  เปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู (Heuristic function) เนื่องจากเด็ก

องการ ียนรู 

ารมอง

ียนรูภ นผลใหการเรียนรูภาษาเกิดขึ้น 

นการ วาม

           Halliday (1975) ไดเสนอแนวคิดเกีย่วกับการเรียนรูภาษาของเด็กวา เด็กเรียนรู

ภาษาเพื่อตอบสนองก

จ ายในการเรียนรูภาษาของเด็กวา เด็กเรยีนรูภาษาเพ

           (1)  เปนเครื่องมือในการสื่อสาร (Instrumental function) เพื่อตอบสนองความ

ตองการตางๆ ของตนอง รวมทั้งเปนเครื่องมือ ในการแสดงความคิดเห็นหรือตอบสนองผูอ

           (2)  เปนเครื่องมือในการแสดงความรูสึกสวนตวั (Personal function) เพื่อแสดง

ค ึกที่ตนเองมีตอผูอ่ืนในลักษณะตางๆ รวมทั้งความรูสึกที่ตนมีตอส่ิงแวดลอม 

           (3)  เปนเครื่องมือในการปฏิสัมพนัธ (Interaction function) เพื่อใชปฏิสัมพนัธ

ค าง เชน พอ แม หรือบุคคลที่อยูแวดลอม 

           (4)  เปนเครื่องมือในการสั่งการ (Regulatory function) เพื่อใชควบคุมพฤต

ตนเองและผูอ่ืน 

           (5)  เปนเครื่องมือในการสะทอนจนิ

ค ึกนึกคิดและจินตนาการสรางสรรคจากสิ่งแวดลอมรอบตัว 

           (6

ต สํารวจ และเรียนรูส่ิงตางๆ รอบตัวเอง จึงตองการภาษาเปนเครื่องมือที่ชวยในการเร

      5)  แนวคิดกลุม  Social-Interactionist Perspective 

           แนวคิดในกลุมนี้ไดอธิบายถงึพฒันาการทางภาษาที่ละเอียดขึน้ เพราะเปนก

ภาษาโดยนําแนวคิดของพฤติกรรมนิยมผสมผสานกับแนวคิดกาํเนิดนยิม ซึง่เชื่อวาเด็กมีกลไกการ

เร าษาในตัวผสมผสานกับการมีปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอมเป

      Frank  Smith (1975 อางถงึใน หรรษา  นิลวเิชียร, 2535) นักจิตภาษาศาสตร 

(Psycholinguist) ไดศึกษาบทบาทของภาษาในการชวยพัฒนาสติปญญา เขาเชื่อวามนุษยทกุคน

สรางโครงสรางสติปญญาของตนเองโดยไมสัมพนัธกับประสบการณสวนตัว หรืออาจเรียกไดวา

เป สราง “a theory of the world in the head”  คนเราทุกคนมีความพยายามที่จะทําค

เขาใจสิ่งตางๆ ในสิ่งแวดลอมโดยการเชื่อมประสบการณใหมใหเขากบัประสบการณเดิม ซึ่งภาษา

จะถูกนําไปใชเพื่อชวยความเขาใจและการเรียนรูดังนี ้
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      1)  การถามคําถาม 

          การถามคําถามของเด็ก จะสอดคลองกับระดับพฒันาการทางสติปญญา คําถามที่

ีข้ึนตนดวยอะไร จะมากอนคําถามที่ข้ึนตนดวยทําไม และที่ไหน เดก็จะถามคําถามเพื่อตองการ

ําอนุญ

เลนพรอมกบัพดูเกี่ยวกับส่ิงทีต่นกระทาํอยู โดยเด็กพูดกบัตัวเองหรือพูดกับผูที่อยู

กลๆ เป อบความตั้งใจผูใหญทีพู่ดเพื่อใหเด็กสนใจในสิง่ที่ตนกําลงักระทาํ

ยูก็นับ

“ทาํไมเธอถึงรูวารถคันนี้จะไปตลาด”  

นตน ารวดัความเขาใจของเด็กเทานัน้ แตเปนการชวยใหเด็ก

าใจถูก

ชัดเจนจะชวยการพูดของเด็กไดมาก ภาษาจึงมีอิทธิพลตอความงายและ

 

งสรางทางสติปญญา ซึง่นับเปนการชวยการ

เรียนรูนั่

ง

งออก จัดกระทํา และเปลีย่นแปลงประสบการณตามปกติใหหางออกจาก

ปจจุบนั

อกเหน    

ความคิด 

 ดาน

 

ด

ค าต 

      2)  เนนความตั้งใจ 

           ภาษาชวยใหเดก็ไดตระหนกัถงึสิ่งทีต่นกําลงักระทาํอยู เดก็ทีก่ําลังเลนของเลนหรือ

กิจกรรมการ

ใ นการใชภาษาเพื่อประก

อ เปนการใชภาษาเพือ่จุดประสงคอยางเดียวกัน 

      3)  ชวยใหถูกตองยิง่ขึ้น 

           เราใชภาษาเพื่อชวยเนนความเขาใจ ทัง้ในลกัษณะของภาษาพูดและภาษาเขียน 

เชน ครูถามเดก็วา “ส่ิงที่เธอพูดหมายความวาอยางไร” 

เป คําถามเหลานี้ไมใชเปนเพยีงก

เข ตองยิ่งขึ้น 

      4)  ชวยการระลึกได  

          บางครัง้เด็กจะประสบความลาํบากใจในการแสดงความคิดยากๆ ออกมาเปน

คําพูด ส่ิงทีม่ีคําเรียก

ความยากของการระลึกได 

      5)  ชวยแปลความประสบการณเดิม 

            เราสามารถใชภาษาเพื่ออธิบายประสบการณในอดีตอีกครั้งหนึ่ง ภาษาจะมี

บทบาทชวยขยายความเขาใจ และชวยขยายโคร

นเอง 

                 6)  ใชในสิ่งทีน่อกเหนือกวาเหตุการณปจจุบนั 

           เด็กพฒันาภาษาเพือ่เปนเครื่องมอืทางสติปญญา จนสามารถใชสัญลักษณทา

ภาษาเพื่อแสด

ประสบการณตรง เด็กจะสามารถใชภาษาในสิ่งที่นอกเหนือจากประสบการณ

น ือจากประสบการณสวนตัว และนอกเหนือจากประสบการณจริงและเปนไปได   

           กลาวโดยสรุปไดวา แนวคิดในการเรียนรูภาษาของมนษุยมีอยูหลายแนว

ผูวิจัยเห็นวาในการจัดประสบการณเพื่อพฒันาภาษาของเด็กนัน้ตองอาศัยแนวคิดทัง้ 4

ประกอบกัน เพราะในการเรยีนรูภาษาของเด็กตองอาศัยทั้ง การเลยีนแบบ วุฒิภาวะทาง
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สติปญญ

ม

มารถถายทอดความรูสึกนึกคิด ความ

ตองการ ผูอ่ืนปฏบิัติตามความตองการหรือวตัถุประสงคของผูสงสาร 

ความสาํ

สบการณซึ่งกนัและกนั รวมทัง้การสื่อ

ความหม

มรู ขอเท็จจริง ขอมูล เร่ืองราว การเคลื่อนไหว 

หรือเหต

าร

ดําเนนิง

ระดิษฐหรือผลงาน

ใหม ที่อ

ปน

ผูนําที่ดี 

ยภาษาอาจกลาวโดยสรุปไดวาในการใชภาษา

นั้นควรพ

บถวน  

สวนใหญจะเปนการพูดสื่อสารไมวาจะเปนการ

แสดงความคดิเห็น หรือการแสดงถึงความตองการ แตสําหรับการสื่อความหมายที่แสดงถึงความ

เขาใจใน มายในระดับที่สูงขึ้นจากการ

เรียนรูกา

นธ

า การเสริมแรง และการมีปฏิสัมพันธจากผูที่ใกลชิด เพื่อที่เด็กสามารถนาํความรูหรือ

ประสบการณที่ไดจากภาษานัน้ มาใชในชีวิตประจําวันได 
การสื่อความหมาย   
วรรณี  โสมประยูร (2544) ไดกลาวถึงการสื่อความหมายเปนสิง่จําเปนในการสรางควา

เขาใจกันระหวางบุคคลหรือองคการตางๆ ทําใหผูสงสารสา

 เพื่อชักจูง และแนะนําให

คัญของการสื่อความหมายจงึอาจสรุปได ดังนี ้

1)  การสื่อความหมายที่มีประสิทธิภาพและถูกตองเหมาะสม ทาํใหการติดตอการงาน

ตางๆ สําเร็จลุลวงไปไดดวยดีตรงตามวัตถปุระสงค 

2) การแลกเปลี่ยนความรู ความคิดเห็นและประ

ายทีม่ีประสิทธิภาพจะชวยสรางภาพพจนและความเขาใจอนัดีระหวางบุคคลได 

3)  การสื่อความหมายทาํใหมีการเสนอควา

ุการณตางๆ ที่เกิดขึน้ในชวีิตประจาํวนั ซึง่เปนสิ่งจําเปนสาํหรับบุคคล 

4)  การสื่อความหมายชวยทําใหบุคคลทราบแนวปฏิบตัิที่ถูกตองตามขั้นตอนในก

านตางๆ และไดแนวทางที่กอใหเกิดประสิทธิภาพและประสทิธิผลตามความมุงหมาย 

5)  การสื่อความหมายชวยกระตุนใหเกิดความคิดริเร่ิมสรางสรรค ส่ิงป

าจเปนประโยชนแกบุคคลและวงการทัว่ไป 

6)  การสื่อความหมายชวยสรางเสริมและปรับปรุงบุคลิกภาพของบคุคล ใหมีลักษณะเ

และมมีนุษยสัมพนัธ 

    สรุปไดวา ความสาํคัญของการสื่อความหมายดว

ยายามทาํใหภาษาเปนเครื่องมอืส่ือความหมายของผูพูดหรือผูเขียนไปยงัผูฟงหรือผูอาน 

ใหเขาใจตรงกบัเจตนาของผูสงสารโดยคร

 
3.  การระลึกไดและการจบัใจความของเด็กอนุบาล 
     การสื่อความหมายของเด็กอนุบาลนั้น

เรื่องราวนั้นสามารถพัฒนาความสามารถในการสื่อความห

รระลกึไดและจับใจความในประเด็นสําคัญหลงัจากการฟงหรอืการอานเรื่องราว 

    Strang (1969)  ไดกลาววาในการจับใจความจากการฟงเปนความสามารถในการจับ

ใจความสําคญัและรายละเอียดของเรื่องได ผูที่เขาใจเนือ้เร่ืองสามารถยอใจความหรอืบอกโครง

รางของเรื่องทีฟ่งได นอกจากนี้ความเขาใจยังเปนความสามารถในการมองเหน็ความสัมพั
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ลักษณะ

ึง

ี

1)  สามารถเกบ็ใจความสาํคัญ 

3)  สรุป เร่ืองราวตางๆ จากเรื่องที่ฟงได 

ะสบการณเดิมได 

ในปจจุบ รของความเขาใจและคนควาดานการ

สอนเพื่อพิจารณ นาความเขาใจไดจริง ความเชื่อนี้เนน 

Schema Theory นเทศหรือความรูเดิม ทฤษฎี

นี้กลาวว

 

 

 

ยบ 

ุผล 

ัวละคร 

ําตอบจากแนวความคิดหรือขอความทกุประการที่เก็บ

ไวในคว ารระลึกเหมือนประเดน็ในการรูจัก 

 

ตางๆ เชน การเปรียบเทียบ การขัดแยง การลําดับเหตุการณ สามารถสรางจินตนาการ

ของตนเองวาอยูในเหตุการณของเรื่อง และตัดสินใจไดวาถาเปนตัวเองจะทาํอยางไรและเหตุใดจ

เปนเชนนัน้ 

     Wainwright (1972) ไดแสดงความคดิเห็นวาผูฟงทีม่ีความเขาใจในสิ่งที่ฟงจะตองม

ลักษณะดังนี ้

2)  ตีความหมายใจความและแนวคิดได 

4)  เชื่อมโยงความรูที่ไดมากบัปร

ันการวิจัยมุงเนนการศึกษาในกระบวนกา

าวาอะไรมีสวนชวยและไมมีสวนชวยพัฒ

 โดยอธิบายวา Schema หมายถึงภูมหิลังดานสารส

า การรูหรือไมรูเร่ืองราวนั้นมากอนการมีอิทธพิลตอความเขาใจ เมื่อเด็กฟงถอยคําตางๆ 

ในเรื่อง เดก็จะคิดและมีปฏิกิริยาโตตอบตามความรูเดิมของเขา เด็กจะคิดถึงความรูเดิมหลายแง

ซึ่งทาํใหสามารถเขาใจสิ่งทีฟ่งได ความรูเดิมอาจเปลี่ยนแปลงหรือขยายออกไดถาไดพบความรู

เร่ืองใหม ดังนัน้ จุดเนนที่สําคัญก็คือตองเชื่อมความรูเดมิใหเขากบัความรูใหมเพื่อสามารถเขาใจ

ไดถูกตอง (สุจติรา  ศรีนวล, 2534)  

Barrett (ม.ป.ป. อางถงึใน Clymer, 1968) ไดกลาวถงึความเขาใจไว 5 ระดับดังนี ้

1)  ความเขาใจตามตัวอักษร (Literal  comprehension) มุงเนนความคิดที่ไดจากการฟง

จุดมุงหมายในระดับนี้มีลักษณะดังนี้

      การรูจัก (Recognition)  ตองการใหเด็กบอกถึงแนวคิดและรายละเอียดดังนี ้

      (1)  รูจักรายละเอยีด 

      (2)  รูจักใจความสาํคัญ 

      (3)  รูจักลาํดับเหตุการณ 

      (4)  รูจักการเปรียบเที

      (5)  รูจักความสัมพนัธเชงิเหต

      (6)  รูจักลกัษณะนิสัยของต

      การระลกึ (Recall)  มุงใหหาค

ามทรงจํา รายละเอยีดของประเด็นในก
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2)  ความเขาใจจากการจัดเรียบเรียง (Reorganization) ระดับนี้มุงใหวิเคราะห สังเคราะห 

และรวบรวมความคิดทีป่รากฏอยางชัดแจงในขอความ สรางความคดิใหม โดยอาจใชประโยคของ

ผูแตงโดยตรงหรือถอดสารหรือแปลความจากประโยคผูแตงโดยใชประโยคใหมแตความหมายคง

เดิมรายละเอยีดมีดังนี ้

ราะห 

ารสรุปอางอิงหรือลงความเห็น (Inferential comprehension) ผูฟง

จะสรุปอ วามที่ปรากฏในเนื้อความ ใชสัญชาตญาณและ

ประสบก ารนกึคิดจินตนาการ และตั้งสมมติฐาน มีรายละเอยีดดังนี ้

ึงรายละเอยีด 

ของเหตุและผล 

ดแบบประเมินคาอาจทาํไดโดย

การใหเด

รือจินตนาการ 

คิดเหน็ 

สม 

ารถรับได 

ยละเอียดดังนี ้

      (1)  การจาํแนก 

      (2)  การสรุปความหรือเขียนโครงราง 

      (3)  การยอเร่ือง 

      (4)  การวเิค

3)  ความเขาใจจากก

างองิความเห็นไดเมื่อใชความคดิและขอค

ารณเปนพืน้ฐานในก

      (1)  การสรุปอางอิงถ

      (2)  การสรุปอางอิงถึงความคิดสําคัญ 

      (3)  การสรุปอางอิงถึงลาํดับที่เกิด 

      (4)  การสรุปอางอิงถึงการเปรียบเทยีบ 

      (5)  การสรุปอางอิงถึงความสัมพนัธ

      (6)  การสรุปอางอิงถึงตวัละคร 

      (7)  การทาํนายผลที่ตามมา 

      (8)  การตคีวามการใชภาษาของผูแตง 

4)  ความเขาใจจากการประเมินคา (Evaluation) ความคิ

็กตัดสินใจในเรื่องตอไปนี้ 

      (1)  ตัดสินการเปนความจริงห

      (2)  ตัดสินการเปนขอเท็จจริงหรือความ

      (3)  ตัดสินความพอเพยีงและความถกูตอง 

      (4)  ตัดสินความเหมาะ

      (5)  ตัดสินคุณคา ความพึงปรารถนา และสาม

5)  ความเขาใจจากความลกึซึ้ง (Appreciation) มีรา

      (1)  การแสดงทางอารมณหรือความรูสึ เนื้อหา 

สึกรวมกับตัวละครหรือเหตุการณ 

กตอ

      (2)  การชีบ้งหรือเกิดความรู

      (3)  การมปีฏิกิริยาตอการใชภาษาของผูแตง 
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      (4)  การจนิตนาการ 

Dallmann และคณะ (1978)  ไดจําแนกระดับความเขาใจออกเปน 3 ระดับคือ 

 ทกัษะยอย ไดแก 

การรูคว ละเอียด 

าม หมายถึง ความสามารถในการเขาใจสิ่งที่ไมไดกลาวไวตรงๆ 

ในเนื้อเร อ

ความ ก

ี่อานหรือฟงโดยมิไดมุง

จับผิดแต

สิทธภิาพตองทําใหเด็ก 

แต

 เชื่อมโยงความรูใหมจากเรื่องราวที่ฟงกบัความรูเดิมหรือประสบการณเดิมแลวทํา

ความเข

ากครูและไดฝกการคาดคะเน ตัง้สมมติฐาน รวมถงึตรวจสอบความเขาใจของ

ตนเอง 

on, Sawyer และPresley (2004  อางถึงใน Hancock, 2007)   ไดกลาวถงึหลกัการ

ในการส

    1.1  เร่ืองราว บทกลอน 

 

งผูเขยีน 

มโยงใจความสาํคัญ 

เชื่อมโยงใจความสาํคัญ (ตัวละคร, โครงเรื่อง) 

ของวิถีชวีติ (วิถีชวีิตของเด็กตอวิถีชวีิตของตัวละคร) 

ําแหนงและสถานที่) 

1)  ความเขาใจระดับขอเท็จจริง หมายถึง ความเขาใจสิง่ทีก่ลาวไวตรงๆ

ามหมายของคํา การหาใจความสาํคัญ การหาราย

2)  ความเขาใจระดับตีคว

ื่อง แตจะใชความสามารถในการสรุปอางอิงและลงความเห็นทักษะยอย ไดแก การย

ารเรยีบเรียง การไดมาซึ่งขอสรุป การทาํนายผลที่จะเกิดตามมา 

3)  ความเขาใจระดับประเมนิคา หมายถงึ การประเมินคาสิ่งท

เปนการใชเหตุผลโดยอาศัยความรูและประสบการณในเรื่องนั้นในการตั้งเกณฑมาตรฐาน

เพื่อตัดสิน 

Duffy และ Roehler (1993) กลาววาการสอนจับใจความที่มีประ

1)  ตระหนักและรับรูความหมายของคาํแตละคําในขอความทีฟ่งและคําพูดทีเ่ด็กพูดได

ไมรูความหมาย 

2) 

าใจ 

3)  เรียนรูกระบวนการใชเหตุผลมากกวาเรียนรูในการจาํเรื่องราว เด็กตองไดเห็นตัวอยาง

การจับใจความจ

Bart

อนความเขาใจ ดังนี ้

 1)  การแสดงใหเหน็ถงึความแตกตางในโครงสรางของเนือ้หาและรูปแบบเฉพาะ 

 

    1.2  ภาพประกอบ 

     1.3  การปลูกฝงขอ

     1.4  รูปแบบการเขียนทีห่ลากหลายของผูเขียน 

 2)  ผูอาน หรือผูฟง/การเชื่อ

     2.1  เนื้อหาและการ

     2.2  เนื้อหาและการเชื่อมโยง

     2.3  เนื้อหาและการเชื่อมโยงโลก (โครงเรื่องตอต
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 3)  การตอบสนองของผูฟง/ผูอาน 

     3.1  การเขารวมกิจกรรมในการฟงหรือการอาน 

     3.2  การตอบคําถาม 

    3.3  การสะทอนถึงการขยายความรูและการตอบสนองเบื้องตน 

าเปนฐาน 

วยการทาํกจิกรรมกลุมเลก็ 

ุนความเขาใจ 

 

 รณ  สาเหตุและผลกระทบ  

ปญหาแ

ูความเขาใจ 

รู 

างเงื่อนไขความรู (การรูจุดมุงหมาย การวางแผนและการใชงาน) 

  การวัดคณุภาพ   

กลาวถงึจดุมุงหมายในการปรับปรุงการจับใจความ ดังนี ้

งวา เขารู

อะไรเกี่ย

ุณภาพของการจบัใจความ  เมือ่ไมเขาใจในเนื้อหาใหใชวิธกีารเลาเรื่องซ้าํเพื่อ

เปนการ

ามและการตอบชวยให

ชัดเจนใ

คําถามเปนการสรางความกระตือรือรนในการจับใจความ 

และควา นือ้หา 

ร

ปรุงระหวางการจับใจความและความจาํโครงสรางของเนื้อหา 

 

 4)  การสอนความเขาใจ 

     4.1  ความตั้งใจของการฟงรายละเอียดของเนื้อห

     4.2  การสอนทัง้หองตามด

     4.3  การเลือกแผนเฉพาะสําหรับการสอน 

 5)  โครงสรางของการสนับสน

    5.1  เร่ืองราว/นทิาน 

    5.2  การแสดงถึงเนื้อหา (การบรรยาย  การลําดับเหตุกา

ละคําตอบ) 

 6)  การเปลีย่นแปลงทางสติปญญาในความร

     6.1  การเปดเผยความ

     6.2  วิธีการปฏิบัติตอความรู 

     6.3  การว

     6.4  การประเมินความยากของเนื้อหา (การตั้งกฎเกณฑ

การประเมนิคา)     

นอกจากนี ้Hancock (2007) ได

1)  การกระตุนความเขาใจ  ประสบการณเดิมชวยในความเขาใจจากคําถามผูฟ

วกับเนื้อหา และภาพประกอบชวยในการคาดเดาเหตุการณ 

2)  การวัดค

แกปญหาในการจบัใจความ 

3)  การใชการเขียน/การวาด ทาํใหรูโครงสรางของเนื้อหา 

4)  การตอบคาํถาม  ทาํใหรูถึงรายละเอียดของเรื่องราว การถ

นเรื่องราวมากขึ้น 

5)  การผลิตคาํถาม  การถาม

มสามารถในการตอบคําถามจากเพื่อนเปนการบูรณาการเ

6)  การจาํโครงสรางของเนื้อหา  การจําตําแหนงเปนการสนับสนนุการจับใจความ  กา

สอนในเนื้อหาเปนการปรับ
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7)  การสรุป  ชวยในการจาํแนกหรือสรุปเนื้อหาที่เกิดขึ้นจากการเลาเรื่อง  การเชื่อมตอ

ความคิด และการระลึกในสิง่ทีฟ่ง 

8)  การใชจนิตนาการ  จากรูปภาพหรือรูปถายในจิตใจของผูฟง  ผูฟงจินตนาการตัวละค

สถานที ่ และการจดจําสถานการณในระหวางการฟง ซึง่เปนการกระตุนความรูสึกทั้งหมด

ร  

 (การดม 

การชิม  

รบัเด็กอนุบาลนั้นจาํเปนตองใชนิทาน ทัง้นีเ้พราะนิทานมี

โครงสรา

อง และ

ษาเด็กวา ส่ิงที่มีอิทธิพลตอความรูและความเขาใจภาษาของเด็กวยันี้ข้ึนอยูกับความรู

เดิมหรือ เด็ก

การสัมผัส  การเหน็ การไดยิน)  ซึง่เปนการสรางความกระตือรือรนใหแกผูฟง 

    การสอนจับใจความสําห

งลีลาการเขียนและเรื่องราวที่เด็กคุนเคย Glazer (1989) ไดกลาววาเด็กไดรับ

ประสบการณเกี่ยวกับการฟงนิทานจะมพีฒันาการดานการใชภาษาและมีความเขาใจเคาโครง

เร่ืองไดดี 

     การเลานทิานหรือเร่ืองราวใหเด็กอนุบาลฟงจะชวยในการพัฒนาภาษาดานการจับ

ใจความเพราะเด็กจะไดใชความรูเดิมในการรับรูขอมูลแลวเรียบเรียงขอมูลเปนของตนเ

สามารถที่จะดงึขอมูลออกมาพูดหรือเลาเมื่อเด็กระลึกขอมูลนั้นได  Barton (1986) กลาวถึงการ

พัฒนาภา

ประสบการณเดิมทีเ่ด็กสะสม  Batron และ Booth (1990) กลาวไววาเมื่อเด็กฟงนิทาน

จะพัฒนาความรูเคาโครงเรือ่งซึ่งเปนหลักสําคัญในการคิดและกระบวนการใชภาษา เด็กเรียนรู

เกี่ยวกับการเรียบเรียงเรื่องราว ตวัละคร และบริบทของเรื่องราว ดั

ทํา

ู



ัญสําหรับการระลึกไดและการจับ

ใจความ

พฒันาการทางภาษาของเดก็อนุบาล วามีดงันี ้

    1)  การแสดงความรูสึกดวยคําพูด เชน การใหเด็กพูดแสดงความรูสึก ความคิดเหน็ 

ความเข

งที ่ McConaughy (1960)  

กลาววาเดก็วยัอนุบาลมีความพรอมที่จะระลึกเรื่องราวที่สําคัญซึ่งนาํไปสูการทําความเขาใจ

ความหมายจากเรื่องที่ฟงนัน้คือเด็กมีความสามารถในการจับใจความ  Schickedanz (1986) 

กลาววา ความรูความเขาใจเคาโครงเรื่องชวยใหเด็กระลึกและจําเหตกุารณสําคัญๆ ในเรื่อง ชวย

ในการแปลความและสรางเรื่องราวขึน้ใหมจากเรื่องราวทีฟ่ง 

    นอกจากนี ้Bower (1976) มีความเหน็เพิ่มเติมวา เด็กทีฟ่งนิทานจะใชความรูเดมิ

ความเขาใจประสบการณใหมจากสิ่งทีฟ่งและจับประเด็นจากเรื่องทีฟ่ง Stein (1979) กลาววาผ

เลาและผูฟงจะใชความรูเดมิในการคาดคะเนเหตุการณในเรื่อง ซึง่ตั้งอยูในพืน้ฐานความเปนไปได

ที่กําลังจะเกิดขึ้นในนทิาน กระบวนการเหลานี้เชื่อวาเปนสิ่งสาํค

     

 
4.  หลักการสอนภาษาสาํหรับเด็กอนบุาล 
      สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน (2546) ไดกลาวถงึสาระการเรียนรูที่

ชวยสงเสริม

  

าใจในสิ่งตางๆ 
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วามสัมพันธของสิง่ตางๆ เชน ใหเด็ก

ธิบายส

ื่องราวนิทาน คําคลองจอง คํากลอน 

าพ กา

 ผานประสบการณที่ส่ือความหมายตอเด็ก เชน การอาน

าพหรือ

ูหนงัสอื 

ในการเขารวมกิจกรรม โดย

กนั 

ารมีปฏ

ะความเขาใจ

นการส

การมองเหน็  และการแสดงความคิดเหน็ 

การจัดการเรียนการสอนไวดังนี ้

ารฟง พูด 

าะสม 

ตนเอง 

ซึ่งเร่ิมดวยการพัฒนาภาษาพูดจากการทดลองในสถานการณตางๆ กนั และเด็กจะสรางความรู

เกี่ยวกับหลกัเกณฑภาษาในขณะที่มีปฏิสัมพันธกบับุคคลรอบตัว 

     2)  การพูดกับผูอ่ืนเกีย่วกบัประสบการณของตนเอง หรือเลาเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง  

      3)  การอธบิายเกีย่วกับส่ิงของ เหตุการณ หรือค

อ ิง่ตางๆ ที่ตนสนใจหรือส่ิงที่คิด 

      4)  การฟงเร

      5)  การเขยีนในหลายรปูแบบผานประสบการณที่ส่ือความหมายตอเด็ก เชน การเขียน

ภ รเขียนขีดเขี่ย การเขยีนคลายตวัอักษร การเขียนเหมือนสัญลกัษณ การเขียนชื่อตัวเอง 

      6)  การอานในหลายรูปแบบ

ภ สัญลกัษณจากหนังสือนิทาน หรือ เร่ืองราวที่สนใจ 

      Hancock (2007)  ไดกลาวถงึหลักการสอนภาษาไวดังนี ้

      1)  การเรียนรูภาษาอยางบูรณาการโดยการอาน  การเขียน  การฟง  และการพูด 

      2)  การจัดเตรียมวรรณกรรมสําหรับเดก็เปนพื้นฐานในการเรียนรูภาษา ขณะเดียวกัน

เด็กจะมีความรูที่หลากหลายในดานภาษา วฒันธรรม และศักยภาพในการร

      3)  การเรียนรูภาษาเปนการพัฒนาและเปนความตองการ

การแสดงออกของผูเรียนผานรูปแบบการฝกฝนและการสงเสริมอยางตอเนื่องในการทํางานรวม

ก ิสัมพนัธภายใตกระบวนการของการทํางาน 

      4)  เปาหมายของการเรียนรูภาษาคือ จดุมุงหมายของการจับใจความ แล

ใ ื่อความหมายผานการรับรูจากความเขาใจ และการสื่อความหมายจากความคิด 

      5)  ทักษะทางภาษาไดพฒันาไปสูวิธีการรูหนงัสอือยางอิสระ เมื่อปรากฏอยูในบทเรียน

ในแตละวันจากการอาน  การเขียน  การฟง  การพูด  

      6)  ทิศทางของกระบวนการทางภาษาตองมีการประเมินผลอยางตอเนื่อง และสะทอน

ถึงการจัดเตรียมเอกสารที่แสดงถึงการเตบิโตทางภาษา 

      7)  การประสานกันระหวางภาษาและธรรมชาติของการเรียนรู โดยเทคโนโลยีสมัยใหม

สนับสนนุการสอน  การเรียนรู  เครื่องมือในการนําเสนอ  และการสงเสริมการสรางสรรค

ความสามารถในการรูหนงัสอื 

      Allen และ Piersma (1995) ไดกลาวถงึหลกั

      1)  การเรียนรูภาษาเปนกระบวนการเรียนแบบองครวม การเรียนการสอนเนน

ความหมายและกระบวนการสื่อสาร โดยเด็กควรไดรับการฝกและขยายความรู เกี่ยวกับก

อาน เขียน ในสถานการณทีเ่หม

      2)  การเรียนรูดวยตนเอง เด็กเปนผูสรางความรูเกี่ยวกับภาษาและหนงัสือดวย
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      3)  การแลกเปลี่ยนเรียนรู เด็กพัฒนาการรูหนงัสือจากการแลกเปลีย่นประสบก

ดังนัน้โรงเรียนจึงควรจัดสถานการณทางสงัคมใหเด็กไดมีปฏิสัมพันธกบัผูอ่ืนในบริบทที่เปนจริง

และโดยองครวม 

ารณ 

ึ้น เมื่อเด็กไดรับประสบการณ

ละกิจก

าชวยในการทาํความเขาใจประสบการณใหมดวย 

ให

ดอยางหนึง่ ซึง่กอนเรยีนไม

เด็กตองมีความ

าใจใน

สารใหมากที่สุด 

ี่ชวยแนะนํา  จัดการวางแผน  วางขั้นตอนการนําเสนอบทเรียน  การฝกฝนเพื่อให

็กไดส่ื

ได ครูควรมี

วามยืด

งึผูเรียนใน

านประ

 นาสนใจ เด็กควรไดฝกและขยายความรูเกี่ยวกับการฟง พูด 

าน เขีย

      4)  ความแตกตางระหวางบุคคล เด็กแตละคน มีภูมหิลัง ความสนใจ และอัตราการ

พัฒนาที่ตางกนั ครูจึงควรตระหนักถงึความแตกตางของเด็กในการจัดการเรียนการสอน 

      5)  การเรียนรูจากประสบการณ การเรียนรูภาษาจะเกดิข

แ รรมทีเ่ปนจริง เด็กจะเรียนรูไดดีจากกิจกรรมที่ตนมีสวนรวม เพราะเด็กจะมองเหน็วาเปน

ส่ิงที่มีประโยชน นาสนใจ และสนุก นอกจากนีก้ารทํากิจกรรมตางๆ ยงัชวยใหเด็กไดใช

ประสบการณเดิมม

      6)  การเรียนรูอยางเชื่อมโยง ในการสอนควรมีจุดเนนที่ชัดเจน เพื่อจะเปนกรอบชวย

เด็กสามารถเชือ่มโยงความคดิรวบยอดทางภาษากับประสบการณของตนได 

      7)  การเสรมิแรง แรงจูงใจเปนสิ่งสาํคญัตอการพัฒนาเจตคติทางบวกเกีย่วกับการรู

หนงัสือ เด็กจะเรียนรูไดดีทีสุ่ดเมื่อเด็กตองการที่จะเรียนและคิดวาตนเองสามารถเรียนได 

      Morrow (1981)  ไดกลาวถงึหลักการสอนภาษาไวดังนี ้

      1)  หลังจากการเรียนรูภาษาเดก็สามารถทํากิจกรรมอยางใ

สามารถทําได 

      2)  ความเขาใจในการใชภาษาในสถานการณจริงเปนสิ่งที่สําคัญ 

เข การใชภาษาโดยรวมทั้งหมดไมใชเขาใจแตละสวนที่จะนํามาใชในการสื่อสาร 

      3)  กระบวนการสื่อสารสําคัญเทากับรูปแบบของภาษา การพฒันาเด็กใหมี

ความสามารถในการสื่อสารจะตองใชวิธทีีเ่ลียนแบบกระบวนการสื่อ

      4)  การเรียนรูจากการปฏบิัติ  จะตองใหเด็กเขามามีสวนรวม การเรียนรูเปนหนาที่ของ

เด็ก  ครูมหีนาท

เด อความหมายจริงๆ  

      5)  ความผดิพลาดทางไวยากรณไมสําคัญเทากับการที่เด็กสามารถสื่อสาร

ค หยุนตอความผิดพลาดของเด็กในแตละขั้นตอนของกระบวนการเรียน 

      จากขางตนกลาวโดยสรปุไดวา การสอนสําหรับเด็กอนุบาลนั้น ตองคํานงึถ

ด สบการณ ความสนใจ และความแตกตางระหวางบุคคลเปนสาํคัญ การเรียนรูภาษาจะ

เกิดขึ้น เมื่อเด็กไดรับประสบการณและกิจกรรมที่เปนจริง เด็กจะเรียนรูไดดีจากกิจกรรมที่ตนมีสวน

รวม เพราะเดก็จะเห็นสิง่ทีม่ปีระโยชน

อ น ในสถานการณและสิ่งแวดลอมที่เหมาะสม  
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ก ประสบการณโดยใชวิธสีตอรี่ไลน 
 

1.  ความเปนมาและความหมายของการจัดประสบการณโดยใชวิธสีตอรี่ไลน 
     Harkness (1993) กลาวถึง ความเปนมาของการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน  

ไววา  

ารจัด

     Storyline มาจากคําวา story และ line ซึ่งหมายถงึ เสนทางของเรือ่งหรือแนวของเรื่อง  

เสนเชือก การสอนดวยวิธี Storyline หรืออาจเรียกวา 

toryline Approach หรือ Storyline Method เปนวิธีการที่ไดรับการคิดคนและพฒันาใน

สกอตแล นี้

กับเพื่อน

hill College of Education เมืองสลาสโกว สกอตแลนด การพัฒนาวธิีสอนนี้โดยนัก

การศึกษ

น

ี

ได ซึ่งวิธ

เปนการดําเนนิเรื่องที่เรียงตดิตอเปนลําดบัดุจ

S

นด โดย Professor Steve Bell และ Sallie Harkness ทั้งสองไดรวมกันพฒันาวิธีสอน

รวมงานอีกทาน คือ Fred Rendell ทั้งสามทานทํางานที ่Insrvice Department ของ 

Jordan

าชาวสกอตทําให Storyline ไดชื่อวาเปน Scottish Method อีกชื่อหนึ่ง Storyline เปนวธิี

สอนทีน่ิยมแพรหลายในหลายประเทศในยโุรปและอเมริกา  

     กลาวโดยสรุป การสอนแบบสตอรี่ไลน เปนวธิีสอนที่ไดรับความนยิมอยางแพรหลายใ

ทวีปยุโรป สําหรับประเทศไทยไดรับวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลนมาโดยตรงจากผูที่เปนตนคิดและวธิ

นี้นกัการศึกษาไทยไดมีการฝกอบรม ซึ่งเปนวิธกีารสอนที่ไดรับความสนใจเปนอยางมาก  จึง

ปรากฏงานวจิยัที่มีอยางตอเนื่องกนัทุกระดับช้ันการศึกษากลาวคือ ตัง้แตระดับช้ันอนุบาล 

ระดับช้ันประถมศึกษา มธัยมศึกษาและระดับอุดมศึกษา แตจากเหน็ที่ไดเหน็พบวา งานวิจัยใน

ระดับช้ันอนุบาลมีนอยมาก แตก็ไดมีการพฒันาและประยุกตวิธกีารนี้ใหเหมาะสมกบัเด็กอนุบาล

นีี้สามารถทาํใหผูเรียนเกิดการเรยีนรูทีห่ลากหลาย มีทกัษะในการคิดการใชภาษา 

ตลอดจนสามารถนาํไปประยุกตใชในชวีิตประจําวนัในสงัคมปจจุบนัได Letschert (1997)  ได

กลาววาวิธีสตอร่ีไลน เปนการใชเร่ืองราวผนวกเขากับเนือ้หาวิชาไดอยางมีความหมาย สั กบั

ๆ เกิด

หมาย

มพนัธ

ชีวิตจริงซึ่งเรื่องราวเหลานี้จะชวยกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรู เกิดมโนทัศนและทักษะตาง

จินตนาการโดยการเลาเรื่องอยางเปนลาํดับข้ันตอนเชื่อมโยงเรื่องสัมพันธกัน ประดุจเสนเชือกตาม

เร่ืองที่กาํหนดในบริบทของจดุมุงหมายที่กาํหนด ใหนักเรียนทาํกิจกรรมอยางหลากหลายเพื่อสราง

ความรูดวยตนเอง เปนการเรียนตามสภาพจริงที่มีการบูรณาการเนื้อหาระหวางวิชาเพื่อเปา

ใหผูเรียนมีการเรียนรูและสามารถถายโอนความรูได 

      จากความเปนมาของการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน ไดมีนักวชิาการไดให

ความหมายของวิธีสตอรี่ไลน ดังนี ้

     Bell (2006) กลาววาวิธสีตอร่ีไลน พฒันาขึน้บนพืน้ฐานของทฤษฎีที่อธิบายวา ความรู

เปนสิ่งที่ซับซอนและมหีลายระดับ การเรียนรูสามารถเกดิขึ้นไดจากการชี้นําจากความรูและ
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ประสบการณของผูอ่ืน และผูเรียนนัน้สรางความหมายหรือความรูของตนเอง โดยอาศัยการลงมือ

กระทาํและประสบการณ วิธสีตอร่ีไลนจะสรางบริบทสาํหรับการเรียนรูที่เด็กเขามีสวนรวมโดยตรง

อยางเต็

วามรู ความเขาใจและทักษะ โดยใชบริบทตางๆ เปนตัว

สนับสนุ

ที่เนน

ื่องและเรียงลําดบัเหตุการณโดยใชคําถามหลักเปนตัวเชื่อมเร่ืองราวทั้งหมดเขาดวยกนั 

และเปน

ที่

ความรูใหมดวยตนเอง โดยผูสอนไดจัดกระบวนการเรียนรูอยางหลากหลายใหผูเรียน

อยางตอ

ร

มที ่โดยจัดงานตางๆ ซึ่งเกิดขึ้นจากบริบทที่เด็กเหน็วาสําคัญและมีความหมายสําหรับพวก

เขา วธิีสอนนีช้วยใหเด็กมีโอกาสพฒันาค

น 

     Creswell (2001)  ไดกลาววาวธิีสตอร่ีไลน เปนรูปแบบการจัดการเรียนการสอน

ผูเรียนเปนศูนยกลาง โดยการบูรณาการหลักสูตรเขาดวยกันและฝกใหผูเรียนไดรูจกัการศึกษา

คนควาดวยตนอง ซึ่งมีผลตอการพัฒนาทกัษะทางดานภาษาและทํางานกลุมรวมกนั      

     ธาริณี  วทิยาอนวิรรตน (2544)  กลาวถึงวธิีสตอร่ีไลนวา เปนการจดัการเรียนการสอน

ที่ใชเร่ืองราวทีส่รางขึ้นอยางมีความหมายในบริบทชวีิตจริง ซึ่งจะมกีารผูกเรื่องแตละตอนใหเกิดขึ้น

อยางตอเน

ตัวนําสูการใหผูเรียนทาํกิจกรรมอยางหลากหลาย เพื่อใหผูเรียนไดสรางองคความรูดวย

ตนเองและเชือ่มโยงองคความรูและกระบวนการเรียนรูจากหองออกไปสูชุมชนและชีวิตจริงของ

ผูเรียน      

     วลัย  พานชิ (2545)  กลาวถวึวธิีสตอร่ีไลนวา เปนกระบวนการเรียนการสอนที่บรูณา

การความรูและประสบการณเขาดวยกนั โดยมาจากคําวา story และ line ซึ่งหมายถึงเสนทาง

เดินเรื่อง หรือ แนวทางของเรือ่งที่เปนการดําเนนิเรื่องที่เรียงติดตอกันเปนลําดับดุจเชือก ซึ่งเปน

แนวคิดใหมของการจัดการศึกษา เปนการบูรณาการทัง้หลักสูตรและการเรียนการสอน โดยเนน

ผูเรียนเปนศูนยกลาง การเรยีนรูที่เกิดขึ้นในสตอรี่ไลน เปนการเรียนรูที่เกิดจากประสบการณตรง

ผูเรียนสราง

เนื่อง โดยผานการตัง้คําถามหลัก(key question) 

     กุลยา  ตนัติผลาชีวะ (2545)  กลาวถงึวิธีสตอร่ีไลนวา เปนการสอนที่ใชกระบวนกา

ผูกเรื่องเปนฉากๆ หรือเปนตอนๆ อยางตอเนื่องเปนลําดับเหมือนเดินเรื่อง โดยแตละฉากของเรื่อง

ตอกันดวยการใชคําถามที่ครูจัดเตรียมเปนตัวเชื่อมเร่ืองและขยายการเรียนรู ในการเรียนเด็กจะ

พัฒนาการเรียนรูดวยตนเองจากเรื่องที่จนิตนาการตามความเปนเรื่องตามเรื่องที่ครูกําหนดเปน

ลําดับ ความรูใหมที่เดก็ไดเกิดจากการดําเนินเรื่องตามแนวการเดินเรือ่งของครูแลวผูเรียนเกิดการ

เรียนรูจากการกระทาํจริงของตนเอง 

     สุวิทย  มูลคํา และอรทัย  มูลคํา (2546)  กลาวถงึวธิสีตอร่ีไลนวา เปนการเรียนรูแบบ

บูรณาการทีม่กีารนาํเอาสาระการเรียนรูจากหลายกลุมสาระมาเชื่อมโยง เพื่อจัดการเรียนรูภายใต

หัวขอเร่ืองเดียวกัน โดยผกูเรือ่งเปนตอนๆ เร่ืองแตละตอนจะตอเนื่องและมีลําดับเหตุการณหรือ

เรียกวา เสนทางการเดินเรื่อง และใชคําถามหลัก เปนตวันําไปสูการใหผูเรียนทาํกิจกรรมอยาง
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หลากหลาย ซึง่กิจกรรมจะสงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูตามสภาพจริง ไดลงมือปฏิบัติจริง ตลอดจน

สรางความรูดวยตนเอง 

     จันทรชลี  มาพทุธ (2546)  กลาวถงึวธิีสตอร่ีไลนวา เปนเสนทางของเรื่องราว หรือ

แนวทางของเรือ่ง เปนการดําเนินเรื่องราวทีเ่รียงติดตอเปนลําดับ 

     พิมพันธ  เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข (2548)  กลาวถงึวธิีสตอร่ีไลนวา เปนการจัด

กิจกรรมการเรยีนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยมกีารผูกเรื่องแตละตอนใหเกดิขึ้นอยาง

ตอเนื่อง และเรียงลําดับเหตุการณหรือเรียกวากําหนดเสนทางการเดินเรื่อง และใชคําถามหลักเปน

ตัวนําสูการ 

 

ร การใชภาษา ตลอดจนการ

ทํางานก

ให

   -  วถิีชีวิตทีต่องการใหผูเรียนศึกษา 

     จากความหมายของวธิีสตอร่ีไลนจากนกัวิชาการที่ใหไว สรุปไดวาวธิีสตอร่ีไลน เปน

วิธีการสอนทีบู่รณาการประสบการณ การคิดวิเคราะห จินตนากา

ลุมรวมกันของผูเรียน โดยมีการผูกเรื่องแตละตอนใหมีความตอเนื่องและเรยีงลําดับ

เหตุการณ หรือเรียกวาการกําหนดเสนทางเดินเรื่อง และใชคําถามหลกัในการดําเนนิเรื่อง เพื่อ

ผูเรียนไดทํากจิกรรมอยางหลากหลายและสามารถสรางความรูไดดวยตนเอง 

 
2.  องคประกอบสําคัญของการจัดประสบการณโดยใชวธิีสตอรีไ่ลน 
     องคประกอบสําคัญของการจัดประสบการณโดยใชวธิีสตอร่ีไลน มดีังตอไปนี้ 

     Harkness (1993) กลาววา องคประกอบหลักของวธิีสตอร่ีไลน ไดแก 

     -  ฉาก สถานที่ ซึง่กาํหนดชวงเวลาและสถานที ่ที่แนนอน 

     -  ผูคนและ/หรือสัตว 

  

     -  ปญหาในความเปนจริงที่ตองการใหผูเรียนฝกแกไข 

     ทั้ง 4 องคประกอบสามารถเขียนแผนผังได ดังนี ้
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แผนผังที่แสดงองคประกอบสําคัญของ Storyline 

 

1.  ฉาก      ที่ไหน 

 

2.  ตัวละคร     ใคร 

 

ทําอะไร 

 

รขึ้น 

    หรือม ญหาควรแกไข    ที่ตองแกไข  

ที่มา : พิมพันธ  เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข (2548)   

        

     องคประกอบทั้ง 4 สวนจะเชื่อมโยงดวยการใชคําถามหล  เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู

จากการทาํกิจกรรมตางๆ

 

เสนทางเดินเรือ่ง 

 

 

ฉาก   ตัวละคร  ดําเนินชวีติ      เหตุการณ/ปญหา   

          
แผนภูมิไดดัดแปลงมาจากแนวคิดของ Mr.Lan  B  Harkness, 19

 

นภมูิ จะเห็น ลกันัน้มีความ างยิง่ในกา

คําถามห ี่ Bell (2006) 

     2)  ก

3.  การดําเนินชีวิต    

4.  มีเหตุการณเกิดขึ้น    เกิดอะไ

ีป
 

กั

 รวมกัน ดังแผนภมูิ 

 

 

 

 การ

                                                                                                              ที่ตองแกไข

arr (อางถึงใน 93) 

     จากแผ ไดวา คําถามห สําคญัเปนอย รดําเนนิเรื่อง

ลักควรมีลักษณะ ดังท

     1)  มีลักษณะเปดกวางใหมีคําตอบที่หลากหลาย 

ระตุนใหผูเรียนเกิดแนวคิดสําคัญของหัวขอ หรือโครงเรื่องนัน้ๆ 

ฉาก / ตอน 

1 

คําถามหลัก 

ฉาก / ตอน 

2 

คําถามหลัก 

ฉาก / ตอน 

3 

คําถามหลัก 

ฉาก / ตอน 

4 

คําถามหลัก 
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     3)  ก อยางมี

ิจารญาณ หรือการคิดแกปญหา นอกจากนี้คําถามหลกัยังควรกระตุนใหผูเรียนใชจินตนาการและ

ความคิด

ตือรือรนสนใจทีจ่ะลงมือปฏิบัติ เสาะแสวงหาความรู

ตลอดจน  

 และเจตคติได

แสดงทัก

ไขอาจจะ

วิเคราะห

ก เปนการแนะนําใหผูเรียนได

ทราบวา

ละครเหลานั้นทําอะไร คือ การดําเนิน

ชีวิต ซึง่เ

าที่ตองแกไข ซึ่งองคประกอบนี้เปรียบเสมือนเปน

จุดสรุปข

ตอนกนัก็ได เชน เร่ิมจากตัว

ละครเป

ไดกลาวถงึลักษณะของวิธีสตอร่ีไลน 

ดังนี ้

อนกําหนดเรื่อง (Theme) แลวเลือกเรื่องที่มีความสอดคลองสัมพนัธ

กันกับห

ีเหตุผล การเคลือ่นไหวทางกาย 

ดนตรี ศ

ษส่ิงแวดลอม 

ระตุนใหผูเรียนใชทกัษะการคิดขั้นสูง ไมวาจะเปนการคิดวิเคราะห การคิด

ว

สรางสรรคในการทาํกิจกรรมเพื่อแสวงหาคําตอบนั้นๆ ดวยตนเอง 

     4)  กระตุนใหผูเรียนเกิดความกระ

สรางองคความรูดวยตนเองโดยผานกระบวนการกลุม

     5)  เปดโอกาสใหผูเรียนซึ่งมีความแตกตางกันทั้งในดานความรู ทกัษะ

ษะหรือประสบการณการเรียนรูตางๆ ที่เขามีอยู 

     วลัย  พานชิ (2545)  กลาววา  จากองคประกอบสําคัญของสตอรี่ไลน ทัง้ 4 คือ มีฉาก 

มีตัวละคร มีการดําเนนิชวีิต และมีเหตุการณสําคัญเกิดขึ้น หรือมีปญหาที่ตองแก

เปรียบเทียบเพื่อสรางสตอรี่ไลนไดงายขึน้ ดังนี ้

     1)  ผูสรางขึ้นตนคําถามวา เกิดเรื่องราวที่ไหน คือ ฉา

เขากาํลังจะมีประสบการณใหมๆ เกิดขึ้น เปนการเริ่มข้ึนสูบทเรยีนหรือเปดตัวเรื่องในฉาก

จะเปนการระบุสถานที ่เวลา ส่ิงแวดลอมตางๆ 

     2)  เมื่อมีฉากแลวก็ตองมคีนหรือสัตวหรือส่ิงใดๆ มาเกี่ยวของดวย นั่นคือ คาํถามวา มี

ใครบาง ตัวละครจะทําใหฉากหรือเหตกุารณนั้นๆ มีความเปนจริงขึน้ 

     3)  เมื่อมีตัวละครเกิดขึ้นก็ตองมีคําถามวาตวั

ปนเรื่องราวของตวัละครวาไดทํากิจกรรมอะไรบาง 

     4)  เพื่อใหสตอร่ีไลนมีจุดที่นาสนใจกต็องมีคําถามวา มีอะไรที่สําคัญเกิดขึ้นกับตัว

ละครบาง คือ การมีเหตุการณเกิดขึ้นหรือมีปญห

องเรื่องราวทั้งหมด 

     อยางไรก็ตาม องคประกอบที่ 1 และ 2 ผูสรางอาจสลับข้ัน

นการเปดตัวและตามดวยสถานทีท่ี่ตัวละครนัน้เกี่ยวของ 

     พิมพันธ  เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข (2548) 

     1)  เปนการสอนอยางมบีูรณาการ (Instructional integration) คือนําวิชาตางๆ เขา

สอดแทรกในการสอน โดยผูส

วัเรื่องในการประสานสัมพนัธกับวชิาตางๆ วิธีสตอร่ีไลน จึงเปนวิธีสอนที่สามารถพฒันา

พหุปญญา (multiple intelligences) ในดานภาษา การคิดอยางม

ิลปะ การรูเรารูเขา หรือความมีมนุษยสมัพนัธตลอดจนความสามารถในการปองกันและ

อนุรัก
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     2)  เนนใหผูเรียนสรางความรูใหมดวยตนเอง (construction the new knowledge) 

โดยมีสวนรวมในกิจกรรมเกดิการเรียนรูอยางมีความหมาย ผูเรียนสรางความรูดวยตนเองอยาง

อิสระและแสดงถึงกระบวนการไดมาซึ่งความรู เปนการพัฒนาผูเรียนทั้งดานสติปญญา ดาน

อารมณ เจตคติ และดานทักษะ 

     3)  เนนการใชกิจกรรมเปนหลกั (Activity-based approach) ผูเรียนมีโอกาสรวม

กิจกรรมอยางมีชีวิตชีวา ไดแลกเปลี่ยนความรูประสบการณกันเพื่อการเรียนรูอยางกวางขวาง ซึง่

ผูเรียนได

ร

แหลงการเรียนรูตามสภาพจริงกบัเร่ืองที่เรียน การสรางองค

ความรูด

ียนตามสภาพจรงิที่มกีารดําเนนิเรื่องใหมีความตอเนื่องกนั โดยมีคําถาม

หลักเปน ละ

ย 

น 

งออกมา 

แตละเหตุการณจะมีศักยภาพที่ไมมีขีดจํากัดในแงของการพัฒนา และ

การสําร

และประสบการณสวนบุคคลของเด็กแตละคน ดังนั้นจึงมรีะดับสูงสุดที่เด็กแตละคน

สามารถ

องคําถามแตละขอ ในระดบัที่ตางกันไป และ

จะกลับไ

พบความรูดวยตนเอง สามารถคดิวิเคราะห อภิปราย เชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรูจากกิจกรรม

ไปสูการนําไปใชในชีวิต 

     4)  เปนการเรียนตามสภาพจริง (Authentic learning)  ซึง่เปนการจัดการเรียนกา

สอนเนนผูเรียนเปนสาํคัญ โดยใช

วยตนเอง ผูเรียนจะตองใชกระบวนการคิดระดับสูง เชน กระบวนการคิดไตรตรอง คิด

อยางมีวิจารญาณ คิดแกปญหา คิดสรางสรรค คิดสรางใหม 

     จะเหน็ไดวาลักษณะที่สําคัญของสตอรี่ไลนเปนการจดัการเรียนการสอนอยาง 

บูรณาการ และเปนการเร

การดําเนนิเรื่องใหสอดคลองกับคําถามหลกั เปดโอกาสใหนักเรียนเปนผูลงมือปฏิบัติแ

คิดอยางอิสระในทุกขัน้ตอน ลักษณะที่สําคัญคือ ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนทั้งทางรางกา

สติปญญา อารมณ และสังคม โดยผูเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมตามประสบการณของต

และเปนประสบการณจริงในชีวิตผูเรียน 

     Harkness (1993)  กลาววา เร่ืองราวที่ครูและนักเรยีนชวยผูกขึน้จะดําเนนิตาม

ลักษณะสําคญัตอไปนี้ 

     1)  การดําเนินเรื่องในหนวยเปนการดําเนินเรื่องที่สมเหตุสมผล และมีลําดับข้ันตอนเชิง

บรรยาย 

     2)  ผูแตงเรื่องหรือหนวยนี้ไดกําหนดชดุคําถามหลักในเหตุการณแตละเหตุการณที่

พวกเด็กๆ ทุกคนตองชวยกนัทาํใหกระจา

     3)  คําถามหลักแตละขอจะตองสัมพันธกับเหตุการณที่บรรยายทีเ่ฉพาะนัน้ๆ 

     4)  เหตุการณ

วจคนควาที่อาจเกิดขึ้นได การสํารวจคนควาจะมีมากนอยเพยีงใดขึ้นอยูกบัความ

สรางสรรค

สาํรวจคนควาในเหตุการณและคําถามหลกัแตละขอได 

     5)  เด็กแตละคนจะบรรลวุัตถุประสงคข

ปสูเรื่องราวเพื่อเรียนรูจากการสํารวจคนควาคําถามขอตอไป 
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     กลาวโดยสรุป การจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน จะเปนการผูกเรื่อง (Episode

ใหเกิดขึ้นอยางตอเนื่องและเรียงลําดับเหตุการณ โดยมีการตั้งคําถามหลัก (key question)

ตัวเชื่อมในการดําเนินกิจกรรม ซึ่งผูเรียนเปนผูลงมือปฏิบัติดวยตนเอง โดยเนนทักษะการคิดแล

การปฏิบัติควบคูกันไป ผูสอนจําเปนตองเขียนแผนการจัดการเรีย

)  

 เปน

ะ

นรูดวยวิธีสตอรี่ไลน เพื่อจัด

กิจกรรม

ิด

ละคาดการณวาจะมีอะไรเกิดขึ้น 

acher’s rope)  เปนการวางแผน

เร่ืองราว

ให

อบดวยคําถามที่มีความหมายของคร ู

ร

ผูทีม่ีสวนเกี่ยวของกับการ

เรียนรูขอ

มตืน่ตัวใหกับผูเรียนตลอดเวลา  โดยการใชวิธีตั้งคาํถามของผูสอน 

ผูเรียนจ

วนรวมในการสรางเรื่อง ในเรือ่งของ

สถานที ่

าษา 

การเรยีนการสอนใหสอดคลองกับเนื้อหาวิชาอันจะทาํใหบรรลุวัตถุประสงคตอไป 

 
3.  หลักการจัดประสบการณโดยใชวธิสีตอรี่ไลน 
     Cresswell (2001)  ไดกลาวถงึหลกัการของ Storyline Method ดังนี ้

     1)  หลกัการของเรื่อง (the principal of story)  เปนแนวทางที่สะทอนชวีิตจริง มี

ความหมายตอการเรียนรู 

     2)  หลักการทํานาย (the principal of anticipation)  เปนการวางเงื่อนไขใหเด็กค

แ

     3)  หลักการผูกเรื่องของครู (the principal of the te

อยางตอเนื่องและมคีวามยืดหยุนตามสภาพการเรียนของเด็ก 

     4)  หลักการความเปนเจาของ (the principal of ownership)  เปนการเปดโอกาส

เด็กคิดคนกระทํา คนหาคําต

     5)  หลักการของบริบท (the principal of context)  เปนการสรางใหบริบทจริงกบักา

เรียนรูเปนเรื่องเดียวกัน 

     6)  การวางโครงสรางกอนการดําเนนิกจิกรรม (the structure before activity 

principal)  เปดโอกาสใหเดก็ศึกษาคนควาเพื่อวางแนวคิด  

     Bell (2006)  ไดกลาวถึงหลักการพืน้ฐานที่นาํไปสูการเรียนรูแบบ Storyline ดังนี ้

     1)  เนนผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรยีนรู  ผูเรียนเปน

งตนเอง เพื่อสรางความรู ประสบการณและทกัษะใหมของผูเรียน 

     2)  สรางควา

ะตองเปนผูลงมือปฏิบัติดวยตนเอง 

     3)  สรางความรูสึกเปนเจาของ  ผูเรียนจะตองมีส

การดาํเนนิชีวิตตลอดจนเหตุการณตางๆ ที่เกิดขึ้น  

     4)  เปนโครงสรางที่ทกุคนมีโอกาสแสดงความสามารถเทาเทยีมกนั โดยการแสดง

ความสามารถที่แตละคนถนดั 

     5)  เชื่อมการฝกทกัษะพืน้ฐานเขากับการดํารงชีวิตจริง และใชไดดีกับการเรียนรูภ

และส่ิงแวดลอม   
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     6)  เปดโอกาสใหมีการเรียนรูส่ิงที่กวางขวางกวาที่มไีวในหลกัสูตร 

     7)  สงเสริมใหเกิดอารยธรรมขึ้นระหวางผูสอนกับผูเรียน  ครูทําหนาที่เปนผูประสาน

การทาํง

ใชเทคโนโลยีสมัยใหม 

ูเรียนรายบุคคล 

หลายรูปแบบ 

หเหน็ความสาํคัญของการกระตุนใหผูเรียนพัฒนารูปแบบความคิดรวบยอด

ามหลกัของครูผูสอน 

นไวดังนี ้

 เนนแนวคดิผูเรียนเปนศูนยกลางของ John Dewey ที่วาเด็กตองมสีวน

เกี่ยวขอ ี่ไลน ผูสอนเนนคณุคาวาผูเรียนทุกคนตางมี

ประสบก ัญในการสรางความรู/ประสบการณ

ใหมของ

ay of working” นัน่คือผูเรียนเปนผูลงมือ

ปฏิบัติด

 

าการ 

ร

านรวมกัน 

     8)  สงเสริมใหมีการ

     9)  ชวยใหผูสอนจัดประสบการณการเรียนรูใหกับผูเรียนไดอยางสอดคลองกับ

ความสามารถของผ

     10)  เนนการเรียนรูรวมกนั  เปดโอกาสใหผูเรียนรวมกันทํากจิกรรม

     11)  กอใหการฝกทักษะปฏิบัติที่ซ้ําๆ กันแตมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา   

     12)  เนนใ

ดวยตนเองกอน 

     13)  เนนการเรียนรูแบบบูรณาการ 

     14)  เนนเรือ่งการตั้งคาํถ

     15)  เทคนคิวิธีการจัดการเรียนรูหรือวิธสีอนทีห่ลากหลาย 

      วลัย  พานิช (2545)  ไดกลาวถึงหลกัการของสตอรี่ไลนที่เกีย่วของกับการสอ

      1)  เนนผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียน 

           สตอร่ีไลน

งโดยตรงกับการเรียนรูของตนเอง ในวิธีสตอร

ารณและทักษะเดมิของตนเองซึง่จะเปนพืน้ฐานสําค

ผูเรียนและผูเรียนเปนผูแสวงหาติดตามการเรยีนรูดวยตนเอง 

      2)  เนนการปฏิบัติและการเสริมแรง 

            สตอร่ีไลน ถือวาเปน “Constructivist w

วยตนเอง เนนเรื่องการตัดสินใจและการแกปญหา สตอร่ีไลน เปน Active learning ซึ่งจะ

ชวยพัฒนาการดานสติปญญา ทกัษะและทัศนคติแกผูเรียน ผูเรียนทีเ่รียนดวยวิธีสอนสตอร่ีไลน 

จะไดประสบการณการทาํงาน ซึง่ผูสอนใหความสาํคัญในการทํางานนัน้และสิ่งนี้จะเปนการ

เสริมแรงใหผูเรียนไดทํางานเพื่อใหการเรียนรูมีคุณคาและมีความหมาย

       3)  เนนการเรียนการสอนที่เปนบูรณ

            สตอร่ีไลน เปนวิธีสอนแบบบูรณาการเนื้อหาหลกัสูตรและกระบวนการ โดย

สามารถรวมวชิา สังคมศึกษา คณิตศาสตร วิทยาศาสตร ศิลปะ ส่ิงแวดลอม และภาษา สอน

รวมกันไดภายใตหัวขอเร่ืองเดียวกนั เพราะในชีวิตประจาํวนันัน้คนในสังคมอาจตองใชกระบวนกา

คิดที่หลากหลาย จากหลายเนื้อหาสาระมาชวยแกปญหาจึงเปนการฝกทักษะแกผูเรียนไดเปน

อยางด ี



 
 

 

  46 

      4)  เนนการพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพในการเรียนรู 

บบที่

            สตอร่ีไลน เปดโอกาสใหผูเรียนไดพัฒนาวฒุิภาวะทางสงัคม โดยรวมทาํกิจกรรม

หลายรูป  เรียนเปนคู เรียนเปนกลุมยอย

หรือรวม

ีพ่ึง

ของผูสอน 

เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง คือการมสีวนรวมในกจิกรรมการเรียนรู 

ขุ (2548) กลาวถึงหลักการสอนดวยวิธ ี

สตอร่ีไล

ียน ซึ่งเปนขั้นหนึง่

ของการ

ม เปนการ

พัฒนาท

ใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการทํากิจกรรมตามประสบการณชีวิตของตน และเปน

ประสบก

การตามเรื่องที่กาํหนด เปนการเรียนรูดานธรรมชาติ 

เศรษฐก

เรียนไดพัฒนาความคิดระดับสูง เชน คิดไตรตรอง คิดอยางมวีิจารญาณ คิด

แกปญห

           การจัดกิจกรรมในสตอรี่ไลนนั้นเปนการบูรณาการจึงมีความหลากหลายรูปแ

มีความแตกตางกนัในเรื่องความยากงาย ผูเรียนทกุคนจะแสดงความสามารถของตนตาม

ศักยภาพที่มีความแตกตางกนัได 

      5)  เนนการเรียนรูรวมกนั 

แบบ ลักษณะการเรียนนั้นมหีลายแบบตั้งแตเรียนคนเดียว

เรียนทั้งชัน้เรียน ทั้งนี้ในชวีิตจริงมคีนหลายคนในสังคมตางกต็องชวยกันทาํงานเพื่อบรรลุ

จุดประสงครวมกัน ดังนั้น สตอร่ีไลน จึงเปนวิธกีารสงเสริมการพฒันาพฤติกรรมทางสงัคมท

ประสงคอีกทางหนึ่ง 

      6)  เนนเรื่องการตั้งคาํถาม

            การตัง้คําถามของผูสอนจะเปนหวัใจสําคัญของการสอนดวยวธิีสตอร่ีไลน เพราะ

คําถามจะเปนตัวนําไปสูกจิกรรมหลากหลายเพื่อพัฒนาการเรียนรูของผูเรียนและเปนตัวเชื่อมโยง

การดําเนินเรื่องใหตอเนื่องกนัเปนลาํดับภายในหัวขอเดยีวกนั  

      การจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลนมุงเนนใหสอดคลองกับรูปแบบการดําเนิน

ชีวิตแบบบูรณาการที่

      พิมพนัธ  เดชะคุปต และพเยาว ยินดีส

น ดังนี ้

      1)  ใหผูเรียนไดเรียนรูอยางมีความหมายเพื่อผูเรียนจะสามารถจาํไดถาวร 

(Retention) ซึง่การเรียนแบบนี้ตองเริ่มตนดวยการทบทวนความรูเดิมของผูเร

เรียนตามแนว Constructivism 

      2)  ใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการเรียนทั้งทางรางกาย จิตใจ สติปญญา สังค

ั้งตัวผูเรียน 

      3)  

ารณจริงในชีวิตของผูเรียน 

      4)  ใหนกัเรียนไดฝกทกัษะตางๆ ซ้ําแลวซ้ําอีกโดยไมมีการเบื่อหนาย 

      5)  ใหผูเรียนไดสรางจนิตนา

ิจ วัฒนธรรม การเมอืง วถิีชีวิต ผสมผสานกันไป อันเปนสภาพที่แทจริงของชวีิต 

      6)  ใหผู

า คิดริเร่ิม คิดสรางสรรค คิดสรางสิ่งใหม คิดวิจยั เปนตน 
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      7)  ใหผูเรียนไดใชการทาํงานกลุมจนเปนทกัษะ โดยอาจเปนกลุม ตั้งแต 2 คน 4 คน6 

คน รวม น

บานเปนไปตามระดับ

สติปญญ

มตระหนกัของสตอรี่ไลนเกี่ยวของกับการสอน 

ยน ซึ่ง

กรรมจึงทาํใหความรูหรือขอมูลตางๆ ที่ไดมีความหมาย นัน่คือการให

การศึกษ

ี่ยวกับ

 ครอบครัว ส่ิงที่ดหีรือ

ส่ิงที่ไมด ะตองเปนกระจกสะทอนชีวิต 

งคอยติดตามและคาดคะเนวาจะมีอะไรเกิดขึ้นตอไปในสตอรี่ไลน ผูเรียน

ตองสนุก

นคนลงมือ

ทํากจิกร

เดิมของตนเองมาวิเคราะหเชื่อมโยงเพื่อตอบ

คําถามห

ขอ 1 การดําเนินเรื่องตองเปน

เร่ืองที่เก

ทั้งการทํางานในกลุมในหองเรียน ซึ่งขึ้นกับลักษณะของกิจกรรมแตละกิจกรรม ทัง้ยงัเป

การพัฒนาใหเปนผูมีมนุษยสัมพันธอีกดวย 

      8)  ใหผูเรียนไดเรียนรูจากสิ่งใกลตัวสูส่ิงที่ไกลตัว เชน เรียนรูเกีย่วกับตัวเรา บานของ

เรา ครอบครัวของรา ชุมชนของเรา ประเทศของเราและประเทศเพื่อน

าของผูเรียน 

      9)  ใหผูเรียนไดเรียนรูอยางเปนสุข สนุกสนาน เหน็คุณคาของงานทีท่ํา และงานที่

นําไปเสนอตอเพื่อน ตอชุมชน ทําใหเกิดควา

      ดังนั้น จะเห็นไดวาวิธีสตอร่ีไลนมีแกนที่สําคัญดวยการเนนผูเรียนเปนสําคัญ มีการ

เรียนการสอนแบบบูรณาการ ที่ทาํใหเกิดการเรียนรูรวมกนัเพื่อใหประสบการณตางๆ แกผูเรี

ไดจากการลงมือทํากิจ

าไดบรรลุจุดประสงคอีกสวนหนึง่ ก็คือผูเรียนสามารถแกปญหาได 

      5.1  หลักการวางแผนการสรางสตอรี่ไลน 

             Creswell (2001) ไดเสนอหลักการในการวางแผนการสรางสตอรี่ไลนไว  

6 ประการ สรุปไดดังนี้ 

             (1)  ยึดหลักของการเลานทิาน/เลาเรื่อง ดงันัน้ สตอร่ีไลน จึงควรเปนเรื่องเก

คน (human) กิจกรรมหรือประสบการณเกีย่วกับคน เชน เร่ืองเกี่ยวกับสังคม

ี บทเรยีนตางๆ ที่นาจดจํา เปนตน สตอร่ีไลน จ

             (2)  ยึดหลักการวางโครงเรื่องใหนาติดตาม นทิานหรือเร่ืองราวที่สนุกและ

นาสนใจก็คือ เร่ืองที่ผูฟ

ที่จะไดเรียนรูตลอดเวลา 

             (3)  ยึดหลักวาผูสอนเปนผูวางแผนเนื้อหาใหเปนไปตามหลกัสูตร โดยวางกรอบ

ของเสนทางเดนิเรื่อง แตผูเรียนเปนผูดําเนนิการในรายละเอียดตางๆ นัน่ก็คือผูเรียนเป

รมคนหาขอมูลรายละเอียดตางๆ เปนผูเรียนรูดวยตนเอง 

             (4)  ยึดหลักใหผูเรียนเปนเจาของเรื่องราวหรือประสบการณตางๆ ในสตอรี่ไลน 

นั่นก็คือตองใหผูเรียนไดนําความรูประสบการณ

ลักของผูสอน โดยตองสรางหรือพัฒนารูปแบบแนวคิด (conceptual model) ของตนเอง

สําหรับประสบการณใหมทีผู่เรียนกาํลังเกีย่วของกับสตอร่ีไลนนั้นๆ 

             (5)  ยึดหลักเกี่ยวกบัการดําเนินเรือ่งในบริบทตาม

ีย่วเนือ่งกัน ผูเรียนไดใชความคิด/ประสบการณที่มีอยูเดิมเพิ่มเติมประสบการณใหมจาก

การทาํกิจกรรมตางๆ ไดเรียนรูส่ิงใหมๆ 
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             (6)  ยึดหลักโครงสราง ผูสอนตองใหผูเรียนมีรูปแบบแนวคิดของตนเอง ใหเขาได

แสวงหาขอมูล มีการคนพบ เสนอขอคนพบ และพิสูจนส่ิงที่เขาไดคิดดวยการเรียนรูจากกิจกรรม

และทักษ

 (2541)  ไดพัฒนาขั้นตอนการจัดกจิกรรมการเรียนการ

สอนไวด

รรมเพื่อสรางสถานการณใหเกิดความสมจริง 

และกระตุนใหเดก็สรางจินตนาการ

หรือใชว

            ระยะที่ 1  เปนคําถามที่กระตุนใหเด็กไดใชจินตนาการอยางอิสระ 

เดก็ได 

วางแผน รู 

       (4)  ข้ันการเชื่อมโยงคําตอบไปสูสถานการณ และ/หรือคําถามใหม คือ ครู

เชื่อมโยง

เด็กจะเริ่มทาํกิจกรรมในขั้นที ่2 และ 3 ในสถานการณใหมตอไป 

ือ 

ือ

ับเนื้อหาหลักสูตรหรือไม 

รางองค

ความรูด

น

ะหลายๆ อยาง 

      5.2  ข้ันตอนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 

              ศรินธร  วทิยะสิรินนัท

ังนี ้

             (1)  ข้ันการสรางสถานการณ คือ ครูกําหนดสถานการณตามหัวขอ แลวบรรยาย

และ/หรือนาํใหเด็กทํากจิก

             (2)  ข้ันการถามคําถาม คือ ครูถามคําถาม

ิธีการตางๆ ในการแสวงหาคําตอบ โดยมีระยะของคําถามทีสํ่าคัญ ไดแก 

      

                  ระยะที่ 2  เปนคําถามที่กระตุนใหเด็กใชความรูของตนเปนพืน้ฐานในการ

จินตนาการ 

                  ระยะที่ 3  เปนคําถามที่เปดโอกาสใหเดก็แสวงหาความรูในการตอบคําถาม

ตามจินตนาาการ       

             (3)  ข้ันการวางแผนและการปฏิบัติเพื่อตอบคําถาม คือ ครูจดัโอกาสให

และสรางสรรคส่ิงตางๆ ตามจินตนาการ เพื่อนาํไปสูคําตอบ หรือส่ิงทีเ่ด็กตองการเรียน

      

 กิจกรรมเขากับสถานการณใหม และเริ่มคําถามตอไปเร่ือยๆ ตามสถานการณและ

กิจกรรมที่ตอเนื่อง และ

      5.3  การวางแผนการสอน 

             วลัย  พานิช (2545)  กลาววา การวางแผนการสอนมีข้ันตอนดังนี ้

             (1)  เตรียมหัวเรื่องหรือหัวขอ (Topic) ที่จะใชสอน ซึง่หวัเรื่องหรือหัวขอนี้กค็

ตัวแนวคิดสําคัญ (Concept) ที่ผูสอนตองการใหผูเรียนไดเรียนรูหวัขอนั้นอาจไดมาจากหนงัส

เรียนที่ใชอยู การเลือกหวัขอนั้น มีขอเสนอแนะ คือ 

                  1.  ดูวาสอดคลองก

                  2.  ชวยขยายขอบเขตความรูใหผูเรียนหรือผูเรียนมีโอกาสที่จะส

วยตนเองหรือไม 

                  3.  หัวขอเร่ืองนัน้ๆ จะพัฒนาความรู ทักษะ ทัศนคตหิรือไม เพราะสตอรี่ไล

เปนการสอนแบบบูรณาการ 
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                  4.  หัวขอนัน้มีโครงสรางสําคญัที่เปนทัง้ “surface structure” และ “dee

structure” หรือไม “surfac

p 

e structure” นัน้เกีย่วของกับเนื้อหาสาระทีเ่ปนความรู ซึง่ผูเรียนจะได

จากการ

ารที่จะพัฒนาผูเรียนทัง้สติปญญาและทกัษะ ไดแก ทกัษะภาษา 

ทักษะก

 

 และเนื้อเร่ืองใหทัง้

สองอยา อง

ม

ามหลักเปนจุดประสงคการ

เรียนรูใน

ใหเกดิแนวคิดสําคญัของหัวขอหรือโครงเรื่องนัน้ๆ 

เขามีอย

ัก เปนการพัฒนาการเรียนรู กิจกรรม

ที่จัดควร างๆ 

ดวย กจิกรรมที่จัดนัน้ตองเปนกิจกรรมที่เสริมแรงหรือสรางแรงจูงใจ (motivation) ใหผูมีบทบาท 

เรียนรูดวยตนเอง สวน“deep structure” นั้นมิไดเกี่ยวของโดยตรงกับสาระเนื้อหาจาก

หัวขอทีเ่รียนแตเปนกระบวนก

ารแสวงหาและประเมินขอมูล ทักษะการคิด และทักษะสังคม เปนตน ดังนั้นผูสอนตอง

คํานึงถึงโครงสรางทัง้ 2 สวนในการหาหวัขอเพื่อใหสตอรี่ไลนมีความสมบูรณ 

             (2)  เตรียมการผูกเรื่องหรือเขียนเสนทางการดําเนินเรื่อง (Storyline) และแบง

เขียนเปนตอน (episode) โดยคํานงึถงึ 4 องคประกอบสําคัญ คือ ฉาก ตัวละคร การดําเนนิชีวิต

และเหตุการณสําคัญ เร่ืองราวในสตอรี่ไลน อาจเปนเรื่องจริงหรือเปนจินตนาการหรือความฝน 

(Imagination / fantasy) หรืออาจรวมทั้งสองอยางก็ได ผูสอนตองพฒันาหัวขอ

งไปดวยกนั จะไดมี Plot เปนความคิดพื้นฐานวามีอะไรบาง จะมีเหตุการณใดบาง แตต

คํานึงถึง 4 องคประกอบเปนสําคัญดวย ผูสอนจะเปนผูทําหนาที่ผูกเรื่องราวหรือเสนทางดาํเนนิ

เร่ือง โดยมีผูเรียนเปนผูสรางรายละเอียดการลงมือทํากจิกรรมตางๆ 

             (3)  ตั้งคําถามหลกัหรอืคําถามสําคัญ (Key question) ซึ่งจะทาํหนาที่เชือ่มโยง

การดําเนินเรื่องในแตละตอนและเปนตัวกระตุนหรือเปดประเด็นใหผูเรียนไดคิดวิเคราะหและลงมือ

ปฏิบัติ ซึ่งจะนาํไปสูการเรียนรูในตอนตอไป อาจกลาวไดวาคําถามหลักเปนสิ่งที่ทาํใหเกิดกิจกรร

การเรียนรูของผูเรียนในแตละตอนหรือฉาก หรืออาจเปรยีบไดวาคําถ

รูปแบบการสอนปกติ 

                  คําถามหลกันี้เปนสวนที่สําคญัที่ทาํให สตอร่ีไลน มีจุดเดนตามที่ Steve Bell 

ไดกลาววา “The Storyline Method is the presentation of key question” ลักษณะของคําถาม

หลักควรมีลักษณะดังนี ้(พมิพันธ เดชะคุปต และพเยาว ยนิดีสุข, 2548) 

                  1.  กระตุน

                  2.  คําตอบของคําถามควรมคีวามหลากหลาย ผูเรียนไดใชความคิดวิเคราะห 

                  3.  กระตุนใหผูเรียนสามารถใชทักษะความคิดหลายอยาง เชน การคิด

วิเคราะห การจินตนาการ การสรุปและการประเมิน 

                  4.  กระตุนใหผูเรียนหาคําตอบดวยการสืบคนหาขอมูลตางๆ 

                  5.  เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงทักษะหรือประสบการณการเรียนรูตางๆ ที่

ู 

             (4)  จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดตอบคําถามหล

เปนกจิกรรมที่เนนใหผูเรียนไดลงมือคิดและลงมือปฏิบัติ รวมทั้งกําหนดสือ่การสอนต
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(active) 

 มีการแสดงความคิดเห็นใหผูเรียนเห็นความสําคัญของการเรียนรู เปดโอกาสใหผูเรียนได

ลงมือทาํ

operation) และทํางานรวมกนัเปนทีม (team work) 

ิดขึน้

ว ดงันัน้

ผูสอนตอ

ี่

นการจัดประสบการณโดยใชวิธสีตอรี่ไลน 

     1)  เสนทางการเดนิเรื่อง หรือการดําเนนิเรื่อง (Storyline Topic) ซึ่งระบุข้ันตอนของ

สตอร่ีไลน และเปนตัวกําหนดฉาก (Episode) 

ามหลกั 

รจัดชัน้เรียน (Organization) เปนการระบุขอมูลวาในการจัดกิจกรรมที่

กลาวไว

s) เปนการระบุส่ือที่ผูสอนจะใชชวยในการ

พัฒนาก

มากกวาเปนรับอยางเดียว (passive) เชน ตองมีการใหแกปญหา ใหสืบคนหาหลกัฐาน

ความจริง

จริงดวยตนเอง เปนตน 

             (5)  การจัดลักษณะชั้นเรียนใหมสีวนรวมในการเรียนการสอน อาจจัดไดหลาย

รูปแบบ เชน เปนกลุมยอยขนาดเล็กทัง้ชั้นเรียน รายบุคคล หรือเปนคู เปนตน การจัดชั้นเรียนคง

ตองคํานงึถงึชนิดหรือประเภทของกิจกรรม เวลาในการทาํงาน ดูความสมดุลเร่ืองของความรู

ความสามารถ อาจเปดโอกาสใหผูเรียนเลอืกกลุมของตนเองบาง แตอยางไรก็ตามในสตอรี่ไลน จะ

เนนเรื่องการรวมใจกนัทาํงาน (co

             (6)  การประเมนิผลจากคําถามหลักและจากกิจกรรม ซึง่สะทอนใหเห็นผลการ

เรียนรูของผูเรียน โดยสามารถประเมินไดจากการสังเกตพฤติกรรม สตอร่ีไลน จะตองเนนการ

ประเมินของผูเรียนและคุณภาพ จงึควรเนนพฤติกรรม (performance) ในสภาพแวดลอมที่เก

จริง (authentic environment) ทัง้แบบเปนทางการและไมเปนทางการได และสามารถประเมินผล

ไดตลอด เพราะการเรียนรูบางสวนของผูเรียนอาจเกิดขึ้นไดโดยผูสอนเองไมไดวางแผนไ

งกาํหนดวัตถุประสงคของการเรยีนรู ผลการเรยีนรูของผูเรียนที่ตองการ และกําหนด

รูปแบบการประเมินเปนแนวทาง 

             (7)  กําหนดระยะการสอน เนื่องจากหลักการสาํคัญของสตอรี่ไลน เปนการสอนท

เนนการบูรณาการ การกําหนดเวลาคงเปนหนาที่ของผูสอนที่ตองการความยืดหยุนแลวแตหัวขอ

เร่ือง 

 
4.  รูปแบบการเขยีนแผ
     Bell (2002) ไดออกแบบการเขียนแผนการจัดประสบการณ โดยแบงออกเปน 

สวนประกอบ 6 สวน ดังนี ้

     2)  คําถามหลัก (Key Question) เปนคาํถามที่ผูเรียนคิดหาคําตอบ 

     3)  กิจกรรม (Activity) เปนกิจกรรมหลากหลายที่ใหผูเรียนเรียนรูที่จะตอบคําถ

     4)  ลักษณะกา

ในสวนประกอบที่ 3 นัน้มีการจัดกลุมผูเรียนอยางไรบาง 

     5)  ส่ือการเรียนการสอน (Material

ารเรียนรูของผูเรียน 

     6)  ผลงานของผูเรียน (Outcome) เปนการระบุผลงานหรือผูเรียนเปนผลผลิต 
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     Bell (2006)  ไดกลาวถึงลักษณะของวธิีการจัดประสบการณแบบสตอรี่ไลน มีลักษณะ

เดนในดานการบูรณาการหลักสูตรและการเรียนการสอน มหีลักการทีสํ่าคัญ ดังนี ้

 John 

ยวของโดยตรงกับการเรียนรูของตนเอง 

ียนรู

จากหลา

ดิหลากหลาย

จากหลา

เพราะกจิกรรมการเรียนการ

สอนโดย

ะสบการณใน

ง 

รรมการเรียนรูดวย

วิธีสตอร วามยาก

ด

อยางมีว

     1)  เนนใหผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู เพราะสตอรี่ไลนเนนแนวคิดของ

Dewey ที่วาเด็กตองมีสวนเกี่

     2)  เนนการบูรณาการหลักสูตร องคความรู ทักษะการเรียน และกระบวนการเร

ยสาขาซึ่งบูรณาการนี้มีลักษณะเปนการบูรณาการในรูปแบบสหวทิยาการ 

(interdisciplinary) เพราะในชีวิตประจาํวนัของคนในสังคมนั้นตองใชกระบวนการค

ยเนื้อหาสาระมาชวยแกปญหาจึงเปนการฝกทกัษะแกนกัเรียนไดเปนอยางดี 

     3)  เนนการเรียนรูจากการฝกปฏิบัติจริงและการเสรมิแรง 

ใชวธิสีตอร่ีไลนเนนใหนักเรียนเปนผูลงมือปฏิบตัิจริงดวยตนเองในสถานที่จะชวยพัฒนา

สติปญญา ทกัษะและทัศนคติแกนักเรียน นักเรียนที่เรียนดวยวิธีสตอร่ีไลนนี้จะไดปร

การทาํงาน ซึ่งครูจะใหความสําคัญในการทํางานนัน้และสิ่งนีจ้ะเปนการเสริมแรงใหนักเรียนได

ทํางานเพื่อไดทํางานเพื่อใหการเรียนรูมีคณุคาและมีความหมายตอนกัเรียน 

     4)  เนนการเรียนรูผานกระบวนการกลุม โดยสงเสริมการเรียนรูแบบรวมมือ 

(cooperative learning) เปดโอกาสใหนักเรียนไดพัฒนาวุฒิภาวะทางสังคมโดยรวมทํากิจกรรม

หลายรูปแบบ ลักษณะการเรียนนั้นมีตัง้แตเรียนคนเดยีว เรียนเปนคู เรียนเปนกลุมยอยหรือรวม

เรียนทัง้ชัน้ จงึถือไดวาวธิีสตอร่ีไลนเปนวธิกีารสงเสริมพฤติกรรมทางสงัคมทีพ่ึงประสงคทางหนึ่

     5)  เนนการพัฒนานกัเรยีนตามศักยภาพในการเรียนรู การจัดกิจก

ี่ไลนนัน้เปนการบูรณาการ จึงมหีลากหลายรูปแบบที่มีความแตกตางกนัในเรื่องค

งาย นกัเรียนทกุคนจะแสดงความสามารถของตนตามศกัยภาพที่มีอยูและเปดโอกาสใหนักเรียนไ

เรียนรูส่ิงที่ยากกวาหรืองายกวาเนื้อหาที่มใีนหลักสูตร 

     6)  เนนใหนักเรียนไดใชจินตนาการ และความคิดสรางสรรคตลอดมุงพัฒนาการคิด

ิจารญาณ ทกัษะการตัดสินใจ และการแกปญหา 

     7)  เนนการตั้งคําถามหลกัของครู เพราะการตั้งคาํถามหลักเปนหัวใจของการจัด

กิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใชวิธีสตอร่ีไลน และคําถามหลักจะเปนตัวนําไปสูกจิกรรมที่

หลากหลายเพือ่พัฒนาการเรียนรูของนักเรยีน ซึ่ ใหนกัเรียนไดเปนผูสรางองคความรูดวย

ตนเอง โ

หวัเรื่องเดยีวกนั 

ย

องการ

งจะทาํ

ดยการแสวงหาคําตอบจากคําถามหลักที่ครูกําหนดขึ้น และคาํถามหลกัยังเปนตัว

เชื่อมโยงการดาํเนนิเรื่องราวใหตอเนื่องกันเปนลําดับภายใน

     8)  เนนการเชื่อมโยงองคความรูจากหองเรียนสูชุมชน และชีวิตจริงของนักเรียนโด

เนนการเรียนรูอยางเปนธรรมชาติ สนุกสนาน มีชีวิตชวีา มีความสุขและตระหนกัในคณุคาข

เรียนรูและเชื่อมการฝกทักษะพื้นฐานเขากบัการดํารงชวีติจริง 
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     กลาวโดยสรุป การจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน เปนการเนนผูเรียนเปน

ศูนยกลาง และมีการบูรณาการการเรียนรู เพื่อใหผูเรียนมีศักยภาพในการเรียนรูทั้งการเรียนรูผาน

กระบวน

อรี่ไลน 

ีสุข (2548) ไดแสดง

ัศนะเกี่ยวกับบทบาทของครูไว สรุปไดดังนี ้

อบแนวคิดของเรื่องทีจ่ะสอน โดยเขยีนเสนทางเดินเรื่อง และกําหนด

เร่ืองเปน

คําถามหลักเพื่อใชกระตุนใหนักเรยีนคิด วิเคราะห 

และลงม

ในเร่ืองราว

ิ

พฤตกิรรมอื่นๆ ของนกัเรียน 

ีสวน

รวมในก

       (4)  เปนผูใหการเสรมิแรง (reinforcer) เพื่อใหเพิม่ความถี่ของพฤติกรรมการเรียน 

re organizer) ใหบรรยากาศการเรียนการ

สอนดี ท

อนความคิด (reflector) ใหการวพิากษวิจารณขอดี ขอบกพรอง 

เพื่อใหพ

) ควรมีการประเมนิผลเปนระยะๆ ประเมนิ

กระบวน

การกลุม การใชจินตนาการ รวมทั้งการไดปฏิบัติงานดวยตนเอง 

 
5.  บทบาทครูในการจัดประสบการณโดยใชวธิีสต
      บทบาทของครู 

      ครูมีบทบาทที่สําคัญยิง่ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนโดยใชวิธีสตอรี่ไลนนั้น พิมพนัธ  เดชะคุปต และพเยาว ยนิด

ท

      1)  บทบาทในฐานะการเปนผูเตรียม ไดแก 

          (1)  เตรียมกร

ตอน (Episode) จัดเรียงลําดับตอน โดยแตละหวัขอเร่ืองในแตละตอนไดจาก 

การบูรณาการ 

          (2)  เตรียมคําถามสําคัญหรือ

ือปฏิบัติ 

      2)  บทบาทในฐานะเปนผูอํานวยความสะดวกระหวางการเรียนการสอน ไดแก 

          (1)  เปนผูนาํเสนอ (presenter) เชน นําเสนอประเด็นปญหา เหตุการณ

ที่จะสอน 

          (2)  เปนผูสังเกต (observer) สังเกตขณะนักเรียนตอบคําถาม ถามคําถาม ปฏิบัต

กิจกรรม รวมทั้งสงัเกต

          (3)  เปนผูใหการกระตุน (motivation) กระตุนความสนใจของนกัเรียนเพื่อใหม

ารเรียนอยางแทจริง 

   

          (5)  เปนผูแนะนํา (director) 

          (6)  เปนผูจัดบรรยากาศ (atmosphe

ัง้ดานกายภาพและดานจิตสังคม เพื่อใหผูเรียนเรียนอยางมีความสุข 

          (7)  เปนผูสะท

ฤติกรรมคงอยู หรือปรับปรุงแกไขพฤติกรรมการเรียน 

          (8)  เปนผูประเมนิ (evaluator

การ (process) พฤติกรรมหรือการปฏิบัติระหวางเรียน (performance) และประเมินผล

งาน (product) ซึ่งผลงานอาจเปนความรูใหม และ/หรือส่ิงประดิษฐใหม 
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      3)  เนนใหผูเรียนใชกระบวนการมากกวาเนนเนื้อหาสาระ 

      4)  เนนการบูรณาการระหวางวิชาหรอืผสมผสานระหวางวิชาในหลักสูตร หรือบูรณา

การการ

า

อน และตองจัดกิจกรรม

เพื่อจบล  

  1)  เปนผูศึกษาคนควา ปฏิบัติดวยตนเองในทุกเรื่องตามที่ครูกาํหนด เพื่อใหเกิดการ

เรียนรู 

เรียนทัง้รางกาย จิตใจ และการคิดในทุกสถานการณที่ครูกาํหนด

ข้ึนอยาง

      4)  เรียนทัง้ในหองเรียนและในสถานการณจริง เพื่อพัฒนาทักษะสังคม 

งหรอืประสบการณในชีวิตจริง 

ดวยความ

เต็มใจแ

พูด อาน เขียน มทีักษะสังคม รวมทัง้มี

มนุษยส

หา คดิริเร่ิมส่ิงใหมที่เปนประโยชน 

ได และถายโอนความรูได 

ละ

ที่ครูซึ่งเปนผูอํานวยการสราง

เร่ือง จา ูใชเอื้อตอการคิด

และการใชประสบการณจริง เด็กจะสนกุมาก เกิดการเรียนรูเปนนิสัยและสามารถใชในชีวิตจริงได 

เรียนการสอนแบบนาํวิชาตางๆ มาสอดแทรก 

      5)  เปนแหลงขอมูลหรือแหลงความรูแหลงหนึง่ที่ใหผูเรียนซักถาม ปรึกษาเพื่อคนคว

หาความรู 

      6)  ครูเปนผูเร่ิมประเด็นปญหา เหตุการณในเรื่องราวที่จะส

งดวยความตื่นเตน ความพอใจทัง้ครู ผูเรียน และผูที่เกีย่วของอื่นๆ เชนผูบริหาร ผูปกครอง

และคนในชุมชน เปนตน 

      บทบาทของผูเรียน 

    

      2)  ดําเนนิการเรียนดวยตนเอง เพื่อใหเกิดการเรียนสนุกสนาน ตืน่เตน มีชีวิตชวีา และ

ทาทายอยูตลอดเวลา 

      3)  มีสวนรวมในการ

เปนธรรมชาติเหมือนสถานการณในชีวิตจริง 

      5)  ตอบคําถามสําคัญ หรือคําถามหลัก (key question) ที่ครูกําหนดจาก

ประสบการณของตนเอ

      6)  มีความกระฉับกระเฉง วองไว ในการมีสวนรวมอยางแทจริง เชน สามารถจาํ 

พิจารณาทําตามคําแนะนาํของครูไดอยางดี 

      7)  ทํางานดวยความรวมมือรวมใจ อาจจะทํางานเดี่ยว เปนคู เปนกลุม ได

ละดวยเจตคติที่ดีตอกัน 

      8)  มีความสามารถในการสื่อสาร เชน ฟง 

ัมพนัธที่ดีระหวางเพือ่นในกลุม เพือ่นในกลุมอ่ืนๆ และกับครู 

      9)  เปนผูมีความสามารถแกปญ

    10)  เปนผูสามารถสรางความรูดวยตนเอง และเปนการเรียนรูอยางมีความหมายที่

สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวนั

      โดยสรุป การจัดประสบการณโดยใชวธิีสตอรี่ไลนเปนการสอนที่สรางการฉุกคิด แ

สรางความรูจากการนาํประสบการณมาตอเปนเรื่องราว จุดสําคัญอยู

กเรื่องที่ครูสรางแตละฉากแตละตอนอยางตอเนือ่ง ถาคําถามสําคัญที่คร
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วรรณก

 

สดุหรือส่ือตางๆ ที่เขียนหรือผลิตหรือจัดทําขึ้นมาสาํหรับเด็กโดยเฉพาะ 

แก  หนังสือเด็กประเภทตางๆ และส่ือหรือวัสดุที่ไมตีพิมพ 

รมสําหรบัเด็ก  หมายถึง  หนงัสือที่เขียน

ึ้นสําหร อน

ัยรุน  ซึง่เด็กสามารถเลือกอานไดตามความสนใจโดยไมมีการบงัคับ 

าม  

31)  จินตนา  ใบการซูยี  (2534)  และไพรถ  เลิศพิริยกมล  (2539)  

ดสรุปจ

ในการอาน 

)  เพื่อใหเด็กเกิดการเรียนรูไดเร็วขึ้นจากการฟง 

 คิดสรางสรรคและสงเสริมเชาวปญญา 

กล 

ก 

รรมสาํหรับเด็ก 
 

1.  ความหมายของวรรณกรรมสําหรับเด็ก 
     วรรณกรรมสําหรับเด็ก หรือหนังสือสําหรับเด็กจัดวาเปนวรรณกรรมทั่วไป ซึ่งมีผูให

ความหมายไวดังนี ้

     ฉววีรรณ  คหูาภินนัทน  (2545)  กลาววา  วรรณกรรมสําหรับเด็ก  หมายถงึ  

ทรัพยากรสารนิเทศที่เปนวั

ได

     ปราณี  เชียงทอง  (2525)  กลาววา  วรรณกร

ข ับใหเด็กอานอยางเหมาะสมกับวยัของเด็ก และเปนที่สนใจของเด็กวยัตางๆ ตั้งแตวัยก

เขาโรงเรียนไปจนถงึว

     ไพรถ  เลิศวริิยกมล  (2539)  กลาววา  เปนงานเขียนสําหรับเด็ก  ไดแก  บทคว

สารคดี  นวนยิาย  นิทาน  เร่ืองสั้น  บทละคร  แตทั้งนี้ตองคํานงึถงึความเหมาะสมกบัวัย และ

ความสนใจของเด็กเปนสําคญั 

     โดยสรุป  วรรณกรรมสําหรับเด็ก  หมายถึง  หนงัสือหรอืสารนิเทศตางๆ ที่จัดทําขึน้

สําหรับเด็กโดยเฉพาะ  ไดแก  บทความ  สารคดี  นวนยิาย  นิทาน  เร่ืองสั้น  บทละคร  เปนตน ซึ่ง

วรรณกรรมสําหรับเด็กนัน้ตองเหมาะสมกบัวัย และความสนใจของเดก็ 

  
2.  จุดมุงหมายของวรรณกรรมสําหรับเด็ก 

     รัถพร  ซงัธาดา  (25

ไ ุดมุงหมายของวรรณกรรมสําหรับเด็กไวดังนี ้

  1)  เพื่อใหเกิดความเพลิดเพลิน  สนุกสนาน  ผอนคลายอารมณ 

  2)  เพื่อใหอานหนังสือไดคลอง  แตกฉาน  พัฒนาทักษะ

  3

 4)  เพื่อสงเสรมิจินตนาการใหเกิดความ

  5)  เพื่อใหความรู  สนองความอยากรูอยากเห็นของเด็กใหเขาใจสิง่แวดลอม 

เขาใจตัวเองและความรูอ่ืนๆ ทาํใหเกิดโลกทัศนอันกวางไ

  6)  ปลูกฝงคณุธรรม  เจตคติ  และแบบอยางที่ดีใหกับเด็ก 

  7)  เพื่อใหเด็กรักการอาน 

  8)  เพื่อชวยทดแทนความรูสึกที่ขาดหายไปของเด็

  9)  เพื่อชวยธาํรงรักษาวัฒนธรรมของชาติใหคงอยูตอไป 
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     กระทรวงศึกษาธกิาร  (2542)  ไดระบุ จุดมุงหมายของวรรณกรรมสําหรับเด็กวาเปนส

ที่จัดทาํขึ้นโดยมุงหวงัใหเดก็อานดวยตนเอง ในขณะที่อานเด็กจะได

ิ่ง

รับประโยชนดงันี ้

  สนองความ

รรคของเด็ก 

งาม  เด็กยิง่อานมากยิง่

ีความแ

นา 

ง  และ

รวมทั้งดํารงนิสัยรักการอานใหอยูตลอดชีวิต  ซึง่อาํนวยประโยชนตอเด็กมาก

นั

รับเด็กนั้นอาจมีความแตกตางกันไปขึ้นอยูกับ

ะเภทของวรรณกรรมสําหรับเด็ก 

เปนหนังสือที่ใหความรูทางวชิาการ  วรรณกรรมประเภทนี้  ไดแก  

ีวประวัติ / อัตถชีวประวัต ิ เร่ืองวิชาการ 

บการประพันธเปนบทรอยกรอง  วรรณกรรม 

  1)  เพื่อชวยใหเด็กไดรับความบันเทงิ  สนกุสนานเพลิดเพลิน

ตองการของวยัเด็ก 

  2)  เพื่อชวยสรางความคิดคํานงึ  และความคิดสรางส

  3)  เพื่อชวยพฒันาการเรียนรูดานภาษาของเด็กเจรญิงอก

ม ตกฉานในดานภาษา  โดยเฉพาะในเรื่องของคาํ  ประโยค  และขอความเปนอยางมาก 

  4)  เพื่อชวยปลูกฝงคุณธรรม  เจตคติ  และแบบอยางอนันาพงึปรารถ

  5)  เพื่อชวยใหเด็กไดรูจักการอานหนงัสือ  อานหนงัสือเปน  อานหนังสือเก

เกิดนิสัยรักการอาน  

ในแงที่รูจกัใชการอานเปนเครื่องมือแสวงหาความรู 

  6)  เพื่อชวยทดแทนความรูสึกของเด็กที่ขาดหายไป  เชน  ขาดความรัก  ความ

วาเหว  มีปมดอย  หนงัสือทีม่ีเนื้อหาเกี่ยวกับเร่ืองเหลานี้ จะชวยปลอบประโลมจิตใจของเด็ก 

  7)  เพื่อชวยใหเด็กอานหนงัสือที่มีเนื้อหาสาระเหมาะสมกับวยั เปนการปองก

ไมใหเด็กหนัไปอาน  และสนใจเรื่องของผูใหญเร็วกวาวยั  อันจะเปนสิง่ชักนําใหเด็กประพฤติตนใน

ส่ิงที่ไมสมควร 

     โดยสรุป  จดุมุงหมายของวรรณกรรมสําห

ประเภทของวรรณกรรม  โดยจุดมุงหมายสําคัญของวรรณกรรมสําหรบัเด็กนัน้คือ การเนนใหเกิด

ความสนุกสนานเพลิดเพลนิ และมีการสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ที่เด็กสามารถเรียนรูและ

นําไปใชไดในชีวิตประจําวัน 
 
 3.  ปร
     Ruddle และ Ruddle  (1995)  ไดแบงวรรณกรรมออกเปน 3 ประเภท  ดงันี ้

  1)  บันเทิงคด ี เปนหนังสือทีใ่หความเพลิดเพลิน  จรรโลงใจแกผูอาน วรรณกรรม

ประเภทนี ้ ไดแก  เทพปกรณัม  เทพนิยาย  นิทานพืน้บาน  นิทานอทุาหรณ 

  2)  สารคดี  

ช

  3)  บทรอยกรอง  เปนเรื่องทีม่ีรูปแบ

ประเภทนี ้ ไดแก  คําคลองจอง  คาํประพนัธ  เพลง 

 

 



 
 

 

  56 

     ไพรถ  เลิศวิริยกมล  (2539)  ไดแบงประเภทของวรรณกรรมเด็ก  ดังนี ้

  1)  แบงตามลกัษณะการเขียนเปน 2 ลักษณะ คือ 

อง 

 2)  แบงตามวยัของเด็กเปน 3 ระดับ คือ 

      2.1)  วรรณกรรมวัยเด็กเล็ก  อาย ุ3 – 5 ป 

อายุ 12 – 14 ป  และวัยรุน

อนปล   อาย

 7 ประเภท ดงันี ้

เทิงคดีรวมสมยั 

ะวัติบุคคล 

รรมเปน 9 ประเภท  ดังนี ้

ือความรูทัว่ไป 

ความเพลิดเพลนิ 

ารณ 

     

ยสรุป ยูกบัวัตถุประสงคของการเขียน  

ปแบบ งวรรณ  และวัยของเด็ก  เปนตน 

       1.1)  วรรณกรรมประเภทรอยแกว 

       1.2)  วรรณกรรมประเภทรอยกร

 

 

       2.2)  วรรณกรรมวัยประถมศึกษา  อายุ 6 – 11 ป 

       2.3)  วรรณกรรมวัยรุน  แบงเปนวัยรุนตอนตน  

ต าย ุ 15 – 18 ป 

  3)  แบงตามรปูแบบของวรรณกรรมเปน

       3.1)  หนงัสือภาพ 

       3.2)  วรรณกรรมพื้นบาน 

       3.3)  นิทานสมัยใหม 

       3.4)  รอยกรอง 

       3.5)  บัน

       3.6)  บันเทิงคดีอิงประวตัิศาสตร 

       3.7)  ความรูและปร

  4)  แบงตามหนาที่ของวรรณก

       4.1)  สารคดี  หรือหนงัส

       4.2)  หนงัสือที่ให

       4.3)  หนงัสือแบบเรียน 

       4.4)  หนงัสืออานเพิ่มเตมิประสบก

       4.5)  หนงัสืออางอิงสาํหรับเด็ก 

       4.6)  หนงัสือแปล 

       4.7)  การตูน 

       4.8)  วารสาร 

       4.9)  หนงัสือพิมพรายวนั

โด   ประเภทของวรรณกรรมสําหรับเด็กนั้นขึน้อ

รู ขอ กรรม  เนื้อหา หนาที่ของวรรณกรรม
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 4.  ลักษณะของวรรณกรรมสําหรับเด็ก 

  ปราณ ี่ดีสําหรับเด็กวาควรมี

ลักษณะ

ละความตองการ

ของเด็ก ีอยูตามธรรมชาติ  ไดแก  ความชอบ  ความตองการความรักความเอาใจใส   

วามตองการการยอมรับ  ความตองการอยากเปนคนเกงและคนดี  เปนตน  เร่ืองที่ตรงกับความ

     1.2)  สงเสริมจินตนาการ 

ซับซอน  มีแนวของเรือ่งเดนชัด  เดก็สามารถเขาใจได

ยงาย ื่องกร เดก็  เนือ้เร่ืองไมยาวมากนกั  และ

นเรื่องที่เด็กพอ

ตรงไปตรงมา  เด็กสามารถทําความเขาใจได

ําบรรยายมีเทา ตดิตามเรื่องจากภาพประกอบมากกวาจะ

านคําบรรยาย 

ม

ลองกับเนื้อเร่ืองและอธิบายเรื่องได 

    ี เชยีงทอง  (2525)  กลาวถงึลกัษณะของวรรณกรรมท

ดังนี ้

  1)  ตรงกับความสนใจของเด็ก  เนื้อเร่ืองเหมาะกับความสนใจแ

ซึ่งม

ค

สนใจของเด็ก  จึงควรมีลักษณะดังนี ้

       1.1)  เปนเรื่องสนุก  ใหความเพลิดเพลนิ 

  

       1.3)  สงเสริมใหเกิดความมั่นใจ 

       1.4)  สนองอารมณทีป่รารถนา 

       1.5)  สงเสริมความรู 

  2)  เคาโครงเรือ่ง  ไม

โด   เร ะชับไมเยิน่เยอ  ตัวละครอยูในวยัใกลเคยีงกับ

เป มีประสบการณที่เขาใจได 

  3)  สํานวนภาษา  เปนภาษาทีง่ายๆ 

ค ที่จําเปนจริงๆ สวนใหญเด็กจะพอใจ

อ

  4)  ภาพประกอบ  นบัเปนหวัใจสําคัญของหนังสือสําหรบัเด็ก  เดก็ชอบควา

สนุกสนานเพลิดเพลิน  ชอบอานดวยภาพมากกวาตัวหนงัสือ  ภาพประกอบจึงตองเปนภาพทีม่ี

ความรูสึก  มีชวีิต  มีความเคลื่อนไหว  สอดค

  5)  รู

เจน  ขอความในแตละบรรทัดไมยาวเกนิไป  การเย็บเลมตองแข็งแรงเปนพิเศษ  

ยน

ปเลม  มีรูปลักษณะภายนอกเปนที่นาจูงใจ  ขนาดรูปเลมกะทัดรัดเหมาะมือ

เด็ก  ทนทานตอการจับตอง  กระดาษมีคณุภาพดี  ใชตวัหนังสือขนาดใหญพอเหมาะกับวัยของ

เด็ก  การพมิพชัด

และควรเปนปกแข็ง  หรือคอนขางแข็ง 

     ไพรถ  เลิศพิริยกมล  (2539)  กลาววา  ลักษณะของวรรณกรรมสําหรับเด็กจะตองเขี

ข้ึ ัน้ทั้งแงความนใหเหมาะสมกับวยัและความสนใจของเด็ก  ตลอดจนมีคุณคาสําหรบัเด็ก  ดงัน

เหมาะสมของเนื้อหา  รูปเลม  และเทคนิควิธีการ  จาํเปนตองไดรับการพิจารณาอยางรอบดาน   

ซึ่งหลกัพิจารณาลักษณะของวรรณกรรมสําหรับเด็กที่มคีุณภาพมี 4 ประการ  ดังนี ้
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  1)  คุณภาพดานการพมิพ  คือ  การพิมพตัวอักษร  และภาพประกอบชัดเจนสีสัน

งดงามดึงดูดความสนใจของเด็ก 

  2)  คุณภาพดานการจัดหนาและรูปเลม  คอื  การจัดตามหลักจิตวทิยาของเด็ก  

หนาปก  หนงัสือดูโปรงตา  การใชอักษรมขีนาดเหมาะสมกับวยัของเดก็ 

  3)  คุณภาพทางศิลปะ  คือ  การเขียนภาพประกอบอยางประณีตใหอารมณแก

ูอาน  การใชส่ืออยางเหมาะสมสําหรับเด็ก ผ

  4)  คุ

ย  เด็กอานแลวเขาใจ 

ของเด็ก  การใชภาษา

รณกรรมไวดังนี ้

 

การณในเรื่อง  ไดแก  

ื่องที่มีเหตุการณเดียว  เร่ืองที่มีเหตุการณซ้ําๆ กนั  และเรื่องที่โครงเรื่องมีหลายตอนและจบเปน

ตอนๆ ม

จบอาจเปนคน สัตว 

ทคือ  

วยใหเร่ืองราว

น

 

รเลาเรื่อง  เลาเรื่องอดีตกาล  เปนตน 

ณภาพในการเขียนเรื่องหรือผูเขียน  คือ  ความสามารถในการเขยีนผูกเรื่อง

ไดสนุกสนาน  ใชถอยคําสละสลว

โดยสรุป  ในการพิจารณาลกัษณะของวรรณกรรมที่ดีสําหรับเด็ก  สามารถพจิารณาได

จากรูปเลมมีความคงทนและมีขนาดกะทดัรัด  เนื้อเร่ืองตรงกับความสนใจ

เขาใจงายไมซบัซอน  และมภีาพประกอบสวยงามสอดคลองกับเนื้อเรื่อง 

 
5.  องคประกอบทางวรรณกรรม 

     Hillman  (1995)  ไดแบงองคประกอบทางวร

 1)  แกนเรื่อง  เปนแกนความคิดที่ผูเขียนตองการสื่อแกผูอาน  บางครั้งเปน

ความคิดที่ชัดแจง  แตบางอยางเปนแกนความคิดที่แฝงอยูไมไดบอกผูอานโดยตรง 

  2)  โครงเรื่อง  เปนเคาโครงการดําเนนิเรื่อง  บรรยายเหตุ

เร

ีตัวละครชุดเดียวกัน 

  3)  ตัวละคร  คือ  ผูทีท่ําใหเร่ืองราวดําเนนิไปตั้งแตตนจน

หรือส่ิงของตามลักษณะของเรื่องในวรรณกรรมแตละเรื่องมักประกอบดวย  ตัวละคร 2 ประเภ

ตัวเอกของเรื่อง  เปนตวัหลกัในการดําเนนิเรื่อง  และตัวประกอบ  เปนตวัประกอบที่ช

สมบูรณข้ึน 

  4)  ฉาก  ประกอบดวยสถานที่และชวงเวลาที่เกิดเหตุการณนั้น  บางครั้งระบุไวใ

เร่ือง  แตบางครั้งก็ใหผูอานสังเกตเอง

  5)  รูปแบบการนําเสนอเรื่อง  เปนรูปแบบการนาํเรื่องราวที่มีลักษณะเปน

เอกลักษณเฉพาะตวัของผูประพันธแตละคน 

  6)  มุมมองของเรื่อง  เปนลักษณะการนําเสนอเรื่องในแงมุมตางๆ เชน ผูแตงเลา

เร่ือง  ตวัละค

  7)  รูปเลม  เปนลักษณะทางกายภาพของหนงัสือ  ไดแก  ปก  ภาพประกอบ  

ขนาดเลม  เปนตน  
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6.  คุณคาของวรรณกรรมสําหรบัเด็ก 

      มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมธิราช  (2526)  กลาวถงึ  วรรณกรรมวามีคุณคาสําหรบัเด็ก

เด็ก  และเตรียมความพรอมในการอานของ

รางพัฒนาการดานตางๆ ของเด็ก  วรรณกรรมสามารถนาํมาใชเปนเครือ่งมือ

เสริมสรา ดังนี ้

าร

างพฒันาการดานอารมณ  เด็กปฐมวัยมักเปนเดก็เจาอารมณมทีั้ง

ารมณ

รับปรุงแกไขความเปนคนเจาอารมณของ

็ก  จะ

ม  เด็กปฐมวยัเริ่มจะมีสังคมกวางขวางขึน้เรทิมี

สือ

ฒันาการดานสตปิญญา  อิทธพิลที่สําคัญทีสุ่ดตอความงอกงาม

างสติป

ส

2)  สนองความตองการพืน้ฐานตามธรรมชาติของเด็ก  เด็กมีความตองการที่แคบและ

ี่ยวขอ ร

ปฐมวัย  ไดแก   การเสริมสรางพัฒนาการดานตางๆ ของเดก็  สนองความตองการพื้นฐานตาม

ธรรมชาติของเด็ก  สนองความอยากรูอยากเห็นของ

เด็ก ซึ่งมีรายละเอียดดังนี ้

     1)  เสริมส

งพฒันาการดานตางๆ ของเด็กปฐมวัยได

         1.1)  เสริมสรางพฒันาการดานรางกาย  เด็กในวยันี้มพีัฒนาการดานกลามเนื้อและ

ประสาทสัมผัสดีข้ึน  หนงัสอืที่ควรเลือกนาํมาใชประกอบกิจกรรมการเลนเพื่อเสริมสรางพฒันาก

ดานนี้ของเด็กปฐมวัย  เชน  บทกลอนกลอมเด็ก 

         1.2)  เสริมสร

อ โกรธ  กลัว  อิจฉา  อยากรูอยากเหน็  สนุกสนานราเริง  เปนตน  เด็กแตละคนมีอารมณผัน

แปรแตกตางกนัออกไป  หนงัสือที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการป

เด ชวยใหเด็กไดมีพฒันาการดานอารมณดีข้ึน  นอกจากนี้เร่ืองทีส่นุกสนานขบขันยังชวยเสรมิ

ใหเด็กมีอารมณที่แจมใสราเริง 

         1.3)  เสริมสรางพฒันาการดานสงัค

การคบเพื่อนและเลนกับเพื่อน  หนังสือที่เกีย่วกับเร่ืองของโรงเรียน  ครู  และเพื่อน  รวมทั้งหนัง

ที่จะใหประสบการณเกี่ยวกบัการให การรบั การรอคอย  และกฎเกณฑขอบังคับอยางงายๆของ

สังคม  จะนาํเด็กไปสูการรับผิดชอบ  รูจักหนาที่ตนเอง  และเปนเด็กดี  มีระเบียบวินยัเปนที่ยอมรับ

ของสังคม 

         1.4)  เสริมสรางพ

ท ญญาของเด็กปฐมวัย  ไดแก  พฒันาการทางภาษา  ซึง่สังเกตไดจากการพูดและการฟง

ของเด็ก  การสงเสริมพฒันาการดานนี้อาจทําโดยการเลานทิานใหเดก็ฟง เพื่อใหเดก็ไดฝกทักษะ  

การฟงและการใชจินตนาการ  และควรเปดโอกาสใหเดก็ไดพูดคุยกับผูเลา  หรือใหเด็กไดมีโอกา

เลาเรื่องที่ไดฟง  จะชวยใหเด็กไดมีพัฒนาการทางภาษาและการพูดมากยิง่ขึ้น 

     

เก งกับส่ิงที่ใกลตวัเด็ก  เมื่อเด็กเติบโตขึ้นมีประสบการณและการเรียนรูมากขึน้ความตองกา

ของเด็กก็ขยายกวางออกไปสูสังคมรอบๆ ตัว การเลี้ยงด ู สภาพสังคม  และสภาพสงัคมรอบตัว

เด็ก  ซึง่มีผลตอความตองการพื้นฐานตามธรรมชาติที่แตกตางกัน  หนงัสือเปนสื่ออันสําคัญที่จะ

สนองความตองการพื้นฐานตามธรรมชาตขิองเด็กไว 7 ประการ  ดงันี ้
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         2.1)  เด็กตองการความมั่นคงปลอดภัย  เด็กตองการความอบอุนจากพอแม  ความ

เอาใจใส  ความมั่นคงปลอดภัย 

         2.2)  เด็กตองการความรักและไดรับความรักจากคนอื่น เชน รักพอแม  รักญาตพิี่

นอง และคนรอบขาง 

         2.3)  เด็กตองการแสดงความเปนเจาของ  เด็กตองการแสดงความเปนเจาของในดอ 

ม พี่ น

วามสําเร็จ 

็กอยากดู  อยากรู  อยากเหน็ 

ยากเห็นของเด็ก  ความตองการตามธรรมชาติของเด็กในเรื่อง

เรื่องตางๆ นัน้  เปนความตองการที่เหน็เดนชัดที่สุด

นเด็กป อยากรูอยากเหน็ของเด็กอายุระหวาง 4-14 ป 

ว 10 ป

วามอยากรูอยากเหน็เกีย่วกบัขอเท็จจริงและการพิสูจนขอเท็จจริง 

งชวีิตของมนุษย 

รรค 

6 ป  เปนวยัทีเ่หมาะ

ี่สุดที่จ ารอาน  เด็กที่มโีอกาสได

ยิบจับ   คือ  รูจักหนงัสือ

ะชวยใหเด็กคอยๆ เขาใจ

นเรื่องข   จากหนาไปหลังและจาก

นลงลา

แ อง เพือ่น สัตว และสิ่งของ 

         2.4)  เด็กตองการค

         2.5)  เด็กตองการความเปลี่ยนแปลง 

         2.6)  เด

         2.7)  เด็กตองการความสวยงามและความเปนระเบียบ 

     3)  สนองความอยากรูอ

ของความใครรู  คือ ความอยากรูอยากเหน็ใน

ใ ฐมวัย  ซึง่  Toothaker (1976)  ไดสรุปความ

ไ ระการ ดังนี ้

         3.1)  ความอยากรูอยากเหน็เกีย่วกบัตนเอง 

         3.2)  ความอยากรูอยากเหน็เกีย่วกบัธรรมชาติรอบตัวเด็ก 

         3.3)  ความอยากรูอยากเหน็เกีย่วกบัผูคนและสถานที่ตางๆ 

         3.4)  ความอยากรูอยากเหน็เกีย่วกบัเครื่องจักรและการทํางานของเครื่องจักร 

         3.5)  ค

         3.6)  ความอยากรูอยากเหน็เกีย่วกบัการดําร

         3.7)  ความอยากรูอยากเหน็เกีย่วกบัสังคมรอบตัวเด็ก 

         3.8)  ความอยากรูอยากเหน็เกีย่วกบัประสบการณเชิงสรางส

         3.9)  ความอยากรูอยากเหน็เกีย่วกบัโลกสมมติของเด็ก 

         3.10)  ความอยากรูอยากเห็นเกี่ยวกบัโลกที่เดก็ไมรูจัก 

     4)  เตรียมพรอมในการอานของเดก็  เด็กปฐมวัยซึ่งมีอายุในวัย 3-

ท ะไดรับการเตรียมความพรอมในการอานและปลกูฝงนิสัยรักก

ห หนงัสอืหรือเหน็การอานหนงัสือของผูใหญ  จะมีประสบการณในการอาน

และการอานกอนที่สามารถจะอานไดเอง  การที่เด็กไดดูไดเห็นหนงัสือจ

ใ องหนังสือและการอาน  คือ  เขาใจวาตองอานจากซายไปขวา

บ ง  นอกจากนี้ยงัเปนการพัฒนาความรูดานคําศพัทของเด็กดวย  ลักษณะรูปเลมควร

แข็งแรงทนทาน  มีภาพงายๆ ชัดเจน  มีขนาดใหญและสีสดใส 
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 รัภพร  ซังธาดา  (2531)  ไดรวบรวมทัศนะเกี่ยวกับคุณคาของหนังสือสําหรับเด็ก ซึ่งสรุป

ไดดังนี้ 

     1)  ชวยใหเด็กเกิดความพรอมในการอาน 

     2)  ชวยใหเด็กอานหนงัสอืไดคลองแคลวแตกฉาน 

     3)  ชวยเสรมิทักษะในการอานซึ่งเปนสือ่ในการแสวงหาความรูและประสบการณตางๆ 

    5)  ชวยเสรมิสรางบุคลิกลักษณะนิสัย  คานยิม  ทัศนคติ  คุณธรรม  จริยธรรม  และ

ัฒนธรร

ับส่ิงตางๆ ที่ถูกตอง 

สิ่งทีผ่านมาในอดตี 

ใหเดก็มีนิสัยรักการอาน  อานหนงัสือเปน  และใชเวลาวางใหเปน

ในชีวิต  มคีวามหวงัในชวีิต มองเหน็

็กเหน็คุณคาของความเปนชาติ  และสถาบนัที่สําคัญของชาต ิ

     4)  ชวยใหเด็กไดรับความบันเทงิเพลิดเพลินใจดวยการอาน 

 

ว มอันดีงามใหกับเดก็ 

     6)  ใหขาวสารความรู  ความคิด  และคําอธิบายเกี่ยวก

     7)  ชวยลับสมองและสงเสริมเชาวปญญา 

     8)  ชวยใหเด็กเขาใจตนเอง เขาใจผูอ่ืน เขาใจสิ่งแวดลอมและ

     9)  ชวยใหเด็กเกิดโลกทัศนกวางไกล  มคีวามรอบรูทนัโลกทันเหตุการณ 

     10) ชวยเสริมสราง

ประโยชนดวยการอาน 

     11) ชวยเสริมสรางใหเดก็มีความรูสึกมัน่คง

ทางออกของปญหา 

     12) ชวยสนองความตองการและความสนใจของเด็ก 

     13) ถายทอดมรดกทางวฒันธรรมและสรางศรัทธาในเอกลักษณของชาต ิ

     14) ชวยใหเด

     15) ช

หลงบันดาลใจใหเด็กเกิดความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

อการพัฒนาเด็กปฐมวยั ซึ่ง

อกจาก ในการ

ริมสรา สนอง

ยงัมีสวนสําคัญในการเตรียมความพรอมใน

านการ

 ราว

กับความสนใจและพัฒนาการตามวัย

วยเสริมสรางจินตนาการใหกับเดก็ 

     16) เปนแ

โดยสรุป  วรรณกรรมเปนสิง่สําคัญและเปนสิ่งที่มีคุณคาต

น วรรณกรรมจะใหความสนุกสนานเพลิดเพลนิแลว  วรรณกรรมยังมีสวนสาํคัญ

เส งพฒันาการดานตางๆ ของเด็ก  สนองความตองการพืน้ฐานตามธรรมชาติและ

ความอยากรูอยากเหน็ของเด็ก  นอกจากนี้วรรณกรรม

ด อานและปลูกฝงนิสัยรักการอานใหแกเด็กปฐมวยั 

สัณหพัฒน  อรุณธารี  (2542)  ไดกลาวถึงความหมายของนทิานไววา นิทาน  คือ เร่ือง

ที่เลาใหเด็กฟง ซึง่มีจุดประสงค เพื่อใหเกดิความสนกุสนาน เพลิดเพลิน ตลอดจนตองการ

สอดแทรกความรู แนวคิด คณุธรรมจริยธรรมของผูเลาไปสูผูฟง ดังนั้น จึงจาํเปนที่ผูเลานทิาน

จะตองมีความรูความเขาใจในเรื่อง ของลักษณะนทิานที่ดีและการเลือกนทิานใหเหมาะสมกับเด็ก

โดยควรมุงศึกษาถงึเรื่องวิธกีารเลือกนิทานที่ดีใหสอดคลอง
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ข เปนสาํคัญ และนอกจากนี้ สัณหพัฒน  อรุณธารี ไดกลาวถึง การเลานทิานวาเปนกิจกรรม

สําคัญกิจกรรมหนึง่ของครูอนุบาลที่นยิมใชในการถายทอดความรู  ทศันคติ  และแนวคิดไป

เพื่อตอบสนองความตองการภายในจิตใจของเด็ก  การเลานทิานเปนกิจกรรมที่เด็กไดรับความ

สนุกสนานเพลิดเพลิน  และการเรียนรูไปพรอมๆ กนั  นอกจากนี้  การเลานทิานยงัเปนการ

เสริมสรางพฒันาการทางภาษาที่ดีใหแกเดก็  เพราะชวยใหเด็กมีโอกาสฝกทักษะการฟง  การพูด  

การอาน  และการเขียน  ในดานพฒันาการทางอารมณและสังคม  นทิานชวยใหเดก็ไดแสดงออก

ในการสรางสมัพันธภาพอนัดีระหวางเด็กดวยกนั  หรือระหวางครูกับเด็ก  สวนในดานการสงเสริม

พัฒนาการดานสติปญญาและรางกายนัน้  การเลานิทานยงัชวยในการฝกคิดพิจารณาสิ่งตางๆ

ที่ยงัสงเสริมใหเกิดความคดิริเร่ิมสรางสรรค  และหากวาเด็กไดมีโอกาสเปนผูเลา  ผูอาน  ห

แสดงนิทานใหเพื่อนและครูชม  การทีเ่ด็กไดแสดงทาทางเปนตวัละครในนทิานประกอบการเลา  

และแมแตการหยิบจับหนงัสอืหรือพลิกเปดหนาหนังสือเพื่ออานก็จะเปนการบรหิารกลามเนื้อมือ  

ชวยเสริมสรางความแข็งแรงแกนิ้วมือนอยๆ ของเด็กไดอีกดวย 

 อาจอง  ชุมสาย ณ อยธุยา (2552)  ไดกลาววาการเลานทิานใหเดก็ฟงเปนประจาํ และบท

สนทนากับเดก็ๆ ในแตละวนัจะตอเนื่องจากนทิานที่ไดเลาไปนั้นถือวานิทานเปนเครือ่งมือสําคัญ

ใชเปนสื่อในการถายทอดสิ่งที่ดีงามไปสูเด็กๆ  

 โดยสรุป  การเลานทิานเปนกิจกรรมทีน่อกจากจะใหความสนกุสนานเพลิดเพลนิ  

สามารถถายทอดความรู  ทศันคติ  และแนวคิดตางๆ ไปยังเด็กแ

องเด็ก

สูเด็ก

 ทัง้

รือผู

ที่

ลว  นิทานยังมีสวนในการสงเสรมิ

ัฒนาก

 แตสมบูรณ เนนเหตุการณใหเด็กพอคาดคะเนเรื่องไดบาง 

 2)  มีการเดินเรื่องไดอยางรวดเร็ว 

ทีจ่ําไดงาย เด็กอาจสมมติตัวแทนได 

 

อคําสัมผัสจะชวยใหเด็กจดจําได

ใหกบัผูฟง 

พ ารดานรางกาย  อารมณ  สังคม  และสติปญญาใหแกเด็ก  โดยเฉพาะอยางยิ่งการสงเสริม

พัฒนาการทางภาษาใหแกเด็กอนุบาลทั้งในดานการฟง  การพูด  การอาน  และการเขียน เพื่อให

เด็กมีความพรอมในทกุๆ ดาน 

 
 7.  การคัดเลอืกวรรณกรรมสําหรับเด็ก 

     พรจันทร  จันทวิมล (2529)  เปนนักแตงนทิานและนักเลานทิานสาํหรับเด็กปฐมวัยได

กลาวถึงการคดัเลือกเลือกวรรณกรรมสําหรับเด็กปฐมวัย ไวดังนี ้

  1)  เปนเรื่องงายๆ

 

  3)  ตัวละครนอย และมีลักษณะเดน

 4)  มีบทสนทนามากๆ เพราะเด็กไมสามารถฟงเรื่องที่เปนความเรียงไดดี 

  5)  ใชภาษางายๆ ประโยคสั้นการกลาวคําซ้ําหรื

งายและรวดเร็ว 

  6)  สรางความรูสึก และความพอใจ



 
 

 

  63 

  7)  เปนเรื่องใกลตัวเด็ก เชน ครอบครัว สัตวเลี้ยง หรือเร่ืองที่เด็กจะจนิตนาการได 

วาจะตองพิจารณาสิง่ทีสํ่าคัญหลายประการ คือ 

งจุดเดียวเพื่อสะดวกทีจ่ะใหเด็ก

 

็กใชภาษาที่ถกูตอง 

รงายและเปนทีพ่อใจของเด็ก 

ใหเด็กงง 

นทีถู่กตอง

achado (1998)  ไดกลาวถงึหลักการในการเลือกหนังสือนิทานสาํหรับเด็กไว ดงันี ้

น และมีความกระตือรือรน

 

เหน็แบบอยางของพฤติกรรมทีเ่ปนประโยชนจากนทิาน 

ทิานจะตองมีตัวหนังสือที่ไมมากเกนิไป ประโยคไมยาวเกนิไป เปดโอกาสใหเด็กไดมีสวน

ัพทที่ไมควรยากเกนิไป ภาพประกอบ

ละหนังสือ

  8)  ความยาวไมเกิน 15 นาท ี

     อารมณ  สุวรรณปาล (2532)  ไดเสนอหลักการ แนวคิด ในการเลือกวรรณกรรมที่

เหมาะสมกับเด็ก

  1)  เปนเรื่องงายๆ ดําเนนิเรือ่งดีมีจุดเดนของเรื่อ

ไดจับประเด็นของเรื่องโดยไมยากนัก 

  2)  มีบทสนทนาบาง 

 3)  ใชคําซ้ําๆ คําคลองจอง และประโยคสัน้ๆ ทีเ่ด็กจําไดงายๆ  

  4)  ภาษาที่ใชควรเปนภาษาที่ดึงดูดความสนใจเด

  5)  เหตุการณของเรื่องควรเปนเหตกุารณที่ใกลตัวเด็ก และเรื่องที่คิดคํานึงถึงตาม

จินตนาการ 

  6)  จุดเดนของเรื่องคว

  7)  ตัวละครเดนควรมีเพียงตัวเดียว ถามีตวัละครหลายตวัจะทํา

 8)  ถามีเร่ืองศาสนา วัฒนธรรม และเชื้อชาติ ควรเปนเรื่องที่ใชภาพพจ

และเหมาะสมกับทองถิ่น 

     M

  1)  เด็กสามารถฟงหรืออานหนงัสือไดอยางสนกุสนา

ในการฟงหรืออานนิทาน 

 2)  เด็กสามารถเชื่อมโยงประสบการณของตนใหเขากับเนื้อหาที่ปรากฏอยูใน

หนงัสือ 

  3)  เด็กสามารถระบุตวัละครในเรื่องได 

  4)  บทสนทนาในหนงัสือนทิานจะตองอยูในเครื่องหมายอัญประกาศ 

  5)  เด็กได

  6)  ผูแตงนทิานตองเขียนนทิานที่เหมาะสมกับวัยของผูอาน ซึง่สําหรับเด็กอนุบาล

หนงัสือน

รวมกับนิทาน เนื้อเร่ืองนิทานไมซับซอน มคีวามชัดเจน คําศ

นิทานมีสีสันทีส่ดใสและสามารถอธิบายเรือ่งราวของนทิานไดดีเหมือนกับคําบรรยาย แ

ตองมีขนาดทีจ่ับถือไดงายและมองเห็นไดอยางชัดเจน 

  7)  มีการใชคําซ้ําๆ การกระทําซ้าํๆ และมบีทกลอน ซึง่ทาํใหเด็กไดรับความ

สนุกสนาน 
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  8)  มีการเริ่มตนเรื่องและจบเรื่องอยางนาพอใจ 

  9)  มีคุณคาตอการศึกษา 

ฉวีวรรณ  กินาวงศ (2545)  ไดกลาวถึงหลักในการคัดเลือกวรรณกรรมใหแกเด็กไววา

  

 

1)  เปนเรื่องงาย แตมีความสมบูรณในตัว เนนเหตุการณอยางเดยีวใหเด็กพอ

าดคะเนไดบาง อาจสอดเกร็ดที่ชวนใหเดก็สงสัย วาอะไรจะเกิดขึ้นตอไป เพื่อทาํใหเร่ืองมีรสชาติ 

นใจอาจจะเปนเรื่องเกี่ยวกับเดก็ๆ และสัตวตางๆ ก็ได 

 

 5)  ควรเปนเรือ่งที่เกิดขึ้นภายในครอบครัวและเรื่องที่เกี่ยวพนักับชีวิตประจําวนั

ของตัว

8)  เนื้อเร่ืองควรสอดแทรกคติธรรมสอนตัวละครใหมีมารยาทใหเปนเดก็ดี อบรม

กหลักการในการคัดเลือกวรรณกรรมดังกลาว การคัดเลือกวรรณกรรมที่เหมาะสม

ีอ่ยู

ดจาํไดงาย 

ารคัดเลือกวรรณกรรมใหกับเดก็ปฐมวยัจะตองคํานงึถงึเรื่องวัย

ของเด็ก

สัตวเลีย้งในบาน 

 3 - 4 ขวบ  ยงัชอบฟงเรื่องทีใ่กลตัว หรือเร่ืองในชวีิตจริง นิทานที่เหมาะสมสําหรับ

็กระดั

กไหน 

ค

ตื่นเตน 

  2)  เปนเรื่องทีเ่ด็กมีความส

 3)  ควรมีบทสนทนามากๆ เพราะเด็กสวนมากไมสามารถฟงเรื่องเปนความเรียง

ไดดี และภาษาที่ใชตองสละสลวยเหมาะสมกับวยัเด็ก 

  4)  มีการกลาวซ้ําคําหรือประโยค วลี เพื่อเด็กจะจําไดงายและรวดเร็ว 

 

ของเด็ก 

  6)  เนื้อเร่ืองมจีุดสุดยอดงายและนาพงึพอใจเมื่อเลาจบเด็กมีความสุข มีคติ

สอนใจดวย 

  7)  ในเนื้อเร่ืองควรมีตัวละครที่เด็กสามารถสมมติเปนตัวเองได และชือ่

ละครควรเปนภาษาไทยเปนชื่องายๆ ที่เดก็เขาใจความหมายได 

  

เด็กใหรูวาทาํดีไดดี ทําชั่วไดชั่ว 

     จา

กับเด็กปฐมวยั ควรมุงเนนไปที่เนื้อหาของนิทานจะตองเรื่องงายๆ แตมีความสมบูรณ เปนเรื่องท

ใกลตัวเด็ก ตวัละครมีไมมากนักแตมีลักษณะเดนทีเ่ด็กเห็นและจ

 

     นอกจากหลักการในก

 วิไล  เวียงวีระ (2525) ไดกลาวถงึระดับอายุและเรื่องที่เด็กสนใจในแตละวัยไวดังนี ้

  2 ขวบ  ชอบเร่ืองราวเกี่ยวกบัส่ิงแวดลอมรอบตัวเองเปนเรื่องเกี่ยวกับตัวเด็กเอง 

เกี่ยวกับชีวิตประจําวนัสั้นๆ งายๆ เชน เร่ืองเกี่ยวกับครอบครัว พอแม พี่ นอง 

 

เด บนี้ควรจะอิงความจริงอยูบาง 

  4 - 5 ขวบ  วยันี้เปนวัยที่อยากรูอยากเหน็ ตองการทีจ่ะรูวาสิง่นัน้สิ่งนีม้าจา

ทําไมจงึเปนเชนนัน้ จงึไมเปนอยางนี้อยางนั้น ส่ิงนี้มีความเปนมาอยางไร เด็กวัยนี้เร่ิมจะเขาใจ ขอ

แตกตางระหวางความจริงและเรื่องสมมต ินทิานทีเ่หมาะสําหรับเดก็วยันี้ ควรจะเปนเรื่องสัน้ 
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เขาใจงาย มีตวัละครตัวเอกตัวเดียว และตัวละครรวมอกี 2 – 3 ตัวเปนเรื่องที่สงเสรมิจินตนาการ

และอิงความจริง 

  5 – 6 ขวบ  วยันี้เด็กเริ่มสนใจโลกความเปนจริง แยกอดีตปจจุบันไดรูจัก

ส่ิงแวดลอมทีห่างตัวมากขึน้ เร่ิมเขาใจตัวเองเปนสวนหนึง่ของสิง่แวดลอม ไมใชเปนศูนยกลางของ

ทุกสิง่ทุกอยางเชนแตกอน เนื้อหาของเรื่องที่เลาควรเปนสิ่งสงเสริมพฒันาการดานสติปญญาด

จะเปนเรื่องจริงในปจจุบนัหรือเปนเรื่องประเภทวีรบุรุษทัง้หลายก็ได 

     เกริก  ย

วย 

ุนพนัธ (2539)  กลาวถงึวรรณกรรมที่เด็กสนใจสามารถแบงไดตามความ

ตกิที่ปราศจากสารพิษใหเขา

ับเลนน ตอ

ูเปนครั้งคราว 

  าม

กม็ีความสาํคัญมาก นทิานที่

ตองการและตามพฒันาการของเด็กวัยตางๆ ไวดังนี ้

วัยแรกเกิดถงึ 2 ขวบ  เด็กวยันี้สนใจนทิานที่มเีร่ืองสั้นๆ หรือนทิานที่กลาวถงึ 

ถอยคําเปนคําๆ พรอมภาพประกอบที่มีสีสดใส เด็กวัยนี้มีพฒันาการสามารถใชมือ ควาจับส่ิงของ

ไดเปนเบื้องตน ดังนัน้เริ่มแรกจึงควรมีของเลนทีท่ําจากผา หรือพลาส

จ อกจากนทิานทีม่ีคําพูดเปนคาํๆ แลว เด็กในวยันีเ้พลงกลอมเดก็ถือวามีความสําคัญ

เขามาก และภาพทีม่ีสีสัน สดใส ควรนํามาใหเดก็ไดด

วัยระหวาง 2 ถึง 4 ขวบ  เด็กวัยนี้จะสนใจคําพูดทีม่ีถอยคําคลองจองชอบซักถ

เพราะความใครรูใครเห็นและชอบใหพีเ่ลีย้งหรือพอแมรองเพลงหรือทองคําคลองจองใหเขาฟงหรอื

สวนใหญจะเปนเพลงกลอมเด็กและตัวของเขาก็จะนัง่ฟงจนมัน่ใจ และในที่สุดเขาจะรองตามหรอื

เลนกับตุกตาของเขา เด็กจะจําคําลงทายของแตละประโยคของคําคลองจองโดยออกเสียงตาม

หรือเปลงเสยีงรองตามดวยเปนคําๆ  นทิานสําหรับเด็กวยันี้กอนนอน

ใชเลาจะเปนเรื่องเดิมซ้ําแลวซ้ําอีกของทกุๆ คืน และคืนหลายๆ คร้ังในเรื่องเดียวกนั โดยเนื้อหา

จะตองคงเดิมพียงแตเพิ่มรายละเอียดเล็กๆ นอยๆ ใหเร่ืองสนุกตามสถานการณแตละวันเทานัน้ 

วัยระหวาง 4 ถึง 6 ขวบ  เด็กวัยนี้จะใหความสนใจเกี่ยวกับตัวเองนอยลง และ 

หันมาสนใจสิง่แวดลอมรอบๆ ตั

็ก

 โดยสรุป

ละ

 

วของเขามากขึ้น แตความสนใจของเดก็วัยนี้ยงัเปนระยะสัน้ๆ 

เทานัน้ คํากลอมที่มีคําคลองจอง เชน เพลงกลอมเด็ก เด็กยังชืน่ชอบอยู คําทายที่ประลองปญญา

เด็กจะชอบมาก และนทิานทีเ่ปนคําประพนัธสัมผัสคลองจองเด็กๆ จะชอบมากดวย นอกจากนีเ้ด

วัยนีย้ังจะชอบนิทานที่มีตวัเดินเรื่องหรือตัวเอกของเรื่องเปนสัตวพูดได 

  การคัดเลือกวรรณกรรมสําหรับเด็กควรคํานงึถงึระดับอายุของเด็ก  ภาษาทีใ่ช

ตองสละสลวยถูกตอง  โครงเรื่องไมสลับซับซอน  มีแกนที่เขาใจงาย  เนื้อเร่ืองใกลเคียงตัวเด็กแ

เกี่ยวพนักับชีวติประจําของเด็ก  มีตวัละครอยูในวัยใกลเคียงกับเด็ก  มภีาพประกอบสวยงาม  

รูปเลมคงทนแข็งแรง 
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เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 
 เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลนสําหรับเด็ก

อนุบาลนั้นยังมีไมมากนัก เพราะสวนใหญจะเปนงานวิจัยที่เกี่ยวของกับระดับช้ันประถมศึกษา 

มีรายละเอยีดดังนี ้

ซึ่ง

1.  เอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับการจัดประสบการณโดยใชวิธสีตอรี่ไลน 
าผลสัมฤทธิท์างการเรียนดวยวิธกีารเรียนการสอนแบบสตอรี่

นและ น

ี่

แบบปกติ  ซึ่งผูวิจัยกลาววา วิธกีารเรยีนการสอนแบบสตอรี่ไลนเปนอีกหนึง่

างเลือกที่สามารถนาํมาใชในการเรียนการสอนไดเหมือนวิธกีารเรียนการสอนแบบปกติ 

ตอร่ีไล

ม

ูแล

ับ .01 ซึ่ง

สดงให น

ล

ิ่ง

เสริฐสุข (2546) ไดทําการวิจัยเรื่องการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัย

ี่ไดรับก

 
 
     Butzow (1991)  ไดศึกษ

ไล วธิีการเรียนการสอนแบบปกติทีม่ตีอแนวความคิดรวบยอดทางวิทยาศาสตรของนักเรีย

เกรด 3 ผลการวิจัยพบวา ไมมีความแตกตางกนั ระหวางกลุมที่ดวยวิธีการเรียนการสอนแบบสตอร

ไลนและวิธีการสอน

ท

     Said และ Shiu (ม.ป.ป)  ไดศึกษาความพึงพอใจงานประพันธโดยใชวิธกีารสอนแบบ

ส น ผลการวิจยัพบวา นักเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการเขียนงานประพันธและรูคําศัพทเพิ่มข้ึน 

     สุดาเรศ   แจมเดชะศักดิ์ (2543) ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาโปรแกรมสิ่งแวดลอ

ศึกษาสําหรับเด็กวัยอนุบาลโดยใชแนวการสอนแบบผูกเปนเรื่องราว ผลการวิจัยพบวา หลังการ

ทดลองนักเรียนมีคะแนนความรูความเขาใจเกี่ยวกับส่ิงแวดลอมและคะแนนพฤติกรรมการด

รักษาสิ่งแวดลอมสูงขึ้นกวากอนการทดลองใชโปรแกรมฯ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระด

แ เห็นวา โปรแกรมสิ่งแวดลอมศึกษาสําหรับเด็กวัยอนุบาลโดยใชแนวการสอนแบบผูกเป

เร่ืองราว ชวยใหเด็กไดพัฒนาความรูความเขาใจเกี่ยวกับส่ิงแวดลอมและมีพฤติกรรมการดูแ

รักษาส แวดลอมสูงขึ้นมาก 

     ณพัชภรชญาธ  สุวรรณเนตร (2546)  ไดทําการวิจัยเรื่องการใชวิธีการสอนแบบสตอรี่

ไลนเพื่อความสามารถในการพูดของเด็กปฐมวัย ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการพัฒนา

ความสามารถในการพูดโดยใชวิธีการสอนแบบสตอรี่ไลน มีความสามารถในการพูดแสดงความ

ตองการ พูดตั้งคําถาม พูดเลาเรื่องราว และพูดแสดงความคิดเห็นสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 

     เสาวณีย   อุนประ

ท ารจัดกิจกรรมสอนแบบเดินเรื่อง ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการ

สอนแบบเดินเร่ือง มีความคิดเชิงเหตุผลหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งในภาพรวมและจําแนกตามแบบการคิด คือ การคิดเชิงเหตุผลแบบนิรนัย

และการคิดเชิงเหตุผลแบบอุปนัย 
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     อุฬาริกา  กัณฑหา (2546) ไดทําการวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ที่พูดสองภาษาดวยการสอนวิธีสตอร่ีไลนกับการ

สอนตามคูมือครู  ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนที่เรียนดวย

การสอนวิธีสตอร่ีไลนสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยวิธีสอนตามคูมือครู 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยดวยการสอนวิธี

ตอร่ีไล

แกปญหาของ

็กปฐม

ีอยู 

 ลักษณะ ไดแก การบอกรายละเอยีดของเรื่องราว การเปรียบเทยีบ การเปนเหตุเปนผล ปญหา

ละขอแ ารจับใจความ

ําคัญข 

าน

รุปไดว  หลัง

ของ

ส นหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติระดับ .01 

     จากงานวจิัยขางตนสามารถสรุปไดวา การจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลนเปน

วิธีการสอนหนึ่งที่ชวยสงเสริมพัฒนาการการเรียนรูของเด็กอนุบาลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
 2.  เอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับการสื่อความหมายของเดก็ 
     อรุณี  เหลอืงหิรัญ (2533)  ไดศึกษาความพรอมทางภาษาและการคิด

เด วยัที่ไดรับการจัดประสบการณโดยใชโครงสรางเปนลักษณะของเนื้อหา ซึ่งระบุใจความ

สําคัญที่เปนเคาโครงของเรือ่งราวที่สัมพนัธตอเนื่องเปนเรื่อง ซึ่งผูเลาหรือผูเขียนเรยีบเรียงขึน้ม

4

แ กไข แตโครงสรางที่นาํมาใชจัดประสบการณทางภาษานี้จะเนนลักษณะก

ส องเรื่องราวของเด็กอายุ 5 – 6 ป ผลการวิจยัพบวา เด็กปฐมวยัที่ไดรับการจัดประสบการณ

โดยใชโครงสรางระดับยอดมคีวามพรอมทางภาษาและความสามารถในการแกปญหาสูงกวาเด็ก

ปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณของสาํนักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ 

     Garner (2004)  ไดศึกษาการเชื่อมโยงวิธีการฟงจับใจความตอการอานอิสระใน

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่1 โดยใชโครงสรางของเนื้อหาในการฟงและการอานจับใจความของ

เด็ก ซึ่งสอนตามเอกสารและเชื่อมโยงการเรียนรูจากการอานเบื้องตน  โดยสอนการฟงจากเนื้อหา

ในหนังสือ การไดรับการจับใจความและการเชื่อมโยงความรูนี้ไดสนับสนุนการอานจับใจความ 

และไดมีการเปรียบเทียบกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมเปนฐาน ประกอบดวย การฟงและการอ

ส า การสอนโดยใชโครงสรางของเนือ้หาสนับสนนุความคิดรวบยอดเบื้องตนของผูอาน

การทดลองพบวา กลุมทดลองมีทกัษะทางการฟงจับใจความ แตไมมกีารระลึกอิสระสูงกวากลุม

ควบคุม และกลุมควบคุมจะมีความแตกตางในการอานจับใจความ  สวนนักเรียนที่ไดรับการ

ทดลองในการจับใจความโดยการบรรยายเนื้อหาทัง้หมด ไดแสดงความถี่การเปลีย่นแปลงทาง

ภาษาในโครงสรางของเนื้อหา  

     Paguette (2007)  ไดศึกษาวธิีการพูดผานการวาดภาพโดยการอธบิายเรื่องราวจาก

ภาพประกอบและภาษาพูดในการสงเสริมการจับใจความของเด็กประถม  การฟงและการอานจับ

ใจความสามารถประเมินโดยการวเิคราะหจากความเขาใจของการมอง การพูด และการเขียน



 
 

 

  68 

เด็ก “การพูดผานการวาดภาพ” เปนวธิีหนึง่ที่ชวยเหลือเด็กใหมีความสามารถในการนําความรูเด

กับขอมูลใหมมารวมกันโดยการ

มิ

บรรยายเรือ่งราวและแปลความ ซึ่งไดมาของความเขาใจใหมๆ ตอ

ะบบสัญร ลักษณ ประกอบดวย การพูดอภิปรายกับคูสนทนา  การวาดรายละเอียดของภาพ และ

การเขียนสัญลักษณสําหรับการวาดภาพ  วิธีการพูดผานการวาดภาพเริ่มโดยการเชื้อเชิญใหเด็ก

วาดภาพกอนการเรียนรู การวาดภาพเปนแนวทางสาํหรับการเขาใจเนือ้หาเฉพาะ กอนการเรียนรู

การวาดภาพมาจากการแลกเปลี่ยนการฟงหรือการอานเนื้อหา คูสนทนาของเดก็อภิปรายเนื้อหา

ในการดัดแปลงการวาดภาพกอนการเรียนรูซึ่งเปนรายละเอียดหรือการสรางความสมบูรณในการ

วาดภาพใหม ซึ่งสะทอนของการไดมาของเนื้อหา เด็กถูกกระตุนจากสญัลักษณและคําศัพทใน

แผนภาพหรือตาราง  ในการประเมินผลกอนและหลงัของงานศิลปะสามารถแยกแยะ

ความกาวหนาในการอานและการฟงจับใจความของเด็กจากคาํศัพทเฉพาะและหวัขอเฉพาะ 

     จากเอกสารและงานวิจัยสามารถสรุปไดวา การพฒันาความสามารถในการสื่อ

ความหมายของเด็กนัน้มวีิธกีารและกระบวนการสอนจากการฟงเรื่องราวและสื่อสารออกมาใน

รูปแบบของการพูด ซึง่เปนการพัฒนาไปสูความสามารถในการระลึกไดและการจับใจความของ

เด็กในระดับทีสู่งขึ้นตอไป 



บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 การวิจยันี้มวีัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการจัดประสบการณโดยใชวธิีสตอร่ีไลนที่มตีอ

ความสามารถในการสื่อความหมายของเดก็อนุบาล ซึ่งมข้ัีนตอนการดําเนนิการวิจัย ดังนี ้

 1.  การศึกษาขอมูลเบื้องตน 

 2.  การกาํหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 

 3.  การสรางแผนการจัดประสบการณ 

 4.  การสรางและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 5.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 6.  การวิเคราะหขอมูล 

 

1.  การศึกษาขอมูลเบื้องตน 

 1.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลนเพื่อ

พัฒนาความสามารถในการสื่อความหมายของเด็กอนบุาล  ไดแก  ทกัษะทางภาษาของเด็ก

อนุบาล  หลักการพัฒนาการทางภาษาของเด็กอนุบาล  ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับการสอนภาษา

สําหรับเด็กอนบุาล  หลักการและแนวคิดในการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน   

 1.2  ศึกษาแนวการจัดประสบการณทางภาษาระดับช้ันอนุบาลปที่ 2  ตลอดจนการจัดการ

เรียนการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการสื่อความหมายของเดก็อนุบาล การวัดและการ

ประเมินผลทางภาษา   

 1.3  ผูวิจัยไดนําขอมูลเบื้องตนดังกลาวมาศึกษา สรางความเขาใจในแนวคิด และหลักการ

ที่เกีย่วของวิจยัเรื่อง  ผลของการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลนทีม่ีตอความสามารถในการ

ส่ือความหมายของเด็กอนบุาล  เพื่อสรางกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังแผนภูมิที่ 2  
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2.  การกาํหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 

 2.1  ประชากรที่ใชในการวิจยั  คือ  เด็กอายุ 5 – 6 ป ของโรงเรียนบานคลองหวะ  

(ทวีรัตนราษฎรบํารุง) สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสงขลาเขต 2  มีลักษณะดังนี ้

       1)  โรงเรียนขนาดใหญ ที่มีการจัดการเรียนการสอนตามหลกัสูตรการศึกษาปฐมวัย 

       2)  มีการจัดการเรียนการสอนในระดบัอนุบาลแบบเตรียมความพรอม 

ไมเรงเรียนเขียนอาน  

       3)  โรงเรียนที่แตละหองเรียนมีการจัดการเรียนการสอนแบบคละความสามารถ 

       4)  มีจํานวนนักเรียนในหองไมเกิน 30 คน 

2.2 กลุมตัวอยาง  คือ  เด็กอายุ 5 – 6 ป ชั้นอนุบาลปที่ 2 ของ 

โรงเรียนบานคลองหวะ (ทวีรัตนราษฎรบํารุง) สังกัดสํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาสงขลาเขต 2 ป

การศึกษา 2551 จํานวน  3  หองเรียน ซึ่งผูวิจัยไดทาํการสุมตัวอยางโดยใชการสุมแบบงาย 

(Simple random sampling) ดวยการจับฉลากหองเรียน 2 หองเรียน  เพื่อกาํหนดกลุมทดลอง

และกลุมควบคุม โดยไดเด็กชั้นอนุบาลปที ่2/2  จํานวน 24 คน  เปนกลุมทดลอง และเด็กชั้น

อนุบาลปที่ 2/1  จํานวน 24 คน  เปนกลุมควบคุม 

 

3.  การจัดทาํแผนการจัดประสบการณ 

3.1  แผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลนสําหรบัเด็กอนุบาล 

        3.1.1  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวกับการจดัประสบการณโดย

ใชวิธีสตอรี่ไลน เพื่อเปนแนวทางในการสรางแผนการจดัประสบการณ  ซึ่งแผนการจัด

ประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลนของกลุมทดลอง  ตั้งอยูบนหลักการจัดประสบการณโดยใชวิธี

สตอร่ีไลนเพื่อพัฒนาความสามารถในการสื่อความหมายของเด็กอนบุาล  ซึง่ผูวจิัยสงัเคราะห

หลักการดังกลาวมาจาก  หลกัการสอนภาษาของนักการศึกษา และหลกัการและองคประกอบ

สําคัญของวิธสีตอร่ีไลน ซึ่งประกอบดวยหลักการสําคญั คือ 

               1)  การใชวรรณกรรมทําใหเดก็มีประสบการณในการฟงและการเลาเรื่องราว

หรือนทิาน 

               2)  การเรียนรูรวมกันจะทาํใหเดก็ไดการเรียนรูและวางแผนการทํางานรวมกับ

เพื่อนและพัฒนากระบวนการเรียนรูทีน่ําไปสูการพัฒนาการสื่อความหมาย 

               3)  การฝกปฏิบัตซิ้ําๆ ทางภาษาเปนการเปดโอกาสใหเดก็ทบทวนความรูเดิมใน

การสื่อความหมายจากความเขาใจและการสื่อความหมายจากความคิด 

                4)  การใชคําถามโดยเด็กชวยนําไปสูกิจกรรมและการเรียนรูในรูปแบบของการ

ทบทวนความรูเดิมหรือประสบการณเดิมจะชวยสงเสรมิความเขาใจในประเด็นตางๆ จากเรื่องทีฟ่ง 
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               5)  การจัดสภาพแวดลอมชวยสรางความสนใจและความกระตือรือรนใหกับเด็ก

ในการเรียนรูกระบวนการสื่อสารผานบริบทและสื่ออุปกรณรอบตัวเด็ก 

       3.1.2  คัดเลือกวรรณกรรมสําหรับเด็กตามเกณฑทีก่าํหนด  โดยใหผูทรงคุณวุฒิ

จํานวน 3 ทาน  พิจารณาประกอบ  เพื่อนาํมาใชในการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน  

และการจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติ จํานวน  8  เลม  ซึง่มีเกณฑในการคัดเลือก  ดงันี ้

                (1)  เปนวรรณกรรมที่ไดรับรางวัลทางดานวรรณกรรมจากสํานักงานพัฒนา

หนงัสือแหงชาติ  มูลนิธิเด็ก  และรางวัลนายอินทรอะวอรด   

                 (2)  เปนวรรณกรรมประเภทบันเทิงคดี   

                 (3)  เปนวรรณกรรมที่ใชภาษารอยแกวและมกีารซ้ําคํา 

                 (4)  เปนวรรณกรรมที่มีภาพประกอบที่บรรยายเรื่องราวสมัพันธกับเนื้อเร่ืองใน

วรรณกรรม  โดยมีจํานวนตัง้แต  10 – 15  ฉาก   

                 (5)  เปนวรรณกรรมที่มีองคประกอบทางวรรณกรรมที่ไมซบัซอน  

 

ตารางที่  2  วรรณกรรมทีน่ํามาใชในการจัดประสบการณของกลุมทดลองและกลุมควบคุม     

 
วรรณกรรมที่คดัเลือก รางวัลทางดาน

วรรณกรรม 
ประเภท 
บันเทิงคด ี

การใชภาษา
รอยแกว 

องคประกอบทาง
วรรณกรรม 

ตัวละคร  แกน
เรื่อง  โครงเรื่อง 

1.  ปลาสายรุง     
2.  ความลับในกระสอบ     
3.  โอมเพี้ยง     
4.  แมวขี้กลัวกับแมมดตัวเล็ก     
5.  หนูนิดไมอยากกินผัก     
6.  พระจันทรอรอยไหม     
7.  อนุบาลชางเบิ้ม     
8.  การเดินทางของลูกยาง     
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       3.1.3  สรางแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลนสําหรับเด็กอนุบาล จํานวน 

40 แผน  ซึง่แตละแผนประกอบดวยขั้นตอนการดําเนนิกิจกรรม 3 ข้ันตอน  ดังนี ้

                1)  ข้ันการเรียงรอยสถานการณ เปนการจัดกจิกรรมใหเด็กพูดประสบการณ

เดิมเชื่อมโยงกบันิทาน โดยผานการสรางสถานการณจาํลอง การทองคําคลองจอง บทกลอน 

ปริศนาคําทาย  และการเลนเกมตางๆ 

                2)  ข้ันขยายประสบการณ  เปนการจัดกจิกรรมใหเด็กไดแลกเปลี่ยนขอมูล

เกี่ยวกับ ฉาก ตัวละคร การดําเนนิชีวิต และเหตุการณ/ปญหาที่เกิดขึน้ในนิทาน พรอมทั้ง

สรางสรรคผลงานทีห่ลากหลาย ในลักษณะการปน การวาด การพิมพภาพ การพบั  

การประดิษฐ ที่มีการเชื่อมโยงการดําเนินชีวิตประจําวันของเด็กกับนิทานที่ไดฟง โดยผานสื่อ

อุปกรณที่ครูจัดเตรียมไว ไดแก เศษวัสดุธรรมชาติ เศษวสัดุเหลือใช พรอมทั้งบรรยายรายละเอยีด

ของกิจกรรม เปนกลุมยอย และรายบุคคล  

                3)  ข้ันการเลาเรื่องยอนกลับ  เปนการจัดกจิกรรมใหเด็กเลาหรือทบทวน

เร่ืองราวจากนทิานเรื่องเดิม ผานผลงานทีป่ระดิษฐข้ึน  

       3.1.4  นําแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลนที่สรางขึ้น 40 แผน  เสนอ

ผูทรงคุณวุฒ ิจํานวน 3  ทาน  พิจารณาตรวจสอบความถูกตองของเนือ้หา กิจกรรม และความ

เหมาะสมของระยะเวลาในการทํากิจกรรม  จากนัน้ดําเนนิการปรับปรุงแกไขแผนการจัด

ประสบการณและนําไปทดลองใช (try out) จํานวน 5 แผน  กับเด็กอนุบาลชัน้ปที่ 2 โรงเรียนบาน

กําแพงเพชรทีม่ีลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง แตไมใชกลุมตัวอยาง เพื่อดูความเหมาะสมใน

ดานระยะเวลา ความยากงายของกจิกรรมและอุปกรณ  แลวนํามาปรบัปรุงแกไขอีกครั้งเพื่อ

นําไปใชจริง  

3.2  แผนการจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติของกลุมควบคุม 

       3.2.1  ศึกษาแนวการจัดประสบการณของเด็กชั้นอนบุาลปที ่2 และใชแผนการจดั

ประสบการณทางภาษาแบบปกติตามหลกัสูตรการศึกษาปฐมวัย พทุธศักราช 2546 

กระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งประกอบดวย 3 ข้ันตอน ดงันี ้

                1)  ข้ันการเลาเรื่อง  เปนการจัดกิจกรรมใหเดก็พูดประสบการณเพื่อเชื่อมโยง

กับนทิาน 

                2)  ข้ันการสนทนา  เปนการจัดกิจกรรมใหเดก็รวมการสนทนาพูดคุยเกีย่วกับ

นิทานที่ไดฟงและสรุปการเรียนรูจากนทิานโดยการวาดภาพ 

                3)  ข้ันการนําเสนอผลงาน  เปนการจัดกิจกรรมใหเด็กพูดคุยเกี่ยวกับผลงานที่

ประดิษฐข้ึน  
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       การเปรยีบเทียบวิธีการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน และการจัดประสบการณ

ทางภาษาแบบปกติ  ดงัแผนภูมิที ่3  

 

แผนภูมิที่  3  การเปรียบเทยีบขั้นตอนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน   

         และการจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติ 

 

 

 
ขั้นการสอน 
ขั้นที่ 1  การเรยีงรอยสถานการณ 
    เปนการจัดกิจกรรมใหเด็กพูดประสบการณเดิม

เชื่อมโยงกับนิทาน โดยผานการสรางสถานการณ

จําลอง การทองคําคลองจอง บทกลอน ปริศนาคํา

ทาย  และการเลนเกมตางๆ 

 ขั้นการสอน 
ขั้นที่ 1  การเลาเรื่อง 
    เปนการจัดกิจกรรมใหเด็กพูดประสบการณเพื่อ

เชื่อมโยงกับนิทาน 

 

 

ขั้นที่ 2  การขยายประสบการณ 
    เปนการจัดกิจกรรมใหเด็กไดแลกเปลี่ยนขอมูล

เกี่ยวกับ ฉาก ตัวละคร การดําเนินชีวิต และ

เหตุการณ/ปญหาที่เกิดขึ้นในนิทาน พรอมทั้ง

สรางสรรคผลงานที่หลากหลาย ในลักษณะการปน 

การวาด การพิมพภาพ การพับ การประดิษฐ ที่มี

การเชื่อมโยงการดําเนินชีวิตประจําวันของเด็กกับ

นิทานที่ไดฟง โดยผานสื่ออุปกรณที่ครูจัดเตรียมไว 

ไดแก เศษวัสดุธรรมชาติ เศษวัสดุเหลือใช พรอมทั้ง

บรรยายรายละเอียดของกิจกรรม เปนกลุมยอย 

และรายบุคคล  

 ขั้นที่ 2  การสนทนา  
    เปนการจัดกิจกรรมใหเด็กรวมการสนทนาพูดคุย

เกี่ยวกับนิทานที่ไดฟงและสรุปการเรียนรูจากนิทาน

โดยการวาดภาพ 

 

 

ขั้นที่ 3 การเลาเรื่องยอนกลับ 
    เปนการจัดกิจกรรมใหเด็กเลาหรือทบทวน

เร่ืองราวจากนิทานเรื่องเดิม ผานผลงานที่ประดิษฐ

ขึ้น 

 ขั้นที่ 3  การนาํเสนอผลงาน 
    เปนการจัดกิจกรรมใหเด็กพูดคุยเกี่ยวกับผลงานที่

ประดิษฐขึ้น  

 

การจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน การจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติ 

 

คะแนนความสามารถในการสื่อความหมาย 
1.  ดานการระลึกได    

2.  ดานการจับใจความ 
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สรุปการเปรียบเทียบการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน และการจัดประสบการณ

ทางภาษาแบบปกติ  ดงัตารางที ่4 

 

ตารางที่  3  เปรียบเทียบการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลนและการจัดประสบการณ 

                   ทางภาษาแบบปกติ 

 
รายการ กลุมทดลอง กลุมควบคุม 

แผนการสอนทีใ่ช แผนการจัดประสบการณโดยใชวิธี

สตอร่ีไลน 

แผนการจัดประสบการณทางภาษา

แบบปกติ 

ระยะเวลาในการจัดกิจกรรม วันละ  30  นาทีตั้งแตเวลา  9.00 – 9.30 น. 

ขั้นตอนการดําเนินกิจกรรม 1.  การเรียงรอยสถานการณ 

2.  การขยายประสบการณ 

3.  การเลาเรื่องยอนกลับ 

1.  การเลาเรื่อง 

2.  การสนทนา 

3.  การนําเสนอผลงาน 

วรรณกรรมที่ใชในการสอน นิทานที่ใชจํานวน  8  เลม  ดังนี้ 

                               1.  ปลาสายรุง 

                               2.  ความลับในกระสอบ 

                               3.  พระจันทรอรอยไหม 

                               4.  โอมเพี้ยง 

                               5.  อนุบาลชางเบิ้ม 

                               6.  หนูนิดไมอยากกินผัก 

                               7.  การเดินทางของลูกยาง 

                               8.  แมวขี้กลัวกับแมมดตัวเล็ก 

ลักษณะของครู 1.  จบการศึกษาระดับปริญญาตรี   

     สาขาการศึกษาปฐมวัย 

2.  มีความสนใจในการจัด   

     ประสบการณเพื่อพัฒนา  

     ความสามารถในการสื่อ 

     ความหมายของเด็กอนุบาล 

3.  กําลังศึกษาอยูในระดับปริญญา   

     โท สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย 

1.  จบการศึกษาระดับปริญญาตรี  

     สาขาการศึกษาปฐมวัย 

2.  มีความสนใจในการจัด 

     ประสบการณเพื่อพัฒนา 

     ความสามารถในการสื่อ 

     ความหมายของเด็กอนุบาล 

3.  มีประสบการณในการสอนใน 

     ระดับอนุบาลเปนเวลา 10 ป  

     ไดรับการฝกอบรมจาก 

     หนวยงานและสถาบันตางๆ 

     เกี่ยวกับเด็กอนุบาล 
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4.  การสรางและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 การวิจยัในครัง้นี้มเีครื่องมือที่ใชในการเกบ็รวบรวมขอมลูการวิจยั คือ แบบวัด

ความสามารถในการสื่อความหมายของเดก็อนุบาล มีข้ันตอนการสรางดังนี ้

 4.1  ศึกษาของมูลพืน้ฐานเกีย่วกับความสามารถในการสื่อความหมายของเด็ก แลวนํา

ขอมูลที่ศึกษามาสรางกรอบแนวคิดความสามารถในการสื่อความหมาย 2 ดาน  ไดแก ดานการ

ระลึกได และการจับใจความ  ดังตารางที ่5 

ตารางที่  4  กรอบแนวคิดความสามารถในสื่อความหมายของเดก็อนุบาล 

 
ความสามารถในการ

ส่ือความหมาย 
คําจํากัดความ ตัวบงช้ี ตัวอยางคําถาม 

1.  การระลึกได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความสามารถในการพูด

ทบทวนตามลําดับ

เหตุการณในนิทานหรือ

เร่ืองราวรวมทั้งมี

รายละเอียดของคําศัพท

ตางๆ มากขึ้น 

 

 

 

 

 

1.  สามารถบอก หรือ

บรรยายรายละเอียดของ

ภาพได 

2.  สามารถเรียงลําดับ

เหตุการณในนิทานหรือ

เร่ืองราวได 

3.  สามารถบอกหรือ

บรรยายเหตุการณใน

นิทานหรือเรื่องราวได 

 

 

1.  เด็กบอกรายละเอียด

ในนิทานหรือเรื่องราวนี้ 

วามีอะไรบาง 

 

2.  เด็กเรียงลําดับ

เหตุการณในนิทานหรือ

เร่ืองราว 

 

3.  เด็กๆ บอกเหตุการณ

จากภาพในนิทานไดวา

เปนเหตุการณอะไร 

2.  การจับใจความ ความสามารถในการพูด

สรุปประเด็นความรู หรือ

สถานการณที่สําคัญใน

นิทาน หรือเรื่องราวดวย

ตนเอง 

1.  สามารถบอกไดวา 

(ตัวละคร) ใคร ทําอะไร ที่

ไหน อยางไร 

2.  สามารถคาดคะเน

ความสัมพันธระหวางตัว

ละครหรือเหตุการณ 

 

3.  สามารถบอก

เหตุการณสําคัญหรือแกน

ของเรื่องได 

1.  เหตุการณ...เกิดขึ้นที่

ไหน/เมื่อไร 

 

2.  หลังจากที่ (ตัวละคร) 

พบเหตุการณสําคัญ 

ตอไป (ตัวละคร)พบ

เหตุการณอะไรบาง 

3.  ทําไม (ตัวละคร) ทํา

อยางนั้นในเหตุการณ 

4.  เร่ืองนี้เกี่ยวกับอะไร 
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4.2  ออกแบบและสรางเครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

       เครื่องมือที่ใชในการเกบ็รวบรวมขอมลู  คือ  แบบวดัความสามารถในการสื่อ

ความหมายของเด็กอนุบาล ซึ่งประกอบดวย คาํชี้แจงการใชแบบวัดความสามารถในการสื่อ

ความหมายของเด็กอนุบาล (สําหรับครู)  และแบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายของเด็ก

อนุบาล ซึ่งมีลักษณะดังนี ้

       4.2.1  คําชี้แจงการใชแบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายของเด็กอนบุาล 

(สําหรับครู) มลัีกษณะเปนการอธิบายและการแนะนําวิธกีารใชแบบวัดความสามารถในการสื่อ

ความหมายของเด็กอนุบาลกอนการทดลองและหลงัทดลอง 

       4.2.2  แบบวัดความสามารถในการสือ่ความหมายของเด็กอนุบาล จํานวน 2 ชดุ 

มีลักษณะเปนแบบวัดคูขนาน ที่มีโครงสรางและคําถามเหมือนกัน แยกเปน ชุดที ่1 แบบวัด

ความสามารถในการสื่อความหมายของเดก็อนุบาลกอนการทดลอง  ใชวรรณกรรมเรื่อง   

“มดนอยจอมขยัน”  และชุดที่ 2  แบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล  

หลังการทดลอง ใชวรรณกรรมเรื่อง  “ราชสีหกับหน”ู   

               แบบวัดความสามารถในการสือ่ความหมายของเด็กอนุบาล แบงเปน 2 ดาน  

ไดแก  ดานการระลึกได และการจับใจความ แตละชุดมีทัง้หมด  12  ขอ  ใชเวลาในการทดสอบขอ

ละ 1 นาที รวม 12 นาท ีและใชเวลาในการเลานทิาน 10 นาท ีรวมระยะเวลาทัง้สิ้น 22 นาที  ใน

การสอบกําหนดใหเด็กทําการสอบครั้งละ 1 คน  การสอบกระทาํโดยการถามคาํถามตามขั้นตอนที่

ระบุในแบบวดัความสามารถในการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล และมีส่ือประกอบ ไดแก  

หนงัสือนทิาน  และบัตรภาพ  การใหคะแนนแบงตามระดับการตอบคําถามเปน  3  ระดับ  คือ  มี

คะแนน  2 1 และ 0  

 4.3  ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใชในการวิจัย  โดยการดําเนนิตามขั้นตอน

ดังตอไปนี้ 

       4.3.1  นําเครื่องมือที่ใชในการวิจัยไปใหผูทรงคุณวฒุิ  3 ทาน พิจารณาความ

เหมาะสมในดานทางภาษา ความตรงเชงิเนื้อหา ความครอบคลุม และความเหมาะสมตลอดจนให

คําแนะนําแลวนํามาปรับปรุงแกไขขอบกพรอง ดังนี ้

                 1)  ใชคําใหสอดคลองกับเนื้อเรื่องในนทิาน 

                 2)  ปรับภาพเนื้อเร่ืองในนทิานใหมีความชัดเจนมากขึ้น     

       4.3.2  นําเครื่องมือที่ใชในการวิจัย  ไปทดลองใชคร้ังที่ 1  กับเด็กอนุบาลชัน้ปที่ 2 

โรงเรียนบานกาํแพงเพชร จาํนวน 39 คน ทีไ่มใชกลุมตัวอยางแตมีลักษณะใกลเคียงกบักลุม

ตัวอยาง จากนั้นวิเคราะหคณุภาพพบวา  แบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายยงัไม
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สามารถจาํแนกเด็กไดอยางมีประสิทธิภาพ  ดงันัน้ผูวิจยัจึงไดปรับปรุงแบบวัดความสามารถใน

การสื่อความหมายของเดก็อนุบาล ในขอที ่5 และ 6 

       4.3.3  นําเครื่องมือที่ใชในการวิจัยที่ไดปรับปรุงแลว ไปทดลองใชคร้ังที ่2  และนํา

กลับมาวิเคราะหหาคาระดบัความยาก (level of difficulty) และคาอาํนาจจําแนก(discrimination 

power) โดยกาํหนดเกณฑในระดับความยากที่ 0.20 – 0.80 กําหนดเกณฑคาอํานาจจําแนกที่ 

0.20 ข้ึนไป ซึง่จากการวิเคราะหขอมูลพบวา แบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายของเดก็

อนุบาล ชุดที่ 1 โดยใชวรรณกรรมเรื่อง “มดนอยจอมขยนั” มีระดับความยากอยูระหวาง  

0.52 – 0.78  และมีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.21 – 0.61   

       4.3.4  แบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายของเด็กอนบุาล ชุดที ่2 

โดยใชวรรณกรรมเรื่อง  “ราชสีหกับหน”ู มรีะดับความยากอยูระหวาง 0.52 – 0.78  และมีคา

อํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.25 – 0.61 จากนัน้หาคาความเที่ยง (reliability) โดยใชสูตร

สัมประสิทธิ์อัลฟา (coefficient alpha) ของ Cronbach พบวา แบบวดัความสามารถในการสื่อ

ความหมายของเด็กอนุบาล ชุดที่ 1 โดยใชวรรณกรรมเรื่อง “มดนอยจอมขยัน  มีคาสัมประสิทธิ์

อัลฟาเทากับ 0.86  และแบบวัดความสามารถในการสือ่ความหมายของเด็กอนุบาล ชุดที่ 2  

โดยใชวรรณกรรมเรื่อง “ราชสีหกับหน”ู  มคีาสัมประสิทธิ์อัลฟาเทากับ 0.87  ซึ่งถือวาแบบวัด

ความสามารถในการสื่อความหมายของเดก็อนุบาลทัง้ 2 ชุด เปนแบบวัดคูขนานและมีคาความ

เที่ยงอยูในเกณฑสูง 

 

ตารางที่  5  การวิเคราะหคุณภาพของแบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายของ 

เด็กอนุบาล  ชดุที่ 1 วรรณกรรมเรื่อง “มดนอยจอมขยัน” และชุดที่ 2 วรรณกรรมเรื่อง 

“ราชสีหกับหน”ู 

 
คะแนนแบบวัดความสามารถ 

ในการส่ือความหมาย 
เกณฑ 

การประเมิน 
 
คุณภาพของแบบ
วัดความสามารถ 

 
คาที่กําหนด 

คาที่วัดได 
ชุดที่ 1 วรรณกรรมเรื่อง 

 “มดนอยจอมขยัน” 

คาที่วัดได 
ชุดที่ 2 วรรณกรรมเรื่อง 

“ราชสีหกับหน”ู 

 
ผาน 

ไม
ผาน 

ระดับความยาก 0.20 – 0.80 0.52 – 0.78 0.52 – 0.78   

คาอํานาจจําแนก 0.20 ขึ้นไป 0.21 – 0.61 0.25 – 0.61   

คาความเที่ยง  0.86 0.87   
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5.  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 การวิจยัครั้งนี ้ผูวิจัยดําเนนิการเก็บรวบรวมขอมูลตามขั้นตอน ดงันี ้

 5.1  ผูวิจัยนาํแบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายของเด็กอนบุาล กอนการทดลอง 

(pre-test) ไปใชกับกลุมทดลองและกลุมควบคุมเปนระยะ 1 สัปดาห 

 5.2  ผูวิจัยดําเนินการทดลอง  โดยกลุมทดลองใชแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธ ี

สตอร่ีไลน ซึ่งมีผูวิจัยเปนผูสอน  สวนกลุมควบคุมใชแผนการจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติ  

ซึ่งมีครูประจําชั้นเปนผูสอน ทั้งสองกลุมใชเวลาในการดําเนินการทดลองทัง้สิ้น 8 สัปดาห  

สัปดาหละ 5 วัน วนัละ 30 นาที  ตั้งแตเวลา 9.00 – 9.30 น. 

 5.3  ผูวิจัยดําเนินการทดสอบหลังการทดลอง (post - test) โดยนาํแบบวัดความสามารถ

ในการสื่อความหมายของเดก็อนุบาลไปใชกับกลุมทดลองและกลุมควบคุมเปนระยะเวลา  

1 สัปดาห 

 

6.  การวิเคราะหขอมูลและการนาํเสนอขอมูล 

 ผูวิจัยนําคะแนนที่ไดจากแบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายของเด็กอนบุาลกอน

การทดลองและหลังการทดลอง มาวิเคราะหทางสถิติดังนี ้

 6.1  ประเมินความสามารถในการสื่อความหมายของเดก็อนุบาล โดยใชเกณฑ 2 1 และ 0 

ในการใหคะแนนกําหนดชวงคะแนนเฉลี่ยเพื่อแปลความหมายของขอมูล ดังนี ้

 

ตารางที่  6   ชวงคะแนนเฉลี่ยเพื่อแปลความหมายของขอมูล 

 
ชวงคะแนน ระดับคะแนน ความหมาย ระดับพฤติกรรม 

0.00 – 3.49 0 ไมแสดงพฤติกรรมการสื่อความหมาย

หรือแสดงพฤติกรรมการสื่อ

ความหมายนอย 

ระดับ 0 ไมแสดงพฤติกรรม 

การสื่อความหมาย 

3.50 – 8.49 1 แสดงพฤติกรรมการสื่อความหมาย

ปานกลาง 

ระดับ 1 แสดงพฤติกรรม 

การสื่อความหมายโดยไดรับคํา

ชี้แนะจากครู 

8.50 – 12.00 2 แสดงพฤติกรรมการสื่อความหมาย

มาก 

ระดับ 2 แสดงพฤติกรรม 

การสื่อความหมายดวยตนเอง 
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 6.2  นําคะแนนที่ไดจากแบบวัดความสามารถในการสือ่ความหมายของเด็กอนุบาล  

มาหาคาเฉลีย่ ( x ) และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.)  

 6.3  เปรียบเทยีบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการสือ่

ความหมายของเด็กอนุบาลระหวางกลุมควบคุมและกลุมทดลอง โดยทดสอบคาท ี(t – test )  

ที่ระดับความมีนัยสาํคัญที่ .01 

 6.4  นําเสนอขอมูลโดยการเปรียบเทยีบความแตกตางระหวางคาเฉลีย่ของคะแนน

ความสามารถในการสื่อความหมายระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุมในรูปตารางประกอบ

ความเรียง 

 



บทที่ 4 

 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การนาํเสนอผลการวิเคราะหขอมูลในการวิจัยเรื่องผลของการจัดประสบการณโดยใชวิธี

สตอร่ีไลน ที่มตีอความสามารถในการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล  โดยเปรยีบเทียบผลของ

คะแนนความสามารถในการสื่อความหมายของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 ผูวิจัยไดกําหนดสัญลักษณทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูลและการแปลความหมายดังนี ้
 สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูลและการเปรียบเทยีบคะแนนความสามารถในการสื่อ

ความหมายระหวางกลุมทดลองที่ไดรับการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลนและกลุมควบคุมที่

ไดรับการจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติ 

 x   แทน  คาเฉลี่ย 

 S.D.  แทน  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 t  แทน  คะแนนวิกฤต 

  
 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการสื่อความหมายซึง่ประกอบดวย  2  ดาน  

ไดแก  การระลึกได  และการจับใจความ  ของกลุมทดลองที่ไดรับการจัดประสบการณโดยใชวิธี

สตอร่ีไลน  และกลุมควบคุมที่ไดรับการจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติ แสดงรายละเอยีดใน

หัวขอดังตอไปนี ้
 1.  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถใน

การสื่อความหมายของกลุมทดลองและกลุมควบคุม  กอนการทดลอง  นาํเสนอในตารางที่  7 

 2.  การเปรียบเทียบคาเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถใน

การสื่อความหมายของกลุมทดลองและกลุมควบคุม  หลังการทดลอง  นาํเสนอในตารางที่  8 
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ตารางที่  7  การเปรียบเทยีบคาเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถใน    

                   การสื่อความหมายของกลุมทดลองและกลุมควบคุม  กอนการทดลอง   

 
กลุมทดลอง  กลุมควบคุม  ความสามารถ 

ในการส่ือความหมาย 
x  S.D.  x  S.D. t 

      ดานการระลึกได 6.38 1.95  5.71 1.57 1.30 
      ดานการจับใจความ 5.67 2.01  5.25 2.44 0.65 

p < .01 

 จากการตารางที ่ 7  พบวา  กอนการทดลอง  คาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการสื่อ

ความหมายดานการระลึกได และการจับใจความของกลุมทดลองและกลุมควบคุม ไมแตกตางกนั

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ.01  

 

ตารางที่  8  การเปรียบเทยีบคาเฉลี่ย  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถใน    

                   การสื่อความหมายของกลุมทดลองและกลุมควบคุม  หลังการทดลอง   

 
กลุมทดลอง  กลุมควบคุม  ความสามารถ 

ในการส่ือความหมาย 
x  S.D.  x  S.D. t 

      ดานการระลึกได 9.46 2.83  7.63 2.20 2.50* 
      ดานการจับใจความ 8.25 2.29  5.54 1.98 4.40* 

*p < .01(.01t46  =  5.036) 

 จากการตารางที ่ 8  พบวา  หลังการทดลอง  คาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการสื่อ

ความหมายดานการระลึกได และการจับใจความของกลุมทดลองและกลุมควบคุม แตกตางกัน

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ.01 โดยกลุมทดลองทีไ่ดรับการจัดประสบการณโดยการใชวธิี

สตอร่ีไลนมีความสามารถในการสื่อความหมายสงูกวากลุมควบคุมที่ไดรับการจัดประสบการณ

ทางภาษาแบบปกติ   

 

 การวิเคราะหผลการทดลองการจัดกิจกรรมเพื่อสงเสริมความสามารถในการสื่อ

ความหมายของเด็กอนุบาล โดยใชนทิานในการจัดกจิกรรมทั้งหมด 8 เร่ือง ในระยะการทดลองเปน

เวลา 8 สัปดาห  ปรากฏผลการวิเคราะหขอมูลเชิงบรรยายพฤติกรรมในการสื่อความหมายของเด็ก

อนุบาล ดังนี ้
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1.  บทบาทครูที่ชวยในการพฒันาความสามารถในการสือ่ความหมายของ 

เด็กอนุบาล 

    การจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลนที่สงเสริมความสามารถในการสื่อความหมาย

ของเด็กอนุบาล ครูมีบทบาทสําคัญในการชวยแนะนาํ  จดัวางแผน  วางขั้นตอนการนาํเสนอ

บทเรียน  และการฝกฝนใหเด็กมีทักษะในการสื่อความหมาย จากประสบการณในการจัดกิจกรรม

ของผูวิจัยพบวา  ในแตละขัน้ตอนของการดําเนนิกิจกรรมบทบาทครูนัน้แตกตางกันออกไป

ดังตอไปนี้ (1)  ข้ันการเรียงรอยสถานการณ  ครูมีบทบาทในการถามคาํถามเพื่อใหเด็กพูด

ประสบการณเดิมเพื่อเชื่อมโยงกับนทิาน  วิธีที่ผูวิจัยคอยกระตุนเดก็ใหเกิดความสนใจคือ   

การสรางสถานการณจาํลองการทองคาํคลองจอง  บทกลอน  ปริศนาคําทาย  และการเลนเกม

ตางๆ  จากนัน้ผูวิจัยจะสรางความตื่นเตนและเราใจกอนการเลานิทาน โดยผูวิจัยนําผาปดหนังสือ

นิทานไว ซึง่เปนวิธกีารที่ไดผลดีเพราะเมื่อเด็กเหน็ผูวิจยัหยิบหนงัสือนทิานที่ปดดวยผาไวเด็กในชัน้

มักจะถามวา “คุณครู ในผาเปนหนงัสือนทิานใชไหมครบั (คะ) และวนันี้คุณครูจะเลานทิานเรื่อง

อะไรครับ (คะ)”  เปนตน  และชวยใหเด็กตั้งใจที่จะฟงนทิานที่ครูนาํมาเลา  (2)  ข้ันขยาย

ประสบการณ  บทบาทครูจะเปลี่ยนจากผูสอนเปนผูชี้แนะ  เปนการจัดกิจกรรมใหเดก็แลกเปลี่ยน

ความรู ขอมูล และเชื่อมโยงการดําเนินชวีติประจําวนัของเด็กกับนทิานที่ไดฟง  โดยเปดโอกาสให

เด็กไดเขามามสีวนรวมในกจิกรรมดวยการลงมือปฏิบัติผานสื่ออุปกรณที่ครูเตรียมไว  และ  

(3)  ข้ันการเลาเรื่องยอนกลบั  เปนขั้นที่ครูลดบทบาทเปนผูสังเกต และประเมินวาสิ่งที่เด็กไดทํา

กิจกรรมไปแลวนัน้เด็กเขาใจหรือไม  ซึง่ผูวจิัยพบวาบทบาทครูในการจดัวางแผนการทํากจิกรรมที่

ดีทําใหเด็กสามารถพฒันาความสามารถในการสื่อความหมายไดในดานของการระลึกได และการ

จับใจความไดเปนอยางดี  ดงัตัวอยางที่จะนําเสนอดังตอไปนี้ 

  ข้ันที่ 1  การเรียงรอยสถานการณ  ครูนาํนทิานเรื่อง “ความลับในกระสอบ” ใสใน

กลอง จากนั้นครูใหเด็กเลนเกม “อะไรเอย อยูในกลอง” โดยใหเด็กคนแรกออกมาดูนทิานพรอมทั้ง

จํารายละเอียดตางๆ ของหนาปกนทิานและไปบอกเพื่อนตอๆ กนัไป จนถงึคนสุดทายออกมาบอก

รายละเอียดของหนาปกนทิานที่ไดฟงจากเพื่อน  ครูนาํหนังสือนิทานออกมาและใหเด็กๆ บอก

รายละเอียดภาพในหนาปกของหนงัสือนทิาน และใหเด็กๆ คาดเดาวานิทานเรื่องนี้นาจะมเีร่ืองราว

เกี่ยวกับอะไร จากนั้นครูเลานิทานเรื่อง “ความลับในกระสอบ” ใหเด็กๆ ฟง 

  ข้ันที่ 2  การขยายประสบการณ  ครูถามคําถามและพดูคุยเกี่ยวกับตัวละครใน

นิทาน “ความลับในการะสอบ”  เชน “ตัวละครในนทิานเรื่อง ความลบัในกระสอบมีชือ่วาอะไร”  

จากนั้นครูใหเด็กพิมพภาพตัวละครที่เด็กๆ ชอบ 

  ข้ันที่ 3  การเลาเรื่องยอนกลับ  ครูใหเด็กแตละคนนําเสนอผลงาน โดยการเลา

เร่ืองจากภาพพิมพใหสอดคลองกับเร่ืองราวในนิทาน 
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 จากตัวอยางทีน่ําเสนอขางตน  กลาวไดวาบทบาทของครูชวยสงเสริมการเรียนรู

ทางภาษาของเด็กโดยการสื่อความหมายในดานการระลกึไดและการจบัใจความตามวัตถุประสงค

ที่ครูไดวางแผนขึ้น  ซึง่สะทอนใหเห็นจากการถามคําถามและการตอบคําถามของเด็กที่แสดงถงึ

ความสนใจและความเขาใจในเรื่องราวในนทิานที่ไดฟง  ตัวอยางเชน  หลังจากเสร็จส้ินจาก

กิจกรรม นองชบาเดินมาพดูคุยผูวิจัยวา “คุณครูคะ พรุงนี้คุณครูเอาหนงัสือนทิานความลับใน

กระสอบในเลาอีกนะคะ หนอูยากฟงอกี” และเมื่อผูวิจัยถามนองชบาวา “ทาํไมหนอูยากฟงนิทาน

เร่ืองนี้อีกคะ” นองชบาตอบวา “เพราะวาหนูชอบตอนทีห่มีปอกกับหมปีุกชวยกันดงึมันเทศคะและ

มันก็อันใหญมากเลยนะคะคณุครู”  เปนตน ดังนัน้การสรางคําถามจงึเปนสิ่งสาํคัญทีก่ระตุนใหเดก็

ตอบคําถามเพื่อแสดงความสามารถในการสื่อความหมายดานการระลึกไดและการจับใจความได 

 

2.  การใชคําถามที่ชวยพัฒนาความสามารถในการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล  

     การจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลนในครั้งนี้  ผูวิจัยใชคําถามเปนตัวนําไปสูกิจกรรมที่

หลากหลายและเชื่อมโยงการดําเนนิเรื่องในนทิาน  โดยการถามคําถามเปนการถามคําถามเพื่อให

เด็กเปดประเด็นในการสรางตัวละคร  ฉาก และเรื่องราวตางๆ ในนทิานเพื่อใหเด็กสามารถระลกึได 

และจับใจความเรื่องราวในนทิาน พรอมทัง้คิดสะทอนถงึเรื่องราวที่ไดฟง  ซึ่งคําถามจะถูกกาํหนด

จากเนื้อเร่ืองในนทิาน  ตัวอยางเชน  การถามคําถามจากนทิานเรื่อง “ปลาสายรุง”  คําถามที่ใชคอื  

“ปลาสายรุงของเด็กๆ มีลักษณะอยางไร” โดยเด็กๆ รวมกันบอกรายละเอียดของปลาสายรุงจาก

ภาพในนิทาน  จากนัน้นองเคนยกมือข้ึนเพื่อบอกรายละเอียดของปลาสายรุง “คุณครูครับนองเคน

เห็นปลาสายรุงมีเกล็ดสีๆ เยอะแยะเลยครบั”  นองฟา “คุณครูขา ปลาสายรุงตัวเลก็กวาปลาหมกึ

อีกนะคะ แตกส็วยด”ี  จากการถามคาํถามผูวิจัยไดถามคําถามเพื่อใหเด็กพัฒนาความสามารถใน

การสื่อความหมายดานการระลึกได และการจับใจความตามองคประกอบสําคัญของวิธีสตอร่ีไลน 

ดังนี ้

     1)  ฉาก  ผูวิจัยถามคําถามเพื่อใหเด็กตอบคําถามเกี่ยวกับฉากในนทิานที่ไดฟง

ตัวอยางเชน ผูวิจัยถามคําถามเกี่ยวกับฉากในนทิานเรื่อง “ความลับในกระสอบ” วา “ฉากในนทิาน

เร่ือง ความลับในกระสอบเปนฉากที่เกิดขึ้นจากที่ไหน” จากนัน้เด็กๆ จะชวยกันตอบวา “ฉากที่

เกิดขึ้นในปาครับ (คะ)” จากนั้นเดก็สรางฉากขึ้นเองตามคําตอบ หรือตามจินตนาการของตนเอง 

โดยเด็กไดคิดและวางแผนรวมกนัภายในกลุมและนาํประสบการณที่เคยพบมาเปนพื้นฐานเพื่อ

สรางสรรคผลงาน เด็กจะมอิีสระในการคดิและลงมือปฏิบัติซึ่งไมมีขอจํากัดหรือรูปแบบที่กําหนด

ตายตัว  ในการสรางฉากโดยการนําวัสดุอุปกรณตางๆ ทีผู่วิจัยจัดเตรียมเพื่อการเรียนรูและ

สรางสรรคเพือ่ใหเกิดเปนรูปรางขึ้นมานัน้ ตองมีการวางแผนหรือจัดรูปแบบของแตละฉากให

เหมาะตามสภาพจริง ซึง่เด็กตองมีการเชื่อมโยงจากความเปนจริงและจากนิทานมาใชในการสราง
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ฉาก เชน การสรางฉากปา สังเกตเห็นวาเด็กสรางปาทีม่ีตนไม แมน้ํา และสัตวตางๆ ที่จัดอยูใน

ตําแหนงทีเ่หมาะสม จากกิจกรรมนี้ผูวิจยัสงัเกตวา เดก็ๆ แตละกลุมสรางฉากทีม่ีความสอดคลอง

กับเร่ืองราวในนิทาน ตัวอยางเชน  ผูวิจัยสงัเกตเห็นวานองบอยกาํลังนํากิง่ไมมาวางขนานกนั 

จากนั้นผูวิจัยถามนองบอยวา “นองบอยนํากิง่ไมมาทาํเปนอะไรคะ”  นองบอยตอบวา “ผมกาํลังทํา

ทางเดินใหหมปีุกครับ”  ผูวิจัยไดถามตอวา “ทําไมนองบอยตองทาํทางเดินใหหมีปุกดวยครับ”  

นองบอยตอบวา “ถาไมทําทางเดนิใหหมีปุก หมีปุกอาจจะเดินหลงทางได แลวก็ไปไมถึงบานของ

หมีปอก”  เปนตน 

     2)  ตวัละคร  ผูวิจยัถามคําถามเพื่อใหเด็กตอบคําถามเกี่ยวกับตัวละครในนทิานที่ไดฟง  

ตัวอยางเชน  ผูวิจัยถามคําถามเกี่ยวกับตัวละครในนทิานเรื่อง “ความลับในกระสอบ” วา “ตัวละคร

ใดคือตัวละครหลักในนทิานเรื่องนี”้ นองนสัยกมือตอบวา “หมีปุกครับ”  จากนัน้ผูวิจยัใหเด็กเลือก

ที่จะประดิษฐตัวละครหลักคือ หมีปุก หรือ ตัวละครรองคือ หมีปอก จากนัน้เด็กๆ ประดิษฐตัวละคร

ข้ึนโดยการพิมพภาพ ซึ่งตวัละครที่เด็กประดิษฐข้ึนมาจะตองสอดคลองกับฉากที่สรางขึ้นดวย  

     3)  การดําเนินชวีิต  ผูวิจยัถามคาํถามเด็กเกี่ยวกับการดําเนินชีวิตของตัวละครในนิทาน

ตัวอยางเชน ผูวิจัยใหเด็กสนทนาพูดคุยเกีย่วกับการดําเนินชวีิตของตวัละคร จากนัน้ผูวิจยัถามเดก็

วา “จากเรื่องราวในนทิานเรือ่ง ความลับในกระสอบ เดก็ๆคิดวา หมีปุกนาจะมีอาชพีอะไร” นองตี๋

ยกมือข้ึนแลวตอบวา “คุณครูครับผมวาหมีปุกมีอาชพีทาํสวนครับ” ผูวิจัยถามตอวา “ทาํไมนองตี๋

ถึงคิดวาหมีปุกมีอาชพีทาํสวนคะ” นองตีแ๋ละเพื่อนๆ รวมกันตอบวา “เพราะวาหมีปุกปลกูหวัมนั

(มันเทศ)ในกระสอบครับ (คะ)”  จากนัน้ผูวิจัยใหเด็กวาดภาพเกี่ยวกบัอาชีพทําสวนที่มมีันเทศเปน

สวนประกอบในเรื่องราว 

     4)  เหตุการณ/ปญหาที่ตองแกไข  ผูวิจยัถามคาํถามเด็กเกี่ยวกับเหตุการณ/ปญหา

เพื่อใหเด็กไดคิดวิเคราะหและคาดเดาสถานการณ  ตวัอยางเชน ผูวิจยัถามคาํถามเด็กวา “สมมติ

วาเด็กๆ เปนหมปีุกแตเด็กๆ ไมมีมันเทศไปฝากหมีปอก เด็กๆ คิดวาเดก็ๆ จะนาํอะไรไปฝากหมี

ปอก”  จากคาํถามนี้เด็กๆ แสดงความคิดเห็นที่แตกตางกันออกไป จากนัน้ผูวิจยัถามเด็กๆ ตอวา 

“เด็กๆ คิดวาหมีปอกจะมีความรูสึกอยางไรที่ไดของฝากจากหมีปุก”  จากสถานการณที่ผูวิจัย

กําหนดขึ้นมานี้ เด็กตองมีแนวทางของการแกปญหาและคาดเดาเหตุการณที่จะเกดิขึ้นได ซึ่ง

คําถามเปนตวัจุดประเด็นใหเด็กไดคิดและหาขอสรุป 

 

3.  การมีปฏิสัมพันธทางสงัคมที่ชวยพัฒนาความสามารถในการสื่อความหมาย 

ของเด็กอนุบาล 

     การจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลนเปนวิธกีารที่สงเสริมการเรียนรูรวมกนัโดยใน

การจัดประสบการณเด็กจะทํากจิกรรมในหลายรูปแบบ  ทัง้รายบุคคล  กลุมยอย  และการรวมกัน
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ทั้งชัน้เรียน  กจิกรรมที่เด็กทาํรายบุคคล เชน การสรางตัวละคร  โดยการปนตัวละครที่สอดคลอง

กับนทิานที่ไดฟง แตในขณะที่เด็กทํากจิกรรมของตนเองก็จะไดทํางานรวมกับเพื่อนในการใช

อุปกรณรวมกนั นอกจากนี้เด็กไดใชภาษาในการสื่อสารและพูดคุยเกีย่วกับตัวละครที่ไดประดิษฐ

ข้ึนมา  กิจกรรมกลุมยอย เชน การที่เดก็แบงกลุมสรางฉากรวมกันเปนการกําหนดและวางแผน

รวมกันในการสรางผลงานจากการประดิษฐฉากที่เกี่ยวของกับตัวละครในนทิานทีฟ่งภายในกลุม  

กิจกรรมกลุมใหญหรือรวมกนัทัง้ชัน้เรียน เชน การสนทนาแสดงความคิดเห็นรวมกนั  การนาํเสนอ

ผลงานใหเพื่อนและครูฟง เปนตน  การที่เด็กไดทํากิจกรรมรวมกันเปนกลุมเปนการเปดโอกาสให

เด็กไดมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนในกลุมพรอมทั้งมีการพูดคุยเกี่ยวกับประเด็นของเรื่องที่ไดจากการฟง

นิทาน ซึ่งเปนการทบทวนความรูเดิมของเด็ก   

     ดงันัน้การที่เด็กมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนจากการเรียนรูรวมกัน  จะทาํใหเด็กไดพัฒนา

ความสามารถในการสื่อความหมายไดทัง้ในดานการระลกึไดและการจบัใจความ  

 

      4.  ลักษณะของกิจกรรมสงผลตอความสามารถในการสื่อความหมายดานการระลกึได 

และการจับใจความ 

     1)  การเลานทิานเปนกจิกรรมหนึง่ที่ชวยในการพฒันาความสามารถในการระลึกได

และการจับใจความของเดก็ เพราะนิทานมอีงคประกอบและโครงสรางหลักของเนื้อหา 

โดยมีแกนเรื่อง  โครงเรื่อง  ตัวละคร และเปนกิจกรรมทีส่รางความสนใจใหเด็กเปนอยางมาก 

ตัวอยางกิจกรรมการเลานิทาน เร่ือง “แมวขี้กลัวกับแมมดตัวเล็ก”  เรื่องราวในนทิานจะเปนการ

สอนเรื่องขนาดของสิ่งของ เมื่อถึงเหตุการณที่แมวตองหาซื้อส่ิงของตามที่แมมดตองการเด็กๆ จะ

ชวยกนับอกสแีละขนาดของสิ่งของดวยความสนใจ  นองบอย “ขันน้ําสนี้ําเงินเล็กที่สุดครับครู”  

นองเตยรีบยกมือพรอมตอบวา “ใชๆๆ  แตดูนั่นสิขันน้าํสีแดงใหญที่สุดเลย” เด็กๆ จะสนุกสนาน

กับการมีสวนรวมในนิทานมาก แตในความสนใจของเดก็นี้เปนการชวยใหเด็กบอกรายละเอยีดของ

นิทานและลาํดับเหตุการณตางๆ ได 

     2)  วิธีสตอรี่ไลนเปนวธิีการสอนทีเ่นนการทํากิจกรรมที่หลากหลาย ซึ่งผูวิจยัไดวางแผน

กิจกรรมที่ใหเด็กไดลงมือปฏิบัติโดยการสรางสรรคงานศิลปะ เชน การปน การวาด การพิมพภาพ 

การพับ การประดิษฐ หลงัจากฟงนิทานเพือ่เปนกระตุนใหเด็กพัฒนาความสามารถดานการระลึก

ไดและการจับใจความจากเรือ่งราวในนทิานที่เดก็ไดฟง ในการลงมือปฏิบัติกิจกรรมแตละกิจกรรม

เปนการทบทวนเรื่องราวและประเด็นสําคญัในนทิาน ผูวิจัยสงัเกตวาการสรางสรรคงานศิลปะเปน

กิจกรรมที่ไดผลดีมากในการพัฒนาความสามารถดานการระลึกไดและจับใจความของเด็ก  

ตัวอยางเชนกจิกรรมวาดภาพในวันที่ 4 สัปดาหที่ 6 หลงัจากการฟงนทิานเรื่อง “พระจันทรอรอย

ไหม”  ครูใหเด็กจับคูเพื่อนเพือ่รวมกันวาดภาพเหตุการณในนทิานที่เด็กสามารถระลึกได 
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การรวมมือกันในการวาดภาพเหตุการณในนิทานเรื่อง “ความลับในกระสอบ”  

 
 
 
 
 
 
                           
 
         ผลงานจากการวาดภาพเหตุการณในนิทานเรื่อง “ความลับในกระสอบ” 

 
 
 
 
 
 
 

     จากการสังเกตของผูวิจยัพบวาระหวางการทาํกิจกรรมวาดภาพเหตุการณในนทิาน

เร่ือง “ความลบัในกระสอบ” เด็กๆ แตละคูชวยกนัระลึกและพูดคุยเกีย่วกับรายละเอยีดของ

เหตุการณในนิทาน กอนการลงมือวาดภาพ ในขณะที่เดก็ชวยกันวาดภาพระบายสอียูนัน้ เด็กๆ จะ

วางแผนการทาํงานโดยการแบงหนาการวาดภาพและระบายสี  หลงัจากทํากิจกรรมนีเ้ด็กสามารถ

จับใจความและเรียงรอยภาษาพรอมทั้งถายทอดออกมาจากการเลาเรื่อง 

  



บทที่  5 
 

สรุปผลการวิจัย  อภิปรายผลการวิจัย  และขอเสนอแนะ 
 
 งานวิจยัเรื่องผลของการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน ที่มีตอความสามารถในการ

ส่ือความหมายของเด็กอนบุาล  มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการจัดประสบการณโดยใชวิธี

สตอร่ีไลน ที่มตีอความสามารถในการสื่อความหมาย  ประกอบดวย  2  ดาน  คือ  1)  การระลึกได 

2)  การจับใจความ  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ  ผูวิจัยไดตั้งสมมติฐานของการ

วิจัยในครัง้นีว้า เด็กที่ไดรับการจัดประสบการณโดยใชวิธสีตอร่ีไลนมีความสามารถในการสื่อ

ความหมายสงูกวาเด็กที่ไดรับการจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติ 

 ประชากร  คือ  เด็กอนุบาลอายุ  5 – 6 ป  ชั้นอนุบาลปที ่2 โรงเรียนบานคลองหวะ  

(ทวีรัตนราษฎรบํารุง)  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสงขลาเขต 2 ปการศึกษา 2551  

กลุมตัวอยาง คือ เด็กอนุบาลชั้นปที ่2/2 และเด็กอนุบาลชั้นปที ่2/1 โดยมีเด็กอนบุาล 

หองเรียนละ  24  คน  รวมทัง้สิ้น  48  คน 

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  ไดแก  แบบวัดความสามารถในการสื่อความหมาย  

จํานวน 2 ชุด  ซึ่งเปนแบบวัดคูขนาน คือ แบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายของเด็ก

อนุบาลกอนการทดลอง ใชวรรณกรรมเรื่อง “มดนอยจอมขยัน  และแบบวัดความสามารถในการ

ส่ือความหมายของเด็กอนบุาลหลงัการทดลอง ใชวรรณกรรมเรื่อง  “ราชสีหกับหน”ู   

 การเก็บรวบรวมขอมูล  ใชเวลาทัง้สิ้น 10 สัปดาห โดยผูวจิัยนาํแบบวัดความสามารถใน

การสื่อความหมายของเดก็อนบุาลกอนการทดลอง (pre-test) ไปใชกับกลุมตัวอยางเปนรายบุคคล 

โดยใชระยะเวลา 1 สัปดาห  จากนัน้ดําเนนิการทดลอง โดยกลุมทดลองใชแผนการจัด

ประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลนของเด็กอนุบาล ซึ่งมีผูวิจัยเปนผูสอน  สวนกลุมควบคุมใช

แผนการจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติ  โดยมีครูประจําชั้นเปนผูสอน ระยะเวลาในการ

ดําเนนิการทดลองทัง้สิ้น  8 สัปดาห  สัปดาหละ 5 วัน  วนัละ 30 นาท ี ตั้งแตเวลา 9.00 – 9.30 น.  

จากนั้นผูวิจัยนําแบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายของเดก็อนุบาลหลังการทดลอง  

(post-test)  ไปใชกับกลุมทดลองและกลุมควบคุมเปนรายบุคคล โดยใชระยะเวลา 1 สัปดาห 

การวิเคราะหขอมูลและการนําเสนอขอมูล  ผูวิจยัวิเคราะหคะแนนความสามารถในการสื่อ

ความหมาย ในการเปรยีบเทียบความแตกตางระหวางคะแนนความสามารถในการสื่อความหมาย

ของกลุมทดลองและกลุมควบคุม  โดยการสอบคาที (t-test) ที่ระดับความมนีัยสาํคญัที่ .01  

แลวนําเสนอขอมูลในรูปของตารางประกอบความเรียง 
 



  

 89 
สรุปผลการวจิัย 
 ผลการทดลองพบวา  หลงัการทดลองคาเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการสื่อความหมาย

ดานการระลึกได และการจบัใจความของกลุมทดลองและกลุมควบคมุแตกตางกนัอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยกลุมทดลองที่ไดรับการจัดประสบการณโดยใชวิธสีตอร่ีไลนมี

ความสามารถในการสื่อความหมายสงูกวากลุมควบคมุที่ไดรับการจัดประสบการณทางภาษา 

แบบปกติ 

 
อภิปรายผล 
 การวิจยัเพื่อศึกษาผลของการจัดประสบการณโดยใชวิธสีตอร่ีไลนที่มตีอความสามารถใน

การสื่อความหมายของเดก็อนุบาลพบวา  เด็กที่ไดรับการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลน มี

คะแนนความสามารถในการสื่อความหมายดานการระลึกได และการจับใจความสงูกวากลุม

ควบคุมที่ไดรับการจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติ  ผูวิจยัไดพบประเด็นที่เปนผลจากการจัด

กิจกรรม ซึง่สามารถอธิบายในประเด็นตางๆ ดังตอไปนี ้

 

1.  การใชคําถามเปนการชวยพัฒนาความสามารถในการสื่อความหมายของเด็กอนบุาล  

การจัดประสบการณโดยใชวธิีสตอร่ีไลนในครั้งนี้  ผูวิจยัใชคําถามเปนตวันาํไปสูกิจกรรมที่

หลากหลายและเชื่อมโยงการดําเนนิเรื่องในนทิานดังที ่Bell (2006) ไดกลาววา  

“The Storyline Method is the presentation of key question”  โดยการถามคาํถามเปนการถาม

คําถามเพื่อใหเด็กเปดประเด็นในการสรางตัวละคร  ฉาก และเรื่องราวตางๆ ในนทิานเพื่อใหเด็ก

สามารถระลกึได และจับใจความเรื่องราวในนทิาน พรอมทั้งคิดสะทอนถงึเรื่องราวทีไ่ดฟง  ซึ่ง

คําถามจะถกูกําหนดจากเนือ้เร่ืองในนทิาน  โดยคําถามสวนใหญเปนคําถามปลายเปด (open 

question)ดังที ่ Frank  Smith (1975 อางถงึใน หรรษา  นิลวิเชยีร, 2535)  ไดกลาววา คําถามที่ดี

ตองขึ้นตนดวยอะไร จะมากอนคําถามที่ข้ึนตนดวยทาํไม และที่ไหน และการถามคาํถามจะเปนสิง่

กระตุนใหเดก็ระลึก และจับใจความจากเนื้อเร่ืองในนทิานได สอดคลองกับ Browne (2007) ไดวา  

การถามคําถามมีความสําคญัในการแสดงความคิดเหน็และการพัฒนาความเขาใจในเรื่องที่ฟง

หรืออาน ซึ่งสอดคลองกับ Kelly (1990 อางถึงใน Hancock, 2007) ที่วาการถามคําถามปลายเปด

เปนการกระตุนความจําของเด็กจากการฟงนทิาน  แสดงวาการใชคําถามเปนการกระตุนความจํา

โดยการระลึกได และสามารถจับใจความไดจากความเขาใจเรื่องราวในนทิาน  

         การถามคําถามที่เชื่อมโยงกับองคประกอบของวิธสีตอร่ีไลนเปนการถามคําถามเพื่อ

ตองการคําตอบจากเรื่องราวในนทิานและนําไปสูการทาํกิจกรรมของเด็กดังที ่พิมพนัธ เดชะคุปต 

และพเยาว ยนิดีสุข (2548)  ไดกลาววา จดักิจกรรมใหผูเรียนไดตอบคําถามหลกั เปนการ
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พัฒนาการเรียนรู เนนใหผูเรียนไดลงมือคิดและลงมือปฏิบัติ พรอมทัง้มีการแสดงความคิดเหน็ให

ผูเรียนเห็นความสําคัญของการเรียนรู เปดโอกาสใหผูเรียนไดลงมือทําจริงดวยตนเอง  

2.  การมีปฏิสัมพันธทางสงัคมที่ชวยพัฒนาความสามารถในการสื่อความหมาย 

ของเด็กอนุบาล  การจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอร่ีไลนเปนวิธกีารทีส่งเสริมการเรียนรูรวมกัน 

โดยผูวิจัยพบวา การที่เด็กมปีฏิสัมพันธทางสังคมในการรวมมือกนัทาํงานเด็กไดใชภาษาในการ

ส่ือสาร  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น รวมทั้งการพูดคุยทบทวนเรื่องทีไ่ดฟง ดังที่ Bell (2006) ได

กลาววา การเรียนรูผานกระบวนการกลุมโดยสงเสริมการเรียนรูแบบรวมมือ (cooperative 

learning)  เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนไดพัฒนาวุฒภิาวะทางสังคมโดยรวมทํากจิกรรมหลาย

รูปแบบ ซึ่งสอดคลองกับ Morrow (1997 อางถงึใน Hancock, 2007) ไดกลาววา The social 

collaborative perspective เปนการแสดงถึงการเรียนรูภาษาของเด็กเปนการเรียนรูภาษาจาก

เพื่อนโดยการพูด  การแลกเปลี่ยนความคดิเห็น  การมีสวนรวม  และการทําผลงานรวมกนั  จาก

ทฤษฎพีัฒนาการทางสติปญญาของ Piaget  ทีว่าภาษาเปนกุญแจทีจ่ะนาํไปสูการปฏิสัมพันธทาง

สังคม (social interaction) เนื่องจากการปฏิสัมพันธทางสังคม เปนสิง่สําคัญในการติดตอส่ือสาร

กันดวยภาษา ทําใหเด็กไดเรียนรูและเปลี่ยนทัศนะและแนวคิดกับผูอ่ืน ทัง้Piagetและนักวิจัยมี

ความเหน็วาการมีปฏิสัมพนัธทางภาษา (language interaction) จะชวยใหเด็กไดพัฒนา

สติปญญาพฒันาระดับการรูการเขาใจไดเร็วขึ้น พัฒนาการคิดของเด็กใหมีเหตุผลยิ่งขึ้น  ดังนัน้

การที่เดก็มีปฏิสัมพันธกับเพือ่นจากการเรยีนรูรวมกัน  จะทําใหเด็กไดพัฒนาความสามารถในการ

ส่ือความหมายไดอีกดวย  

 3.  กิจกรรมการเลานทิานเปนกิจกรรมหนึ่งที่ชวยในการพัฒนาความสามารถในการสื่อ

ความหมายของเด็ก เพราะนิทานมีองคประกอบและโครงสรางหลักของเนื้อหา ดังที่  

Hillman  (1995)  ไดแบงองคประกอบหลกัของนทิานคอื (1)  แกนเรื่อง เปนความคิดที่ผูเขียน

ตองการสื่อแกผูอาน  (2)  โครงเรื่อง  เปนเคาโครงการดาํเนนิเรื่อง บรรยายเหตุการณในเรื่อง   

(3)  ตัวละคร  เปนผูทีท่าํใหเร่ืองราวดําเนนิไปตั้งแตตนจนจบ (4)  ฉาก  ประกอบดวยสถานที่และ

ชวงเวลาที่เกิดเหตุการณข้ึน จากองคประกอบและโครงสรางหลกัของนทิานทาํใหผูวิจยัพบวา

นิทานเปนสื่อที่สําคัญในการพัฒนาทางภาษาของเด็ก เพราะนิทานมีโครงสรางของเนื้อหาที่

สามารถทําใหเด็กเขาใจเรื่องราวของนิทานตามลําดับเหตุการณ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจยัของ 

อรุณี  เหลืองหิรัญ (2533)  พบวา การใชโครงสรางเปนลักษณะของเนื้อหาสามารถระบุใจความ

สําคัญที่เปนเคาโครงของเรือ่งราวที่สัมพนัธตอเนื่อง และไดสอดคลองกับงานวิจยัของ Garner 

(2004) พบวา การสอนตามโครงสรางเนื้อหาในนทิานสามารถสนับสนุนการฟงจับใจความของเด็ก

ได และHayes และKelly (1985 อางถงึใน Garner, 2004) พบวา รอยละ 80 ในการระลึกไดของ

เด็ก 5 ขวบ สามารถสะทอนเรื่องราวไดอยางชัดเจนหลงัจากไดฟงนิทาน   
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     ดงันัน้การเลานทิานจึงเปนสวนหนึ่งในการพัฒนาทางภาษา โดยการเลานทิานใหเด็ก

ฟงเปนการฝกทักษะการฟงและการใชจินตนาการ  พรอมทั้งเปดโอกาสใหเด็กไดพูดคุยกับผูเลา  

หรือใหเด็กไดมีโอกาสเลาเรือ่งที่ไดฟง  จะชวยใหเด็กไดมีพัฒนาการทางภาษาและการพูดมาก

ยิ่งขึ้นดงัที ่สัณหพัฒน  อรุณธารี  (2542)  ไดกลาววา การเลานิทานวาเปนกิจกรรมสําคัญกิจกรรม

หนึง่ที่ใชในการถายทอดความรู  ทัศนคติ  และแนวคิดไปสูเด็กเพื่อตอบสนองความตองการภายใน

จิตใจของเด็ก  การเลานทิานเปนกิจกรรมทีเ่ด็กไดรับความสนุกสนานเพลิดเพลนิ  และการเรียนรู

ไปพรอมๆ กัน  นอกจากนี ้ การเลานิทานยังเปนการเสริมสรางพัฒนาการทางภาษาที่ดีใหแกเด็ก  

เพราะชวยใหเด็กมีโอกาสฝกทักษะการฟง  การพูด  การอาน  และการเขียน การเลานทิานยงัชวย

ในการฝกคิดพิจารณาสิง่ตางๆ ทั้งที่ยงัสงเสริมใหเกิดความคิดริเร่ิมสรางสรรค  และหากวาเด็กไดมี

โอกาสเปนผูเลา  ผูอาน  หรือผูแสดงนิทานใหเพื่อนและครูชม  

     จากขอมูลขางตนผูวิจัยพบวา นิทานเปนสื่อที่สําคญัและสรางความสนใจใหแกเด็ก

เพราะนิทานมโีครงสรางเนื้อหาที่เกีย่วของกับชีวิตประจาํวันของเดก็พรอมทั้งสอดแทรกคุณธรรม 

จริยธรรมใหแกเด็ก  ดังที่ อาจอง  ชุมสาย ณ อยุธยา (2552) กลาววานิทานเปนเครือ่งมือสําคัญที่

ใชเปนสื่อในการถายทอดสิ่งที่ดีงามไปสูเด็กๆ  และพัฒนาไปพรอมกับการเรียนรูทางภาษา 

 4.  กิจกรรมสรางสรรคเปนกจิกรรมหนึง่ที่เด็กไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองทัง้การ

ประดิษฐ  การวาดภาพ  การปน  การพับกระดาษ และการพิมพภาพ ในแตละกิจกรรมเปนชวยให

เด็กพูดทบทวนเรื่องราวในนทิานจากผลงานที่ประดิษฐข้ึน  ซึ่งผูวิจัยพบวาการทาํกิจกรรม

สรางสรรคหลงัจากการฟงนทิานและการตอบคําถามเปนกิจกรรมที่ชวยในการสรางความเขาใจ

ใหแกเด็กเกีย่วกับเร่ืองราวประเด็นสําคญัตางๆ ในนทิานไดเปนอยางดี  ซึ่งกิจกรรมลักษณะนี้

สอดคลองกับงานวิจยัของ Paguette (2007) พบวางานศิลปะ(artwork) สามารถใชในการประเมนิ

ความสามารถในการจับใจความได ซึง่เด็กจะสรางวิสัยทศันในการนาํเสนอจากสิ่งทีพ่วกเขาคิด

หรือรูเกี่ยวกับหัวขอหรือแนวคิด หลังจากทีฟ่งครูแลกเปลีย่นขอมูล 

     จากขอมูลขางตนผูวิจัยพบวาการพัฒนาความสามารถในการสื่อความหมายของเด็ก

นั้นตองมีกิจกรรมที่หลากหลายเพื่อเปนการกระตุนและสรางความกระตือรือรนในการเรียนรูส่ิง

ใหมๆ โดยนําประเด็นสําคญัในนทิานประดิษฐออกมาเปนผลงานและถายทอดความคิดและ

ความรูสึกจากการพูดดวยตัวของเด็กเอง 
ขอสังเกตจากการวิจยั 
      1.  หลักการสําคัญที่สงเสริมความสามารถในการสื่อความหมายของเด็กอนุบาลดาน

การระลึกได และการจับใจความ คือ การถามคําถามเปนการชวยใหเดก็ไดทบทวนเรือ่งราวใน

นิทานไดเปนอยางด ีเปนการย้ําคิดย้ําทําใหแกเด็ก แตในการถามคําถามเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพ
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นั้นตองสมมตติัวเด็กใหเปนตัวละครในนทิาน นอกจากเด็กจะจําเรื่องราวในนทิานไดแลวนั้น เด็ก

ยังสนุกสนานกับการสมมติตัวเองในเรื่องอีกดวย 

      2.  การสอนภาษาเพื่อใหเด็กสื่อความหมายดานการระลึกได และการจับใจความนั้น

จะตองใหเด็กไดฝกทั้งการฟง การพูด การอาน และการเขียน เพื่อเตรียมพรอมใหกับเด็กในการเขา

สูระดับช้ันประถมศึกษา จะเห็นไดวาจากการจัดประสบการณโดยใชวธิีสตอร่ีไลนไมไดสอนเฉพาะ

การฟงครูเลานิทานและการพูดโดยใหเดก็เลาเรื่อง  ในการจัดประสบการณไดสอดแทรกการ

ทํางานรวมกันเปนกลุมของเด็ก ซึ่งในแตละกิจกรรมครูจะมีการรวมทาํงานกลุมที่หลากหลาย เปน

แลกเปลี่ยนเรยีนรูและส่ือสารกันในกลุม ไมวาจะเปนเรื่องการวางแผนการทํางาน หรือการแสดง

ความคิดเหน็ตางๆ จะเหน็ไดจากการที่เดก็สื่อสารกันในกลุมและรวมกันวางแผนงาน โดยเด็กได

พูดคุยเกี่ยวกบัการประดิษฐผลงานในนทิานเรื่อง ปลาสายรุง วา “ใครจะทําทองทะเล” นองเคนก็

บอกวา “เราเอง”  แลวเด็กๆ ก็รวมกนัตกลงกนัในกลุมวาใครจะทําอะไรในงานประดิษฐชิ้นนี ้ เดก็

นอกจากจะพดูคุยสื่อสารและรวมกนัทาํงานเปนกลุมแลวในการพูดคยุของนัน้ก็เปนทบทวน

เร่ืองราวในนทิานที่ชวยสงเสริมความสามารถในการสื่อความดานการระลึกไดและการจับใจความ

ของเด็ก       

      3.  ในการนําวรรณกรรมมาใชกับเด็กจะเหน็ไดวาเด็กมีความสนใจในวรรณกรรมที่

ผูวิจัยไดนาํมาเลาใหแกเดก็ๆ ตัวอยางเชน ในชวงเชากอนทาํกิจกรรมผูวิจัยไดถือผาทีห่อหนังสือ

นิทานไว นองทรายวิ่งมาทักทายผูวิจัยแลวถามวา “ครูขา วนันี้ครูเอานทิานเรื่องอะไรมาคะ หรือวา

เปนนทิานเรื่อง อนุบาลชางเบิ้มคะ หนูมากเลยคะคร”ู และในกรณีของนองนุก เมื่อพบกับผูวิจัย

นองนุกไดพูดวา “ครูผมอยากใหครูสอนทีน่ี่เลย ผมอยากฟงนทิานและทํากิจกรรมใหมๆ กับครู”  

จะเหน็ไดวา วรรณกรรมเปนสิ่งสําคัญในการเรียนรูของเด็กและยังเปนสื่อที่ชวยในการกระตุนใน

การเรียนรูของเด็กไดอีกทางหนึง่ดวย 

 
ขอเสนอแนะในการนําวิจยัไปใช 
      1.  ควรเพิม่ชวงระยะเวลาในการทาํกจิกรรมใหมากขึ้น  เพราะชวยใหเด็กไดมีเวลาใน

การทาํกิจกรรมและพัฒนาความสามารถในการสื่อความหมายของเดก็ไดมาก 

      2.  ควรเพิม่จํานวนวรรณกรรมที่ใชในการจัดประสบการณ เพราะเปนการใหเดก็ได

เรียนรูและมีความเขาใจในการประเดน็ตางๆ ในนิทานทีห่ลากหลาย 

      3.  ในการทํากจิกรรมควรมีการสอดแทรกวิถีชวีิต การดํารงชีวิตของเด็กในชุมชนเพราะ

เปนการนาํทรพัยากร หรือส่ิงที่มีอยูรอบเด็กมาใชใหเกิดประโยชนสูงสดุ 
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ขอเสนอแนะในการวิจยัระดับตอไป 

ควรมีการนาํการจัดประสบการณโดยใชวิธสีตอร่ีไลนไปปรับใชกับเด็กอนุบาล 

ทุกระดับช้ัน เพื่อเปนพืน้ฐานในการสงเสรมิและพัฒนาการเรียนรูใหแกเด็กใหมีความตอเนื่องที่จะ

นําไปสูการพฒันาความสามารถในการสือ่ความหมายระดับที่สูงตอไป 
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ภาคผนวก  ข 
 

สถิติที่ใชในการวิจยั 
 
 

1.  สถิติที่ใชในการหาคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย 

 1.1)  การคํานวณคาระดับความยาก  (Level of difficulty) โดยใชสูตร 

 

   P  =  Ru + RL

                          Xmax(Nu + NL) 
 
  เมื่อ P  = คาระดับความยาก 
   Ru  = ผลรวมของคะแนนนักเรียนในกลุมสูง 
   RL  = ผลรวมของคะแนนนักเรียนในกลุมตํ่า 
   Nu  = จํานวนนักเรยีนในกลุมสูง 
   NL  = จํานวนนักเรยีนในกลุมตํ่า 
   Xmax  = คะแนนเต็มของขอสอบขอนั้น 

       (ศิริชัย  กาญจนวาสี และคณะ, 2547) 

 

 1.2)  การคํานวณหาคาอํานาจจําแนก  (Power of discrimination)  โดยใชสูตร 

   

   D  =    Ru - RL

                            (Xmax)Nu
  
  เมื่อ D  = คาอํานาจจาํแนก 
   Ru  = ผลรวมของคะแนนนักเรียนในกลุมสูง 

RL  = ผลรวมของคะแนนนักเรียนในกลุมตํ่า 
Nu  = จํานวนนักเรยีนในกลุมสูง 

Xmax  = คะแนนเต็มของขอสอบขอนั้น 

(ศิริชัย  กาญจนวาสี และคณะ, 2547) 
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ภาคผนวก  ค 

 
ตัวอยางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
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คําชี้แจง 
แบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายของเดก็อนุบาล(สําหรับครู) 

 

คําชี้แจง 

แบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายดานการระลึกได และการจับใจความของเด็ก

อนุบาล มีลักษณะเปนคาํถามปลายเปด 2 ตอน ที่ใหเดก็ไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมเปนรายบุคคล  
ประกอบดวย 

ตอนที่ 1  การระลึกได    ขอ 1 – 6         รวมทั้งสิน้ 6 ขอ 

 ตอนที่ 2  การจับใจความ    ขอ 7 – 12         รวมทั้งสิน้ 6 ขอ 

แบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายฯนี้มทีั้งหมด  12 ขอ  คะแนนเต็ม  24 คะแนน 

ใชเวลาในการทดสอบขอละ 1 นาที รวม 12 นาที และใชเวลาในการเลานทิาน 10 นาท ี 

รวมระยะเวลาทั้งสิน้ 22 นาท ี

 

วิธีการดําเนนิการทดสอบ 

 1.  ครูนําเด็กครั้งละ 1 คน ไปยังหองทําการสอบ 

2.  ครูดําเนินการสอบโดยปฏิบัติตามรายละเอียดในชองพฤตกิรรมครูทีละขอ พรอมทั้ง 

บันทกึการพูดของเด็กลงในเครื่องบันทกึเสยีง  จดบันทึกการพูดของเดก็ลงในแบบบนัทกึ และ

บันทกึคะแนนลงในแบบบนัทึกตามเกณฑการใหคะแนน 

 3.  ครูนําเด็กกลับสูชั้นเรียน และนําเด็กคนตอไปมาทําการสอบ 

 



 แบบวัดความสามารถในการสื่อความหมายของเดก็อนุบาล(สําหรับครู) 
 
ตอนที่ 1 :  การระลึกได 

 
เกณฑการใหคะแนน ขอ ตัวบงชี้ พฤติกรรมของครู สื่อ-อุปกรณ 

2 1 0 

1 การระลึกได 
-  สามารถบอก หรือ

บรรยายรายละเอียด

ของภาพได 

ครูใหเด็กดูภาพ “จิ้งหรีดกําลังรองเพลง” 

ภายในเวลา 2 นาที แลวปดภาพลง ครู

ถามเด็กวา “ในภาพที่เด็กๆ เห็นมี

อะไรบาง” ใหเด็กบอกรายละเอียดของ

ภาพใหมากที่สุด 

 

 

-  รูปภาพ “จิ้งหรีดกําลังรอง

เพลง” ขนาด 18×18 ซม. 

 

เด็กบอกรายละเอียด

ของภาพไดถูกตอง  

 4 - 5 อยาง ภายใน

เวลา 1 นาที 

เด็กบอกรายละเอียด

ของภาพไดถูกตอง   

2 – 3 อยาง ภายใน

เวลา 1.30 นาที 

เด็กบอกรายละเอียดของ

ภาพไดถูกตองเพียง 1 

อยาง หรือไมบอก โดย

ใชเวลามากกวา 1.30 

นาที 

2 การระลึกได 
-  สามารถบอก หรือ

บรรยายรายละเอียด

ของภาพได 

ครูใหเด็กดูภาพ “มดกําลังขนอาหาร” 

ภายในเวลา 2 นาที แลวปดภาพลง ครู

ถามเด็กวา “ในภาพที่เด็กๆ เห็นมี

อะไรบาง” ใหเด็กบอกรายละเอียดของ

ภาพใหมากที่สุด 

 

-  รูปภาพ “มดกําลังขนอาหาร”  

ขนาด 18×18 ซม. 

 

 

 

 

 

เด็กบอกรายละเอียด

ของภาพไดถูกตอง  

 4 - 5 อยาง ภายใน

เวลา 1 นาที 

เด็กบอกรายละเอียด

ของภาพไดถูกตอง   

2 – 3 อยาง ภายใน

เวลา 1.30 นาที 

เด็กบอกรายละเอียดของ

ภาพไดถูกตองเพียง 1 

อยาง หรือไมบอก โดย

ใชเวลามากกวา 1.30 

นาที 
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เกณฑการใหคะแนน ขอ ตัวบงชี้ พฤติกรรมของครู สื่อ-อุปกรณ 

2 1 0 

3 การระลึกได 
-  สามารถเรียงลําดับ

เหตุการณในนิทานหรือ

เรื่องราวได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ครูเลานิทานเรื่อง “มดนอยจอมขยัน” ให

เด็กฟง หลังจากนั้นครูใหเด็กเรียงลําดับ

ภาพตามเหตุการณในนิทาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-  นิทานเรื่อง “มดนอยจอม

ขยัน” 
นิทานเรื่อง มดนอยจอมขยัน 

จิ้งหรีดเจาสําราญตัวหนึ่ง นิสัยเกียจคราน ชอบ

ความสะดวกสบาย ตลอดชวงฤดูรอนที่สัตวอื่นๆ 

พากันหาอาหารไปเก็บสะสมไวในรัง มันมัวแต

รองทําเพลงสนุกสนานไปวันๆ ครั้งถึงฤดูหนาว

หิมะตกหนัก จิ้งหรีดไมสามารถหาอาหารกินได 

อดอยูหลายวัน     

จนในที่สุดตองซมซานมาเคาะประตูรังของมดที่

เคยรูจัก “ไดโปรดเถิดเพื่อน ขออาหารใหฉัน

ประทังชีวิตสักหนอย เมื่อพนฤดูหนาวอันแสน

ทารุณนี้แลว ฉันสัญญาวาจะหามาใชคืนใหเปน

เทาตัว” จิ้งหรีดพยายามวิงวอน  

“อาว... ก็เมื่อตอนฤดูรอนที่ใครๆ เขาพากันทํามา

หากินตัวเปนเกลียว เจามัวทําอะไรอยู” มดยอน

ถาม “ฉันไมไดอยูเปลาๆ หรอกนะ แตไดรองรํา

ทําเพลงตลอดเวลาเมื่อตอนที่เธอ และเพื่อนๆ 

ขนอาหารผานมาก็ไดยินมิใชหรือ”  

“ไดยินซิ..ในเมื่อเจามัวแตรองเพลงตลอดฤดูรอน 

เมื่อถึงฤดูหนาวก็จงเตนรําใหสนุกเถิด” กลาวจบ

มดก็ปดประตูทันที 

 

 

เด็กเรียงลําดับภาพ

เหตุการณไดถูกตอง  

5 ลําดับ ภายในเวลา 1 

นาที 

เด็กเรียงลําดับภาพ

เหตุการณไดถูกตอง  

3 - 4 ลําดับ ภายใน

เวลา 1.30 นาที 

เด็กเรียงลําดับภาพ

เหตุการณไดถูกตอง 

นอยกวา 3 ลําดับ 

หรือไมปฏิบัติ โดยใช

เวลามากกวา 1.30 นาที 
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เกณฑการใหคะแนน ขอ ตัวบงชี้ พฤติกรรมของครู สื่อ-อุปกรณ 
2 1 0 

   

 

 

 

 

-  แผนภาพเหตุการณในนิทาน 

5 เหตุการณ ไดแก 

 

1)                     2) 

 
 

3)                     4) 

 
 
5)               
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เกณฑการใหคะแนน ขอ ตัวบงชี้ พฤติกรรมของครู สื่อ-อุปกรณ 
2 1 0 

4 การระลึกได 
-  สามารถเรียงลําดับ

เหตุการณในนิทานหรือ

เรื่องราวได 

 

ครูวางภาพเหตุการณในนิทานลําดับที่ 3 

จากนั้นใหเด็กเรียงลําดับภาพตาม

เหตุการณในนิทานที่เกิดขึ้น 

-  นิทานเรื่อง “มดนอยจอม
ขยัน” 

 
 
 

-  แผนภาพเหตุการณในนิทาน 

 

1)                     2) 

                  

   

3)                     4) 

 

 

5)                     6) 

 

 

 

 

เด็กเรียงลําดับภาพ

เหตุการณไดถูกตอง  

5 ลําดับ ภายในเวลา 1 

นาที 

เด็กเรียงลําดับภาพ

เหตุการณไดถูกตอง  

เด็กเรียงลําดับภาพ

เหตุการณไดถูกตอง 

นอยกวา 3 ลําดับ 

หรือไมปฏิบัติ โดยใช

เวลามากกวา 1.30 นาที 

3 - 4 ลําดับ ภายใน

เวลา 1.30 นาที 
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เกณฑการใหคะแนน ขอ ตัวบงชี้ พฤติกรรมของครู สื่อ-อุปกรณ 
2 1 0 

5 การระลึกได 
-  สามารถบอก 

บรรยายเหตุการณ หรือ

สถานการณในนิทาน 

หรือเรื่องราวได 

ครูใหเด็กดูภาพเหตุการณในนิทานเรื่อง 

“มดนอยจอมขยัน” แลวถามเด็กวา 

“ภาพนี้เปนภาพเหตุการณอะไร” 

-  นิทานเรื่อง “มดนอยจอม
ขยัน” 

-  แผนภาพเหตุการณในนิทาน 

เด็กบรรยายภาพ

เหตุการณไดถูกตอง 

ดวยตนเอง ภายในเวลา 

1 นาที 

เด็กบรรยายภาพ

เหตุการณไดถูกตอง 

โดยมีครูเปนผูชี้แนะ 

ภายในเวลา 1.30 นาที 

เด็กบรรยายภาพ

เหตุการณผิด หรือไม

บรรยาย แมมีครูเปนผู

ชี้แนะ โดยใชเวลา

มากกวา 1.30 นาที 

 

6 การระลึกได 
-  สามารถบอก 

บรรยายเหตุการณ หรือ

สถานการณในนิทาน 

หรือเรื่องราวได 

ครูใหเด็กดูภาพเหตุการณในนิทานเรื่อง 

“มดนอยจอมขยัน” แลวถามเด็กวา 

“ภาพนี้เปนภาพเหตุการณอะไร” 

-  นิทานเรื่อง “มดนอยจอม
ขยัน” 

-  แผนภาพเหตุการณในนิทาน 

เด็กบรรยายภาพ

เหตุการณไดถูกตอง 

ดวยตนเอง ภายในเวลา 

1 นาที 

 

 

 

เด็กบรรยายภาพ

เหตุการณไดถูกตอง 

โดยมีครูเปนผูชี้แนะ 

ภายในเวลา 1.30 นาที 

เด็กบรรยายภาพ

เหตุการณผิด หรือไม

บรรยาย แมมีครูเปนผู

ชี้แนะ โดยใชเวลา

มากกวา 1.30 นาที 
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ตอนที่ 2 :  การจับใจความ 

 

เกณฑการใหคะแนน ขอ ตัวบงชี้ พฤติกรรมของครู สื่อ-อุปกรณ 
2 1 0 

7 การจับใจความ 
-  สามารถบอกไดวา 

(ตัวละคร) ใคร ทําอะไร 

ที่ไหน อยางไร 

ครูถามเด็กวา “ใครคือตัวละครหลักใน

นิทานเรื่อง “มดนอยจอมขยัน” และ(ตัว

ละคร)ไดทําอะไร ที่ไหน อยางไร” 

เด็กตอบไดถูกตอง ดวย

ตนเอง ภายในเวลา 1 

นาที 

เด็กตอบไดถูกตอง แต

ตอบผิด 1 ประเด็น โดย

มีครูเปนผูชี้แนะ ภายใน

เวลา 1.30 นาที 

เด็กตอบผิด 2 ประเด็น

ขึ้นไป หรือไมตอบ แมมี

ครูเปนผูชี้แนะ โดยใช

เวลามากกวา 1.30 นาที 

8 การจับใจความ 
-  สามารถบอกไดวา 

(ตัวละคร) ใคร ทําอะไร 

ที่ไหน อยางไร 

ครูใหเด็กเลือกภาพฉากในนิทานเรื่อง 

“มดนอยจอมขยัน” และถามเด็กวา 

“ฉากในภาพนี้อยูที่ไหน มีอะไรบาง และ

ใครไดทําอะไรในฉากนี้” 

-  นิทานเรื่อง “มดนอยจอม
ขยัน” 

-  แผนภาพเหตุการณในนิทาน 

 

1)                     2) 

                  

   

3)                     4) 

 

 

5)                     6) 

 

 

เด็กตอบไดถูกตอง ดวย

ตนเอง ภายในเวลา 1 

นาที 

เด็กตอบไดถูกตอง แต

ตอบผิด 1 ประเด็น โดย

มีครูเปนผูชี้แนะ ภายใน

เวลา 1.30 นาที 

เด็กตอบผิด 2 ประเด็น

ขึ้นไป หรือไมตอบ แมมี

ครูเปนผูชี้แนะ โดยใช

เวลามากกวา 1.30 นาที 
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เกณฑการใหคะแนน ขอ ตัวบงชี้ พฤติกรรมของครู สื่อ-อุปกรณ 

2 1 0 

9 การจับใจความ 
-  สามารถคาดคะเน

ความสัมพันธระหวาง

ตัวละครกับเหตุการณ 

ครูสมมติเหตุการณขึ้นวา “เด็กๆ คิดวา

ถามดเปลี่ยนใจแบงอาหารใหจิ้งหรีด 

จิ้งหรีดจะมีความรูสึกอยางไร แลว

ความสัมพันธระหวางมดกับจิ้งหรีดเปน

จะอยางไร” 

เด็กคาดคะเนได 2  

เหตุการณ ดวยตนเอง 

ภายในเวลา 1 นาที 

เด็กคาดคะเนได 2 

เหตุการณ โดยมีครูเปน

ผูชี้แนะ ภายในเวลา 

1.30 นาที 

เด็กไมตอบ แมมีครูเปน

ผูชี้แนะ โดยใชเวลา

มากกวา 1.30 นาที 

10 การจับใจความ 
-  สามารถคาดคะเน

ความสัมพันธระหวาง

ตัวละครกับเหตุการณ 

ครูสมมติเหตุการณขึ้นวา “เด็กๆ คิดวา 

ถาจิ้งหรีดไมเจอมด จิ้งหรีดจะขออาหาร

จากใคร และเพราะเหตุใดจิ้งหรีดจึงขอ

อาหารจาก...(ชื่อตัวละคร) ” 

เด็กคาดคะเนได 2  

เหตุการณ ดวยตนเอง 

ภายในเวลา 1 นาที 

เด็กคาดคะเนได 2 

เหตุการณ โดยมีครูเปน

ผูชี้แนะ ภายในเวลา 

1.30 นาที 

เด็กไมตอบ แมมีครูเปน

ผูชี้แนะ โดยใชเวลา

มากกวา 1.30 นาที 

11 การจับใจความ 
-  สามารถบอกแกน

ของเรื่องได 

ครูถามเด็กวา “นิทานเรื่องนี้เกี่ยวกับ

อะไร” 

-  นิทานเรื่อง “มดนอยจอม
ขยัน” 

 

เด็กตอบไดถูกตอง ดวย

ตนเอง ภายในเวลา 1 

นาที 

เด็กตอบไดถูกตอง โดย

มีครูเปนผูชี้แนะ ภายใน

เวลา 1.30 นาที 

 

เด็กตอบผิด หรือไมตอบ 

แมมีครูเปนผูชี้แนะ โดย

ใชเวลามากกวา 1.30 

นาที 
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เกณฑการใหคะแนน ขอ ตัวบงชี้ พฤติกรรมของครู สื่อ-อุปกรณ 
2 1 0 

12 การจับใจความ 
-  สามารถบอกแกน

ของเรื่องได 

ครูถามเด็กวา “จากนิทานที่เด็กเคยฟง มี

นิทานเรื่องใดที่มีแกนของเรื่องเดียวกับ

นิทานเรื่อง มดนอยจอมขยัน” 

 

 

 

 

 

 

 

1)  นิทานเรื่อง “แมวขี้กลัวกับ

แมมดตัวเล็ก” 

2)  นิทานเรื่อง “อนุบาลชาง

เบิ้ม” 

3)  นิทานเรื่อง “หนูนิดไมอยาก

กินผัก” 

4)  นิทานเรื่อง “โอม...เพี้ยง” 

5)  นิทานเรื่อง “ความลับใน

กระสอบ” 

6)  นิทานเรื่อง “ปลาสายรุง” 

7)  นิทานเรื่อง “พระจันทร

อรอยไหม” 

8)  นิทานเรื่อง “การเดินทาง

ของลูกยาง” 

เด็กตอบไดถูกตอง ดวย

ตนเอง ภายในเวลา 1 

นาที 

เด็กตอบไดถูกตอง โดย

มีครูเปนผูชี้แนะ ภายใน

เวลา 1.30 นาที 

เด็กตอบผิด หรือไมตอบ 

แมมีครูเปนผูชี้แนะ โดย

ใชเวลามากกวา 1.30 

นาที 
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แบบบันทึกคะแนนความสามารถในการสื่อความหมายของเดก็อนุบาล 
 

  กลุมทดลอง        กลุมควบคุม 

ช่ือ-นามสกุล........................................................................................อายุ........................ป 

 

คําส่ัง  จงทําเครื่องหมาย    ลงในชองคะแนนที่นักเรียนสามารถปฏิบัติได 

การวัดผล :  กอนการทดลอง การวัดผล :  หลังการทดลอง 
วันที่..............เดือน...........................ป................. วันที่..............เดือน...........................ป................. 

 

   

                                                               หมายถึง   ดานการระลึกได       

                                                               หมายถึง   ดานการจับใจความ 

 
 

คะแนนที่ได ขอ 
2 1 0 

หมายเหต ุ

1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     
11     
12     

                 

 

 

 

 

คะแนนที่ได ขอ หมายเหต ุ
2 1 0 

    1 

    2 

    3 

    4 

    5 

    6 

    7 

    8 

    9 

    10 

    11 

    12 

  

รวม....................คะแนน รวม....................คะแนน 
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ภาคผนวก  ง 
 

คาระดับความยากและคาอํานาจจําแนกของแบบวัดความสามารถ 
ในการสื่อความหมายของเด็กอนุบาล ชุดที่ 1 วรรณกรรมเรื่อง  

“มดนอยจอมขยัน” และชุดที่ 2 วรรณกรรมเรื่อง “ราชสีหกับหนู” 
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ตารางที่ 9  คาระดับความยากและคาอาํนาจจําแนกของแบบวัดความสามารถ 

ในการสื่อความหมายของเดก็อนุบาล  ชุดที่ 1 วรรณกรรมเรื่อง “มดนอยจอมขยัน” 

และชุดที่ 2 วรรณกรรมเรื่อง “ราชสีหกับหน”ู 

 
แบบวัดความสามารถในการสื่อความหมาย 
ชุดที่ 1 วรรณกรรมเรื่อง “มดนอยจอมขยัน” 

แบบวัดความสามารถในการสื่อความหมาย 
ชุดที่ 2 วรรณกรรมเรื่อง “ราชสีหกับหนู” 

 
ขอ 

 ระดับความยาก  
(P) 

คาอํานาจจําแนก  
(D) 

ระดับความยาก 
(P) 

คาอํานาจจําแนก 
(D) 

1 0.72 0.21 0.62 0.25 

2 0.72 0.21 0.78 0.32 

3 0.78 0.32 0.62 0.25 

4 0.62 0.25 0.62 0.25 

5 0.72 0.21 0.60 0.36 

6 0.62 0.25 0.68 0.57 

7 0.68 0.29 0.52 0.57 

8 0.60 0.36 0.54 0.61 

9 0.62 0.25 0.62 0.25 

10 0.68 0.57 0.68 0.29 

11 0.52 0.57 0.62 0.25 

12 0.54 0.61 0.60 0.36 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 



  
  121 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาคผนวก จ 
 

ตัวอยางแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน  
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ตัวอยางแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน 
เรื่อง  “ปลาสายรุง” 

 



ตัวอยางแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน 
สัปดาหที่ 1 นิทานเรื่อง ปลาสายรุง 

วันจันทร ที่............เดือน........................................พ.ศ................. 
 วัตถุประสงค  

ความสามารถใน
การสื่อความหมาย 

ตัวบงชี้ พฤติกรรม 
 

เสนทาง
เดินเรื่อง 

 
คําถามหลัก 

 
กิจกรรม 

 
การจัดชั้น
เรียน 

 
สื่ออุปกรณ 

 
ผลงาน 

การระลึกได -  สามารถบอก

หรือบรรยาย

รายละเอียดของ

ภาพได 

-  เด็กดูภาพ

และบอก

รายละเอียดของ

ภาพในนิทาน 

ตอนที่ 1 
ฉาก 

1.  เด็กๆ ดูภาพแลว

บอกครูวาในภาพนั้น

มีอะไรบาง 

ขั้นที่ 1  การเรยีงรอยสถานการณ 
1.  ครูนําปริศนาคําทาย อะไรเอย  “ฉันไมมีมือไวถือสิ่ง

ใด  อยูในน้ําใส  วายไปวายมา” (เฉลย...ปลา) ใหเด็กทาย 

จากนั้นครูใหเด็กดูภาพในนิทานเรื่อง “ปลาสายรุง” ภายใน 

2 นาที  เพื่อใหเด็กบอกรายละเอียดของภาพที่ไดเห็นและ
สนทนาพูดคุยเกี่ยวกับปลาหรือสัตวน้ําที่เด็กรูจัก เพื่อ

เชื่อมโยงกับนิทานเรื่อง“ปลาสายรุง”  

2.  ครูแนะนําและเลานิทานเรื่อง“ปลาสายรุง” ใหเด็กฟง 

ในขณะที่เลาครูใชทาทางประกอบการเลาเรื่อง  

กลุมใหญ -  หนังสือ

นิทานเรื่อง 

ปลาสายรุง 

 

 

 

 

 

 

การจับใจความ 

 

-  สามารถบอก

ไดวา (ตัวละคร) 
-  เด็กสามารถ
บอกไดวานิทาน 

 2.  นิทานเรื่อง ปลา

สายรุง มีเรื่องราว

เกิดขึ้นที่ไหน  

ขั้นที่ 2  การขยายประสบการณ 
3.  ครูและเด็กผลัดกันถามคําถามเกี่ยวกับฉากในนิทานที่ได

ฟง และเลาประสบการณที่เกี่ยวกับทะเล จากนั้นเลือก 

 

กลุมใหญ 
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ตัวอยางแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน 
สัปดาหที่ 1 นิทานเรื่อง ปลาสายรุง 

วันจันทร ที่............เดือน........................................พ.ศ................. 
 วัตถุประสงค  

ความสามารถใน
การสื่อความหมาย 

ตัวบงชี้ พฤติกรรม 
 

เสนทาง
เดินเรื่อง 

 
คําถามหลัก 

 
กิจกรรม 

 
การจัดชั้น
เรียน 

 
สื่ออุปกรณ 

 
ผลงาน 

 ใคร ทําอะไร ที่

ไหน อยางไร   
เรื่อง “ปลา

สายรุง” เกิดขึ้น

ที่ไหน 

 3.  เด็กๆเคยเห็น

ทะเลไหมและทะเลที่

เด็กๆเห็นมีลักษณะ

อยางไร 

4.  ใตทองทะเลใน

จินตนาการของเด็กๆ

เปนอยางไร 

ประเด็นสําคัญจากคําถามเพื่อนําเสนอเปนงานประดิษฐ

ฉากใตทะเล 

4.  ครูแบงเด็กเปนกลุม กลุมละ 4-5 คน โดยใหเด็กแตละ

กลุมรวมกันประดิษฐฉากใตทะเลที่เด็กจินตนาการขึ้น  

5.  ครูแนะนําการใชอุปกรณและการประดิษฐฉากใตทอง

ทะเลของเด็ก 

 

กลุมยอย -  กลอง

กระดาษ 

-  เศษผา/เศษ

วัสดุ 

-  กาว 

-  กรรไกร 

 

การระลึกได -  สามารถบอก 

บรรยาย

เหตุการณ หรือ

สถานการณใน

นิทาน หรือ

เรื่องราวได 

-  เด็กสามารถ

บอกไดวา

เหตุการณใน

นิทานเปน

เหตุการณอะไร 

 5.  เด็กๆคิดวา

ปลาหมึกยักษอยูใน

เหตุการณอะไรใน

นิทาน 

ขั้นที่ 3 การเลาเรื่องยอนกลับ 
6.  หลังจากการฟงและทํากิจกรรมเกี่ยวกับนิทาน เด็กพูดคุย

และอธิบายถึงรายละเอียดของผลงาน ที่สอดคลองกับเนื้อ

เรื่อง หรือสถานการณในนิทาน โดยการนําฉากใตทะเลมา

ประกอบการเลาเรื่องราวในนิทานเรื่อง“ปลาสายรุง” 

 

 

กลุมยอย 
  

ฉากใต

ทะเล 
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ตัวอยางแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน 
สัปดาหที่ 1 นิทานเรื่อง ปลาสายรุง 

วันอังคาร ที่............เดือน........................................พ.ศ.................. 
 วัตถุประสงค  

ความสามารถใน
การสื่อความหมาย 

ตัวบงชี้ พฤติกรรม 
 

เสนทาง
เดินเรื่อง 

 
คําถามหลัก 

 
กิจกรรม 

 
การจัดชั้น
เรียน 

 
สื่ออุปกรณ 

 
ผลงาน 

การระลึกได -  สามารถบอก

หรือบรรยาย

รายละเอียดของ

ภาพได 

-  เด็กดูภาพ
และบอก

รายละเอียดของ

ภาพในนิทาน 

ตอนที่ 2 
 

ตัวละคร 
 

1.  เด็กๆ ไปทะเล 

เคยเจออะไรบาง 

 

ขั้นที่ 1  การเรยีงรอยสถานการณ 
1.  เด็กและครูรวมกันพูดคุยเกี่ยวกับผลงานฉากใตทะเลที่ได

ประดิษฐขึ้น และใหตัวแทนออกมาเปดหนาในหนังสือนิทาน

เพื่อใหเด็กคนอื่นๆดูภาพภายในเวลา 2 นาที จากนั้นใหเด็ก

รวมกันบอกรายละเอียดของภาพทีละคน  

2.  ครูสรางสถานการณจําลอง โดยสมมติวาเด็กกําลังจะไป

ทัศนศึกษาที่ทะเล

 
กลุมใหญ 

  

การจับใจความ 

 

-  สามารถบอก

ไดวา (ตัวละคร) 

ใคร ทําอะไร ที่

ไหน อยางไร   

 

-  เด็กบอก

เกี่ยวกับตัว

ละครหลักใน

นิทานที่ไดฟงวา

ทําอะไร ที่ไหน 

และเกิดอะไรขึ้น 

 2.  จากนิทานเรื่อง 

“ปลาสายรุง” มีสัตว

อะไรบาง         

3.  จากผลงานใต

ทะเลเด็กๆ ตองการ

ใหมีสัตวอะไรอยูบาง 

ขั้นที่ 2  การขยายประสบการณ 
2.  ครูและเด็กแลกเปลี่ยนความรู โดยการผลัดกันถาม

คําถามเกี่ยวกับตัวละครในนิทาน และพูดคุยเกี่ยวกับสัตวน้ํา

ในทะเลจากประสบการณของเด็ก จากนั้นรวมกันเลือก

ประเด็นสําคัญจากคําถามเพื่อนําเสนอเปนงานปนที่เกี่ยวกับ

ตัวละคร 

 
กลุมใหญ 
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ตัวอยางแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน 
สัปดาหที่ 1 นิทานเรื่อง ปลาสายรุง 

วันอังคาร ที่............เดือน........................................พ.ศ.................. 
 วัตถุประสงค  

ความสามารถใน
การสื่อความหมาย 

ตัวบงชี้ พฤติกรรม 
 

เสนทาง
เดินเรื่อง 

 
คําถามหลัก 

 
กิจกรรม 

 
การจัดชั้น
เรียน 

 
สื่ออุปกรณ 

 
ผลงาน 

    4.  ตัวละครตัวใดใน

นิทานเรื่อง“ปลา

สายรุง” ที่เด็กๆ ชอบ

5.  เด็กจะทําอยางไร

ใหเพื่อนๆ รูจักสัตว

ตางๆ ที่ปนขึ้น 

3.  ครูใหเด็กแตละคนในแตละกลุมปนสัตวน้ําตาม

จินตนาการที่เด็กชื่นชอบ โดยครูแนะนําอุปกรณและสาธิต

วิธีการผสมแปงมหัศจรรยสําหรับการปน (ภาคผนวก ข) 
ขั้นที่ 3 การเลาเรื่องยอนกลับ 
4. เด็กแตละคนนําเสนอผลงานที่ปนขึ้น โดยพูดทีละคนวามี

ชื่ออะไร และนําผลงานที่ปนมาประกอบการเลาเรื่องราวใน

นิทาน

รายบุคคล 

/กลุมยอย 

 
 

รายบุคคล 

 

-  แปงฝุน 

-  แปงขนมปง 

-  กาว-  สี

ผสมอาหาร 

-  น้ํามันพืช 

ปลา และ

สัตวน้ํา

จากแปง

ขนมปง 
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ตัวอยางแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน 
สัปดาหที่ 1 นิทานเรื่อง ปลาสายรุง 

วันพุธ ที่............เดือน........................................พ.ศ.................. 
 วัตถุประสงค  

ความสามารถใน
การสื่อความหมาย 

ตัวบงชี้ พฤติกรรม 
 

เสนทาง
เดินเรื่อง 

 
คําถามหลัก 

 
กิจกรรม 

 
การจัดชั้น
เรียน 

 
สื่ออุปกรณ 

 
ผลงาน 

การระลึกได   -  สามารถ

เรียงลําดับ

เหตุการณใน

นิทานหรือ

เรื่องราวได 

-  เด็ก

เรียงลําดับภาพ

ตามเหตุการณ

ในนิทาน 

ตอนที่ 3 
 

การดําเนนิ
ชีวิต 

 

1.  นอกจากปลาแลว

ยังมีสัตวอะไรบางที่

อาศัยอยูในน้ํา  

2.  ยกตัวอยางสัตวที่

เด็กรูจัก วามี

ลักษณะอยางไรและ

อาศัยอยูที่ไหน 

ขั้นที่ 1  การเรยีงรอยสถานการณ 
1.  ครูใหเด็กรวมกันเลนเกมเรียงลําดับภาพในนิทานพรอม

ทั้งเลาเรื่องราวในนิทาน  

2.  ครูและเด็กรวมกันพูดคุยเกี่ยวกับการดํารงชีวิตของสัตว

ในทะเล

 

 

กลุมใหญ 

 

 

ภาพประกอบ

นิทานเรื่อง

“ปลาสายรุง” 

 

 

การระลึกได -  สามารถบอก 

บรรยาย

เหตุการณ หรือ

สถานการณใน 

-  เด็กบอกการ

ดําเนินชีวิตของ

ตัวละครใน

นิทานและบอก 

 3.  ลักษณะ

ครอบครัวของเด็กๆ 

เปนอยางไร ใครมี

หนาที่อะไรบาง 

ขั้นที่ 2  การขยายประสบการณ   
3.  ครูและเด็กผลัดกันถามคําถามและพูดคุยเกี่ยวกับการ

ดําเนินชีวิตของตัวละครในนิทาน และแลกเปลี่ยนความรูโดย

การเลาเรื่องราวเกี่ยวกับครอบครัวของเด็ก  

 

 

รายบุคคล 
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ตัวอยางแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน 
สัปดาหที่ 1 นิทานเรื่อง ปลาสายรุง 

วันพุธ ที่............เดือน........................................พ.ศ.................. 
 วัตถุประสงค  

ความสามารถใน
การสื่อความหมาย 

ตัวบงชี้ พฤติกรรม 
 

เสนทาง
เดินเรื่อง 

 
คําถามหลัก 

 
กิจกรรม 

 
การจัดชั้น
เรียน 

 
สื่ออุปกรณ 

 
ผลงาน 

การจับใจความ นิทาน หรือ

เรื่องราวได 

-  สามารถบอก

ไดวา 

 (ตัวละคร) ใคร 

ทําอะไร ที่ไหน 

อยางไร 

การดําเนินชีวิต

เกี่ยวกับ

ครอบครัวของ

เด็ก 

-  เด็กบอก

เกี่ยวกับตัว

ละครหลักใน

นิทานที่ไดฟงวา

ทําอะไร ที่ไหน 

และเกิดอะไรขึ้น 

 4.  เด็กๆ เลาเรื่องราว

ครัวครอบของหนูให

เพื่อนๆ ฟง 

จากนั้นรวมกันเลือกประเด็นสําคัญจากคําถามเพื่อนําเสนอ

เปนการวาดภาพเกี่ยวกับการวิถีชีวิตในครอบครัวของเด็ก 

4.  เด็กแตละคนวาดภาพวิถีชีวิตในครอบครัวของตนเอง 
ขั้นที่ 3 การเลาเรื่องยอนกลับ 
5. เด็กแตละคนนําเสนอผลงานที่วาดขึ้น  โดยการบรรยาย

เรื่องราวในภาพ พรอมทั้งพูดเปรียบเทียบกับเรื่องราวใน

นิทาน

 
รายบุคคล 

-  กระดาษ 

A4 

-  ดินสอสี 

-  กระดาษลัง 

-  กาว 

ภาพวาด 
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ตัวอยางแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน 
สัปดาหที่ 1 นิทานเรื่อง ปลาสายรุง 

วันพฤหัสบดี ที่............เดือน........................................พ.ศ.................. 
 วัตถุประสงค  

ความสามารถใน
การสื่อความหมาย 

ตัวบงชี้ พฤติกรรม 
 

เสนทาง
เดินเรื่อง 

 
คําถามหลัก 

 
กิจกรรม 

 
การจัดชั้น
เรียน 

 
สื่ออุปกรณ 

 
ผลงาน 

การระลึกได 

 

-  สามารถ

คาดคะเน

ความสัมพันธ

ระหวางตัวละคร

หรือเหตุการณ 

 

-  เด็กบอก

เหตุการณที่ได

คาดคะเนขึ้น 

 
 
 

ตอนที่ 4 

 
เหตุการณ/ 
ปญหาที่
เกิดขึ้น 

1.  ถาเด็กๆ เปนปลา

สายรุงเด็กๆ จะทํา

อยางไร ถาเพื่อนๆ 

มาขอเกล็ดเงิน และ

ถาเพื่อนของหนู ไมมี

ดินสอหนูจะทํา

อยางไร 

ขั้นที่ 1  การเรยีงรอยสถานการณ 
1.  ครสูรางสถานการณจําลอง โดยสมมติใหเด็กๆ เปนปลา

สายรุง 

 

 

กลุมใหญ   

    2.  จากนิทานเรื่อง

“ปลาสายรุง” เกิด

อะไรขึ้นเมื่อปลา

สายรุงไมใหเกล็ดเงิน

แกปลานอยสีฟา 

 

ขั้นที่ 2  การขยายประสบการณ 
2.  ครูและเด็กผลัดกันถามคําถามเกี่ยวกับเหตุการณที่

เกิดขึ้นในนิทาน และพูดคุยแลกเปลี่ยนประสบการณ

เกี่ยวกับการรูจักการแบงปนในเรื่องตางๆ ของเด็ก จากนั้น

รวมกันเลือกประเด็นสําคัญจากคําถามเพื่อนําเสนอเปนการ

ปกแผนเฟรม

กลุมใหญ 
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ตัวอยางแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน 
สัปดาหที่ 1 นิทานเรื่อง ปลาสายรุง 

วันพฤหัสบดี ที่............เดือน........................................พ.ศ.................. 
 วัตถุประสงค  

ความสามารถใน
การสื่อความหมาย 

ตัวบงชี้ พฤติกรรม 
 

เสนทาง
เดินเรื่อง 

 
คําถามหลัก 

 
กิจกรรม 

 
การจัดชั้น
เรียน 

 
สื่ออุปกรณ 

 
ผลงาน 

การจับใจความ -  สามารถบอก

แกนของเรื่องได 

-  เด็กบอกแกน

ของเรื่องไดวา

เปนเรื่องราว

เกี่ยวกับอะไร 

 3.  หลังจากที่ปลา

สายรุงไมใหเกล็ดเงิน

แกปลานอยสีฟา 

ปลานอยทําอยางไร

4.  เด็กๆ คิดวานิทาน

เรื่องนี้สอนวาอยางไร 

 

3.  ครูแนะนําอุปกรณและสาธิตวิธีการปกแผนเฟรม 

 
ขั้นที่ 3 การเลาเรื่องยอนกลับ 
4. ใหเด็กนั่งเปนวงกลมและรวมกันทบทวนนิทานเรื่อง“ปลา

สายรุง” เมื่อถึงฉากที่ปลาสายรุงใหเกล็ดเงินแกปลานอย ครู

ใหเด็กๆ แลกเปลี่ยนผลงานกับเพื่อนๆ 

รายบุคคล 

 

รายบุคคล 

-  แผนเฟรม 

-  ไหมพรม 

-  เข็ม 

เกล็ดเงิน

แสนสวย 
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ตัวอยางแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน 
สัปดาหที่ 1 นิทานเรื่อง ปลาสายรุง 

วันศุกร ที่............เดือน........................................พ.ศ.................. 
 วัตถุประสงค  

ความสามารถใน
การสื่อความหมาย 

ตัวบงชี้ พฤติกรรม 
 

เสนทาง
เดินเรื่อง 

 
คําถามหลัก 

 
กิจกรรม 

 
การจัดชั้น
เรียน 

 
สื่ออุปกรณ 

 
ผลงาน 

การจับใจความ 

 

 

 

-  สามารถบอก

ไดวา (ตัวละคร) 

ใคร ทําอะไร ที่

ไหน อยางไร   

 

-  เด็กสามารถ
บอกไดวามีตัว

ละครอะไรบาง

ในนิทาน 

 

 1. เด็กๆ ชวยครูตาม

หาปลาสายรุงและ

เพื่อนๆ สิวาอยูที่ไหน

บาง 

 

ขั้นที่ 1  การเรยีงรอยสถานการณ 
1.  ครูและเด็กรวมกันสนทนาพูดคุยเกี่ยวกับนิทานเรื่อง“ปลา

สายรุง” โดยครูใหเด็กเลนเกม”ปลาสายรุงอยูไหน” ซึ่งครูนํา

ปลาสายรุงและตัวละครอื่นๆ ติดไวบริเวณตางๆ ภายใน

หองเรียนและใหเด็กๆ ชวยกันหา 

กลุมใหญ -  ภาพตัว

ละครใน

นิทานเรื่อง”

ปลาสายรุง”  

 

การระลึกได 

 

-  สามารถบอก 

บรรยาย

เหตุการณ หรือ

สถานการณใน

นิทาน หรือ

เรื่องราวได 

  2.  เด็กๆ บอกครูสิวา

นอกจากทะเลใน

เรื่อง“ปลาสายรุง”

แลวเด็กๆ รูจักทะเลที่

ไหนบาง 

3.  ทะเลสาบสงขลา

ที่เด็กรูจักเปนอยางไร 

 

ขั้นที่ 2  การขยายประสบการณ 
3.  ครูและเด็กรวมกันแลกเปลี่ยนความรูเกี่ยวกับทะเลที่เด็ก

รูจัก จากนั้นรวมกันเลือกประเด็นสําคัญจากคําถามเพื่อ

นําเสนอเปนการประดิษฐตอเติมทะเลสาบสงขลาที่ครู

จําลองขึ้น 

4.  ครูแบงเด็กเปนกลุม กลุมละ 4-5 คน โดยใหเด็กแตละ

กลุมรวมกันคิดวาจะประดิษฐอะไรเพื่อมาตอเติมใน

ทะเลสาบสงลาจําลอง 

กลุมใหญ 

 
 
 
 

กลุมยอย 

-  เศษวัสดุ

ธรรมชาติ 

เชน ใบไม

แหง กิ่งไม 

เมล็ดพืช 

ตนหญา 

-  กาว 

-  กรรไกร 
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ตัวอยางแผนการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน 
สัปดาหที่ 1 นิทานเรื่อง ปลาสายรุง 

วันศุกร ที่............เดือน........................................พ.ศ.................. 
 วัตถุประสงค  

ความสามารถใน
การสื่อความหมาย 

ตัวบงชี้ พฤติกรรม 
 

เสนทาง
เดินเรื่อง 

 
คําถามหลัก 

 
กิจกรรม 

 
การจัดชั้น
เรียน 

 
สื่ออุปกรณ 

 
ผลงาน 

การจับใจความ -สามารถบอกได

วา(ตัวละคร) 

ใคร ทําอะไร ที่

ไหน อยางไร 

-  สามารถ

คาดคะเน

ความสัมพันธ

ระหวางตัวละคร

กับเหตุการณ 

  5.  จากนิทานเรื่อง 

”ปลาสายรุง” มี

เหตุการณเกิดขึ้นที่

ไหน และอยางไร 

6.  ผลงานที่เด็กๆ ได

รวมกันตอเติม เปน

ผลงานเกี่ยวกับทะเล

ที่ไหน และสิ่งที่เด็กๆ 

รวมกันตอเติมนั้นมี

ประโยชนอยางไร 

ขั้นที่ 3 การเลาเรื่องยอนกลับ 
6.  ใหเด็กนั่งเปนวงกลมและรวมกันทบทวนนิทานเรื่อง“ปลา

สายรุง” พรอมทั้งใหเด็กแตละกลุมออกมาเลาถึงผลงานที่

นํามาตอเติมในทะเลสาบสงขลาจําลอง 

 

กลุมใหญ  ฉาก

ทะเลสาบ

สงขลา

จําลองที่

เด็กๆ ตอ

เติมขึ้น 
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ภาคผนวก ก 
 

นิทานเรื่อง  ปลาสายรุง 
 

เรื่องและรูป มารคัส   ฟสเตอร 

                                                                                                              แปล            ปานแกว 

 

ไกลออกไปในทะเลลึก มีปลาอยูตัวหนึ่ง ไมใชปลาธรรมดาๆ แตเปนปลาที่สวยงามมาก สวยกวาปลาทุกตัวในทองทะเลอันกวางใหญมีเกล็ดสดใสไปทั้งตัว ทั้งสีมวง สีเขียว สีฟา 

แลวยังมีเกล็ดสีเงิน สะทอนเปนประกายวาววับทับซอนอยูดวย  ปลาตัวอื่นๆ ตางชื่นชมความสวยงามของปลาตัวนี้พากันเรียกมันวา ปลาสายรุง แลวคอยชักชวนใหไปเลนดวย  “ปลาสายรุง

จา มาเลนดวยกันนะ” แตปลาสายรุงกับวายผละไปอยางไมไยดี ดวยทาทีเยอหยิ่งไมพูดไมจา เห็นแตเกล็ดเงินเปนประกายวาววับในสายน้ํา          

วันหนึ่ง ลูกปลาสีฟาตัวนอยวายตามปลาสายรุงไป พรอมกับรองเรียก “ปลาสายรุงจา รอดวย ขอเกล็ดเงนิใหฉันสักเกล็ดไดไหม มันสวยเหลือเกิน เธอเองก็มีอยูมากมาย”  “เธอคิด

วาเธอเปนใคร ถึงกลามาขอเกล็ดแสนสวยของฉัน” ปลาสายรุงตวาด “ไปใหพนนะ”  ลูกปลาสีฟาตกใจ รีบวายน้ําหนี มันเสียใจมาก จึงเลาเรื่องที่เกิดขึ้นใหเพื่อนปลาทั้งหลายฟง จากนั้นมา  

ก็ไมมีปลาตัวใดเขาใกลปลาสายรุงอีกเลย พอปลาสายรุงวายผานมา ปลาตัวอื่นๆ ก็พากันหันหนาหนี  แมจะมีเกล็ดสวยงามสักเพียงใด หากไมมีใครชื่นชม ไมมีใครเขาใกล มันจะดีไปได

อยางไร ปลาสายรุงจึงเปนปลาที่เหงาที่สุด 

วันหนึ่ง ปลาสายรุงไปปรับทุกขกับปลาดาว “ฉันสวยถึงเพียงนี้ ทําไมไมมีใครชอบ”  “ฉันตอบไมไดหรอก” ปลาดาวพูด “แตถาเธอวายน้ําลงไปใตปะการังจะพบถ้ําลึกแหงหนึ่ง ซึ่ง

เปนที่อยูของปลาหมึกยักษแสนฉลาด เขาคงชวยเธอได” 

ปลาสายรุงวายลึกลงไปจนพบถ้ํา ในถ้ํานั้นมืดมาก มืดจนมองอะไรไมเห็น แตทันใดนั้น มันจึงเห็นดวงตาสองดวงจับจองอยูในความมืดเปนตาของปลาหมึกยักษที่คอยๆ โผลออกมา

นั่นเอง “ฉันกําลังรออยู” ปลาหมึกยักษพูดดวยเสียงลึกๆในคอ “คลื่นเลาเรื่องของเธอใหฉันฟงหมดแลว คําแนะนําของฉันก็คือแจกเกล็ดเงินของเธอแกปลาตัวอื่นๆ ตัวละเกล็ด แมวาจากนี้ไป 

เธอจะไมใชปลาที่สวยที่สุดในทะเลก็ตาม แตเธอก็เปนปลาที่มีความสุขที่สุด ”  “ฉันทําไมได ” ปลาสายรุงตอบอยางไมพอใจ แตปลาหมึกยักษก็หายตัวไปในความมืดเสียแลว   
แจกเกล็ดเงินอันแสนสวยของฉันนี่นะหรือ ไมมีทางหรอก ฉันจะมีความสุขไดอยางไรโดยไมมีเกล็ดเงินสวยงามนี้  ทันใดนั้น มันก็รูสึกวามีครีบของใครมาแตะตองตัวมันเบาๆ ลูกปลา

สีฟานั่นเอง “ปลาสายรุงจา อยาโกรธเลยนะ ฉันเพียงแตอยากไดเกล็ดสวยนั่นเกล็ดเดียวเทานั้น”  
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ปลาสายรุงลังเล เอาเถอะ แคเกล็ดเล็กๆ เกล็ดเดียวเทานั้น คงไมเปนไรหรอก ปลาสายรุงถอดเกล็ดเงินอันเล็กที่สุดอยางระมัดระวังและสงใหปลานอย  “ขอบใจจะ ขอบใจมาก” ลูก

ปลาสีฟาพนฟองเลนอยางเบิกบานใจ ขณะที่ติดเกล็ดเงินสวยงามเขากับเกล็ดสีฟาของตน ปลาสายรุงเองก็เกิดความรูสึกแปลกๆ ขณะที่มองดูปลาสีฟาตัวนอย มีเกล็ดสีเงิน เปนประกายอยู

หนึ่งเกล็ด วายน้ําไปมาอยางราเริง 
ลูกปลาสีฟาแหวกวายอวดเกล็ดเงินแวววาวเกล็ดนั้นไมนานนัก ปลาตัวอื่นก็วายมารุมลอมลอมปลาสายรุงทุกตัวตองการเกล็ดเงินทั้งสิ้น ปลาสายรุงแบงเกล็ดใหปลาทางซาย แลว

ยายมาทางขวายิ่งแบงเกล็ดเงินใหเพื่อนปลามากเทาใด มันก็ยิ่งรูสึกปติยินดีมากขึ้นเทานั้น เมื่อสายน้ํารอบตัวแวววับไปดวยเกล็ดสีเงินมันก็ยิ่งรูสึกสบายใจเปนที่สุด 

ในที่สุด ปลาสายรุงก็เหลือเกล็ดสีเงินเพียงเกล็ดเดียวมันไดแจกจายสิ่งที่มีคาและนาหวงแหนที่สุดไปจนเกือบหมดแตมันกลับมีความสุขมาก มากจริงๆ    “ปลาสายรุงจา” ปลาทุกตัว

ตางเรียก “มาเลนดวยกันนะ” “เอาซิจะ” ปลายสายรุงตอบรับ มันมีความสุขเหลือเกินที่ไดออกไปรวมสนุกกับเพื่อนๆ 
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ภาคผนวก ข         ภาคผนวก ค 

แปงมหัศจรรย 
 

เกมเรียงลําดับภาพเหตุการณ 
 

          อุปกรณ 
          1.  แปงขนมปง 

          2.  กาว 

          3.  สีผสมอาหาร 

          5.  แปงฝุน 

          6.  น้ํามันพืช 

 

 
วิธีการทํา 

1.  นําแปงขนมปง 5 ชอนโตะ ผสมกับกาว 3 ชอนโตะ ในการผสมกาวคอยๆ เติมกาวลงไปใน

แปง 

2.  นวดแปงกับกาวใหเปนเนื้อเดียวกัน ในขณะที่นวดถารูสึกเหนียวเหนอะใหทาแปงฝุนที่ฝา

มือ 

3. เมื่อเนื้อแปงที่นวดแข็งตัวใหหยดน้ําพืช  1 – 2 หยด แลวนวดแปงอีกครั้ง 

4.  หยดสีผสมอาหารที่เลือกไวหยดลงบนกอนแปง  จากนั้นนวดแปงและสีจนเปนเนื้อ

เดียวกัน 

5.  นําแปงที่ผสมสีเรียบรอยแลวมาปนเปนรูปตางๆ ตามที่ตองการ 
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ภาคผนวก ฉ 

 
ตัวอยางแผนการจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติ 
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ตัวอยางแผนการจัดประสบการณทางภาษาแบบปกติ 

 

 



แผนการจัดประสบการณทางภาษาแบบปกต ิ
 

วัน................................. ที.่............... เดือน.................................... พ.ศ....................... 
 

วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อ-อุปกรณ การประเมินผล 

1.  เด็กสามารถตอบ

คําถามที่เกี่ยวของกับ

นิทานได 

เนื้อเรื่องในหนงัสือนทิานเรื่อง 

ความลับในกระสอบ 

ขั้นที่ 1  การเลาเรื่อง 
1.  ครูเลานทิานเรื่อง ความลบัในกระสอบ ให

เด็กฟง 
ขั้นที่ 2  การสนทนา 
2.  ครูและเด็กพูดคุยเกี่ยวกบันิทานที่ไดฟง แลว

รวมกันสรุปเนือ้เรื่องที่ครูถามจากการวาดภาพ 
ขั้นที่  3  การนําเสนอผลงาน   
3.  ครูใหเด็กลงมือปฏิบัติกิจกรรม และนาํเสนอ

ผลงานของตนเอง 

นิทานเรื่อง ความลับใน

กระสอบ 

สังเกตจากการตอบ

คําถาม 
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ภาคผนวก ช 

 
ตัวอยางภาพการจัดประสบการณโดยใชวิธีสตอรี่ไลน 
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ตัวอยางภาพการจัดประสบการณโดยใชวิธสีตอรี่ไลน 
 

 
การเรยีงรอยสถานการณ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                        ภาพที่ 1                                         ภาพที่ 2 

ภาพที่ 1:  ผูวิจัยใหเด็กดูภาพหนาปกของ

นิทานเรื่อง ปลาสายรุง เพื่อใหเด็กสังเกต
รายละเอียดของภาพ 

    ภาพที่ 2:  ผูวิจัยและเด็กรวมกัน  

      พูดคุยเกี่ยวกับประสบการณเดิมของ 

      เด็กในเรื่องของปาที่เปนสวนหนึ่ง 

      ของฉากในนิทาน เร่ือง ความลับในกระสอบ 

 
 

 
 

 
 

การขยายประสบการณ 
 
 
 
 
 
 
 
 

                           ภาพที่ 3                                                     ภาพที่ 4 
 

ภาพที่ 3:  เด็กๆ รวมกันทํากิจกรรมเปน

กลุมยอย 

         ภาพที่ 4:  เด็กๆ  รวมกันวางแผนและ   

           แบงหนาที่ในการประดิษฐผลงานฉากใต 

           ทะเลจากนิทานเรื่อง ปลาสายรุง 
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การขยายประสบการณ (ตอ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                ภาพที่ 5                                                 ภาพที่ 6 
 

ภาพที่ 5:  เด็กๆ พูดคุยและคอย

ชวยเหลือเพื่อนในการทํากิจกรรมการปก

แผนเฟลม 

          ภาพที่ 6:  นองชบาทํากิจกรรม  

            การปกแผนเฟลม เพื่อนํามาติดที่ 

            เส้ือ 

 
 

การเลาเรื่องยอนกลับ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
                                     ภาพที่ 7                                             ภาพที่ 8 

                              
ภาพที่ 7:  เด็กๆ รวมกันเลานิทานเปน

กลุมยอยโดยใชผลงานเปนส่ือในการเลา

เร่ือง 

          ภาพที่ 8:  นองนัสเลานิทาน 

            เร่ืองความลับในกระสอบ พรอม  

            ทั้งบอกเหตุการณในภาพที่ 

            นองนัสวาดขึ้น 
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การเลาเรื่องยอนกลับ (ตอ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                 ภาพที่ 9                                               ภาพที่ 10 

                      
                        ภาพที่ 9 – 10:  เด็กๆ แสดงความภาคภูมิใจในผลงานที่ประดิษฐขึ้น 

                                 และสมมติตนเองเปนตัวละครในนิทานที่ไดฟง    
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

 นางสาวธีรารตัน  ศรีวิรัตน  เกิดเมื่อวนัที ่19  กุมภาพนัธ  พ.ศ.2525  ที่จังหวัดเชียงราย 

ชวงวัยเด็กเตบิโตที่อําเภอหาดใหญ จงัหวดัสงขลา  สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาครุศาสตร

บัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย  คณะครุศาสตร มหาวทิยาลยัราชภัฎสงขลา ในปการศึกษา 

2548  และเขาศึกษาตอในหลักสูตร ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย   

ภาควิชาหลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา  คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั   

ในปการศึกษา  2551 
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