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บทที่  1 

บทนํา 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
การพัฒนาโปรแกรมสวนใหญเปนการพัฒนาโปรแกรมเพื่อเชื่อมตอกับฐานขอมูล 

ผูพัฒนาตองทําการเขียนโปรแกรมรวมถึงตองออกแบบและสรางฐานขอมูลข้ึน โดยปจจุบันการ
พัฒนาโปรแกรมมีการนําแนวคิดการพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ (OOP: Object-Oriented 
Programming) ผูพัฒนาโปรแกรมใชแนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุนี้จะเร่ิมพัฒนาจาก
แผนภาพคลาส (Class  Diagram) หลังจากนั้นทําการออกแบบแผนภาพแสดงความสัมพันธ
ระหวางเอนทิตี   (ERD: Entity-Relationship Diagram) ข้ึนเพื่อทําการกําหนดความสัมพันธของ
ขอมูล อีกทั้งเมื่อมีการแกไขเปล่ียนแปลงคลาส สงผลใหตองแกไขฐานขอมูลตามไปดวย ทําใหการ
พัฒนาโปรแกรมเปนไปดวยความลาชา อาจเกิดขอผิดพลาดขึ้นขณะทําการแกไข และประสบ
ปญหาเพิ่มข้ึนเมื่อเกิดการแกไขจํานวนมาก สาเหตุเนื่องจากการพัฒนาโปรแกรมดังกลาวเปนการ
เขียนโปรแกรมขอใชขอมูลจากฐานขอมูลโดยตรงไมผานตัวกลาง จึงไดมีการนําแนวคิดที่จะพัฒนา
ตัวกลางเขามาทําหนาที่ในการติดตอกับฐานขอมูลแทน ซึ่งเลเยอรตัวกลางที่นํามาใชถูกเรียกวา 
เพอรซิสเทนตเลเยอร (Persistence Layer) ดังที่กลาวมาทั้งหมดเปนแนวคิดของการแม็พแบบ
วัตถุ-เชิงสัมพันธ (O/R Mapping: Object-Relational Mapping)  

ปจจุบันแนวคิดของการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธไดรับความนิยมเพิ่มสูงข้ึน ทําให
โปรแกรมท่ีพัฒนาตามแนวความคิดนี้มีอยางแพรหลาย เชน Hibernate, ObJect Relational 
Bridge (OJB) และ IBatis   เปนตน โดยที่ยกตัวอยางมาทั้งหมดเปนเคร่ืองมือการแม็พแบบวัตถุ-
เชิงสัมพันธดวยภาษาจาวา (Java) สําหรับเคร่ืองมือการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธดวยเทคโนโลยี
กรอบงานดอตเนต (.NET Framework) ไดแก NHibernate และ TierDeveloper เปนตน โปรแกรม
เอ็นไฮเบอรเนต (NHibernate) คือ โปรแกรมไฮเบอรเนตที่ทํางานบนเทคโนโลยีกรอบงานดอตเนต
ไดรับความนิยมสําหรับใชงานเปนโอ-อารแม็พเปอร (O/R  Mapper) เนื่องจากมีความสามารถและ
ประสิทธิภาพคอนขางสูง อีกทั้งยังเปนซอฟตแวรโอเพนซอรส (open source) ซึ่งสามารถนําไป
พัฒนาไดอยางอิสระไมมีขอจํากัดทางดานลิขสิทธิ์ จึงมีการใชงานกันกวางขวาง 

ปญหาของการใชโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนต คือ ผูใชงานโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตตอง
เตรียมไฟลสนับสนุนการใชงานเอ็นไฮเบอรเนตเองทั้ง 4 ไฟลดวยการสรางไฟลดังกลาวดวยตัวเอง 
ซึ่งไดแก เอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงาน (XML Configuration), คลาสถาวร (Persistent Class), 
เอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟล (XML Mapping) และเอสคิวแอลสคริปต การเตรียมไฟลสนับสนุนการใช
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งานทั้ง 4 ไฟลผูใชงานตองมีความรู ความสามารถ และความเขาใจโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตอยาง
ดี การเตรียมไฟลสนับสนุนการใชงานดังกลาวใชเวลาในการเตรียมมากหรือนอยข้ึนอยูกับขนาด
ของฐานขอมูลที่ตองการทําการแม็พ ดังนั้นหากฐานขอมูลที่ตองการทําการแม็พมีขนาดของ
ฐานขอมูลใหญการเตรียมไฟลสนับสนุนดังกลาวดวยตัวเองเปนการทํางานที่ไมสะดวกอยางมาก 
เนื่องจากไฟลสนับสนุนทั้ง 4 ไฟลจะใชเวลาในการเตรียมคอนขางมากตามไปดวย และขณะที่ทํา
การเตรียมไฟลสนับสนุนทั้ง 4 ไฟลมีโอกาสเกิดขอผิดพลาดขณะสรางไฟลข้ึน สงผลใหเม่ือนําไปใช
งานกับโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตเกิดขอผิดพลาดข้ึน ผูใชงานตองทําการตรวจสอบปญหาและแกไข
ขอผิดพลาดดังกลาวสงผลใหผูใชงานเสียเวลาในการตรวจสอบและแกไขปญหาเพิ่มข้ึน จาก
ปญหาที่กลาวมาทั้งหมดทําใหเกิดแนวความคิดในการพัฒนาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใช
งานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตข้ึนมาแกไขปญหาดังกลาว โดยโปรแกรมที่พัฒนาข้ึนจะทําหนาที่สราง
ไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 
 งานวิจัยนี้จึงออกแบบและพัฒนาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮ
เบอรเนต เพื่อลดเวลาและขอผิดพลาดที่เกิดข้ึนระหวางการสรางไฟลสนับสนุนการใชงานโปรแกรม
เอ็นไฮเบอรเนตทั้ง 4 ไฟล และนําไปใชงานรวมกับโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนต 

 

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 
เพื่อออกแบบและพัฒนาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 
 

1.3 ขอบเขตของการวิจัย 
1) ใชเทคโนโลยีของโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตเวอรชัน 1.2 เปนอยางนอย 
2) ใชไฟลเอ็กซเอ็มแอลในรูปแบบเอ็กซเอ็มไอเปนแฟมขอมูลนําเขา (Input file) 
3) แผนภาพคลาสที่รองรับการนําเขารองรับความสัมพันธระหวางคลาส 3 ประเภท 

3.1) ความสัมพันธแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to One) 
3.2) ความสัมพันธแบบหนึ่งตอกลุม (One to Many) 
3.3) ความสัมพันธแบบกลุมตอหนึ่ง (Many to One)  

4) สรางไฟลสนับสนุนการใชงานเอ็นไฮเบอรเนต ดังนี้ 
4.1) ไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงาน (XML Configuration) 
4.2) ไฟลเอ็กซเอ็มแอลในการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธ (XML Mapping) 
4.3) ไฟลคลาสที่ใชในการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธ 
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5) ไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงาน (XML Configuration) รองรับฐานขอมูลได 3 ชนิด 
คือ 

5.1) ฐานขอมูลไมโครซอฟทเอสคิวแอลเซิรฟเวอร (Microsoft SQL Server) 
5.2) ฐานขอมูลมายเอสคิวแอล (MySQL Database) 
5.3) ฐานขอมูลโพสตเกสทเอสคิวแอล (PostgreSQL Database) 

6) สรางไฟลเอสคิวแอลสคริปต เพื่อนําไปสรางฐานขอมูล เอสคิวแอลสคริปต (SQL script) 
ที่สรางข้ึนเปนแบบดีดีแอล (DDL: Data Definition Language) โดยไมรวมถึงการ
พิสูจนตัวตน (Authentication) ของผูใชงานฐานขอมูล เอสคิวแอลสคริปตที่สรางข้ึน
รองรับคําส่ังที่สําคัญ คือ 

6.1) คําส่ัง CREATE (CREATE Statement) 
6.2) คําส่ัง DROP (DROP Statement) 
6.3) คําส่ัง ALTER (ALTER Statement) 

 

1.4 คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 
โอ-อารเลเยอร, เลเยอรการใหบริการขอมูล, คลาสถาวร, ตัวสรางเอสคิวแอล 
 

1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
1) นําไปใชเปนโปรแกรมเคร่ืองมือสําหรับสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอร
เนต 

2) เพื่อลดเวลาและขอผิดพลาดที่เกิดข้ึนระหวางการสรางไฟลสนับสนุนการใชงาน
โปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตทั้ง 4 ไฟล ไดแก เอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงาน เอ็กซเอ็มแอ
ลแม็พไฟล คลาสถาวร และเอสคิวแอลสคริปต 

 

1.6 วิธีดําเนินการวิจัย 

1) ศึกษาทฤษฎีการแม็บแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธ 

2) ศึกษาวิธีการใชงานและรูปแบบของโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนต 

3) ศึกษารูปแบบภาษาเอสคิวแอบของฐานขอมูลที่โปรแกรมตองการเชื่อมตอ 
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4) ศึกษาวิธีการเขียนและใชงานภาษาเอ็กซเอ็มแอล 

5) กําหนดขอบเขตการทํางานของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮ
เบอรเนต 

6) ออกแบบหนาจอใชงานและวิธีการทดสอบโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงาน
สําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

7) พัฒนาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตตามที่ไดออกแบบ 

8) ทดสอบโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตตามขอบเขตที่
กําหนดไว 

9) สรุปผลการวิจัย การทดสอบและขอเสนอแนะ 

10) จัดทําวิทยานิพนธฉบับสมบูรณ 
 

1.7 ผลงานตีพิมพ 

 งานวิจัยนี้ไดรับการตีพิมพในงานประชุมวิชาการ The 6th International Joint 
Conference on Computer Science and Software Engineering (JCSSE2009) ในวันที่ 13-15 
พฤษภาคม  2552 จัดที่จังหวัดภูเก็ต ประเทศไทย ชื่อผลงานตีพิมพ Generate NHibernate 
Assembly Files ในเอกสารประกอบการประชุมวิชาการหนาที่ 423-427 เอกสารแสดงใน
ภาคผนวก ก 
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บทที่  2 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

2.1 แนวคิดและทฤษฎ ี

2.1.1 แบบจําลองเชิงวัตถุ (Object Modeling) [1] 
เปนแบบจําลองที่ใชอธิบายระบบในแนวคิดเชิงวัตถุ การกําหนดสาระสําคัญในการเขียน

โปรแกรม ไดแก เอกลักษณ (Identity), พฤติกรรม (Behavior) และ สถานะ (State) วัตถุคือการ
กําหนดสาระสําคัญนอกจากแบบชนิดขอมูลนามธรรม (Abstract Data Types) โดยที่ขอมูล 
(Data) และตัวแปร (Variable) ถูกนํามารวมเปนแนวคิดซิงเกิลยูนิไฟอ้ิง (Single Unifying) ดังที่ได
กลาวมาขางตนแบบจําลองเชิงวัตถุประกอบไปดวยหลายแนวคิด  ไดแก การกําหนดสาระสําคัญ 
(Abstraction), ความเหมือนกัน (Similarity), การหอหุม (Encapsulation), การสืบทอด 
(Inheritance) และความเปนโมดูล (Modularity) เปนตน 

แบบจําลองเชิงวัตถุมีความแตกตางจากการใชเทคนิคแบบจําลองอ่ืน ๆ มากเพราะ
แบบจําลองเชิงวัตถุ ไดรวมเอาแนวคิดของตัวแปร และแบบชนิดขอมูลนามธรรมเขาไวในแบบชนิด
ตัวแปรนามธรรม (Abstract Variable Type) ซึ่งก็คือวัตถุ วัตถุมีเอกลักษณ สถานะและพฤติกรรม 
แบบจําลองเชิงวัตถุสรางระบบลักษณะนี้ให กับวัตถุเพื่อใหสามารถทําแบบจําลองเชิงวัตถุไดงาย
ข้ึน และมีแนวคิดของ ชนิด (Type), การสืบทอด (Inheritance), ความสัมพันธ (Association) และ
คลาส (Class) ถึงแมวาแบบจําลองเชิงวัตถุจะเปนเพียงข้ันตอนเล็ก ๆ จากการเขียนโปรแกรมเชิง
ชนิดขอมูล แตก็ทําใหรูสึกแตกตางจากการเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง แบบจําลองเชิงวัตถุให
ความสําคัญไปที่เอกลักษณและพฤติกรรมนั่นคือความแตกตางอยางสมบูรณจากแบบจําลองเชิง
สัมพันธที่ใหความสําคัญกับสารสนเทศอื่น 
 

2.1.2 แบบจําลองเชิงสัมพันธ (Relational Modeling) [1] 
เปนแบบจําลองที่อธิบายระบบตามหลักตรรกะ  (Logic)  และความเปนจริง  (Truth 

Statement)   ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Database) เปนแบบจําลองตรรกะและบอก
ความเปนจริงตาง ๆ โดยจะเก็บคาในรูปของตาราง จากสารสนเทศขางตนแบบจําลองฐานขอมูล
เชิงสัมพันธสามารถจดจําและคืนกลับสารสนเทศตนแบบเหมือนกับการพิสูจนความจริงใหม 
ผูออกแบบฐานขอมูลตองมีความม่ันใจและเขาใจวาตองการจะบอกอะไรกับฐานขอมูลและ
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ฐานขอมูลตองการจะบอกอะไรกับผูออกแบบ ดังนั้นผูออกแบบฐานขอมูลตองสามารถแปล
ระหวางความรูของมนุษยและแบบจําลองฐานขอมูล 
 แบบจําลองเชิงสัมพันธแตกตางจากแบบจําลองเชิงวัตถุมาก ในหลาย ๆ ดานความ
แตกตางนั้นเปนประโยชนเพราะสวนมากแบบจําลองเชิงวัตถุและแบบจําลองเชิงสัมพันธมีความ
เกี่ยวของซึ่งกันและกัน จึงทําใหเกิดความแตกตางอยางสมบูรณ 
 

2.1.3 การแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธ (O/R Mapping: Object-Relational Mapping) [1] 
 แบบจําลองเชิงวัตถุอธิบายระบบโดยใชหลักการที่สําคัญของการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
ไดแก เอกลักษณ (Identity), พฤติกรรม (Behavior) และสถานะ (State) สวนแบบจําลองเชิง
สัมพันธอธิบายระบบโดยใชความสัมพันธของขอมูล การที่ทําใหแบบจําลองเชิงสัมพันธสามารถ
สนับสนุนแบบจําลองเชิงวัตถุตองใชตัวกลางเขามาชวย ตัวกลางที่กลาวถึง คือ การแม็พแบบวัตถุ-
เชิงสัมพันธ ดังนั้นการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธจึงเปนการนําหลักการออกแบบเชิงวัตถุมาพัฒนา
ใหใชไดจริงบนฐานขอมูลเชิงสัมพันธ โดยหลักการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธ ประกอบดวย 4 สวน
สําคัญ [2] ดังนี้ 
 เอพีไอ (API: Application Programming Interface) ชุดคําส่ังสําหรับการใชงานคําส่ัง

พื้นฐานของวัตถุ ไดแก ซีอารยูดี (CRUD: Create Read Update Delete)  
 ภาษาหรือเอพีไอสําหรับการคิวร่ี (Query) โดยอางถึงคลาสและคุณสมบัติของคลาส 

(Properties of classes) 
 การอํานวยความสะดวกสําหรับการแม็พเมทาดาตา (meta data) 
 เทคนิคสําหรับการอิมพลีเมนทโออารเอ็ม (O/RM: Object-Relational Mapping) เชน 

การออพติไมฟงกชัน (Optimization Function) และการตรวจสอบทรานแซคชันระหวาง
วัตถุ เปนตน 
ขอดีของหลักการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธ คือ ชวยใหการออกแบบระบบมีความยืดหยุน

และสามารถรองรับการเปล่ียนแปลงในอนาคตได     จึงเปนการงายในการแม็พขอมูลที่ตองการให
ถูกตอง มีประสิทธิภาพ เปนมาตรฐานและดีกวาการแม็พเองโดยการใชคําส่ังเอสคิวแอล โดยตรง 
กระบวนการแม็พแบบวัตถุ-เชิงสัมพันธตองการความเขาใจในเร่ืองแบบจําลองเชิงวัตถุและ
แบบจําลองเชิงสัมพันธ 
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2.1.4 สถาปตยกรรมของเลเยอร (Layered Architecture) [2] 
 สถาปตยกรรมของเลเยอร คือ อินเทอรเฟสระหวางการออกแบบที่ทําหนาที่อนุญาตใหทํา
การเปล่ียนแปลงการทํางานที่ปราศจากนัยสําคัญในการกระจายของโคดในเลเยอรอ่ืน ๆ   เลเยอร
จะเปนตัวกําหนดการพึ่งพิงระหวางเลเยอร ซึ่งเปนไปตามกฎดังนี้  

 เลเยอรทําการติดตอจากเลเยอรดานบนลงสูเลเยอรดานลาง และเลเยอรจะมีการ
พึ่งพิงกัน (Dependency) กับเลเยอรดานลางโดยตรง 

 เลเยอรแตละเลเยอรจะไมมีผลตอกันยกเวนแตเลเยอรดานลางเทานั้น 
ตามปกติแลวโปรแกรมที่มีขนาดใหญเลเยอรแตละเลเยอรจะแบงแยกกันชัดเจน โดยปกติ

แลวจะแบงเปน 3 เลเยอร ไดแก เลเยอรที่นําเสนอขอมูล (Presentation Layer), เลเยอรกฎของ
ธุรกิจ (Business Layer) และเพอรซิสเทนตเลเยอร (Persistence Layer) ดังแสดงในรูปที่ 2.1 

 

 
 

รูปที่ 2.1 Layered Architecture [2] 
 

 เลเยอรนําเสนอขอมูล เปนเลเยอรที่ติดตอระหวางผูใชกับโปรแกรม ซึ่งเปนเลเยอร
บนสุด โดยทําหนาที่นําเสนอขอมูลและควบคุมหนาจอ 

 เลเยอรกฎของธุรกิจ   เปนเลเยอรที่อยูระหวางเลเยอรนําเสนอขอมูลและเพอรซิส
เทนตเลเยอร มีทําหนาที่ทําใหเกิดผลตาง ๆ ตามกฎของ
ธุรกิจหรือเปนไปตามความตองการของระบบ สวนหนึ่งจะ
ถูกกําหนดจากผูใชงาน แตบางระบบหนาจอการใชงานจะ
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ถูกสรางข้ึนตามความตองการของธุรกิจ เชน แบบฟอรมการ
ส่ังซื้อสินคา  

 
 เพอรซิสเทนตเลเยอร เปนเลเยอรที่ประกอบดวยกลุมของคลาสและคอมโพเนนท 

ซึ่งทําหนาที่เขาถึงฐานขอมูล เพอรซิสเทนตเลเยอรอนุญาต
ใหแอพพลิเคชันและใหบริการสําหรับทํางานกับเซตของวัตถุ
ที่ทําหนาอานและเขียนขอมูลลงในฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
โดยเลเยอรนี้ตองออกแบบใหเหมาะสมกับแบบจําลองทาง
ธุรกิจ 

 ฐานขอมูล ทําหนาที่เก็บขอมูลที่ไดรับมาตามแบบจําลองทางธุรกิจ 
 คลาสชวยงาน โดยปกติแอพพลิเคชันทุกแอพพลิเคชันจะมีคลาสชวยงานท่ี

ใชในการจัดการทุก ๆ เลเยอรในแอพพลิเคชัน เชน คลาสที่
ใชในการจัดการขอผิดพลาดขณะทําการรันแอพพลิเคชัน 

 
2.1.5 ไดนามิคลิงคไลบรารี (DLL: Dynamic-Link Library) [3] 
 ไดนามิคลิงคไลบรารีหรือดีแอลแอลเปนโมดูลที่ประกอบไปดวยฟงกชันและขอมูลตาง 

ๆ ที่สามารถถูกเรียกใชโดยโมดูลอ่ืน เชน โปรแกรมหรือดีแอลแอลไฟลอ่ืน ๆ โดยจะ
เปนไฟลที่มีนามสกุลเปน *.dll 

 ดีแอลแอลสามารถนิยามเปนฟงกชันได 2 ประเภท คือ ฟงกชันแบบสงออก (Export) 
และฟงกชันแบบภายใน (Internal) ฟงกชันแบบสงออกมีจุดมุงหมายเพื่อถูกเรียกใช
งานโดยโมดูลอ่ืน ๆ เชนเดียวกันสามารถถูกเรียกใชงานบริเวณใดที่มีการประกาศโดย
ดีแอลแอลไฟลอ่ืน สวนแบบฟงกชันภายในสามารถถูกเรียกใชงานจากภายในดีแอล
แอลที่ประกาศไวเทานั้น ถึงแมวาดีแอลแอลสามารถทําการสงออกขอมูลได โดยปกติ
ขอมูลสามารถถูกใชโดยเพียงฟงกชันเทานั้น อยางไรก็ตามไมมีอะไรสามารถปองกัน
การอานหรือเขียนขอมูลจากโมดูลอ่ืนได 

 ดีแอลแอลใหบริการกับโมดูลของแอพพลิเคชันโดยฟงกชันสามารถทําการอัพเดทและ
ถูกนํากลับมาใชใหมไดอยางงาย ดีแอลแอลสามารถชวยลดการใชงานหนวยความจํา
เมื่อมีการเรียกใชงานแอพพลิเคชันที่มีการทํางานซํ้าซอนในเวลาเดียวกัน เพราะวาแต
ละแอพพลิเคชันไดรับการคัดลอกขอมูลดีแอลแอลไปใชงาน 
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 วินโดวสเอพีไอ (API: Application Programming Interface) คือ กลุมของดีแอลแอ
ลของวินโดวสที่ถูกรวมไวเพือ่ทําการเรียกใชงาน โดยแตละกระบวนการของวินโดวสเอ
พีไอจะเรียกใชดีแอลแอลเปนสวน ๆ ตามการใชงาน ตัวอยางไฟลดีแอลแอลที่สําคัญ 
เชน kernal32.dll, shell32.dll และ user32.dll เปนตน 

2.2 เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวของ 
2.2.1 โปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนต “NHibernate Reference Documentation” [4] 

 โปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนต คือ โปรแกรมไฮเบอรเนตที่ทํางานบนเทคโนโลยีกรอบงานดอต
เนต เปนโอ-อารแม็พเปอร (O/R Mapper) ที่มีความสามารถและประสิทธิภาพคอนขางสูง โดย
สถาปตยกรรมระดับสูงของเอ็นไฮเบอรเนตแสดงในรูปที่ 2.2  
 

 
รูปที่ 2.2 สถาปตยกรรมระดับสูงของเอ็นไฮเบอรเนต 
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จากรูปที่ 2.2 แสดงสถาปตยกรรมระดับสูงของเอ็นไฮเบอรเนต พบวาเอ็นไฮเบอรเนตจะทาํ
หนาที่เปล่ียนลักษณะของวัตถุไปและกลับเขากับฐานขอมูล แนวคิดและวิธีการของเอ็นไฮเบอรเนต
ในการทําแม็พวัตถุเขากับตารางในฐานขอมูลจะใชเอ็กซเอ็มแอลแม็พ ลักษณะประจําหรือ
โปรแกรมชวยงานอ่ืน เชน Fluent NHibernate โดยผูใชตองต้ังคาระบุวาคลาสใดในโดเมนของวัตถุ
นี้จะไปแม็พเขากับตารางใด และคุณสมบัตินี้จะไปแม็พเขากับสดมภใดในตารางรวมไปถึงการ
กําหนดคุณสมบัติเพิ่มเติมไดคอนขางยืดหยุน โดยในรูปที่ 2.3 แสดงสถาปตยกรรมโดยละเอียด
ของเอ็นไฮเบอรเนต 

 

 
 

รูปที่ 2.3 สถาปตยกรรมโดยละเอียดของเอ็นไฮเบอรเนต 
 

จากรูปที่ 2.3 สามารถอธิบายรายละเอียดของแตละสวน คือ 
1. SessionFactory (NHibernate.ISessionFactory) เปนวัตถุที่ใชเร่ิมตนการทํางานของ

เอ็นไฮเบอรเนต โดยจะเปดไฟลแม็พและไฟลการต้ังคาตาง ๆ เขามาต้ังตนใชงาน อีกทั้งยัง
เปน factory สําหรับสราง ISession ซึ่งอาจจะมีแคชของขอมูล ในกรณีที่มีนําขอมูล
กลับมาใชงานในระดับของ transactions, process หรือ cluster-level. 

2. Session (NHibernate.ISession) เปนวัตถุที่ทํางานแบบเธรดเด่ียว(Single Thread) มี
ชวงการทํางานที่ส้ัน ซึ่งจะเปนตัวที่ใชติดตอระหวางโปรแกรมกับสวนเก็บขอมูลของระบบ
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เชน ฐานขอมูล เปนตน  โดยการทํางานนั้นจะเปนการใชงานเอดีโอดอตเนต (ADO.NET) 
ในการติดตอนั้นเอง ตลอดจนยังเปน Factory ไวสราง ITransaction เม่ือตองการใชงาน 
transaction  ที่สําคัญยังมีการใชแคชกับ Persistant Object ดวย ชวยใหเราสามารถ
ทํางานกับ object graph และกรณีคนหาวัตถุจากไอดี (ID) เปนตน 

3. Persistent Objects and Collections เปนวัตถุที่มีชวงชีวิตส้ัน ๆ โดยเปนการทํางาน
ของเธรดเด่ียว(Single Thread) โดยจะเก็บคา persistent state เอาไวดวย และอาจจะ
รวมไปถึง business method บางตัวไวดวย ซึ่งวัตถุนี้จะเปนพิมพเดียวกับแบบจําลอง
โดเมนที่ออกแบบไว โดยจะคงคุณสมบัติของ POCO ไวได  และที่สําคัญวัตถุนี้จะอยูใน 
Session ของ ISession  และหาก Session ดังกลาวปดลง วัตถุเหลานี้จะลอยตัวจาก 
เอ็นไฮเบอรเนตและสงตอไปยังเลเยอรอ่ืน ๆ ได เชน สามารถแม็พวัตถุไปยังดีทีโอ (DTO) 
เพื่อสงตอไปยังเลเยอรนําเสนอขอมูล 

4. Transient Objects and Collections คือ วัตถุที่อยูในความจําของระบบ หรือวัตถุที่ถูก
สรางข้ึนใหม หรือเปนวัตถุที่ไมไดอยูในการดูแลของ ISession 

 
จากสถาปตยกรรมของเอ็นไฮเบอรเนตดังกลาว ทําใหทราบวิธีการทํางานของเอ็นไฮเบอร

เนตเบ้ืองตน ดังนั้นเพื่ออธิบายใหเขาใจถึงข้ันตอนการใชงานเอ็นไฮเบอรเนตเบ้ืองตน จะอธิบาย
ดวยแผนภาพกิจกรรมในรูปที่ 2.4 
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รูปที่ 2.4 แผนภาพกิจกรรมแสดงข้ันตอนการใชงานโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนต 
โดยข้ันตอนเร่ิมตนจาก 

2.2.1.1 กิจกรรม Create XML Configuration เขียนไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคา
การใชงาน ใหเหมาะสมกับฐานขอมูลที่ใชงาน ต้ังช่ือไฟล app.config มีรายละเอียดดังนี้ 

 ใชฐานขอมูลไมโครซอฟทเอสคิวแอลเซิรฟเวอร (Microsoft SQL Server 2000)  

 เซิรฟเวอรชื่อ  = (local) 

 ฐานขอมูลช่ือ = QuickStart  

 ชื่อผูใชงาน   = sa 

 รหัสผูใช   = ******** 
ตัวอยางไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงานดังรูปที ่2.5 
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 
<configuration> 
    <configSections> 
        <section 
            name="hibernate-configuration" 
            type="NHibernate.Cfg.ConfigurationSectionHandler, NHibernate" /> 
    </configSections> 
 
     <hibernate-configuration xmlns="urn:nhibernate-configuration-2.2"> 
        <session-factory> 
            <property name="dialect">NHibernate.Dialect.MsSql2000Dialect</property> 
            <property name="connection.provider">NHibernate.Connection.Driver 
                                         ConnectionProvider 
            </property> 
            <property name="connection.connection_string">Server=(local);initial                  
                                         catalog=quickstart;Integrated Security=SSPI</property> 
             
            <mapping assembly="QuickStart" /> 
        </session-factory> 
    </hibernate-configuration> 
 
   <system.web> 
          …………… 
    </system.web> 
</configuration> 

รูปที่ 2.5 ตัวอยางไฟลเอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการต้ังคา (XML Configuration) 
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2.2.1.2 กิจกรรม Create Persistent Class เขียนคลาสที่ใชในการแม็พกับ
ฐานขอมูลโดยใชภาษาซีชารปโดยต้ังชื่อไฟล user.cs ตัวอยางไฟลคลาสแสดงในรูปที่ 2.6 
 

namespace QuickStart 
{ 
    public class Cat 
    {    
        private string id; 
        private string name; 
        private char   sex; 
        private float  weight; 
        public Cat() 
        { 
        } 
        public virtual string Id 
        { 
            get { return name; } 
            set { id = value; } 
        } 
        public virtual string Name 
        { 
            get { return name; } 
            set { name = value; } 
        } 
        public virtual char Sex 
        { 
            get { return sex; } 
            set { sex = value; } 
        } 

รูปที่ 2.6 ตัวอยางคลาสที่ใชในการแมพ็ (Persistent Class) 
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public virtual float Weight 
        { 
            get { return weight; } 
            set { weight = value; } 
        } 
    } 
} 

รูปที่ 2.6 ตัวอยางคลาสที่ใชในการแมพ็ (Persistent Class) (ตอ) 
 

2.2.1.3 กิจกรรม Create XML Mapping เขียนเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟลเพื่อทํา
การแม็พกับฐานขอมูล โดยต้ังช่ือไฟล user.hbm.xml ตัวอยางไฟลเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟลแสดงใน
รูปที่ 2.7 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.2" 
    namespace="QuickStart" assembly="QuickStart"> 
    <class name="Cat" table="Cat"> 
        <id name="Id"> 
            <column name="CatId" sql-type="char(32)" not-null="true"/> 
            <generator class="uuid.hex" /> 
        </id> 
        <property name="Name"> 
            <column name="Name" length="16" not-null="true" /> 
        </property> 
        <property name="Sex" /> 
        <property name="Weight" /> 
    </class> 
</hibernate-mapping> 

รูปที่ 2.7 ตัวอยางไฟลเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟล (XML Mapping) 
 



 
 

16 

2.2.1.4 กิจกรรม Using SchemaExport นําเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟลมาเรียกใช
งานผานโปรแกรมเคร่ืองมือที่ชื่อวา SchemaExport ซึ่งเปนโปรแกรมชวยงานของโปรแกรมเอ็นไฮ
เบอรเนตที่ทําหนาที่สรางไฟลเอสคิวแอลสคริปตจากเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟล ตัวอยางไฟลแอสคิว
แอลสคริปตที่ไดจากการใชโปรแกรม SchemaExport ต้ังชื่อไฟล NHibernate.sql แสดงในรูปที่ 
2.8 
 
use QuickStart 
go 
 
CREATE TABLE Cat ( 
  CatID char(32) NOT NULL, 
  Name nvarchar(16) NOT NULL, 
  Sex nchar(1) default NULL, 
  Weight real default NULL, 
  PRIMARY KEY  (CatID) 
) 
Go 
 

รูปที่ 2.8 ตัวอยางไฟลเอสคิวแอลสคริปต (SQL Script) 
 

2.2.1.5 กิจกรรม Generate Database นําไฟลเอสคิวแอลสคริปตที่ไดไปสราง
ฐานขอมูลข้ึน โดยใชคําส่ัง osql ในดอสคอมมานดพรอมต 
 

osql –E –i NHibernate.sql –o output.txt 
 

2.2.1.6 กิจกรรม Assembly by NHibernate นําไฟลเอ็กซเอ็มแอลที่ไดทั้งสอง
ไฟลกับคลาสที่ใชในการแม็พที่ได และไลบรารีไฟลของเอ็นไฮเบอรเนตมาทําการประกอบไฟลโดย
ใชโปรแกรมที่ชื่อวา เอ็นแอนท (NAnt) โดยเร่ิมตนใชโปรแกรมตองมีการลงโปรแกรม Microsoft 
.NET Framework runtime 1.1, Microsoft .NET Framework runtime 2.0 และ Microsoft .NET 
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Framework SDK Version 1.1 ไวกอนจึงทําการใชงานได หลังจากนั้นทําการติดต้ังโปรแกรมเอ็น
แอนทลงไป ข้ันตอนการประกอบไฟลแสดงดวยแผนภาพกิจกรรมรูปที่ 2.9 

 กิจกรรม  Extract file NHibernate-src.zip to folder ขยายไฟล NHibernate-src.zip 
ไปยังโฟลเดอรที่ตองการทําการประกอบไฟล จะไดไลบรารีของโปรแกรมเอ็นไฮเบอร
เนตที่ตองการในโฟลเดอร 

 กิจกรรม Copy file to folder คัดลอกไฟล 3 ไฟล ไดแก ไฟล User.cs, ไฟล 
User.hbm.xml และไฟล app.config ไปยังโฟลเดอรที่เก็บไลบรารีของโปรแกรม
เอ็นไฮเบอรเนตในกิจกรรมแรก 

 กิจกรรม Assembly with NAnt ทําการประกอบไฟลโดยเรียกใชดอสคอมมานด
พรอมตไปยังพารทที่ทําการคัดลอกไฟลไวแลวพิมพคําส่ัง ดังนี้ 

 
 
สําหรับโหมดดีบัก (Debug mode) 

NAnt -D:project.config=debug clean build >output-debug-build.log 
 
สําหรับโหมดรีลีส (Release mode) 

NAnt -D:project.config=release clean build >output-release-build.log 
 
ไฟลที่ไดจากการประกอบไฟลจะอยูในโฟลเดอรที่ชื่อวา Build ของโฟลเดอรที่ทําการคัดลอกไฟล
ทั้งสามไว 
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รูปที่ 2.9 แผนภาพกิจกรรมแสดงการประกอบไฟลทัง้หมดดวยโปรแกรมเอ็นแอนท 
 

 ข้ันตอนทั้งหมดที่กลาวมาเปนข้ันตอนโดยละเอียดต้ังแตการเตรียมไฟลเพื่อใชงานเอ็นไฮ
เบอรเนตจนถึงการประกอบไฟลทั้งหมดดวยโปรแกรมเอ็นแอนท จะเห็นไดวาการใชงานทั้งหมดจน
ไดไฟลเอ็นไฮเบอรเนตดีแอลแอลที่ตองการ มีความยุงยาก ซับซอนหลายข้ันตอน ทําใหผูใชงาน
โปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตตองมีความรูและความเขาใจในการใชงานเปนอยางดี รวมถึงตองทําการ
เขียนโคดอยางระมัดระวังขอผิดพลาดที่อาจจะเกิดข้ึน ดังนั้นถาหากเกิดขอผิดพลาดขึ้นในการ
เขียนโคดแลวนําไปประกอบไฟล เมื่อมีการนําไฟลเอ็นไฮเบอรเนตไปเรียกใชงานในแอพพลิเคชัน
อ่ืน ๆ หากเกิดขอผิดพลาดขึ้นตองทําการตรวจสอบหาขอผิดพลาดหลายจุดดวยกัน ต้ังแต
ขอผิดพลาดที่อาจจะเกิดข้ึนจากตัวแอพพลิเคชันที่เรียกใชเอง หรือขอผิดพลาดที่เกิดข้ึนจากเขียน
โคดในไฟลตาง ๆ ที่ใชในประกอบไฟลเปนเอ็นไฮเบอรเนตดีแอลแอล ซึ่งการตรวจสอบหา
ขอผิดพลาดดังกลาวใชเวลาตรวจสอบมาก จึงเปนสาเหตุหลักที่เปนปญหาของการใชโปรแกรม
เอ็นไฮเบอรเนต 
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2.2.2 งานวิจัยเร่ือง “JWay-Model driven J2EE application framework” [5] โดย 
Sakowicz และคณะ ป 2007 
  งานวิจัยนี้เปนการพัฒนากรอบงานสําหรับการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา 
จุดประสงคของงานวิจัยนี้คือ การพัฒนากรอบงานเพื่อสรางเคร่ืองมือที่ทําใหเกิดการ
ติดตอไดอยางตอเนื่องกับไคลเอ็นต (Client) JWay เปนเว็บเทมเพลทแบบเอ็มวีซี (MVC: 
Model View Controller) ถูกออกแบบและเขียนดวยภาษาจาวาโดยเปนซอฟตแวรโอเพน
ซอรส กรอบงานและโปรแกรมที่ถูกใชเปนเทมเพลทถูกสรางดวยโปรแกรม Maven โมดูล
โปรแกรมชวยสรางโคดถูกสรางจาก XDoclet ในงานวิจัยนี้ขอเรียกวา XWay โดย XWay 
ทําหนาที่เหมือนกับดีเอโอ (DAO: Data Access Object) สวนกรอบงานของเพอรซิส
เทนตที่ใชใน JWay คือ Hibernate ผลของงานวิจัยพบวา JWay    ประสบความสําเร็จ
ตามจุดประสงคคือ สามารถทําการติดตออยางตอเนื่องกับไคลเอ็นตไดเปนอยางดี  
นอกจากนี้พบวา  Hibernate ไดรับความนิยมและมีประสิทธิภาพ จึงถูกนํามาใชเปนกรอบ
งานเพอรซิสเทนต  แตงานวิจัยที่ไดกลาวมาการออกแบบและพัฒนากรอบงานยังอยูใน
สวนของเทคโนโลยีของภาษาจาวาเทานั้น 

 
2.2.3 งานวิจัยเร่ือง “Object Oriented Application Cooperation Methods with 
Relational Database (ORM) based on J2EE Technology” [6] โดย Ziemniak และ
คณะ ป 2007 

งานวิจัยนี้เปนการทดสอบประสิทธิภาพการทํางานเทคโนโลยีเพอรซิสเทนตทั้ง 3 
เทคโนโลยี ไดแก JPA (Java Persistence API), JDO (JPOX: Java Persistent 
Objects) และ Hibernate โดยในการทดสอบใช ฟงกชันตาง ๆ ของกรอบงานสปริง 
(Spring Framework) ไดแก 
 การทําการต้ังคาโปรแกรมที่ใชจาวาบีน (JavaBeans) ผาน Inversion-Of-Control 
 เลเยอรการนําเสนอขอมูลเว็บตามแบบจําลองเอ็มวีซี (MVC: Model View 

Controller)  
 ทดสอบการใชงานรวมกับฐานขอมูล 

 การบริหารจัดการทรานแซคชันโดยใชเอโอพี (AOP: Aspect Oriented 
Programming) 
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ผลจากการทดสอบโดยใชโปรแกรมตัวอยางพบวา JPA เปนเทคโนโลยีที่มี
สมรรถนะมากที่สุด และ Hibernate เปนเทคโนโลยีที่ทรงพลังมากที่สุด และสุดทาย JPOX 
เปนเทคโนโลยีที่ใชงานยากและผลที่ไดไมนาพอใจเทาที่ควร จากงานวิจัยนี้ทําใหเห็นวา
เทคโนโลยี JPA และ Hibernate เปนเทคโนโลยีที่นาสนใจนํามาใชงาน   เนื่องจาก
เทคโนโลยีทั้งสองเปนเทคโนโลยีของภาษาจาวา แตเทคโนโลยี Hibernate มีสวนที่ทํางาน
กับกรอบงานดอตเนต (.NET Framework) ดวยซึ่งถูกเรียกวา NHibernate ผูวิจัยจึง
ตัดสินใจเลือก NHibernate มาใชงานในการพัฒนางานวิจัยนี้ 
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บทที่ 3 

การวิเคราะหและออกแบบโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับ
เอ็นไฮเบอรเนต 

  ในงานวิจัยนี้ผูวิจัยไดเลือกใชภาษายเูอ็มแอล (UML: Unified Modeling 
Language) เปนเคร่ืองมอืสําหรับสรางหรือแสดงสวนตาง ๆ ของโปรแกรมโดยผูวิจัยไดทาํการ
ออกแบบโปรแกรมข้ึนมา 

1) ภาพรวมของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

2) การออกแบบระบบงานสําหรับโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอร
เนต 

3) การออกแบบสถาปตยกรรม (Architecture Design) 

4) การออกแบบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช (Graphic User Interface Design) 

 

3.1 ภาพรวมของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรบัเอ็นไฮเบอรเนต 

จากที่ไดกลาวมาขางตนในบทนําและข้ันตอนการใชงานโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนต
ในบทที่ 2 พบวา ข้ันตอนการใชงานโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตมีข้ันตอนการใชงานหลายข้ันตอน แต
ข้ันตอนที่สําคัญ คือ ข้ันตอนการเตรียมไฟล 4 ไฟล ไดแก ไฟลเอ็กซเอ็มแอลการต้ังคา, ไฟลเอ็กซ
เอ็มแอลการแม็พ, ไฟลคลาสที่ใชเพื่อทําการแม็พ และเอสคิวแอลสคริป เนื่องจากการเตรียมไฟล
ดังกลาวผูใชงานเอ็นไฮเบอรเนตตองทําการสรางไฟลดังกลาวข้ึนดวยตัวเองสงผลใหใชเวลาในการ
เตรียมไฟลสูง ดังนั้นโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตจึงตองการชวย
ลดเวลาจากการเตรียมไฟลสนับสนุนดังกลาว เพื่อใหสามารถนําไปใชงานโปรแกรมเอ็นไฮเบอร
เบอรเนตไดอยางสะดวก และรวดเร็วข้ึน โดยเม่ือผูใชงานโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงาน
สําหรับเอ็นไฮเบอรเนตแลวจะมีข้ันตอนการทํางานดังอธิบายในแผนภาพกิจกรรมที่ 3.1 
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รูปที่ 3.1 แผนภาพกิจกรรมแสดงข้ันตอนการใชงานโปรแกรมสรางไฟลสนับสนนุการใชงานสําหรับ

เอ็นไฮเบอรเนต 

จากแผนภาพกิจกรรมในรูปที่ 3.1จะเร่ิมตน ดังนี้ 

  3.1.1 กิจกรรม Design Class Diagram 

ผูใชตองทําการออกแบบแผนภาพคลาสกอน โดยในการออกแบบจะใช
โปรแกรม Visual Paradigm 7.2 ซึ่งเปนโปรแกรมที่ใชสําหรับวาดและออกแบบ
แผนภาพยูเอ็มแอล เมื่อทําการออกแบบแผนภาพคลาสท่ีตองการแลวทําการ
สงออกแผนภาพคลาสในรูปแบบของไฟลเอ็กซเอ็มไอ 
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3.1.2 กิจกรรม Import XMI from Class Diagram  

ผูใชงานตองนําเขาแผนภาพคลาสที่อยูในรูปแบบของไฟลเอ็กซเอ็มไอเขา
มายังโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

  3.1.3 กิจกรรม Assembly Files Generator  

หลังจากโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต
ไดนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอแลว จะทําการแปลงขอความที่อยูในรูปแบบเอ็กซเอ็มไอ 
สรางเปนไฟลสนับสนุนการใชงานทั้ง 4 ไฟล คือ เอ็กซเอ็มแอลสําหรับการต้ังคา 
(XML Configuration), เอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการแม็พ (XML Mapping), คลาสที่
ใชสําหรับการแม็พ (Persistent Class) และเอสคิวแอลสคริปต (SQL Script) 

  3.1.4 กิจกรรม Generate Database 

หลังจากที่ไดไฟลเอสคิวแอลสคริปตที่สรางผานโปรแกรมสรางไฟล
สนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตแลว จงึนําไปสรางฐานขอมูล 

  3.1.5 กิจกรรม Assembly by NHibernate 

นําไฟลสนับสนุนการใชงานทั้ง 3 ไฟล คือ เอ็กซเอ็มแอลสําหรับการต้ังคา 
(XML Configuration), เอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการแม็พ (XML Mapping), คลาสที่
ใชสําหรับการแม็พ (Persistent Class) ไปทําการประกอบเปนไฟล 
NHibernate.dll ดวยโปรแกรม Microsoft Visual Studio .NET 2003 เพื่อนําไฟล 
NHibernate.dll ไปใชงาน 
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3.2 การออกแบบระบบงานสาํหรับโปรแกรมสรางไฟลสนบัสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮ
เบอรเนต 

การออกแบบระบบงานวิจัยจะใชแผนภาพคลาส (Class Diagram) และแผนภาพ
กิจกรรม (Activity Diagram) เพื่ออธิบายถึงความสัมพันธ การเช่ือมโยงกันภายในระบบ และ
ข้ันตอนวิธีการทํางานของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

3.2.1 แผนภาพคลาส 

ในการออกแบบระบบงานเชิงวัตถุนั้น ข้ันตอนที่สําคัญ คือ ตองคนหาคลาสและ
วัตถุที่อยูภายใตขอบเขตของปญหา  ซึ่งผลลัพธที่ไดสามารถแสดงแผนภาพคลาส รูปที่ 3.2 

 

รูปที่ 3.2 แผนภาพคลาสของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 
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จากรูปที ่3.3 ประกอบดวยคลาสตาง ๆ ดังนี ้

 คลาส NXMI เปนคลาสทีแ่สดงถึงคลาสที่ทาํหนาที่อานไฟลเอ็กซเอ็มไอที่สงออกมา
จากโปรแกรม Visual Paradigm 7.2 รูปที่ 3.3 

 

รูปที่ 3.3 คลาส NXMI 
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ตารางที่ 3.1 ลักษณะประจําของคลาส NXMI 
ชื่อลักษณะประจํา ความหมาย ชนิดขอมูล 
XMIid รหัสเอ็กซเอ็มไอ string 
NumberOfClass จํานวนคลาส int 
NumberOfAssociation จํานวนความสัมพันธ int 
XMIFilename ชื่อไฟลเอ็กซเอ็มไอ string 
XMLConfigFilename ชื่อไฟลเอ็กซเอ็มแอลการต้ังคา string 
XMLMappingFilename ชื่อไฟลเอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการแม็พ string 
PersistentClassFilename ชื่อไฟลคลาสที่ใชในการแมพ็ string 
SQLScriptFilename ชื่อไฟลเอสคิวแอลสคริป string 

 

ตารางที่ 3.2 บริการคลาส NXMI 
ชื่อบริการ ความหมาย 
ReadXMIDocuments อานไฟลเอ็กซเอ็มไอ 
WritingXMLConfig เขียนไฟลเอ็กซเอ็มแอลการต้ังคา 
WriteXMLMapping เขียนไฟลเอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการแมพ็ 
WritePersistenceClass เขียนไฟลคลาสที่ใชในการแม็พ 
WriteSQL เขียนไฟลเอสคิวแอลสคริป 
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 คลาส NClass เปนคลาสที่แสดงถงึคลาสที่มีอยูในระบบ ซึ่งไดมาจากการอานไฟล
เอ็กซเอ็มไอ รูปที่ 3.4 

 

รูปที่ 3.4 คลาส NClass 

ตารางที่ 3.3 ลักษณะประจําของคลาส NClass 
ชื่อลักษณะประจํา ความหมาย ชนิดขอมูล 
XMIid รหัสเอ็กซเอ็มไอ string 
ClassName จํานวนคลาส string 
NumberOfAttribute จํานวนความสัมพันธ int 

 

ตารางที่ 3.4 บริการคลาส NClass 
ชื่อบริการ ความหมาย 
ReadXMIClass อานคลาสจากไฟลเอ็กซเอ็มไอ 
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 คลาส NAttribute เปนคลาสที่แสดงถึงคุณสมบัติตาง ๆ ของแตละคสาส ซึง่แตละ
คลาสตองมีคุณสมบัติอยางนอย 1 คุณสมบัติ รูปที่ 3.5 

 

รูปที่ 3.5 คลาส NAttribute 

ตารางที่ 3.5 ลักษณะประจําของคลาส NAttribute 
ชื่อลักษณะประจํา ความหมาย ชนิดขอมูล 
XMIid รหัสเอ็กซเอ็มไอ string 
ClassName ชื่อคลาส string 
AttributeName ชื่อคุณลักษณะ string 
AttributeType ประเภทของคุณลักษณะ string 
AttributeLength ความยาวของคุณลักษณธ int 
PrimaryKey เปนคียหลัก boolean 
ForeignKey เปนคียภายนอก boolean 
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ตารางที่ 3.6 บริการคลาส NAttribute 
ชื่อบริการ ความหมาย 
ReadXMIAttribute อานคุณลักษณะจากไฟลเอ็กซเอ็มไอ 

 

 คลาส NAssociation เปนคลาสที่แสดงถึงความสัมพันธระหวาง NClass แตละคลาส 
รูปที่ 3.6 

 

รูปที่ 3.6 คลาส NAssociation 
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ตารางที่ 3.7 ลักษณะประจําของคลาส NAssociation 
ชื่อลักษณะประจํา ความหมาย ชนิดขอมูล 
XMIid รหัสเอ็กซเอ็มไอ string 
AssociationName ชื่อความสัมพนัธ string 
ClassStartName ชื่อคลาสเร่ิมตน string 
MultiplicityStartUpper  string 
MultipilicityStartLower  string 
ClassEndName ชื่อคลาสส้ินสุด string 
MultiplicityEndUpper  string 
MultiplicityEndLower  string 
AssociationType ประเภทความสัมพันธ string 

 

ตารางที่ 3.8 บริการคลาส NAssociation 
ชื่อบริการ ความหมาย 
ReadXMIAssociation อานความสัมพันธจากไฟลเอ็กซเอ็มไอ 
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 คลาส NDBInformation เปนคลาสที่ทําหนาที่เก็บขอมูลตาง ๆ จากผูใชงานในการทํา
การติดตอระหวางโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตและ
ฐานขอมูล เชน ชื่อฐานขอมูล ชื่อผูใชงาน รหัสผาน เปนตน รูปที่ 3.7 

 

รูปที่ 3.7 คลาส NDBInformation 

ตารางที่ 3.9 ลักษณะประจําของคลาส NDBInformation 
ชื่อลักษณะประจํา ความหมาย ชนิดขอมูล 
Database ชื่อชนิดฐานขอมูล string 
ServerName ชื่อเซิรฟเวอร string 
UserName ชื่อผูใช string 
Password รหัสผาน string 
DatabaseName ชื่อฐานขอมูล string 
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 คลาส NHibernateConfig เปนคลาสทีท่ําหนาที่แมพ็ขอมูลที่ไดมาจากคลาส 
NHibernate ไปแม็พใหตรงกับไลบราล่ีของโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตวาฐานขอมูล
ชนิดนี้ตองมีการต้ังคาสําหรับโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตอยางไร รูปที่ 3.8 

 

รูปที่ 3.8 คลาส NHibernateConfig 

ตารางที่ 3.10 ลักษณะประจําของคลาส NHibernateConfig 
ชื่อลักษณะประจํา ความหมาย ชนิดขอมูล 
Dialect ชื่อ Dialect string 
ConnectionProvider ชื่อผูใหบริการการเชื่อมตอ string 
ConnectionDriverClass คลาสไดรเวอรการเช่ือมตอ string 
UseOuterJoin ใชความสัมพนัธแบบ OuterJoin string 
AssemblyName ชื่อไฟลประกอบ string 
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3.3 การออกแบบสถาปตยกรรม 

สถาปตยกรรมของโปรแกรมสรางไฟลสนบัสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต
นั้นแสดงในแผนภาพสวนประกอบรูปที่ 3.9 โดยมีรายละเอียดตาง ๆ ดังนี ้

 

รูปที่ 3.9 แผนภาพสวนประกอบของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนนุการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

 สวนประกอบ UI ทาํหนาทีค่วบคุมและใชงานโปรแกรมสรางไฟลสนบัสนุนการใชงาน
สําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

 สวนประกอบ XMI Parser ทําหนาที่จัดการและแปลงแผนภาพคลาสไดอะแกรมจาก 
Visual Paradigm 7.2 ใหอยูในรูปของไฟลเอ็กซเอ็มไอ 

 สวนประกอบ NHibernate Generator ทําหนาที่รับและแปลงขอมูลจากไฟลเอ็กซเอ็ม
ไอที่ไดรับจากสวนประกอบ XMI Parser และทําการเปรียบเทียบกับแผนแบบไลบรารี
ของเอ็นไฮเบอรเนต เพื่อทําการสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 



 
 

34 

ไดแก ไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงาน, ไฟลเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟล และคลาสที่ใช
ในการแม็พ 

 สวนประกอบ SQL Script Generator ทําหนาที่สรางไฟลเอสคิวแอลสคริปตเพื่อ
นําไ

ผูวิจัยไดทําการออกแบบหนาจอสําหรับการใชงานโปรแกรม โดยจะอยูในรูปแบบ
ของฟอรม (Form ซึ่งจอภาพสามารถแสดงสวนตาง ๆ ที่ใชงานได
ดังนี้ 

 1.หนาจอสวนของการรับขอมูลเกี่ยวกับฐานขอมูล 2.
หนาจอสวนของการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอและการสรางไฟลสนับสนุนการใชงาน
สําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

 

ปใชสรางฐานขอมูลรวมกับการแม็พ 

3.4 การออกแบบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช 

) โดยผานการรับขอมูลจากผูใช 

3.4.1 หนาจอหลักของโปรแกรม 

เปนหนาจอหลักของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับ
เอ็นไฮเบอรเนต ดังรูปที่ 3.10 และในสวนของหนาจอหลักนั้นสามารถแบง
ออกเปน 2 สวน ไดแก
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รูปที่ 3.10 หนาจอหลักของโปรแกรม 
 

3.4.2 หนาจอสวนของการรับขอมูลเกี่ยวกบัฐานขอมูล  
ผูใชตองปอนขอมูลที่ถูกตองเขาไป ไดแก ชนิดของฐานขอมูล, เวอรชัน

ของฐานขอมูล, ชื่อฐานขอมูล, ชื่อผูใชงาน และรหัสผาน เปนตน ดังรูปที่ 3.11 
 

 
รูปที่ 3.11 หนาจอสวนของการรับขอมูลเกี่ยวกับฐานขอมูล 
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3.4.3 หนาจอสวนของการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอและการสรางไฟลสนับสนุนการ
ใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต  

หนาจอสวนนี้ใชสําหรับดําเนินการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอที่ไดจากการ
ออกแบบผานโปรแกรม Visual Paradigm 7.2 ดังรูปที่ 3.12 โดยในหนาจอ
ดังกลาวมีสวนประกอบ ดังนี้ 

 
 กลองขอความ    ใชสําหรับแสดงที่อยูของไฟลที่นาํเขาหรือสรางข้ึน 
 ขอความแจงผลการดําเนินการ                            ใชสําหรับแจงผลการนาํเขาไฟล

หรือสรางไฟล 
 ปุม  ใชสําหรับ ส่ังใหโปรแกรมดําเนินการนําเขาไฟลหรือสรางไฟล 
 ปุม   ใชสําหรับ ทําการเปดโฟลเดอรที่ไฟลดังกลาวเก็บไว 

 

 
รูปที่ 3.12 หนาจอสวนของการนําเขาไฟลหนาจอสวนของการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอและการสราง

ไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 
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บทที่  4 

การพัฒนาโปรแกรมและการทดสอบ 

4.1 ฮารดแวรและซอฟตแวรที่ใชในการพัฒนาโปรแกรม 

 การพัฒนาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต ผูวิจัยไดใช
อุปกรณและเคร่ืองมือในการพัฒนาระบบดังนี้ 

 4.1.1 รายละเอียดฮารดแวร เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร มีดังนี้ 

 หนวยประมวลผลกลางอินเทล เพนเทียมเอ็ม ความเร็ว 2.1 GHz. 

 หนวยความจําหลัก 4 GB. 

 ฮารดดิสก 320 GB 

4.1.2 รายละเอียดซอฟตแวร มีดังนี้ 

 ระบบปฏิบัติการ ไดแก Microsoft Windows XP Professional SP3 

 Visual Paradigm 7.2  สําหรับออกแบบคลาสไดอะแกรมและเขียนแผนภาพ
ยูเอ็มแอล 

 ฐานขอมูล ไดแก Microsoft SQL Server 2005, MySQL 5 และ 
PostgreSQL 8 

 โปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตเวอรชัน 1.2 

 ชุดพัฒนาภาษาจาวา เวอรชัน 1.5 (Java Development Kit 1.5) 

ใชโปรแกรม Microsoft Visual Studio .NET 2003, TestDriven.NET และ 
Microsoft .NET Framework SDK 1.1 สําหรับคอมไพลและทดสอบไฟล
สนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

 

 
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 พัฒนาโปรแกรมดวยดวยภาษาซีชารปดอทเน็ต (C#.NET) ภายใต
สภาพแวดลอมของ Microsoft Visual Studio 2008 และ Microsoft .NET 
Framework 3.5 SP1 

4.2 การพัฒนาโปรแกรม 

งานวิจัยนี้ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับไฮเบอรเนต 
โดยไดนําเสนอการทํางานของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต แบง
ออกเปน 2 สวนสําคัญ ดังแสดงในรูปที่ 4.1 มีรายละเอียดดังนี้ 

XMI
Documents

XMI Parser

Persistent 
Class

XML 
Config.

XML 
Mapping

SQL Script

NHibernate
Generator

Assembly Files Generator Program

Class Diagram

NHibernate 
Mapping 
Template

SQL Script
Generator

 

รูปที่ 4.1 แผนภาพแสดงการทํางานของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนนุการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอร
เนต 
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 4.2.1 สวนการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอผาน XMI Parser 

 ใชโปรแกรมเคร่ืองมือที่ชวยในการเขียนแผนภาพยูเอ็มแอล (UML: Unified 
Modeling Language) โดยงานวิจัยนี้เลือกใชโปรแกรม Visual Paradigm for UML 7.2 
ซึ่งโปรแกรม Visual Paradigm สามารถสงออกขอมูล (Export) จากแผนภาพคลาส
ออกมาเปนไฟลเอ็กซเอ็มแอลในรูปแบบของเอ็กซเอ็มไอ จากนําไฟลเอ็กซเอ็มไอผาน XMI 
Parser เพื่อสงตอไปยัง NHibernate Generator และ SQL Script Generator โดย XMI 
Parser ยังรองรับสัญลักษณสําหรับแผนภาพคลาสบางสวน ไดแก 

 สัญลักษณคลาส 

 

รูปที่ 4.2 สัญลักษณคลาส 

 สัญลักษณ Association 

 

รูปที่ 4.3 สัญลักษณ Association 

 สัญลักษณ Aggregation 

 

รูปที่ 4.4 สัญลักษณ Aggregation 

 สัญลักษณ Composition 

 

รูปที่ 4.5 สัญลักษณ Composition 
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 สัญลักษณ Generalization 

 

รูปที่ 4.6 สัญลักษณ Generalization 

 สัญลักษณ Multiplicity แบบ 0, 1 และ * โดยถาหากมีการออกแบบเขามาในแบบ
อ่ืน XMI Parser จะแปลงใหเปนแบบดังนี้ 0..1 เปน 1 แบบ 0..* เปน * และแบบ 
1..* เปน * 

 
4.2.2 สวนการสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 

เปนสวนที่ทําหนาที่รับไฟลเอ็กซเอ็มไอที่ผาน XMI Parser เพื่อทําการสรางไฟล
สนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นตไฮเบอรเนตโดยมีการแปลงเปรียบเทียบกับเทมเพลทของ
เอ็นไฮเบอรเนต โดยรายละเอียดของการสรางไฟลแตละไฟลมีดังนี้ 

4.2.2.1 สวนของการสรางไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคาใชงาน ทําการรับคาชนิดของ
ฐานขอมูลจากผูใช คือ การรับคาชนิดของฐานขอมูลที่ผูใชงานตองการนําไปใชงานรวมกบั
โปรแกรม NHibernate โดยมีใหเลือกอยู 3 ชนิด คือ ฐานขอมูลไมโครซอฟทเอสคิวแอล
เซิรฟเวอร (Microsoft SQL Server) ฐานขอมูลมายเอสคิวแอล (MySQL Database) และ
ฐานขอมูลโพสตเกสทเอสคิวแอล (PostgreSQL Database) การเลือกชนิดของฐานขอมูล
เพื่อที่โปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต จะไดทําการ
กําหนดการตั้งคาใหออกมาอยางถูกตองตามรูปแบบของเอ็นไฮเบอรเนต ซึ่งจะออกมาเปน
ไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคาใชงาน (XML configuration) ไฟลเอ็กซเอ็มแอลที่สรางข้ึนจะมี
รายละเอียดการตั้งคาใชงาน สวนที่สําคัญ คือ เซสชั่นแฟกทอร่ี (session-factory) ซึ่งเปน
สวนที่เก็บรายละเอียดในการตั้งคาเกี่ยวกับการติดตอกับฐานขอมูล มีคุณสมบัติที่สําคัญ 
ดังนี้ 

1. hibernate.connection.provider เปนคุณสมบัติ (property) ที่เก็บคาเกี่ยวกับ
ผูใหบริการ (provider) ปกติจะทําการกาํหนดคาเปน NHibernate.Connection.Driver 
ConnectionProvider 

2. hibernate.dialect เปนคุณสมบัติ (property) เกี่ยวกบัชนิดของฐานขอมูลทีท่ํา
การติดตอ ตามตารางที่ 4.1 
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ตารางที่ 4.1 NHibernate SQL Dialects (hibernate.dialect) 
RDBMS Dialect 

Microsoft SQL Server 2000 NHibernate.Dialect.MsSql2000Dialect 
Microsoft SQL Server 2005 NHibernate.Dialect.MsSql2005Dialect 
Microsoft SQL Server 7 NHibernate.Dialect.MsSql7Dialect 
MySQL 3 or 4 NHibernate.Dialect.MySQLDialect 
MySQL 5 NHibernate.Dialect.MySQL5Dialect 
PostgreSQL NHibernate.Dialect.PostgreSQLDialect 
PostgreSQL 8.1 NHibernate.Dialect.PostgreSQL81Dialect 
PostgreSQL 8.2 NHibernate.Dialect.PostgreSQL82Dialect 

 
3. hibernate.connection.driver_class เปนคุณสมบัติ (property) ที่เก็บชื่อ

คลาสของไดรเวอรที่ใชติดตอกับฐานขอมูลที่ทําการติดตอ ดังตารางที่ xx.xx 
ตารางที่ 4.2 NHibernate Connection Driver Class 

RDBMS Dialect 
Microsoft SQL Server NHibernate.Driver.SqlClientDriver 
MySQL NHibernate.Driver.MySqlDataDriver 
PostgreSQL NHibernate.Driver.NpgsqlDriver 

 
4. hibernate.connection.connection_string เปนคุณสมบัติ (property )ที่เก็บ

คาขอความการเชื่อมตอกับฐานขอมูล (connection string) ภายในจะระบุถึงรายละเอียด 
เชน  เซิรฟเวอร (server), ชื่อฐานขอมูล (Database name), ชื่อผูใชงาน (user id) และ
รหัสผาน (password) 

ตัวอยางไฟลเอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการตั้งคา ใชชื่อไฟลวา app.config โดยรายละเอียด ดังนี้ 
 ใชฐานขอมูลไมโครซอฟทเอสคิวแอลเซิรฟเวอร (Microsoft SQL Server 2000)  
 เซิรฟเวอรชื่อ  = (local) 
 ฐานขอมูลช่ือ = NHibernateDB  
 ชื่อผูใชงาน   = sa 
 รหัสผูใช   = ******** 
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 
<configuration> 

<configSections> 
<section 

name="hibernate-configuration" 
type="NHibernate.Cfg.ConfigurationSectionHandler, NHibernate" 

/> 
</configSections> 
 
<hibernate-configuration xmlns="urn:nhibernate-configuration-2.2"> 
<session-factory> 
<propertyname="dialect"> 

NHibernate.Dialect.MsSql2000Dialect 
</property> 
<propertyname="connection.provider"> 

NHibernate.Connection.DriverConnectionProvider 
</property> 
<property name="connection.connection_string"> 

Server=(local); 
initial catalog=NHibernateDB; 
Integrated Security=SSPI; 
User Id=sa; 

                           Password=******** 
</property> 

            <mapping assembly="QuickStart" /> 
</session-factory> 
</hibernate-configuration> 

</configuration> 
รูปที่ 4.7 ตัวอยางไฟลเอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการต้ังคา (XML Configuration) 
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4.2.2.2 คลาสที่ใชในการแม็พ (Persistent Class) เปนคลาสที่ตองการนํามา
แม็พเขากับฐานขอมูลดวยไฟลเอ็กซเอ็มแอล โดยภาษาที่เลือกใชในการเขียนคือ ซีชาร
ปดอตเนต (C#.NET) ตัวอยางคลาสที่ตองการนํามาแม็พโดยใชชื่อไฟล คือ User.cs 
ตัวอยางของคลาสที่นํามาใชอธิบาย 

 
รูปที่ 4.8 คลาส users 

using System; 
namespace NHibernate.Examples.QuickStart 
{ 
    public class User 
    { 
        private string id; 
        private string userName; 
        private string password; 
        private string emailAddress; 
        private DateTime lastLogon; 
 
        public User() 
        { 
        } 
        public string Id  
        { 
            get { return id; } 
            set { id = value; } 
        } 

รูปที่ 4.9 ตัวอยางคลาสที่ใชในการแมพ็ (Persistent Class) 
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public string userName  
        { 
            get { return userName; } 
            set { id = value; } 
        } 
         public string password 
        { 
            get { return password; } 
            set { id = value; } 
        } 
         public string emailAddress  
        { 
            get { return emailAddress; } 
            set { id = value; } 
        } 
         public string userName  
        { 
            get { return userName; } 
            set { id = value; } 
        } 
         public string lastLogon 
        { 
            get { return lastLogon; } 
            set { id = value; } 
        } 
 } 

 
รูปที่ 4.9 ตัวอยางคลาสที่ใชในการแมพ็ (Persistent Class) (ตอ) 
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4.2.2.3 สวนการสรางเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟล โดยสวนนี้เปนไฟลเอ็กซเอ็มแอ
ลแม็พไฟล จะนําไฟลนี้ไปใชงานรวมกันคลาสที่ใชในการแม็พ โดยตัวอยางไฟลใชชื่อวา 
User.hbm.xml 

 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.2" 
     namespace="QuickStart" assembly="QuickStart"> 
    <class name="NHibernate.Examples.QuickStart.User, NHibernate.Examples" 
table="users"> 
        <id name="Id" column="LogonId" type="String" length="20">  
            <generator class="assigned" />  
        </id>  
        <property name="UserName" column="Name" type="String" length="40"/>  
        <property name="Password" type="String" length="20"/>  
        <property name="EmailAddress" type="String" length="40"/> 
        <property name="LastLogon" type="DateTime"/> 
    </class> 
</hibernate-mapping> 

 
รูปที่ 4.10 ตัวอยางไฟลเอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟล (XML Mapping) 

 
4.2.2.4 สวนการสรางเอสคิวแอลสคริปต สวนนี้จะมีการทํางานคลายกับสวนของ

การสรางไฟลอ่ืน ๆ แตจะทําการแปลงออกมาเปนไฟลเอสคิวแอลสคริปตแทน 
ตัวอยางไฟลเอสคิวแอลสคริปต โดยรายละเอียด ดังนี้ 
 
 ใชฐานขอมูลไมโครซอฟทเอสคิวแอลเซิรฟเวอร (Microsoft SQL Server 2000)  
 ฐานขอมูลช่ือ = NHibernateDB  
 ชื่อตาราง = users 
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ตารางที่ 4.3 รายละเอียดคอลัมนในตาราง users 
คอลัมน ชนิดของขอมูล รายละเอียด 

LogonID nvarchar(20) Primark Key, Default value = 0 
Name nvarchar(40) NULL 
Password nvarchar(20) NULL 
EmailAddress nvarchar(40) NULL 
LastLogon DateTime NULL 

 
use NHibernateDB 
go 
 
CREATE TABLE users ( 
  LogonID nvarchar(20) NOT NULL default '0', 
  Name nvarchar(40) default NULL, 
  Password nvarchar(20) default NULL, 
  EmailAddress nvarchar(40) default NULL, 
  LastLogon datetime default NULL, 
  PRIMARY KEY  (LogonID) 
) 
Go 

รูปที่ 4.11 ตัวอยางไฟลเอสคิวแอลสคริปต (SQL Script) 
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4.3 การทดสอบโปรแกรมสรางไฟลสนบัสนุนการใชงานสาํหรับเอ็นไฮเบอรเนต 
ในการทดสอบโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต ตองทําการ

ประกอบไฟลและทดสอบไฟลสนับสนุนการใชงานเอ็นไฮเบอรเนต โดยการนําไฟลสนับสนุนการใช
งานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 3 ไฟลไดแก เอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงาน, คลาสที่ใชในการแม็พ และ
เอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟลมาทําการประกอบไฟลรวมกับไลบรารีของเอ็นไฮเบอรเนต สวนเอสคิวแอล
สคริปตที่ไดนําไปสรางฐานขอมูล หลังจากการประกอบไฟลจะไดไฟล NHibernate.dll ไฟลหนึ่ง 
ซึ่งสามารถนําไปใชพัฒนาแอพพลิเคชันอ่ืนตอไปได ข้ันตอนการประกอบไฟลสามารถทําไดการใช
โปรแกรม Visual Studio .NET 2003 และ TestDriven.NET ในการประกอบไฟลและทดสอบไฟล 
ข้ันตอนดังกลาวแสดงในแผนภาพกิจกรรมรูปที่ 4.12 

 
 กิจกรรม  Extract file NHibernate-src.zip to folder ขยายไฟล NHibernate-

src.zip ไปยังโฟลเดอรที่ตองการทําการประกอบไฟล จะไดไลบรารีของโปรแกรม
เอ็นไฮเบอรเนตที่ตองการในโฟลเดอร 

 กิจกรรม Open project “NHibernate-1.1.sln” เรียกใชโปรแกรม Microsoft Visual 
Studio .NET 2003 เปดโปรเจคไฟลชื่อ NHibernate-1.1.sln  

 กิจกรรม Edit file “app.config” แกไขไฟล app.config ในโปรเจค 
 กิจกรรม Add file เพิ่มไฟล User.cs และ User.hbm.xml เขาไปในโปรเจค 
 กิจกรรม Build Project เรียกใชคําส่ัง Bulid ในโปรแกรม Microsoft Visual Studio 

.NET 2003เพื่อประกอบไฟล 
 กิจกรรม Test with NUnit โปรแกรม TestDriven.NET จะอินทิเกรตอยูใน 

Microsoft Visual Studio .NET 2003 โดยจะทําการทดสอบการประกอบไฟลขณะ
เรียกใชคําส่ัง Build 
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รูปที่ 4.12 แผนภาพกิจกรรมแสดงการประกอบไฟลดวยโปรแกรม Visual Studio .NET 2003 และ
ทดสอบดวยโปรแกรม TestDriven.NET 

 

วิธีการใชงานจะทําการประกาศเรียกใช NHibernate.dll ที่ประกอบข้ึนในแอพพลิเคชันนั้น 
ทําใหแอพพลิเคชันที่พัฒนาข้ึนสามารถใชเมธอดตาง ๆ ของเอ็นไฮเบอรเนตได เพื่อเปนการทดสอบ
วาไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตที่สรางข้ึนจากโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการ
ใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตสามารถทํางานเปนไปตามขอบเขตที่เรากําหนดไว โดยในการ
ทดสอบนั้นผูวิจัยไดเลือกระบบงาน 3 ระบบ ดังนี้  
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4.3.1 ก

n.NET ไมพบปญหาเชนกัน 
ไฟลสนับสนุนที่สรางข้ึนจะแสดงอยูในภาคผนวก ข 

รณีศึกษาระบบทะเบยีนประวัติและการนัดหมายระหวางแพทยและคนไข 

โดยระบบดังกลาวเปนระบบที่ประกอบดวยคลาสจํานวน 14 คลาส และ
มีความสัมพันธระหวางคลาสแบบ Association จํานวน 7 คลาส ความสัมพันธ
แบบ Generalization จํานวน 5 คลาส และมีความสัมพันธแบบ Composition 
จํานวน 4 คลาส โดยระบบดังกลาวเปนระบบทะเบียนประวัติของคนไขที่เขามา
ทําการใชบริการที่โรงพยาบาล และไดมีการทําการนัดหมายเพื่อพบแพทยในคร้ัง
ตอไป ดังแสดงในแผนภาพคลาสรูปที่ 4.13 การทดสอบกับระบบทะเบียนประวัติ
และการนัดหมายระหวางแพทยและคนไข พบวาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการ
ใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต สามารถสรางไฟลสนับสนุนทั้ง 4 ไฟลไดอยางไม
พบปญหาใด ๆ ขณะทําการสรางไฟลสนับสนุน และเมื่อทําการทดสอบดวยการ
นําไฟลไปสรางฐานขอมูล และนําประกอบไฟลดวยโปรแกรม Visual Studio 
.NET 2003 สามารถประกอบไฟลเปนไฟล NHibernate.dll ไดโดยไมพบปญหา 
จากนั้นจึงทําการทดสอบดวยโปรแกรม TestDrive
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รูปที่ 4.13 แผนภาพคลาสของระบบทะเบียนประวัติและการนัดหมายระหวางแพทยและคนไข 
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4.3.2 กรณีศึกษาระบบการส่ังซ้ือสินคา 

โดยระบบดังกลาวเปนระบบที่ประกอบดวยคลาสจํานวน 11 
คลาส และมีความสัมพันธระหวางคลาสแบบ Association จํานวน 1 คลาส 
ความสัมพันธแบบ Generalization จํานวน 2 คลาส และมีความสัมพันธแบบ 
Aggregation จํานวน 8 คลาส โดยระบบดังกลาวเปนระบบการส่ังซ้ือสินคาผาน
เว็บไซต  ดังแสดงในแผนภาพคลาสรูปที่ 4.14 การทดสอบกับการส่ังซื้อสินคา 
พบวาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต สามารถ
สรางไฟลสนับสนุนทั้ง 4 ไฟลไดอยางไมพบปญหาใด ๆ ขณะทําการสรางไฟล
สนับสนุน แตพบขอสังเกตคือขณะทําการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอระบบดังกลาวใช
เวลาในการนําเขาขอมูลเปนเวลานานพอสมควร และเมื่อทําการทดสอบดวยการ
นําไฟลไปสรางฐานขอมูล และนําประกอบไฟลดวยโปรแกรม Visual Studio 
.NET 2003 สามารถประกอบไฟลเปนไฟล NHibernate.dll ไดโดยไมพบปญหา 
จากนั้นจึงทําการทดสอบดวยโปรแกรม TestDriven.NET ไมพบปญหาเชนกัน 
ไฟลสนับสนุนที่สรางข้ึนจะแสดงอยูในภาคผนวก ค 
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รูปที่ 4.14 แผนภาพคลาสของระบบสั่งซื้อสินคา 
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4.3.3 กรณีศึกษาระบบการยืมคืนหนงัสือและวารสารของหองสมุด 

โดยระบบดังกลาวเปนระบบที่ประกอบดวยคลาสจํานวน 10 
คลาส และมีความสัมพันธระหวางคลาสแบบ Association จํานวน 11 คลาส 
ความสัมพันธแบบ Generalization จํานวน 3 โดยระบบดังกลาวเปนระบบการ
ยืมคืนหนังสือและวารสารของหองสมุด ดังแสดงในแผนภาพคลาสรูปที่ 4.15 การ
ทดสอบกับการส่ังซ้ือสินคา พบวาโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับ
เอ็นไฮเบอรเนต สามารถสรางไฟลสนับสนุนทั้ง 4 ไฟลไดอยางไมพบปญหาใด ๆ 
ขณะทําการสรางไฟลสนับสนุน  แตมีขอ สัง เกตคือ  มีการใช สัญลักษณ 
Dependency ในแผนภาพคลาส ซึ่งเมื่อโปรแกรมพบก็ไมเกิดปญหาแตจะไมมี
การสรางความสัมพันธของ Dependency และเมื่อทําการทดสอบดวยการนํา
ไฟลไปสรางฐานขอมูล และนําประกอบไฟลดวยโปรแกรม Visual Studio .NET 
2003 สามารถประกอบไฟลเปนไฟล NHibernate.dll ไดโดยไมพบปญหา 
จากนั้นจึงทําการทดสอบดวยโปรแกรม TestDriven.NET ไมพบปญหาเชนกัน
ไฟลสนับสนุนที่สรางข้ึนจะแสดงอยูใน ภาคผนวก ง  
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รูปที่ 4.15 แผนภาพคลาสของระบบการยมืคืนหนังสือและวารสารของหองสมุด 
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จากการทดสอบการทํางานของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับ
เอ็นไฮเบอรเนต ผูใชงานสามารถนําแผนภาพคลาสที่สงออกมาในรูปของไฟลเอ็กซเอ็มไอ และถูก
นําเขาไปยังโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต โปรแกรมสามารถสราง
ไฟลสนับสนุนการใชงานไดทั้ง 4 ไฟลตามความตองการ โดยสัญลักษณที่ใชในแผนภาพคลาสยัง
รองรับสัญลักษณตามที่ไดอธิบายไวในหัวขอ 4.2.1 เทานั้น หากมีการใชสัญลักษณนอกเหนือ
จากนั้นโปรแกรมจะไมเกิดปญหาขณะทําการทํางานแตจะไมสรางรายละเอียดหรือความสัมพันธที่
ออกแบบไวในแผนภาพคลาสในสวนของสัญลักษณนั้น ๆ และยังพบวาในการทดสอบกรณีศึกษา
ระบบการสั่งซื้อสินคา ซึ่งรายละเอียดในแผนภาพคลาสจะมีลักษณะประจํา (Attribute) และเม
ทอดจํานวนมากกวากรณีศึกษาอ่ืน ๆ จะมีผลตอเวลาที่ใชในการนําเขาขอมูลของไฟลเอ็กซเอ็มไอ
ยิ่งมีจํานวนมากจะทําใหผลการใชงานขณะทําการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอมีความเร็วลดลง แต
จํานวนของคลาสที่มากข้ึนไมสงผลความเร็วในการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไออยางชัดเจนนัก  
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บทที่  5 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการวิจยั 

การวิจัยคร้ังนี้ไดทําการพัฒนาโปรแกรมเคร่ืองมือสําหรับสรางไฟลสนับสนุนการ
ใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต เพื่อเปนทางเลือกในการใชงานโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตไดอยาง มี
ประสิทธิภาพเพิ่มข้ึนโดยลดเวลาและขอผิดพลาดในการเตรียมไฟลสนับสนุนการใชงานโปรแกรม
เอ็นไฮเบอรเนตจากปกติที่ผูใชงานตองสรางไฟลดังกลาวข้ึนเอง โดยเมื่อผูใชงานออกแบบแผนภาพ
คลาสและสงออกแผนภาพคลาสใหอยูในรูปของไฟลเอ็กซเอ็มไอเสร็จเรียบรอย ผูใชตองนําเขาไฟล
เอ็กซเอ็มไอดังกลาวเขาสูโปรแกรมโดยโปรแกรมจะทําการสรางไฟลสนับสนุนทั้ง 4 ไฟลข้ึนโดย
อัตโนมัติ ไดแก ไฟลเอ็กซเอ็มแอลต้ังคาการใชงาน เอ็กซเอ็มแอลแม็พไฟล คลาสที่ใชในการแม็พ 
และเอสคิวแอลสคริปต โปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตที่ไดรับการ
พัฒนาเพื่อสนับสนุนเอ็นไฮเบอรเนต เวอรชัน 1.2 และรองรับความสัมพันธระหวางวัตถุแบบหนึ่ง
ตอหนึ่ง (one to one) หนึ่งตอหลาย (one to many) และหลายตอหนึ่ง (many to one) 

 

5.2 ปญหาและขอจํากัดที่พบจากการวิจัย 

เกิดความลาชาขณะทําการพัฒนาโปรแกรมดังกลาวข้ึน เนื่องจากโปรแกรม Visual 
Paradigm 6.3 เปนเวอรชันที่ผูวิจัยไดทําการออกแบบไวในชวงแรก แตขณะทําการพัฒนา
โปรแกรมมาทาง Visual Paradigm ไดมีการปรับปรุงโปรแกรมดังกลาวเปนเวอรชัน 7.0 เปนตนมา 
ไดมีการเปลี่ยนรูปแบบของไฟลเอ็กซเอ็มไอที่ไดมีการเปลี่ยนรูปแบบจากเดิมไปมาก ทําใหเสียเวลา
เพื่อแกไขปรับปรุงโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนตรองรับไฟลเอ็กซ
เอ็มไอในรูปแบบของเวอรชัน 7.0 เปนตนมา 
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5.3 ขอเสนอแนะ 

ผูวิจัยพบวาระบบจะมีประสิทธิภาพ และนําไปใชประโยชนมากข้ึนหากมีการ
พัฒนาและการวิจัยในสวนตาง ๆ ดังนี้ 

1) โปรแกรมสามารถเพิ่มความสามารถในการรองรับความสัมพันธระหวางวัตถุแบบ many 
to many  

2) งานวิจัยนี้สามารถพัฒนาเพิ่มเติมในสวนของการรองรับชนิดฐานขอมูลไดโดยการแกไข
ไฟล app.config ของโปรแกรม แตตองทําการพัฒนาในสวนของ GUI เพื่อใหรองรับกับ
ชนิดของฐานขอมูลที่เพิ่มข้ึน 

3) โปรแกรมสามารถรองรับเอ็นไฮเบอรเนตในเวอรชัน 2.0 ซึ่งขณะที่ผูพัฒนากําลังพัฒนา
โปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตในเวอรชันดังกลาว เนื่องจากโปรแกรมเอ็นไฮเบอรเนตจะมี
ความสามารถในการใชงาน และประสิทธิภาพสูงข้ึนคอนขางมาก หากเทียบกับโปรแกรม
เอ็นไฮเบอรเนตในเวอรชันปจจุบัน 
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ภาคผนวก ข 
 

กรณีศึกษาระบบทะเบียนประวัติและการนัดหมายระหวางแพทยและคนไข 
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  เนื่องจากไฟลที่ไดจากผลการทดสอบมีจํานวนมาก จงึขอตัดมาเพียงสวนหนึง่ของ
แตละไฟลเพื่อมานาํเสนอ 
 
ไฟล XMLConfig.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<configuration> 
  <configSections> 
    <section 
      name="hibernate-configuration" 
      type="NHibernate.Cfg.ConfigurationSectionHandler, NHibernate" /> 
  </configSections> 
  <hibernate-configuration xmlns="urn:nhibernate-configuration-2.2"> 
    <session-factory> 
      <property 
        name="dialect">NHibernate.Dialect.MsSql2005Dialect</property> 
      <property 

name="connection.provider">NHibernate.Connection.DriverConnectionProvider
</property> 

      <property 
        name="connection.driver_class">NHibernate.Driver.SqlClientDriver</property> 
      <property 
        name="connection.connection_string">Server=(local);initial 
catalog=TestDB;Integrated Security=SSPI;User Id=sa;Password=1234</property> 
      <property 
        name="use_outer_join">true</property> 
      <mapping 
        assembly="QuickStart" /> 
    </session-factory> 
  </hibernate-configuration> 
</configuration> 
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ไฟล MappingClass.cs 
namespace QuickStart 
{ 
   public class Person 
   { 
    private string _FirstName; 
    private string _LastName; 
    private string _Address; 
    private string _Phone; 
    private string _BirthDate; 
    private int _Age; 
 
    public Person() 
    { 
    } 
    public virtual string FirstName 
    { 
     get{return _FirstName;} 
     set{_FirstName = value;} 
    } 
    public virtual string LastName 
    { 
     get{return _LastName;} 
     set{_LastName = value;} 
    } 
    public virtual string Address 
    { 
     get{return _Address;} 
     set{_Address = value;} 
    } 
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    public virtual string Phone 
    { 
     get{return _Phone;} 
     set{_Phone = value;} 
    } 
    public virtual string BirthDate 
    { 
     get{return _BirthDate;} 
     set{_BirthDate = value;} 
    } 
    public virtual int Age 
    { 
     get{return _Age;} 
     set{_Age = value;} 
    } 
   } 
 
   public class Employee 
   { 
    private string _FirstName; 
    private string _LastName; 
    private string _Address; 
    private string _Phone; 
    private string _BirthDate; 
    private int _Age; 
 
    public Employee() 
    { 
    } 
    public virtual string FirstName 
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    { 
     get{return _FirstName;} 
     set{_FirstName = value;} 
    } 
    public virtual string LastName 
    { 
     get{return _LastName;} 
     set{_LastName = value;} 
    } 
    public virtual string Address 
    { 
     get{return _Address;} 
     set{_Address = value;} 
    } 
    public virtual string Phone 
    { 
     get{return _Phone;} 
     set{_Phone = value;} 
    } 
    public virtual string BirthDate 
    { 
     get{return _BirthDate;} 
     set{_BirthDate = value;} 
    } 
    public virtual int Age 
    { 
     get{return _Age;} 
     set{_Age = value;} 
    } 
   } 
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ไฟล SQLScript.sql 
 
use TestDB 
go 
 
CREATE TABLE Person 
( 
FirstName char(50), 
LastName char(50), 
Address char(50), 
Phone char(50), 
BirthDate char(50), 
Age int, 
) 
 
CREATE TABLE Employee 
( 
FirstName char(50), 
LastName char(50), 
Address char(50), 
Phone char(50), 
BirthDate char(50), 
Age int, 
) 
 
CREATE TABLE MedicalProfile 
( 
Amount float, 
InsuranceCarrier char(50), 
) 
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CREATE TABLE Nurse 
( 
FirstName char(50), 
LastName char(50), 
Address char(50), 
Phone char(50), 
BirthDate char(50), 
Age int, 
) 
 
CREATE TABLE AdministrativeStaff 
( 
FirstName char(50), 
LastName char(50), 
Address char(50), 
Phone char(50), 
BirthDate char(50), 
Age int, 
) 
 
CREATE TABLE Doctor 
( 
FirstName char(50), 
LastName char(50), 
Address char(50), 
Phone char(50), 
BirthDate char(50), 
Age int, 
) 
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CREATE TABLE HeathTeam 
( 
CREATE TABLE MedicalHistory 
( 
HeartDisease char(50), 
HighBloodPressure char(50), 
Diabetes char(50), 
Allergies char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Appointment 
( 
Time char(50), 
Date char(50), 
Reason char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Bill 
( 
Date char(50), 
Amount float, 
Purpose char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Symptom 
( 
Name char(50), 
) 
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ไฟล XMLMapping.xml 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<hibernate-mapping namespace="QuickStart" assembly="QuickStart" 
xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.2"> 
  <class name="Person" table="Person"> 
    <property name="FirstName" type="string" length="50" /> 
    <property name="LastName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Phone" type="string" length="50" /> 
    <property name="BirthDate" type="string" length="50" /> 
    <property name="Age" type="int" /> 
  </class> 
  <class name="Employee" table="Employee"> 
    <property name="FirstName" type="string" length="50" /> 
    <property name="LastName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Phone" type="string" length="50" /> 
    <property name="BirthDate" type="string" length="50" /> 
    <property name="Age" type="int" /> 
  </class> 
  <class name="MedicalProfile" table="MedicalProfile"> 
    <property name="Amount" type="float" /> 
    <property name="InsuranceCarrier" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Nurse" table="Nurse"> 
    <property name="FirstName" type="string" length="50" /> 
    <property name="LastName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Phone" type="string" length="50" /> 
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    <property name="BirthDate" type="string" length="50" /> 
    <property name="Age" type="int" /> 
  </class> 
  <class name="AdministrativeStaff" table="AdministrativeStaff"> 
    <property name="FirstName" type="string" length="50" /> 
    <property name="LastName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Phone" type="string" length="50" /> 
    <property name="BirthDate" type="string" length="50" /> 
    <property name="Age" type="int" /> 
  </class> 
  <class name="Doctor" table="Doctor"> 
    <property name="FirstName" type="string" length="50" /> 
    <property name="LastName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Phone" type="string" length="50" /> 
    <property name="BirthDate" type="string" length="50" /> 
    <property name="Age" type="int" /> 
  </class> 
  <class name="HeathTeam" table="HeathTeam" /> 
  <class name="MedicalHistory" table="MedicalHistory"> 
    <property name="HeartDisease" type="string" length="50" /> 
    <property name="HighBloodPressure" type="string" length="50" /> 
    <property name="Diabetes" type="string" length="50" /> 
    <property name="Allergies" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Appointment" table="Appointment"> 
    <property name="Time" type="string" length="50" /> 
    <property name="Date" type="string" length="50" /> 
    <property name="Reason" type="string" length="50" /> 
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  </class> 
  <class name="Bill" table="Bill"> 
    <property name="Date" type="string" length="50" /> 
    <property name="Amount" type="float" /> 
    <property name="Purpose" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Symptom" table="Symptom"> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Illness" table="Illness"> 
    <property name="Description" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Treatment" table="Treatment"> 
    <property name="Medication" type="string" length="50" /> 
    <property name="Instructions" type="string" length="50" /> 
    <property name="SymptomSeverity" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Patient" table="Patient"> 
    <property name="FirstName" type="string" length="50" /> 
    <property name="LastName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Phone" type="string" length="50" /> 
    <property name="BirthDate" type="string" length="50" /> 
    <property name="Age" type="int" /> 
  </class> 
</hibernate-mapping> 
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ภาคผนวก ค 
 

กรณีศึกษาระบบการส่ังซื้อสินคา 
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ไฟล XMLConfig.xml 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<configuration> 
  <configSections> 
    <section 
      name="hibernate-configuration" 
      type="NHibernate.Cfg.ConfigurationSectionHandler, NHibernate" /> 
  </configSections> 
  <hibernate-configuration xmlns="urn:nhibernate-configuration-2.2"> 
    <session-factory> 
      <property 
        name="dialect">NHibernate.Dialect.MsSql2005Dialect</property> 
      <property 
        
name="connection.provider">NHibernate.Connection.DriverConnectionProvider</prope
rty> 
      <property 
        name="connection.driver_class">NHibernate.Driver.SqlClientDriver</property> 
      <property 
        name="connection.connection_string">Server=(local);initial 
catalog=TestDB;Integrated Security=SSPI;User Id=sa;Password=1234</property> 
      <property 
        name="use_outer_join">true</property> 
      <mapping 
        assembly="QuickStart" /> 
    </session-factory> 
  </hibernate-configuration> 
</configuration>  
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ไฟล MappingClass.cs 
 
namespace QuickStart 
{ 
   public class User 
   { 
    private string _userID; 
    private string _password; 
    private string _LoginStatus; 
 
    public User() 
    { 
    } 
    public virtual string userID 
    { 
     get{return _userID;} 
     set{_userID = value;} 
    } 
    public virtual string password 
    { 
     get{return _password;} 
     set{_password = value;} 
    } 
    public virtual string LoginStatus 
    { 
     get{return _LoginStatus;} 
     set{_LoginStatus = value;} 
    } 
    public void VerifyLogin() 
    { 
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    } 
   } 
 
   public class SessionManager 
   { 
    private string _userID; 
    private string _DepartmentName; 
 
    public SessionManager() 
    { 
    } 
    public virtual string userID 
    { 
     get{return _userID;} 
     set{_userID = value;} 
    } 
    public virtual string DepartmentName 
    { 
     get{return _DepartmentName;} 
     set{_DepartmentName = value;} 
    } 
    public void getUser() 
    { 
    } 
    public void getDepartment() 
    { 
    } 
   } 
 
   public class Customer 
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   { 
    private string _CustomerName; 
    private string _Address; 
    private string _Email; 
    private int _PhoneNO; 
    private string _CreditCardInfo; 
    private string _ShippingInfo; 
    private string _userID; 
    private string _password; 
    private string _LoginStatus; 
 
    public Customer() 
    { 
    } 
    public virtual string CustomerName 
    { 
     get{return _CustomerName;} 
     set{_CustomerName = value;} 
    } 
    public virtual string Address 
    { 
     get{return _Address;} 
     set{_Address = value;} 
    } 
    public virtual string Email 
    { 
     get{return _Email;} 
     set{_Email = value;} 
    } 
    public virtual int PhoneNO 
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    { 
     get{return _PhoneNO;} 
     set{_PhoneNO = value;} 
    } 
    public virtual string CreditCardInfo 
    { 
     get{return _CreditCardInfo;} 
     set{_CreditCardInfo = value;} 
    } 
    public virtual string ShippingInfo 
    { 
     get{return _ShippingInfo;} 
     set{_ShippingInfo = value;} 
    } 
    public void Register() 
    { 
    } 
    public void Login() 
    { 
    } 
    public void UpdateProfile() 
    { 
    } 
    public virtual string userID 
    { 
     get{return _userID;} 
     set{_userID = value;} 
    } 
    public virtual string password 
    { 
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     get{return _password;} 
     set{_password = value;} 
    } 
    public virtual string LoginStatus 
    { 
     get{return _LoginStatus;} 
     set{_LoginStatus = value;} 
    } 
   } 
} 
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ไฟล SQLScript.sql 
 
use TestDB 
go 
 
CREATE TABLE User 
( 
userID char(50), 
password char(50), 
LoginStatus char(50), 
) 
 
CREATE TABLE SessionManager 
( 
userID char(50), 
DepartmentName char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Customer 
( 
CustomerName char(50), 
Address char(50), 
Email char(50), 
PhoneNO int, 
CreditCardInfo char(50), 
ShippingInfo char(50), 
userID char(50), 
password char(50), 
LoginStatus char(50), 
) 
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CREATE TABLE ShoppingCart 
( 
CartID int, 
ProductID int, 
Quantity int, 
DateAdded int, 
) 
 
CREATE TABLE Orders 
( 
OrderID int, 
DateCreated char(50), 
DateShipped char(50), 
CustomerName char(50), 
CustomerID char(50), 
Status char(50), 
ShippingID char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Administrator 
( 
adminName char(50), 
Email char(50), 
userID char(50), 
password char(50), 
LoginStatus char(50), 
) 
 
CREATE TABLE ShippingInfo 
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( 
ShippingID int, 
ShippingType char(50), 
ShippingCost int, 
ShippingRegionID int 
) 
 
CREATE TABLE OrderDetail 
( 
OrderID int, 
ProductID int, 
ProductName char(50), 
Quantity int, 
UnitCost float, 
SubTotal float 
) 
 
CREATE TABLE Department 
( 
DepartmentID int, 
Name char(50), 
Description char(50), 
) 
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ไฟล XMLMappings.xml 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<hibernate-mapping namespace="QuickStart" assembly="QuickStart" 
xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.2"> 
  <class name="User" table="User"> 
    <property name="userID" type="string" length="50" /> 
    <property name="password" type="string" length="50" /> 
    <property name="LoginStatus" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="SessionManager" table="SessionManager"> 
    <property name="userID" type="string" length="50" /> 
    <property name="DepartmentName" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Customer" table="Customer"> 
    <property name="CustomerName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Email" type="string" length="50" /> 
    <property name="PhoneNO" type="int" /> 
    <property name="CreditCardInfo" type="string" length="50" /> 
    <property name="ShippingInfo" type="string" length="50" /> 
    <property name="userID" type="string" length="50" /> 
    <property name="password" type="string" length="50" /> 
    <property name="LoginStatus" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="ShoppingCart" table="ShoppingCart"> 
    <property name="CartID" type="int" /> 
    <property name="ProductID" type="int" /> 
    <property name="Quantity" type="int" /> 
    <property name="DateAdded" type="int" /> 
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  </class> 
  <class name="Orders" table="Orders"> 
    <property name="OrderID" type="int" /> 
    <property name="DateCreated" type="string" length="50" /> 
    <property name="DateShipped" type="string" length="50" /> 
    <property name="CustomerName" type="string" length="50" /> 
    <property name="CustomerID" type="string" length="50" /> 
    <property name="Status" type="string" length="50" /> 
    <property name="ShippingID" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Administrator" table="Administrator"> 
    <property name="adminName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Email" type="string" length="50" /> 
    <property name="userID" type="string" length="50" /> 
    <property name="password" type="string" length="50" /> 
    <property name="LoginStatus" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="ShippingInfo" table="ShippingInfo"> 
    <property name="ShippingID" type="int" /> 
    <property name="ShippingType" type="string" length="50" /> 
    <property name="ShippingCost" type="int" /> 
    <property name="ShippingRegionID" type="int" /> 
  </class> 
  <class name="OrderDetail" table="OrderDetail"> 
    <property name="OrderID" type="int" /> 
    <property name="ProductID" type="int" /> 
    <property name="ProductName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Quantity" type="int" /> 
    <property name="UnitCost" type="float" /> 
    <property name="SubTotal" type="float" /> 
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  </class> 
  <class name="Department" table="Department"> 
    <property name="DepartmentID" type="int" /> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="Description" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Category" table="Category"> 
    <property name="CategoryID" type="int" /> 
    <property name="DepartmentID" type="string" length="50" /> 
    <property name="CategoryName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Description" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Product" table="Product"> 
    <property name="ProductID" type="int" /> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="Description" type="string" length="50" /> 
    <property name="Price" type="int" /> 
    <property name="ImageFileName" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Illness" table="Illness"> 
    <property name="Description" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Treatment" table="Treatment"> 
    <property name="Medication" type="string" length="50" /> 
    <property name="Instructions" type="string" length="50" /> 
    <property name="SymptomSeverity" type="string" length="50" /> 
  </class> 
</hibernate-mapping> 
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ภาคผนวก ง 
 

กรณีศึกษาระบบการยืมคืนหนังสือและวารสารของหองสมุด 
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ไฟล XMLConfig.xml 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<configuration> 
  <configSections> 
    <section 
      name="hibernate-configuration" 
      type="NHibernate.Cfg.ConfigurationSectionHandler, NHibernate" /> 
  </configSections> 
  <hibernate-configuration xmlns="urn:nhibernate-configuration-2.2"> 
    <session-factory> 
      <property 
        name="dialect">NHibernate.Dialect.MsSql2005Dialect</property> 
      <property 

name="connection.provider">NHibernate.Connection.DriverConnectionProvider
</property> 

      <property 
        name="connection.driver_class">NHibernate.Driver.SqlClientDriver</property> 
      <property 
        name="connection.connection_string">Server=(local);initial 
catalog=TestDB;Integrated Security=SSPI;User Id=sa;Password=1234</property> 
      <property 
        name="use_outer_join">true</property> 
      <mapping 
        assembly="QuickStart" /> 
    </session-factory> 
  </hibernate-configuration> 
</configuration> 
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ไฟล MappingClass.cs 
 
namespace QuickStart 
{ 
   public class Employee 
   { 
    private string _Name; 
    private float _Salary; 
    private string _Gender; 
 
    public Employee() 
    { 
    } 
    public virtual string Name 
    { 
     get{return _Name;} 
     set{_Name = value;} 
    } 
    public virtual float Salary 
    { 
     get{return _Salary;} 
     set{_Salary = value;} 
    } 
    public virtual string Gender 
    { 
     get{return _Gender;} 
     set{_Gender = value;} 
    } 
   } 
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   public class Accountant 
   { 
    private string _Designation; 
    private string _Name; 
    private float _Salary; 
    private string _Gender; 
 
    public Accountant() 
    { 
    } 
    public virtual string Designation 
    { 
     get{return _Designation;} 
     set{_Designation = value;} 
    } 
    public void ReceiveFine() 
    { 
    } 
    public virtual string Name 
    { 
     get{return _Name;} 
     set{_Name = value;} 
    } 
    public virtual float Salary 
    { 
     get{return _Salary;} 
     set{_Salary = value;} 
    } 
    public virtual string Gender 
    { 
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     get{return _Gender;} 
     set{_Gender = value;} 
    } 
   } 
 
   public class Librarian 
   { 
    private string _Designation; 
    private string _Name; 
    private float _Salary; 
    private string _Gender; 
 
    public Librarian() 
    { 
    } 
    public virtual string Designation 
    { 
     get{return _Designation;} 
     set{_Designation = value;} 
    } 
    public void IssueBook() 
    { 
    } 
    public void IssueJournal() 
    { 
    } 
    public virtual string Name 
    { 
     get{return _Name;} 
     set{_Name = value;} 
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    } 
    public virtual float Salary 
    { 
     get{return _Salary;} 
     set{_Salary = value;} 
    } 
    public virtual string Gender 
    { 
     get{return _Gender;} 
     set{_Gender = value;} 
    } 
   } 
}  
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ไฟล SQLScript.sql 
 
use  
go 
 
CREATE TABLE Employee 
( 
Name char(50), 
Salary float 
Gender char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Accountant 
( 
Designation char(50), 
Name char(50), 
Salary float 
Gender char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Librarian 
( 
Designation char(50), 
Name char(50), 
Salary float 
Gender char(50), 
) 
 
CREATE TABLE DeputyLibrarian 
( 
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Designation char(50), 
Name char(50), 
Salary float 
Gender char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Fine 
( 
Amount float 
ReceiveDate char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Library 
( 
LibraryName char(50), 
OpenTime char(50), 
CloseTime char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Journal 
( 
Name char(50), 
ISBN char(50), 
Publisher char(50), 
DatePubish char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Book 
( 
Name char(50), 
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AuthorName char(50), 
ISBN char(50), 
Publisher char(50), 
DateOfPublish char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Student 
( 
Name char(50), 
ID char(50), 
Gender char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Faculty 
( 
Name char(50), 
Salary float 
Gender char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Symptom 
( 
Name char(50), 
) 
 
CREATE TABLE Illness 
( 
Description char(50), 
)  
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ไฟล XMLMapping.xml 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<hibernate-mapping namespace="QuickStart" assembly="QuickStart" 
xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.2"> 
  <class name="Employee" table="Employee"> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="Salary" type="float" /> 
    <property name="Gender" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Accountant" table="Accountant"> 
    <property name="Designation" type="string" length="50" /> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="Salary" type="float" /> 
    <property name="Gender" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Librarian" table="Librarian"> 
    <property name="Designation" type="string" length="50" /> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="Salary" type="float" /> 
    <property name="Gender" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="DeputyLibrarian" table="DeputyLibrarian"> 
    <property name="Designation" type="string" length="50" /> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="Salary" type="float" /> 
    <property name="Gender" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Fine" table="Fine"> 
    <property name="Amount" type="float" /> 
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    <property name="ReceiveDate" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Library" table="Library"> 
    <property name="LibraryName" type="string" length="50" /> 
    <property name="OpenTime" type="string" length="50" /> 
    <property name="CloseTime" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Journal" table="Journal"> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="ISBN" type="string" length="50" /> 
    <property name="Publisher" type="string" length="50" /> 
    <property name="DatePubish" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Book" table="Book"> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="AuthorName" type="string" length="50" /> 
    <property name="ISBN" type="string" length="50" /> 
    <property name="Publisher" type="string" length="50" /> 
    <property name="DateOfPublish" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Student" table="Student"> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="ID" type="string" length="50" /> 
    <property name="Gender" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Faculty" table="Faculty"> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
    <property name="Salary" type="float" /> 
    <property name="Gender" type="string" length="50" /> 
  </class> 
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  <class name="Symptom" table="Symptom"> 
    <property name="Name" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Illness" table="Illness"> 
    <property name="Description" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Treatment" table="Treatment"> 
    <property name="Medication" type="string" length="50" /> 
    <property name="Instructions" type="string" length="50" /> 
    <property name="SymptomSeverity" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="Patient" table="Patient"> 
    <property name="FirstName" type="string" length="50" /> 
    <property name="LastName" type="string" length="50" /> 
    <property name="Address" type="string" length="50" /> 
    <property name="Phone" type="string" length="50" /> 
    <property name="BirthDate" type="string" length="50" /> 
    <property name="Age" type="int" /> 
  </class> 
  <class name="User" table="User"> 
    <property name="userID" type="string" length="50" /> 
    <property name="password" type="string" length="50" /> 
    <property name="LoginStatus" type="string" length="50" /> 
  </class> 
  <class name="SessionManager" table="SessionManager"> 
    <property name="userID" type="string" length="50" /> 
    <property name="DepartmentName" type="string" length="50" /> 
  </class> 
</hibernate-mapping>  
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ภาคผนวก จ 
 

วิธีการใชงานโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต 
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1. ทําการเปดโปรแกรม Assembly Files Generator For NHibernate 

2. เมื่อเปดโปรแกรมข้ึนมาแลวจะพบหนาตางแสดงชื่อโปรแกรม ดังรูป 
 

 
รูปที่ จ.1 หนาจอ Splash Screen 

 
3. คลิกที่ปุม OK 

 

 
รูปที่ จ.2 ข้ันตอนที ่3  
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4. โปรแกรมจะเขาสูหนาจอหลัก 
 

 
รูปที่ จ.3 หนาจอหลักของโปรแกรมสรางไฟลสนับสนุนการใชงานสําหรับเอ็นไฮเบอรเนต  

(ข้ันตอนที ่4) 
 

5. เร่ิมตนผูใชงานตองปอนขอมูลเกี่ยวกับฐานขอมูลที่ตองการทาํการแมพ็ 

  5.1 เลือกชนิดของฐานขอมูลที่ใช 
 

 
รูปที่ จ.4 ข้ันตอนที ่5.1  
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5.2 เลือกเวอรชั่นของฐานขอมูล 
 

 
รูปที่ จ.5 ข้ันตอนที ่5.2 

 
 5.3  ปอนรายละเอียดของฐานขอมูล 
 

 
รูปที่ จ.6 ข้ันตอนที ่5.3  

 
6. หลังจากปอนขอมูลเสร็จ ผูใชตองทาํการนาํเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอ 

6.1 กดที่ปุม  
 

 
รูปที่ จ.7 ข้ันตอนที ่6.1  
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6.2 โปรแกรมจะมหีนาตางที่ใชในการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอ ใหผูใชเลือกไฟลเอ็กซเอ็มไอ
ที่ไดจากการสงออกจากโปรแกรม Visual Paradigm 7.2 แลวกดปุม Open 

 

 
รูปที่ จ.8 ข้ันตอนที ่6.2 

 
6.3 โปรแกรมจะแสดงสถานะหลังการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอวาสามารถนําเขาไดหรือไม

โดยจะแสดงคําวา Complete หากไมมีปญหาขณะทําการนําเขาและแสดงคําวา Fail 
ถาหากเกิดปญหาขณะทําการนําเขา 

 

 
รูปที่ จ.9 ข้ันตอนที ่6.3  
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7. เมื่อทําการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอแลว ผูใชสามารถสรางไฟลสนับสนุนทั้ง 4 ไฟลได  
7.1 โดยการกดปุม         ที่ไดตามตําแหนงดังกลาว 

 

 
รูปที่ จ.10 ข้ันตอนที่ 7.1 

 
7.2 โปรแกรมจะแสดงหนาตางเพื่อใหทําการเก็บไฟลดังกลาว โดยผูใชสามารถต้ังช่ือไฟล

ไดตามตองการ จากนั้นกดปุม Save 
 

 
รูปที่ จ.11 ข้ันตอนที่ 7.2 
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7.3 เมื่อสรางไฟลสนับสนุนแลวจะมีสถานะบอกเชนเดียวกับการนําเขาไฟลเอ็กซเอ็มไอ 
โดยในสวนของ                     จะแสดงที่อยูของไฟล และมีปุม           เพื่อใหผูใช
สามารถไปยังที่เก็บไฟลที่ไดสรางไว 

 

 
รูปที่ จ.12 ข้ันตอนที่ 7.3 

 
8. เมื่อทําการใชงานโปรแกรมเสร็จแลวสามารถปดโปรแกรมไดทันท ี
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 
 นายวิโรจน สุจิรวรกุล เกิดเมื่อวันที่ 12 ตุลาคม 2526 สําเร็จการศึกษาวิศวกรรมศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมเคร่ืองกล จากสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ ในป
การศึกษา 2548 เขาศึกษาตอระดับวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยเมื่อ พ.ศ.2549 
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