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บทท่ี 1

บทนํา

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา

เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) เขามามีบทบาทตอทุกวงการเปนอยาง

มากในปจจุบัน โดยเฉพาะวงการศึกษาที่มีการนําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศมารวมผสมผสานในการ

จัดการศึกษาที่เรียกวา เทคโนโลยีการศึกษา (Educational Technology) ซึ่งกระบวนการหน่ึงของ

การปฏิรูปการศึกษาคือ การนําเอาเทคโนโลยีการศึกษาเขามาปฏิรูปการเรียนรูของระบบการศึกษา

ไทย เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลจากการเรียนรูใหมากที่สุด  ทั้งน้ีเพื่อใหสอดคลองกับ

บทบัญญัติของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 หมวดที่ 9 วาดวยเทคโนโลยี

เพื่อการศึกษา มาตราที่ 67 กําหนดไววา รัฐตองมีการสงเสริมใหมีการวิจัยและพัฒนา การผลิตและ

การพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา รวมทั้งการติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผลการใช

เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อใหเกิดการใชที่คุมคาและเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรูของคนไทย

ซึ่งจะเห็นไดวา มีความพยายามที่จะนําเอาเทคโนโลยีตางๆ เขามาจัดการเรียนการสอน 

โดยเฉพาะอยางยิ่งคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต ลวนแตมีบทบาทเปนอยางมากสําหรับการเรียน

การสอนในปจจุบัน อีเลิรนน่ิง (Electronic Learning หรือ e-Learning) หรือการศึกษาแบบออนไลน 

(Online Learning) ไดแผขยายเขาไปในสถาบันการศึกษาตางๆ โดยเฉพาะสถาบันอุดมศึกษา 

อีเลิรน น่ิงไดกลายเปนยุทธศาสตรระยะยาว ที่มีความหลากหลายของรายวิชาและหลักสูตร จนเรียก

ไดวากลายเปนสวนหน่ึงของการศึกษาในระดับอุดมศึกษา (ศรีศักด์ิ  จามรมาน, 2549)

แมวาจะมีการวางแผนเพื่อนําระบบอีเลิรนน่ิงเขามาใชจัดการเรียนการสอน แตการพัฒนา

อีเลิรนน่ิงในประเทศไทยยังมีขอจํากัดมาก ไมวาจะเปนความไมพรอมของโครงสรางพื้นฐานดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ ความไมเพียงพอของฮารดแวร การขาดแคลนซอฟตแวรที่มีคุณภาพและ

ขาดเน้ือหาที่หลากหลาย และความไมพรอมของบุคลากรดานเทคโนโลยีสารสนเทศและผูเรียน

รวมทั้งบริบทแวดลอมอ่ืนๆที่ไมเอ้ืออํานวย เชน กฎหมาย และวัฒนธรรมการเรียนรูในสังคม 

เปนตน (เกรียงศักด์ิ เจริญวงศศักด์ิ, 2544)

ศูนยวิจัยกสิกรไทย (อางถึงใน RRU e-Learning, 2006) เห็นวา แมวาการศึกษาผานระบบ

ออนไลนจะเปนทางเลือกที่ดีและมีความยืดหยุนก็ตาม แตก็ยังมีจุดออนที่ไมควรมองขาม ไดแก
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1. คุณภาพของการสอนอาจจะไมเทากับผูที่น่ังเรียนในหอง โดยเฉพาะวิชาที่ตองมี

การทําการทดลองหรือมีภาคปฏิบัติ เชน วิชาทางดานวิทยาศาสตร หรือวิชาที่ตองใชทักษะเฉพาะ

ทําใหเกิดคําถามขึ้นวาคุณภาพการสอนระหวางการเรียนแบบออนไลนจะมีคุณภาพเทากับการเรียน

แบบเดิมหรือไม ซึ่งจากผลการวิจัยของมหาวิทยาลัย Michigan State พบวา การเรียนผานออนไลน

นักศึกษาทําคะแนนสอบไดนอยกวา เน่ืองจากนักศึกษาไมสามารถใชแนวคิดที่ไดมาประยุกตใชกับ

สถานการณจริงได จึงทําใหพบวาหลักสูตรที่จะนํามาใชกับการเรียนแบบอีเลิรนน่ิงควรเปน

หลักสูตรเบื้องตน

2. ปญหาของเน้ือหา การจัดเน้ือหาของวิชาเรียน ในรูปแบบของการจัดเน้ือหาของ

วิชาเรียนน้ัน การสอนผานทางเว็บไซตคอนขางจะยากกวาการสอนในหองเรียน เน่ืองจาก ผูสอนไม

สามารถทราบไดวาผูเรียนมีความเขาใจกับเน้ือหาในทางเดียวกันหรือไม ทั้งน้ีเพราะความรูพื้นฐาน

ของแตละคนน้ันตางกัน การจัดทําเน้ือหาจําเปนตองทําใหกระชับและมีใจความที่ทําใหผูเรียนเขาใจ

งาย เพราะจําเปนตองคํานึงถึงระยะเวลาในการดาวนโหลดขอมูล

3. ขาดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เมื่อผูเรียนเกิดปญหาไมเขาใจในบทเรียนไม

สามารถไดรับคําตอบไดทันทีเหมือนกับการน่ังเรียนในหองเรียน ซึ่งหากผูเรียนมีคําถามหรือขอของ

ใจก็สามารถต้ังคําถามและไดคําตอบในขณะน้ันที่เดียว แตการเรียนการสอนแบบอีเลิรนน่ิงน้ัน

ผูเรียนตองสงคําถามผานทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส (อีเมล) และแมวาจะมีการจัดหองสนทนา 

(Chat Room) ที่มีการตอบคําถามไดทันทีแตบางคร้ัง ก็ไมสามารถไดคําตอบตามที่ตองการ ซึ่งการ

เรียนในหองเรียนจะมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นไดมากกวา อีกทั้งการเรียนระบบออนไลนน้ัน ยัง

มีผูเรียนนอยและยังไมไดรับความนิยมมากนัก จึงทําใหไมเปนที่แพรหลาย นอกจากน้ีผูศึกษา

จะตองมีความต้ังใจศึกษาอยางจริงจัง

4. มีคาใชจายสูงกวาการเรียนในหองเรียน ดวยเหตุที่รูปแบบการศึกษาอีเลิรนน่ิง

เปนแนวทางใหมและกําลังเปนที่นิยม ทําใหถูกมองไปในเชิงพาณิชย เพราะตองมีการลงทุนเพื่อ

สรางระบบและหลักสูตร เพื่อรองรับบริการซึ่งเพิ่มมากขึ้น นอกจากน้ี ผูเรียนจะตองมีอุปกรณเคร่ือง

คอมพิวเตอรที่สามารถรองรับการใชงานดานมัลติมีเดีย และยังตองเสียคาใชจายอินเทอรเน็ตเพิ่มขึ้น

อีกดวย

จากขอจํากัดของอีเลิรนน่ิง ในขางตน ทําใหสรุปไดวาการดําเนินการเกี่ยวกับอีเลิรนน่ิง ยัง

ไมประสบความสําเร็จเทาที่ควร อยางไรก็ดี ในระดับอุดมศึกษา รายวิชาที่เรียนออนไลน หรือแบบ

อีเลิรนน่ิง ก็ถูกพัฒนา และนํามาใชในมหาวิทยาลัยและวิทยาลัยตางๆ และไดปรับเปลี่ยนรูปแบบมา

เปนฐานขอมูลบนเว็บ (Web-Based) เพื่อใชในกิจกรรมการเรียนในคณะที่มีความชํานาญและ

ประสบการณในการเรียนออนไลน (Kearsley, 2000) ซึ่งหลายปที่ผานมา มหาวิทยาลัยหลายๆ แหง 

ไดมีการเปลี่ยนแปลงการเรียนการสอนไปจากการเรียนการสอนในชั้นเรียนแบบด้ังเดิม มีการนําเอา



3

เทคโนโลยีเขามาสนับสนุนการเรียนการสอน หลายคณะ มีการนําเอาเว็บชวย (Web-Facilitated) เขา

มาใชในรายวิชา ซึ่งลักษณะของเว็บชวยน้ัน จะมีการนําเอาขอไดเปรียบของการเรียนบนเว็บและ

การเรียนในชั้นเรียนเขาไวดวยกัน เว็บชวยจะชวยใหประสบการณการเรียนรูของผูเรียนรวมไปถึง

ผูจัดการเรียนการสอนมีคุณคาเพิ่มมากขึ้น (MacEntee and Lewis, 2003) อยางไรก็ตามมีการอาง

เหตุผลวา เว็บชวยและเทคโนโลยีที่เขามาสนับสนุนในรายวิชาน้ันยังไมเพียงพอตอการสราง

ประสบการณการเรียนรู ซึ่งผูเรียนกลาววา การที่จะไดรับความรู ความเขาใจ และทักษะน้ัน จะตอง

เรียนโดยการผสมผสานเอาเทคโนโลยี เขามารวมกับการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ 

(Sharpe and others, 2006) ซึ่งจากลักษณะการเรียนดังกลาวมาน้ัน สอดคลองกับการจัดการเรียนการ

สอนแบบผสมผสาน ที่เรียกวา Blended Learning ดังน้ัน การเรียนแบบผสมผสาน (Blended

Learning) หรือการเรียนแบบใชเว็บชวย (Web-Facilitated Learning) จึงเปนอีกทางเลือกหน่ึงของ

การเรียนที่มีการนําการเรียนออนไลนเขามาใชในรายวิชา 

การเรียนแบบผสมผสาน หรือการเรียนแบบลูกผสม เปนการเรียนการสอนที่ผูเรียนตอง

เรียนแบบตอหนาตอตาสวนหน่ึง และอีกสวนหน่ึง ประมาณ รอยละ 30 – 79 ของเวลาที่ใชใน

รายวิชาจะตองทําการเรียนออนไลน ในขณะที่การเรียนแบบใชเว็บชวย เปนการเรียนการสอนในชั้น

เรียนปกติ แตจะเพิ่มสวนของการเรียนออนไลนเขามาประมาณ รอยละ 1 – 29 ของเวลาที่ใชใน

รายวิชา สวนการเรียนแบบออนไลนน้ันเปนการเรียนการสอนบนเว็บประมาณรอยละ 80 – 100

ของเวลาเรียนทั้งหมด ซึ่งผูเรียนจะตองเรียนเน้ือหาทั้งหมดหรือเกือบทั้งหมดผานทางออนไลนหรือ

อินเทอรเน็ต โดยไมมีการเรียนการสอนในชั้นเรียนเลย (มูลนิธิ Sloan, 2005 และ ศรีศักด์ิ  

จามรมาน, 2549)

ในขณะที่ บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ (2548) กลาววา ในการเรียนการสอนบนเว็บน้ัน มีระดับ

การใชสื่อออนไลนเปนตัวจัดระดับการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน กลาวคือ มีระดับการ

ใชสื่อการเรียนการสอนออนไลนมากเพียงใด ก็จะเรียกการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน

ตามลักษณะน้ันๆ ดังน้ี

1. Information คือ ออนไลน 5 – 10% ใชชั้นเรียนมากกวา e-Learning โดยใชในสวนของ

ประมวลผลการสอน ตารางเวลา ประกาศขาว

2. Supplemental คือ ออนไลน 20 – 30% ในรูปของ การเก็บสารสนเทศ เชน เอกสารอาน

ประกอบ เอกสารประกอบการสอน การเชื่อมโยงไปยังเว็บ และการติดตอทางอีเมล

3. Blended คือ ออนไลน 50 – 60% เปนการเรียนในชั้นเรียน 50% และออนไลนอีก 50%

โดยใชแทนการเรียนในชั้นเรียน (บรรยาย/ สัมมนา/ ปฏิบัติ) การศึกษาสื่อออนไลนแทนฟงบรรยาย 

อภิปราย ทําแบบทดสอบ แบบฝกหัดออนไลน



4

4. Distance คือ ออนไลน 90 – 100% มีการเรียนในชั้นเรียนนอยมาก หรือไมมีเลย เปน

โปรแกรมเรียนออนไลนเต็มรูปแบบ ไดแก มหาวิทยาลัยไซเบอรของไทย ซึ่งยังมีอยูนอยมาก

จากการแบงประเภทของการเรียนการสอนของ SLOAN-C (2005); ศรีศักด์ิ  จามรมาน 

(2549) เมื่อพิจารณาเปรียบเทียบกับการจัดระดับการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานของ

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ (2548) จะสังเกตเห็นวา การจัดแบงการเรียนการสอนในทั้ง 2 กรณีน้ัน มองไป

ที่สัดสวนของการเรียนออนไลนที่เขามาผสมในการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ โดยเฉพาะการ

เรียนการสอนที่มีการผสมผสานกันของการเรียนในชั้นเรียนปกติ และการเรียนออนไลน ตามคํา

จํากัดความของ SLOAN-C (2005); ศรีศักด์ิ  จามรมาน (2549) ไดแก การเรียน 2 ประเภท คือ 

การเรียนแบบผสมผสานหรือลูกผสม และการเรียนแบบใชเว็บชวย ซึ่งผูวิจัยมีความสนใจในเร่ือง

ของความแตกตางระหวางสัดสวนของการเรียนออนไลนตอการเรียนในชั้นเรียน วาจะสงผลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหรือไม ผูวิจัยจึงมองไปที่ความแตกตางของการเรียนแบบ

ผสมผสาน และการเรียนแบบใชเว็บชวย

The President of Penn State University (อางถึงใน Fahmi, 2006) กลาววา การรวมกัน

ระหวางการศึกษาในชั้นเรียนปกติกับการศึกษาแบบออนไลน เปนแนวโนมของการศึกษาใน

ระดับอุดมศึกษาในปจจุบัน รอยละ 80 ของสถาบันอุดมศึกษาในประเทศสหรัฐอเมริกา ใชการเรียน

การแบบผสมผสาน (Evolving Campus Support Models for E-learning Courses อางถึงใน Fahmi,

2006) และพบวา รอยละ 94 ของผูสอนที่ใชการเรียนแบบผสมผสานมีความเห็นวา การเรียนแบบ

ผสมผสานชวยใหเกิดประสิทธิผลกวาการเรียนในชั้นเรียนเพียงอยางเดียว ยิ่งไปกวาน้ัน รอยละ 85

ของผูสอนที่ใชการเรียนแบบผสมผสานพบวาการเรียนออนไลนชวยปรับปรุงทั้งเร่ืองการสอน

เปนไปอยางสรางสรรคและปรับปรุงการเรียนรูของผูเรียนอีกดวย (WebCT Survey, 2004 อางถึงใน 

Fahmi, 2006)

จากการศึกษางานวิจัยตางๆ พบวาการเรียนแบบผสมผสานชวยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและความพึงพอใจในการเรียนของนักศึกษามากขึ้นเมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนในชั้นเรียน

ปกติหรือการเรียนแบบออนไลนเต็มรูปแบบ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Sharpe and others

(2006) ที่ศึกษาผลของการใชการเรียนการสอนแบบผสมผสานในระดับปริญญาตรีของนักศึกษา

มหาวิทยาลัย Oxford Brookes พบวา ผูเรียนมีการตอบรับในเชิงบวกอยางมาก ตอการเรียนออนไลน

ที่ผูสอนจัดเตรียมไวเพื่อสนับสนุนการเรียนแบบปกติ โดยผูเรียนจะใชแหลงทรัพยากรการเรียนรู

อิเล็กทรอนิกสเปนประจํา และจะเขามารายงานปญหาของการเขาถึงบทเรียนออนไลน และยังพบวา

ผูเรียนมีการยอมรับและเห็นคุณคาของการผสมผสานระหวางการเรียนแบบพบปะกันในชั้นเรียน

และการนําเอาเทคโนโลยีเขามาสนับสนุนกิจกรรมการเรียนรู Owston and others (2006) กลาววา 

นักศึกษาชอบการเรียนแบบผสมผสานเน่ืองมาจากมีการจัดตารางการเรียนที่มีความยืดหยุน และมี
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ความหลากหลายของโอกาสทางการเรียน ในขณะที่มีการคงไวซึ่งรูปแบบการเรียนแบบด้ังเดิม เชน 

การอภิปรายในชั้นเรียน ทั้งคณะผูจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานและผูเรียนตางก็มีความรูสึก

วาการเรียนแบบผสมผสานชวยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห และชวยใหเกิดอิสระทางความคิด

ปจจุบันการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา รายวิชาสวนใหญมีการนําเอาเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตเขามาใชรวมกับการเรียนการสอนในชั้นเรียน  เพื่อเปนชองทางใน

การสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูสอน ผูเรียนกับผูเรียน และผูเรียนกับรายวิชา ซึ่งก็คือเว็บชวย หรือ 

Web-Facilitated น่ันเอง (Huitt, 1999 อางถึงใน MacEntee and Lewis, 2003)

การเรียนแบบใชเว็บชวย คือ การนําอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และอินเทอรเน็ต เขามา

อํานวยความสะดวกในรายวิชา โดยการออนไลน คิดเปนอัตราสวนประมาณ รอยละ 1-29 โดยเว็บ

ชวยเปนสื่อที่มีประโยชน คือ ผูเรียนสามารถเขาไปศึกษาเอกสาร รวมไปถึงสารสนเทศของรายวิชา

ที่เก็บไวบนเว็บไดตลอดเวลา อีกทั้งชวยอํานวยความสะดวกในการสื่อสาร และการมีปฏิสัมพันธ

ระหวางผูเรียนกับผูสอนและผูเรียนกับผูเรียนดวยกัน (SLOAN-C, 2005; ศรีศักด์ิ  จามรมาน, 2549;

Alghazo, 2006)

จากการศึกษางานวิจัยพบวา เว็บชวยทําใหผูเรียนมีความเขาใจในการเรียนไดดีขึ้น อีกทั้ง

ผูเรียนยังมีความพึงพอใจตอการนําเว็บชวยเขามาใชในรายวิชาเปนอยางยิ่ง ความสามารถของผูเรียน

ที่เพิ่มขึ้นน้ัน เปนผลมาจากการเพิ่มการเรียนออนไลนเขาไปในการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ

(Wingard, 2004 อางถึงใน Babara Class, 2006)

ในการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานในระดับอุดมศึกษาน้ัน พบวาสิ่งสําคัญในการ

พัฒนารายวิชาที่มีการเรียนแบบผสมผสาน คือ การนําเอาระบบการจัดการเรียนรู (LMS: Learning

Management System) เขามาใช ซึ่งระบบการจัดการเรียนรู มีเคร่ืองมือที่รองรับการสื่อสารและ

อภิปราย (Wenger and Ferguson, 2006 อางถึงใน Bonk and Graham, 2006) ในขณะที่ Alghazo

(2006) กลาววาเว็บชวยเปนสวนหน่ึงของรายวิชาที่มีการใชเทคโนโลยีการศึกษา ซึ่งการสื่อสารกับ

นักศึกษาจะใชระบบการจัดการเรียนรู หรือ LMS โดยระบบที่ใชเปนของ Blackboard Academic

Center ซึ่งเปนระบบการจัดการเรียนรูที่มีจุดแข็งมากที่สุดระบบหน่ึง 

Blackboard มีลักษณะเปนเว็บไซตที่อนุญาตใหสมาชิก (ผูสอน) เขามาประกาศคําสั่งตางๆ 

สําหรับนักศึกษา พิมพหรือเผยแพรสื่อประกอบการเรียนการสอนที่จําเปนในรายวิชา ประกาศ

ปฏิทินหรือตารางกําหนดการเรียนการสอน เอกสารประกอบการเรียนการสอน ประชาสัมพันธขาว

และประกาศตางๆ การประกาศการบาน กระดานอภิปราย การประเมินออนไลน และการประกาศ

คะแนนผลการเรียน  ในแตละสัปดาห นักศึกษาจะตองเขามาอภิปรายในกระดานอภิปรายในหัวขอ

หรือประเด็นที่ผูสอนกําหนด โดยสวนของการอภิปรายออนไลนน้ี ผูสอนอาจจะคิดเปนคะแนนใน
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รายวิชาก็ได (Alghazo, 2006) ดวยเหตุที่ระบบการจัดการเรียนรูประกอบไปดวยเคร่ืองมือที่

หลากหลาย ดังน้ันในการเรียนแบบผสมผสานและการเรียนแบบใชเว็บชวย สามารถใชระบบการ

จัดการเรียนรูเขามาเปนชองทางในการสื่อสารและเรียนรูระหวางผูสอนกับผูเรียน และผูเรียนกับ

ผูเรียนดวยกันเองได

ในกระบวนการจัดการเรียนการสอน ที่ตองคํานึงถึงองคประกอบในเร่ืองของความแตกตาง

ระหวางบุคคล องคประกอบที่มีผลตอการเรียนรูของผูเรียนนอกเหนือจากความสามารถทาง

สติปญญาแลว บุคลิกภาพเปนองคประกอบที่มีความสําคัญมากอีกองคประกอบหน่ึง (Butcher,

1968) เพราะบุคลิกภาพมีอิทธิพลครอบคลุมการแสดงออก และการทํากิจกรรมตางๆของบุคคล 

(Hall, 1982)

บุคลิกภาพ มาจากคําศัพทภาษาอังกฤษวา Personality  ซึ่งมาจากรากศัพทภาษาละตินวา 

Persona แปลวา หนากากที่ตัวละครกรีกและโรมันในสมัยโบราณสวมใสเพื่อแสดงออกในลักษณะ

ใหแตกตางกัน (นิภา  นิธยายน, 2530)

จากพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 คําวา บุคลิกภาพ หมายถึง สภาพนิสัย

จําเพาะคน

บุคลิกภาพ คือ แบบแหงลักษณะของบุคคล และวิธีการแสดงออกซึ่งกําหนดการปรับตัว

ตามแบบฉบับของแตละบุคคล (Hilgard and Richard, 1967) บุคลิกภาพเปนสวนสําคัญยิ่งของ

บุคคล เพราะเปนตัวสงเสริมหรือขัดขวางความสําเร็จในดานตางๆ เชน การเรียน การทํางาน การมี

ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน (กรรณิการ  อักษรสกุลเกษม อางถึงใน อนรรฆพร ศรีวิลัย, 2534 อางถึงใน 

วัชรินทร  เพชรชู, 2539)

นอกจากน้ีบุคลิกภาพ จะเปนตัวนําไปสูความเขาใจในพฤติกรรมของบุคคล ในสภาพการณ

ตางๆ และความเขาใจในพฤติกรรมของบุคคลในสภาพการณตางๆ และความเขาใจในพฤติกรรมจะ

ทําใหสามารถพยากรณ และควบคุมพฤติกรรมของบุคคลได (วัชรินทร  เพชรชู, 2539)

ลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียนมีสวนสําคัญในการที่จะมีสวนรวม และมีปฏิสัมพันธในชั้น

เรียน และในการเรียนแบบออนไลน ในการเรียนโดยทั่วไปที่ตองมีการอภิปรายหรือสัมมนาจะมีทั้ง

ผูเรียนที่กลา และไมกลาแสดงออกทางความคิดเห็น โดยสะทอนออกมาทางบุคลิกภาพ ซึ่งลักษณะ

บุคลิกภาพที่เกี่ยวของกับการเรียนที่มีวิธีการดังกลาวมากที่สุด คือ บุคลิกภาพแบบแสดงตัว และ

บุคลิกภาพแบบเก็บตัว (Harasim, 1990)

Jung (1959) นักจิตวิทยาชาวสวิสเซอรแลนด ซึ่งไดจัดแบงบุคลิกภาพตามลักษณะ

พฤติกรรม 2 ประเภท คือ
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1. บุคลิกภาพประเภทชอบเก็บตัว (Introvert Personality) ไดแก บุคคลที่มี

บุคลิกลักษณะชอบเก็บตัวอยูตามลําพัง ขี้อาย ไมชอบและไมสนใจที่จะเกี่ยวของกับผูอ่ืน ชอบคิด 

ชอบฝน ชอบเก็บความรูสึก และชอบหลบหลีกการเขาสังคม ทําอะไรคํานึงถึงกฎระเบียบ 

เปลี่ยนแปลงยาก มีความเชื่อมั่นและความสุขุมรอบคอบ

2. บุคลิกภาพประเภทชอบแสดงตัว (Extrovert Personality) ไดแก บุคคลที่มี

บุคลิกภาพในลักษณะชอบการแสดงออก (Show off) ชอบเกี่ยวของกับผูอ่ืน และรวมมือกับผูอ่ืน

แสดงออก ชอบสังสรรคและสนใจเร่ืองราวของผูอ่ืน ชอบเปดเผย ชอบความทาทาย พรอมที่จะ

เปลี่ยนแปลงไปกับเหตุการณใหมๆ อยูเสมอ ทําอะไรดวยความฉับไว สนใจและต่ืนตัวกับ

สิ่งแวดลอมและสิ่งเราภายนอก

จากการศึกษาเร่ืองลักษณะบุคลิกภาพ พบวาความสามารถทางการเรียนของผูเรียนที่มี

ลักษณะบุคลิกภาพตางกันน้ัน ผูเรียนที่มีลักษณะบุคลิกภาพแบบเก็บตัวจะมีความสามารถในการ

เรียนดีกวาผูเรียนที่มีลักษณะบุคลิกภาพแบบแสดงตัว (ผกาทิพย  ศุขวัฒน, 2529; เจษฎา  ชนะโรค,

2530) โดยเฉพาะในการเรียนที่ตองทํางานในระดับสูง หรือดานวิชาการ รวมทั้งความพยายามและ

ความสนใจสูง ขณะที่ผูเรียนที่มีลักษณะบุคลิกภาพแบบแสดงตัวจะมีลักษณะความสัมพันธกับ

สังคมสูงจึงอาจทําใหความสนใจในการทํางานลดลง (Berliner and Calfee, 1996) แตในรูปแบบการ

เรียนการสอนที่สนับสนุนใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน จะพบวาผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบ

แสดงตัวจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาผูที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว ดังเชน งานวิจัยของ

Banister (1973 อางถึงใน สันทัด  ทองรินทร, 2542) พบวานักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว เมื่อ

ทําการเรียนรวมกันเปนกลุมไดผลการเรียนที่มีคาสูงกวาเมื่อทํางานเปนรายบุคคล ซึ่งสอดคลองกับ 

เจษฎา  ชนะโรค (2530) ที่ไดศึกษาผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว เมื่อเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนโดยมีวิธีการเรียนเปนกลุมยอย จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาเมื่อเรียน

ตามลําพังคนเดียว ในทางกลับกัน ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวจะไดรับประโยชนจากการเรียน

ดวยคอมพิวเตอรชวยสอนมากกวาผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว (Hopmeier, 1984)

จากการศึกษาบุคลิกภาพของผูเรียนที่เรียนในชั้นเรียนปกติพบวา ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบ

แสดงตัวจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีกวาผูเรียนที่มีลักษณะบุคลิกภาพแบบเก็บตัว และในทาง

กลับกัน เมื่อเรียนบนเว็บผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีกวาผูเรียนที่

มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว โดยจะสังเกตไดวา การเรียนในชั้นเรียน ผูเรียนมีโอกาสที่จะแสดงออก

ไดมากกวาการเรียนบนเว็บ โดยเฉพาะการอภิปรายแสดงความคิดเห็น หรือการซักถามตางๆ การ

รวมกลุมทํางาน ซึ่งเปนลักษณะการเรียนที่ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวชอบ สวนการเรียนบน

เว็บน้ัน เปนการเรียนในลักษณะของการศึกษารายบุคคล ที่ผูเรียนเรียนผานหนาจอคอมพิวเตอร 
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และแสดงความคิดเห็นไดดวยการเขียนอภิปรายในกระดานอภิปราย ผูเรียนที่มีความอาย ไมกลา

แสดงออกในชั้นเรียน จะมีความกลาอภิปรายที่มีความเปนอิสระมากขึ้น (Harasim, 1990)

จากขอสรุปดังกลาว ทําใหผูวิจัยสามารถสรุปไดวาบุคลิกภาพที่แตกตางกันมีผลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งสอดคลองกับขอสรุปของ Caffarella (อางถึงใน มนัส  นอยชื่น, 2533)

นําไปสูสมมติฐานการวิจัยในคร้ังน้ี คือ ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพตางกัน เมื่อเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน 

และเรียนแบบใชเว็บชวย จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน 

จะเห็นไดวาผูที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว จะมีลักษณะพฤติกรรมที่แสดงออกตางจากผูที่มี

บุคลิกภาพแบบแสดงตัว ในการเรียนการสอนโดยทั่วไปน้ัน ผูเรียนก็ยอมจะตองมีบุคลิกภาพที่

แตกตางกัน วิธีการเรียนการสอนที่แตละบุคลิกภาพชอบ ก็ยอมตางกันดวย ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพ

แบบเก็บตัวอาจชอบวิธีการเรียนการสอนบนเว็บมากกวาในชั้นเรียน เน่ืองจากไดมีโอกาสเรียนตาม

ลําพัง ในทางกลับกัน ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวอาจจะชอบวิธีการเรียนการสอนในชั้น

เรียน ที่ไดรวมทํากิจกรรมกับผูอ่ืนมากกวา ดังน้ัน ผูวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาวาเมื่อนําโปรแกรมการ

เรียนการสอน 2 แบบ คือ การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน และการเรียนแบบใชเว็บชวย ที่

มีความแตกตางของสัดสวนเวลาของการเรียนในชั้นเรียนและการเรียนบนเว็บ โดยใชระบบ

การจัดการเรียนรูของ Blackboard เขามาชวยในการจัดการเรียนออนไลน โดยศึกษากับกลุมผูเรียนที่

มีบุคลิกภาพตางกัน คือบุคลิกภาพแบบเก็บตัว และแบบแสดงตัว เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต ซึ่งเปนระดับการศึกษาที่ตองใชการอภิปรายแสดงความคิดเห็นกัน

อยางกวางขวางเขามาจัดการเรียนการสอน เพื่อเปนทางเลือกหน่ึงในการจัดการเรียนการสอนใน

ระดับ อุดมศึกษาตอไป
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วัตถุประสงคของการวิจัย

1. เพื่อศึกษาผลของการเรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวย ที่มีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน 

2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย เมื่อเรียนแบบผสมผสาน และเรียนแบบใชเว็บชวย 

3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัยที่มีบุคลิกภาพตางกัน

สมมติฐานของการวิจัย

1. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน เมื่อเรียน

แบบผสมผสานจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกับนิสิตที่เรียนแบบใชเว็บชวย อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่เรียนแบบผสมผสานจะมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกับนิสิตที่เรียนแบบใชเว็บชวย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05

3. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน จะมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05
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กรอบแนวคิดในการวิจัย

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย

คําอธิบายกรอบแนวคิดในการวิจัย

1. ลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียน หมายถึง คุณลักษณะที่เปนเอกลักษณของแตละบุคคล

แสดงออกโดยพฤติกรรมที่บุคคลน้ันมีตอสิ่งแวดลอมที่ตนกําลังเผชิญอยู และพฤติกรรมน้ีจะคงเสน

คงวาพอสมควร ซึ่ง Carl G.Jung (1959) ไดแบงลักษณะบคุลิกภาพของคนเปน 2 แบบ คือ 

1.1 บุคลิกภาพแบบเก็บตัว หมายถึง ลักษณะของบุคคลที่ชอบเก็บตัว เปนคนเงียบ 

ชอบแยกตัวจากคนอ่ืน ชอบอานหนังสือมากกวาที่จะสนิทสนมกับเพื่อน ทํากิจกรรมตางๆ เต็มไป

ดวยความระมัดระวังและมักวางแผนลวงหนา เจาระเบียบ เปนคนซื่อตรง ขี้อาย ไมชอบความ

ต่ืนเตน ควบคุมอารมณ ไมชอบแสดงอารมณวูวาม อาจมองโลกในแงราย และใหคานิยมกับ

จริยธรรมสูง  

การเรียนแบบใชเว็บชวย

(Web-Facilitated)

(Parson, 1997; MacEntee and Lewis,

2003; Ross and Gage, 2006;

SLOAN-C, 2005; Alghazo, 2006;

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ, 2548; ศรีศกัดิ์  

จามรมาน, 2549)

การเรียนแบบผสมผสาน 

(Blended Learning)

(Carman, 2002; Driscoll, 2002;

SLOAN-C, 2005; Sharpe and others,

2006; Bonk and Graham 2006;

Masie, 2006; บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ,

2548; ศรีศักดิ์  จามรมาน, 2549)
ลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียน 

Jung(1959)

1. แบบเก็บตัว (Introvert)

2. แบบแสดงตัว (Extrovert)

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
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1.2 บุคลิกภาพแบบแสดงตัว หมายถึง ลักษณะของบุคคลที่ชอบเขาสังคม ชอบ

สังสรรค มีเพื่อนมาก ไมชอบอานหนังสือหรือศึกษาโดยลําพัง ชอบกิจกรรมที่ทําใหเกิดความ

ต่ืนเตน ชอบความสนุกสนานราเริง ชอบความเปลี่ยนแปลง ไมชอบความจําเจ มองโลกในแงดี และ

เปนคนที่แสดงอารมณและความรูสึกอยางเปดเผย มีแนวโนมที่จะกาวราว วูวามไมควบคุมอารมณ

2. การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) หมายถึง การเรียนการสอนที่ผสมผสาน

การเรียนปกติในชั้นเรียน และการเรียนบนเว็บในสัดสวนใกลเคียงกัน โดยผสมผสานวิธีการสอน

ตางๆ ซึ่งประกอบดวย การบรรยายในชั้นเรียน การนําชั้นเรียนโดยผูสอน  การเรียนบนเว็บตาม

อัตราความกาวหนาของผูเรียน การติดตอสื่อสารกันระหวางผูเรียนกับผูเรียน และผูเรียนกับผูสอน

ทั้งในชั้นเรียนและผานเว็บ การกําหนดใหอานมีการรวมกันอภิปรายทั้งในชั้นเรียนและบนเว็บ มี

การกําหนดงานใหทําทั้งในชั้นเรียนและบนเว็บ การประเมินผลการเรียนโดยการทําแบบฝกหัดบน

เว็บ การทดสอบในชั้นเรียน และมีการเชื่อมโยงไปยังแหลงทรัพยากรการเรียนรูอ่ืนๆ บนเครือขาย

อินเทอรเน็ต (Carman, 2002; Driscoll, 2002; SLOAN-C, 2005; Sharpe and others, 2006; Bonk

and Graham 2006; Masie, 2006; บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ, 2548; ศรีศักด์ิ  จามรมาน, 2549) ทั้งน้ีเพื่อให

การเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพ และผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคทางการเรียน 

3. การเรียนแบบใชเว็บชวย (Web-Facilitated Learning) หมายถึง การเรียนการสอนที่มีการ

นําเอาเว็บที่มีลักษณะเปนรูปธรรมเขามาใชในการเรียนในชั้นเรียนปกติ โดยเรียนในชั้นเรียนเปน

หลัก และใชเว็บเปนสวนเสริม เปนการสื่อสารสองทางที่มีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน และ

ผูเรียนกับผูเรียน และมีการเชื่อมโยงไปยังแหลงทรัพยากรทางการศึกษา  มีการกําหนดงานบนเว็บ

การกําหนดใหอาน การรวมกันอภิปราย การตอบคําถามมีการสื่อสารอ่ืนๆ ผานเว็บ มีกจิกรรมตางๆ 

ที่ใหทําในรายวิชา มีการเชื่อมโยงไปยังแหลงทรัพยากรอ่ืนๆ (Parson, 1997; MacEntee and Lewis,

2003; Ross and Gage, 2006; SLOAN-C, 2005; Alghazo, 2006; บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ, 2548;

ศรีศักด์ิ  จามรมาน, 2549)

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนของการทํางานตามภาระงานทั้งบนเว็บและใน

ชั้นเรียนรวมไปถึง คะแนนทดสอบหลังการเรียนแบบผสมผสาน และแบบใชเว็บชวย ของนิสิต

ระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
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ขอบเขตในการวิจัย

1. ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา 2726122 การผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา ภาคการศึกษาตน ป

การศึกษา 2550 จํานวน 104 คน 

2. ตัวแปรที่ใชในการวิจัยประกอบดวย

ตัวแปรตน มี 2 ประเภท ไดแก

2.1 ประเภทของการเรียน มี 2 รูปแบบ ไดแก 

2.1.1 การเรียนแบบผสมผสาน 

2.1.2 การเรียนแบบใชเว็บชวย

2.2 บุคลิกภาพของผูเรียน มี 2 รูปแบบ ไดแก

2.2.1 บุคลิกภาพแบบแสดงตัว

2.2.2 บุคลิกภาพแบบเก็บตัว

ตัวแปรตาม ไดแก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3. รายวิชาการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา (E-Media for Education) เปนวิชาที่

เรียนสัปดาหละ 3 ชั่วโมง แบงเปนภาคบรรยาย 1 ชั่วโมง และภาคปฏิบัติ 2 ชั่วโมง  แบงเน้ือหาการ

เรียนเปน 4 โมดูล ในการวิจัยคร้ังน้ีเปนหนวยการเรียนเร่ือง การใชโปรแกรม Macromedia

Authorware 7.0 ผลิตสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เน้ือหาการเรียนการสอนไดแก ความรู

เบื้องตนเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การเขียนสตอร่ีบอรด ขั้นตอนการใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ผลิตบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  ซึ่งระยะเวลาในการเรียนการสอนเปนจํานวนทั้งสิ้น 4 สัปดาห สัปดาหละ  3

ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง

4. ในการเรียนการสอนบนเว็บ จะนําระบบการจัดการเรียนรู Blackboard เขามาใชบริหาร

จัดการเรียนการสอนในรายวิชา 
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คําจํากัดความท่ีใชในการวิจัย

1. การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

บนเว็บผสมผสานกับการเรียนการสอนในชั้นเรียนแบบปกติ ซึ่งในการวิจัยคร้ังน้ี แบงเปนการเรียน

การสอนบนเว็บ ประมาณรอยละ 50 ของเวลาเรียนทั้งหมด และเปนการเรียนการสอนในชั้นเรียน

ปกติ ประมาณรอยละ 50 ของเวลาเรียนทั้งหมด ดังรายละเอียดตอไปน้ี

1.1 การเรียนการสอนบนเว็บ คิดเปนรอยละ 50 ของเวลาเรียนทั้งหมด เปนการ

เรียนการสอนแบบไมประสานเวลา โดยใชระบบการจัดการเรียนรู Blackboard เขามาชวยในการ

จัดการรายวิชา อยูในรูปของการบรรยายเน้ือหา การศึกษาและลงมือฝกปฏิบัติตามความกาวหนา

ของผูเรียน การทําแบบฝกหัด การใชจดหมายอิเล็กทรอนิกสรายงานความกาวหนาและซักถาม

ปญหาจากการลงมือฝกปฏิบัติดวยตนเอง และการสงผลงานและการบาน การอภิปรายกอนเรียน

และหลังเรียนในประเด็นที่ผูสอนกําหนด 

1.2 การเรียนในชั้นเรียนแบบปกติ คิดเปนรอยละ 50 ของเวลาเรียนทั้งหมด อยูใน

รูปของการบรรยายประกอบสื่อตางๆ เชน สไลด PowerPoint  การลงมือฝกปฏิบัติในการใช

โปรแกรม โดยมีผูสอนคอยใหคําแนะนํา การอภิปรายซักถามขอสงสัยตางๆ ในเร่ืองที่เรียนและ

ปญหาที่เกิดระหวางการฝกปฏิบัติ ทั้งน้ีขึ้นอยูกับความเหมาะสมของเน้ือหา

2. การเรียนแบบใชเว็บชวย (Web-Facilitated Learning) หมายถึง การจัดการเรียนการสอน

ในชั้นเรียนแบบปกติ เปนหลัก โดยมีการใชเว็บชวย เพื่อเอ้ืออํานวยความสะดวกในการเรียนการ

สอน ซึ่งในการวิจัยคร้ังน้ีแบงเปนการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ ประมาณรอยละ 80 ของเวลา

เรียนทั้งหมด และเปนการเรียนการสอนบนเว็บ ประมาณรอยละ 20 ของเวลาเรียนทั้งหมด ดัง

รายละเอียดตอไปน้ี

2.1 การเรียนการสอนในชั้นเรียน คิดเปนรอยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมด อยูใน

รูปของการเรียนรูบรรยายประกอบสื่อตางๆ เชน สไลด PowerPoint  การฝกปฏิบัติโดยผูสอนคอย

ใหคําแนะนํา การสรางผลงาน การทําแบบทดสอบ การอภิปรายประเด็นตางๆในชั้นเรียน และการ

ซักถามขอสงสัยในการเรียน  

2.2 การเรียนการสอนบนเว็บชวย คิดเปนรอยละ 20 ของเวลาเรียนทั้งหมด เปนการ

เรียนการสอนแบบไมประสานเวลา โดยใชระบบการจัดการเรียนรู Blackboard เขามาชวยในการ

จัดการรายวิชา ซึ่งจะอยูในรูปของการดาวนโหลดเอกสารอานประกอบ เอกสารประกอบการสอน 

สไลดประกอบการบรรยาย แผนผัง แผนภาพ กราฟกตางๆ เพื่อทําการศึกษาลวงหนา การอภิปราย

กอนและหลังการเรียนในประเด็นที่ผูสอนกําหนด การใชจดหมายอิเล็กทรอนิกสซักถามขอสงสัย
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3. บุคลิกภาพของผูเรียน หมายถึง แบบแหงลักษณะของบุคคล และวิธีการแสดงออกซึ่ง

กําหนดการปรับตัวตามแบบฉบับของแตละบุคคล ซึ่งบุคลิกภาพที่เกี่ยวของกับการเรียนแบบ

ผสมผสานและการเรียนแบบใชเว็บชวยที่ผูเรียนมีโอกาสในการแสดงออกหรือการอภิปรายแตกตาง

กัน ไดแก บุคลิกภาพแบบเก็บตัว และบุคลิกภาพแบบแสดงตัว ตามแนวคิดการจําแนกบุคลิกภาพ

ของ Jung (1959)

3.1 บุคลิกภาพแบบเก็บตัว หมายถึง ลักษณะของบุคคลที่ชอบเก็บตัว เปนคนเงียบ 

ชอบแยกตัวจากคนอ่ืน ชอบอานหนังสือมากกวาที่จะสนิทสนมกับเพื่อน ทํากิจกรรมตางๆ เต็มไป

ดวยความระมัดระวังและมักวางแผนลวงหนา เจาระเบียบ เปนคนซื่อตรง ขี้อาย ไมชอบความ

ต่ืนเตน ควบคุมอารมณ ไมชอบแสดงอารมณวูวาม อาจมองโลกในแงราย และใหคานิยมกับ

จริยธรรมสูง  ในการวิจัยคร้ังน้ีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวไดแก ผูเรียนที่ไดคะแนนจากการทํา

แบบทดสอบวัดบุคลิกภาพ MPI อยูในระหวางเปอรเซ็นตไทลที่ 1-25 คิดเปนคะแนนจาก

แบบทดสอบ MPI ไดเทากับ 14-24 คะแนน 

3.2 บุคลิกภาพแบบแสดงตัว หมายถึง ลักษณะของบุคคลที่ชอบเขาสังคม ชอบ

สังสรรค มีเพื่อนมาก ไมชอบอานหนังสือหรือศึกษาโดยลําพัง ชอบกิจกรรมที่ทําใหเกิดความ

ต่ืนเตน ชอบความสนุกสนานราเริง ชอบความเปลี่ยนแปลง ไมชอบความจําเจ มองโลกในแงดี และ

เปนคนที่แสดงอารมณและความรูสึกอยางเปดเผย มีแนวโนมที่จะกาวราว วูวามไมควบคุมอารมณ  

ในการวิจัยคร้ังน้ีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวไดแก ผูเรียนที่ไดคะแนนจากการทําแบบทดสอบวัด

บุคลิกภาพ MPI อยูในระหวางเปอรเซ็นตไทลที่ 75-99 คิดเปนคะแนนจากแบบทดสอบ MPI ได

เทากับ 35-42 คะแนน

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนของการทํากิจกรรมการเรียน และคะแนนของ

การสอบหลังการเรียนเร่ืองการใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ผลิตสื่อบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ของนิสิตภายหลังจากการเรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวย

ขอจํากัดในการวิจัย

เน่ืองจากในภาคการศึกษาตน ปการศึกษา 2550 มีนิสิตที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา 

2726122 การผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา จํานวนนอยลงกวาภาคการศึกษาที่ผานมา โดยมี

ประชากรในการวิจัยจํานวน 104 คน ซึ่งเมื่อทําการจําแนกบุคลิกภาพออกเปนแบบเก็บตัวและแบบ

แสดงตัวแลว มีจํานวน 64 คน เมื่อนําจํานวนผูเรียนที่ไดมาจัดกลุมทดลอง ทําใหไดกลุมทดลองที่มี

กลุมละ 15 คน จํานวน 4 กลุม
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ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ

1. เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบ และพัฒนาสื่อและกิจกรรมการเรียนการสอนที่

ผสมผสานระหวางการเรียนในชั้นเรียนปกติ และการเรียนบนเว็บในอัตราสวนที่เหมาะสมตอผูเรียน

ที่มีลักษณะบุคลิกภาพตางกัน 

2. เพื่อเปนแนวทางในการศึกษาลักษณะการเรียนแบบผสมผสาน และการเรียนแบบปกติ 

โดยใชเว็บเปนเทคโนโลยีที่ชวยสนับสนุนการเรียนการสอน



บทท่ี 2

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ

การวิจัยเร่ือง ผลของการเรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวย ที่มีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน ผูวิจัย

ไดทําการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ ตลอดจนงานวิจัยที่เกี่ยวของตามลําดับ ดังตอไปน้ี

1. การเรียนแบบผสมผสาน

1.1 ความหมายของการเรียนแบบผสมผสาน

1.2 องคประกอบของการเรียนแบบผสมผสาน

1.3 ลักษณะการเรียนการแบบผสมผสาน

1.4 การออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน

1.5 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนแบบผสมผสาน

2. การเรียนแบบใชเว็บชวย

2.1 ความหมายของการเรียนแบบใชเว็บชวย

2.2 องคประกอบของการเรียนแบบใชเว็บชวย

2.3 ลักษณะการเรียนแบบใชเว็บชวย

2.4 การออกแบบการเรียนแบบใชเว็บชวย

2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนแบบใชเว็บชวย

3. ลักษณะบุคลิกภาพ

3.1 ความหมายของบุคลิกภาพ

3.2 การจําแนกบุคลิกภาพตามแบบของ Jung

3.3 แบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI

3.4 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับบุคลิกภาพ

4. ระบบการจัดการเรียนรู Blackboard Academic Center
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1. การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning)

1.1 ความหมายของการเรียนแบบผสมผสาน

การเรียนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานวิธีการเรียนการสอนที่หลากหลายมาออกแบบ

เพื่อใชในการศึกษา ซึ่งมีนักการศึกษาไดใหนิยามและความหมายของการเรียนแบบผสมผสานไว

หลายทาน ไดแก

Driscoll (2002) ไดใหความหมายของการเรียนแบบผสมผสานไววาหมายถึง สิ่งที่แตกตาง

กัน ซึ่งสามารถแสดงศักยภาพไดอยางกวางขวาง โดยแบงออกเปน 4 แนวคิด ดังน้ี

1. การรวมหรือการผสมเทคโนโลยีการเรียนการสอนของเว็บ (Web-Based Technology)

กับการเรียนในชั้นเรียนแบบด้ังเดิมเชน Live Virtual Classroom, Self-Paced Instruction การเรียนรู

แบบรวมมือ (Collaborative Learning) วิดีโอสตรีมมิ่ง (Streaming Video) เสียง และขอความ

เพื่อใหบรรลุตามเปาหมายของการจัดการศึกษา

มีนักการศึกษาอีกหลายทานที่ใหคําจํากัดความที่สอดคลองกับแนวที่น้ีของ Driscoll ไวดังน้ี

Throne (2003) ใหความหมายของการเรียนแบบผสมผสานไววา เปนความกาวหนาของ

ตรรกวิทยาและธรรมชาติของการเรียนการสอน ซึ่งเกิดจากการปรับปรุงวิธีการเรียนรูที่ทาทาย และ

พัฒนาความตองการสวนบุคคล ซึ่งการเรียนแบบผสมผสานน้ี เปนการรวมนวัตกรรมและ

ความกาวหนาทางเทคโนโลยีเขาดวยกัน ดวยการมีปฏิสัมพันธบนการเรียนแบบออนไลน และการมี

สวนรวมในการเรียนแบบด้ังเดิม การเรียนแบบผสมผสานน้ีมีสวนสนับสนุน และชวยใหการเรียนรู

ของผูเรียนดีขึ้น โดยการติดตอกับผูสอน

Singh (2003) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่ไววา เปนเรียนโดยใชการ

ผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลายเขาดวยกันเพื่อใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด

Stern (2004) กลาววา การเรียนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานระหวางการเรียนแบบ

ออนไลนกับการเรียนแบบพบหนากันในชั้นเรียนปกติ ในอัตราที่หลากหลาย กลาวคือ อยางนอย

รอยละ 50 ของการเรียนเปนการเรียนแบบออนไลน อยางไรก็ดี ในนิยามของการเรียนแบบ

ผสมผสานน้ัน มีหลากหลายวิธีการที่จะผสมผสานการเรียนการสอน ที่จะทําใหเวลาของการเรียน

การสอนในชั้นเรียนถูกแทนที่โดยการเรียนบนเว็บ ซึ่งจะชวยลดการใชเวลาในชั้นเรียนลง

มูลนิธิ SLOAN (SLOAN-C, 2005) ใหคําจํากัดความไววา การเรียนแบบผสมผสาน คือ 

รายวิชาหรือโปรแกรมการเรียนที่มีการผสมผสานการเรียนแบบออนไลนและการเรียนแบบตอหนา

ตอตา ในลักษณะของการที่ลดเวลาที่ผูเรียนจะตองเขามาเรียนในชั้นเรียนปกติลง

Graham (2006) กลาววาการเรียนแบบผสมผสาน เปนการผสมผสานระหวางการเรียนแบบ

ตอหนาตอตา กับการเรียนโดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อ
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Noord and others (2007) ใหคําจํากัดความของการเรียนแบบผสมผสานไววา เปนการ

รวมกันหรือการผสมผสานของวิธีการเรียนออนไลนแบบตางๆ เขากับการเรียนการสอนแบบพบกัน

ในชั้นเรียนปกติ ซึ่งการเรียนแบบผสมผสานไดกลายมาเปนที่รูจักมากขึ้นและถูกนํามาใชประโยชน 

เน่ืองดวยคุณสมบัติของการเรียนออนไลนซึ่งมีทั้งแบบประสานเวลาและไมประสานเวลา

หริลักษณ  บานชื่น (2549) ไดใหความเห็นเกี่ยวกับแนวคิดน้ีของ Driscoll ไววา เปนการ

รวมวิธีการสอนหลากหลายวิธีและรูปแบบการสงสารที่แตกตางกันโดยไมคํานึงถึงการใช

เทคโนโลยีเพื่อตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน ใหผูเรียนที่มีความสามารถ

แตกตางกันสามารถเรียนรูไดอยางเทาเทียมกัน และเต็มตามศักยภาพของผูเรียนแตละคน

สําหรับการวิจัยในคร้ังน้ี ผูวิจัยยึดแนวคิดน้ีของ Driscoll มาเปนกรอบแนวคิดในการวิจัย 

ซึ่งผูวิจัยสามารถสรุปตามแนวคิดน้ีไดวา การเรียนแบบผสมผสาน เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนบนเว็บผสมผสานกับการเรียนการสอนในชั้นเรียนแบบปกติ โดยใชคุณสมบัติของเคร่ืองมือ

ตางๆ บนเว็บไซตมาชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู โดยมีการลดเวลาที่ผูเรียนกับผูสอนในการ

พบกันในชั้นเรียนบางสวนมาเปนการเรียนรูดวยตนเองบนเว็บแทน

2. การรวมวิธีการสอนเพื่อสรางผลลัพธทางการเรียนที่ดีที่สุด โดยใชหรือไมใชเทคโนโลยี

การเรียนการสอนก็ได ซึ่งเปนการผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลายเขาดวยกัน เชน แนวคิดคอน

สตรัคติวิซึ่ม (Constructivism) แนวคิดพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) และแนวคิดพุทธิปญญานิยม

(cognitivism) เพื่อใหไดผลลัพธจากการเรียนที่ดีที่สุด ซึ่งอาจใชหรือไมใชเทคโนโลยีเทคโนโลยี

การสอน (Instructional Technology) ก็ได

นักการศึกษาที่ใหคําจํากัดความที่สอดคลองกับแนวคิดน้ีของ Driscoll ไดแก

Bonk and Graham (2004) ใหความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสานวา เปนการ

ผสมผสานระบบการเรียน (Learning Systems) ที่หลากหลายเขาดวยกันเพื่อแกปญหาที่เกิดขึ้นอยาง

หลากหลายในการเรียน

นอกจากน้ี หริลักษณ บานชื่น (2549) ไดสรุปตามแนวคิดน้ีของ Driscoll ไววา การเรียน

การสอนแบบผสมผสาน เปนการรวมทฤษฎีการสอน (Mixing Theories of Learning) เขาดวยกัน

รวมเอาหลักการ แนวคิด วิธีการของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) ทฤษฎีพุทธปิญญานิยม

(Cognitivism) และ ทฤษฎี Constructionism โดยการใชทฤษฎีการสอนที่หลากหลายเพื่อตอบสนอง

ความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางเทาเทียมกัน ตามศักยภาพที่

ตนเองมีอยู

จากคําจํากัดความขางตน ผูวิจัยสรุปไดวา การเรียนแบบผสมผสานตามแนวคิดน้ี เปนการ

ผสมผสานวิธีการสอนที่หลากหลาย รวมไปถึงแนวคิดทางจิตวิทยาตางๆ เขาดวยกัน เพื่อสนับสนุน

ใหผูเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูตามศักยภาพของตนเอง โดยไมไดเนนวาตองใชหรือไมใช

เทคโนโลยีเขามาสนับสนุนในการเรียนการสอน
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3. การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบกับการเรียนการสอนที่เผชิญหนา

กับผูสอน ซึ่งเปนมุมมองที่มีผูยอมรับกันอยางแพรหลายมากที่สุด (Driscoll, 2002)

Coil and Moonen (2001) กลาววาการเรียนแบบผสมผสาน เปนการผสมผสานระหวางการ

เรียนแบบเผชิญหนากับการเรียนแบบออนไลนเขาดวยกัน ซึ่งมีทั้งสวนประกอบที่เปนการเรียนใน

หองเรียนและการเรียนแบบออนไลนโดยใชองคประกอบของการเรียนแบบออนไลนเติมเต็ม

ชองวางของการเรียนในหองเรียน

Smith (2001) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานวา เปนการจัดการเรียนการ

สอนทางไกลโดยใชเทคโนโลยีที่ทันสมัย เชน โทรทัศน อินเทอรเน็ต ขอความเสียง (Voice Mail)

และการประชุมทางโทรศัพท เปนตน ผสมผสานกับจัดการศึกษาแบบด้ังเดิม (Traditional

Education)

ผูวิจัยสรุปความหมายของการเรียนแบบผสมผสานตามแนวคิดน้ีไดวา เปนการผสมผสาน

โดยนําเอาคุณสมบัติของเทคโนโลยีทุกรูปแบบ ไดแก อินเทอรเน็ต รวมไปถึงเคร่ืองมือและอุปกรณ

การสื่อสารตางๆ เปนตน มาใชเพื่อสนับสนุนและทดแทนกิจกรรมบางสวนของการเรียนการสอน

ในชั้นเรียนปกติ 

4. การรวมเทคโนโลยีการสอนกับการทํางานจริง ซึ่งมีนักการศึกษาที่ใหคํานิยามสอดคลอง

กับแนวคิดน้ีของ Driscoll ไดแก

Bersin (2003) ที่กลาววาการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนสวนหน่ึงของการฝกอบรม

ในองคกร เปนการผสมผสานการเรียนผานระบบอิเล็กทรอนิกสและสื่ออ่ืนๆ เพื่อสงผานความรูใน

การฝกอบรม

จากแนวคิดขางตน ผูวิจัยสรุปการเรียนแบบผสมผสานในมุมมองน้ีไดวา เปนการ

ผสมผสานเทคโนโลยีการสอนทุกรูปแบบ เพื่อใหเกิดการสงผานความรูในองคกร

จากนิยามทั้ง 4 แนวคิดในขางตน สามารถสรุปไดวา การเรียนแบบผสมผสาน หมายถึง 

การผสมผสานแนวคิดและวิธีการสอนตางๆ รวมไปถึงเทคโนโลยีที่หลากหลาย เขากับการเรียนการ

สอนแบบด้ังเดิมในชั้นเรียน กลาวคือมีการลดเวลาเรียนในชั้นเรียนปกติลง โดยเน้ือหาและกิจกรรม

การเรียนรูบางอยางสามารถเรียนแบบออนไลนได ทั้งน้ีเพื่อสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดี

ขึ้น บรรลุตามวัตถุประสงคการเรียนรู ซึ่งนอกจากการเรียนการสอนในระบบการศึกษาแลว การ

เรียนแบบผสมผสานยังรวมไปถึงการนําไปใชในการทํางาน

นอกจากน้ี Graham, Allen and Ure (2003) ไดทําการสังเคราะหจากคํานิยามของนัก

การศึกษาตางๆ จนไดความหมายของการเรียนแบบผสมผสานออกเปน 3 แนวคิด ไดแก

1. การผสมผสานของรูปแบบการสอนตางๆ ที่เปนที่นิยม (หรือ การใชสื่อที่หลากหลาย)

2. การผสมผสานของวิธีการสอนแบบตางๆ

3. การผสมผสานการสอนแบบออนไลนรวมกับการเรียนแบบพบกันในชั้นเรียน
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จากแนวคิดของนักการศึกษาตางๆ ดังกลาวมาทั้งหมดในขางตนน้ัน ผูวิจัยสรุปไดวาการ

เรียนแบบผสมผสานมีความหมายที่หลากหลาย แตวัตถุประสงคในการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานน้ันก็เพื่อลดขอจํากัดของการเรียนในชั้นเรียนแบบด้ังเดิม และเอ้ืออํานวยใหผูเรียนบรรลุ

ตามวัตถุประสงคการเรียน เกิดการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น

จากการศึกษา ผูวิจัยพบวาสําหรับการศึกษาในระดับอุดมศึกษา การเรียนแบบผสมผสาน

น้ัน ไดครอบคลุมความหมายที่กวางขวาง และมีชื่อเรียกที่แตกตางกันออกไป (Driscoll, 2002;

Throne, 2003; Martyn, 2003; SLOAN-C, 2005; Graham, 2006; Sharpe and others, 2006; ศรีศักด์ิ  

จามรมาน, 2549) ดังน้ี

- Blended Learning

- Hybrid Learning

- Flexible Learning

- Integrated Learning

- Multi-Method Learning or Mix Mode Learning

คําที่หมายถึงการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานไดมีผูใหการยอมรับมากที่สุดคือ 

“Blended Learning” (กนกพร  ฉันทนารุงภักด์ิ, 2548) ในการศึกษาวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยจึงใชคําวา “การ

เรียนแบบผสมผสาน” ซึ่งมาจากคําในภาษาอังกฤษวา Blended Learning

1.2 องคประกอบของการเรียนแบบผสมผสาน

Carman (2002) เสนอแนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน วาประกอบดวยองคประกอบที่มีการผสมผสานระหวางการเรียนแบบออนไลนและการ

เรียนแบบด้ังเดิม ซึ่งประกอบดวย 5 องคประกอบ ดังน้ี 

1. เหตุการณสด (Live Events)

ประกอบดวย การนําชั้นเรียนโดยผูสอน (Instructor-Led Events) การบรรยายในชั้นเรียน

แบบด้ังเดิม (Traditional Lectures) การประชุมผานระบบวิดีโอ (Video Conferences) และการ

สนทนาแบบประสานเวลา (Synchronous Chat Sessions)

2. การเรียนตามอัตราการเรียนรูของผูเรียน (Self-Paced Learning)

การจัดการเรียนการสอนที่สอดคลองกับประสบการณการเรียนรูของผูเรียน เพื่อใหผูเรียน

ไดเรียนดวยตนเองตามความสามารถสวนบุคคล เคร่ืองมือที่ใช ไดแก อินเทอรเน็ต และซีดีรอมแบบ

การสอน (CD-ROM-based tutorial)

3. การเรียนแบบรวมมือ (Collaboration)
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การติดตอสื่อสารระหวางผูเรียน ประกอบดวย จดหมายอิเล็กทรอนิกส การสนทนา 

(Threaded Discussions) และการคิดรวมกัน (Come to Think of it)

4. การประเมินผล (Assessment)

การวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตามวัตถุประสงคของการเรียน ประกอบดวย 

การทดสอบ การสอบโดยไมแจงลวงหนา (Quizzes) การตัดสินผลการเรียน การใหผลปอนกลับใน

เชิงลึก (Narrative Feedback) การประเมินโดยใชแฟมสะสมงาน (Portfolio Evaluations)

5. อุปกรณสนับสนุน (Support Materials)

อุปกรณที่ใชสนับสนุนบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน ประกอบดวย แหลงอางอิง 

(Reference Material) ทั้งทางกายภาพ และแหลงอางอิงเสมือน คําถามที่ถูกถามซ้ําบอยๆ (FAQ

Forums) ซึ่งอุปกรณเหลาน้ีเปนสวนสําคัญในการสงผานความรูและการเก็บจดจําความรูของผูเรียน 

(Retention and Transfer)

Donaldson และ Conrad (2002 อางถึงใน หริลักษณ  บานชื่น, 2549) ใหขอเสนอแนะวาใน

การเลือกการจัดการสนทนาแบบประสานเวลาและตางเวลา (Synchronous and Asynchronous

Discussions) ควรคําถึงจุดเดนและจุดดอยของการสนทนาแตละแบบ กลาวคือ การสนทนาแบบตาง

เวลา(Asynchronous Discussions) เหมาะสําหรับการสื่อสารเปนรายบุคคล โดยรูปแบบการสนทนา

ที่เปดโอกาสใหผูเรียนมีชวงเวลาในการสะทอนความคิดของตนเองในแบบที่ยืดหยุนเพื่อตอบสนอง

ตอความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน ในขณะที่การสนทนาแบบประสานเวลา (Synchronous

Discussions) เหมาะสําหรับการทํากิจกรรมกลุมที่ผูเรียนทุกคนตองการไดขอสรุป หรือการ

ตอบสนองจากสมาชิกภายในกลุม เชน การประชุมกลุม การระดมสมอง เปนตน การจัดการสนทนา

แบบประสานเวลาใหประสบผลสําเร็จควรจัดสําหรับผูเรียนที่มีกลุมขนาดเล็กการเลือกใชการ

จัดการสนทนาแบบประสานเวลาและตางเวลา ผูสอนควรคํานึงถึงรูปแบบของกิจกรรมการเรียนการ

สอนเปนสําคัญ เคร่ืองมือที่ใชในการจัดชุมชนในการเรียนออนไลน เชน Yahoo Groups TappedIn

Blogs และ Eluminate เปนตน

Barnum และ Paarmann (2002) เสนอแนวคิดเกี่ยวกับรูปการจัดการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน วาประกอบดวย 4 องคประกอบดังน้ี

1. การสงผานขอมูลโดยใชเว็บ (Web-based delivery)

2. กระบวนการเรียนแบบเผชิญหนา (Face-to-face processing)

3. การสรางความสามารถในการเขาถึงระบบ (Creating deliverables)

4. การสงเสริมกระบวนการเรียนรูรวมกัน (Collaborative extension of learning)
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Thorne (2003) แบงองคประกอบของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน เปน 12

กลุม โดยจัดเปน 2 องคประกอบ คือ องคประกอบดานออนไลน (Online) 6 กลุม และองคประกอบ 

ดานออฟไลน (Offline) 6 กลุม ดังน้ี

1. ดานออฟไลน (Offline) มี 6 กลุม ไดแก

- การเรียนในที่ทํางาน (Workplace Learning)

- ผูสอน ผูชี้แนะ หรือที่ปรึกษาในชั้นเรียน (Face-to-Face Tutoring, Coaching or

Mentoring)

- หองเรียนแบบด้ังเดิม (Classroom)

- สื่อสิ่งพิมพ (Distributable Print Media)

- สื่ออิเล็กทรอนิกส (Distributable Electronic Media)

- สื่อสําหรับเผยแพร (Broadcast Media)

2. ดานออนไลน (Online) มี 6 กลุม ไดแก

- เน้ือหาการเรียนบนเครือขาย (Online Learning Content)

- ผูสอนอิเล็กทรอนิกส, ผูชี้แนะอิเล็กทรอนิกส หรือที่ปรึกษาอิเล็กทรอนิกส

(e-Tutoring, e-Coaching or e-Mentoring)

- การเรียนรูรวมกันแบบออนไลน (Online Collaborative Learning)

- การจัดการความรูแบบออนไลน (Online Knowledge Management)

- เว็บ (The Web)

- การเรียนแบบเคลื่อนที่ (Mobile Learning)

องคประกอบดานออฟไลน (Offline) ดานการเรียนในที่ทํางาน (Workplace Learning)

ประกอบดวย

- ผูจัดการเรียนการสอนตองเปนผูพัฒนาการเรียนการสอน (Manager as

Developer)

- การเรียนรูในขณะปฏิบัติงานงาน (Learning on the Job)

- การเรียนแบบโครงการ (Projects)

- การฝกงาน (Apprenticeships)

- การติดตามผล (Shadowing)

- การมอบหมายงาน (Placements)

- การตรวจงานที่มอบหมาย (Site Visits)

องคประกอบดานออฟไลน (Offline) ดานผูสอน ผูชี้แนะหรือที่ปรึกษาในการเรียนแบบ

เผชิญหนา (Face-to-Face Tutoring, Coaching or Mentoring) ประกอบดวย

- ผูสอน (Tutoring)
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- ผูชี้แนะ (Coaching)

- ที่ปรึกษา (Mentoring)

- การประเมินผลแบบ 360 องศา (360 degree feedback)

องคประกอบดานออฟไลน (Offline) ดานหองเรียน (Classroom) ประกอบดวย

- การสอนแบบบรรยาย หรือการนําเสนองาน (Lectures/Presentations)

- การสอน (Tutorials)

- การฝกปฏิบัติ (Workshops)

- การสัมมนา (Seminars)

- บทบาทสมมติ (Role Play)

- สถานการณจําลอง (Simulations)

- การประชุม (Conferences)

องคประกอบดานออฟไลน (Offline) ดานสื่อสิ่งพิมพ (Distributable Print Media)

ประกอบดวย

- หนังสือ (Books)

- นิตยสาร (Magazines)

- หนังสือพิมพ (Newspapers)

- สมุดฝกหัด (Workbooks)

- วารสาร (Keeping a Journal)

- Review / Learning Logs

องคประกอบดานออฟไลน (Offline) ดานสื่ออิเล็กทรอนิกส (Distributable Electronic

Media) ประกอบดวย

- เทปคาสเซทท (Audio Cassettes)

- ซีดี (Audio CD)

- วิดีโอเทป (Videotape)

- ซีดีรอม (CD-ROM)

- ดีวีดี (DVD)

องคประกอบดานออฟไลน (Offline) ดานสื่อสําหรับเผยแพร (Broadcast Media) สื่อที่ใช

เผยแพรไดมีดังน้ี

- โทรทัศน (TV)

- วิทยุ (Radio)

- โทรทัศนที่มีการปฏิสัมพันธ (Interactive TV)

องคประกอบดานออนไลน (Online) ดานเน้ือหาการเรียนแบบออนไลน (Online
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Learning Content) ประกอบดวย

- แหลงทรัพยากรการเรียนพื้นฐาน (Simple Learning Resources)

- การปฏิสัมพันธดานเน้ือหาทั่วไป (Interactive Generic Content)

- การปฏิสัมพันธดานเน้ือหาเฉพาะดาน (Interactive Customized Content)

- การสนับสนุนดานการปฏิบัติการ (Performance Support)

- สถานการณจําลอง (Simulations)

องคประกอบดานออนไลน(Online) ดานผูสอนอิเล็กทรอนิกส, ผูชี้แนะอิเล็กทรอนิกส หรือ

ที่ปรึกษาอิเล็กทรอนิกส (e-Tutoring, e-Coaching or e-Mentoring) ประกอบดวย

- ผูสอนอิเล็กทรอนิกส (e-Tutoring)

- ผูชี้แนะอิเล็กทรอนิกส (e-Coaching)

- ผูตรวจสอบอิเล็กทรอนิกส (e-Mentoring)

- การใหผลปอนกลับแบบ 360 องศา (360 degree feedback)

องคประกอบดานออนไลน(Online) ดานการเรียนรูรวมกันแบบออนไลน (Online

Collaborative Learning) ประกอบไปดวย

- การรวมมือแบบไมประสานเวลา (Asynchronous) ไดแก อีเมล (e-mail) กระดาน

ขาว (Bulletin Boards)

- การรวมมือแบบประสานเวลา (Synchronous) ไดแก การพุดคุยแบบพิมพ

(Text Chat) การใชขอมูลรวม (Application Sharing) การประชุมโดยใชเสียง (Audio Conferencing)

การประชุมผานวิดีทัศน (Video Conferencing) และ หองเรียนเสมือน (Virtual Classrooms)

องคประกอบดานออนไลน (Online) ดานการจัดการความรูแบบออนไลน (Online

Knowledge Management) ประกอบดวย

- การสืบคนฐานความรู (Searching Knowledge Bases)

- แหลงขอมูล (Data Mining)

- เอกสารและการเรียกคนขอมูล (Document and File Retrieval)

- การซักถามผูเชี่ยวชาญ (Ask an Expert)

องคประกอบดานออนไลน (Online) ดานเว็บ (The web) ประกอบดวย

- เคร่ืองมือในการสืบคน (Search Engines)

- เว็บไซต (Websites)

- กลุมผูใชงาน (User Groups)

- เว็บไซตดานธุรกิจ (e-Commerce Sites)

องคประกอบดาน (Online) ดานการเรียนแบบเคลื่อนที่ (Mobile Learning) ประกอบดวย

- เคร่ืองคอมพิวเตอรแบบแลปทอป (Laptops)
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- เคร่ืองคอมพิวเตอรขนาดพกพา (PDAs)

- โทรศัพทเคลื่อนที่ (Mobile Phones)

1.3 ลักษณะการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

Dam (2003) ไดกลาวถึงลักษณะการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ไว 3 ลักษณะ อันไดแก

1. การเรียนการสอนแบบเผชิญหนา (Face-to-Face) เปนการเรียนการสอนที่ผูสอนและ

ผูเรียนอยูในสถานที่เดียวกัน ในเวลาเดียวกัน

2. การเรียนดวยตนเองบนเว็บ (Self-Paced e-Learning) การเรียนการสอนชนิดน้ีเปนการ

เรียนการสอนแบบไมประสานเวลา หรือการเรียนแบบรวมมือโดยที่ผูเรียนใชเทคโนโลยีในการ

เรียนการสอนแตไมไดเชื่อมตอกับผูเรียนคนอ่ืน หรือ ผูสอนในเวลาเดียวกัน

3. การเรียนบนเว็บแบบสด (Live e-Learning) เปนการใชเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการ

สอน โดยที่ผูเรียนและผูสอนรวมกันในเวลาเดียวกัน แตแตกตางสถานที่ การเรียนการสอนใน

ลักษณะน้ีเปนการเรียนการสอนแบบประสานเวลา

ในดานสัดสวนของการเรียนบนเว็บ และในชั้นเรียนน้ัน มูลนิธิ SLOAN (SLOAN-C,

2005) และ ศรีศักด์ิ  จามรมาน (2549) ระบุไววา การเรียนแบบผสมผสาน หรือการเรียนแบบ

ลูกผสม เปนการเรียนการสอนที่ผูเรียนตองเรียนแบบตอหนาตอตาสวนหน่ึง และอีกสวนหน่ึง 

ประมาณ รอยละ 30 – 79 ของเวลาที่ใชในรายวิชาจะตองทําการเรียนออนไลน โดยมีลักษณะคือ 

นําเสนอเน้ือหาวิชาโดยผสมผสานวิธีออนไลนและวิธีตอหนาตอตา สวนมากของเน้ือหานําเสนอ

ผานอินเทอรเน็ต เชน หองสนทนา และบางสวนนําเสนอแบบตอหนาตอตา ซึ่งรายละเอียดดังแสดง

ในตารางที่ 1

ตารางท่ี 1 รอยละของการเรียนการสอน โดยวิธีการเรียนแบบปกติในชั้นเรียนไปจนถึงการเรียน

แบบออนไลน

SLOAN-C, 2005; ศรีศักด์ิ จามรมาน, 2549 บุปผชาติ ทัฬหิกรณ, 2548

รอยละ 0

แบบด้ังเดิม

(Traditional)

          วิชาที่ไมมีการใชเทคโนโลยีออนไลนเลย 

น่ันคือ นําเสนอเน้ือหาโดยการเขียนหรือการ

รอยละ 5 – 10

(Information)

          ใชชั้นเรียนมากกวา e-Learning โดยใช

ในสวนของประมวลผลการสอน ตารางเวลา 
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SLOAN-C, 2005; ศรีศักด์ิ จามรมาน, 2549 บุปผชาติ ทัฬหิกรณ, 2548

บรรยาย

รอยละ 1 – 29

แบบใชเว็บชวย

(Web-Facilitated)

          วิชาที่ใชเทคโนโลยีเว็บเพื่ออํานวยความ

สะดวกในการสอนวิชาที่เคยสอนแบบตอหนา

ตอตา ใชระบบการจัดการวิชาหรือหนาเว็บเพื่อ

นําเสนอคําอธิบายรายวิชา และการบาน เปนตน

รอยละ 30 – 79

แบบลูกผสม

(Blended/ Hybrid)

          นําเสนอเน้ือหาวิชาโดยผสมผสานวิธี

ออนไลนและวิธีตอหนาตอตา สวนมากของ

เน้ือหานําเสนอผานอินเทอรเน็ต เชน หอง

สนทนา และบางสวนนําเสนอแบบตอหนาตอ

ตา

รอยละ 80 – 100

แบบออนไลนหรือแบบอีเลิรนน่ิง

(Online/ e-Learning)

          นําเสนอเน้ือหาทั้งหมดหรือเกือบทั้งหมด

ทางออนไลนหรือทางอินเทอรเน็ต และ

โดยทั่วไปแลวไมมีการเรียนการสอนแบบตอ

หนาตอตาหรือในหองเรียนเลย

ประกาศขาว

รอยละ 20 – 30

(Supplemental)

อยูในรูปของ การเก็บสารสนเทศ เชน 

เอกสารอานประกอบ เอกสารประกอบการ

สอน การเชื่อมโยงไปยังเว็บ และการติดตอทาง

อีเมล

รอยละ 50 – 60

(Blended)

          เปนการเรียนในชั้นเรียน 50% และ

ออนไลนอีก 50% โดยใชแทนการเรียนในชั้น

เรียน (บรรยาย/ สัมมนา/ ปฏิบัติ) การศึกษาสื่อ

ออนไลนแทนฟงบรรยาย อภิปราย ทํา

แบบทดสอบ แบบฝกหัดออนไลน

รอยละ 90 – 100

(Distance)

          มีการเรียนในชั้นเรียนนอยมาก หรือไมมี

เลย เปนโปรแกรมเรียนออนไลนเต็มรูปแบบ 

ไดแก มหาวิทยาลัยไซเบอรของไทย ซึ่งยังมีอยู

นอยมาก

จากความคิดเห็นของนักการศึกษาเกี่ยวกับสัดสวนของการเรียนแบบผสมผสานในขางตน 

ผูวิจัยสามารถสรุปไดวาการเรียนแบบผสมผสาน เปนการเรียนที่ผสมผสานการเรียนในชั้นเรียน 

และการเรียนบนเว็บ (ออนไลน) ซึ่งมีสัดสวนของการผสมผสานในระดับที่ใกลเคียงกัน โดยเน้ือหา

สวนใหญถูกนําเสนอบนเว็บ และเน้ือหาบางสวนถูกนําเสนอในชั้นเรียน กลาวคือ ประมาณรอยละ 
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30 - 79 ของการเรียนมีการนําเสนอบนเว็บ ทั้งน้ีขึ้นอยูกับความเหมาะสมของเน้ือหาและกิจกรรม

การเรียนรู

ในวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานน้ัน รายวิชาแบบผสมผสาน จะมีการลดเวลา

ของการเรียนแบบตอหนาตอตา ลดเวลาของการเรียนในชั้นเรียนและแทนที่ดวยกิจกรรมการเรียน

ออนไลน ซึ่งกิจกรรมการเรียนบางอยางของรายวิชาสามารถเรียนออนไลนได (Ross and Gage อาง

ถึงใน Bonk and Graham, 2006)

Dziuban, Hartman and Moskul (2004) กลาววา ในการพัฒนารายวิชาที่เรียนแบบ

ผสมผสานที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางน้ัน ตองมีสวนประกอบเพื่อสงเสริมปฏิสัมพันธระหวาง

ผูเรียนดวยกัน และผูเรียนกับผูสอน ซึ่งไดแก กลุมอภิปราย หองสนทนาบนเว็บ และจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส เปนตน

Sharpe and others (2006) ไดทําการสังเคราะหลักษณะของการเรียนแบบผสมผสานเอาไว 

8 ดาน ซึ่งถือหลักความเปนไปได ดังน้ี

1. ลักษณะการถายทอด - การเรียนแบบตอหนาตอตา และการเรียนทางไกล

2. เทคโนโลยีที่ใช - การผสมผสานเทคโนโลยีตางๆ โดยใชเว็บเปนฐาน

3. การสื่อสาร - แบบประสานเวลาและไมประสานเวลา

4. สถานที่ - การเรียนรูในชั้นเรียน และการฝกหัดบนเว็บ

5. บทบาทหนาที่ - ระเบียบวินัยดานตางๆ ของผูเรียน

6. วิธีการสอน - ใชวิธีการที่มีความหลากหลาย

7. จุดเนน - ผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคการเรียน

8. การควบคุม - ควบคุมโดยผูสอน และผูเรียนควบคุมและกํากับตนเอง

Noord and others (2007) ไดเสนอวิธีการเรียนแบบผสมผสานไว ดังตารางตอไปน้ี

ตารางท่ี 2 วิธีการเรียนแบบผสมผสาน

การเรียนใน

ชั้นเรียนปกติ

การเรียนแบบรวมมือ

ประสานเวลา

การเรียนแบบรวมมือ

ไมประสานเวลา

การเรียนรูดวยตนเอง

ตามความกาวหนา

แบบไมประสานเวลา

- ผูสอนนําชั้นเรียน

- การปฏิบัติการ

ทดลอง

- การฝกและการให

- Webcasts

- การสนทนาออนไลน

- การประชุมทางไกล

ผานโทรศัพท

- กระดานอภิปราย

- Online Course

Spaces

- Listserves

- ชุดการสอนออนไลน

- สถานการณจําลอง

- การประเมินตนเอง

ออนไลน
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การเรียนใน

ชั้นเรียนปกติ

การเรียนแบบรวมมือ

ประสานเวลา

การเรียนแบบรวมมือ

ไมประสานเวลา

การเรียนรูดวยตนเอง

ตามความกาวหนา

แบบไมประสานเวลา

คําแนะนํา

- การฝกอบรมตาม

ภาระงาน

- การประชุมทางไกล

ดวยภาพและเสียง

- ไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส

- Blogs

- Wikis

- Archived Webinars

- ซีดีรอม

1.4 การออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

การออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตองคํานึงถึงหลักการออกแบบระบบการ

เรียนการสอน (Instructional System Design) เชนเดียวกับการออกแบบสื่อทั่วๆ ไป นอกจากน้ียัง

ตองคํานึงถึงวัตถุประสงคของการเรียนที่กําหนดไว ระยะเวลาในการเรียน รวมถึงความแตกตางของ

รูปแบบการเรียนรูของผูเรียน เพื่อใชเปนขอมูลพื้นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน

การออกแบบบทเรียน และการประเมินผลการเรียน (กนกพร ฉันทนารุงภักด์ิ, 2548)

The Training Place (2004) เสนอรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดย

พัฒนาจากรูปแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอน ADDIE ประกอบดวย 5 ขั้นตอน ดังน้ี

1. ขั้นวิเคราะหและวางแผน (Analysis and Planning) ประกอบดวย

1.1 การวิเคราะหผูเรียน การปฏิบัติการ องคกร รูปแบบการเรียน และ

ความตองการของระบบ เพื่อใชในการพัฒนาหลักสูตร

1.2 วิเคราะหทรัพยากรที่สนับสนุนตอการจัดกิจกรรมการเรียน

1.3 วิเคราะหความตองการของผูเรียน การวางแผน การนําไปใช การ

ทดสอบ และการประเมินผล

1.4 การวิเคราะหแผนงาน กระบวนการทํางาน การนําไปใชในภาพรวม

เพื่อนําไปสูการสสรางวงจรในการพัฒนาและปรับปรุงรูปแบบกระบวนการทํางานที่วางไว

1.5 การวิเคราะหความตองการขององคกร

2. ขั้นการออกแบบ (Design Solutions) ประกอบดวย

2.1 กําหนดจุดประสงคการเรียนรู (Objectives)

2.2 การออกแบบใหตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน

(Personalization)

2.3 การออกแบบประเภทของการเรียนรู (Taxonomy)
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2.4 การออกแบบบริบทที่เกี่ยวของ (Local Context) ไดแก บาน การทํางาน (On-

the-Job) การปฏิบัติ (Practicum) หองเรียน / หองปฏิบัติการ และการเรียนแบบรวมมือ

(collaboration)

2.5 การออกแบบผูเรียน (Audience) ไดแก การเรียนดวยการทําตนเอง (Self-Directed) การ

เรียนแบบเพื่อนชวยเพื่อน (Peer-to-Peer) การเรียนแบบผูฝกสอนและผูเรียน (Trainer-Learner) การ

เรียนแบบผูแนะนํากับผูเรียน (Mentor-Learner)

3. ขั้นการพัฒนา (Development) แบงเปน 3 องคประกอบ ดังน้ี

ตารางท่ี 3 องคประกอบของการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานขั้นการพัฒนา (The

Training Place, 2004)

แบบไมประสานเวลา

(Asynchronous)

แบบประสานเวลา

(Synchronous)

แบบเผชิญหนา

(Face-to-Face)

- ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส

- Message Boards, Forums, &

Interactive Chats

- Knowledge Bases

Performance Tools

- EPSS

- Learning Content

Management System

- Learning Management

System

- Web Authoring Tools

- Browsers

- Performance Tracking

System

- บทความ

- หนังสือ

- FAQs

- สถานการณจําลอง

- CBT

- การประชุมผานเสียง

(Audio Conferencing)

- การประชุมผานวิดีโอ

(Video Conferencing)

- การประชุมผานดาวเทียม

(Satellite Conferencing)

- Online Breakout Rooms and

Labs

- หองเรียนเสมือน

(Virtual Classrooms)

- การประชุมผานระบบ

ออนไลน (Online

Conferencing)

- การอภิปรายออนไลน

(Online Discussions)

- หองเรียนแบบด้ังเดิม

(Classroom)

- หองปฏิบัติการ (Labs)

- การพบปะ (Meetings)

- การประชุม (Conferences)

- มหาวิทยาลัย

- ที่ปรึกษา (Mentors)

- การเรียนแบบเพื่อน

ชวยเพื่อน (Peer-to-

Peer Lunch Bag Session)

- กลุมผูเชี่ยวชาญ

(Subject Matter Experts)

- ทีมสนับสนุน

(Support Teams)

- การแนะนําการเรียน

(Orientation Programs)

- เครือขายการทํางานและกลุม

อภิปราย (Networking &

Discussion Groups)
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แบบไมประสานเวลา

(Asynchronous)

แบบประสานเวลา

(Synchronous)

แบบเผชิญหนา

(Face-to-Face)

- CD-ROM

- Video

- Video Disc

- Video Streaming

- การฝกอบรมผานเว็บ

- Follow-up Assignments

4. ขั้นการนําไปใช (Implementation)

ผูที่เกี่ยวของกับการทําระบบการเรียนการสอนแบบผสมสานไดแก ผูเรียน เพื่อนรวมเรียน

ผูสอน และองคกร โดยในขั้นการนําไปใชตองกําหนดประเด็นการนําไปใช การวางแผนการ

นําไปใช

การวางแผนการใชเทคโนโลยี และการวางแผนในประเด็นอ่ืนที่อาจเกี่ยวของใหชัดเจน

5. ขั้นประเมินผล (Evaluation)

การวัดและการประเมินผลการเรียนการสอนแบบผสมสานประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน (Achieve Objectives) โดยเทียบกับเกณฑมาตรฐาน รวมถึงการประเมินงบประมาณคาใชจาย

ในการพัฒนาระบบการเรียนการสอน

Alvarez (2005) เสนอแนวคิดเกี่ยวกับขั้นตอนการออกแบบบทเรียนแบบผสมผสานวา

ประกอบดวย 7 องคประกอบ ดังน้ี

1. กําหนดจุดมุงหมายในการเรียน (Purpose Statement) และพิจารณาลําดับ

ขั้นตอนในการเรียน

2. ระหวางการจัดการเรียนการสอน (Duration)

3. สิ่งที่ตองรูกอนเรียน (Prerequisites) (ถาม)ี

4. จุดมุงหมายของการเรียน (Learning Objectives)

5. เน้ือหา และกิจการรมการเรียน (Content/Learning)

6. การประยุกตใชยุทธวิธีการเรียน (Application of Learning Strategy)

7. ยุทธวิธีในการประเมินผล (Evaluation Strategy)
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1.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนแบบผสมผสาน

Dziuban and others (2004) ไดทําการศึกษาผลของการใชการเรียนแบบผสมผสานใน

ระดับอุดมศึกษา ของมหาวิทยาลัย Central Florida พบวาการเรียนแบบผสมผสานชวยเพิ่ม

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจในการเรียนของนักศึกษามากขึ้นเมื่อเปรียบเทียบกับการ

เรียนในชั้นเรียนปกติหรือการเรียนแบบออนไลนเต็มรูปแบบ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Sharpe

and others (2006) ที่ศึกษาผลของการใชการเรียนการสอนแบบผสมผสานในระดับปริญญาตรีของ

นักศึกษามหาวิทยาลัย Oxford Brookes พบวา ผูเรียนมีการตอบรับในเชิงบวกอยางมาก ตอการเรียน

ออนไลนที่ผูสอนจัดเตรียมไวเพื่อสนับสนุนการเรียนแบบปกติ โดยผูเรียนจะใชแหลงทรัพยากรการ

เรียนรูอิเล็กทรอนิกสเปนประจํา และจะเขามารายงานปญหาของการเขาถึงบทเรียนออนไลน และ

ยังพบวาผูเรียนมีการยอมรับและเห็นคุณคาของการผสมผสานระหวางการเรียนแบบตอหนาตอตา 

และการนําเอาเทคโนโลยีเขามาสนับสนุนกิจกรรมการเรียนรู 

Dodero, Fernandez และ Sanz (2001) เปรียบเทียบขอดีของการเรียนแบบผสมผสานในดาน

การมีสวนรวมของผูเรียนและความคิดริเร่ิมในกระบวนการเรียนกับการเรียนแบบออนไลนเพียง

อยางเดียว โดยแบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม คือ กลุมผูเรียนที่เรียนในชั้นเรียนซึ่งเรียนแบบ

ผสมผสาน และกลุมผูเรียนที่เรียนแบบหองเรียนเสมือน การเรียนการสอนจัดในหองคอมพิวเตอร

และใหผูเรียนเรียนบนเว็บ ประเมินผลโดยใหผูเรียนทําขอสอบในชั้นเรียนและดูจากการมีสวนรวม

บนเว็บ ติดตอสื่อสารโดยใชเคร่ืองมือตาง ๆ ที่อยูในระบบเครือขาย วิเคราะหการมีสวนรวมของ

ผูเรียนโดยวัดจากการอภิปรายและการต้ังกระทูหรือโพสขอความ จากการวิจัยพบวา

1. การมีสวนรวมของนักเรียนในการอภิปรายน้ันสงเสริมการเรียนแบบผสมผสานชวยทํา

ใหการเรียนแบบไมประสานเวลามีความสมบูรณมากขึ้น

2. การเรียนแบบผสมผสานสงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวมมากกวา ทั้งน้ีขึ้นอยูกับรูปแบบการ

เรียนของผูเรียนแตละคนดวย

Rovai และ Jordan (2004) ศึกษาความเปนชุมชนแหงการเรียนรูระหวางการเรียนแบบใน

ชั้นเรียนปกติ การเรียนแบบผสมผสาน และการเรียนออนไลน กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาชั้นปที่ 3

จํานวน 68 คน และอาสาสมคัรอีก 86 คน แบงเปนผูเรียนที่เรียนในชั้นเรียนแบบเดิม 26 คน เปน

อาสาสมัคร 24 คน ผูที่เรียนแบบผสมผสาน 28 คน อาสาสมัคร 23 คนเรียนดวยวิธีการผสมผสานทั้ง

แบบในชั้นเรียนปกติและแบบออนไลน ผูที่เรียนออนไลนอยางเดียว 25 คน อาสาสมัคร 21 คนเรียน

ผานระบบBlackboard และการเรียนแบบออนไลน โดยใชแบบวัด CCS เปนเคร่ืองมือวัดลักษณะ

ความเปนชุมชนในชั้นเรียนในการวัดการติดตอสัมพันธและการเรียนรูของผูเรียน จาการวิจัยพบวา

การเรียนแบบผสมผสานน้ันสามารถสรางความรูสึกการเรียนรูแบบเปนชุมชนการเรียนรูไดมากกวา

รูปแบบอ่ืนๆ โดยทําใหบรรยากาศการเรียนเนนผูเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรูมากขึ้น โดยจะเนนที่
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การเรียนแบบกระตือรือรนโดยใชกระบวนการเรียนแบบรวมมือและสรางสังคมแหงความรูความ

เขาใจใหเกิดขึ้น

Owston and others (2006) พบวานักศึกษาชอบการเรียนแบบผสมผสานเน่ืองมาจากมีการ

จัดตารางการเรียนที่มีความยืดหยุน และมีความหลากหลายของโอกาสทางการเรียน ในขณะที่มีการ

คงไวซึ่งรูปแบบการเรียนแบบด้ังเดิม เชน การอภิปรายในชั้นเรียน ทั้งคณะผูจัดการเรียนการสอน

แบบผสมผสานและผูเรียนตางก็มีความรูสึกวาการเรียนแบบผสมผสานชวยพัฒนาทักษะการคิด

วิเคราะห และชวยใหเกิดอิสระทางความคิด 

จากงานวิจัยของ กนกพร  ฉันทนารุงภักด์ิ (2548) พบวา เมื่อนํารูปแบบการเรียนการสอน

บนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มาสรางเปนโปรแกรมการเรียนแบบผสมผสานบนเว็บ แลว

นําไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝาย

ประถม โดยใชการเรียนแบบรวมมือ เทคนิคแบบแบงกลุมชวยเหลือรายบุคคล ภายหลังการเรียน

การสอนผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์สูงขึ้นกวากอนการเรียนการสอน อีกทั้งกลุมตัวอยางยังมีความพอใจตอ

รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานในระดับมาก

ประโยชนของการเรียนแบบผสมผสาน

วัตถุประสงคของการนําการเรียนแบบผสมผสานเขามาใช Graham and others (2003)

กลาววา ผูสอนสวนใหญเลือกที่จะใชการเรียนแบบผสมผสานดวยเหตุผล 3 ประการ คือ

1. เพื่อปรับปรุงวิธีการสอน

2. เพื่อเพิ่มการเขาถึงและยืดหยุนในรายวิชา

3. เพื่อเพิ่มคุณคาและความคุมทุน

Graham (2006 อางถึงใน Bonk and Graham, 2006) กลาวถึงประโยชนของการนําการเรียน

แบบผสมผสานมาใชในการปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอน เน่ืองมาจากคุณสมบัติของการเรียน

แบบผสมผสานดังตอไปน้ี

1. รองรับตอความหลากหลายของผูเรียน

2. ชวยลดเวลาที่ใชในการเรียน

3. ชวยใหผูเรียนไดรับความรูความเขาใจไดดีขึ้น

Hensley (2005 อางถึงใน Daugherty, 2007) พบวาภายหลังจากที่ผูเรียนไดเรียนแบบ

ผสมผสานแลว เกิดประโยชนตอผูเรียนในประเด็นดังตอไปน้ี

- เรียนรูไดมากขึ้น

-  เขียนรายงานไดดีขึ้น
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-  ทําแบบทดสอบไดดีขึ้น

-  เกิดการอภิปรายอยางมีความหมายมากขึ้น

-  เพิ่มคุณภาพในการทํางานหรือโครงงาน

กนกพร ฉันทนารุงภักด์ิ (2548) ไดสรุปประโยชนของการเรียนแบบผสมผสานไว ดังน้ี

1. ชองทางการรับสงแบบทางเดียวน้ันมีขอจํากัดที่จะทําใหบรรลุผลในการเรียนและการ

ถายโอนความรูอยางแนนอน ดังน้ันการเรียนการสอนแบบผสมผสาน จึงทําใหเกิดชองทางการ

เรียนรูที่กวางขวางขึ้นและสามารถกระจายความรูไดมากขึ้น

2. ความแตกตางในเร่ืองมูลคาและเวลาทําใหเกิดการพัฒนาที่มีความสมบูรณ ทําใหเกิดการ

เรียนรูที่มีประสิทธิภาพ

3. การผสมผสานระหวางการเรียนการสอนในชั้นเรียนและการเรียนการสอนแบบ e-Learning ทํา

ใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลมากขึ้นกวาการเรียนการสอนเพียงรูปแบบ

เดียวเทาน้ัน

สรุปแลว การเรียนแบบผสมผสานในการวิจัยคร้ังน้ีประกอบไปดวย การเรียนแบบพบกัน

ในชั้นเรียน การเรียนบนเว็บแบบไมประสานเวลา ซึ่งไดแกการศึกษาวีดิทัศนการสอน การ

ติดตอสื่อสารและอภิปรายทั้งในชั้นเรียนและบนเว็บ โดยแบงเปนการสื่อสารและอภิปรายแบบ

ประสานเวลา ไดแก การสนทนาออนไลน และการสื่อสารและอภิปรายแบบไมประสานเวลา ไดแก 

การอภิปรายลงในกระดานอภิปราย และการสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกส นอกจากน้ียังมีการทํา

แบบทดสอบยอย และการเชื่อมโยงไปยังแหลงการเรียนรูอ่ืนๆ บนเว็บอีกดวย 

2. การเรียนแบบใชเว็บชวย (Web-Facilitated Learning)

2.1 ความหมายของการเรียนแบบใชเว็บชวย

Parson (1997) ใหความหมายของเว็บชวย หรือเว็บสนับสนุนรายวิชาไววา เปนเว็บรายวิชา

ที่มีลักษณะเปน รูปธรรมที่มีลักษณะเปนการสื่อสารสองทางที่มีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนและ

ผูเรียน และมีแหลงทรัพยากรทางการศึกษาใหมาก มีการกําหนดงานใหทําบนเว็บ การกําหนดให

อานมีการรวมกันอภิปราย การตอบคําถามมีการสื่อสารอ่ืนๆ ผานคอมพิวเตอร มีกิจกรรมตางๆ ที่ให

ทําในรายวิชา มีการเชื่อมโยงไปยังแหลงทรัพยากรอ่ืนๆ เปนตน

Funk and others (2002) ใหคําจํากัดความของการเรียนแบบใชเว็บชวย วาเปนการใช

เทคโนโลยีออนไลนและแหลงทรัพยากรมาสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้นเรียน เว็บชวยอาจ

นํามาใชแทนบางสวนของการเรียนการสอนอีกดวย
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MacEntee and Lewis (2003) ใหคําจํากัดความของการเรียนแบบใชเว็บชวยไววา เปนการ

ใชเทคโนโลยีเชนเดียวกับการเรียนแบบผสมผสานมาสนับสนุนรายวิชา โดยไมนําไปแทนที่

กิจกรรมในชั้นเรียน โดยการเรียนแบบใชเว็บชวยก็เหมือนการเรียนแบบปกติในชั้นเรียน แตเสริม

ในสวนของการนําเสนอเน้ือหาแบบออนไลนและเพิ่มสวนประกอบซึ่งเปนเคร่ืองมือที่ชวยแนะ

แนวทางการเรียน และสงเสริมใหเกิดการสื่อสารระหวางผูสอนกับผูเรียน และระหวางผูเรียนกับ

ผูเรียนดวยกัน กิจกรรมการเรียนรูถูกออกแบบมาเพื่อลดขอจํากัดของการเรียนในชั้นเรียน

SLOAN-C (2005); ศรีศักด์ิ  จามรมาน (2549) ไดใหความหมายของวิชาที่มีการเรียนการ

สอนแบบใชเว็บชวยไววา เปนวิชาที่ใชเทคโนโลยีเว็บเพื่ออํานวยความสะดวกในการสอนวิชาที่เคย

สอนแบบตอหนาตอตา ใชระบบการจัดการวิชาหรือหนาเว็บเพื่อนําเสนอคําอธิบายรายวิชา และ

การบานเปนตน

Alghazo (2006) กลาวถึงการเรียนการสอนแบบใชเว็บชวย วาเปนการใชชุดการสอนบน

เวิลด ไวด เว็บ (WWW) มาชวยสนับสนุนในการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ

จากคําจํากัดความของนักการศึกษาในขางตน ผูวิจัยสามารถสรุปดังตารางที่ 1 ไดวาการ

เรียนแบบใชเว็บชวย คือ การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ โดยมีการนําเอาเว็บเขามาใชเพื่อเปน

ชองทางการสื่อสารสองทางที่มีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน และผูเรียนกับผูเรียน โดยการ

ออนไลน คิดเปนอัตราสวนประมาณ รอยละ 10-29 มีการเชื่อมโยงไปยังแหลงทรัพยากรทาง

การศึกษา การกําหนดงานบนเว็บ การกําหนดใหอาน การรวมกันอภิปราย การตอบคําถามมีการ

สื่อสารอ่ืนๆ ผานเว็บ มีกิจกรรมตางๆ ที่ใหทําในรายวิชา มีการเชื่อมโยงไปยังแหลงทรัพยากรอ่ืนๆ

จากการศึกษาผูวิจัยพบวาเว็บชวย มีชื่อเรียกตางๆ ซึ่งมีความหมายในลักษณะเดียวกัน 

(Parson, 1997; SLOAN-C, 2005; Ross and Gage, 2006; Alghazo, 2006; บุปผชาติ ทัฬหิกรณ,

2548; ศรีศักด์ิ  จามรมาน, 2549)  ดังน้ี

- Web-Facilitated

- Web-Enhanced

- Web Supported Courses

- Web Supplementary

ตามที่มูลนิธิ SLOAN (2005) และ ศรีศักด์ิ จามรมาน (2549) ใชคําวา “Web-Facilitated”

และแปลเปนภาษาไทยวา “เว็บชวย” ดังน้ัน ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยจึงใชคําวา เว็บชวย ซึ่งมาจากคํา

ในภาษาอังกฤษวา Web-Facilitated
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2.2 องคประกอบของการเรียนแบบใชเว็บชวย

Academic Distance Learning Center, Webster University (2004) ไดเสนอองคประกอบ

ของเว็บชวยในระบบการจัดการเรียนรู WebCT ไวดังน้ี

ตารางท่ี 4 องคประกอบของเว็บชวยที่ใชระบบบริหารจัดการเรียนการสอน WebCT

สวนประกอบบนเว็บชวย การสนับสนุนจากระบบ WebCT สื่อท่ีแนะนํา

การประชาสัมพันธรายวิชา

- การแจงขาวตางๆ ในรายวิชา 

(เชน ประมวลรายวิชา, ตาราง

กําหนดการเรียนการสอน)

- การติดตอสื่อสารเพื่อ

ประชาสัมพันธรายวิชา

- การบันทึกการเขาทํากิจกรรม

บนเว็บ

- การประกาศคะแนนผลการ

เรียน

ข้ันเตรียมเขาสูการเรียนการ

สอน

- การระดมความคิด

- ดึงความสนใจของผูเรียนเขา

สูประเด็นการเรียน (เชน ใช     

วีดิทัศน เสียงประกอบ หรือ

การเลาเร่ือง เปนตน)

- สรุปความรูหรือ

ประสบการณเดิมในเร่ืองที่

- WebCT มีเคร่ืองมือในการอัพเดท

ขอมูลขาวสาร โดยผูเรียนไมสามารถ

พูดวา “ไมทราบ” ได

- WebCT ชวยใหผูสอนติดตอกับชั้น

เรียนและผูเรียนก็สามารถติดตอกับ

ผูสอนได

- WebCT สามารถตรวจสอบการเขา

มาทํากิจกรรมของผูเรียนได

- WebCT สามารถบันทึกและจัดการ

คะแนนและเกรดของผูเรียนได

- WebCT สามารถจัดกิจกรรมระดม

ความคิดได

- WebCT สามารถแสดงสื่อประสม

เสริมในรายวิชาได

- หนาเว็บหรือเคร่ืองมือ

ประมวลรายวิชา

- จดหมายอิเล็กทรอนิกส

- ระบบการติดตามผูเรียน

- WebCT My Grade

- Grade Book

- หนาเว็บที่ประกอบดวย

รูปภาพ แผนภูมิ เปนตน

- กระดานอภิปราย

- หนาเว็บที่ประกอบดวย

สื่อตางๆ เชน สื่อภาพ สื่อ

เสียง วีดิทัศน เปนตน

- หนาเว็บ

- กระดานอภิปราย

- Quiz
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สวนประกอบบนเว็บชวย การสนับสนุนจากระบบ WebCT สื่อท่ีแนะนํา

เรียน

ข้ันสอน

การนําเสนอขอมูล เน้ือหา

- เสนอเน้ือหาจากการบรรยาย 

และเอกสารประกอบการเรียน

การสอน ในรูปของ เอกสาร 

html, word document, pdf

หรือสไลด powerpoint

ประกอบการบรรยาย

การปฏิบัติ

- อภิปรายของผูเรียน

- การเรียนแบบรวมมือ (เชน 

การรวมกลุมยอย การทํางาน

เปนทีม)

- กรณีศึกษา

กิจกรรมหลังการเรียนการสอน

การสั่งงาน/ การบาน

- แบบฝกหัด (แบบตัวเลือก

และแบบคําตอบสั้นๆ)

- การทํารายงานการศึกษา

- WebCT รองรับและสนับสนุนการ

แนบเอกสารหรือไฟลตางๆ เพื่อให

ผูเรียนไดอานบนเว็บหรือดาวน

โหลดไปศึกษาได

- WebCT ชวยใหผูเรียนไดทําการ

อภิปรายนอกเหนือจากเวลาที่เรียน

ในชั้นเรียนได

- WebCT ชวยอํานวยความสะดวก

ใหผูเรียนเรียนแบบรวมมือได

- WebCT ชวยสนับสนุนการศึกษา

รายกรณี

- WebCT สามารถใหผลปอนกลับใน

การทําแบบฝกหัดของผูเรียน

- WebCT ชวยสรางปฏิสัมพนัธ

ระหวางผูเรียนกับผูสอน อีกทั้งยังมี

- หนาเว็บในรูปของ

เอกสาร html, word

document, pdf จัดเปน

หนวย

- หนาเว็บที่มีการแปลง

จากสไลด powerpoint

เปน pdf

- กระดานอภิปราย

- assignment

- กระดานอภิปราย

- จดหมายอิเล็กทรอนิกส

- กระดานอภิปราย

- ผลงานของผูเรียนที่

นําเสนอ

- หนาเว็บที่มีเน้ือหา

กรณีศึกษาจัดเปนหนวย

เปนหมวดหมู

- กระดานอภิปราย

- Self-Test

- Assignment

- กระดานอภิปราย
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สวนประกอบบนเว็บชวย การสนับสนุนจากระบบ WebCT สื่อท่ีแนะนํา

คนควา

- การวิจารณบทความ

- การต้ังประเด็นปญหาหรือ

ขอสังเกต

- การเขียนบทความ

การทดสอบ

- สอบแบบเปดตํารา

การเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรู

บนเว็บอ่ืนๆ รวมไปถึงการสง

รายงานในรูปของสื่ออิเล็กทรอนิกส

ผานเว็บ

- WebCT สามารถใหผูเรียนสงการ

วิจารณบทความในรูปของสื่อ

อิเล็กทรอนิกสได

- WebCT ผูสอนสามารถต้ังประเด็น

ปญหาเพื่อใหผูเรียนเขามาตอบและ

แสดงความคิดเห็น

- WebCT ผูเรียนสามารถนําเสนอ

บทความของตนเองในรูปของสื่อ

อิเล็กทรอนิกสได

- WebCT สามารถทําการทดสอบ

ออนไลนไดในลักษณะของการสอบ

แบบเปดตํารา

- Assignment

- กระดานอภิปราย

- ผลงานของผูเรียนที่

นําเสนอ

- หนาเว็บ

- จดหมายอิเล็กทรอนิกส

- กระดานอภิปราย

- Assignment

- หนาเว็บ

- กระดานอภิปราย

- Quiz

2.3 ลักษณะการเรียนแบบใชเว็บชวย

ในดานลักษณะของรายวิชาที่ใชเว็บชวย MacEntee and Lewis (2003) กลาวไววา รายวิชาที่

ใชเว็บชวย จะใชเทคโนโลยีเชนเดียวกับการเรียนแบบผสมผสาน แตแตกตางกันตรงที่ไมไดนําเว็บ

มาแทนที่เวลาเรียนในชั้นเรียน รายวิชาที่ใชเว็บชวย จะเพิ่มในสวนของการออนไลนเน้ือหา และมี

การเสริมเคร่ืองมือสื่อสารเขามาใชเพื่อสรางปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอนและระหวางผูเรียน

ดวยกัน กิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนจะออกแบบใหมีชองวางนอยที่สุด เชนเดียวกับ Ross

and Gage (2006 อางถึงใน Bonk and Graham, 2006) กลาวถึงลักษณะของเว็บชวย หรือ เทคโนโลยี

สนับสนุนรายวิชา วาจะเพิ่มสวนของการออนไลนเขามาเปนสวนประกอบในการเรียนการสอนใน
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ชั้นเรียนปกติ โดยไมมีการเปลี่ยนแปลงในเร่ืองของเวลาเรียนที่ผูเรียนจะไดเขาเรียนแบบตอหนาตอ

ตากับผูสอน โดยทั่วไป รายวิชาที่ใชเว็บชวยจะมีการเปลี่ยนแปลงในเร่ืองของการสื่อสาร และระดับ

การมีสวนรวม ของผูเรียนกับผูเรียน และผูเรียนกับผูสอน ผูเรียนบางคนอาจไมกลาที่จะยกมือถาม

หรือมีสวนรวมในชั้นเรียน ผูเรียนบางคนอาจมีความต้ังใจและมีสวนรวมในการเรียนออนไลนได

ดีกวา

ลักษณะการเรียนแบบใชเว็บชวยตามที่ SLOAN-C (2005); ศรีศักด์ิ  จามรมาน (2549)

กลาวไว เปนใชระบบการจัดการวิชาหรือหนาเว็บเพื่อนําเสนอคําอธิบายรายวิชา และการบาน เปน

ตน โดยคิดเปนสัดสวนประมาณรอยละ 1 - 29 ของการเรียน ในขณะที่ บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ (2548)

กลาวถึงลักษณะการเรียนแบบใชเว็บชวยไววาเปนการเรียนในชั้นเรียนปกติที่มีการนําเอาเว็บมาชวย

คิดเปนสัดสวนประมาณรอยละ 20 - 30 ของการเรียนโดยใชเว็บเพื่ออํานวยความสะดวกในกิจกรรม

ตางๆ ดังตอไปน้ี

-  การเก็บสารสนเทศ เชน เอกสารอานประกอบ เอกสารประกอบการสอน

- การเชื่อมโยงไปยังเว็บ

- การติดตอทางอีเมล

2.4 การออกแบบการเรียนแบบใชเว็บชวย

การจัดการเรียนการสอนโดยการใชเว็บชวย จะมีวิธีการจัดที่แตกตางไปจากการเรียนการ

สอนตามปกติ เพราะคุณลักษณะและรูปแบบของเว็บเปนสื่อที่มีลักษณะเฉพาะของตนเอง ซึ่ง

แตกตางไปจากการจัดการเรียนการสอนดวยสื่อแบบอ่ืนๆ จึงตองคํานึงถึงการออกแบบระบบการ

สอนที่สอดคลองกับคุณลักษณะของเว็บ เชน การสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูเรียน ที่กระทําได

แตกตางไปจากการเรียนการสอนแบบเดิม เชน การใชเว็บชวยสอนสามารถสื่อสารกันไดโดยผาน

เว็บโดยตรงในรูปของการคุยกันในหองสนทนา การฝากขอความบนกระดานอิเล็กทรอนิกสหรือ

กระดานขาวสาร หรือสื่อสารกันโดยผานจดหมายอิเล็กทรอนิกส ก็สามารถกระทําไดในระบบน้ี 

ความเปนเว็บชวยสอนจึงไมใชแคการสรางเว็บไซตเน้ือหาวิชาหน่ึงหรือรวบรวมขอมูลเร่ืองหน่ึง

แลวบอกวาเปนเว็บชวยสอน เว็บชวยสอนมีความหมายกวางขวางอันเกิดจากการรวมเอา

คุณลักษณะของเว็บและโปรแกรมและเคร่ืองมือสื่อสารในระบบอินเทอรเน็ตและการออกแบบ

ระบบการเรียนการสอนเขาดวยกัน ทําใหเกิดการเรียนรูขึ้นอยางมีความหมายไมเปนเพียงแค

แหลงขอมูลเทาน้ัน (ปรัชญนันท  นิลสุข, 2543)

Academic Distance Learning Center (2004) แหงมหาวิทยาลัย Webster ไดเสนอขั้นตอน

การออกแบบการเรียนแบบใชเว็บชวย โดยใชระบบการจัดการเรียนรู WebCT มาเปนเว็บชวย

สนับสนุนการเรียนในชั้นเรียนปกติ ดังน้ี
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ขั้นที่ 1 สะทอนภาพการเรียนการสอนในชั้นเรียนและระบุกิจกรรมในรายวิชาที่สามารถ

ขยายผลไปกระทําบนเว็บได ซึ่งมีรายละเอียด ดังน้ี

1.1 วิเคราะหขอไดเปรียบของเว็บชวยที่จะเกิดผลในรายวิชา

1.2 สะทอนภาพของกิจกรรมการเรียนรูในชั้นเรียนในสภาพปจจุบัน

1.3 ระบุกิจกรรมในชั้นเรียนที่สามารถขยายผลไปกระทําบนเว็บได

1.4 ระบุกิจกรรมบนเว็บที่จะขยายผลไปสูการใชเว็บชวย

ขั้นที่ 2  ออกแบบกิจกรรมในเว็บชวยและเลือกเคร่ืองมือในระบบการจัดการเรียนรู

2.1 ระบุความเกี่ยวของของเว็บในกิจกรรมการเรียนรู:

ระดับการสื่อสาร ซึ่งใชเว็บในการสื่อสารทางเดียว เชน การประกาศ การ

นําเสนอเน้ือหาบทเรียน การสั่งงาน เปนตน และใชเปนชองทางการสื่อสารสองทาง เชน การ

อภิปราย การสนทนาแบบออนไลน เปนตน

ระดับการบูรณาการ ผูสอนจะตองออกแบบกิจกรรมในเว็บชวยใหเปนสวน

หน่ึงของการเรียนในชั้นเรียนใหได โดยผูเรียนจะตองรูหนาที่ของตนเองทั้งการเรียนในชั้นเรียนและ

ในเว็บชวย

2.2  ออกแบบกิจกรรมในเว็บชวยและเลือกเคร่ืองมือในระบบการจัดการเรียนรู

ขั้นที่ 3  สรางรายวิชาในเว็บ

3.1 สรางรูปแบบของเว็บชวย

3.2 ติดตามแนวทางการออกแบบ/ การพัฒนาเพื่อทําการพัฒนาไฟลงานตางๆ บน

เว็บชวย

3.3 ทําการอัพโหลดไฟลขึ้นเว็บและสรางการอภิปราย, การสั่งงาน, แบบทดสอบ

ยอยลงในเว็บชวย

ขั้นที่ 4  ทดสอบ/ ประเมินผล

ตรวจสอบความสมบูรณของเว็บชวยกอนนําไปใชจริง โดยใชแบบตรวจสอบรายการ โดย

ทําการตรวจสอบในสวนตางๆ ดังน้ี

-  หนาเว็บที่จะแสดงในมุมมองของผูเรียน

-  การสั่งงาน/ การบาน

-  เคร่ืองมือในการอภิปราย

-  แบบทดสอบยอย

-  ประกาศคะแนน

-  เน้ือหาและการสะกดคํา
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2.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนแบบใชเว็บชวย

Kumar & Kumar (2002) ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนเกี่ยวกับการใชเว็บชวยมา

สนับสนุนการเรียนในชั้นเรียนปกติ โดยศึกษาจากผูเรียนที่ลงทะเบียนเรียนในสองรายวิชาซึ่งผูสอน

ใชระบบการจัดการเรียนรู Blackboard เขามาสนับสนุนการเรียนการสอน พบวาผูเรียนมีความพึง

พอใจกับการใชเทคโนโลยีเว็บชวยสนับสนุนการเรียนการสอน และชื่นชอบที่สามารถเขาถึงเน้ือหา

การเรียนการสอนไดตลอดเวลา ความสามารถในการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอ่ืนๆ บนเว็บ 

รวมไปถึงการอภิปรายแบบออนไลนได ผูเรียนยังมีผลตอบรับตอการการอภิปรายแบบออนไลน

และการอภิปรายในชั้นเรียนปกติ ดังน้ี ผูเรียนที่ชอบการอภิปรายแบบออนไลน ดวยเหตุผลที่วาเปน

สื่อที่มีความยืดหยุนและสะดวกสบายในการสื่อสาร สวนผูเรียนที่ชอบการอภิปรายแบบพบหนากัน

ในชั้นเรียนจะรูสึกวาการอภิปรายแบบออนไลนยังขาดในเร่ืองของความรูสึกสวนบุคคล

MacEntee and Lewis (2003) ไดทําการศึกษาวิจัยผูเรียนที่ลงทะเบียนเรียนวิชาEducational

Planning for All Students ของมหาวิทยาลัยแหง New York โดยการผสมผสานขอดีของการเรียนใน

ชั้นเรียนกับขอดีของเว็บเขามาใชในการเรียนการสอน โดยสํารวจจากผูเรียนจํานวน 13 คน ซึ่งมา

เขาเรียนในชั้นเรียนปกติสัปดาหละ 2 คร้ัง โดยใชระบบจัดการรายวิชา (CMS) ในการประกาศ

ประมวลรายวิชา การเสนอเน้ือหาที่ผูสอนบรรยาย การสั่งงาน/ การบาน และการอภิปรายใน

ประเด็นคําถามตางๆ ซึ่งกระทําแบบออนไลน จากการสํารวจความคิดเห็นของผูสอนและผูเรียน

พบวาการใชเว็บชวยทําใหการเรียนการสอนดีขึ้น

Wingard (2004) ไดกลาวถึงรายวิชาที่มีการใชเว็บชวยที่ทําใหการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพ น่ันคือ รายวิชาที่รวมเอาเน้ือหา ปฏิสัมพันธ และการสื่อสารไวในรายวิชา โดย

Wingard ใชวิธีการสืบสอบ รวมทั้งขอมูลเชิงคุณภาพในการสํารวจเกี่ยวกับความสามารถที่

เปลี่ยนแปลงไปที่สังเกตได ซึ่งพบวาความสามารถของผูเรียนที่เพิ่มขึ้นน้ัน เปนผลมาจากการเพิ่ม

การเรียนออนไลนเขาไปในการเรียนการสอนแบบตอหนาตอตา

Goldberg (2005) กลาวถึง การสรางรายวิชาที่เรียนแบบใชเว็บชวยขึ้นมา โดยใชระบบ 

Blackboard หรือ WebCT มาเสริมการเรียนในชั้นเรียน ในดานของการสื่อสารระหวางผูสอนกับ

ผูเรียน รวมไปถึงการทําแบบฝกหัดตางๆ การสั่งงาน การดาวนโหลดเอกสารอานประกอบ เน้ือหา

รายวิชา และการประเมินผล ซึ่งทั้งหมดที่กลาวมาน้ีถูกแทนที่ดวยการเรียนแบบออนไลน 

Liang (2006) ไดทําการวิจัยถึงอิทธิพลของเว็บชวย ที่มีตอความเขาใจในการอาน และการ

เรียนรูของนักศึกษามหาวิทยาลัยในประเทศไตหวัน ผลวิจัยพบวา นักศึกษามี ความเขาใจดีขึ้นใน

สามประการ ไดแก ความเขาใจในการอานภาษาอังกฤษ การเขียนสรุป และกลวิธีในการนําไปใช 

นักศึกษาสวนใหญมีทัศนคติในเชิงบวกตอรายวิชาที่มีการนําเว็บเขามาชวยสนับสนุนการเรียนการ

สอนในชั้นเรียน ซึ่งสอดคลองกับ Alghazo (2006) ที่ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับทัศนคติของนักศึกษา
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วิทยาลัยการศึกษา มหาวิทยาลัยสหรัฐอาหรับเอมิเรตส ที่มีตอการเรียนการสอนแบบใชเว็บชวย 

ผลการวิจัยพบวา นักศึกษาเพศหญิงมีทัศนคติในเชิงบวกตอการเรียนการสอนแบบใชเว็บชวย 

โดยเฉพาะเหตุผลที่วาเว็บชวยเขามาสนับสนุนการสื่อสารและการมีปฏิสัมพันธตางๆ

Li (2007) ไดทําการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการนําเว็บชวยไปใชในการสอนวิชาภูมิทัศนของ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีและระดับบัณฑิตศึกษา คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัย Texas

A&M ซึ่งทางมหาวิทยาลัยไดเร่ิมทําการทดลองมาต้ังแตป ค.ศ.2002 เปนการเรียนในชั้นเรียน

ตามปกติโดยมีผูสอน 2 คนเปนผูนําชั้นเรียน รวมกับการใชระบบการจัดการเรียนรู WebCT โดย

ลักษณะการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลนประกอบไปดวย การเรียนออนไลนแบบหองเรียน

เสมือน สื่อการเรียนตางๆ ไดแก ประมวลรายวิชา วีดิทัศนการบรรยายของผูสอน เน้ือหาการเรียน 

การสั่งงาน/ การบาน และการทดสอบ ซึ่งมหาวิทยาลัยเปนผูใหบริการเครือขาย โดยผูเรียนสามารถ

เขามาดาวนโหลดและทําการศึกษา โดยในแตละสัปดาหผูเรียนจะตองเขาเรียนในชั้นเรียนสัปดาห

ละ 2 คร้ัง

ประโยชนของการเรียนแบบใชเว็บชวย

Academic Distance Learning Center, Webster University (2004) กลาวถึงประโยชนของ

เว็บชวยไวดังน้ี 

- งายตอการเขาถึงสื่อประกอบการเรียนการสอนบนเว็บไดทุกเวลา

- ชวยปรับปรุงปฏิสัมพันธในชั้นเรียนระหวางผูเรียนกับผูเรียนและผูเรียนกับ

ผูสอน

- ชวยปรับปรุงการมีปฏิสัมพันธตอเน้ือหาวิชา

- ชวยขยายแหลงการเรียนรูที่มากไปกวาในชั้นเรียน ไดแก แหลงการเรียนรูบน

เว็บ

- มีรูปแบบที่หลากหลาย

- มีการปรับปรุงการประชาสัมพันธและสื่อประกอบการเรียนการสอนที่มีความ

ทันสมัยอยูเสมอ

- ชวยขยายชุมชนการเรียนรูใหกวางขึ้น ไมไดจํากัดแตเพียงในชั้นเรียน เชน การ

จัดใหมีผูเชี่ยวชาญในเร่ืองที่เรียนใหคําปรึกษาออนไลนแกผูเรียน

- ประสบการณการเรียนรูที่มากไปกวาการเรียนในชั้นเรียน

- ความสะดวกสบายในการจัดการรายวิชา เชน การใช Grade Book

สรุปการเรียนแบบใชเว็บชวยในการวิจัยคร้ังน้ี ประกอบไปดวย การเรียนในชั้นเรียนปกติ

เปนหลัก โดยใชเว็บเปนสวนประกอบในรายวิชา ซึ่งเว็บชวยนําเสนอเน้ือหาและเอกสาร
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ประกอบการสอน เพื่อใหผูเรียนไดทําการดาวนโหลดไปศึกษา การทําแบบทดสอบยอย การ

เชื่อมโยงไปยังแหลงการเรียนรูอ่ืนๆ รวมไปถึงการติดตอสื่อสารและอภิปรายทั้งแบบประสานเวลา

และแบบไมประสานเวลา

จากการสังเคราะหลักษณะของการเรียนแบบผสมผสานและการเรียนแบบใชเว็บชวยใน

ขางตน ทําใหผูวิจัยไดขอสรุปดังตารางตอไปน้ี

ตารางท่ี 5 รอยละของการเรียนการสอนโดยวิธีการเรียนแบบผสมผสาน และแบบใชเว็บชวย

ภัทรา วยาจุต, 2550

เรียนในชั้นเรียนปกติ ประมาณรอยละ 50

เรียนบนเว็บ ประมาณรอยละ 50

การเรียนแบบผสมผสาน

(Blended Learning)

การสอนที่ผสมผสานการเรียนปกติในชั้น

เรียน และการเรียนบนเว็บ ในสัดสวนใกลเคียงกัน

โดยผสมผสานวิธีการสอนตางๆ ซึ่งประกอบดวย 

การบรรยายในชั้นเรียน การนําชั้นเรียนโดยผูสอน

การเรียนบนเว็บตามอัตราความกาวหนาของผูเรียน 

การติดตอสื่อสารกันระหวางผูเรียนกับผูเรียน และ

ผูเรียนกับผูสอนทั้งในชั้นเรียนและผานเว็บ การ

กําหนดใหอานมีการรวมกันอภิปรายทั้งในชั้นเรียน

และบนเว็บ มีการกําหนดงานใหทําทั้งในชั้นเรียน

และบนเว็บ การประเมินผลการเรียนโดยการทํา

แบบฝกหัดบนเว็บ การทดสอบในชั้นเรียน และมี

การเชื่อมโยงไปยังแหลงทรัพยากรการเรียนรูอ่ืนๆ 

บนเครือขายอินเทอรเน็ต

เรียนในชั้นเรียนปกติ ประมาณรอยละ 80

เรียนบนเว็บ ประมาณรอยละ 20

เรียกวา การเรียนแบบใชเว็บชวย

(Web-Facilitated Learning)

          การเรียนการสอนสวนใหญเกิดขึ้นในชั้น

เรียนเปนหลัก โดยมีการนําเอาเว็บเขามาใชเพื่อ

เปนชองทางการสื่อสารสองทางที่มีปฏิสัมพันธ

ระหวางผูสอนกับผูเรียน และผูเรียนกับผูเรียน

และมีการเชื่อมโยงไปยังแหลงทรัพยากรทาง

การศึกษา  มีการกําหนดงานบนเว็บ การ

กําหนดใหอาน การรวมกันอภิปราย การตอบ

คําถามมีการสื่อสารอ่ืนๆ ผานเว็บ มีกิจกรรม

ตางๆ ที่ใหทําในรายวิชา มีการเชื่อมโยงไปยัง

แหลงทรัพยากรอ่ืนๆ
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3. ลักษณะบุคลิกภาพ

ในกระบวนการจัดการเรียนการสอน ที่ตองคํานึงถึงองคประกอบในเร่ืองของความแตกตาง

ระหวางบุคคล องคประกอบที่มีผลตอการเรียนรูของผูเรียนนอกเหนือจากความสามารถทาง

สติปญญาแลว บุคลิกภาพเปนองคประกอบที่มีความสําคัญมากอีกองคประกอบหน่ึง (Butcher,

1968) เพราะบุคลิกภาพมีอิทธิพลครอบคลุมการแสดงออก และการทํากิจกรรมตางๆของบุคคล 

(Hall, 1982)

กันยา  สุวรรณแสง (2533) ไดกลาวถึง ความแตกตางของบุคคล ซึ่งมีผลตอพฤติกรรมและ

บุคลิกภาพของมนุษย ดังน้ี

1. ความแตกตางทางกาย (Physical) คือ ความแตกตางในโครงสรางของรางกาย 

สวนสูง รูปราง ลักษณะ หนาตา

2. ความแตกตางดานอารมณ (Emotion) คือ ซึ่งเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู เปน

สิ่งที่เกิดขึ้นภายหลัง

3. ความแตกตางดานสังคม (Social) การอบรมเลี้ยงดู ทําใหบุคคลมีบุคลิกภาพ

แตกตางกัน และจะสงผลไปยังพฤติกรรมที่แสดงออกดวย

4.. ความแตกตางดานสติปญญา (Mental) คือ ความแตกตางกันของบุคคลในดาน

ความสามารถที่เกี่ยวกับการคิดและการเรียนรูสิ่งตางๆ ซึ่งมนุษยมีความแตกตางกันในการแกปญหา

และการปรับตัว

5. ความแตกตางกันของบุคลิกภาพทางเพศ 

6. ความแตกตางกันดานความถนัด

7. ความแตกตางกันในดานความสนใจ

8. ความแตกตางกันดานความสามารถ

9. ความแตกตางกันในดานเศรษฐกิจและสังคม

10. ความแตกตางกันในดานคานิยมและรสนิยม

11. ความแตกตางกันดานอายุ

ความแตกตางกันในประการตางๆ ขางตนเปนสวนสงเสริมใหเกิดเปนลักษณะเฉพาะของ

บุคคลซึ่งเรียกวา บุคลิกภาพ
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3.1 ความหมายของบุคลิกภาพ

บุคลิกภาพ มาจากคําศัพทภาษาอังกฤษวา Personality  ซึ่งมาจากรากศัพทภาษาละตินวา 

Persona แปลวา หนากากที่ตัวละครกรีกและโรมันในสมัยโบราณสวมใสเพื่อแสดงออกในลักษณะ

ใหแตกตางกัน (นิภา  นิธยายน, 2530)

จากพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 คําวา บุคลิกภาพ หมายถึง สภาพนิสัย

จําเพาะคน

Hilgard and Atkinson (1967) ไดใหความหมายของบุคลิกภาพวา หมายถึง ลักษณะ

โดยรวม และวิธีการแสดงออกของแตละบุคคล ซึ่งเปนเคร่ืองกําหนดการปรับตัวของแตละบุคคลใน

สิ่งแวดลอมของเขา

Good (1973) กลาวเกี่ยวกับบุคลิกภาพวา หมายถึง การรวมตัวของการแสดงปฏิกิริยา

โตตอบทางดานจิตวิทยาและสังคมของแตละบุคคล ซึ่งจะเปนลักษณะที่แสดงออกดานอารมณ 

จิตใจ และพฤติกรรมของบุคคล

Eysenck (1980) ใหความหมายของบุคลิกภาพวา หมายถึง การกระทําทั้งหมดหรือแบบของ

พฤติกรรมทั้งหมดของอินทรีย ที่ไดรับมาจากพันธุกรรมและสิ่งแวดลอม เปนผลของปฏิกิริยารวม

ระหวางสวนสําคัญ 4 สวน คือ ความคิด ลักษณะนิสัย อารมณความรูสึก และองคประกอบดาน

รางกาย

สายสุรี จุติกุล (2511) กลาววา บุคลิกภาพ หมายถึง สวนตางๆ ของบุคคลที่รวมกัน แลวทํา

ทําใหบุคคลน้ันแตกตางจากบุคคลอ่ืน สวนตางๆ น้ันอาจไดแก อุปนิสัย ใจคอ ความสนใจ ทัศนคติ 

วิธีการปรับตัว โครงสรางของรางกาย ซึ่งสวนตางๆ เหลาน้ีจัดเปนลักษณะที่สําคัญเฉพาะบุคคล

เฉลียว บุรีภักดี (2515) ไดใหความหมายของบุคลิกภาพวา หมายถึง ลักษณะสวนรวมของ

บุคคล ซึ่งประกอบดวยสิ่งที่ปรากฏทางรางกาย นิสัยใจคอ ความรูสึกนึกคิด และพฤติกรรมทั้งมวล

ของบุคคลน้ัน ซึ่งไดอยูรวมกันอยางผสมกลมกลืนในตัวบุคคลน้ัน นับต้ังแตสิ่งที่เขาชอบ ไมชอบ 

สิ่งที่เขาสนใจหรือไมสนใจ เปาหมายตางๆ ในชีวิตของเขา สิ่งจูงใจตางๆ ของเขา ความสามารถดาน

ตางๆ ของเขา แนวคิดตางๆ ลักษณะที่เขามองโลกรอบตัววิธีการที่เขาใชแกปญหา ฯลฯ รวม

ตลอดจนทุกสิ่งทุกอยางนับต้ังแตพฤติกรรมที่อาจมองเห็นไดชัดเจนของเขา จนกระทั่งพฤติกรรม 

หรือความรูสึกนึกคิดที่มองเห็นไดยาก

บุคลิกภาพ คือ แบบแหงลักษณะของบุคคล และวิธีการแสดงออกซึ่งกําหนดการปรับตัว

ตามแบบฉบับของแตละบุคคล (Hilgard and Richard, 1967) บุคลิกภาพเปนสวนสําคัญยิ่งของ

บุคคล เพราะเปนตัวสงเสริมหรือขัดขวางความสําเร็จในดานตางๆ เชน การเรียน การทํางาน การมี

ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน (กรรณิการ  อักษรสกุลเกษม อางถึงใน อนรรฆพร ศรีวิลัย, 2534 อางถึงใน 

วัชรินทร  เพชรชู, 2539)
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นอกจากน้ีบุคลิกภาพ จะเปนตัวนําไปสูความเขาใจในพฤติกรรมของบุคคล ในสภาพการณ

ตางๆ และความเขาใจในพฤติกรรมของบุคคลในสภาพการณตางๆ และความเขาใจในพฤติกรรมจะ

ทําใหสามารถพยากรณ และควบคุมพฤติกรรมของบุคคลได (วัชรินทร  เพชรชู, 2539)

ดังน้ัน บุคลิกภาพจึงหมายถึง ลักษณะนิสัยของแตละบุคคล ที่แสดงออกถึงพฤติกรรม

เฉพาะตัว ต้ังแตพฤติกรรมการแสดงออกที่อาจมองเห็นไดชัดเจน ไปจนถึงอารมณ ความรูสึกนึกคิด

ที่อาจมองเห็นไดยาก 

3.2 การจําแนกบุคลิกภาพตามแบบของ Jung

Jung (1959) นักจิตวิทยาชาวสวิสเซอรแลนด ไดทําการศึกษาคนควาตามแนวคิดของ Freud

แตอยางไรก็ดี Jung ไมเห็นดวยกับแนวคิดที่วาการพัฒนาบุคลิกภาพเปนผลมาจากแรงขับสัญชาต

ญาณทางเพศ เขาจึงต้ังทฤษฎีใหมขึ้นมาเรียกวา จิตวิทยาวิเคราะห อยางไรก็ตาม Jung ก็เห็นดวยกับ 

Freud ในเร่ืองอิทธิพลของจิตใตสํานึก ซึ่งเขาเชื่อวานอกจากประสบการณในอดีตที่เขาเก็บกดไวใน

จิตใตสํานึกระดับบน ยังมีสวนที่สะสมสืบทอดมาจากบรรพบุรุษในจิตใตสํานึกระดับลึกอีกดวย 

บุคลิกภาพของคนเราเกิดจากการหลอหลอมผสมผสานกันระหวางระบบของลักษณะตางๆ 

(วัชรินทร เพชรชู, 2539)

Jung (1959) กลาววา บุคลิกภาพของบุคคลไดรับอิทธิพลมาจากจุดมุงหมายในชีวิตของตน 

ซึ่งเปนผลมาจากประสบการณ และจุดมุงหมายในอนาคต บุคคลจะพัฒนาจุดมุงหมายในชีวิตของ

เขาใหเต็มศักยภาพ และพัฒนาไปถึงการรูจักตนเองอยางแทจริง โดยสรุปไดวา บุคลิกภาพ

ประกอบดวยองคประกอบยอยๆ ดังน้ี

1. Ego เปนจิตสํานึก ที่ประกอบดวยความรูสึกในการรับรู ความเขาใจ ความคิด และ

ความรูสึก

2. Personal Unconscious ประกอบดวยประสบการณที่เคยอยูในจิตสํานึกมากอน แตถูก

เก็บกด ยับยั้ง ลืมหรือถูกเพิกเฉย นอกจากน้ียังประกอบดวยปม (complex) ซึ่งเปนระบบที่

ประกอบดวยความรูสึกนึกคิดตางๆ รวมกัน เปนกลุมของความจํา การรับรู และเปนศูนยกลาง ซึ่งมี

การกระทําเหมือนแมเหล็กดึงดูดกลุมของประสบการณตางๆ ประสบการณเหลาน้ีถูกดึงดูดเขามา

เปนปมโดยไมรูตัว แตอาจเปลี่ยนแปลงเปนจิตใตสํานึกไดในเวลาและสถานการณที่เหมาะสม

3. Collective Unconscious เปนเสมือนที่รวบรวมและสะสมความจําที่ซอนอยูภายใน และ

สืบตอมาเปนมรดกจากบรรพบุรุษในอดีต นอกจากน้ียังประกอบดวย Archetypes เปนความคิดที่

ประกอบดวยอารมณเปนสวนใหญ ซึ่งความคิดน้ีมาจากจินตนาการ หรือการมองวาเปนการ

ตอบสนองรวมกันในการดําเนินชีวิตตามปกติในสถานการณที่รูตัว
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4. Persona หรือหนากาก เปนหัวโขนที่บุคคลสรางไวเพื่อตอบสนองความตองการของ

สังคม ประเพณี และ Archetypes ภายในของบุคคล

5. Anima and Animusลักษณะความเปนหญิงในเพศชาย และลักษณะความเปนชายในเพศ

หญิง บุคคลทุกคนจะมีสวนประกอบน้ีอยูภายใน โดยที่คนเราจะมีลักษณะของความเปนชายและ

หญิงรวมกัน

6. Shadow หมายถึง เงา ประกอบดวยสัญชาตญาณของสัตวที่มีมาแตกําเนิด วิวัฒนาการมา

จากรูปแบบของชีวิตที่ตํ่ากวา

7. Self ซึ่งก็คือ ตน เปน Archetypes หน่ึงที่แสวงหาความเปนเอกภาพของมนุษยซึ่งแสดง

ออกมาโดยผานสัญลักษณ

8. Attitudes คือ เจตคติ แบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ ลักษณะเก็บตัว และลักษณะแสดงตัว

8.1 ลักษณะเก็บตัว (Introversion) เปนลักษณะบุคคลที่สนใจโลกของตนเอง บุคคล

ประเภทน้ีมักจะไมกลาตัดสินใจ ไมชอบสมาคม หลบหนาผูอ่ืน สงบเสงี่ยม ละเอียดถี่ถวน ปกปอง

ตนเอง ไมมีความไววางใจผูอ่ืน และมองผูอ่ืนดวยความพินิจพิเคราะห

8.2 ลักษณะแสดงตัว (Extraversion) เปนลักษณะของบุคคลที่สนใจโลกภายนอก สนใจ

ในรูปธรรมมากกวานามธรรม ชอบออกสังคม นิสัยเปดเผย รูจักผอนปรน ปรับตัวในสถานการณ

ตางๆ ไดงาย มีมนุษยสัมพันธที่ดีกับบุคคลอ่ืน ไมจริงจังกับความรูสึกผิดหวัง

บุคคลจะไมมีลักษณะใดลักษณะหน่ึงอยางแทจริง เพราะโดยธรรมชาติ บุคคลจะมี 2

ลักษณะอยูในตนเอง และเกิดความแปรผันซึ่งกันและกัน เชน ลักษณะแสดงตัวเปนลักษณะเดน 

ลักษณะน้ีจะเขามาอยูในจิตสํานึก ในขณะที่ลักษณะเก็บตัวจะดอยและอยูในจิตไรสํานึก แตถา

ลักษณะแสดงตัวเกิดขัดแยงขึ้นมาเมื่อใด ลักษณะเก็บตัวจะขยายเพิ่มขึ้น กลายเปนลักษณะเดนและ

เขามาอยูในจิตสํานึกแทน

Jung (1959) ไดจัดแบงบุคลิกภาพตามลักษณะพฤติกรรม 2 ประเภท คือ

1. บุคลิกภาพประเภทชอบเก็บตัว (Introvert Personality) ไดแก บุคคลที่มีบุคลิกลักษณะ

ชอบเก็บตัวอยูตามลําพัง ขี้อาย ไมชอบและไมสนใจที่จะเกี่ยวของกับผูอ่ืน ชอบคิด ชอบฝน ชอบ

เก็บความรูสึก และชอบหลบหลีกการเขาสังคม ทําอะไรคํานึงถึงกฎระเบียบ เปลี่ยนแปลงยาก มี

ความเชื่อมั่นและความสุขุมรอบคอบ

2. บุคลิกภาพประเภทชอบแสดงตัว (Extrovert Personality) ไดแก บุคคลที่มีบุคลิกภาพใน

ลักษณะชอบการแสดงออก (show off) ชอบเกี่ยวของกับผูอ่ืน และรวมมือกับผูอ่ืนแสดงออก ชอบ

สังสรรคและสนใจเร่ืองราวของผูอ่ืน ชอบเปดเผย ชอบความทาทาย พรอมที่จะเปลี่ยนแปลงไปกับ

เหตุการณใหมๆ อยูเสมอ ทําอะไรดวยความฉับไว สนใจและต่ืนตัวกับสิ่งแวดลอมและสิ่งเรา

ภายนอก
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โรงพยาบาลสมเด็จเจาพระยา (อางถึงใน มนัส นอยชื่น, 2533) กลาวถึงลักษณะของ

บุคลิกภาพประเภทเก็บตัวและแสดงตัว ดังน้ี

รูปแบบของพวกเก็บตัว เปนคนเงียบ แยกตัวจากคนอ่ืน เจาระเบียบ ชอบหนังสือหรือตํารา

มากกวาที่จะสนิทสนมกับผูอ่ืน มีแนวโนมที่จะวางแผนลวงหนา ไมไววางใจในเหตุการณ ชอบ

ความต่ืนเตน ดําเนินชีวิตประจําวันดวยความเครงเครียด เอาจริงเอาจัง ชอบแบบของชีวิตที่เปน

พิธีรีตอง ควบคุมอารมณ นานๆ คร้ังจึงจะมีพฤติกรรมกาวราว ไมเสียอารมณงาย เปนคนซื่อตรง 

บางคร้ังมองโลกในแงราย ใหคานิยมสูงกับจริยธรรม

รูปแบบพวกแสดงตัว คือ ชอบสังคม ชอบสังสรรค มีเพื่อนมาก ตองการอยูรวมกับผูอ่ืน ไม

ชอบอานหนังสือหรือศึกษาตามลําพัง ชอบความต่ืนเตน ทําอะไรโดยไมตองเตรียมตัว เปนคน

หุนหัน ชอบเร่ืองตลกขําขัน มีคําตอบเตรียมพรอมเสมอ ชอบการเปลี่ยนแปลง เปนคนชอบอิสระ 

มองโลกในแงดี ชอบสนุกสนาน ชอบเคลื่อนไหว และทําสิ่งตางๆ มีแนวโนมที่จะกาวราว และ

อารมณเสียงาย ไมควบคุมอารมณ

อุทัย  หิรัญโต (2534 อางถึงใน วัชรินทร เพชรชู, 2539) ไดจําแนกลักษณะเฉพาะของบุคคล

ตามแนวพฤติกรรมของ Jung ดังตารางตอไปน้ี

ตารางท่ี 6 ลักษณะเฉพาะของบุคคล ที่มีลักษณะแบบเก็บตัวและแสดงตัว

กลุมเก็บตัว กลุมแสดงตัว

เอาตัวเองเปนจุดศูนยกลางความรูสึกนึกคิด

เปนนักฝน

ชอบทํางานคนเดียว

เก็บตัวเงียบคนเดียว ไมชอบสุงสิงกับใคร

เก็บความรูสึกไดดี

มักโทษตัวเอง

มองโลกในแงราย

จริงจังกับชีวิต

เปนคนมีระเบียบแบบแผน

ทําอะไรดวยความระมัดระวัง ไตรตรอง

ชอบทํามากกวาพูด

มักเกรงใจผูอ่ืน

ไมชอบเปนใหญเปนโต

มีเพื่อนนอย แตไดเพื่อนจริง

สนใจเร่ืองคนอ่ืนและโลกภายนอก

บูชาความจริง

ชอบทํางานรวมกับคนอ่ืน

ชอบความสนุกสนานร่ืนเริง ชอบสมาคม

แสดงออกอยางเปดเผย

มักโทษคนอ่ืน

มองโลกในแงดี

ไมยึดมั่นถือมั่นในสิ่งใดจนเกินไป

ไมชอบการกระทําการที่ถวนถี่

ชอบความฉับไว รวดเร็ว

ชอบพูดมากกวาทํา

ชอบใชอํานาจขูเข็ญ

ชอบเปนเจานายคน

มีเพื่อนมาก แตคบแบบผิวเผิน
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กลุมเก็บตัว กลุมแสดงตัว

ชอบวิจารณผูอ่ืน

ตองการเปลี่ยนสภาพของโลกใหเขากับตัวเอง

ไมชอบวิจารณใคร

ตองการปรับสภาพตัวเองใหเขากับสภาพโลก

เมื่อพิจารณาลักษณะเฉพาะของพฤติกรรมที่เปนแบบแผนของกลุมบุคลิกภาพแบบเก็บตัว

และแบบแสดงตัว จะสังเกตเห็นวามีลักษณะตรงกันขาม ซึ่งลักษณะที่ตรงกันขามน้ีจะสงผลให

พฤติกรรมการเรียนรูมีความแตกตางกันดวย

3.3 แบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI (The Maudsley Personality Inventory)

แบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI ถูกพัฒนาขึ้นจากทฤษฎีของ Jung ในป 1958 ซึ่งแบง

บุคลิกภาพเปนแบบแสดงตัว (extrovert) และแบบเก็บตัว (introvert) จึงมีการสรางแบบทดสอบขึ้น

เพื่อวัดบุคลิกภาพดังกลาว แตยังขาดวิธีสรางและวิธีวิเคราะหอยางถูกตอง ตอมา Guildford ไดสราง

แบบทดสอบ โดยใชวิธีการทางสถิติเขาชวย แตแบบทดสอบแตละสวนยังไมเปนอิสระจากกัน ซึ่ง 

Eysenck นักทฤษฎีบุคลิกภาพอีกคนหน่ึง กลาววาแบบทดสอบแตละสวนตองเปนอิสระตอกัน จึง

สรางแบบทดสอบเพื่อวัดบุคลิกภาพพื้นฐานขึ้นเพื่อใชวัดลักษณะบุคลิกภาพพื้นฐานตามทฤษฎีของ 

Eysenck โดยเรียกชื่อวา The Maudsley Personality Inventory (MPI) ซึ่งเปนแบบทดสอบแบบ 

Objective Test โดยมีลักษณะ ดังน้ี (Eysenck, 1970 อางถึงใน ศิริรัตน ศรีสอาด, 2542)

1.  จํานวนคําถามนอย

2.  ใชวัดบุคลิกภาพดานพื้นฐานทางอารมณ และการแสดงออกโดยไมเกี่ยวของกับ

ระดับสติปญญา 

3. สะดวกตอการนําไปใช เน่ืองจากมีคําอธิบายที่ชัดเจน มีเกณฑการใหคะแนน

การแปลผล ที่ชัดเจนไมยุงยาก

4.  ใชเวลานอย

5.  มีคาความเที่ยงสูง

6.  แตละสวนมีอิสระตอกัน

7. ไมมีความแตกตางในเร่ืองเพศ ภาษา วัฒนธรรม และสติปญญา เมื่อนําไปใช

8. มีคาสหสัมพันธสูงกวาแบบทดสอบมาตรฐานอ่ืนที่วัดในลักษณะเดียวกัน

แบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI สามารถนําไปใชทดสอบ วิจัย และใชทางคลินิกไดอยาง

กวางขวาง (Eysenck อางถึงใน ธัญธร ต้ังชีวินศิริกุล, 2539) คือ 

1. ใชในทางแนะแนวการศึกษา และการใหคําปรึกษา

2. ใชในการวินิจฉัยทางคลินิก



49

3. ใชในการวิจัย

4.  ใชในการวิจัยตลาด

5. ใชในการคัดเลือก และปรึกษาเลือกอาชีพ

ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยใชแบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI (The Maudsley Personality

Inventory) ซึ่งสรางขึ้นโดย H.J.Eysenck เมื่อป ค.ศ. 1959 ซึ่ง เกษมศักด์ิ ภูมิศรีแกว และ Harry

Gardiner อาจารยประจําภาควิชาจิตวิทยา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย รวมกันแปลและ

เรียบเรียงเปนภาษาไทยเมื่อป พ.ศ.2510 ประกอบดวยขอคําถาม 2 สวน คือ สวนที่วัดบุคลิกภาพ

แบบเก็บตัว-แสดงตัว (Introvert-Extrovert Scale) ประกอบดวยขอคําถาม 24 ขอ และอีกสวนหน่ึง 

คือ สวนที่วัดบุคลิกภาพแบบหว่ันไหวทางอารมณ-มั่นคงทางอารมณ (Neuroticism-Stability Scale)

ซึ่งประกอบดวยขอคําถาม 24 ขอ รวมทั้งหมด 48 ขอ อาจใชทดสอบไดทั้งรายบุคคล และทดสอบ

หมู ไมมีการจํากัดเวลาในการทดสอบ ซึ่งในการวิจัยคร้ังน้ีผูวิจัยไดนําแบบทดสอบเฉพาะสวนที่ใช

วัดบุคลิกภาพดานเก็บตัว-แสดงตัว (Introvert-Extrovert Scale) มาใชสวนเดียวเทาน้ัน ขอคําถาม 24

ขอ ประกอบดวยขอคําถามที่มีความหมายเชิงนิมาน (Positive) จํานวน 16 ขอ และเปนขอคําถามที่มี

ความหมายเชิงนิเสธ (Negative) จํานวน 8 ขอ

หลักการใหคะแนนมี 2 กรณี คือ

กรณีที่ 1  ในขอความที่มีความหมายเชิงนิมาน (Positive) ซึ่งมีอยู 16 ขอ ไดแกขอ 

1,2.3,4,5,6,10,13,14,16,17,19,21,22,23 และ 24 กําหนดเกณฑการใหคะแนน ดังน้ี

ถาตอบ ใช   ได  2 คะแนน

ถาตอบ ไมแนใจ  ได  1 คะแนน

ถาตอบ ไมใช   ได  0 คะแนน

กรณีที่ 2  ในขอความที่มีความหมายเชิงนิเสธ (Negative) ซึ่งมีอยู 8 ขอ ไดแก ขอ 

7,8,9,11,12,15,18 และ 20 การใหคะแนนจะตรงขามกับกรณีแรก คือ

ถาตอบ ใช   ได  0 คะแนน

ถาตอบ ไมแนใจ  ได 1 คะแนน

ถาตอบ ไมใช   ได  2 คะแนน

รายละเอียดของแบบทดสอบดูไดจากภาคผนวก ข หนา 99
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3.4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับบุคลิกภาพ

จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับบุคลิกภาพ เกิดขอคนพบตางๆ ทั้งการพบวาบุคลิกภาพ

ที่แตกตางกัน ทําใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน และไมแตกตางกัน ดังน้ี

Broadbent (1958) ไดศึกษาลักษณะบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัวของนักศึกษา

ปริญญาโทในมหาวิทยาลัย Cambridge ซึ่งแบงเปนกลุมเรียนดี และเรียนไมดี ระดับของการแสดง

ตัวประเมินโดยคาเฉลี่ยของขอสอบ MPI ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมเรียนดีมีลักษณะเก็บตัว

มากกวากลุมที่เรียนไมดีอยางมีนัยสําคัญ การศึกษาน้ียังแสดงวา นักศึกษาทั้งสองกลุมมีสติปญญาไม

แตกตางกัน โดยใชขอทดสอบวัดสติปญญา ดังน้ันการกระทําของลักษณะการเก็บตัวและแสดงตัว 

ไมไดขึ้นอยูกับสติปญญาซึ่งมีผลตอความสําเร็จในการเรียน

Chester and Gwynne (1998) ศึกษาการสอนทางออนไลนที่สงเสริมการเรียนดวยความ

รวมมือกันผานการเรียนแบบไมเปดเผยตัว เพื่อตรวจสอบสิ่งที่เกิดในชุมชนการเรียนทางออนไลน 

และระดับการมีสวนรวมในการเรียนของผูเรียน ทั้งยังชวยสํารวจความสามารถของการสื่อสารผาน

เครือขายคอมพิวเตอรในบริบทการเรียนดวยความรวมมือ ซึ่งใหผูเรียนมีความเปนสวนตัวมากดวย

การใหใชสมญานามในการสนทนา

Opt and Loffredo (2000) พบวาผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวมีความกลัวที่จะสื่อสารใน

การเรียนในชั้นเรียนปกติมากกวาผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยที่

ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวชอบการสัมมนาโดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อมากกวาการสัมมนา

แบบพบหนากัน ในขณะที่ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวชอบที่จะสัมมนาแบบพบหนากัน

มากกวา (Taylor, 1998) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Ahn (2003) ที่พบวาผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบ

เก็บตัวชอบการเรียนโดยการที่ผูเรียนบรรยาย และการทําโครงงานแบบอิสระ (independent

projects) ในขณะที่ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว ชอบการอภิปราย การสื่อสารดวยคําพูด และ

ชอบทํากิจกรรมการเรียนรูในชั้นเรียนที่ไดมีสวนรวมกับผูอ่ืน 

Lin, Cranton and Bridglall (2005) พบวาในระดับบัณฑิตศึกษา ลักษณะบุคลกิภาพของ

ผูเรียนที่แตกตางกันจะชอบวิธีการเรียนรูที่แตกตางกันเมื่อเรียนบนเว็บแบบไมประสานเวลา ในการ

อภิปรายประเด็นการเรียนการสอนลงในกระดานอภิปราย ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวจะใช

เวลาในการคิดและไตรตรองกอนที่จะทําการแสดงความคิดเห็นที่เปนประโยชน ในขณะที่ผูเรียนที่

มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวจะดูวิสัยทัศนของผูเรียนคนอ่ืนๆ กอนแลวจึงเสนอความคิดเห็นของ

ตนเอง

Harasim (1990) กลาววา การเรียนในชั้นเรียน ผูเรียนมีโอกาสที่จะแสดงออกไดมากกวา

การเรียนบนเว็บ โดยเฉพาะการอภิปรายแสดงความคิดเห็น หรือการซักถามตางๆ การรวมกลุม

ทํางาน ซึ่งเปนลักษณะการเรียนที่ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวชอบ สวนการเรียนบนเว็บน้ัน 
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เปนการเรียนในลักษณะของการศึกษารายบุคคล ที่ผูเรียนเรียนผานหนาจอคอมพิวเตอร และแสดง

ความคิดเห็นไดดวยการเขียนอภิปรายในกระดานอภิปราย ผูเรียนที่มีความอาย ไมกลาแสดงออกใน

ชั้นเรียน จะมีความกลาอภิปรายที่มีความเปนอิสระมากขึ้น

อุไร  สิงหโต (2522) ศึกษาความสัมพันธระหวางบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัว 

กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรียนชายและหญิง อายุระหวาง 15-17 ป ที่

กําลังศึกษา อยูในชั้นมัธยมศกึษาปที่ 4 ปการศึกษา 2521 ในโรงเรียนรัฐบาล 2 แหง จํานวน 160 คน 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยไดแก แบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI และมาตรประมาณคาจากอาจารย

ผูสอน ผลการวิจัยพบวา

1) บุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัวมีความสัมพันธกับสัมฤทธิผลทางการ

เรียนที่ระดับความสัมพันธ .26

2) นักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว มีสัมฤทธิผลทางการเรียนแตกตางกับผูที่มี

บุคลิกภาพแบบแสดงตัวอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

3) นักเรียนชายที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว มีสัมฤทธิผลทางการเรียนไมแตกตางกัน

กับนักเรียนหญิงที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว

4) นักเรียนชายที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว มีสัมฤทธิผลทางการเรียนแตกตางกัน

กับนักเรียนหญิงที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

เจษฎา  ชนะโรค (2530) ทําการศึกษาปฏิสัมพันธระหวางบุคลิกภาพกับวิธีการเรียนจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาตรี ซึ่ง

ผลการวิจัยพบวา ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว เมื่อเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

วราภรณ  วังใน (2531) ไดทําการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการใช

ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ที่มีบุคลิกภาพตางกันที่เรียนดวยสถานการณจําลอง

กลุมตัวอยางเปนนักเรียนโรงเรียนนารีรัตน จังหวัดแพร ปการศึกษา 2531 จํานวน 48 คน แบงเปน

กลุมบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัวกลุมละ 24 คน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 

แบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการวิจัยพบวา 

นักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัวมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน โดย

นักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบ

เก็บตัว 

วัชรินทร  เพชรชู (2539) ศึกษาเกี่ยวกับ ปฏิสัมพันธระหวางบุคลิกภาพกับการใหผล

ปอนกลับในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาวิทยาศาสตรที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยศึกษาบุคลิกภาพแบบแสดงตัวและเก็บตัวกับรูปแบบการใหผล

ปอนกลับแบบใหทันทีกับชะลอการใหในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาวิทยาศาสตร กลุม
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ตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ์ ฉะเชิงเทรา ปการศึกษา 

2539 จํานวน 90 คน ทําการทดลองโดยทําการแบงกลุม เปน 2 กลุม คือ กลุมที่มีบุคลิกภาพแบบ

แสดงตัว 50 คน และแบบเก็บตัว 40 คน โดยเคร่ืองมือที่ใช ไดแก แบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI ของ 

H.J. Eysenck บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีการใหผลปอนกลับแบบใหทันที และชะลอการให 

ผลการวิจัยพบวามีปฏิสัมพันธระหวางบุคลิกภาพกับรูปแบบการใหผลปอนกลับในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

อรอุมา จิรธนิตกุล (2544) ทําการศึกษาผลของการฝกกํากับตนเองที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาภาษาไทยของนักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว และแบบแสดงตัว โดยกลุมตัวอยางเปน

นักเรียนชั้นมัธยทมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนโคกกอพิทยาคม จํานวน 48 คนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว

และแบบแสดงตัว โดยเคร่ืองมือที่ใชไดแก แบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI การกํากับตนเอง และ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทย โดยผลการวิจัยพบวา กลุมนักเรียนที่มี

บุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัวที่ไดรับการฝกการกํากับตนเองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาภาษาไทยแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ในทางกลับกัน มีงานวิจัยที่พบวาบุคลิกภาพไมมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน 

ดังเชน งานวิจัยของ Lynn (1959) ศึกษาความสัมพันธระหวางบุคลิกภาพ 2 ลักษณะ ไดแก ลักษณะ

เก็บตัวและแสดงตัว และลักษณะทางอารมณและอาการประสาท กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุม

ตัวอยางประกอบดวยนักศึกษาชายหญิง ชั้นปที่ 1 ของมหาวิทยาลัย Exeter University จํานวน 211

คน และกลุมควบคุมประกอบดวยนักศึกษาจิตวิทยาอาชีพ ทั้งชายและหญิงจํานวน 167 คน ระดับ

ของลักษณะทางอารมณและการแสดงตัว ประเมินโดยคาเฉลี่ยของแบบทดสอบ MPI ผลการวิจัย

พบวา ลักษณะบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัว และลักษณะทางอารมณ ไมมีความสัมพันธ

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 กับสติปญญา และพบวาผูที่มีการเรียนดีไดคะแนนดานอารมณ

ออนไหวสูง และดานการแสดงตัวตํ่า

Banister (1973) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับบุคลิกภาพกับการเรียนวิชาคณิตศาสตรดวยวิธี

สอน 2 วิธี ไดแก การสอนดวยวิธีการบรรยายแลวใหนักเรียนทํางานเปนรายบุคคล กับการสอน

แบบบรรยายเชนเดียวกันแตใหนักเรียนทํางานเปนกลุม ซึ่งทําการศึกษากับนักเรียนระดับมัธยม

ปลายจํานวน 247 คน และมีคาระดับความถนัดทางคณิตศาสตรสูงกวาระดับกลาง โดยใช

แบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI ในการจําแนกบุคลิกภาพของนักเรียน และใชแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ผลการวิจัยพบวา ผลการเรียนของนักเรียนแตละกลุม

บุคลิกภาพไมแตกตางกัน และผลการเรียนจําแนกตามสภาพการทํางาน คือ เมื่อทํางานเปน

รายบุคคลกับทํางานเปนกลุม พบวาไมแตกตางเชนเดียวกัน แตนักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว

ที่ทํางานเปนกลุมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่ทํางานเปน
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รายบุคคลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งตางกับนักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว ที่ผล

การเรียนในสภาพการเรียนเปนกลุม และเปนรายบุคคลไมแตกตางกัน

กอบกุล  สรรพกิจจํานง (2531) ไดศึกษาเกี่ยวกับปฏิสัมพนัธระหวางบุคลิกภาพกับแบบ

ของปฏิสัมพันธของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี โดยกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยเปนนักศึกษาของโรงพยาบาลรามาธิบดี 

มหาวิทยาลัยมหิดล ปการศึกษา 2531 จํานวน 134 คน โดยบุคลิกภาพที่ศึกษาเปนบุคลกิภาพแบบ

เก็บตัวและแบบแสดงตัว เคร่ืองมือที่ใชไดแก 1) โปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 2 ชุด 

ไดแกชุดปฏิสัมพันธแบบผูเรียนกับคอมพิวเตอร และชุดปฏิสัมพันธแบบผูเรียนกับผูเรียนกับ

คอมพิวเตอร 2) แบบสํารวจบุคลิกภาพแบบเก็บตัว-แสดงตัว 3) แบบทดสอบความรูพื้นฐานกอน

การเรียน และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียน ซึ่งผลการวิจัยพบวาไมมี

ปฏิสัมพันธระหวางบุคลิกภาพกับแบบของปฏิสัมพันธของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

โลจนันท  ชลลัมพี (2546) ไดทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และพฤติกรรมการใชกระดาน

สนทนาในการเรียนการสอนบนเว็บของนิสิตปริญญาตรี จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพ

แบบแสดงตัวและแบบเก็บตัว โดยทําการทดลองใหผูเรียนเรียนจากโปรแกรมการสอนบนเว็บที่มี

กระดานสนทนาตางกัน 3 รูปแบบ คือ กระดานสนทนาที่มีรูปแบบเปนขอความทั้งหมด รูปแบบที่มี

การนําภาพการตูนหรือกราฟกมาใชประกอบในกระดานสนทนาเพื่อเปนตัวแทนของผูสนทนา และ

รูปแบบที่มีการนําภาพถายของผูสนทนามาใชประกอบในกระดานสนทนา ซึ่งกลุมตัวอยางในการ

วิจัยเปนนิสิตระดับปริญญาตรี จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่เรียนวิชาพื้นฐานคอมพิวเตอรเพื่อ

การศึกษา ปการศึกษา 2546 จํานวน 90 คน เคร่ืองมือที่ใชไดแก  แบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI

โปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บวิชาพื้นฐานคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษาเร่ืองหลักการออกแบบ

และเกณฑการประเมินเว็บเพจ ซึ่งเปนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ ที่มีการใชกระดาน

สนทนาเปนเคร่ืองมือในการทํากิจกรรมการเรียนการสอน ผลการวิจัย พบวา ไมมีปฏิสัมพันธ

ระหวางโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มีรูปแบบของกระดานสนทนาตางกันกับบุคลิกภาพ

ของผูเรียนที่ตางกัน ที่มีตอผลสัมฤทธิ์และพฤติกรรมการใชกระดานสนทนาของผูเรียนที่ระดับ

นัยสําคัญทางที่สถิติ .05 และพบวาผูเรียนที่มีลักษณะบุคลิกภาพแบบเก็บตัวเปนผูที่ชอบการเรียน

การสอนบนเว็บที่ใชกระดานสนทนาทํากิจกรรมตางๆ มากกวาผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว 

เน่ืองมาจากการเรียนบนเว็บเปนการเรียนบนหนาจอคอมพิวเตอร ทําใหผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบ

แสดงตัวไมมีโอกาสไดเปดเผยตัว จึงอาจทําใหความสนใจในการเรียนบนเว็บนอยลง 

สรุปแลวผูเรียนที่มีบุคลิกภาพตางกัน ทั้งบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและบุคลิกภาพแบบแสดง

ตัว จะมีลักษณะเฉพาะตัวที่ตางกัน โดยผูที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวจะไมชอบเขาสังคม ไมชอบ

รวมกลุมกับใคร ชอบการทํางานคนเดียว ตางจากผูที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว ซึ่งชอบการเขา
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สังคม ชอบการทํางานรวมกันเปนกลุม และชอบการแสดงออก จากลักษณะนิสัยดังกลาว ทําให

ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพตางกันชอบวิธีการเรียนที่ไมเหมือนกัน ดังน้ันผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนยอม

แตกตางกันไปดวย

4. ระบบการจัดการเรียนรู Blackboard Academic Center

Blackboard คือ โปรแกรมที่ชวยอาจารยในดานการเรียนการสอนผานอินเทอรเน็ต ผูสอน

สามารถสรางขอมูลรายวิชา เน้ือหา เอกสารตางๆ ที่เกี่ยวของลงบนเว็บไซตไดดวยตนเอง โดยมี

ความรูพื้นฐานในการใชงานคอมพิวเตอร และอินเทอรเน็ตทั่วไป ก็เพียงพอตอการใชงาน ไม

จําเปนตองมีใชงานภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร หรือภาษา html (MBA-CU, 2547)

Alghazo (2006) กลาววาระบบ Blackboard Academic Center เปนระบบการจัดการเรียนรู

(Learning Management System) ที่มีจุดแข็งมากที่สุดระบบหน่ึง ซึ่งใชเปนชองทางการสื่อสารกับ

นักศึกษาในการเรียนระดับอุดมศึกษา

การใชงานระบบ Blackboard น้ัน จะตองใชงานผานโปรแกรม Internet Explorer ซึ่งเปน

โปรแกรม Web Browser ที่มีอยูในคอมพิวเตอรทุกๆ เคร่ือง สําหรับจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยน้ัน 

สามารถเขาเว็บไซตไดที่ URL http://blackboard.car.chula.ac.th ซึ่งเปน Web Server ของสถาบัน

วิทยบริการ โดยนิสิตจะสามารถเขาไปเรียนไดน้ัน ผูสอนจะตองสรางรายวิชาขึ้นมาในระบบกอน

แลวทําการ enroll รายชื่อนิสิตเขาไป ในการเขาเรียนทุกคร้ังนิสิตจะตอง Log in โดยใส User name

และ Password ตามที่ไดรับจากผูดูแลระบบ

The University of Information Technology (2008) ใชระบบ Blackboard เพื่อการนําเสนอ

ตํารา เน้ือหารายวิชา กราฟก และสื่อสตรีมมิ่ง ใชเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการทําแบบทดสอบแบบ

ออนไลน ใชเพื่อการเขาถึงการสํารวจแบบออนไลน ใชเพื่อดึงดูดใหผูเรียนอยูในบทเรียนไดดวยการ

ติดตามผลคะแนนใน Gradebook นอกจากน้ี Blackboard ยังมีในสวนของกระดานอภิปราย ซึ่งผูใช

สามารถเขียนประเด็นคําถาม หรือคนหาคําตอบไดในสวนน้ี

สวนประกอบตางๆ  ในระบบ

1. My Institution Tab สวนน้ีเปนขอมูลเฉพาะสวนบุคคล ผูใชทุกคนสามารถใสกิจกรรม

หรืองานของตนเขาไดเสมือนเปนสมุดบันทึกสวนตัว และถากิจกรรมหรืองานใดสําเร็จแลว 

สามารถลบออกไปจากระบบได
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2. Course Tab สวนน้ีเปนชื่อรายวิชาของผูสอน ผูใชสามารถเขาถึงสวนตางๆ ของรายวิชา

ไดโดยกดเลือกที่ชื่อรายวิชา และสืบคนรายวิชาอ่ืนๆ ในคณะตางๆ ที่อาจารยผูสอนไดจัดทํา Course

บน Blackboard ได

เคร่ืองมือตางๆ ในระบบ

1. Announcement ไดแก ประกาศ ขาว หรือ ขอความที่ผูสอนตองการแจงนิสิตทราบ 

2. Course Information ไดแก รายละเอียดของ Course เชน คําอธิบายลักษณะรายวิชา

หลักการใหคะแนน ตารางเวลาในการเรียน เปนตน

3. Staff Information ไดแก ขอมูลเกี่ยวกับผูสอน

4. Course Documents ไดแก เอกสารการสอนตาง ๆ

5. Assignments ไดแก การแนะนําหนังสืออานประกอบ หรือ สั่งงาน การบาน แกนิสิต

6. Communication ไดแก ชองทางการสื่อสารระหวางผูสอนกับนิสิต หรือนิสิตกับนิสิต

7. External Links ไดแก รายชื่อ Web Site ที่นาสนใจ หรือเกี่ยวของกับรายวิชา

8. Tools ไดแก เคร่ืองมือของนิสิต ที่สามารถใชในการติดตอกับผูสอน

9. Resource ไดแก การเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลตางๆ ภายใน web site ของ

Blackboard.com

10. Course Map เปนเคร่ืองมือในการแสดงใหเห็นโครงสรางของ Course

11. Control Panel เปนเคร่ืองมือชวยในการจัดการ เพิ่ม ลบ หรือปรับปรุงเน้ือหาตางๆ

ภายใน Course

การจัดการภายในรายวิชา

ผูสอนตองใสเน้ือหาหรือรายละเอียดตางๆ ลงในรายวิชา ซึ่งจะมีในสวนของ Control Panel

อยูดานลางสุดของเมนู จะปรากฏเฉพาะ Username ของผูสอน หรือบุคคลที่ไดรับสิทธิในการ

ปรับเปลี่ยนภายในรายวิชา โดยที่ผูสอนเปนผูกําหนดในรายวิชาน้ันๆ โดยเมื่อเลือก Control Panel

จะพบรายละเอียด ดังน้ี

- Content Areas ผูสอนใสเน้ือหาตางๆ เกี่ยวกับรายวิชาที่สอน

- Course Tools ผูสอนใชเคร่ืองมือตางๆ เชน Discussion Board, Send E-mail เปนตน เพื่อ

ติดตอสื่อสารกับผูเรียน

- Course Option ผูสอนใชจัดการกับรูปราง สีสัน ปุมตางๆ ในรายวิชา และการกําหนดคา

ตางๆ ของรายวิชา
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- User Management ผูสอนใชในการจัดการ Account ของผูเรียนที่ลงทะเบียนเรียนใน

รายวิชาของผูสอน รวมถึงเงื่อนไขขอตกลงตางๆ ในการกําหนดสิทธิในการเขาใชงาน

- Assessment การทําแบบประเมินผล ซึ่งผูสอนสามารถสรางแบบสอบถามหรือสราง

ขอสอบเพื่อประเมินผลผูเรียน ในหลากหลายรูปแบบ อาทิเชน แบบเลือกตอบ แบบจับคู แบบตอบ

คําถาม เปนตน

- Assistance คูมือการใชโปรแกรม Blackboard

ผูวิจัยสรุปไดวา ระบบการจัดการเรียนรู Blackboard เปนระบบที่ชวยในดานการเรียนการ

สอนบนเว็บที่มีจุดแข็งมากที่สุดระบบหน่ึง ซึ่งเปนที่ยอมรับและใชเปนสากลในหลายประเทศ ซึ่ง

เปนระบบที่จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยใชเชนเดียวกัน ซึ่งสามารถนํามาใชประกอบการเรียนแบบใช

เว็บชวย การเรียนแบบผสมผสาน ไปจนถึงการเรียนแบบอีเลิรนน่ิงเลยก็ได

จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของที่ผูวิจัยกลาวมาทั้งหมดในขางตนน้ัน ทําใหผูวิจัยสรุป

ไดวา ลักษณะบุคลิกภาพที่แตกตางกันน้ัน ยอมมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน 

โดยเฉพาะในการเรียนแบบผสมผสาน และการเรียนแบบใชเว็บชวย ซึ่งมีทั้งกิจกรรมการเรียนใน

ชั้นเรียนที่เอ้ือตอผูเรียนที่มีลักษณะบุคลิกภาพแบบแสดงตัวมากกวา และกิจกรรมการเรียนบนเว็บ 

ที่เอ้ือตอผูเรียนที่มีลักษณะบุคลิกภาพแบบเก็บตัวมากกวา ทั้งน้ีการเรียนทั้ง 2 ประเภทน้ี มีความ

แตกตางกันในสัดสวนของเวลาของการเรียนในชั้นเรียนปกติ และการเรียนบนเว็บ รวมไปถึงความ

แตกตางของลักษณะกิจกรรมบนเว็บ ดังน้ัน ผูวิจัยจึงสนใจศึกษาถึงความแตกตางของผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผูเรียนที่มีบุคลิกภาพตางกัน ที่เรียนดวยประเภทการเรียนที่ตางกัน โดยผูวิจัยไดใช

ระบบการจัดการเรียนรู Blackboard ซึ่งเปนระบบที่จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยใช มาเปนเว็บประกอบ

รายวิชา โดยการสรางกิจกรรมการเรียนรูแลวใสลงในเคร่ืองมือตางๆ ของ Blackboard เคร่ืองมือ

ตางๆ ของระบบที่ผูวิจัยใชในการวิจัยคร้ังน้ี ไดแก Announcement, Staff information, Course

document, Assignment, Discussion board, External link และ Tools อ่ืนๆ อีกเชน Assessment, My

grade, Digital Dropbox เปนตน สวนการเรียนการสอนในชั้นเรียนน้ันจะอยูในรูปของการบรรยาย

ประกอบสื่อการสอน เชน สไลด PowerPoint การสาธิตทักษะการใชโปรแกรม และการใหผูเรียน

ลงมือฝกปฏิบัติ แลวทําการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ภายหลังการเรียน
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วิธีดําเนินการวิจัย

การศึกษาวิจัยเร่ือง “ผลของการเรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวย ที่มีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน” เปน

การวิจัยเชิงทดลอง เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา ของนิสิต

ระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ภายหลังจากการเรียนแบบผสมผสานและการเรียน

แบบใชเว็บชวย ซึ่งมีรายละเอียดและขั้นตอนในการดําเนินการวิจัย ดังน้ี 

ประชากรและกลุมตัวอยาง

ประชากรในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่

ลงทะเบียนเรียนวิชา 2726122  สื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา (Electronic Media Production for

Education) ภาคการศึกษาตน ปการศึกษา 2550 จํานวน 104 คน โดยกลุมตัวอยางสุมจากประชากร

ทั้งหมดจนไดกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองจํานวน 60 คน ซึ่งมีขั้นตอนการจัดเตรียมกลุมตัวอยาง 

ดังน้ี

1.  ใหประชากรทั้งหมด จํานวน 104 คน ทําแบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI  ซึ่งผูวิจัยนํามา

จากแบบทดสอบบุคลิกภาพ The Maudsley Personality Inventory (MPI) ของ H.J.Eysenck ซึ่งแปล

และเรียบเรียงเปนภาษาไทยโดย เกษมศักด์ิ ภูมิศรีแกว และ Harry Gardiner เมื่อป  พ.ศ.2510 เพื่อ

แบงกลุมผูเรียนเปนแบบบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัว 

2.  คิดคะแนน โดยการนําคําตอบของนิสิตมาทําการตรวจใหคะแนนตามหลักเกณฑการให

คะแนนของแบบทดสอบ โดยหลักเกณฑการใหคะแนนมี 2 กรณี คือ

กรณีที่ 1  ในขอความที่มีความหมายเชิงนิมาน (Positive) ซึ่งมีอยู 16 ขอ ไดแกขอ

1,2.3,4,5,6,10,13,14,16,17,19,21,22,23 และ 24 กําหนดเกณฑการใหคะแนน ดังน้ี

ถาตอบ ใช   ได 2 คะแนน

ถาตอบ ไมแนใจ  ได 1 คะแนน

ถาตอบ ไมใช   ได 0 คะแนน

กรณีที่ 2  ในขอความที่มีความหมายเชิงนิเสธ (Negative) ซึ่งมีอยู 8 ขอ ไดแกขอ 

7,8,9,11,12,15,18 และ 20 การใหคะแนนจะตรงขามกับกรณีแรก คือ

ถาตอบ ใช ได 0 คะแนน
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ถาตอบ ไมแนใจ  ได 1 คะแนน

ถาตอบ ไมใช   ได 2 คะแนน

หลังจากน้ัน ผูวิจัยไดจัดกลุมคะแนนของนิสิตที่ไดมาเปนเปอรเซ็นตไทล เพื่อดูวาคะแนน

ของนิสิตอยูในกลุมที่มีลักษณะบุคลิกภาพแบบใด ดังตารางที่ 6

ตารางท่ี 7 จํานวนนิสิตจําแนกตามบุคลิกภาพ จากคะแนนเปอรเซ็นไทล และชวงคะแนน

แบบทดสอบ MPI

เปอรเซ็นไทลที่ ชวงคะแนน บุคลิกภาพ จํานวนนิสิต

1-25 14-24 บุคลิกภาพแบบเก็บตัว 30

26-74 25-34 ไมเขากลุม 40

75-99 35-42 บุคลิกภาพแบบแสดงตัว 34

รวม 104

3. เลือกแบบเฉพาะเจาะจง จากนิสิตที่มีผลคะแนนอยูในกลุมเปอรเซ็นไทลตํ่า ไดแก

เปอรเซ็นไทลที่ 1 - 25 จัดเปนกลุมที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว และนิสิตที่มีผลคะแนนอยูในกลุม

เปอรเซ็นไทลสูง ไดแกเปอรเซ็นไทล 75 - 99 จัดเปนกลุมที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว สวนนิสิตที่มี

ผลคะแนนอยูในกลุมเปอรเซ็นไทลที่ 26 - 74 ถือวาไมเขากลุมบุคลิกภาพ จากน้ันผูวิจัยไดใชนิสิตที่

อยูในกลุมบุคลิกภาพแบบเก็บตัวทั้ง 30 คน และสุมอยางงายจากกลุมนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบแสดง

ตัวมาจํานวน 30 คน เปนกลุมตัวอยาง รวมจํานวนทั้งสิ้น 60 คน ดังตารางที่ 7

ตารางท่ี 8 จํานวนนิสิตจําแนกตามบุคลิกภาพ

บุคลิกภาพ จํานวนนิสิต

บุคลิกภาพแบบเก็บตัว 30

บุคลิกภาพแบบแสดงตัว 30

รวม 60

4. สุมอยางงายจากกลุมนิสิตที่อยูในกลุมที่มีบุคลิกภาพทั้ง 2 แบบ เพื่อจัดกลุมทดลอง โดย

กลุมตัวอยางประกอบดวย กลุมนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว กลุมละ 15 คน จํานวน 2 กลุม รวม 
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30 คน และกลุมนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว กลุมละ 15 คน จํานวน 2 กลุม รวม 30 คน รวม

จํานวนทั้งสิ้น 60 คน ดังตารางตอไปน้ี

ตารางท่ี 9 จํานวนกลุมตัวอยางจําแนกตามประเภทการเรียนบนเว็บ และลักษณะบุคลิกภาพ

ลักษณะบุคลิกภาพ
ประเภทการเรียน

แบบแสดงตัว แบบเก็บตัว
รวม

การเรียนแบบผสมผสาน 15 15 30

การเรียนแบบใชเว็บชวย 15 15 30

รวม 30 30 60

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย

1. แบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI (The Maudsley Personality Inventory)

ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยไดใชแบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI ที่ไดรับการพัฒนามาจนเปนที่

ยอมรับเปนสากลแลว ซึ่งสรางขึ้นโดย H.J.Eysenck เมื่อป ค.ศ. 1959 ซึ่ง เกษมศักด์ิ ภูมิศรีแกว และ 

Harry Gardiner อาจารยประจําภาควิชาจิตวิทยา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย รวมกัน

แปลและเรียบเรียงเปนภาษาไทยเมื่อป  พ.ศ.2510 แบบทดสอบน้ีประกอบดวยขอคําถาม 2 สวน คือ 

สวนที่วัดบุคลิกภาพแบบเก็บตัว-แสดงตัว (Introvert-Extrovert Scale) ประกอบดวยขอคําถาม 24

ขอ และอีกสวนหน่ึง คือ สวนที่วัดบุคลิกภาพแบบหว่ันไหวทางอารมณ-มั่นคงทางอารมณ 

(Neuroticism-Stability Scale) ซึ่งประกอบดวยขอคําถาม 24 ขอ รวมทั้งหมด 48 ขอ ในการวิจัยคร้ัง

น้ี ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบเฉพาะสวนที่ใชวัดบุคลิกภาพดานเก็บตัว-แสดงตัว (Introvert-Extrovert

Scale) มาใชสวนเดียวเทาน้ัน ขอคําถาม 24 ขอ ประกอบดวยขอคําถามที่มีความหมายเชิงนิมาน 

(Positive) จํานวน 16 ขอ และเปนขอคําถามที่มีความหมายเชิงนิเสธ (Negative) จํานวน 8 ขอ

หลักการใหคะแนนมี 2 กรณี คือ

กรณีที่ 1  ในขอความที่มีความหมายเชิงนิมาน (Positive) ซึ่งมีอยู 16 ขอ ไดแกขอ 

1,2.3,4,5,6,10,13,14,16,17,19,21,22,23 และ 24 กําหนดเกณฑการใหคะแนน ดังน้ี

ถาตอบ ใช   ได  2 คะแนน
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ถาตอบ ไมแนใจ  ได  1  คะแนน

ถาตอบ ไมใช   ได  0 คะแนน

กรณีที่ 2  ในขอความที่มีความหมายเชิงนิเสธ (Negative) ซึ่งมีอยู 8 ขอ ไดแก ขอ 

7,8,9,11,12,15,18 และ 20 การใหคะแนนจะตรงขามกับกรณีแรก คือ

ถาตอบ ใช   ได  0 คะแนน

ถาตอบ ไมแนใจ  ได 1 คะแนน

ถาตอบ ไมใช   ได  2 คะแนน

แบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI น้ี เคยไดรับการหาคาความตรงและความเที่ยงมาแลวหลาย

คร้ัง ดังรายละเอียดตอไปน้ี

1) คาความตรง 

Bendig (1960 อางถึงใน วนิช  สุธารัตน, 2518) ไดคาความตรงของแบบทดสอบ 

โดยใชวิธีวิเคราะหองคประกอบ (factor analysis) พบวาคา factor loading ของสเกลวัดบุคลิกภาพ

ดานเก็บตัว-แสดงตัว มีคาความตรงระหวาง .64 - .78

Cattell (1954 อางถึงใน อุไร สิงหโต, 2522) ไดหาคาความตรงตามสภาพ โดยการ

นําไปหาความสัมพันธกับแบบทดสอบชนิดอ่ืน โดยพบวามีคาความตรงอยูระหวาง .67 - .80

2) คาความเที่ยง  

แบบทดสอบ MPI ถูกนํามาหาคาความเที่ยงหลายตอหลายคร้ังดวยวิธีการตางๆ

1. วิธีการสอบซ้ํา (Test – Retest Method) โดยที่ Bartholomew and Marley (1959

อางถึงใน อุไร  สิงหโต, 2522) หาคาความเที่ยงดวยการสอบซ้ํา พบวาคาความเที่ยงมีคามากกวา .70

เชนเดียวกับ Knowless (1959 อางถึงใน อุไร  สิงหโต, 2522) หาความเที่ยงดวยวิธีสอบซ้ําเชนกัน ได

คาความเที่ยงเทากับ .77 สําหรับ โลจนันท  ชลลัมพี (2546) ไดใชวิธีสอบซ้ําหาคาความเที่ยงกับกลุม

ที่เปนตัวแทนของกลุมตัวอยาง ซึ่งเปนนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย  ไดเทากับ .89

2. วิธีการแบงคร่ึงขอสอบ (Split-Half Method) วนิช  สุธารัตน (2518) หาคาความ

เที่ยงของแบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI โดยใชวิธีแบงคร่ึงขอสอบ จะไดคาความเที่ยงเทากับ .851

เชนเดียวกับอุไร  สิงโต (2522) ที่ใชวิธีแบงคร่ึงขอสอบ ไดคาความเที่ยงของแบบทดสอบชุดน้ี

เทากับ .85
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ในการศึกษาวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยถือเอาคาความตรงของ Bendig ซึ่งมีคาระหวาง .64 - .78 และ

ใชคาความเที่ยงของ โลจนันท  ชลลัมพี (2546) ที่ไดเทากับ .89 เปนคาความเที่ยงของแบบทดสอบ

บุคลิกภาพ MPI ในการวิจัย 

(รายละเอียดของแบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI ดูไดจากภาคผนวก ข หนา 109)

2. โปรแกรมการเรียน

โปรแกรมการเรียน ในวิชาการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา ของนิสิตระดับปริญญา

บัณฑิตคณะครุศาสตร และ สํานักวิชาวิทยาศาสตรการกีฬา ประกอบดวย

2.1 โปรแกรมการเรียนแบบผสมผสาน เปนการจัดการเรียนการสอนที่ผสมผสานการเรียน

ปกติในชั้นเรียน และการเรียนบนเว็บ ซึ่งแบงเปนการเรียนปกติในชั้นเรียนรอยละ 50 ของ เวลา

เรียนทั้งหมด และเปนการเรียนบนเว็บรอยละ 50 ของเวลาเรียนทั้งหมด โดยในหนวยการเรียนเร่ือง

การผลิตสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดวยโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 จากเวลา

ทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง คิดเปนการเรียนในชั้นเรียนปกติ จํานวน 6 ชั่วโมง ซึ่งประกอบดวย การบรรยาย

ในชั้นเรียน การนําชั้นเรียนโดยผูสอน การอภิปรายในชั้นเรียน การกําหนดงานใหทํา การทํา

แบบทดสอบ และการเรียนบนเว็บ จํานวน 6 ชั่วโมง ซึ่งประกอบดวย การเรียนบนเว็บตามอัตรา

ความกาวหนาของผูเรียน การติดตอสื่อสารกันระหวางผูเรียนกับผูเรียน และผูเรียนกับผูสอนผาน

เว็บ การกําหนดใหอาน การรวมกันอภิปรายบนเว็บ การกําหนดงานใหทําบนเว็บ การประเมินผล

การเรียนโดยการทําแบบฝกหัดบนเว็บ และมีการเชื่อมโยงไปยังแหลงทรัพยากรการเรียนรูอ่ืนๆ บน

เครือขายอินเทอรเน็ต ทั้งน้ี การเรียนแบบผสมผสานในงานวิจัยน้ีเปนการเรียนการสอนแบบไม

ประสานเวลา โดยใชระบบ Blackboard เขามาชวยในการบริหารจัดการรายวิชา

2.2 โปรแกรมการเรียนแบบใชเว็บชวย เปนการจัดการเรียนรูที่มีการนําเอาเว็บเขามาใชใน

การเรียนในชั้นเรียนปกติ ซึ่งแบงเปนการเรียนปกติในชั้นเรียนรอยละ 80 ของ เวลาเรียนทั้งหมด 

และเปนการเรียนบนเว็บรอยละ 20 ของเวลาเรียนทั้งหมด โดยในหนวยการเรียนเร่ืองการผลิตสื่อ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดวยโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 จากเวลาทั้งสิ้น 12

ชั่วโมง คิดเปนการเรียนในชั้นเรียนปกติ จํานวน 9 ชั่วโมง 30 นาที ซึ่งประกอบดวย การเรียนแบบ

บรรยายประกอบสื่อตางๆ เชน สไลด PowerPoint  การฝกปฏิบัติโดยผูสอนคอยใหคําแนะนํา การ

สรางผลงาน การทําแบบทดสอบ การอภิปรายประเด็นตางๆในชั้นเรียน และการซักถามขอสงสัยใน

การเรียน และการเรียนบนเว็บ จํานวน 2 ชั่วโมง 30 นาที เปนการสื่อสารสองทางที่มีปฏิสัมพันธ

ระหวางผูสอนกับผูเรียน และผูเรียนกับผูเรียนบนเว็บ และมีการเชื่อมโยงไปยังแหลงทรัพยากรทาง

การศึกษา  มีการกําหนดงานบนเว็บ การกําหนดใหอาน การรวมกันอภิปราย การตอบคําถามมีการ
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สื่อสารอ่ืนๆ ผานเว็บ มีการเชื่อมโยงไปยังแหลงทรัพยากรอ่ืนๆ ทั้งน้ีการเรียนแบบใชเว็บชวย เปน

การเรียนการสอนแบบไมประสานเวลา โดยใชระบบบริหารการจัดการเรียนการสอน Blackboard

เขามาชวยในการบริหารจัดการรายวิชา

วิธีการพัฒนาเคร่ืองมือ

โปรแกรมการเรียนแบบผสมผสาน และโปรแกรมการเรียนแบบใชเว็บชวย รายวิชาการ

ผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา ประกอบดวยแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน และ

โปรแกรมการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานผานระบบบริหารการจัดการเรียนการสอน Blackboard

ผูวิจัยใชวิธีดําเนินการสรางเหมือนกัน ซึ่งมีขั้นตอนในการสราง ดังน้ี

ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียมการ

ศึกษาประมวลรายวิชาสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา ในหนวยการเรียน เร่ือง การผลิตสื่อ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดวยโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ทั้งเน้ือหารายวิชา 

วัตถุประสงคของวิชา วิธีการจัดการเรียนการสอน รวมไปถึงการวัดและประเมินผล เพื่อนํามาเปน

แนวทางและพื้นฐานในการสรางโครงสรางรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานที่เหมาะสมกับการ

เรียนรูของผูเรียน 

ข้ันท่ี 2 ข้ันการออกแบบและพัฒนา

1. คัดเลือกเน้ือหา จากรายวิชาการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา โดยเน้ือหาที่ใชใน

การเรียนคือ หนวยการเรียนเร่ือง การผลิตสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดวยโปรแกรม 

Macromedia Authorware 7.0 ซึ่งเปนเร่ืองที่นิสิตสวนใหญที่เรียนในรายวิชายังไมมีพื้นฐานความรู

ในเร่ืองน้ีมากอน โดยลักษณะของการเรียนการสอนในหนวยการเรียนน้ี ไดแก การบรรยายเน้ือหา

ทั้งในชั้นเรียน และบนเว็บ การฝกทักษะการใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ซึ่งสามารถ

ฝกฝนไดทั้งในชั้นเรียน และฝกฝนดวยตนเองจากการศึกษาบนเว็บ ซึ่งผูวิจัยเห็นวาเปนหนวยการ

เรียนที่มีความเหมาะสมที่สุดที่จะนํามาใชในการทดลอง  รายละเอียดเน้ือหาสรุปได ดังน้ี

- ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอรชวยสอน

- การวางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

- การใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ชวยสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน

2. จัดทําแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน และแผนการจัดการเรียนรูแบบใชเว็บชวย 

โดยปรึกษากับผูสอนประจําวิชาเพื่อออกแบบขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน แลวนํามา

กําหนดกิจกรรมการเรียนรูของการเรียนแบบผสมผสาน และการเรียนแบบใชเว็บชวยใหครอบคลุม
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เน้ือหา ตามหลักการจัดการเรียนการสอน (ดูรายละเอียดของแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน

ในภาคผนวก ค หนา 113 และแผนการจัดการเรียนรูแบบใชเว็บชวยในภาคผนวก จ หนา 146)

2.1 กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน ในการเรียนการสอนทั้งหมด จํานวน 12

ชั่วโมง ซึ่งเปนระยะเวลา 4 สัปดาหน้ัน ประกอบไปดวยการเรียนในชั้นเรียนรอยละ 50 คิดเปน

จํานวน 6 ชั่วโมง และการเรียนการสอนบนเว็บรอยละ 50 คิดเปนจํานวน 6 ชั่วโมง องคประกอบ

ของการเรียนแบบผสมผสานน้ันผูวิจัยยึดตามองคประกอบของ Carman (2002) และ Noord and

others (2007) ซึ่งประกอบไปดวยการเรียนการสอนในชั้นเรียน การเรียนแบบรวมมือแบบประสาน

เวลา การเรียนแบบรวมมือแบบไมประสานเวลา การเรียนรูดวยตนเองตามความกาวหนาแบบไม

ประสานเวลา โดยลักษณะของการเรียนในชั้นเรียน  ไดแก การบรรยายประกอบสื่อตางๆ เชน 

สไลด PowerPoint  การลงมือฝกปฏิบัติในการใชโปรแกรม โดยมีผูสอนคอยใหคําแนะนํา การ

อภิปรายซักถามขอสงสัยตางๆ ในเร่ืองที่เรียนและปญหาที่เกิดระหวางการฝกปฏิบัติ ทั้งน้ีขึ้นอยูกับ

ความเหมาะสมของเน้ือหา และลักษณะของการเรียนการสอนบนเว็บ เปนการเรียนการสอนแบบไม

ประสานเวลา โดยใชระบบ Blackboard เขามาชวยในการบริหารจัดการรายวิชา อยูในรูปของการ

บรรยายเน้ือหา การศึกษาและลงมือฝกปฏิบัติตามความกาวหนาของผูเรียน (Self-Paced Learning)

การทําแบบฝกหัด การใชจดหมายอิเล็กทรอนิกสรายงานความกาวหนาและซักถามปญหาจากการ

ลงมือฝกปฏิบัติดวยตนเอง และการสงผลงานและการบาน  การอภิปรายกอนเรียนและหลังเรียนใน

ประเด็นที่ผูสอนกําหนด และการทําแบบทดสอบยอย

2.2 กิจกรรมการเรียนแบบใชเว็บชวย ในการเรียนการสอนทั้งหมด จํานวน 12

ชั่วโมง ซึ่งเปนระยะเวลา 4 สัปดาหน้ัน ประกอบไปดวยการเรียนในชั้นเรียนรอยละ 80 คิดเปน

จํานวน 9 ชั่วโมง 30 นาที และการเรียนการสอนบนเว็บรอยละ 20 คิดเปนจํานวน 2 ชั่วโมง 30 นาที 

รายละเอียดกิจกรรม ผูวิจัยยึดองคประกอบของ Academic Distance Learning Center (2004) เปน

หลัก โดยปรับใชเคร่ืองมือตามความเหมาะสมของเน้ือหาวิชา และใชหลักการออกแบบกิจกรรม

การเรียนแบบใชเว็บชวยของ Academic Distance Learning Center (2004) เชนเดียวกัน โดยลักษณะ

การเรียนในชั้นเรียน จะอยูในรูปของการเรียนรูบรรยายประกอบสื่อตางๆ เชน สไลด PowerPoint

การฝกปฏิบัติโดยผูสอนคอยใหคําแนะนํา การสรางผลงาน การทําแบบทดสอบ การอภิปราย

ประเด็นตางๆในชั้นเรียน และการซักถามขอสงสัยในการเรียน  และลักษณะการเรียนบนเว็บ เปน

การเรียนการสอนแบบไมประสานเวลา โดยใชระบบ Blackboard เขามาชวยในการบริหารจัดการ

รายวิชา ซึ่งจะอยูในรูปของการดาวนโหลดเอกสารอานประกอบ เอกสารประกอบการสอน สไลด

ประกอบการบรรยาย แผนผัง แผนภาพ กราฟกตางๆ เพื่อทําการศึกษาลวงหนา การอภิปรายกอน

และหลังการเรียนในประเด็นที่ผูสอนกําหนด การใชจดหมายอิเล็กทรอนิกสซักถามขอสงสัย
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ผูวิจัยทําการสรุปเปรียบเทียบลักษณะกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานและการเรียนแบบ

ใชเว็บชวย และเวลาที่ใชในการเรียนแตละประเภท แสดงรายละเอียดดังตารางตอไปน้ี

ตารางท่ี 10 เปรียบเทียบขั้นตอนของกิจกรรมและเวลาที่ใชในการเรียนแบบผสมผสานและการเรียน

แบบใชเว็บชวย

ลักษณะ การเรียนแบบผสมผสาน การเรียนแบบใชเว็บชวย

การเรียนปกติ

ในชั้นเรียน 

เวลา 6 ชั่วโมง (รอยละ 50 ของเวลาเรียน)

เตรียมเขาสูบทเรียน 

- ผูสอนและผูเรียนรวมกันทบทวนความรู

จากการศึกษาดวยตนเองบนเว็บของผูเรียน

รวมไปถึงประสบการณจากการเรียนและ

การฝกปฏิบัติดวยตนเองบนเว็บ วิธีการ

แกปญหาตางๆ  โดยผูสอนเชื่อมโยง

ความรูจากการเรียนดวยตนเองบนเว็บ เขา

สูความรูที่จะสอนตอไปในชั้นเรียน 

(ทุกสัปดาห ≈ 30 นาที)

ขั้นสอน 

- ผูสอนบรรยายประกอบสื่อตางๆ เชน 

สไลด PowerPoint เปนตน โดยเนนการ

บรรยายเน้ือหาที่เปนทักษะ และทําการ

สาธิตขั้นตอนการใชโปรแกรม 

Macromedia Authorware 7.0 สราง

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

(สัปดาหที่ 1 และ 4 ≈ 1 ชั่วโมง)

เวลา 9 ชั่วโมง 30 นาที (รอยละ 80 ของ

เวลาเรียน)

เตรียมเขาสูบทเรียน

- ผูสอนและผูเรียนรวมกันทบทวนความรู

จากการศึกษาและอภิปรายบนเว็บตาม

ประเด็นที่ผูสอนต้ังไว โดยผูสอนเชื่อมโยง

ความรูจากการศึกษาบนเว็บเขาสูความรูที่

จะสอนตอไปในชั้นเรียน

(ทุกสัปดาห สัปดาหละ ≈10 นาที:≈ 40

นาที)

ขั้นสอน

- ผูสอนบรรยายประกอบสื่อตางๆ เชน 

สไลด PowerPoint เปนตน โดยสอนทั้ง

เน้ือหาที่เปนทฤษฎี รวมไปถึงเน้ือหาที่เปน

ทักษะที่ผูเรียนตองฝกปฏิบัติ โดยผูสอนทํา

การสาธิตขั้นตอนการใชโปรแกรม 

Macromedia Authorware 7.0 สราง

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

(ทุกสัปดาห สัปดาหละ 45 นาที:≈ 3

ชั่วโมง)
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ลักษณะ การเรียนแบบผสมผสาน การเรียนแบบใชเว็บชวย

ขั้นฝกปฏิบัติ

- ผูเรียนลงมือฝกปฏิบัติในการใช

โปรแกรม Macromedia Authorware 7.0

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยมี

ผูสอนคอยใหแนะนํา

(สัปดาหที่ 1 และ 4 ≈ 1 ชั่วโมง 30 นาที)

หลังการเรียนการสอน

- ผูเรียนอภิปราย/ ซักถามขอสงสัยตางๆ

หลังการฝกปฏิบัติ (ทุกสัปดาห สัปดาหละ 

≈15 นาที: ≈1 ชั่วโมง)

- ผูเรียนนําเสนอผลงาน + การให

ขอแนะนําและประเมินผลงานที่ผูเรียน

ผลิตขึ้น จากผูเรียนคนอ่ืนๆและผูสอน 

(สัปดาหที่ 4:≈2 ชั่วโมง)

ขั้นฝกปฏิบัติ

- ผูเรียนลงมือฝกปฏิบัติในการใช

โปรแกรม Macromedia Authorware 7.0

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยมี

ผูสอนคอยใหแนะนํา

(ทุกสัปดาห สัปดาหละ 1 ชั่วโมง:≈ 4

ชั่วโมง)

หลังการเรียนการสอน

- ผูเรียนอภิปราย/ ซักถามขอสงสัยตางๆ 

ระหวางการฝกปฏิบัติ (สัปดาหที่ 1, 2 และ 

3 สัปดาหละ ≈15 นาที:≈45 นาที)

- ผูเรียนนําเสนอผลงาน + การให

ขอแนะนําและประเมินผลงานที่ผูเรียน

ผลิตขึ้น จากผูเรียนคนอ่ืนๆและผูสอน 

(สัปดาหที่ 4:≈2 ชั่วโมง)

- ผูเรียนและผูสอนรวมกันอภิปรายสรุป

ความรูและประโยชนที่ไดรับจากการเรียน 

(สัปดาหที่ 4:≈30 นาที)

การเรียนบน

เว็บ 

เวลา 6 ชั่วโมง (รอยละ 50 ของเวลาเรียน)

เตรียมเขาสูบทเรียน 

การศึกษาดวยตนเองบนเว็บ

- ผูเรียนศึกษาดวยตนเอง ตามหัวขอที่

ผูสอนกําหนดเชน หลักการออกแบบ

คอมพิวเตอรชวยสอน การสราง

แบบฝกหัด ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน การสรางปฏิสัมพันธและการใหผล

ปอนกลับในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน เปนตน โดยผูเรียนเขียนสรุปความรู

ที่ไดจากการศึกษาดวยตนเองลงใน

เวลา 2 ชั่วโมง 30 นาที (รอยละ 20 ของ

เวลาเรียน)

เตรียมเขาสูบทเรียน

- ผูเรียนคนควาขอมูล แลวทําการอภิปราย

ในประเด็นเน้ือหาที่จะเรียนของแตละ

สัปดาหตามที่ผูสอนกําหนด เชน หลักการ

ออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน การสราง

แบบฝกหัด ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน การสรางปฏิสัมพันธและการใหผล

ปอนกลับในบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน เปนตน โดยผูเรียนแสดงความ
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กระดานอภิปรายกอนการเขาเรียนในชั้น

เรียนทุกสัปดาห (สัปดาหที่ 1, 2 และ 3

สัปดาหละ≈ 20 นาที:≈1 ชั่วโมง)

- ทําแบบฝกหัด/ แบบทดสอบยอย/

การบาน ตามที่ผูสอนกําหนดไวบนเว็บ 

ขั้นสอน

- ผูเรียนดาวนโหลดเอกสารอานประกอบ 

สไลด PowerPoint และสื่อการสอนตางๆ 

เพื่อศึกษาดวยตนเอง (สัปดาหที่ 1, 2 และ 

3 สัปดาหละ  ≈15 นาที:≈45 นาที)

- ผูเรียนชมไฟลวิดีโอการสอนทักษะการ

ใชโปรแกรม Macromedia Authorware

7.0 ผานเว็บ (สัปดาหที่ 2 และ 3:≈1

ชั่วโมง)

ขั้นฝกปฏิบัติ

- ผูเรียนลงมือฝกปฏิบัติในการใช

โปรแกรม Macromedia Authorware 7.0

ดวยตนเอง  (สัปดาหที่2 และ 3 :≈2

ชั่วโมง)

หลังการเรียนการสอน

- ผูเรียนทําการอภิปรายภายหลังการฝก

ปฏิบัติดวยตนเองในประเด็นปญหาที่เกิด

ระหวางการฝกปฏิบัติ ลงในกระดาน

อภิปราย (สัปดาหที่ 2:≈15 นาที)

- ผูเรียนสงจดหมายอิเล็กทรอนิกสรายงาน

ความกาวหนาในการเรียนดวยตนเอง/ สง

งาน การบานที่ไดรับมอบหมายลงบนเว็บ

คิดเห็นลงในกระดานอภิปรายกอนการ

เรียนทุกสัปดาห (สัปดาหที่ 1, 2 และ 3

สัปดาหละ ≈15 นาที:≈45 นาที)

ขั้นสอน

- ผูเรียนดาวนโหลดเอกสารอานประกอบ 

สไลด PowerPoint และสื่อการสอนตางๆ 

และทําการศึกษากอนเรียน (สัปดาหที่ 1, 2

และ 3 สัปดาหละ ≈15 นาที:≈45 นาที)

ขั้นฝกปฏิบัติ

-

หลังการเรียนการสอน

- ผูเรียนอภิปรายการเรียนในประเด็น

ปญหาที่เกิดจากการฝกปฏิบัติในกระดาน

อภิปราย(≈15 นาที)

- ผูเรียนสงจดหมายอิเล็กทรอนิกสรายงาน

ความกาวหนา/ สภาพปญหาจากการลงมือ

ฝกปฏิบัติ/ ถาม-ตอบขอซักถาม (ทุก

สัปดาห :≈15 นาที)
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(ทุกสัปดาห ≈30 นาที) - ผูเรียนสงงาน การบานที่ไดรับมอบหมาย

ลงบนเว็บ (ทุกสัปดาห ≈30 นาที)

3. นําแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน และแผนการจัดการเรียนรูแบบใชเว็บชวยเสนอ

ตอผูเชี่ยวชาญดานการเรียนแบบผสมผสานและการเรียนแบบใชเว็บชวย จํานวน 3 ทาน ตรวจความ

ตรงดานลักษณะของกิจกรรม และขั้นตอนของกิจกรรม และเสนอตอผูเชี่ยวชาญดานการสอนวิชา

คอมพิวเตอรพื้นฐานเพื่อการศึกษา จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความตรงดานเน้ือหา คุณสมบัติของ

ผูเชี่ยวชาญมีรายละเอียดดังตอไปน้ี

3.1 ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนวิชาสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา หรือ

คอมพิวเตอรพื้นฐานทางการศึกษา ซึ่งมีคุณสมบัติอยางใดอยางหน่ึง หรือทั้งสองอยางดังตอไปน้ี

1. เปนผูมีประสบการณดานการเรียนการสอนสอนวิชาสื่ออิเล็กทรอนิกส

เพื่อการศึกษา หรือคอมพิวเตอรพื้นฐานทางการศึกษา ระดับอุดมศึกษา ไมตํ่ากวา 2 ป และ/ หรือ

2. เปนผูมีผลงานทางวิชาการดานการเรียนการสอนคอมพิวเตอรเพื่อ

การศึกษา ในระดับอุดมศึกษา

3.2 ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ ซึ่งมีคุณสมบัติอยางใด

อยางหน่ึง หรือทั้งสองอยางดังตอไปน้ี

1.  เปนผูมีประสบการณดานการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

และการออกแบบเว็บชวย ระดับอุดมศึกษา ไมตํ่ากวา 2 ป และ/ หรือ

2. เปนผูมีผลงานทางวิชาการดานการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน และการออกแบบเว็บชวย ในระดับอุดมศึกษา  

(รายชื่อผูเชี่ยวชาญทั้ง 6 ทาน ดูไดจากภาคผนวก ก หนา 107)

ใหผูเชี่ยวชาญทําการประเมินความสอดคลองของขอคําถาม (Item – Objective

Congruence: IOC) ที่ผูวิจัยสรางแบบประเมินเพื่อตรวจสอบความสอดคลองดานการออกแบบการ

เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน และการเรียนแบบใชเว็บชวย และความตรงตามเน้ือหา ดาน

การเรียนการสอน โดยสรางเปนรูปแบบจัดระดับเปนสอดคลอง (+1) ไมแนใจ (0) และไม

สอดคลอง (-1) (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2548) โดยเกณฑการพิจารณามีดังน้ี

ถา    IOC > 0.5 แสดงวา  ขอคําถามน้ันมีความสอดคลองกับการเรียนแบบ

ผสมผสานและการเรียนแบบใชเว็บชวย/ มีความตรงดานเน้ือหา
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ถา    IOC < 0.5 แสดงวา  ขอคําถามน้ันไมมีความสอดคลองกับการเรียนแบบ

ผสมผสานและการเรียนแบบใชเว็บชวย/ ไมมีความตรงดานเน้ือหา

(รายละเอียดของแบบประเมินดูไดจากภาคผนวก ง และภาคผนวก ฉ หนา 142 และ หนา 

174 ตามลําดับ)

ผลการประเมินคาความสอดคลองดานการออกแบบ   มีคาความสอด คลอง (IOC) = 0.82

แปลความหมายไดวา  มีความสอดคลองในดานการออกแบบ และผลการประเมินคาความ

สอดคลองดานความตรงเชิงเน้ือหา   มีคาความสอดคลอง (IOC) = 0.93 แปลความหมายไดวา  มี

ความสอดคลองในดานความตรงเชิงเน้ือหา

4. จัดสรางโปรแกรมการเรียนบนเว็บสําหรับการเรียนแบบผสมผสาน และสําหรับการ

เรียนแบบใชเว็บชวย ซึ่งในที่น้ีผูวิจัยเลือกใชระบบบริหารการจัดการเรียนการสอนของ Blackboard

เปนระบบที่ไดรับการยอมรับในระดับนานาชาติ และใชในสถาบันการศึกษาทั่วโลกอยางแพรหลาย 

ซึ่งเปนระบบที่จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยใชในการบริหารจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน

5. สรางและดัดแปลงสื่อที่มีอยู ใหอยูในรูปของสื่ออิเล็กทรอนิกส เพื่อการนําเสนอบนเว็บ 

เชน เอกสารในรูปของ html, pdf , word document เพื่อนําเสนอเน้ือหาวิชาบนเว็บแทนการบรรยาย

โดยผูสอน และสื่อประสม ไดแก วีดิทัศนที่มีเสียงบรรยายประกอบรูปภาพและเน้ือหา เพื่อการ

ฝกฝนทักษะการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดวยโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0

จากน้ันทําการบรรจุไฟลตางๆ เหลาน้ีลงในเคร่ืองมือตางๆ ของระบบ Blackboard โดยทําการบรรจุ

ไฟลตางๆ ตามกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บของแตละสัปดาห

6. นําโปรแกรมโครงรางน้ีไปใหผูเชี่ยวชาญกลุมเดิมพิจารณาโดยใชแบบสอบถาม

ปลายเปดซึ่งประกอบไปดวยประเด็นตางๆ ดังน้ี

6.1 ความถูกตองตามรูปแบบของการเรียนแบบผสมผสาน และการเรียน

แบบใชเว็บชวย    

6.2  องคประกอบของชิ้นงานบนเว็บ

6.3 การนําเสนอเน้ือหาการเรียนรู

6.4 การลําดับกิจกรรมและขั้นตอนที่ใชในการเรียนการสอน

6.5  มาตรฐานทางเทคนิคและมาตรฐานการออกแบบของสื่อ

6.6  ขอเสนอแนะและขอควรปรับปรุงอ่ืนๆ

จากน้ันนําขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไข ซึ่งผูเชี่ยวชาญเสนอแนะใหแกไข

ในสวนของการเขียนคําสั่งของกิจกรรมใหชัดเจน การจัดแฟมงานใหเปนสัดสวน ไมซับซอน ซึ่ง

ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงตามขอเสนอแนะดังกลาว
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ข้ันท่ี 3 ข้ันตรวจสอบประสิทธิภาพ

ทําการตรวจสอบประสิทธิภาพ โดยนําโปรแกรมการเรียนบนเว็บทั้ง 2 แบบ  ไปทดลองใช

กับนิสิตที่มีลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยางเปนตัวแทนกลุมตัวอยาง จํานวน 10 คน ที่ไดจากการ

เลือกแบบเจาะจง ทดลองเรียนโดยใชโปรแกรมการเรียนแบบผสมผสาน และโปรแกรมการเรียน

แบบใชเว็บชวย ทั้งน้ี เพื่อเปนการตรวจสอบความเขาใจของผูเรียนวามีความเขาใจตรงกันในเร่ือง

ของเคร่ืองมือตางๆ บนเว็บ ผูวิจัยดําเนินการเหมือนการทดลองจริง  โดยนําโปรแกรมการเรียนบน

เว็บทั้ง 2 แบบ  ที่ไดรับการแกไขปรับปรุงแลว ใหกลุมตัวแทนที่มีลักษณะใกลเคียงกลุมตัวอยาง

จํานวน 2 กลุม กลุม ละ 5 คน เรียนกับโปรแกรมการเรียนแบบผสมผสาน และโปรแกรมการเรียน

แบบใชเว็บชวย (ทดลองคร้ังละ 1 กลุม) เพื่อศึกษาการเรียนของนิสิตวาสามารถเรียนไดตาม

กระบวนการสอนที่ออกแบบไว  และทําความเขาใจบทเรียนที่เรียนไดหรือไม  พบวากลุมตัวแทน

ดังกลาวมีความสับสนกับการใชงานระบบ Blackboard ซึง่ผูวิจัยทําการปรับปรุงเพื่อแกไขปญหา

ดังกลาว โดยการจัดสรางคูมือการใชงานระบบ Blackboard สําหรับใชงานในหนวยการเรียนเร่ือง

การผลิตสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดวยโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ขึ้นมา

โดยเฉพาะ แลวใหกลุมตัวแทนปฏิบัติตามคูมือการใชงาน จนสามารถเรียนรูจากโปรแกรมการเรียน

บนเว็บทั้ง 2 แบบ โดยไมติดขัด

(รายละเอียดตัวอยางหนาจอเว็บในระบบ Blackboard ของการเรียนแบบผสมผสาน ดูได

จากภาคผนวก ฑ หนา 213 และตัวอยางหนาจอเว็บในระบบ Blackboard ของการเรียนแบบใชเว็บ

ชวย ดูไดจากภาคผนวก ฒ หนา 219)

3. แบบทดสอบยอยบนเว็บ

แบบทดสอบยอยบนเว็บ เร่ืองความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอรชวยสอน และหลักการ

ออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คิดเปนรอยละ 5 ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนทั้งหมด โดยใชทดสอบการเรียนของนิสิตและทํากิจกรรมของบทเรียนเร่ืองดังกลาวในสัปดาห

ที่ 1 ของการเรียน มีขั้นตอนการสราง ดังน้ี

3.1 ศึกษาเน้ือหา เร่ืองความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอรชวยสอน และหลักการออกแบบ

หนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งเปนเน้ือหาการเรียนรูของสัปดาหที่ 1 มาวิเคราะหรวมกับ

อาจารยผูสอนประจําวิชา 

3.2 สรางแบบทดสอบยอยลงในเคร่ืองมือ Assessment ในระบบ Blackboard โดยเลือก

สรางขอคําถามแบบปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ และต้ังคาของระบบใหนิสิต
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สามารถเขามาทําไดคร้ังเดียวโดยจับเวลาในการทํา 15 นาที หากทําเกินกวาน้ีจะถูกล็อคโดยระบบ 

ตองมาแจงเหตุผลแกอาจารยผูสอน มีเกณฑการใหคะแนน ดังน้ี

ตอบตัวเลือก  ถูก  ได 1 คะแนน

ตอบตัวเลือก  ผิด  ได 0 คะแนน

คะแนนรวม 10 คะแนน ระบบจะประเมินผลคะแนนทันที หากนิสิตไดตํ่ากวา 5

คะแนน ผูวิจัยกําหนดใหนิสิตตองกลับไปศึกษาเน้ือหาใหม

3.3 ผูวิจัยนําแบบทดสอบยอยที่สรางขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญดานการสอนคอมพิวเตอรทั้ง 3

ทาน ตรวจสอบความตรงตามเน้ือหาโดยการใหผูเชี่ยวชาญประเมินความสอดคลองของขอคําถาม 

(Item –Objective Congruence :IOC) โดยมีเกณฑดังน้ี

ถา    IOC > 0.5 แสดงวา  ขอคําถามน้ันมีความสอดคลองกับแบบทดสอบ

ถา    IOC < 0.5 แสดงวา  ขอคําถามน้ันไมมีความสอดคลองกับแบบทดสอบ

นอกจากน้ีผูวิจัยใหผูเชี่ยวชาญชวยตรวจสอบในประเด็น ดังน้ี

- ความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงค

- ความชัดเจนของคําชี้แจง

- ความเหมาะสมของขอคําถามกับตัวเลือกตอบ

- ความเหมาะสมของเวลาที่ใชในการทําแบบทดสอบ 

จากผลการประเมินคาความสอดคลองดานความตรงเชิงเน้ือหา  มีคาความ

สอดคลอง (IOC) = 1.0

(รายละเอียดของแบบทดสอบยอย ดูไดจากภาคผนวก ฎ หนา 200)

4. แบบประเมินการติดตอสื่อสารออนไลนระหวางนิสิตกับผูสอน

ผูวิจัยกําหนดใหนิสิตติดตอสื่อสารกับผูสอนทางการสงขอความรายงานความกาวหนาใน

การทํางาน หรือรายงานปรึกษาปญหาที่เกิดจากการเรียนดวยตนเองผานทางอีเมลที่ผูสอนสรางขึ้น 

และการสนทนาแบบออนไลนดวยโปรแกรม MNS สําหรับการเรียนแบบผสมผสาน กําหนด

ชวงเวลาทุกวันอังคาร และวันพฤหัสบดี เวลา 20.00 - 21.00 น. และสําหรับการเรียนแบบใชเว็บชวย

ทุกวันจันทร และวันพุธ เวลา 20.00 - 21.00 น. สัปดาหละ 2 คร้ัง คิดเปน รอยละ 5 ของคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยมีเกณฑการใหคะแนนดังน้ี

4.1 ขอความทางอีเมล ใชการตรวจเช็คจํานวนขอความและความสม่ําเสมอในการสง

ขอความ ความตรงตามประเด็นในการติดตอสื่อสาร

4.2 การสนทนาออนไลน ใชการบันทึกความถี่ในการเขาสนทนาจากบันทึกการสนทนา

ของโปรแกรม MSN
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4.3 รวมความถี่ทั้งหมดในการสงขอความและการเขาใช ใหคะแนนคร้ังละ 1 คะแนน แลว

ทําการใหคะแนนแบบอิงกลุม

5. แบบประเมินการอภิปรายในกระดานอภิปราย

ผูวิจัยศึกษาเน้ือหาการสอนของแตละสัปดาห แลวปรึกษากับอาจารยประจําวิชา โดยได

กําหนดประเด็นการอภิปรายของการเรียนแบบผสมผสาน และการเรียนแบบใชเว็บชวย ซึ่งมี

ประเด็นคําถามที่แตกตางกันไปตามกิจกรรมการเรียนรู ลกัษณะประเด็นการอภิปรายในแตละ

สัปดาห สําหรับการเรียนแบบผสมผสาน ผูวิจัยจะสรางประเด็นอภิปรายจากเน้ือหาที่นิสิตไดศึกษา

มาดวยตนเองบนเว็บ เชื่อมโยงกับเน้ือหาที่จะไดเรียนตอไปในชั้นเรียน ใหนิสิตไดรวมกันอภิปราย

กอนการเขาเรียนในชั้นเรียน สําหรับการเรียนแบบใชเว็บชวยผูวิจัยกําหนดประเด็นอภิปรายกอน

เรียนและหลังเรียนในสัปดาหที่ 3 สวนในสัปดาหที่เหลือใหนิสิตอภิปรายกอนเรียนจากประเด็นที่

ผูวิจัยกําหนดใหนิสิตไปศึกษามา เพื่อเตรียมความรูกอนเขาเรียนในชั้นเรียน โดยคิดเปน รอยละ 10

ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งหมด

ประเด็นการอภิปรายในแตละสัปดาหมีดังน้ี

5.1 การเรียนแบบผสมผสาน

สัปดาหที่ 1 “จากการศึกษาแนวคิดในการออกแบบ และจิตวิทยาที่เกี่ยวของ นิสิต

สามารถนําแนวคิดเหลาน้ันมาวางแผนออกแบบในโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได

อยางไรบาง จงยกตัวอยางพรอมใหเหตุผลประกอบ”

สัปดาหที่ 2 “ในระยะเวลา 4 สัปดาหที่นิสิตตองเรียนเกี่ยวกับการใชงานโปรแกรม 

Macromedia Authorware 7 จาก Icon ที่มีทั้งหมดในโปรแกรม นิสิตคาดวาจะใช Icon ใดบางในการ

สรางงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเบื้องตนของกลุมตนเอง และ เพราะเหตุใดจึงใช Icon ที่

เลือกมาทั้งหมดน้ี”

สัปดาหที่ 3 “จากผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่แตละกลุมทําการวางแผน

ออกแบบมาน้ัน เมื่อพิจารณาเน้ือหา และระดับผูเรียนแลว นิสิตคิดวาจะสรางขอสอบรูปแบบใดบาง 

และแตละแบบตองใชรูปแบบการโตตอบแบบใดใน Interaction Icon ใหนิสิตสรุปเน้ือหาคราวๆ 

พรอมทั้งระบุระดับผูเรียน จากน้ันระบุรูปแบบขอสอบแบบตางๆ ที่จะสราง ใหเหตุผลประกอบวา

ขอสอบแบบน้ันๆ เหมาะสมเพราะอะไร แลวระบุรูปแบบการโตตอบใน Interaction Icon ที่จะใช

สรางขอสอบแบบน้ันๆ”

สัปดาหที่ 4 “นิสิตคิดเห็นอยางไรตอหนวยการเรียนที่ 3 : บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ในประเด็นตางๆ ดังน้ี

- บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนอยางไรบาง จงอธิบาย
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- ปญหาหรืออุปสรรคที่พบจากการกิจกรรมการเรียนดวยตนเองบนเว็บ

- ความพึงพอใจที่มีตอลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน 

- ขอเสนอแนะตอลักษณะการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน”

5.2 การเรียนแบบใชเว็บชวย

สัปดาหที่ 1 “จากการศึกษาแนวคิดในการออกแบบ และจิตวิทยาที่เกี่ยวของ นิสิต

สามารถนําแนวคิดเหลาน้ันมาวางแผนออกแบบในสวนใดในโครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนไดบาง จงยกตัวอยางพรอมใหเหตุผลประกอบ”

สัปดาหที่ 2 “ในระยะเวลา 4 สัปดาหที่นิสิตตองเรียนเกี่ยวกับการใชงานโปรแกรม 

Macromedia Authorware 7 จาก Icon ที่มีทั้งหมดในโปรแกรม นิสิตคาดวาจะใช Icon ใดบางในการ

สรางงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเบื้องตนของกลุมตนเอง และ เพราะอะไรจึงใช Icon ที่เลือก

มาทั้งหมดน้ี จงอภิปราย”

สัปดาหที่ 3 (กอนการเรียนในชั้นเรียน) นิสิตศึกษาคนควาจากหนังสือ เว็บไซต 

หรือแหลงอางอิงตางๆ เกี่ยวกับหลักการใช Framework Icon, Navigate Icon และ Interaction Icon

ในโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 แลวทําการอภิปราย ในประเด็น ดังน้ี 

“1. สรุปหนาที่คราวๆ ของ Framework Icon และ Navigate Icon และบอก

ความสัมพันธของไอคอนทั้ง 2 ไอคอนน้ี

2. สรุปหนาที่คราวๆ ของ Interaction Icon และบอกรูปแบบการโตตอบที่มีในไอ

คอนน้ีอยางนอย 3 รูปแบบ”

(ภายหลังการเรียนในชั้นเรียน) “จากผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่แตละ

กลุมทําการวางแผนออกแบบมาน้ัน เมื่อพิจารณาเน้ือหา และระดับผูเรียนแลว นิสิตคิดวาจะสราง

ขอสอบรูปแบบใดบาง และแตละแบบตองใชรูปแบบการโตตอบแบบใดใน Interaction Icon ให

นิสิตสรุปเน้ือหาคราวๆ พรอมทั้งระบุระดับผูเรียน จากน้ันระบุรูปแบบขอสอบแบบตางๆ ที่จะสราง 

ใหเหตุผลประกอบวาขอสอบแบบน้ันๆ เหมาะสมเพราะอะไร แลวระบุรูปแบบการโตตอบใน 

Interaction Icon ที่จะใชสรางขอสอบแบบน้ันๆ”

สัปดาหที่ 4 “นิสิตคิดเห็นอยางไรตอหนวยการเรียนที่ 3: บทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน ในประเด็นตางๆ ดังน้ี

- บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชนอยางไรบาง จงอธิบาย

- ปญหาหรืออุปสรรคที่พบจากการใชระบบ Blackboard

- ความพึงพอใจที่มีตอลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนแบบใชเว็บชวย 

- ขอเสนอแนะตอลักษณะการจัดการเรียนการสอนแบบใชเว็บชวย”
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เกณฑการใหคะแนนมีดังน้ี

- ตอบตรงประเด็น ไมออกนอกเร่ือง มีคําสําคัญครบถวน ได 2.5 คะแนน

- มีคําสําคัญคอนขางนอย ถึงปานกลาง ได 1.5 - 2 คะแนน

- ตอบไมตรงประเด็น หรือมีคําสําคัญนอยมาก ได 0.5 - 1 คะแนน

- ไมทําสง ได 0 คะแนน

6. แบบประเมินผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

6.1 ผูวิจัยกําหนดใหนิสิตฝกปฏิบัติในสวนการสอนทักษะการสรางชิ้นงานตางๆ ใน

โปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 จํานวนทั้งสิ้น 4 ชิ้นงาน โดยในสัปดาหสุดทายใหนิสิตนํา

ผลงานมาตอกันและรวมเปนชิ้นเดียวกัน เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 1 ชิ้น สงผลงานลงใน 

Digital Drop Box โดยผลงานเด่ียว คิดเปนรอยละ 10 ของคะแนนการประเมินทั้งหมด ซึ่งมีเกณฑ

การใหคะแนนเชนเดียวกับผลงานกลุม เปนเกณฑรูบริค (Rubric Score) ที่อาจารยประจําวิชาสราง

ขึ้น (ดูรายละเอียดของแบบประเมินผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดจากภาคผนวก ฐ หนา

209)

6.2 ผูวิจัยกําหนดใหนิสิตที่มีแบบบุคลิกภาพเดียวกันทํางานรวมกันเปนกลุม โดยจับกลุมละ 

3 - 4 คน รวมกันผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเร่ืองที่กลุมสนใจ กลุมละ 1 ชิ้นงาน โดยให

นิสิตแตละกลุมไดเร่ิมวางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของกลุมมาต้ังแตสัปดาห

แรกที่ไดเรียนเร่ืองการวางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และใหนิสิตพัฒนาผลงาน

เร่ือยๆ ในทุกสัปดาหที่ผูสอนสาธิตการสรางชิ้นงานตางๆ ในโปรแกรม Macromedia Authorware

7.0 เปนเวลาทั้งสิ้น 4 สัปดาห ภายหลังจบหนวยการเรียนใหนิสิตไดพัฒนาและปรับปรุงผลงานอีก 1

สัปดาห แลวสงผลงานลงใน Digital Drop Box โดยคะแนนผลงานกลุม คิดเปนรอยละ 40 ของ

คะแนนการประเมินทั้งหมด เกณฑการใหคะแนน เปนเกณฑรูบริค (Rubric Score) ที่อาจารยประจํา

วิชาสรางขึ้น (ดูรายละเอียดของแบบประเมินผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดจากภาคผนวก 

ฐ หนา 209)

7. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การผลิตสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดวย

โปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 โดยมีขั้นตอนการสรางแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน ดังน้ี
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7.1 ในการสรางแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อวัดความรูเกี่ยวกับ การผลิตสื่อ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดวยโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ดวยโปรแกรมการเรียน

แบบผสมผสาน และการเรียนแบบใชเว็บชวย ผูวิจัยไดศึกษาเน้ือหาเร่ือง การผลิตสื่อบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ดวยโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 และมาวิเคราะหรวมกับอาจารย

ผูสอนประจําวิชาสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา โดยสรางเปนตารางวิเคราะหรายละเอียดการเรียน

การสอนตามวัตถุประสงค เพื่อจําแนกระดับการวัดความรู (รายละเอียดดูไดจากภาคผนวก ช หนา 

179) โดยไดจํานวนขอสอบตามระดับการวัดความรู ดังน้ี 

-  ความรู ความจํา จํานวน 12 ขอ

-  ความเขาใจ จํานวน 16 ขอ

- การนําไปใช จํานวน 12 ขอ

รวมจํานวนทั้งสิ้น 40 ขอ

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์น้ี เปนขอคําถามแบบปรนัย  แบบเลือกตอบ 4

ตัวเลือก ขอละ 1 คะแนน โดยมีเกณฑการใหคะแนนดังน้ี

ตอบตัวเลือก  ถูก  ได 1 คะแนน

ตอบตัวเลือก  ผิด  ได 0 คะแนน

(รายละเอียดของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ ดูไดจากภาคผนวก ซ หนา 182)

7.2 นําแบบทดสอบไปใหผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคอมพิวเตอรพื้นฐานเพื่อ

การศึกษา จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความตรงตามเน้ือหาโดยตรวจสอบความสอดคลองระหวาง

ขอสอบกับวัตถุประสงค โดยการใหผูเชี่ยวชาญประเมินความสอดคลองของขอคําถาม (Item –

Objective Congruence :IOC) โดยมีเกณฑดังน้ี

ถา    IOC > 0.5 แสดงวา  ขอคําถามน้ันมีความสอดคลองกับแบบทดสอบ

ถา    IOC < 0.5 แสดงวา  ขอคําถามน้ันไมมีความสอดคลองกับแบบทดสอบ

โดยประเด็นที่ใหผูเชี่ยวชาญพิจารณาความสอดคลองในดานตางๆ ดังน้ี

- ดานตัวอักษร

- ดานภาพประกอบ

- ดานคําชี้แจง

- ดานขอคําถาม 

- ดานตัวเลือกตอบ

(รายละเอียดของแบบประเมิน ดูไดจากภาคผนวก ฌ หนา 192)

จากผลการประเมินคาความสอดคลองดานความตรงเชิงเน้ือหา  มีคาความสอดคลอง (IOC)

= 0.69 (รายละเอียดคาความสอดคลอง ดูไดจากภาคผนวก ญ หนา 195)
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จากการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญไดใหคําแนะนําดังน้ี

1. ควรเพิ่มปริมาณขอคําถามใหมากขึ้นจากเดิม จํานวน 20 ขอ เปน 30 - 40 ขอ

2. การออกแบบขอสอบควรออกแบบใหอยูในระดับการนําไปใชใหมากขึ้นกวาแค

ความรูความจําและความเขาใจ

3. ขอคําถามบางขอเปนการวัดความรูในระดับที่ไมสอดคลองกับวัตถุประสงค 

ควรปรับแกลักษณะคําถามใหตรงกับระดับความรูที่ตองการวัด

4. ปรับแกภาพที่ใชประกอบใหชัดเจนยิ่งขึ้น

5. ปรับเวลาที่ใชในการทําแบบทดสอบใหเหมาะสมกับจํานวนขอคําถาม

7.3 นําแบบทดสอบมาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ โดยการปรับภาษา

ของขอคําถามบางขอ ปรับคําถามและตัวเลือกบางขอใหสอดคลองกับระดับการวัดความรูตาม

วัตถุประสงค ปรับปรุงรูปภาพใหชัดเจน และปรับเวลาที่กําหนดในการสอบใหเหมาะสมกับจํานวน

ขอคําถาม ซึ่งผูวิจัยไดนําขอมูลที่ผูเชี่ยวชาญเสนอขอคิดเห็นมาปรับปรุงแกไขแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ใหสมบูรณยิ่งขึ้น

7.4 ผูวิจัยนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญแลวไปทดลองใช

กับกลุมตัวแทนกลุมตัวอยาง ซึ่งเปนนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตที่เคยเรียนเร่ืองการผลิตสื่อบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ดวยโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ผานมาแลว จํานวน 30 คน

จากน้ันทําการตรวจใหคะแนน แลวทําการวิเคราะหหาคาความเที่ยงของแบบทดสอบ โดยใชคา

สัมประสิทธิ์ความเที่ยงแบบความสอดคลองภายใน ของคูเดอร - ริชารดสัน (Kuder – Richardson’s

Method: KR20) โดยพบวาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ชุดน้ีมีคาความเที่ยงที่ระดับ 0.89 จากน้ัน ทํา

การวิเคราะหขอสอบเพื่อตรวจดูวาขอสอบน้ันไดทําหนาที่อยางเหมาะสมสําหรับนํามาใชเปน

ขอสอบในการวัดและประเมินผลตามวัตถุประสงค โดยการวิเคราะหคาความยากและอํานาจจําแนก

ของขอสอบ (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2548) โดยการนําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ทดลอง

ใชมาตรวจใหคะแนน ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร TAP (Test Analysis Program) คํานวณหาคา

ความยากและอํานาจจําแนก  โดยมีเกณฑดังน้ี 

ระดับความยาก  มีคาอยูในชวง 0.2 - 0.8 เหมาะสําหรับใชทดสอบ

อํานาจจําแนก มีคาต้ังแต 0.2  ขึ้นไป เหมาะสําหรับใชทดสอบ

เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวามีขอคําถาม 2 ขอ จากจํานวนทั้งหมด 40 ขอ ที่มีคาความยาก

อยูนอกเหนือจากชวงเกณฑ 0.2 - 0.8 และมีขอคําถาม 11 ขอ ที่มีคาอํานาจจําแนกตํ่ากวา 0.2

7.5  ผูวิจัยปรับปรุงขอคําถามบางขอที่ไมผานเกณฑคาความยาก และอํานาจจําแนกโดยการ

ปรับแกภาษาที่ใชและแกไขตัวเลือกโดยขยายความใหชัดเจนยิ่งขึ้น แลวนําไปใหกลุมตัวแทนกลุม
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ตัวอยางทดลองทําอีกคร้ัง จากน้ันนํามาตรวจใหคะแนนและวิเคราะหหาคาความยากและอํานาจ

จําแนกซ้ําอีกคร้ัง พบวาคาความยากของขอสอบเฉลี่ยรวมมีคาเทากับ 0.54 และคาอํานาจจําแนก

เฉลี่ยรวม มีคาเทากับ 0.50  และขอสอบทุกขอมีคาความยากงายและอํานาจจําแนกอยูในเกณฑที่

เหมาะสม สรุปไดวาขอสอบชุดน้ีเหมาะสมสําหรับใชทดสอบกับกลุมตัวอยาง (รายละเอียดคาความ

ยากและอํานาจจําแนก ดูไดจากภาคผนวก ญ หนา 195)

การดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูล

ในการจัดกิจกรรมการเรียนในการวิจัยคร้ังน้ีใชระยะเวลาทั้งสิ้น 4 สัปดาห ในภาค

การศึกษาตน ปการศึกษา 2550 ซึ่งขั้นตอนการเรียนแบบผสมผสาน และแบบใชเว็บชวยที่ผูวิจัย

นํามาใช ผูวิจัยดําเนินการวิจัยตามลําดับขั้นตอน ดังน้ี

1. ทดสอบเพื่อจําแนกบุคลิกภาพของนิสิต

1.1 ทําการจําแนกบุคลิกภาพของนิสิต ดวยการใหนิสิตทั้งหมดที่ลงทะเบียนเรียน

รายวิชา 2726122 การผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา ทําแบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI

1.2  คิดคะแนนจากแบบทดสอบที่นิสิตทํา แลวทําการจัดกลุมผูเรียนตามบุคลิกภาพ

ออกเปนบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและบุคลิกภาพแบบแสดงตัว (ดังตารางที่ 8)

2. ดําเนินการทดลอง โดยมีขั้นตอน ดังน้ี

2.1 ขั้นปฐมนิเทศ ผูวิจัยและอาจารยผูสอนประจําวิชาทําการปฐมนิเทศนิสิตโดยการ

บรรยายประกอบ PowerPoint และหนาเว็บไซตระบบ Blackboard ในเร่ืองขอบเขตเน้ือหา ขอตกลง 

และเงื่อนไขของการเรียนในโมดูล การใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ผลิตสื่อบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน รวมไปถึงวิธีการใชระบบ Blackboard Academic Center ซึ่งเปนระบบ LMS

เขามาชวยจัดการเรียนการสอน เพื่อสรางความคุนเคยในการใชใหกับนิสิตกอนเร่ิมทําการทดลอง

2.2 ขั้นการเรียนในโปรแกรมการเรียนแบบผสมผสาน และโปรแกรมการเรียนแบบใช

เว็บชวย วิชาสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา เร่ือง การใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0

ผลิตสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

โดยมีผูวิจัยรวมกับอาจารยผูสอนดําเนินการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนการสอนที่สราง

ไว 

2.2.1 การเรียนแบบผสมผสาน ทําการเรียนการสอนเปนเวลา 4 สัปดาห สัปดาห

ละ 3 ชั่วโมง รวมจํานวนทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง โดยคิดเปนการเรียนบนเว็บ รอยละ 50 และ การเรียนใน
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ชั้นเรียน รอยละ 50 ของเวลาเรียนทั้งหมด โดยดําเนินการสอนในชั้นเรียนสลับกับการเรียนบนเว็บ 

แบบละประมาณ 6 ชั่วโมง ในแตละสัปดาห นิสิตจะตองมาเขาเรียนในชั้นเรียนประมาณ 1 – 2

ชั่วโมง และนิสิตจะตองทําการเรียนดวยตนเองบนเว็บประมาณ 1 – 2 ชั่วโมง โดยไมตองเขาชั้น

เรียน แตตองทํางานตามที่ประกาศไว การทําแบบทดสอบยอยบนเว็บ รวมไปถึงการเขารายงานตัว

ในการเรียนบนเว็บโดยจะนําคะแนนในสวนที่เปนภาระงานทั้งบนเว็บและในชั้นเรียนมาคิดเปน

คะแนนผลสัมฤทธิ์ดวย

2.2.2 การเรียนแบบใชเว็บชวย ทําการเรียนการสอนเปนเวลา 4 สัปดาห สัปดาห

ละ 3 ชั่วโมง รวมจํานวนทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง โดยคิดเปนการเรียนในชั้นเรียนรอยละ 80 และการเรียน

บนเว็บ รอยละ 20 ของเวลาเรียนทั้งหมด โดยการเรียนการสอนสวนใหญอยูในชั้นเรียน เปนเวลา

ทั้งสิ้นประมาณ 9 ชั่วโมง 30 นาที โดยอาจารยผูสอนเปนผูนําชั้นเรียน สวนการเรียนบนเว็บจะเปน

กระบวนการสื่อสาร อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน โดยในแตละสัปดาหนิสิตจะตองมาเขา

เรียนทุกชั่วโมงเรียน และอาจารยจะเหลือเวลาใหนิสิตไดมีโอกาสในการอภิปรายบนเว็บ รวมไปถึง

การทําแบบทดสอบยอยบนเว็บ ในทายชั่วโมง โดยจะนําคะแนนในสวนที่เปนภาระงานทั้งบนเว็บ

และในชั้นเรียนมาคิดเปนคะแนนผลสัมฤทธิ์ดวย

2.3 หลังจากเรียนจบโปรแกรมการเรียนแบบผสมผสาน และโปรแกรมการเรียนแบบ

ใชเว็บชวย ใหผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน

การใหคะแนน แบงเปน 2 สวน ไดแก

1. คะแนนจากกิจกรรมการเรียน คิดเปนรอยละ 70 ไดแก การทําแบบฝกหัด 

แบบทดสอบยอย ผลงานจากการฝกปฏิบัติทั้งในชั้นเรียนและบนเว็บ การสรางชิ้นงาน การอภิปราย

ลงในกระดานอภิปราย การติดตอสื่อสารผานหองสนทนา ดังรายละเอียดตอไปน้ี

- การทําแบบทดสอบยอย บนเว็บ 1 คร้ัง 5 คะแนน

- การติดตอสื่อสารออนไลนระหวางนิสิตกับผูสอน 5 คะแนน

- การเขาอภิปรายในกระดานอภิปราย 4 คร้ัง 10 คะแนน

- ผลงาน CAI เด่ียว 10 คะแนน

- ผลงาน CAI กลุม 40 คะแนน

รวมทั้งสิ้น 70 คะแนน

2. คะแนนจากการทําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์หลังเรียน คิดเปนรอยละ 30
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การวิเคราะหขอมูล

การวิเคราะหขอมูลในคร้ังน้ีแบงออกเปน 2 สวน ไดแก

1. การวิเคราะหเพื่อหาคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของผูเรียนแตละกลุมบคุลิกภาพและประเภทการเรียน (รายละเอียดคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน ดูไดจากภาคผนวก ฏ หนา 204)

2. การวิเคราะหเปรียบเทียบเพื่อหาความแตกตางระหวางบุคลิกภาพของผูเรียน กับประเภท

การเรียนแบบผสมผสาน และการเรียนแบบใชเว็บชวย ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชการ

วิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทาง (Two-Way ANOVA) ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ .05 เพื่อทํา

การทดสอบสมมติฐานการวิจัย 



บทท่ี 4

ผลการวิเคราะหขอมูล

การวิจัยคร้ังน้ีเปนการวิจัยเพื่อศึกษาผลของการเรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวย ที่

มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มี

บุคลิกภาพตางกัน เปนการวิเคราะหขอมูลที่มีตัวแปรตน 2 ตัว คือ ประเภทของการเรียนบนเว็บ และ

บุคลิกภาพของผูเรียน โดยมีตัวแปรตามคือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยนําผลสัมฤทธิท์างการเรียน

ของนิสิตที่เขารับการทดลองมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐานการวิจัย ผลของ

การวิเคราะหขอมูลโดยวิธีการทางสถิติดวยโปรแกรม SPSS for Windows

หลังจากดําเนินการทดลองตามขั้นตอนวิธีดําเนินการวิจัย ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน จากน้ันผูวิจัยไดนําคะแนนผลสัมฤทธิ์ของกลุมตัวอยางมา

วิเคราะหตามวิธีการทางสถิติ โดยการหาคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากน้ันใชสถิติ

ทดสอบเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยางระหวางกลุมที่เรียนแบบ

ผสมผสานและแบบใชเว็บชวย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน โดยวิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทาง 

(Two-Ways ANOVA) มีลําดับขั้นตอนดังตอไปน้ี

วัตถุประสงคการวิจัย

1. เพื่อศึกษาผลของการเรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวย ที่มีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน 

2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย เมื่อเรียนแบบผสมผสาน และเรียนแบบใชเว็บชวย 

3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัยที่มีบุคลิกภาพตางกัน

ผลที่ไดจากการทดลองนํามาวิเคราะหขอมูลโดยวิธีการทางสถิติ ดวยโปรแกรม SPSS 11.5

for Windows ซึ่งผลจากการวิเคราะหขอมูลมีดังน้ี
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ตารางท่ี 11 คาเฉลี่ยคะแนนยอยในกิจกรรมการเรียนรูและคะแนนแบบทดสอบของนิสิต จําแนก

ตามบุคลิกภาพและประเภทการเรียน

บุคลิกภาพ

เก็บตัว แสดงตัว

คะแนนยอย

(70)

คะแนน

แบบทดสอบ

(30)

คะแนน

รวม

(100)

คะแนนยอย

(70)

คะแนน

แบบทดสอบ

(30)

คะแนน

รวม

(100)

ประเภท

การเรียน

x S.D. x S.D. x S.D. x S.D. x S.D. x S.D.

แบบผสมผสาน 61.53 4.85 22.65 3.03 84.18 6.56 62.60 2.42 22.85 2.85 85.45 4.56

แบบใชเว็บชวย 58.90 5.67 20.90 3.74 79.80 6.30 61.67 3.05 21.45 3.39 83.12 4.99

กราฟท่ี 1 เปรียบเทียบคาเฉลี่ยคะแนนยอยในกิจกรรมการเรียนรูและคะแนนแบบทดสอบ

ของนิสิต จําแนกตามบุคลิกภาพและประเภทการเรียน

61.53

22.65

58.90

20.90

62.60

22.85

61.67

21.45

0
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70

คะแนน

เก็บตัว-ผสมผสาน เก็บตัว-เว็บชวย แสดงตัว-ผสมผสาน แสดงตัว-เว็บชวย

คะแนนยอย คะแนนแบบทดสอบ

บุคลิกภาพ - ประเภทการเรียน
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จากตารางที่ 11 เมื่อพิจารณาจากคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์รวมของนิสิตแตละกลุม

บุคลิกภาพ และประเภทการเรียน จะเห็นวา กลุมนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่เรียนแบบ

ผสมผสานมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรวมสูงที่สุด มีคาเทากับ 85.45 และกลุมนิสิตที่มี

คาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์รวมนอยที่สุด คือ กลุมนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว ที่เรียนแบบใชเว็บ

ชวย มีคาเทากับ 79.80 เมื่อพิจารณาจากคาเฉลี่ยคะแนนยอยในกิจกรรมการเรียนรู จะเห็นวา กลุม

นิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว ที่เรียนแบบผสมผสานมีคาเฉลี่ยคะแนนยอยในกิจกรรมการเรียนรู

สูงที่สุด มีคาเทากับ 62.60 และกลุมนิสิตที่มีคาเฉลี่ยคะแนนยอยในกิจกรรมการเรียนรูนอยที่สุด คือ

กลุมนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว ที่เรียนแบบใชเว็บชวย มีคาเทากับ 58.90 และเมื่อพิจารณาจาก

คาเฉลี่ยคะแนนแบบทดสอบ จะเห็นวา กลุมนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว ที่เรียนแบบ

ผสมผสานมีคาเฉลี่ยของคะแนนแบบทดสอบสูงที่สุด คือมีคาเทากับ 22.85 และกลุมนิสิตที่มี

คะแนนแบบทดสอบนอยที่สุด คือ กลุมนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว ที่เรียนแบบใชเว็บชวย มีคา

เทากับ 20.90 จะเห็นไดวากลุมนิสิตที่มีคะแนนยอยในกิจกรรมการเรียนรูสูงที่สุด ก็มีคะแนน

แบบทดสอบสูงที่สุดเชนเดียวกัน ไดแกกลุมนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว ที่เรียนแบบ

ผสมผสาน ในขณะเดียวกันกลุมนิสิตที่มีคะแนนยอยในกิจกรรมการเรียนรูนอยที่สุด ก็มีคะแนน

แบบทดสอบนอยที่สุดเชนเดียวกัน ไดแกกลุมนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บเรียน ที่เรียนแบบใชเว็บ

ชวย

ตารางท่ี 12 คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จําแนกตามประเภท

การเรียนและบุคลิกภาพ

เก็บตัว

(100)

แสดงตัว

(100)

รวม

(100)

บุคลิกภาพ

ประเภทการเรียน x S.D. N x S.D. N x S.D. N

แบบผสมผสาน 84.18 6.56 15 85.45 4.56 15 84.82 5.58 30

แบบใชเว็บชวย 79.80 6.30 15 83.12 4.94 15 81.46 5.83 30

รวม 81.99 6.70 30 84.28 4.84 30 83.14 5.91 60
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กราฟท่ี 2 การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิต

จําแนกตามประเภทการเรียนและบุคลิกภาพ 

จากตารางที่ 12 เมื่อพิจารณาจากประเภทการเรียน จะเห็นวากลุมตัวอยางที่เรียนแบบ

ผสมผสานมีคาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทากับ 84.82 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทากับ 5.58 ซึ่งสูงกวากลุมตัวอยางที่เรียนแบบใชเว็บชวย ที่มีคาเฉลี่ยของ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทากับ 81.46 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เทากับ 5.83 และเมื่อพิจารณาจากบบุคลิกภาพ จะเห็นวากลุมตัวอยางที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวมี

คาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทากับ 84.28 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเทากับ 4.84 ซึ่งสูงกวากลุมตัวอยางที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว ที่มีคาเฉลี่ยของ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทากับ 81.99 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เทากับ 6.70 โดยกลุมตัวอยางที่มีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากที่สุดคือ กลุมตัวอยางที่มี

บุคลิกภาพแบบแสดงตัว และเรียนดวยการเรียนแบบผสมผสาน โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 85.45 และ

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทากับ 4.56 และกลุมตัวอยางที่มีคาเฉลี่ย

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนอยที่สุดคือ กลุมตัวอยางที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว และเรียนดวยการเรียน

แบบใชเว็บชวย โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 79.80 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนเทากับ 6.30

84.18

79.80

85.45

83.12

76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86

คาเฉล่ียผลสัมฤทธิ์

(คะแนน)

เก็บตัว แสดงตัว
บุคลิกภาพ

แบบผสมผสาน แบบใชเว็บชวย
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ตารางท่ี 13 การวิเคราะหคาความแปรปรวนแบบสองทาง (Two-Ways ANOVA) เพื่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิต

แหลงความแปรปรวน SS df MS F Sig.

Corrected Model 256.033a 3 85.344 2.638 0.058

Intercept 414210.298 1 414210.298 12800.870 0.000

ประเภทของการเรียน (A) 162.493 1 162.493 5.022 .029*

บุคลิกภาพ (B) 78.799 1 78.799 2.435 .124

ปฏิสัมพันธรวม (A x B) 14.741 1 14.741 .456 .502

Error 1812.047 56 32.358

Total 416278.378 60

Corrected Total 2068.080 59

*p< 0.05

จากตารางที่ 13 การวิเคราะหคาความแปรปรวนแบบสองทาง (Two-Ways ANOVA) ของ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง จะเห็นวา ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพตางกัน เมื่อเรียนดวย

ประเภทการเรียนที่ตางกัน จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนไมแตกตางกัน

เมื่อวิเคราะหความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยของกลุมตัวอยางที่เรียนดวยการเรียนแบบ

ผสมผสานกับกลุมตัวอยางที่เรียนดวยการเรียนแบบใชเว็บชวย พบวา กลุมตัวอยางที่เรียนดวย

ประเภทการเรียนบนเว็บตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 โดยกลุมตัวอยางที่เรียนดวยการเรียนแบบผสมผสานมีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

มากกวา โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 84.73 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทากับ 

5.65 ขณะที่กลุมตัวอยางที่เรียนดวยการเรียนแบบใชเว็บชวย มีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เทากับ 81.44 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทากับ 5.81

จากการวิเคราะหความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยของกลุมตัวอยางที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว

กับกลุมตัวอยางที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว พบวา กลุมตัวอยางที่มีบุคลิกภาพตางกัน มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไมแตกตางกัน โดยกลุมตัวอยางที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวมีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนเทากับ 81.94 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทากับ 6.74 ขณะที่กลุม

ตัวอยางที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวมีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เทากับ 84.23 และสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเทากับ 4.81
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จากขอคนพบขางตนสามารถสรุปไดวา

1. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน เมื่อเรียนแบบ

ผสมผสาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกับนิสิตที่เรียนแบบใชเว็บชวย

2. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เมื่อเรียนแบบผสมผสาน มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกับนิสิตที่เรียนแบบใชเว็บชวยอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

3. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไมแตกตางกัน



บทท่ี 5

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ

การวิจัยเร่ือง ผลของการเรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวย ที่มีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน มี

สาระสําคัญ ดังน้ี

วัตถุประสงคของการวิจัย

1. เพื่อศึกษาผลของการเรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวย ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน 

2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย เมื่อเรียนแบบผสมผสาน และเรียนแบบใชเว็บชวย 

3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัยที่มีบุคลิกภาพตางกัน

สมมติฐานของการวิจัย

1. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน เมื่อเรียนแบบ

ผสมผสานจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกับนิสิตที่เรียนแบบใชเว็บชวย อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05

2. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่เรียนแบบผสมผสานจะมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกับนิสิตที่เรียนแบบใชเว็บชวย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05

3. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน จะมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05
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ประชากร และกลุมตัวอยางในการวิจัย

ประชากร คือ นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา 

2726122  สื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา (Electronic Media Production for Education) ภาค

การศึกษาตน ปการศึกษา 2550 จํานวน 104 คน

กลุมตัวอยางในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นิสิตที่ผานการทําแบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI เพื่อ

จําแนกบุคลิกภาพ โดยจําแนกเปนบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัว กลุมละ 30 คน รวม

จํานวนทั้งสิ้น 60 คน จากน้ันใชวิธีสุมอยางงายเพื่อจัดเขากลุมทดลอง จํานวน 4 กลุม ดังน้ี 

กลุมที่ 1 กลุมนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว ที่ไดรับโปรแกรมการเรียนแบบ

ผสมผสาน จํานวน 15 คน

กลุมที่ 2 กลุมนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว ที่ไดรับโปรแกรมการเรียนแบบ

ผสมผสาน จํานวน 15 คน

กลุมที่ 3 กลุมนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว ที่ไดรับโปรแกรมการเรียนแบบใช

เว็บชวย จํานวน 15 คน

กลุมที่ 4 กลุมนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว ที่ไดรับโปรแกรมการเรียนแบบใช

เว็บชวย จํานวน 15 คน

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย

เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยคร้ังน้ี ประกอบดวย

1. แบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยไดใชแบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI

ที่ไดรับการพัฒนามาจนเปนที่ยอมรับเปนสากลแลว ซึ่งสรางขึ้นโดย H.J.Eysenck เมื่อป ค.ศ. 1959

ซึ่ง เกษมศักด์ิ ภูมิศรีแกว และ Harry Gardiner อาจารยประจําภาควิชาจิตวิทยา คณะครุศาสตร 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย รวมกันแปลและเรียบเรียงเปนภาษาไทยเมื่อป  พ.ศ.2510 แบบทดสอบน้ี

ประกอบดวยขอคําถาม 2 สวน คือ สวนที่วัดบุคลิกภาพแบบเก็บตัว-แสดงตัว (Introvert-Extrovert

Scale) ประกอบดวยขอคําถาม 24 ขอ และอีกสวนหน่ึง คือ สวนที่วัดบุคลิกภาพแบบหว่ันไหวทาง

อารมณ-มั่นคงทางอารมณ (Neuroticism-Stability Scale) ซึ่งประกอบดวยขอคําถาม 24 ขอ รวม

ทั้งหมด 48 ขอ ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบเฉพาะสวนที่ใชวัดบุคลิกภาพดานเก็บตัว-

แสดงตัว (Introvert-Extrovert Scale) มาใชสวนเดียวเทาน้ัน ขอคําถาม 24 ขอ ประกอบดวยขอ
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คําถามที่มีความหมายเชิงนิมาน (Positive) จํานวน 16 ขอ และเปนขอคําถามที่มีความหมายเชิงนิเสธ 

(Negative) จํานวน 8 ขอ

2. โปรแกรมการเรียน ในหนวยการเรียนเร่ืองการผลิตสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน ดวย

โปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ผูวิจัยไดสรางโปรแกรมการเรียนขึ้นมา 2 แบบ ซึ่ง

ประกอบดวย

2.1 โปรแกรมการเรียนแบบผสมผสาน ผูวิจัยสรางโปรแกรมการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยการผสมผสานการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติเขากับการเรียนบนเว็บ ซึ่งแบงเปน

การเรียนปกติในชั้นเรียนรอยละ 50 ของ เวลาเรียนทั้งหมด และเปนการเรียนบนเว็บรอยละ 50 ของ

เวลาเรียนทั้งหมด โดยในหนวยการเรียนเร่ืองการผลิตสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดวย

โปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 จากเวลาทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง คิดเปนการเรียนในชั้นเรียนปกติ 

จํานวน 6 ชั่วโมง ซึ่งประกอบดวย การบรรยายในชั้นเรียน การนําชั้นเรียนโดยผูสอน การอภิปราย

ในชั้นเรียน การกําหนดงานใหทํา การทําแบบทดสอบ และการเรียนบนเว็บ จํานวน 6 ชั่วโมง ซึ่ง

ประกอบดวย การเรียนบนเว็บตามอัตราความกาวหนาของผูเรียน การติดตอสื่อสารกันระหวาง

ผูเรียนกับผูเรียน และผูเรียนกับผูสอนผานเว็บ การกําหนดใหอาน การรวมกันอภิปรายบนเว็บ การ

กําหนดงานใหทําบนเว็บ การประเมินผลการเรียนโดยการทําแบบฝกหัดบนเว็บ และมีการเชื่อมโยง

ไปยังแหลงทรัพยากรการเรียนรูอ่ืนๆ บนเครือขายอินเทอรเน็ต ทั้งน้ี การเรียนแบบผสมผสานใน

งานวิจัยน้ีเปนการเรียนการสอนแบบไมประสานเวลา โดยใชระบบ Blackboard เขามาชวยในการ

บริหารจัดการรายวิชา

2.2 โปรแกรมการเรียนแบบใชเว็บชวย ผูวิจัยสรางโปรแกรมการเรียนแบบใชเว็บ

ชวย โดยการจัดการเรียนรูซึ่งมีการนําเอาเว็บเขามาใชในการเรียนในชั้นเรียนปกติ ซึ่งแบงเปนการ

เรียนปกติในชั้นเรียนรอยละ 80 ของ เวลาเรียนทั้งหมด และเปนการเรียนบนเว็บรอยละ 20 ของเวลา

เรียนทั้งหมด โดยในหนวยการเรียนเร่ืองการผลิตสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดวยโปรแกรม

Macromedia Authorware 7.0 จากเวลาทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง คิดเปนการเรียนในชั้นเรียนปกติ จํานวน 9

ชั่วโมง 30 นาที ซึ่งประกอบดวย การเรียนแบบบรรยายประกอบสื่อตางๆ เชน สไลด PowerPoint

การฝกปฏิบัติโดยผูสอนคอยใหคําแนะนํา การสรางผลงาน การทําแบบทดสอบ การอภิปราย

ประเด็นตางๆในชั้นเรียน และการซักถามขอสงสัยในการเรียน และการเรียนบนเว็บ จํานวน 2

ชั่วโมง 30 นาที เปนการสื่อสารสองทางที่มีปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน และผูเรียนกับ

ผูเรียนบนเว็บ และมีการเชื่อมโยงไปยังแหลงทรัพยากรทางการศึกษา  มีการกําหนดงานบนเว็บ การ

กําหนดใหอาน การรวมกันอภิปราย การตอบคําถามมีการสื่อสารอ่ืนๆ ผานเว็บ มีการเชื่อมโยงไปยัง

แหลงทรัพยากรอ่ืนๆ ทั้งน้ีการเรียนแบบใชเว็บชวย เปนการเรียนการสอนแบบไมประสานเวลา 

โดยใชระบบบริหารการจัดการเรียนการสอน Blackboard เขามาชวยในการบริหารจัดการรายวิชา
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3. แบบทดสอบยอยบนเว็บ

แบบทดสอบยอยบนเว็บ เร่ืองความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอรชวยสอน และหลักการ

ออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชทดสอบการเรียนของนิสิตและทํากิจกรรม

ของบทเรียนเร่ืองดังกลาวในสัปดาหที่ 1 ของการเรียน คิดเปนรอยละ 5 ของคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทั้งหมด ผูวิจัยไดศึกษาเน้ือหา เร่ืองความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอรชวยสอน และหลักการ

ออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งเปนเน้ือหาการเรียนรูของสัปดาหที่ 1 มา

วิเคราะหรวมกับอาจารยผูสอนประจําวิชา จากน้ันทําการสรางแบบทดสอบยอยลงในเคร่ืองมือ 

Assessment ในระบบ Blackboard โดยเลือกสรางขอคําถามแบบปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จํานวน 10 ขอ และต้ังคาของระบบใหนิสิตสามารถเขามาทําไดคร้ังเดียวโดยจับเวลาในการ หากทํา

เกินเวลาที่กําหนดจะถูกล็อคโดยระบบ ตองมาแจงเหตุผลแกอาจารยผูสอน มีเกณฑการใหคะแนน 

คือ ตอบตัวเลือก  ถูก ได 1 คะแนน ตอบตัวเลือก  ผิด ได 0 คะแนน

4. แบบประเมินการติดตอสื่อสารออนไลนระหวางนิสิตกับผูสอน

ผูวิจัยกําหนดใหนิสิตติดตอสื่อสารกับผูสอนทางการสงขอความรายงานความกาวหนาใน

การทํางาน หรือรายงานปรึกษาปญหาที่เกิดจากการเรียนดวยตนเองผานทางอีเมลที่ผูสอนสรางขึ้น 

และการสนทนาแบบออนไลนดวยโปรแกรม MNS สําหรับการเรียนแบบผสมผสาน กําหนด

ชวงเวลาทุกวันอังคาร และวันพฤหัสบดี เวลา 20.00 - 21.00 น. และสําหรับการเรียนแบบใชเว็บชวย

ทุกวันจันทร และวันพุธ เวลา 20.00 - 21.00 น. สัปดาหละ 2 คร้ัง คิดเปน รอยละ 5 ของคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยมีเกณฑการใหคะแนนดังน้ี

4.1 ขอความทางอีเมล ใชการตรวจเช็คจํานวนขอความและความสม่ําเสมอในการ

สงขอความ ความตรงตามประเด็นในการติดตอสื่อสาร

4.2 การสนทนาออนไลน ใชการบันทึกความถี่ในการเขาสนทนาจากบันทึกการ

สนทนาของโปรแกรม MSN

4.3 รวมความถี่ทั้งหมดในการสงขอความและการเขาใช ใหคะแนนคร้ังละ 1

คะแนน แลวทําการใหคะแนนแบบอิงกลุม

5.  แบบประเมินประเด็นการอภิปรายในกระดานอภิปราย

ผูวิจัยศึกษาเน้ือหาการสอนของแตละสัปดาห แลวปรึกษากับอาจารยประจําวิชา โดยได

กําหนดประเด็นการอภิปรายของการเรียนแบบผสมผสาน และการเรียนแบบใชเว็บชวย ซึ่งมี

ประเด็นคําถามที่แตกตางกันไปตามกิจกรรมการเรียนรู ลกัษณะประเด็นการอภิปรายในแตละ

สัปดาห สําหรับการเรียนแบบผสมผสาน ผูวิจัยจะสรางประเด็นอภิปรายจากเน้ือหาที่นิสิตไดศึกษา

มาดวยตนเองบนเว็บ เชื่อมโยงกับเน้ือหาที่จะไดเรียนตอไปในชั้นเรียน ใหนิสิตไดรวมกันอภิปราย
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กอนการเขาเรียนในชั้นเรียน สําหรับการเรียนแบบใชเว็บชวยผูวิจัยกําหนดประเด็นอภิปรายกอน

เรียนและหลังเรียนในสัปดาหที่ 3 สวนในสัปดาหที่เหลือใหนิสิตอภิปรายกอนเรียนจากประเด็นที่

ผูวิจัยกําหนดใหนิสิตไปศึกษามา เพื่อเตรียมความรูกอนเขาเรียนในชั้นเรียน โดยคิดเปน รอยละ 10

ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งหมด

6. แบบประเมินผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

6.1 ผูวิจัยกําหนดใหนิสิตฝกปฏิบัติในสวนการสอนทักษะการสรางชิ้นงานตางๆ 

ใน โปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 จํานวนทั้งสิ้น 4 ชิ้นงาน โดยในสัปดาหสุดทายใหนิสิต

นําผลงานมาตอกันและรวมเปนชิ้นเดียวกัน เปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 1 ชิ้น สงผลงานลง

ใน Digital Drop Box โดยผลงานเด่ียว คิดเปนรอยละ 10 ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ทั้งหมด ซึ่งมีเกณฑการใหคะแนนเชนเดียวกับผลงานกลุม เปนเกณฑรูบริค (Rubric Score) ที่

อาจารยประจําวิชาสรางขึ้น

6.2 ผูวิจัยกําหนดใหนิสิตที่มีแบบบุคลิกภาพเดียวกันทํางานรวมกันเปนกลุม โดย

จับกลุมละ 3 - 4 คน รวมกันผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามเร่ืองที่กลุมสนใจ กลุมละ 1

ชิ้นงาน โดยใหนิสิตแตละกลุมไดเร่ิมวางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของกลุมมา

ต้ังแตสัปดาหแรกที่ไดเรียนเร่ืองการวางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และใหนิสิต

พัฒนาผลงานเร่ือยๆ ในทุกสัปดาหที่ผูสอนสาธิตการสรางชิ้นงานตางๆ ในโปรแกรม Macromedia

Authorware 7.0 เปนเวลาทั้งสิ้น 4 สัปดาห ภายหลังจบหนวยการเรียนใหนิสิตไดพัฒนาและ

ปรับปรุงผลงานอีก 1 สัปดาห แลวสงผลงานลงใน Digital Drop Box โดยคะแนนผลงานกลุม คิด

เปนรอยละ 40 ของคะแนนการประเมินทั้งหมด เกณฑการใหคะแนน เปนเกณฑรูบริค (Rubric

Score) ที่อาจารยประจําวิชาสรางขึ้น เชนเดียวกัน

7. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การผลิตสื่อบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ดวยโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ผูวิจัยสรางขึ้นตามวัตถุประสงค

การเรียนรู เปนแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ โดยที่ผูเรียนตอบถูก คิดเปน 1

คะแนน และตอบผิด คิดเปน 0 คะแนน

การดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูล

ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูลตามลําดับขั้นตอน ดังน้ี
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1. จําแนกผูเรียนตามบุคลิกภาพของนิสิตโดยใหนิสิตทําแบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI ซึ่ง

เมื่อทําการคิดคะแนนแลวสามารถจัดกลุมบุคลิกภาพออกเปนบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและบุคลิกภาพ

แบบแสดงตัว

2.  ดําเนินการทดลอง โดยมีขั้นตอน ดังน้ี

2.1 ขั้นปฐมนิเทศ ผูวิจัยและอาจารยผูสอนประจําวิชาทําการปฐมนิเทศนิสิตโดย

การบรรยายประกอบ PowerPoint และหนาเว็บไซตระบบ Blackboard ในเร่ืองขอบเขตเน้ือหา 

ขอตกลง และเงื่อนไขของการเรียนในโมดูล การใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ผลิต

สื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รวมไปถึงวิธีการใชระบบ Blackboard Academic Center ซึ่งเปน

ระบบ LMS เขามาชวยจัดการเรียนการสอน เพื่อสรางความคุนเคยในการใชใหกับนิสิตกอนเร่ิมทํา

การทดลอง

2.2 ขั้นการเรียนในโปรแกรมการเรียนแบบผสมผสาน และโปรแกรมการเรียน

แบบใชเว็บชวย ทําการเรียนการสอนเปนเวลา 4 สัปดาห สัปดาหละ 3 ชั่วโมง รวมจํานวนทั้งสิ้น 12

ชั่วโมง  โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

2.2.1 การเรียนแบบผสมผสาน คิดเปนการเรียนบนเว็บ รอยละ 50 และ 

การเรียนในชั้นเรียน รอยละ 50 ของเวลาเรียนทั้งหมด โดยดําเนินการสอนในชั้นเรียนสลับกับการ

เรียนบนเว็บ แบบละประมาณ 6 ชั่วโมง ในแตละสัปดาห นิสิตจะตองมาเขาเรียนในชั้นเรียน

ประมาณ 1 – 2 ชั่วโมง และนิสิตจะตองทําการเรียนดวยตนเองบนเว็บประมาณ 1 – 2 ชั่วโมง โดย

ไมตองเขาชั้นเรียน แตตองทํางานตามที่ประกาศไว การทําแบบทดสอบยอยบนเว็บ รวมไปถึงการ

เขารายงานตัวในการเรียนบนเว็บโดยจะนําคะแนนในสวนที่เปนภาระงานทั้งบนเว็บและในชั้นเรียน

มาคิดเปนคะแนนผลสัมฤทธิ์ดวย

2.2.2 การเรียนแบบใชเว็บชวย คิดเปนการเรียนในชั้นเรียนรอยละ 80

และการเรียนบนเว็บ รอยละ 20 ของเวลาเรียนทั้งหมด โดยการเรียนการสอนสวนใหญอยูในชั้น

เรียน เปนเวลาทั้งสิ้นประมาณ 9 ชั่วโมง 30 นาที โดยอาจารยผูสอนเปนผูนําชั้นเรียน สวนการเรียน

บนเว็บจะเปนกระบวนการสื่อสาร อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน โดยในแตละสัปดาหนิสิต

จะตองมาเขาเรียนทุกชั่วโมงเรียน และอาจารยจะเหลือเวลาใหนิสิตไดมีโอกาสในการอภิปรายบน

เว็บ รวมไปถึงการทําแบบทดสอบยอยบนเว็บ ในทายชั่วโมง โดยจะนําคะแนนในสวนที่เปนภาระ

งานทั้งบนเว็บและในชั้นเรียนมาคิดเปนคะแนนผลสัมฤทธิ์ดวย

2.3 หลังจากเรียนจบโปรแกรมการเรียนแบบผสมผสาน และโปรแกรมการเรียน

แบบใชเว็บชวย ใหผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน
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การใหคะแนน แบงเปน 2 สวน ไดแก

1. คะแนนจากกิจกรรมการเรียน คิดเปนรอยละ 70 ไดแก การทําแบบฝกหัด 

แบบทดสอบยอย ผลงานจากการฝกปฏิบัติทั้งในชั้นเรียนและบนเว็บ การสรางชิ้นงาน การอภิปราย

ลงในกระดานอภิปราย การติดตอสื่อสารผานหองสนทนา 

2. คะแนนจากการทําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์หลังเรียน คิดเปนรอยละ 30

การวิเคราะหขอมูล

การวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลตางๆ โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปเพื่อการวิจัย

ทางสังคมศาสตร (SPSS for Windows) เพื่อคํานวณวิเคราะหคาสถิติ ดังตอไปน้ี

1. หาคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน

แตละกลุมบุคลิกภาพและประเภทการเรียน

2. เปรียบเทียบหาความแตกตางระหวางบุคลิกภาพของผูเรียน กับประเภทการเรียนแบบ

ผสมผสาน และการเรียนแบบใชเว็บชวย ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชการวิเคราะหความ

แปรปรวนแบบสองทาง (Two-Ways ANOVA) ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ .05 เพื่อทําการทดสอบ

สมมติฐานการวิจัย 

สรุปผลการวิจัย

การวิจัยเร่ือง ผลของการเรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวย ที่มีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน สามารถสรุปผลการวิจัยได ดังน้ี

1. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน เมื่อเรียนแบบ

ผสมผสาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกับนิสิตที่เรียนแบบใชเว็บชวย

2. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เมื่อเรียนแบบผสมผสาน มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกับนิสิตที่เรียนแบบใชเว็บชวยอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05

3. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไมแตกตางกัน
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อภิปรายผลการวิจัย

ในการศึกษาเร่ือง ผลของการเรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวย ที่มีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน ผูวิจัยอภิปรายผลการวิจัยตามสมมติฐานทั้ง 3 ขอ ดังน้ีคือ

1. สมมติฐานที่ 1 “นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพ

ตางกัน เมื่อเรียนแบบผสมผสานจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกับนิสิตที่เรียนแบบใชเว็บชวย 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05”

จากการทดสอบสมมติฐาน โดยการวิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทาง จะเห็นวานิสิต

ที่มีบุคลิกภาพตางกัน เมื่อเรียนแบบผสมผสาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกับนิสิตที่เรียน

แบบใชเว็บชวย ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ กอบกุล  สรรพกิจจํานง (2531) ที่ทําการศึกษา

ปฏิสัมพันธระหวางบุคลิกภาพกับแบบของปฏิสัมพันธของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี สรุปผลการวิจัยไดวาไมมีปฏิสัมพันธ

ระหวางบุคลิกภาพกับแบบของปฏิสัมพันธของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เชนเดียวกับ

งานวิจัยของ สันทัด  ทองรินทร (2542) ที่ทําการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เกิดจาก

การจัดความสัมพันธของรูปแบบปฏิสัมพันธ ระดับของปฏิสัมพันธในการเรียนและลักษณะ

บุคลิกภาพของผูเรียนในรูปแบบที่แตกตางกัน ผลการวิจัยพบวาไมมีปฏิสัมพันธระหวางบุคลิกภาพ 

รูปแบบของปฏิสัมพันธและระดับของปฏิสัมพันธในการเรียน นอกจากน้ี งานวิจัยของ โลจนันท 

ชลลัมพี (2546) ที่ทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และพฤติกรรมการใชกระดานสนทนาในการเรียน

การสอนบนเว็บของนิสิตปริญญาตรี จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวและแบบ

เก็บตัว ซ่ึงผลการวิจัย พบวา ไมมีปฏิสัมพันธระหวางโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มีรูปแบบ

ของกระดานสนทนาตางกันกับบุคลิกภาพของผูเรียนที่ตางกัน ที่มีตอผลสัมฤทธิ์และพฤติกรรมการ

ใชกระดานสนทนาของผูเรียน ซึ่งแตกตางจากงานวิจัยของ วราภรณ  วังใน (2531) ที่ไดทําการศึกษา

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการใชภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ที่มี

บุคลิกภาพตางกันที่เรียนดวยสถานการณจําลอง โดยผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบ

เก็บตัวและแบบแสดงตัวมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน โดยนักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบ

แสดงตัวมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว นอกจากน้ี งานวิจัยของ 

อุไร  สิงหโต (2522) ที่ศึกษาความสัมพันธระหวางบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัว กับ
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว มีสัมฤทธิผล

ทางการเรียนแตกตางกับผูที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

แมวาในการเรียนแบบผสมผสานน้ัน มีการนําเอาเว็บเขามาใชเพื่อชวยเพิ่มประสิทธิภาพ

การเรียนรู โดยการแทนที่กิจกรรมบางอยางในชั้นเรียน และมีการลดเวลาในชั้นเรียนลง ซึ่ง Graham

(2006 อางถึงใน Bonk and Graham, 2006) ไดกลาวถึงคุณสมบัติของการเรียนแบบผสมผสานไววา 

ชวยใหผูเรียนไดรับความรูความเขาใจไดดีขึ้น ชวยลดเวลาในการเรียนลง และรองรับตอความ

หลากหลายของผูเรียน รวมไปถึง คุณประโยชนของเว็บชวยที่เขามาชวยปรับปรุงการเรียนการสอน

ในชั้นเรียนอยางหลากหลาย ขยายแหลงการเรียนรูใหกวางขึ้น และการเพิ่มโอกาสในการเขาถึงสื่อ

และเน้ือหาบนเว็บไดทุกเวลา ตามที่ Academic Distance Learning Center (2004) กลาวไว อยางไรก็

ดี ในการวิจัยคร้ังน้ีพบวาไมมีปฏิสัมพันธระหวางการเรียนทั้ง 2 ประเภท ไดแก การเรียนแบบ

ผสมผสานและแบบใชเว็บชวย กับบุคลิกภาพทั้ง 2 แบบ ไดแก บุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบ

แสดงตัว และเมื่อพิจารณาจากคาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตตามประเภทการเรียน

พบวานิสิตที่เรียนแบบผสมผสานมีคาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงกวานิสิตที่เรียนแบบใช

เว็บชวย และเมื่อพิจารณาจากคาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตตามบุคลิกภาพแลว 

พบวานิสิตที่เรียนมีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวมีคาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานิสิตที่

เรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวเชนกัน โดยกลุมนิสิตที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงที่สุดไดแก กลุม

บุคลิกภาพแบบแสดงตัวที่เรียนแบบผสมผสาน และกลุมนิสิตที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนอยที่สุด

ไดแก กลุมบุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่เรียนแบบใชเว็บชวย ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูไมไดเนนการสนองตอบตอบุคลิกภาพแบบใดแบบหน่ึงของนิสิต กลาวคือ ในการจัด

กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน ผูวิจัยกําหนดใหมีกิจกรรมการเรียนรูในชั้นเรียนรวมกับการ

เรียนรูบนเว็บ เปนสัดสวนรอยละ 50 เทากัน โดยในกิจกรรมการเรียนรูในชั้นเรียนนิสิตไดมีโอกาส

รวมกันทํางานเปนคู และเปนกลุมยอย และไดมีโอกาสรวมกันอภิปรายแสดงความคิดเห็น ซึ่งตาม

ทฤษฎีบุคลิกภาพของ Jung (1959) ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว จะชอบทํางานรวมกับคนอ่ืน 

และชอบแสดงออกอยางเปดเผย ดังน้ันการเรียนในชั้นเรียนจะเอ้ือตอลักษณะนิสัยของนิสิตที่มี

บุคลิกภาพแบบแสดงตัวมากกวา ในขณะเดียวกันการเรียนบนเว็บ นิสิตไดมีโอกาสเรียนรูดวยตัวเอง

ตามลําพังซึ่งจะเอ้ือตอผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว ที่ชอบทํางานคนเดียวตามลําพังมากกวา

สําหรับการเรียนแบบใชเว็บชวยที่ผูวิจัยกําหนดกิจกรรมการเรียนรูในชั้นเรียนเปนหลัก โดยคิดเปน

รอยละ 80 ของการเรียนทั้งหมด โดยใชเว็บเขามาชวยดานการสื่อสารและการนําเสนอสื่อ

ประกอบการเรียนการสอนคิดเปนรอยละ 20 ของการเรียนทั้งหมด ซึ่งการเรียนในชั้นเรียนน้ันเอ้ือ

ตอนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวมากกวาเก็บตัวตามทฤษฎีบุคลิกภาพที่กลาวมาแลวในขางตน 
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นอกจากการพิจารณาจากลักษณะเฉพาะของการเรียนทั้ง 2 ประเภท และบุคลิกภาพทั้ง 2

แบบแลว ยังสามารถพิจารณาจากลักษณะเน้ือหารายวิชาไดอีกดวย เน่ืองจากในหนวยการเรียนเร่ือง 

การใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ผลิตสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ลักษณะของ

เน้ือหาสวนใหญเปนเน้ือหาที่เนนทักษะการใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ซึ่งผูวิจัยได

ออกแบบกิจกรรมสําหรับการเรียนแบบผสมผสานตางจากการเรียนแบบใชเว็บชวย กลาวคือ การ

เรียนแบบผสมผสานมีการเรียนการสอนแบบสาธิตการใชโปรแกรมในชั้นเรียนแลวฝกปฏิบัติ และ

การศึกษาขั้นตอนทักษะการใชโปรแกรมจากวีดิทัศนที่ผูวิจัยสรางขึ้นแลวใสลงไปในเว็บใหนิสิตได

ทําการศึกษาดวยตนเอง สวนการเรียนแบบใชเว็บชวยน้ันผูวิจัยไดออกแบบใหนิสิตเรียนทักษะการ

ใชโปรแกรมจากการสาธิตโดยผูสอนและฝกปฏิบัติในชั้นเรียนเพียงอยางเดียว ซึ่งจะพบวาลักษณะ

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบดังกลาว ไมไดเนนเฉพาะแตละแบบบุคลิกภาพเน่ืองจากในประเภท

การเรียนทั้งสองแบบก็จะมีนิสิตที่มีบุคลิกภาพแตกตางกัน ดังน้ันอาจกลาวไดวาลักษณะกิจกรรม

การเรียนรูที่ไมไดเนนเฉพาะวาจะสงผลตอผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบใด นิสิตทั้ง 2 กลุมบุคลิกภาพ

จึงสามารถเรียนรูไดในระดับที่ใกลเคียงกันมาก

ในการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยกําหนดใหนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบเดียวกัน ไดทํางานรวมกันเปน

กลุม ซึ่งจากการพิจารณาคะแนนผลงานกลุมแลวพบวามีความใกลเคียงกัน ซึ่งจากการสังเกตการ

ทํางานรวมกันเปนกลุม และการกําหนดใหมีการอภิปรายรวมกันเปนกลุมบนเว็บน้ัน ผูวิจัยได

กําหนดใหนิสิตแตละกลุมรายงานความกาวหนาในแตละสัปดาหผานทางอีเมล พบวากลุมนิสิตที่มี

บุคลิกภาพแบบเก็บตัวรายงานความกาวหนาในแตละสัปดาหไดตรงตอเวลาและครบถวนกวากลุม

นิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว

2. สมมติฐานที่ 2 “นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่เรียนแบบ

ผสมผสานจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกับนิสิตที่เรียนแบบใชเว็บชวย อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05”

ผลจากการทดสอบสมมติฐาน พบวา นิสิตที่เรียนแบบผสมผสานมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

แตกตางกับนิสิตที่เรียนแบบใชเว็บชวย อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งผลการวิจัยเปนไป

ตามสมมติฐาน โดยเมื่อพิจารณาจากคาเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตแลว พบวานิสิตที่

เรียนแบบผสมผสานมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานิสิตที่เรียนแบบใชเว็บชวย งานวิจัยที่ชวย

สนับสนุนผลการวิจัยน้ีไดแก งานวิจัยของ Dziuban and others (2004) ที่พบวาการเรียนแบบ

ผสมผสานชวยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจในการเรียนของนักศึกษามากขึ้นเมื่อ

เปรียบเทียบกับการเรียนในชั้นเรียนปกติหรือการเรียนแบบออนไลนเต็มรูปแบบ เชนเดียวกับ

งานวิจัยของกนกพร  ฉันทนารุงภักด์ิ (2548) ที่พบวา เมื่อนักเรียนไดเรียนจากโปรแกรมการเรียน

แบบผสมผสานบนเว็บ โดยใชการเรียนแบบรวมมือ เทคนิคแบบแบงกลุมชวยเหลือรายบุคคล มีผล
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ตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน นอกจากน้ี งานวิจัยของ Owston and

others (2006) พบวา ทั้งคณะผูจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานและผูเรียนตางก็มีความรูสึกวา

การเรียนแบบผสมผสานชวยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห และชวยใหเกิดอิสระทางความคิด

ประโยชนประการสําคัญของการเรียนแบบผสมผสานและการเรียนแบบใชเว็บชวย คือการ

นําเอาขอไดเปรียบของการเรียนบนเว็บและการเรียนในชั้นเรียนเขาไวดวยกัน เว็บชวยจะชวยให

ประสบการณการเรียนรูของผูเรียนรวมไปถึงผูจัดการเรียนการสอนมีคุณคาเพิ่มมากขึ้น (MacEntee

and Lewis, 2003) เมื่อพิจารณาคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตพบวานิสิตที่เรียนแบบ

ผสมผสานมีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานิสิตที่เรียนแบบใชเว็บชวย ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจาก

กิจกรรมการเรียนรูที่แตกตางกันของการเรียนแบบผสมผสานและการเรียนแบบใชเว็บชวย กลาวคือ 

ลักษณะของการเรียนแบบผสมผสานน้ัน มีทั้งการเรียนแบบพบกันในชั้นเรียนปกติ การเรียนบนเว็บ

ทั้งแบบประสานเวลา และไมประสานเวลา การติดตอสื่อสารกันทั้งในชั้นเรียนและบนเว็บ ซึ่งใน

สวนของการเรียนบนเว็บน้ันมีความยืดหยุนและสามารถเขาถึงไดทุกที่ทุกเวลา จากองคประกอบ

ของการเรียนแบบผสมผสานของ Carman (2002) ที่มีในสวนของการศึกษาดวยตนเองบนเว็บตาม

อัตราการเรียนรูของผูเรียน (Self-Paced Learning) ทําใหนิสิตไดมีโอกาสเรียนรูและฝกปฏิบัติใน

กิจกรรมบางอยางตามที่ผูวิจัยจัดไวสําหรับเรียนบนเว็บในแตละสัปดาห ซึ่งตางจากการเรียนแบบใช

เว็บชวยที่มีการเรียนในชั้นเรียนปกติ โดยที่นิสิตเขาเว็บมาเพื่อดาวนโหลดเอกสารประกอบการสอน

เพื่อทบทวนความรูจากในชั้นเรียน อภิปรายความรู ตลอดจนการทําแบบฝกหัดทบทวนจากการเรียน

ในชั้นเรียนเทาน้ัน 

อีกทั้งในหนวยการเรียนเร่ือง การใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ผลิตสื่อ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ลักษณะของเน้ือหาสวนใหญเปนเน้ือหาที่เนนทักษะการใช

โปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ดังกลาวมาแลวขางตน นิสิตที่เรียนแบบผสมผสานมี

โอกาสไดเรียนและฝกปฏิบัติในชั้นเรียน และยังสามารถดาวนโหลดวีดิทัศนการสอนการใช

โปรแกรมที่ผูวิจัยสรางไวมาศึกษา ซึ่งในสวนน้ีผูเรียนสามารถทําการศึกษาซ้ําไดเพื่อใหเกิดความ

เขาใจยิ่งขึ้น ตางจากการเรียนแบบใชเว็บชวยที่กระบวนการสอนทักษะเกิดขึ้นในชั้นเรียนโดยผูสอน

ทําการสาธิตและผูเรียนฝกปฏิบัติการใชโปรแกรมในชั้นเรียน ไมไดมีในสวนของการศึกษาดวย

ตนเองบนเว็บตามอัตราการเรียนรูของผูเรียน

ในเร่ืองของการสื่อสาร นิสิตที่เรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวยตางก็มีโอกาสใน

การติดตอสื่อสารกับผูสอนอยางสม่ําเสมอ ทั้งการสื่อสารในชั้นเรียน การอภิปรายผานกระดาน

อภิปราย การสนทนาแบบออนไลน แตสําหรับนิสิตที่เรียนแบบผสมผสานน้ันมีโอกาสไดฝก

ปฏิบัติการใชโปรแกรมดวยตนเองผานเว็บ ซึ่งมีการรายงานความกาวหนาและปญหาที่พบในการ
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เรียนตอผูสอนอยางสม่ําเสมอ ซึ่งตางจากนิสิตที่เรียนแบบใชเว็บชวยที่ไมมีการฝกปฏิบัติดวยตนเอง

บนเว็บ จึงไมไดมีการติดตอสื่อสารอยางสม่ําเสมอเทานิสิตที่เรียนแบบผสมผสาน

ผลการวิจัยในคร้ังน้ี เปนการสนับสนุนใหเห็นวาการเรียนแบบผสมผสานชวยใหนิสิตมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงกวาการเรียนแบบใชเว็บชวย

3. สมมติฐานที่ 3 “นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพ

ตางกัน จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05”

ผลจากการทดสอบสมมติฐานพบวา นิสิตที่มีบุคลิกภาพตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ไมแตกตางกัน ซึ่งไมเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยที่ต้ังไว ผลการวิจัยคร้ังน้ีสอดคลองกับงานวิจัย

ของ Naiman and other (1978) พบวาผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัวไมมี

ความสัมพันธกับความสามารถในการใชภาษาตางประเทศ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Banister

(1973) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับบุคลิกภาพของนักเรียนกับการเรียนวิชาคณิตศาสตรดวยวิธีสอน 2

วิธี ไดแก การสอนดวยวิธีการบรรยายแลวใหนักเรียนทํางานเปนรายบุคคล กับการสอนแบบ

บรรยายเชนเดียวกันแตใหนักเรียนทํางานเปนกลุม ผลการวิจัยพบวา ผลการเรียนของนักเรียนแตละ

กลุมบุคลิกภาพไมแตกตางกัน และผลการเรียนจําแนกตามสภาพการทํางาน คือ เมื่อทํางานเปน

รายบุคคลกับทํางานเปนกลุม พบวาไมแตกตางเชนเดียวกัน นอกจากน้ี งานวิจัยของ Lynn (1959) ที่

ทําการศึกษาความสัมพันธระหวางบุคลิกภาพ 2 ลักษณะ ไดแก ลักษณะเก็บตัวและแสดงตัว และ

ลักษณะทางอารมณและอาการประสาท กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการวิจัยพบวา ลักษณะ

บุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัว และลักษณะทางอารมณ ไมมีความสัมพันธกัน

เชนเดียวกับงานวิจัยของ กอบกุล  สรรพกิจจํานง (2531) ที่พบวานักศึกษาที่มีบุคลิกภาพตางกัน คือ

บุคลิกภาพแบบเก็บตัวและแบบแสดงตัว เมื่อเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไมแตกตางกัน เชนเดียวกับงานวิจัยของ สันทัด  ทองรินทร (2542) ที่ศึกษาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผูเรียนโดยใชการประชุมทางคอมพิวเตอร ผลการวิจัยพบวาบุคลิกภาพแบบเก็บตัว

และแบบแสดงตัวของผูเรียนไมมีความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นอกจากน้ีงานวิจัยของ

วัชรินทร  เพชรชู (2539) พบวาผูเรียนที่มีบุคลิกภาพตางกัน เมื่อเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน ซึ่งแตกตางจากงานวิจัยของ เจษฎา ชนะโรค (2530)

ที่ทําการศึกษาปฏิสัมพันธระหวางบุคลิกภาพกับวิธีการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่มี

ตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาตรี ซึ่งผลการวิจัยพบวา ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพ

แบบเก็บตัว เมื่อเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาผูเรียนที่มี

บุคลิกภาพแบบแสดงตัว อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

การที่ผลวิจัยพบวานิสิตที่มีบุคลิกภาพตางกันไมมีความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน โดยธรรมชาติของผูเรียนที่มีบุคลิกภาพตางกัน ตามทฤษฎีบุคลิกภาพของ Jung (1959) น้ัน 
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ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวชอบการเรียนที่ไดทํางานรวมกับคนอ่ืน ชอบการแสดงออกอยาง

เปดเผย ในขณะที่ผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัว ชอบการเรียนที่ไดทํางานคนเดียว ทํางานที่ใช

สมาธิสูง และไมชอบรวมกลุมกับใคร เมื่อพิจารณาคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ของนิสิตแตละบุคลิกภาพ 

พบวานิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัวมีคาสูงกวานิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวเพียงเล็กนอย ทั้งน้ี

อาจเปนเพราะกิจกรรมการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้นน้ันมีทั้งการเรียนแบบพบในชั้นเรียนปกติ ที่ผูเรียน

ไดทํางานรวมกันเปนกลุม ไดอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน ซึ่งเอ้ือตอนิสิตที่มีบุคลิกภาพ

แบบแสดงตัวมากกวา และการเรียนบนเว็บ ที่ผูเรียนไดศึกษาและทํางานเปนรายบุคคลตามลําพัง ซึ่ง

เอ้ือตอนิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวมากกวาเชนกัน (เจษฎา ชนะโรค, 2530) จากการเก็บรวบรวม

ขอมูลพบวาในสวนของการติดตอสื่อสารกับผูสอนทั้งทางอีเมล และทางการสนทนาออนไลนผาน

โปรแกรม MSN พบวานิสิตที่มีบุคลิกภาพแบบเก็บตัวชอบการสนทนาและติดตอสื่อสารกับผูสอน

แบบออนไลนมากกวาผูเรียนที่มีบุคลิกภาพแบบแสดงตัว ซึ่งสอดคลองกับทฤษฎีจิตวิทยาของ Jung

(1959) และงานวิจัยของ Harasim (1990) ที่พบวาผูเรียนที่เก็บตัวจะมีความอายไมกลาแสดงออก แต

จะสามารถอภิปรายไดอยางอิสระ เมื่อไดทําการอภิปรายบนเว็บ 

ผลการวิจัยในคร้ังน้ีจึงเปนการสนับสนุนใหเห็นวาบุคลิกภาพแบบใดก็สามารถเรียนแบบ

ผสมผสาน และแบบใชเว็บชวย ไดโดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน

ขอเสนอแนะ

1. ขอเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใช

ผลการวิจัยคร้ังน้ีแสดงใหเห็นวาบุคลิกภาพที่แตกตางกันไมไดเปนผลตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผูเรียน แตประเภทการเรียนที่ตางกัน ไดแก การเรียนแบบผสมผสานและการเรียน

แบบใชเว็บชวย ที่มีความแตกตางสัดสวนของเวลาเรียนระหวางการเรียนในชั้นเรียนปกติกับการ

เรียนในหอง และลักษณะกิจกรรมการเรียนที่ตางกัน ที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังน้ัน

ผลการวิจัยในประเด็นน้ีสามารถนําไปเปนแนวทางการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน และการ

เรียนแบบใชเว็บชวยตอไปได โดยที่บุคลิกภาพแบบใดก็สามารถเรียนแบบผสมผสานและแบบใช

เว็บชวยได โดยไมมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป

2.1 ควรศึกษาเกี่ยวกับประเภทการเรียนใหครบทั้ง 4 ประเภท จําแนกตามสัดสวน

ของเน้ือหาที่นําเสนอทางอินเทอรเน็ต ไดแก การเรียนในชั้นเรียนปกติ การเรียนแบบใชเว็บชวย การ

เรียนแบบผสมผสาน และการเรียนแบบออนไลนหรืออีเลิรนน่ิง เน่ืองจากในการวิจัยคร้ังน้ีมุงเนน



98

การศึกษาเกี่ยวกับการเรียนแบบผสมผสาน และการเรียนแบบใชเว็บชวย ซึ่งมีสัดสวนของการเรียน

บนเว็บ กับการเรียนในชั้นเรียนปกติที่แตกตางกัน ซึ่งตามผลการวิจัยพบวามีความแตกตางอยางมี

นัยสําคัญของคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของทั้ง 2 ประเภท ซึ่งหากลองทําการศึกษาครบทั้ง 4

ประเภท นาจะเปนการยืนยันความแตกตางของงานวิจัยไดดียิ่งขึ้น

2.2 ควรทดลองกับวิชาอ่ืนๆ สําหรับการเรียนในระดับอุดมศึกษา ที่เปนการสอน

ทักษะชั้นสูงเชนกัน เชน วิทยาศาสตร คณิตศาสตร ฟสิกส เปนตน ทั้งน้ีกิจกรรมการเรียนรู ทั้ง

กิจกรรมในชั้นเรียน และกิจกรรมบนเว็บก็จะมีการปรับเปลี่ยนไปตามเน้ือหาของวิชา

2.3 ควรศึกษาโดยนําแนวคิดเกี่ยวกับวิธีการสอนที่เอ้ือตอการสอนทักษะ เชน 

Problem-based Learning หรือ Problem Solving เปนตน มาเปนหลักในการออกแบบกิจกรรมการ

เรียนรู เพื่อศึกษาลักษณะของกิจกรรมการเรียนทั้งแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวยควบคูไปกับ

วิธีการสอน วาจะมีผลตอผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนหรือไม

2.4 ควรใชสื่อหรือเคร่ืองมือตางๆ บนเว็บใหหลากหลายยิ่งขึ้น การสอนผาน video

conference ซึ่งเปนการเรียนแบบประสานเวลา ที่ผูเรียนกับผูสอนไดมีโอกาสในการสื่อสารแบบ

สองทางในการเรียนบนเว็บ เปนตน

2.5 ในการวิจัยคร้ังน้ีใชเวลาดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูลเปนเวลา

เพียง 4 สัปดาห ซึ่งหากลองขยายเวลาในการศึกษาใหมากขึ้น เพื่อใหไดขอมูลที่เปนประโยชนยิ่งขึ้น
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1. แบบทดสอบบุคลิกภาพ

(The Maudsley Personality Inventory: MPI)

ช่ือ......................................นามสกุล.......................................

รหัสประจําตัว.................................... ตอนเรียนที่..................

คณะ....................................... สาขา........................................

แบบทดสอบบุคลิกภาพ

(The Maudsley Personality Inventory: MPI)

ขอแนะนํา

คําถามตอไปนี้ เปนคําถามเก่ียวกับแนวทางที่คุณรูสึก และกระทํา ในแตละคําถามใหตอบวา “ใช” “ไมใช” หรือ 

“ไมแนใจ”

จงพยายามตัดสินใจวา “ใช” หรือ “ไมใช” สําหรับส่ิงทีคุ่ณกระทํา หรือรูสึกตามปกติแลวทําเครื่องหมาย (X) ใน

กระดาษคําตอบ ในชองของคําวา “ใช” หรือ “ไมใช” ถาคุณรูสึกวาสุดวิสัยที่จะตัดสินใจก็จงขดีในชอง “ไมแนใจ” แต

พยายามอยาใชชองนี้ใหมากนัก

ใหทําโดยรวดเร็วสําหรับแตละคําถาม เราตองการปฏิกิริยาอันแรกของคุณ ไมใชคดินานๆ จงตรวจดูใหแนใจวา

ไดตอบทุกคําถาม ไมไดเวนคําถามใดเลย

ในการตอบครั้งนี้ไมมีคําตอบใดถูกหรือผิด และนี่ไมใชการทดสอบสติปญญาหรือความสามารถแตอยางใด เปน

การวัดเก่ียวกับวิธีที่คุณปฏิบตัิ และรูสึกเทานั้น

ตัวอยางการตอบคําถาม

คําถาม ใช ไมใช ไมแนใจ

1. คุณมักจะลังเลในการตัดสินใจเรื่องตางๆ 

2. คุณรูสึกลําบากใจถาจะตองตัดสินใจทําอะไรดวยตนเอง 
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คําถาม ใช ไมใช ไมแนใจ

1. คุณมีความสุขที่สุด เม่ือมีสวนรวมในงานที่ตองทําอยางรวดเร็ว

2. โดยปกติ คุณเปนผูที่เริ่มสรางมิตรภาพ

3. คุณมีความโนมเอียงที่จะทําอะไรอยางรวดเร็ว

4. คุณคิดวา คุณเปนคนทีเ่ต็มไปดวยชีวิตชีวา

5. คุณรูสึกไมมีความสุขมาก ถาคุณถูกบังคับไมใหมีโอกาสพบปะใครๆ

6. คุณเปนคนชอบลงมือทําอะไรโดยทันที มากกวาจะวางแผนการ

7. คุณเอนเอียงทีจ่ะอยูในเบื้องหลังในงานสังคมตางๆ

8. เวลาคุณไปในงาน คุณรูสึกยากที่จะปลอยตัวเองใหสนุก แมวางานนั้นจะ

สนุกสนานเต็มที่

9. คุณมีความโนมเอียงที่จะเปนคนซ่ือตรงเกินไป

10. คุณชอบที่จะมีสวนรวมในงานสังคมบอยๆ

11. คุณเปนคนทีจ่ะใหการสนับสนุนกับคนบางคนเทานัน้

12. คุณเคยคดิเก่ียวกับงานของคณุ ในแงของความเปนความตาย

13. คุณชอบที่จะมีการนดัพบปะ (ทางสังคม) บอยๆ

14. โดยทั่วไป คุณชอบทีจ่ะรเิริ่ม หรือนํากิจกรรมในกลุมของคุณ

15. คุณมักเปนคนขี้อาย เม่ืออยูตอหนาเพศตรงขาม

16. คุณมักจะมีคําตอบที่เตรียมไวสําหรับขอคิดเห็นที่คนอ่ืนจะพูดเก่ียวกับคุณ

17. คุณคดิวาตัวคุณเปนคนที่ทําอะไรไปตามโชค ไมมีความวิตกกังวล

18. คุณมักจะเปนคนเงียบเม่ืออยูในสังคม

19. โดยปกติ คุณสามารถจะปลอยตัวคุณใหมีความสนุกสนานอยางเต็มทีใ่นงาน

สังคมรื่นเรงิ

20. คุณชอบทํางานทีจ่ะตองใชความสนใจมากๆ

21. คุณมีความโนมเอียงทีจ่ะทํางานอยางสบายๆ ไมเอาจริงเอาจัง โดยถือวาเปน

งานในหนาที่

22. คนอ่ืนๆ คดิวาคุณเปนคนทีเ่ตม็ไปดวยความมีชีวิตชีวา

23. คุณคดิวาคุณเปนคนชางพูด

24. คุณชอบที่จะเลนตลกกับคนอ่ืน
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การใหคะแนนของแบบทดสอบวัดบุคลิกภาพแบบ MPI

หลักการใหคะแนนมี 2 กรณี คือ

กรณีที่ 1  ในขอความที่มีความหมายเชิงนิมาน (Positive) กําหนดเกณฑการใหคะแนน ดังน้ี

ถาตอบในชอง ใช ให  2 คะแนน

ถาตอบในชอง ไมแนใจ ให  1 คะแนน

ถาตอบในชอง ไมใช ให  0 คะแนน

กรณีที่ 2  ในขอความที่มีความหมายเชิงนิเสธ (Negative) ซึ่งมีอยู 8 ขอ ไดแก ขอ 7,8,9,11,12,15,18

และ 20 การใหคะแนนจะตรงขามกับกรณีแรก คือ

ถาตอบในชอง ใช ให  0 คะแนน

ถาตอบในชอง ไมแนใจ ให  1 คะแนน

ถาตอบในชอง ไมใช ให  2 คะแนน
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ภาคผนวก ค

แผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน
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แผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานรายหนวย

รายวิชา การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการศึกษา (Electronic Media Production for Education) รหัสวิชา 2726122

หนวยการเรียนรูท่ี 3 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ระยะเวลา 4 สัปดาห จํานวน 12 ช่ัวโมง

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง

นิสิตมีความรูความเขาใจเก่ียวกับคอมพิวเตอรชวยสอน ตั้งแตลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ประเภทตางๆ ขัน้ตอนการวางแผนออกแบบ รวมไปถึงขั้นตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย

โปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 และสามารถประยุกตใชความรูสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได เห็น

ถึงประโยชนและคุณคาของการนาํบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนการสอน

วัตถุประสงคการเรียน

1. นิสิตสามารถบอกลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทตางๆ ได

2. นิสิตสามารถบอกแนวคิดที่ใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได

3. นิสิตสามารถอธิบายหลักการออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได

4. นิสิตสามารถวางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได

5. นิสิตสามารถอธิบายการใชไอคอนตางๆ และคําส่ังยอย ในโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ได

6. นิสิตสามารถสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได โดยใชไอคอนตางๆ ดังนี้

6.1 ใช Display Icon ได

6.2 สรางการเคล่ือนไหวโดยใช Motion Icon ได

6.3 สรางปุมเช่ือมโยงเล่ือนเปล่ียนหนาดวย Framework Icon และ Navigate Iconได

6.4 หนวงเวลาและลบดวย Wait Icon และ Erase Icon ได

6.5 สรางปฏิสัมพันธโดยใช Interaction Icon ได

6.6 คิดคะแนนและแสดงเกณฑการประเมินผลได

6.7 ทําการ Package File เพ่ือนําไฟลออกไปใชงานได

7. นิสิตสามารถบอกประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได

เนื้อหาสาระ

เนื้อหา เวลา (ช่ัวโมง)

1. ความรูเบื้องตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรชวยสอน

1.1 ประวัติและความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน    

1.2 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

1.3 แนวคิดในการออกแบบ

1.4 จิตวิทยาทีเ่ก่ียวของในการออกแบบ

1.5 หลักการออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

1

(สัปดาหที่ 1)
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เนื้อหา เวลา (ช่ัวโมง)

2. การวางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

2.1 การวิเคราะหเนื้อหา

2.2 การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม

2.3 การกําหนดขอบขายของเนื้อหา

2.4 การกําหนดลําดับขั้นตอนการทํางาน เชน ภาษา จอภาพ 

ตัวอักษร หลักจิตวิทยา ประเมินผลความสนใจ

2.5 การเขียนสตอรีบ่อรด หรือผังงาน

2

(สัปดาหที่ 1)

3. การใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ชวยสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน

3.1 หนาทีข่องคําส่ังยอย และไอคอนพาเลตต

3.2 การใช Display Icon

3.3 การสรางการเคล่ือนไหวโดยใช Motion Icon

3.4 การหนวงเวลาดวย Wait Icon และลบเพ่ือเปล่ียนหนาเนื้อหา

ดวยErase Icon

3.5 การใช Framework Icon และ Navigate Icon

3.6 การสรางปฏิสัมพันธโดยใช Interaction Icon

3.7 การคิดคะแนนและแสดงเกณฑการประเมินผล

3.8 การ Package File เพ่ือนําไฟลออกไปใชงาน

9

(สัปดาหที่ 2-4)

วิธีการจัดการเรียนการสอน

1. การเรียนบนเว็บ

- การศึกษาและฝกปฏิบัตดิวยตนเองบนเว็บ (Self-Paced Learning)

- การอภิปรายบนกระดานอภิปราย (Discussion Board)

- การติอตอส่ือสารผานหองสนทนา (Chat) และไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-Mail)

2. การเรียนในช้ันเรียน

- การบรรยาย/ สาธิตในช้ันเรียน

- การอภิปรายในช้ันเรียน

- การฝกปฏิบตัิในช้ันเรียน

การเก็บคะแนนและประเมินผล

1. ผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (กลุม) 40 คะแนน

2. การสงไฟลงานการฝกปฏิบัติแตละสัปดาห (เดี่ยว) 10 คะแนน

3. การอภิปรายผานกระดานสนทนา (Discussion Board) 10 คะแนน

4. แบบทดสอบยอยบนเว็บ 5 คะแนน
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5. การติดตอส่ือสารผานโดย Chat และ e-Mail 5 คะแนน

6. การสอบเก็บคะแนนหลังเรียน 30 คะแนน

   รวม 100 คะแนน

การจัดการเรียนแบบผสมผสาน

1. ขั้นปฐมนิเทศนิสิต ผูสอนช้ีแจงลวงหนา 1 สัปดาห แกนิสิตในช้ันเรียนกอนเริ่มเรียน เพ่ืออธิบายวิธีการ

เรียนแบบผสมผสาน และช้ีแจงหนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บอกผลการเรียนรูที่

คาดหวังและวัตถุประสงคการเรียนรู เนื้อหาสาระทีจ่ะไดเรียน การเก็บคะแนน และการวัดผล จากนัน้แนะนําระบบ 

Blackboard ซ่ึงเปนระบบ LMS ที่ใชเปนเครื่องมือชวยในกิจกรรมการเรียนการสอนตลอด 4 สัปดาห

- แนะนําการ Log in เขาระบบ ตองใช Username เปนรหัสประจําตัวนิสิตของแตละคน ซ่ึงตดัรหัส 2 ตัว

ทายออก และ Password ก็คือ Password เดียวกันกับที่นิสิตใชลงทะเบียนเรียน

- แนะนําระบบ Blackboard ในสวนของ Tools ตางๆ สําหรับการปฏิบตัิกิจกรรมการเรียน เชน 

Announcement สําหรับประกาศขาว หรือกิจกรรมทีผู่สอนตองการแจงใหนิสิตทราบ, Discussion Board สําหรับการ

อภิปรายบนเว็บ, Course Document สําหรับการดาวนโหลดเอกสารประกอบการสอน เว็บไซตประกอบการสอน 

และแบบทดสอบยอย, Assignment สําหรับประกาศงาน หรือการบานในแตละสัปดาห และ Digital Drop Box

สําหรับการสงไฟลงาน เปนตน ในแตละสัปดาหนิสิตจะตองอานประกาศจาก เขาไปตรวจเช็คในทุกเครื่องมือของ

ระบบ โดยหากนิสิตมีขอสงสัยเก่ียวกับการใชงานเครื่องมือตัวใดของ Blackboard ใหทําการศึกษาจาก Tutorials

ของระบบ ซ่ึงแยกสอนการใชงานของเครื่องมือแตละตัว

- ช้ีแจงตอนิสิตวานิสิตจะตองหาเวลาวางเขาไปศึกษาเนื้อหาและปฏิบัติกิจกรรมบนเว็บกอนการเรียนการ

สอนในแตละสัปดาห หรือบางสัปดาหผูสอนอาจมอบหมายใหนสิิตไปศึกษาบนเว็บเพ่ิมเติมหลังการเรียนการสอน 

- ช้ีแจงใหนิสิตเขามาศึกษาบนเว็บ อภิปรายหรือสงงานใหตรงตามที่กําหนด มิฉะนั้นจะถูกตัดคะแนน

ผลงาน

2. ผูสอนทําการแบงกลุมนิสิต กลุมละ 4 คน แลวแจงรายช่ือสมาชิกแตละกลุม โดยผูสอนจะแจงหมายเลข

ประจําแตละกลุมเพ่ือใชแสดงช่ือกลุมเวลาสงงาน

3. ผูสอนแสดง e-Mail Address ใหนิสิตทุกคนทําการ Add MSN และแจงเวลา Office hour แกนิสิต เพ่ือ

สอบถามขอสงสัยผานทางออนไลน โดยกําหนดใหมีสัปดาหละ 2 ครั้ง วันอังคารและวันพฤหัสบดเีวลา 20.00 –

21.00 น. (เวลาจะปรับเปล่ียนตามความสะดวกของนิสิตในตอนเรียน) พรอมทั้งใหแตละกลุม ทําการ Add MSN

ของสมาชิกทุกคนในกลุมดวย เพ่ือการประชุมหรืออภิปรายภายในกลุม และแจงแกนิสิตวา เม่ือมีปญหาหรือตองการ

สอบถามใดๆ ระหวางการเรียนบนเว็บดวยตนเอง หากนอกเหนือจากเวลา Office hour ใหติดตอส่ือสารผูสอนผาน 

e-Mail (การติดตอส่ือสารกับผูสอนผานทางออนไลนนี้มีการตรวจเช็คเพ่ือใหคะแนนดวย)

4. ผูสอนแจงนิสิตวาสัปดาหแรกนิสิตจะตองเขาไปศึกษาและปฏบิตัิกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บลวงหนา 

และเขียนอภิปรายลงในกระดานอภิปราย (Discussion Board) ใหเรียบรอยกอนเขาเรียนในคาบปฏบิัติ

5. ขั้นจดักิจกรรมการเรียนรู จะกลาวตอไปในตารางแผนการจัดการเรียนรู
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แผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน

หนวยการเรียนรูที่ 3: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เรื่อง 1) ความรูเบื้องตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรชวยสอน 2) การวางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

สัปดาหที่ 1 จํานวน 3 ช่ัวโมง (กิจกรรมในช้ันเรียน 1 ช่ัวโมง 30 นาท:ี กิจกรรมบนเว็บ 1 ช่ัวโมง 30 นาที)

กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในช้ันเรียน (1 ช่ัวโมง 30 นาที) บนเว็บ (1 ช่ัวโมง 30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน คือการนํา

คอมพิวเตอรมาใช

เปนส่ือในการสอน

โดยนําเสนอ

บทเรียนที่ไดเตรียม

ไวอยางมีระบบ ใน

รูปแบบทีเ่หมาะสม

กับผูเรียน ซ่ึง

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอนแบงเปน 8

ประเภท

1. นิสิตสามารถ

บอกลักษณะของ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอนประเภทตางๆ 

ได

2. นิสิตสามารถ

บอกแนวคิดที่ใช

ในการออกแบบ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอนได

1. ความรู

เบื้องตนเก่ียวกับ

คอมพิวเตอร

ชวยสอน

1.1 ประวัติและ

ความ หมายของ

คอมพิวเตอร

ชวยสอน    

1.2 ประเภทของ

บทเรียน

คอมพิวเตอร

ชวยสอน

1.3 แนวคิดใน

การออกแบบ

กิจกรรมการเรียนดวยตนเองบนเว็บ

1. นิสิตศึกษาเรื่องที่ 1 “ความรูเบือ้งตน 

เก่ียวกับคอมพิวเตอรชวยสอน” จาก

เว็บไซตที่ผูสอนทําการสราง Link ไว ใน

ประเด็น 

- ประวัติและความหมายของคอมพิวเตอร

ชวยสอน

- ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน

- แนวคิดในการออกแบบ 

- จิตวิทยาทีเ่ก่ียวของในการออกแบบ

- เว็บไซตเรื่อง 

ความรูเบื้องตน

เก่ียวกับ

คอมพิวเตอรชวย

สอน
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในช้ันเรียน (1 ช่ัวโมง 30 นาที) บนเว็บ (1 ช่ัวโมง 30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

3. นิสิตสามารถ

อธิบายหลักการ

ออกแบบหนาจอ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอนได

1.4 จิตวิทยาที่

เก่ียวของในการ

ออกแบบ

1.5 หลักการ

ออกแบบ

หนาจอบทเรียน

คอมพิวเตอร

ชวยสอน

2. นิสิตศึกษาเรื่องที่ 2 หลักการออกแบบ

หนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดย

ทําการดาวนโหลดเอกสาร PDF เรื่อง

หลักการออกแบบหนาจอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน แลวทําการศึกษาใน

เรื่องของ ความเรียบงาย, ความสมํ่าเสมอ,

ความชัดเจนในประเด็นทีน่ําเสนอ, ความ

สวยงามนาดู

3. นิสิตทําแบบทดสอบยอยเรื่องความรู

เบื้องตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรชวยสอน 

และหลักการออกแบบหนาจอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เปนขอสอบปรนัย 4

ตัวเลือกจํานวน 10 ขอ ขอละ 1 คะแนน 

รวม 10 คะแนน หากนิสิตไดต่ํากวา 5

คะแนน นิสิตตองกลับไปศึกษาเนื้อหาใหม

(ผลคะแนนแบบทดสอบยอยสามารถดูได

- เอกสาร PDF

เรื่องหลักการ

ออกแบบหนาจอ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน

- การทํา

แบบทดสอบยอย

เรื่อง ความรู

เบื้องตนเก่ียวกับ

คอมพิวเตอรชวย

สอน และหลักการ

ออกแบบหนาจอ

บทเรียน
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในช้ันเรียน (1 ช่ัวโมง 30 นาที) บนเว็บ (1 ช่ัวโมง 30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

จาก Grade Book) คอมพิวเตอรชวย

สอน จํานวน 10

ขอ

การวางแผน

ออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน มีขั้นตอน คือ 

การวิเคราะหเนื้อหา 

การกําหนด

วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม การ

4. นิสิตสามารถ

วางแผนออกแบบ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอนได

2. การวางแผน

ออกแบบ

บทเรียน

คอมพิวเตอร

ชวยสอน

2.1 การ

วิเคราะหเนื้อหา

2.2 การกําหนด

กิจกรรมการเรียนการสอนในช้ันเรียน

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1. นิสิตและผูสอนรวมกันทบทวนความรู

เบื้องตนและหลักการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนที่นิสิตได

ทําการศึกษาดวยตนเองบนเว็บ

ขั้นสอน

1. ผูสอนบรรยายเรื่องการวางแผน

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มี

ขั้นตอนเริ่มตั้งแตการวิเคราะหเนือ้หา, การ

กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม, การ

กําหนดขอบขายของเนื้อหา, การกําหนด

ลําดับขั้นตอนการทํางาน เชน ภาษา 

จอภาพ ตัวอักษร หลักจิตวิทยา ประเมินผล

ความสนใจและการเขียนสตอรีบ่อรด หรือ

- Power Point เรื่อง 

การวางแผน

ออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน 
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในช้ันเรียน (1 ช่ัวโมง 30 นาที) บนเว็บ (1 ช่ัวโมง 30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

กําหนดขอบขายของ

เนื้อหา การกําหนด

ลําดับขั้นตอนการ

ทํางาน และการเขียน

สตอรี่บอรด

วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม

2.3 การกําหนด

ขอบ ขายของ

เนื้อหา

2.4 การกําหนด

ลําดับขั้นตอน

การทํางาน 

2.5 การเขียน

สตอรี่บอรด 

หรือผังงาน

ผังงานกอนลงมือสราง

2. ผูสอนอธิบายพรอมทั้งแสดงตวัอยางการ

เขียนผังงาน (Flow Chart) และตัวอยางการ

เขียนสตอรีบ่อรด

3. ผูสอนแจงนิสิตเก่ียวกับ Final Project  ที่

นิสิตตองสรางในหนวยการเรียนนี้ โดยให

นิสิตแตละกลุม (ตามที่ไดจับกลุมไวใน

ขั้นตอนการปฐมนิเทศ) รวมกันวางแผน

ออกแบบและสรางบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนประเภทสอนเนื้อหา (Tutorials)

ตามความสนใจของกลุม 

1. วางแผนออกแบบ โดยมีรายละเอียดดังนี้

1) ช่ือวิชา 

2) ช่ือเรื่อง

3) กลุมเปาหมาย 

4) วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

5) ขอบขายเนื้อหา

(ในสัปดาหที่ 1 นี้ ใหนิสิตดาวนโหลด

แบบฟอรมสงงานวางแผนออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ที่ผูสอน

ประกาศไวใน Assignment แลวกรอก

รายละเอียดตามหัวขอที่มีใหครบ ใหนิสิต

ที่เปนตัวแทนกลุมสงงานโดยการ Attach

ไฟลลงใน Digital Drop Box ตั้งช่ือไฟล

โดยใชช่ือหมายเลขประจําของแตละกลุม 

เชน กลุม 1 เปนตน กําหนดสงกอนเริ่ม

คาบเรียนในสัปดาหถัดไป งานสวนอ่ืนๆ 

ใหนิสิตพัฒนาไปเรื่อยๆ แลวนํามาสง

พรอมกันเม่ือครบกําหนดสง โดยสงไดไม

เกินวันที่ 24 กันยายน 2550)

- ไฟลตัวอยางการ

เขียนผังงาน 

- ไฟลตัวอยางการ

เขียนสตอรีบ่อรด

- การวางแผน

ออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอนตามความ

สนใจของกลุม 
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในช้ันเรียน (1 ช่ัวโมง 30 นาที) บนเว็บ (1 ช่ัวโมง 30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

6) การประเมินผล

7) ความยาวของบทเรียน

2. เขียน Flow Chart แสดงโครงสรางของ

บทเรียน ตั้งแตเริ่มตนจนจบบทเรยีน

3. เขียนสตอรีบ่อรดแสดงองคประกอบ

ดานเนื้อหาและดานการออกแบบ

4. สรางบทเรียนโดยใชโปรแกรม 

Macromedia Authorware 7.0

สวนประกอบในบทเรียน

1) หนานําเขาสูบทเรียน 1 หนา

2) หนาเนื้อหาบทเรียนอยางนอย 5 หนา มี

ปุมเช่ือมโยงเล่ือนเปล่ียนหนา

3) หนาขอสอบ อยางนอย 10 ขอ ใช

รูปแบบขอสอบอยางนอย 3 รูปแบบ

4) ในแตละหนาของขอสอบมีการบอก

คะแนน และรวมคะแนนและเกณฑการ

ประเมินผลในหนาสุดทาย

เกณฑการประเมินผลงาน

1) ความถูกตองเหมาะสมของเนื้อหา
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในช้ันเรียน (1 ช่ัวโมง 30 นาที) บนเว็บ (1 ช่ัวโมง 30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

2) ความถูกตองตามหลักการออกแบบ

หนาจอ

3) ความสวยงาม

4) ความเหมาะสมของรปูแบบขอสอบ

5) ใชไอคอนครบทุกไอคอนทีเ่รียน

6) เทคนคิการนําเสนอ

7) การจัดลําดับขัน้ตอนในการนําเสนอ

ขั้นสรุป

1. นิสิตและผูสอนรวมกับสรุปขัน้ตอนการ

วางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนวามีขั้นการวิเคราะหเนื้อหา, การ

กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม, การ

กําหนดขอบขายของเนื้อหา, การกําหนด

ลําดับขั้นตอนการทํางาน และการเขียน

สตอรี่บอรด หรือผังงาน

2. ผูสอนแจงใหนิสิตเขาไปเขียนอภิปราย

แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับการวางแผน

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

(นิสิตทําการอภิปรายของสัปดาหที่ 1 ใน

กระดานอภิปราย ในประเด็น ดังนี้

“จากการศึกษาแนวคิดในการออกแบบ 

- การเขียน

อภิปรายแสดง

ความคิดเห็น
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในช้ันเรียน (1 ช่ัวโมง 30 นาที) บนเว็บ (1 ช่ัวโมง 30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

ของสัปดาหที่ 1 ในกระดานอภิปราย สง

กอนเขาเรียนคาบปฏบิัติในสัปดาหถัดไป

3. ผูสอนแจงแกนิสิตวาหลังจบคาบเรียน

นิสิตสามารถดาวนโหลดส่ือประกอบการ

สอนที่ผูสอนใชในคาบเรียนได ใน Course

Document ในโฟลเดอรช่ือ ส่ือประกอบ 

การสอน

4. ผูสอนแจงใหนิสิตเขาไปศึกษาเนื้อหา

และปฏบิัติกิจกรรมการเรียนบนเว็บของ

สัปดาหที่ 2 ลวงหนา แลวเขียนอภิปราย

ตามหัวขอทีผู่สอนกําหนดในกระดาน

อภิปรายกอนเขาเรียนคาบปฏบิัติ

5. ผูสอนแจงใหนิสิตแตละกลุม Sign in

เขา MSN ในเวลา Office Hour เพ่ือ

สอบถามปญหาหรือขอสงสัยและรายงาน

ความกาวหนาตอผูสอน

และจิตวิทยาทีเ่ก่ียวของ นิสิตสามารถนํา

แนวคิดเหลานั้นมาวางแผนออกแบบใน

โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนไดอยางไรบาง จงยกตัวอยางพรอมให

เหตผุลประกอบ”)

เก่ียวกับขั้นตอน

การวางแผนออก

แบบและพัฒนาส่ือ

บทเรียนคอมพิว

เตอรชวยสอน
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ภาคผนวก ง

แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู

ดานการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูดวยวิธีการเรียนแบบผสมผสาน

  สําหรับผูเช่ียวชาญ

หัวขอ : ผลของการเรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวย ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของ

นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน

ผูวิจัย :        นางสาวภัทรา วยาจุต นิสิตระดับบัณฑิตศกึษา สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชา

หลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา คณะครศุาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

อาจารยท่ีปรึกษา :       ผศ.ดร. สุวิมล วัชราภัย

คําช้ีแจง ขอใหทานพิจารณาขัน้ตอนการเรียนดวยวิธีการเรียนแบบผสมผสานตอไปนี้วามีความสอดคลองกับ

ความคิดเห็นของทานมากนอยเพียงใดโดยทําเครื่องหมายลงในชองตามความคิดเห็นของทาน

ความเหมาะสม
ลําดับ

ท่ี
ประเด็นประเมนิ

เหมาะสม
ไม

แนใจ

ไม

เหมาะสม

ขอควรปรบัปรงุ/

เสนอแนะ

กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน

1 - ขั้นปฐมนิเทศนิสิตมีความเหมาะสม

กิจกรรมบนเว็บ

2 - เวลาที่ใชในการเรียนบนเว็บมีความเหมาะสม

3 - จํานวนกิจกรรมเหมาะสมกับเวลาที่ใช

4 - กิจกรรมบนเว็บมีความสอดคลองกับวัตถุประสงค

การเรียนรู

5 - เนื้อหาบนเว็บมีความเหมาะสม

6 - การฝกปฏิบตัิบนเว็บมีความเหมาะสม

7 - การอภิปรายบนกระดานอภิปรายมีความเหมาะสม

8 - การติดตอส่ือสารผานเว็บมีความเหมาะสม

9 - การเก็บคะแนนและประเมินผลบนเว็บมีความ

เหมาะสม

10 - ส่ือที่ใชมีความเหมาะสมกับกิจกรรมบนเว็บ

11 - การใชเครื่องมือใน Blackboard มีความเหมาะสม

12 - กิจกรรมการเรียนดวยตนเองบนเว็บของสัปดาหที่ 1

มีความเหมาะสม

13 - กิจกรรมการเรียนดวยตนเองบนเว็บของสัปดาหที่ 2

มีความเหมาะสม

14 - กิจกรรมการเรียนดวยตนเองบนเว็บของสัปดาหที่ 3

มีความเหมาะสม

15 - กิจกรรมการเรียนดวยตนเองบนเว็บของสัปดาหที่ 4
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ความเหมาะสม
ลําดับ

ท่ี
ประเด็นประเมนิ

เหมาะสม
ไม

แนใจ

ไม

เหมาะสม

ขอควรปรบัปรงุ/

เสนอแนะ

มีความเหมาะสม

กิจกรรมในช้ันเรียน

16 - เวลาที่ใชในเรียนในช้ันเรียนมีความเหมาะสม

17 - การสาธิต/ การบรรยาย/ การอภิปรายมีความ

เหมาะสม

18 - จํานวนกิจกรรมเหมาะสมกับเวลาที่ใชในช้ันเรียน

19 - กิจกรรมในช้ันเรียนสอดคลองกับวัตถุประสงคการ

เรียนรู

20 - การฝกปฏิบตัิในช้ันเรียนมีความเหมาะสม

21 - การเก็บคะแนนและประเมินผลในช้ันเรียนมีความ

เหมาะสม

22 - ส่ือที่ใชในช้ันเรียนมีความเหมาะสม

สัปดาหที่ 1

23 - กิจกรรมขั้นนํามีความเหมาะสม

24 - กิจกรรมขั้นสอนมีความเหมาะสม

25 - กิจกรรมขั้นสรปุมีความเหมาะสม

สัปดาหที่ 2

26 - กิจกรรมขั้นนํามีความเหมาะสม

27 - กิจกรรมขั้นสอนมีความเหมาะสม

28 - กิจกรรมขั้นสรปุมีความเหมาะสม

สัปดาหที่ 3

29 - กิจกรรมขั้นนํามีความเหมาะสม

30 - กิจกรรมขั้นสอนมีความเหมาะสม

31 - กิจกรรมขั้นสรปุมีความเหมาะสม

สัปดาหที่ 4

32 - กิจกรรมขั้นนํามีความเหมาะสม

33 - กิจกรรมขั้นสอนมีความเหมาะสม

34 - กิจกรรมขั้นสรปุมีความเหมาะสม
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ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม ........................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................
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......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

ผูวิจัยขอขอบพระคุณอยางสูงที่กรุณาใหขอมูลและความคิดเห็นอันเปนประโยชนตองานวิจัย

ภัทรา วยาจุต

ผูวิจัย
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ภาคผนวก จ

แผนการจัดการเรียนรูแบบใชเว็บชวย
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แผนการจัดการเรียนรูแบบใชเว็บชวยรายหนวย

รายวิชา การผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการศึกษา (Electronic Media Production for Education) รหัสวิชา 2726122

หนวยการเรียนรูท่ี 3 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ระยะเวลา 4 สัปดาห จํานวน 12 ช่ัวโมง 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง

นิสิตมีความรูความเขาใจเก่ียวกับคอมพิวเตอรชวยสอน ตั้งแตลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ประเภทตางๆ ขัน้ตอนการวางแผนออกแบบ รวมไปถึงขั้นตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดวย

โปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 และสามารถประยุกตใชความรูสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได เห็น

ถึงประโยชนและคุณคาของการนาํบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชในการเรียนการสอน

วัตถุประสงคการเรียน

1. นิสิตสามารถบอกลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทตางๆ ได

2. นิสิตสามารถบอกแนวคิดที่ใชในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได

3. นิสิตสามารถอธิบายหลักการออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได

4. นิสิตสามารถวางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได

5. นิสิตสามารถอธิบายการใชไอคอนตางๆ และคําส่ังยอย ในโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ได

6. นิสิตสามารถสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได โดยใชไอคอนตางๆ ดังนี้

6.1 ใช Display Icon ได

6.2 สรางการเคล่ือนไหวโดยใช Motion Icon ได

6.3 สรางปุมเช่ือมโยงเล่ือนเปล่ียนหนาดวย Framework Icon และ Navigate Iconได

6.4 หนวงเวลาและลบดวย Wait Icon และ Erase Icon ได

6.5 สรางปฏิสัมพันธโดยใช Interaction Icon ได

6.6 คิดคะแนนและแสดงเกณฑการประเมินผลได

6.7 ทําการ Package File เพ่ือนําไฟลออกไปใชงานได

7. นิสิตสามารถบอกประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได

เนื้อหาสาระ

เนื้อหา เวลา (ช่ัวโมง)

1. ความรูเบื้องตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรชวยสอน

1.1 ประวัติและความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอน    

1.2 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

1.3 แนวคิดในการออกแบบ

1.4 จิตวิทยาทีเ่ก่ียวของในการออกแบบ

1.5 หลักการออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

1

(สัปดาหที่ 1)
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เนื้อหา เวลา (ช่ัวโมง)

2. การวางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

2.1 การวิเคราะหเนื้อหา

2.2 การกําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม

2.3 การกําหนดขอบขายของเนื้อหา

2.4 การกําหนดลําดับขั้นตอนการทํางาน เชน ภาษา จอภาพ 

ตัวอักษร หลักจิตวิทยา ประเมินผลความสนใจ

2.5 การเขียนสตอรีบ่อรด หรือผังงาน

2

(สัปดาหที่ 1)

3. การใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ชวยสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน

3.1 หนาทีข่องคําส่ังยอย และไอคอนพาเลตต

3.2 การใช Display Icon

3.3 การสรางการเคล่ือนไหวโดยใช Motion Icon

3.4 การหนวงเวลาดวย Wait Icon และลบเพ่ือเปล่ียนหนาเนื้อหา

ดวยErase Icon

3.5 การใช Framework Icon และ Navigate Icon

3.6 การสรางปฏิสัมพันธโดยใช Interaction Icon

3.7 การคิดคะแนนและแสดงเกณฑการประเมินผล

3.8 การ Package File เพ่ือนําไฟลออกไปใชงาน

9

(สัปดาหที่ 2-4)

วิธีการจัดการเรียนการสอน

1. การเรียนในช้ันเรียน

- การบรรยาย/ สาธิตในช้ันเรียน

- อภิปรายในช้ันเรียน

- การฝกปฏิบตัิในช้ันเรียน

2. การเรียนบนเว็บ

- อภิปรายบนกระดานอภิปราย (Discussion Board)

- การสงงานบนเว็บ (Digital Drop Box)

การเก็บคะแนนและประเมินผล

1. ผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (กลุม) 40 คะแนน

2. การสงไฟลงานการฝกปฏิบัติแตละสัปดาห (เดี่ยว) 10 คะแนน

3. การอภิปรายผานกระดานสนทนา (Discussion Board) 10 คะแนน

4. แบบทดสอบยอยบนเว็บ 5 คะแนน

5. การติอตอส่ือสารผานโดย Chat และ e-Mail 5 คะแนน
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6. การสอบเก็บคะแนนหลังเรียน 30 คะแนน

รวม 100 คะแนน

การจัดการเรียนแบบใชเว็บชวย

1. ขั้นการปฐมนเิทศนิสิต ผูสอนทําการช้ีแจงแกนิสิตในช้ันเรียนกอนเริ่มเรียนดวยวิธีการเรียนแบบใชเว็บ

ชวย เพ่ืออธิบายลักษณะของการเรียนในช้ันเรียนปกติ โดยใชเว็บชวยจัดการรายวิชา และทําการช้ีแจงหนวยการ

เรียนรูที่ 3 เรื่อง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บอกผลการเรียนรูที่คาดหวังและวัตถุประสงคการเรียนรู เนื้อหา

สาระที่จะไดเรียน การเก็บคะแนน และการวัดผล จากนั้นจงึแนะนาํระบบ Blackboard ซ่ึงเปนระบบ LMS ที่จะเขา

มาเปนเครื่องมือชวยในการจัดการรายวิชาตลอด 4 สัปดาหนี้

- แนะนําการ Log in เขาระบบ ตองใช Username เปนรหัสประจําตัวนิสิตของแตละคน ซ่ึงตดัรหัส 2 ตัว

ทายออก และ Password ก็คือ Password เดียวกันกับที่นิสิตใชลงทะเบียนเรียน

- แนะนําระบบ Blackboard ในสวนของ Tools ตางๆ สําหรับการปฏิบตัิกิจกรรมการเรียน เชน 

Announcement สําหรับประกาศขาว หรือกิจกรรมทีผู่สอนตองการแจงใหนิสิตทราบ, Discussion Board สําหรับการ

อภิปรายบนเว็บ, Course Document สําหรับการดาวนโหลดเอกสารประกอบการสอน เว็บไซตประกอบการสอน 

และแบบทดสอบยอย, Assignment สําหรับประกาศงาน หรือการบานในแตละสัปดาห และ Digital Drop Box

สําหรับการสงไฟลงาน เปนตน ในแตละสัปดาหนิสิตจะตองอานประกาศจาก เขาไปตรวจเช็คในทุกเครื่องมือของ

ระบบ โดยหากนิสิตมีขอสงสัยเก่ียวกับการใชงานเครื่องมือตัวใดของ Blackboard ใหทําการศึกษาจาก Tutorials

ของระบบ ซ่ึงแยกสอนการใชงานของเครื่องมือแตละตัว

- ช้ีแจงตอนิสิตวานิสิตจะตองหาเวลาวางเขาไปศึกษาเนื้อหาและปฏิบัติกิจกรรมบนเว็บกอนการเรียนการ

สอนในแตละสัปดาห หรือบางสัปดาหผูสอนอาจมอบหมายใหนสิิตไปศึกษาบนเว็บเพ่ิมเติมหลังการเรียนการสอน 

- ช้ีแจงใหนิสิตเขามาศึกษาบนเว็บ อภิปรายหรือสงงานใหตรงตามที่กําหนด มิฉะนั้นจะถูกตัดคะแนน

ผลงาน

2. ผูสอนทําการแบงกลุมนิสิต กลุมละ 4 คน แลวแจงรายช่ือสมาชิกแตละกลุม โดยผูสอนจะแจงหมายเลข

ประจําแตละกลุมเพ่ือใชแสดงช่ือกลุมเวลาสงงาน

3. ผูสอนแสดง e-Mail Address ใหนิสิตทุกคนทําการ Add MSN และแจงเวลา Office hour แกนิสิต เพ่ือ

สอบถามขอสงสัยผานทางออนไลน โดยกําหนดใหมีสัปดาหละ 2 ครั้ง วันจนัทรและวันพุธ เวลา 20.00 – 21.00 น.

(เวลาจะปรับเปล่ียนตามความสะดวกของนิสิตในตอนเรียน) พรอมทั้งใหแตละกลุม ทําการ Add MSN ของสมาชิก

ทุกคนในกลุมดวย เพ่ือการประชุมหรืออภิปรายภายในกลุม และแจงแกนิสิตวา เม่ือมีปญหาหรือตองการสอบถาม

ใดๆ ระหวางการเรียนบนเว็บดวยตนเอง หากนอกเหนือจากเวลา Office hour ใหตดิตอส่ือสารผูสอนผาน e-Mail

(การติดตอส่ือสารกับผูสอนผานทางออนไลนนี้มีการตรวจเช็คเพ่ือใหคะแนนดวย)

4. ผูสอนแจงนิสิตวาสัปดาหแรกนิสิตจะตองเขาไปศึกษาและปฏบิตัิกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บลวงหนา 

และเขียนอภิปรายลงในกระดานอภิปราย (Discussion Board) ใหเรียบรอยกอนเขาเรียนในคาบปฏบิัติ

5. ขั้นจดักิจกรรมการเรียนรู จะกลาวตอไปในตารางแผนการจัดการเรียนรู
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แผนการจัดการเรียนรูแบบใชเว็บชวย

หนวยการเรียนรูที่ 3: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เรื่อง 1) ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอรชวยสอน 2) การวางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

สัปดาหที่ 1 จํานวน 3 ชั่วโมง (กิจกรรมในชั้นเรียน 2 ชั่วโมง 30 นาที: กิจกรรมบนเว็บ 30 นาที)

กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาที) บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน คือการนํา

คอมพิวเตอรมาใชเปน

สื่อในการสอนโดย

นําเสนอบทเรียนที่ได

เตรียมไวอยางมีระบบ 

ในรูปแบบที่เหมาะสม

กับผูเรียน ซึ่งบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน

แบงเปน 8 ประเภท

1. นิสิตสามารถ

บอกลักษณะของ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอนประเภทตางๆ 

ได

2. นิสิตสามารถ

บอกแนวคิดที่ใชใน

การออกแบบ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอนได

1. ความรูเบื้องตน

เกี่ยวกับ

คอมพิวเตอรชวย

สอน

1.1 ประวัติและ

ความ หมายของ

คอมพิวเตอรชวย

สอน    

1.2 ประเภทของ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน

1.3 แนวคิดใน

การออกแบบ

1.4 จิตวิทยาที่

เกี่ยวของในการ

เตรียมเขาสูบทเรียน

1. นิสิตศึกษาเรื่องที่ 1 “ความรูเบื้องตน 

เกี่ยวกับคอมพิวเตอรชวยสอน” จากเว็บไซตที่

ผูสอนทําการสราง Link ไว ในประเด็น 

- ประวัติและความหมายของคอมพิวเตอร

ชวยสอน

- ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

- แนวคิดในการออกแบบ 

- จิตวิทยาที่เกี่ยวของในการออกแบบ
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาที) บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

ออกแบบ

3. นิสิตสามารถ

อธิบายหลักการ

ออกแบบหนาจอ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอนได

1.5 หลักการ

ออกแบบหนา จอ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน

ขั้นนําเขาสูบทเรียน

1. นิสิตและผูสอนรวมกันสรุปความรูที่ไดจาก

การศึกษาความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอร

ชวยสอนจากเว็บไซตที่กําหนดให

2. ผูสอนแสดงตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน แลวบอกแกนิสิตวาการสราง

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่นาสนใจนั้น

ตองอาศัยหลักการออกแบบหนาจอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน

ขั้นสอน

1. ผูสอนบรรยายเรื่องหลักการออกแบบ

หนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใน

ประเด็น 

- ความเรียบงาย 

- ความสมํ่าเสมอ 

- ความชัดเจนในประเด็นที่นําเสนอ

- ความสวยงามนาดู

2. นิสิตเขาระบบ Blackboard เพ่ือทํา

แบบทดสอบยอยเรื่องความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอรชวยสอน และหลักการออกแบบ

- Power Point เรื่อง 

หลักการออกแบบ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน

- การทํา

แบบทดสอบยอย

เรื่อง ความรูเบื้องตน
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาที) บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

การวางแผนออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน มีขั้นตอน 

คือ การวิเคราะห

เนื้อหา การกําหนด

วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม การ

กําหนดขอบขายของ

เนื้อหา การกําหนด

ลําดับขั้นตอนการ

ทํางาน และการเขียน

สตอรี่บอรด

4. นิสิตสามารถ

วางแผนออกแบบ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอนได

2. การวางแผน

ออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน

2.1 การวิเคราะห

เนื้อหา

2.2 การกําหนด

วัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรม

2.3 การกําหนด

ขอบ ขายของ

เนื้อหา

2.4 การกําหนด

3. ผูสอนบรรยายเรื่องการวางแผนออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วามีขั้นตอน

เริ่มต้ังแตการวิเคราะหเนื้อหา, การกําหนด

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม, การกําหนด

ขอบขายของเนื้อหา, การกําหนดลําดับ

ขั้นตอนการทํางาน เชน ภาษา จอภาพ 

ตัวอักษร หลักจิตวิทยา ประเมินผลความสนใจ

และการเขียนสตอรี่บอรด หรือผังงาน

 กอนลงมือสราง

4. ผูสอนอธิบายพรอมทั้งแสดงตัวอยางการ

เขียนผังงาน (Flow Chart) และตัวอยางการ

เขียนสตอรี่บอรด

หนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปน

ขอสอบปรนัย 4 ตัวเลือกจํานวน 10 ขอ ขอละ 

1 คะแนน รวม 10 คะแนน ใหเวลา 10 นาที

- Power Point เรื่อง 

การวางแผน

ออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน 

- ไฟลตัวอยางการ

เขียนผังงาน 

- ไฟลตัวอยางการ

เขียนสตอรี่บอรด

เกี่ยวกับ

คอมพิวเตอรชวย

สอน และหลักการ

ออกแบบหนาจอ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน จํานวน 10 ขอ
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาที) บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

ลําดับขั้นตอนการ

ทํางาน 

2.5 การเขียนสตอ

รี่บอรด หรือผัง

งาน

5. ผูสอนแจงนิสิตเกี่ยวกับ Final Project  ที่

นิสิตตองสรางในหนวยการเรียนนี้ โดยให

นิสิตแตละกลุม รวมกันวางแผนออกแบบและ

สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภท

สอนเนื้อหา (Tutorials) ตามความสนใจของ

กลุม 

1. วางแผนออกแบบ โดยมีรายละเอียดดังนี้

1) ชื่อวิชา 

2) ชื่อเรื่อง

3) กลุมเปาหมาย 

4) วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

5) ขอบขายเนื้อหา

6) การประเมินผล

7) ความยาวของบทเรียน

2. เขียน Flow Chart แสดงโครงสรางของ

บทเรียน ต้ังแตเริ่มตนจนจบบทเรียน

(ในสัปดาหที่ 1 นี้ ใหนิสิตดาวนโหลด

แบบฟอรมสงงานวางแผนออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ที่ผูสอนประกาศไวใน 

Assignment แลวกรอกรายละเอียดตามหัวขอ

ที่มีใหครบ ใหนิสิตที่เปนตัวแทนกลุมสงงาน

โดยการ Attachไฟลลงใน Digital Drop Box

ต้ังชื่อไฟลโดยใชชื่อหมายเลขประจําของแต

ละกลุม เชน กลุม 1 เปนตน กําหนดสงกอน

เริ่มคาบเรียนในสัปดาหถัดไป งานสวนอื่นๆ 

ใหนิสิตพัฒนาไปเรื่อยๆ แลวนํามาสงพรอม

กันเม่ือครบกําหนดสง โดยสงไดไมเกินวันที่ 

24 กันยายน 2550)

- การวางแผน

ออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอนตามความ

สนใจของกลุม 
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาที) บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

3. เขียนสตอรี่บอรดแสดงองคประกอบดาน

เนื้อหาและดานการออกแบบ

4. สรางบทเรียนโดยใชโปรแกรม 

Macromedia Authorware 7.0

สวนประกอบในบทเรียน

1) หนานําเขาสูบทเรียน 1 หนา

2) หนาเนื้อหาบทเรียนอยางนอย 5 หนา มีปุม

เชื่อมโยงเลื่อนเปลี่ยนหนา

3) หนาขอสอบ อยางนอย 10 ขอ ใชรูปแบบ

ขอสอบอยางนอย 3 รูปแบบ

4) ในแตละหนาของขอสอบมีการบอก

คะแนน และรวมคะแนนและเกณฑการ

ประเมินผลในหนาสุดทาย

เกณฑการประเมินผลงาน

1) ความถูกตองเหมาะสมของเนื้อหา

2) ความถูกตองตามหลักการออกแบบหนาจอ

3) ความสวยงาม

4) ความเหมาะสมของรูปแบบขอสอบ

5) ใชไอคอนครบทุกไอคอนที่เรียน

6) เทคนิคการนําเสนอ
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาที) บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

7) การจัดลําดับขั้นตอนในการนําเสนอ

ขั้นสรุป

1. นิสิตและผูสอนรวมกับสรุปขั้นตอนการ

วางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนวามีขั้นการวิเคราะหเนื้อหา, การกําหนด

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม, การกําหนด

ขอบขายของเนื้อหา, การกําหนดลําดับ

ขั้นตอนการทํางาน และการเขียนสตอรี่บอรด 

หรือผังงาน

2. ผูสอนแจงใหนิสิตเขาไปเขียนอภิปราย

แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการวางแผน

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของ

สัปดาหที่ 1 ในกระดานอภิปราย สงกอนเขา

เรียนคาบปฏิบัติในสัปดาหถัดไป

3. ผูสอนแจงแกนิสิตวาหลังจบคาบเรียนนิสิต

สามารถดาวนโหลดสื่อประกอบการสอนที่

ผูสอนใชในคาบเรียนได ใน Course

(นิสิตทําการอภปิรายหลังเรียนของสัปดาหที่ 

1 ในกระดานอภิปราย ในประเด็น ดังนี้

“จากการศึกษาแนวคิดในการออกแบบ และ

จิตวิทยาที่เกี่ยวของ นิสิตสามารถนําแนวคิด

เหลานั้นมาวางแผนออกแบบในสวนใดใน

โครงสรางของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ไดบาง จงยกตัวอยางพรอมใหเหตุผล

ประกอบ”)

- การเขียนอภิปราย

แสดงความคิดเห็น

เกี่ยวกับขั้นตอนการ

วางแผนออก แบบ

และพัฒนาสื่อ

บทเรียนคอมพิว

เตอรชวยสอน
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาที) บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

Document ในโฟลเดอรชื่อ สื่อประกอบ การ

สอน

4. ผูสอนแจงใหนิสิตเขาไปศึกษาเนื้อหาบน

เว็บของสัปดาหที่ 2 ลวงหนา แลวเขียน

อภิปรายตามหัวขอที่ผูสอนกําหนดในกระดาน

อภิปรายกอนเขาเรียนคาบปฏิบัติ

5. ผูสอนแจงใหนิสิตแตละกลุม Sign in เขา 

MSN ในเวลา Office Hour เพ่ือสอบถาม

ปญหาหรือขอสงสัยและรายงาน

ความกาวหนาตอผูสอน
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แผนการจัดการเรียนรูแบบใชเว็บชวย 

หนวยการเรียนรูที่ 3: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เรื่อง 3) การใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตอนที่ 1

สัปดาหที่ 2 จํานวน 3 ชั่วโมง (กิจกรรมในชั้นเรียน 2 ชั่วโมง 30 นาที: กจิกรรมบนเว็บ 30 นาที)

กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาท)ี บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

โปรแกรม 

Macromedia

Authorware 7.0 เปน

โปรแกรมชวยสราง

บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนที่ไดรับ

ความนิยมโปรแกรม

หนึ่ง ซึ่งภายใน

โปรแกรมประกอบ

ไปดวยไอคอนตางๆ 

และคําสั่งยอย ที่จะ

ชวยสรางผลงาน

บทเรียนคอมพิว เตอร

ชวยสอนใหสมบูรณ

แบบ

1. นิสิตสามารถ

อธิบายการใชไอ

คอนตางๆ และ

คําสั่งยอย ใน

โปรแกรม 

Macromedia

Authorware 7.0 ได

1. หนาที่ของ

คําสั่งยอย และไอ

คอนพาเลตต

เตรียมเขาสูบทเรียน

1. นิสิตศึกษาหนาที่ของไอคอนตางๆ ใน

โปรแกรม Macromedia Authorware 7.0

จากเว็บไซตที่กําหนดให

2. นิสิตเขียนอภิปรายของสปัดาหที่ 2  ใน

กระดานอภิปราย ในหัวขอดังนี้

“ในระยะเวลา 4 สัปดาหที่นิสิตตองเรียน

เกี่ยวกับการใชงานโปรแกรม Macromedia

Authorware 7 จาก Icon ที่มีทั้งหมดใน

โปรแกรม นิสิตคาดวาจะใช Icon ใดบางใน

การสรางงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เบื้องตนของกลุมตนเอง และ เพราะอะไรจึง

ใช Icon ที่เลือกมาทั้งหมดนี้ จงอภิปราย”

- เว็บไซตเรื่อง Icon

Palette

- การเขียน

อภิปรายแสดง

ความคิดเห็น

เกี่ยวกับไอคอน

ตางๆ ใน

โปรแกรม

Macromedia

Authorware 7.0
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาท)ี บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

Display Icon ทํา 2. นิสิตสามารถใช 2. การใช Display

ขั้นนําเขาสูบทเรียน

1. ผูเรียนและผูสอนรวมกันทบทวนความรู

เรื่อง Icon Palette จากการศึกษาบนเว็บ

2. ผูสอนบอกผูเรียน เกี่ยวกับไอคอนสามัญที่

ใชเรียนในหนวยการเรียนนี้ ซึ่งไดแก Display

Icon, Motion Icon, Wait Icon, Erase Icon,

Framework Icon, Navigate Icon, Interaction

Icon และ Map Icon

3. ผูสอนแสดงตัวอยางหนานําเขาสูบทเรียน

เรื่องระบบสุริยจักรวาลที่สรางจากโปรแกรม

Macromedia Authorware 7.0 แลวใหนิสิต

ตอบคําถามวาหากตองการสรางหนานําเขาสู

บทเรียนแบบนี้ จะใชไอคอนใดบาง 

ขั้นสอน

1. ผูสอนแนะนําเกี่ยวกับการใชงานโปรแกรม 

Macromedia Authorware 7.0 เบื้องตน และ

การปรับต้ังคาตางๆ ในโปรแกรม

2. ผูสอนบรรยายการใช Display Icon และ 

Tools ตางๆ ใน Display Icon เพ่ือใชสรางวัตถุ 

ขอความ แทรกรูปภาพ พรอมทั้งแสดงการ

- ตัวอยางหนานําเขาสู

บทเรียนเรื่องระบบ

สุริยจักรวาล

- โปรแกรม

Macromedia

Authorware 7.0

- สวน Display Icon

ในโปรแกรม 

Macromedia
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาท)ี บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

หนาที่สรางหรือนํา

ขอความ และ

ภาพกราฟกจาก

ภายนอกเขามา การ

ยอขยายรูปภาพ

Motion Icon ทํา

หนาที่เคลื่อนยาย

ขอความ รูปภาพ หรือ 

Digital Movies โดย

กําหนดเวลาและการ

เคลื่อนไหวได

Wait Iconใชสําหรับ

หยุดรอเพ่ือแสดงภาพ

หรือหนาจอ จนกวา

ผูใชจะคลิกเมาสที่ปุม

บนจอภาพ กด

แปนพิมพ หรือครบ

เวลาที่ต้ังไว

Display Icon ได

3. นิสิตสามารถ

สรางการ

เคลื่อนไหวโดยใช 

Motion Icon ได

4. นิสิตสามารถ

หนวงเวลาดวย Wait

Icon และลบเปลี่ยน

หนาเนื้อหา

ดวย Erase Icon ได

Icon

3. การสรางการ

เคลื่อน ไหวโดย

ใช Motion Icon

4. การหนวงเวลา

ดวย Wait Icon

และลบเพ่ือ

เปลี่ยนหนา

เนื้อหาดวยErase

Icon

สาธิตการสรางวัตถุ รูปภาพ และขอความจาก 

Tools ตางๆ และการแทรกรูปภาพเขามา

3. นิสิตฝกสรางวัตถุและขอความตางๆ รวมทั้ง

การแทรกรูปภาพ โดยใช Display Icon

4. ผูสอนบรรยายเรื่องการสรางการเคลื่อนไหว

ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใช 

Motion Icon จากนั้นสาธิตการสรางการ

เคลื่อนไหวในหนานําเขาสูบทเรียนเรื่องระบบ

สุริยจักรวาลโดยใช Display Icon, Motion

Icon

5. ผูสอนบรรยายและสาธิตใช Wait Icon และ 

Erase Icon เพ่ือหนวงเวลาแลวลบเปลี่ยนหนา

เนื้อหา

6. นิสิตฝกสรางหนานําเขาสูบทเรียนเรื่อง

ระบบสุริยจักรวาลโดยใช Display Icon,

Motion Icon, Wait Icon และ Erase Icon

Authorware 7.0

- สวน Motion Icon

และ Display Icon ใน

โปรแกรม 

Macromedia

Authorware 7.0

- สวน Wait Icon และ 

Erase Icon ใน

โปรแกรม 

Macromedia

Authorware 7.0

- การสรางหนา

นําเขาสูบทเรียน

เรื่องระบบสุริย

จักรวาล ที่สราง
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาท)ี บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

Erase Icon ใชลบ

ขอความ ภาพ วัตถุ

ตางๆ ออกจากจอภาพ 

โดยสามารถใช Effect

ตางๆ ได

ขั้นสรุป

1. นิสิตและผูสอนรวมกันสรุปในประเด็นดังนี้ 

- Display Icon เปนพ้ืนฐานของการสราง

หนาตางๆ ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

- Motion Icon เปนไอคอนที่ชวยสรางการ

เคลื่อนไหวรูปแบบตางๆ 

- Wait Icon เปนไอคอนที่ชวยหนวงเวลา

- Erase Icon เปนไอคอนที่ชวยลบเพ่ือ

เปลี่ยนหนาเนื้อหา

2. ผูสอนแจงใหนิสิตเขาไปศึกษาเนื้อหา และ

ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนบนเว็บของสัปดาหที่ 

3 ลวงหนา แลวฝกปฏิบัติการสรางหนาเนื้อหา

และปุมเชื่อมโยงเลื่อนเปลี่ยนหนา สงใน 

Digital Drop Box กอนเขาเรียนในคาบปฏิบัติ

3. ผูสอนแจงใหนิสิตแตละกลุม Sign in เขา 

MSN ในเวลา Office Hour เพ่ือสอบถาม

ดวย Display

Icon, Motion

Icon, Wait Icon

และ Erase Icon
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาท)ี บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

ปญหาหรือขอสงสัยและรายงานความกาวหนา

ตอผูสอน

4. ผูสอนแจงใหนิสิตสงไฟลงานหนานําเขาสู

บทเรียนเรื่องระบบสุริยจักรวาลที่แตละคน

สรางใน Digital Drop Box กอนเขาเรียนคาบ

ปฏิบัติของสัปดาหถัดไป

5. นิสิตสงไฟลงานหนานําเขาสูบทเรียน

เรื่องระบบสุริยจักรวาลที่แตละคนสรางต้ัง

เปนชื่อ Intro ตามดวยชื่อนิสิต เชน Intro

สมชาย เปนตน แลวสงใน Digital Drop

Box
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แผนการจัดการเรียนรูแบบใชเว็บชวย

หนวยการเรียนรูที่ 3: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เรื่อง 3) การใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตอนที่ 2

สัปดาหที่ 3 จํานวน 3 ชั่วโมง (กิจกรรมในชั้นเรียน 2 ชั่วโมง: กิจกรรมบนเว็บ 1 ชั่วโมง)

กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง) บนเว็บ (1 ชั่วโมง)
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

เตรียมเขาสูบทเรียน

1. นิสิตศึกษาคนควาจากหนังสือ เว็บไซต 

หรือแหลงอางอิงตางๆ เกี่ยวกับหลักการใช 

Framework Icon, Navigate Icon และ 

Interaction Icon ในโปรแกรม Macromedia

Authorware 7.0 แลวทําการอภปิราย ใน

ประเด็น ดังนี้ 

“1. สรุปหนาที่คราวๆ ของ Framework Icon

และ Navigate Icon และบอกความสมัพันธ

ของไอคอนทั้ง 2 ไอคอนนี้

2. สรุปหนาที่คราวๆ ของ Interaction Icon

และบอกรูปแบบการโตตอบที่มีในไอคอนนี้

อยางนอย 3 รูปแบบ”

- การเขียนอภิปราย

แสดงความคิดเห็น

เกี่ยวกับ Framework

Icon, Navigate Icon

และ Interaction

Icon

ขั้นนําเขาสูบทเรียน

1. นิสิตและผูสอนรวมกันอภิปราย เกี่ยวกับ 

หนาที่ และหลักการใช Framework Icon และ

Navigate Icon

- หนาเนื้อหาใน

บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนที่มีปุม
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง) บนเว็บ (1 ชั่วโมง)
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

Framework Icon ทํา

หนาที่ใหผูใช

สามารถสราง

โปรแกรม 

Hypermedia ที่มี

โครงสรางซับซอน

ได

Navigate Icon จะ

ควบคุมการทํางาน

ในลักษณะของ 

Hyperlink 10

ประการ สามารถ

เชื่อม โยงขอมูลใน

แตละเฟรมเขา

1. นิสิตสามารถ

สรางปุมเชื่อมโยง

เลื่อนเปลี่ยนหนา

ดวย Framework

Icon และ Navigate

Iconได

1. การใช 

Framework Icon

และ Navigate

Icon

2. ผูสอนแสดงหนาเนื้อหาในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนที่มีปุมเชื่อมโยง แลว

บอกถึงความสําคัญของปุมเชื่อมโยงวาเปนปุม

ที่ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนไดดวยตนเอง

ขั้นสอน

1. ผูสอนบรรยายพรอมกับสาธิตประกอบเรื่อง

การสรางหนาเนื้อหา และการใสปุมเชื่อมโยง

เลื่อนเปลี่ยนหนาเนื้อหา Framework Icon และ 

Navigate Icon

2. นิสิตฝกปฏิบัติสรางหนาเนื้อหาบทเรียนตาม

เนื้อหาที่สนใจ ขึ้นมา 3 หนา แลวทําการสราง

ปุมเชื่อมโยงเลื่อนเปลี่ยนหนา โดยตองมีปุม

หลักๆ อยางนอย 4 ปุม ไดแก First Page,

Previous Page, Next Page และ Exit

เชื่อมโยงเลื่อนเปลี่ยน

หนา

- สวน Framework

Icon, Navigate Icon

และ Display Icon ใน

โปรแกรม 

Macromedia

Authorware 7.0

- การสรางหนา

เนื้อหาบทเรียนที่ใส

ปุมเชื่อมโยงเลื่อน

เปลี่ยนหนา โดยใช 

Framework Icon,

Navigate Icon และ 

Display Icon
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง) บนเว็บ (1 ชั่วโมง)
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

ดวยกัน การ

เชื่อมโยงขอมูลหนา

การคนหาแบบ

ไดนามิกส,แบบ

เดินหนา, ถอยหลัง,

หนาแรก, หนา

สุดทาย หรือตามแต

ผูใชกําหนด

Interaction Icon ทํา

หนาที่กําหนด

วิธีการติดตอกับผูใช

ในรูปแบบการ

ตอบสนอง เชน การ

กําหนดปุม ขอบเขต

การกดเมาสบน

จอภาพ เปนเมนูหรือ

ดวยการลากบน

จอภาพ โดยเปนไอ

คอนหลักในการ

สรางขอสอบแบบ

2. นิสิตสามารถ

สรางปฏิสัมพันธ

โดยใช Interaction

Icon ได

2. การสราง

ปฏิสัมพันธโดย

ใช Interaction

Icon

3. นิสิตและผูสอนรวมกันอภิปรายถงึหนาที่

ของ Interaction Icon วามีหนาที่สราง

ปฏิสัมพันธตางๆ เชน หนาพิมพกรอกชื่อ และ

สรางแบบทดสอบชนิดตางๆ 

4. ผูสอนบรรยายรูปแบบที่ใชในการสรางการ

โตตอบแบบตางๆ ใน Interaction Icon ไดแก 

Button, Hot Spot, Hot Object, Target Area,

Pull-down, Conditional, Text Entry, Keypress,

Tries Limit และ Time Limit แกผูเรียน

5. ผูสอนสาธิตการสรางขอสอบแบบคลิกเลือก

ปุม (Button) แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 1

ขอ โดยมีการแสดงผลปอนกลับเม่ือนิสิตเลือก

- สวน Interaction Icon

ในโปรแกรม 

Macromedia

Authorware 7.0

- สวน Interaction Icon

ในโปรแกรม 

Macromedia

Authorware 7.0
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง) บนเว็บ (1 ชั่วโมง)
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

ตางๆ ในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน

คําตอบ และใหเลือกตอบได 2 ครั้ง โดยใช

คําสั่ง Tries Limit

6. นิสิตฝกปฏิบัติสรางขอสอบแบบคลิกเลือก

ปุม (Button) แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 1

ขอ ตามเรื่องที่สนใจ โดยมีการแสดงผล

ปอนกลับเม่ือเลือกตอบถูกหรือผิด และหาก

ตอบผิดทั้ง 2 ครั้ง ใหแสดงคําตอบที่ถูกตอง

ขึ้นมา ผูสอนเดินดูการฝกปฏิบัติของนิสิต และ

คอยใหคําปรึกษา

7. ผูสอนสาธิตการสรางขอสอบแบบคลิกเลือก

วัตถุ (Hot Object) โดยสรางเปนขอสอบแบบ

ถูกผิด จํานวน 1 ขอ และตอบไดเพียงหนึ่งครั้ง 

(ไมตองกําหนด Tries Limit) มีการใหผล

ปอนกลับเม่ือตอบถูกหรือผิด 

8. นิสิตฝกปฏิบัติการสรางขอสอบแบบคลิก

เลือกวัตถุ (Hot Object) แบบถูกผิด จํานวน 1

ขอ ตามเรื่องที่สนใจ ตอบไดเพียงหนึ่งครั้ง 

และมีการใหผลปอนกลับเม่ือตอบถกูหรือผิด 

โดยผูสอนเดินดูการทํางาน และใหคําปรึกษา

แกนิสิต

9. ผูสอนสาธิตการสรางขอสอบแบบพิมพปอน

- สวน Interaction Icon

ในโปรแกรม 

Macromedia

Authorware 7.0

- สวน Interaction Icon

ในโปรแกรม 

Macromedia

Authorware 7.0

- การสรางขอสอบ

แบบปรนัย  4

ตัวเลือก จํานวน 1

ขอ โดยมีการ

แสดงผลปอนกลับ

เม่ือนิสิตเลือก

คําตอบ และให

เลือกตอบได 2 ครั้ง 

- การสรางขอสอบ

แบบถูกผิด จํานวน 

1 ขอ ตามเรื่องที่

สนใจ โดยใหตอบ

ไดเพียงหนึ่งครั้ง 

และมีการใหผล

ปอนกลับ
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง) บนเว็บ (1 ชั่วโมง)
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

คําตอบ (Text Entry) โดยสรางเปนขอสอบ

แบบเติมคําตอบจํานวน 1 ขอ โดยตอบได 2

ครั้ง และมีการใหผลปอนกลับเม่ือตอบถูกหรือ

ผิด

10. นิสิตฝกปฏิบัติการสรางขอสอบแบบเติม

คําตอบจํานวน 1 ขอ ตามเรื่องที่สนใจ โดยตอบ

ได 2 ครั้ง และมีการใหผลปอนกลับเม่ือตอบถูก

หรือผิด

ขั้นสรุป

1. นิสิตและผูสอนรวมกันสรุปความรูจากการ

ฝกปฏิบัติการสรางขอสอบ ดวยรูปแบบการ

โตตอบแบบตางๆ ของ Interaction Icon

สามารถสรางขอสอบไดหลายประเภท เชนปร

นัย เติมคําตอบ ถูกผิด เปนตน

2. ผูสอนแจงใหนิสิตศึกษาขั้นตอนการสราง

ขอสอบแบบตางๆ โดยใชรูปแบบการโตตอบ

อื่นๆ ใน Interaction Icon ไดแก Hot Spot และ

- การสรางขอสอบ

แบบเติมคําตอบ

จํานวน 1 ขอ ตาม

เรื่องที่สนใจ โดย

ตอบได 2 ครั้ง และ

มีการใหผลปอน 

กลับเม่ือตอบถูก

หรือผิด
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง) บนเว็บ (1 ชั่วโมง)
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

Target Area ที่ผูสอนทําการอัพโหลดไฟล

วิดีโอไวใน Course Document ของสัปดาหที่ 3

ในโฟลเดอรที่ชื่อวา Interaction Icon ในระบบ 

Blackboard ใหนิสิตดาวนโหลดแลวศึกษา

เพ่ิมเติมดวยตนเอง

3. ผูสอนแจงใหนิสิตแตละกลุม Sign in เขา 

MSN ในเวลา Office Hour เพ่ือสอบถามปญหา

หรือขอสงสัยและรายงานความกาวหนาตอ

ผูสอน

4. ผูสอนแจงใหนิสิตเขาไปเขียนอภิปรายของ

สัปดาหที่ 3 แสดงความคิดเห็น เกี่ยวกับการ

วางแผนสรางขอสอบในบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ในกระดานอภิปราย

นิสิตอภิปรายในกระดานอภปิรายของ

สัปดาหที่ 3 ในประเด็น ดังนี้

“จากผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่

แตละกลุมทําการวางแผนออกแบบมานั้น

เม่ือพิจารณาเนื้อหา และระดับผูเรียนแลว

นิสิตคิดวาจะสรางขอสอบรูปแบบใดบาง 

และแตละแบบตองใชรูปแบบการโตตอบ

แบบใดใน Interaction Icon ใหนิสิตสรุป

- การเขียนอภิปราย

แสดงความคิดเห็น

เกี่ยวกับลักษณะของ

ขอสอบที่เหมาะสม

กับระดับอายุผูเรียน
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง) บนเว็บ (1 ชั่วโมง)
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

5. ผูสอนแจงใหนิสิตสงไฟลงานการสรางหนา

เนื้อหาที่มีปุมเชื่อมโยงเลื่อนเปลี่ยนหนา และ

ขอสอบรูปแบบตางๆ โดยรวมใหอยูใน Flow

line เดียวกันทั้งหมด สงใน Digital Drop Box

กอนเขาเรียนคาบปฏิบัติของสัปดาหถัดไป

เนื้อหาคราวๆ พรอมทั้งระบุระดับผูเรียน 

จากนั้นระบุรูปแบบขอสอบแบบตางๆ ที่จะ

สราง ใหเหตุผลประกอบวาขอสอบแบบ

นั้นๆ เหมาะสมเพราะอะไร แลวระบุ

รูปแบบการโตตอบใน Interaction Icon ที่จะ

ใชสรางขอสอบแบบนั้นๆ”

6. นิสิตสงไฟลงานการฝกปฏิบัติสรางหนา

เนื้อหาและขอสอบรปูแบบตางๆ โดยรวม

ขอสอบทั้งสามแบบใหอยูใน Flow line

เดียวกัน ต้ังชื่อไฟลวา ขอสอบ ตามดวยชื่อ

นิสิต เชน ขอสอบสมชาย สงใน Digital

Drop Box



169

แผนการจัดการเรียนรูแบบใชเว็บชวย

หนวยการเรียนรูที่ 3: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เรื่อง 3) การใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ชวยสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ตอนที่ 3

สัปดาหที่ 4 จํานวน 3 ชั่วโมง (กิจกรรมในชั้นเรียน 1 ชั่วโมง: กิจกรรมบนเว็บ 2 ชั่วโมง)

กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาที) บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

เตรียมเขาสูบทเรียน

1. นิสิตเขาไปเขียนอภิปรายในกระดาน

อภิปรายของสัปดาหที่ 4 ดังนี้

“นิสิตคิดเห็นอยางไรตอหนวยการเรียนที่ 3 :

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในประเด็น

ตางๆ ดังนี้

- บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประโยชน

อยางไรบาง จงอธิบาย

- ปญหาหรืออุปสรรคที่พบจากการใชระบบ 

Blackboard

- ความพึงพอใจที่มีตอลักษณะการจัด

กิจกรรมการเรียนแบบใชเว็บชวย

- ขอเสนอแนะตอลักษณะการจัดการเรียน

การสอนแบบใชเว็บชวย”

- การเขียน

อภิปรายแสดง

ความคิดเห็น

เกี่ยวกับหนวยการ

เรียนที่ 3 :

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน ในประเด็น 

ประโยชนของ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน

ขั้นนําเขาสูบทเรียน

1. ผูสอนสรุปผลการอภิปรายของนสิิตใน

กระดานอภิปราย เกี่ยวกับความคิดเห็นของ
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาที) บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

การใหคะแนน ควร

ใหผูเรียนทราบ

คะแนนของตนบน

จอเพ่ือทําใหผูเรียน

เกิดความ

กระตือรือรนในการ

ที่จะทําคะแนนให

มากๆ และควรมีการ

บอกเกณฑการ

ประเมินผลให

ผูเรียนรูวาอยูใน

ระดับใด ผานเกณฑ

ที่กําหนดหรือไม

1. นิสิตสามารถคิด

คะแนนและแสดง

เกณฑการ

ประเมินผลได

1. การคิดคะแนน

และแสดงเกณฑ

การประเมิน ผล

นิสิตตอหนวยการเรียนที่ 3 : บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน

2. ผูสอนแนะนําขั้นตอนการคิดคะแนนและ

การแสดงเกณฑการประเมินผล ซึ่งเปนขั้นตอน

สุดทายของการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน

3. ผูสอนแสดงตัวอยางหนาขอสอบที่มีการ

บอกคะแนนทันทีเม่ือผูเรียนตอบในแตละขอ 

แลวบอกกับนสิิตวาการแสดงคะแนนทันทีเม่ือ

ผูเรียนเลือกตอบ จะทําใหผูเรียนเกิดความ

กระตือรือรนและต้ังใจทําขอสอบใหไดคะแนน

มากๆ

ขั้นสอน

1. ผูสอนแสดงขั้นตอนการคิดคะแนน และ

แสดงคะแนนใหปรากฏในแตละหนาของ

ขอสอบ โดยใชคําสั่ง TotalScore โดยให

แสดงผลคะแนนรวมและเกณฑการประเมินผล

ในหนาสุดทายของขอสอบ

2. นิสิตนําผลงานการสรางขอสอบรปูแบบ

ตางๆ ของสัปดาหที่แลวมาพัฒนาตอ โดยทํา

- หนาตัวอยางขอสอบ

ที่มีการบอกคะแนน

ทันทีเม่ือผูเรียนตอบใน

แตละขอ

- สวนคําสั่ง 

TotalScore ใน

โปรแกรม 

Macromedia

Authorware 7.0

- การสรางการคิด

คะแนนในแตละ
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาที) บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

ภายหลังจากการ

สรางผลงาน

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน ตองทําการ 

Package File เพ่ือนํา

ไฟลออกไปใชงาน 

ใหสามารถเปดใชได

กับคอมพิวเตอรทุก

เครื่อง

2. นิสิตสามารถทํา

การ Package File

เพ่ือนําไฟลออกไป

ใชงานได

2. การ Package

File เพ่ือนําไฟล

ออกไปใชงาน

การคิดคะแนน และแสดงคะแนนใหเห็นในแต

ละหนาของขอสอบ และแสดงคะแนนรวมใน

หนาสุดทายของขอสอบ และบอกเกณฑการ

ประเมินดวย เชน จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน

ไดมากกวา 8 คะแนนขึ้นไป อยูในระดับ ดี

ได 6 – 8 คะแนน อยูในระดับ พอใช

และ ไดตํ่ากวา 6 คะแนน อยูในระดับ ควร

ปรับปรุง เปนตน

3. ผูสอนสาธิต การ Package File เพ่ือนําไฟล

ออกไปใชงาน โดยดาวนโหลดไฟลวิดีโอ 

Package File.wmv แลวศึกษาขั้นตอนการ 

Package File เพ่ือนําไฟลออกใชงาน

6. นิสิตรวบรวมงานทั้งหมดต้ังแตตน ซึ่งไดแก 

หนานําเขาสูบทเรียน หนาเนื้อหา หนาขอสอบ 

และหนาคะแนนรวมและเกณฑการประเมิน 

โดยนํามารวมไวใน Flow line เดียวกัน จากนั้น 

ทําการ Package File ตามขั้นตอนที่ไดศึกษามา

- สวนคําสั่ง Package

File ในโปรแกรม 

Macromedia

Authorware 7.0

หนา แสดง

คะแนนรวมและ

เกณฑการ

ประเมินผลใน

หนาสุดทายของ

ขอสอบ

- ทําการ Package

File ผลงาน

ทั้งหมด ไดแก 

หนานําเขาสู

บทเรียน หนา

เนื้อหา หนา

ขอสอบ และหนา

แสดงคะแนนรวม

และเกณฑการ
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาที) บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

บทเรียน

คอมพิวเตอร

ชวยสอนมี

ประโยชนตอ

การเรียนรูหลาย

ประการ เชน ชวย

สรางแรงจูงใจและ

ดึงดูดใจแกผูเรียน,

เพ่ิมผลสัมฤทธ์ิและ

ความคงทนในการ

เรียน, ลดชองวางใน

การเรียน, มีโอกาส

ในการควบคุม

ตัดสินใจในการ

เรียนดวยตนเอง, ได

มีปฏิสัมพันธกับ

คอมพิวเตอร และ

ไดรับผลปอนกลับ

3. นิสิตสามารถบอก

ประโยชนของ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอนได

3. ประโยชนของ

บทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน

7. ผูสอนบรรยายประโยชนของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน

8. ผูสอนใหนิสิตแตละกลุมเขียนผังความคิด 

(Mind Mapping) เพ่ือสรุปความรู จากที่นิสิต

ไดเรียนมาทั้งหมดในหนวยการเรียนที่ 3 เรื่อง

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

9. นิสิตแตละกลุมนําเสนอผังความคิด กลุมละ 

3-5 นาที

ขั้นสรุป

1. นิสิตและผูสอนรวมกันอภิปรายสรุป

ความคิดรวบยอดที่ไดจากการเรียนในหนวย

การเรียนนี้ 

2. ผูสอนแจงใหนิสิตสงไฟลผังความคิด ลงใน 

Digital Drop Box ในชั่วโมงเรียน โดยต้ังชื่อวา 

Mind Mapping ตามดวยชื่อกลุม เชน Mind

Mappingกลุม 1 เปนตน

- Power Point เรื่อง

ประโยชนของบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน

ประเมินผล รวม

เปนไฟลเดียวกัน

- การสรางและ

นําเสนอผัง

ความคิด (Mind

Mapping) เพ่ือ

สรุปความรู

เกี่ยวกับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวย

สอน
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กิจกรรมการเรียนรู
สาระสําคัญ

วัตถุประสงคการ

เรียนรู
เนื้อหาสาระ

ในชั้นเรียน (2 ชั่วโมง 30 นาที) บนเว็บ (30 นาท)ี
ส่ือการเรียนรู ประเมินผล

และการเสริมแรงได

ทันที เปนตน

3. นิสิตแตละกลุมสงไฟลผังความคิด ลงใน 

Digital Drop Box

ขั้นทดสอบ

1. ผูสอนแจกแบบวัดผลสัมฤทธ์ิเพ่ือทดสอบ

นิสิต โดยเปนแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก 

จํานวน 20 ขอ โดยใหเวลาผูเรียนทํา 30 นาที

2. นิสิตติดตามผลคะแนนในหนวยการเรียน

นี้ไดที่ระบบ Blackboard ใน Grade Book

ในสัปดาหถัดไป

3. ผูสอนแจงนิสิตใหสงผลงานบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนที่เปนงานกลุม ใน 

Digital Drop Box โดยต้ังชื่อวา Final Project

ตามดวยชื่อกลุม เชน Final Project กลุม 1

เปนตน กําหนดสงไมเกินวันที่ 14 กันยายน 

2550

- การทํา

แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิ 

จํานวน 20 ขอ
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ภาคผนวก ฉ

แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูแบบใชเว็บชวย
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แบบประเมินความเหมาะสมดานเนื้อหาวิชาและกิจกรรมการเรียนรู 

ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ในการเรียนดวยวิธกีารเรียนแบบใชเว็บชวย

  สําหรับผูเช่ียวชาญ

หัวขอ : ผลของการเรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวย ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของ

นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน

ผูวิจัย :        นางสาวภัทรา วยาจุต  นิสิตระดับบัณฑิตศึกษา สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชา

หลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา คณะครศุาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

อาจารยท่ีปรึกษา :       ผศ.ดร. สุวิมล วัชราภัย

...................................................................................................................................................................................

คําช้ีแจง ขอใหทานพิจารณาขัน้ตอนการเรียนดวยวิธีการเรียนแบบใชเว็บชวยตอไปนี้วามีความสอดคลองกับ

ความคิดเห็นของทานมากนอยเพียงใดโดยทําเครื่องหมายลงในชองตามความคิดเห็นของทาน

ความเหมาะสม

ลําดับท่ี ประเด็นประเมนิ
เหมาะสม

ไม

แนใจ

ไม

เหมาะสม

ขอควรปรบัปรงุ/

เสนอแนะ

1 ความถูกตองเหมาะสมของผลการเรียนรูทีค่าดหวัง

2 ความถูกตองเหมาะสมของวัตถุประสงคการเรียนรู

3 ความถูกตองเหมาะสมของเนื้อหาสาระ 

4 ความถูกตองเหมาะสมของวิธีการจัดการเรียนการ

สอน

5 ระยะเวลาในการเรียนการสอนมีความเหมาะสม

6 วิธีการจัดการเรียนรูแตละขัน้ตอนมีความเหมาะสม

7 ส่ือที่ใชในการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับการ

จัดการเรียนรู

8 การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมกับกิจกรรม

การเรียนและทักษะที่ตองการพัฒนา

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู

สัปดาหท่ี 1

9 ขั้นนํา

- การจัดการเรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงคเรียนรู

10 - การจัดการเรียนรูมีความนาสนใจ

11 - ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมนาสนใจ

12 - การประเมินผลมีความเหมาะสมสอดคลอง

13 ขั้นสอน

- การจัดการเรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงคเรียนรู

14 - ขั้นตอนการจัดการเรียนรูมีความเหมาะสม

กอใหเกิดการเรียนรู
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ความเหมาะสม

ลําดับท่ี ประเด็นประเมนิ
เหมาะสม

ไม

แนใจ

ไม

เหมาะสม

ขอควรปรบัปรงุ/

เสนอแนะ

15 - การจัดการเรียนรูมีความนาสนใจ

16 - ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมนาสนใจ

17 - การประเมินผลมีความเหมาะสมสอดคลอง

18 ขั้นสรุป

- การจัดการเรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงคเรียนรู

19 - การจัดการเรียนรูมีความนาสนใจ

20 - ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมนาสนใจ

21 - การประเมินผลมีความเหมาะสมสอดคลอง

สัปดาหท่ี 2

22 ขั้นนํา

- การจัดการเรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงคเรียนรู

23 - การจัดการเรียนรูมีความนาสนใจ

24 - ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมนาสนใจ

25 - การประเมินผลมีความเหมาะสมสอดคลอง

26 ขั้นสอน

- การจัดการเรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงคเรียนรู

27 - ขั้นตอนการจัดการเรียนรูมีความเหมาะสม

กอใหเกิดการเรียนรู

28 - การจัดการเรียนรูมีความนาสนใจ

29 - ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมนาสนใจ

30 - การประเมินผลมีความเหมาะสมสอดคลอง

31 ขั้นสรุป

- การจัดการเรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงคเรียนรู

32 - การจัดการเรียนรูมีความนาสนใจ

33 - ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมนาสนใจ

34 - การประเมินผลมีความเหมาะสมสอดคลอง

สัปดาหท่ี 3

35 ขั้นนํา

- การจัดการเรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงคเรียนรู

36 - การจัดการเรียนรูมีความนาสนใจ

37 - ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมนาสนใจ

38 - การประเมินผลมีความเหมาะสมสอดคลอง
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ความเหมาะสม

ลําดับท่ี ประเด็นประเมนิ
เหมาะสม

ไม

แนใจ

ไม

เหมาะสม

ขอควรปรบัปรงุ/

เสนอแนะ

39 ขั้นสอน

- การจัดการเรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงคเรียนรู

40 - ขั้นตอนการจัดการเรียนรูมีความเหมาะสม

กอใหเกิดการเรียนรู

41 - การจัดการเรียนรูมีความนาสนใจ

42 - ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมนาสนใจ

43 - การประเมินผลมีความเหมาะสมสอดคลอง

44 ขั้นสรุป

- การจัดการเรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงคเรียนรู

45 - การจัดการเรียนรูมีความนาสนใจ

46 - ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมนาสนใจ

47 - การประเมินผลมีความเหมาะสมสอดคลอง

สัปดาหท่ี 4

48 ขั้นนํา

- การจัดการเรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงคเรียนรู

49 - การจัดการเรียนรูมีความนาสนใจ

50 - ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมนาสนใจ

51 - การประเมินผลมีความเหมาะสมสอดคลอง

52 ขั้นสอน

- การจัดการเรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงคเรียนรู

53 - ขั้นตอนการจัดการเรียนรูมีความเหมาะสม

กอใหเกิดการเรียนรู

54 - การจัดการเรียนรูมีความนาสนใจ

55 - ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมนาสนใจ

56 - การประเมินผลมีความเหมาะสมสอดคลอง

57 ขั้นสรุป

- การจัดการเรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงคเรียนรู

58 - การจัดการเรียนรูมีความนาสนใจ

59 - ส่ือการเรียนการสอนมีความเหมาะสมนาสนใจ

60 - การประเมินผลมีความเหมาะสมสอดคลอง
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ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม ........................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

ผูวิจัยขอขอบพระคุณอยางสูงที่กรุณาใหขอมูลและความคิดเห็นอันเปนประโยชนตองานวิจัย

ภัทรา วยาจุต

ผูวิจัย
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ภาคผนวก ช

ตารางวิเคราะหรายละเอียดตารางวิเคราะหรายละเอียดของการออกขอสอบ
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ตารางวิเคราะหรายละเอียดตารางวิเคราะหรายละเอียดของการออกขอสอบ

เร่ืองการใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

(น้ําหนัก 30: 40: 30)

พฤติกรรม

เนื้อหา

ความรู

ความจํา

(30%)

ความเขาใจ

(35%)

การนําไปใช

(35%)

รวม

(100%)

1. ความรูเบื้องตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรชวยสอน 7.5%

3

2.5%

1

0%

0

10%

4

2. การวางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน

2.5%

1

5%

2

0%

0

7.5%

3

3. หลักการทํางานของโปรแกรม Macromedia

Authorware 7.0

0%

0

5%

2

0%

0

5%

2

3.1 หนาทีข่องคําส่ังยอย และไอคอนพาเลตต 2.5%

1

7.5%

3

2.5%

0

10%

4

3.2 การสรางวัตถุ ขอความ รูปภาพดวย

Display Icon

2.5%

1

2.5%

1

5%

2

10%

3

3.3 การสรางการเคล่ือนไหวโดยใช Motion

Icon

2.5%

1

2.5%

1

5%

2

10%

4

3.4 การหนวงเวลาดวย Wait Icon และลบเพ่ือ

เปล่ียนหนาเนื้อหาดวย Erase Icon

2.5%

1

2.5%

1

2.5%

1

7.5%

3

3.5 การใช Framework Icon และ Navigate

Icon

0%

0

2.5%

1

5%

2

7.5%

3

3.6 การสรางปฏิสัมพันธโดยใช Interaction

Icon

5%

2

7.5%

3

7.5%

3

20%

8

3.7 การคิดคะแนนและแสดงการประเมินผล 2.5%

1

0%

0

2.5%

1

5%

2

3.8 การ Package File เพ่ือนําไฟลออกไปใช

งาน

0%

0

2.5%

1

2.5%

1

5%

2

4. ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 2.5%

1

0%

0

0%

0

2.5%

1

รวม % ขอสอบ

                   จํานวนขอ

30%

12

35%

16

35%

12

100%

40
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(น้ําหนัก 30: 40: 30)

พฤติกรรม

เนื้อหา

ความรู

ความจํา

ความ

เขาใจ

การ

นําไปใช
รวม

1. ความรูเบื้องตนเก่ียวกับคอมพิวเตอรชวยสอน 3 1 0 4

2. การวางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 1 2 0 3

3. หลักการทํางานของโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 0 2 0 2

3.1 หนาทีข่องคําส่ังยอย และไอคอนพาเลตต 1 3 0 4

3.2 การสรางวัตถุ ขอความ รูปภาพดวย Display Icon 1 1 2 4

3.3 การสรางการเคล่ือนไหวโดยใช Motion Icon 1 1 2 4

3.4 การหนวงเวลาดวย Wait Icon และลบเพ่ือเปล่ียนหนา

เนื้อหาดวย Erase Icon

1 1 1 3

3.5 การใช Framework Icon และ Navigate Icon 0 1 2 3

3.6 การสรางปฏิสัมพันธโดยใช Interaction Icon 2 3 3 8

3.7 การคิดคะแนนและแสดงการประเมินผล 1 0 1 2

3.8 การ Package File เพ่ือนําไฟลออกไปใชงาน 0 1 1 2

4. ประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 1 0 0 1

รวม 12 16 12 40
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ภาคผนวก ซ

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

โดยใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0

คําชี้แจง

 ขอสอบเปนขอสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ (8 หนา)

 กอนตอบคําถาม ใหนิสิตกรอกชื่อ นามสกุล รหัสประจําตัวนิสิต และตอนเรียนใน

กระดาษคําตอบใหเรียบรอย

 ใหนิสิตทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองตัวเลือกที่เปนคําตอบที่ถูกตอง ในกระดาษคําตอบ

 หามขีดเขียนใดๆ ลงในขอสอบ

 หามนําขอสอบและกระดาษคําตอบออกจากหองสอบ

 วันที่ 25 กันยายน 2550 เวลา 16.20 น. – 17.00 น. (40 นาที)
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1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทใดที่ทําหนาที่เสมือนการเรียนการสอนในชั้นเรียน

     ก. Drill and Practice ข. Instructional Games

ค. Simulation ง. Tutorial

2. หลักความสมดุลในการออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในขอใดถูกตอง

     ก. ความสมดุลแบบ Formal Balance ใหความรูสึกถึงการเคลื่อนไหว

ข. ความสมดุลแบบ Informal Balance คือการจัดวางที่เทากันทุกประการ

     ค. การออกแบบหนาจอบทเรียนสวนใหญนิยมจัดวางแบบ Formal Balance

     ง. วัตถุ รูปภาพ หรือขอความสวนมาก เอ้ือตอการจัดวางแบบ Informal Balance

3. การเราความสนใจในบทเรียน มีวิธีการอยางไร

     ก. ใชกราฟกที่มีความซับซอน

     ข. ใชเสียงบรรเลงที่มีจังหวะคอนขางเร็ว 

     ค. ใชสีเขาชวย โดยใชสีโทนที่ใกลเคียงในโทนเดียวกัน

     ง. ใชเทคนิคหรือภาพเคลื่อนไหวเพื่อแสดงการเคลื่อนไหว

4. วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในขอใดเขียนไดถูกตองตามองคประกอบ

     ก. นักเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับ Interaction Icon

ข. นักเรียนสามารถบอกองคประกอบของโปรแกรมไดถูกตอง

     ค. นักเรียนสามารถอธิบายรูปแบบการเคลื่อนไหวของ Motion Icon ไดถูกตอง อยางนอย 3 แบบ

     ง. นักเรียนสามารถตระหนักถึงประโยชนของบทเรียนคอมพิวเตอรไดอยางถูกตองอยางนอย 5 ขอ

5. การใชสีในขอใดถูกตองตามหลักการออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

     ก. จํานวนสีที่ใชในจอภาพ ควรมีมากกวา 3 สี

     ข. สีพื้นหลังและสีตัวอักษร ควรใชคูสีที่ตัดกัน

     ค. ใชสีพื้นหลังที่มีพื้นผิวลวดลายที่เกี่ยวของกับเน้ือหา 

     ง. สีพื้นหลังควรใชสีโทนเขมมากๆ ใหความรูสึกสบายตา

6. ขอใดเรียงลําดับขั้นการวางแผนออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดถูกตอง

     ก. วิเคราะหเน้ือหา, กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม, กําหนดขอบขายเน้ือหา, กําหนดขั้นตอน

การทํางานของจอภาพ, เขียนสตอร่ีบอรด

     ข. กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม, วิเคราะหเน้ือหา, กําหนดขอบขายเน้ือหา, กําหนดขั้นตอน

การทํางานของจอภาพ, เขียนสตอร่ีบอรด

     ค. วิเคราะหเน้ือหา, กําหนดขอบขายเน้ือหา, กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม, เขียนสตอร่ี

บอรด, กําหนดขั้นตอนการทํางานของจอภาพ
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     ง. กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม, กําหนดขอบขายเน้ือหา, วิเคราะหเน้ือหา, เขียนสตอร่ี

บอรด, กําหนดขั้นตอนการทํางานของจอภาพ

7. การนําเสนอบทเรียนรวมทั้งปฏิสัมพันธที่จะเกิดขึ้นในบทเรียน ควรอยูในสวนใดของสตอร่ีบอรด

ก. สวนขอมูลพื้นฐาน ข. สวนพื้นที่นําเสนอ

     ค. สวนขอมูลการเขียนโปรแกรม ง. สวนงานกราฟก

8. การเปลี่ยนสีพื้นหลัง จะไปเรียก Properties ขึ้นมาเพื่อทําการแกไขสีพื้นหลังของไฟล ตองเรียกจาก

เมนูใด

     ก. File ข. Edit

ค. Modify ง. View

9. Flow line ใน Designing Window มีลักษณะการทํางานอยางไร

     ก. แบบสาขา ข. แบบกาวกระโดด

     ค. แบบเสนตรงจากซายไปขวา ง. แบบเสนตรงจากบนลงลาง

10. คําสั่งยอยในขอใดที่สัมพันธถูกตองกับไอคอน

     ก. Text Entry – Display Icon

ข. Tries Limit – Motion Icon

ค. Icon to Preserve – Erase Icon

ง. Path to End – Interaction Icon

11. ไอคอนใดที่สัมพันธกันและทํางานควบคูกันไปเสมอ

     ก. Display Icon – Motion Icon ข. Interaction Icon – Map Icon

ค. Framework Icon – Navigate Icon ง. Wait Icon – Erase Icon

12. ไอคอนใดทําหนาที่เสมือนเปน Folder จัดเก็บไอคอนตางๆ ใน Designing Window

     ก. Display Icon ข. Map Icon

ค. Framework Icon ง. Navigate Icon

13. การทํางานของ Display Icon มีลักษณะอยางไร

ก. เปนสวนสรางปฏิสัมพันธในรูปแบบตางๆ กับผูเรียน

     ข. กําหนดทิศทางการเชื่อมโยงไปยังสวนตางๆ ของบทเรียน

     ค. สามารถแสดงการเคลื่อนไหวของขอความ รูปภาพ หรือวัตถุตางๆ 

     ง. เปนสวนที่ใชสรางองคประกอบตางๆ ไดแก ขอความ รูปภาพ และวัตถุ

14. หากตองการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book) จะตองเลือกใชไอคอนใด

     ก. ข.

     ค. ง.
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15. การยอหรือขยายวัตถุ ขอความ หรือรูปภาพแบบไมใหเสียสัดสวนเดิมของภาพมีวิธีทําไดอยางไร

     ก. ลากบริเวณจุดรอบๆ ทั้งหกจุด โดยเลือกยอ/ขยายจุดใดจุดหน่ึง

     ข. ลากบริเวณจุดตรงมุมดานใดดานหน่ึง แลวเลื่อนยอ/ขยาย

ค. กดแปน Shift คางไว แลวลากยอ/ขยายจุดตรงมุมดานใดดานหน่ึง

     ง. กดแปน Ctrl คางไว แลวลากยอ/ขยายจุดตรงมุมดานใดดานหน่ึง

16.

จากภาพ หากตองการใหพื้นหลังของตัวหนังสือที่เปนสีขาวหายไปและกําหนดใหเปนเน้ือเดียวกับพื้น

หลัง จะตองเขาไปแกไขที่เคร่ืองมือใด

     ก. ข.

ค. ง.

17.

หากตองการสรางขอความจํานวนมากในที่จํากัด จะตองเขาไปแกไขในเมนูใด และเลือกคําสั่งใด ให

เกิดแถบเลื่อนขึ้นลง ดังภาพ

     ก. Modify > Alignment ข. Text > Alignment

ค. Modify > Scrolling ง. Text > Scrolling

18. หากตองการใหไอคอนที่อยูถัดไปทํางานพรอมกับ Motion Icon จะตองเลือกคําสั่งใด

     ก. Concurrent ข. Perpetual

ค. Loop ง. Wait Until Done

19. การกําหนดใหวัตถุเคลื่อนที่ไปตามตําแหนงตางๆ ที่ตองการโดยลักษณะการเคลื่อนที่สามารถ

ปรับใหเปนเสนโคงได ตองกําหนดใหเปนคําสั่งใด

     ก. Direct to Point ข. Direct to Line

ค. Path to End ง. Path to Point
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20. ในการสรางการเคลื่อนที่ของวัตถุโดยมีเงื่อนไขใหวัตถุ 2 สิ่งเคลื่อนที่ไปพรอมกันๆ อยางนอย

ท่ีสุดตองใชไอคอนใดบาง

     ก. Display Icon, Wait Icon

ข. Display Icon, Motion Icon

ค. Display Icon, Motion Icon และ Wait Icon

ง. Display Icon, Motion Icon, Wait Icon และ Erase Icon

21. การที่วัตถุเคลื่อนที่ผิดไปจากตําแหนงที่เราลากเสนกําหนด หรือวัตถุอ่ืนกลับกลายมาเคลื่อนที่ทั้งที่

เราไมไดกําหนด เน่ืองมาจากสาเหตุใด

 ก. ใชคําสั่งยอยที่กําหนดรูปแบบการเคลื่อนที่ผิด

     ข. กําหนดเสนทางการเคลื่อนที่เบี้ยวไมตรงกับทิศทางที่ตองการ

     ค. ไมไดสรางวัตถุที่ตองการใหเคลื่อนที่ แยก Display Icon จากวัตถุที่ไมเคลื่อนที่

     ง. ขณะที่กําหนดเสนทางการเคลื่อนที่ คลิกไปโดนรูปสามเหลี่ยมที่เปนจุดศูนยกลาง ทําใหจุด

ศูนยกลางเปลี่ยนตําแหนง

22. ขอใดบางที่กลาว เกี่ยวกับ Framework Icon และ Navigate Icon ไดถูกตอง

1. Framework Icon เสมือนเปนแกนหลักในการสราง เก็บรวบรวมขอมูลใหปรากฏขึ้นมา

2. Navigate Icon มีหนาที่ในการสรางกําหนดปุมเชื่อมโยงในรูปแบบตางๆ ที่ตองการใหปรากฏ

ขึ้นมา

3. Framework Icon เปนไอคอนยอยที่อยูภายใน Navigate Icon

4. ภายใน Framework Icon ประกอบดวยปุมเคร่ืองมือ 8 รูปแบบ

     ก. ขอ 1 และ 2 ข. ขอ 1, 2 และ 3

ค. ขอ 1, 2 และ 4 ง. ขอ 1, 2, 3 และ 4

23.

จาก Designing Window ขางตน หากตองการปรับยายตําแหนงของปุมเชื่อมโยงใน Presentation

Window จากดานบนของหนาจอมาอยูดานลางขวาของหนาจอ ตองเขาไปแกไขที่ไอคอนใด

     ก. ข.

     ค. ง.
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24. การกําหนดปุมเชื่อมโยงแบบพิเศษโดยใชคําสั่ง Jump to Page โดยใหเชื่อมโยงไปยังหนา 3 ตอง

เลือกคําสั่งใดใน Destination

ก. Anywhere ข. Nearby

ค. Recent ง. Search

25. คําสั่ง Icon to Erase หมายถึง การลบในลักษณะใด

     ก. ลบเฉพาะ Object ที่เลือกกอนแลวจึงแสดงผลในไอคอนถัดไป

     ข. ลบโดยปองกันไมใหมีการลบ Object ที่อยูในไอคอนออกไป

     ค. ลบ Object ทุกชิ้นที่แสดงผลอยู โดยไมตองเลือกลบทีละวัตถุ

     ง. ลบโดยมีการกําหนด Transition ในการลบ Object เองโดยอัตโนมัติ

26. การกําหนดคา Properties ของ Wait Icon ดังภาพจะแสดงผล ดังขอใด

ก. หนวงเวลาไว 5 วินาที แลวเปลี่ยนหนาอัตโนมัติ

     ข. หนวงเวลาไว 5 วินาที แลวเปลี่ยนหนาเมื่อคลิกเมาส

     ค. หนวงเวลาไว 5 วินาที แลวเปลี่ยนหนาเมื่อกดแปนพิมพ

     ง. หนวงเวลาไว 5 วินาที แลวเปลี่ยนหนาเมื่อกดปุม Continue

27. จงเรียงลําดับการทํางานของ Wait Icon และ Erase Icon

1. ลบหนาจอเกา

2. ลบหนาจอใหม

3. นําเสนอหนาจอใหม

4. หนวงเวลาเพื่อหยุดรอ

5. หยุดการนําเสนอ

ก. 1, 4, 3, 2, 5 ข. 1, 3, 4, 2, 5

ค. 3, 1, 4, 2, 5  ง. 3, 2, 4, 1, 5

28. การเปลี่ยนทิศทางของหัวลูกศรใน Flow Line ของ Interaction Icon สามารถเปลี่ยนไดโดยการ

คลิกเมาสพรอมกับการกดแปนพิมพใด

     ก. Shift ข. Ctrl

ค. Alt ง. Shift + Alt
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29. หากตองการสรางขอสอบแบบเกมจับคู ที่ใชวิธี Drag and Drop ควรใชรูปแบบการโตตอบแบบใด

ก. Hot Object ข. Hot Spot

ค. Target Area ง. Text Entry

30. รูปแบบการโตตอบแบบ Tries Limit มีลักษณะอยางไร

     ก. กําหนดจํานวนคร้ังที่ใหผูเรียนมีโอกาสเลือกคําตอบ

     ข. กําหนดเวลาใหผูเรียนเลือกตอบโดยจํากัดเวลา

     ค. กําหนดผลปอนกลับที่แสดงเมื่อผูเรียนเลือกตอบ

     ง. กําหนดผลคะแนนภายหลังที่ผูเรียนเลือกคําตอบแตละขอ

31. การสรางขอสอบแบบถูกผิด (True-False) ควรออกแบบใหผูเรียนเลือกตอบไดมากกวาหน่ึงคร้ัง

หรือไม เพราะเหตุใด

     ก. ควร เพราะเปนการเสริมแรงใหผูเรียนอยากทําขอสอบตอไป

     ข. ควร เพราะเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดพยายามคิดหาคําตอบ

     ค. ไมควร เพราะตัวเลือกมีแคถูกกับผิด ไมจําเปนตองเลือกอีกคร้ัง

     ง. ไมควร เพราะผูเรียนจะเกิดความสับสนกับขอสอบแบบหลายตัวเลือก

32. ในการสรางขอสอบแบบพิมพปอนคําตอบ เคร่ืองหมายดอกจัน (*) มีความหมายอยางไรในการ

กําหนดคาตัวแปรของคําตอบ

     ก. ใชแทนคําตอบถูกอ่ืนๆ ที่ไมไดกําหนดไว

     ข. ใชแทนคําตอบถูกที่มีความยาวคอนขางมาก 

     ค. ใชแทนคําตอบผิดที่มีคียเวิรดของคําตอบถูกปนอยู 

     ง. ใชแทนคําตอบผิดนอกเหนือจากคําตอบถูกที่กําหนดไว

33.

การสรางขอสอบในลักษณะดังภาพขางบน ตองใชรูปแบบการโตตอบ (Response Types)ใด

     ก. Button                                        ข. Target Area

ค. Hot Object ง. Text Entry

¤ÅÔ¡àÅ×Í¡·ÕèÃÙ»ÀÒ¾
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34.

จากภาพ จะแสดงผลออกมาเปนขอสอบประเภทใด

     ก. แบบจับคูภาพ/ วัตถุ                    ข. แบบตัวเลือกถูกผิด

     ค. แบบตัวเลือกปุมกด                     ง. แบบพิมพปอนคําตอบ       

35.

จากภาพที่ 1 จะสามารถนํามากําหนดคาของชองหมายเลข 1, 2 และ 3 ในภาพที่ 2 ไดอยางไร

ตามลําดับ

     ก. Button, Correct Response, 1

     ข. Hot Object, Correct Response, 1

     ค. Button, Wrong Response, 0

     ง. Hot Object, Wrong Response, 0

36. ในการคิดคะแนน เกิดปญหาคะแนนไมเปลี่ยนแปลงเมื่อเลือกขอถูก แมวาจะทําการกําหนดตัว

แปรใหขอถูกเปน + และขอผิดเปน –  แลวก็ตาม ความผิดพลาดดังกลาว จะมีวิธีแกไขไดอยางไร

     ก. พิมพคําสั่ง Script ใหม

     ข. เลือก Update Displayed Variables

ค. เปลี่ยน Position ใน Lay out ใหเปน On Screen

ง. กําหนดทิศทางของลูกศรใน Flow Line ใหขอถูกชี้ลงไปยังขอตอไป

1

2

3

ภาพที่ 1

ภาพที่ 2
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37. คําสั่งที่ใชในการแสดงผลคะแนนคือขอใด

     ก. {Total Correct} ข. {Total Score}

ค. {TotalCorrect} ง. {TotalScore}

38. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีประโยชนตอการเรียนการสอนอยางไร

     ก. เพิ่มปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและผูสอน

     ข. ชวยใหผูเรียนมีทักษะทางดานการเรียนรวมกับผูอ่ืนมากขึ้น 

     ค. ผูสอนสามารถสังเกตการเรียนของผูเรียนทุกคนไดอยางใกลชิด

     ง. ผูเรียนมีโอกาสควบคุมบทเรียนดวยตนเอง และเรียนรูไดตามความสนใจ

39. จุดมุงหมายของการ Package File คือขอใด

    ก. เพื่อใหผูใชมองเห็น Source File

     ข. เพื่อใหผูใช สามารถแกไขเปลี่ยนแปลงไฟลน้ันๆ ได

ค. เพื่อรวบรวมไฟลนามสกุล.a7p หลายๆไฟลใหเปนไฟลเดียว

     ง. เพื่อแปลงนามสกุลไฟลใหสามารถเปดไดกับคอมพิวเตอรทุกเคร่ือง

40. ในการ Package File หากตองการแกไขการเชื่อมโยงระหวางไอคอนกับชิ้นงานที่มีปญหา ตอง

เลือกคําสั่งใด

     ก. Resolve Broken Links as Runtime

ข. Package All Libraries Internally

ค. Package External Media Internally

     ง. Use Default Names When Packaging
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ภาคผนวก ฌ

แบบประเมินแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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แบบประเมินความเหมาะสมของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

โดยใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0

  สําหรับผูเช่ียวชาญ

หัวขอ :  ผลของการเรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวย ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของ

นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน

ผูวิจัย :        นางสาว ภัทรา วยาจุต  นิสิตระดับบัณฑิตศึกษา สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชาหลักสูตร 

การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

อาจารยท่ีปรึกษา :        ผศ.ดร. สุวิมล วัชราภัย

...................................................................................................................................................................................

คําช้ีแจง ขอใหทานพิจารณาแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรื่องการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

โดยใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 ตอไปนี้วามีความสอดคลองกับความคิดเห็นของทานมากนอย

เพียงใดโดยทําเครื่องหมายลงในชองตามความคดิเห็นของทาน

ความเหมาะสม
ลําดับ

ท่ี
ประเด็นประเมิน

เหมาะสม ไมแนใจ
ไม

เหมาะสม

ขอควร

ปรับปรุง/

เสนอแนะ

1 ดาน ตัวอักษร

ขนาดของตัวอักษร

2 รูปแบบของตัวอักษรมี 

3 ดาน ภาพ

ขนาดของภาพที่ใช

4 ความชัดเจนของรูปภาพ

5 ดาน คําชี้แจง

ความชัดเจนในรายละเอียดของคําชี้แจง

6 ดาน ขอคําถาม

ความถูกตองและความชัดเจนของขอคําถาม

7 ความเหมาะสมของปริมาณขอคําถาม 

8 ความเหมาะสมดานความตรงเชิงเน้ือหา

9 ความเหมาะสมดานความสอดคลองกับ

พฤติกรรมการเรียนรู

10 ความเหมาะสมดานลักษณะการใชคําถาม

11 ความถูกตองดานภาษาที่ใช

12 ความเหมาะสมดานความยากงาย
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ความเหมาะสม
ลําดับ

ท่ี
ประเด็นประเมิน

เหมาะสม ไมแนใจ
ไม

เหมาะสม

ขอควร

ปรับปรุง/

เสนอแนะ

13 ดาน ตัวเลือกตอบ

ความถูกตองดานภาษาที่ใช

14 ความเหมาะสมของปริมาณขอคําถาม

15 ความถูกตองและความชัดเจนของตัวเลือก

ความเหมาะสมดานความยากงาย

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม .................................................................................................................

.........................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................

................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

ผูวิจัยขอขอบพระคุณอยางสูงที่กรุณาใหขอมูลและความคิดเห็นอันเปนประโยชนตองานวิจัย

ภัทรา  วยาจุต

ผูวิจัย
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ภาคผนวก ญ

ตารางคะแนนคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค (IOC)

และตารางคาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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ผลการประเมินความเหมาะสมของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่องการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0

  สําหรับผูเช่ียวชาญ

หัวขอ :  ผลของการเรียนแบบผสมผสานและแบบใชเว็บชวย ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของ

นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่มีบุคลิกภาพตางกัน

ผูวิจัย :        นางสาว ภัทรา วยาจุต  นิสิตระดับบัณฑิตศึกษา สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชาหลักสูตร 

การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

อาจารยท่ีปรึกษา :        ผศ.ดร. สุวิมล วัชราภัย

...................................................................................................................................................................................

ลําดับท่ี ประเด็นประเมิน
คาความสอดคลอง 

(IOC)
ขอควรปรับปรุง/เสนอแนะ

1

ดาน  ตัวอักษร

ขนาดของตัวอักษร 1

2 รูปแบบของตัวอักษรมีความเหมาะสม 1

3

ดาน  ภาพ

ขนาดของภาพที่ใช 1

4 ความชัดเจนของรูปภาพ 0.67

5 ดาน คําชี้แจง

ความชัดเจนในรายละเอียดของคําชี้แจง 0.67

6 ดาน  ขอคําถาม

ความถูกตองและความชัดเจนของขอคําถาม 1

7 ความเหมาะสมของปริมาณขอคําถาม -0.33 ควรเพิ่มปริมาณขอคําถาม

ใหมากกวาน้ี

8 ความเหมาะสมดานความตรงเชิงเน้ือหา 1

9 ความเหมาะสมดานความสอดคลองกับ

พฤติกรรมการเรียนรู

0 คําถามบางขอวัดความรูไม

สอดคลองกับวัตถุประสงค

10 ความเหมาะสมดานลักษณะการใชคําถาม 0 ควรใชคําถามที่วัดความรู

ระดับการนําไปใชใหมาก

ขึ้นกวาระดับความรู

ความจําหรือความเขาใจ

เทาน้ัน
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ลําดับท่ี ประเด็นประเมิน
คาความสอดคลอง 

(IOC)
ขอควรปรับปรุง/เสนอแนะ

11 ความถูกตองดานภาษาที่ใช 1

12 ความเหมาะสมดานความยากงาย 1

13

ดาน  ตัวเลือกตอบ

ความถูกตองดานภาษาที่ใช 1

14 ความถูกตองและความชัดเจนของตัวเลือก 0.67

15 ความเหมาะสมดานความยากงาย 0.67

คาความสอดคลองรวม 0.69
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ตารางคาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ขอท่ี ความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (D)

1 0.63 0.50

2 0.43 0.00

3 0.63 0.38

4 0.57 0.50

5 0.23 0.50

6 0.60 0.38

7 0.27 -0.13

8 0.60 0.88

9 0.60 0.63

10 0.80 0.75

11 0.30 0.25

12 0.47 0.50

13 0.30 0.75

14 0.30 1.00

15 0.47 0.50

16 0.77 0.13

17 0.90 0.13

18 0.37 0.50

19 0.47 0.88

20 0.77 0.25

21 0.47 0.38

22 0.57 0.13

23 0.37 0.50

24 0.30 0.50

25 0.83 0.25

26 0.87 0.13

27 0.63 0.88

28 0.53 1.00
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ขอท่ี ความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (D)

29 0.47 0.75

30 0.37 0.63

31 0.80 0.13

32 0.87 0.13

33 0.23 0.88

34 0.50 0.75

35 0.53 1.00

36 0.60 0.75

37 0.53 0.63

38 0.57 1.00

39 0.43 0.13

40 0.67 0.88

รวม 0.54 0.50

คาเฉลี่ยความยากงาย = 0.54

คาเฉลี่ยอํานาจจําแนก = 0.50

คาความเที่ยง (KR20) = 0.89
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ภาคผนวก ฎ

แบบทดสอบยอยบนเว็บ (สัปดาหที่ 1)
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Question 1 1 points Save

คอมพิวเตอรชวยสอนหรือ CAI ยอมาจากคําใดในภาษาอังกฤษ

Computer Assessment Instrument

Computer Assisted Instrument

Computer Assessment Instruction

Computer Assisted Instruction

Question 2 1 points Save

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทใดที่ทําหนาที่ทบทวนความรูจากการ

เรียนในชั้นเรียน

Drill and Practice

Instruction

Tutorial

Simulation

Question 3 1 points Save

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทสถานการณจําลอง (Simulation) มี

ขอดีอยางไร

ลดคาใชจายและความสิ้นเปลืองจากการใชของจริงหรือปฏิบัติ

จริง

ลดความเสี่ยงอันตรายที่อาจเกิดจากการลงมือปฏิบัติจริง

ไดเรียนรูสถานการณที่อยูไกลหรือไมอาจนํามาอยูในชั้นเรียนได

ถูกทุกขอ

Question 4 1 points Save

ขั้นตอนแรกของการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนคือขั้นตอนใด

ขั้นการออกแบบ
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ขั้นการวิเคราะห

ขั้นการนําไปใช

ขั้นการประเมินผล

Question 5 1 points Save

หลักการใหผลปอนกลับ (Feedback) ในขอใดไมถูกตอง

ใหขอมูลปอนกลับทันที หลังจากผูเรียนโตตอบกับบทเรียน

ควรบอกใหผูเรียนทราบวาตอบถูกหรือผิด โดยมีการใหคําถาม

คําตอบ และการตรวจปรับปรุงบนเฟรมเดียวกัน

ควรใชภาพที่มีความต่ืนตามากๆ ในกรณีที่ผูเรียนตอบผิด

เฉลยคําตอบที่ถูกตอง หลังจากผูเรียนตอบผิด 2-3 คร้ัง ไมควร

ปลอยเวลาใหเสียไป

Question 6 1 points Save

ขอใดไมถูกตองเกี่ยวกับการออกแบบการใชตัวอักษร

ตัวอักษรควรมีขนาดใหญ จะทําใหอานงาย

หนวยในการจัดขนาดตัวอักษรถือเอาความสูงเปนหลัก เรียกวา

พอยท (Point)

สวนเน้ือหาควรใชตัวอักษรที่มีรูปแบบเรียบ เปนมาตรฐาน

ขอความที่อานงาย ควรเวนระยะหางระหวางบรรทัดเปน 1.5 เทา

ของความสูงตัวอักษร

Question 7 1 points Save

ขอใดกลาวถูกตองเกี่ยวกับสีตัวอักษร

สีอักษรควรมีความใกลเคียงกลมกลืนกับสีพื้นหลัง

สวนเน้ือหาควรมีการใชสีที่หลากหลาย เพื่อดึงดูดความสนใจ

ขอความที่แสดงความต่ืนเตนควรใชสีนํ้าเงิน เขียว หรือดํา เปน

ตน
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เน้ือหาที่มีการเชื่อมโยงได ควรใชสีที่แตกตางจากปกติหรือขีด

เสนใต

Question 8 1 points Save

การออกแบบหนาจอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สิ่งใดที่ควรตองมีการ

พิจารณาควบคูกันไป

สีตัวอักษร - พื้นหลัง

รูปภาพ - ตัวอักษร

ปุมควบคุมบทเรียน - รูปภาพ

ปุมควบคุมบทเรียน - สีตัวอักษร

Question 9 1 points Save

.ขอใดเปนลักษณะของ "การสรางเอกภาพ" ในรูปแบบการจัดหนาจอ

การจัดกลุมขององคประกอบใหมีความกลมกลืนกัน

วางจุดสนใจในงาน

การวางแยกองคประกอบใหโดดเดน

การสรางความแตกตางในงาน

Question 10 1 points Save

ขอใดกลาวเกี่ยวกับการใชสี ไมถูกตอง

สีแดง - ใหความรูสึกรอน พลัง พลังงาน

โครงสีคูตรงกันขามในวงจรสี เมื่อนํามาใช จะทําใหงานที่ไดมี

ความโดดเดนสะดุดตา

โครงสีเอกรงค หมายถึง การใชสีที่มีเน้ือสีสีเดียวแตไลระดับ

ความเขม แสดงถึงงานที่มีความสุขุม เรียบรอย เปนสากล

โครงสีขางเคียง สามารถนํามาใชทีละ 3-5 สี จะทําใหงานมี

สีสันสวยงาม ใหความรูสึกสดใส
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ภาคผนวก ฏ

ตารางจําแนกคะแนนยอยในกิจกรรมการเรียนรูและคะแนนทดสอบหลังเรียนของนิสิต
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นิสิต ลักษณะบุคลิกภาพ ประเภทการเรียน
ทดสอบยอยบน

เว็บ (5)

อภิปราย 

1 (2.5)

อภิปราย 

2 (2.5)

อภิปราย 

3 (2.5)

อภิปราย 

4 (2.5)

งานเด่ียว

(10)

งานกลุม

(40)

ติดตอ

สื่อสาร (5)

รวมคะแนน

ยอย

(70)

ทดสอบ

หลังเรียน

(30)

รวม

(100)

1 เก็บตัว แบบผสมผสาน 4 2 2 2 2.5 10 38 4 64.5 23.25 87.75

2 เก็บตัว แบบผสมผสาน 4.5 2 2 2 2.5 8.5 37 4.5 63 22.5 85.5

3 เก็บตัว แบบผสมผสาน 3.5 0 2 0 0 7.5 33 4 50 21.75 71.75

4 เก็บตัว แบบผสมผสาน 4.5 2.5 2.5 2.5 2.5 10 40 4.5 69 27.75 96.75

5 เก็บตัว แบบผสมผสาน 4.5 2.5 2.5 2 0 8 38 4.5 62 21 83

6 เก็บตัว แบบผสมผสาน 4.5 2 2 2 2.5 6.5 33 4.5 57 23.25 80.25

7 เก็บตัว แบบผสมผสาน 4.5 2 2.5 2 2.5 10 37 4.5 65 20.25 85.25

8 เก็บตัว แบบผสมผสาน 3.5 2 2 2 2.5 10 40 3.5 65.5 24 89.5

9 เก็บตัว แบบผสมผสาน 4 2 2 2 2.5 10 38 4 64.5 27.75 92.25

10 เก็บตัว แบบผสมผสาน 4.5 2 2 2 2.5 9.5 37 5 64.5 20.25 84.75

11 เก็บตัว แบบผสมผสาน 4.5 2 2.5 2 0 7 38 4.5 60.5 25.5 86

12 เก็บตัว แบบผสมผสาน 4.5 2.5 2 2.5 0 8 33 4.5 57 15.75 72.75

13 เก็บตัว แบบผสมผสาน 4 2 2 2 2.5 9.5 38 4.5 64.5 21 85.5

14 เก็บตัว แบบผสมผสาน 2.5 2 2 2 0 7 37 3.5 56 23.25 79.25

15 เก็บตัว แบบผสมผสาน 3 2 2 2 2 9 36 4 60 22.5 82.5

16 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 4 1.5 2 2 1.5 4 33 3.5 51.5 15.75 67.25

17 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 4 2.5 2.5 2.5 2.5 9 37 4 64 18.75 82.75

18 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 3.5 2.5 2.5 2 2.5 5 39 4 61 18.75 79.75
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นิสิต ลักษณะบุคลิกภาพ ประเภทการเรียน
ทดสอบยอยบน

เว็บ (5)

อภิปราย 

1 (2.5)

อภิปราย 

2 (2.5)

อภิปราย 

3 (2.5)

อภิปราย 

4 (2.5)

งานเด่ียว

(10)

งานกลุม

(40)

ติดตอ

สื่อสาร (5)

รวมคะแนน

ยอย

(70)

ทดสอบ

หลังเรียน

(30)

รวม

(100)

19 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 4 2.5 2.5 2.5 1.5 8.5 35 4 60.5 15.75 76.25

20 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 3.5 2 2 2 2 10 33 4 58.5 26.25 84.75

21 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 3.5 2 2 2 2.5 8 37 5 62 19.5 81.5

22 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 3.5 2 2 1.5 2 7.5 36 4.5 59 18.75 77.75

23 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 4 2.5 2.5 2.5 2.5 10 37 4 65 26.25 91.25

24 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 3 1.5 1 2 1 2.5 33 4 48 21 69

25 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 2.5 2 2 2 2.5 5 30 4 50 24.75 74.75

26 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 3.5 1.5 1.5 2 2.5 9.5 36 4 60.5 21.75 82.25

27 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 4 2.5 2 2 1 5 34 4 54.5 25.5 80

28 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 4 0 2.5 2 2.5 4.5 38 4 57.5 23.25 80.75

29 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 3.5 2 2.5 2.5 2.5 9.5 39 4 65.5 15.75 81.25

30 เก็บตัว แบบใชเว็บชวย 4 2.5 2.5 2.5 2.5 10 38 4 66 21.75 87.75

31 แสดงตัว แบบผสมผสาน 3.5 2 2 2.5 0 7.5 36 3.5 57 21 78

32 แสดงตัว แบบผสมผสาน 3.5 2 2.5 2 0 8 38 3.5 59.5 23.25 82.75

33 แสดงตัว แบบผสมผสาน 4.5 2.5 2.5 2 2.5 7.5 36 4.5 62 21.75 83.75

34 แสดงตัว แบบผสมผสาน 4.5 2.5 2.5 2.5 2.5 8 38 4.5 65 27 92

35 แสดงตัว แบบผสมผสาน 3.5 2 2 2 2.5 9.5 37 4 62.5 20.25 82.75

36 แสดงตัว แบบผสมผสาน 4 2 2 2 2.5 7 37 4 60.5 18 78.5
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นิสิต ลักษณะบุคลิกภาพ ประเภทการเรียน
ทดสอบยอยบน

เว็บ (5)

อภิปราย 

1 (2.5)

อภิปราย 

2 (2.5)

อภิปราย 

3 (2.5)

อภิปราย 

4 (2.5)

งานเด่ียว

(10)

งานกลุม

(40)

ติดตอ

สื่อสาร (5)

รวมคะแนน

ยอย

(70)

ทดสอบ

หลังเรียน

(30)

รวม

(100)

37 แสดงตัว แบบผสมผสาน 3 2 2 2 2 10 38 4.5 63.5 21.75 85.25

38 แสดงตัว แบบผสมผสาน 4 2 2 2 2 9 36 5 62 22.5 84.5

39 แสดงตัว แบบผสมผสาน 3 2 2 2 2 10 40 3.5 64.5 25.5 90

40 แสดงตัว แบบผสมผสาน 4 2 2 2 2.5 9 40 4 65.5 19.5 85

41 แสดงตัว แบบผสมผสาน 4.5 2 2.5 2 2.5 7.5 38 4.5 63.5 27 90.5

42 แสดงตัว แบบผสมผสาน 3 2 2 2 2 10 37 3.5 61.5 21 82.5

43 แสดงตัว แบบผสมผสาน 4.5 2 2 2 2.5 9 38 5 65 24.75 89.75

44 แสดงตัว แบบผสมผสาน 4 2 2 2 2.5 9 36 4 61.5 22.5 84

45 แสดงตัว แบบผสมผสาน 5 2.5 2.5 2.5 2.5 10 36 4.5 65.5 27 92.5

46 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 4 2 2.5 2 2.5 9 35 4.5 61.5 23.25 84.75

47 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 3.5 2 2.5 2.5 2.5 8.5 35 4 60.5 20.25 80.75

48 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 4.5 2.5 2.5 2.5 2.5 9 35 4.5 63 21.75 84.75

49 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 5 2.5 2.5 2.5 1.5 9 39 5 67 20.25 87.25

50 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 3.5 2.5 2 2.5 2.5 8.5 37 4 62.5 22.5 85

51 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 4.5 2.5 2.5 2.5 2.5 9 34 4.5 62 20.25 82.25

52 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 3 2.5 2 2.5 2 9 38 4 63 27 90

53 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 3.5 1.5 2 2 2 7.5 32 4 54.5 23.25 77.75

54 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 3.5 2.5 2 2 2.5 9.5 37 3.5 62.5 15.75 78.25



208

นิสิต ลักษณะบุคลิกภาพ ประเภทการเรียน
ทดสอบยอยบน

เว็บ (5)

อภิปราย 

1 (2.5)

อภิปราย 

2 (2.5)

อภิปราย 

3 (2.5)

อภิปราย 

4 (2.5)

งานเด่ียว

(10)

งานกลุม

(40)

ติดตอ

สื่อสาร (5)

รวมคะแนน

ยอย

(70)

ทดสอบ

หลังเรียน

(30)

รวม

(100)

55 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 4 2.5 2.5 2.5 2.5 7.5 38 4 63.5 20.25 83.75

56 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 4 2.5 2.5 2.5 0 8.5 35 4 59 23.25 82.25

57 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 4.5 2.5 1.5 2.5 2.5 9 30 4.5 57 13.5 70.5

58 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 3 2 2 2 2 8 38 4 61 21.75 82.75

59 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 3.5 2.5 2.5 2 2.5 10 37 4 64 24.75 88.75

60 แสดงตัว แบบใชเว็บชวย 4 2.5 2 2.5 2.5 8.5 38 4 64 24 88
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ภาคผนวก ฐ

แบบประเมินผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนิสิต

1. แบบประเมินผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (เด่ียว)

2. แบบประเมินผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (กลุม)
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1. แบบประเมินผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (เดี่ยว)

หัวขอที่ประเมิน ระดับคะแนน

1. ความเหมาะสมของเน้ือหา กลาวคือ เน้ือหาสัมพันธกับเร่ืองที่สอน และ

สัมพันธกับขอสอบ ปริมาณไมมากหรือนอยจนเกินไป

0-2

2. ความถูกตองตรงตามหลักการออกแบบหนาจอ ไดแก ความเรียบงาย (ปริมาณ

ของขอมูล, ปริมาณของชิ้นงาน, ขนาดของชิ้นงาน, รูปแบบการปรากฏ, จํานวน

สี), ความสม่ําเสมอ (สีสัน, รูปแบบ, เทคนิค, การชี้แนะ), ความชัดเจนใน

ประเด็นนําเสนอ, ความสวยงามนาดู (ความสมดุล, ความกลมกลืน, ความเปน

หนวยเดียวกัน, การเวนชองวาง)

0-2

3. มีสวนประกอบครบตามที่กําหนดไวทั้ง 4 องคประกอบ ไดแก 

1) หนานําเขาสูบทเรียน 1 หนา

2) หนาเน้ือหาบทเรียนอยางนอย 5 หนา มีปุมเชื่อมโยงเลื่อนเปลี่ยนหนา

3) หนาขอสอบ อยางนอย 10 ขอ ใชรูปแบบขอสอบอยางนอย 3 รูปแบบ

4) ในแตละหนาของขอสอบมีการบอกคะแนน และรวมคะแนนและเกณฑการ

ประเมินผลในหนาสุดทาย

0-2

4. มีความหลากหลายในเทคนิคและไอคอนที่ใชในการนําเสนอ ไดแก การใช 

Display Icon, Motion Icon, Framework Icon และ Navigate Icon, Wait

Icon และ Erase Icon, Map Icon, Interaction Icon (อยางนอย 3 แบบ)

การคิดคะแนนและแสดงเกณฑการประเมินผล และการ Package File

0-2

5. การลําดับขั้นตอนการนําเสนอไดถูกตอง กลาวคือ นําเสนอผลงาน

คอมพิวเตอรชวยสอนไดเปนลําดับถูกตอง ไมสับสน มีความตอเน่ือง โดยใช

เทคนิคตางๆ ไดถูกตองตามวิธีการ 

0-2

รวมคะแนน 0-10

คําอธิบายการใชแบบประเมิน

ผูสอนดําเนินการพิจารณาผลงานของนิสิตโดยมีเกณฑการใหคะแนน ดังน้ี

2    คะแนน หมายถึง มีความถูกตอง ชัดเจน ครบถวนทุกสวน

1.5 คะแนน หมายถึง มีความถูกตอง เปนสวนใหญ

1 คะแนน หมายถึง มีบางสวนทําไดถูกตอง แตปรากฏไมชัดเจนนัก

0.5 คะแนน หมายถึง สวนใหญไมถูกตอง มีถูกตองเพียงเล็กนอย แตปรากฏไมชัดเจน

0    คะแนน หมายถึง ไมถูกตอง ปรากฏความบกพรองในทุกสวน

จากน้ันจึงทําการรวมคะแนนทั้งหมด โดยคะแนนในสวนน้ีคิดเปนรอยละ 10 ของคะแนนทั้งหมด
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2. แบบประเมินผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (กลุม)

หัวขอที่ประเมิน ระดับคะแนน

1. ความเหมาะสมของเน้ือเร่ืองที่เลือกใชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก 0-5

- เร่ืองที่เลือกมีความนาสนใจ มีความเหมาะสมกับระดับของกลุมเปาหมาย (1)

- เน้ือหาสัมพันธกับวัตถุประสงค (1)

- ขอสอบสัมพันธกับเน้ือหาและวัตถุประสงค (1)

- ปริมาณของเน้ือหาไมมากหรือนอยจนเกินไป (1)

- จํานวนขอสอบครบถวนตามเกณฑ คือ ไมตํ่ากวา 10 ขอ (1)

2. ความถูกตองในการขั้นตอนการวางแผนออกแบบ

- วางแผนออกแบบอยางครบถวนทุกหัวขอ เปนเหตุเปนผลกัน

0-3

(1)

- เขียน Flow Chart ไดถูกตองครบถวนทุกขั้นตอน (1)

- เขียน Storyboard ไดเขาใจงาย ครบถวนทุกองคประกอบที่ควรมี (1)

3. ความถูกตองตรงตามหลักการออกแบบหนาจอ ไดแก 

- ขนาดตัวพิมพ ไมเล็กหรือใหญเกินไป (1)

- แบบตัวพิมพ ใชฟอนท ที่อานงาย (1)

- ความแตกตางของสีพื้น/สีอักษร มีการใชคูสี พื้นตองไมมีลวดลายมากและ

ชัดเจนเกินไป 

(1)

- สีหลักในหนาจอตองไมเกิน 3 - 5 สี (1)

- มีการใชหลักความสมดุลแบบใดแบบหน่ึง (1)

- มีการเวนชองวางอยางเหมาะสม สม่ําเสมอ (1)

- มีการชี้เนนประเด็นที่สําคัญ (Cuing) (1)

- การใชภาพหรือวัตถุมีความชัดเจน มีจํานวนที่เหมาะสม ไมอึดอัดหนาจอ

จนเกินไป

(1)

- มีการกําหนดพื้นที่หนาจอ การเวนชองวางสม่ําเสมอ (1)

- มีความงายตอการควบคุม การใชงาน มีการเชื่อมโยงที่เรียบงาย ไมซับซอน (1)

4. มีสวนประกอบตามที่กําหนดครบทุกองคประกอบ ไดแก 

- หนานําเขาสูบทเรียน 1 หนา

0-5

(1)

- หนาเน้ือหาบทเรียนอยางนอย 5 หนา มีปุมเชื่อมโยงเลื่อนเปลี่ยนหนา (1)

- หนาขอสอบ อยางนอย 10 ขอ ใชรูปแบบขอสอบอยางนอย 3 รูปแบบ (1)

- ในแตละหนาของขอสอบมีการบอกคะแนน และรวมคะแนนและเกณฑการ

ประเมินผลในหนาสุดทาย

(1)
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หัวขอที่ประเมิน ระดับคะแนน

- มีปุมเชื่อมโยงเลื่อนเปลี่ยนหนาครบถวน และเชื่อมโยงไดถูกตอง (1)

5. มีความหลากหลายในเทคนิคและไอคอนที่ใชในการนําเสนอ ไดแก 

- มีการใช Display Icon

0-8

(1)

- มีการใช Motion Icon (1)

- มีการใช Wait Icon และ Erase Icon (1)

- มีการใช Framework Icon และ Navigate Icon (1)

- มีการใช Map Icon (1)

- มีการใช Interaction Icon (อยางนอย 3 แบบ) (1)

- มีการคิดคะแนนและแสดงเกณฑการประเมินผล (1)

- มีการใชคําสั่ง Package File (1)

6. การลําดับขั้นตอนการนําเสนอไดถูกตอง ดังน้ี 0-2

- นําเสนอผลงานคอมพิวเตอรชวยสอนไดเปนลําดับถูกตอง ไมสับสน มีความ

ตอเน่ือง

(1)

- การนําเสนอโดยใชเทคนิคตางๆ ไดถูกตองตามวิธีการ (1)

7. ความยาวและเวลาที่ใชของบทเรียนมีความเหมาะสม

- จํานวนหนาของบทเรียนไมมากหรือนอยจนเกินไป

0 - 2

(1)

- เวลาที่ใชในบทเรียนไมตํ่ากวา 20 นาที หรือเกิน 60 นาที (1)

8. ผลงานไดรับการตรวจความเรียบรอย ความครบถวน ความสมบูรณของไฟล

กอนนําสงผูสอน

- การสงไฟลดวยนามสกุลที่ถูกตอง โดยสงเปนตัวที่ Runtime

0 - 5

(1)

- ความสมบูรณของไฟลงาน สามารถเปดดูได (1)

- ความครบถวนทุกชิ้นงาน ไดแก การวางแผนออกแบบ, Flow Chart,

Storyboard, และไฟลผลงานบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของกลุม

(1)

- สรางผลงานไดตรงตามขั้นตอนที่ออกแบบไวใน Flow Chart (1)

- สรางผลงานไดตรงตามองคประกอบและการเชื่อมโยงที่ออกแบบไวใน 

Storyboard

(1)

รวมคะแนน 0-40

คําอธิบายในการประเมิน

ผูสอนดําเนินการประเมินโดยการตรวจเช็คตามหัวขอยอยที่กําหนดวามีหรือไม หากมี ให 1 คะแนน 

และหากไมมี ให 0 คะแนน จากน้ันจึงทําการรวมคะแนน โดยคะแนนในสวนน้ีคิดเปนรอยละ 40

ของคะแนนทั้งหมด



213

ภาคผนวก ฑ

ตัวอยางหนาจอเว็บ ระบบ Blackboard ที่ใชในการเรียนแบบผสมผสาน
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ตัวอยางหนาจอเว็บ ระบบ Blackboard ท่ีใชในการเรียนแบบผสมผสาน

หนาประกาศ (Announcement)

คําแนะนําในการเรียน (Course Information)
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ติดตอผูสอน

กิจกรรมการเรียนสัปดาหที่ 1
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เน้ือหาในกิจกรรมการเรียนสัปดาหที่ 1

การสั่งงาน/ การบาน
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แบบทดสอบยอย (Quiz)

หนาดาวนโหลดไฟลวีดิทัศนเพื่อทําการศึกษาดวยตนเอง
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กระดานอภิปราย

การสงงานใน Digital Dropbox
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ภาคผนวก ฒ

ตัวอยางหนาจอเว็บ ระบบ Blackboard ที่ใชในการเรียนแบบใชเว็บชวย
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ตัวอยางหนาจอเว็บ ระบบ Blackboard ท่ีใชในการเรียนแบบใชเว็บชวย

หนาประกาศ (Announcement)

คําแนะนําในการเรียน (Course Information)
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ติดตอผูสอน

กิจกรรมการเรียนสัปดาหที่ 1



222

เน้ือหากิจกรรม

การสั่งงาน/ การบาน
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แบบทดสอบยอย (Quiz)

กระดานอภิปราย
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การสงงานใน Digital Dropbox
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ

นางสาวภัทรา  วยาจุต เกิดเมื่อวันที่ 31 มีนาคม พุทธศักราช 2526 ที่จังหวัดจันทบุรี สําเร็จ

การศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต ครุศาสตรบัณฑิต เกียรตินิยมอันดับ 1 สาขาวิชามัธยมศึกษา 

(มนุษยศาสตร- สังคมศาสตร) ภาควิชาสารัตถศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในป

การศึกษา 2547 และเขาศึกษาตอในหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา 

ภาควิชาหลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในป

การศึกษา 2548
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