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The purposes of this research were to study the effects of web4med instruction using the inquiry 

method to develop critical thinking skills of undergraduate students with different cognitive styles, and to 

investigate the behaviors of studcats with different c o g n i k  learning styles when studying through web-based 

instruction using the inquiry method to develop their uitical tbkbg skills. The subjeds in this rescar& wae 

30 undergraduate students &om the department of educational technology at Silpakorn university. The subjeds 

were raadomizad into 2 groups based on different cognitive thinking styles using the Group Embedded Figures 

Test (GEFT). Om group was 15 k l d  dependent subjects, while another group was 15 field in-dent 

subjects. The research hsmmmts were the Group Embedded Figures Test (GEFT), web-based hsmction 

using the inquiry method, critical thinking test, and behavim of using web-based instruction -on form. 

Data were analyzed using the descriptive statistics and the t-test. 

The ramrdl f d i s  were s- as follows : 

1. Both groups of students with different cognitive styles learning fiom web-based instndobusing 

the inquiry mahod to develop critical thinking skills had statistically significant difference on critical thinking 

skills, betwecll post-test mean scores and pm-test mean swres at .05 level 

2. The students with different cognitive styles learning from web4m.d instruction using the inquiry 

method to develop aitical thinking skills had statisbicaly significant differeace on critical thinking skills at .05 

l d  

3. Field Dependent students has higher hquencics of using web-bsed instruction mean score than 

F i  In-t studcats. Field Independent sRIclents has higher frequencies of questioning in webboard, 

qmsaing opinion and answeaing in webboard mean score than Field Dependent students. Field hkpeudart 

d e n t s  has higher d i i i o n  in webboard mean score than Field Dependent students. 

Dcpmalt : 

F i  of Study : A t d o - V d  Chummi- 

Academic Year :2W 



 ฉ 

กิตติกรรมประกาศ 
 

วิทยานิพนธฉบบันี้สําเร็จได ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย ดร.จินตวีร  คลายสังข อาจารยที่ปรึกษา
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กรุณาของทานเปนอยางสูงไว ณ ที่นี้ดวย 

ขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ดร.กดิานันท มลิทอง ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ ผูชวย
ศาสตราจารย ดร. ฐาปนีย ธรรมเมธา กรรมการสอบวิทยานิพนธ ที่ไดกรุณาใหขอคิด คําแนะนํา ตรวจแกไข 
ขอบกพรองตางๆ และใหความกรุณามาเปนกรรมการสอบวิทยานิพนธใหแกผูวิจัย ทําใหวิทยานิพนธฉบับนี้ 
สมบูรณและสําเร็จลุลวงไปดวยดี 
 ขอกราบขอบพระคุณผูทรงคุณวุฒิทุกทานที่กรุณาสละเวลาตรวจแกไข และใหขอเสนอแนะในการ
ปรับปรุงเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ตลอดจนกําลังใจและขอคิดในการทําวิจัย 
 ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยประจําสาขาวิชาโสตทัศนศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยทุกทานที่ประสิทธิ์
ประสาทวิชาความรู ใหคําปรึกษา และคําแนะนําอันเปนประโยชน ตลอดระยะเวลาที่ศึกษา และทําวิทยานิพนธ
ฉบับนี้  

ขอขอบพระคุณอาจารย เอกนฤน บางทาไม และนักศึกษาสาขาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยศิลปากร ช้ันปที่ 2 ปการศึกษา 2551 ที่ไดใหความรวมมือในการเรียน และใหความชวยเหลือในการ
เก็บรวบรวมขอมูลเปนอยางดี 

ขอขอบคุณ วิว วงศลดารมย สําหรับกําลังใจ และความชวยเหลือ ขอบคุณ เพื่อนๆ พ่ีๆ นองๆ AV49 และ
พ่ีนองชาว AV ทุกทานที่ไดใหกําลังใจและความชวยเหลือแกผูวิจัยดวยดีเสมอมา 

ขอบคุณชาวคณะ SCRUBB และพี่ๆนองๆรานละมุนคาเฟ สําหรับมิตรภาพ กําลังใจ และปจจัยตางๆที่
ทําใหการทําวิทยานิพนธฉบับนี้ผานไปไดดวยดี 
 สุดทายขอกราบขอบพระคุณ คุณพอ คุณแม และทุกคนในครอบครัว ที่ไดใหความรัก ความเขาใจ ที่
พักพิง และสนับสนุนดานการเรียนแกผูวิจัยเสมอมา 
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บทท่ี 1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
  
 การประชุมปฎิญญาโลกวาดวยการอุดมศกึษาในศตวรรษที่ 21 ที่กรุงปารีส ประเทศฝรั่งเศส 
(UNESCO, 1999 อางถึงในคณะกรรมการการศึษาแหงชาติ, 2542:50) ไดกลาวถึงคณุภาพการ
อุดมศึกษา สรุปไดดังนี้ หลักสูตรตางๆ ในสถาบันอุดมศึกษาตองไดรับการปรับเปลี่ยนใหมโดยตอง
กําหนดวัตถุประสงคของการศึกษาที่ไมเพยีงแตใหนกัศกึษาไดรับความรูในวิชาการแขนงนั้นๆ
เทานั้น หากตองไดรับเพิ่มเติมในดานทักษะและความสามารถเฉพาะดานตางๆ ความสามารถใน
การสื่อสาร ความคิดเริ่มสรางสรรค ความคิดวิจารณญาณ ความคิดอิสระ และทักษะดานการทํางาน
เปนคณะภายใตบริบทของพหุวัฒนธรรม  ซ่ึงเปนการชี้วาวงการศึกษาโลกไดใหความสําคัญกับ
กระบวนการคดิอยางมีวจิารณญาณ ดังนั้นในประเทศไทยจึงไดใหความสําคัญกับกระบวนการคิด
อยางมีวิจารณญาณมากขึ้น โดยทําการออกกําหนดในพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ ฉบับ 2542 
ในหมวดที่ 4 แนวการจัดการศึกษา ไดกลาวถึงสาระสําคัญไววา การจดัการศึกษาตองยึดหลักวา
ผูเรียนทุกคนมคีวามสามารถ เรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคญัที่สุด 
กระบวนการจดัการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ 
ฝกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และการประยุกตความรูมาใชเพื่อ
ปองกันและแกไขปญหา เนนการจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติ 
ใหทําได คิดเปน ทําเปน โดยสิ่งเหลานี้จําเปนตองใชกระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณเปนทกัษะ
พื้นฐานทั้งส้ิน (ราชกิจจานุเบกษา, 2542) นอกจากนั้นยงัมีการกําหนดมาตราฐานของผูเรียนให
สอดคลองกับพระราชบัญญัติ คือ มาตรฐานที่ 4  ใหผูเรียนมีความสามารถวิเคราะห คิดสังเคราะห มี
วิจารณญาณ มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค คิดไตรตรองและมีวิสัยทัศน  
 
 และจากรายงานผลการประเมินสถานศึกษาผลการประเมินสถานศึกษา จํานวน 7,273 แหง 
ที่ผานการประเมินภายนอกจากสํานักงานรบัรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศกึษา  
(องคกรมหาชน) (2547) พบวา มาตรฐาน 4 ผูเรียนรอยละ 18.12 มีความสามารถในการคิดวิเคราะห  
คิดสังเคราะห มีวิจารณญาณ มีความคิดสรางสรรค คิดไตรตรอง และมีวิสัยทัศน เมื่อพิจารณารายตวั
บงชี้ พบวาความสามารถประเมินคาความนาเชื่อถือของขอมูล รูจักพิจารณาขอด-ีขอเสีย ความถูกผิด 
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ระบุสาเหตุ ผลการคนหาคําตอบ เลือกวิธี และปฏิญาณในการแกปญหาและตัดสินใจไดอยางสันติ
และมีความถูกตองเหมาะสม อยูในระดับต่ํามาก (18.74%) รองลงมาคือ ความสามารถในการ
จําแนกประเภทขอมูล เปรียบเทียบ และมคีวามคิดรวบยอด (26.24%) และมีความคดิริเร่ิม มีจิตนา
การสามารถคาดการณและกาํหนดเปาหมายได (36.74%) ซ่ึงเปนมาตรฐานและตวับงชีด้านผูเรียนที่
ควรเรงปรับปรุงและพัฒนา ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาดานการคิดวจิารณญาณจึง
นับเปนเรื่องสาํคัญที่ตองเรงปรับปรุงและพัฒนา  
 
 หากจะสืบสาวสาเหตุตอไปวา เหตุใดครูจึงไมไดสอนหรอืฝกผูเรียนใหรูจักคิด รูจัก
แกปญหา  ก็คงตอบไดวาเพราะครูเองก็ขาดความรูความเขาใจและการฝกฝนในเรื่องการคิด ดังนัน้
หากบุคคลทั้ง 3 กลุมคือ ครูของครู (คณาจารยสถาบันอุดมศึกษา) ตวัคร ูและนิสิตนกัศึกษาครูไม
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการสอน ก็ยากที่จะสอนใหผูเรียนเกิดการคิดได ดังนั้นการแสวงหาแนวคิด
และแนวทางในการชวยบุคคลทั้งสามกลุมสามารถปรับหลักสูตร และการสอนของตนใหเปนไป
ตามแนวทางทีก่ําหนดไวในพระราชบัญญัติการศึกษาจึงมีความจําเปนอยางยิ่ง (ทศินา แขมมณี และ
คณะ, 2549) 
 

 คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2540) กลาววา การคิดอยางมีวิจารณญาณเปน
กระบวนการทีท่ําใหที่ทําใหผูคิดสามารถตัดสินใจไดอยางสมเหตุสมผลและมีการทํางานอยางมี
ประสิทธิภาพ และสงผลใหผูคิดสามารถคิดกวาง คิดลึก คดิถูกทาง คิดชดัเจน คดิถูกตองอยางมี
เหตุผล การคิดอยางมีวิจารณญาณเปนทักษะสําคัญของการแกปญหา และการแกปญหาสวนใหญ
ตองใชการคิดอยางมีวิจารณญาณ ในการจดัการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนมีการคิดอยางมี
วิจารณญาณจะเกดิประโยชนตอผูเรียน ดงันี้  
  1. ชวยใหผูเรียนสามารถนําไปใชในการทํางานอยางมีหลักการและเหตผุลและได
งานที่มีประสิทธิภาพ  

 2. ชวยใหผูเรียนประเมินงานโดยใชเกณฑอยางสมเหตุสมผล  
  3. สงเสริมใหผูเรียนรูจักมกีารประเมินตนเองอยางสมเหตุสมผล และฝกการ 
ตัดสินใจ 

 4. ชวยใหผูเรียนรูเนื้อหาอยางมีความหมายและเปนประโยชน 
 5. ชวยใหผูเรียนฝกทักษะการใชเหตุผลในการแกปญหา 

  6. ชวยใหผูเรียนกําหนดเปาหมาย รวบรวมขอมูลเชิงประจักษ คนหาความรู ทฤษฎี 
หลักการ ตั้งขอสันนิษฐาน ตีความหมายและใหขอสรุป 
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 7. ชวยฝกใหผูเรียนประสบความสําเร็จในการใชภาษาสื่อความหมาย  
  8. ชวยใหผูเรียนคิดอยางชัดเจน คิดอยางถูกตอง คิดอยางแจมแจง คิดอยางกวาง 
และ คิดอยางลุมลึก ตลอดจนคิดอยางสมเหตุสมผล  
  9.ชวยใหผูเรียนเปนผูมีปญญา มีความรับผิดชอบ ความมีระเบียบวินยั ความเมตตา
  10. ชวยใหผูเรยีนอานเขยีนพดูฟงไดดี  
  11. ชวยใหผูเรยีนพัฒนาความสามารถในการเรียนรูตลอดชีวิตอยางตอเนื่องใน
สถานการณทีโ่ลกมีการเปลี่ยนแปงสูยุคสารสนเทศ 
  
 เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ (2539) ไดสรุปรูปแบบการสอนการพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ ซ่ึงรูปแบบการฝกการสืบสอบ ก็เปนรูปแบบหนึ่งที่สําคัญที่สามารถพัฒนาการคิดอยาง
มีวิจารณญาณ สอดคลองกับ ทิศนา แขมมณี และคณะ (2549) ไดนําเสนอรูปแบบเสริมสรางทักษะ
การคิดขั้นสูงของนิสิตนักศึกษาครูระดับปรญิญาตรี สําหรับหลักสูตรครุศาสตร ซ่ึงทักษะ
กระบวนการคดิอยางมีวจิารณญาณกเ็ปนหนึ่งในทกัษะการคิดขั้นสูง และยังไดกลาวถึงรูปแบบการ
สอนแบบสืบสอบวาเปนรูปแบบการสอนที่เนนการคิด นอกจากนี้จากการทดลองจัดกิจกรรมการ
เรียนรูตามแนวทางการเรียนการสอนกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเปนกลุม นักศึกษามี
ความคิดเหน็เกี่ยวกับการเรยีนการสอนตามรูปแบบนี้วาการเรียนการสอนแบบนี้ทําใหนักศกึษาตอง
ใชความคิดมากขึ้น 
 
 นอกจากนี้ Ken Blanchard (1996 อางถึงใน คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2544) ได
สรุปขอเสนอแนะเชิงนโยบาย ในการปฏิรูปการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญในระดบัอุดมศึกษาไว
ดังนี้ ประการแรก การจดัการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญจําเปนตองปรับเปลี่ยนบทบาท
ของคณาจารยจากผูสอนมาเปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียนรู มุงเนนคําถามที่วา เรียนอยางไร 
(Learn how to learn) ใหความสนใจในวิธีตางๆ ในการสืบเสาะหาความรู ซ่ึงกระบวนการสืบสอบก็
เปนหนึ่งในวิธีการสืบเสาะหาความรูดวยตนเองได 
 
 การสืบสอบ (Inquiry) เปนการเรียนการสอนที่เนนใหผูเรียนคนหาคําตอบดวยตนเอง ดวย
วิธีการที่เปนขัน้เปนตอน ตั้งแตการเสนอปญหา ตั้งสมมุติฐาน รวบรวมขอมูล ทดลอง วิเคราะหและ
สรุปผล การเรียนแบบสืบสอบจึงมีเปาหมายเพื่อใหผูเรียนเปนคนที่คิดวิเคราะหและตัดสินคุณคา
ของสิ่งตางๆบนพื้นฐานของหลักเหตุผล เปนทักษะที่ประโยชนในชวีิตประจําวนัได (Suchman 
(1962 อางถึงใน กมลทิพย ตอติด, 2544); Tisher and others (1972 อางถึงใน พรพรรณ  
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พึ่งประยูรพงศ, 2547); Good (1973); Clark (1973); ประมวลศัพทบัญญัติวิชาการศึกษาของกรม
วิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2520 อางถึงใน แรมสมร อยูสถาพร, 2538); วีรยุทธ วิเชียรโชติ, 
2521; กมลทิพย  ตอติด, 2544; พรพรรณ พึง่ประยูรพงศ, 2547)  
 

วิธีการสอนแบบสืบสอบนี้ตั้งอยูบนพืน้ฐานของแนวคดิแบบ Constructivism (พิมพันธ  
เตชะคุปต, 2544) ซ่ึงเปนกระบวนการเรียนรูที่ผูสอนจัดสถานการณใหผูเรียนสรางองคความรูใหม
ดวยตนเอง โดยใหผูเรยีนไดศึกษา คิด คนควา ทดลอง ระดมสมอง ศึกษาความรูจากใบความรู ส่ือ 
หรือแหลงเรียนรูตางๆ ซ่ึงจะมีการเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูเดิมที่ผูเรียนมีอยูแลว โดยผูสอน
จะเปนผูชวยเหลือ (สุวิทย มลูคํา และอรทัย มูลคํา, 2545) โดยแบงออกเปน  
  1. ขั้นเสนอปญหา ใหผูเรียนเกิดความคิด เกิดปญหา โดยยกปญหาหรอืตั้งคําถาม
ใหนักเรียนวิเคราะหวิจารณ สรุปความจากการซักถามเพื่อใหเกิดความสงสัยอันจะนําไปสูการหา
คําตอบจากการแสวงหาขอมูลอยางมีระบบตอไป 
  2. ขั้นตั้งสมมติฐาน เปนการกําหนดแนวทางใหนักเรียนแสวงหาขอมูลไดอยาง
ถูกตอง โดยการพิจารณาเรื่องราวที่เกีย่วกับปญหาที่นักเรยีนไดวิเคราะหในขั้นที ่1แลวสรุปคําตอบที่
คาดวานาจะเปนไปได ซ่ึงจะตองหาหลักฐานมาพิสูจนหรือทดสอบ ในขั้นนี้นักเรียนมีโอกาสฝกการ
ตั้งทฤษฎีการคิดแบบมีเหตผุลการฝกวเิคราะหจากผลไปหาเหต ุหรือจากปญหาไปหาสาเหต ุ
  3. ขั้นเก็บรวบรวมขอมูล เกบ็รวบรวมขอมูลจากสื่อและแหลงขอมูลตางๆ รวมถึง
การระดมความคิดในกลุมเพือ่ใหไดซ่ึงขอมูลที่นํามาพิสูจนสมมุติฐาน 
  4. ขั้นวิเคราะหขอมูล และทดสอบสมมุติฐาน ผูเรียนนําขอมูลมาวิเคราะห อภิปราย 
หรือทดลองเพือ่พิจารณาความถูกตองของขอมูลที่จะนํามาใชเปนประโยชนในการพิสูจนสมมติฐาน  
  5. ขั้นสรุปและอภิปรายผล เปนขั้นที่ผูเรียนสรุปคําตอบของประเด็นปญหาที่ได
จากกระบวนการสืบสอบโดยอธิบายเปนกฏเกณฑ ทฤษฏี หรือหลักการตางๆ จากนัน้จึงอภิปรายผล 
(Romey (1968 อางถึงใน กมลทิพย ตอติด, 2544); Byron G.Massailas & Benjamin Cox (1966  
อางถึงใน พรพรรณ พึ่งประยูรพงศ, 2547); Martin and others (1988 อางถึงใน กมลทพิย ตอติด, 
2544); Jacobson and others (1989 อางถึงใน พรพรรณ พึง่ประยูรพงศ, 2547); Joyce and Weil, 
2000; ลัดดา ศุขปรีดี, 2522; สุวัฒน นิยมคา,2531; วีรยุทธ วิเชียรโชติ, 2538; กมลทิพย ตอติด, 2544; 
พรพรรณ พึ่งประยูรพงศ, 2547) 
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 ทองจันทร หงสลดารมภ (อางถึงใน สุวิมล วองวาณิช, 2536) ไดกลาวถึงจุดมุงหมายของ
การศึกษาระดบัอุดมศึกษาและวิธีการเรียนการสอนแบบสืบสอบ พอสรุปประเด็นสําคัญไดดังนี ้
 การศึกษาในระดับอุดมศกึษานอกจากศึกษาเนื้อหาความรูวิชาใหเพียงพอที่จะนําไป
ประกอบอาชพีไดแลวยังตองคํานึงถึงการสรางคุณสมบัติผูนําใหในตวัเองของบัณฑติอีกดวย 
คุณสมบัติของผูนําที่ดีมีหลายประการ ยกตวัอยางเชน ทักษะในการคิดวเิคราะห วิจารณ รวมถึง
ความสามารถในการวิจัยเพือ่สืบคนหาปจจัยตนเหตุของปญหา, ทักษะในการแกปญหา, มีความรู
ความเขาใจในเรื่องโลกและสังคมรวมสมัย ซ่ึงการเรียนการสอนที่จะทําใหนิสิตเกิดทักษะและ
ความสามารถดังกลาวขางตน ตองเปนการเรียนการสอนที่ทําใหนิสิต คดิ คน แกปญหาเปน คิดเชิง
วิเคราะหวิจารณจนตดิเปนนสัิย วิธีดังกลาวพอสรุปไดดังนี้ 

 1. การเรียนรูแบบสืบสอบ (inquiry method) 
 2. การเรียนรูทีย่ึดนิสิตเปนศนูยกลาง (student-centered learning) 
 3. การเรียนโดยใชกลุมยอย (small group tutorial) 
 

 ลักษณะสําคัญของการสืบสอบเปนกระบวนการที่ผูเรียนรูจักการแสวงหาคําตอบเพื่อ
อธิบายความเปนไปของสิ่งตาง ๆ อยางมีระบบระเบยีบ มีหลักเกณฑ มีลําดับขั้นตอน เร่ิมตนจาก
การเลือกสนใจกับปญหาบางอยางที่ทาทายใหแสวงหาคาํตอบ การรวบรวมขอมูล การตั้งสมมติฐาน
และการสรุปความอยางสมเหตุสมผล เพื่ออธิบายเหตุการณที่เปนปญหานั้น ๆ และทักษะการคิดที่ผู
เรียนจะไดฝกคือ การนําเนื้อหาความรูที่กําลังเรียน ไปเกี่ยวโยงกันอยางสมเหตุสมผล และการคิด
สรุปความ และนําขอสรุปที่ไดนั้นไปใชในการอธิบาย (Joyce and Weil, 2000) 
 

ดังนั้นจึงกลาวไดวา การเรียนการสอนแบบสืบสอบนั้นเปนกระบวนการที่มุงเนนใหผูเรียน
พัฒนาทักษะการคิดอยางมีวจิารณญาณ เปนวิธีการเรียนที่ฝกใหผูเรียนคนหาขอเท็จจริง หรือ
แกปญหาดวยวิธีการที่เปนขัน้เปนตอน ตั้งแตการเสนอปญหาหรือคนพบปญหา วิเคราะหถึงสาเหตุ
แลวตั้งสมมุตฐิาน รวบรวมขอมูล ตัดสินเลือก ตรวจสอบและสรุปผล การเรียนแบบสืบสอบจึงมี
เปาหมายเพื่อใหผูเรียนเปนคนที่คิดอยางมวีจิารณญาณและตัดสินคณุคาของสิ่งตางๆบนพื้นฐานของ
หลักเหตุผล เปนทักษะที่ใชประโยชนในชีวิตประจําวันได  

 
 ดวยขอจํากัดของการเรียนการสอนแบบสืบสอบในชั้นเรียนบางอยาง เชน ผดุงยศ ดวงมาลา
(2538 อางถึงใน ววิัฒน ผลประเสริฐ, 2549) กลาวถึงขอจาํกัดของการเรยีนการสอนแบบสืบสอบวา 
ขาดแหลงคนควาความรู นอกจากนี้ ภพ เลาหไพบูรณ (2534 อางถึงใน ววิัฒน ผลประเสริฐ, 2549) 
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กลาววา สถานการณที่ครูสรางอาจไมทําใหนักเรียนสนใจ จะทําใหนกัเรยีนเบื่อหนาย เนื้อหาวิชา
คอนขางยาก นักเรียนสวนใหญอาจไมสามารถศึกษาความรูไดดวยตนเอง และจากการทดลองใช
รูปแบบการเรยีนการสอนกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเปนกลุม ผูสอนไดเสนอความ
คิดเห็นวา ผูสอนควรกระตุนและชีแ้นะใหผูเรียนคนควา ตรวจสอบ แสวงหาความรูโดยใชวิธีการที่
หลากหลาย เชน การคนควาจากเอกสารตํารา ผูรู จากการทดลอง หรืออินเทอรเน็ต เปนตน (ทิศนา 
แขมมณี และคณะ, 2549) 
  
 จากปญหาที่ไดกลาวถึง ไดมีนักวจิัยหลายทานไดนําการเรียนการสอนแบบสืบสอบมาใช
รวมกับการเรยีนบนเว็บ ไดแก ววิัฒน ผลประเสริฐ (2549) ไดทดลองใชผลของการเรียนการสอน
แบบสืบสอบรวมกับการสืบคนบนเว็บที่มตีอความสามารถในการสืบคนขอมูล การใชแผนที่ดาว 
และมโนทัศนในวิชาดาราศาตรของนักเรียนโรงเรียนเตรยีมทหาร กลาวในการอภิปรายผลวา 
นักเรียนที่เรียนแบบสืบสอบโดยนําเว็บเขามามีสวนรวมในการเรยีนการสอนนั้นจะมอิีสระในการ
เรียนรู สามารถเลือกสืบคนขอมูลไดในสถานที่ที่สามารถเรียนรูไดในสภาพแวดลอมที่ตนเองพึง
พอใจ และสามารถสืบคนไดทุกวนัเวลา การติดตอส่ือสารบนเว็บยังทําไดหลายทาง ทั้งการโตตอบ
ระหวางผูสอนกับผูเรียน ผูเรยีนกับผูเรียน และผูเรียนกับบุคคลอื่นที่เปนแหลงเรยีนรู อีกทั้งเว็บมี
การออกแบบใหมีสีสัน มีรูปภาพ และภาพเคลื่อนไหวประกอบ ซ่ึงชวยเพิ่มความนาสนใจ และทํา
ใหเกิดบรรยากาศที่สงเสริมการเรียนรู นอกจากนี้ จุลลดา จุลเสวก (2549) ไดศึกษาผลของการเรียน
การสอนแบบสืบสอบรวมกับการใชเว็บเควสตอความสามาถในการคิดวิเคราะห  พบวานักเรียนมี
ความสามารถในการคิดวิเคราะหหลังเรยีนสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญที่ระดับ .05 สอดคลอง
กับ วสันต อตศิัพท (2546) ไดนําเว็บเควสมาใชเปนสื่อในกิจกรรมการเรียนแบบสืบสอบ ซ่ึงมีสวน
ทําใหความสามาถในการคิดวิเคราะหกอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกนั และเนื่องจากการนํา
ระบบอินเตอรเน็ตมาใชในการเรียนการสอนสงผลตอทักษะทางสติปญญาที่หลากหลาย ไมวาจะ
เปนทักษะการใหเหตุผล ทักษะการแกปญหา การเรียนรู และทักษะการคิดสรางสรรค  
(Gregorie et al, 1996) และหากมีการออกแบบบทเรียนบนเว็บใหเหมาะสมแลว จะทาํใหผูเรียน
ไดรับทั้งทักษะพื้นฐานในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ เนื้อหาวิชา และทักษะการคดิขั้นสูง  
 
 สมปอง เพชรโรจน (2549) ไดนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็โดยใชการจดัการ
เรียนรูแบบสืบสอบ เพื่อการแกปญหาเชิงสรางสรรค เร่ืองภาวะมลพิษทางอากาศสําหรับนิสิต
ปริญญาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พบวาคะแนนการแกปญหาเชิงสรางสรรคหลังเรียนสูง
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กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคญัที่ระดับ .05 และผลจากการศึกษาความคดิเห็นของนิสิตที่เรียนตาม
รูปแบบนี้พบวา มีความพอใจตอส่ือเว็บการเรียนการสอน มีความเหมาะสมในระดับมาก 
 
 Heater (2006) ไดเสนอวาการนําเทคโนโลยีอินเตอรเนต็มาใชกับการเรยีนรูแบบสืบสอบ 
ซ่ึงมีผลทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มขึ้น การคิดอยางมีวิจารณญาณสูงขึ้น เกดิการควบคุมการ
เรียนรูดวยตนเองของผูเรียน 
 
 ในปจจุบนัเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตอยางหนึ่งที่เขามามีบทบาทในการเรียนการสอนไดแก 
การเรียนการสอนบนเว็บ(Web-Based Instruction) เปนการเรียนการสอนที่อาศัยโปรแกรมสื่อหลาย
มิติ หรือไฮเปอรมีเดีย (hypermedia) ชวยในการสอน โดยมีการใชประโยชนจากคณุลักษณะและ
ทรัพยากรของอินเตอรเน็ตและเวิลดไวดเวบ็ มาสรางใหเกิดการเรยีนรูอยางมีความหมายโดย
สงเสริมและสนับสนุนการเรยีนรูในทกุทาง (Khan, 1997) ยิ่งในสังคมสารสนเทศในปจจุบันเปน
ปจจัยสําคัญทีท่ําใหการศกึษาเปดกวางขึ้นเปนการสรางโอกาสการเรียนรูดวยตนเองตลอดชีวิต
ใหแกผูเรียนดวยการเชื่อมตอถึงกันของระบบการสื่อสารซึ่งจะชวยลดชองวางระหวางผูเรียนและ
ผูสอน และระหวางผูเรียนกบัผูเรียนไดมากยิ่งขึ้น การนาํเทคโนโลยีบนเครือขายอินเทอรเน็ตมาใช
จึงเปนการปฏรูิปการออกแบบการเรียนการสอนที่สรางโอกาสใหมใหกับวงการศกึษา (Liaw, 2004) 
การเรียนการสอนบนเว็บมีลักษณะเดนอยูหลายประการที่รวมเอาคุณลักษณะเดนของสื่อตางๆมา
รวมกันในเว็บไซต ไดแก โทรทัศน วีดิทัศน สไลด คอมพิวเตอร ผูสอนเพยีงแตเตรยีมการสอนและ
นํามาจัดกิจกรรมในเว็บก็สามารถสอนผูเรียนได (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2542) การเรียนการสอน
บนเว็บเปนการประยุกตใชยทุธวิธีการสอนแบบพุทธิพสัิย (Cognitive learning) ภายใตส่ิงแวดลอม
การเรียนแบบ Constructivism ซ่ึงเปนการเรียนการสอนในลักษณะที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ และการ
เรียนการสอนที่มุงเนนกระบวนการเรยีนรูที่ตอเติมจากเดมิที่มีมากอนของผูเรียนซ่ึงแตกตางกัน และ
การเรียนแบบรวมกัน (Collaborative Learning) ซ่ึงมีลักษณะการเรียนโดยใชกิจกรรมที่ผูเรียน
จํานวน 2 คนขึ้นไปรวมมือกนัสรรหาความหมาย คนควาและพัฒนาทกัษะการเรยีนรวมกัน 
กลาวคือ การเรียนการสอนบนเวิลดไลดเว็บ อาศัยรูปแบบการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
และการเรียนดวยการมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน (ใจทิพย ณ สงขลา, 2542)  
 
 ขอไดเปรียบอกีประการหนึ่งของกิจกรรมบนเครือขายอินเทอรเน็ตก็คือผลกระทบของ
กิจกรรมตอทกัษะการคิดอยางมีระบบขั้นสูง(High-order thinking skills) การคิดเชิงวิเคราะห 
(Critical thinking) (Bank Street College of Education,2536 อางถึงใน ววิัฒน ผลประเสริฐ, 2549) 
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ซ่ึงสอดคลองกับ Zhao (1998) ไดพบวาการเรียนบนเว็บสนับสนุนใหผูเรียนคนควาหาความรูดวย
ตัวเองมากยิ่งขึน้ (Passive Learning to Action Learning) ซ่ึงสงผลใหเกิดการคิดอยางมีระบบขั้นสูง
(High-order thinking skills) และการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Critical thinking) เนื่องจากตองมีการ
แยกแยะขอมูลอยูตลอดเวลาและสามารถทําใหผูเรียนสรางสรรคความรูขึ้นใหมตามหลักการ 
Constructivist  
 
 อีกทั้งดวยความกาวหนาของวิทยาการและเทคโนโลยีสารสนเทศในปจจบุันโดยเฉพาะ
อยางยิ่งอินเทอรเน็ต ที่ไดเขามามีอิทธิพลอยางมากในชวีิตประจําวันของคนทั่วไปในหลายๆ ดาน 
ซ่ึงชวยทําใหเกิดการสื่อสารและเชื่อมตอกนัทั่วทุกมุมโลกเกิดการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารกันได
อยางสะดวกรวดเรว็ และสําหรับในดานการศึกษานั้นเทคโนโลยีสารสนเทศจะชวยนกัการศึกษาได
เปนอยางมากในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงกระบวนการเรยีนการสอน ชวยในการตดิตอส่ือสาร
ระหวางผูเรียนดวยกันเองและผูเรียนกับผูสอนรวมถึงความสามารถในการใหผูเรียนสามารถสืบคน
ขอมูลไดดวยตนเองโดยตรงจากแหลงความรูทั่วโลกไดอยางงายไดและรวดเร็ว (กิดานันท มลิทอง, 
2543) ซ่ึงสามารถนําประโยชนจากอินเทอรเน็ตมาชวยในการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบได 
 
 และเมื่อผนวกการเรียนการสอนแบบสืบสอบซึ่งตองมีการคนหาคําตอบ การอภิปราย การ
ระดมความคดิ กับการเรียนการสอนบนเว็บเขาดวยกันก็ตองอาศัยทรัพยากรบนเว็บซึ่งไดแก Search, 
webboard, chatroom หรือแมกระทั่ง E-mail, Icq, Irc ก็สามารถทําใหผูเรียนสามารถแลกเปลี่ยน
ความคิดเหน็ อภิปรายในประเด็นที่เปนขอสงสัยเพื่อหาทางออกหรือหาคําตอบ ซ่ึงก็ถือวาเปนการ
ทําใหเกิดการคิดอยางมีวิจารณญาณ (พิชัย ทองดีเลิศ, 2547) ซ่ึงสอดคลองกับ McLoughin (1999 
อางถึงใน วิโรจน วโรดมปราโมทย, 2547) ไดสรุปผลการวิจัยไววา เดก็ที่มีความสามารถพิเศษที่
เรียนโดยใชการสื่อสารดวยการสนทนาผานเว็บจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือใน
การทํางานกลุมสูงขึ้น มีทักษะการคิดดีขึน้และมีทกัษะการคิดขั้นสูงมากขึ้น 
 
 นอกจากนี้ยังพบวาผูเรียนทีเ่รียนดวยวิธีการอภิปรายโดยการประชุมทางคอมพิวเตอรจะมี
ความมั่นในในการเรียนสูงกวาผูเรียนในชั้นเรียนปกติ (Roberts, 1990 อางถึงใน Romiszowki and 
Mason, 1994 อางถึงใน สันทัด ทองรินทร, 2542) ผูเรียนมีความชอบในการเรียนและมีทัศนคติตอ
การใชคอมพิวเตอรเพื่อการอภิปรายในทางบวก มแีรงจูงใจภายในทีจ่ะใชและเกดิทักษะการคิด 
(Althus, 1997; Soriano, 1994 อางถึงใน สันทัด ทองรินทร, 2542) 
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 จากกระบวนการเรียนการสอนบนเว็บดวยวธีิการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณตามที่กลาวขางตนนั้น เปนวิธีการที่มุงเนนใหผูเรียนเกิดทกัษะกระบวนการคิดอยางมี
วิจารณญาณ ในขั้นตอนกระบวนการคิดนัน้ตองมีขั้นการใชเหตุผลเชิงอนุมาน กลาวคือ 
ความสามารถในการนําหลักการใหญไปแตกเปนหลักการยอย ๆได โดยใชเหตุผลหลักการทาง
ตรรกศาสตร  สามารถสรุปผลที่ตามมาของขอสรุป นั้นได และขั้นตอนการใชเหตุผลเชิงอุปมาน 
กลาวคือ ความสามารถในการหาเหตุผลเพือ่หาขอสรุปได โดยมีการยกตัวอยาง รายละเอียดยอย ๆ 
ของเนื้อหาที่ครอบคลุมและเพียงพอ สามารถสรุปเหตุการณทั่วไป และลงความเห็นจากขอสรุปนั้น
ได ซ่ึงกระบวนการคิดที่กลาวถึงนั้นอาจจะสงผลตอผูเรียนที่มีแบบการคิดแตกตางกัน และจาก
การศึกษาความแตกตางระหวางบุคคลเรื่องแบบการคิดทําใหเกิดคําถามในการออกแบบการเรียน
การสอนบนเวบ็โดยใชการเรียนรูแบบสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมวีิจารณญาณวาผูเรียนที่มี
แบบการคิดตางกันนั้นเมื่อเรียนดวยวิธีการเรียนการสอนที่เนนการคิดอยางมีวจิารณญาณแลว 
ผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกนัจะสามารถพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณแตกตางกนัหรือไม 
อยางไร 
  
 ลักษณะของผูเรียนแตละบุคคลตางก็มีแบบการคิดที่แตกตางกัน (Peterson, 1980 อางถึงใน  
ศิรินทรา บัวทราบัวประชุม, 2547) ในการจัดการเรียนการสอนใหบรรลุเปาหมายของวัตถุประสงค
ที่ไดกําหนดไวและเกิดประสิทธิภาพในการเรียนรูนั้น จะตองขจัดปญหาและอุปสรรคตางๆ ที่
อาจจะเกิดขึ้นในการเรยีนรูได ซ่ึงเปนสาเหตุหนึ่งที่ทําใหผูเรียนมีการรบัรูเนื้อหาสาระที่ไดจากการ
เรียนแตกตางกันตามแบบการคิดของตนเอง แบบการคดิ (Cognitive Styles) เปนลักษณะพืน้ฐาน
ของแตละบุคคลหรือเปนความแตกตางระหวางบุคคลในดานการรับรู การจํา การคิด ความเขาใจ 
การเก็บความจํา การถายทอด และการนําขอมูลขาวสารมาใชใหเกิดประโยชน รวมทั้งการแก
ปญหาดวยวิธีการหรือลักษณะนิสัยของจติไรสํานึกที่มตีอการตอบสนองตอสถานการณตางๆ ได
ทันทีโดยไมมีการวางแผน (Kogan, 1971;Ausburn & Ausburn, 1978) 
 
 จากการศึกษาพบวา ผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ เปนแบบการคิดที่เปนอิสระ
จากการลวงของภาพที่เปนพื้นไดมาก สามารถวิเคราะห จําแนกสิ่งเราไดดี (Witkin and others, 
1977) จะสามารถเรียนและจาํไดดีในการเรยีนรูเกีย่วกับการวิเคราะห จําแนกแยกแยะในทาง
คณิตศาสตร วทิยาศาสตร (Goodenough, 1976) สามารถเจาะเขาถึงเนื้อหาสวนยอยที่เปน
สวนประกอบของเนื้อหาสาระสวนรวม และเขาใจดวยวาสวนยอยนั้นเปนสวนทีย่อยตางหาก
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ออกมาจากสวนรวมทั้งหมดอยางไร และเปนผูที่สามารถนําระบบโครงสรางของการแกปญหาของ
ตนเองไปใชในการแกปญหาในสถานการณตางๆ ได (สมพร จารุนัฎ, 2540) 
 
 สวนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท เปนแบบการคิดของบุคคลที่มีลักษณะการคิด
วกวน สับสน อันเนื่องมาจากอิทธิพลการลวงของภาพทีเ่ปนพื้น จนขาดการพินจิพิเคราะหในสาระ
ที่ไดรับ บุคคลแบบนี้จึงมองสิ่งตางๆ ในภาพรวม (Witkin and others, 1977) จะรับรูส่ิงเราใน
ภาพรวม ส่ิงแวดลอมจะมีอิทธิพลตอการรับรูส่ิงเรา ซ่ึงจะเปนอุปสรรคตอการวิเคราะหเนื้อหา และ
มคีวามเชื่อตามคานิยมและบรรทัดฐานของสังคม (Saracho and Spodek, 1981) บุคคลประเภทฟลด 
ดิเพนเดนซ จะตองอาศัยการมองเห็นเนื้อหาสาระที่เปนสวนรวมทั้งหมดกอนเพื่อเปนแนวทาง
สําหรับทําความเขาใจเนื้อหาสวนยอยซ่ึงเปนสวนประกอบของสวนรวมทั้งหมด และจะไมสามารถ
แยกแยะเนื้อหาสาระไดโดยไมมีบริบทหรือสภาพแวดลอมที่เกี่ยวของเขามาชวย (สมพร จารุนัฎ, 
2540) 
 
 ซ่ึงจากลักษณะของแบบการคิดขางตนนั้นไดแสดงใหเห็นวาผูเรียนที่มแีบบการคิดตางกัน  
มีทักษะกระบวนการคิดตางกันซึ่งอาจทําใหเปนอุปสรรคในการเรียนที่เนนการพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ ดังนั้นทําใหเกิดประเด็นคําถามวาจะออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บอยางไรให
เหมาะสมกับความแตกตางระหวางบุคคลได  
 
 จากการที่แบบการคิดของมนษุยแสดงถึงลักษณะความแตกตางของบุคคลในเรื่องของการ 
รับรู การจํา รวมทั้งความเขาใจในเนื้อหาสาระที่ไดรับ ดังนั้นในวงการศึกษาจึงตองมีการศึกษาและ 
วิจัยเกีย่วกับแบบการคิดกับเทคโนโลยีการศึกษา เพื่อออกแบบระบบการเรียนการสอนและจดั
กิจกรรมการเรยีนใหสอดคลองกับแบบการคิดของผูเรียนที่มีความแตกตางกัน โดยเฉพาะในเรื่อง 
การออกแบบสื่อการสอนใหเหมาะกับเนือ้หาสาระที่จะสงเสริมใหเกดิการเรียนรู  
 
 นอกจากนี ้Canelos, Taylor and Gates (1980 อางถึงใน ณัฐกร สงคราม, 2543) ยังไดกลาว
ย้ําวาแบบการคิดมีอิทธิพลอยางมากตอตัวผูเรียนในการเรียนรูเนื้อหาจากสื่อตางๆ จึงมีความจําเปนที่
จะตองใหวิธีการแกผูเรียนแตละคนตางกนั ผูวางแผนจดัการเรียนการสอนจึงตองพจิารณาแบบการ
คิดของผูเรียนใหเขาใจเพื่อนาํมาจัดแผนและเตรียมโครงสรางเนื้อหาทีจ่ะนําเสนอแกผูเรียนใหตรง
กับแบบการคดิของผูเรียนแตละคน นอกจากนี้ Dillon และ Zhu (1997) ไดใหขอเสนอแนะวา นกัจดั
การศึกษาจําเปนตองทําความเขาใจลักษณะของผูเรียนกอนที่จะพัฒนาการเรียนการสอนบนเว็บ 
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เชนเดยีวกับ Relan และGillani (1997) ที่กลาววาการเรยีนการสอนบนเว็บที่มีคุณภาพนั้นจําเปน
จะตองรูวาผูเรียนมีลักษณะการเรียนอยางไร 
 
 ดวยเหตนุี้ผูวิจยัจึงตองการศกึษาผลของการเรียนการสอนบนเว็บดวยวธีิการสืบสอบเพื่อ
พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ สําหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรี ที่มีแบบการคดิแตกตางกัน  
อันจะเปนแนวทางที่มีประโยชนในการออกแบบการเรียนการสอนบนเวบ็ดวยวิธีการสบืสอบเพื่อ
พัฒนาการคดิอยางมีวิจารณญาณ ที่มีลักษณะเหมาะสมกับความแตกตางของผูเรียนแตละคน 
ตลอดจนเพื่อแกปญหาการขาดทักษะการคดิอยางมีวจิารณญาณของนกัศึกษาระดับปริญญาตรี และ
เปนเพิ่มพนูคณุภาพของบณัฑิตที่จบออกไปจากสถาบันได 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

1. เพื่อศึกษาผลของการเรียนการสอนบนเวบ็ดวยวิธีการสบืสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

2. เพื่อศึกษาผลของการเรียนการสอนบนเวบ็ดวยวิธีการสบืสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคดิแตกตางกัน 

3. เพื่อศึกษาพฤติกรรมการใชงานบทเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคดิ
อยางมีวิจารณญาณของนักศกึษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดแตกตางกัน  
 
สมมุติฐานการวิจัย 
 
 1. นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคดิตางกัน เมื่อเรียนดวยการเรียนการสอนบนเว็บ
ดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ มีคะแนนความสามารถทางการคิดอยางมี
วิจารณญาณหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2. นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคดิตางกัน เมื่อเรียนดวยการเรียนการสอนบนเว็บ
ดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ มีคะแนนความสามารถทางการคิดอยางมี
วิจารณญาณแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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คําถามการวิจัย 
 

1. นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคดิตางกัน เมื่อเรียนดวยการเรียนการสอนบนเว็บ
ดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ มีพฤติกรรมการใชงานบนเรยีนบนเว็บดวย
วิธีการสืบสอบตางกันหรือไม อยางไร 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
  
   
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภูมิท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวจิัย 
 
 
 
 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ 
Critical thinking Abilities 
(Russel, 1956; Dressel 
and Mayhew, 1957; 
Watson and Glaser, 1964; 
Ennis, 1985; Decoroli, 
1973; Wade, 1995; Beyer, 
1995; Forrett, 1997; เพ็ญ
พิศุทธิ์ เนคมานุรักษ, 
2536; มลิวัลย สมศกัดิ์, 
2540; ทิศนา แขมมณี, 
2540) 
 
1. การระบุประเด็นปญหา 
2. การรวบรวมขอมูล 
3. การพิจารณาความ
นาเชื่อถือของแหลงขอมูล 
4. การระบุลักษณะขอมูล 
5. การตั้งสมมตุิฐาน 
6. การลงขอสรุป 
7. การประเมินผล 

แบบการคิด 
(Witkin and 
others, 1977) 
 
1. แบบฟลด  
ดิเพนเดนท 
(FD) 
2. แบบฟลด  
อินดิเพนเดนท 
(FI) 

การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) 
-  หลักการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ (Richie Hoffman, 1997; 
Barbara Christe, 1998; Susan et al, 1996; ปทีป เมธาคุณวุฒิ, 2540;บุญเรือง 
เนียมหอม, 2540; พิชัย ทองดีเลิศ; 2547; ; พิมพรัฐ วงษดนตรี,2547) 
     ขั้นนํา 1.แสดงภาพรวมรายวิชา / บอกวัตถุประสงคการเรียน   
    ขั้นสอน 2.เนื้อหาบทเรียน 3.กิจกรรม / งานที่ไดรับมอบหมาย  
                  4.การประกาศขอมูลขาวสาร 5.มีแหลงความรูเพื่อใหผูเรียนสืบคน      
                  6.การใช e-mail/ กระดานขาว / กลุมสนทนา 7.ใหคําแนะนํา /  
                     ขอมูลปอนกลับและการตอบคําถาม   
    ขั้นสรุป 8.การประเมินผล / ทดสอบความรู 

การเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ (Inquiry Method) 
- ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ  

(Romey (1968 อางถึงใน กลมทิพย  ตอติด, 2544); Massailas & Cox (1966 
อางถึงใน พรพรรณ พึ่งประยูรพงศ, 2547); Martin and others (1988อางถึง
ใน กลมทิพย  ตอติด, 2544); Jacobson and others (1989 อางถึงใน 
พรพรรณ พึ่งประยูรพงศ, 2547); Joyce and Weil, 2000; ลัดดา ศุขปรีดี, 
2522; สุวัฒน นิยมคา, 2531; วีรยุทธ วิเชียรโชติ, 2538; กมลทิพย  ตอติด, 
2544; พรพรรณ พึ่งประยูรพงศ, 2547) 

 
 1) ขั้นเสนอปญหา   2) ขั้นตั้งสมมุติฐาน   3) ขั้นเก็บรวบรวมขอมูล 
 4) ขั้นวิเคราะหขอมูล และทดสอบสมมุติฐาน 
 5) ขั้นสรุปและอภปิรายผล 
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คําอธิบายกรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 1. แบบการคิด คือ ความแตกตางระหวางบุคคลในดานการรับรู การจํา การคิด ความเขาใจ 
การนําไปใช การแกปญหา ซ่ึงสงผลตอ บุคลิกภาพ พฤติกรรม และการเรียนรูในดานตางๆ ซ่ึง
จําแนกออกไดเปน 2 ประเภท ตามทฤษฎีของของ Witkin and others (1977) ดังนี ้

1.1 ฟลด ดิเพนเดนท (Field Dependent) เปนแบบการคดิของบุคคลที่รับรูเนื้อหา
สาระในลักษณะรวมๆ ไมสามารถจําแนกสวนยอยได แตอาศัยสภาพแวดลอมในการคิด 

1.2 ฟลด อินดิเพนเดนท (Field Independent) เปนแบบการคิดของบุคคลที่รับรู
เนื้อหาสาระโดยการวิเคราะหสวนตางๆ จําแนกสวนยอยไดด ี

 
 2. การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) หมายถึง การผสมผสานกันระหวาง
เทคโนโลยีบนเว็บในปจจุบนักับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ
ทางการเรียนรูและแกปญหาในเรื่องขอจํากดัทางดานสถานที่และเวลา โดยการสอนบนเว็บจะ
ประยุกตใชคณุสมบัติและทรัพยากรของเวลิดไวดเว็บ ในการจัดสภาพแวดลอม กิจกรรมการเรียน
การสอนที่สงเสริม และสนับสนุนการเรียนการสอน ซ่ึงการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผานเว็บนี้ อาจ
เปนบางสวนหรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได 
 หลักการออกแบบการเรียนการสอนบนเวบ็ประกอบดวย 
  ขั้นนํา  1. แสดงภาพรวมรายวิชา / บอกวัตถุประสงคการเรียน   
  ขั้นสอน  2. เนื้อหาบทเรียน 3.กิจกรรม / งานที่ไดรับมอบหมาย   
    4.การประกาศขอมูลขาวสาร 5.มีแหลงความรูเพื่อใหผูเรียน 
       สืบคน  6.การใช e-mail/กระดานขาว / กลุมสนทนา  
    7.ใหคําแนะนาํ / ขอมูลปอนกลับและการตอบคําถาม   
  ขั้นสรุป  8.การประเมินผล / ทดสอบความรู  
 (Richie Hoffman, 1997; Barbara Christe, 1998; Susan et al, 1996; ปทีป เมธาคุณวฒุิ, 
2540; บุญเรือง เนียมหอม, 2540; พิชัย ทองดีเลิศ,2547; พิมพรัฐ วงษดนตรี, 2547) 
 

3. การเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ (Inquiry Method) การเรียนการสอนที่เนนให
ผูเรียนคนหาคาํตอบดวยตนเอง ดวยวิธีการที่เปนขั้นเปนตอน ตั้งแตการเสนอปญหา ตั้งสมมุติฐาน 
รวบรวมขอมลู ทดลองวิเคราะหและสรุปผล การเรียนแบบสืบสอบจึงมีเปาหมายเพือ่ใหผูเรียนเปน
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คนที่คิดวิเคราะหและตัดสินคุณคาของสิ่งตางๆบนพื้นฐานของหลักเหตุผล เปนทักษะที่ประโยชน
ในชีวิตประจําวันได 
 ขั้นตอนการจดัการเรียนรูแบบสืบสอบ  
  1) ขั้นเสนอปญหา /2) ขั้นตัง้สมมุติฐาน /3) ขั้นเก็บรวบรวมขอมูล /4) ขั้นวิเคราะห
ขอมูล และทดสอบสมมุติฐาน /5) ขั้นสรุปและอภิปรายผล 

(Romey (1968 อางถึงใน กลมทิพย  ตอติด, 2544); Massailas & Cox (1966 อางถึงใน 
พรพรรณ พึ่งประยูรพงศ, 2547); Martin and others (1988อางถึงใน กลมทิพย  ตอติด, 2544); 
Jacobson and others (1989 อางถึงใน พรพรรณ พึ่งประยูรพงศ, 2547); Joyce and Weil, 2000;  
ลัดดา ศุขปรีดี, 2522; สุวัฒน นิยมคา, 2531; วีรยุทธ วิเชยีรโชติ, 2538; กมลทิพย  ตอตดิ, 2544;  
พรพรรณ พึ่งประยูรณ, 2547) 
 
 4. การคิดอยางมีวิจารณญาณ หมายถึง การคดิที่ตั้งอยูบนพืน้ฐานในการใชสติปญญาในการ
คิดพิจารณาไตรตรองอยางสุขุม รอบคอบมีความเกีย่วของกับการอางเหตุผล โดยที่ผูคดิจะตองใช
การคิดวิจารณญาณกอนทีจ่ะตัดสินใจเชื่อ หรือลงมือปฏิบัติตามการอางเหตุผลนั้น โดยประกอบไป
ดวยข้ันตอนดงันี้ 

1. การระบุประเด็นปญหา 
2. การรวบรวมขอมูล 
3. การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูล 
4. การระบุลักษณะขอมูล 
5. การตั้งสมมุติฐาน 
6. การลงขอสรุป 
7. การประเมนิผล 

 (Russel, 1956; Dressel and Mayhew, 1957; Watson and Glaser, 1964; Ennis, 1985; 
Decoroli, 1973; Wade, 1995; Beyer, 1995; Forrett, 1997; เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ, 2536; มลิวัลย 
สมศักดิ,์ 2540; ทิศนา แขมมณ,ี 2540) 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 
 1. ประชากรทีใ่ชในการวิจยั คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร/ศึกษาศาสตร  
ในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ 
 
 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัย คือ นักศกึษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยศิลปากร  
ที่ลงทะเบียนเรียนการถายภาพ 1 ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย
ศิลปากร  
 3.ตัวแปรที่ใชในการวิจัย ไดแก 

 3.1 ตัวแปรอสิระ (Independent Variable) ไดแก 
  3.1.1 การเรียนการสอนบนเวบ็ดวยวิธีการสบืสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยาง

มีวิจารณญาณ 
3.1.2 แบบการคิด มี 2 แบบคอื แบบฟลด ดิเพนเดนซ (Field Dependent) 

และแบบฟลด อินดิเพนเดนท (Field Independent) วัดโดยใชแบบทดสอบ กรุป เอมเบดเดด ฟกเก
อรเทสท (Group Embedded Figure Test: GEFT) ของ Witkin and others (1971) 

 3.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) ไดแก 
   คะแนนการคดิอยางมีวจิารณญาณ 
 
คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 
 
 1. การเรียนการสอนบนเว็บ หมายถงึ การผสมผสานกันระหวางเทคโนโลยีบนเว็บใน
ปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรูและ
แกปญหาในเรือ่งขอจํากัดทางดานสถานทีแ่ละเวลา โดยการสอนบนเวบ็จะประยุกตใชคุณสมบัติ
และทรัพยากรของเวิลดไวดเว็บ ในการจัดสภาพแวดลอม กิจกรรมการเรียนการสอนที่สงเสริม และ
สนับสนุนการเรียนการสอน ซ่ึงการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผานเว็บนี้ อาจเปนบางสวนหรือทั้งหมด
ของกระบวนการเรียนการสอนก็ได (Khan, 1997; Hannum (1998 อางถึงใน ณฐักร สงคราม,2543); 
Carl et al., 1998; ใจทิพย ณ สงขลา, 2542; วิชดา รัตนเพียร, 2542; กิดานันท มลิทอง, 2543) 
 
 2. การเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ หมายถึง การเรียนการสอนที่เนนใหผูเรียนคนหา
คําตอบดวยตนเอง ดวยวิธีการที่เปนขั้นเปนตอน ตั้งแตการเสนอปญหา ตั้งสมมุติฐาน รวบรวม
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ขอมูล ทดลอง วิเคราะหและสรุปผล การเรียนแบบสืบสอบจึงมีเปาหมายเพื่อใหผูเรียนเปนคนที่คิด
วิเคราะหและตัดสินคุณคาของสิ่งตางๆบนพื้นฐานของหลักเหตุผล เปนทักษะที่ประโยชนใน
ชีวิตประจําวันได (Suchman (1962 อางถึงใน กลมทิพย ตอติด, 2544); Sund amd Thowbride (1967 
อางถึงใน พรพรรณ พึ่งประยูรพงศ, 2547); Barry K. Beyer, 1971; Good, 1973; Clark, 1973; ลัดดา 
ศุขปรีดี, 2522; สุวัฒน นิยมคา, 2531; วีรยุทธ วิเชียรโชติ, 2538; กมลทิพย ตอติด, 2544; พรพรรณ 
พึ่งประยูรวงศ, 2547; จุลลดา จุลเสวก, 2549) 
  
 3. การเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ หมายถึง ลักษณะของการเรียนการสอนบน
เว็บที่ใชวิธีการสอน และการดําเนินกจิกรรม ดวยวิธีการการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ 
 
 4. การคิดอยางมีวิจารณญาณ หมายถึง การคดิที่ตั้งอยูบนพืน้ฐานในการใชสติปญญาในการ
คิดพิจารณาไตรตรองอยางสุขุม รอบคอบมีความเกีย่วของกับการอางเหตุผล โดยที่ผูคดิจะตองใช
การคิดวิจารณญาณกอนทีจ่ะตัดสินใจเชื่อ หรือลงมือปฏิบัติตามการอางเหตุผลนั้น (Dressel and 
Mayhew (1957 อางถึงใน สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาต,ิ 2540); Watson and Glaser 
(1964 อางถึงใน ยุวารินทร ธนกัญญา, 2546); Good, 1973; Norris, 1985; Ennis, 1989;กรมวิชาการ, 
2534; เพ็ญพิศทุธิ์ เนคมานุรักษ, 2537; อรพรรณ ลือบุญธวัชชัย, 2538; ทิศนา แขมมณ,ี 2544) 
 
 5. นักศึกษาระดับปริญญาตรี หมายถึง นักศกึษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร/
ศึกษาศาสตรในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐ 
 
 6. แบบการคิด หมายถึง ความแตกตางระหวางบุคคลในดานการรับรู การจํา การคิด ความ
เขาใจ การนําไปใช การแกปญหา ซ่ึงสงผลตอ บุคลิกภาพ พฤติกรรม และการเรียนรูในดานตางๆ 
ซ่ึงจําแนกออกไดเปน 2 ประเภท ตามทฤษฎีของ Witkin and others(1977) คือ 
  6.1 ฟลด ดิเพนเดนท (Field Dependent) เปนแบบการคดิของบุคคลที่รับรูเนื้อหา
สาระในลักษณะรวมๆ ไมมกีารจําแนกสวนแยกยอย แตอาศัยสภาพแวดลอมในการคดิ มีลักษณะ
การคิดวกวน และตองอาศัยการมองเห็นเนื้อหาสาระที่เปนสวนรวมทัง้หมดกอนเพือ่เปนแนวทาง
สําหรับทําความเขาใจเนื้อหาสวนยอย 
  ในการวิจัยคร้ังนี้ แบบการคดิแบบ ฟลด ดิเพนเดนท (Field Dependent) คือ
นักศึกษาที่ไดคะแนนจากการทําแบบทดสอบ กรุป เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสท (Group Embedded 
Figures Test) ของ Witkin and others (1971) ตั้งแต 0-6 คะแนน 
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6.2 ฟลด อินดิเพนเดนท (Field Independent) เปนแบบการคิดของบุคคลที่รับรู
เนื้อหาสาระโดยการวิเคราะหสวนตางๆ จําแนกสิ่งเราไดแยกยอยไดด ีสามารถเขาถึงเนื้อหาสวนย
อยที่เปนสวนประกอบของเนื้อหาสวนรวม และเขาใจดวยวาสวนยอยนั้นเปนสวนทีย่อยออกมา
จากสวนรวมทั้งหมดอยางไร 
  ในการวิจัยคร้ังนี้ แบบการคดิแบบ ฟลด อินดิเพนเดนท (Field Independent) คือ
นักศึกษาที่ไดคะแนนจากการทําแบบทดสอบ กรุป เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสท (Group Embedded 
Figures Test) ของ Witkin and others (1971) ตั้งแต 13-18 คะแนน  
  
 7. พฤติกรรมการใชงานบทเรยีนบนเว็บ หมายถึง พฤติกรรมที่สังเกตไดจากจํานวนครัง้ที่
ผูเรียนเขาไปใชงานบทเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ การตั้งคําถามในกระดานสนทนา การแสดง
ความคิดเหน็และตอบคําถาม และคะแนนทีสั่งเกตไดจากการอภิปรายในกระดานสนทนา 
 
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 
 1. เปนแนวทางในการออกแบบ และพัฒนาการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบ
สอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดที่ตางกัน 
 2. เปนแนวทางในการนําการเรียนการสอนบนเว็บดวยวธีิการสืบสอบไปใชเพื่อ
พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศกึษาระดับปริญญาตรี 
 3. เปนแนวทางในการนําการเรียนการสอนบนเว็บดวยวธีิการสืบสอบไปใชเพื่อให
เหมาะสมกับนักศึกษาระดบัปริญญาตรีที่มีแบบการคิดที่ตางกัน 
 4. เปนแนวทางในการศึกษาวิจัยเกีย่วกับการนําการเรียนการสอนบนเวบ็ดวยวิธีการ 
สืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณในระดับชั้นอื่นๆตอไป 
 5. เปนแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนบนเว็บที่ชวยพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 



บทท่ี 2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 งานวิจยัเร่ือง ผลของการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคดิตางกันนี้ ผูวจิัยไดศึกษาแนวคิด ทฤษฏี 
หลักการ ตลอดจนงานวิจยัทีเ่กี่ยวของตามลําดับดังนี้  
 
 ตอนที่ 1 การเรียนการสอนบนเว็บ 
  1. ความหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
  2. ลักษณะของโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 
  3. มิติเวลาในการปฏิสัมพันธทางการเรียนบนเว็บ 
  4. ปฏิสัมพันธทางการเรียนบนเว็บ 
  5. ประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บ 
  6. การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ    
  7. งานวิจยัที่เกีย่วของเกี่ยวกบัการเรียนการสอนบนเว็บ 
 
 ตอนที่ 2 การเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ 
  1. ความหมายของการเรียนการสอนดวยวธีิการสืบสอบ 

2. แนวคดิพื้นฐานของการเรยีนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ 
3. หลักการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ 
4. ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ 
5. งานวิจยัที่เกีย่วของเกี่ยวกบัการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ 

 
 ตอนที่ 3 การคิดอยางมีวจิารณญาณ 
  1. ความหมายของการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 2. ทฤษฏี/แนวคิดการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
 3. งานวิจยัที่เกีย่วของเกี่ยวกบัการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
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 ตอนที่ 4 แบบการคิด 
  1. ความหมายของแบบการคิด 
  2. แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซและแบบฟลด อินดิเพนเดนซ 
  3. ลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซและแบบฟลด  
อินดิเพนเดนซ 

4. วิธีที่ใชในการจําแนกแบบการคิด 
5. งานวิจยัที่เกีย่วของเกี่ยวกบัแบบการคิด 

 
ตอนที่ 1 การเรียนการสอนบนเว็บ 
 

1. ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บ  
 
ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บไดมีนักวิจยั และนักการศึกษาหลายทานไดให 

คํานิยาม และความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บไวดังนี ้
 
Seguin (1995 อางถึงใน ประภาศรี ศักดิ์ศรีชัยสกุล, 2544) พบวาการเรียนการสอนทาง

อินเทอรเน็ตประสบความสําเร็จตอนักเรยีนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในทุกระดบั ไดทํากิจกรรม
ออนไลนรวมกัน มีทักษะทางการคิด เกิดแรงจูงใจ มีความเขาใจเนื้อหาวิชามากขึ้น มทีักษะทาง
สังคมบุคลากรพัฒนาการสื่อสารดีขึ้น ผูสอนจะใชอินเทอรเน็ตในการเรียนรายบุคคลและแบบกลุม 
 

Colleen (1996 อางถึงใน ดิเรก ธีระภูธร, 2546) ไดใหคําจาํกัดความของโปรแกรมการเรียน
การสอนผานเว็บวา เปนสื่อใหม ซ่ึงรวมคุณประโยชนของไฮเปอรมีเดยีซ่ึงประกอบไปดวยขอความ 
เสียงวิดีโอภาพกราฟกและภาพเคลื่อนไหว เปนการสอนรายบุคคลโดยผานเครือขาย การออกแบบ
การสอนตองใชหลักทฤษฎีเพื่อการออกแบบเพื่อใหเกิดประโยชนทางการศึกษาแกผูเรียน 
 

Khan (1997 อางถึงใน ดิเรก ธีระภูธร, 2546) ไดใหคําจํากัดความของโปรแกรมการเรียน
การสอนผานเว็บวา เปนโปรแกรมไฮเปอรมีเดียที่ชวยในการสอน โดยการใชประโยชนจาก
คุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอรเน็ต (WWW) มาสรางใหเกดิการเรียนรูอยางมีความหมาย 
โดยสงเสริมและสนับสนุนการเรียนรู 
ในทุกทาง 
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 Driscoll (1997) ไดใหความหมายของการเรยีนการสอนผานเว็บวาเปนการใชทักษะหรอื
ความรูตาง ๆ ถายโยงไปสูทีใ่ดที่หนึ่งโดยการใชเวิลด ไวด เว็บ เปนชองทางในการเผยแพรความรู 

 Hannum (1998) กลาวถึงการเรียนการสอนผานเว็บวาเปนการจัดสภาพการเรียนการสอน
ผานระบบอินเทอรเน็ตหรืออินทราเน็ต บนพื้นฐานของหลักและวิธีการออกแบบการเรียนการสอน
อยางมีระบบ  

Carlson et al (1998) กลาววาการเรียนการสอนผานเว็บเปนภาพที่ชัดเจนของการผสมผสาน
ระหวางเทคโนโลยีในยุคปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) 
ซ่ึงกอใหเกิดโอกาสที่ชัดเจนในการนําการศึกษาไปสูที่ดอยโอกาส เปนการจัดหาเครื่องมือใหมๆ
สําหรับสงเสริมการเรียนรูและเพิ่มเครื่องมืออํานวยความสะดวกที่ชวยขจัดปญหา เร่ืองสถานที่และ
เวลา 

Camplese and Camplese (1998) ใหความหมายของการเรยีนการสอนผานเว็บวาเปนการ
จัดการเรียนการสอนทั้งกระบวนการหรือบางสวน โดยใชเวิลดไวดเวบ็ เปน ส่ือกลางในการ
ถายทอดความรูแลกเปลี่ยนขาวสารขอมูลระหวางกัน เนื่องจากเวิลดไวดเว็บมีความ สามารถในการ
ถายทอดขอมูลไดหลายประเภทไมวาจะเปน ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง จึงเหมาะ
แกการเปนสื่อกลาง ในการถายทอดเนื้อหาการเรียนการสอน 

ใจทิพย ณ สงขลา (2542) ไดใหความหมายการเรียนการสอนผานเว็บวาหมายถึง การผนวก 
คุณสมบัติไฮเปอรมีเดียเขากบัคุณสมบัติของเครือขายเวลิดไวดเว็บ เพือ่สรางสิ่งแวดลอมแหงการ
เรียนในมิติที่ไมมีขอบเขตจํากัดดวยระยะทางและเวลาที่แตกตางกันของผูเรียน (Learning without 
Boundary)  

วิชุดา รัตนเพียร (2542) กลาววาการเรียนการสอนผานเวบ็เปนการนําเสนอโปรแกรม
บทเรียนบนเวบ็เพจโดยนําเสนอผานบริการเวิลดไวดเวบ็ในเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงผูออกแบบและ
สรางโปรแกรมการสอนผานเว็บจะตองคาํนึงถึงความสามารถและบริการที่หลากหลายของ
อินเทอรเน็ต และนําคุณสมบตัิตางๆเหลานัน้มาใชเพื่อประโยชนในการเรียนการสอนใหมากที่สุด 

กิดานันท มลิทอง (2543) ใหความหมายวา การเรียนการสอนผานเว็บเปนการใชเว็บในการ
เรียนการสอน โดยอาจใชเว็บเพื่อนําเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมติิของวิชาทั้งหมดตาม
หลักสูตร หรือใชเพียงการเสนอขอมูลบางอยางเพื่อประกอบการสอนก็ได รวมทั้งใชประโยชนจาก
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คุณลักษณะตางๆของการสื่อสารที่มีอยูในระบบอินเทอรเน็ต เชน การเขียนโตตอบกนัทางไปรษณยี
อิเล็กทรอนิกสและการพดูคุยสดดวยขอความและเสียงมาใชประกอบดวยเพื่อใหเกดิประสิทธิภาพ
สูงสุด 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544) ใหความหมายวา การสอนบนเว็บ (Web-Based 
Instruction) เปนการผสมผสานกันระหวางเทคโนโลยีปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียน
การสอนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรูและแกปญหาในเรื่องขอจํากัดทางดานสถานที่และ
เวลา โดยการสอนบนเว็บจะประยกุตใชคณุสมบัติและทรัพยากรของเวลิด ไวด เว็บ ในการจัด
สภาพแวดลอมที่สงเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน ซ่ึงการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผานเว็บนี้
อาจเปนบางสวนหรือทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได  

จากนยิามและความคิดเหน็ของนักวิชาการและนักการศึกษา ทั้งในตางประเทศและภายใน 
ประเทศไทยดงัที่กลาวมาแลวนั้นสามารถสรุปความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บไดวา เปน
กระบวนการเรียนการสอนบนเครือขายเวลิดไวดเว็บ โดยใชความกาวหนาของเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรและสารสนเทศมาใชเปนเครื่องมือในสรางบทเรียนบนเว็บ โดยการออกแบบบทเรียน
นั้นคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ชวยสงเสริมพฒันาการ ใหเกดิการเรียนรู และชวยขจัด
อุปสรรคเรื่องความแตกตางของเวลาและสถานที่ 

 2. ลักษณะของโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 
 
 การใชโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บยังไมเปนทีเ่ขาใจถึงคุณลักษณะของการ
กําหนดวา ลักษณะใดจึงจะเปนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ ลักษณะของการเรียนการสอน
โดยการใชระบบอินเทอรเนต็ ถาแบงตามรูปแบบของเครื่องมือที่ใชบนอินเทอรเน็ต จะแบงเปน 2 
ลักษณะ คือ (Driscoll, 1997 อางถึงในวรางคณา หอมจนัทน, 2542) 
 1.  แบบที่เปนขอมูลอยางเดยีว (Text-Only) เปนลักษณะของการเรียนการสอนโดยอาศัย
อินเทอรเน็ต ซ่ึงมีขอจํากัดบางอยางในการเขาถึงขอมูล โดยมีลักษณะที่เปนขอความอยางเดยีว เชน 
  -  ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (Electronic Mail:E-Mail) 
  -  กระดานขาว (Bulletin Board) 
  -  หองสนทนา (Chat Room) 
  -  โปรแกรมดาวนโหลด (Software Downloading) 



 
23 

 ทั้งหมดนี้เปนเครื่องมือที่อยูภายในระบบอนิเทอรเน็ต ทีส่ามารถนํามาใชในการเรียนการ
สอนไดโดยทีไ่มตองใชความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอรมากนัก 
 2.  แบบที่เปนมัลติมีเดีย (Multimedia) เปนแบบที่สองของอินเทอรเนต็ที่สามารถนํามาใช
ในการเรยีนการสอนที่มีโครงสรางลักษณะเปนกราฟก การสืบคนโดยใชภาพในรูปแบบของเว็บ 
 
 Doherty (1998 อางถึงในวรางคณา หอมจนัทน, 2542) การเรียนการสอนบนเว็บจะตอง
อาศัยบทบาทของระบบอินเทอรเน็ตเปนสาํคัญ การใชอินเทอรเน็ตในลักษณะของโปรแกรมการ
เรียนการสอนบนเว็บ จะมวีธีิการใชใน 3 ลักษณะ 
 1. การนําเสนอ (Presentation) เปนไปในแบบเว็บไซตทีป่ระกอบไปดวยขอความ
ภาพกราฟกซึ่งสามารถนําเสนอไดอยางเหมาะสมในลักษณะของสื่อคือ 
  1.1  การนําเสนอแบบสื่อทางเดียว เชน เปนขอความ 
  1.2  การนําเสนอแบบสื่อคู เชน ขอความกบัภาพกราฟก บางครั้งจะอยูในรูปแบบ 
PDF ผูเรียนสามารถดาวนโหลดไฟลได (Jeanne, 1996 อางถึงในวรางคณา หอมจนัทน, 2542) 
  1.3  การนําเสนอแบบมัลติมเีดีย คือ ประกอบดวยขอความ ภาพกราฟก 
ภาพเคลื่อนไหว เสียงและภาพยนตรหรือวดิีโอ(แตความเร็วจะไมเร็วเทากับวิดีโอเทป) 
 2.  การสื่อสาร (Communication) การสื่อสารเปนสิ่งจําเปนที่จะตองใชในทุกวนัในชวีติ
ซ่ึงเปนลักษณะสําคัญของอินเทอรเน็ต โดยมีการสื่อสารบนอินเทอรเนต็หลายแบบ เชน  
  2.1  การสื่อสารทางเดียว โดยดูจากเวบ็เพจ 
  2.2  การสื่อสารสองทาง เชน การสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกสโตตอบกนั 
  2.3  การสื่อสารแบบหนึ่งแหลงไปหลายที่ เปนการสงขอความจากแหลงเดียว
แพรกระจายไปหลายแหลง เชน การอภิปรายจากคนเดยีวใหคนอื่นๆไดรับฟงดวย หรือการประชุม
ทางคอมพิวเตอร 
  2.4  การสื่อสารหลายแหลงไปสูหลายแหลง เชน การใชกระบวนการกลุมในการ
ส่ือสารบนเว็บ โดยมีคนใชหลายคนและมีคนรับหลายคนเชนกัน 
 3.  การทําใหเกิดความสัมพนัธ (Dynamic Interaction) เปนคุณลักษณะที่สําคัญของ
อินเทอรเน็ตและสําคัญที่สุด ซ่ึงมี 3 ลักษณะคือ 
  3.1  การสืบคน 
  3.2  การหาวิธีการเขาสูเว็บ 
  3.3  การตอบสนองของมนุษยในการใชเวบ็ 
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3. มิติเวลาในการปฏิสัมพนัธทางการเรียนบนเว็บ 
 

 การเรียนการสอนบนเว็บใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเครือขาย ใหโอกาสผูเรียนผูสอนที่จะ
สรางการปฏิสัมพันธการเรียนรูในมิติเวลาที่ผูเรียนออนไลนพรอมกัน และตางเวลากนั (Real time 
VS non real time) โดยใชเทคโนโลยีประยกุตเขากับวิธีการ ไดแก การเรียนในมติิประสานเวลา 
(synchronous mode of learning) และการเรียนในมติิตางเวลา (asynchronous mode of learning) 

1. การเรียนในมิติประสานเวลา (synchronous mode of learning) 
      การเรียนในมติิประสานเวลา เปนการจดักจิกรรมการเรียนที่กําหนดใหผูเรียน 

ผูสอนออนไลนพรอมกัน การเรียนดวยวิธีนี้ทําใหผูเรยีน ผูสอนส่ือสารโตตอบกลับไดในทนัที เปน
วิธีการที่เหมาะสมในการเรยีนที่ผูสอนตองการไดรับปฏิกิริยาตอบสนองจากผูเรียนในทันที หรือ
การอภิปรายทีต่องการการตดัสินใจหรือขอสรุป การเรียนแบบประสานเวลามักจะใชเครื่องมือหลัก
ดังตอไปนี้       

  1.1 การใชโปรแกรมการบรรยายอิเล็กทรอนิกส (e-lecture) ควบคูไปกับโปรแกรม
การสื่อสารแบบเวลาจริง (แชท การประชุมวีดิทัศนทางไกล) 

      1.2 การใชโปรแกรมสนทนา (chat) เปนโปรแกรมที่ทําใหผูเรียนนดัหมายเขาสู
ออนไลนในเวลาพรอมกัน การสื่อสารหลักใชขอความพมิพสงผานไปยังหนาจอคอมพิวเตอรของ
กลุมคูสนทนาอาจมีภาพกราฟกประกอบใหสมมติเปนบคุคลนั้นๆ (avatar) เพื่อสรางความรูสึกมี
สวนรวมและมีตัวตน ดังนั้นโปรแกรมในลกัษณะนีจ้ึงเปนประโยชนในการที่ผูเรียนผูสอนอยู
หางไกลกนักย็งัสามารถทําใหมีการสื่อสารทางการเรียนเกิดขึ้นได 

      1.3 การประชมุทางไกลดวยเว็บวดีิทัศน (web-(VDO)conference) นอกจากการ
ออกแบบสรางกิจกรรมการเรียน ที่ผูเรียนพบปะกนัในเวลานัดหมาย และส่ือสารดวยการพิมพอักษร
ในการสนทนาเปนหลัก อาจใชกลองวีดิทัศนประกอบเพือ่ทําใหสามารถเห็นคูสนทนาพรอมเสียง
ได จึงทําใหผูเรียนสามารถประชุมรวมกนั ดวยการใชกลองวีดิทัศนสงภาพ และเสียงผานเครือขาย
คอมพิวเตอร 

      1.4 กระดานอเิล็กทรอนิกส (White/electronic Board) กระดานอิเล็กทรอนิกสเปน
โปรแกรมที่แสดงภาพของสิ่งที่ผูสอนเขียนหรือวาดประกอบการบรรยาย ซ่ึงผูเรียนเองก็สามารถใช
สิทธิ์ในการใชกระดานเชนนี ้เชนเดยีวกับการใชกระดานดําในหองเรียน 

     1.5 การรวมใชโปรแกรม (share application) การรวมใชโปรแกรมเปนการใช 
หรือสาธิตโปรแกรมใหผูเรยีนไดศึกษาพรอมกันผานเครือขายซ่ึงความหมายรวมถึงการโอนถาย
ไฟล 
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 2. การเรียนในมิติตางเวลา (asynchronous mode of learning) 
  การเรียนในมติิตางเวลา เปนการใชเครื่องมือทางเทคโนโลยีเพื่อสรางการ

ปฏิสัมพันธทางการเรียนใหเกิดขึ้นบนเว็บ โดยผูเรียนไมจําเปนตองออนไลนพรอมกบัผูสอนหรือ
ผูเรียนอ่ืน ซ่ึงมักจะใชเครื่องมือหรือเทคโนโลยี ดังนี ้

  2.1 การใชไฮเปอรลิงคหรือการเชื่อมโยงดวยส่ือหลายมติิ การใชไฮเปอรมีเดีย
นับเปนหลักพืน้ฐานเบื้องตนของเว็บเพจ การเชื่อมโยงดวยไฮเปอรมีเดยีเปนการสรางโอกาสให
ผูเรียนสามารถเลือกศึกษาสวนที่ตนเองตองการ และการเชื่อมโยงนั้นยังอาจออกแบบใหเกิดการ
ปฏิสัมพันธในลักษณะตางๆเชน เมื่อผูเรียนคลิกในบางพืน้ที่โปรแกรมจะใหสารสนเทศ ในรูปแบบ
ส่ือตางๆหรือโตตอบกลับเพือ่ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูมีลักษณะคลายคลึงกับโปรแกรมบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน 

  2.2 การใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกส เปนวิธีการสื่อสารที่ผูเรียนผูสอนสามารถ
ส่ือสารกันไดตามเวลาที่สะดวก ทั้งอยางมโีครงสรางเปนทางการ และแบบไมมีโครงสรางเปน
ทางการ 

            1. การสื่อสารแบบมีโครงสราง การกําหนดการสื่อสารผานไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกสไวในแบบทดสอบหรือแบบฝกหัด ใหสงคําตอบผานไปรษณยีอิเล็กทรอนิกสถึง
ผูสอน เพื่อใหผูสอนโตตอบใหผลปอนกลับเปนรายบุคคล หรือกลุมแทนการใหคําตอบโดย
โปรแกรม 

            2. การสื่อสารแบบไมมีโครงสราง เปนการใหที่อยูในไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกสของผูสอนเพื่อเปดชองทางการสื่อสาร และแนะนําใหผูเรียนสามารถติดตอผูสอนเพื่อ
การปรึกษาหารือคําถามอื่นๆ ถามเหนือจากที่กําหนดในบทเรียน 

  2.3 การใชกระดานอภิปราย การใชกระดานอภิปรายในการจัดเสวนา (forum) เอื้อ
ใหเกิดการโอนถายแลกเปลีย่นความคดิ และความรวมมอื การใชกระดานเสวนาเปดโอกาสให
ผูเรียนไดมีเวลาในการศึกษาหาแหลงขอมลูเพิ่มเติม และทบทวนความคิดตามระยะเวลาเหมาะสม
ของตนกอนทีจ่ะทําการโตตอบประเด็นอภปิราย การใชกระดานเสวนาในการเรยีนแบบตางเวลานี้
ใหความยืดหยุนกับในการทบทวนประเดน็ของผูเรียนอ่ืนหรือผูสอนไมวาการสนทนาในประเด็น
นั้นจะตั้งไวนานเทาไรแลวกต็าม ตราบเทาที่ยังไมมีการปรับประเด็นนัน้ๆออกจากกระดาน การ
ส่ือสารประเภทนี้เหมาะกับรายวิชาที่มหีลายคาบ เนื่องจากเปนการกระตุนใหช้ันเรียนเกิดการ
ปฏิสัมพันธและรวมมือกนั ผูสอนตองกําหนดหวัขอการสนทนากระตุนใหผูเรียนโตตอบอภิปราย
อยางทั่วถึง และตอเนื่อง นอกจากการออกแบบกิจกรรมการสนทนาแลว การสรางรูปลักษณะของ
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กระดานเสวนาก็ยังชวยดึงดดูความสนใจ เชน การใชสัญลักษณแสดงอารมณ (emoticon) และการ
ใชรูปภาพประกอบทําใหการอภิปรายเปนไปอยางนาสนใจยิ่งขึ้น 

 
 4. ปฏิสัมพันธทางการเรียนบนเว็บ 
 

คุณลักษณะของการสื่อสารผานคอมพิวเตอร ที่มีส่ือในระบบหลายชนดิมีการสื่อสาร
ระหวางกันโดยใชคอมพวิเตอรเปนตัวกระทําหรือจัดการ ประกอบกับความกาวหนาทางเทคโนโลยี
ดานโทรคมนาคมและคอมพิวเตอร ทําใหระบบการสื่อสารผานคอมพิวเตอรมีประสิทธิภาพยิ่งขึน้
(Jonassen, 1992) ซ่ึงในการเรียนจะตองประกอบไปดวย 2 ฝายที่จะตองมีปฏิสัมพันธและการ
ตอบสนองซึ่งกันและกันและตางฝายตางมอิีทธิพลตอกัน เพื่อเปนการเพิ่มพูนหรือสงเสริมการ
เรียนรูใหเกดิประสิทธิภาพสูงสุด ดังนั้นการใชเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรูในปจจุบันจึงไดมีการ
นําเอารูปแบบการปฏิสัมพันธเขามาใชในการเรียนรูมากยิง่ขึ้น   
 
  4.1 ความสําคัญของปฏิสัมพันธทางการเรียน 

  Kruh and Murphy (1990 อางถึงใน บุญชู บุญลิขิตศิริ, 2548) กลาวถึง
ความสําคัญของการวางแผน และความเขาใจในกระบวนการมีปฏิสัมพันธทางการเรียนไววา 
คุณภาพของการเรียนการสอนทางไกลจะขึน้อยูกับปฏิสัมพันธทางการเรียนและการมสีวนรวมของ
ผูเรียน 
   Driscoll (2002 อางถึงใน บุญชู บุญลิขิตศิริ, 2548) ระบุความสําคัญของ
การมีปฏิสัมพันธที่เกิดขึ้น ในการเรียนบนเว็บดังนี ้

  1. ชวยใหผูเรียนสามารถที่จะควบคุมการเรยีนของตนเองได การควบคุม
การเรียนในทีน่ี้หมายถึง การที่ผูเรียนสามารถควบคุมเนื้อหาที่จะเรียน การควบคุมระยะเวลาในการ
เรียน และการควบคุมระดับความลึกซึ้งของเนื้อหาที่ตองการศึกษาหรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

  2. ชวยทําใหผูเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นไดอยางเทาเทียมกนั ซ่ึงทํา
ไดยากในการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรยีนปกต ิ

  3. การที่ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับผูสอน หรือกับกลุมผูเรียนดวยกนัเอง ชวย
ทําใหการจดัการเรียนการสอนนาสนใจมากยิ่งขึ้น และยงัเปนการสนับสนุนการเรียนการสอนที่เนน
ผูเรียนเปนสําคัญ 

  4. ชวยขยายมมุมองหรือทัศนะตอเนื้อหาบทเรียน องคประกอบหนึ่งของ
การเรียนการสอนบนเว็บ คือ การเปดโอกาสใหผูเรียนไดสืบคนขอมูลหรือเนื้อหาเพิ่มเติมจาก
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เว็บไซตหรือจากแหลงขอมลูอ่ืนๆ ทําใหการเรียนรูของผูเรียนมีมุมมองที่กวางขึ้น ดังนั้น หากผูเรียน
ไดมีโอกาสแลกเปลี่ยน หรือแสดงความคิดเห็น หรือประสบการณจะเปนการชวยขยายมุมมอง หรือ
ทรรศนะตอเนือ้หาบทเรียนของผูเรียนอีกดวย 
 
  4.2 รูปแบบของปฏิสัมพันธทางการเรียน 

  การปฏิสัมพันธบนเว็บตามแนวคิดของ (Moore, 1993) ภายใตสภาพการ
เรียนทางไกลหรือการเรียนบนเครือขายนัน้ ผูเรียนจะมกีารปฏิสัมพันธ (Interaction) อยู 3 ประการ 
ไดแก 
   1. ผูเรียนกับเนือ้หาวิชา (Learner-Content Interaction) เปนลักษณะของ
การศึกษาระบบหนึ่ง ซ่ึงการที่ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับเนือ้หาวิชาจะสงผลในการเปลี่ยนแปลงในตวั
ผูเรียน เชน ความเขาใจ มุมมองหรือความรูที่ไดรับ ผูเรียนอาจจะพูดกบัตัวเอง (talk to themselves) 
เกี่ยวกับขอมูลและแนวคิดทีไ่ดรับจากการดู การอานหรือจากการฟงจากรายการที่สอนที่กําหนด 
   2. ผูเรียนกับผูเรียน (Learner-Learner Interaction) ปฏิสัมพันธระหวาง
ผูเรียนกับผูเรียนเปนปฏิสัมพนัธระหวางผูเรียนคนหนึ่งไปยังผูเรียนอ่ืนๆ ซ่ึงอาจจะเปนคนเดยีวหรือ
เปนกลุมก็ได ทั้งในลักษณะกิจกรรมที่ครูกาํหนดหรือไมก็ตาม การมีปฏิสัมพันธในลักษณะผูเรียน
กับผูเรียนนีจ้ะชวยใหผูเรียนสามารถรวบรวมแนวคิด การทดสอบสมมติฐานและชวยย้ําความคิด
และเจตคติของผูเรียนได 

  3. ผูเรียนกับผูสอน (Learner-Instructor Interaction) ปฏิสัมพันธระหวาง
ผูเรียนกบัผูสอนหรือผูเชี่ยวชาญ ซ่ึงจะเปนผูที่เตรียมการวางแผนการสอนตางๆ และเราความสนใจ
ในสิ่งที่จะสอน ผูสอนจะนําเสนอเนื้อหาหรือขอมูลตางๆ ไปยังผูเรียนและคอยชวยเสนอและ
แนะนําผูเรียนตามความตองการของผูเรียนแตละคน 
  นอกจากนี้ยังมผูีเสนอรูปแบบปฏิสัมพันธทางการเรียนแบบอื่นๆอาทิเชน การ
ปฏิสัมพันธบนเว็บตามแนวคิดของ (Paulsen, 1997) ซ่ึงไดกลาวถึงรูปแบบการปฏิสัมพันธใน
ลักษณะของจาํนวนบุคคลทีม่ีปฏิสัมพันธ ไดแก ปฏิสัมพันธกับตวัเอง (one-alone) ปฏิสัมพันธกับ
อีกบุคคลหนึ่ง (one-to-one) และปฏิสัมพันธกับหลายคน (one-to-many) 
 

 ใจทิพย ณ สงขลา (2547) ไดสรุปลักษณะการเรียนการสอนผานเครือขายวา อาศัย
หลักการปฏิสัมพันธในการเรียนในลกัษณะ 2 ลักษณะ คือ 
   1. การปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับเนื้อหาสาระ (Learner-Content 
Interaction) โดยการปฏิสัมพันธทางการเรียนระหวางผูเรียนกับเนื้อหาสาระ หมายถึง กิจกรรมการ
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เรียนที่อยูในรปูของไฮเปอรมีเดีย ที่ผูสอนไดออกแบบไวอยางเปนระบบ การใชไฮเปอรมีเดีย
นําเสนอเนื้อหาสาระ และกจิกรรมการเรียน รวมทั้งการใหผลปอนกลับชวยใหความยดืหยุนกับ
ผูเรียน ที่จะศึกษาดวยตนเองตามเวลาที่ตนเองสะดวก เสมือนหนึ่งมีผูถายทอดเนื้อหา และกระตุน
ช้ีนําการเรียนรู 
   2. การปฏิสัมพันธทางการเรียนระหวางผูเรียนดวยกันและผูสอน (Learner 
to Learner VSInstructor Interaction) การปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกันและผูสอน เปนการ
เรียนรูที่เกดิจากการปฏิสัมพันธโตตอบ อภิปราย แลกเปลีย่นความคดิระหวางบุคคล ซ่ึงอาจจัดเปน
ความสัมพันธในสองระดับ ไดแก การปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียน และการปฏิสัมพันธ
ระหวางผูเรียนดวยกัน ซ่ึงมีลักษณะการปฏสัิมพันธรวมทั้งจุดมุงหมายทีจ่ะทําใหเกดิการปฏิสัมพันธ
ไดหลายวิธี ดังนี้ 
    2.1 ลักษณะการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกันและผูสอน 
สามารถที่จะเกิดขึ้นไดหลายรูปแบบ เชน แบบรายคู แบบกลุมศึกษา  
    2.2 เทคนิควิธีการของการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกันและ
ผูสอน การสรางการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกันและผูสอนมีเทคนิควิธีการเพือ่บรรลุ
จุดมุงหมายตางๆกัน ดังนี ้
     2.2.1 การปฏิสัมพันธเพื่อสรางความรู การปฏิสัมพันธ
เพื่อสรางความรูเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดรับประสบการณการเรียนรูที่ผูเรียนมีความ
กระตือรือรน ในกรณีเชนนีน้ักเรียนจะใชการปฏิสัมพันธในการสรางความรูใหมๆ ใหเกิดไดทั้งใน
รายคูและระดบักลุม วิธีการตางๆ ในการสรางความรู ไดแก การสอนนักเรียนใหพัฒนาทักษะการ
คิดอยางไตรตรอง (Critical thinking skill) โดยใชวิธีการ เชน การสอนแบบใชปญหาเปนหลัก 
(Problem-Based Learning) หรือกรณีศึกษา (case study) โดยผูสอนออกแบบใหมีการแสดง
ขอเสนอแนะ มีการสรางความรู (knowledge building) ดวยวิธีการเชน การอภิปรายโตตอบ การรวม
ประชุมหารือ 
     2.2.2 การปฏิสัมพันธในประสบการณเสมือนจริง การ
สรางประสบการณเสมือนนบัวาเปนพืน้ฐานหลักการของหองเรียนเสมือน เว็บเปดโอกาสให
ผูออกแบบสามารถจําลองสิ่งแวดลอมใหผูเรียนจากที่ตางๆ กันมาพบกนัได มีการปฏิสัมพันธ
โตตอบความคิดดวยการแกปญหาหรือรวมมือกันเมื่อเขามายังไซตนั้นในเวลาพรอมๆ กัน เชน 
โปรแกรม MOO (Multi Object Oriented) หรือการใชโปรแกรมภาษาเวอรมอล (VRML) สรางดวย
ภาพสามมิติและใหการรับรูภาพที่เปลี่ยนไปตามมุมมองการเคลื่อนที่ของผูเรียนในคอมพิวเตอร เพื่อ
จําลองใหเกดิมิติของความเสมือนจริงควบคูไปกับการใชเครื่องมือส่ือสารในเวลาจรงิ (chat) 
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     2.2.3 การปฏิสัมพันธทางสังคม หมายความถึงประเภท
ของการสื่อสารที่เกิดขึ้นไดหลายวิธี โดยอาศัยเครื่องมือการสื่อสารบนเครือขาย เพื่อใหเกิดการ
ปฏิสัมพันธและสรางความสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกนัและระหวางผูสอนกับผูเรียน การสราง
ความสัมพันธทางสังคมนับเปนความสําคญัพื้นฐานในการเรียนการสอนบนเว็บ ที่จะชวยลด
ความรูสึกโดดเดี่ยวและขาดการสนับสนุน เนื่องจากผูเรียนและผูสอนไมไดพบกนัจรงิ 
ความสัมพันธทางสังคมสามารถกอใหเกดิแรงจูงใจและความเกื้อกูลชวยเหลือในกลุม และจะชวย
ทําใหผูเรียนสามารถบรรลุวัตถุประสงคทางการเรียนไดด ีกิจกรรมทางสังคมดังนี้ สามารถ
สนับสนุนใหเกิดขึ้นไดดวยการสงขอความผานกระดานขาวเพื่อแนะนาํตนเองกับกลุมคนในชั้น
เรียน หรือการจัดใหผูเรียนไดเผยแพรเร่ืองราวของ 

 
5. ประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บ 

 
 ระบบอินเทอรเน็ตมีเวบ็ไซตในแบบตางๆหลายประเภท เว็บไซตทางการศึกษาก็เปนอีก
ประเภทหนึ่งที่มีอยูมากในระบบ ลักษณะของเว็บสําหรบัการเรียนการสอนตามแนวคิดของพารสัน
(Parson, 1997 อางถึงในวรางคณา หอมจนัทน, 2542) ไดแบงประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บ 
ออกเปน 3 ลักษณะคือ 
  1.  การเรียนการสอนบนเว็บแบบรายวิชาอยางเดยีว (Stand-Alone Courses) เปน
รายวิชาที่มีเครือ่งมือและแหลงที่เขาไปถึงและเขาหาไดโดยผานระบบอินเทอรเน็ตอยางมากที่สุด ถา
ไมมีการสื่อสารก็สามารถที่จะไปผานระบบคอมพิวเตอรส่ือสารได ลักษณะของการเรียนแบบนี้มี
ลักษณะเปนแบบวิทยาเขตมนีักศึกษาจํานวนมากที่เขามาใชจริงแตจะมกีารสงขอมูลจากรายวิชา
ทางไกล 
  2.  การเรียนการสอนบนเว็บแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses) 
เปนรายวิชาทีม่ีลักษณะเปนรูปธรรมที่มีการพบปะระหวางครูกับนักเรยีน และมีแหลงใหมากเชน 
การกําหนดงานที่ใหทําบนเว็บ การกําหนดใหอาน การสื่อสารผานระบบคอมพิวเตอร หรือการมี
เว็บที่สามารถชี้ตําแหนงของแหลงบนพืน้ทีข่องเว็บไซตโดยรวมกิจกรรมตางๆเอาไว 
  3.  การเรียนการสอนบนเว็บแบบศูนยการศึกษา (Web Pedagogical Resources) 
เปนชนิดของเว็บไซตที่มีวัตถุดิบ เครื่องมือ ซ่ึงสามารถรวบรวมรายวิชาขนาดใหญเขาไวดวยกัน 
หรือเปนแหลงสนับสนุนกิจกรรมทางการศึกษาซึ่งผูที่เขามาใชก็จะมีส่ือใหบริการหลายรูปแบบ เชน 
ขอความ ภาพ การสื่อสารระหวางบุคคล และการทําภาพเคลื่อนไหวตางๆ เปนตน 



 
30 

 โดยแบบทีห่นึง่และสองเปนแบบที่มีแนวคดิเปนรายวิชาโดยรวม ขณะทีแ่บบที่สามจะ
เปนในรูปแบบกิจกรรมหรอืประสบการณที่เปนสวนหนึ่งของรายวิชา 
 
                 Hannum (1998 อางถึงในปริยาภรณ ชูทัพ, 2546) ไดจดัประเภทของการเรยีนการสอน
บนเว็บเปน 4 ลักษณะคือ 
     1. รูปแบบการเผยแพร (Publishing) แบงยอยออกไดเปน 3 รูปแบบคือ 
   1.1 รูปแบบหองสมุด (Kibrary Model) เปนรูปแบบที่ใชประโยชนจาก
ความสามารถเขาถึงแหลงทรัพยากรอิเล็กทรอนิกสที่มีอยูหลากหลาย โดยการเชื่อมโยงไปยังแหลง
เสริมตางๆ เชน สารานุกรมออนไลน วารสารออนไลน หรือหนังสือออนไลน เปนรูปแบบที่นํา
ลักษณะทางกายภาพของหองสมุดที่มีทรัพยากรอยูมากมายมาประยุกตใช สวนประกอบของ
รูปแบบนี้ไดแก สารานุกรมออนไลน วารสารออนไลน หนังสือออนไลน สารบัญการอานออนไลน 
เว็บไซตหองสมุดตางๆ เว็บงานวิจยั รวมถึงรายชื่อเว็บที่มขีอมูลสัมพันธกับรายวิชาตางๆ 
   1.2 รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook Model) เปนรูปแบบที่ผูสอน
จัดเตรียมวัสดอุุปกรณในการเรียนในชัน้เรยีนปกตไิวแบบออนไลน ผูสอนสามารถเตรียมเนื้อหา
ออนไลนใหแก ผูเรียนเปนรูปแบบที่ตางจากรูปแบบหองสมุด คือ รูปแบบที่จะเตรยีมเนื้อหาสําหรับ
การเรียนการสอนโดยเฉพาะ ในขณะที่รูปแบบหองสมุดเปนลักษณะทีช่วยใหผูเรียนเขาถึงเนื้อหาที่
ตองการจากการเชื่อมโยงที่เตรียมไว สวนประกอบของรูปแบบหนังสือเรียนนี้ประกอบดวย บนัทกึ
ของหลักสูตรบันทึกเนื้อหารายวิชา ขอแนะนําในชั้นเรยีน สไลดนําเสนอเนื้อหา วิดโีอและภาพทีใ่ช
ในชั้นเรยีนและเอกสารที่เกีย่วของอื่นๆ เชน ประมวลรายวิชา ตารางสอบ งานที่มอบหมาย เปนตน 
   1.3 รูปแบบการสอนอยางมีปฏิสัมพันธ (Interactive Instruction Model) 
เปนรูปแบบทีจ่ัดใหผูเรียนไดรับประสบการณการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธกับเนือ้หาที่นําเสนอ
ใหโดยอาศัยคณุลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) มาประยุกตใชสวนประกอบของรูปแบบ 
ไดแก การสอนออนไลน การมีปฏิสัมพันธ การฝกปฏิบัติและการใหผลยอนกลับและสถานการณ
จําลอง 
  2. รูปแบบการสื่อสารผานคอมพิวเตอร (Computer-Mediated Communication 
Model) เปนรูปแบบที่จัดใหผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารกับผูเรียนดวยกันกับผูสอนและผูเชี่ยวชาญ
ไดโดยใชหลากหลายวิธีของการสื่อสาร องคประกอบของรูปแบบนี้ไดแก จดหมายอิเล็กทรอนิกส 
กลุมอภิปรายและการสนทนาออนไลน การประชุมผานคอมพิวเตอร 
     3. รูปแบบผสม (Hybrid Model) รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบนี้ เปนการ
รวมระหวางรปูแบบการเผยแพรและรูปแบบการสื่อสารเขาดวยกัน เชน เว็บไซตที่รวมหองสมุด
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และหนังสือเรียน เว็บไซตทีร่วมเอาบันทึกของหลักสูตร บันทึกเนื้อหารายวิชารวมกบักลุมอภิปราย 
และเว็บไซตทีร่วมรายชื่อของเว็บที่เปนแหลงเสริมความรูเขาไวกับความสามารถของจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส เปนตน 
  4. รูปแบบหองเรียนเสมือน (Virtual Classroom Model) เปนรูปแบบทีน่ําลักษณะ
เดนๆ ของรูปแบบตางๆ ที่กลาวมาขางตนมาใชรวมกนั หองเรียนเสมอืนเปนสภาพแวดลอมที่มี
ทรัพยากรออนไลนมาจัดเปนการเรียนการสอนแบบรวมมือ ระหวางผูเรียนดวยกันและระหวาง
ผูเรียนกับผูสอนระหวางชั้นเรียนกับสถาบันการศึกษาอืน่ หรือกับชุมชนอ่ืนที่ไมใช
สถาบันการศึกษาหองเรยีนเสมือนเปนสภาพแวดลอมในการเรียนการสอนผานระบบการสื่อสาร
ทางคอมพิวเตอร มีลักษณะการเรียนแบบรวมมือ เนนกระบวนการกลุมผานการติดตอส่ือสารทาง
เครือขายอินเทอรเน็ต องคประกอบของรูปแบบนี้ไดแก รายชื่อของเว็บไซตที่เกี่ยวของ ประมวล
รายวิชา   เนื้อหาในหลักสูตร กิจกรรมที่สงเสริมปฏิสัมพันธ ผลยอนกลับ คําแนะนาํรายวิชา ส่ือ
มัลติมีเดีย การเรียนแบบรวมมือ การสื่อสารระหวางกัน 

 
6. การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ    
 
Susan et al (1996 อางถึงในวรางคณา หอมจันทน, 2542) กลาวถึงลักษณะเฉพาะของการ

ออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บมีองคประกอบดังตอไปนี ้
  1.  ประมวลการสอนรายวิชาออนไลน(The Online Syllabus) ผูสอนจะจดัทํา

ประมวลการสอนรายวิชาออนไลน หวัขอรายวิชา (Topics) คําอธิบายรายวิชา จดุประสงคของวิชา
สามารถเปลี่ยนแปลงเนื้อหารายวิชาไดงาย และนักเรียนจะทราบรายละเอียดของเนื้อหาวิชาในทกุ
สัปดาหโดยจะมีขอความหลายมิติ (Hypertext) เพื่อเช่ือมโยงกับเว็บอืน่ที่เกีย่วของเพื่อใหเกิด
ประโยชนตอนักเรียน 

  2.  เนื้อหา เปนสวนทีย่ากทีสุ่ดในการออกแบบสามารถใสส่ือในหลายๆประเภท 
เชน ขอความ เสียง กราฟก ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ 

   3.  โฮมเพจสวนตัว โฮมเพจสวนตัวจะชวยใหผูเรียนเรียนรูซ่ึงกันและกนัและจะได
เรียนรูการออกแบบโฮมเพจดวย 

    4.  การปฏิสัมพันธ (Interactivity) การเพิ่มกลุมสนทนา (Chat Forum) หมายถึงการ
ที่บุคคลตั้งแต 2 คนขึ้นไปทีต่อโทรศัพทเขามายังศูนยรวมขาวในเวลาเดียวกัน สามารถที่จะสนทนา
กันไดโดยการพิมพขอความโตตอบกัน หรือ ระบบกระดานขาว (Bulletin Board) ซ่ึงเปนการ
ติดตอกันระหวางสมาชิกเพือ่ติดตอส่ือสารกันไดเพื่อแลกเปลี่ยนขาวสารความรู โดยศูนยบริการที่
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เปนคอมพิวเตอรแมขาย (Host Computer) จะมีคอมพวิเตอรที่เชื่อมตอกับโมเด็มถูกจัดใหตอบรับ
เก็บโทรศัพทโดยอัตโนมัติเพือ่เก็บขาวสารจากสมาชิกทีส่งเขามา และใหผูเรียนเขามาอานและ
แลกเปลี่ยนขาวสารและขอมลูตางๆได (กิดานันท มลิทอง, 2539) ในการเรียนการสอนบนเว็บหรือ
อาจจะใชอีเมลเพื่อฝกใหนักเรียนสามารถลงทะเบียนขอ E-Mail Address ของตนเองไดและรูจกั
ติดตอกันทางอีเมล ผูเรียนสามารถติดตอกับผูสอนและแหลงคนควาอ่ืนๆ 

    5.  งานที่ไดรับมอบหมาย ในโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บจะสามารถ
ส่ังงานที่ผูเรียนตองรับผิดชอบในแตละสัปดาห ผูเรียนสามารถสงการบานผานทางอีเมลได 

     6.  การประกาศขอมูลขาวสาร การประกาศขอมูลขาวสารจําเปนสําหรับนักเรียนที่
จะทราบขอมูลที่เปนประโยชน อาจจะใชขอความกระพริบเพื่อดึงดูดความสนใจเพื่อใหผูเรียนทราบ
วาขอมูลใหมๆ  

    7.  การวัดผล การฝกทําแบบฝกหัดซ้ําๆหรือการทดสอบจะใชเพื่อกระตุนให
นักเรียนสนใจในเนื้อหาวิชาที่เรียน ผลสอบอาจไมจําเปนตองเกีย่วกับเกรด วิธีวัดผลทําไดโดย
ออกแบบขอคําถามเปนแบบใหตอบแบบสัน้ (Short Answer) หรือขอสอบแบบปรนัย (Multiple 
Choice) เพื่อใหนักเรยีนเขาใจในเนื้อหาวิชาเพิ่มขึ้น 

    8.  การจัดการรายวิชา ใชโปรแกรมซอฟตแวรเพื่อเพิ่มหรือลดจํานวนผูเรียน ใช
รหัสประจําตัวผูเรียนหรือใชรหัสผานเนื้อหา การออกแบบเนื้อหาอาจจะเปนสวนทีย่ากโดยผูสอน
อาจจะถายโอนไฟลไปที่เวบ็ โดยอาจจะเพิ่มเสียง ภาพ หรือวีดิทัศนเพื่อดึงดูดใจผูเรียน 

 
Hoffman (1997 อางถึงใน ประภาศรี ศักดิศ์รีชัยสกุล, 2544) กลาวถึงการออกแบบ และ

สรางโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บเพือ่ใหเกดิการเรยีนรูที่ดีที่สุด อาศัยหลักกระบวนการสอน 
7 ขั้น ดังนี ้
  1. สรางแรงจูงใจใหผูเรียน (Motivating the Learner) การออกแบบควรเราความ
สนใจโดยใชภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว และ/หรือเสียงประกอบเพื่อกระตุนผูเรียนใหอยากรู ควร
ใชกราฟกขนาดใหญไมซับซอน การเชื่อมโยงไปยังเว็บอืน่ตองนาสนใจ และเกี่ยวของกับเนื้อหา 
  2. บอกวัตถุประสงคของการเรียน (Identifying what is to be Learned) เพื่อเปน
การบอกใหผูเรียนรูลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเนื้อหา และเปนการบอกถึงเคาโครงของเนื้อหา 
ซ่ึงจะเปนผลใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพขึ้น อาจจะบอกเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม หรือ
วัตถุประสงคทั่วไปโดยใชคาํส้ันๆหลีกเลี่ยงคําที่ไมรูจัก ใชกราฟกงายๆ ควรออกแบบในการ
เชื่อมโยงไปยงัเว็บภายนอก อาจทําใหผูเรียนลืมวัตถุประสงคของบทเรียน การแกไขปญหานี้คือ 
ผูออกแบบควรเลือกที่จะเชื่อมโยงลิงคภายนอกกับบทเรยีนเทานัน้ 
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  3. ทบทวนความรูเดิม (Reminding Learners of Past Knowledge) เพื่อเปนการ
เตรียมพื้นฐานผูเรียนสําหรับรับความรูใหม การทบทวนไมจําเปนตองเปนการทดสอบเสมอไป อาจ
ใชการกระตุนใหผูเรียนนึกถึงความรูที่ไดรับมากอนเรื่องนี้ โดยใชเสียงพูด ขอความ ภาพ หรือใช
หลายๆอยางผสมผสานกัน ทั้งนี้ขึ้นอยูกับความเหมาะสมของเนื้อหา มีการแสดงความเหมือน ความ
แตกตางของโครงสรางบทเรียน เพื่อที่ผูเรยีนจะไดรับความรูใหมไดเร็ว นอกจากนัน้ผูออกแบบควร
ตองทราบภมูหิลังของผูเรียน และทัศนคติของผูเรียน 
  4. มีความกระตือรือรนที่จะเรียนรู (Requiring Active Involvement) นักการศึกษา
ตางเห็นพองกนัวา การเรยีนรูจะเกดิขึ้นเมือ่ผูเรียนมีความตั้งใจที่จะรับรูความรูใหม ผูเรียนที่มี
ลักษณะกระตอืรือรน จะรับความรูไดดกีวาผูเรียนที่มีลักษณะเฉื่อย ผูเรยีนจะจดจําไดดีกวา ถามกีาร
นําเสนอเนื้อหาดี สัมพันธกบัประสบการณเดิมของผูเรียน ผูออกแบบบทเรียนควรหาเทคนิคตางๆ
เพื่อใชกระตุนผูเรียนใหนําความรูเดิมมาใชในการศึกษาความรูใหม รวมทั้งพยายามหาทางทําให
การศึกษาหาความรูใหมของผูเรียนกระจางชัดขึ้น พยายามใหผูเรียนรูจกัเปรียบเทยีบ แบงกลุม หา
เหตุผล คนควา วิเคราะหหาคําตอบดวยตนเอง โดยผูออกแบบบทเรียนตองคอยๆชี้แนวทางจากมมุ
กวางแลวรวบรัดใหแคบลง รวมทั้งใชขอความกระตุนใหผูเรียนคิด เปนตน 
  5. ใหคําแนะนาํ และใหขอมูลปอนกลับ (Providing Guidance and Feedback) การ
ใหคําแนะนํา และใหขอมูลยอนกลับในระหวางเรียน เปนการกระตุนความสนใจของผูเรียนไดดี 
ผูเรียนจะทราบความกาวหนาในการเรียนของตนเอง การเปดโอกาสใหผูเรียนรวมคิดกิจกรรมใน
สวนที่เกีย่วของกับเนื้อหา การถาม การตอบ จะทําใหผูเรยีนจดจําไดมากกวาการอาน หรือลอก
ขอความเพียงอยางเดยีว ควรใหผูเรียนตอบสนองวิธีใดวิธีหนึ่งเปนคร้ังคราว ผูออกแบบจะนํา
โปรแกรม CGI (Common Gateway Interface) ซ่ึงเปนโปรแกรมการปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรมา
ชวยในการออกแบบ 
  6. ทดสอบความรู (Testing) เพื่อใหแนใจวานักเรียนไดรับความรูผูออกแบบ
สามารถออกแบบทดสอบแบบออนไลนหรือออฟไลนได เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถ
ประเมินผลการเรียนของตนเองได อาจจดัใหมีการทดสอบระหวางเรียน หรือทดสอบทายบทเรียน 
ทั้งนี้ควรสรางขอสอบใหตรงกับจุดประสงคของบทเรียน ขอสอบ คําตอบ และขอมูลยอนกลับควร
อยูในกรอบเดยีวกัน และแสดงอยางตอเนือ่ง ไมควรใหผูเรียนพิมพคําตอบยาวเกินไป ควรบอก
ผูเรียนถึงวิธีการตอบใหชัดเจนคํานึงถึงความแมนยํา และความเชื่อถือไดของแบบทดสอบ 
  7. การนําความรูไปใช (Providing Enrichment and Remediation) เปนการสรุป
แนวคดิสําคัญควรใหผูเรียนทราบวาความรูใหมมีสวนสมัพันธกับความรูเดิมอยางไรควรเสนอแนะ
สถานการณทีจ่ะนําความรูใหมไปใช และบอกผูเรียนถึงแหลงขอมูลที่จะใชอางอิงหรือคนควาตอไป 
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Barbara Christe (1998) สรุปส่ิงสําคัญที่ควรจะมีอยูใน web-based Courses ดังนี ้
 1. แสดงภาพรวมรายวิชา 
 2. คําแนะนําในการเรียนใหมีประสิทธิภาพ 
 3. เชื่อมตอกับแหลงทรัพยากรในการเรียน 
 4. แสดงประวตัิ และสถานทีต่ิดตอกับผูสอน 
 5. การใช ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส 
 6. การอภิปรายกลุม 
 7. การใหคําปรึกษาและใหกาํลังใจ 
 8. การประเมนิผล 

 
ปทีป เมธาคุณวุฒ ิ(2540) กลาววาการออกแบบโครงสรางของการเรียนการสอนผานเวบ็

ควรจะประกอบดวย  
  1. กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน  
  2. การวิเคราะหผูเรียน  
  3. การออกแบบเนื้อหารายวชิา 
   - เนื้อหาตามหลักสูตรและสอดคลองกับความตองการของผูเรียน 
   -จัดลําดับเนื้อหา จําแนกหัวขอตามหลักการเรียนรูและลักษณะเฉพาะใน
แตละหวัขอ 
   -กําหนดระยะเวลาและตารางการศึกษาในแตละหัวขอ 
   -กําหนดวิธีการศึกษา 
   -กําหนดสื่อที่ใชประกอบการศึกษาในแตละหัวขอ 
   -กําหนดวิธีการประเมินผล 
   -กําหนดความรูและทักษะพืน้ฐานที่จําเปนตอการเรียน 
   -สรางประมวลรายวิชา 
  4.การกําหนดกิจกรรมการเรยีนการสอนทางอินเทอรเน็ต โดยใชคณุสมบัติของ
อินเทอรเน็ตทีเ่หมาะสมกับกจิกรรมการเรียนการสอนนั้นๆ 
  5.การเตรียมความพรอมสิ่งแวดลอมการเรยีนการสอนทางอินเทอรเน็ต ไดแก 
สํารวจแหลงทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนที่ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงได กําหนดสถานที่
และอุปกรณทีใ่หบริการและที่ตองใชในการติดตอทางอินเทอรเน็ตสรางเว็บเพจเนื้อหาความรูตาม
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หัวขอของการเรียนการสอนรายสัปดาห สรางแฟมขอมูลเนื้อหาวิชาเสริมการเรียนการสอนสําหรับ
การถายโอนแฟมขอมูล 
  6. การปฐมนิเทศผูเรียน ไดแก 
   -แจงวัตถุประสงค เนื้อหา และวิธีการเรียนการสอน 
   -สํารวจความพรอมของผูเรียนและเตรียมความพรอมของผูเรียน ใน
ขั้นตอนนี้ผูสอนอาจจะตองมกีารทดสอบหรือสรางเว็บเพจเพิ่มขึ้น เพื่อใหผูเรียนที่มีความรูพื้นฐาน
ไมเพียงพอไดศึกษาเพิ่มเติมในเว็บเพจเรียนเสริมหรือใหผูเรียนถายโอนขอมูลจากแหลงตางๆ ไป
ศึกษาเพิ่มเติมดวยตนเอง  
  7.จัดการเรียนการสอนตามแบบที่กําหนดไวโดยในเว็บเพจจะมีเทคนิคและ
กิจกรรมตางๆ ที่สามารถสรางขึ้นไดแก 
   -การใชขอความเราความสนใจที่อาจเปนภาพกราฟก ภาพการเคลื่อนไหว 
   -แจงวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของรายวิชา หรือหัวขอในแตละสัปดาห 
   -สรุปทบทวนความรูเดิม หรือโยงไปหวัขอที่ศึกษาแลว 
   -เสนอสาระของหัวขอตอไป 
   -เสนอแนะแนวทางการเรียนรู เชน กิจกรรมสนทนาระหวางผูสอนกับ
ผูเรียนและระหวางผูเรียนกบัผูเรียนกิจกรรมการอภิปรายกลุม กิจกรรมการคนควาหาขอมูลเพิ่มเติม
กิจกรรมการตอบ คําถาม กิจกรรมการประเมินตนเอง และกิจกรรมการถายโอนขอมูล  
   -เสนอกิจกรรมดังกลาวมาแลว แบบฝกหดั หนังสือหรือบทความ การบาน 
การทํา รายงานเดี่ยว รายงานกลุมในแตละสัปดาห และแนวทางในการประเมินผลในรายวิชานี้                  
   -ผูเรียนทํากจิกรรม ศึกษา ทําแบบฝกหัด และการบานสงผูสอนทั้งทาง
เอกสารทางเวบ็เพจผลงานของผูเรียนเพื่อใหผูเรียนคนอืน่ๆไดรับทราบดวยและผูเรียนสงผานทาง
ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส  
   -ผูสอนตรวจผลงานของผูเรียน สงคะแนนและขอมูลยอนกลับเขาสูเว็บ
เพจประวัติของผูเรียน รวมทั้งการใหความคิดเห็นและขอเสนอแนะตางๆ ไปสูเว็บเพจผลงานของ
ผูเรียนดวย  
  8.การประเมินผลผูสอนสามารถใชการประเมินผลระหวางเรียนและการ
ประเมินผลเมือ่ส้ินสุดการเรียน รวมทั้งการที่ผูเรียนประเมินผลผูสอนและการประเมนิผลการจัดการ
เรียนการสอนทั้งรายวิชา เพื่อใหผูสอนนําไปปรับปรุงแกไขระบบการเรียนการสอนทาง
อินเทอรเน็ต  
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บุญเรือง เนียมหอม (2540) สรุปโครงสรางเว็บเพจควรประกอบดวยสวนตางๆ คือ 
 1.โฮมเพจ 
 2.ประกาศ 
 3.ประมวลรายวิชา 
 4.การเสนอความรู 
 5.กิจกรรมการเรียนการสอน 
 6.การตอบคําถาม 
 7.การแลกเปลีย่นขาวสาร อภิปราย 
 8.การเรียนเสรมิ 
 9.แหลงทรัพยากรสนับสนุน 
 10.การสอบ การประเมินผล 
 11.ประวัติอาจารยและผูสนบัสนุน 
 12.ประวัตินกัศึกษา 

 
พิมรัฐ วงษดนตรี (2545) ไดศึกษา การนําเสนอองคประกอบของเนื้อหาที่เหมาะสมใน

เว็บไซตเครือขายการศึกษาดวยเทคนิคการวิจัยแบบเดลฟาย โดยมีองคประกอบดังตอไปนี ้
  1. องคประกอบของเนื้อหาดานเว็บเพจแนะนํา (Introductory Page) 
  2. องคประกอบของเนื้อหาดานเว็บเพจแสดงภาพรวมรายวิชา (Course Overview) 
  3. องคประกอบของเนื้อหาดานเว็บเพจกจิกรรมและการบานที่มอบหมาย 
(Assignment) 
  4. องคประกอบของเนื้อหาดานเว็บเพจแหลงทรัพยากรสนับสนุนการเรยีน 
(Resources) 
  5. องคประกอบของเนื้อหาดานเว็บเพจการประเมิน (Evaluation) 
  6. องคประกอบของเนื้อหาดานเว็บเพจการอภิปราย (Discussion) 
  7. องคประกอบของเนื้อหาดานเว็บเพจประกาศขาว (Bulletin Board) 
  8. องคประกอบของเนื้อหาดานเว็บเพจการตอบคําถาม (Question and Answer) 
 

พิชัย ทองดีเลิศ (2547) ในการประยุกตสรางการเรียนการสอนบนเครือขายหรือบนเว็บ มี
ขอพึงพิจารณาในการออกแบบในประเด็นตอไปนี ้คือ 
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 1. วิเคราะหกลุมผูเรียน แมวาการนําเสนอเนื้อหาขึ้นสูเครือขาย จะกวางตอผูเขามา
ศึกษาซึ่งจะเปนใครก็ไดที่สนใจ แตผูสอนจะตองคํานึงถึงกลุมเปาหมายหลักดวย ทั้งนี้ นอกจากเพือ่
วัตถุประสงคในการนําเสนอใหเนื้อหาใหไดเหมาะสมกับกลุมผูเรียนแลว ยังมีเหตุผลสําคัญทางดาน
เทคนิคคือ เมื่อผูสอนกําหนดวากลุมเปาหมายหลักคือใครก็พอจะคาดเดาอุปกรณการรบัขอมูลของ
ผูเรยีนไดวาจะเปนชนิดใด และควรจะนําเสนอรูปแบบไหน เชนผูเรียนบางกลุมอาจมีคอมพิวเตอรที่
ไมมีประสิทธิภาพสูงนัก การที่ผูสอนใชเทคนิคมากมายที่ไมจําเปนตอการเรียน แตเครื่องของผูเรียน
ไมสามารถรับบทเรียนได ก็อาจเปนการสญูเปลา 

 2. การกําหนดเปาหมายในการสอน ผูสอนจะกําหนดเปาหมายหลักและ
วัตถุประสงคยอยในการเรียนและนําเสนอเนื้อหาบทเรยีนและกจิกรรมใหสอดคลองกับ
วัตถุประสงคเหลานั้นในการสอนบนเครือขาย ผูสอนควรกําหนดเพยีงเปาหมายหลักไว และ
สอดแทรกเนื้อหาที่เปนความรูพื้นฐานที่จําเปนหรือเสริมเรื่องหลักนั้นๆ เพื่อเปนการเปดโอกาสให
ผูเรียนสามารถควบคุมและเลือกเรียนเนื้อหาตามที่ตนเองตองการ ซ่ึงในทายที่สุด นอกจากผูเรียนจะ
ไดบรรลุเปาหมายหลักที่ผูสอนตั้งไว ผูเรียนยังไดเรียนรูในสิ่งตางๆเพิ่มเติมดวยในการออกแบบนี้
ความสําคัญจะอยูที่การเตรียมขอมูลหลักและขอมูลเสริม ผูสอนจะตองลําดับการเชื่อมโยงอยางมี
เหตุผลรอบคอบ และไมควรมากเกินไปจนทําใหผูเรียนเกดิความสับสน ผูสอนอาจนําเสนอดวย
ขอความธรรมดา หรือส่ือหลายมิติที่ทําใหผูเรียนเขาใจในเนื้อหาไดดีขึ้นในสวนของขอมูลเสริม
ผูสอนอาจสรางขึ้นเอง (Internal link) หรือใหผูเรียนเชื่อมตอเขากับแหลงขอมูลที่ผูอ่ืนสรางไวแลว
บนเครือขาย (External link) ซ่ึงผูสอนจะตองทําการตรวจสอบแลววาจะสนับสนุนเนือ้หาหลัก 

 3. เนื้อหาบทเรียน ในการนาํเสนอเนื้อหานั้น ถาผูสอนมีเนื้อหาอยูแลวก็สามารถนํา
ขึ้นสูเครือขายไดทันท ีซ่ึงควรจะคํานึงถึงการใชประโยชนในรูปไฮเปอรมีเดียดวย นัน่คือการเชื่อตอ 
(link) เนื้อหาที่สัมพันธกันเขาดวยกัน ซ่ึงบางครั้งอาจปรากฏในลักษณะที่ไมเปนลําดับ (non-linear) 
ผูสอนจึงควรออกแบบอยางรอบคอบ เนื่องจากอาจทําใหผูเรียนสับสนเมื่อเขาสูขอมูลที่บนการโยง
ใยในหลายลําดับชั้น 

 4. แรงจูงใจตอการเรียน แรงจูงใจภายในมผีลสัมฤทธตอการเรียนสูงกวาแรงจูงใจ
จากภายนอก การใชแรงจูงใจอยางหนึ่งก็คอื การออกแบบและใชเทคนคิที่ใหผูเรียนเขาถึงเนื้อหาได
อยางรวดเรว็ งายตอการติดตาม ทั้งในแงเนือ้หาและองคประกอบและทาทายตอความอยากรูอยาก
เห็นของผูเรียน 

 5. บทบาทของผูสอน การสอนบนเครือขายจะเนนที่ผูเรยีนเปนศูนยกลาง แมวามี
การเสนอเนื้อหาของบทเรียนแตจะตองเปนไปในลักษณะกระตุนใหผูเรียนสามารถเลือกไดวาจะ
เรียนอยางไร 
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 6. การประเมนิผล การเรียนการสอนบนเครือขายเนนที่การเรียนรูดวยตนเองเปน
หลัก ผูเรียนจึงมีบทบาทสําคัญในการประเมินตนเองดวย โดยคอมพิวเตอรจะคํานวณและแจงผลตอ
ผูเรียน ซ่ึงการประเมินดังกลาวเปนแนวทางแกผูเรียนในการตรวจสอบประเมินตนเองกับ
วัตถุประสงคของการเรียนเทานั้น แตในทีสุ่ดแลว ผูเรียนจะตองเปนผูสํารวจและปรับปรุงตนเอง
ตอไป 

 
จากผลการวิจยัของ พิชัย ทองดีเสิศ (2547) ในดานตัวเว็บไซต พบวาเวบ็ไซตที่จัดการเรียน

การสอนในลกัษณะของการเรียนรูรวมกนัสวนใหญจะมีองคประกอบหลักที่คอนขางคลายกันซึ่ง
ประกอบดวย องคประกอบหลัก 8 สวนคอื คือ 

 1. สวนของการลงทะเบียนเขาหองเรียน  
 2. สวนของการแจงขาวสารจากผูสอนถึงผูเรียน 
 3. สวนแสดงภาพรวมของรายวิชา  
 4. ตารางการเรียนและเนื้อหาในแตละสัปดาห  
 5. สวนแหลงทรัพยากรสนบัสนุน  
 6. สวนของการสื่อสาร  
 7. สวนของคําแนะนําในการเรียนและการใหความชวยเหลือ  
 8. สวนของการสอบถามขอมูลและการประเมนิผลตนเองและกลุมผูเรียน 
 

 จากการไดศึกษาหลักการออกแบบการเรยีนการสอนบนเว็บจากงานวิจยัของผูเชี่ยวชาญ
และนักวิจยัหลายทานสามารถสรุปหลักการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ (ดูรายละเอียดตาราง
การสังเคราะหภาคผนวก ข หนา 137-139) ไดดังตอไปนี ้
 หลักการออกแบบการเรียนการสอนบนเวบ็ประกอบดวย 
  1. ขั้นนํา ประกอบดวย 
   1.1 แสดงภาพรวมรายวิชา / บอกวัตถุประสงคการเรียน   
  2. ขั้นสอน ประกอบดวย  
   2.1 เนื้อหาบทเรียน  
   2.2 กิจกรรม / งานที่ไดรับมอบหมาย   
   2.3 การประกาศขอมูลขาวสาร 
   2.4 มแีหลงความรูเพื่อใหผูเรียนสืบคน   
   2.5 การใช e-mail/ กระดานขาว / กลุมสนทนา  
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   2.6 ใหคําแนะนํา / ขอมูลปอนกลับและการ ตอบคําถาม   
  3.ขั้นสรุป   
   3.1 การประเมนิผล / ทดสอบความรู  

 
 7. งานวิจัยท่ีเก่ียวของเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บ 

 
จุลลดา จุลเสวก (2549) ไดทาํการวิจยัเร่ือง ผลของการเรียนแบบสืบสอบรวมกับการใชเว็บ

เควสทตอความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีความสามารถใน
การเรียนทางวทิยาศาสตรตางกัน ผลการวจิัยพบวา นกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนดวยการ
เรียนแบบสืบสอบดวยเว็บเควสทที่จัดกลุมการเรียนตางกัน มีความสามารถในการคิดวิเคราะหกอน
เรียนและหลังเรียนแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ฉัตรลดา สุนทรนนท (2549) ไดทําการวิจัยเร่ือง ผลของการเรียนโดยใชปญหาเปนหลกับน

เว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีแบบการ
เรียนตางกนั ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนดวยการเรียนโดยใชปญหาเปนหลักบนเว็บวิชา
วิทยาศาสตรมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 

 
สมปอง เพชรโรจน  (2549) ไดทําการวิจัยเร่ือง การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบน

เว็บโดยใชการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบเพื่อการแกปญหาเชิงสรางสรรค เร่ืองภาวะมลพิษทาง
อากาศสําหรับนิสิตปริญญาจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ผลจากการทดลองใชรูปแบบพบวา กลุม
ตัวอยางมีทกัษะการแกปญหาเชิงสรางสรรคหลังเรียนสุงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่
ระดับ .05 

 
 ชนิชดา ชนะกิจจานกุิจ (2550) ไดวิจัยเร่ือง ผลของการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวย

วิธีการเรียนแบบรวมมือที่แตกตางกันที่มตีอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและพฤติกรรมการมีสวนรวม
ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมของนักเรียนมธัยมศึกษา
ตอนตน ซ่ึงผลการวิจยัพบวา 1) นักเรยีนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือที่ตางกันในการเรยีน
แบบสืบสอบบนเว็บ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนไมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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ที่ระดับ .05  2) นักเรยีนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือที่ตางกันในการเรียนแบบสืบสอบบน
เว็บ มีพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนไมแตกตางกนั อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
สุจิตรา เขียวศรี (2550) ไดวจิัยเร่ือง การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนแบบสืบสอบบน

เว็บวิชาวิทยาศาสตร โดยใชการชวยเสริมศกัยภาพเพื่อพฒันาทักษะการแกปญหาของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนตน  
ผลจากการทดลองใชรูปแบบทีพัฒนาขึ้นพบวา นกัเรียนที่มีทักษะการแกปญหาหลงัการทดลองสูง
กวากอนการทดลองอยางมีนยัสําคัญ ที่ระดบั .05 

 
อนุสรา เสนไสย (2550) ไดวิจัยเร่ือง ผลของการเรียนการสอนแบบสืบสอบรวมกับการใช

บทเรียนเว็บเควสทที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฟสิกสและทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจยัพบวา นักเรียนกลุมทีเ่รียนฟสิกสโดยจัดการเรียน
การสอนแบบสืบสอบรวมกับการใชบทเรยีนเว็บเควสทมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ฟสิกสหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และนักเรียนกลุมที่เรียน
ฟสิกสโดยจัดการเรียนการสอนแบบสืบสอบรวมกับการใชบทเรียนเวบ็เควสทมีคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนฟสิกสหลังเรียนสงูกวากุลมที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบปกต ิอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
 ทวี สระน้ําคํา (2551) ไดทําการวิจัยเร่ือง ผลของวิธีสอนแบบนิรนยัและวิธีสอนแบบอุปนัย
ที่มีแบบฝกหลังเรียนตางกนัโดยใชบทเรียนบนเว็บในวิชาฟกสที่มีตอการคิดวิจารณญาณของ
นักเรียนมัธยมศึกษาปที ่4 ผลการวิจัยพบวา กลุมตัวอยางที่ใชวิธีสอนแบบนิรนัยและวิธีสอนแบบ
อุปนัย มีการคดิวิจารณญาณไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตอนที่ 2 การเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ 
  
 1. ความหมายของการสืบสอบ 
 

ประมวลศัพทบัญญัติวิชาการศึกษาของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ นิยาม 
ความหมายของการสอนแบบสืบสอบวา เปนการเรียนการสอนที่เนนใหผูเรียนคนหาคําตอบดวย
ตนเอง เปนการสอนที่สรางนิสัยใหผูเรยีนคิด ซักถาม และแกปญหาได 
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Suchman (1962 อางถึงใน กมลทิพย ตอติด, 2544) อธิบายความหมายของการสืบสอบไว
ดังนี ้เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนฝกฝนการเรียนรู โดยใชความสามารถทางดานการคิดหาเหตุผล
จากขอมูลที่ไดรับ คือ ใหผูเรียนเผชิญปญหา นิยามคําศัพทหรือขอความใหชัดเจน ตั้งสมมติฐาน 
สํารวจขอมูล รวบรวมขอมลู และสรางขอสรุปดวยตนเอง ซ่ึงชวยใหผูเรียนคุนเคยกับความจริงของ
โลกท่ีเต็มไปดวยปญหานานปัการ 

 
Sund and Throwbridge (1967 อางถึงในพรพรรณ พึ่งประยูรพงศ, 2547) กลาววา การสอน

แบบสืบเสาะหาความรูหมายถึง การคนควาหาความรูหรือความจริง โดยเนนการคนความากกวาการ
คนพบ 
 

Barry K. Beyer (1971 อางถึงในพรพรรณ พึ่งประยูรพงศ, 2547) อธิบายความหมายของ 
Inquiry วาเปนวิธีการที่จะรู เมื่อใดที่ผูเรียนไดลงมือสอบสวน (investigate) หรือพยายามหาคําตอบ
ของคําถามที่เกิดขึ้น เมื่อนั้นผูเรียนกําลังปฏิบัติการสืบสอบ การสอนแบบสืบสอบ คือ การจัดให
ผูเรียนไดมีประสบการณตรงในการใชสตปิญญาคิด เพื่อเขาใจความหมายของสิ่งที่เขาไดลงมือ
ปฏิบัติดวยตนเอง 

 
Tisher and others (1972 อางถึงในพรพรรณ พึ่งประยูรพงศ, 2547) ไดอธิบายความหมาย

ของการสืบสอบ สรุปไดวา การสืบสอบเปนทั้งวิธีสอน วิธีเรียน วิธีการแกปญหาเฉพาะ อยางมี
หลักการ รวมทั้งเปนเทคนิคการคนควาความรูทางวิทยาศาสตรดวย 

 
Good (1973) อธิบายความหมายของการสืบสอบไว 3 แนวทาง ดังนี ้
 1. เปนวิธีหนึ่งในการศึกษา เพื่อใหไดมโนทัศนใหม โดยดําเนินการเพื่อใหได

ความรูที่เปนไปไดในกรณนีัน้ ๆ ซ่ึงเปนความรูที่อาจเปลี่ยนแปลงได และไดมายาก 
 2. เปนเทคนิคหรือกลวิธีหนึง่ ในการเรยีนรูเนื้อหาทางวทิยาศาสตร โดยมีการ

กระตุนใหนกัเรียนอยากรู อยากเห็น ตั้งคําถาม แลวหาคําตอบดวยตนเอง 
 3. เปนวิธีแกปญหาวิธีหนึ่ง ที่มีกิจกรรมเพือ่ใหนกัเรียนเรียนรูโดยเผชญิกับ

เหตุการณที่ทาทายความคิด วิธีการนี้เร่ิมตนดวยการสังเกตอยางเปนระบบ ออกแบบ การวัดแยกสิ่ง
ที่สังเกตกับสิ่งที่อางอิง คิดหาวิธีการแกปญหาที่เปนไปได และเปนวิธีการที่ทดสอบได และสรุปผล
อยางมีเหตุผล 
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Clark (1973) อธิบายความหมายของการสืบสอบวา เปนวิธีการใหผูเรยีนคนพบคําตอบและ
ขอสรุปของปญหาไดดวยตนเอง 

 
 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2520 อางใน แรมสมร อยูสถาพร, 2538) นิยาม
ความหมายของการสืบสอบวาเปนการเรียนการสอนที่เนนใหผูเรียนคนหาคําตอบดวยตนเองและ
สรางนิสัยใหผูเรียนเปนคนชางคิด รูจักซักถาม และแกปญหาได ดังนั้นจึงเปนวิธีที่สอดคลองกับ
หลักจิตวิทยา ซ่ึงทําใหผูเรียนกระตือรือรนและมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
 
 สุวัฒน นิยมคา (2531) อธิบายความหมายของการสืบสอบ สรุปไดวาการสืบสอบ หมายถึง 
การคนหาขอมูล ขอเท็จจริง ความรูเกี่ยวกบัสิ่งใดสิ่งหนึง่ ดวยการพิจารณาอยางถ่ีถวนดวยการ
สํารวจตรวจสอบอยางถ่ีถวน หรือดวยการวิจัย 
 
 วีรยุทธ วิเชียรโชติ (2538) ไดอธิบายความหมายของการสืบสอบสรุปไดวา เปนการพฒันา
ความสามารถในการคิดแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร โดยเนนการเรียนรูที่เริม่ตนจากการ
แสวงหาความจริง โดยอาศัยการตั้งคําถามในการสังเกต วเิคราะหปญหาในการอธิบายปญหา พิสูจน
ทฤษฎีดวยการตั้งสมมติฐาน ตลอดจนการทดลองสมมติฐานและการนาํกฎเกณฑที่คนพบนั้นไปใช 
 
 จากแนวคิดในเรื่องการสืบสอบดังกลาวนัน้พอสรุปความหมายของการเรียนการสอนดวย
วิธีการสืบสอบไดวา เปนการเรียนการสอนที่เนนใหผูเรยีนคนควาหาคําตอบดวยตนเอง ดวยวิธีการ
ที่เปนขั้นเปนตอน ตั้งแตการเสนอปญหา ตั้งสมมุติฐาน รวบรวมขอมลู ทดลอง วิเคราะห  
และสรุปผล การเรียนการสอนแบบสืบสอบจึงมีเปาหมายเพื่อใหผูเรียนเปนคนที่คิดวิเคราะห และ
ตัดสินคุณคาของสิ่งตางๆ  บนพื้นฐานของหลักเหตุผลเปนทักษะที่เปนประโยชนในการดําเนนิ
ชีวิตประจําวันได 
 
 2. แนวคิดพืน้ฐานของการสบืสอบ 
 

การเรียนการสอนดวยวิธีสืบสอบ เร่ิมตนขึ้นในป ค.ศ.1957 ซ่ึงเปนระยะที่ประเทศ
สหรัฐอเมริกากําลังตื่นตัวทางดานการศึกษา ดวยปรากฏวาประเทศรัสเซียสามารถสงจรวดขึ้นสู
อวกาศไดสําเร็จ ประเทศสหรัฐอเมริกาจึงไดมีการปรับปรุงวิชาการดานคณิตศาสตร  
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และวิทยาศาสตรอยางกวางขวาง ผูเชี่ยวชาญทางดานการศึกษาและวิทยาศาสตรไดรวมประชุม
ปรึกษา เพื่อที่จะพัฒนาและปรับปรุงคุณภาพดานการศกึษาใหมีประสิทธิภาพสูงขึ้น จึงพบวา
เนื่องจากความรูทางดานวิชาการตาง ๆ เพิ่มมากขึ้นเรื่อย ๆ จนเดก็ไมสามารถรับรูไดทั้งหมดและถา
เรียนตามความรูที่มีอยูนั้น จะทําใหเด็กคนพบสิ่งใหม ๆ ไดชา ดังนั้น จึงจําเปนตองปรับปรุงการ
สอน เพื่อใหเดก็รูจักคิด และนําไปสูการแกปญหาได (วีรยุทธ วิเชยีรโชติ, 2521) 

 
จากแนวความคิดในการปรับปรุงคุณภาพดานการศึกษา สงผลให Richard  Suchman จัดตั้ง

โครงการวิจัยเกี่ยวกับการเรยีนการสอนแบบสืบสอบขึ้นที่มหาวิทยาลัยอิลลินอยสประเทศ
สหรัฐอเมริกา ในป ค.ศ.1961 โดยเริ่มใชสอนกับวิชาวิทยาศาสตร เพื่อใหนักเรียนไดคนพบหลักการ
และกฎเกณฑดวยตนเอง กระบวนการสืบสอบของ Suchman แบงออกเปน 3ขั้นตอน ดังนี้คือ 
(Suchman, 1962 อางถึงใน วรียุทธ วิเชียรโชติ, 2521) 

 ขั้นที่ 1 ตั้งปญหา ในขั้นนี้ครูสรางสถานการณขึ้นมา เพื่อใหนกัเรียนเกดิชองวาง
ระหวางโครงสรางการรับรูและความคิดเห็นกับปญหาที่กําลังเผชิญอยู ทําใหนักเรยีนเกิดความ
ตองการที่จะสบืสอบตอไป 

 ขั้นที่ 2 ซักถาม ในขั้นนีน้ักเรียนจะตั้งคําถามเพื่อซักถามครู โดยครูจะตอบคําถาม
ในรูปของคําตอบวา “ใช” หรือ “ไมใช” เทานั้น การกําหนดใหถามและตอบแบบนีเ้พื่อใหการเรยีนรู
ดวยการสืบสอบของนักเรียนเกิดขึน้ดวยตนเองมากที่สุด นักเรียนจะถูกกระตุนใหรวบรวมขอมูลใน
การซักถาม ซ่ึงเปนการใหนกัเรียนใชเหตผุลจากความคดิของตนเอง และนักเรยีนจะทําการทดสอบ
สมมติฐานโดยการทดลอง ในระยะแรกครไูมจําเปนตองจัดวัสดุมาใหเด็กทําการทดลองเพิ่มเติม 
เพราะถาใหเดก็ทําการทดลองซ้ํา ๆ กันแลว จะทําใหเดก็ไมจําเปนตองคดิ ในขั้นนี้ครูจะสงเสริมให
นักเรียนไดกําหนดตวัแปรอสิระตาง ๆ และทํานายผลตัวแปรตามดวยตนเอง โดยตองการใหเด็กพดู
ออกมาใหมาก ๆ ครูจะไดทราบวาเดก็คิดอยางไร ครูจะไดทราบกระบวนการคิด 
ของเด็ก ครูคอยกระตุนหรือชวยในบางโอกาส เพื่อไมใหออกนอกเรื่องที่เรียนอยู 

 ขั้นที่ 3 วิจารณกระบวนการสบืสอบ ในขั้นนี้ครูจะชวยวิจารณวานกัเรียนควร
ปรับปรุงการถามอยางไร บางครั้งอาจเปดเทปที่บันทึกไวตอนซักถามใหฟงส่ิงที่ถามมาแลว วาตอน
ใดเหมาะสมหรือไมประการใด และควรปรับปรุงแกไขอยางไร 

 จากแนวคิดกระบวนการสืบสอบของ Suchman นี้ ไดรับความสนใจจากนัก
การศึกษาอยางกวางขวาง โดยนําไปปรับปรุงใชในการเรียนการสอนวชิาตาง ๆ นอกเหนือจากวิชา
วิทยาศาสตร และไดมีการพฒันา ปรับปรุงนํามาใชกนัอยางแพรหลายจนถึงปจจุบัน 
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การสอนแบบสืบสอบนี้มีพื้นฐานมาจากทฤษฎีของ Jean Piaget ที่กลาวถึงพัฒนาการทาง
สมองของมนุษยวาความคิดของคนประกอบดวยโครงสราง 2 ประการคือ (สุรางค โควตระกูล, 
2541) 

 1. Assimilative Structure ไดแก การกระตุนใหเด็กนําความรูเดิมที่มีอยูมาใชในชัน้
เรียนเพื่อแกปญหา เด็กจะเรยีนรูโดยใชความรูเดิมเปนแนวทางในการคิด เมื่อเด็กเกดิความขัดแยงใน
ความคิดเหน็ (conceptual conflict) ก็จะเกดิความสงสัยขึน้มา เมื่อความรูเดิมไมสามารถนํามาอธิบาย
ปญหาได 

 2. Accommodative Structure ไดแก การปรับปรุงเปลี่ยนแปลงขยายโครงสรางเดิม
เพื่อจะรับความรูใหม ๆ นํามาสัมพันธกับโครงสรางเดิม เพื่อเขาใจประสบการณใหมเปนโครงสราง
ของกระบวนการสืบสอบ (inquiry) โดยโครงสรางทั้ง 2 นี้เปนการนาํเอาAccommodative Structure 
มาชวยทําใหเกิดความรูใหม ๆ เพื่อขยายโครงสรางใหกวางและใหเด็กพรอมที่จะรับรูและเกิด
ความคิด 

 
วีรยุทธ วิเชียรโชติ (2521 : 58-60) ไดอธิบายเกีย่วกับแนวคิดพื้นฐานของกระบวนการสืบ

สอบ ดังนี้ 
 1. การเรยีนรู แบงเปน 3 สวน คือ 

 1.1 คนพบดวยตนเองจงึตองมีสถานการณเพื่อการเรยีนรูเปนสิ่งเราให
ผูเรียนไดพฒันาความรูและความคิด 

 1.2 กระบวนการเรียนรูและการคิด การเรียนการสอนแบบนี้สงเสริมให
ผูเรียนไดมกีระบวนการเรียนรูและการคิดอยางมีขั้นตอน โดยเริ่มจากสิ่งที่งายไปหาสิ่งที่ยากและ
ซับซอนขึ้นเปนลําดับ 

 1.3 ผลการเรียนรู คือความรูความคิดและการกระทําเปนผลที่ไดของ
ผูเรียนโดยทั้งสามสวนนี้ประสานสัมพันธกันเปนระบบการเรียนรู 

 2. การเรียนรูดวยการกระทํา คือการเนนใหผูเรียนมีสวนรวมและเปนผูทาํกิจกรรม 
ใหผูเรียนไดมโีอกาสปรับปรุงและพัฒนาพฤติกรรมของผูเรียน 

 3. แรงจูงใจใฝรู คือ เนนใหผูเรียนไดมีการเรียนรูจากการสังเกตและเปรยีบเทียบ
เมื่อผูเรียนเกดิปญหา ผูเรียนจะเกิดแรงจูงใจใฝรู คือ มีความอยากรูอยากเห็นทีจ่ะแสวงหาความรูดวย
การสืบสอบตอไป 

 4. การสรางมโนทัศน เปนขั้นในการสรางความพรอมในการเรียน 3 ดาน คือ 
 4.1 ความพรอมทางแรงจูงใจ 
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 4.2 ความพรอมทางปญญา 
 4.3 ความพรอมทางพฤติกรรม 

 
สุวัฒน นิยมคา (2531 : 126-127) ไดกลาวถึงแนวคิดพื้นฐานของกระบวนการสืบสอบไว

ดังนี ้
 1. ในการเรยีนนั้น นักเรียนจะเรียนรูไดดยีิ่งขึ้นก็ตอเมื่อนกัเรียนไดเกี่ยวของ

โดยตรงกับการคนหาความรูนั้น ๆ มากกวาการที่ครูเปนผูบอกนักเรยีน 
 2. การเรียนรูจะเกดิไดดีที่สุด เมื่อสถานการณแวดลอมยัว่ยุใหนักเรยีนอยากเรียน 

ไมใชการบีบบังคับและครูตองจัดกจิกรรมนําไปสูความสําเร็จในการคนความากกวาที่จะใหนกัเรยีน
เกิดความลมเหลว 

 3. วิธีสอนของครูจะตองสงเสริมความคิดใหนักเรยีนคิดเปน มีความคิดริเร่ิม 
สรางสรรค ใหนักเรยีนมีโอกาสใชความคดิของตนเองใหมากที่สุด 
 
 3. หลักการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ  
 

การเรียนการสอนดวยวิธีสืบสอบ (inquiry) ไดรับการนยิมมากในการสอนทุกวิชาและทุก
ระดับการศกึษา เพราะเปนวธีิการที่ชวยใหผูเรียนและผูสอนสามารถติดตามความรูซ่ึงขยายตวั
กวางขวาง กับสถานการณในสังคมที่ผันผวนอยางรวดเรว็ ไดทันตอเหตุการณ การสืบสอบ เปน
กระบวนการทางความคิด เปนทักษะที่ใชประโยชนในชีวติประจําวนัได เปนวิถีทางทีน่ําไปสู
จุดมุงหมายปลายทางที่มีประสิทธิภาพ 

ผูสอนยอมรับวา ผูเรียนแตละคนตางก็มีความแตกตางกันเกี่ยวกับความคิดเห็นทัศนคติ 
ความรู ความรูสึก และอารมณ ส่ิงเหลานี้ลวนมีอิทธิพลเหนือวิธีการคดิของแตละคนใหแปรเปลี่ยน
ไปในแตละวนั ผูสอนจึงควรนํามาใชประโยชนในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบสืบสอบ
ใหไดผล โดยเฉพาะอยางยิ่งในขั้นเตรียมใหผูเรียนพรอมตอปญหาที่จะเรยีน 

การเรียนการสอนแบบสืบสอบเนนทักษะในการวิเคราะหขอมูล และการใชประโยชนจาก
ขอมูลที่แสวงหามาได การประเมินคาและการประยุกตใชขอมูลเหลานี้ชวยใหผูเรยีนสามารถเรียนรู
ไดอยางไมหยดุยั้งและไมจํากัดการเรยีนรูอยูเฉพาะภายในโรงเรียนเทานั้น 

การสอนแบบสืบสอบ ยอมรบัและใชหลักการที่วาผูสอนไมสามารถสอนผูเรียนทุกคนใหรู
เร่ืองเดียวกัน เทาเทียมกนั แตผูสอนสามารถใหผูเรียนแตละคนมีความสามารถหรือมีทักษะทีจ่ําเปน
ที่ผูเรียนใชแกปญหาดวยตนเองไดตลอดไป 
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Suchman (1962 อางถึงใน จนัทรา ศรีสุข, 2530) ไดศึกษาทดลองและจดัตั้งโครงการสอน
แบบสืบสอบขึ้น ไดใหแนวคิดและหลักการจัดกระบวนการสืบสอบไวดังนีก้ารจัดกระบวนการ 
สืบสอบ สงเสริมใหผูเรียนมคีวามสามารถในการคนควาและสืบสอบหาความรูดวยตนเอง ซ่ึงจะ
ชวยใหผูเรียนมีความคิดอยางมีเหตุผลซ่ึงกระบวนการแบบนี้จะกอใหเกดิการเรียนรูไดมากกวาการ
ที่ผูสอนเปนผูบอกทั้งหมด ผูเรียนมีอิสระในการหาความรูไดอยางเหมาะสมตามความสามารถ
กอใหเกิดแรงจูงใจในการคนควาหาความรูไดเปนอยางดี เพราะผูเรียนสนุกสนานรวมกิจกรรมได
อยางอิสระและความรูที่ไดจากการสืบสอบจะมีคุณคา มีความหมายสําหรับเด็กมากกวาความรูที่ได
จากคนอื่นบอกใหจํา เพราะวาผูเรียนเปนผูคนพบความรูตาง ๆดวยตนเอง ความรูที่เกดิขึ้นดวยวิธีนี้
จะฝงแนนและเปนประโยชนตอผูเรียนไปไดนาน 

 
พิมพพันธ เดชะคุปต (2544) กลาววา กระบวนการหลักทีใ่ชในการเรียนแบบสืบสอบเปน 

การใชกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการหาความรู ซ่ึงผูเรียนตองอาศัยปจจยัสําคัญคือ 
 1. วิธีการทางวทิยาศาสตร (scientific method) หมายถึง ขั้นตอนการหาความรูโดย

เร่ิมตั้งแตการระบุปญหา การตั้งสมมุติฐาน การออกแบบการทดลอง และทดลองการเก็บรวบรวม
ขอมูล การวเิคราะหและสรุปผล 

 2. ทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร (science process skills) ซ่ึงหมายถึงทักษะ
การคิด ทั้งทักษะกระบวนการวิทยาศาสตรขั้นพื้นฐาน และทักษะกระบวนการวิทยาศาสตรขั้นผสม
ที่ใชในการดําเนินการทดลอง 

 3. เจตคติทางวทิยาศาสตรสวนกระบวนการเสริม ไดแก การอภิปรายระหวาง
ผูสอนกับผูเรียน โดยผูสอนใชการตั้งคําถาม ทั้งคําถามขั้นสูงและขั้นต่าํ เพื่อนําไปสูการระบุปญหา
การตั้งสมมุติฐาน การออกแบบการทดลอง การวิเคราะห ตลอดจนการสรุปผลเพื่อใหไดขอความรู
ดวยตัวผูเรียนเอง 

 
Clark (1973 อางถึงใน กมลทิพย ตอติด, 2544) ไดกลาวถึงหลักการทั่วไปของการจัด

กระบวนการสบืสอบไวดังนี ้
 1. ครูพยายามชักจูงนกัเรียนใหคิดดวยตนเอง 

 1.1 ถามคําถามใหคิด 
 1.2 ถามใหตีความ 
 1.3 ถามใหหลักการมาปรับใชกับสถานการณตาง ๆ 
 1.4 ถามเพื่อการรวบรวมขอมูลและความรูตาง ๆ 
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 1.5 เสนอปญหาแกนักเรยีน โดยการใหคาดการณลวงหนา 
 2. ครูพยายามที่จะสรางบรรยากาศที่เอื้อตอการกระตุนนกัเรียนใหทดลองโดยใช

ความคิดของตนเอง 
 2.1โดยการสนบัสนุน 
 2.2 การเสริมแรง 
 2.3 การยอมรับ 
 2.4 กระตุนและพิสูจนเพื่อนาํไปสูเร่ืองราวนั้น 
 2.5 ใหนกัเรียนมีความคิดสรางสรรคและเปนตัวของตวัเอง 
 2.6 ใหนกัเรียนแลกเปลี่ยนความคิดและวเิคราะหความคิดที่แตกตางและมี

การตีความจากขอมูลนั้น 
 3. การจัดกระบวนการสืบสอบ สวนใหญจะรวมเอาวิธีแกปญหา ไมวาจะเปนวิธี

แกปญหาของคนเดียวหรือกลุม 
 
4. ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ 
 
ผูเชี่ยวชาญในดานการจดักระบวนการเรียนการสอน ไดเสนอแนะการจัดลําดับขั้นตอนของ

การดําเนนิการสอนแบบสืบสอบไวหลายแบบ สวนใหญสรุปเปนขั้นตอนที่สําคัญไดดังนี ้คือ 
 
Byron G.Massailas & Benjamin Cox (1966) ไดนําเสนอขั้นตอนการจัดการเรียนการสอน

ดวยวิธีการสืบสอบดังนี้คือ  
 1. ขั้นเตรียมตวัเพื่อเผชิญปญหา (Orientation) เปนขั้นทีน่กัเรียนไดเห็นหรือเร่ิมรู

ปญหาซึ่งอาจเกิดขึ้นจากการอานขอความจากแบบเรียนหรือบทความที่ครูเตรียมไวเปนเครื่อง
สะทอน (spring board) ใหเกดิความคิด เกิดปญหา หรือครูอาจเปนผูเตรียมไวแลวโดยยกปญหาหรือ
ตั้งคําถามใหนกัเรียนวิเคราะหวิจารณ สรุปความจากการซักถามเพื่อใหเกิดความสงสัยอันจะนําไปสู
การหาคําตอบจากการแสวงหาขอมูลอยางมีระบบตอไป 

 2. ขั้นตั้งสมมติฐาน (Hypothesis) เปนการกําหนดแนวทางใหนกัเรียนแสวงหา
ขอมูลไดอยางถูกตอง โดยการพิจารณาเรื่องราวที่เกีย่วกับปญหาที่นักเรยีนไดวิเคราะหในขั้นที ่1 
แลวสรุปคําตอบที่คาดวานาจะเปนไปได ซ่ึงจะตองหาหลักฐานมาพิสูจนหรือทดสอบ 



 
48 

 3. ขั้นนิยามความหมาย (Definition) เปนการขยายความหรือใหความหมายของคํา 
เพื่อใหเขาใจตรงกันซึ่งจะเปนประโยชนในการสืบสอบขอมูลมาทดสอบขอสมมติฐานที่ตั้งไวได
ถูกตอง 

 4. การสํารวจขอมูลที่เกี่ยวของ (Exploration) เปนการสาํรวจขอมูลโดยสํารวจวา
ขอมูลใดสอดคลองหรือคัดคานกันกับขอสมมติฐานที่ไดกําหนดไว 
  5. ขั้นเก็บรวบรวมขอมูล (Evidencing) เปนการนําขอมูลที่หามาได (จากขั้นที4่)  
มาสนับสนุนและพิสูจนสมมติฐาน โดยการคนควาตามแนวของสมมติฐานที่นักเรยีนชวยกันตั้งขึน้ 
  6. ขั้นสรุป (Generalization) เปนการสรุปคําตอบของประเด็นปญหาจากหลักฐาน
ที่คนความาไดทั้งหมด ดังนัน้ขอสรุปนี้จึงมีคุณสมบัติช่ัวคราว เมื่อมีหลักฐานหรือขอมูลอ่ืนๆ 
เพิ่มเติม ขอสรุปก็อาจเปลี่ยนแปลงได 
 
 Romey (1968) ไดเสนอขั้นตอนของกระบวนการสืบสอบ สรุปไดดังนี ้

 1. ขั้นเสนอปญหาและขอมลูพื้นฐาน ครูเปนผูเสนอปญหาพรอมกับขอมูลพื้นฐาน
ที่เกี่ยวของกับปญหาในรูปแบบตาง ๆ 

 2. ขั้นแปลความหมายขอมูล ครูนําการอภิปรายเพื่อใหนักเรียนจัดกระทําหรือแปล
ความหมายขอมูล 

 3. ขั้นอางหลักการ ครูนําการอภิปรายเพื่อใหนักเรยีนนําผลการจัดกระทาํหรือแปล
ความหมายขอมูลมาอางอิงตามหลักเหตุผล 

 4. ขั้นสรุป ครูนําการอภิปรายเพื่อใหนกัเรยีนนําหลักฐานหรือหลักการมาอางเพื่อ
สรุปเปนความรู 

 
Martin and others (1988) ไดเสนอขั้นตอนของกระบวนการสืบสอบวา เปนกระบวนการที่

เนนนกัเรียนเปนศูนยกลาง โดยครูและนกัเรียนรวมมือกนัหาวิธีแกปญหา ตามขั้นตอนดังตอไปนี ้
 1. ขั้นสํารวจและรวบรวมขอเท็จจริง 
 2. ขั้นตั้งปญหาและตั้งสมมตฐิาน 
 3. ขั้นทดสอบสมมติฐาน 
 4. ขั้นสรุปวิธีแกปญหา หรือยอนกลับไปดําเนินการใหม 
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 Jacobson and others (1989) ไดเสนอกระบวนการสืบสอบ ซ่ึงมีขั้นตอน 4 ขั้นสรุปไดดังนี ้
 1. ขั้นเสนอปญหา ครูพิจารณาเนื้อหาสระ แลวระบุเปนปญหาที่จะสืบสอบ หรือ

ครูพิจารณาจากสถานการณปญหา ซ่ึงอาจบังเอิญเกิดขึ้นในชั้นเรยีน แลวระบุปญหาใหนกัเรียน 
สืบสอบ 

 2. ขั้นตั้งสมมติฐาน ครูอาจเปนผูตั้งสมมติฐาน หรือใชคําถามถามนําเพื่อให
นักเรียนตั้งสมมติฐาน 

 3. ขั้นรวบรวมขอมูล ครูอาจใหนกัเรียนรวบรวมขอมูลจากสื่อ หรือแหลงขอมูล
ตาง ๆ หรือทําการทดลอง ซ่ึงทําไดทั้งในและนอกชั้นเรยีน หรืออาจทําการทดลองที่บาน เพื่อ
รวบรวมขอมลูซ่ึงจะใชเปนหลักฐานตามสมมติฐานที่ตัง้ไว 

 4. ขั้นวิเคราะหขอมูลและสรุปผล ครูนําการอภิปรายใหนักเรียนนําขอมูลมาจัด
กระทําในรูปแบบตาง ๆ เพื่ออางในการตรวจสอบสมมติฐาน แลวสรุปเปนคําตอบ ซ่ึงเปน
สาระสําคัญของบทเรียน 
 
 Joyce and Weil (2000) ไดเสนอขั้นตอนของกระบวนการสืบสอบ ดังนี ้

 1. ขั้นเสนอสถานการณปญหาที่นาสงสัย 
 2. ขั้นรวบรวมขอมูล 
 3. ขั้นตั้งสมมติฐาน 
 4. ขั้นสรุปเปนกฎเกณฑในการอธิบายปญหา 
 5. ขั้นวิเคราะหกระบวนการสืบสอบ 

  
 วีรยุทธ วิเชียรโชติ (2538) ไดพัฒนาขั้นตอนกระบวนการสืบสอบ มี 5ขั้นตอนคือ 

 1. ขั้นสรางมโนทัศนแนวหนา (สน) คือข้ันการดึงความรูเดิม วางความรูพื้นฐานที่
จําเปนใหแกผูเรียน 

 2. ขั้นสังเกต (ส) คือ ขั้นสังเกตสถานการณที่เปนปญหาของจิต ครูสราง
สถานการณที่เปนปญหา ใหนักเรียนไดวิเคราะหองคประกอบของตัวปญหา 

 3. ขั้นอธิบาย (อ) คือข้ันที่ครูกระตุนใหนกัเรียนหาคําอธิบาย หรือหาสาเหตุของ
ปญหาของจิตในรูปของการใชเหตุผล ในขั้นนี้นักเรียนมีโอกาสฝกการตั้งทฤษฎีการคิดแบบมี
เหตุผลการฝกวิเคราะหจากผลไปหาเหต ุหรือจากปญหาไปหาสาเหต ุ

 4. ขั้นทํานายและทดสอบ (ท) คือข้ันที่ครูชวยใหนกัเรียนรูจักหาวิธีที่จะพิสูจน
คําอธิบาย หรือทฤษฎีที่นักเรียนไดสรางขึน้ 
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 5. ขั้นควบคุมและคิดสรางสรรค (ค) คือข้ันที่ครูสงเสริมใหนกัเรียนเอาหลักการ
กฎเกณฑและวิธีแกปญหาทีพ่บ ไปปรับปรุงเปลี่ยนแปลงสิ่งแวดลอม เพื่อใหเกิดการควบคุมและ
สรางสรรคส่ิงแวดลอมทั้งภายใจและภายนอกตัวมนษุย 

สุวัฒน นิยมคา (2531) ไดเสนอขั้นตอนของกระบวนการสืบสอบ 5ขั้นตอน ดังนี ้
 1. ขั้นสรางสถานการณหรือปญหา 
 2. ขั้นอภิปรายเพื่อกําหนดแนวทางคําตอบ 
 3. ขั้นอภิปรายเพื่อออกแบบการทดลอง 
 4. ข้ันดําเนินการทดลอง 
 5. ขั้นอภิปรายเพื่อสรุปผลการทดลอง 

 
กมลทิพย ตอติด (2544: 23) ไดวิเคราะหและสังเคราะหเปนขั้นตอนสําคัญของกระบวนการ

สืบสอบ มี 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
 1. ขั้นเสนอปญหา เปนขั้นทีน่ักเรียนไดเหน็หรือเร่ิมรับรูปญหา ซ่ึงเกิดจากการอาน

ขอความหรือสังเกตสถานการณที่เกิดขึน้โดยใหนกัเรียนซักถาม เพื่อใหเกิดการคิดวิเคราะหแลว
สรุปความจากการซักถาม เพื่อใหไดประเดน็หลักอันจะนาํไปสูการหาคาํตอบจากการแสวงหา
ขอมูลอยางมีระบบตอไป 

 2. ขั้นตั้งสมมติฐาน เปนการกําหนดแนวทางที่นักเรียนจะมุงแสวงหาขอมูลได
อยางถูกตอง โดยการพจิารณาเรื่องราวที่เกีย่วกับปญหาทีน่ักเรียนไดวิเคราะหในขั้นที ่1 แลวสรุป
คําตอบที่คาดวานาจะเปนไปได ซ่ึงจะตองหาหลักฐานมาพิสูจนหรือทดสอบ 

 3. ขั้นรวบรวมและทดสอบ เปนขั้นที่นักเรียนคนควาหาขอมูลที่เกี่ยวของมา
สนับสนุนและพิสูจนสมมตฐิานที่ไดกําหนดไวดวยตนเอง 

 4. ขั้นวิเคราะหและประเมิน เปนขั้นของการเลือกสรรและจัดประเภทขอมูลเพื่อ
พิจารณาความถูกตองของขอมูลที่จะนํามาใชเปนประโยชนในการพิสูจนสมมติฐาน 

 5. ขั้นสรุป เปนขั้นที่นักเรียนสรุปคําตอบของประเด็นปญหาจากหลักฐานที่คนควา
มาไดทั้งหมด 

 
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2547) ไดระบุขัน้ตอนของการเรียน

การสอนแบบสืบสอบ ประกอบดวยข้ันตอนที่สําคัญดังนี้ 
 1. ขั้นสรางความสนใจ (engagement) เปนการนําเขาสูบทเรียนหรือเร่ืองที่สนใจซึ่ง

อาจเกิดขึน้เองจากความสงสยัหรือความสนใจของตวันกัเรียนเอง หรือเกิดจากการอภิปรายภายใน
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กลุม เรื่องที่นาสนใจอาจมาจากเหตกุารณทีก่ําลังเกิดขึ้นอยูในชวงเวลานั้น หรือเปนเรื่องที่เชื่อมโยง
กับความรูเดิมที่เพิ่งเรียนมารูมาแลวเปนตวักระตุนใหนกัเรียนสรางคําถาม กําหนดประเด็นที่จะ
ศึกษา ในกรณทีี่ยังไมมีประเด็นใดนาสนใจ ครูอาจใหศกึษาจากสื่อตาง ๆ ที่จะชวยใหนําไปสูความ
เขาใจเรื่องหรือประเด็นขึ้นมากอน แตไมควรบังคับใหนักเรียนยอมรบัประเด็นหรือคําถามที่ครู
กําลังสนใจเปนเรื่องที่จะใชศึกษาเมื่อมีคําถามที่นาสนใจ และนกัเรียนสวนใหญยอมรับประเด็นที่
ตองการศึกษาจึงรวมกนักําหนดขอบเขตและแจกแจงรายละเอียดของเรื่องที่จะศึกษาใหมีความ
ชัดเจนยิ่งขึ้นอาจรวมทั้งการรวบรวมความรูประสบการณเดิม หรือความรูจากแหลงตาง ๆ ที่จะชวย
ใหนําไปสูความเขาใจเรื่องหรือประเด็นที่จะศึกษามากขึ้น และมีแนวทางในการสํารวจตรวจสอบ
อยางหลากหลาย 

 2. ขั้นสํารวจและคนหา (exploration) เมื่อทําความเขาใจในประเด็นหรือคําถามที่
สนใจจะศึกษาอยางถองแทแลว ก็มีการวางแผนกําหนดแนวทางการสํารวจตรวจสอบ ตั้งสมมติฐาน
กําหนดทางเลอืกที่เปนไปได ลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมขอมูล ขอสนเทศ หรือปรากฏการณตางๆ 
วิธีการตรวจสอบอาจทําไดหลายวิธี เชน การทดลอง ทํากิจกรรม ทํากิจกรรมภาคสนาม การใช
คอมพิวเตอรเพื่อชวยสรางสถานการณจําลอง (simulation) การศึกษาหาขอมูลจากเอกสารอางอิง
หรือจากแหลงขอมูลตาง ๆ เพื่อใหไดมาซึ่งขอมูลอยางเพียงพอที่จะใชในขั้นตอไป 

 3. ขั้นอธิบายและลงขอสรุป (explanation) เมื่อไดขอมูลมาอยางเพยีงพอจากการ
สํารวจตรวจสอบแลว จึงนําขอมูล ขอสนเทศ ที่ไดมาวเิคราะห แปลผล สรุปผล และนาํเสนอผลที่
ไดในรูปตาง ๆ เชน บรรยายสรุป สรางแบบจําลองทางคณิตศาสตร หรือวาดรูป สรางตาราง ฯลฯ 
การคนพบในขั้นนี้อาจเปนไปไดหลายทาง เชน สนับสนุนสมมติฐานทีต่ั้งไว แตผลที่ไดจะอยูในรูป
ใดก็สามารถสรางความรูและชวยใหเกดิการเรียนรูได 

 4. ขั้นขยายความรู (elaboration) เปนการนาํความรูที่สรางขึ้นไปเชื่อมโยงกับ
ความรูเดิมหรือแนวคดิที่ไดคนควาเพิ่มเตมิ หรือนําแบบจําลองหรือขอสรุปที่ไดไปใชในการอธิบาย
สถานการณหรือเหตุการณอ่ืน ๆ ถาใชอธิบายเรื่องตาง ๆ ไดมากกแ็สดงวาขอจํากดันอย ซ่ึงก็ชวยให
เชื่อมโยงกับเรือ่งตาง ๆ และทําใหเกิดความรูกวางขวางขึ้น 

 5. ขั้นประเมิน (evaluation) เปนการประเมนิการเรียนรูดวยกระบวนการตาง ๆ วา
นักเรียนมีความรูอะไรบาง อยางไร และมากนอยเพียงใด จากขั้นนีจ้ะนําไปสูการนําความรูไป
ประยุกตใชในเร่ืองอื่นๆ 
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แผนภูมิท่ี 2 วฏัจักรการสืบเสาะหาความรู 
(สถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย,ี 2547) 

 
พรพรรณ พึ่งประยูรพงษ (2547) ไดสรุปการดําเนินการตามขั้นตอนของกระบวนการสืบ

สอบ 5 ส โดยมีขั้นตอนดังนี ้
 1. สรางปญหา เปนขั้นที่ผูเรียนรับปญหาที่เกิดขึ้นแลวสรางเปน คําถามไวเพื่อ

คนหาคําตอบโดยการสังเกต 
 2. สังเกต เปนขั้นตอนที่สอดคลองกันระหวางการสรางปญหา การสังเกตจะทําให

ผูเรียนพบขอคนพบตาง ๆ โดยการหาขอมูลจากแหลงตาง ๆ รอบตัว 
 ในขั้นตอนที ่1 และ 2 นี้จะทาํใหเกิดประเดน็สําคัญที่เฉพาะเจาะจงลงไป และ

นําไปสูขั้นตอนที่ 3 และ 4 
 3. สืบเสาะ เปนขั้นที่ผูเรียนนําประเดน็ปญหา และขอคนพบโดยการศึกษาขอมูล

มาสนับสนุน เพื่อนําไปสูการแสวงหาคําตอบที่แทจริงดวยตนเอง โดยการสนับสนุนในขั้นตอน
ตอไป 

 4. สนับสนุน เปนขั้นที่ผูเรียนพยายามหาเหตุผลหรือส่ิงที่ทําใหเกิดปญหาเพื่อมา
สนับสนุนขอคนพบที่คาดวาจะเปนไปไดโดยการอธิบายความสัมพันธในขั้นที ่3 และ 4 นี้จะทําให
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เกิดการสรุปหรือการสรางองคความรูดวยตนเองของผูเรียน ซ่ึงประเดน็อื่น ๆ ที่นอกเหนือกจ็ะถูก
ตัดออกไป เหลือเพียงองคความรูที่ไดลําดบัทายสุด 

 5. สรุป เปนขัน้สุดทายของกระบวนการทีเ่กิดจากการตกผลึกทางความคิดของ
ผูเรียนนําไปสูการสรางองคความรู (Body of Knowledge) ของผูเรียน 

 
จากขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบของนักการศึกษา และนักวิจยั

หลายๆทานทีผ่านมานั้น ผูวจิัยไดวิเคราะหและสังเคราะหขั้นมาโดยสามารถอธิบายเปนขั้นตอน
ออกมา 5 ขั้นตอน (ดูรายละเอียดตารางการสังเคราะหภาคผนวก ข หนา 140-141) ดังนี้ 

 1. ขั้นเสนอปญหา เปนขั้นตอนที่ใหผูเรียนไดพบกับปญหา หรือคําถามเพื่อให
ผูเรียนสังเกต วิเคราะห เพื่อใหเกิดความสงสัยอันจะนําไปสูการหาคําตอบจากการแสวงหาขอมูล
อยางมีระบบตอไป 

 2. ขั้นตั้งสมมุติฐาน เปนขั้นตอนที่ใหผูเรยีนกําหนดแนวทางที่นักเรียนจะมุง
แสวงหาขอมลูไดอยางถูกตอง โดยการพิจารณาเรื่องราวที่เกี่ยวกับปญหาที่นักเรยีนไดวิเคราะหใน
ขั้นที่ 1 แลวสรุปคําตอบที่คาดวานาจะเปนไปได 

 3. ขั้นเก็บรวบรวมขอมูล เปนขั้นที่ใหผูเรยีนคนควาหาขอมูลที่เกี่ยวของมา
สนับสนุนและพิสูจนสมมตฐิานที่ไดกําหนดไว 

 4. ขั้นวิเคราะหขอมูล และทดสอบสมมุติฐาน เปนขั้นทีใ่หผูเรียนเลือกสรรและจัด
ประเภทขอมูลเพื่อพิจารณาความถูกตองของขอมูลที่จะนํามาใชเปนประโยชนในการพสูิจน
สมมติฐาน จากนั้นจึงทดสอบสมมุติฐานตามที่ไดตั้งสมมุติฐานและตามที่มีแหลงขอมูลสนับสนุน 

 5. ขั้นสรุป และอภิปรายผล เปนขั้นที่ผูเรียนสรุปผลที่ไดจากการทดสอบ
สมมุติฐาน และอภิปรายผลจากการทดสอบสมมมติฐานวาเปนไปตามสมมุติฐานไวหรือไม อยางไร 
 
 5. งานวิจัยท่ีเก่ียวของเกี่ยวกับการเรียนดวยวิธีการสืบสอบ  
 

กมลทิพย ตอติด (2544)  ไดวจิัยเร่ือง ผลของการฝกกระบวนการสืบสอบที่มีตอ
ความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลและความสามารถในการคิดแกปญหาของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 ผลการวิจัยพบวา หลังการทดลองนักเรียนที่ไดรับการฝกกระบวนการสืบสอบมี
ความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล, คิดแกปญหาสูงกวานักเรียนที่ไมไดรับการฝกกระบวนการสืบ
สอบ และ หลังการทดลองนกัเรียนทีไ่ดรับการฝกกระบวนการสืบสอบมีความสามารถในการคิดเชงิ
เหตุผล, การแกปญหาสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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 วิวัฒน ผลประเสริฐ (2549) ไดวิจยัเร่ือง ผลของการเรียนการสอนแบบสืบสอบรวมกับการ
สืบคนบนเว็บที่มีตอความสามารถในการสืบคนขอมูลการใชแผนที่ดาวและมโนทศันในวิชาดารา
ศาสตรของนักเรียนโรงเรียนเตรียมทหาร ผลการวิจัยพบ นักเรียนเตรียมทหารที่เรียนแบบสืบสอบ
รวมกับการสบืคนบนเว็บไดคะแนนมโนทัศนในวิชาดาราศาสตร การใชแผนที่ดาว มากกวา
นักเรียนเตรียมทหารที่เรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 สมจิตร บุญคงเสน (2549) ไดวิจยัเร่ือง ผลของการสอนภาษาไทยดวยกลวิธีสืบสอบที่มีตอ
ความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณและความสามารถในการอานอยางมีวจิารณญาณของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่6 ซ่ึงผลการวิจัยสรุปไดดังนี ้1) นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับ
การจัดการเรยีนการสอนดวยกลวิธีสืบสอบมีความสามารถในการคิดอยางมีวจิารณญาณ สูงกวา
กอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  2) นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการ
จัดการเรียนการสอนดวยกลวิธีสืบสอบมีความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ สูงกวานักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนการสอนดวยกลวิธีสืบสอบมีความสามารถใน
การอานอยางมีวิจารณญาณ สูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 นิติกร ออนโยน (2551) ไดวจิัยเรื่อง ผลของการเรียนการสอนวิทยาศาสตรแบบสืบสอบ
โดยใชคําถามระดับสูงที่มีตอความสามารถในการคิดวิเคราะหและการคิดสังเคราะหของนักเรยีน
มัธยมศึกษาตอนตน ผลการวิจัยพบ วานักเรียนกลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการคิด
วิเคราะห สังเคราะห  หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง และคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการ
คิดวิเคราะห สังเคราะห หลังการทดลองสูงกวากลุมเปรยีบเทียบอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .05 
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ตอนที่ 3 การคดิอยางมีวิจารณญาณ 
 

1. ความหมายของการคดิอยางมีวิจารณญาณ  
 

 Dressel และ Mayhew (1957 อางถึงในสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาต ิ2540) 
เสนอไววา การคิดวิจารณญาณ หมายถึง เปนการคิดที่ประกอบดวยความสามารถ 5 ประการคือ การ
นิยามปญหา การเลือกและรวบรวมขอมูลที่เปนคําตอบของปญหา การแยกแยะและจัดระบบขอมูล 
การกําหนดและตั้งสมมติฐานจากปญหา การลงสรุปอยางสมเหตุผล 

 
 Watson และ Glaser (1964 อางถึงใน ยวุารินทร ธนกัญญา, 2546) ไดใหความหมายของการ
คิดอยางมีวจิารณญาณวา เปนการคิดประกอบดวย ทัศนคติ ความรู และทักษะ โดยที่ทศันคติ 
หมายถึง ทัศนคติตอการแสวงหาความรู และยอมรับการแสวงหาหลักฐานมาสนับสนุนสิ่งที่อางวา
เปนจริง แลวใชความรูดานการอนุมาน การสรุปใจความสําคัญและการสรุปเปนกรณีทัว่ไป โดย
ตัดสินจากหลักฐานอยางสมเหตุสมผลสอดคลองกับหลักตรรกวิทยา ตลอดจนทักษะในการใช
ทัศนคติและความรูดังกลาวมาประเมินและตัดสินความถูกตองของขอความ 

 
 Good (1973 อางถึงใน ยวุารินทร ธนกัญญา, 2546) ไดใหความหมายของการคิดอยางมี
วิจารณญาณวาเปนการคิดซึง่ดําเนินตามหลักของการประเมินอยางรอบคอบตอขออางและหลักฐาน
เพื่อนําไปสูขอสรุปที่เปนไปไดอยางแทจรงิ ตลอดจนการพิจารณาองคประกอบที่เกีย่วของทั้งหมด 
และการใชกระบวนการตรรกวิทยาไดอยางถูกตองสมเหตุสมผล 
 
 Norris (1985 อางถึงใน ยวุารินทร ธนกัญญา, 2546) ไดกลาวถึงการคิดอยางมีวจิารณญาณ
วา การคิดอยางมีวจิารณญาณประกอบดวยทัศนคต ิ(Attitudes) ที่แสดงถึงความสนใจในการ
แสวงหาความรู ตลอดจนมีนสัิยในการคนหาหลักฐานมาสนับสนุนสิ่งที่อางวาเปนจริง ความรู 
(Knowledge) ที่แสดงถึงความสามารถในการอนุมาน (inference)การสรุปใจความสําคญั 
(abstraction) และการสรุปเปนกรณีทัว่ไป (generalization) โดยพจิารณาจากหลักฐานและการใช
ตรรกวิทยา และทักษะ (Skill) ที่แสดงถึงความสามารถที่จะนําทั้งทัศนคติและความรูดังกลาวขางตน
ไปประยกุตใชพิจารณาตดัสินปญหา สถานการณ ขอความหรือขอสรุปตาง ๆ ได 
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Ennis (1989 อางถึงใน วรนุช เนตรพิศาลวณิช, 2544) ไดใหความหมายของการคิด
วิจารณญาณตามคํานิยามวา บริบทของการคิดเกิดจากการที่คนไดมีปฏิสัมพันธกับบุคคลอื่น และมี
ความเกีย่วของกับการอางเหตุผล โดยที่ผูคดิจะตองใชการคิดวิจารณญาณกอนทีจ่ะตดัสินใจเชื่อ 
หรือลงมือปฏิบัติตามการอางเหตุผลนั้น 
 
 กรมวิชาการ (2534 อางถึงในทิศนา แขมมณ ีและคณะ, 2544) เสนอไววา การคิด
วิจารณญาณหมายถงึ กระบวนการคิดที่รอบคอบ สมเหตุสมผล ผานการพิจารณาขอมลูรอบดาน
อยางรอบคอบ กวางไกลลึกซึ้ง และมีการตรวจสอบความถูกตองจากแหลงที่ใหขอมลู มีการ
พิจารณากลั่นกรองความนาเชื่อถือไดของขอมูล มีการไตรตรองผลที่สามารถเกิดไดจากการ
ตัดสินใจทั้งดานคุณและโทษ คุณคาที่แทจริงหรือคุณคาเทยีมของสิ่งนั้น มีการทบทวนเพื่อหา
ขอสรุปกอนนําไปสูการตัดสินใจ 

 
 เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ (2536) เสนอไววา การคิดวิจารณญาณ หมายถึง กระบวนการคิด 
พิจารณาไตรตรองอยางรอบคอบเกี่ยวกับขอมูล หรือสภาพการณที่ปรากฏ โดยใชความรู ความคิด
และประสบการณของตนเองในการสํารวจหลักฐานอยางรอบคอบ เพื่อนําไปสูขอสรุปที่
สมเหตุสมผล 

 
อรพรรณ  ลือบุญธวัชชัย (2538) กลาววา การคิดอยางมวีิจารณญาณเปนกระบวนการใน

การใชสติปญญาในการคิดพิจารณาไตรตรองอยางสุขุม รอบคอบ มีเหตุผลในการประเมิน
สถานการณเชือ่มโยงเหตุการณสรุปบทความ ตีความ โดยอาศัยความรู ความคิด และประสบการณ
ของตนในการสํารวจหลักฐาน อยางละเอยีด เพื่อนําไปสูขอสรุปที่สมเหตุสมผล 

 
 ทิศนา แขมมณ ี(2544) เสนอไววา การคิดวิจารณญาณ เปนการคิดเพื่อใหไดความคิดที่ 
รอบคอบ ผานการพิจารณาปจจัยรอบดานอยางกวางไกล ลึกซ้ึง และผานการพิจารณากลั่นกรอง
ไตรตรองทั้งทางดานคุณ-โทษ และคณุคาทีแ่ทจริงของสิ่งนั้นมาแลว 

 
สรุปไดวา การคิดอยางมีวจิารณญาณหมายถึง การคิดที่ตั้งอยูบนพื้นฐานในการใช

สติปญญาในการคิดพิจารณาไตรตรองอยางสุขุม รอบคอบมีความเกีย่วของกับการอางเหตุผล โดยที่
ผูคิดจะตองใชการคิดวิจารณญาณกอนทีจ่ะตัดสินใจเชื่อ หรือลงมือปฏิบัติตามการอางเหตุผลนั้น 
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2. ทฤษฎี/แนวคิดท่ีเก่ียวกับการคิดวิจารณญาณ 
 

 จากความหมายของ การคิดวจิารณญาณ จะเห็นไดวาไดมผูีเชี่ยวชาญหลายทานไดศึกษาวิจยั
เกี่ยวกับการคิดวิจารณญาณอยางกวางขวางทั้งในและตางประเทศ และมีทฤษฏี แนวคิดที่เกี่ยวของ
กับการคิดวจิารณญาณที่หลากหลาย ซ่ึงผูวจิัยไดนําทฤษฏีเหลานี้มาวิเคราะห สังเคราะห และสรุป
เปนแนวทางในการศึกษาวิจยัดังตอไปนี ้
 

Russel (1956 cited by Beyer, 1985) ไดศึกษาพบวา การคิดอยางมีวจิารณญาณเปน 
การรวมทักษะที่ไตรตรองรอบคอบหลายทกัษะดวยกนั ดังนี้ 

 1. สามารถจําแนกระหวางขอความจริงที่พสูิจนไดกับขอความที่อางตามความ
พอใจ 

 2. สามารถตัดสินความเชื่อถือของแหลงขอมูล 
 3. สามารถตัดสินความถูกตองแทจริงของขอความ 
 4. สามารถจําแนกสารสนเทศ คํากลาวอาง หรือเหตุผลที่สัมพันธกับประเด็น

ปญหาได 
 5. สามารถสืบหาความลําเอียงได 
 6. สามารถบอกขอตกลงเบื้องตนที่แฝงอยูได 
 7. สามารถบอกขอโตแยงทีย่งัเปนปญหาและคลุมเครือ 
 8. สามารถบอกเกีย่วกับความเปนไปตามหลักตรรกวิทยาหรือแนวทางการให

เหตุผล 
 9. สามารถจําแนกระหวางขออางที่เปนเหตุผลกับขออางที่ไมเปนเหตุผล 
 10. สามารถตัดสินความหนกัแนนของการอางเหตุผล 

 
 กระบวนการคดิวิจารณญาณของ Dressel และ Mayhew (1957) สรุปไดดังนี ้

 1. การนิยามปญหา ประกอบดวย 
  1.1 การตระหนักถึงความเปนไปของปญหา ไดแก การลวงรูถึงเงื่อนไข

ตาง ๆ ที่มีความสัมพันธกบัสภาพการณ การรูถึงความขัดแยงและเรื่องราวที่สําคัญในสภาพการณ 
การระบุจุดเชือ่มตอที่ขาดหายไปของชุดเหตุการณ หรือความคิดและการรูถึงสภาพปญหาที่ยังไมมี
คําตอบ 
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  1.2 การนิยามปญหา ไดแก การรุบุถึงธรรมชาติของปญหา ความเขาใจถึง
ส่ิงที่เกี่ยวของและจําเปนในการแกปญหา นิยามองคประกอบของปญหา ซ่ึงมีความยุงยากและเปน
นามธรรมใหเปนรูปธรรมจําแนกแยกแยะองคประกอบของปญหาที่มีความซับซอนออกเปน
สวนประกอบที่สามารถจัดกระทําได ระบุองคประกอบที่สําคัญของปญหา จัดองคประกอบของ
ปญหาใหเปนลําดับขั้นตอน 

 2. การเลือกขอมูลที่เกี่ยวของกับการหาคําตอบของปญหา ไดแก ตัดสินวาขอมูลใด
มีความจําเปนตอการแกปญหา การจําแนกแหลงขอมูลที่เชื่อถือไดกับแหลงขอมูลที่เชื่อถือไมได 
การระบุวาขอมูลใดควรยอมรับหรือไม การเลือกตัวอยางของขอมูลที่มีความเพยีงพอและเชื่อถือได 
ตลอดจนการจดัระบบระเบยีบของขอมูล 

 3. การระบุขอตกลงเบื้องตน ประกอบดวย การระบุขอตกลงเบื้องตนที่ผูอางเหตุผล
ไมไดกลาวไว การระบุขอตกลงเบื้องตนที่คัดคานการอางเหตุผล และการระบุขอตกลงเบื้องตนที่ไม
เกี่ยวกับการอาง 

 4. การกําหนดและเลือกสมมตุิฐาน ประกอบดวย การคนหา การชี้แนะตอคําตอบ 
ปญหาการกําหนดสมมุติฐานตาง ๆ โดยอาศัยขอมูลและขอตกลงเบื้องตน การเลือกสมมุติฐานที่มี
ความเปนไปไดมากที่สุดมาพิจารณาเปนอนัดับแรก การตรวจสอบความสอดคลองระหวาง
สมมุติฐานกับขอมูล และขอตกลงเบื้องตน การกําหนดสมมุติฐานที่เกีย่วของกับขอมลูที่ยังไมทราบ
และเปนขอมูลที่จําเปน 

 5. การสรุปอยางสมเหตุผลสมผล และการตัดสินความสมเหตุสมผลของการคิดหา
เหตุผลประกอบดวย 
   5.1 การลงสรุปอยางสมเหตสุมผล โดยอาศัยขอตกลงเบือ้งตน สมมุติฐาน 
และขอมูลที่เกีย่วของ ไดแก การระบความสัมพันธระหวางคํากับประพจน การระบุถึงเงื่อนไขที่
จําเปน และเงือ่นไขที่เพียงพอ การระบุความสัมพันธเชิงเหตุผล และการระบุและกําหนดขอสรุป 

  5.2 การพิจารณาตัดสินความสมเหตุสมผลของกระบวนการที่นําไปสู
ขอสรุป ไดแกการจําแนกการสรุปที่สมเหตุสมผล จากการสรุปที่อาศัยคานิยม ความพึงพอใจ และ
ความลําเอียง การจําแนกระหวางการคิดหาเหตุผลที่มีขอสรุปไดแนนอน กับการคิดหาเหตุผลที่ไม
สามารถหาขอสรุปที่เปนขอยุติได 

  5.3 การประเมนิขอสรุปโดยอาศัยเกณฑการประยุกตใช ไดแก การระบุ
เงื่อนไขที่จําเปนตอการพิสูจนขอสรุป การรูถึงเงื่อนไขที่ทําใหขอสรุปไมสามารถนําไปปฏิบัติได 
และการตัดสนิความเพยีงพอของขอสรุปในลักษณะที่เปนคําตอบของปญหา 
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กระบวนการคดิวิจารณญาณของ Watson และ Glaser (1964) สรุปไดดังนี้ 
 1. ทัศนคติ ความรูและทักษะ ที่ตองมีในเรื่องตาง ๆ ดังนี ้

 1.1 ทัศนคติในการสืบเสาะ ไดแก ความสามารถในการเห็นปญหา สนใจ
หาความรู 

 1.2 ความรูความสามารถในการอนุมาน การสรุปใจความสําคัญ โดย
พิจารณาจากหลักฐานและใชหลักตรรกวิทยา 

 1.3 มีทักษะในการประยกุตใชความรูและทศันคติที่มีอยูในการแกปญหา 
 2. ความสามารถ 5 ดานที่ตองมี คือ 

 2.1 การสรุปอางอิง แยกแยะขอมูลไดโดยใชความรูที่มีอยู 
 2.2 การยอมรับและจดจําขอตกลงเบื้องตน 
 2.3 การอนุมาน ไดแก รูจักซักถามประเดน็สําคัญ หาขอมูลที่ยังขาด 
 2.4 การตีความจากขอมูลที่ไดรับไดถูกตอง มีความสามารถในการจดัการ

ขอมูล 
 2.5 การประเมนิหาขอโตแยง 
 

กระบวนการคดิวิจารณญาณของ Ennis (1985) สรุปไดดังนี้ 
การคิดวิจารณญาณเปนการคิดพิจารณา ไตรตรองอยางมีเหตุผล การตัดสนิใจวาส่ิงใด 

ควรเชื่อหรือส่ิงใดควรทํา เพือ่ชวยในการตดัสินใจสภาพการณตาง ๆ ประกอบดวย 2 สวนหลัก 
ไดแก 1) ลักษณะของผูมีการคิดวิจารณญาณ 2) ทักษะความสามารถในการคิดวิจารณญาณ 

 1. ลักษณะของผูมีการคิดวิจารณญาณ ประกอบดวย 
  1.1 ใจกวาง และยอมรับฟงความคิดเหน็ผูอ่ืน มีขอมูลที่เพียงพอที่จะ

ประกอบการตดัสินใจ 
 1.2 เขาใจผูอ่ืน ไวตอความรูสึกของผูอ่ืน 
 1.3 ถามขีอมูลท่ีมีเหตุผลมากกวา ก็สามารถเปลี่ยนความคดิเห็นของตนได 
 1.4 ใฝคนควา หาความรู 
 1.5 มีเหตุผล 

 2. ทักษะความสามารถในการคิดวิจารณญาณ ประกอบดวย 12 ทักษะ ดังนี ้
 2.1 สามารถกําหนดหรือระบปุระเด็นปญหา คําถาม เชน ระบุปญหา และ

เกณฑที่สําคัญในการตัดสนิคําตอบได 
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  2.2 สามารถคิดวิเคราะหขอโตแยง เชน ระบุเหตุผลนาเชื่อถือ ความ
เหมือนความตาง 

 2.3 สามารถถามดวยคําถามที่ทาทาย ตอบคําถามไดชัดเจน 
  2.4 สามารถพิจารณาความเชือ่ถือของแหลงขอมูล เชน ขอมูลจาก

ผูเชี่ยวชาญ 
 2.5 สามารถสังเกตและตัดสนิผลที่สังเกตได 

  2.6 สามารถนิรนัยและตดัสนิผลการนิรนัย เชน นําหลักการที่มีอยูไป
ประยุกตแกปญหาได 

 2.7 สามารถอุปนัยและตัดสนิการอุปนัย เชน สรุปอางอิงไดโดยตดัสินจาก
ขอมูลที่ถูกตองและเพยีงพอ 

 2.8 สามารถตัดสินคุณคาได เชน พิจารณาทางเลือกระหวางด ีไมด ี
  2.9 สามารถบอกความหมายและตัดสินความหมายของคาํได เชน การ

นิยาม การจดักลุม 
 2.10 สามารถระบุขอสันนิษฐานได 

  2.11 สามารถตัดสินใจนําไปใชปฏิบัติได เชน ทบทวนการเลือกอยางมี
เหตุผล 

 2.12 ความสามารถในการปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน 
 

Decoroli (1973) แบงแนวคดิเกีย่วกับการคิดอยางมีวจิารณญาณเปน 7 ขั้นตอน คือ 
 1. การนิยามปญหา เปนการกําหนดปญหา ทําความตกลงเกี่ยวกับความหมายของ

คําและขอความและการกําหนดเกณฑ 
 2. การกําหนดสมมติฐาน การหาความสัมพันธเชิงเหตุผล หาทางเลือก และการ

พยากรณ 
 3. การประมวลขาวสาร เปนการระบุขอมูลที่จําเปน รวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของ การ

หาหลักฐานและจัดระบบขอมูล 
 4. การตีความขอเท็จจริง และการสรุปอางอิงจากหลักฐาน 
 5. การใชเหตุผล โดยระบุเหตแุละผลของความสัมพันธเชิงตรรกศาสตร 
 6. การประเมนิผล โดยอาศัยเกณฑความสมเหตุสมผล 
 7. การประยุกตใชหรือการนาํไปปฏิบัติ 
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Wade (1995) ไดกลาวถึงพฤติกรรมของบุคคลที่มีความคิดอยางมีวจิารญาณ ดังนี ้
 1. คิดตั้งคําถาม 
 2. ทําใหคําถามมีความชัดเจน 
 3. หลีกเลี่ยงการคิดแบบตื้นๆ หรืองายเกนิไป 
 4. พิจารณาถึงการตีความที่อาจเปนไปไดหลายทาง 
 5. ยอมรับวาอาจมีภาวะกํากวม ไมตรงไปตรงมาเกิดขึ้นได 
 6. ตระหนกัรูเกี่ยวกับความคิดของตน รูตัววาคิดอะไรอยู 
 7. ตรวจสอบหาขอมูล 
 8. วิเคราะหขอสันนิษฐานและความลําเอียงที่อาจมีขึ้น 

 
Beyer (1995) ไดกลาวถึงพฤติกรรมของบุคคลที่มีความสามารถคิดอยางมีวิจารญาณ ดังนี ้
 1. คิดตั้งคําถาม 
 2. รูจักใชมุมมองตางๆ กันในการตีความ เพื่อใหเขาใจไดดียิ่งขึน้ 
 3. วิเคราะหขอสันนิษฐาน 
 4. ใจกวางยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน เคารพตอเหตุผล ยอมเปลี่ยนจุดยนืเมื่อ

มีเหตุผลที่ด ี
 5. แยกแยะ หาขอสรุป หรือขอตัดสิน ที่ตั้งอยูบนหลักความจริงที่เชื่อถือได มีความ

แมนยํา สามารถถกเถียงอยางสรางสรรค 
 
Forrett (1997) ไดกลาวถึงพฤติกรรมของบุคคลที่มีความสามารถคิดอยางมีวจิารญาณ ดังนี้ 
 1. คิดตั้งคําถาม 
 2. มีความสนใจใฝรู ตองการคนหาคําตอบใหม 
 3. ตรวจสอบความคิดของตัวเอง 
 4. ตรวจสอบขอมูล ความเชื่อ 
 5. วิเคราะหขอมูล ขอสันนิษฐาน ความเหน็ตางๆ และหาขอพิสูจน 
 6. รับฟงความเห็นของผูอ่ืน 
 7. ประเมินขอโตแยง และตดัสินเรื่องราวจากการรวบรวมขอมูลทั้งหมด 
 8. ตอบคําถามไดตรงประเดน็ 
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กระบวนการคดิวิจารณญาณตามแนวคิดของเพ็ญพิศุทธ เนคมานุรักษ (2536) ไดศึกษา
แนวคดิวจิารณญาณของผูเชี่ยวชาญตาง ๆ อยางกวางขวางและสังเคราะหแนวคดิเหลานั้น เพื่อนําไป
พัฒนารูปแบบการคิดวิจารญาณสําหรับนักศึกษาคร ูและจากการศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวกับการคิด
วิจารณญาณ มีผูนําแนวคิดนีม้าใชเปนแนวทางในการศกึษาวิจยัเชนกัน ซ่ึงสรุปไดดังนี้  

 1. การระบุประเด็นปญหา (identify problem) คือ ความสามารถในการระบุ
ประเดน็ปญหาจากขอความหรือสถานการณที่กําหนด 

 2. การรวบรวมขอมูล (collecting information) คือ ความสามารถในการสังเกตเพื่อ
รวบรวมขอมลูจากแหลงตาง ๆ การสอบถาม หรือ การคนควาขอมูลเพือ่ความกระจางในเรื่องนั้น 

 3. การพิจารณาความนาเชื่อถือของขอมูล (credibility of source of information) 
คือ ความสามารถเกี่ยวกับการพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูล การประเมินความถูกตอง
ของขอมูล 

 4. การระบุลักษณะของขอมูล (identify information) คือ ความสามารถเกี่ยวกับ
การจําแนกประเภทของขอมลูและการระบแุนวความคิดที่อยูเบื้องหลังขอมูลที่ปรากฎ 

 5. การตั้งสมมติฐาน (hypothesis) คือ ความสามารถในการคิดถึงความสัมพันธเชิง
เหตุผลระหวางขอมูลที่มีอยูเพื่อระบุทางเลือกที่เปนไปได สามารถเสนอทางเลือกจากขอมูลที่มีอยู 

 6. การลงขอสรุป (conclusion) คือ ความสามารถในการสรุป 2 ลักษณะ ดังนี้ 
  6.1 ความสามารถในการสรุปแบบอุปนัย (induction) คือ ความสามารถ

สรุปหลักการหรือกฎเกณฑ จากการรวบรวมขอเท็จจริง 
  6.2 ความสามารถในการสรุปแบบนิรนยั (deduction) คือ ความสามารถ

ในการสรุปเหตุการณเฉพาะจากกฎเกณฑหรือหลักการ 
 7. การประเมนิผล (evaluation) คือ ความสามารถยืนยันขอสรุป และความสามารถ

ในการทํานายผลที่คาดวานาจะเกิดตามมา 
 

แนวคดิการคิดวิจารณญาณของ มลิวัลย สมศักดิ ์(2540) ไดศึกษาทฤษฎ/ีแนวคดิของ
ผูเชี่ยวชาญตาง ๆ เกี่ยวกับการคิดวิจารณญาณและสังเคราะหแนวคดิเหลานั้นนํามาสรางรูปแบบการ
สอนเพื่อพัฒนาการคิดวิจารณญาณของนกัเรียนในโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
ซ่ึงตอมามีผูวิจัยทานอื่นนําแนวคิดนี้ไปเปนแนวทางในการศึกษาการคิดวิจารณญาณ เชนกัน ซ่ึง
แนวคดิดังกลาว สรุปไดดังนี้ 

 1. นิยามปญหา ไดแก การกําหนดปญหา ขอโตแยง หรือขอมูลที่คลุมเครือให
ชัดเจนไดและเขาใจความหมายของคําวา ขอความ หรือแนวคิด 
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 2. รวบรวมขอมูล ไดแก การสังเกตปรากฏการณตาง ๆ ดวยความเปนปรนัย เลือก
ขอมูลที่เกี่ยวของกับปญหา ขอโตแยง หรือขอมูลที่คลุมเครือได แสวงหาขอมูลที่ถูกตองและชัดเจน
มากยิ่งขึ้น ถามหรือพิจารณาทัศนะของคนอื่น และแสวงหาความรูที่ทนัสมัย 

 3. จัดระบบขอมูล ไดแก การแสวงหาที่มาของแหลงขอมูล วินิจฉัยความนาเชื่อถือ
ของแหลงขอมูล ระบุขอตกลงเบื้องตนของขอความ พิจารณาความเพยีงพอของขอมูล จัดระบบ
ขอสนเทศโดยวิธีการตาง ๆ เชน การจําแนกความแตกตางระหวางขอมลูที่ชัดเจนและคลุมเครือ 
ขอมูลที่เกี่ยวของกับขอมูลที่ไมเกี่ยวของ ขอเท็จจริงกับความคิดเห็น พิจารณาขอมูลที่แสดงถึงความ
ลําเอียง และการโฆษณาชวนเชื่อพิจารณาและตัดสินความขัดแยงของขอความ และเสนอขอมูลได 

 4. ตั้งสมมุติฐาน ไดแก การใหความสําคัญกับการตั้งสมมุติฐานในการแกปญหา 
กําหนดสมมุติฐานจากความสัมพันธเชิงเหตุผล มองหาทางเลือกหลาย ๆ ทางในการแกปญหา และ
เลือกสมมุติฐานได 

 5. สรุปอางอิงโดยใชหลักตรรกศาสตร ไดแก พิจารณาและตัดสินใจวา มีเหตุผล
เพียงพอที่สรุปแบบอนุมานและอุปมานไดหรือไม จําแนกขอสรุปที่เปนผลจากความสัมพันธของ
สถานการณ และขอสรุปใดเปนลักษณะหรือคุณสมบัติทั่วไปของสถานการณ สามารถสรุปปญหา 
ขอโตแยงจากขอมูลโดยใชเหตุผลทางตรรกศาสตรอยางสมเหตุผล อธิบายความสัมพันธเชิงเหตุผล
ของปญหา ขอโตแยง และสรุปเปนกฎเกณฑได 

 6. ประเมินการสรุปอางอิง ไดแก พิจารณาและตัดสินขอสรุปวา สรุปตามขอมูล
หรือหลักฐานหรือไม พิจารณาความคลุมเครือของการใหเหตุผล จําแนกขอสรุปที่มีเหตุผลหนัก
แนนและนาเชือ่ถือเมื่อพิจารณาความเกี่ยวของกับขอมูลและประเด็นปญหา พิจารณาผลที่เกิดจาก
การตัดสินใจโดยยนืยนัการสรุปเดิมถามีเหตุผลหรือหลักฐานเพยีงพอ และพิจารณาการสรุปใหมถา
การสรุปไมมีเหตุผลหรือมีขอมูล เหตุผลเพิ่มเติม และพจิารณาตัดสินใจการนําขอสรุปและหลักการ
ไปประยกุตใช 

 
ทิศนา แขมมณ ี(2540) ไดนาํเสนอกระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณ ดังนี ้
 1. การตั้งเปาหมายของการคดิ 
 2. การระบุประเด็นในการคิด 
 3. ประมวลขอมูลทั้งทางดานขอเท็จจริง และความคิดเห็นที่เกี่ยวของทั้งทางกวาง 

ลึก และไกล 
 4. วิเคราะหจาํแนกแยกแยะขอมูล จัดหมวดหมูของขอมูล และเลือกขอมลูที่จะ

นํามาใช 
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 5. ประเมินขอมูลที่จะใชในแงความถูกตอง เพียงพอ 
 6. ใชหลักเหตผุลในการพิจารณา 
 7. เลือกทางเลือกที่เหมาะสมโดยพิจารณาถึงผลที่จะตามมา และคุณคา หรือ

ความหมายที่แทจริงของสิ่งนั้น 
 8. คิดถึงผลได - ผลเสีย คุณ – โทษ ในระยะสั้นและระยะยาว 
 9. ไตรตรอง ทบทวน 
 10. ประเมินทางเลือกและลงความเหน็เกีย่วกับประเดน็ทีค่ิด 
 
จากการศึกษาทฤษฎี/แนวคดิวิจารณญาณ จะเห็นไดวา มีแนวคดิที่หลากหลาย มี

องคประกอบของการคิดวิจารณญาณแตกตางกันไปตามแตละคน ผูวิจยัจึงทําการสรปุองคประกอบ
ของการคิดวิจารณญาณ (ดูรายละเอียดตารางการสังเคราะหภาคผนวก ข หนา 142-144) โดยมี
รายละเอียดดังตอไปนี ้
  1. การระบุประเด็นปญหา ขอคําถาม ขออางหรือขอโตแยง โดยตองทําความเขาใจ
ปญหาเพื่อกําหนดประเด็นปญหาขอสงสัย ประเด็นหลักที่ควรพิจารณารวมทั้งการพิจารณา
ความหมายของคําหรือความชัดเจนของขอความ 

 2. การรวบรวมขอมูล โดยอาศัยความสามารถในการรวบรวบขอมูลจากแหลง
ตางๆ ไดแกการรวบรวมขอมูลโดยการสังเกตทั้งโดยทางตรงและทางออม รวบรวมจากการคนควา 
รวมทั้งการดึงขอมูลจากประสบการณเดิมที่มีอยู เพื่อใชตอบปญหาและคําถาม 

 3. การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูล ซ่ึงจะตองอาศัยการพจิารณาความ
นาเชื่อถือของแหลงที่มาของขอมูล การประเมินความถูกตองของขอมูล และการพจิารณาความ
พอเพียงของขอมูลทั้งในแงของปริมาณและคุณภาพตามประเด็นทีพ่ิจารณา 

 4. การระบุลักษณะขอมูล คือการแยกแยะความแตกตางของขอมูลที่มีอยูวาขอมูล
ใดเปนขอคิดเห็น ขอมูลใดเปนขอเท็จจริง ขอมูลใดชัดเจน ขอมูลใดคลุมเครือ และจัดลําดับ
ความสําคัญของขอมูล รวมทั้งการพิจารณาถึงขอตกลงเบื้องตนที่อยูเบือ้งหลังขอมูลที่ปรากฏ  

 5. การตั้งสมมุติฐาน เพื่อกําหนดแนวทางของการพิจารณาหาคําตอบของ 
ขอคําถาม, ประเด็นปญหา หรือขอโตแยง ซ่ึงจะตองอาศยัความสามารถในการเชื่อมโยงความเปน
เหตุเปนผลจากขอมูลที่มีอยู 

 6. การลงขอสรุป โดยพิจารณาจากขอมูลที่ปรากฏ ซ่ึงตองอาศัยความสามารถใน
การลงขอสรุปโดยการใชเหตุผลทั้งแบบอุปนัยและนิรนยัในการอธิบายถึงขอสรุป 
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 7. การประเมนิผล เปนการยืนยนัขอสรุป และประเมนิความสมเหตุสมผลของ
ขอสรุป ดวยเหตุและผลตามขอมูลหรือหลักฐานที่มีอยู ซ่ึงตองอาศัยความสามารถในการวิเคราะห
และการประเมิน 
 
 3. งานวิจัยท่ีเก่ียวของเกี่ยวกับการคิดวิจารณญาณ 
 
 เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ (2536) ไดศึกษา การพัฒนารูปแบบพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณสาํหรับนักศึกษาครู ผลการวิจัยพบวา 1)นกัศึกษากลุมทดลองที่ใชรูปแบบพัฒนาการคิด
อยางมีวิจารณญาณมีคะแนนเฉลี่ยของการคิดอยางมีวจิารณญาณหลังการทดลองสูงกวากอนการ
ทดลอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .001 2)นักศกึษากลุมที่ใชรูปแบบพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณมคีะแนนเฉลี่ยของการคิดอยางมีวิจารณญาณสูงกวานักศกึษากลุมควบคุมที่ใชการสอน
ปกติทดลอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .001 3)ไมพบความแตกตางระหวางคะแนนเฉลี่ยของ
การคิดอยางมวีิจารณญาณภายหลังการทดลองกับระยะตดิตามผล ของนักศึกษากลุมทดลองที่ใช
รูปแบบพัฒนาการคิดอยางมวีิจารณญาณ 
 
 นางสาวมยุรี หรุนขํา (2544) ผลการใชรูปแบบพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณที่มีตอ
ความสามารถในการคิดแกปญหาในบริบทของชุมชนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่3 ผลการวิจัย
พบวา 1) นักเรยีนที่ไดรับการสอนโดยใชรูปแบบพัฒนาการคิดอยางมวีิจารณญาณ มีคะแนน
ความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ หลังการทดลองไมแตกตางกับนักเรยีนทีไ่มไดรับการ
สอน อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นกัเรยีนทีไ่ดรับการสอนโดยใชรูปแบบพัฒนาการคิด
อยางมีวิจารณญาณมีคะแนนความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ หลังการทดลองสูงกวา
กอนการทดลอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรยีนที่ไมไดรับการสอนโดยใชรูปแบบ
พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณมีคะแนนความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ หลังการ
ทดลองไมแตกตางกับกอนการทดลอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) นักเรยีนที่ไดรับการ
สอนโดยใชรูปแบบพัฒนาการคิดอยางมวีิจารณญาณมคีะแนนความสามารถในการคิดแกปญหาใน
บริบทของชุมชน หลังการทดลองสูงกวานกัเรียนทีไ่มไดรับการสอน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 5) นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชรูปแบบพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณมีคะแนน
ความสามารถในการคิดแกปญหาในบริบทของชุมชน หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง อยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 6) นักเรยีนที่ไมไดรับการสอนโดยใชรูปแบบพัฒนาการคิดอยางมี
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วิจารณญาณมคีะแนนความสามารถในการคิดแกปญหาในบริบทของชุมชน หลังการทดลองไม
แตกตางกับกอนการทดลอง อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 วัยญา ยิ้มยวน (2547) ไดวิจยัเร่ือง การวิเคราะหอภิมานของปจจัยที่มีความสัมพันธกับการ
คิดวิจารณญาณ ไดขอคนพบที่ไดจากงานวิจัย คือ วิธีสอนและสื่อการสอนสงผลตอการคิด
วิจารณญาณของผูเรียนในระดับประถมศกึษา มัธยมศึกษา และอุดมศกึษาในทางบวกมากกวาปจจยั
อ่ืน ๆ และการคิดวิจารณญาณสงผลตอความสามารถในการแกปญหาของผูเรียนในระดับชั้น
ประถมศึกษา และมัธยมศึกษาในทางบวกมากกวาปจจยัอ่ืน ๆและทัศนคติ ความเชือ่และพฤติกรรม
สงผลตอการคิดวิจารณญาณของผูเรียนในระดับประถมศึกษาในทางลบ 

ชลลดา ลิขสิทธิ์ (2548) ไดทาํการวิจยัเร่ือง การนําเสนอรปูแบบการเรียนการสอนบนเว็บ
โดยใชหลักการจัดกิจกรรมแบบ 4 MAT เพื่อพัฒนาการคดิอยางมีวจิารณญาณสําหรบันิสิตปริญญา
บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั ผลจากการทดลองใช
รูปแบบพบวา กลุมตัวอยางทีเ่รียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ โดยใชหลักการจัดกิจกรรม
แบบ 4 MAT มีคะแนนเฉลี่ยการคิดอยางมวีิจารณญาณหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ .05 
 
 ทัศนัย   ขํารักษา (2548) การนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ โดยใชกระบวนการ
เรียนการสอนซิปปาเพื่อพัฒนาทักษะการคดิอยางมีวจิารณญาณ สําหรับนิสิตปริญญาบัณฑิต  
สาขาวิชาสังคมศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย ผลจากการทดลองใชรูปแบบพบวา กลุมตัวอยางมี
คะแนนการคดิอยางมีวจิารณญาณหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 ประกอบ กรณกีิจ (2550) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบแฟมสะสมงานอิเล็กทรอนกิส
โดยใชการประเมินตนเอง เพื่อสงเสริมการคิดอยางมีวจิารณญาณของนิสิตนักศึกษาฝก
ประสบการณวิชาชีพครู ผลการวิจยัพบวา นิสิตนักศึกษาฝกประสบการณวิชาชีพครูมีการคิดอยางมี
วิจารณญาณสงูกวากอนการทดลองอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 กลุมตัวอยางมีความคิดเหน็
วากระบวนการจัดทําแฟมสะสมงานอิเล็กทรอนิกส มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก 
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ตอนที่ 4 แบบการคิด (Cognitive Styles) 
  
 1. ความหมายของแบบการคดิ 
 
 นักการศึกษาและนักจิตวิทยาหลายทานไดใหความหมายของแบบการคิดไวตางๆ กัน 
ดังตอไปนี ้
 

Kogan (1971) ไดนยิามความหมายของแบบการคิดวาเปนความแตกตางระหวางบคุคลใน
ดานการรับรู การจํา การคิด ความเขาใจ การแปลงขาวสาร และการนําขาวสารไปใชประโยชน 

 
Massick(1976) กลาวไววา แบบการคิดเปนรูปแบบที่ไดมาเกี่ยวกับขอมลูขาวสารที่แตละ

คนมีแตกตางกันไป และยังสงผลตอบุคลิกภาพ พฤติกรรม การรับรู การจํา การแกปญหา ความ
สนใจ พฤติกรรมทางสังคมและการสรางมโนทัศนเกีย่วกบัตนเอง ออสเบิรน และออสเบิรน 
(Ausburn and Ausburn, 1978) กลาวถึง แบบการคิดวาเปน “มิติทางจติวิทยา” ซ่ึงแสดงถึงการไดมา
ของขาวสาร (Acquiring) และกระบวนการสนเทศ (Processing Information) หรืออาจกลาวไดอีก
นัยหนึ่งวา เปนเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคลในการเรียนรู ซ่ึงประกอบดวยการรับรู 
ความคิด ความจาํ จินตภาพและการแกปญหา ซ่ึงระดับของกระบวนการเรียนรูนี้มใิชเปนเพยีงเรือ่ง
ของทักษะหรือความสามารถเทานั้น แตเปนความถนัดและยังเปนความแตกตางระหวางบุคคลใน
การศึกษาขาวสาร การเก็บขาวสาร การจัดทําอันมีขั้นตอนตางๆ รวมถึงการนําขาวสารไปใช ซ่ึงส่ิง
เหลานี้จะแสดงถึงความคิดทางสมองที่แตกตางกัน 
 

Witkin (1977) กลาวโดยสรปุวา แบบการคิดเปนลักษณะบุคลิกภาพของบุคคลที่แสดงให
เห็นถึงการรับรู และกระบวนการคิดของแตละบุคคล ซ่ึงคอนขางจะมีความคงเสนคงวา โดยมี
ลักษณะ ดังนี้ 

 1. แบบการคิดเปนเรื่องที่เกีย่วของกับรูปแบบการรับรูมากกวาขัน้ตอนตางๆ ของ
กระบวนการจดจํา 

 2. แบบการคิดมีอิทธิพลตอบุคลิกภาพของบุคคล และเปนตัวช้ีลักษณะที่เดนในตัว
บุคคลใหแสดงออกมา 

 3. แบบการคิดเปนสิ่งที่ติดตวับุคคลแตละคน ซ่ึงสามารถเปลี่ยนแปลงไดตามอายุ
แตไมอาจทําใหรูปแบบการคิดของบุคคลนั้นๆ เปลี่ยนแปลงจากเดิมไปโดยสิ้นเชิง 
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Goldstein and Blackman (1981) ไดสรุปวา แบบการคิดหมายถึง ลักษณะของแตละบุคคล
ในการจดักระทําตอส่ิงแวดลอมที่ไดรับ เปนการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเราที่เปนสิ่งแวดลอมและผลที่
บุคคลไดรับจากสิ่งเรา 

 
Matlin (1983 อางถึงใน ปวณีา แชมชอย, 2544) ไดกลาวถึง แบบการคิดวา แบบการคิด

ไมใชตัวเนื้อหาหรือระดับของทักษะทีเ่กีย่วกับความรู ความเขาใจ แตรูปแบบการคิดจะแสดงใหเหน็
ถึงทัศนคติ ความชอบหรือวธีิการของบุคคลที่ใชในการคดิ การไตรตรอง 

 
จากนยิามทั้งหมดนี ้สามารถสรุปไดวา แบบการคิด หมายถึง ความแตกตางระหวางบุคคล

ในดานการรับรู การจํา การคิด ความเขาใจ การนําไปใช การแกปญหา ซ่ึงสงผลตอ บุคลิกภาพ 
พฤติกรรม และการเรียนรูในดานตางๆ 
  

Witkin, Moore, Goodenough and Cox (1977) ไดอธิบายถึงสาระสําคัญของแบบการคิดใน
มิติ ฟลด ดิเพนเดนท และฟลด อินดิเพนเดนท ไว 4 ขอ มีสาระสําคัญดังนี ้

 1. แบบการคิดเปนเรื่องที่เกีย่วกับรูปแบบมากกวาเนื้อหา ซ่ึงหมายถึงความแตกตาง
ของคนในกระบวนการรับรู การคิด และการแกปญหา 

 2. แบบการคิดมิไดแสดงใหเห็นถึงกระบวนการไดมาซึ่งความรูดังกลาวเทานัน้ แต
ยังมีอิทธิพลตอบุคลิกภาพของบุคคลดวย และจะเปนตวัช้ีลักษณะที่เดนในตวับุคคลใหแสดงออกมา
นอกจากนั้น ยงัมีสวนสําคัญในการรับรูสาระที่มิใชภาษา (Nonverbal) อีกดวย 

 3. แบบการคิดเปนสิ่งที่ติดตวัมนุษยแตละคน ซ่ึงสามารถมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลง
ไดตามอาย ุแตก็ไมอาจทําใหแบบการคิดของคนคนนั้นเปลี่ยนแปลงจากเดิมไปอยางสิ้นเชิงได 
  4. แบบการคิดมีลักษณะที่เดนอยู 2 ลักษณะ (Bipolar) คือ ลักษณะฟลด ดิเพน
เดนท และลักษณะฟลด อินดิเพนเดนท โดยแท แตกย็ังมีบุคคลที่มีแบบการคิดสองลักษณะรวมกัน 
ซ่ึงจะมอียางหนึ่งมากหรือนอยกวากันนั้น สามารถวัดไดจากคะแนนทีไ่ดจากการทดสอบดวย
แบบทดสอบ กรุป เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสต ซ่ึงเปนสเกลแบบตอเนือ่ง (Continuous Scale) ของ
คะแนนตั้งแต 0-18 ผูที่ได 0 คะแนน เปนผูที่มีแบบการคดิแบบฟลด ดิเพนเดนทเต็มที่ และผูที่ได 18
คะแนน เปนผูที่มีแบบการคดิ ฟลด อินดิเพนเดนท เต็มที่ สวนผูที่ไดคะแนนในระหวางนัน้ถือวามี
แบบการคิดรวมกัน คือ เปนฟลด ดิเพนเดนท และฟลด อินดิเพนเดนท ซ่ึงจะมากหรือนอยไปทางใด
เปนไปตามคะแนนที่ทําได แบบการคิดยังแสดงถึงลักษณะความแตกตางของบุคคลในเรื่องของการ
รับรู กิจกรรมทางความคิด และสติปญญา ในวงการศึกษา จึงมีการศึกษาและวิจยัเกีย่วกับแบบการ



 
69 

คิดกับเทคโนโลยีการศึกษา และออกแบบระบบการเรียนการสอน เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนให
สอดคลองกับแบบการคิดของผูเรียนที่มีความแตกตางกนั แบบการคิดยังถูกใชพจิารณาในเรื่องของ
การออกแบบสื่อการสอน โดยเฉพาะในเนื้อหาสาระที่จะชวยในการเรยีนรู แคเนอลอส เทยเลอร 
และเกตส (Canelos, Taylor and Gates, 1980) ย้ําวา แบบการคิดมีอิทธิพลอยางมากตอตัวผูเรียนใน
การเรียนรูเนื้อหาจากสื่อตางๆ 
 
 2. แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซและแบบฟลด อินดิเพนเดนซ 
 
 แบบการคิด (Cognitive Style) มขีอบเขตในการศึกษาไดหลายรูปแบบ มิติของแบบการคิด
ที่ไดรับการศึกษาและวิจยัมากเพื่อนําไปใชในวงการศึกษาและเปนแบบที่นาจะมีอิทธพิลตอการ
เรียนรูจากเว็บ คือ แบบการคิดตามทฤษฎีของวิทกินและคณะ (Witkin and others, 1977) ซ่ึงไดแบง
รูปแบบการคิดของบุคคลโดยตัดสินจากความสามารถของบุคคลที่จะเอาชนะอิทธิพลจากการลวง
ใหไขวเขวของภาพ ขณะที่บคุคลกําลังพยายามจัดจําแนกสิ่งเรา ออกเปน 2 รูปแบบ คือ 

 1. ฟลด อินดิเพนเดนท (Field Independent) เปนแบบการคิดของบุคคลที่เปนอิสระ
จากการลวงของภาพที่เปนพื้นไดมาก สามารถวิเคราะห จําแนกสิ่งเราไดด ี

 2. ฟลด ดิเพนเดนท (Field Dependent) เปนแบบการคิดของบุคคลที่มีลักษณะการ
คิดวกวน สับสน อันเนื่องมาจากอิทธิพลการลวงของภาพที่เปนพื้น จนขาดการพินจิพิเคราะหใน
สาระที่ไดรับ บุคคลแบบนี้จงึมองสิ่งตางๆ ในภาพรวม 

 
3. ลักษณะของบุคคลท่ีมีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทและแบบฟลด อินดิเพนเดนท 
 
จากการศึกษาและรวบรวมงานวิจยั พบวาผูที่มีแบบการคิดตางกัน จะมีลักษณะเฉพาะตัวที่

แตกตางกัน ดังนี้ 
 1. จากการศึกษาคนควาพบวา แบบการคิดมีความสัมพนัธกับตัวแปรอื่นๆ อีก

หลายดานเชน เร่ืองของเพศ วัย ระดับสติปญญา เปนตน ผลจากการศึกษาพบวา เพศหญิงจะมีความ
เปนฟลดดิเพนเดนท มากกวาเพศชาย (Witkin and others, 1971) สวนในเรื่องพัฒนาการของความ
เปนฟลดดิเพนเดนท และฟลด อินดิเพนเดนท ในตวับุคคลพบวา ความเปนฟลด อินดิเพนเดนท ใน
ตัวคนเราจะเพิม่ขึ้นในอัตราที่สัมพันธกับระดับอาย ุในชวง 8-15 ป ความเปนฟลด อินดิเพนเดนทจะ
เปลี่ยนแปลงเพิ่มขึ้นอยางชาๆ อายุ 15-24 ป ความเปนฟลด อินดิเพนเดนท จะแสดงออกอยางชัดเจน 
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และเมื่อคนมีอายุมากขึ้นและเขาสูวัยชรา ความเปนฟลด ดิเพนเดนท จะคอยๆ เพิ่มขึ้น (Witkin, 
Goodenough and Krap: 1967 อางถึงใน Witkin and others, 1971) 

 2. ผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท จะมีความเชื่อตามคานิยมและบรรทัด
ฐานของสังคม ในขณะที่ผูทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท จะยึดมัน่ในความเชื่อของตนเอง
เปนหลัก (Saracho and Spodek, 1981) 

 3. ผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท จะสนใจตอบคุคลอื่นเปนอยางมากและ
สรางความสนิทสนมตอผูที่ปฏิสัมพันธดวย สวนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท จะชอบ
อยูตามลําพังและไมสนใจตอบุคคลอื่น (Saracho and Spodek, 1981) 

 4. บุคคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท จะสามารถเรียนและจําไดดีใน
การเรียนรูเกี่ยวกับการวิเคราะหจําแนกแยกแยะในทางคณติศาสตร วิทยาศาสตร (Goodenough, 
1976) และยังสนใจที่จะเรียนในเรื่องที่เปนนามธรรมและทฤษฎีตางๆ (Witkin, 1977) แตสําหรับ
บุคคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท จะสามารถเรียนไดดีในการเรียนเรื่องทั่วๆ ไปในดาน
สังคมศาสตร (Goodenough, 1976) 

 5. ผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทจะสามารถเจาะเขาถึงเนื้อหาสวนยอย
ที่เปนสวนประกอบของเนื้อหาสาระสวนรวม และเขาใจดวยวาสวนยอยนั้นเปนสวนที่ยอยตางหาก
ออกมาจากสวนรวมทั้งหมดอยางไร และเปนผูที่สามารถนําระบบโครงสรางของการแกปญหาของ
ตนเองไปใชในการแกปญหาในสถานการณตางๆ ได ในทางตรงขามบุคคลประเภทฟลด  
ดิเพนเดนท จะตองอาศัยการมองเห็นเนื้อหาสาระที่เปนสวนรวมทั้งหมดกอนเพื่อเปนแนวทาง
สําหรับทําความเขาใจเนื้อหาสวนยอยซ่ึงเปนสวนประกอบของสวนรวมทั้งหมด และจะไมสามารถ
แยกแยะเนื้อหาสาระไดโดยไมมีบริบทหรือสภาพแวดลอมที่เกี่ยวของเขามาชวย (สมพร จารุนัฎ, 
2540) 

 6. ผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท จะทํางานโดยมุงที่ตัวงาน และอาจไม
ตองการกรอบหรือระบบโครงสรางอะไรมาชวยนําทางในการแกปญหาเทาไหรนัก รวมทั้งสามารถ
แยกแยะปญหาใหญออกเปนสวนประกอบยอยไดดีกวาผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ ซ่ึง
จะมีลักษณะตรงกันขาม กลาวคือ ทํางานที่มุงตัวบุคคลอื่น สนใจวาคนอื่นๆ จะพดูหรือทําอะไร
มากกวาอยางอื่น ชอบอยูกบัคนอื่น และชอบทํางานเปนกลุม เมื่อเนือ้หาสาระที่จะตองเรียนขาด
โครงสรางหรือกรอบนําทางและผูเรียนจะตองสรางขึ้นเองในการที่จะเขาใจเนื้อหาสาระ บุคคล
ประเภทฟลดดิเพนเดนท มักจะประสบปญหามากกวาบุคคลประเภทฟลด อินดิเพนเดนทผูเรียนทีม่ี
ลักษณะการคดิแบบฟลด ดิเพนเดนท อาจจะตองการความชัดเจนอยางมากในเนื้อหาสาระที่จะตอง
อานและในงานที่จะตองทําตรงกนัขามผูเรียนแบบฟลด อินดิเพนเดนท อาจจะพอใจทํางานที่มกีาร
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เสนอแนะอยางหลวมๆ มีแนวทางปฏิบัติภายในกรอบกวางๆ เพื่อที่จะไดใชความคิดอยางกวางขวาง
อิสระ (สมพร จารุนัฎ, 2540) 

 7. ผูที่มีรูปแบบการคิดทั้งสองแบบนี้จะมพีฤติกรรมการเรียนรูที่แตกตางกัน 2 
ลักษณะ คือ การใชตัวกลางในการเรียนรู และการใชประโยชนจากความเดนชัดของตวัช้ีแนะ 
กลาวคือ ผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ จะมคีวามสามารถในการสรุปหลักการตางๆ 
จากประสบการณของตนไดดีกวาผูที่มแีบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท เชน ในการเรียนเนื้อหาที่มี
โครงสรางคลุมเครือผูเรียนตองสรุปหลักการดวยตนเอง ผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด  
อินดิเพนเดนท จะสามารถใชประโยชนจากตัวกลางในการเรียนรูเพื่อเช่ือมโยงสิ่งตางๆ และสรุป
เปนหลักการไดดีกวากลุมทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท อีกลักษณะหนึ่ง คือ การใช
ประโยชนจากความเดนชดัของตัวช้ีแนะ (Cue Salience) ตัวช้ีแนะที่เดนชัดมากจะทําใหเกดิการ
เรียนรูไดดีกวาตัวช้ีแนะที่เดนชัดนอย ตัวช้ีแนะที่เดนชัดจะสงผลตอผูที่มีความคิดแบบฟลด ดิเพน
เดนท มากกวาผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท (พัชรี เกยีรตินันทวิมล, 2530) 
 
 นอกจากนี ้Ramirez Castaneda (1974) ยังไดสรุปลักษณะของผูเรียนดานตางๆ ระหวาง
ผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท และแบบฟลด อินดิเพนเดนท ดังนี ้
 
ตารางที่ 4 เปรียบเทียบลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนทและแบบฟลด 
ดิเพนเดนท 
 

แบบการคิด (Cognitive Styles) ลักษณะผูเรียน  
(Student Characteristics) ฟลด อินดิเพนเดนท ฟลด ดิเพนเดนท 
ลักษณะบุคลิกภาพ
โดยรวม (Overall 
characteristics) 
 
 
 
 
 
 

• มุงความสนใจเปนสวนๆมากกวา
สนใจในภาพรวมทั้งหมด 
• เปนคนทีใ่หความสนใจตอส่ิงที่
สนใจและวิเคราะหความแตกตางได
เปนอยางด ี
• อธิบายหรือแสดงใหเห็นสิ่งที่สนใจ
โดยมุงไปที่รูปแบบเรื่องราว 

• มุงความสนใจเปนภาพรวม 
หรือองครวมมากกวาแยกสนใจ
เปนสวนๆ 
• เปนคนทีใ่หความสนใจกบั
ความสัมพันธและลักษณะทาง
สังคม 
• อธิบายหรือแสดงใหเห็นสิ่งที่
สนใจในลักษณะที่เชื่อมโยงกับ 
รูปแบบเรื่องราว 
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แบบการคิด (Cognitive Styles) ลักษณะผูเรียน  
(Student Characteristics) ฟลด อินดิเพนเดนท ฟลด ดิเพนเดนท 
ความสัมพันธกับเพื่อน 
(Relationship to peers) 

• ชอบที่จะทํางานคนเดยีว เปน 
อิสระ 
• ชอบที่จะแขงขันและไดรับความ
สนใจเปนรายบุคคลเปนพิเศษ 
• เปนบุคคลที่มุงสนใจในงานที่ทํา
เปนหลัก และไมสนใจสภาพ 
แวดลอมในสงัคมขณะที่ทํางานอยู 

• ชอบที่จะทํางานรวมกับผูอ่ืน
เพื่อทําใหงานประสบความ 
สําเร็จบรรลุเปาหมาย 
• ชอบที่จะชวยเหลือคนอ่ืนๆ 
• เปนบุคคลที่มีอารมณ
ออนไหวงายตอการรับความ 
รูสึกและความคิดเห็นจากผูอ่ืน 

ความสัมพันธสวนตัวกับ
ผูสอน (Personal 
relationship to teacher) 

• ไมคอยมีความสนิทสนมกบัผูสอน 
• มีปฏิสัมพันธกับผูสอนเฉพาะกับ
งานที่ไดรับมอบหมาย 
 
 
 

• แสดงออกซึง่ความรูสึกที่ดตีอ 
ผูสอน 
• ชอบถามคําถามเกี่ยวกับ
รสนิยมของผูสอนและ
ประสบการณสวนตัว และยงั
พบวามักจะมพีฤติกรรมที่
เลียนแบบผูสอน 

ความสัมพันธดานการ
เรียนการสอนกับผูสอน 
(Instructional 
relationship to teacher) 

• ชอบที่จะลองทํางานใหมโดยไม
ตองการความชวยเหลือจากผูสอน 
• ใจรอนทีจ่ะเริ่มงาน และตองการที่
จะทําใหเสร็จโดยเร็ว 
• ไมตองการรางวัลทางสังคม 

• ตองการคําแนะนําและการ
อธิบายอยางกระจางจากผูสอน 
• ชอบรางวัลจากผูสอนโดยตรง 
• มีแรงจูงใจสงูเมื่อไดทํางาน
รวมกับผูสอนเปนการสวนตวั 

ลักษณะของหลักสูตรที่
สงเสริมการเรียนรู 
(Characteristics of 
curriculum that facilitate 
learning) 

• เนนการใหรายละเอียดของ
ความคิดรวบยอด 
• ควรเนนความคิดรวบยอดทางดาน
คณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 
• เนนการมอบหมายแหลงขอมูลที่
ทําใหเกิดการคนพบดวยตนเอง 

• มีการอธิบายวัตถุประสงค 
เชิงพฤติกรรมและสิ่งที่คาดวา
จะไดรับจากหลักสูตรแกผูเรียน 
• นําเสนอความคิดรวบยอด
เกี่ยวกับสิ่งที่เกี่ยวของกับมนุษย
หรือสังคม หรือนําเสนอใน
ลักษณะของเรือ่งราว 
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4. วิธีท่ีใชในการจําแนกแบบการคิด 
 
ในอดีต การจําแนกแบบการคิดของบุคคลตามวิธีของวิทกิน มีอยู 2 ลักษณะ คือ วิธีแรกเปน

การทดสอบที่เรียกวา ร็อดแอนเฟรมเทสท (Rod-and-Frame Test : RFT) ผูเขารับการทดสอบจะเขา
ไปอยูในหองปฏิบัติการที่มีกรอบสี่เหล่ียมและเสนเรืองแสง (Luminous Square Frame and Rod) ซ่ึง
อยูแนวเดยีวกนัทั้งกรอบและเสนเรืองแสง สามารถหมุนตามเข็มและทวนเข็มนาฬกิาไดอยางเปน
อิสระตอกัน เมื่อเร่ิมการทดลองจะเหน็ทั้งกรอบและเสนเรืองแสงวางอยูในลักษณะเอยีง วิทกิน
จําแนกแบบการคิดโดยพิจารณาลักษณะการปรับเสนเรืองแสงของผูรับการทดลอง วทิกิน พบวา 
บางคนปรับเสนโดยยึดกรอบเรืองแสงเปนหลัก เชน ถาวางกรอบ 30 องศา ผูนั้นจะปรับเสนเรือง
แสงเอียง 30 องศาตามแนวกรอบ โดยที่เขาใจวาตนเองปรบัเสนเรืองแสงไดตรงตั้งฉากกับแนวพื้น
ราบแลว กลุมนี้จัดเปนพวกที่ตองพึ่งพิงสภาพแวดลอม หรือผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท
นั่นเอง แตจะมีคนอีกกลุมหนึ่งที่สามารถปรับวัตถุไดตรงโดยไมขึน้กบัความเอียงของกรอบเรือง
แสง พวกนี้จัดเปนกลุมฟลด อินดิเพนเดนท เพราะไมตองพึ่งพาสภาพแวดลอม 
 
 การทดสอบวธีิที่สอง เรียกวา เดอะ บอดี้ เอดจัสทเมนท เทสท (The Body-Adjustment Test 
: BAT) เปนการทดสอบการปรับตําแหนงของตนเอง โดยผูเขารับการทดสอบจะนั่งอยูบนเกาอ้ีที่
สามารถปรับใหเอนไปมาไดในลักษณะตามเข็มและทวนเข็มนาฬกิา เกาอ้ีดังกลาวจะตั้งอยูในหองที่
สามารถปรับระนาบการหมนุไดเชนกัน เมื่อเร่ิมการทดสอบเกาอ้ีแลหองจะอยูในลักษณะเอียง ผูเขา
รับการทดสอบซึ่งนั่งอยูบนเกาอ้ีจะตองปรบัเกาอ้ีที่ตนนั่งอยูในลักษณะที่ตั้งฉากกับพืน้โลก จากการ
ทดสอบพบวา บางคนสามารถปรับเกาอ้ีใหตั้งฉากกับพืน้โลกได วิทกนิเรียกกลุมนี้วา เปนบุคคลที่มี
แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท สวนคนที่ปรับเกาอ้ีโดยข้ึนอยูกับความเอียงของพื้นหองถือวา
เปนกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 

 

แบบการคิด (Cognitive Styles) ลักษณะผูเรียน  
(Student Characteristics) ฟลด อินดิเพนเดนท ฟลด ดิเพนเดนท 

  • เนนแนวคิดที่เกี่ยวของกับ 
ความสนใจและประสบการณ
สวนบุคคล 
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ตอมาวิธีการทดสอบไดพัฒนาไปจากเดิม โดยเปลี่ยนจากการทดสอบในหองทดลองมาเปน
การทดสอบที่เรียกวา เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสท (Embedded Figures Test : EFT) ของ Witkin and 
others (1971) ซ่ึงเปนการทดสอบรายบุคคลเกี่ยวกับการรับรูส่ิงตางๆ จากสภาพแวดลอม โดย
แบบทดสอบที่ใชในการจําแนกแบบการคิดดวยวิธีนีใ้นปจจุบันไดพฒันาออกมาอกี 2 แบบ คือ 
แบบทดสอบ ซิลเดรน เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสท (Children Embedded Figures Test : CEFT) 
สําหรับใชทดสอบกับเด็กทีม่ีชวงอาย ุ5-10ขวบ ซ่ึงตองใชวัดเปนรายบุคคล และแบบทดสอบ กรุป 
เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสท (Group Embedded Figures Test : GEFT) ซ่ึงใชสําหรับวัดบุคคลทั่วไปที่
มีอายุตั้งแต 10 ขวบขึ้นไป และสามารถวัดไดกับคนครั้งละมากๆ 

 
ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจยัไดเลือกใชแบบทดสอบ GEFT เนื่องจากกลุมตวัอยางทีใ่ชในการ

วิจัยเปนนกัศึกษาระดับปริญญาตรี ซ่ึงมีอายุมากกวา 10 ป และตองทําการทดลองเปนกลุมใหญ โดย
แบบทดสอบ GEFT เปนแบบทดสอบที่กําหนดใหผูเขารับการทดสอบคนหารูปภาพทรงเรขาคณิต
งายๆ ที่กําหนดให ซ่ึงจะซอนอยูในภาพใหญที่มีความซบัซอนอีกที โดยมีระยะเวลาเปนเกณฑ
กําหนด บุคคลใดที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท จะมองเห็นภาพที่ซอนอยูในความ
ซับซอนไดงาย ในขณะที่บคุคลที่มีลักษณะแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท จะมองเห็นยาก
เนื่องจากถูกรบกวนดวยความซับซอนของภาพใหญ แบบทดสอบนี้แบงออกเปน 3 ตอน คือ ตอนที่
หนึ่ง มีภาพใหคนหา 7 ภาพ และกําหนดใหใชเวลาในการคนหาภาพ 2 นาที สวนตอนที่สองและ
ตอนที่สาม มีภาพใหคนหาตอนละ 9 ภาพ ซ่ึงกําหนดใหใชเวลาในการคนหาภาพ ตอนละ 5 นาที 
รวมเวลาในการทําแบบทดสอบนี้ทั้งหมด 12 นาที สําหรับการตรวจใหคะแนนจะตรวจใหคะแนน
เฉพาะตอนทีส่องและตอนที่สาม โดยใหคะแนนภาพทีถู่กตองภาพละ 1 คะแนน ทําใหมีคะแนนเตม็
อยู 18 คะแนน ผูที่ไดทําได 0 คะแนน จัดอยูในประเภทบคุคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท
เต็มที่ ผูที่ทําได 18 คะแนน จัดอยูในประเภทบุคคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทเต็มที ่
และเมื่อมีการแบงเปนกลุม ผูที่ไดคะแนนระหวาง 0-6 คะแนน อยูในกลุมผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
ดิเพนเดนท ผูที่ไดคะแนนระหวาง 13-18 คะแนน อยูในกลุมผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพ
นเดนท สวนผูที่ไดคะแนนระหวาง 7-12 คะแนน ถือวาเปนกลุมผสม (Field-mixed : FM) หรือกลุม
กลางที่ไมมีแบบการคิดเอนเอียงไปเปนแบบใด ในการทําแบบทดสอบจะตองมีการจับเวลาอยาง
เครงครัด เพื่อใหผลที่ออกมาเที่ยงตรงตามความเปนจริง ในการเตรยีมการทดสอบตองมีอุปกรณ
ดังนี ้คือ 
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 1. นาฬิกาจับเวลา 
 2. แบบทดสอบ 
 3. ดินสอดําชนิดออนขนาด 2B หรือ 4B 
 4. ยางลบ 
 

 ขั้นตอนการทดสอบ 
 1. จัดเตรียมสถานที่พรอมอุปกรณสําหรับการทดสอบ 
 2. เมื่อผูเขาทดสอบนั่งประจาํที่แลว ผูควบคุมการสอบตองอธิบายขั้นตอนตางๆ 

ใหผูทดสอบไดรับทราบอยางชัดเจน และใหปฏิบัติตามอยางเครงครัด 
 3. ผูควบคุมการสอบจะเปนผูใหสัญญาณในการทําแบบทดสอบ โดยกลาววา 

“เร่ิม” หรือ “หยุด” ตามจังหวะของการจับเวลาอยางเครงครัด 
 4. เมื่อเตรียมการและอธิบายขั้นตอนเพื่อการทําแบบทดสอบจนผูเขาทดสอบเขาใจ

แลว จึงจะเริ่มดําเนินการสอบได 
 5. เมื่อหมดเวลาสําหรับทําแบบทดสอบ ใหเก็บแบบทดสอบแลวนํามาตรวจให

คะแนน 
 
5. งานวิจัยท่ีเก่ียวของเกี่ยวกับแบบการคดิ 
 
Chen and Macredie (2002) ทดลองการใชเครื่องมือนําทางหลายชนิดในระบบไฮเปอรมีเดีย

เพื่อํานวยความสะดวกแกผูใชในการกําหนดโครงสรางการคนหาขอมูลไดดวยตนเอง จากงานวิจยั
พบวาผูเรียนทีม่ีรูปแบบการคิดที่แตกตางกนัทั้งแบบฟลด อินดิเพนเดนท และแบบฟลด ดิเพนเดนท 
มีกลยุทธในการเลือกเครื่องมือนําทางที่ตางกันในระบบไฮเปรอมีเดีย ดงันั้นรูปแบบการคิดจึงเปน
ปจจัยที่มีความสําคัญในการประเมินวาควรเลือกเครื่องมือนําทางชนิดใดไปใชในะรบบติดตอกับ
ผูใชในโปรแกรมไฮเปรอมีเดยีเพื่อการเรยีนการสอน และไดขอแนะนําวาเครื่องมือนําทางแบบดัชนี 
เครื่องมือนําทางแบบเครื่องมือคนหาและเครื่องมือนําทางชนิดอื่นๆ ที่ใชในการหาขอมูลที่จําเพาะ
เจาะจงเหมาะกับผูเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท แตในทางกลับกันผูเรียนแบบ
ฟลด ดิเพนเดนท มีแนวโนมที่จะใชงานเครื่องมือที่มีการใชงานแบบตรงไปตรงมาตองการเนื้อหาที่
มีโครงสรางและขอแนะนําเพิ่มเติมตางๆ ดังนั้นในระบบไฮเปอรมีเดยีควรเตรียมเครื่องมือที่มี
โครงสรางและบงบอการใชงานไวอยางชดัเจน เชน การใชแผนที่ หรือเมนู เปนตน  
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 เนาวนิตย ใจมัน่ (2542) ไดศกึษาผลของแบบการคิดและรูปแบบการสอนคอมพิวเตอร
โปรแกรมสําเร็จประยุกตทีม่ีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตนักศกึษาระดับปริญญาตรี 
ผลการวิจัยพบวา ผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกัน คือ แบบการคิดแบบ ฟลด ดิเพนเดนท และแบบการ
คิดแบบ ฟลด อินดิเพนเดนท เมื่อเรียนคอมพิวเตอรโปรแกรมสําเร็จประยุกตดวยรูปแบบการสอนที่
ตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน แตผูเรียนที่เรียนคอมพิวเตอรโปรแกรมสําเร็จ
ประยุกตดวยรูปแบบการสอนที่ตางกัน คือ รูปแบบการสอนหลักการกอนการฝกปฏิบัติและรูปแบบ
การสอนหลักการและการฝกปฏิบัติพรอมกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน และรูปแบบ
การสอนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดกีวา คือ รูปแบบการสอนหลักการกอนการฝกปฏิบัติ 

 
 ณัฐกร สงคราม (2543) อิทธิพลของแบบการคิดและโครงสรางของโปรแกรมการเรียนการ
สอนผานเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาพืน้ฐานคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษาของนิสิตระดับ
ปริญญาตรี คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ผลการวิจัยพบวา 1) กลุมตัวอยางที่มีแบบการ
คิดตางกัน เมื่อเรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตาง
กันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) กลุมตัวอยางที่เรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอนผาน
เว็บที่มีโครงสรางตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 3) กลุมตัวอยางที่มีแบบการคิดตางกัน เมื่อเรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บที่มี
โครงสราง ตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 มนัสว ีโพธ์ิทอง (2546) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
ที่มีรูปแบบการคิดแตกตางกนั ที่ไดรับวิธีการสอนตางกันในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 
บรรยากาศ ผลการวิจยัพบวา 1) นักเรยีนที่มรูีปแบบการคิดแบบ ฟลด ดิเพนเดนท เมื่อเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ 
ฟลด อินดิเพนเดนท 2) นักเรยีนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีวิธีการสอนตางกัน มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไมแตกตางกัน 3) นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดตางกันเมื่อเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ที่มีวิธีการสอนตางกนัมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน 

 
 สุภาวด ีมวงพรวน (2546) ไดศึกษาผลของรูปแบบการคิดและลักษณะการเรียนผานเว็บดวย
เสียงและดวยขอความที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะ
ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยบรูพา ผลการวิจยัพบวา 1) ผูเรยีนที่มีรูปแบบการคิดที่แตกตางกัน คือ 
แบบฟลด ดิเพนเดนท และแบบฟลด อินดิเพนเดนท เมื่อเรียนดวยบทเรยีนผานเว็บทั้ง 2 รูปแบบทํา
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ใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน 2) ผูเรียนที่มีรูปแบบการคิดที่แตกตางกัน คือ แบบฟลด 
ดิเพนเดนท และแบบฟลด อินดิเพนเดนท เมื่อเรียนบทเรียนผานเว็บทัง้ 2 รูปแบบมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงกวากอนการทดลองอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ 0.5 

 
นิตยา โสรีกุล (2547) ไดศกึษา ผลการใชการสอนแนะในการเรียนรูดวยกรณีศึกษาบนเว็บ

ที่มีตอการแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ที่มีรูปแบบการคิดตางกัน ผลการวิจยัพบวา 
นักเรียนที่เรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท เมื่อเรียนดวยกรณีศึกษาบนเว็บมีคะแนน
การแกปญหาสูงกวาคะแนนการแกปญหาของนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ 
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05  

 
ศิรินทรา บัวประชุม (2547)ไดศึกษาผลของการใชกระดานสนทนาแบบมีและไมมีการ

นําเสนอโครงสรางเนื้อหาในการเรียนการสอนบนเว็บกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรมที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจําของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่
4 ที่มีแบบการคิดตางกัน ผลการวิจยัพบวา 1) นักเรยีนที่มแีบบการคิดตางกันเมื่อเรียนดวยโปรแกรม
การเรียนการสอนบนเว็บ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักเรยีนที่เรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มีรูปแบบ
กระดานสนทนาตางกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําไมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติทีระดับ .05 

 
ศิวนิต อรรถวฒุิกุล (2547) ไดศึกษาผลของรูปแบบการนําทางในบทเรียนความเปนจรงิ

เสมือนบนเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีรูปแบบการคิด
ตางกัน ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่มีแบบการคิดตางกันเมื่อเรียนดวยบทเรียนความเปนจริงเสมือน
บนเว็บ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แตกตางกันที่ระดบัความมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ปยาพร ขาวสะอาด (2548) ไดศึกษาผลของการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยง

ดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบทีต่างกันที่มีตอการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่6 ที่มีแบบการคิดตางกัน ผลการวิจยัสรุปไดดังนี้ นกัเรียนที่เรียนที่มี
รูปแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลมี
การคิดวิเคราะหไมสูงกวานกัเรียนที่มแีบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท และแบบกลาง อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ และนักเรียนที่เรียนที่มรูีปแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทที่เรียนรู
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เทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบมีการคดิสรางสรรค
ไมสูงกวานกัเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทและแบบกลาง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 



บทท่ี 3 
 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจยัในครัง้นี้เปนการวิจยักึ่งทดลอง (Quasi Experimental research) โดยมวีัตถุประสงค
เพื่อศึกษาผลของการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่มีแบบการคิดตางกันมีขัน้ตอนในการดําเนินการวิจยัดังนี ้

1. การออกแบบการวิจยั 
2. ศึกษาคนควาเอกสาร และงานวิจยัที่เกีย่วของ 
3. กําหนดประชากรและกลุมตวัอยาง 
4. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
5. ขั้นตอนการสรางและพัฒนาเครื่องมือ 
6. วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 
7. วิเคราะหขอมูล 

 
1. การออกแบบการวิจัย  
 
 การวิจยัในครัง้นี้เปนการวิจยักึ่งทดลอง (Quasi Experimental research) โดยมกีารออกแบบ
การวิจยั แสดงในตาราง 
 
ตารางที่ 5 การออกแบบงานวิจัย 
 

กลุม การวัดกอนทดลอง ตัวแปรจดักระทํา การวัดหลังการทดลอง 
E1, E2 O1 X O2 

 
 E1  แทน กลุมทดลองที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 
 E2 แทน กลุมทดลองที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท 
 X แทน การเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ 
 O1 แทน การวัดความสามารถในการคิดอยางมีวจิารณญาณกอนการทดลอง 
 O2 แทน การวัดความสามารถในการคิดอยางมีวจิารณญาณหลังการทดลอง 
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2. ศึกษาคนควาเอกสาร และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
 1. ศึกษาขอมูลจากวารสาร หนังสือ อินเทอรเน็ต เกีย่วกับการเรียนการสอนบนเว็บ การ
จัดการเรียนรูแบบสืบสอบ การพัฒนาการคดิอยางมีวจิารณญาณ และแบบการคิด 
 2. ศึกษาเนื้อหาและแผนการสอนวิชา การถายภาพ 1 ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยศลิปากร เพื่อเปนแนวทางในการผลิตส่ือการเรียนการสอนบนเว็บ 
 
3. การกําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
 ประชากรที่ใชศึกษาครั้งนี้เปนนักศกึษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร/ศึกษาศาสตร ใน
สถาบันระดับอุดมศึกษาของรัฐ ปการศึกษา 2551 
 กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัครั้งนี้คือนักศกึษาระดับปริญญาตรี มหาวทิยาลัยศิลปากร ป
การศึกษา 2551 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา การถายภาพ 1 ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร จํานวน 38 คน โดยมีขั้นตอนการคัดเลือกกลุมตัวอยางดังนี้ 
 1. การคัดเลือกกลุมตัวอยาง ในการวจิัยครั้งนี้ผูวิจยัไดทําการคัดเลือกกลุมตัวอยางโดยการ
คัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซ่ึงจะพจิารณาจากเกณฑตอไปนี ้
  1.1 มีเครื่องคอมพิวเตอรเพยีงพอกับการใชงาน คือ นักศึกษา 1 คนตอคอมพิวเตอร 
1 เครื่อง 
  1.2 ผูเรียนมีทกัษะพื้นฐานการใชคอมพิวเตอร โดยเฉพาะการใชอินเทอรเน็ต 
  1.3 ผูเรียนมีทกัษะพื้นฐานในการสืบคนขอมูลบนอินเทอรเน็ต 
 2. การคัดเลือกนักศึกษาเขากลุมตัวอยาง มหีลักเกณฑดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ใหนกัศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการถายภาพ 1 จํานวนทั้งหมด 38 คน ทํา
แบบทดสอบ กรุป เอมเบดเดด ฟกเกอรเทสท (Group Embedded Figure Test) ของ Oltman, Raskin 
and Witkin (1971) เพื่อแบงกลุมนักศึกษาที่มีแบบการคดิแตกตางกันออกเปน 2 กลุม คือ แบบการ
คิดแบบฟลด ดิเพนเดนท (Field dependent) และแบบการคิดแบบ ฟลด อินดิเพนเดนท (Field 
Independent) โดยผูที่ไดคะแนน 0-6 จัดใหอยูในกลุมของแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท ผูที่ได
คะแนน 13-18 จัดใหอยูในกลุมของ แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท สวนผูที่ไดคะแนน 7-12 
จัดใหอยูในกลุมแบบการคิดแบบกลางซึ่งจะเปนกลุมที่ไมนํามาใชทดลองในการทดลองครั้งนี้ 
  ขั้นที่ 2 ทําการสุมแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยทําการสุมนักศึกษาที่มี
แบบการคิดทัง้ 2 แบบมาแบบละ 15 คน รวมจํานวนกลุมตัวอยางทั้งหมด 30 คน 
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ตารางที่ 6 แสดงการคัดเลือกกลุมตัวอยาง 
 
รายละเอียดการคัดเลือก วิธีการ ผลการคัดเลือก 
1. คัดเลือกกลุมตัวอยาง พิจารณาตามเกณฑที่ตั้งไว โดย

คัดเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) 

นักศึกษาระดบัปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยศลิปากร ที่
ลงทะเบียนเรียนวิชา การ
ถายภาพ 1 ภาควิชาเทคโนโลยี
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยศลิปากร จํานวน 
38 คน 

คัดเลือกนักศกึษา ทําแบบทดสอบกรุป เอมเบด
เดด ฟกเกอร เทสท (Group 
Embedded Figures Test) 

FI 
15 คน 

FM 
8 คน 

FD 
15 คน 

คัดเลือกนักศกึษาเขากลุม
ตัวอยาง 

สุมแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) ตามลักษณะของ
แบบการคิด 

FI 
15 คน 

FD 
15 คน 

  
  ขั้นที่ 3 นํานักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท (Field Independent) 
จํานวน 15 คน และแบบการคิดแบบ ฟลด ดิเพนเดนท (Field dependent) จํานวน 15 คน รวมทั้งส้ิน 
30 คน เขาสูกลุมทดลอง โดยวิธีการสุมตัวอยางอยางงาย (Simple Random Sampling)  
ดังรายละเอยีดในตารางที่ 7 
 
ตารางที่ 7 แสดงจํานวนกลุมตัวอยางที่เลือกเขากลุมทดลอง 
 

แบบการคิด กลุมตัวอยาง 

FD FI 

รวม 

กลุมทดลอง 15 15 30 
รวม 15 15 30 
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4. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ประกอบดวย 
 1. แบบทดสอบ กรุป เอมเบดเดด ฟกเกอรเทสท (Group Embedded Figure Test) ของ 
Oltman, Raskin and Witkin (1971) 
 2. แผนการจัดการเรียนรู การเรียนการสอนบนเว็บดวยวธีิการสืบสอบ 
 3. แบบประเมนิคุณภาพบทเรียนบนเว็บ 
 4. บทเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ วิชาการ
ถายภาพ 1 ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 5. แบบวัดการคิดอยางมีวจิารณญาณของ เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ (2536) ที่ใชวดั
พัฒนาการของการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรียนและหลังเรียน จํานวน 56 ขอ ซ่ึงผานการ
ตรวจสอบคุณภาพความถูกตองโดยผูชวยศาสตราจารย ดร. วลัย  พานิช ผูเชี่ยวชาญดานการคิดอยาง
มีวิจารณญาณ 
 6. แบบสังเกตพฤติกรรมการใชงานบทเรียนบนเว็บ 
 7. แบบสังเกตการณอภิปรายในกระดานสนทนา 
 
5. ขั้นตอนการสรางและพัฒนาเครื่องมือ 
 1. แบบทดสอบ กรุป เอมเบดเดด ฟกเกอรเทสท (Group Embedded Figure Test) ของ 
Oltman, Raskin and Witkin (1971) เปนแบบทดสอบที่ใชจัดแบบการคิดของกลุมตัวอยาง เพื่อ 
แบงเปนแบบฟลด ดิเพนเดนท  และแบบฟลด อินดิเพนเดนท แบบทดสอบนี้ผูเขารับการทดลอง
จะตองคนหาภาพที่กําหนดให ซ่ึงซอนอยูในภาพใหญที่มีรูปแบบซับซอน โดยใชดินสอลาก 
เสนภาพที่คนหาไดทับไปบนภาพใหญ แบบทดสอบนี้แบงออกเปน 3 สวน คือ 
 สวนที่หนึ่ง ม ี7 ภาพ และกําหนดใหใชเวลาในการคนหาภาพ 2 นาที 
 สวนที่สอง มี 9 ภาพ และกําหนดใหแตละสวนใชเวลาในการคนหาภาพ 5 นาท ี
 สวนที่สาม มี 9 ภาพ และกําหนดใหแตละสวนใชเวลาในการคนหาภาพ 5 นาท ี
รวมเวลาของการทําแบบทดสอบนี้ทั้งหมด 12 นาที 
 สําหรับการคิดคะแนนนั้น สวนที่หนึ่งไมคิดคะแนน สวนที่สองและสวนที่สามใหคะแนน 
ภาพที่ถูกตองภาพละ 1 คะแนน โดยใหคะแนนมีคาตั้งแต 0 ถึง 18 คะแนน ในการจดักลุมแบบการ 
คิดไดพิจารณาจากคะแนนในการทําแบบทดสอบ ดังนี ้
 กลุมตัวอยางที่ไดคะแนนระหวาง 0-6 คะแนน จัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
ดิเพนเดนท 
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 กลุมตัวอยางที่ไดคะแนนระหวาง 7-12 คะแนน จัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบกลางซึ่ง
จะเปนกลุมที่ไมนํามาใชทดลองในการทดลองครั้งนี้ 
 กลุมตัวอยางที่ไดคะแนนระหวาง 13-18 คะแนน จัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
อินดิเพนเดนท (ตัวอยางแบบทดสอบ Group Embedded Figure Test ดภูาคผนวก ง หนา 177) 
  
 2. แผนการจัดการเรียนรู การเรียนการสอนบนเว็บดวยวธีิการสืบสอบ วิชาการถายภาพ 1 
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวทิยาลัย
ศิลปากร (แผนการจัดการเรยีนรูดภูาคผนวก ค หนา 145-159) โดยมีขัน้ตอนการสรางดังนี ้
  2.1 ศึกษาเนื้อหาและแผนการสอนวิชาการถายภาพ 1 โดยรวบรวมเนื้อหาจาก
เอกสาร ตําราที่ใชประกอบการเรียนการสอน วิธีการสอนและการวัดผลประเมินผล 
  2.2 ศึกษาทฤษฏี แนวคิด และหลักการ การจัดการเรียนการสอนบนเว็บ การจัดการ
เรียนรูแบบสืบสอบ และการพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ จากหนังสือ เอกสาร และงานวจิัยที่
เกี่ยวของ ตลอดจนขอคําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญ 
  2.3 วิเคราะห และคัดเลือกเนื้อหาที่เหมาะสมตอการสรางเปนบทเรียนบนเว็บดวย
วิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ โดยพิจารณาจากเนื้อหา ปริมาณเนื้อหา และ
ความสอดคลองกับการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ จากนั้นจึงขอคําปรึกษาโดยการ
สัมภาษณจากอาจารยที่สอนวิชาถายภาพจาํนวน 3 ทานเพื่อใหพจิารณาเนื้อหาที่เหมาะสมที่นํามาใช
ในการเรยีนการสอนครั้งนี้ โดยมีขอสรุปจากอาจารยที่สอนวิชาถายภาพทั้ง 3 ทานดังนี ้คือ เลือก
เนื้อหาเรื่องการถายภาพระยะใกล (Close Up) เพราะตวัเนื้อหามีความนาสนใจ สามารถตั้งประเดน็
คําถามใหนาสนใจ กระตุนใหผูเรียนตั้งสมมุติฐานไดงาย สามารถทําการทดลองจากสมมุติฐานที่ตั้ง
ไว และสามารถเปรียบเทียบใหเห็นผลไดชัดเจนวาเปนไปตามสมมุติฐานหรือไม เหมาะสําหรับผูที่
เร่ิมเรียนวิชาถายภาพ  สามารถสรางสรรคผลงานไดจากสิ่งรอบๆตัวโดยไมตองใชระยะเวลาในการ
แสวงหาตวัแบบหรือเร่ืองราวมากจนเกนิไป และเหมาะสมกับการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการ
สืบสอบ  
  2.4 จัดทําแผนการจัดการเรยีนรูสําหรับใชในการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการ
สืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ โดยเนนกิจกรรมที่ใหผูเรยีนไดฝกกระบวนการสืบ
สอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ ควบคูไปกับเนื้อหาของบทเรียน 
  2.5 นําแผนการจัดการเรียนรูไปขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 
  2.6 นําแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้นไปใหผูทรงคุณวุฒดิานการสอนการ
ถายภาพ 3 ทาน (รายช่ือผูทรงคุณวุฒดิูภาคผนวก ก หนา 134) ตรวจสอบความเหมาะสมและความ
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สอดคลองระหวางจดุประสงค เนื้อหา การจัดกิจกรรม เวลา ส่ือที่ใช และการประเมนิผล เพื่อนําไป
ปรับปรุงแกไข 
  โดยมีเกณฑในการคัดเลือกผูทรงคุณวุฒิดงันี้ 
   2.6.1 เปนผูที่มีประสบการณในการสอนการถายภาพในระดับอุดมศกึษา 
ไมนอยกวา 2 ป หรือ เคยมีผลงานการเขียนตําราการถายภาพ  
 หลังจากผูทรงคุณวุฒดิานการสอนการถายภาพ 3 ทาน ตรวจสอบความเหมาะสมและความ
สอดคลองระหวางจดุประสงค เนื้อหา การจัดกิจกรรม เวลา ส่ือที่ใช และการประเมนิผล  
(แบบประเมินดูภาคผนวก ง หนาที่ 161-165) โดยมวีิธีการใหคะแนนการพิจารณาดังนี้  
    1 หมายถึง  สอดคลอง 
    0 หมายถึง  ไมแนใจ 
   -1 หมายถึง  ไมสอดคลอง 
  จากนั้นนําคะแนนที่ไดมาคํานวณหาคาความสอดคลองของขอคําถามกับ
จุดประสงค เนื้อหา การจดักิจกรรม เวลา ส่ือที่ใช และการประเมินผล (Index of Item Objective 
Congruence หรือ IOC) โดยมีการแปลความหมายคือ 
   ถาขอคําถามที่มีคา IOC ≥ 0.5 แสดงวาขอคําถามมีความสอดคลอง 
   ถาขอคําถามที่มีคา IOC ≤ 0.5 แสดงวาขอคําถามไมมีความสอดคลอง 
  เมื่อนําขอมูลมาวิเคราะห พบวาผูทรงคุณวฒุิมีความเหน็สอดคลองในประเด็น
ตางๆ จํานวน 24 ประเด็น และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ  
   2.6.2 จากผลการประเมินคาความสอดคลองดานความตรงเชิงเนื้อหา มีคา
ความสอดคลอง (IOC) = 0.66 – 1.00 (ดูรายละเอียดผลการวิเคราะหขอมูลในภาคผนวก จ หนา 179 
- 181) 
   2.6.3 นําผลจากการประเมนิ และขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒดิานการ
ถายภาพมาปรบัปรุงแกไข  
  2.7 นําแผนการจัดการเรียนรูที่ไดแกไข นําไปใหผูทรงคณุวุฒดิานการจัดการ
เรียนรูดวยวิธีการสืบสอบจํานวน 3 ทาน (รายช่ือผูทรงคุณวุฒดิูภาคผนวก ก หนา 134) ตรวจสอบ
ความเหมาะสมและความสอดคลองระหวางจุดประสงค เนื้อหา วิธีการสอน กิจกรรม เวลา ส่ือที่ใช 
และการประเมินผล เพื่อนําไปปรับปรุงแกไข 
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  โดยมีเกณฑในการคัดเลือกผูทรงคุณวุฒิดงันี้ 
   2.7.1 เปนผูที่มีความเชี่ยวชาญ หรือมีประสบการณในการจัดการเรียนการ
สอนดวยวิธีการสืบสอบ ในระดับอุดมศกึษา ไมนอยกวา 2 ป หรือเคยเปนที่ปรึกษาวทิยานิพนธที่
เกี่ยวกับดานการจัดการเรียนการสอนดวยวธีิการสืบสอบ 
 หลังจากผูทรงคุณวุฒดิานการจัดการเรียนรูดวยวิธีการสืบสอบจํานวน 3 ทานตรวจสอบ
ความเหมาะสมและความสอดคลองระหวางจุดประสงค เนื้อหา การจัดกิจกรรม เวลา ส่ือที่ใช และ
การประเมินผล (แบบประเมนิดูภาคผนวก ง หนา 161-165) โดยมวีิธีการใหคะแนนการพิจารณา
ดังนี ้
    1 หมายถึง  สอดคลอง 
    0 หมายถึง  ไมแนใจ 
   -1 หมายถึง  ไมสอดคลอง 
  จากนั้นนําคะแนนที่ไดมาคํานวณหาคาความสอดคลองของขอคําถามกับ
จุดประสงค เนื้อหา การจดักิจกรรม เวลา ส่ือที่ใช และการประเมินผล (Index of Item Objective 
Congruence หรือ IOC) โดยมีการแปลความหมายคือ 
   ถาขอคําถามที่มีคา IOC ≥ 0.5 แสดงวาขอคําถามมีความสอดคลอง 
   ถาขอคําถามที่มีคา IOC ≤ 0.5 แสดงวาขอคําถามไมมีความสอดคลอง 
  เมื่อนําขอมูลมาวิเคราะห พบวาผูทรงคุณวฒุิมีความเหน็สอดคลองในประเด็น
ตางๆ จํานวน 24 ประเด็น และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ  
   2.7.2 จากผลการประเมินคาความสอดคลองดานความตรงเชิงเนื้อหา มีคา
ความสอดคลอง (IOC) = 0.66 – 1.00 (ดูรายละเอียดผลการวิเคราะหขอมูลในภาคผนวก ง หนา 182-
184) 
   2.7.3 นําผลจากการประเมนิ และขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญดานการ
จัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบมาปรับปรุงแกไข  
 
 3. แบบประเมนิคุณภาพบทเรียนบนเว็บสําหรับผูทรงคุณวุฒิดานการเรยีนการสอนบนเว็บ 
  3.1 ศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของกับการประเมนิคุณภาพบทเรียนบนเว็บ 
  3.2 วิเคราะห สังเคราะหเพื่อสรางขอคําถาม โดยสรางตามกรอบแนวคิดของการใช
วิธีการสอน เนื้อหาสาระผานเว็บ มาตรฐานทางเทคนิคของสื่อเว็บ มาตรฐานการออกแบบสื่อเว็บ 
โดยสรางเปนลักษณะเลือกตอบ 3 ระดับ เพื่อนํามาหาดชันีคาความสอดคลองของขอคําถามที่ผูวิจัย
สรางขึ้น (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) โดยมีวิธีการใหคะแนนดงันี้ 
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    1 หมายถึง  สอดคลอง 
    0 หมายถึง  ไมแนใจ 
   -1 หมายถึง  ไมสอดคลอง 
  จากนั้นนําคะแนนที่ไดมาคํานวณหาคาความสอดคลองของขอคําถาม โดยมีการ
แปลความหมายคือ 
   ถาขอคําถามที่มีคา IOC ≥ 0.5 แสดงวาขอคําถามมีความสอดคลอง 
   ถาขอคําถามที่มีคา IOC ≤ 0.5 แสดงวาขอคําถามไมมีความสอดคลอง 
  3.3 นําขอคําถามที่ไดใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบแกไข (แบบสอบถามดู
ภาคผนวก ค หนา 166-170) 
  3.4 นําขอคําถามที่ผานการตรวจจากอาจารยที่ปรึกษาไปใหทรงคุณวุฒดิานการ
เรียนการสอนบนเว็บ 3 ทาน (รายช่ือผูทรงคุณวุฒดิูภาคผนวก ก หนา 118) เปนผูตรวจสอบความ
เหมาะสมของขอคําถามเพื่อนําไปใชในแบบประเมินคณุภาพบทเรียนบนเว็บ (ดูรายละเอียดผลการ
วิเคราะหขอมูลในภาคผนวก จ หนา 185-186)   
  3.5 นําขอคําถามที่ผานการตรวจสอบความเหมาะสมขอคําถาม และแกไขตาม
ทรงคุณวุฒิแนะนํามาสรางเปนลักษณะของขอคําถามเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 
ไดแก (แบบประเมินดภูาคผนวก ง หนา171-177) 

5 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
2 หมายถึง เหมาะสมนอย 
1 หมายถึง เหมาะสมนอยที่สุด 

  3.6 นําแบบประเมินใหผูทรงคุณวุฒจิํานวน 3 ทานประเมนิเพื่อรวบรวมความ
คิดเห็น 
  3.7 นําแบบประเมินที่ผูทรงคณุวุฒิทั้ง 3 ทานไดประเมินมาคํานวณคาคะแนนเฉลี่ย  
(    ) โดยกําหนดเกณฑการแปลผลระดับความคิดเหน็ ดังนี ้
   คะแนนเฉลี่ย   ระดับความคดิเห็น 
   4.50-5.00   มีความเหมาะสมมากที่สุด 
   3.50-4.49   มีความเหมาะสมมาก 
   2.50-3.49   มีความเหมาะสมปานกลาง 
   1.50-2.49   มีความเหมาะสมนอย 
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   1.00-1.49    ควรปรับปรุง 
  สําหรับความคิดเห็นการประเมินเว็บของผูทรงคุณวุฒิ จะตองมีระดับความคิดเห็น
ในระดบัมาก มีคาเฉลี่ย (    ) ตั้งแต 3.50 ขึ้นไปจึงนํามาใชรับรองความเหมาะสมของบทเรียนบน
เว็บที่สามารถนําไปใชจริง 

  3.8 ผลการวิเคราะหขอมูลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บของผูทรงคุณวุฒิทั้ง 
3 ทานมีคาเฉลี่ยระดับความคดิเห็นอยูในระดับมากที่สุด และมาก จึงผานเกณฑและนําไปใชในการ
ทดลองได (ดูรายละเอียดผลการวิเคราะหขอมูลในภาคผนวก จ หนา 187-188) 
 
 4. บทเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ วิชาการ
ถายภาพ 1 ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร  
  4.1 ศึกษาเอกสาร และงานวจิัยที่เกี่ยวของ เกี่ยวกับการจดัการเรียนสอนบนเว็บ 
การจัดการเรยีนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ การคิดอยางมีวิจารณญาณ และแผนการจดัการเรียนรู
วิชาการถายภาพ 1  
  4.2 นําขอมูลที่ไดมาจัดทําเปนแผนโครงเรื่อง (Storyboard) จากนั้นนําไปขอ
คําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 
  4.3 นําแผนโครงเรื่อง (Storyboard) ที่ไดปรับปรุงแกไขแลวมาสรางเปนบทเรียน
บนเว็บ  
  4.4 นําบทเรียนบนเว็บที่สรางเสร็จเรียบรอยแลวไปใหอาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธตรวจสอบแลวจงึนํามาแกไข จากนั้นจึงนําไปใหผูทรงคุณวฒุิ ดานการสรางและ
ออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ จํานวน 3 ทาน (รายชื่อผูทรงคุณวฒุิดูภาคผนวก ก หนา 134) 
เปนผูตรวจสอบความถูกตองของโครงสราง ความเหมาะสมของแตละหนาจอ รวมทัง้เทคนิคการ
สรางบทเรียนบนเว็บดานอืน่ๆ จากนั้นนําผลที่ไดไปปรับปรุงแกไข 
   
  โดยมีเกณฑในการคัดเลือกผูทรงคุณวุฒิ ดังนี ้
   4.4.1 เปนผูเชี่ยวชาญ และมปีระสบการณในการสอนวชิาที่เกี่ยวของกับ
การจัดการเรยีนการสอนบนเว็บ ในสถาบันอุดมศึกษาไมนอยกวา 2 ป 
  4.5 นําบทเรียนบนเว็บที่ไดปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒไิป
ทดลองใช (Try out) ดังนี ้
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   4.5.1นําบทเรียนมาทดสอบแบบหนึ่งตอหนึ่ง กับกลุมผูเรียนที่มีลักษณะ
ใกลเคียงกับกลุมตัวอยางแตไมใชกลุมตวัอยาง คือ นิสิตระดับปริญญาตรี ช้ันปที่ 2 เอกเทคโนโลยี
การศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย จํานวน 1 คน  
   4.5.2 นําบทเรียนที่แกไขแลวมาทดลองใช (Try out) โดยทดสอบกลุมเล็ก 
กับกลุมผูเรียนที่มีลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยางแตไมใชกลุมตัวอยาง คือ นิสิตระดบัปริญญาตรี 
ช้ันปที่ 2 เอกเทคโนโลยีการศึกษา คณะครศุาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย จํานวน 5 คน 
   4.5.3 นําบทเรียนที่แกไขแลวมาทดลองใช (Try out) โดยทดสอบกลุม
ใหญ กับกลุมผูเรียนที่มีลักษณะใกลเคียงกบักลุมตัวอยางแตไมใชกลุมตัวอยาง คือ นสิิตระดับ
ปริญญาตรี ช้ันปที่ 2 เอกเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย จํานวน 20 
คน 

เพื่อตรวจสอบความเขาใจของเนื้อหา ภาษาที่ใช ความยากงายของเนื้อหา ความ
ชัดเจนของขั้นตอนการสอน การควบคุมการเรียน กิจกรรมที่ใช รวมไปถึงเวลาที่ใชในการเรียน จาก
นั้นใหผูเรียนรวมกันตรวจสอบขอบกพรองที่ควรแกไขปรับปรุง โดยใชแบบสํารวจความคิดเหน็  
นําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไข (วชิราพร อัจฉริยะโกศล, 2536) 
  4.6 นําบทเรียนบนเว็บไปใชกับกลุมตัวอยาง 
 
 5. แบบวัดการคิดอยางมีวจิารณญาณของ เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ (2536) ที่ใชวดั
พัฒนาการของการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรียนและหลังเรียน จํานวน 56 ขอ ซ่ึงผานการ
ตรวจสอบคุณภาพความถูกตองโดยผูชวยศาสตราจารย ดร. วลัย  พานิช ผูเชี่ยวชาญดานการคิดอยาง
มีวิจารณญาณ 
  5.1 นําแบบวดัการคิดอยางมวีิจารณญาณไปหาความเทีย่งทั้งฉบับกับนกัศึกษา
ระดับปริญญาตรี ช้ันปที่ 2 คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร จํานวน 40 คนโดยใชสูตร 
KR20 ของคูเดอรริชารดสัน ไดคาเทากับ .702 ซ่ึงวิเคราะหโดยใชโปแกรม EVANA โดยไดคาความ
เที่ยงที่ใกลเคียงกับของ เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ (2536) ที่เคยวดัไวไดคาเทากับ .708 ซ่ึงหมายความ
วาแบบสอบฉบับนี้มีคาความเที่ยงสูง สามารถนําไปใชในการทดลองได 
  5.2 นําแบบวดัการคิดอยางมวีิจารณญาณไปใชกับกลุมตวัอยาง 
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 6. แบบสังเกตพฤติกรรมในการใชบทเรียนบนเว็บ โดยสังเกตจากพฤติกรรมที่สามารถ
สังเกตไดในการใชงาน 
  6.1 ศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของกับในการใชบทเรียนบนเว็บของผูเรียน 
ความสอดคลองของกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ   
  6.2 วิเคราะหพฤติกรรมในการใชบทเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบของผูเรียน 
และความสอดคลองของกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ จากเอกสารและ
งานวิจยัเพื่อนาํไปสรางเปนแบบสังเกตพฤติกรรมในการใชบทเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบของ
ผูเรียน แลวนําไปขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ เพื่อตรวจดูความถูก ความ
เหมาะสมของการใชภาษา แลวนํามาปรับปรุงแกไข 
  6.3 นําแบบสังเกตพฤติกรรมในการใชบทเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบของ
ผูเรียนที่ไดปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาวิทยานพินธ จนมีความเหมาะสมแลว
ไปใชในการวจิัย (แบบสังเกตดูภาคผนวก ง หนา 175) 
 
 7. แบบสังเกตการณอภิปรายในกระดานสนทนา โดยสังเกตจากพฤติกรรมที่สามารถสังเกต
ไดในการใชงานและคะแนนตามเกณฑทีร่ะบุไว 
  7.1 ศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของกับการอภิปราย และเกณฑการอภิปราย
ในกระดานสนทนา  
  7.2 วิเคราะห สังเคราะหเปนเกณฑเพื่อใหคะแนนในการอภิปรายในกระดาน
สนทนา แลวจงึนําไปขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาวทิยานิพนธ เพือ่ตรวจดูความถูก ความ
เหมาะสมของการใชภาษา แลวนํามาปรับปรุงแกไข 
  7.3 นําแบบสังเกตการณอภิปรายในกระดานสนทนา ที่ไดปรับปรุงแกไขตาม
คําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ จนมีความเหมาะสมแลวไปใชในการวจิัย (แบบสังเกตดู
ภาคผนวก ฉ หนา 176) 
 
6. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 การวิจยัคร้ังนีผู้วิจัยเก็บรวบรวมขอมูลจากการทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยผูวจิัยไดแบง
ขั้นตอนการดําเนินการ 3 ชวงดังนี ้
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 1. ขั้นเตรียมการ 
  1.1 จัดทําแผนการจัดการเรยีนรูดวยวิธีการสืบสอบ วิชาการถายภาพ 1 เพื่อใชสราง
บทเรียนบนเวบ็ดวยวิธีการสบืสอบ และจัดทําบทเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ วิชาการถายภาพ 1 
โดยใช โปรแกรม Drupal ในการสรางบทเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบในการทดลองครั้งนี้ 
  1.2 จัดเตรียมเคร่ืองมือที่ใชในการเก็บขอมลู ไดแก แบบสอบการคิดอยางมี
วิจารณญาณ, แบบทดสอบ กรุป เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสท (Group Embedded Figures Test) แบบ
สังเกตพฤติกรรมการใชงานบทเรียนบนเวบ็ และแบบสังเกตการอภิปรายในกระดานสนทนา 
  1.3  ทําหนังสือขออนุญาตเกบ็ขอมูลข้ันตนจากบัณฑิตวิทยาลัย ถึง ภาคเทคโนโลยี
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร เพื่อตรวจสอบความพรอมของอุปกรณ เครื่องมือ  
และขอขอมูลของนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการถายภาพ 1 ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร ภาคการศึกษาปลาย ปการศกึษา 2551 เพื่อเตรียมการสุม
กลุมตัวอยาง 
  1.4 ทําการแบงกลุมทดลอง โดยมีแบบการคิด 2 แบบ แบบละ 15 คน โดยกลุม
ทดลอง เรียนโดยการเรยีนการสอนบนเว็บโดยใชการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิด
อยางมีวิจารณญาณ โดยนาํแบบทดสอบ กรุป เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสท (Group Embedded 
Figures Test) ของ Witkin  and Other (1971) ไปใชเพื่อแบงกลุมนักศึกษาที่มีแบบการคิดแตก 
ตางกันออกเปน 2 กลุม คือ แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท (Field dependent) และ แบบการคิด
แบบ ฟลด อินดิเพนเดนท (Field Independent) โดยผูที่ไดคะแนน 0-6 จัดใหอยูในกลุมของแบบการ
คิดแบบฟลด ดิเพนเดนท ผูที่ไดคะแนน 13-18 จัดใหอยูในกลุมของแบบ การคิดแบบฟลด  
อินดิเพนเดนท สวนผูที่ไดคะแนน 7-12 จัดใหอยูในกลุมแบบการคิดแบบกลางซึ่งจะเปนกลุมที่ไม
นํามาใชทดลองในการทดลองครั้งนี้ โดยทําการสุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดย
ทําการสุมนักศึกษาที่มีแบบการคิดทั้ง 2 แบบมาแบบละ 15 คน รวมจํานวนกลุมตัวอยางทั้งหมด 30 
คน เขาสูกลุมทดลอง โดยวธีิการสุมตัวอยางอยางงาย 
  1.5 ช้ีแจงใหผูเรียนทราบถึง URL ของบทเรียนบนเว็บ คอื www.photoonstep.info
และบอกวิธีการ login เพื่อเขาไปใชงานและศึกษาวิธีการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ 
โดยผูสอนไดจัดทําคูมือการเรียนการสอนใหผูเรียนไดศกึษาลวงหนา โดยสามารถ download ได
จากบทเรียนบนเว็บ 
  1.6 ตรวจสอบความพรอมของอุปกรณ คอมพิวเตอร โดยตรวจสอบให
คอมพิวเตอรมีความพรอมในการใชงานทุกเครื่อง โดยใหนักศกึษาใชคอมพิวเตอร 1 คนตอ
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คอมพิวเตอร 1 เครื่อง ทดสอบบทเรียนบนเว็บ ทดสอบความเร็วของระบบอินเทอรเนต็ในการเรยีก
ขอมูลจากเว็บไซต    
  1.7 ทําหนังสือขออนุญาตเกบ็ขอมูลในการวิจัยจากบณัฑิตวิทยาลัย ถึงคณะ 
ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศลิปากร เพื่อขออนุญาตทําการทดลอง 
  1.8 กําหนดวนัทําการทดลอง โดย เร่ิมทดลองในวนัที่ 9 มกราคม 2552 ถึง วันที่ 6 
กุมภาพนัธ 2552 
 
 2. ขั้นดําเนินการทดลอง   
  2.1 ทําการปฐมนิเทศ โดยผูวิจัยอธิบายวิธีการใชงานบทเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบ
สอบ เร่ืองที่ตองเรียน จดุประสงคในการเรยีน วิธีการเรียน ขั้นตอน กจิกรรม และการประเมินผลใน
การเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ โดยบรรยายประกอบกับการเปดหนาเว็บไซด 
  2.2 ทําการวัดคะแนนความสามารถทางการคิดอยางมีวจิารณญาณ กอนเรียน โดย
ใชแบบสอบการคิดอยางมีวจิารณญาณของ เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ (2536) จํานวนทั้งหมด 56 ขอ 
ใชเวลาในการทําแบบสอบ 60 นาทีโดยกระทําในหองเรยีน 
  2.3 ดําเนินการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ โดยกําหนดระยะเวลาใน
การเรียนการสอนบนเว็บทัง้สิ้น 5 สัปดาห โดยมีกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบ
สอบ ดังตารางที่ 8  
   
ตารางที่ 8  สรุปกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ 
 

 
ขั้นตอน 

 
กระบวนการสืบสอบ 

 
การเรียนการสอนบนเว็บ 

 
นอกเว็บ 

ว/ด/ป 
สัปดาหท่ี/
คร้ังท่ี/
นาที 

ขั้นนํา  
(นอกเว็บ) 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

บอกวิธีการใชงานโดย
บรรยายประกอบกับการ
เปดหนาเว็บไซด 
 
 
 

1. แสดงภาพรวม
รายวิชา/ บอก
วัตถุประสงค/ขั้นตอน/ 
วิธีการเรียน/ ระยะเวลา 
/การวัดและประเมินผล 

 

9/01/52 
1/1/90 
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ขั้นตอน 

 
กระบวนการสืบสอบ 

 
การเรียนการสอนบนเว็บ 

 
นอกเว็บ 

 

ว/ด/ป 
สัปดาหท่ี/
คร้ังท่ี/
นาที 

ขั้นนํา  
(นอกเว็บ) 

 

  2. ทําแบบวัด
ความสามารถทางการ
คิดอยางมีวจิารณญาณ 
กอนเรียน 

 

ขั้นนํา 
(บนเว็บ) 

 

1. ขั้นเสนอปญหา 
- ผูสอนเสนอปญหา 
เพื่อกระตุนใหผูเรียน
เกิดความสงสัย 
กระตุนใหเกิดการ
คิดโดยใหทําความ
เขาใจ ปรึกษาปญหา
รวมกันระหวาง
ผูเรียนกับผูเรียน 
และผูเรียนกับผูสอน 

    
- ผูเรียนศึกษาขั้นตอนการ
เรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบ
สอบจากคูมือการเรียนผาน
บนเรียนบนเวบ็ 
- ผูสอนเสนอปญหาผาน
ทางบทเรียนบนเว็บ หนา
เมนู  
สืบสอบ/ปญหา 
- ผูเรียนและผูสอน สนทนา
บนเว็บ เพื่อปรึกษาปญหา 
โดยใช Webboard และ 
Chat room 
(โดยผูสอนและผูเรียน
ออนไลนพรอมกัน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9/01/52 
1/2/60 

ขั้นสอน 
  
 
 
 
 

2. ขั้นตัง้สมมตุิฐาน 
- ผูเรียนชวยกนัคิด 
อภิปราย ตั้ง
สมมุติฐานใน
ประเด็นที่ผูสอนได
กําหนดไวให 

 
- บทเรียนบนเว็บ หนาเมนู  
สืบสอบ/สมมุติฐาน 
- ผูสอนและผูเรียนอภิปราย
รวมกันผาน Webboard 
ตามประเด็นทีผู่สอนได 

 
 
 
 
 

9/01/52 
1/2/60 
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ขั้นตอน 

 
กระบวนการสืบสอบ 

 
การเรียนการสอนบนเว็บ 

 
นอกเว็บ 

ว/ด/ป 
สัปดาหท่ี/
คร้ังท่ี/
นาที 

  กําหนด  
(โดยผูสอนและผูเรียน
ออนไลนพรอมกัน)     

  

3. ขั้นเก็บรวบรวม
ขอมูล 
- ใหผูเรยีนรวบรวม
ขอมูลจากแนวทาง
สมมุติฐาน ประเด็น
ที่นาสนใจ และจาก
โครงรางแนวคิด 

  
- บทเรียนบนเว็บ หนาเมนู  
สืบสอบ/รวบรวมขอมูล 
- ผูเรียนคนควารวบรวม
ขอมูลจาก Web site ตางๆ 
จากแหลงขอมูลที่ผูสอน
เตรียมไว, หรือจาก
แหลงขอมูลบนเว็บที่ผูเรียน
คนมาไดจากWeb search 
หรือ Webboard, เปนตน 
- ผูเรียนนําขอมูลที่รวบรวม
มาได สรุปเปนประเดน็โดย
ยอแสดงผานทาง 
Webboard 
(ผูเรียนเรยีนไดโดยอิสระ
แตตองสงงานตามเวลาที่
นัดหมายไว) 

 
 
 

15/01/52 
2/3/120 

ขั้นสอน 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. ขั้นวิเคราะห
ขอมูลและทดสอบ
สมมุติฐาน 
- ผูเรียนนําขอมูลที่
รวบรวมไดมา 

 
- บทเรียนบนเว็บ หนาเมนู  
สืบสอบ/วิเคราะหและ
ทดสอบ 
- สนทนา และสอบถาม 
ระหวางผูเรียนกับผูเรียน 

 
 
 
 
 
 

16/01/52 
2/4/60 
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ขั้นตอน 

 
 

 
กระบวนการสืบสอบ 
 
 

 
การเรียนการสอนบนเว็บ 

 
 

 
นอกเว็บ 

 
 

ว/ด/ป 
สัปดาหท่ี/
คร้ังท่ี/
นาที 

และผูสอนกับผูเรียน ผาน
ทาง  
Webboard และ Chat room 
นําเสนอแนวคดิ ผานทาง 
Webboard 
(โดยผูสอนและผูเรียน
ออนไลนพรอมกัน) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

วิเคราะหเพื่อตัง้เปน
แนวทางในการสราง
ผลงาน และทดสอบ
สมมุติฐาน 

- นําเสนอผลการทดสอบ
สมมุติฐานผานทาง 
Webboard 
(ผูเรียนตองสงงานตามเวลา
ที่นัดหมายไว) 

 23/01/52 
3/5/120 

-บทเรียนบนเว็บ หนาเมนู  
สืบสอบ/สรุปและอภิปราย 
- สรุปและอภปิรายผลงาน
ผานทาง Webboard 
(โดยผูสอนและผูเรียน
ออนไลนพรอมกัน) 

 30/01/52 
4/6/120 

 

ขั้นสรุป 5. ขั้นสรุปและ
อภิปรายผล 
     ผูเรียนสรุป
กระบวนการทาํงาน
ที่ผานมาของตนเอง, 
นําเสนอผลงาน, 
อภิปรายผลงาน และ
วิเคราะห วิจารณงาน
ของผูเรียนทานอื่น 

- วิเคราะห วิจารณงานของ
ผูเรียนทานอื่น อยางนอย 3 
ทาน ผานทาง Webboard 
(ผูเรียนเรยีนไดโดยอิสระ
แตตองสงงานตามเวลาที่
นัดหมายไว) 

 6/02/52 
5/7/120 
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ขั้นตอน 

 

 
กระบวนการสืบสอบ 
 

 
การเรียนการสอนบนเว็บ 

 

 
นอกเว็บ 

 

ว/ด/ป 
สัปดาหท่ี/
คร้ังท่ี/
นาที 

ขั้น 
ประเมินผล 
(นอกเว็บ) 

 

 
 
 
 
 

 3. ใหผูเรียนทาํแบบวดั
ความสามารถทางการ
คิดอยางมีวจิารณญาณ 
หลังเรียน 

6/02/52 
5/6/70 

 
  
 
 2.4 เมื่อผูเรียนเรียนจบบทเรยีนตามขั้นตอนการเรียนที่ช้ีแจงไว จึงทําการวัดคะแนน
ความสามารถทางการคิดอยางมีวิจารณญาณ หลังเรียน โดยใชแบบสอบการคิดอยางมีวิจารณญาณ
ของ เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ (2536) ชุดเดียวกันกับแบบสอบกอนเรียน โดยกระทําในหองเรยีน 
  
 3. ขั้นการเก็บขอมูลจากการทดลอง 
  3.1 ใชแบบวดัคะแนนความสามารถทางการคิดอยางมีวจิารณญาณ กอนเรียน และ
หลังเรียน โดยใชแบบสอบการคิดอยางมีวจิารณญาณของ เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ (2536) 
  3.2 เก็บขอมูลจากประวัติการใชงานที่ถูกเก็บอยูในฐานขอมูลและบนกระดาน
สนทนา โดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการใชงานบทเรียนบนเว็บ และแบบสังเกตการอภิปรายใน
กระดานสนทนา 
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แผนภูมิท่ี 3 แสดงขั้นตอนการดําเนินการทดลอง 
 

 
 

1.1 จัดทําบทเรียนบนเว็บ 

 
1.2 เตรียมเครื่องมือในการเก็บขอมูลจากการทดลอง 

 
1.3 ทําหนังสือขออนุญาตเก็บขอมูลขั้นตน 

 
1.4 เตรียมกลุมตัวอยางเขาสูกลุมทดลอง 

 
1.5 แจงใหผูเรียนทราบถึง URL บทเรียนบนเว็บ 

 
1.6 เตรียมความพรอมของหองคอมพิวเตอรเพื่อใชในการทดลอง 

 
1.7 ทําหนังสือขออนุญาตเก็บขอมูล 

 
1.8 กําหนดวันที่ทําการทดลอง 

1.ข้ันเตรียมการ 

2. ข้ันดําเนินการ
ทดลอง 

2.1 ปฐมนิเทศ 

 
2.2 วัดคะแนนความสามารถทางการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรียน 

 
2.3 ดําเนินการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ 

 
2.4 วัดคะแนนความสามารถทางการคิดอยางมีวิจารณญาณหลังเรียน 

3.1 เก็บขอมูลจากแบบสอบการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 
3.2 เก็บขอมูลจากประวัติการใชงานที่ถูกเก็บอยูในฐานขอมูล 

3. ข้ันเก็บรวบรวม
ขอมูล 
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7. การวิเคราะหขอมูล 
 
 จากการวิจัยคร้ังนี้เปนการศกึษาผลของตัวแปรอิสระ คือการเรียนการสอนบนเว็บดวย
วิธีการสืบสอบของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน สงผลตอตัวแปรตาม คือ 
คะแนนการคดิวิจารณญาณ ซ่ึงไดทําการวิเคราะหขอมูล โดยใชโปรแกรม SPSS for Windows ดังนี้ 
 
 ทําการวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรม SPSS for Windows ดังนี ้
 1. นําขอมูลที่ไดจากการทําแบบสอบการคิดอยางมีวจิารณญาณกอนเรยีนและหลังเรยีน ที่
เก็บรวบรวมไดจากการทดลอง มาวิเคราะหหาคาสถิติพืน้ฐาน ไดแก คาเฉลี่ย (   ) สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) แลวนําเสนอขอมูลที่ไดในรูปแบบตารางประกอบความเรียง 
 2. วิเคราะหความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณ กอนเรียน และ
หลังเรียนของกลุมตัวอยางทีม่ีการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท (Field dependent) โดยการทดสอบคาที 
แบบกลุมตัวอยางที่ไมเปนอสิระตอกัน (dependent sample t-test) แลวนําเสนอขอมูลที่ไดใน
รูปแบบตารางประกอบความเรียง 
 3. วิเคราะหความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณ กอนเรียน และ
หลังเรียนของกลุมตัวอยางทีม่ีการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท (Field Independent) โดยการทดสอบ
คาที แบบกลุมตัวอยางที่ไมเปนอิสระตอกนั (dependent sample t-test) แลวนําเสนอขอมูลที่ไดใน
รูปแบบตารางประกอบความเรียง 
 4. วิเคราะหความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณหลังเรียน ของกลุม
ตัวอยางที่มแีบบการคิดตางกนั โดยการทดสอบคาที แบบกลุมตัวอยางที่เปนอิสระตอกัน 
(independent sample t-test) แลวนําเสนอขอมูลที่ไดในรปูแบบตารางประกอบความเรียง 
 5. หาคาสถิติพื้นฐาน คาเฉลี่ย (    ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) จากแบบสังเกต
พฤติกรรมในการใชบทเรียนบนเว็บดวยวธีิการสืบสอบของกลุมตัวอยาง จากนัน้นําเสนอขอมูลที่ได
โดยการเขยีนพรรณนา (Description) ประกอบการนําเสนอขอมูลและเนื้อหาตางทางสถิติในการ
วิจัยในรูปแบบตาราง (Table)  
 6. หาคาสถิติพื้นฐาน คาเฉลี่ย (    ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) จากแบบสังเกตการ
อภิปรายในกระดานสนทนาของกลุมตัวอยาง จากนัน้นําเสนอขอมลูที่ไดโดยการเขยีนพรรณนา 
(Description) ประกอบการนําเสนอขอมูลและเนื้อหาตางทางสถิติในการวิจัยในรูปแบบตาราง 
(Table) 



บทท่ี 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การวิจยัในครัง้นี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบ
สอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่มีแบบการคิดตางกัน ซ่ึง
การออกแบบการวิจยัเปนการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi Experimental research) การวจิัยคร้ังนี้ไดทําการ
รวบรวมขอมลูผลคะแนนการคิดอยางมีวจิารณญาณกอนเรียนและหลงัเรียน และความถี่ในใชงาน
บนเรียนบนเวบ็ดวยวิธีการสบืสอบเพื่อนําขอมูลมาวิเคราะหตามวิธีการทางสถิติ ทดสอบสมมุติฐาน 
2 ขอ และคําถามวิจยั 1ขอ โดยมีลําดับขั้นตอน ดังตอไปนี้ 
 
ผลการวิเคราะหขอมูลจากการทดลอง 

1. เพื่อทดสอบสมมุติฐานการวิจัยทีว่า นกัศกึษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกนั เมื่อ
เรียนดวยการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคดิอยางมีวจิารณญาณ มี
คะแนนการคดิอยางมีวจิารญาณหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดย
วิเคราะหความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนการคิดอยางมวีิจารณญาณของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 
ทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน โดยการทดสอบคา t แบบกลุมตัวอยางที่ไมเปนอิสระตอกัน 
(dependent sample t-test) แสดงผลการวิเคราะหขอมูลดังตารางที่ 10 

2. เพื่อทดสอบสมมุติฐานการวิจัยทีว่า นกัศกึษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกนั เมื่อ
เรียนดวยการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคดิอยางมีวจิารณญาณ มี
คะแนนความสามารถทางการคิดอยางมีวจิารญาณไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 โดยวิเคราะหความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนการคิดอยางมีวจิารณญาณหลังเรียน ของกลุม
ทดลองทั้ง 2 กลุม โดยการทดสอบคา t แบบกลุมตัวอยางที่เปนอิสระตอกัน (independent sample  
t-test) แสดงผลการวิเคราะหขอมูลดังตารางที่ 11  

3. เพื่อตอบคําถามวิจัยทีว่า นักศึกษาระดบัปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน เมื่อเรียนดวย
การเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ มีพฤติกรรมการ
ใชงานบนเรยีนบนเว็บดวยวธีิการสืบสอบตางกันหรือไม อยางไร แสดงผลการวิเคราะหขอมูล
ตารางที่ 12-16 
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1. ผลการคิดวิเคราะหขอมูลคะแนนการคดิอยางมีวิจารณญาณจากแบบสอบการคิดอยางมี
วิจารณญาณ 
 
ตารางที่ 9 การวิเคราะหคาเฉลี่ย (   ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทยีบคาเฉลี่ยของ 
คะแนนในการทําแบบสอบการคิดอยางมวีิจารณญาณกอนเรียน ของกลุมทดลองทั้งสองกลุม 
 

กลุมตัวอยาง  N  S.D. t p 
กลุมทดลองที่ 1 นักศึกษาที่มแีบบการ
คิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท (FI)  

15 32.13 3.94 

กลุมทดลองที่ 2 นักศึกษาที่มแีบบการ
คิดแบบฟลด ดิเพนเดนท (FD) 

 
กอนเรียน 
 15 29.87 4.91 

 
1.394   

 
.175 

p<.05 
 
 จากตารางที ่9 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย (    ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนน พบวา คะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนของกลุมทั้งสองกลุม
ไมแตกตางกัน โดยกลุมทดลองที่ 1 คือกลุมที่มีแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีคาเฉลี่ยของ
คะแนนการคดิอยางมีวจิารณญาณกอนเรยีนเทากับ 32.13 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน
การคิดอยางมวีิจารณญาณกอนเรียนเทากบั 3.94  กลุมทดลองที่ 2 คือกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
ดิเพนเดนท มคีาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรยีนเทากับ 29.87 คาสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานของคะแนนการคดิอยางมีวจิารณญาณกอนเรยีนเทากับ 4.91 และคาสถิติทดสอบที  
(t-test independent) ของกลุมทดลองทั้งสองกลุมมีคาเทากับ 1.394 ซ่ึงไมมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  
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ตารางที่ 10 การวิเคราะหคาเฉลี่ย (   ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทยีบคาเฉลี่ยของ 
คะแนนในการทําแบบสอบการคิดอยางมวีิจารณญาณกอนเรียน และคะแนนในการทําสอบการคิด
อยางมีวิจารณญาณหลังเรียน ของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 
 

กลุมตัวอยาง  N  S.D. t p 
กลุมทดลองที่ 1 นักศึกษาที่มแีบบการ
คิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท (FI)  

กอนเรียน 
หลังเรียน 

15 32.13 
35.87 

3.94 
2.53 

- 4.56 
 

.000* 

กลุมทดลองที่ 2 นักศึกษาที่มแีบบการ
คิดแบบฟลด ดิเพนเดนท (FD) 

กอนเรียน 
หลังเรียน 

15 29.87 
34.13 

4.91 
2.13 

- 4.24 
 

.001* 

*p<.05 
  
 จากตารางที ่10 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย (   ) สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมีวจิารณญาณกอนเรียน และคะแนนการคิดอยางมี
วิจารณญาณหลังเรียนของกลุมทดลองทั้งสองกลุมพบวา คะแนนการคิดอยางมีวจิารณญาณหลัง
เรียนของกลุมทั้งสองกลุม สูงกวาคะแนนเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรียนอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยกลุมทดลองที่ 1 คือกลุมที่เรียนดวยบนเรียนบนเวบ็ดวยวิธีการ
สืบสอบที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีคาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณ
กอนเรียนเทากับ 32.13 คาสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรยีน
เทากับ 3.94 และมีคาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมีวจิารณญาณหลังเรียนเทากับ 35.87 คาสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณหลังเรียนเทากบั 2.53 และคาสถิติทดสอบ
ที (t-test dependent) ของกลุมทดลองที่ 1 มีคาเทากับ - 4.56 ซ่ึงมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 กลุมทดลองที่ 2 คือกลุมที่เรียนดวยบนเรยีนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบที่มีแบบการคิด
แบบฟลด ดิเพนเดนท มีคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบสอบการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรยีน
เทากับ 29.87 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนในการทําแบบสอบการคิดอยางมวีิจารณญาณ
กอนเรียนเทากับ 4.91 และมีคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบสอบการคิดอยางมวีิจารณญาณหลัง
เรียนเทากับ 34.13 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนในการทําแบบสอบการคิดอยางมี
วิจารณญาณหลังเรียนเทากับ 2.13 และคาสถิติทดสอบที (t-test dependent) ของกลุมทดลองที่ 2 มี
คาเทากับ - 4.24 ซ่ึงมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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ตารางที่ 11 การวิเคราะหคาเฉลี่ย (   ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทยีบคาเฉลี่ย 
ของคะแนนในการทําแบบสอบการคิดอยางมีวจิารณญาณ หลังเรียนของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 
 

กลุมตัวอยาง  N  S.D. t p 
กลุมทดลองที่ 1 นักศึกษาที่มแีบบ
การคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท (FI)  

15 35.87 2.53 

กลุมทดลองที่ 2 นักศึกษาที่มแีบบ
การคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท (FD) 

 
 
หลังเรียน 
 

15 34.13 2.13 

 
 

2.028 

 
 

.05* 

*p<.05 
 
 จากตารางที ่11 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย (    ) สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) และคาเฉลี่ย
ของคะแนนการคิดอยางมีวจิารณญาณหลังเรียน ของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุมพบวาคะแนนเฉลี่ยของ
การคิดอยางมวีิจารณญาณของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุมมีคะแนนแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 โดยกลุมทดลองที่ 1 คือกลุมที่เรียนดวยบนเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบที่มีแบบการ
คิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีคาเฉลี่ยของคะแนนการคดิอยางมีวจิารณญาณหลังเรียนเทากับ 35.87 
คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการคดิอยางมีวจิารณญาณหลังเรียนเทากับ 2.53 กลุมทดลอง
ที่ 2 คือกลุมที่เรียนดวยบนเรยีนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบที่มีแบบการคิดแบบแบบฟลด  
ดิเพนเดนท มคีาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบสอบการคิดอยางมีวจิารณญาณหลังเรียนเทากับ 
34.13 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนในการทําแบบสอบการคิดอยางมีวิจารณญาณหลัง
เรียนเทากับ 2.13 และคาสถิติทดสอบที (t-test dependent) ของกลุมทดลองทั้งสองกลุมมีคาเทากับ 
2.028 ซ่ึงมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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2. ผลการคิดวิเคราะหขอมูลจากแบบสังเกตพฤติกรรมการใชงานบนเรียนบทเว็บ 
 
ตารางที่ 12 การวิเคราะหคาเฉลี่ย (    ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความถี่ต่ําสุด และความถี่
สูงสุดของจํานวนครั้งในการใชงานบนเรยีนบทเว็บของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 
 

พฤติกรรมการใชงานบทเรียนบนเว็บ N จํานวนครั้ง  S.D. 
  ตํ่าสุด สูงสุด   

ความถี่ในการใชงานบทเรียนบนเว็บ 30 10 51 16.43 10.11 
ความถี่ในการตั้งประเด็นคําถามในกระดานสนทนา 30 4 11 6.57 1.38 
ความถี่ในการแสดงความคิดเห็นและตอบคําถามในกระดาน
สนทนา 30 3 24 10.63 5.03 
 
 จากตารางที่ 12 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย (    ) สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) ความถี่ต่ําสุด
และความถี่สูงสุดของจํานวนครั้งที่สังเกตไดจากพฤติกรรมการใชงานบนเรียนบทเวบ็ของกลุม
ทดลองทั้ง 2 กลุมจํานวน 30 คน พบวาความถี่ต่ําสุดในการใชงานบทเรยีนบนเว็บเทากับ 10 ความถี่
สูงสุดในการใชงานบทเรียนบนเว็บเทากับ 51 คาเฉลี่ยของการใชงานบทเรียนบนเว็บเทากับ 16.43 
คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของการใชงานบทเรียนบนเว็บเทากับ 10.11 
 ความถี่ต่ําสุดในการตั้งประเด็นคําถามในกระดานสนทนาเทากับ 4 ความถี่สูงสุดในการตั้ง
ประเด็นคําถามในกระดานสนทนาเทากบั 11 คาเฉลี่ยในการตั้งประเด็นคําถามในกระดานสนทนา
เทากับ 6.57 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานในการตั้งประเดน็คําถามในกระดานสนทนาเทากับ 1.38 
 ความถี่ต่ําสุดในการแสดงความคิดเห็นและตอบคําถามในกระดานสนทนาเทากับ 3 ความถี่
สูงสุดในการแสดงความคิดเห็นและตอบคําถามในกระดานสนทนาเทากับ 24 คาเฉลี่ยในการแสดง
ความคิดเหน็และตอบคําถามในกระดานสนทนาเทากับ 10.63 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานในการตั้ง
ประเด็นคําถามในกระดานสนทนาเทากบั 5.03 
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ตารางที่ 13 การวิเคราะหคาเฉลี่ย (    ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความถี่ต่ําสุด และความถี่
สูงสุดของจํานวนครั้งในการใชงานบทเรียนบนเว็บของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 
 

กลุมตัวอยาง N จํานวนครั้ง  S.D. 
  ตํ่าสุด สูงสุด   

กลุมทดลองที่ 1 นักศึกษาที่มแีบบการคิด 
แบบฟลด อินดิเพนเดนท (FI) 15 10 35 15.47 8.28 
กลุมทดลองที่ 2 นักศึกษาที่มแีบบการคิด 
แบบฟลด ดิเพนเดนท (FD) 15 10 51 17.40 11.87 
 
 จากตารางที่ 13 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย (    ) สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) ความถี่ต่ําสุด
และความถี่สูงสุดของจํานวนครั้งในการใชงานบทเรียนบนเว็บของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม พบวา
ความถี่ต่ําสุดในการใชงานบทเรียนบนเว็บของกลุมทดลองที่ 1 คือนักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบ 
ฟลด อินดิเพนเดนท เทากับ 10 ความถี่สูงสุดในการใชงานบทเรียนบนเว็บของกลุมทดลองที่ 1 คือ
นักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท เทากบั 35 คาเฉลี่ยในการใชงานบทเรียนบนเว็บ
ของกลุมทดลองที่ 1 คือนักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท เทากับ 15.47 คาสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานในการใชงานบทเรียนบนเว็บของกลุมทดลองที่ 1 คือนักศึกษาที่มแีบบการคิด
แบบฟลด อินดิเพนเดนท เทากับ 8.28 
 ความถี่ต่ําสุดในการใชงานบทเรียนบนเว็บของกลุมทดลองที่ 2 คือนักศึกษาที่มีแบบการคิด
แบบฟลด ดิเพนเดนท เทากบั 10 ความถี่สูงสุดในการใชงานบทเรียนบนเว็บของกลุมทดลองที่ 2 คือ
นักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท เทากับ 51 คาเฉลี่ยในการใชงานบทเรยีนบนเว็บของ
กลุมทดลองที่ 2 คือนักศึกษาที่มีแบบการคดิแบบฟลด ดิเพนเดนท เทากับ 17.40 คาสวนเบีย่งเบน
มาตรฐานในการใชงานบทเรยีนบนเว็บของกลุมทดลองที่ 2 คือนักศึกษาที่มีแบบการคดิแบบฟลด 
ดิเพนเดนท เทากับ 11.87 
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ตารางที่ 14 การวิเคราะหคาเฉลี่ย (    ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความถี่ต่ําสุด และความถี่
สูงสุดของจํานวนครั้งในการตั้งประเด็นคําถามในกระดานสนทนาของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 
 

กลุมตัวอยาง N จํานวนครั้ง  S.D. 
  ตํ่าสุด สูงสุด   

กลุมทดลองที่ 1 นักศึกษาที่มแีบบการคิด 
แบบฟลด อินดิเพนเดนท (FI) 

    
15 5 11 6.80 1.47 

กลุมทดลองที่ 2 นักศึกษาที่มแีบบการคิด 
แบบฟลด ดิเพนเดนท (FD) 15 4 8 6.33 1.29 
 
 จากตารางที่ 14 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย (    ) สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) ความถี่ต่ําสุด
และความถี่สูงสุดของจํานวนครั้งในการตัง้ประเด็นคําถามในกระดานสนทนาของกลุมทดลองทั้ง 2 
กลุม พบวาความถี่ต่ําสุดในการตั้งประเด็นคําถามในกระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 1 คือ
นักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท เทากบั 5  ความถี่สูงสุดในการตั้งประเด็นคําถาม
ในกระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 1 คือนักศึกษาทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท 
เทากับ 11 คาเฉลี่ยในการตั้งประเด็นคําถามในกระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 1 คือนักศึกษาทีม่ี
แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท เทากับ 6.80 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานในการตั้งประเด็น
คําถามในกระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 1 คือนักศกึษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท 
เทากับ 1.47 
 ความถี่ต่ําสุดในการตั้งประเด็นคําถามในกระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 2 คือ นักศึกษา
ที่มีแบบการคดิแบบฟลด ดิเพนเดนท เทากับ 4 ความถี่สูงสุดในการตั้งประเด็นคําถามในกระดาน
สนทนาของกลุมทดลองที่ 2 คือนักศึกษาทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท เทากบั 8 คาเฉลี่ยใน
การตั้งประเดน็คําถามในกระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 2 คือนักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
ดิเพนเดนท เทากับ 6.33 คาสวนเบีย่งเบนมาตรฐานในการตั้งประเด็นคาํถามในกระดานสนทนาของ
กลุมทดลองที่ 2 คือนักศึกษาที่มีแบบการคดิแบบฟลด ดิเพนเดนท เทากับ 1.29 
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ตารางที่ 15 การวิเคราะหคาเฉลี่ย (    ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ความถี่ต่ําสุด และความถี่
สูงสุดของจํานวนครั้งในการแสดงความคิดเห็นและตอบคําถามในกระดานสนทนาของกลุมทดลอง
ทั้ง 2 กลุม 
 

กลุมตัวอยาง N จํานวนครั้ง  S.D. 
  ตํ่าสุด สูงสุด   

กลุมทดลองที่ 1 นักศึกษาที่มแีบบการคิด 
แบบฟลด อินดิเพนเดนท (FI) 15 5 24 11.53 5.53 
กลุมทดลองที่ 2 นักศึกษาที่มแีบบการคิด 
แบบฟลด ดิเพนเดนท (FD) 15 3 19 9.73 4.48 
 
 จากตารางที่ 15 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย (    ) สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) ความถี่ต่ําสุด
และความถี่สูงสุดของจํานวนครั้งในการแสดงความคิดเห็นและตอบคําถามในกระดานสนทนาของ
กลุมทดลองทั้ง 2 กลุม พบวาความถี่ต่ําสุดในการแสดงความคิดเห็นและตอบคําถามในกระดาน
สนทนาของกลุมทดลองที่ 1 คือนักศึกษาทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท เทากับ 5  ความถี่
สูงสุดในการแสดงความคิดเห็นและตอบคําถามในกระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 1 คือ
นักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบอิสระเทากับ 24 คาเฉลี่ยในการแสดงความคิดเห็นและตอบคําถามใน
กระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 1 คือนักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท เทากบั 
11.53 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานในการแสดงความคิดเหน็และตอบคําถามในกระดานสนทนาของ
กลุมทดลองที่ 1 คือนักศึกษาที่มีแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนท เทากับ 5.53 
 ความถี่ต่ําสุดในการแสดงความคิดเห็นและตอบคําถามในกระดานสนทนาของกลุมทดลอง
ที่ 2 คือนักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท เทากับ 3 ความถี่สูงสุดในการแสดงความ
คิดเห็นและตอบคําถามในกระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 2 คือนักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบ 
ฟลด ดิเพนเดนท เทากับ 19 คาเฉลี่ยในการแสดงความคิดเห็นและตอบคําถามในกระดานสนทนา
ของกลุมทดลองที่ 2 คือนักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท เทากับ 9.73 คาสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานในการแสดงความคิดเห็นและตอบคําถามในกระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 2 คือ
นักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท เทากับ 4.48 
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3. ผลการคิดวิเคราะหขอมูลจากแบบสังเกตการอภปิรายในกระดานสนทนา 
 
ตารางที่ 16 การวิเคราะหคาเฉลี่ย (    ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนการอภิปรายใน
กระดานสนทนาของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 
 

กลุมตัวอยาง N  S.D. 
กลุมทดลองที่ 1 นักศึกษาที่มแีบบฟลด อินดิเพนเดนท(FI) 15 4.60 .63 
กลุมทดลองที่ 2 นักศึกษาที่มแีบบฟลด ดิเพนเดนท(FD) 15 4.07 .63 
 
 จากตารางที่ 16 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย (    ) สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนน
การอภิปรายในกระดานสนทนาของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม พบวา คาเฉลี่ยของคะแนนการอภิปราย
ในกระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 1 คือนักศึกษาทีม่ีแบบฟลด อินดิเพนเดนทเทากับ 4.60 คา
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการอภิปรายในกระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 1 คือ
นักศึกษาที่มีแบบฟลด อินดิเพนเดนทเทากบั .63 
 และคาเฉลี่ยของคะแนนการอภิปรายในกระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 2 คือนักศึกษาที่
มีแบบฟลด ดิเพนเดนทเทากบั 4.07 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนในการอภิปรายใน
กระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 2 คือนักศึกษาที่มีแบบฟลด ดิเพนเดนทเทากับ .63 

 



บทท่ี 5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัยเร่ือง ผลของการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิด 
อยางมีวิจารณญาณ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน สรุปสาระสําคัญ มีผลการ
นําเสนอขอมูลดังตอไปนี ้
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

1. เพื่อศึกษาผลของการเรียนการสอนบนเวบ็ดวยวิธีการสบืสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

2. เพื่อศึกษาผลของการเรียนการสอนบนเวบ็ดวยวิธีการสบืสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคดิแตกตางกัน 

3. เพื่อศึกษาพฤติกรรมการใชงานบทเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคดิ
อยางมีวิจารณญาณของนักศกึษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดแตกตางกัน 
 
สมมุติฐานการวิจัย 
 
 1. นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคดิตางกัน เมื่อเรียนดวยการเรียนการสอนบนเว็บ
ดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ มีคะแนนความสามารถทางการคิดอยางมี
วิจารญาณหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2. นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคดิตางกัน เมื่อเรียนดวยการเรียนการสอนบนเว็บ
ดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ มีคะแนนความสามารถทางการคิดอยางมี
วิจารญาณแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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คําถามการวิจัย 
 

1. นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคดิตางกัน เมื่อเรียนดวยการเรียนการสอนบนเว็บ
ดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ มีพฤติกรรมการใชงานบทเรยีนบนเว็บดวย
วิธีการสืบสอบตางกันหรือไม อยางไร 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

 ประชากรที่ใชศึกษาครั้งนี้เปนนักศกึษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร/ศึกษาศาสตร ใน
สถาบันระดับอุดมศึกษาของรัฐ 
 กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัครั้งนี้คือนักศกึษาระดับปริญญาตรี มหาวทิยาลัยศิลปากร ที่
ลงทะเบียนเรียนวิชา การถายภาพ 1 ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย
ศิลปากร จํานวน 38 โดยการคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) และใหกลุมตัวอยางทํา
แบบทดสอบ กรุป เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสท (Group Embedded Figures Test) ของ Witkin and 
others (1971)  เพื่อแบงกลุมนักศึกษาที่มีแบบการคิดแตกตางกันออกเปน 2 กลุม คือ แบบการคิด
แบบฟลด ดิเพนเดนท (Field dependent) และแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนท (Field 
Independent) จากนั้นสุมตวัอยางอยางงาย (Simple Random Sampling) มากลุมละ 15 คน รวม
ทั้งส้ิน 30 คนเขาสูกลุมทดลอง  
   
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ประกอบดวย 
1. แบบทดสอบ กรุป เอมเบดเดด ฟกเกอรเทสท (Group Embedded Figure Test) ของ 

Witkin and others (1971) 
2. แผนการจัดการเรียนรู การเรียนการสอนบนเว็บดวยวธีิการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิด

อยางมีวิจารณญาณ วิชาการถายภาพ 1 ที่ผานการตรวจจากผูทรงคุณวฒุิดานการเรยีนการสอนวิชา
ถายภาพ และผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ 

3. แบบประเมนิคุณภาพบทเรียนบนเว็บ ที่ผานการประเมินจากผูทรงคณุวุฒดิานการเรียน
การสอนบนเวบ็ 
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4. บทเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ วิชาการ
ถายภาพ 1 ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร ที่ผานการ
ประเมินจากผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนบนเว็บ 
 5. แบบวัดการคิดอยางมีวจิารณญาณของ เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ (2536) ที่ใชวดั
พัฒนาการของการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรียนและหลังเรียน จํานวน 56 ขอ ที่ผานการทดสอบ
ความเที่ยงทั้งฉบับ โดยใชสูตร KR-20 เทากับ .702 
 6. แบบสังเกตพฤติกรรมในการใชบทเรียนบนเว็บของผูเรียน ที่ผานการตรวจโดยอาจารย 
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 
 7. 7. แบบสังเกตการณอภิปรายในกระดานสนทนา ที่ผานการตรวจโดยอาจารยที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ 
  
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 การวิจยัคร้ังนีผู้วิจัยเก็บรวบรวมขอมูลจากการทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยผูวจิัยไดแบง
ขั้นตอนการดําเนินการ 3 ชวงดังนี ้
  
 1. ขั้นเตรียมการ 
  1.1 จัดทําแผนการจัดการเรยีนรูดวยวิธีการสืบสอบ วิชาการถายภาพ 1  
  1.2 จัดเตรียมเคร่ืองมือที่ใชในการเก็บขอมลู ไดแก แบบสอบการคิดอยางมี
วิจารณญาณ, แบบทดสอบ กรุป เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสท (Group Embedded Figures Test)  
แบบสังเกตพฤติกรรมการใชงานบทเรียนบนเว็บ และแบบสังเกตการอภิปรายในกระดานสนทนา 
  1.3  ทําหนังสือขออนุญาตเกบ็ขอมูลข้ันตนจากบัณฑิตวิทยาลัย ถึง ภาคเทคโนโลยี
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
  1.4 ทําการแบงกลุมทดลอง โดยนําแบบทดสอบ กรุป เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสท 
(Group Embedded Figures Test) ของ Witkin  and Other (1971) ไปใชเพื่อแบงกลุม 
นักศึกษาที่มีแบบการคิดแตกตางกันออกเปน 2 กลุม คือ แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท (Field 
dependent) และ แบบการคดิแบบ ฟลด อินดิเพนเดนท (Field Independent) โดยทําการสุมนักศึกษา
ที่มีแบบการคดิทั้ง 2 แบบมาแบบละ 15 คน รวมจํานวนกลุมตัวอยางทัง้หมด 30 คน เขาสูกลุม
ทดลอง โดยวธีิการสุมตัวอยางอยางงาย 
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  1.5 ช้ีแจงใหผูเรียนทราบถึง URL ของบทเรียนบนเว็บ คอื www.photoonstep.info
และบอกวิธีการ login เพื่อเขาไปใชงานและศึกษาวิธีการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ 
  1.6 ตรวจสอบความพรอมของอุปกรณ คอมพิวเตอร โดยตรวจสอบให
คอมพิวเตอรมีความพรอมในการใชงานทุกเครื่อง โดยใหนักศกึษาใชคอมพิวเตอร 1 คนตอ
คอมพิวเตอร 1 เครื่อง ทดสอบบทเรียนบนเว็บ ทดสอบความเร็วของระบบอินเทอรเนต็ในการเรยีก
ขอมูลจากเว็บไซต 
  1.7 ทําหนังสือขออนุญาตเกบ็ขอมูลในการวิจัยจากบณัฑิตวิทยาลัย ถึงคณะ 
ศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศลิปากร เพื่อขออนุญาตทําการทดลอง 
  1.8 กําหนดวนัทําการทดลอง โดย เร่ิมทดลองในวนัที่ 9 มกราคม 2552 ถึง วันที่ 6 
กุมภาพนัธ 2552 
 
 2. ขั้นดําเนินการทดลอง   
  2.1 ทําการปฐมนิเทศ โดยผูวิจัยอธิบายวิธีการใชงานบทเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบ
สอบ เร่ืองที่ตองเรียน จดุประสงคในการเรยีน วิธีการเรียน ขั้นตอน กจิกรรม และการประเมินผลใน
การเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ โดยบรรยายประกอบกับการเปดหนาเว็บไซด 
  2.2 ทําการวัดคะแนนความสามารถทางการคิดอยางมีวจิารณญาณ กอนเรียน โดย
ใชแบบสอบการคิดอยางมีวจิารณญาณของ เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ (2536) จํานวนทั้งหมด 56 ขอ 
ใชเวลาในการทําแบบสอบ 60 นาทีโดยกระทําในหองเรยีน 
  2.3 ดําเนินการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ โดยกําหนดระยะเวลาใน
การเรียนการสอนบนเว็บทัง้สิ้น 5 สัปดาห 
  2.4 เมื่อผูเรียนเรียนจบบทเรยีนตามขั้นตอนการเรียนที่ช้ีแจงไว จึงทําการวัด
คะแนนความสามารถทางการคิดอยางมีวจิารณญาณ หลังเรียน โดยใชแบบสอบการคิดอยางมี
วิจารณญาณของ เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ (2536) ชุดเดียวกันกับแบบสอบกอนเรียน โดยกระทําใน
หองเรียน 
  
 3. ขั้นการเก็บขอมูลจากการทดลอง 
  3.1 ใชแบบวดัคะแนนความสามารถทางการคิดอยางมีวจิารณญาณ กอนเรียน และ
หลังเรียน โดยใชแบบสอบการคิดอยางมีวจิารณญาณของ เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ (2536) 
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  3.2 เก็บขอมูลจากประวัติการใชงานที่ถูกเก็บอยูในฐานขอมูลและบนกระดาน
สนทนา โดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการใชงานบทเรียนบนเว็บ และแบบสังเกตการอภิปรายใน
กระดานสนทนา 
  
วิเคราะหขอมูล 
 
 จากการวิจัยคร้ังนี้เปนการศกึษาผลของตัวแปรอิสระ คือการเรียนการสอนบนเว็บดวย
วิธีการสืบสอบของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน สงผลตอตัวแปรตาม คือ 
คะแนนการคดิวิจารณญาณ ซ่ึงไดทําการวิเคราะหขอมูล โดยใชโปรแกรม SPSS for Windows ดังนี้ 
 1. นําขอมูลที่ไดจากการทําแบบสอบการคิดอยางมีวจิารณญาณกอนเรยีนและหลังเรยีน ที่
เก็บรวบรวมไดจากการทดลอง มาวิเคราะหหาคาสถิติพืน้ฐาน ไดแก คาเฉลี่ย (   ) สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 
 2. วิเคราะหความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณ กอนเรียน และ
หลังเรียนของกลุมตัวอยางทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท (Field dependent) โดยการทดสอบ
คาที แบบกลุมตัวอยางที่ไมเปนอิสระตอกนั (dependent sample t-test) 
 3. วิเคราะหความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณ กอนเรียน และ
หลังเรียนของกลุมตัวอยางทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท (Field Independent) โดย 
การทดสอบคาที แบบกลุมตวัอยางที่ไมเปนอิสระตอกัน (dependent sample t-test) 
 4. วิเคราะหความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณหลังเรียน ของกลุม
ตัวอยางที่มแีบบการคิดตางกนั โดยการทดสอบคาที แบบกลุมตัวอยางที่เปนอิสระตอกัน 
(independent sample t-test) 
 5. หาคาสถิติพื้นฐาน คาเฉลี่ย (    ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) จากแบบสังเกต
พฤติกรรมในการใชบทเรียนบนเว็บดวยวธีิการสืบสอบของกลุมตัวอยาง จากนัน้นําเสนอขอมูลที่ได
โดยการเขยีนพรรณนา (Description) ประกอบการนําเสนอขอมูลและเนื้อหาตางทางสถิติในการ
วิจัยในรูปแบบตาราง (Table)  
 6. หาคาสถิติพื้นฐาน คาเฉลี่ย (    ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) จากแบบสังเกตการ
อภิปรายในกระดานสนทนาของกลุมตัวอยาง จากนัน้นําเสนอขอมูลที่ไดโดยการเขยีนพรรณนา 
(Description) ประกอบการนําเสนอขอมูลและเนื้อหาตางทางสถิติในการวิจัยในรูปแบบตาราง 
(Table) 
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สรุปผลการวิจัย 
 
 ผลการวิจัยเร่ือง ผลของการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคดิ 
อยางมีวิจารณญาณ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน สามารถสรุปผลการวิจัย
ไดดังนี ้
 1. นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคดิตางกัน เมื่อเรียนดวยการเรียนการสอนบนเว็บ
ดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ มีคะแนนความสามารถทางการคิดอยางมี
วิจารญาณหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2. นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคดิตางกัน เมื่อเรียนดวยการเรียนการสอนบนเว็บ
ดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ มีคะแนนความสามารถทางการคิดอยางมี
วิจารญาณแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3. นักศึกษาทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท มีคาเฉลี่ยของความถี่ในการใชงาน
บทเรียนบนเวบ็สูงกวานกัศกึษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท คาเฉลี่ยของความถี่ในการ
ตั้งประเด็นคําถามในกระดานสนทนา ความถี่ในการแสดงความคิดเหน็และตอบคําถามในกระดาน
สนทนา นักศกึษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีคาเฉลี่ยของความถี่สูงกวานกัศึกษาที่มี
แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท และนักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีคาเฉลี่ย
ของคะแนนการอภิปรายในกระดานสนทนาสูงกวา นกัศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 
 การศึกษาเรื่อง ผลของการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิด อยาง
มีวิจารณญาณ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน ผูวจิัยอภิปรายผลการวิจยัตาม
สมมุติฐาน 2 ขอ และคําถามการวิจยั 1 ขอ 
 
 1. จากผลการวิจัย นักศกึษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน เมือ่เรียนดวยการเรียน
การสอนบนเวบ็ดวยวิธีการสบืสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ มีคะแนนความสามารถ
ทางการคิดอยางมีวิจารญาณหลงัเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ผลการวิจัยเปนไปตามสมมตุิฐานโดยนักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท จะ
มีคาเฉลี่ยของคะแนนการคดิอยางมีวจิารณญาณกอนเรยีนเทากับ 32.13 มีเกณฑระดับการคิดอยางมี
วิจารณญาณอยูในระดับกลาง สวนคาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมีวจิารณญาณหลังเรียนเทากับ 
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35.87 มีเกณฑระดับการคิดอยางมีวจิารณญาณอยูในระดบัสูง และนักศกึษาที่มีแบบการคิดแบบ
ฟลด ดิเพนเดนท จะมีคาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณกอนเรียนเทากับ 29.87 มีเกณฑ
ระดับการคิดอยางมีวจิารณญาณอยูในระดบักลาง สวนคาเฉลี่ยของคะแนนการคิดอยางมี
วิจารณญาณหลังเรียนเทากับ 34.13 มีเกณฑระดับการคดิอยางมีวจิารณญาณอยูในระดับกลาง
เชนกัน (เกณฑระดับการคดิอยางมีวจิารณญาณดภูาคผนวก ฉ หนา 189-192) 
 สรุปไดวาการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบสามารถพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณได สังเกตไดจากคะแนนการคิดอยางมีวจิารณญาณหลังเรียนที่เพิ่มขึ้นจากคะแนนการ
คิดอยางมีวจิารณญาณกอนเรียน โดยนักศกึษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทมีเกณฑ
ระดับการคิดอยางมีวจิารณญาณระดับกลางในชวงกอนเรยีน และมีเกณฑระดับการคดิอยางมี
วิจารณญาณเพิ่มขึ้นโดยอยูในระดบัสูงในชวงหลังเรียน สวนนักศกึษาที่มีแบบการคดิแบบฟลด 
ดิเพนเดนทมีเกณฑระดับการคิดอยางมีวจิารณญาณระดบักลางในชวงกอนเรียนและมีเกณฑระดับ
การคิดอยางมวีิจารณญาณในระดับกลางในชวงหลังเรยีน แมวานักศกึษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
ดิเพนเดนทจะมีเกณฑระดับการคิดอยางมวีิจารณญาณทีไ่มเพิ่มขึ้น แตถาดูจากคะแนนจะเห็นไดวา
คะแนนการคดิอยางมีวจิารญาณหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
คะแนนหลังเรยีนที่ทําไดนั้นก็เขาใกลเกณฑระดับการคดิอยางมีวจิารณญาณระดับสูง (เกณฑระดับ
การคิดอยางมวีิจารณญาณดภูาคผนวก ฉ หนา 189-192) ดวยเหตุผลเพราะ ในการวิจยัคร้ังนี้ผูวิจยัได
เนนในมีกิจกรรมการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบที่มุงเนนใหผูเรยีนรูจักคดิวิเคราะหวจิารณถึง
ปญหา หาสาเหตุที่ทําใหเกิดปญหา ตั้งสมมุตฐิาน รวบรวมขอมูล วิเคราะหขอมูลและทดสอบ
สมมุติฐาน จากนั้นจึงสรุปผล โดยผูวิจยัไดใชการเรียนการสอนบนเว็บเปนเครื่องมือที่ใหผูเรียนได
ทําการคนควาหาขอมูล ปรึกษาแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ซึ่งกันและกันระหวางผูสอนกับผูเรียน, 
ผูเรียนกับผูเรียน และนําเสนอผลงาน ซ่ึงปจจัยเหลานี้สงใหผูเรียนไดเกดิทักษะการคดิวิเคราะห 
วิจารณ การหาขอมูล การวิเคราะหขอมูล การใหเหตุผลสนับสนุนสมมุติฐาน การแกปญหา และการ
รูจักการนําเสนอผลงาน และอภิปรายผล อันนําไปสูการพัฒนาการคดิอยางมีวจิารณญาณ 

สอดคลองกับงานวิจยัของ สมจิตร บุญคงเสน (2549) ไดวิจัยเร่ือง ผลของการสอน
ภาษาไทยดวยกลวิธีสืบสอบที่มีตอความสามารถในการคิดอยางมีวจิารณญาณและความสามารถใน
การอานอยางมีวิจารณญาณของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 6 ซ่ึงผลการวิจัยสรุปไดดงันี้ นักเรยีนชัน้
มัธยมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการจัดการเรียนการสอนดวยกลวิธีสืบสอบมีความสามารถในการคิดอยาง
มีวิจารณญาณ สูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 ลักษณะสําคัญของการเรียนการสอนดวยวธีิการสืบสอบที่ชวยสงเสริมการคิดอยางมี
วิจารณญาณคอื การเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบเปนกระบวนการที่ผูเรียนรูจักการแสวงหา
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คําตอบเพื่ออธิบายความเปนไปของสิ่งตาง ๆ อยางมีระบบระเบียบ มีหลักเกณฑ มีลําดับขั้นตอน 
เร่ิมตนจากการเลือกสนใจกบัปญหาบางอยางที่ทาทายใหแสวงหาคําตอบ การรวบรวมขอมูล การ
ตั้งสมมติฐานและการสรุปความอยางสมเหตุสมผล เพื่ออธิบายเหตุการณที่เปนปญหานั้น ๆ และ
ทักษะการคิดที่ผูเรียนจะไดฝกคือ การนําเนื้อหาความรูที่กําลังเรียน ไปเกี่ยวโยงกันอยางสมเหต ุ
สมผล และการคิดสรุปความ และนําขอสรุปที่ไดนั้นไปใชในการอธิบาย (Joyce and Weil, 2000)
นอกจากนี้ เพญ็พิศุทธิ์ เนคมานุรักษ (2539) ไดสรุปรูปแบบการสอนการพัฒนาการคดิอยางมี
วิจารณญาณ ซ่ึงรูปแบบการฝกการสืบสอบ ก็เปนรูปแบบหนึ่งที่สําคัญที่สามารถพัฒนาการคิด 
อยางมีวิจารณญาณ สอดคลองกับ ทิศนา แขมมณี และคณะ(2549) ไดนําเสนอรูปแบบเสริมสราง
ทักษะการคิดขั้นสูงของนิสิตนักศึกษาครูระดับปริญญาตรี สําหรับหลักสูตรครุศาสตร ซ่ึงทักษะ
กระบวนการคดิอยางมีวจิารณญาณกเ็ปนหนึ่งในทกัษะการคิดขั้นสูง และยังไดกลาวถึงรูปแบบการ
สอนแบบสืบสอบวาเปนรูปแบบการสอนที่เนนการคิด นอกจากนี้จากการทดลองจัดกิจกรรมการ
เรียนรูตามแนวทางการเรียนการสอนกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเปนกลุม นักศึกษามี
ความคิดเหน็เกี่ยวกับการเรยีนการสอนตามรูปแบบนี้วาการเรียนการสอนแบบนี้ทําใหนักศกึษาตอง
ใชความคิดมากขึ้น 
 การนําการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบมาผสมผสานกับการใชทรัพยากรบนเว็บ ได
ชวยสงเสริมใหผูเรียนไดเกดิการเรียนรู ไดเกิดการคิดวเิคราะห วจิารณ คิดหาเหตุผล คิดแกปญหา 
จนนําไปสูการคิดอยางมีวจิารณญาณไดนัน้ ไดมีนกัวจิัยหลายทานไดทําไดการวิจัยเกี่ยวของใน
ประเด็นตางๆเหลานี้ไว เชน วิวัฒน ผลประเสริฐ (2549) ไดทดลองใชผลของการเรียนการสอนแบบ
สืบสอบรวมกับการสืบคนบนเว็บที่มีตอความสามารถในการสืบคนขอมูล การใชแผนที่ดาว และ
มโนทัศนในวชิาดาราศาสตรของนักเรียนโรงเรียนเตรียมทหาร กลาวในการอภิปรายผลวา นกัเรยีน
ที่เรียนแบบสบืสอบโดยนําเว็บเขามามีสวนรวมในการเรียนการสอนนั้นจะมีอิสระในการเรยีนรู 
สามารถเลือกสืบคนขอมูลไดในสถานที่ทีส่ามารถเรียนรูไดในสภาพแวดลอมที่ตนเองพึงพอใจ และ
สามารถสืบคนไดทุกวันเวลา การติดตอส่ือสารบนเว็บยงัทําไดหลายทาง ทั้งการโตตอบระหวาง
ผูสอนกับผูเรียน ผูเรียนกับผูเรียน และผูเรียนกับบุคคลอื่นที่เปนแหลงเรียนรู อีกทั้งเว็บมีการ
ออกแบบใหมสีีสัน มีรูปภาพ และภาพเคลื่อนไหวประกอบ ซ่ึงชวยเพิ่มความนาสนใจ และทําให
เกิดบรรยากาศที่สงเสริมการเรียนรู นอกจากนี้ จุลลดา จุลเสวก (2549) ไดศึกษาผลของการเรียนการ
สอนแบบสืบสอบรวมกับการใชเว็บเควสตอความสามารถในการคิดวเิคราะห  พบวานักเรียนมี
ความสามารถในการคิดวิเคราะหหลังเรยีนสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญที่ระดับ .05 สอดคลอง
กับ วสันต อตศิัพท (2546) ไดนําเว็บเควสมาใชเปนสื่อในกิจกรรมการเรียนแบบสืบสอบ ซ่ึงมีสวน
ทําใหความสามารถในการคิดวิเคราะหกอนเรียนและหลงัเรียนแตกตางกัน และเนื่องจากการนํา



 115 

ระบบอินเทอรเน็ตมาใชในการเรียนการสอนสงผลตอทักษะทางสติปญญาที่หลากหลาย ไมวาจะ
เปนทักษะการใหเหตุผล ทักษะการแกปญหา และทกัษะการเรียนรู (Gregorie et al, 1996)  
สมปอง เพชรโรจน (2549) ไดนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็โดยใชการจดัการเรียนรู
แบบสืบสอบ เพื่อการแกปญหาเชิงสรางสรรค เร่ืองภาวะมลพิษทางอากาศสําหรับนสิิตปริญญา
บัณฑิต จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย ผลจากการทดลองการใชรูปแบบที่สรางขึ้นพบวาคะแนนการ
แกปญหาเชิงสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญที่ระดับ .05 และผลจาก
การศึกษาความคิดเห็นของนิสิตที่เรียนตามรูปแบบนี้พบวา มีความพอใจตอส่ือเว็บการเรียนการ
สอน มีความเหมาะสมในระดับมาก สุจติรา เขียวศรี (2550)ไดทําการพัฒนารูปแบบการเรียนการ
สอนแบบสืบสอบบนเว็บวชิาวิทยาศาสตร โดยใชการชวยเสริมศักยภาพเพื่อพัฒนาทักษะการ
แกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน โดยผลของการทดลองใชรูปแบบที่พัฒนาขึ้นพบวา 
นักเรียนมีทักษะการแกปญหาหลังการทดลองสูงกวาการทดลองอยางมีนัยสําคัญ ที่ระดับ .05  
นอกจากนี้ ขอไดเปรียบอกีประการหนึ่งของกิจกรรมบนเครือขายอินเตอรเน็ตก็คือผลกระทบของ
กิจกรรมตอทกัษะการคิดอยางมีระบบขั้นสูง(High-order thinking skills) การคิดเชิงวิเคราะห 
(Critical thinking) (Bank Street College of Education, 2536 อางถึงใน ววิัฒน ผลประเสริฐ, 2549) 
ซ่ึงสอดคลองกับ Zhao (1998) ไดพบวาการเรียนบนเว็บสนับสนุนใหผูเรียนคนควาหาความรูดวย
ตัวเองมากยิ่งขึน้ (Passive Learning to Action Learning) ซ่ึงสงผลใหเกิดการคิดอยางมีระบบขั้นสูง
(High-order thinking skills) และการคิดอยางมีวิจารณญาณ (Critical thinking) เนื่องจากตองมีการ
แยกแยะขอมูลอยูตลอดเวลา และ Heater (2006) ไดเสนอวาการนําเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตมาใชกับ
การเรียนรูดวยวิธีการสืบสอบ ซ่ึงมีผลทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิม่ขึ้น การคิดอยางมี
วิจารณญาณสงูขึ้น เกิดการควบคุมการเรียนรูดวยตนเองของผูเรียน  
 จากผลการวิจยัขางตน อาจจะกลาวโดยสรุปไดวา การเรยีนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบ
สอบ สามารถพัฒนาความสามารถในการคิดอยางมีวจิารณญาณได 
 
 2. นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคดิตางกัน เมื่อเรียนดวยการเรียนการสอนบนเว็บ
ดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ มีคะแนนความสามารถทางการคิดอยางมี
วิจารญาณแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ผลการวิจัยเปนไปตามสมมตุิฐาน กลาวคือ คะแนนการคิดอยางมีวจิารณญาณของนกัศึกษา
ที่มีแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีคะแนนที่สูงกวาคะแนนการคิดอยางมีวจิารณญาณของ
นักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท โดยนักศกึษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด  
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อินดิเพนเดนท มีคะแนนการคิดอยางมีวจิารณญาณเฉลี่ยที่ 35.87 มีเกณฑระดับการคดิอยางมี
วิจารณญาณอยูในระดับสูง สวนนักศกึษาที่มีแบบการคดิแบบฟลด ดิเพนเดนท มีคะแนนการคิด
อยางมีวิจารณญาณเฉลี่ยที่ 34.13 มีเกณฑระดับการคิดอยางมีวิจารณญาณอยูในระดับกลาง  
 แมวาคะแนนการคิดอยางมวีิจารณญาณของนักศึกษาทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 
จะมีคะแนนและเกณฑระดบัการคิดอยางมีวิจารณญาณที่ต่ํากวานักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด  
อินดิเพนเดนท แตหากสังเกตคะแนนและเกณฑระดับการคิดอยางมีวจิารณญาณกอนเรียน และหลัง
เรียน จะเหน็ไดวานกัศึกษาที่มีแบบการคดิแบบฟลด ดิเพนเดนท มีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ
ที่เพิ่มขึ้น ดวยเหตุผลเพราะผูวิจัยไดออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีสืบสอบให
ผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธ แลกเปลี่ยนความคดิเห็นซึ่งกนัและกันผานทางกระดานสนทนา อันจะสงผล
ใหผูเรียนทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท ซ่ึงมีลักษณะเปนคนทีใ่หความสนใจกับ
ความสัมพันธ และลักษณะทางสังคม, ชอบที่จะทํางานรวมกับผูอ่ืนเพื่อทําใหงานประสบ
ความสําเร็จ บรรลุเปาหมาย, ชอบที่จะชวยเหลือคนอื่นๆ (Remirez and Castsneda, 1974) 
นอกจากนั้นผูเรียนลักษณะนีย้ังตองการแรงจูงใจจากภายนอกและตอบสนองตอแรงเสริมจากสังคม, 
สนใจคําวพิากษวิจารณ ตองการสถานการณการสอนที่มกีารอนุญาตใหมีปฏิสัมพันธกัน มีการ
อภิปรายรวมกบันักเรียนคนอื่น (Garger and Guild, 1984 อางถึงใน สุภาวด ีมวงพรวน, 2546)  
มีทักษะการคดิอยางมีวจิารณญาณเพิ่มขึ้น 
 สวนนักศกึษาที่มีแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีคะแนนการคิดอยางมีวจิารณญาณ 
และเกณฑระดับการคิดอยางมีวิจารณญาณสูงกวานักศกึษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 
ดวยเหตุผลเพราะ ผูวิจยัไดจดักิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบที่ใหผูเรียน
แสวงหาความรูไดดวยตนเอง สอดคลองผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีลักษณะ
ชอบที่จะทํางานคนเดยีว เปนอิสระ, เปนบุคคลที่มุงสนใจในงานที่ทําเปนหลัก และไมสนใจ
สภาพแวดลอมในสังคมขณะที่ทํางานอยู, ชอบการมอบหมายแหลงขอมูลที่ทําใหเกดิการคนพบดวย
ตนเอง (Remirez and Castsneda, 1974) นอกจากนี้ผูเรียนที่มีแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนท มี
ความถนัดตอเรื่องราวที่เปนการทดสอบสมมติฐาน (Witkin and others, 1977)  
 สอดคลองกับงานวิจยัของ นิตยา โสรีกุล (2547) ที่วจิัยเร่ืองผลการใชการสอนแนะในการ
เรียนรูดวยกรณีศึกษาบนเวบ็ที่มีตอการแกปญหาของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 ที่มีรูปแบบการ
คิดตางกัน โดยไดสรุปผลการวิจัยดังนี้ นกัเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท เมื่อ
เรียนดวยกรณศีึกษาบนเว็บมคีะแนนการแกปญหาสูงกวาคะแนนการแกปญหาของนกัเรียนที่มี
รูปแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากแบบการคิดเปน
เร่ืองของความแตกตางระหวางบุคคลในดาน การรับรู การจํา การคิด ความเขาใจ การแปลงขาวสาร



 117 

และการนําขาวสารไปใชประโยชน (Kogan, 1971) แบบการคิดเปนรูปแบบที่ไดมาเกีย่วกับขอมูล
ขาวสารที่แตละคนมีแตกตางกันไป และยังสงผลตอบุคลิกภาพ พฤติกรรม การรับรู การจํา  
การแกปญหา ความสนใจ พฤติกรรมทางสังคมและการสรางมโนทัศนเกี่ยวกับตนเอง (Massick, 
1976) เปนเรื่องของความแตกตางระหวางบุคคลในการเรียนรู ซ่ึงประกอบดวยการรบัรู ความคิด 
ความจํา จินตภาพและการแกปญหา ซ่ึงระดับของกระบวนการเรยีนรูนี้มิใชเปนเพียงเร่ืองของทักษะ
หรือความสามารถเทานั้น แตเปนความถนัดและยังเปนความแตกตางระหวางบุคคลในการศึกษา
ขาวสาร การเก็บขาวสาร การจัดทําอันมีขัน้ตอนตางๆ รวมถึงการนําขาวสารไปใช ซ่ึงส่ิงเหลานี้จะ
แสดงถึงความคิดทางสมองที่แตกตางกัน (Ausburn and Ausburn, 1978)  

โดยผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท เปนแบบการคิดที่เปนอสิระจากการลวงของ
ภาพที่เปนพื้นไดมาก สามารถวิเคราะห จําแนกสิ่งเราไดดี (Witkin and others, 1977) จะสามารถ
เรียนและจําไดดีในการเรียนรูเกี่ยวกับการวเิคราะห จําแนกแยกแยะในทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร 
(Goodenough, 1976) สามารถเจาะเขาถึงเนือ้หาสวนยอยที่เปนสวนประกอบของเนื้อหาสาระ
สวนรวม และเขาใจดวยวาสวนยอยนัน้เปนสวนทีย่อยตางหากออกมาจากสวนรวมทั้งหมดอยางไร 
และเปนผูที่สามารถนําระบบโครงสรางของการแกปญหาของตนเองไปใชในการแกปญหาใน
สถานการณตางๆ ได (สมพร จารุนัฎ, 2540) สวนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท เปนแบบ
การคิดของบุคคลที่มีลักษณะการคิดวกวน สับสน อันเนื่องมาจากอิทธิพลการลวงของภาพที่เปน 
พื้น จนขาดการพินิจพิเคราะหในสาระทีไ่ดรับ บุคคลแบบนี้จึงมองสิ่งตางๆ ในภาพรวม (Witkin 
and others, 1977) จะรับรูส่ิงเราในภาพรวม ส่ิงแวดลอมจะมีอิทธิพลตอการรับรูส่ิงเรา ซ่ึงจะเปน
อุปสรรคตอการวิเคราะหเนือ้หา และมีความเชื่อตามคานิยมและบรรทัดฐานของสังคม (Saracho 
and Spodek, 1981) บุคคลประเภทฟลด ดิเพนเดนท จะตองอาศัยการมองเห็นเนื้อหาสาระที่เปน
สวนรวมทั้งหมดกอนเพื่อเปนแนวทางสําหรับทําความเขาใจเนื้อหาสวนยอยซ่ึงเปนสวนประกอบ
ของสวนรวมทั้งหมด และจะไมสามารถแยกแยะเนื้อหาสาระไดโดยไมมีบริบทหรือสภาพแวดลอม
ที่เกี่ยวของเขามาชวย (สมพร จารุนัฎ, 2540) 
 ดวยเหตุผลอีกประการคือ การเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบซึ่งมีลักษณะการเรียนการ
สอนที่เนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เนนการคนหาเหตุผล และการเรียนรูดวยตนเองโดย 
Suchman (1962 อางถึงใน จนัทรา ศรีสุข, 2530) ไดใหแนวคิดและหลกัการจัดกระบวนการสืบสอบ
ไวดังนี้การจดักระบวนการสบืสอบ สงเสริมใหผูเรียนมีความสามารถในการคนควาและสืบสอบหา
ความรูดวยตนเอง ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนมีความคิดอยางมีเหตุผล สวนพมิพพันธ เดชะคุปต (2544) 
กลาววา กระบวนการหลักทีใ่ชในการเรียนแบบสืบสอบเปนการใชกระบวนการทางวทิยาศาสตรใน
การหาความรู ซ่ึงผูเรียนตองอาศัยปจจยัสําคัญคือ 1)วิธีการทางวิทยาศาสตร (scientific method) 
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หมายถึง ขั้นตอนการหาความรูโดยเริ่มตั้งแตการระบุปญหา การตั้งสมมุติฐาน การออกแบบการ
ทดลอง และทดลองการเก็บรวบรวมขอมลู การวิเคราะหและสรุปผล 2)ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร (science process skills) ซ่ึงหมายถึงทักษะการคิด ทั้งทักษะกระบวนการวิทยาศาสตร
ขั้นพื้นฐาน และทักษะกระบวนการวิทยาศาสตรขั้นผสมที่ใชในการดาํเนินการทดลอง 3)เจตคติทาง
วิทยาศาสตรสวนกระบวนการเสริม ไดแก การอภิปรายระหวางผูสอนกับผูเรียน โดยผูสอนใชการ
ตั้งคําถาม ทั้งคําถามขั้นสูงและขั้นต่ํา เพื่อนําไปสูการระบปุญหาการตั้งสมมุติฐาน การออกแบบการ
ทดลอง การวิเคราะห ตลอดจนการสรุปผลเพื่อใหไดขอความรูดวยตวัผูเรียนเอง นอกจากนี้ผูเรียนที่
มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท  มีความถนัดตอเรื่องราวที่เปนการทดสอบสมมติฐาน แต 
ผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท จะถนดัในเรื่องราวที่นําเสนอมาเปนมโนทัศน ความ
แตกตางในความถนัดและความชอบของบุคคลทั้ง 2 กลุมนี้จึงนําไปสูสัมฤทธิผลในแตละเรื่องที่
แตกตางกันดวย (Witkin and others, 1977) ดวยเหตุผลในเรื่องของการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบ
สอบ ดังกลาวไปขางตนอาจมีผลทําใหผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนเดนท มคีะแนนการคดิ
อยางมีวิจารณญาณไมสูงกวาผูที่มีการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท 

นอกจากนี้ผลจากการทําแบบสอบการคิดอยางมีวิจารณญาณ ของ เพญ็พิศุทธิ์ เนคมานุรักษ 
(2536) ซ่ึงการคิดอยางมีวจิารณญาณ เปนกระบวนการคดิพิจารณาไตรตรองอยางรอบคอบเกี่ยวกับ
ขอมูล หรือสภาพการณที่ปรากฏ โดยใชความรู ความคิดและประสบการณของตนเองในการสํารวจ
หลักฐานอยางรอบคอบ เพื่อนําไปสูขอสรุปที่สมเหตุสมผล สวนEnnis (1989 อางถึงใน วรนุช เนตร
พิศาลวณิช, 2544) ไดใหความหมายของการคิดวิจารณญาณตามคํานยิามวา บริบทของการคิดเกิด
จากการที่คนไดมีปฏิสัมพันธกับบุคคลอื่น และมีความเกีย่วของกับการอางเหตุผล โดยที่ผูคิดจะตอง
ใชการคิดวจิารณญาณกอนที่จะตัดสินใจเชื่อ หรือลงมือปฏิบัติตามการอางเหตุผลนั้น นอกจากนี้
กรมวิชาการ (2534 อางถึงในทิศนา แขมมณ ีและคณะ, 2544) เสนอไววา การคิดวิจารณญาณ
หมายถึง กระบวนการคิดทีร่อบคอบ สมเหตุสมผล ผานการพิจารณาขอมูลรอบดานอยางรอบคอบ 
กวางไกลลึกซึ้ง และมีการตรวจสอบความถูกตองจากแหลงที่ใหขอมูล มีการพิจารณากลั่นกรอง
ความนาเชื่อถือไดของขอมูล มีการไตรตรองผลที่สามารถเกิดไดจากการตัดสินใจทั้งดานคุณและ
โทษ คุณคาทีแ่ทจริงหรือคุณคาเทียมของสิ่งนั้น มีการทบทวนเพื่อหาขอสรุปกอนนําไปสูการ
ตัดสินใจ ดวยเหตุผลดานการคิดอยางมีวจิารณญาณนี้อาจมีผลทําใหผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
ดิเพนเดนท มคีะแนนการคดิอยางมีวจิารณญาณไมสูงกวาผูที่มีการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท  
 อีกทั้งซ่ึงหากพิจารณาจากปจจัยเร่ืองการเรียนการสอนบนเว็บจะเห็นไดวาโปรแกรมการ
เรียนการสอนบนเว็บมีลักษณะเปนการเรยีนการสอนรายบุคคลที่ชวยใหผูเรียนคนพบการเรียนรูได
ดวยตนเอง (บปุชาติ ทัฬหกิรณ, 2541) ซ่ึงสอดคลองกับลักษณะของบุคคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด
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อินดิเพนเดนท จะชอบอยูตามลําพังและไมสนใจตอบุคคลอื่น (Saracho and Spodek, 1981)
นอกจากนี้ยังชอบการมอบหมายแหลงขอมูลที่ทําใหเกดิการคนพบดวยตนเอง (Remirez and 
Castsneda, 1974) ในขณะทีบุ่คคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท จะเรียนรูไดดีกับสภาพการ
เรียนที่มีครูคอยแนะนําชวยเหลือ รวมทั้งการมีปฏิสัมพันธกับเพื่อน (Kogan, 1971) และแมวา
เครื่องมือส่ือสารบนเว็บจะชวยทําใหเกิดการปฏิสัมพันธระหวางกันบนเว็บขึ้น โดยที่ผูเรียนสามารถ
ส่ือสารกับสื่อการเรียนประเภทตางๆ ไดแก ส่ือบุคคล คือ ผูสอนและผูเรียนคนอื่นๆ รวมทั้งส่ือ
บทเรียนที่ไดรับการออกแบบและพัฒนามาโดยเฉพาะ การสื่อสารที่วานี้จุดประสงคเพื่อแลกเปลี่ยน
ความคิดเหน็หรือประสบการณระหวางกนัซึ่งมีผลทําใหการเรียนมีลักษณะเปน Active Learning 
มากขึ้น (Driscoll, 2002) ซ่ึงสามารถชวยใหผูเรียนที่มีลักษณะแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 
เรียนไดดีขึ้น แตกิจกรรมที่ใหผูเรียนทําบนเว็บในการวจิัยครั้งนี้นั้นไดเนนไปที่กิจกรรมการเรียน
การสอนดวยวธีิการสืบสอบ การอภิปราย และแสดงความคิดเห็นซึ่งมีผลทําใหผูเรียนที่มีลักษณะ
การคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีคะแนนการคิดอยางมีวิจารณญาณสูงกวาผูที่มีการคิดแบบฟลด 
ดิเพนเดนท ดังไดกลาวไปแลวตามเหตุผลขางตน 
 
 3. นักศึกษาทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท มีคาเฉลี่ยของความถี่ในการใชงาน
บทเรียนบนเวบ็สูงกวานกัศกึษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท คาเฉลี่ยของความถี่ในการ
ตั้งประเด็นคําถามในกระดานสนทนา ความถี่ในการแสดงความคิดเหน็และตอบคําถามในกระดาน
สนทนา นักศกึษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีคาเฉลี่ยของความถี่สูงกวานกัศึกษาที่มี
แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท และนักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีคาเฉลี่ย
ของคะแนนการอภิปรายในกระดานสนทนาสูงกวา นกัศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 
 จากคําถามวิจยัที่วา นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน เมื่อเรียนดวยการเรียน
การสอนบนเวบ็ดวยวิธีการสบืสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ มีพฤติกรรมการใชงานบน
เรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบตางกันหรอืไม อยางไร โดยลักษณะสาํคัญของการเรียนการสอนบน
เว็บในการวจิัยครั้งนี้ มุงที่ใหผูเรียนใชวิธีการเรียนแบบสืบสอบในการคนควาหาความรูดวยตนเอง 
แตกย็ังมีกิจกรรมบนเว็บที่ทําใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน และผูเรียนกับผูเรียน ใน
เร่ืองของการซักถามขอสงสัย การตั้งประเดน็คําถาม และตอบคําถาม การมอบหมายงาน การสงงาน 
และการอภิปรายผลงาน 
  
 ซ่ึงผลการวิจัยปรากฏวา คาเฉลี่ยของคะแนนความถี่การใชงานบทเรียนบนเว็บของผูเรียนที่
มีลักษณะการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท สูงกวาคาเฉลี่ยของความถี่การใชงานบทเรียนบนเว็บของ
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ผูเรียนที่มีลักษณะการคิดแบบแบบฟลด อินดิเพนเดนท สอดคลองกับ Witkin and others (1977) 
ผูเรียนที่มีลักษณะการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท ชอบที่จะเปนผูเฝาดแูละสังเกตในการเรียน และจะ
รับเอาองคความรูที่ไดไปทั้งหมดในการเรยีน นอกจากนัน้ผูเรียนลักษณะนี้ยังตองการแรงจูงใจจาก
ภายนอกและตอบสนองตอแรงเสริมจากสังคม, สนใจคําวพิากวจิารณ รับรูไดดวยการเฝาดู ตองการ
สถานการณการสอนที่มีการอนุญาตใหมีปฏิสัมพันธกัน มีการอภิปรายรวมกบันกัเรียนคนอื่น ซ่ึง
ตรงขามกับผูเรียนที่มีลักษณะการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท คือ ไมชอบที่จะสนใจคนอื่น และไม
สนใจคําวพิากษวิจารณ (Garger and Guild, 1984 อางถึงใน สุภาวด ีมวงพรวน, 2546)  
 
 คาเฉลี่ยของความถี่ในการตั้งประเด็นคําถามในกระดานสนทนาของผูเรียนที่มีลักษณะการ
คิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท สูงกวาคาเฉลี่ยของคะแนนความถี่ในการตั้งประเด็นคําถามในกระดาน
สนทนาของผูเรียนที่มีลักษณะการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท เล็กนอย โดยในกรณนีี้สามารถอธิบาย
ไดวา จากการวิจัยในครั้งนี้ผูสอนไดมอบหมายงานที่ใหผูเรียนที่มีแบบการคิดทั้ง 2 ลักษณะตองสง
งานที่มอบหมายใหโดยผานทางกระดานสนทนา ซ่ึงอาจเปนสาเหตุใหเกิดความแตกตางเพียง
เล็กนอยในการตั้งประเด็นคาํถามของผูเรียนที่มีแบบการคิดทั้ง 2 ลักษณะ แตความแตกตางที่เกดิขึน้
ก็สามารถอธิบายไดวา ผูเรียนที่มีลักษณะการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท ชอบที่จะตั้งคําถามและ
เรียนอยางอิสระ เปนผูที่ใชโครงสรางทางความคิดของตนเองชวยในการเรียน และจะมีแรงจูงใจ
ภายในของตนเอง โดยไมสนใจแรงเสริมจากภายนอก (Witkin and others, 1977) และสนใจใน
ความคิดใหม ๆ หรือความคิดรวบยอดใหม ๆ สําหรับการคิดของตน มีเปาหมายของตนเองและแรง
เสริมจากตนเอง สามารถสรางสถานการณใหตนเองได (Garger and Guild, 1984 อางถึงใน สุภาวด ี
มวงพรวน, 2546)  
 
 คาเฉลี่ยของความถี่ในการแสดงความคิดเห็นและตอบคําถามในกระดานสนทนาของ
ผูเรียนที่มีลักษณะการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท สูงกวาคาเฉลี่ยของความถี่ในการแสดงความ
คิดเห็นและตอบคําถามในกระดานสนทนาของผูเรียนที่มีลักษณะการคดิแบบฟลด ดิเพนเดนท จาก
การวิจยัในครัง้นี้ผูวิจยัตองการจะเนนใหมกีารแสดงความคิดเห็นและตอบคําถาม โดยใหผูเรียนได
แสดงความคิดเห็นตอปญหาที่นําเสนอ, สมมุติฐานที่ตั้งไว, การทดสอบสมมุติฐาน, การอภิปราย
และนําเสนอผลงาน, การแสดงความคิดเหน็ตอผลงานของผูอ่ืน ผานทางกระดานสนทนา ซ่ึงนักวจิยั
หลายทานไดอธิบายไวดังนี้ Garger and Guild (1984 อางถึงใน สุภาวดี มวงพรวน, 2546) ผูเรียนที่มี
ลักษณะการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนท จะมีประสบการณในการอธิบายอยางแจมแจง สราง
โครงสรางขอมูลใหมและจดัระเบียบเองได แตผูเรียนทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท จะมี
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ประสบการณในภาพรวม ยดึติดอยูกับโครงสรางที่ผูสอนกําหนดให สวน Remirez and Castsneda 
(1974) ผูเรียนที่มีลักษณะการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท จะสามารถอธิบายหรือแสดงใหเห็นสิ่งที่
สนใจโดยมุงไปที่รูปแบบเรื่องราว แตผูเรยีนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท จะอธิบายหรือ
แสดงใหเห็นสิ่งที่สนใจในลักษณะที่เชื่อมโยงกับรูปแบบเรื่องราว นอกจากนี้ พัชรี เกียรตินนัทวิมล 
(2530) ไดอธิบายวาผูเรียนที่มีลักษณะการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท จะมีความสามารถในการ
สรุปหลักการตางๆ จากประสบการณของตนไดด ีกวาผูที่มีแบบการคดิแบบฟลด ดิเพนเดนท เชน 
ในการเรยีนเนือ้หาที่มีโครงสรางคลุมเครือ ผูเรียนตอง สรุปหลักการดวยตนเอง ผูเรียนที่มีแบบการ
คิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท จะสามารถใชประโยชนจาก ตัวกลางในการเรียนรูเพื่อเช่ือมโยงสิ่ง
ตางๆ และสรุปเปนหลักการไดดีกวาผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท อีกทั้งเมื่อกิจกรรม
ที่ตองทําเปนการอธิบายการทดสอบสมมุติฐาน ซ่ึงผูเรียนที่มีแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนท  
มีความถนัดตอเร่ืองราวที่เปนการทดสอบสมมติฐาน แตผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 
จะถนัดในเรื่องราวที่นําเสนอมาเปนมโนทัศน ความแตกตางในความถนัดและความชอบของบุคคล
ทั้ง 2 กลุมนี้จึงนําไปสูสัมฤทธิผลในแตละเรื่องที่แตกตางกันดวย (Witkin and others, 1977) 
 
 และจากการสังเกตการอภิปรายในกระดานสนทนาของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม พบวา 
คาเฉลี่ยของคะแนนในการอภิปรายในกระดานสนทนาของกลุมทดลองที่ 1 คือผูเรียนที่มีแบบการ
คิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทเทากับ 4.60 และคาเฉลี่ยของคะแนนในการอภิปรายในกระดาน
สนทนาของกลุมทดลองที่ 2 คือผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทเทากับ 4.07 หมายความ
วาผูเรียนที่มแีบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทสามารถอภิปรายไดดกีวา ผูเรียนที่มแีบบการคิด
แบบฟลด ดิเพนเดนท โดยพิจารณาตามเกณฑการอภิปรายในกระดานสนทนา โดยผูเรียนที่มีแบบ
การคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทสามารถวพิากษวิจารณงานของผูอ่ืนไดอยางชัดเจน, มีการให
เหตุผลสนับสนุนการอภิปราย การแสดงความคิดเห็นไดอยางชัดเจน, ขอความที่แสดงความคิดเหน็
ใชคําที่กระชับเหมาะสมและเขาใจงาย, มกีารเสนอแนวทางในการแกปญหา  สวนผูเรียนที่มีแบบ
การคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท จะสามารถวิพากษวจิารณงานของผูอ่ืนไดดี, มีการใหเหตุผล
สนับสนุนการอภิปราย การแสดงความคิดเห็นไดดี, ขอความที่แสดงความคิดเห็นบางครั้งมีความ
สับสน แตยังสามารถเขาใจได, มีการเสนอแนวทางในการแกปญหา 

สอดคลองกับ Saracho and Spodek (1981) ผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท จะมี
ความเชื่อตามคานิยมและบรรทัดฐานของสังคม ในขณะที่ผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท
จะยดึมั่นในความเชื่อของตนเองเปนหลัก สวน Garger and Guild (1984 อางถึงใน สุภาวด ี 
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มวงพรวน, 2546) กลาววาผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีประสบการณในการ
อธิบายอยางแจมแจง สรางโครงสรางขอมูลใหมและจัดระเบียบเองได สวน Ramirez Castaneda 
(1974) ไดกลาววาผูเรียนที่มแีบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท เปนคนที่ใหความสนใจตอส่ิงที่
สนใจและวิเคราะหความแตกตางไดเปนอยางดี นอกจากนี้ สมพร จารุนัฎ (2540) ผูที่มีแบบการคิด
แบบฟลด อินดิเพนเดนท จะทํางานโดยมุงที่ตัวงาน และอาจไมตองการกรอบหรือระบบโครงสราง
อะไรมาชวยนาํทางในการแกปญหาเทาไหรนัก รวมทั้งสามารถแยกแยะปญหาใหญออกเปน
สวนประกอบยอยไดดีกวาผูที่มีแบบการคดิแบบฟลด ดิเพนเดนท ซ่ึงจะมีลักษณะตรงกันขาม 
กลาวคือ ทํางานที่มุงตัวบุคคลอื่น สนใจวาคนอื่นๆ จะพดูหรือทําอะไรมากกวาอยางอื่น ชอบอยูกบั
คนอื่น และชอบทํางานเปนกลุม เมื่อเนื้อหาสาระที่จะตองเรียนขาดโครงสรางหรือกรอบนําทางและ
ผูเรียนจะตองสรางขึ้นเองในการที่จะเขาใจเนื้อหาสาระ บุคคลประเภทฟลด ดิเพนเดนท มักจะ
ประสบปญหามากกวาบุคคลประเภทฟลด อินดิเพเดนท ผูเรียนที่มีลักษณะการคิดแบบฟลด  
ดิเพนเดนท อาจจะตองการความชัดเจนอยางมากในเนื้อหาสาระที่จะตองอานและในงานที่จะตอง
ทําตรงกันขามผูเรียนแบบฟลด อินดิเพนเดนท อาจจะพอใจทํางานที่มกีารเสนอแนะอยางหลวมๆ มี
แนวทางปฏิบัติภายในกรอบกวางๆ เพื่อที่จะไดใชความคดิอยางกวางขวางอิสระ 
 
ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 
 1. ผลการวิจัยครั้งนี้พบวา นกัศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน เมื่อเรียนดวย
การเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ มคีะแนน
ความสามารถทางการคิดอยางมีวิจารญาณหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ดังนั้นสามารถนําการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบไปประยกุตใชในการเรียน
การสอนระดบัปริญญาตรีในแตละรายวิชาเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณของนักศึกษาระดบั
ปริญญาตรีตอไปได โดยพิจารณาความเหมาะสมของเนือ้หาในแตละรายวิชาใหสอดคลองกับ
กิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ และระยะเวลาในการเรียนการสอนซึ่งไมควร
ต่ํากวา 5 สัปดาห 
 2. ผลการวิจัยครั้งนี้พบวา นกัศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน เมื่อเรียนดวย
การเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ มคีะแนน
ความสามารถทางการคิดอยางมีวิจารญาณแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แมวา
คะแนนความสามารถทางการคิดอยางมีวจิารญาณของนักศึกษาระดบัปริญญาตรีที่มีแบบการคิด
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ตางกันจะมีความแตกตางกัน แตสามารถจะนําผลการวิจัยในครั้งนี้ไปใชในการเรยีนการสอนระดับ
ปริญญาตรีของนักศึกษาที่มแีบบการคิดตางกันได เพราะวา การเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการ 
สืบสอบ ในประเด็นเรื่องของการใชเครื่องมือติดตอส่ือสารบนเว็บ เชนกระดานสนทนา สามารถที่
จะชวยใหผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท เรียนไดดีขึ้น กลาที่จะแสดงความคิดเห็น 
และใหเหตุผล สงผลใหเกิดทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณที่เพิ่มขึ้น สวนการมีแหลงขอมูลบนเว็บ 
และการมอบหมายงานใหผูเรียนคนควาดวยตวัเอง กจ็ะสงเสริมผูเรียนที่มีแบบการคดิแบบฟลด 
อินดิเพนเดนท เรียนไดดีขึ้น มีทักษะการคดิอยางมีวจิารณญาณที่เพิ่มขึ้น นอกจากนีก้จิกรรมการ
เรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบยังมุงเนนกจิกรรมที่ใหผูเรียนไดเกดิการซักถาม การตั้ง
สมมุติฐาน การแสดงความคดิเห็น การอภปิราย และนําเสนอผลงาน สามารถเพิ่มทักษะการคิด
วิจารณญาณของผูเรียนที่มีลักษณะแบบการคิดที่แตกตางกัน สงเสริมความแตกตางระหวางบุคคล
ได ดังนัน้ผูที่จะนําผลการวิจยัไปใชควรศึกษาถึงความแตกตางระหวางบุคคลที่มีแบบการคิด
แตกตางกัน เพือ่จะไดออกแบบกิจกรรม และส่ือการเรียนการสอนบนเว็บใหมีความสอดคลอง 
สงเสริมและสนับสนุนการเรยีนรูบนความแตกตางระหวางบุคคลได 
 3. ผลจากการสังเกตการณใชงานบทเรียนบนเว็บ นักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด  
ดิเพนเดนท มคีาเฉลี่ยของความถี่ในการใชงานบทเรียนบนเว็บสูงกวานักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบ
ฟลด อินดิเพนเดนท คาเฉลี่ยของความถี่ในการตั้งประเดน็คําถามในกระดานสนทนา ความถี่ใน 
การแสดงความคิดเห็นและตอบคําถามในกระดานสนทนา นักศกึษาทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด  
อินดิเพนเดนท มีคาเฉลี่ยของความถี่สูงกวานักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท และ
นักศึกษาที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีคาเฉลี่ยของคะแนนการอภิปรายในกระดาน
สนทนาสูงกวา นักศึกษาที่มแีบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท ดังนั้นสามารถนําผลจากการเรียน 
การสอนบนเวบ็ดวยวิธีการสบืสอบไปใชไดเพราะวาการเรียนการเรยีนการสอนบนเวบ็ดวยวิธี 
การสืบสอบสามารถสงเสริมการใชงานบทเรียนบนเว็บ และสงเสริมการอภิปรายและแสดงความ
คิดเห็นในกระดานสนทนาของผูเรียนที่มีแบบการคิดที่ตางกันได 
  
 2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
 
 1. จากการศึกษาเกีย่วกับการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบพบวา ขั้นตอนของการเรียน
การสอนในลกัษณะนีเ้หมาะสําหรับการเรียนการสอนวชิาวิทยาศาสตร อยางไรก็ตามการเรียน 
การสอนบนเวบ็ดวยวิธีการสบืสอบสามารถนําไปประยกุตใชกับการเรยีนการสอนไดกับทุกรายวิชา 
ดังนั้นในการวจิัยครั้งตอไปควรมีการศึกษาเกี่ยวกับการเรยีนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบใน
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รายวิชาอ่ืนๆ เชน สังคมศาสตร ประวัติศาสตร เทคโนโลยี หรือวิชาที่เกี่ยวกับภาษา เปนตน โดย
พิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา ความสอดคลองของกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บดวย
วิธีการสืบสอบในรายวิชานัน้ 
 2. ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษาตวัแปรตามอยางเดยีวคือ การคิดอยางมีวิจารณญาณ 
ดังนั้นในการวจิัยครั้งตอไป ควรศึกษาตวัแปรตามอื่นๆ อยางเชน เจตคติ การกํากับตนเอง  
การตัดสนิใจ การแกปญหา การคิดอยางสรางสรรค  เปนตน 
 3. จาการสังเกตพฤติกรรมในการใชงานของผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกันในการวจิัยครั้งนี้ 
พบวา ผูเรียนที่มีแบบการคดิตางกันมีความถี่ในการใชงานบทเรียนบนเว็บ และคะแนนการอภิปราย
ในกระดานสนทนาที่แตกตางกัน ดังนั้นในการวจิัยครั้งตอไปควรคํานงึถึงการออกแบบกิจกรรมที่
สงเสริมใหผูเรียนที่มีแบบการคิดแตกตางกนัไดสามารถใชงานบทเรียนบนเว็บในความถี่ที่เทากัน
หรือใกลเคียง และคะแนนการอภิปรายในกระดานสนทนาที่เทากัน หรือใกลเคียงกนั โดยออกแบบ
ใหสอดคลองกับลักษณะการเรียนรู และการทํากิจกรรมที่แตกตางกันของผูเรียนที่มีแบบการคิด
แตกตางกันดวย 
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ตารางที่ 1 หลักการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
 

หลักการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ Susan et 
al (1996) 

Richie, 
Hoffman 

(1997) 

Brabara 
Christe 
(1998) 

ปทีป เมธา
คุณวุฒิ 
(2540) 

บุญเรือง
เนียมหอม 

(2540) 

พิชัย  
ทองดีเสิศ 

(2547) 

พิมพรัฐ 
วงษดนตรี 

(2547) 
เว็บเพจแนะนาํ         
วิเคราะหกลุมผูเรียน         
การสรางแรงจูงใจ          
แสดงภาพรวมรายวิขา/บอกวตัถุประสงคการเรียน               
คําแนะนําในการเรียนใหมีประสิทธิภาพ         
การปรับพื้นฐานผูเรียนเพื่อที่จะเตรยีมตัวเรียน         
ทบทวนความรูเดิม         
เนื้อหาบทเรยีน            
โฮมเพจสวนตวั          
กิจกรรม/งานที่ไดรับมอบหมาย            
แบบฝกหัดที่ผูเรียนตองฝกฝนตนเอง         
การประกาศขอมูลขาวสาร            
บทบาทของผูสอน         
มีแหลงความรูเพื่อใหผูเรยีนสืบคน             
แสดงประวัติและสถานที่ติดตอกับผูสอน           137 



หลักการออกแบบการเรียนการสอนบนเวบ็ Susan et 
al (1996) 

Richie, 
Hoffman 
(1997) 

Brabara 
Christe 
(1998) 

ปทีป เมธา
คุณวุฒิ 
(2540) 

บุญเรือง
เนียมหอม 

(2540) 

พิชัย ทอง
ดีเสิศ 

(2547) 

พิมพรัฐ 
วงษดนตรี 

(2547) 
การใช e-mail/กระดานขาว/กระดานสนทนา             
การอภิปรายกลุม         
การเรียนเสริม         
ใหคําแนะนํา/ขอมูลยอนกลับและตอบคําถาม            
การประเมิลผล/ทดสอบความรู             
นําความรูไปใช         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 138 



หลักการออกแบบการเรียนการสอนบนเวบ็ประกอบดวย 
  1. ขั้นนํา ประกอบดวย 
   1.1 แสดงภาพรวมรายวิชา / บอกวัตถุประสงคการเรียน   
  2. ขั้นสอน ประกอบดวย  
   2.1 เนื้อหาบทเรียน  
   2.2 กิจกรรม / งานที่ไดรับมอบหมาย   
   2.3 การประกาศขอมูลขาวสาร 
   2.4 มีแหลงความรูเพื่อใหผูเรียนสืบคน   
   2.5 การใช e-mail/ กระดานขาว / กลุมสนทนา  
   2.6 ใหคําแนะนํา / ขอมูลยอนกลับและการ ตอบคําถาม   
  3.ขั้นสรุป   
   3.1 การประเมนิผล / ทดสอบความรู 
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ตารางที่ 2 ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนแบบสืบสอบ 
 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู
แบบสืบสอบ 

Byron G. 
Massailas 

and 
Benjamin 

Cox 
(1966) 

Romey 
(1968) 

Suchman 
อางถึงใน 

Joyce 
and Weil 

(1980) 

Martin 
and  

other 
(1988) 

Jacobson 
and  

others 
(1989) 

Joyce 
and 
Weil 

(2000: 
65-66) 

ลัดดา 
ศุขปรีดี 
(2522: 

57) 

สุวัฒน 
นิยมคา 
(2531: 
128) 

วีรยุทธ 
วิเชียรโชติ 
(2538: 25-

26) 

กมลทิพย 
ตอติด 

(2544: 23) 

พรพรรณ 
พึ่งประยูรณ 
(2547: 64) 

ขั้นเสนอปญหา                       
ขั้นแปลความหมายขอมูล              
ขั้นตั้งสมมติฐาน                     
ขั้นเก็บรวบรวมขอมูล                    
ขั้นวิเคราะหขอมูล และ
ทดสอบสมมุติฐาน 

                     

ขั้นสรุปและอภิปรายผล                       
ขั้นวิเคราะหกระบวนการ              
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ขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ มีขั้นตอนดังนี ้
1. ขั้นเสนอปญหา เปนขั้นตอนที่ใหผูเรียนไดพบกับปญหา หรือคําถามเพื่อใหผูเรยีนสังเกต วเิคราะห เพื่อใหเกดิความสงสัยอันจะนําไปสูการหาคําตอบจากการ

แสวงหาขอมลูอยางมีระบบตอไป 
2. ขั้นตั้งสมมุติฐาน เปนขั้นตอนที่ใหผูเรยีนกําหนดแนวทางที่นักเรียนจะมุงแสวงหาขอมูลไดอยางถูกตอง โดยการพิจารณาเรื่องราวที่เกีย่วกับปญหาที่นักเรยีน

ไดวิเคราะหในขั้นที ่1 แลวสรุปคําตอบที่คาดวานาจะเปนไปได 
3. ขั้นเก็บรวบรวมขอมูล เปนขั้นที่ใหผูเรยีนคนควาหาขอมูลที่เกี่ยวของมาสนับสนุนและพิสูจนสมมติฐานที่ไดกําหนดไว 
4. ขั้นวิเคราะหขอมูล และทดสอบสมมุติฐาน เปนขั้นทีใ่หผูเรียนเลือกสรรและจัดประเภทขอมูลเพือ่พิจารณาความถูกตองของขอมูลที่จะนํามาใชเปน

ประโยชนในการพิสูจนสมมติฐาน จากนัน้จึงทดสอบสมมุติฐานตามที่ไดตั้งสมมุตฐิานและตามทีม่ีแหลงขอมูลสนับสนุน 
 5. ขั้นสรุป และอภิปรายผล เปนขั้นที่ผูเรียนสรุปผลที่ไดจากการทดสอบสมมุติฐาน และอภิปรายผลจากการทดสอบสมมมติฐานวาเปนไปตามสมมุติฐานไว
หรือไม อยางไร 
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ตารางที่ 3 องคประกอบการคิดวิจารณญาณ 
 

ทฤษฏี/แนวคดิของผูเชี่ยวชาญ       
 
 

องคประกอบของการคดิวิจารณญาณ 

Russel 
(1956) 

Dressel 
and 

Mayhew 
(1957) 

Watson 
and 

Glaser 
(1964) 

Ennis 
(1985) 

Decoroli 
(1973) 

Wade 
(1995) 

Beyer 
(1995) 

Forrett 
(1997) 

เพ็ญ
พิศุทธ 
(2536) 

มลิ
วัลย 

(2540) 

ทิศนา 
(2540) 

1. การระบุประเด็นปญหา 
     - นิยามและทําความเขาใจปญหา 
     - เขาใจความหมายของคําและขอความ 

           

2. การรวบรวมขอมูล 
     - รวบรวมขอมูลเพื่อตอบปญหา และคําถาม 

           

3. การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูล 
     - พิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูล 
     - พิจารณาความพอเพยีงของขอมูล 

          

4. การระบุลักษณะขอมูล 
     - ตีความขอเท็จจริง การสํารวจหลักฐาน 
     - จําแนกแยกแยะขอมูล ความแตกตางระหวาง
ขอเท็จจริงและความคิดเห็น, ความมีอคติ และ
ความลําเอียง 
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ทฤษฏี/แนวคดิของผูเชี่ยวชาญ       
 
 

องคประกอบของการคดิวิจารณญาณ 

Russel 
(1956) 

Dressel 
and 

Mayhew 
(1957) 

Watson 
and 

Glaser 
(1964) 

Ennis 
(1985) 

Decoroli 
(1973) 

Wade 
(1995) 

Beyer 
(1995) 

Forrett 
(1997) 

เพ็ญ
พิศุทธ 
(2536) 

มลิ
วัลย 

(2540) 

ทิศนา 
(2540) 

5. การตั้งสมมุติฐาน 
     - ตั้งสมมติฐาน โดยใชความสัมพันธเชิง
เหตุผล 
     - กําหนดสมมติฐานที่เปนไปไดมากทีสุ่ด 

         

6. การลงขอสรุป 
     - สรุปขอมูลเพื่อตอบปญหาจากหลักฐานและ
ขอมูลที่มีอยู 
     - สรุปอยางสมเหตุสมผลโดยใชเหตุผลแบบ
อุปนัย 
และนิรนยั 

         

7. การประเมนิผล 
     - ประเมินผลขอสรุป ดวยเหตุและผลตาม
ขอมูลหรือหลักฐานที่มีอยู ซึ่งตองอาศัย
ความสามารถในการวิเคราะหและการประเมิน 
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องคประกอบของการคิดวิจารณญาณ มีรายละเอียดดังตอไปนี ้
1. การระบุประเด็นปญหา ขอคําถาม ขออางหรือขอโตแยง โดยตองทําความเขาใจปญหาเพื่อกําหนดประเด็นปญหาขอสงสัย ประเด็นหลักที่ควรพิจารณา

รวมทั้งการพิจารณาความหมายของคําหรือความชัดเจนของขอความ 
2. การรวบรวมขอมูล โดยอาศัยความสามารถในการรวบรวบขอมูลจากแหลงตางๆ ไดแก 

การรวบรวมขอมูลโดยการสังเกตทั้งโดยทางตรงและทางออม รวบรวมจากการคนควา รวมทั้งการดงึขอมูลจากประสบการณเดิมที่มีอยู เพื่อใชตอบปญหาและคําถาม 
3. การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูล ซึ่งจะตองอาศัยการพจิารณาความนาเชื่อถือของ 

แหลงที่มาของขอมูล การประเมินความถูกตองของขอมูล และการพจิารณาความพอเพยีงของขอมูลทั้งในแง 
ของปริมาณและคุณภาพตามประเด็นทีพ่จิารณา 

4. การระบุลักษณะขอมูล คือการแยกแยะความแตกตางของขอมูลที่มีอยูวาขอมูลใดเปน 
ขอคิดเห็น ขอมูลใดเปนขอเท็จจริง ขอมูลใดชัดเจน ขอมูลใดคลุมเครือ และจัดลําดบัความสําคัญของขอมูล รวมทั้งการพิจารณาถึงขอตกลงเบื้องตนที่อยูเบื้องหลังขอมูล
ที่ปรากฏ  

5. การตั้งสมมุติฐาน เพื่อกําหนดแนวทางของการพิจารณาหาคําตอบของขอคําถาม, ประเด็นปญหา หรือขอโตแยง ซึ่งจะตองอาศัยความสามารถในการ
เชื่อมโยงความเปนเหตเุปนผลจากขอมูลที่มีอยู 

6. การลงขอสรุป โดยพิจารณาจากขอมูลที่ปรากฏ ซึ่งตองอาศัยความสามารถในการลงขอสรุปโดยการใชเหตุผลทั้งแบบอุปนยัและนิรนัยในการอธิบายถึง
ขอสรุป 

7. การประเมนิผล เปนการยืนยนัขอสรุป และประเมนิความสมเหตุสมผลของขอสรุป ดวยเหตแุละผลตามขอมูลหรือหลักฐานที่มีอยู ซึ่งตองอาศัยความสามารถ
ในการวิเคราะหและการประเมิน 
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ภาคผนวก ค 
 

แผนการจัดการเรียนรู 
การเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 
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แผนการจัดการเรียนรู 
การเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 

 
รายวิชา การถายภาพ 1 (PHOTOGRAPHY I) [3 (3-0-6)] 
ภาควิชา เทคโนโลยีการศึกษา คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ประจําภาคการศึกษาปลาย ปการศึกษา 2551 
เร่ือง การถายภาพระยะใกล  เวลา 5 สัปดาห 

 
สาระสําคัญ 
 การถายภาพระยะใกล (Close up Photography) เปนการถายภาพในลักษณะที่เปนการขยาย
ส่ิงที่เล็กใหเหน็รายละเอยีดไดชัดเจนกวาทีต่าเปลาของมนุษยจะมองเหน็ไดชัดเจน การถายภาพแบบ
นี้จะเปนการเปดเผยใหเหน็ความงดงาม แปลกประหลาด หรืออาจจะบอกเลาเรื่องราวที่ซอนอยูใน
ส่ิงเล็กเหลานัน้ สุดแลวแตทีน่ักถายภาพตองการจะถายทอดหรือเลาเรื่องราวออกมา แตการที่จะ
ถายภาพระยะใกลไดดนีั้นนกัถายภาพจําเปนตองมีความรูความเขาใจในเรื่องของอุปกรณในการ
ถายภาพ เทคนคิ วิธีการถายตางๆ การเลือกหรือกําหนดทศิทางของแสง การจัดองคประกอบภาพ 
การเลาเรื่อง แนวคิด รวมไปถึงความงดงามทางศิลปะอีกดวย 
 
ทักษะที่ตองการเนน 

1. ทักษะการถายภาพ 
2. ทักษะการสืบสอบหาความรู 
 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
 ผูเรียนมีความรูและความเขาใจ เกี่ยวกับการจัดองคประกอบภาพ ในแบบตางๆ และผูเรียน
สามารถนําความรูที่ไดจากการเรียนการสอนบนเว็บดวยวธีิการสืบสอบไปประยกุตใชปฏิบัติ
สรางสรรคผลงานตามแนวคดิของผูเรียนได อีกทั้งผูเรียนเกิดทักษะกระบวนการสืบสอบหาความรู
บนเว็บและเกดิการพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ 
จุดประสงคการเรียนรู   

1. ผูเรียนสามารถอธิบาย หลักการ เทคนิค วธีิการถายภาพ การถายภาพระยะใกล รวมถึงปจจัย
ที่เกี่ยวของในการถายภาพดานการถายภาพระยะใกลได 

2. ผูเรียนสามารถประยุกตใช หลักการ เทคนิค วิธีการถายภาพ การถายภาพระยะใกล รวมถึง
ปจจัยที่เกี่ยวของในการถายภาพระยะใกล ได 
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3. ผูเรียนสามารถออกแบบ วางแผน ผลิต ภาพถาย เร่ืองการถายภาพระยะใกล ไดตามแนวคดิ 
หรือแนวทางที่กําหนดได 

4. ผูเรียนสามารถอภิปรายผลงานภาพถาย และสามารถวิเคราะหวจิารณผลงานภาพถาย ใน
ดานที่เกีย่วกับการถายภาพระยะใกลไดอยางมีเหตุผล 

 
สาระการเรียนรู   เร่ือง การถายภาพระยะใกล(แหลงการเรียนรูบนเว็บ) 

1. การถายภาพระยะใกล  
- ลักษณะ วิธีการและองคประกอบตางๆ ในการถายภาพระยะใกล 

2. เลนส และอุปกรณตางๆ 
- การเลือกใชเลนส และอุปกรณตางๆ 

3. รูรับแสง และความไวชตัเตอร 
- การเลือกปรบัคารูรับแสง และคาความไวชัตเตอร 

4. เทคนิคในการถายภาพระยะใกล 
- เรียนรูเทคนคิตางๆในการถายภาพระยะใกล 
 

กิจกรรมการจัดการเรียนการสอน 
อภิปราย บรรยาย สืบสอบ รวมถึงการฝกปฏิบัติ โดยสนองความแตกตางระหวางบุคคล ที่

จะใหผูเรียนสํารวจและคนหาความสนใจทีแ่ทจริงของตนเองเพื่อเรียนรูตามความถนัดและความ
ตองการ 
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กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ 
สัปดาหที่ 1/คร้ังที่ 1  วันที่ 09/01/52    เวลา 90 นาท ี
เร่ือง การถายภาพระยะใกล     สถานที่  ในคาบเรียน 
 
1. ขั้นนํา  (นอกเว็บ) 

1.1 ผูสอนแนะนําตนเอง เร่ืองที่เรียน จดุประสงคของเรื่องที่เรียน ระยะเวลา ขั้นตอนและ
วิธีการเรียนดวยวิธีการสืบสอบ เกณฑการวดัและประเมินผลงาน (ระยะเวลา 20 นาที) 

1.2 ผูสอนใหผูเรียนทําแบบวัดความสามารถทางการคิดอยางมีวิจารณญาณ กอนเรยีน 
(ระยะเวลา 60 นาที) 

1.3 มอบหมายใหผูเรียนเขาสูบทเรียนบนเวบ็ โดยใหผูเรียนใส Username และ Password 
ของผูเรียนแตละบุคคล ซ่ึงผูเรียนและผูสอนมีขอปฏิบัติรวมกันในกระบวนการเรยีนการสอนบน
เว็บดวยวิธีการสืบสอบตลอดระยะเวลาเรียน ดังนี ้(ระยะเวลา 10 นาที) 

 
1. การเรียนการสอนบนเว็บ มีทั้งส้ิน 5 สัปดาห ซ่ึงจะเปนการเรียนตามตารางเรียนโดยใช
หองคอมพิวเตอรจํานวน 2 คร้ัง คร้ังละ 90 นาที,  ศึกษาจากนอกตารางเรียนโดยผูสอนจะ
เปนผูนัดเวลาเพื่อสนทนาผาน Chat room และ Webboard โดยจะแจงใหผูทราบลวงหนา, 
ผูเรียนศึกษานอกตารางเรียนตามอัธยาศัย โดยผูเรียนสามารถคนควารวบรวมขอมูลได
ตามแหลงที่ผูสอนรวบรวมไวในบทเรียนบนเว็บ หรือตามที่ผูเรียนคนเจอบนเว็บ 
2. ในการทํากจิกรรมการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ ผูสอนไดเตรียมเครื่องมือสําหรับไวทํา
กิจกรรมสําหรบัผูเรียน และผูสอน คือ Chat room และ Webboard 
3. ในการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็ ผูสอนจะคอยตักเตอืนเรื่องเวลาการในการเขาใช
งานตามที่ไดทาํการนัดหมายไว โดยจะยืดหยุนไดตามสถานการณในแตละครั้งได 
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กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ 
สัปดาหที่ 1/คร้ังที่ 2  วันที่ 09/01/52    เวลา 120 นาท ี
เร่ือง การถายภาพระยะใกล     สถานที่  นอกคาบเรียน 
 
2. ขั้นเรียนบนเว็บ 

2.1 ขั้นนํา 
  2.1.1 ขั้นเสนอปญหา (30 นาที โดยนัดเวลาเรียน) 

ผูสอนเสนอภารกิจที่จะตองทําในการเรยีนเร่ืองการถายภาพระยะใกล พรอมทั้งเสนอ
ประเด็นปญหาใหผูเรียนไดคิด  
 

กระบวนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ กิจกรรมบนเว็บ 

2.1.1 ขั้นเสนอปญหา 
ผูสอนเสนอปญหาผานทางบทเรียนบนเวบ็  
“ประเด็นปญหา ขอท่ี 1.จากภาพดอกไมและแมลง
(ภาพทางดานซาย) ผูเรียนทราบหรือไมวาการ
สรางสรรคผลงานภาพถายใหไดภาพที่มีลักษณะดัง
ภาพตวัอยางนัน้ตองอาศัย เทคนิค วิธีการถายภาพแบบ
ใด ตองใชอุปกรณใดเพิ่มเตมิหรือไม ใหผูเรียน ตั้ง
สมมุติฐาน และตอบคําถามวาจะสามารถสรางสรรค
ผลงานดังภาพตัวอยางไดอยางไร อธิบายสมมุติฐาน
พรอมใหเหตุผลประกอบ” 
“ประเด็นปญหา ขอท่ี 2. จากภาพดอกไมฉากหลังดํา
(ภาพทางดานขวามือ) ผูเรียนลองสังเกตจะเหน็วาเปน
ภาพถายระยะใกลที่มีฉากหลังเปนสีดํา ใหผูเรียนตั้ง
สมมุติฐานวาหากตองถายภาพใหไดภาพที่มีฉากหลัง
เปนสีดําโดยไมใชฉาก หรือกระดาษสีดํามากั้นเปน
ฉากหลัง จะสามารถทําไดอยางไร มีเทคนคิและวิธีการ
ถายภาพใด ตองใชอุปกรณใดเพิ่มเติมหรือไม ให
ผูเรียนลองคิด ตั้งสมมุติฐาน และตอบคําถามวาจะ
สามารถสรางสรรคผลงานดังภาพตวัอยางไดอยางไร 
อธิบายสมมุติฐานพรอมใหเหตุผลประกอบ” 
 

1.ใหผูเรียนคดิ และทําความเขาใจเกีย่วกับ
ประเด็นปญหา และภารกิจ และหากมี
ปญหา หรือขอสงสัยใดก็สามารถสอบถาม
ผูสอนหรือผูเรียนผานทาง Chat room ได 
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  กระบวนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ กิจกรรมบนเว็บ 

ภารกิจ... ภารกิจที่ทานจะตองทําในการเรยีนเรื่องนีก้็
คือ  
1. ถายภาพระยะใกล โดยไมจํากัดเทคนิค และแนวคิด 
จํานวน 2 ภาพ 
2. ถายภาพระยะใกลโดยใหฉากหลังเปนสดีํา โดยไม
ใชฉาก หรือกระดาษที่มีสีดํามาเปนฉากกัน้ จํานวน 2 
ภาพ 
(ผูเรียนคิดและสรางสรรคผลงานของตัวเองโดยไม
จํากัดแนวคิด เพียงแตใหไดเทคนิคการถายภาพตาม
ภารกิจ และสามารถสื่อออกมาตามแนวคิดที่วางไว) 
ประเด็นปญหาท่ีตองคดิ…(เพื่อใชในการทาํภารกิจ)  
1. การถายภาพระยะใกล (Closeup) คืออะไร, เปน
อยางไร, มีวิธีการ หรือเทคนิคอะไรบาง, ตองใช
อุปกรณอะไรเพิ่มเติมบาง (ตามความเขาใจของผูเรียน) 
2. การถายภาพระยะใกล (Closeup) ที่ใหไดฉากหลัง
เปนสีดํานั้นตองใชเทคนิคอะไร มีปจจยัอะไรเขามา
เกี่ยวของ และตองใชอุปกรณอะไรเพิ่มเตมิ
นอกเหนือจากเลนสและกลอง (ตามความเขาใจของ
ผูเรียน) 
3. ใหผูเรียนนาํเสนอแนวคิด และวิธีการทีจ่ะ
สรางสรรคผลงานภาพถายระยะใกล (Closeup) และ
ภาพถายระยะใกล (Closeup) ที่ใหไดฉากหลังเปนสีดํา
ของผูเรียนแตละทานอยางอสิระ 

 
 
 
 
  

 
2.2 ขั้นสอน  
 2.2.1 ขั้นตั้งสมมุติฐาน (90 นาที โดยนดัเวลาเรียน) 

 ใหผูเรียนรวมกันคิด และอภปิรายในประเด็นปญหาที่ผูสอนเสนอไปในขั้นเสนอปญหา 
จากนั้นใหผูเรยีนเสนอโครงรางแนวคดิ พรอมทั้งอธิบายประกอบแนวคิด โดยสงโครงรางแนวคิด
ผานทาง Webboard 
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กระบวนการจดัการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ กิจกรรมบนเวบ็ 
2.2.1 ขั้นตัง้สมมุติฐาน 
ผูเรียนรวมกนัคิด อภิปราย ตัง้สมมุติฐานผาน
Webboard เพื่อตอบคําถาม และใชเปนแนวทางใน 
การปฏิบัติภาระกิจ โดยมีผูสอนเปนผูควบคุมประเด็น 
การอภิปราย พรอมทั้งใหคาํแนะนํา และรวมสนทนา 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ใหผูเรียนตอบคําถามใน “ประเด็น
ปญหา ขอที่ 1 และประเด็นปญหาขอที่ 2” 
ลงใน Webboard โดยตั้งชื่อกระทูวา  
“ตอบประเด็นปญหา ขอที่ 1... (ตามดวย
ช่ือผูเรียน)”   
และ “ตอบตอบประเด็นปญหา ขอที่ 2... 
(ตามดวยช่ือผูเรียน)” 
 
กําหนดสงเวลา...........วันที่................. 
3. ผูสอนและผูเรียนอภิปรายรวมกนัผาน 
Webboard เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นใน
เร่ืองของสมมุติฐาน พรอมทัง้มีการให
เหตุผลสนับสนุนสมมุติฐาน ซ่ึงผูสอนจะ
ตั้งเปนกระทูใน Webboard ตามประเด็น
ปญหาที่ตองคิด ดังนี ้
     “1. การถายภาพ Colseup วิธีการ และ
เทคนิค” 
     “2. เทคนิคการถายภาพ Colseup โดย
ใหฉากหลังเปนสีดํา” 
     “3. โครงรางแนวคดิ…(ผูเรียนเสนอ
แนวคดิ และวธีิการที่จะสรางสรรค
ผลงาน) 
            โดยผูเรียนตอง อธิบายรายละเอยีด    
การถายภาพดงันี้ 

• วิธีการถายภาพ 

• อุปกรณที่ตองใช 

• การจัดองคประกอบภาพ 

• แนวคดิในการถายภาพ 
 (โดยโครงรางแนวคดิอาจเปลี่ยนแปลงได
ในภายหลัง) 
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กระบวนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ กิจกรรมบนเว็บ 

      *ผูเรียนทุกคนจะตองรวมอภิปรายใน
แตละประเด็น และตอบประเด็นใหครบ
ตามวัน เวลา ที่กําหนดไว จากนั้นผูสอนจะ
มาใหขอเสนอแนะในแตละประเด็น 
กําหนดสงเวลา.................วันที่................. 
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กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ 
สัปดาหที่ 2/คร้ังที่ 3 วันที่ 15/01/52      เวลา  120 นาที 
เร่ือง การถายภาพระยะใกล     สถานที่ นอกคาบเรียน 

 
2.2.2 ขั้นเก็บรวบรวมขอมูล  (โดยปลอยอิสระ) 

  ใหผูเรียนรวบรวมขอมูลที่เกีย่วของกับภารกิจที่ตองทํา เพื่อนํามาเปนขอมูลในการคิด
สรางสรรคผลงาน และนําเสนอเปนแนวคดิในการถายภาพตอไป 
 
กระบวนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ กิจกรรมบนเว็บ 

2.2.2 ขั้นเก็บรวบรวมขอมูล  
1. ใหผูเรียนคนควาขอมูลจากแหลงขอมูลที่ผูสอน
รวบรวมไวบนเว็บ, คนจากแหลงขอมูลที่ผูเรียนคนหา
ได, คนหวาขอมูลจากการสนทนาสอบถามเพื่อนนัก
ถายภาพบนเวบ็  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

4. ผูเรียนคนควารวบรวมขอมูล โดย
คนควาจาก เนือ้หา และแหลงขอมูลจาก
บทเรียนบนเวบ็, Search, Chat room,  
E-mail หรืออ่ืนๆ 
โดยมีประเด็นที่นาสนในดังนี้ 

• การถายภาพ Closeup,วิธีการ
เทคนิค, อุปกรณตางๆ 

• การถายภาพ Closeup เทคนิคการ
ถายภาพใหไดฉากหลังเปนสดีํา 

• ผลงานและแนวคิดของนัก
ถายภาพทานอืน่ๆ ที่ผูเรียนสนใจ
และจะนํามาประยุกตใชในการ
สรางสรรคผลงานของผูเรียน 

     * โดยผูเรียนสามารถคนควาเนื้อหา
เพิ่มเติมไดตามที่ผูเรียนสนใจ 
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กระบวนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ กิจกรรมบนเว็บ 

2. ใหผูเรียนรวบรวมหวัเร่ืองที่ผูเรียนไดไปคนความา 
พรอมอางอิงถึงที่มาของแหลงขอมูล จากนัน้นํามา
แสดงลงใน Webboard  

5. กําหนดใหผูเรียน ตองนําเสนอขอมูลที่
รวบรวมมาไดนําเสนอผานทาง Webboard 
โดยผูเรียนตองตั้งชื่อกระทูวา “ขอมูล...
(ตามดวยช่ือผูเรียน)” อยางนอย 3 แหลง 
โดยจะตองระบุรายละเอียดดังนี ้
          1) ช่ือ URL หรือแหลงขอมูล 
          2)  ขอมูลโดยสรุป 
 
     * โดยใหผูเรียนนําเสนอขอมูลที่มี
ประเด็นครอบคลุมตามประเด็นที่ผูสอนได
เสนอไว  หรือมีประเด็นอืน่ๆเพิ่มเติม
ตามที่ผูเรียนสนใจ 
 
กําหนดสงเวลา.................วันที่................. 
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กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ 
สัปดาหที่ 2-3/คร้ังที่ 4 วันที่ 16/01/52    เวลา 180 นาท ี
เร่ือง การถายภาพระยะใกล     สถานที่ นอกคาบเรียน 

 
2.2.3 ขั้นวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมุติฐาน  (โดยปลอยอิสระ) 

ใหผูเรียนนําขอมูลที่รวบรวมไดมาวเิคราะหขอมูล นํามาปรับใชกับโครงรางแนวคิดเดิม 
และสรางเปนแนวคดิจริง จากนั้นจึงขอมูลที่ผานการวิเคราะหแลวนําไปใชทดลองถายภาพจริงเพื่อ
ทดสอบสมมุติฐานตามภาระงาน และตามแนวคิดของผูเรียนที่ตั้งไว  

 
กระบวนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ กิจกรรมบนเว็บ 

2.2.3 ขั้นวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมุตฐิาน 
1.ใหผูเรียนนําขอมูลที่ไดจากการรวบรวมมาวิเคราะห 
สรางเปนแนวคิดจริง คิดเปนขั้นตอนการสรางผลงาน
ใหไดออกมาตามแนวคดิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

6. ผูเรียนนําขอมูลที่ไดรวบรวมมาได 
นํามาวิเคราะหปรับใชกับโครงรางแนวคิด
เดิม และสรางเปนแนวคิดจรงิ โดยผูเรียน
นําเสนอแนวคดิลงบน Webboard โดยให
ผูเรียนตั้งชื่อกระทูวา “แนวคดิ...(ตามดวย
ช่ือผูเรียน)” โดยตองอธิบายแนวคดิ 
ขั้นตอนการสรางผลงานวามีรายละเอียด
อยางไรตามหวัขอ ดังนี ้

• วิธีการถายภาพ 

• อุปกรณที่ตองใช 

• การจัดองคประกอบภาพ 

• แนวคดิในการถายภาพ 
 
กําหนดสงเวลา.................วันที่................. 
     *โดยผูเรียนทุกคนจะตองนําเสนอให
เสร็จตามวัน เวลา ที่กําหนด จากนั้นผูสอน
จะแสดงความคิดเห็น และเสนอแนะ 
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กระบวนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ กิจกรรมบนเว็บ 

2. ทดสอบสมมุติฐานโดยทดลองถายจริง  
โดยหากไมเปนไปตามแนวคิด หรือสมมุติฐาน ให
ผูเรียนลองปรับปรุงแกไขอกีครั้ง โดยอาจจะไปหา
ขอมูลเพิ่มเติม แลวจึงทดลองถายอีกครั้งเพือ่ใหไดภาพ
ที่ตรงกับแนวคิดที่สุด เพื่อนาํไปใชในขั้นสรุป และ
อภิปรายผลตอไป 
 

7. ใหผูเรียนทดลองถายภาพตามแนวคิดที่
ไดนําเสนอเอาไว  จากนั้นใหนําผลที่ได
จากการทดลองออกไปถายภาพจริงนั้นมา
นําเสนอผานทาง Webboard โดยใหผูเรียน
ตั้งชื่อกระทูวา  “ทดสอบสมมุติฐาน...(ตาม
ดวยช่ือผูเรียน)”  
     โดยผูเรียนจะตองอธิบายรายละเอียด
ดังนี้ดังนี ้

• ภาพถายที่ผูเรยีนไดทดลองถาย 
(ภาพที่เปนไปตามสมมุติฐาน 
และไมเปนไปตามสมมุติฐาน) 

• ขอมูลการถายภาพของทุกภาพ 

• ปญหาที่พบเมือ่ภาพที่ไดไม
เปนไปตามสมมุติฐาน ใหผูเรียน
อธิบายวาเปนเพราะเหตใุด และมี
แนวทางการแกไขอยางไร 

• ภาพที่ไดรับการแกไขแลว ให
ผูเรียนอธิบายขอมูลการถายภาพ 
วิธีการ และเทคนิคที่ใช   

*     ภาพที่ไดรับการแกไขแลวอาจยังไมใช
ภาพที่สมบูรณที่สุด ใหผูเรียนถายภาพให
สมบูรณที่สุดตามแนวคิดที่เรียนตองการ
และเสนอผลงานที่ดีที่สุดในขั้นสรุปและ
อภิปรายผล 
 
 
     *โดยผูเรียนทุกคนจะตองนําเสนอให
เสร็จตามวัน เวลา ที่กําหนด  จากนั้น
ผูสอนจะแสดงความคิดเหน็และเสนอแนะ 
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กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ 
สัปดาหที่ 4-5/คร้ังที่ 5 วันที่ 30/01/52    เวลา 120 นาท ี
เร่ือง การถายภาพระยะใกล     สถานที่ นอกคาบเรียน 
 
 2.3 ขั้นสรุป 

2.3.1 ขั้นสรุปและอภิปรายผล  (โดยปลอยอิสระ) 
 นําเสนอผลงานที่ไดถายตามภารกิจ และแนวคิดที่ไดตั้งไว  พรอมทั้งอภิปราย แนวคดิ, 
วิธีการถายภาพ, เทคนิค, ขั้นตอนการทํางาน, ปญหาที่พบ และแนวทางการแกไข โดยละเอียด โดย
ใหนําเสนอผานทาง Webboard 

 
กระบวนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ กิจกรรมบนเว็บ 

2.3.1 ขั้นสรุปและอภิปรายผล 
ในขั้นนีจ้ะใหผูเรียนสรุป โดยการนําเสนอผลงาน 
พรอมทั้งอภิปรายผล วาจากภาระกจิที่ไดรับมอบหมาย 
นําไปสูการคนควาหาขอมลูเพื่อนํามาสรางสรรค
ผลงานตามแนวคิดนัน้ สามารถทําผลงานไดตามที่
คาดหวังหรือไม เพราะเหตุใด ซ่ึงผูเรียนจะตองให
เหตุผลประกอบการอภิปราย  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. ใหผูเรียนนาํเสนอผลงานของตัวเอง
จํานวน 3 ภาพ ผานทาง Webboard โดยตั้ง
ช่ือกระทูวา “ผลงาน Closeup...(ตามดวย
ช่ือผูเรียน)” โดยมีรายละเอียดในนาํเสนอ
ดังนี้  

• ขอมูลการถายภาพ 

• อุปกรณที่ใช 

• ขั้นตอนวิธีการถายภาพ 

• หลักการจัดองคประกอบภาพ 

• แนวคดิ 

• ปญหาที่พบในการทํางาน 

• แนวทางการแกไข 
 
กําหนดสงเวลา.................วันที่................. 
     *โดยผูเรียนทุกคนจะตองนําเสนอ และ
อภิปรายใหเสร็จตามวัน เวลา ที่กําหนด 
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กระบวนการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ กิจกรรมบนเว็บ 

 9. จากนั้นผูเรียนตองแสดงความคิดเหน็ตอ
ภาพของผูเรียนทานอื่นๆ ผานทาง 
Webboard และ Blog Online Albums ของ
ผูเรียนทานอื่น โดยผูเรียนตองเขาไปแสดง
ความคิดเหน็ตอผลงานของผูเรียนทานอืน่
อยางนอย 3 ทาน โดยมีรายละเอียดในการ
แสดงความคิดเห็นดังนี ้

• ความคิดเหน็ในเรื่องวิธีการ
ถายภาพ เทคนคิ และอุปกรณ 

• ความคิดเหน็ในเรื่องการจัด
องคประกอบภาพ 

• ความคดิเหน็ตอแนวคดิของ
เจาของผลงาน 

• ความคิดเหน็อืน่ๆ ที่เปน
ประโยชนตอการพัฒนาการ
ถายภาพของเพื่อนรวมชั้นเรยีน 

 
โดยผูเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นตอ
ผลงานของผูเรียนทานอื่น ผาน Webboard 
และ Blog Online Albumsไดถึงสัปดาห
สุดทายของการเรียนการสอนบนเว็บ 
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กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ 
สัปดาหที่ 5/คร้ังที่ 6 วันที่ 6/02/52     เวลา 90 นาท ี
เร่ือง การถายภาพระยะใกล      สถานที่ ในคาบเรียน 
 
3. ขั้นประเมินผล (นอกเว็บ) 
 ผูสอนกลาวสรุปกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บดวยวธีิการสืบสอบ (30 นาที) 
 จากนั้นผูสอนใหผูเรียนทาํแบบวัดความสามารถทางการคิดอยางมีวจิารณญาณ หลังเรียน 
(ระยะเวลา 60 นาที) 
 
สื่อการสอน 
 บทเรียนการถายภาพบนเว็บ เร่ือง การถายภาพระยะใกลดวยวิธีการสืบสอบ, กระดาน
สนทนา( Webboard), หองสนทนา (Chat room), แหลงขอมูลบนเว็บ 
 
การวัดและประเมินผล 

1. คะแนนการรวมกิจกรรม 70% พิจารณาจาก 
- การรวมกิจกรรมตามขั้นตอนการเรียนดวยวิธีการสืบสอบ ตามที่ไดรับ

มอบหมาย และการอภิปราย  40% 
- การมีสวนรวมในการเรยีนการสอน (การรวมแสดงความคดิเห็นอยางมีเหตุผล 

จินตนาการ ซ่ึงขึ้นอยูกับหลักการ ทฤษฎี และขอมูลจากการคนควา, เวลาเรียน
, ความตรงตอเวลา)  30% 

 
2. คะแนนผลงานภาพถายตามที่ไดรับมอบหมาย 30% 

- นําเสนอไดตรงประเด็นตามภารกิจทีว่างไว  10% 
- นําเสนอไดตรงตามแนวคิดที่วางไว 10% 
- มีความถูกตองตามหลักการจดัองคประกอบภาพ 5% 
- มีความคิดสรางสรรค 5% 

 
3. วัดความสามารถทางการคิดอยางมีวิจารณญาณ  

- คะแนนจากแบบจากแบบวดัความสามารถทางการคิดอยางมีวจิารณญาณ  
       (ไมนํามารวมกับคะแนนในการเรียน) 
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ภาคผนวก ง 
 

• แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ
 เพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ (สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอน
 วิชาถายภาพ และผูทรงคุณวฒุิดานการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ) 

• แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมของคําถามสําหรับนําไปใชใน
 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ (สาํหรับผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอน
 บนเว็บ) 

• แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ (สาํหรับผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอน
บนเว็บ) 

• แบบสังเกตพฤติกรรมการใชงานบทเรียนบนเว็บ 

• แบบสังเกตการณอภิปรายในกระดานสนทนา 

• ตัวอยางแบบทดสอบGROUP EMBEDDED FIGURES TEST 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู 
 
ชื่องานวิจัย (ภาษาไทย)  

ผลของการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร/ศึกษาศาสตรในสถาบันอุดศึกษาของรฐั ที่มีแบบการ
คิดตางกัน 

 
ชื่องานวิจัย(ภาษาอังกฤษ) 
 EFFECTS OF WEB-BASED INSTRUCTION USING THE INQUIRY METHOD TO 
DEVELOP CRITICAL THINKING SKILLS OF UNDERGRADUATE STUDENTS TN THE 
FACULTY OF EDUCATION ALLOCATION AMONG PUBLIC UNIVERSITIES WITH 
DIFFERENT COGNITIVE STYLES 
 
วัตถุประสงคในการวิจัย 

เพื่อศึกษาผลของการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่มีแบบการคิดตางกัน 
 
ผูวิจัย  : นายอําพน ชุมยวง 
สาขาวิชา : โสตทัศนศึกษา 
ภาควชิา   : หลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
ปการศึกษา : 2551 
อาจารยท่ีปรึกษา : ดร. จินตวีร มั่นสกุล 
 
 

ขอขอบพระคณุเปนอยางสูง 
 

ผูวิจัย นายอําพน  ชุมยวง 
สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชาหลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ติดตอผูวิจยั e-mail : bluepigolo@hotmail.com 

โทร. 086-611-8747 
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คําชี้แจง 
1. แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูจัดทําขึ้นเพื่อประเมนิแผนการการจัดการเรียนรูใน

รายวิชา การถายภาพ 1 เร่ืองการถายภาพระยะใกล ซ่ึงเปนสวนหนึ่งในการวิจยัเร่ือง  
ผลของการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีแบบการคดิตางกัน โดยใหทานพิจารณา
แผนการจัดการเรียนรูวามีความสอดคลองตามแบบประเมินหรือไม พรอมกับใหขอ
เสนอะแนะเพิม่เติม 

 
2. แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูมีทั้งหมด 2 ตอน ไดแก 

ตอนที่ 1.  ประเมินความความสอดคลอง ของวัตถุประสงคการสอน เนื้อหา  
 กิจกรมการสอน ส่ือ และการประเมินผล ของแผนการจัดการเรียนรู 
ตอนที่ 2.  ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

 
เอกสารแนบทายแบบประเมนิ คือ แผนการจัดการเรียนรู การเรียนการสอนบนเว็บดวย

วิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวจิารณญาณ รายวิชาการถายภาพ 1 เร่ืองการถายภาพ
ระยะใกล จํานวน 1 ฉบับ 
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ตอนที่ 1  ขอใหทานประเมินความสอดคลอง ของวัตถุประสงคการสอน เนื้อหา กิจกรมการสอน 

ส่ือ และการประเมินผล และทําเครื่องหมาย / ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมาก
ที่สุด 

 
ระดับความสอดคลอง รายการ 

สอดคลอง ไม
แนใจ

ไม
สอดคลอง 

ขอเสนอแนะ 
 

1. สาระสําคัญ 
 แสดงความคิดรวบยอดของสาระการ

เรียนรูไดชัดเจน 

    

 สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
และสาระการเรียนรู 

    

2. ทักษะที่ตองการเนน 
 สอดคลองกับผลการเรียนที่คาดหวัง 

และกิจกรรมการจัดการเรียนรู 

    

3. ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
 ถูกตองตามหลักการเขียนผลการ

เรียนรูที่คาดหวัง ใชภาษาไดดีเขียนชดัเจน 

    

 ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรูรอบ
ดาน 

    

4. จุดประสงคการเรียนรู 
 สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง

และกิจกรรมการจัดการเรียนรู 

    

5. สาระการเรียนรู 
 ถูกตองตามหลักวิชาการ และมีความ

ทันสมัย 

    

 ครบถวนเพียงพอที่จะเปนพืน้ฐานใน
การสรางขอความรูใหมหรือเกิดพฤติกรรมหรือ
ทักษะทีต่องการ 

    

แบบประเมนิแผนการจัดการเรียนรู 
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ระดับความสอดคลอง รายการ 
สอดคลอง ไม

แนใจ
ไม

สอดคลอง 

ขอเสนอแนะ

 ชัดเจน  ไมสับสน     
 สามารถนําไปใชในไดจริง     

6. กิจกรรมการเรียนการสอน 
 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

    

 สอดคลองกับความสนใจ 
ความสามารถและวยัของผูเรียน 

    

 สรางเสริมทักษะอยางรอบดาน สราง
องคความรูและพฤติกรรมทีก่ําหนดไวอยาง
ครบถวนและมีประสิทธิภาพ 

    

 มีขั้นตอนถูกตองตามลําดับ เชน ขั้น
สอน ขั้นนํา ขั้นสรุป และขั้นประเมินผล 

    

 มีกิจกรรมบูรณาการที่เหมาะสม     
 มีกิจกรรมกรรมที่สงเสริมใหผูเรียนได

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
    

 สรางเสริมทักษะกระบวนการเรียนรู 
องคความรูและพฤติกรรมทีก่ําหนดไวอยาง
ครบถวนและมีประสิทธิภาพ 

    

7. สื่อและแหลงการเรียนรู 
 สอดคลองกับการเรียนการสอนบนเว็บ 

    

 สอดคลองกับกิจกรรมการเรยีนรู     
 สงเสริมใหเกดิการเรียนรูไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 
    

8. การวัดและประเมินผล 
 วิธีวัด และเครือ่งมือวัดสอดคลองกับ

พฤติกรรมที่กําหนดในจดุประสงคการเรียนรู 
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ระดับความสอดคลอง รายการ 
สอดคลอง ไม

แนใจ 
ไม

สอดคลอง 

ขอเสนอแนะ 
 

 วิธีวัดและเครือ่งมือมีความสอดคลอง
กับธรรมชาติของวิชา 

    

 ใชวิธีวดัและประเมินผลหลากหลาย     
 เกณฑการประเมินมีความสอดคลอง

กับระดับความสามารถของผูเรียน 
    

 
 
 
ตอนที่ 2 เสนอแนะเพิ่มเติม 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
        
 

ลงชื่อ ..................................................................... 
(............................................................................) 

             ผูประเมิน 
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แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมของคําถาม 
สําหรับนําไปใชในแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ 

 
ชื่องานวิจัย (ภาษาไทย)  

ผลของการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร/ศึกษาศาสตรในสถาบันอุดศึกษาของรฐั ที่มีแบบการ
คิดตางกัน 

 
ชื่องานวิจัย(ภาษาอังกฤษ) 
 EFFECTS OF WEB-BASED INSTRUCTION USING THE INQUIRY METHOD TO 
DEVELOP CRITICAL THINKING SKILLS OF UNDERGRADUATE STUDENTS TN THE 
FACULTY OF EDUCATION ALLOCATION AMONG PUBLIC UNIVERSITIES WITH 
DIFFERENT COGNITIVE STYLES 
 
วัตถุประสงคในการวิจัย 

เพื่อศึกษาผลของการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่มีแบบการคิดตางกัน 
 
ผูวิจัย  : นายอําพน ชุมยวง 
สาขาวิชา : โสตทัศนศึกษา 
ภาควชิา   : หลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะ   : ครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ปการศึกษา : 2551 
อาจารยท่ีปรึกษา : ดร. จินตวีร มั่นสกุล 
 

ขอขอบพระคณุเปนอยางสูง 
ผูวิจัย นายอําพน  ชุมยวง 

สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชาหลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ติดตอผูวิจยั e-mail : bluepigolo@hotmail.com 
โทร. 086-611-8747 
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คําชี้แจง     
 
1. แบบสอบถามความคิดเหน็นีเ้ปนแบบสอบถามเกี่ยวกับความเหมาะสมของคําถามสําหรับ

นําไปใชในแบบประเมินคณุภาพบทเรียนบนเว็บ โดยใหทานพิจารณาคําถามและประเมิน
ความเหมาะสมของคําถามวามีความเหมาะสมมากนอยเพียงใดสําหรับการการนําไปใช
ประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ พรอมกับใหขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

2. แบบสอบถามชุดนี้แบงออกเปน  2  ตอน  ไดแก 
 ตอนที่ 1 ประเมินความเหมาะสมของคําถาม 

ตอนที่ 2 ขอเสนอแนะเพิ่มเตมิ 
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แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมของคําถาม 
สําหรับนําไปใชในแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ 

 
ตอนที่ 1   ประเมินความเหมาะสมของคําถามวามีความสอดคลองกับความคิดเหน็ของทานหรือไม 

โดยกําหนดให    1 = สอดคลอง,    0 = ไมแนใจ,    -1 = ไมสอดคลอง 
 โดยทําใหทานเครื่องหมาย / ในชองที่ตรงกบัความคิดเหน็ของทานมากที่สุด  
 

ระดับความคดิเห็น 
ลําดับที่ 

 
รายการประเมนิ 

 1 0 -1 
ความคิดเหน็เพิ่มเติม 

 1. ดานเนื้อหา     

1 เนื้อหาครอบคลุมจุดประสงคการเรียนรู     
2 เนื้อหาเหมาะสมกับผูเรียน     
3 เนื้อหาถูกตองครบถวน     
4 มีการใชภาษาที่ถูกตอง เขาใจงาย     
 2. ดานการออกแบบการสอน และความ

สอดคลองกับงานวิจัย 
    

5 กิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บ
สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

    

6 
กิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บ
สอดคลองกับการเรียนดวยวธีิการสืบสอบ 

    

7 
มีกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บที่สงเสริมให
ผูเรียนไดเกิดการสืบสอบ คนควาหาขอมูล 

    

8 
มีกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บที่สงเสริมให
ผูเรียนไดเกิดการคิดอยางมีวจิารณญาณ 

    

9 ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนไดดวยตนเอง     
10 มีการแนะนําแหลงการเรียนรูบนเว็บ     
 3. ดานการออกแบบ     

11 ตัวอักษรขนาดเหมาะสมและอานไดชัดเจน     
12 สีพื้นเหมาะสม เนนตวัอักษรและสบายตา     
13 กราฟกมีความสัมพันธกับเนือ้หา     
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ระดับความคดิเห็น 
ลําดับที่ รายการประเมนิ 

1 0 -1 
ความคิดเหน็เพิ่มเติม 

14 การนําเสนอของเว็บดึงดูดความสนใจ     

15 
การวางรูปแบบแตละหนาเปนแนวทาง
เดียวกัน 

    

 
 

 
4. ดานการนาํไปใชประโยชน 
 

  
 

  

16 สามารถนําไปใชงานไดตามวัตถุประสงค     

17 มีการแสดงผลที่รวดเร็ว เหมาะสม     

18 
 

ผูเรียนมีอิสระที่จะเชื่อมโยงไปยังที่ตางๆ
ได 

    

19 ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลได     

20 

สะดวก รวดเร็ว  ในการใชเครื่องมือส่ือสาร
บนเว็บ ไดแก กระดานสนทนา หอง
สนทนา เพื่อปรึกษา แลกเปลีย่นความ
คิดเห็น ระหวางผูเรียนกับผูสอน และ
ระหวางผูเรียนกับผูเรียนไดตลอดเวลา 
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ตอนที่ 2   ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
        
 

ลงชื่อ ..................................................................... 
(.....................................................................) 

                ผูประเมิน 
 
 

ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงที่ทานกรุณาใหขอมูลและความคิดเห็นอันเปนประโยชนตอ
งานวิจยัในครั้งนี้ 

 
อําพน  ชุมยวง 

           ผูวิจัย 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ 
(สําหรับผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอนบนเว็บ) 

 
ชื่องานวิจัย (ภาษาไทย)  

ผลของการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร/ศึกษาศาสตรในสถาบันอุดศึกษาของรฐั ที่มีแบบการ
คิดตางกัน 

 
ชื่องานวิจัย(ภาษาอังกฤษ) 
 EFFECTS OF WEB-BASED INSTRUCTION USING THE INQUIRY METHOD TO 
DEVELOP CRITICAL THINKING SKILLS OF UNDERGRADUATE STUDENTS TN THE 
FACULTY OF EDUCATION ALLOCATION AMONG PUBLIC UNIVERSITIES WITH 
DIFFERENT COGNITIVE STYLES 
 
วัตถุประสงคในการวิจัย 

เพื่อศึกษาผลของการเรียนการสอนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่มีแบบการคิดตางกัน 
 
ผูวิจัย  : นายอําพน ชุมยวง 
สาขาวิชา : โสตทัศนศึกษา 
ภาควชิา   : หลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
ปการศึกษา : 2551 
อาจารยท่ีปรึกษา : ดร. จินตวีร มั่นสกุล 
 
 

ขอขอบพระคณุเปนอยางสูง 
 

ผูวิจัย นายอําพน  ชุมยวง 
สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชาหลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ติดตอผูวิจยั e-mail : bluepigolo@hotmail.com 

โทร. 086-611-8747 
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คําชี้แจง 
1. แบบประเมินสําหรับผูเชี่ยวชาญชุดนี้ เปนแบบประเมินการจัดการเรยีนการสอนบน

เว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักศกึษาระดับ
ปริญญาตรีที่มีแบบการคิดตางกัน ซ่ึงเครื่องมือที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้คอื บทเรียนบน
เว็บดวยวิธีการสืบสอบ 

2. บทเรียนบนเวบ็ในงานวิจยันีม้ีเนื้อหา 1 เร่ือง คือ การถายภาพระยะใกล โดยมี
จุดประสงคการเรียนรูดังนี ้
1) ผูเรียนสามารถอธิบาย หลักการ เทคนิค วธีิการถายภาพ การถายภาพระยะใกล

รวมถึงปจจัยทีเ่กี่ยวของในการถายภาพดานการถายภาพระยะใกลได 
2) ผูเรียนสามารถประยุกตใช หลักการ เทคนิค วิธีการถายภาพ การถายภาพระยะใกล 

รวมถึงปจจัยทีเ่กี่ยวของในการถายภาพระยะใกล ได 
3) ผูเรียนสามารถออกแบบ วางแผน ผลิต ภาพถาย เร่ืองการถายภาพระยะใกล ได

ตามแนวคิด หรือแนวทางทีก่าํหนดได 
4) ผูเรียนสามารถอภิปรายผลงานภาพถาย และสามารถวิเคราะหวจิารณผลงาน

ภาพถาย ในดานที่เกีย่วกับการถายภาพระยะใกลไดอยางมีเหตุผล 
3. แบบประเมินบทเรียนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ  มีเกณฑประเมินความเหมาะสมในดาน

ตางๆ ดังนี ้
1) ดานเนื้อหา 
2) ดานการออกแบบการสอน และความสอดคลองกับงานวจิัย 
3) ดานการออกแบบ 
4) ดานการนําไปใชประโยชน 

4.   โปรดประเมินตามความคิดเห็นของทานจากแบบประเมนิ โดยมีเกณฑประเมิน ดังนี้ 
5 หมายถึง เหมาะสมมากทีสุ่ด 
4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
2 หมายถึง เหมาะสมนอย 
1 หมายถึง เหมาะสมนอยทีสุ่ด 

5. กรุณาใชเว็บไซต (Domain name) ช่ือ www.photoonstep.info/tmp ในการพิจารณา
แบบสอบถาม โดยใชช่ือผูใชและรหัสผานที่กําหนดให  ดังนี้  

User name: Teacher03     Password: 1234 
     



 173 

 ขอใหทานพจิารณาตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนเว็บแบบผสมผสาน โดยทํา
เครื่องหมาย          ลงในชองตามความคดิเห็นของทาน 
 
 

ระดับความเหมาะสม 
ลําดับที่ 

 
รายการประเมนิ 

 5 4 3 2 1 
หมายเหต ุ

 1. ดานเนื้อหา       

1 เนื้อหาครอบคลุมจุดประสงคการเรียนรู       
2 เนื้อหาเหมาะสมกับผูเรียน       
3 เนื้อหาถูกตองครบถวน       
4 มีการใชภาษาที่ถูกตอง เขาใจงาย       
 2. ดานการออกแบบการสอน และความสอดคลองกับ

งานวิจัย 
      

5 กิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บสอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรู 

      

6 
กิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บสอดคลองกับการ
เรียนดวยวิธีการสืบสอบ 

      

7 
มีกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บที่สงเสริมใหผูเรียนไดเกิด
การสืบสอบ คนควาหาขอมูล 

      

8 
มีกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บที่สงเสริมใหผูเรียนไดเกิด
การคิดอยางมวีิจารณญาณ 

      

9 
กิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บสนับสนุนผูเรียนที่มีแบบการ
คิดตางกัน 

      

10 ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนไดดวยตนเอง       
11 มีการแนะนําแหลงการเรียนรูบนเว็บ       
 3. ดานการออกแบบหนาจอ       

12 ตัวอักษรขนาดเหมาะสมและอานไดชัดเจน       
13 สีพื้นเหมาะสม เนนตวัอักษรและสบายตา       
14 กราฟกมีความสัมพันธกับเนือ้หา       
15 การนําเสนอของเว็บดึงดูดความสนใจ       
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ระดับความเหมาะสม หมายเหต ุ
ลําดับที่ 

 
รายการประเมนิ 

 5 4 3 2 1  

16 การวางรูปแบบแตละหนาเปนแนวทางเดยีวกัน       
 4. ดานการใชงาน       

17 สามารถนําไปใชงานไดตามวัตถุประสงค       
18 มีการแสดงผลที่รวดเร็ว เหมาะสม       
19 ผูเรียนมีอิสระที่จะเชื่อมโยงไปยังที่ตางๆได       
20 ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลได       

21 
ความสะดวกในการใชกระดานสนทนา, หองสนทนา
เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

      

22 ความรวดเร็วของกระดานสนทนา, หองสนทนา       

 
ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
………...………………………………………...………………………………………...………… 
………...………………………………………...………………………………………...………… 
………...………………………………………...………………………………………...………… 
………...………………………………………...………………………………………...………… 
………...………………………………………...………………………………………...………… 
………...………………………………………...………………………………………...………… 
………...………………………………………...………………………………………...………… 
………...………………………………………...………………………………………...………… 
………...………………………………………...………………………………………...………… 
………...………………………………………...………………………………………...………… 
………...………………………………………...………………………………………...………… 
 

ขอขอบพระคุณเปนอยางสูงที่ทานกรุณาใหขอมูลและความคิดเห็นอันเปนประโยชนตอ
งานวิจยัในครั้งนี้ 

 
อําพน  ชุมยวง 

           ผูวิจัย 
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แบบสังเกตพฤติกรรมในการใชบทเรียนบนเว็บ  
 

แบบการคิดแบบ................. 
ช่ือ............................................. นามสกุล................................................................. 
รหัส.................................................. ช้ันป............... คณะ........................................ 
วันที่..................เดือน..................................พ.ศ. ......................... 
 
คําอธิบาย 

1. แบบสังเกตนีเ้ปนแบบสังเกตที่เกี่ยวกับพฤติกรรมในการใชบทเรียนบนเว็บ โดยศึกษาจาก
พฤติกรรมความถี่ในการใชงาน ซ่ึงผูวิจัยไดแบงเปน 2 หวัขอ คือ 1. การใชงานบทเรยีนบนเว็บ 2.มี
การตั้งประเดน็คําถามในกระดานสนทนา 3.มีการแสดงความคิดเหน็และตอบคําถามในกระดาน
สนทนา  

2. ใหผูสอนสังเกตพฤติกรรมบทเรียนบนเว็บ การใชงานกระดานสนทนาของผูเรียน จากนั้นให
คะแนนความถี่ในการใชงานที่สังเกตเหน็ลงในชองจํานวนครั้ง ผูเรียนแตละบุคคล  
 

พฤติกรรมในการใชบทเรียนบนเว็บดวยวิธีการสืบสอบ จํานวนครั้ง 

1. การใชงานบทเรียนบนเวบ็ 
 

 

2. มีการตั้งประเด็นคําถามในกระดานสนทนา 
 

 

3. มีการแสดงความคิดเหน็และตอบคําถามในกระดานสนทนา 
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แบบสังเกตการอภิปรายในกระดานสนทนา  
 

แบบการคิดแบบ................................  ระดับคะแนนการอภิปราย.............................................. 
ช่ือ................................................................ นามสกุล........................................................................ 
วันที่..................เดือน..................................พ.ศ. ......................... 
 
คําอธิบาย 

 ใหผูสอนสังเกตการอภิปรายในกระดานสนทนาของผูเรียน และใหคะแนนในการอภิปราย
ที่สังเกตเห็น ลงในชองคะแนนของผูเรียนแตละบุคคล โดยเปรียบเทยีบกับเกณฑที่กําหนด  

 

ระดับ
คะแนน 

เกณฑการอภิปรายในการกระดานสนทนา 

5 - สามารถวิพากษวิจารณงานของผูอ่ืนไดอยางชัดเจน 
- มีการใหเหตุผลสนับสนุนการอภิปราย การแสดงความคิดเห็นไดอยางชดัเจน  
- ขอความที่แสดงความคิดเหน็ใชคําที่กระชบัเหมาะสมและเขาใจงาย 
- มีการเสนอแนวทางในการแกปญหา  

4 - สามารถวิพากษวิจารณงานของผูอ่ืนไดด ี
- มีการใหเหตุผลสนับสนุนการอภิปราย การแสดงความคิดเห็นไดดี  
- ขอความที่แสดงความคิดเหน็บางครั้งมีความสับสน แตยงัสามารถเขาใจได 
- มีการเสนอแนวทางในการแกปญหา 

3 - สามารถวิพากษวิจารณงานของผูอ่ืนไดปานกลาง 
- มีการใหเหตุผลสนับสนุนการอภิปราย การแสดงความคิดเห็นไดในระดบั 
ปานกลาง   
- ขอความที่แสงความคิดเหน็มคีวามสับสน เขาใจยาก 

2 
 
 

- สามารถวิพากษวิจารณงานของผูอ่ืนไดนอย 
- มีการใหเหตุผลสนับสนุนการอภิปราย การแสดงความคิดเห็นไดนอย 
- ขอความที่แสดงความคิดเหน็ไมมีความสมัพันธกับเรื่องที่แสดงความคดิเห็น 

1 - ไมสามารถวิพากษวจิารณงานของผูอ่ืนได 
- ไมมีการใหเหตุผลการอภิปราย การแสดงความคิดเห็นได 
- ขอความที่แสดงความคิดเหน็ไมมีความสมัพันธกับเรื่องที่แสดงความคดิเห็น 
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ตัวอยางแบบทดสอบ 
GROUP EMBEDDED  

FIGURES TEST 

 
 

 

 

ใหหารูป simple form ที่ซอนอยูในรูป complex figure แลวลากเสนดวยดินสอทับลงบน
รูป complex figure โดยตองมีขนาด, สัดสวน, หันหนาทิศทางเดียวกันกับรูป simple form 
่

นี่คือตัวอยางที่ถูกตอง โดยที่รูป simple form ไดถูกลากทับลงบนรูป complex figure 
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ภาคผนวก จ 
 

• ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูการเรียนการสอน
บนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคดิอยางมีวิจารณญาณ (ของ
ผูทรงคุณวฒุิดานการเรียนการสอนวิชาถายภาพ 

• ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูการเรียนการสอน
บนเว็บดวยวิธีการสืบสอบเพื่อพัฒนาการคดิอยางมีวิจารณญาณ (ของ
ผูทรงคุณวฒุิดานการเรียนการสอนดวยวิธีการสืบสอบ 

• ผลการวิเคราะหขอมูลจากประเมินแบบสอบถามความคดิเห็นเกี่ยวกับความ
เหมาะสมของคําถามสําหรับนําไปใชในแบบประเมินคุณภาพบนเรียนบนเว็บ 

• ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ (ของผูทรงคุณวุฒิดานการเรียนการสอน
บนเว็บ) 
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ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูของผูทรงคุณวุฒดิานการสอน
วิชาการถายภาพ 
 

ผูเชี่ยวชาญ
คนที่ 

รายการ 

1 2 3 

ΣR  IOC การแปล
ความหมาย 

1. สาระสําคัญ 
 แสดงความคิดรวบยอดของสาระการเรียนรู

ไดชัดเจน 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง และ
สาระการเรียนรู 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

2. ทักษะที่ตองการเนน 
 สอดคลองกับผลการเรียนที่คาดหวัง และ

กิจกรรมการจดัการเรียนรู 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

3. ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 ถูกตองตามหลักการเขียนผลการเรียนรูที่

คาดหวัง ใชภาษาไดดเีขียนชดัเจน 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรูรอบดาน +1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

4. จุดประสงคการเรียนรู 
 สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวังและ

กิจกรรมการจดัการเรียนรู 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

5. สาระการเรียนรู 
 ถูกตองตามหลักวิชาการ และมีความ

ทันสมัย 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 ครบถวนเพียงพอที่จะเปนพืน้ฐานในการ
สรางขอความรูใหมหรือเกิดพฤติกรรมหรือทักษะที่
ตองการ 

+1 +1 +1 3 1 
 

สอดคลอง 
 

 ชัดเจน  ไมสับสน +1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 
 สามารถนําไปใชในไดจริง +1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

6.กิจกรรมการเรียนการสอน 
 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 
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ผูเชี่ยวชาญ
คนที่ 

รายการ 

1 2 3 

ΣR IOC การแปล
ความหมาย 

 สอดคลองกับความสนใจ ความสามารถ
และวยัของผูเรียน 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 สรางเสริมทักษะอยางรอบดาน สรางองค
ความรูและพฤติกรรมที่กําหนดไวอยางครบถวน
และมีประสิทธิภาพ 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 มีขั้นตอนถูกตองตามลําดับ เชน ขั้นสอน 
ขั้นนํา ขั้นสรุป และขั้นประเมินผล 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 มีกิจกรรมบูรณาการที่เหมาะสม +1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 
 มีกิจกรรมกรรมที่สงเสริมใหผูเรียนได

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 สรางเสริมทักษะกระบวนการเรียนรู องค
ความรูและพฤติกรรมที่กําหนดไวอยางครบถวน
และมีประสิทธิภาพ 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

7. ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 สอดคลองกับการเรียนการสอนบนเว็บ 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 สอดคลองกับกิจกรรมการเรยีนรู +1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 
 สงเสริมใหเกดิการเรียนรูไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 
+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

8. การวัดและประเมินผล 
 วิธีวัด และเครือ่งมือวัดสอดคลองกับ

พฤติกรรมที่กําหนดในจดุประสงคการเรียนรู 

+1 +1 0 2 0.66 สอดคลอง 

 วิธีวัดและเครือ่งมือมีความสอดคลองกับ
ธรรมชาติของวิชา 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 ใชวิธีวดัและประเมินผลหลากหลาย +1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 
 เกณฑการประเมินมีความสอดคลองกับ

ระดับความสามารถของผูเรียน 
+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 
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โดยการแปลความหมายคือ  
 ถาขอคําถามที่มีคา IOC ≥ 0.5 แสดงวาขอคําถามมีความสอดคลอง  
 ถาขอคําถามที่มีคา IOC ≤ 0.5 แสดงวาขอคําถามไมมีความสอดคลอง  
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ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูของผูทรงคุณวุฒดิานการเรียนการ
สอนดวยวิธีการสืบสอบ 
 

ผูเชี่ยวชาญ
คนที่ 

รายการ 

1 2 3 

ΣR  IOC การแปล
ความหมาย 

1. สาระสําคัญ 
 แสดงความคิดรวบยอดของสาระการเรียนรู

ไดชัดเจน 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวัง และ
สาระการเรียนรู 

+1 +1 0 2 0.66 สอดคลอง 

2. ทักษะที่ตองการเนน 
 สอดคลองกับผลการเรียนที่คาดหวัง และ

กิจกรรมการจดัการเรียนรู 

+1 +1 0 2 0.66 สอดคลอง 

3. ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 ถูกตองตามหลักการเขียนผลการเรียนรูที่

คาดหวัง ใชภาษาไดดเีขียนชดัเจน 

+1 0 +1 2 0.66 สอดคลอง 

 ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรูรอบดาน +1 +1 0 2 0.66 สอดคลอง 

4. จุดประสงคการเรียนรู 
 สอดคลองกับผลการเรียนรูที่คาดหวังและ

กิจกรรมการจดัการเรียนรู 

+1 0 +1 2 0.66 สอดคลอง 

5. สาระการเรียนรู 
 ถูกตองตามหลักวิชาการ และมีความ

ทันสมัย 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 ครบถวนเพียงพอที่จะเปนพืน้ฐานในการ
สรางขอความรูใหมหรือเกิดพฤติกรรมหรือทักษะที่
ตองการ 

+1 +1 +1 3 1 
 

สอดคลอง 
 

 ชัดเจน  ไมสับสน +1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 
 สามารถนําไปใชในไดจริง +1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

6.กิจกรรมการเรียนการสอน 
 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 
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ผูเชี่ยวชาญ
คนที่ 

รายการ 

1 2 3 

ΣR IOC การแปล
ความหมาย 

 สอดคลองกับความสนใจ ความสามารถ
และวยัของผูเรียน 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 สรางเสริมทักษะอยางรอบดาน สรางองค
ความรูและพฤติกรรมที่กําหนดไวอยางครบถวน
และมีประสิทธิภาพ 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 มีขั้นตอนถูกตองตามลําดับ เชน ขั้นสอน 
ขั้นนํา ขั้นสรุป และขั้นประเมินผล 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 มีกิจกรรมบูรณาการที่เหมาะสม +1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 
 มีกิจกรรมกรรมที่สงเสริมใหผูเรียนได

พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 สรางเสริมทักษะกระบวนการเรียนรู องค
ความรูและพฤติกรรมที่กําหนดไวอยางครบถวน
และมีประสิทธิภาพ 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

7. ส่ือและแหลงการเรียนรู 
 สอดคลองกับการเรียนการสอนบนเว็บ 

+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

 สอดคลองกับกิจกรรมการเรยีนรู +1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 
 สงเสริมใหเกดิการเรียนรูไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 
+1 +1 +1 3 1 สอดคลอง 

8. การวัดและประเมินผล 
 วิธีวัด และเครือ่งมือวัดสอดคลองกับ

พฤติกรรมที่กําหนดในจดุประสงคการเรียนรู 

+1 +1 0 2 0.66 สอดคลอง 

 วิธีวัดและเครือ่งมือมีความสอดคลองกับ
ธรรมชาติของวิชา 

+1 +1 0 2 0.66 สอดคลอง 

 ใชวิธีวดัและประเมินผลหลากหลาย +1 +1 0 2 0.66 สอดคลอง 
 เกณฑการประเมินมีความสอดคลองกับ

ระดับความสามารถของผูเรียน 
+1 +1 0 2 0.66 สอดคลอง 
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โดยการแปลความหมายคือ  
 ถาขอคําถามที่มีคา IOC ≥ 0.5 แสดงวาขอคําถามมีความสอดคลอง  
 ถาขอคําถามที่มีคา IOC ≤ 0.5 แสดงวาขอคําถามไมมีความสอดคลอง  
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ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมของคําถามสําหรับ
นําไปใชในแบบประเมินคุณภาพบนเรียนบนเว็บ 
 

ผูเชี่ยวชาญคนที่ ลําดับ
ที่ 

หัวขอการประเมิน 
1 2 3 

ΣR IOC 

 1. ดานเนื้อหา      

1 เนื้อหาครอบคลุมจุดประสงคการเรียนรู +1 +1 +1 3 1 
2 เนื้อหาเหมาะสมกับผูเรียน +1 +1 +1 3 1 
3 เนื้อหาถูกตองครบถวน +1 +1 +1 3 1 
4 มีการใชภาษาที่ถูกตอง เขาใจงาย +1 +1 +1 3 1 
 2. ดานการออกแบบการสอน และความสอดคลองกับ

งานวิจัย 
     

5 กิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บสอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรู 

+1 +1 +1 3 1 

6 
กิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บสอดคลองกับการ
เรียนดวยวิธีการสืบสอบ 

+1 +1 +1 3 1 

7 
มีกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บที่สงเสริมใหผูเรียนได
เกิดการสืบสอบ คนควาหาขอมูล 

+1 +1 +1 3 1 

8 
มีกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บที่สงเสริมใหผูเรียนได
เกิดการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

+1 +1 +1 3 1 

9 ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนไดดวยตนเอง +1 +1 0 2 0.66 
10 มีการแนะนําแหลงการเรียนรูบนเว็บ +1 +1 +1 3 1 
 3. ดานการออกแบบ      

11 ตัวอักษรขนาดเหมาะสมและอานไดชัดเจน +1 +1 +1 3 1 
12 สีพื้นเหมาะสม เนนตวัอักษรและสบายตา +1 +1 +1 3 1 
13 กราฟกมีความสัมพันธกับเนือ้หา +1 +1 +1 3 1 
14 การนําเสนอของเว็บดึงดูดความสนใจ +1 +1 +1 3 1 
15 การวางรูปแบบแตละหนาเปนแนวทางเดยีวกัน +1 +1 +1 3 1 

 
 
 



 186 

ผูเชี่ยวชาญคนที่ ลําดับ
ที่ 

หัวขอการประเมิน 
1 2 3 

ΣR IOC 

 4. ดานการนาํไปใชประโยชน 
 

     

16 สามารถนําไปใชงานไดตามวัตถุประสงค +1 +1 +1 3 1 
17 มีการแสดงผลที่รวดเร็ว เหมาะสม +1 +1 +1 3 1 
18 ผูเรียนมีอิสระที่จะเชื่อมโยงไปยังที่ตางๆได +1 +1 0 2 0.66 
19 ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลได +1 +1 +1 3 1 

20 

สะดวก รวดเร็ว  ในการใชเครื่องมือส่ือสารบนเว็บ 
ไดแก กระดานสนทนา หองสนทนา เพื่อปรึกษา 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ระหวางผูเรียนกบัผูสอน 
และระหวางผูเรียนกับผูเรียนไดตลอดเวลา 

+1 +1 +1 3 1 

 
โดยการแปลความหมายคือ  
 ถาขอคําถามที่มีคา IOC ≥ 0.5 แสดงวาขอคําถามมีความสอดคลอง  
 ถาขอคําถามที่มีคา IOC ≤ 0.5 แสดงวาขอคําถามไมมีความสอดคลอง  
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ผลการประเมินคุณภาพบนเรียนบนเว็บ 
 

ลําดับที ่ รายการประเมิน X S.D. แปลความหมาย 

 1. ดานเนื้อหา    

1 เนื้อหาครอบคลุมจุดประสงคการเรียนรู 4.33 0.58 มาก 
2 เนื้อหาเหมาะสมกับผูเรียน 4.33 0.58 มาก 
3 เนื้อหาถูกตองครบถวน 4.67 0.58 มากที่สุด 
4 มีการใชภาษาที่ถูกตอง เขาใจงาย 4.67 0.58 มากที่สุด 
 2. ดานการออกแบบการสอน และความสอดคลอง

กับงานวิจัย 

   

5 กิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บสอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรู 

4.67 0.58 มากที่สุด 

6 
กิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บสอดคลองกับ
การเรียนดวยวธีิการสืบสอบ 

4.33 0.58 มาก 

7 
มีกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บที่สงเสริมใหผูเรียนได
เกิดการสืบสอบ คนควาหาขอมูล 

4.33 0.58 มาก 

8 
มีกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บที่สงเสริมใหผูเรียนได
เกิดการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

4.33 0.58 มาก 

9 
กิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บสนับสนุนผูเรียนที่มี
แบบการคิดตางกัน 

4.33 0.58 มาก 

10 ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนไดดวยตนเอง 5.00 0.00 มากที่สุด 
11 มีการแนะนําแหลงการเรียนรูบนเว็บ 5.00 0.00 มากที่สุด 
 3. ดานการออกแบบหนาจอ    

12 ตัวอักษรขนาดเหมาะสมและอานไดชัดเจน 4.67 0.58 มากที่สุด 
13 สีพื้นเหมาะสม เนนตวัอักษรและสบายตา 5.00 0.00 มากที่สุด 
14 กราฟกมีความสัมพันธกับเนือ้หา 4.67 0.58 มากที่สุด 

15 การนําเสนอของเว็บดึงดูดความสนใจ 4.33 0.58 มาก 

16 การวางรูปแบบแตละหนาเปนแนวทางเดยีวกัน 
 
 
 

5.00 0.00 มากที่สุด 
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ลําดับที ่ รายการประเมิน X S.D. แปลความหมาย 

 4. ดานการใชงาน    

17 สามารถนําไปใชงานไดตามวัตถุประสงค 4.33 0.58 มาก 
18 มีการแสดงผลที่รวดเร็ว เหมาะสม 4.67 0.58 มากที่สุด 
19 ผูเรียนมีอิสระที่จะเชื่อมโยงไปยังที่ตางๆได 4.67 0.58 มากที่สุด 
20 ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลได 4.00 0.58 มาก 

21 
ความสะดวกในการใชกระดานสนทนา, หอง
สนทนาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

4.67 0.58 มากที่สุด 

22 ความรวดเร็วของกระดานสนทนา, หองสนทนา 5.00 0.00 มากที่สุด 
 
 
โดยการแปลความหมาย คือ สําหรับความคิดเห็นการประเมินเว็บของผูเชี่ยวชาญ จะตองมีระดับ
ความคิดเหน็ในระดับมาก มคีาเฉลี่ย ( X ) ตั้งแต 3.50 ขึ้นไปจึงนํามาใชรับรองความเหมาะสมของ
บทเรียนบนเวบ็ที่สามารถนําไปใชจริง 
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ภาคผนวก ฉ 
 

ตัวอยางคูมือการใชแบบสอบการคิดอยางมวีิจารณญาณ 
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คูมือการใชแบบสอบการคิดอยางมีวิจารณญาณสําหรับนกัศึกษาครู 
 
 
 
 
 

พัฒนาโดย 
 
 

นางเพ็ญพิศุทธ์ิ  เนคมานุรักษ 
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คูมือการใชแบบสอบการคิดอยางมีวิจารณญาณสําหรับนกัศึกษาครู 
 

จุดมุงหมาย 
 แบบสอบการคิดอยางมีวจิารณญาณฉบับนี้พัฒนาขึ้น เพื่อใชเปนเครือ่งมือในการตรวจสอบ
ระดับความสามารถในการคิดอยางมีวจิารณญาณของนกัศึกษาครู ทําใหทราบวานกัศึกษาครูใน
ปจจุบันมีความสามารถในการคิดอยางมีวจิารณญาณอยูในระดบัใด และจะสามารถพัฒนาใหมี
ความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณสูงขึ้นไดโดยใชรูปแบบพฒันาการคิดอยางมีวิจารณญาณ
แบบใด 
 
ลักษณะของแบบสอบ 
 แบบสอบการคิดอยางมีวจิารณญาณฉบับนี้เปนแบบสอบปรนัยชนิด 3 ตัวเลือกแบง
ออกเปน 7 ดานๆละ 8 ขอ รวม 56 ขอ วิธีตอบใหผูตอบตอบโดยใชปากกาทําเครื่องหมายกากบาด 
(X) ลงบนตัวอักษรที่คดิวาเปนคําตอบที่ถูตองที่สุดในกระดาษคําตอบ เปนแบบสอบที่สอบกับผูรับ
การทดสอบเปนกลุม ใชเวลาทั้งส้ินประมาณ 1 ช่ัวโมง 
 
โครงสรางของแบบสอบ  

แบบสอบในแตละดาน หมายเลขขอสอบ จํานวนขอ 
1. การระบุประเด็นปญหา 1 30 35 47 50 54 56 7 
2. การรวบรวมขอมูล 31 34 37 40 41 42 49 7 
3. การพิจารณาความนาเชื่อถือของแหลงขอมูล  

2 
 
3 

 
4 

 
5 

 
44 

 
45 

 
46 

 
7 

4. การระบุลักษณะของขอมูล 6 7 33 36 39 51 53 7 
5. การตั้งสมมุติฐาน 8 32 38 43 48 52 55 7 
6. การลงขอสรุปแบบอุปนัย 
    การลงขอสรุปแบบนิรนัย 

9 
14 

10 
24 

11 
25 

12 
26 

13 
27 

22 
28 

23 
29 

7 
7 

7. ดานการประเมินผล 15 16 17 18 19 20 21 7 
 รวม 56 
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ตัวอยางบทเรียนบทเว็บดวยวิธีการสืบสอบ 
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ตัวอยางบทเรียนบทเว็บดวยวิธีการสืบสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

หนาแรกของเว็บ 
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หนาลงทะเบยีนเพื่อเขาสูระบบ 

หนาดาวนโหลดคูมือการเรียน 
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หนากระบวนการสืบสอบ 

 
หนากระบวนการสืบสอบขั้นปญหา 



 197 

 
หนาเนื้อหาในบทเรียนบนเวบ็ 

หนาแหลงเรียนรูบนเว็บ 
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หนากระดานสนทนา 

หนากระดานสนทนา 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 

 
นายอําพน ชุมยวง เกิดวันที ่10 เมษายน พ.ศ. 2525 ที่อําเภอหาดใหญ จงัหวัดสงขลา 

สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต (เกยีรตินิยมอนัดบัสอง) ภาคเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร  ในปการศึกษา 2546 และเขาศึกษาตอในหลักสูตร 
ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยี
การศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 2549  
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