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              The objective of this research was to create a GIS network database of 

recreation services in Khet Samphanthawong and Khet Pom Prap Sattru Phai from which 

users can perform route query through the Internet.  The set objective was achieved 

through 3 procedures.  First, creating a location map of recreation places and 

associated information in a GIS database.  Second, developing a network database 

from the standard GIS database and performing shortest route analyses.  Third, creating 

an interface between GIS database and the web server through an ASP script file 

understandable by a web browser, using the Geomedia Web Map program.    
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
              ความเจริญของเมอืง และโอกาสในการแสวงหางานทําในกรงุเทพมหานครทําให

ประชากรยายถิ่นจากบริเวณรอบนอกและแหลงอืน่ๆ ทัว่ประเทศ ซึ่งนอกจากจะทาํให

กรุงเทพมหานครเปนพืน้ทีท่ีม่ีความหนาแนนของประชากรสูงมากเมื่อเทียบกับจังหวดัอื่นๆ แลว ยัง

ทําใหกรุงเทพมหานครมีพืน้ที่จํากัดในการที่รัฐบาลจะจดัสรรเปนสวนสาธารณะ และแหลงพักผอน

ของประชาชน 

              ในสภาพแวดลอมที่มีความเปนอยูอยางแออัด และความเครียดที่เกิดจากการแขงขันเพื่อ

ความอยูรอด นอยคนที่จะมฐีานะทางเศรษฐกิจดีพอที่จะเดินทางไปพกัผอนหยอนใจในสถานที่ที่

ตองใชเวลาและเงนิจํานวนมาก คนสวนใหญจําเปนตองแสวงหาที่จะพักผอนในชวงเวลาสั้นๆ 

หลังจากที่ตรากตรําทํางานมาทัง้วนั ซึง่การพักผอนอาจแบงประเภทไดดังตอไปนี้ 

              1.  ประเภทที่ตองใชกําลังกาย เชน การกฬีา การออกกําลงัประเภทตางๆ 

              2.  ประเภทที่ใชกาํลังนอย เชน งานอดิเรกเบาสมอง การเลนดนตรี การสะสมแสตมป 

              3.  ประเภทที่ตองเสียคาใชจาย เชน การไปทองเทีย่ว ดูภาพยนตร ละคร 

              4.  ประเภทที่ไมเสียคาใชจาย เชน การไปชมพิพิธภัณฑ ฟงดนตรีสาธารณะ 

              5.  ประเภทที่เอกชนจัดขึ้นหวงัผลกําไร เชน ภาพยนตร ภัตตาคาร คาราโอเกะ 

              6.  ประเภทที่รัฐจดัขึ้น เชน สวนสาธารณะ สนามเด็กเลน สนามกีฬา (ศ. อัน นิมมานเห

มินท, 2518) 

              ในขณะที่พืน้ที่เพื่อการพักผอนและนันทนาการสาธารณะไมเพียงพอ เนื่องจากพืน้ที่ทีม่ี

นอยนี ้การใชประโยชนที่ดินเพื่อเปนพืน้ทีพ่ักผอนของคนในเมืองจงึขึ้นอยูกับการประกอบ   กิจการ

ของเอกชนเพือ่หวงัผลกําไรเปนสวนใหญ โดยพื้นทีท่ี่มีประชากรอาศยัหนาแนนมากเทาใดก็ยิ่งจะ

ทําใหพืน้ทีน่ัน้มีคาทางธุรกิจมากขึ้นเทานัน้ โดยเฉพาะพืน้ทีย่านใจกลางเมือง ดงัเชนเขต    สัมพนัธ

วงศและเขตปอมปราบศัตรูพาย ทีเ่ปนยานที่มีคนอาศัยอยูอยางหนาแนน แออัด นอกจากนี้ยงัขาด

ที่วาง สวนสาธารณะ ลานสาํหรับพกัผอนหยอนใจ เนื่องจากพืน้ที่ทัง้หมดใชปลูกสรางอาคารอยาง

หนาแนน ในเขตทั้งสองนี้มลีักษณะเดนคอืเปนสถานทีท่ี่อยูอาศัยและเปนที่ประกอบธุรกิจสวนตัว

ซึ่งสวนใหญไมมีวนัหยุด สงผลใหคนที่อาศัยอยูตองการแหลงบนัเทงิเพื่อตอบสนองความตองการ

โดยไมตองเดนิทางไกล ใชเวลาสัน้ๆ และกลับไปประกอบอาชีพสวนตัวตอ ทาํใหบริการของแหลง

นันทนาการในเขตนี้เกือบทัง้หมดเปดบริการทุกวัน 
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              ผูประกอบการเมื่อใหขอมูลการบริการของแหลงนนัทนาการหรือผูใชบริการที่ตองการ

ทราบแหลงนนัทนาการก็จะใหขอมูลหรือรับรูผานสื่อตางๆ ที่คาดวามีความสาํคัญกับ

ชีวิตประจําวันในอนาคต คือ สื่ออินเทอรเนต ในปจจุบนั อินเทอรเนตเปนที่รูจกักันในความหมาย

ของเครือขายคอมพิวเตอรทีม่ีขนาดใหญทีสุ่ด และมีขอมลูหมุนเวียนอยูในระบบอยางมหาศาล 

ความสามารถของอินเทอรเนตทาํใหมกีารใชเพื่อวัตถุประสงคตางๆ เชน การเผยแพรขอมูลบริษัท 

รายละเอียดสนิคา หรือการประชาสัมพันธตางๆ ผูทําธุรกิจการเงินก็อาจใหบริการทางดานปรึกษา

เร่ืองการเงิน หรือผูที่ทําธุรกิจซอฟตแวรก็จะมีรายละเอยีดเกี่ยวกับซอฟตแวรตางๆ นอกจากนี้ยงัใช

ในบริการดานอื่นๆ เชน สัง่ซือ้สินคาทางอนิเทอรเนต สอนภาษาอังกฤษ รับสมัครงาน ผลงานวิจยั

ตางๆ ขอมูลภาพยนตร และดาราตางๆ แนะนาํสถานทีท่องเที่ยว เปนตน 

              ขีดความสามารถในการเขาถึงแหลงขอมูลขาวสารของผูใชอินเทอรเนต ทําใหผูใช

สามารถเขาถงึแหลงขอมูลขาวสารที่กระจายอยูในแตละเครือขายที่เชือ่มตอกันในอนิเทอรเนต ซึง่

พรอมจะกระจายสูสาธารณะชน เปรียบเสมือนคลังเก็บขอมูลขนาดใหญ คลังเก็บไฟลตางๆ 

ฐานขอมูล สาํเนาเอกสาร ไมวาจะเปนผลงานวิจยัของสถาบันการศึกษา ตลอดจนหองสมุดตางๆ 

ที่ไดรับการจัดทําใหอยูรูปของดิจิตอล โดยไมจําเปนตองรูวาแหลงขอมูลเหลานี้อยู ณ ตําแหนงใด

ในโลกภูมิศาสตร ในทางกลบักัน อาจแปลงสภาพจากผูเขาหาขอมูลเปนแหลงขอมูลในการปอน

ขอมูลขาวสารที่มีอยูใหกับบุคคลอื่นๆ ในโลก ซึ่งเมื่อนาํมาใชในสวนของการเผยแพรขอมูลของ

แหลงนันทนาการ จะเปนสือ่ที่คาดวา ทุกคนจะไดมีสวนรวมไมมากกน็อย 

              ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (Geographic Information System, GIS) ซึ่งเปนการใช

คอมพิวเตอรมาวิเคราะหขอมูลทางพืน้ที่ และดวยความตองการทีจ่ะบริการแผนที่และขอมูลที่

เกี่ยวเนื่องทางอินเทอรเนตกาํลังเพิ่มข้ึน องคกรรัฐบาลอาจตองการเพิม่แผนที่ระบบดิจิตอลไปยัง

เว็บไซตเสมือนเปนการบริการสาธารณะ ในขณะที่องคกรเอกชนตองการจัดเตรียมใหลูกคาดวย

ขอมูลทางภูมศิาสตร เชน ตําแหนงที่ตั้งที่ใกลที่สุด แผนกแผนที่ตองการใชความสามารถทางแผนที่

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร และการวิเคราะหไปสูผูที่ไมสันทัดทางระบบสารสนเทศภูมิศาสตรซึ่งมี

ความรับผิดชอบในงานดานอื่นๆ เชน การสงสินคา การตอบคําถามลกูคา หรือการจัดการกับ

ทรัพยสิน ผูใชจะตองตรวจ สํารวจ และสอบถามแผนที ่ซึ่งเปนอะไรทีม่ากกวาการดแูผนที่ธรรมดา 

(CDG Group: 1997) ทําใหระบบสารสนเทศภูมิศาสตรสามารถอาํนวยความสะดวกในการใช

ใหกับผูใชอินเทอรเนตและตองการรับรูขอมูลแผนทีท่ี่วิเคราะหแลวใหขอมูลที่ถูกตอง 

              ในปจจุบัน การพฒันาโปรแกรมประยุกตเพื่อการทาํและวิเคราะหแผนที่ บนอินเทอรเนต

มีจํานวนเพิม่มากขึ้น แตละโปรแกรมก็พยายามปรับปรุงเพื่อใหการแสดงผลแผนที่บนอินเทอรเนต

สะดวกและรวดเร็วขึ้น บางโปรแกรมจะมี setup wizard ในตัวและ Java Applet ที่พรอมใชงาน 

ทําใหการถายโอนขอมูลเปนไปไดอยางรวดเร็ว แผนที่ในแบบตอบโตสามารถสรางไดจาก
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แฟมขอมูลหลายประเภท โดยชนิดของขอมูลทางพืน้ที่อาจจะแตกตางกัน เชน Spatial Dababase 

Engine (SDE) layers, DWG, DXF, DGN และ Coverage ในรูปแบบตางๆ 

ประสิทธิภาพในการแสดงผลแฟมขอมูลเหลานี้เหมาะสมในการนํามาใชบนอินเทอรเนต เนื่องจาก

ผูใชอินเทอรเนตไมจําเปนตองมีความรูพืน้ฐานดานระบบสารสนเทศภูมิศาสตรก็สามารถนํามาใช

งานได พรอมทั้งการวิเคราะหขอมูลที่ไดกม็ีการผานขั้นตอนที่เหมาะสมในการวิเคราะหพื้นที ่

งานวิจยันี้จงึมคีวามประสงคที่จะนําเสนอแผนทีน่ันทนาการผานสื่ออินเทอรเนต โดยใชขอมูลตางๆ 

ประกอบกัน เพื่อเปนแนวทางในการศึกษา และหาโอกาสที่จะพัฒนาแหลงหรือสถานที่ใหบริการใน

ลักษณะตางๆ ไดอยางเหมาะสม พรอมทัง้สามารถพัฒนาฐานขอมูลทีส่รางขึ้นมาเพือ่เปน

แบบอยางของฐานขอมูลทางภูมิศาสตรใหกับพืน้ที่อ่ืนๆ นอกจากนีย้ังเปนการเผยแพรขอมูลที่

ทันสมยัใหกับผูใชอินเทอรเนตไดมีขอมูลที่ถูกตอง ครบถวน และสามารถนาํไปใชงานไดใน

ชีวิตประจําวัน 
 
วัตถุประสงคของการวิจยั 
              ศึกษาวธิีการนําเสนอสารสนเทศภูมิศาสตรบนอินเทอรเนตเพื่อการสอบถาม    

รายละเอียดเสนทางไปสูแหลงนนัทนาการในเขตสัมพนัธวงศและเขตปอมปราบศัตรูพาย 
 
แนวเหตุผลและสมมติฐาน 
              ในพืน้ทีท่ี่มีผูอยูอาศัยกันอยางหนาแนนและแออัด การพกัผอนเปนสิง่ที่สําคัญในการ

คลายความเครียด ดังนัน้ พืน้ที่สวนหนึ่งจะถูกจัดสรรใหเปนแหลงนนัทนาการซึ่งมีอยูหลายรูปแบบ 

ระบบฐานขอมูลที่ทาํขึ้นจะสามารถชวยตอบคําถามเกี่ยวกับจํานวน แหลงที่ตั้ง รายละเอียดและ

เสนทางการเดนิทางของแหลงนนัทนาการได 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
              งานวิจัยนี้จะศึกษาเฉพาะการวิเคราะหแหลงนนัทนาการทีม่บีริการแบบธุรกิจในเขตสัม

พันธวงศและปอมปราบศัตรูพาย ซึ่งเปนยานการคาทีม่ีประชากรประกอบอาชพีและอาศัยอยูใน

สถานที่แหงเดยีวกนัอยางหนาแนน 
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เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
              - เครื่องคอมพิวเตอร รุนประมวลผล AMD K6-2 350 Mz  Ram 256 Mz 

              - เครื่องกราดตรวจ (scanner)    

              - เครื่องพิมพระบบหมึกพน Lexmark รุน Z32 

              - ซอฟตแวร 

              ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร  

                            -  Microstation 95   

                            -  Arcview GIS Version 3.1  

                            -  Geomedia Professional Version 3.0 

                            -  Geomedia Network Version 1.0  

                            -  Geomedia Web Map Version 3.0 

                            -  Microsoft Access 2000 

                            -  Microsoft Excel 97 

              เครือขายเวิลดไวดเว็บ 

                            -  Window NT 4.0 Service Pack 4TH 

                            -  Window NT 4.0 Option Pack 

                            -  Microsoft Internet Information Server (IIS) Version 3.0 

                            -  Microsoft Internet Explorer 

                            -  Microsoft Frontpage 2000 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
              1.  สามารถใหรายละเอียดและรูปแบบทางพืน้ที่ของแหลงนันทนาการแกผูที่สอบถาม

ผานเวิลดไวดเว็บ 

              2. สามารถนําขอมลูไปใชในการวางแผนแหลงนันทนาการแหงใหม 

              3.  สามารถประยกุตใชวิธีการทีไ่ดจากงานวิจยันี้กับพืน้ที่อ่ืน 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 

 

              การนําเสนอระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บเกี่ยวกับแหลงบริการทาง

นันทนาการในเขตสัมพันธวงศและปอมปราบศัตรูพายมคีวามเกี่ยวของกับระบบเครอืขายอินเทอรเนต 

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (Geographic Information System) และความสาํคัญของนนัทนาการ 

และสะทอนใหเหน็ถงึความกาวหนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศซึง่กาํลงัเพิ่มความสําคัญในการใช

ชีวิตประจําวันของมนุษย   

              การเขาถึงขอมูลอยางรวดเร็วและขอมูลมีความถูกตอง ทนัสมัยอยูตลอดเวลาเปนสิง่จําเปน

มากขึ้นในสังคมปจจุบันของมนุษย โดยเฉพาะในสังคมเมืองทีม่ีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ขอมูล

ในลักษณะตางๆ รวมทั้งขาวสารประจําวนัจํานวนมากเพิม่ข้ึนตลอดเวลา ผูที่มีขอมูลพรอมยอม

สามารถทําการตัดสินใจไปในแนวทางที่มีโอกาสกอใหเกดิความผิดพลาดไดนอย 

              การคนหาขอมูลตางๆ ก็เพื่อสรางความรูรอบตัว หรือศึกษาหาความรูเพิ่มเติมจากแหลงตางๆ 

ทั่วโลก เพื่อการวิจยั ติดตอธรุกิจคาขายกับบริษัทตางๆ ทัว่โลก ซื้อสินคาโดยเปรียบเทยีบราคาและ

เจรจาตอรอง โดยผูปฏิบัติงานนั่งอยูในสํานักงาน ไมตองเดินทางจริงใหเสียเวลาหรอืคาใชจาย

มากมาย เหมอืนแตกอน เปดรานขายสนิคาแบบเสมือนจริง โดยไมตองเชารานคา (ดร. พิลาศพงษ 

ทรัพยเสริมศร,ี 2543)  

              พัฒนาการในการสงผานและรับรูขอมูลของมนุษยไดมีการคิดคนวิธีการตางๆ เพื่อให

สอดคลองกับเทคโนโลยีในแตละยุคสมัยมาโดยตลอดตั้งแต กระดาษ คลื่นวทิยุ โทรทัศน ใยแกวนาํ

แสง ตลอดจนคอมพิวเตอรทีม่ีเครือขายอินเทอรเนตในปจจุบัน ที่ไดรับความนิยมจากผูใชเพิ่มข้ึนอยาง

รวดเร็วกวาเทคโนโลยีใดๆ ทีเ่คยคิดคนมา โดยเครือขายคอมพิวเตอรชวยใหการแลกเปลี่ยนขาวสาร

ระหวางกนัเปนไปไดโดยงาย ในปจจุบันมเีครือขายคอมพิวเตอรเชื่อมโยงไปทัว่โลก ผูใชในซีกโลกหนึ่ง

สามารถติดตอกับผูใชในซีกโลกหนึ่งไดอยางรวดเร็ว (David Kosiur, 1998)  

 
อินเทอรเนตและเวลิดไวดเว็บ 
              ประวัติความเปนมาของอินเทอรเนต สมนึก คีรีโต สุรศักดิ์ สงวนพงษ และสมชายทํา

ประเสริฐชัย (2538) เขียนไววา เครือขายคอมพิวเตอรทีรู่จักกันในชื่อของ"อินเทอรเนต" จัดวาเปน

เครือขายที่มีบทบาทสําคัญที่สุดในยคุของสังคมขาวสารปจจุบัน อินเทอรเนตมีขอบขายครอบคลุม

พื้นที่แทบทุกมมุโลก สมาชิกในอินเทอรเนตสามารถใชคอมพิวเตอรที่ตัง้อยูทีจุ่ดใดๆ เพื่อสงขาวสาร

และขอมูลระหวางกันได  บริการขอมูลในอินเทอรเนตมีหลากรูปแบบและมีผูนยิมใชเพิ่มมากขึ้นทุกวัน 

ปจจุบันมีเครือขายทัว่โลกที่เชื่อมเขาเปนอินเทอรเนตราว 100,000 เครือขาย จาํนวนคอมพิวเตอรใน
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ทุกเครือขายรวมกนัคาดวามีมากกวา 20 ลานเครื่อง หรือหากประมาณจํานวนผูใชอินเทอรเนตทัว่โลก

คาดวามีประมาณ 75 ลานคน และมีแนวโนมเพิ่มมากขึน้ เราจึงกลาวไดวา อินเทอรเนตเปนเครือขาย

มหึมาที่ครอบคลุมพื้นที่กวางขวางที่สุด มกีารขยายตวัสงูที่สุด และมีสมาชิกมากที่สุดเมื่อเทียบกับ

เครือขายอื่นทีป่รากฏอยูในปจจุบัน  

              ความหมายของอนิเทอรเนต อินเทอรเนตเปนทั้งเครือขายของคอมพวิเตอร และ เครือขาย

ของเครือขาย เพราะอนิเทอรเนตประกอบดวยเครือขายยอยเปนจาํนวนมากตอเชื่อมเขาดวยกนัภายใต

มาตรฐานเดียวกันจนเปนสงัคมเครือขายขนาดใหญ คอมพิวเตอรในอนิเทอรเนตทกุเครื่องใชมาตรฐาน  

TCP/IP เดียวกันหมด  

              ความสําคัญของอนิเทอรเนต หลายประเทศทัว่โลกกําลงัใหความสาํคัญกับ เทคโนโลยี

สารสนเทศ (Information Technology) หรือเรียกโดยยอวา " ไอที " ซ่ึงหมายถึง เทคโนโลยีในวิธกีาร

ประมวลผล จดัเก็บรวบรวม เรียกใช และนาํเสนอ ขอมูลดวยวิธกีารทางอิเล็กทรอนิกส เครื่องมือที่

จําเปนตองใชสําหรับงานไอที คือ คอมพิวเตอรและอุปกรณสื่อสารโทรคมนาคม ตลอดจนโครงสราง

พื้นฐานดานการสื่อสาร ไมวาจะเปนสายโทรศัพท ดาวเทียม หรือเคเบลิใยแกวนาํแสง  

              อินเทอรเนตเปนเครื่องมือสําคญัอยางหนึง่ในการประยุกตใชไอที หากจาํเปนตองอาศัยขอมูล

ขาวสารในการทํางานประจาํวนั อินเทอรเนตจะเปนชองทางทีท่ําใหสามารถเขาถึงขอมูลไดในเวลา

อันรวดเร็ว ขาวสารหรือเหตุการณความเปนไปตางๆ ทัว่โลกที่เกิดขึ้นในปจจุบนัสามารถสืบคนไดจาก

อินเทอรเนตเชนกนั อินเทอรเนตจึงเปนแหลงขาวที่ทนัสมยัและชวยใหรับรูขาวสารที่เกิดขึ้นในมมุอ่ืนๆ 

ของโลกไดอยางรวดเร็ว กวาสื่ออ่ืนๆ  อินเทอรเนตเปนแหลงรวบรวมขอมูลแหลงใหญที่สุดของโลกและ

เปนที่รวมทั้งบริการและเครื่องมือสืบคนขอมูลหลายประเภท จนกระทัง่กลาวไดวาอินเทอรเนตเปน

เครื่องมือสําคญัอยางหนึง่ในการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศทัง้ในระดับบุคคลและองคกร  

              พัฒนาการของอินเทอรเนต อินเทอรเนตมีประวัติความเปนมาและมีการ พฒันามาอยาง

ตอเนื่องนับต้ังแตการเกิดของเครือขายอารพาเน็ตในป พ.ศ. 2512 กอนที่จะกอตัวเปน อินเทอรเนต

จนกระทั่งถึงทกุวันนี ้ 

              อินเทอรเนตมพีัฒนาการมาจากอารพาเน็ต (ARPAnet) ซึ่งเปนเครือขายคอมพิวเตอรภายใต 

การรับผิดชอบของ อารพา (Advanced Research Projects Agency) ในสังกัดกระทรวงกลาโหม ของ

สหรัฐอเมริกา อารพาเน็ตในขั้นตนเปนเพยีงเครือขายทดลองที่ตั้งขึน้เพือ่เปนการสนับสนุนงานวิจยั 

ดานการทหาร และโดยเนื้อแทแลวอารพาเน็ตเปนผลพวงมาจากการเมืองโลกในยุคสงครามเยน็

ระหวางคายคอมมิวนิสตและคายเสรีประชาธิปไตย  

              อารพาไดจัดสรรทนุวิจยัเพื่อทดลองสรางเครือขายใหคอมพวิเตอรสามารถแลก เปลี่ยนขอมูล

ระหวางกนัไดในชื่อโครงการ "อารพาเน็ต" (ARPAnet) โดยเริ่มตนงานวิจัยในเดือนมกราคม พ.ศ. 2512  

รูปแบบเครือขายอารพาเน็ตไมไดตอเชื่อมคอมพิวเตอรแมขายหรือโฮสต (Host) เขาถึงกนัโดยตรง 
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หากแตใชคอมพิวเตอรซึง่เรียกวา IMP (Interface Message Processors) ตอเชื่อมถึงกนัทาง

สายโทรศัพทเพื่อทาํหนาที่ดานสื่อสารโดยเฉพาะ  

              ในระยะตนของการพัฒนาเครือขาย อารพาเนต็เปนเสนทางสื่อสารหลักของเครือขาย ที่

เรียกวา "กระดกูสันหลัง" หรือ "Backbone" ภายในทวีป และในชวงตอมาจึงมีเครือขายอื่นเชื่อมตอเขา

มา เชน NSFnet และเครือขายของ NASA เปนตน ชื่อที่ใชเรียกเครือขายก็เปลี่ยนไปเปนลําดับจากอาร

พาอนิเทอรเนต เปน เฟเดอรลั รีเสิรช อินเทอรเนตและยังเปลี่ยนไปเปน TCP/IP Internet กระทัง่ในที่สุด

กลายมาเปนชือ่ที่รู จักในปจจุบันวา "อินเทอรเนต"  

              การเติบโตของอินเทอรเนต ในชวงหนึ่งปใหหลงัของการเปลี่ยนมาใช TCP/IP มีจํานวนโฮสต

ในอินเทอรเนต รวมกนั 213 โฮสต ในเดือนสิงหาคม พ.ศ. 2529 จํานวนโฮสตในอินเทอรเนตเพิ่มข้ึนเปน 

1,024 โฮสต และในเดือนมกราคมป พ.ศ. 2536 จํานวนโฮสตในอินเทอรเนตเพิ่มข้ึนไปกวา 1,000,000 

โฮสต แตละวันจะมีโฮสตเพิม่เขาสูระบบและมีผูใชรายใหมเกิดขึน้อยางตอเนื่อง จาํนวนโฮสต

โดยประมาณภายในอนิเทอรเนต นับจากป พ.ศ. 2524 ถึง 2537 มีการขยายตัวเพิ่มข้ึนแบบทวีคณู 

นับต้ังแตป พ.ศ. 2529 จํานวนโฮสตในอินเทอรเนตเพิ่มข้ึนมากกวา 2 เทาตัวในทุกๆ ป และยงัคงเพิ่มข้ึน

อยางไมหยุดยัง้ จํานวนโฮสตโดยประมาณใน พ.ศ. 2540 คาดวามีราว 30 ลานเครื่อง หากประเมินวา

โฮสตหนึง่มีผูใชเฉลี่ย 5-8 ราย จะประมาณวา มีผูใชอินเทอรเนตทั่วโลกอยูกวา 180 ลานคน การ

ขยายตัวของอนิเทอรเนตในปจจุบันอยูในอัตรา 10-15 % ตอเดือน  

              สมนึก คีรีโต สุรศักดิ์ สงวนพงษ และสมชาย ทาํประเสริฐชัย (2538: 11-13) เขียนไววา 

เครือขายอินเทอรเนตเปนระบบเครือขายที่ประกอบดวยเครือขายยอยจํานวนมากตอเชื่อมเขาดวยกนั

จนกลายเปนเครือขายขนาดใหญ เครือขายยอยในอนิเทอรเนตอาจจะใชเทคโนโลยทีางฮารดแวรที่

แตกตางกนัไป แตทุกเครือขายจะอาศัยหลักการทางซอฟตแวรแบบสากลทีท่าํหนาที่เชื่อมใหทกุ

เครือขายสามารถแลกเปลี่ยนและสงขอมลูระหวางกนัได  

              เวิลดไวดเว็บ เปนมัลติมีเดีย (multimedia) ที่สามารถแสดง Hypertext เปนการแลกเปลี่ยน

ขาวสารในอนิเทอรเนต ซึ่งขอสนเทศในเวลิดไวดเว็บประกอบไปดวยตัวอักษร วลี รูปภาพ เสยีง และ

ภาพเคลื่อนไหว ที่สามารถเกบ็ไดในคอมพวิเตอร  

              เวิลดไวดเว็บมีจุดเริ่มตนในป ค.ศ. 1991 ที่สถาบันวิจัย CERN (The European Paritcle 

Physics Laboratory) ซึ่งตัง้อยูทีก่รุงเจนวีา ประเทศสวสิเซอรแลนด โดยมีความคิดเริ่มแรกวาตองการ

ใหนักฟสิกสและนักวิทยาศาสตรดานตางๆ สามารถตดิตอ และแลกเปลี่ยนขาวสารกันโดยใช

เทคโนโลยีดานตัวอักษร วล ีรูปภาพ เสียง ภาพยนตร และเครื่องมือทางอนิเทอรเนต ดังนัน้จงึมีการ

สรางการแสดงขอมูลแบบใหมขึ้นมา ในการใชเวิลดไวดเว็บตองการองคประกอบ 2 อยางดวยกนัคือ 

                            1.  การเชือ่มตอกันในระบบอินเทอรเนต 

                            2.  การใชเครื่องมือที่เรียกวา เบราเซอร (Browser) ในการเรียกขอมูล 
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              ในการเขาถึงเวิลดไวดเว็บนัน้ ผูใชสามารถเขาไปใชไดโดยงาย โดยมหีนาจอเปนรูปภาพ และ

มีอุปกรณเพื่ออํานวยความสะดวกในการใชงาน ไมจาํเปนตองเขาใจวา ขอสนเทศ (information) ที่

ตองการคนหานั้นอยูที่ใด มีการเก็บอยางไร หรือมีการจัดการดวยระบบปฏิบัติการอยางไร เพียงแตผูใช

ติดตอกับผูใหบริการเวิลดไวดเว็บ เพื่อขอใชบริการ และสามารถผานเขาไปดูรายละเอียดตางๆ โดยใช

การเลื่อนเมาสซึ่งงายตอการใชงาน ขอมลูที่ดูอาจจะอยูตางที่หรือขนาดตางกนัก็ไดโดยที่ผูใชไม

จําเปนตองทราบ 

              อาจกลาวไดวา เวลิดไวดเว็บเปนการสรางโฮมเพจ (homepage) ที่มกีารเชื่อมตอกันจาํนวน

มหาศาล ในแตละหนาสามารถติดตอไปยังหนาอืน่ๆ ได โดยมีระบบอนิเทอรเนตเปนตัวเชื่อมโยง ซึ่ง

หนาจอตางๆ เหลานี้จะเรียกวาเปนหนาจอของ Hypertext (สมนกึ คิริโต และคณะ, 2538) 

              ประโยชนของอินเทอรเนตและเวิลดไวดเวบ็ 

                            1. เปนชองทางการเผยแพรขอมูลจากเอกสารที่เคยตองพิมพเปนจํานวนมาก 

ปรับเปลี่ยนเปนการเก็บขอมลูขาวสารภายในอินเทอรเนตเพียงชุดเดียว สามารถใหผูอ่ืนทัว่โลกเขาถึง

ขอมูลเหลานัน้ได  

                            2. เปนวิธกีารติดตอที่มคีาใชจายที่นอยกวาเมื่อเทยีบกับคาโทรศัพท และโทรสาร 

แตสามารถแสดงผลที่เปนทัง้ตัวอักษร รูปภาพ และเสียง  

                            3. สามารถติดตอ ณ สถานที่แหงใดก็ไดทั่วโลก และตรวจสอบจดหมาย

อิเล็กทรอนกิสผานเครื่องคอมพิวเตอรใดกไ็ดหากม ีLogin Name กับ Password   

                            4. ประชาสัมพันธสินคาใหแกผูอ่ืนไดทัว่โลก เหมาะสาํหรับการใชงานดาน

การตลาด การโฆษณา และการบริการลูกคา (ดร. พิลาศพงษ ทรัพยเสริมศรี, 2543)  

              ในป พ.ศ. 2541 รัชดาภรณ ศิลตระกูล ไดศึกษา การพฒันาระบบสารสนเทศของรานหนังสือ

บนเวิลดไวดเวบ็ โดยมีจุดมุงหมายที่จะศึกษาเกีย่วกบัการดําเนินงานของรานขายหนงัสือทัว่ไป แลว

วิเคราะหถึงความเหมาะสมของระบบภายในรานหนังสือที่ควรนาํระบบอินเทอรเนตเขามาเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการใหบริการแกลูกคา รวมทั้งออกแบบระบบบริการรานหนงัสือผานระบบอินเทอรเนต 

              เทคโนโลยกีารสงและรับขอมลูในระบบเครือขายอินเทอรเนตมีพัฒนาการอยางตอเนื่อง

เพื่อใหผูใชสามารถใชงานไดอยางสะดวก ลดขั้นตอนทียุ่งยากทําใหสามารถติดตอไดงายขึน้ รวมทั้งทํา

ใหอุปกรณในการใชงานติดตออินเทอรเนตมีมาตรฐานเดียวกนั ทั้งนี้ ระบบเครือขายอินเทอรเนตอาศัย

เครือขายคอมพิวเตอรในการติดตอ ซึ่งขอมูลที่สงผานนัน้อาจจะเปนขอมูลประเภทตวัอักษร ภาพ เสียง 

ข้ึนอยูกับผูรองขอหรือไคลเอนท (client) และเซริฟเวอรหรือคอมพิวเตอรที่ใหบริการขอมูล (server) 

และในปจจุบนัการพัฒนาใหคอมพวิเตอรสามารถสงและรับขอมูลไดรวดเร็วและมีรูปแบบหลากหลาย

ไดมากขึ้น รวมทั้งขอมูลเชิงพื้นที่ (spatial data) ที่มกีารโตตอบ (interactive) ระหวางผูใชและ

เซิรฟเวอร  (Frank Martin, 2000)  
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ระบบสารสนเทศภูมศิาสตร  
              การใชชีวิตประจําวันของคนสวนใหญ โดยทัว่ไปจะมีความเกี่ยวของกับภูมิศาสตรไมมากก็นอย การ

ตัดสินใจใดๆก็ตาม มกัจะมีสวนเกี่ยวของทางดานภูมิศาสตรเสมอ  เทคโนโลยีระบบสารสนเทศภูมิศาสตร 

สามารถชวยในการจัดการและบริหารขอมลูเชิงพืน้ที่ การแสดงขอสนเทศเปนภาพหรือแผนที่ทาํใหสามารถ

เขาใจในความสัมพันธของสิง่ตางๆในเชิงพืน้ที่ไดเปนอยางดีอันเปนรากฐานในการตัดสินใจอยางชาญฉลาดใน

การดําเนินชวีติของคนในสังคมปจจุบัน (อัฌชา ก. บัวเกษร, 2540) 

              ดร.วิเชียร จาฏพจน (2543) เขียนไววา การนาํระบบคอมพิวเตอรมาใชในเทคโนโลยีระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร ทําใหผูใชสามารถลดเวลาที่ตองเสียไปในการวิเคราะหขอมูลไดมาก เทคโนโลยีระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตรชวยใหขอมูลเชงิพื้นที่เปนที่แพรหลายและกระจายไปสูผูใชตางๆ ไดกวางขวางขึน้ในปจจุบัน ใน

ขณะเดียวกนัก็ชวยลดตนทนุของการผลิตการปรับปรุง และการเผยแพรขอมูล นอกจากนี้ เทคโนโลยีระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร ยังสามารถเปลี่ยนรปูแบบของการวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่โดยเปลี่ยนวิธกีารนําเสนอ

และการใชประโยชนขอมูลเชิงพืน้ทีเ่หลานัน้ ขอมูลเชงิพืน้ทีน่ับวาเปนขอมูลที่สามารถดัดแปลงใหมีความ

เหมาะสมกับความตองการดานตางๆไดงายโดยการนาํเสนอ เทคโนโลยีระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเขามาชวย 

เมื่อเปรียบกับการใชแผนที่กระดาษเหน็ไดวาการใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตร มีขอไดเปรียบมากกวา เปนตน

วา ความสามารถในการปรับปรุงแกไขขอมูลเชิงพื้นที่ใหมีความทนัสมยัไดงายกวา หรือความสามารถในการ

รวบรวมขอมูลเชิงพืน้ที่ประเภทตางๆและเก็บไวในชุดเดยีวกนั ความสามารถในการปรับขอมูลเชิงพื้นที่ไดมีการ

เปลี่ยนแปลงและนํามาผลิตเปนแผนที่ ซึง่สามารถผลิตฐานขอมูลเชิงพืน้ที่ที่สามารถแสดงขั้นตอนของการ

เปลี่ยนแปลงไดอยางตอเนื่อง ทําใหสามารถประหยัดคาใชจายในการวิเคราะหและตรวจสอบขอมูล และทําให

กระบวนการวเิคราะหขอมูลบรรลุผลอยางรวดเร็ว ผูทีท่าํหนาที่ในการตัดสินใจจะสามารถวางแผนแลว

เปรียบเทียบความเปลีย่นแปลงที่เกิดขึ้นไดโดยเปลี่ยนรูปแบบของการวเิคราะหเปนไปในแบบตางๆซึง่ผลที่ได

จะสามารถนาํเสนอในหลายรูปแบบ ในทางตรงกนัขาม การวิเคราะหและการตรวจสอบขอมูลโดยอาศัยการทํา

ดวยมือจะทําใหเสียคาใชจายสูงเมื่อผูวิเคราะหตองการนาํเสนอผลงานในลักษณะเชนนี ้

              ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร เปนระบบคอมพิวเตอรในการแปลง จัดเกบ็ และรวบรวมลักษณะทางภูมิ

ประเทศทีม่ีอยูในแผนที่และขอมูลดิบตางๆ ใหอยูในรูปของฐานขอมลู และแสดงในรูปของรูปภาพ แผนที่ 

(map) ที่สามารถอางอิงกับตําแหนงบนพืน้โลกได ซึง่สามารถนาํเสนอขอมูลที่มีอยูในฐานขอมูลในรูปของ

ขอมูลเชิงพืน้ที ่โดยมีโปรแกรม (ซอฟตแวร) ที่ใชในการนําเสนอและวิเคราะหขอมูลที่มกีารอางอิงในเชิงพืน้ที ่

และมีรายละเอียดอื่นๆ ที่สามารถนาํมาแสดงเปนขอมูลเชิงพืน้ที่ไดดังนี้ คือ การนาํเขาขอมูล การวิเคราะหเชิง

พื้นที่ (spatial analysis) และการพมิพผลลัพธหรือแสดงผลทางหนาจอคอมพิวเตอร  
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              หนาที่หลกัของระบบสารสนเทศภูมศิาสตร อัฌชา ก. บัวเกษร (2540) กลาวไวดังนี ้

                            1. การนาํเขาขอมูล (Data Capture) เปนขั้นตอนการนําเขาขอมูลโดยแปลงเปนขอมูล

เชิงเลขเพื่อเกบ็ในคอมพวิเตอร เชน ขอมูลดานการใชที่ดนิ การคมนาคม สํามะโนประชากร เปนตน ในขั้นตอน

นี้สามารถที่จะทําการเก็บบันทึกไดหลายวธิ ีไดแก ใชเครื่องมือที่เรียกวาเครื่องอานพิกดั (Digitizer) หรือเครื่อง

กราดภาพ (Scanner) นอกจากนี้ยังสามารถนําเขาขอมูลตัวเลขจากแหลงขอมูลตาง ๆ เชน ขอมูลดาวเทยีม  

                            ประเภทของขอมูลที่ปอนเขาสูระบบ GIS มีดังนี้คือ 

                            1) ขอมูลกราฟก (Graphic Data) เปนขอมูลที่ระบพุิกัดตําแหนง ขอมูลประเภทนี้เปนสิง่ที่

จําเปนอยางยิง่เนื่องจาก GIS เปนระบบขอมูลที่อางอิงทางภูมิศาสตร (Geo-Referenced)  

                            2) ขอมูลลักษณะประจาํ (Attribute Data)  เปนขอมูลที่เกีย่วกับคุณลักษณะตางๆ ของ

ขอมูลกราฟก เชน ขอมูลประชากร ชื่อตําบล ฯลฯ การนาํเขาขอมูลประเภทนีโ้ดยทัว่ไปจะเปนการบันทกึใน

ซอฟตแวรระบบจัดการฐานขอมูล ไดแก Oracle, Dbase เปนตน ขอมูลลักษณะประจาํจะถกูเชื่อมกบัขอมูล

กราฟกดวยซอฟตแวร GIS โดยการเชื่อมขอมูลทั้งสองประเภทขางตนเขาดวยกนั ในแตละระบบอาจมีวธิีการ

จัดการกับขอมูลในแตละขั้นตอนตางกนั ทั้งนี้ข้ึนอยูกับซอฟตแวรที่ใช เชน SPANS ARC/INFO, ILWIS และ 

INTERGRAPH เปนตน ตางก็เปนซอฟตแวรที่เอ้ืออํานวยใหสามารถสราง วิเคราะห แสดง และจัดการกับ

ขอมูลแผนที่ได ซึ่งในแตละโปรแกรมตางกม็ีขอดีและขอเสียแตกตางกนัไป 

                             2. ประมวลผลและวิเคราะหขอมูลเชงิพืน้ที ่ไดแก การแสดงผล (Display) ในรปูแผนที ่การ

สอบถาม (Query) การวเิคราะหแผนที ่(Map Analysis) แบบจําลองทีต่ั้ง/การจัดสรรทําเล 

(Location/Allocation Model) รวมทัง้การวิเคราะหโครงขาย (Network Analysis) โดยการสอบถามทาํเลที่ตั้ง 

(Location) ไดแกการคนหาวามีอะไรอยูที่ตาํแหนงที่ตั้งแหงใดแหงหนึ่งโดยเฉพาะ การระบุ/บรรยายตําแหนง

ที่ตั้งทําไดหลายอยาง เชน ชือ่สถานที่ รหัสไปรษณีย หรือพิกัดทางภูมิศาสตร หรือละติจูด และ ลองจิจูด 

(Latitude and Longtitude) และในการหาแนวโนมการเปลี่ยนแปลง (Trends) เปนการคนหาลักษณะของการ

เปลี่ยนแปลงของเหตุการณทางภูมิศาสตรในชวงเวลาหนึ่ง เชน วเิคราะหหาจาํนวนพื้นที่ปาไมที่ถกูทําลายและ

ในอัตราที่เพิ่มข้ึนหรือลดลงในชวงเวลาทีก่าํหนด 

                            3. การแสดงผลขอมูล (Data Display) ในการเรียกคนขอมูลหรือผลการวิเคราะหขอมูล ใน

ระบบ GIS สามารถแสดงผลออกมาไดในลกัษณะของแผนที ่หรือตารางแสดงผลขอมลูออกมาไดทัง้ใน

จอคอมพิวเตอร หรือจะพมิพออกมาเปนภาพจัดทาํเปนรายการตาง ๆ ได จะทาํไดหลากหลายและสวยงาม

เพียงใดขึ้นอยูกับซอฟตแวรที่ระบบ GIS นั้น ๆ ใชรวมทัง้ความสามารถของผูใชดวย ขอเดนของระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตรในการแสดงผล คือ ความสามารถสรางภาพที่เหมือนจริง (Visualization) เปนวิธกีารที่

สรางภาพใหเหมือนจริง หรือเสมือนมองเห็นไดในสภาพจริง ทาํใหผลลัพธออกมาในลักษณะที่สือ่ความหมาย

ไดงาย เชน ภาพสามมิติ  
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              การวิเคราะหโครงขาย (Network Analysis) 

                            Ghosh, A., and Rushton, G. (1987) เขียนไววา การวิเคราะหโครงขายเปนหนึง่ใน

ความสามารถของระบบสารสนเทศภูมิศาสตรในดานการวิเคราะหเชิงพื้นที่ มพีืน้ฐานของแนวคิดในการ

วิเคราะหและนํามาใชงานดงันี ้

                            หลักการวิเคราะหโครงขายโดยทั่วไปจะแสดงใหเหน็ในรูปแบบการเชื่อมตอเปนเสน เชน 

ระบบการขนสงคมนาคม ถนน ทางเดินรถราง รถใตดิน หรือแมกระทั่งทอน้ําประปา นอกจากนี้ โครงขายยัง

หมายถงึความสัมพนัธของหนวยตางๆ (elements) ในระบบเชิงกายภาพที่ซับซอน อาทิ แมน้าํ หรือไฟฟาที่

เชื่อมตอกัน 

                            ขอมูลเวคเตอรที่นํามาใชในการสรางโครงขาย ประกอบดวย node และ link node เปนจุด

เชื่อมตอระหวาง link ในขณะที่แตละ link อาจจะมีจุดอยูภายในเพื่อเปนตัวกาํหนดรูปราง (shape points) 

ของ link โดยที่จุดนัน้ไมมีการเชื่อมตอกับ link อ่ืนๆ  

 

              node อาจเปนจุดเชื่อมตอกับ link เพียงหนึ่งหรือมากกวาหนึง่เสนก็ได เชน node ที่จุดตนหรือปลาย

ถนนจะเชื่อมกบั link เดียว แตถาเปน node ที่สี่แยกถนนจะเชื่อมกับ link ถึง 4 link และเมื่อ node มีการเชื่อม

กับ link แลว จะทําใหเกิด node valence ซึ่งมีความสําคัญในการแสดงระดับการเขาถึง link นัน้ในโครงขาย 
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         Node จะมีระดับการเขาถึงที่ตางกันขึ้นอยูกับการเชื่อมตอกับ link เชน สถานที ่(a) จะมีระดบัการเขาถงึ 

(accessibility with a valence) อยูที่ 1 ซึ่งนอยกวา สถานที ่(b) ที่มีระดับการเขาถงึที่ 4    

 

              Simkowitz, H. (1988) เขียนไววา ในการสรางโครงขาย จําเปนตองพิจารณาถึงสภาพความเปนจริง

ของเสนทางในทางภูมิศาสตร เชน เสนทางเดนิรถของถนน บางเสนทางอาจจะเดนิรถไดสองทิศทางในขณะที่

บางเสนทางเดินรถไดทางเดียว โดยทัว่ไป ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรจะมีการกาํหนดทิศทางของ link ใน

โครงขายดวยการใหผูปฏิบตัิงานดิจิไทซเพื่อใหเปนคาประจําตัวของ link แตละ link  
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             โครงขายที่แสดงในระบบสารสนเทศภูมิศาสตรซึ่งประกอบดวย link และ node ซึ่งมีลักษณะสําคัญ 3 

ประการดังนี ้ 

ลักษณะ ความหมาย 

ความยาว (Length) ระยะของ link จาก node หนึ่งไปยงัอีก node หนึ่ง 

ทิศทาง (Direction) ทิศทางของแตละ link  

การเชื่อมตอ  การเชื่อมตอจาก link หนึ่งไปยังอีก link หนึ่ง 

ตาราง 2.1 ลักษณะและความหมายของโครงขายในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร 

 

              ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรสามารถจัดการกับการกําหนดทศิทางในแบบจําลองโครงขายโดยแบง

ออกเปน 2 ประเภท คือ แบบจําลองโครงขายที่ไมกาํหนดทิศทาง (un-oriented network) และแบบจําลอง

โครงขายทีก่ําหนดทิศทาง (oriented network) ทั้งนี ้แบบจําลองโครงขายที่เปนถนนสามารถเปนไดทั้งสอง

ประเภท แตทางเดนิน้าํโดยพื้นฐานจะเปนประเภทที่กาํหนดทิศทางเนื่องจากน้ําจะไหลไปทางเดยีวกนั การ

วางแผนเพื่อสรางฐานขอมูลโครงขายจงึมคีวามสาํคัญอยางยิ่งโดยเฉพาะการเก็บรวบรวมขอมูลโครงขายและ

ลักษณะประจาํเปนงานที่หนกัและยุงยากพอสมควร (Batta R., 1989) 
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          link และ node ในโครงขายอาจจะมีขอมลูประกอบที่แตกตางกนัซึง่เก็บอยูใน

ฐานขอมูลลักษณะประจํา ขอมูลลักษณะประจําอาจเปนขอมูลอัตราการเคลื่อนที่ในโครงขายมักจะเปน

ระยะทาง เวลา หรือคาใชจาย เรียกวา impedance ตัวอยางเชน หากตองการสรางแบบจําลอง

การจราจรของรถยนตบนถนน จําเปนตองระบุเวลาที่ใชในการเดนิทางในหนึง่หนวยระยะทางใหระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตรประมวลผล คา time impedance แนวคิดนี้มีความสําคัญตอการหาเสนทางที่

เหมาะสมที่สดุในการเดินทาง (network pathfinding) (Simkowitz, H., 1988) 

 

              การวัดระยะทางในโครงขาย  Griffith, D. (1989) เขียนไววา สามารถทําได 3 วิธี คอื 

                            1. Euclidean เปนการวดัระยะทางระหวาง node แบบเสนตรง 

                            2. Manhattan เปนการวัดระยะทางระหวาง node ตามแนวกริดที่โครงขายสรางขึ้นมาซึง่

จะทํามุม 90° 

                            3. Network เปนการวดัระยะทางระหวาง node ตามเสนทาง link  

 

       

    

                  การหาเสนทาง (routing) เปนการประยุกตแบบหนึง่ที่มีอยูในระบบวิเคราะหโครงขายเพื่อใชใน

การหาเสนทางที่ส้ันที่สุดระหวางสถานทีต่างๆ เสนทางที่สั้นที่สุดเปน link ที่เชื่อมตอกันภายในจากจุดเริ่มตนถงึ

จุดปลายทางโดยมีคาของ impedance รวมกนันอยที่สดุ ไดแก เวลา ระยะทาง ตนทุนการเดินทาง เปนตน  
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                  งานวิจัยที่ใชเทคนิคการวิเคราะหโครงขายมีเปนจาํนวนมาก เร่ืองที่มปีระโยชนมากคือ การหา

เสนทางรถที่สามารถเขาถงึผูที่ตองการความชวยเหลือไดเร็วที่สุดในชวงภาวะคับขันอันไดแก ภัยภิบัติตาม

ธรรมชาติ หรือรถพยาบาลที่ตองการเขาถึงผูปวยหรือผูบาดเจ็บใหเร็วที่สุดเทาทีเ่ปนไปได (Lolonis, P., and 

Armstrong, M., 1993) 

 

                            ระบบสารสนเทศภูมศิาสตรบนอนิเทอรเนต 

                            การเผยแพรสารสนเทศภูมิศาสตรบนอินเทอรเนตสามารถทําไดหลายวธิี แตละวิธีนัน้จะมี

หลักในการออกแบบโดยใชแนวคิดของแบบจําลองไคลเอนท เซิรฟเวอร ดังภาพ 2.6 

 
 

                            ในแบบจาํลองไคลเอนท เซิรฟเวอร จะประกอบดวยโปรแกรมในคอมพิวเตอรทางฝงไคล

เอนทคือ Browser เชน Internet Explore, Netscape เปนตน เมื่อคอมพิวเตอรทีเ่ปนไคลเอนทสงขอสอบถาม

ไปยัง Website ซึ่งม ีUniform Resource Locator (URL) Address ที่คอมพวิเตอรเซิรฟเวอร คอมพิวเตอร

เซิรฟเวอรจะประมวลผลแลวสงผานผลลัพธซึ่งเขียนดวยภาษา Hypertext Markup Language (HTML) ไปยัง

ไคลเอนท  (Plewe, 1997) 

 

                            ระบบสารสนเทศภูมศิาสตรบนอนิเทอรเนตเพื่อหาเสนทาง 

                            การนาํเทคโนโลยีในแขนงตางๆ ไดแก ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร อินเทอรเนต การสื่อสาร

แบบไรสาย การตัดสินใจทางที่ตั้ง และอุปกรณสื่อสารแบบพกพาที่ทนัสมัยมาผนวกกันทําใหเกิดการสื่อสาร

รูปแบบใหมทีน่าสนใจผานอุปกรณอิเล็กทรอนิคส ซึง่มชีื่อเรียกตางๆ เชน บริการหาที่ตั้งผานโทรศัพทมือถือ 

(mobile location services) บริการหาที่ตั้งแบบไรสาย (wireless location services) หรือ บริการแสดงที่ตั้ง 

(location-based services) เปนตน รูปแบบการบริการเหลานี้สงผลกระทบตอการคนหาตําแหนงที่ตั้งของสิง่

ตางๆ ที่อยูบนพื้นโลก รวมทัง้วิธีในการดําเนินธุรกิจดวย (ESRI, December 2000) 

 

 



 16 

                            Environmental Systems Research Institute, Inc (2000) เขียนไววา เทคโนโลยีส่ือสาร

ในปจจุบนัใหความสนใจกบัการระบุตําแหนงที่ตัง้ของบุคคล สิ่งของและปรากฏการณที่เกิดขึ้นบนโลก การนํา

ฐานขอมูลภูมศิาสตรมาเปนสวนหนึง่ในการบริการหาตําแหนงที่ตั้งจะเปนการเพิ่มมลูคาใหกับระบบส่ือสาร

โดยมีการประยุกตใชในดานตางๆ มากมายในภาคธุรกิจและการบริหารจัดการพื้นที่ในภาคราชการไดเชนกัน  

                            การรับรูเพียงตาํแหนงที่ตั้งของสถานที่ที่ตองการเดนิทางไปโดยปราศจากเสนทางการเขาถงึ

จะทราบจากขอมูลวามีระยะทางใกลไกลเทาใดเทานั้น แตการแสดงเสนทางรวมดวยนัน้จะชวยอาํนวยความ

สะดวกใหกับผูเดินทางไดอยางมาก นอกจากนี้ สถานทีท่ี่อยูระหวางเสนทางเดนิทางไปยังสถานทีป่ลายทางจะ

ทําใหการแสดงแผนที่มีมูลคาทางธุรกจิมากขึ้น รวมทัง้ความสามารถในการวิเคราะหเสนทางเพื่อหลีกเลี่ยง

ความลาชาอนัเกิดจากการเลือกเสนทางทีไ่กลกวา หรือเสนทางที่มีการคมนาคมคับค่ังหรือกาํลังมกีารกอสราง

ก็จะเปนการประโยชนตอผูใชไดมากขึ้น (Environmental Systems Research Institute, Inc, 2000) 

                            สวนประกอบพื้นฐานเพื่อใชในการวิเคราะหและแสดงเสนทางขางตนประกอบไปดวยสิ่ง

สําคัญสองประการคือ ขอมลูทางพืน้ที่และเครื่องมือในการจัดการขอมูลซึ่งระบบสารสนเทศภูมิศาสตรสามารถ

ตอบสนองความตองการดังกลาวไดสวนหนึ่ง ดังจะเหน็ไดจากตลอดระยะเวลาประมาณ 5-10 ปที่ผานมา ไดมี

การนาํระบบสารสนเทศภูมิศาตรไปใชอยางแพรหลายทั้งในองคกรภาครัฐบาลและเอกชนเพื่อใชในการเก็บ 

วิเคราะหขอมูลและจัดทําแผนที่อันเกีย่วเนื่องกับการหาแหลงทําเลที่ตัง้  

                            ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรมีความสามารถในการจัดการขอมูลทางพืน้ที่ไดอยางกวางขวาง 

แมวาในปจจบุันจะมีระบบจัดการฐานขอมูลประเภทตางๆ ที่สามารถจัดการขอมูลทางพืน้ที่ได แตเมื่อนํามา

เปรียบเทียบในดานความยดืหยุนในการแกไขขอมูล การนําเสนอแผนที่ ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรมีความ

ไดเปรียบอยางมาก  

                            ความสมัพันธทางพื้นทีเ่ปนพืน้ฐานที่ใชในการวางแผนและจัดทาํโครงสรางในการดําเนนิ

ธุรกิจ การพัฒนาและการปรับปรุงการใหบริการ รวมถึงการจัดทําและนาํขอมูลโครงขายไปใชงานและการ

ดัดแปลงขอมูลเพื่อใหบริการผานแอพพลิเคชันของอุปกรณอิเล็คทรอนิคสและคอมพิวเตอรในการหาทาํเลที่ตั้ง  

                            การบริการหาแหลงที่ตัง้เปนบริการที่สามารถวิเคราะหขอมูลทางพืน้ที่ดวยความสามารถ

ของระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อใหผูทีใ่ชอินเทอรเนตหรือเครื่องมอืส่ือสารแบบไรสายไดเขาถึงขอมูลที่ผาน

การวิเคราะหในรูปแบบของเสนทางแลว ปจจุบันในประเทศสหรัฐอเมรกิา มีหนวยงานรัฐบาลทองถิ่นเปน

จํานวนมากเตรียมฐานขอมลูในเครื่องคอมพิวเตอรเซิรฟเวอรไวใหบริการกับผูใชอินเทอรเนต ผูใชสามารถ

สืบคน ทําแผนที่จากขอมูลที่สืบคนแลว นําไปใชงานตอไปได (Environmental Systems Research Institute, 

Inc, 2000) 
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                      พัฒนาการของการใหบริการเสนทาง 
 

                            Environmental Systems Research Institute, Inc (2000) เขียนในบทความ What are 

location services? The GIS Prospective ไววา การใหบริการเสนทางผานอินเทอรเนตหรือเครื่องมือส่ือสาร

อ่ืนๆ สามารถแบงไดเปน 3 ระยะคือ ระยะเริ่มแรกเปนการใหบริการโดยที่ผูใชจาํเปนตองกรอกขอมลูเอง

ทั้งหมดลงในแบบฟอรมต้ังแตชื่อถนน ที่อยู รหัสไปรษณีย ฯลฯ  

                            ในระยะทีส่องเปนระยะที่ใชงานอยูในปจจุบันคือเปนบริการเสนทางที่สามารถแสดงขอมูล

อยางคราวๆ จากรหัสไปรษณียคือเมื่อเลือกกรอกรหัสไปรษณียแลวกจ็ะสามารถสืบคนไปยังสถานทีท่ี่ตองการ

ตอไปไดโดยการใหตัวเลือกแกผูใช ในระยะนี้นอกจากคอมพิวเตอรสวนบุคคลแลว ขอมูลยังสามารถสืบคนผาน

เครื่องมือส่ือสารไรสายประเภทตางๆ ดวย เชน โทรศัพทมือถือ คอมพวิเตอรมือถือ เปนตน ทาํใหการเขาถึง

ขอมูลเปนไปไดอยางทั่วถึงในสถานที่ตางๆ ไมจําเปนตองเปนที่โตะทาํงานหรือสถานศึกษาอีกตอไป   

                            การบริการเสนทางในระยะที่สามจะมกีารระบุพกิัดของพืน้ทีท่ี่ถกูตอง รวมทัง้มีการนําเสนอ

การใหบริการผานสถานที่ตางๆ แบบออนไลนคือเมื่อผูใชไปถึงในสถานที่ใดก็จะปรากฏขอมูลและสถานะการ

ใหบริการของสถานทีน่ั้นขึน้มาใหแกผูใชไดตัดสินใจไดทันที ซึง่เครื่องมือที่พกพาไปนั้นอาจไมจําเปนตองเปด

เครื่องอยูก็ไดแตเปนการตั้งโปรแกรมใหทาํการเตือนเมือ่ผูใชอยูในตําแหนงที่ตองการแลว นอกจากนีย้ังรวมถงึ

การตั้งระบบในการเตือนเกีย่วกับสภาพเสนทางคมนาคมที่กาํลังจะเดินทางไดดวยเชนกนั 

                            แนวโนมในการบริการสามารถแบงได 3 สวน คือ ออปเจค (object) ซึ่งออปเจคเปน

สวนประกอบที่จะแจงใหผูใชเครื่องมือส่ือสารแบบไรสายไดทราบเกีย่วกับสถานที่ตางๆ เมื่อไดเขาถึงระยะทาง

ที่กําหนดไว สวนออปเจคในชวงเวลาตางๆ (object-temporal) ก็จะใชสําหรับกาํหนดชวงระยะเวลา และสวนที่

สามคอืขอมูลสถานที่เฉพาะ จะเปนการใหบริการตําแหนงที่ตั้งหรือรายละเอียดของสถานที่อ่ืนๆ ทีม่ีการระบุไว

ในระบบ (ESRI, 2000) 

ทฤษฎทีี่เกี่ยวกับนนัทนาการ 

              คําวา “นันทนาการ” เปนคําที่พระยาอนุมานราชธนไดบัญญัติศัพทภาษาไทยมาจากคําวา 

“Recreation” ในภาษาอังกฤษ นันทนาการ เปนคาํสนธิ โดยคําวา “นันทน” หมายถึง ราเริง สนุกสนาน สนธิ

กับ “อาการ” (นันทน + อาการ) หมายถึงลกัษณะอาการแหงความสนกุสนาน ราเริง หรือการทาํใหสนุกสนาน 

ราเริง โดยทีพ่จนานุกรมฉบบัราชบัณฑิตยสถานใหความหมายไววา นันทนาการกค็ือ อาการกิริยาของมนุษยที่

ทําไปแลวใหเกิดความพอใจและผอนคลายอารมณ 

              การศึกษาแหลงนนัทนาการในเขตกรุงเทพมหานคร จาํเปนตองอาศัยทฤษฎี 2 ดาน คือทฤษฎทีี่

เกี่ยวกับนนัทนาการโดยทั่วไป และทฤษฎีที่เกี่ยวของโดยตรงกับนนัทนาการในเขตเมอืง นอกจากนี้ตองศึกษา

ถึงรายละเอียดที่เกี่ยวของกบัการตัดสินใจ ไดแก พฤตกิรรม (behavior) และประเภทของความตองการ (type 

of demand) 
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                            1. ทฤษฎทีี่เกี่ยวกับนนัทนาการโดยทัว่ไป 

                            2. ทฤษฎทีี่เกี่ยวของโดยตรงกับนนัทนาการในเขตเมือง 

 

              ความหมายของนันทนาการโดยทั่วไป 

                            Jay B. Nash (1964) ไดอธิบายวานนัทนาการและเวลาวางนัน้ตางกนั คือ “เวลาวาง 

(leisure)” หมายถงึเวลาทีว่าง (free time) จากกิจกรรมที่จําเปนอืน่ๆ ทั้งมวล เชน วางจากการงานประจํา เวลา

นอนหลับและเวลาที่ประกอบกิจวัตรประจาํวนั สวน “นันทนาการ” นั้นหมายถงึ การใชเวลาวางนัน้ๆ เพื่อให

เกิดประโยชนคุณคาในทางที่ดีงามจากการเขารวมกิจกรรม ในกรณีของเด็กเล็กจะเรยีกกิจกรรมนัน้วา “การ

เลน” แตถาหากเปนคนหนุมสาวหรือผูใหญก็เรียกเปนกจิกรรมนันทนาการ Gerald B. Fitzgerald (1982) 

อธิบายวา นนัทนาการคือ การแสดงซึ่งความสนใจของมนุษยยามมีเวลาวาง เวลาวางกับนนัทนาการไมใช

อยางเดยีวกนั เพราะมกีิจกรรมในเวลาวางหลายอยางที่ไมใชนนัทนาการ การประกอบกิจกรรมที่ชัว่รายตางๆ 

การเลนการพนัน การประพฤติพาลเกเรของเยาวชน สวนใหญประกอบขึ้นในเวลาวาง แตกจิกรรมดังกลาว

ไมใชกิจกรรมทางดานนนัทนาการ 

                            George D. Butler (1980) ไดอธิบายวาคําวานันทนาการในความหมายเปนทีก่วางกวาคํา

วา “การเลน” อยางไรก็ตาม คําสองคํานี้ใชไดใกลเคียงกนัมาก “การเลนคือการแสดงออกถึงตัวตนของผูนั้น” 

เหมาะใชกับเด็ก แตนันทนาการเหมาะสาํหรับคนหนุมสาวและผูใหญ โดยความหมายของนนัทนาการจะ

หมายถงึ กจิกรรมที่ทําไดในเวลาวาง ซึง่เปนเรื่องที่ตรงขามกับเวลาการทํางาน นันทนาการของแตละบุคคลไม

เหมือนกนั จะแปรผันไปตามรสนิยม เวลา อาย ุและความตองการ  

                            Sterling S. Winans (1961) ผูเชี่ยวชาญจากอเมริกนัไดใหความหมายวา นนัทนาการเปน

ประสบการณของแตละคนหรือทั้งกลุมในอันที่จะหาความพงึพอใจใหกับตนเองในเวลาวาง ซึง่อาจจําแนกได

หลายลกัษณะโดยมีการวางแผนจัดกิจกรรมตางๆ ข้ึน และถือวามนษุยมีโอกาสอนัดทีี่ไดมีกําไรชีวติจากการ

พักผอนหยอนใจ  

                            Dr. Charles K. Brightbill และ Harold D. Meyer (1953) ไดกลาววา นันทนาการคือ

กิจกรรมที่บุคคลเขารวมดวยความสมัครใจในเวลาวาง โดยมีความพอใจหรือความสขุใจเปนเครื่องจูงใจมูล

ฐาน 

                            George Torkildsen (1974) ไดแบงความหมายของนันทนาการไวตามวัตถุประสงคดังนี ้

                            1. นันทนาการเพื่อตอบสนองความตองการ 

                            Slavan, S.R. (1948) อธิบายวา นนัทนาการเปนทางเลือกที่แตละคนแสวงหาเพื่อความ

พอใจของตนเอง ทําใหตนเองมีความสุข แตคําอธิบายนี้ไมไดกลาวไววานนัทนาการวาคืออะไร  Jacks, L.O. 

(1932) ใหคําจํากัดความวา นนัทนาการเปนเสมือนสิ่งที่ชวยฟนฟูความเปนมนษุยในสวนทีฟ่นฟไูด และชวย

ปกปองจากความขัดแยงที่อาจจะเกิดขึ้น  
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                            Nash, J.B. (1953) มีความเหน็วา นนัทนาการมวีตัถุประสงคเพือ่ความพอใจเชนกนั โดย

แสดงออกถึงแรงกระตุนจากภายใน เขาใหความหมายของกิจกรรมวาเปนกิจกรรมเชงิสรางสรรคเพือ่สวนรวม 

ดังนัน้ จงึเอื้อประโยชนทัง้ตอสังคมและบคุคล และนอกจากนี้ มมุมองของเขายังใหความสาํคัญเกี่ยวกบั

ความสุขในนนัทนาการดวย  

                            2. นันทนาการเพื่อกิจกรรมยามวาง 

                            ในหลากหลายคาํจํากดัความของนนัทนาการ ความหมายที่ไดรับการยอมรับอยางมาก

ความหมายหนึ่ง คือ นนัทนาการเปนกิจกรรมที่เขารวมเมื่อมีเวลาวาง อาทิ Neumeyers (1958) ใหคํานยิามวา

เปนทัง้กิจกรรมเดี่ยวและกลุมอันเกิดจากเวลาวาง 

                            สวนใหญของกิจกรรมทีจ่ัดอยูในประเภทนี้เปนกิจกรรมที่มีการจัดเตรียมไวแลว เชน 

อุปกรณ สถานที ่ฯลฯ โดยคนสวนมากหมายถงึ กีฬาและการออกกาํลงักาย นอกจากนี้ องคกรกฬีาตางๆ ยัง

กลาวถึงนันทนาการวาเปนการใชเวลาวางใหเปนประโยชน 

                            3. นันทนาการเพื่อสวนรวมและสวนบุคคล 

                            นนัทนาการประเภทนี ้ถอืวาเปนเสมือนการยกระดับมาตรฐานศีลธรรมและคานิยมของ

สังคมใหสงูขึ้น และมีนกัเขียนหลายทานไดอธิบายความหมายในเชิงนี้ เชน Miller N.P. and Robinson D.M. 

(1963) ไดเปรียบนนัทนาการวาเหมือนกับกระบวนการรวมกนัในชวงทีม่ีเวลาวาง การเลนอยางอิสระ การ

แสดงออกถึงความสุข และพฤติกรรมที่พฒันามาจากวยัเด็ก แมวา นันทนาการไมจําเปนตองประกอบดวย

การละเลน แตมักแสดงใหถึงความสัมพันธอยางแนบแนนระหวางการใชเวลาวางอยางเหมาะสมและความพึง

พอใจ Meyer H.D. and Brightbill C.K. (1964) เสนอวานนัทนาการประกอบดวยลักษณะที่ตอบสนองความ

ตองการอยางเชน การแสดงออกในหลากหลายรูปแบบ แรงจูงใจในความสนกุ หนาทีใ่นเวลาวาง การอาสาเขา

รวม ความสนใจทั่วไป การสนองจุดมุงหมาย การปรับตัว ผลพลอยได รวมทั้งทัศนคติเกี่ยวกบัพฤติกรรมใน

เวลาวาง และมีผลกระทบโดยตรงตอการสรางบุคลิกภาพเฉพาะตัว ซึง่จะสรางความรูสึกที่ดี สุขใจ พอใจ สราง

เอกลักษณที่ดี การเจริญเติบโต ความคิดสรางสรรค การรูแพรูชนะ บุคลิกภาพ การออนนอมถอมตน การรักษา

เกียรติยศศักดิ์ศรี การรักษาสภาพรางกาย การเขาสงัคมและการแกไขปญหาเฉพาะหนา โดยในความคิดของ

ทั้งสองนัน่แสดงใหเห็นถึง อิทธิพลของสังคม แตในการดําเนนิกิจกรรมอาจจะเปนการบังคับผูคนใหเขารวม

เกินไป ทําใหเปนการขับไลมากกวาที่จะดึงดูดเขามาทาํกิจกรรม Butler G. (1968) เหน็วา นันทนาการเปนการ

ดําเนนิชีวิตที่เต็มไปดวยอิทธิพลตางๆ และระบบการบรกิารที่ใหประสบการณที่ดี สงเสริมสุขภาพและลด

ชองวางทางสงัคม 

                            4. นันทนาการเพื่อการสรางใหม 

                            นักทฤษฎีหลายคนไดมุงความสนใจที่คุณคาของนนัทนาการ และผลที่ไดรับ Shiver J.S. 

(1967) เขียน Principles and Practices of Recreational Service มุงประเด็นเกีย่วกับ “การสรางใหม” แมวา 

เขาจะถือวาการเลน และนนัทนาการมีความหมายในแกนแทเหมือนกันในดานการสรางความสมดุลของ
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รางกาย (homeostasis) ซึ่งเปนกระบวนการที่รางกายสรางสวนประกอบทางเคมีที่รางกายตองการ นอกจากนี้

เขายังใหคําจาํกัดความของนันทนาการบนพืน้ฐานความสมดุล เชน ความพอใจทางใจ กระบวนการสราง

ความสมดุลทางจิตใจ 

                            ศาสตราจารย อัน นิมมานเหมนิทร (2518) ไดกลาววา สันทนาการ (นันทนาการ) หมายถึง 

การกระทําใดๆ ก็ตามที่ไมเกี่ยวกบัการปฏิบัติงานในหนาที่ในการทาํมาหากนิเลี้ยงชีพ เมื่อปฏิบัติแลว มีสวน

ชวยระบายอารมณเครงเครียด ผอนคลายความเหน็ดเหนื่อยเมื่อยลา กอใหเกิดความพึงพอใจและรูสึกสดชื่น

ภายหลงั เปนการปรับตัวใหเหมาะสมที่จะปฏิบัติภาระกิจของตนใหลุลวงเปนผลดีตอไป 
 
ทฤษฎทีี่เกี่ยวของโดยตรงกับนันทนาการในเขตเมอืง 
  

                           ในเขตชุมชนเมืองนัน้ การพักผอนหยอนใจมีความสําคัญมาก ทัง้นี้เพราะแบบแผนชีวิตของ

คนในเมืองนัน้ตองรีบเรงแขงขันกับเวลาเพือ่ประกอบอาชีพสําหรับเลี้ยงตนเองและครอบครัว ลักษณะและ

ความนิยมในกิจกรรมการพกัผอนหยอนใจของประชาชนในแตละสังคม ยอมมีความแตกตางกนัตามวยั ระดับ

การศึกษา ระดับรายได ตามวัฒนธรรมแตละเชื้อชาติ ตลอดจนคานยิมแตละทองถิ่น 

                            John Ratcliffe (1975) ไดกลาวถงึปจจัยที่สําคัญทีม่ีความจาํเปนที่จะตองจัดใหมีการ

นันทนาการขึ้น โดยเชื่อวามสีาเหตุตางๆ คือ 

                            1. ประชากรมีจํานวนเพิม่มากขึน้ 

                            2. รูปแบบของการทาํงานเปลีย่นไป 

                            3. รายไดเพิ่มข้ึน 

                            4. ระดับการศึกษาสูงขึน้ 

                            5. การมีรถยนตอยูในครอบครองสูงขึ้น 

                            ในชวงระยะเวลา 24 ชั่วโมงนัน้ มนุษยมีเวลาวางภายหลงัจากภาระกิจประจําวนัและเวลาที่

เหลือจากการเดินทาง การนอน และการสนองความตองการของรางกายดานสรีระวทิยา และอื่นๆ แลว การใช

เวลาของมนษุยในแตละวนัยอมแตกตางกันไปตามสภาพสงัคมทีม่นษยอาศัยอยู 

                            Frank (1966) ไดอางถงึสถานที่ที่เปนแหลงพกัผอนของกรุงโรมในยุคศตวรรษที่ 5 วา คือ 

Frascati สําหรับชนช้ันสงูทีต่องการพกัผอนหยอนใจ นอกจากนี้ Coffin (1979) ไดกลาวถงึสถานทีอี่กแหงหนึง่

ในสมัยใกลเคยีงนัน้วา คือ บริเวณโดยรอบของแมน้ําไทเบอร (Tiber) ซึ่งเปนแหลงลาสัตว และสถานที่สําหรับ

การละเลนตางๆ ของสาวกของสันตะปาปา 
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                            Alberti (1404-1472) สถาปนกิชาวอิตาเลี่ยน ไดเขียนไววา “เมอืงไมไดถูกสรางเพื่อสําหรับ

ที่อยูอาศัยเทานั้น แตควรจะตองมีประดิษฐกรรมสําหรับความสะดวกสบายและผอนคลายของชาวเมืองดวย 

อาทิ จัตุรัสที่วาง ลูวิง่สําหรับรถมา สวน ทีพ่ักตากอากาศ และสถานทีอ่ื่นๆ ทีม่ีไวเพือ่การบันเทิง พักผอนและ

นันทนาการ” 

                            ในยุคนั้น พื้นที่สําหรับเปนทีพ่ักผอนยามวางและนันทนาการก็คือ พื้นที่วางเปดโลง ซึง่

สามารถแบงไดเปน 3 ลักษณะกวางๆ คือ  

                            1. ถนนสายหลกั (primary straight street) มีสวนสาํคัญที่ชวยกระจายความเปลี่ยนแปลง

ไปทั่วทกุสวนของเมือง โดยเฉพาะรถมาของชนชัน้สงู นอกจากนี้ยงัเปนที่สาํหรับการแสดง เชน แฟชั่น การ

เดินขบวน การแสดงละครสัตว 

                            2. กําแพงเมือง ปอมปราการและทางเดนิ (defensive walls of towns & cities; rampart) 

เปนสถานที่ปลูกตนไม สาํหรับใหรมเงาแกชาวเมืองไดเดินพักผอน พบเห็นไดทัว่ไปในยุโรปตะวนัตก และ

ในชวงศตวรรษที่ 16 เมืองตางๆ เชน Lucca, Antwerp และเมืองตางๆ ไดปรับปรุงหนาดานตางๆ ใหเปนพืน้ที่

สําหรับการพกัผอน ฝร่ังเศสเปนชาติแรกที่ไดทุบปอมปราการ พรอมทั้งเผาทาํลายกําแพงเมืองดานทิศเหนือ

เพื่อเปลี่ยนเปนที่เดนิเลน ทีส่ําหรับแลนรถมา และสถานที่เตนรํา และหลังจากนัน้ในศตวรรษที ่18 กรุงปารีสก็

กลายเปนเมืองที่มพีืน้ทีน่ันทนาการที่เชื่อมตอกันในบริเวณรอยตอของเมืองตางๆ ซึ่งเปนแหลงที่ตัง้ของรานคา 

รานอาหาร โรงภาพยนตร โรงละคร พพิิธภณัฑสถาน ฯลฯ 

                            3. ที่ริมน้าํ ลําคลอง และทาเทียบเรือ ในประเทศที่มแีมน้ําลาํคลองไหลผาน รวมทั้งมีตนไม

ประดับอยูสองขางฝงริมน้าํ เปนแหลงพกัผอนสําคัญสําหรับผูที่มาเดนิเลนในสมัยนั้น    

                            John Ratcliffe (1975) ไดเขียนไววา เมืองเกิดขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วของ

สังคม อุตสาหกรรม เศรษฐกจิ และวิถทีางการเมือง ซึง่ไดเพิ่มความสําคัญใหกับนนัทนาการ และสงผลอยาง

มากกับการดาํรงชีวิตควบคูกับกิจกรรมนนัทนาการของมนุษย โดยการเปลี่ยนแปลงที่สําคัญ ไดแก 

 

                            การเติบโตของเมือง การเปลี่ยนแปลงของทุงกวางเปนผลโดยตรงจากการพฒันาเมืองซึง่

เต็มไปดวยผูคน และสิง่ปลูกสรางใกลชิดกนั ทําใหเด็กๆ ไมมีที่เลนที่ปลอดภัย ในขณะที่ความเปนชนบทนั้นมี

รูปแบบของนนัทนาการปรากฏอยูทุกแหง แมวาคนชนบทแถบจะไมมเีวลาในการพบปะ รวมกลุมทาํกิจกรรม

ดานวฒันธรรมมากนัก อยางไรก็ตาม พื้นที่เปดโลงก็เปนแหลงใหเด็กๆ ไดเลนในละแวกบาน เชนเดียวกับทุง

หญา ปา แหลงน้าํ ไดใหผูใหญไดลาสัตว ตกปลา หรือกฬีาดานอืน่ๆ ผูคนรูจักเพื่อนบาน และมโีอกาสในการ

เลนในขณะทาํงานอยู แมจะไมบอยนกั หลายกิจกรรมเปนการนันทนาการไปดวยในขณะทาํงาน ซึ่งเมื่อสังคม

กลายเปนเมืองแลวสิ่งเหลานี้จะปฏิบัติไดเฉพาะเมื่อมีเวลาวางเทานั้น ความสาํคัญในการจัดหาเวลาใน

นันทนาการจึงไมเปนสิ่งที่จาํเปนเมื่อเทียบกับสังคมเมือง 
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                            สภาพของเมืองที่เปลี่ยนแปลง การเปลี่ยนแปลงของที่อยูอาศยัและชุมชนเพิม่ข้ึน 

สิ่งประดิษฐทีช่วยลดการใชแรงงาน อาท ิเครื่องซักผา เครื่องอบแหง ตูเย็น หลอดไฟ เตาแกส โทรศัพท ฯลฯ ได

เปลี่ยนแปลงวถิีชีวิตไปอยางมาก เวลาที่สญูเสียไปในอดีตสามารถนาํไปใชทํากิจกรรมอื่นๆ รวมทั้งนันทนาการ 

เด็กสมัยกอนใชเวลาในการทํางานบานหลายอยาง แตปจจุบัน แทบจะไมจําเปนตองทาํงานบานเลย เตาแกส

หรือน้ํามันไดเขาแทนที่เตาถานที่ตองใชเวลาในการหาถายหนิหรือไมที่อยูในปา 

                            การเพิ่มจํานวนขึน้อยางรวดเร็วของแหลงทีพ่ักอาศยัของครอบครัวจํานวนมาก และการ

เกิดขึ้นของคอนโดมิเนียม ไมเพียงทาํลายวิถีชีวิตในการนันทนการในที่สาธารณะอนัเปนศนูยกลางของ

นันทนาการเทานัน้ แตยงัลดโอกาสที่จะมกีารทํานนัทนาการภายในบานดวยเชนกนั ที่จอดรถมาแทนที่สวน 

รถยนตแทนทีร่ถมา การขาดแคลนแหลงนันทนาการทัง้ในรมและกลางแจง ทําใหเด็กซึ่งครั้งหนึง่เคยเลนอยูใน

บานหรือสนาม ทุงหญา ตองออกมาหาสถานทีท่ี่ใชในการทํากิจกรรมสังคมแหงอื่น แหลงนันทนาการเชน 

โรงหนัง คลับ บาร ฯลน กลายเปนสวนหนึง่ในการเปลีย่นสภาพของบานเรือน โดยเฉพาะในเมือง ความสนใจ

แหลงบนัเทงิทีเ่ปนธุรกิจการคาเปนการเพิม่โอกาสและตอบสนองความตองการที่ขาดหายไปของแหลง

นันทนาการบนัเทงิที่เคยมีอยูในอดีต 

 

                            เวลาวางที่เพิ่มขึน้ ขณะที่มนุษยทาํงาน 12-14 ชั่วโมงตอวนั 6 วนัใน 1 สัปดาห ปญหา

สําหรับนันทนาการในเวลาวางนั้นไมปรากฏชัดนัก เนื่องจากผูคนมีเวลาวางสัน้และโอกาสทีม่ีไมมาก แตเมื่อถึง

ศตวรรษที่ 20 อาชีพตางๆ ทีไ่มเกี่ยวของกบัเกษตรกรรมมีแนวโนมมากขึ้นในสหรัฐอเมริกา จาก 69.8 ชั่วโมง

การทาํงานตอสัปดาหในครสิตศักราช 1850 ลดลงเหลอืเพียง 40 ชั่วโมง ในคริสตศักราช 1950 และมีแนวโนม

ที่จะลดลงอกี ซึ่งจะสงผลกระทบตอรูปแบบการใชเวลาวางในอนาคตอันใกลนี้อยางหลีกเลี่ยงไมได 

                            เวลาวางยังคงมีแนวโนมวาจะเพิม่ข้ึนอยางตอเนื่องสําหรับเด็กหนุมสาวในโรงเรยีน และเมื่อ

พวกเขาโตขึ้นก็จะมีเวลาพักรอนมากขึน้ในการเขาทํางาน เมื่อพวกเขาอายุมากขึ้น การเกษียณเร็วกวากาํหนด

ทําใหพวกเขามีเวลาที่ไมตองทาํงานมากนกั 

 

                            ปจจัยทีม่ีผลตอความตองการดานนันทนาการ  

                            Gold (1972) กลาวถงึการศึกษาปจจัยที่มีผลตอความตองการดานนนัทนาการโดยคํานงึถึง

สิ่งเหลานี ้

                            1. ราคา (cost) แมวาจะมีแหลงนนัทนาการหลายแหงที่ไมคิดคาใชจาย หรือไดรับการ

อุดหนนุจากรัฐบาล อยางไรก็ตาม ราคากย็ังมีสวนชวยตัดสินใจในตลาดการคาแบบเสรีที่เปดโอกาสให

ประชาชนมีสิทธิในการเลือกและตัดสนิใจ 
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                            2. อุปทาน (supply) เปนการจัดการบริการใหกับความตองการ และทําใหเหน็ปริมาณที่มี

อยูแลว ผูคนจะใชบริการจากแหลงนันทนาการที่มีการจดัเตรียมไวแลว ผูใหบริการอาจจะคํานวณความ

ตองการในอนาคตไดจากการศึกษาแหลงบริการที่มีอยูเพื่อใชวางแผนสําหรับอนาคตได 

                            3. ความแตกตางทางประชากร (demographic differences) นอกจากจาํนวนแลว 

จําเปนตองคํานึงถงึสภาพสังคม เศรษฐกิจ และความแตกตางทางสภาพแวดลอมของพืน้ทีน่ัน้อีกดวย เพื่อให

เขาใจถึงความตองการและการตัดสินใจของคนที่อาศัยอยูในพืน้ที่นัน้  

                            4. ประสบการณ (experience) พฤติกรรมการบริโภคนันทนาการมีผลมาจากความเคยชนิ 

การรับรูในครั้งกอนๆ โดยทัว่ไป การวิเคราะหทีเ่หมาะสมและมีผลตอการบริโภคปรากฏออกมาจากพฤติกรรม

ดังกลาว อยางไรก็ตาม ส่ิงดงักลาวก็ไมไดแสดงถึงการเปลี่ยนแปลงระดับการเขารวมไมวาจะเปนในระดับ

สวนตัวหรือกลุมทั้งในอดีตที่ผานมาหรือในอนาคต 

                            George Torkildsen (1992) อางวาในฐานะผูใชบริการ การตัดสินใจที่จะใชบริการ

นันทนาการ จะขึ้นอยูกับสินคา (product) ราคา (cost) การบริหารจัดการ (administration) สถานที่ (place 

and area) การสงเสริมการขายและการโฆษณา (promoting and advertisement) ประสบการณ ความเคย

ชิน (experience, custom)  

 

                            การตัดสนิใจ (Decision Making) 

                            การตัดสินใจเปนขัน้ตอนหนึ่งที่มีความสําคัญตอการบริการเวลาและจัดการกับปญหา การ

ตัดสินใจประกอบดวยกระบวนการและสาระในการตัดสนิใจ ซึง่จําเปนตองเขาใจถงึขั้นตอนและวธิกีาร 

                            การบริการนันทนาการในปจจุบนัไดเปลี่ยนแปลงจากการใชกฎเกณฑหยาบๆ มาใช

กระบวนการตดัสินใจทางวิทยาศาสตร ซึง่ไมใชเพียงศาสตรทางดานเศรษฐกิจ หรือคณิตศาสตรเทานัน้ แตตอง

อาศัยศาสตรเกี่ยวกบัมนษุยดวยอันเปนกระบวนการทางดานจิตใจสงผลตอการตัดสินใจ  

                            Rober Townsend (1970) กลาววา คนทั่วไปมักจะคิดวา การตดัสินใจจะดําเนินการตาม

ปจจัยที่ดทีี่สุด แตความเปนจริงไมไดเปนเชนนัน้ทั้งหมด การตัดสินใจจะมีการคิดในทุกขั้นตอน นอกจากนี้ 

ยังใหความเหน็วาการตัดสนิใจทกุครั้งในองคกรใดก็ตามควรจะใชเวลาใหนานที่สุดเทาที่จะเปนไปได โดยเขา

แบงกระบวนการตัดสินใจออกเปน 8 ข้ันตอน ดังนี ้

                            1.การใหคําจํากัดความของปญหา 

                            2.รวบรวมและตรวจสอบขอมูล 

                            3.ปรึกษากับบุคคลอื่นและพิจารณาความคิดเห็นของคนเหลานั้น 

                            4.พิจารณาตัวเลือกหรือทางเลือก 

                            5.ตัดสินใจและหาวิธีการปฏิบัติ 

                            6.ส่ือสารใหผูอ่ืนเขาใจถึงการตัดสินใจนั้น 
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                            7.นาํไปใชและติดตามผล 

                            8.ประเมนิผลที่ไดรับและปรับปรุงแกไข 

 

                            จินตนา พึ่งสนุทร (2511) ไดศึกษาการบริหารงานนนัทนาการของเทศบาลนครกรุงเทพ โดย

มีความมุงหมายทีจ่ะศึกษาถึงความสําคญัและความจาํเปนของบริการนันทนาการที่มีตอประโยชนสุขของ

ประชาชน เทศบาลกรุงเทพเปนหนวยงานใหญที่สุดหนวยหนึ่งซึง่มหีนาทีท่ี่จะตองรับผิดชอบจัดบริการตางๆ 

ใหกับประชาชน และบริการดานนนัทนาการเปนบริการหนึง่อยูในความรับผิดขอบของเทศบาลนครกรุงเทพ 

ผูวิจัยพบวา เทศบาลกรงุเทพเหน็ความสําคัญและความจําเปนที่จะตองพัฒนาปรับปรุงการจัดบริการดานนี้ให

มีประสิทธภาพ ดังจะเห็นไดจากการมีการปรับปรุงในเรื่องการจัดหนวยงานใหม เพือ่ที่จะใหรับผิดชอบในการ

บริการดานนี้ใหดีข้ึน มีการจดัและปรับปรุงสนามเดก็เลน การรักษาสถานที่สาธารณะ ฯลฯ 

                            ปรีชา ศิรภัค (2526) ไดศึกษาผงัเมืองของกรุงเทพมหานครเพื่อใชกําหนดมาตรฐานในการ

วางแผนศูนยนันทนาการกรงุเทพมหานคร โดยมีจุดประสงคที่จะกําหนดประเภท ชนิด ขนาดและที่ตั้งของศนูย

นันทนาการในอนาคต   

 



บทที่ 3 
การดําเนินการวิจยั 

 

              งานวิจัยนี้มีวัตถปุระสงคที่จะศกึษาและทดลองสรางความเชือ่มโยงระหวางโครงขายอนิเทอรเนตกับ

ฐานขอมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร โดยที่สามารถตอบคําถามเสนทางการเดนิทางไปยงัแหลงนันทนาการ

ใหแกผูที่สอบถามโดยใช Web Browser  
 
พื้นที่ศกึษา 
 

              พื้นที่เขตสัมพนัธวงศมพีื้นที่ 1.416 ตารางกิโลเมตร และเขตปอมปราบศัตรูพายมพีื้นที ่1.93 ตาราง

กิโลเมตร เปนบริเวณที่มีลักษณะเฉพาะตวัคือผูอยูอาศยัสวนใหญเปนผูประกอบธรุกิจคาขาย มกีารทาํธุรกิจ

และอยูอาศัยในสถานที่เดียวกัน เปดกิจการทุกวนัโดยไมมีวันหยุด ทาํใหมีความตองการทางนันทนาการเพื่อ

หยุดพกัผอนในชวงเวลาสั้นๆ และเนื่องจากพื้นที่สวนใหญจะเปนอาคารบานเรือน ขาดพื้นที่สาธารณะที่ทาง

ราชการจะสามารถสรางแหลงนนัทนาการใหเพียงพอภายในชุมชน สงผลใหมีการใชพื้นที่บางสวนเพื่อประกอบ

ธุรกิจนนัทนาการของเอกชนเพื่อตอบสนองความตองการของผูอยูอาศัยในพืน้ที ่และเมื่อแหลงนนัทนาการ

เอกชนดงักลาวมีชื่อเสียง ทําใหผูคนในละแวกใกลเคียงและสถานที่แหงอื่นตองการเขามาใชบริการ  แตในพืน้ที่

นี้มีเสนทางเดนิรถเปนจํานวนมาก ทําใหผูที่ไมไดอาศัยอยูในบริเวณนีย้ากที่จะทําความเขาใจในการเดินทางได 

จึงเหมาะสาํหรับการนํามาเปนพืน้ที่ศกึษาสําหรับการงานวิจยันี้เพื่อใหผูที่ตองการเดินทางไปยงัแหลงที่

ใหบริการทางนันทนาการ ไมวาจะเปนผูทีอ่ยูอาศัยในพืน้ที่และนอกพืน้ที่ไดใชเทคโนโลยีเวิลดไวดเว็บในการ

สืบคนตําแหนง และเสนทางที่จะไปแหลงนนัทนาการที่ตองการไดอยางสะดวกและรวดเร็ว 
 
ขั้นตอนการดําเนินงานวจิัย 
              1. เตรียมแผนที่มลูฐาน 

              2. สํารวจภาคสนามเพื่อลงตําแหนงแหลงนันทนาการในแผนที ่

              3. ออกแบบฐานขอมูล GIS 

              4. สรางฐานขอมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ซึ่งไดแก แผนที่และขอมูลแหลงนันทนาการ 

              5. ปรับฐานขอมูลถนนและแหลงนนัทนาการเปนฐานขอมูลโครงขาย 

              6. วิเคราะหขอมูล 
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             7. แสดงผลขอมูลผานเครือขายเวิลดไวดเว็บ 

               7.1 จําลองเว็บเซิรฟเวอร 

               7.2 ออกแบบเว็บเพจ 

              8. ทดลองใชงานเวบ็ไซต  

 

              1. เตรียมแผนทีมู่ลฐาน 

              การเตรียมแผนที่ฐานสาํหรับงานวิจัยนี้มีการรวบรวมขอมูลกราฟก (graphic data) ซึ่งเปนขอมูล

พื้นที่อันประกอบดวย จุด เสน และรูปหลายเหลี่ยม แบงเปนขั้นตอนตางๆ ไดดังนี ้

                            1.1 การนําเขาขอมูลโดยการกราดตรวจ (scan) จากแผนที่ไจกา (JICA) มาตราสวน 1 : 

4000 4 ระวาง จัดทําขึ้นเมือ่ป พ.ศ. 2530 ซึ่งมีขอมูลเสนถนน แมน้าํลําคลอง เขตการปกครอง และสิ่งปลูก

สรางตางๆ ไดทําการกราดตรวจเพื่อแปลงเปนขอมูลเชิงเลข ในรูปของ Tiff File ซึ่งเปนขอมูลกราฟกที่มี

โครงสรางขอมูลแบบแรสเตอร  

                            1.2 นํา Tiff File ทัง้ 4 ไฟลที่ไดจากการกราดตรวจมาตรึง (warp) คาพกิัดตามตําแหนงของ

พื้นที่จริงดวยซอฟตแวร IRASB โดยการสรางโครงขายพิกัดระบบ UTM เพื่อตรึงใหตรงกับจุดใน Tiff Files 

หลังจากที่ทาํให Tiff File มีขอมูลกราฟกแบบแรสเตอรที่มีคาพิกัด จึงดจิิไทซเพื่อแปลงเปนขอมูลแบบเวคเตอร 

(vector data) ดวยซอฟตแวร Microstation 95 เปนแฟม dgn 

                            ขอมูลเวคเตอรมีทั้งหมด 6 ชั้น (layers) ดังนี ้

                            ชั้นที่ 1 เสนโครงขายพกิัด              ชั้นที ่2 แผนที่เขต 
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              การเตรียมแผนที่ฐาน                                                  การสาํรวจภาคสนาม 

 

 
ภาพ 3.1 ขั้นตอนการเตรียมแผนที่ฐานและออกสํารวจภาคสนาม 
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ภาพ 3.2 การนําฐานขอมูล GIS มาวิเคราะหโครงขายและสรางไฟล CMDF เพื่อใชในเว็บเพจ 
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               ชั้นที่ 3 แผนที่แขวง                              ชั้นที ่4 ถนน 

               ชั้นที่ 5 แมน้ําลาํคลอง                          ชั้นที ่6 สิ่งปลูกสราง 

               1.3 ใชภาพถายทางอากาศมาตราสวน 1 : 6000 ป พ.ศ. 2538 ปรับแกแผนที่ใหทันสมัย 

               1.4 แปลงแฟมขอมูล dgn ใหเปนไฟล shapefile ของ Arcview Version 3.1 ทั้งหมด 6 themes 

และใชโปรแกรมเชื่อมขอมูลกราฟกและขอมูลลักษณะประจําดวยกัน 

   

ภาพ 3.3  ขอมูลประเภท Shapefile ในโปรแกรม Arcview Version 3.1 

 
2. สํารวจภาคสนามเพื่อทําแผนที่แหลงที่ใหบริการทางนันทนาการในพื้นที ่

 

เมื่อไดแผนที่มลูฐานแลว ผูวจิัยจึงวางแผนการสํารวจภาคสนามเพื่อลงตําแหนงแหลง

นันทนาการและเก็บขอมูลที่เกี่ยวของ  

 

               การสํารวจภาคสนามแบงเปน 2 ชวง 
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             ชวงแรก การสํารวจเบื้องตน (pre-survey) ผูวิจยัไดเดินสํารวจอยางคราวๆ บนถนนสายหลักเพื่อเกบ็

ขอมูลเกี่ยวกับประเภทของแหลงบริการนนัทนาการที่มีอยูในพืน้ที่ศึกษา 

เกณฑการกําหนดแหลงบริการนนัทนาการคือ 

               - เปนแหลงบริการที่ประกอบกจิการแบบธุรกิจ 

               - เปนบริการที่ผูใช “ซื้อ” เพื่อทาํกิจกรรมหาความสุขหรือผอนคลายความเครียดในยามวาง และไมใช

ทําเพื่อประกอบอาชีพหรือการหารายได 

 

                 แหลงบริการเพือ่นันทนาการในพืน้ที่ศกึษาม ี6 ประเภท ดังนี้  

               1. รานใหบริการอนิเทอรเนตและเกม (internet)  

               2. รานใหบริการคาราโอเกะ (karaoke) 

               3. รานใหบริการเชา ขาย วีดีโอ วีซีดี (VDO) 

               4. รานใหบริการเชา ขาย หนงัสอื ของประดับ (book) 

               5. โรงแรม อาบอบนวด นวดแผนโบราณ (hotel) 

               6. สมาคมสนกุเกอร (snooker)   

 

ชวงที่สอง การสํารวจภาคสนามซึ่งขัน้ตอนในการออกสาํรวจภาคสนามมีดังนี ้

 

               1) สรางแบบฟอรมการเก็บขอมลู ซึ่งประกอบดวย 

 

               ชื่อถนน จาํนวนชองทางเดนิรถ 

  

              สถานบริการทางนนัทนาการ – ชื่อ ที่อยู วนัทาํการ เวลาเปดปด หมายเลขโทรศัพท คาบริการ(ถาม)ี 

และอื่นๆ 

 

            สถานที่ที่เปนจุดสงัเกต – อาคารและบานขนาดใหญ สถานที่สาํคัญ เชน วัด ตลาด สถานทีร่าชการ 

 

เขตการปกครอง – เขต แขวง 
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               2) การเดินสาํรวจ ไดแบงพืน้ทีท่ี่ศึกษาเปนบล็อกถนน แลวเดินตามแนวถนนพรอมกรอกขอมูล ซึ่งได

จากการสอบถามขอมูลจากเจาของรานหรอืผูที่อยูในราน 

 
3. ออกแบบฐานขอมูล GIS 
 

               ขอมูลที่ใชในงานวิจัยประกอบดวยขอมูลที่ไมไดนํามาวิเคราะหและขอมลูที่นาํมาวิเคราะห โดย

ขอมูลที่ไมไดนาํมาวิเคราะหคือขอมูลที่ใชแสดงเปนภูมหิลัง (background) ใหกับขอมูลที่ตองนํามาวิเคราะห  

ขอมูลที่ไมไดนาํมาวิเคราะห ไดแก เสนถนน-Street แมน้าํลําคลอง-River สถานที่ซึง่เปนจุดสังเกต-

Landmark  เสนเขต-District และแขวง-Sub-district  

               ขอมูลที่นาํมาวิเคราะหไดแก เสนกึ่งกลางถนน (Road) จุดแยกถนนสําคญั (intersection) และจุด

ตําแหนงแหลงนันทนาการ (Recreation_Stop)  

 

ภาพ 3.4 การเชื่อมโยงฐานขอมูลสําหรับวิเคราะหโครงขาย 
 
4. สรางฐานขอมูลระบบสารสนเทศภมูิศาสตร 
 

              การสรางฐานขอมลูระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเปนขั้นตอนหลงัจากการสรางแผนที่มลูฐาน การออก

สํารวจภาคสนามเพื่อเก็บขอมูลลักษณะประจํา และการออกแบบฐานขอมูล GIS แลว ส่ิงสาํคัญคือการ

เชื่อมโยงขอมลูกราฟกและฐานขอมูลลักษณะประจําใหเปนฐานขอมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร โดยผูวิจัย

ไดใชโปรแกรม Arcview ในการทํางานขั้นตอนนี ้และโปรแกรม Microsoft Excel ในการบันทึกขอมลูลักษณะ
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ประจําที่ไดออกไปเก็บบันทกึภาคสนาม จากนัน้จงึนาํขอมูลลักษณะประจําทีม่ีคอลัมน ID (Primary Key) มา

เชื่อมกับฐานขอมูลกราฟกในโปรแกรม Arcview ซึ่งจะทาํใหฐานขอมูลใน Arcview มีความสมบูรณทั้งขอมูล

กราฟกและขอมูลลักษณะประจํา 
 
5. ปรับฐานขอมูลถนนและแหลงนันทนาการใหเปนฐานขอมูลโครงขาย 
 

              กอนที่จะนําขอมูลมาวิเคราะหจาํเปนตองมีการปรับฐานขอมูลถนนโดยการถายโอนขอมูลจาก 6 

themes ในโปรแกรม Arcview มายงัโปรแกรม Geomedia Professional Version 3.0 มาเปน 6 Features 

ประกอบดวย ถนน สิง่ปลูกสราง แมน้ําลาํคลอง เขต แขวง และสถานที่ซึ่งเปนจุดสงัเกตโดยไมนาํ Theme ที่

เปนเสนพิกัดมาใช มีขัน้ตอนดังนี ้

 

ภาพ 3.5 ขอมูล Microsoft Access ในโปรแกรม Geomedia Professional Version 3 

 

                            1. ดิจิไทซเสนกึง่กลางถนน และกาํหนดทิศทางเดินรถ ในการสรางฐานขอมูลโครงขาย ใช 

feature ที่เปนถนนชื่อ Street เปนภูมิหลงั (background) สําหรับดิจิไทซเสนกึง่กลางถนนดวยโปรแกรม 

Geomedia Professional ซึง่ขอมูลลักษณะประจําในฐานขอมูลโครงขาย 3 คอลัมน  ประกอบดวย ชื่อถนน 

(name) ทิศทางเดนิรถ (direction) ชองทางเดนิรถ (lane) 
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                            ทิศทางเดนิรถ มชีื่อคอลัมนวา OneWay และมีขอมูลลักษณะประจําดังนี ้

                            1 หมายถงึ ถนนที่รถวิ่งไดทิศทางเดียว 

                            0 หมายถงึ ถนนที่รถวิ่งไดทั้งสองทิศทาง 

                            -1 หมายถึง ถนนที่เดินรถทางเดียวในทิศทางที่ตรงขามกับที่ดิจิไทซ  

                            2. สรางโทโพโลยีของฐานขอมูลโครงขาย สามารถเตรียมไดโดยนาํ Feature เสนกึ่งกลาง

ถนนที่ดิจิไทซในขั้นตอนที่ 1 มาใชในโปรแกรม Geomedia Network Version 1.0 เพื่อสรางโทโพโลยีใหกับ

ฐานขอมูลม ี3 ข้ันตอน  

 

                            1. Network Data Processor เพื่อทาํใหเสนถนนแตละเสนเชื่อมกัน  

                            2. Network Wizard หลังจากได Feature สําหรับวิเคราะหโครงขายแลว ใชฟงกชันในการ

สรางโครงขาย (network) ดวยคําสัง่ Network Wizard เมื่อผานขัน้ตอน Network Wizard แลวจะได Feature

ใหม โดยตั้งชือ่วา Network ซึ่งจะมคีอลัมนขอมูลลักษณะประจําเพิม่ข้ึนจากเดิม ดังนี ้

                            Name, OneWay, Lane (สรางในขัน้ตอนที่ 1) 

                            Fnode (From-Node) หมายถงึ เสนถนนที่เปนจุดเริ่มตน  

                            Tnode (To-Node) หมายถงึ เสนถนนที่เปนจุดปลายทาง 

                            Length หมายถงึ ระยะทางของ link แตละ link 

                            GMNParent, ID เปน Primary Key  

 

                            3. Stop Manager เปนฟงกชนัในการสรางจุดที่ใชเปนจุดเริ่มตน และจุดปลายทาง ใน

งานวิจยันี้จุดเริ่มตนคือ ทางแยกตางๆ ที่เปนถนนสาํคญั โดยจุดปลายทางที่ตองการคือแหลงนนัทนาการทัง้ 6 

ประเภท คําสัง่ Stop Manager จะสราง Feature ที่เปนจุด ในงานวิจยันี้จะแบงออกเปน 6 Features ตาม

ประเภทของแหลงนันทนาการ คือ 

  

                           Internet_Stop, Karaoke_Stop, VDO_Stop, Book_Stop, Hotel_Stop, Snooker_Stop  
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                            เมื่อ Stop Manager สราง Feature ทั้ง 6 แลว จงึทาํการดิจิไทซจุดเริ่มตนและจุดปลายทาง

โดยมีการกําหนดลักษณะประจําคือช่ือใหกับแตละ element  

 

ภาพ 3.6 โปรแกรม Geomedia Network Version 1.0 
 
6. การวิเคราะหหาเสนทางที่สั้นทีสุ่ด 
                            การวิเคราะหที่ใชในงานวิจยันี้คือการวิเคราะหเสนทางเขาถงึแหลงนนัทนาการโดยใช

โปรแกรม Geomedia Network Version 1.0 ซึ่งเปนโปรแกรมหนึง่ทีท่ํางานบนโปรแกรม Geomedia Version 

3.0 โดยมีขั้นตอนการวิเคราะหขอมูลดังนี ้

                            1. Network Manager เพื่อทําการ load ขอมูล Street_Network ที่มีโครงสรางเปน

โครงขายแลว  

                            2. Path Manager เพื่อ load จุดเริ่มตนและจุดปลายทางที่ตองการ จากนั้นโปรแกรมจะ

แสดงผลขอมูลโดยอัตโนมัติ ในงานวิจัยมีการเพิ่มขอมูลทางเดินรถซึ่งจะมีการเพิ่มคอลัมนนี้ในขั้นตอนของ 

Network Wizard โดยในขั้นตอนนี้จะเพิ่ม Report Path Direction ที่เปนคอลัมนชื่อถนนในการรายงานผลดวย   
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                            เสนทางสูแหลงนันทนาการที่มีระยะทางที่ส้ันที่สุด จากจุดเริ่มตนจดุใดจุดหนึ่งทีผู่ศึกษาได

กําหนดไว 9 แหง กระจายตวัในพืน้ที่ศึกษาและเปนจุดทีรู่จักกันโดยทัว่ไป ไปยังแหลงนันทนาการ ณ ตําแหนง

ตางๆ บนแผนที่ ดังนี ้

จุดเริ่มตน 

1. สี่แยกมัฆวาน   2. ส่ีแยกผานฟาลีลาศ 3. ส่ีแยกหลานหลวง 

4. ส่ีแยกแมนศรี 5. สี่แยกวรจักร 6. หาแยกพลับพลาไชย 

7. วงเวียน22กรกฎา 8. สี่แยกราชวงศ 9. สามแยกกษัตริยศึก 

 
 

 

ภาพ 3.7 แผนที่จุดเริ่มตนในพื้นที่ศึกษา 

                            ขั้นตอนการวิเคราะหเสนทางที่ส้ันที่สุด 

                            1. การใช Setup ใน Path Manager เปนขั้นตอนแรกในการนําขอมูลโครงขายทีเ่ตรียมไว

แลวมาใชในการวิเคราะห มขีั้นตอนดังนี ้



 40 

                                          1) เขาเมน ูNetwork 

                                          2) เลือก Path Manager 

                                          3) เลือกชื่อขอมูลโครงขายทีส่รางเตรียมไวแลว 

                                          4) เลือก feature จุดเริ่มตนและจุดปลายทางตามประเภทของแหลงนนัทนาการ 

 

ภาพ 3.8 การวิเคราะหโครงขายเสนทางดวย  Path Manager 
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ภาพ 3.9 เมน ูPath Analysis ใน Path Manager 

                            2. การใช Path Analysis ใน Path Manager 

                            1) เลือกจดุเริ่มตนและจดุปลายทางเพยีงสองจุดโดยที่จุดเริ่มตนจะตองอยูดานบนจุด

ปลายทางเสมอ 

                            2) เลือก Best Order  

                            3) กดที่ปุม Network Properties เพื่อกําหนดคาใหโปรแกรมสรางรายงานเสนทางตามชื่อ

ถนนและแสดงระยะทาง 

                            4) กดที่ปุม Create Path ระยะทางจะปรากฏขึ้นมา 

                            5) กดที่ปุม Path Directions โปรแกรมจะแสดงรายละเอียดเสนทางดังรูป 3.10 

 
 

 



 42 

ผลการวิเคราะหโครงขายที่เปนรายละเอียดเสนทาง 

 

ภาพ 3.10 ผลการวิเคราะหเสนทาง 

 
                            ภาพ 3.11 รายละเอยีดเสนทางที่บนัทึกเปนไฟล htm 
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เมื่อไดรายงานเสนทางแลวจึงทําการบันทึกใหอยูในรูปของไฟล htm ซึ่งจะเก็บไวใน Folder ที่สรางขึ้น

ตามประเภทของแหลงนันทนาการและจุดเริ่มตน เชน Folder ประเภทรานอินเทอรเนต ซึ่งมี Folder ยอยที่เปน

จุดเริ่มตนสี่แยกมัฆวานอยูภายใน 

ผลการวิเคราะหโครงขายที่เปนขอมลูกราฟก 

 

ภาพ 3.12 ตัวอยางเสนทางที่สั้นที่สุดแสดงในโปรแกรม Geomedia Professional 

                            หลังจากที่โปรแกรมแสดงผลวิเคราะหเสนทางแลว จึงปรับเสนทางที่ไดสอบถามนั้นใหเปน 

Feature หนึ่งโดยใชคําสั่ง output to feature class ในเมนู Warehouses แลวบันทึกไฟลฐานขอมูลซ่ึงจะอยู

ในรูปแบบ mdb ของโปรแกรม Microsoft Access 

7. การเตรียมการเพื่อนําเสนอขอมลูผานเครือขายเวลิดไวดเวบ็ 

                            การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคนอกเหนือจากการวิเคราะหเสนทางการเขาถึงแหลงนันทนาการ 

ยังมีการนําเสนอขอมูลสําหรับใหผูใชทั่วไปไดสอบถามผานเครือขายเวิลดไวดเว็บ การนําเสนอดังกลาว

จําเปนตองมีการเตรียมองคประกอบตางๆ เกี่ยวกับเครื่องคอมพิวเตอรเซิรฟเวอร การศึกษาซอฟตแวรระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตรที่ใชบนเครือขายเวิลดไวดเว็บ และการออกแบบเว็บเพจเพื่อแสดงผลขอมูลที่ผานการ

วิเคราะหทางพื้นที่แลว  
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7.1 จําลองเครื่องคอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 

                            การจําลองเครื่องคอมพิวเตอรเซิรฟเวอรที่ใชงานอยูเพื่อใหสามารถแสดงผลขอมูลบนเครื่อง

คอมพิวเตอร เชนเดียวกับที่แสดงผลบนเครือขายเวิลดไวด เว็บ  ในงานวิจัยนี้ ไดใชคอมพิวเตอรที่มี

ระบบปฏิบัติการ Microsoft Window Network (NT) Server 4.0 Service Pack 4TH เพื่อใชจําลองเปนเครื่อง

เซิรฟเวอร โดยมกีารติดตั้งโปรแกรม Microsoft Internet Information Server (IIS) Version 3.0, Microsoft 

Internet Explorer Version 5  

7.2 การออกแบบเว็บเพจ 

                            การออกแบบเพื่อแสดงแผนที่บนเว็บเพจในงานวิจัยนี้ใชโปรแกรม Microsoft Frontpage 

2000 การออกแบบและสรางสวนเชื่อมประสานกับผูใช (user interface) เปนการสรางแฟม htm และ asp 

หลังจากนั้นไดนําฐานขอมูลมาทดลองในการสอบถาม และ preview เว็บเพจที่ออกแบบและสราง user 

interface เรียบรอยแลวดวยโปรแกรม Microsoft Internet Explorer Version 5 

                            ขั้นตอนการออกแบบเว็บเพจมีดังนี้ 

                            1) สรางและกําหนดหนาที่ของโครงรางเว็บเพจแตละสวน เปนการแบงหนาจอคอมพิวเตอร

ใหมีสัดสวนตามเนื้อหาที่ตองการแสดงตามสวนตางๆ ของหนาจอคอมพิวเตอรอยางเหมาะสม พรอมทั้งใหผูใช

มองเห็นและใชงานไดงาย ข้ันตอนนี้เปนขั้นตอนที่มีความสําคัญอยางยิ่งไมเพียงแตสะทอนใหเห็นความยาก

งายในการใชงาน ยังเปนการวางแผนสําหรับการสรางแบบสอบถามและการเขียน Script เชื่อมฐานขอมูลใน

ขั้นตอนตอไปดวย   

                            ในงานวิจัยนี้มีเว็บเพจที่เปนหนาหลักอยู 2 หนาคือหนาสําหรับการสอบถามและแสดง

เสนทาง ในหนาสําหรับการสอบถามจะแสดงชื่อและรายละเอียดของแหลงนันทนาการ และหนาแสดงเสนทาง

เปนหนาแสดงแผนที่ซึ่งมีโครงรางตามลําดับดังภาพ 3.13 และ 3.14 
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จุดเริ่มตน 

ประเภท
นันทนาการ 

ชื่อและรายละเอียด 
ของแหลงนนัทนาการ 

 
 

 

 

ภาพ 3.13 โครงรางเว็บเพจแสดงชื่อและรายละเอียดของแหลงนันทนาการ 
 

จุดเริ่มตน 

ประเภท
นันทนาการ 

แผนที่ 

รายละเอียดเสนทาง 
 

 
 

ภาพ 3.14 โครงรางเว็บเพจแสดงแผนที ่

 



 46 

                            2) ออกแบบรูปแบบการสอบถาม การสอบถามจะเริ่มตนจากการที่ผูใชกําหนดจุดเริ่มตน

โดยมีจุดเริ่มตนใหเลือก 9 จุดที่แยกถนนสายสําคัญตางๆ ภายในพื้นที่ศึกษาดังนี้ 

 

ภาพ 3.15 เมนูเลือกจุดเริ่มตน 

ตอจากนัน้เปนการออกแบบเมนูการเลือกประเภทของแหลงนันทนาการ 
 

 
 

ภาพ 3.16 เมนูการเลือกประเภทของแหลงนนัทนาการ 

7.3 การสรางแฟม .asp  

                            กอนการสรางแฟม .asp (actives server pages) จําเปนตองใชโปรแกรม Geomedia 

Web Map เพื่อกําหนดสาลักษณและขอมูลลักษณะประจําที่จะแสดงบนเวิลดไวดเว็บและทําการบันทึกไฟล 

จะได 2 ไฟล คือแฟม .mdf และ .cmdf โดยจะนําแฟม .cmdf ไปใชในการสรางแฟม .asp  ซึ่งเปนแฟมควบคุม

การทาํงานระหวาง user interface ของโปรแกรม Browser ในไคลเอนทกับฐานขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรใน

เซิรฟเวอร 
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ภาพ 3.17 โปรแกรม Geomedia Web Map Version 3 

                            การเขียน Script เพื่อบันทึกเปนแฟม .asp โดยใชภาษา Visual Basic ซึ่งเปนภาษาที่

โปรแกรม Browser และ Geomedia Web Map เขาใจและสามารถทํางานได เพื่อนําขอมูลจากฐานขอมูลที่

เก็บอยูในรูปแบบของ Microsoft Access, HTM, CMDF มาแสดงผลเมื่อมีการรองขอจากไคลเอนท  

                            ในงานศึกษานี้เปนการเขียน script เพื่อเก็บคาตัวแปรแรกเมื่อผูใชเลือกจุดเริ่มตน และเก็บ

คาตัวแปรที่สองเมื่อเลือกประเภทของนันทนาการแลว จากนั้นจึงแสดงรายละเอียดของแหลงนันทนาการที่อยู

ในแฟมขอมูล Microsoft Access ในประเภทของแหลงนันทนาการที่เลือกทั้งหมด หลังจากนั้น จึงเขียน script 

เพื่อเชื่อมฐานขอมูลของแฟมขอมูล Microsoft Access กับ ไฟล .cmdf และ HTM ที่ไดจัดเตรียมไว เม่ือผูใช

เลือกแหลงนันทนาการโดยกดเมาสที่ชื่อของแหลงนันทนาการก็จะปรากฏแผนที่เสนทางขึ้นมา  
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8. การทดลองใชงานเว็บเพจบนเครือขายอินเทอรเนต 
                            การทดลองใชงานเว็บเพจบนเครือขายอินเทอรเนตเปนขั้นตอนเรียกใชและสอบถามขอมูล

ในเครื่องเว็บเซิรฟเวอรจากเครื่องคอมพิวเตอรในเครือขายอินเทอรเนตเพื่อทดสอบวาฟงกชันการทํางานใน

เวิลดไวดเว็บเปนไปตามที่ไดออกแบบและทดลองใชงานอยางสมบูรณหรือไม เพื่อหาขอขัดของและแกไขตอไป  
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บทที่ 4 
การใชงานเว็บไซต 

 

              การใชงานเว็บไซต เครื่องคอมพวิเตอรไคลเอนท จาํเปนตองมี plug-in ของโปรแกรม Geomedia 

Web Map เมื่อไคลเอนทรองขอขอมูลผาน URL ไปยังคอมพิวเตอรเซิรฟเวอร เซิรฟเวอรจะสง plug-in คือ 

Active Computer Graphics Metafile เพือ่ใหไคลเอนทติดตั้ง จึงจะสามารถใชงานเว็บไซตได 

จากการออกแบบและสรางฐานขอมูลเสนทางจากจุดเริ่มตนทีก่ําหนดใหไปยังแหลงนันทนาการประเภท

ตางๆ               ผูวิจัยไดออกแบบเว็บเพจเพื่อใหผูใชงานสามารถเรยีกใชขอมูลภูมิศาสตรไดอยางสะดวก 

รวดเร็ว ในลกัษณะโตตอบกบัผูใชบนจอคอมพิวเตอรผานเครือขายเวิลดไวดเว็บ โดยมีขั้นตอนการทํางานของ

เว็บไซตหลังจากไคลเอนทสงผาน URL ดังนี ้

  

             1) แสดงหนาจอบน Website 

              2) รอรับคําสั่งเพื่อจะทําตามตัวเลือกที่นาํเสนอบนหนาจอ 

              3) ทํางานในการแสดงผลแผนที ่

              4) รอรับคําสั่ง 
 

              การใชงานเว็บไซต ผูใชจะตองเขาสูโปรแกรม Web Browser เชน Netscape หรือ Internet Explorer 

หนาจอคอมพวิเตอรจะเปนดังรูป 5.1  
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ภาพ 4.1 เว็บไซตบน Internet Explorer 

              การเลือกของผูใชจะแบงเปน 3 สวนคือ 

              1. เลือกจุดเริ่มตนที่ตองการ จากนัน้จึงกดปุม Submit  

 
ภาพ 4.2 เมนเูลือกจุดเริ่มตนในเว็บไซต 
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              2. เลือกประเภทของแหลงนนัทนาการ แลวกดปุม Submit                      

 
ภาพ 4.3 เมนเูลือกประเภทนนัทนาการในเว็บไซต 

หลังจากเลือกประเภทของแหลงนันทนาการแลว จอภาพทางดานขวาจะแสดงรายชือ่และรายละเอียดของ

แหลงนันทนาการที่อยูในพืน้ทีท่ั้งหมด ดังภาพ  5.4 

 

 

ภาพ 4.4 ตัวอยางรายละเอยีดของแหลงนันทนาการ 

               3. เมื่อเลือกแหลงนันทนาการทีต่องการโดยคลิกเมาสที่ชื่อของแหลงนนัทนาการนัน้ ดงัตัวอยาง  

                              จุดเริ่มตน คือ ส่ีแยกมฆัวาน  

                              ประเภทของแหลงนันทนการ คือ รานอินเทอรเนต & เกม 

                              แหลงนนัทนาการ คือ Worldnet  
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                              รายละเอียด: รานอินเทอรเนต ตัง้อยูเลขที่ 342 ถ.บํารุงเมือง แขวงบานบาตร หมายเลข

โทรศัพท 0-2621-1586 อัตราคาบริการ 20 บาทตอช่ัวโมง เปดตั้งแต 9.30-21.00 น. ทุกวนั 

 

 

ภาพ 4.5 แผนที่เสนทางไปยงัแหลงนนัทนาการที่เลือก 

                              การแสดงแผนที่จะอยูทางดานขวาบนของหนาจอคอมพิวเตอร และเมื่อเลื่อนเมาสไปบน

เสนถนน ก็จะแสดงชื่อถนนขึ้นมา รวมทั้งสถานที่สําคัญตางๆ ดวย ซึง่เปนลักษณะพเิศษที่จัดทาํโดยซอฟตแวร 

Geomedia Web Map ทําใหแผนที่มีรูปแบบเปน ACGM (Active Computer Graphics Metafile) โดยคลิก

ปุมดานซายของเมาสจะสามารถ ยอ ขยาย เลื่อน แผนทีไ่ด เปนตน ดังภาพ 4.6 



 54 

 

 

ภาพ 4.7 การใชเมนูบนแผนที่แบบ ACGM 

                              หลังจากดูแผนที่แลว สามารถเรยีกดูรายละเอียดของเสนทางโดยคลิกที่ ดูรายละเอียด 

ตรงดานลางของแผนที ่รายละเอียดของเสนทางก็จะแสดงที่ตําแหนงดานลางของจอคอมพิวเตอร ซึ่งเมื่อได

ขอมูลทั้งแผนที่และรายละเอียดของเสนทางเรียบรอยแลว ผูใชสามารถพิมพใหอยูในรูปแบบของกระดาษเพื่อ

นําไปใชงานไดในภายหลงัหรือขณะเดินทางจริง ดังภาพ 4.8  
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ภาพ 4.8 แผนที่แสดงเสนทางพรอมรายละเอียด 
               รายละเอียดเสนทางที่ไดจากการสอบถามในภาพ 4.8 มีดังนี ้

From:  ส่ีแยกมัฆวาน 
To:  Worldnet 
DISTANCE: 1701.07 m 
IMPACTOR: 1701.07 m 

               Starting from ส่ีแยกราชดําเนิน 
                              Go South West on ถ.ราชดําเนินนอก  
                              After 413.56  turn Left onto ถ.จักรพรรดิพงษ 
                              After 985.03  turn Straight onto ถ.วรจักร  
                              After 133.54  turn Right onto ซ.บานบาตร  
                              After 65.84  turn Right onto ซ.หลังประปา  
                              CONTINUE FOR 103.11 m ALONG ซ.หลังประปา TO Worldnet 
                               [1701.07 m, 1701.07 m] 
               FINISH at Worldnet 
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              ตัวอยางภาพ 4.9 ผูใชไดเลือก  

               จุดเริ่มตน คือ สามแยกกษัตริยศึก 

               ประเภทของแหลงนันทนาการ คอื สโมสรสนกุเกอร 

               แหลงนนัทนาการ คือ ดีสนุกเกอร  

               รายละเอียด: ดีสนกุเกอร ตั้งอยูเลขที่ 288 ถ.ราชวงศ แขวงจกัรวรรดิ  หมายเลขโทรศัพท 0-2222-

6913 อัตราคาบริการ 100 บาทตอช่ัวโมง เปดตลอดวัน ทุกวนั 

 



 57 

 
ภาพ 4.9 ตัวอยางแผนที่เสนทางพรอมรายละเอียด 2 

 

  รายละเอียดเสนทางที่ไดจากการสอบถามในภาพ 4.9 มีดังนี ้
From:  สามแยกกษัตริยศึก 
To:  ดีสนุกเกอร 
DISTANCE: 2127.01 m 
IMPACTOR: 2127.01 m 

              Starting from สามแยกกษัตริยศึก 
                            Go South  on ถ.กรุงเกษม  
                            After 90.37  turn Right onto ซ.ยศเส  
                            After 291.82  turn Straight onto ซ.เฉลิมเขต2  
                            After 148.76  turn Left onto ถ.ยุคล1  
                            After 175.32  turn Right onto ซ.เทวีวรญาติ  
                            After 107.96  turn Left onto ถ.ยุคล2  
                            After 39.75  turn Straight onto ถ.เสือปา  
                            After 157.00  turn Straight onto ถ.เสือปา  
                            After 193.23  turn Straight onto ถ.เสือปา  
                            After 238.66  turn Straight onto ถ.ราชวงศ  
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                            CONTINUE FOR 684.15 m ALONG ถ.ราชวงศ  TO ดีสนุกเกอร 
                             [2127.01 m, 2127.01 m] 
               FINISH at ดีสนุกเกอร 



บทที่ 5 
ปญหา อุปสรรค และขอเสนอแนะ 

 
ปญหาและอปุสรรค 
 

              จากการศึกษาเพื่อทําวิทยานิพนธระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเวบ็สําหรับบริการทาง

นันทนาการในเขตสัมพันธวงศและเขตปอมปราบศัตรูพาย พบปญหาและอุปสรรค ดังนี ้
 

              1) ซอฟตแวรทีน่ํามาใชในการแสดงผลแผนที่บนเวิลดไวดเว็บเปนซอฟตแวรที่มีการติดตั้งและใชงาน

คอนขางยุงยากสําหรับผูที่ไมมีพืน้ฐานทางการเขียนโปรแกรม ผูวิจยัจาํเปนตองใชเวลาในการศึกษาและทาํ

ความเขาใจระบบการทาํงานพอสมควร และรวมทัง้การขอคําแนะนาํจากผูเชี่ยวชาญการเขียนโปรแกรม 
 

              2) การเก็บขอมูลลักษณะประจําของขอมูลโครงขายใชเวลานานเนื่องจากในพืน้ทีม่ีเสนถนนที่มีการ

เดินรถทัง้แบบทางเดียวและสองทาง  
   

            3) ผูใหบริการนนัทนาการไมคอยใหความรวมมอืในการใหขอมูลกับผูวิจยัเทาที่ควร อาจเปนเพราะบาง

แหงเปนแหลงนันทนาการทีม่ิไดจดทะเบียนกับหนวยงานราชการ 
 
ขอเสนอแนะ 
 

              ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรในการสอบถามและคนหาขอมูลเสนทางบนเครือขายเวิลดไวดเว็บ มี

ขอเสนอแนะและแนวโนมการพัฒนาในอนาคตดังนี ้
 

              1) เนื่องจากซอฟตแวรระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บที่นาํมาใชมีการติดตั้งและใชงาน

คอนขางยุงยาก ผูที่ไมเคยใชงานจึงควรมีการเตรียมการลวงหนา และควรมีพื้นฐานการเขียนโปรแกรมและ

ภาษาคอมพิวเตอร เชน Visual Basic, HTML ฯลฯ รวมทั้งเขียนเว็บเพจมาบางพอสมควร 
 

              2) การวิเคราะหเสนทางในงานวิจยัครั้งตอไปควรจะมีปจจัยดานอืน่ๆ ที่สงผลกระทบตอการวิเคราะห

เสนทาง เชน ความเร็วที่รถสามารถวิ่งได เพื่อใหสามารถวิเคราะหหาเสนทางที่ใชเวลานอยที่สุด เปนตน 
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              3) เนื่องจากแนวโนมการคนหาขอมูลในอนาคตจะมีสวนสัมพันธกับเครื่องมือส่ือสารแบบไรสาย 

งานวิจยัตอไปควรจะมีการใชเทคโนโลยีดานนี้ผนวกกบัเวิลดไวดเว็บเพื่อการแสดงผลการวิเคราะหโครงขายบน

เครื่องมือส่ือสารแบบไรสาย ซึ่งจะทําใหการนําไปใชประโยชนไดกวางขวางขึน้อีกมาก 
 

              4) ในการเขียนเว็บเพจเพื่อใชงานจริง ควรจะออกแบบใหสามารถเลือกแหลงนนัทนาการดวยการ

สอบถาม เชน ราคา สถานทีต่ั้ง เปนตน และมีระบบการปรับปรุงขอมูลใหทนัสมัยอยูตลอดเวลา 
 

              5) รานที่ใหบริการนนัทนาการในพื้นที่อ่ืนๆ สามารถใชประโยชนจากเวิลดไวดเว็บมาเปนสื่อในการ

เผยแพร ประชาสัมพนัธขาวสาร และแสดงแผนที่เสนทาง  
 

              6) การวิจัยครั้งนีเ้ปนการนําเสนอขอสนเทศทีเ่ปนภาษาไทย การวิจัยครั้งตอไปหรือการนาํไปใชงาน

จริงควรจะจัดทําขอสนเทศที่นาํเสนอเปนภาษาตางประเทศดวยเพื่อใหชาวตางประเทศสามารถใชประโยชนได 
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ตัวอยางขอมูลลักษณะประจําของแหลงนันทนาการ 



  
 

ภาคผนวก ก. 
ตัวอยางขอมูลลักษณะประจําของแหลงนันทนาการ 

 TYPE OF RECREATION ADDRESS TELEPHONE PRICE SERVICE TIME OPEN 

BANGKOK GAME&GAME ONLINE Internet shop 129 ซ.สวนมะลิ วัดเทพศิรินทร 0-2621-8534 30 / ชม. 10.00-20.00 ทุกวัน 

BM MEDIA Internet shop 544 ถ.เยาวราช สัมพันธวงศ 0-2225-8989 20 / ชม. 12.00-22.00 ทุกวัน 

CREAT INTERNET INTERNET 74 ถ.มิตรพันธ ปอมปราบศัตรูพาย  30 / ชม. 12.00-22.00 ทุกวัน 

dragon เกมส 152 ซ.มังกร2 ปอมปราบศัตรูพาย  20 / ชม. 10.00-20.00 ทุกวัน 

E-INTERNET Internet shop 43 ซ.วัดเทวีฯ วัดเทพศิรินทร 0-2622-4339 20 / ชม. 9.30-21.00 ทุกวัน 

I SEE Internet INTERNET 7 ถ.บริพัตร สัมพันธวงศ 0-2621-8534 20 / ชม. 12.00-22.00 ทุกวัน 

INTERNET CHAMP Internet Shop 609 ถ.มังกร สัมพันธวงศ  30 / ชม. 9.30-21.00 หยุดวันพฤหัส 

INTERNET&GAME Internet Shop 50 ถ.ลําพูนไชย สัมพันธวงศ 0-2621-1586 20 / ชม. 9.00-20.00 หยุดวันพุธ 

J-NET Internet Shop 58 ถ.ไมตรีจิต ปอมปราบศัตรูพาย  20 / ชม. 10.00-20.00 ทุกวัน 

LOXLEY (ประเทศไทย) Internet 88 ถ.เนาวรัตน ปอมปราบศัตรูพาย  20 / ชม. 12.00-22.00 ทุกวัน 

NET & CAFE Internet Shop 51 ซ.บพิตรพิมุข จักรวรรดิ 0-2222-1764 30 / ชม. 10.00-20.00 ทุกวัน 

PS INTERNET CAFE Internet Shop 371 ถ.หลวง วัดเทพศิรินทร 0-2621-8534 30 / ชม. 12.00-22.00 ทุกวัน 

Store-Net Internet Shop 190 ถ.บริพัตร สัมพันธวงศ 0-2221-9226 20 / ชม. 12.00-22.00 ทุกวัน 

TRK Internet Internet Shop 453 ถ.บํารุงเมือง คลองมหานาค  20 / ชม. 12.00-22.00 ทุกวัน 

VJ INTERNET Internet Shop 109 ถ.มิตรพันธ สัมพันธวงศ 0-2621-8485 30 / ชม. 12.00-23.00 หยุดวันพฤหัส 

Worldnet Internet Shop 342 ถ.บํารุงเมือง บานบาตร  20 / ชม. 9.30-21.00 ทุกวัน 

YINGUNNET Internet Shop 211 ถ.เจริญกรุง บานบาตร 0-2225-8989 20 / ชม. 10.00-20.00 ทุกวัน 

 



  
 

NAME TYPE OF RECREATION ADDRESS TELEPHONE PRICE SERVICE TIME OPEN 

22 คาเฟ รานคาเฟ 20 ถ.วังเจาสาย ปอมปราบศัตรูพาย 0-2222-4468 N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

LOUNGE SIX TONG TIK Pub&Restaurant 125 ถ.คลองถม บานบาตร 0-2621-2069 N.A. 18.00-2.00 ทุกวัน 

ครัวไมไทย Pub&Restaurant 152 ถ.บริพัตร บานบาตร  N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

คาราโอเกะ คาราโอเกะ รานอาหาร 1726 ถ.กรุงเกษม ปอมปราบศัตรูพาย  N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

คาราโอเกะ คาราโอเกะ รานอาหาร 1722 ถ.กรุงเกษม ปอมปราบศัตรูพาย  N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

คาราโอเกะบานเพลง รานอาหาร คาราโอเกะ 203 ซ.พันธจิต ปอมปราบศัตรูพาย  40 / ชม. 12.00-24.00 ทุกวัน 

ตั้งจั้วหลี รานอาหาร คาราโอเกะ 173 ถ.มิตรพันธ ปอมปราบศัตรูพาย 0-2621-2069 60 / ชม. 18.00-2.00 ทุกวัน 

นกนอยภัตตาคาร คาเฟ+คาราโอเกะ 392 ถ.เสือปา วัดเทพศิรินทร 0-2224-3813-5 70 / ชม. 18.00-2.00 ทุกวัน 

นางนวลมิวสิค รานอาหาร คาราโอเกะ 111 ถ.มิตรพันธ สัมพันธวงศ 0-2222-4468 10 / เพลง 12.00-24.00 ทุกวัน 

บัวทอง รานอาหาร คาราโอเกะ 1728 ถ.กรุงเกษม ปอมปราบศัตรูพาย  N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

ปารามา คาราโอเกะ คาราโอเกะ 42 ซ.บํารุงรัตน สัมพันธวงศ 0-2621-2069 N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

เพื่อนใหมคาราโอเกะ คาราโอเกะ 5 ถ.ราชวงศ จักรวรรดิ 0-2222-4468 N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

ภัตตาคารแวนฟา รานอาหาร คาราโอเกะ 300 ถ.ราชวงศ จักรวรรดิ  N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

รานอาหารคาราโอเกะ คาราโอเกะ 142 ถ.พลับพลาไชย วัดเทพศิรินทร  N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

ลูกปาคาเฟ คาเฟ รานอาหาร 51 ถ.เจริญกรุง ตลาดนอย  N.A. 18.00-2.00 ทุกวัน 

หวานใจ คาราโอเกะ คาเฟ คาราโอเกะ 16-18 ถ.กมันตัน ตลาดนอย 0-2621-2069 70 / ชม. 18.00-2.00 ทุกวัน 

 

 

 

 



  
 

NAME TYPE OF RECREATION ADDRESS TELEPHONE PRICE SERVICE TIME OPEN 

DR REFLEXOLOGY นวดแผนโบราณ 51/1 ต.ขาวสาร สัมพันธวงศ 02-2211605 N.A. 9.00-20.00 หยุดวันพุธ 

GOLDEN CHAIN HOTEL โรงแรม 231 ถ.เยาวราช สัมพันธวงศ  N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

ซินตงเสียม โรงแรม 38 ถ.พระราม4 ตลาดนอย 02-2242933 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

นิวไชนา อาบอบนวด อาบ อบ นวด 42 ถ.มิตรพันธ สัมพันธวงศ 02-2223521-5 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

นิวเอ็มไพรโฮเต็ล โรงแรม 572 ถ.เยาวราช สัมพันธวงศ  N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงน้ําชาตงเซง โรงน้ําชา 516 ถ.เยาวราช สัมพันธวงศ 02-2223713 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมไชนาทาวน โรงแรม 161 ถ.มิตรพันธ สัมพันธวงศ 02-2250204-26 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมซินไตตง โรงน้ําชา 99 ถ.พาติพาพ สัมพันธวงศ 02-2224638 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมไทเป โรงแรม 428 ถ.มิตรพันธ ปอมปราบศัตรูพาย 02-2211605 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมนิวเกาชั้น โรงแรม 255 ถ.มังกร สัมพันธวงศ  N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมไมตรีจิต โรงแรม 398 ถ.ไมตรีจิต ปอมปราบศัตรูพาย 02-2223713 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมวังทอง โรงแรม 498 ถ.กรุงเกษม ปอมปราบศัตรูพาย 02-2242933 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมแสงฟา โรงแรม 368 ถ.ไมตรีจิต ปอมปราบศัตรูพาย  N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมเอ็มวาย โรงน้ําชา 114 ต.ขาวสาร สัมพันธวงศ 02-2211605 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

 

 

 



  
 

ภาคผนวก ข. 

 

 

 

 

 

 

 
Source Code ของไฟล asp ที่สรางในเว็บเพจ 



  
 

Source Code ของไฟล asp ที่สรางในเว็บเพจ 

 
 

LeftTop.asp 

LeftBottom.asp 

RecreationList.asp 

Bottom.asp 

 



  
 

 
 

LeftTop.asp 

LeftBottom.asp 

ShowMap.asp 

‘..Report..’.htm 

 

 

 



  
 

LeftTop.asp 
<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT"%> 

<%Response.Expires = 0%> 

<html> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Language" content="en-us"> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-874"> 

<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 5.0"> 

<meta name="ProgId" content="FrontPage.Editor.Document"> 

<title>Routing</title> 

<base target="rtop"> 

<style fprolloverstyle>A:hover {color: red; font-weight: bold} 

</style> 

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 

function formHandler() 

{  var URL = document.form.type.options[document.form.type.selectedIndex].value; 

window.location.href = URL;  } 

function goHome() 

{  window.location.href = 'navpane.asp';  } 

function goZoom(zoom) 

{  window.Map.location.href = 'ShowShop.asp?fZoomIn='+zoom;  } 

</SCRIPT> 

<base target="LeftBottom"> 

</head> 

<body target="Results" topmargin="0" bottommargin="0" leftmargin="0" rightmargin="0" 

marginheight="0" marginwidth="0" > 

<form method="POST" action="LeftBottom.asp" target="LeftBottom"> 

  <div align="left"> 

    <table border="1" id="AutoNumber1" cellspacing="1"> 

      <tr> 

        <td width="229" bgcolor="#FFCCFF"> 

      <p align="center"><font color="#0000FF"><b>จุดเริ่มตน&nbsp;</b></font></td> 

      </tr> 

      <tr> 

            <td width="229" bgcolor="#FFCCFF"> 



  
 

      <table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="165"  

      id="AutoNumber2" style="border-collapse: collapse"  

      bordercolor="#111111" height="1"> 

      <tr> 

      <td width="200" bgcolor="#FFCCFF" height="1" colspan="2"> 

      <img border="0" src="images/ts.gif" width="190" height="5"></td> 

      </tr> 

      <tr> 

      <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="27" align="right"> 

      <p style="margin:0 3; "> 

      <b><font color="#000080"> 

      <input type="radio" value="oneto" name="fStartPoint" checked></font></b></p> 

      </td> 

      <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

      <font color="#000080" face="MS Sans Serif">ส่ีแยกมัฆวาน</font></td> 

      </tr> 

      <tr> 

      <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="31" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="twoto" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">ส่ีแยกผานฟาลีลาศ</font></td> 

          </tr> 

          <tr> 

        <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="20" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="threeto" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">ส่ีแยกหลานหลวง</font></td> 

          </tr> 

          <tr> 

        <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="20" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 



  
 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="fourto" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">ส่ีแยกแมนศรี</font></td> 

          </tr> 

          <tr> 

        <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="20" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="fiveto" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">ส่ีแยกวรจักร</font></td> 

          </tr> 

          <tr> 

        <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="20" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="sixto" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">หาแยกพลับพลาไชย</font></td> 

          </tr> 

          <tr> 

        <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="20" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="sevento" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">วงเวียน<span lang="th"> 

        </span>22<span lang="th"> </span>กรกฎา</font></td> </tr> 

          <tr> 

        <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="1" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="eightto" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="1"> 



  
 

        <p style="margin-top: 0; margin-bottom: 0"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">ส่ีแยกราชวงศ</font></p> 

        </td>  </tr> 

          <tr> 

        <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="20" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="nineto" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">สามแยกกษัตริยศึก</font></td> 

          </tr> 

          <tr> 

            <td width="200" height="1" colspan="2"> 

            <p align="center"><img border="0" src="images/ts.gif" width="190"  

            height="5"></td> 

          </tr> 

          <tr> 

            <td width="200" height="19" colspan="2"> 

  <p align="center" dir="ltr"><input type="submit" value="Submit" name="B1"> 

  <input type="reset" value="Reset" name="B2"></p> 

            </td> 

          </tr> 

        </table> 

        </td>      

        </tr> 

      </table> 

  </div> 

</form> 

</body> 

</html> 

 
LeftBottom.asp 
 
<% 

Dim StartPoint 

Dim SQL 



  
 

Dim data0, data2, data3, data4, data5, data6, data7, data8, data9 

 

StartPoint = request.form("fStartPoint") 

Session("StartPoint") = fStartPoint 

 

%> 

 

<html> 

 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Language" content="en-us"> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-874"> 

<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 5.0"> 

<meta name="ProgId" content="FrontPage.Editor.Document"> 

<title>Routing</title> 

<base target="rtop"> 

<style fprolloverstyle>A:hover {color: red; font-weight: bold} 

</style> 

 

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 

function formHandler() 

{ 

var URL = document.form.type.options[document.form.type.selectedIndex].value; 

window.location.href = URL; 

} 

 

function goHome() 

{ 

window.location.href = 'navpane.asp'; 

} 

 

function goZoom(zoom) 

{ 

window.Map.location.href = 'ShowShop.asp?fZoomIn='+zoom; 

} 



  
 

 

</SCRIPT> 

<base target="rtop"> 

</head> 

 

<body target="Results" topmargin="0" bottommargin="0" leftmargin="0" rightmargin="0" 

marginheight="0" marginwidth="0" > 

 

<form NAME="form" method="POST" action="RecreationShopList.asp" target="rtop"> 

  <div align="left"> 

    <table border="1" width="191" id="AutoNumber1" height="118" cellspacing="1"> 

      <tr> 

        <td width="197" bgcolor="#CCFFFF" height="19"> 

    <p align="center"><font color="#0000FF"><b>ประเภทของนันทนาการ</b></font></td> 

      </tr> 

      <tr> 

        <td width="197" bgcolor="#CCFFFF" height="89"> 

        <p align="center"> 

        <img border="0" src="images/ts.gif" width="190" height="5"><br> 

          <select name="RecreationType" size="1"> 

  <option selected>เลือกประเภทนันทนาการ</option> 

          <option value="Internet">รานอินเตอรเน็ต&amp;เกม</option> 

          <option value="Karaoke">รานคาราโอเกะ</option> 

          <option value="VDO">รานเชา/ขายวีดีโอ</option> 

          <option value="Book">รานขาย/เชาหนังสือ กิฟทชอป</option> 

          <option value="Hotel">โรงแรม อาบอบนวด</option> 

          <option value="Snooker">สมาคมสนุกเกอร</option> 

        </select><br> 

&nbsp;<p align="center" dir="ltr"><input type="submit" value="Submit" name="B1"> 

  <input type="reset" value="Reset" name="B2"> </p> 

        </td> 

      </tr> 

    </table> 

  </div> 

  <input type="hidden" name="StartPoint" value="<%=StartPoint%>"> 



  
 

</form> 

 

</body> 

 

</html> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  
 

RecreationList.asp 
 

<% 

Dim RecreationType 

Dim SQL, Filename 

Dim data0, data2, data3, data4, data5, data6, data7, data8, data9 

 

' StartPoint = Session("StartPoint") 

RecreationType = Request.form("RecreationType") 

StartPoint = Request.form("StartPoint") 

'Session("RecreationType") = RecreationType 

 

%> 

<html> 

 

<head> 

 

<TITLE>ผลการคนหา</TITLE> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-874"> 

<meta http-equiv="Content-Language" content="th"> 

 

<style fprolloverstyle>A:hover {color: red; font-weight: bold} 

</style> 

<base target="Results"> 

</head> 

 

<body target="rtop" topmargin="0" bottommargin="0" leftmargin="0" rightmargin="0" 

marginheight="0" marginwidth="0" > 

<% 

 'TODO: Search database path... 

' sDBName = "Driver={Microsoft Access Driver 

(*.mdb)};DBQ="&Server.MapPath("DB\jobdb.mdb") 

' sDBName = "driver={Microsoft Access Driver 

(*.mdb)};dbq=E:\Samples\Warehouses\STUDYAREATHESIS.MDB" 



  
 

 sDBName = "driver={Microsoft Access Driver (*.mdb)};dbq=C:\Recreation\Type-of-

Recreation.mdb" 

 

 Set objDB = Server.CreateObject("ADODB.Connection") 

 objDB.Open sDBName 

 'TODO: Determine if you need to do an AddNew or update an existing record... 

' Set objRS = Server.CreateObject("ADODB.Recordset") 

 SQL = "" 

 SQL = "Select * From " & RecreationType & " ORDER BY NAME" 

   

 Set objRS = objDB.Execute(SQL) 

' objRS.Find "search = " &chr(39) & data16 &chr(39) 

'******************************************************  

if objRS.Eof then 

%> 

<table border="1" width="100%" height="34" bgcolor="#FF0000"> 

  <tr> 

    <td width="100%" height="28"> 

<p align="center"><b><font face="MS Sans Serif" size="3" color="#FFFFFF"> 

ไมมีขอมูล <%=searchname%> 

</font></b></p> 

    </td> 

  </tr> 

</table> 

<% 

  Response.End 

end if 

%> 

<table border="1" cellspacing="0" width="100%" id="AutoNumber1" cellpadding="0"> 

  <tr> 

    <td width="96%" align="center" colspan="8"> 

    <table border="1" width="100%" bgcolor="#008000"> 

      <tr> 

        <td width="100%"> 



  
 

          <p align="center"><font color="#FFFFFF" face="MS Sans Serif" size="3"><b>ผลจากการคนหา 

<%=RecreationType%></b></font></td> 

      </tr> 

    </table> 

    </td> 

  </tr> 

  <tr> 

    <td width="20%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif" size="2" 

color="#0000FF">ชื่อราน</font></b></td> 

    <td width="14%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif" size="2" 

color="#0000FF">ประเภท</font></b></td> 

    <td width="11%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif" size="2" 

color="#0000FF">ที่อยู</font></b></td> 

    <td width="11%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif"  

    size="2" color="#0000FF">แขวง</font></b></td> 

    <td width="11%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif"  

    size="2" color="#0000FF">เบอรโทรศัพท</font></b></td> 

    <td width="9%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif"  

    size="2" color="#0000FF">ราคา</font></b></td> 

    <td width="9%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif"  

    size="2" color="#0000FF">เวลาทําการ</font></b></td> 

    <td width="1%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif"  

    size="2" color="#0000FF">วันทําการ</font></b></td> 

  </tr> 

<%  

Do While Not objRS.Eof 

 '------------------------------------------------------------------------ 



  
 

 data0 = objRS("NAME") 

 data1 = objRS("TYPE-OF-RECREATION") 

 data2 = objRS("ADDRESS") 

 data3 = objRS("DISTRICT") 

 data4 = objRS("TELEPHONE") 

 data5 = objRS("PRICE") 

 data6 = objRS("SERVICE-TIME") 

 data7 = objRS("OPEN") 

 data8 = objRS("NOTE") 

 

 if data8 = "" then data8 = "-" 

  

' Filename = StartPoint & data0 

'============================================= 

%>  

    <tr> 

    <td width="20%" align="center"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" size="2"> 

    <A 

HREF="ShowMap.asp?StartPoint=<%=StartPoint%>&RecreationType=<%=RecreationType%>&Sho

pName=<%=data0%>&FileName=<%=data8%>" target="rtop" style="text-decoration: none"> 

    <%=data0%></A>&nbsp;</font></td> 

    <td width="14%" align="center"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" 

size="2"><%=data1%>&nbsp;</font></td> 

    <td width="11%" align="center"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" 

size="2"><%=data2%>&nbsp;</font></td> 

    <td width="11%" align="center"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" 

size="2"><%=data3%>&nbsp;</font></td> 

    <td width="11%" align="center"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" 

size="2"><%=data4%>&nbsp;</font></td> 

    <td width="9%" align="center"> 



  
 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" 

size="2"><%=data5%>&nbsp;</font></td> 

    <td width="9%" align="center"> 

 <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" 

size="2"><%=data6%>&nbsp;</font></td> 

    <td width="9%" align="center"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" 

size="2"><%=data7%>&nbsp;</font></td> 

  </tr> 

<% 

objRS.MoveNext 

 

Loop 

 

'objRS.Close 

'set objRS=Nothing 

'objDB.Close 

'set objDB=Nothing 

'---------------------------------------------------------------------------- 

%>   

</table> 

 

</body> 

 

</html> 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
Bottom.asp 
 



  
 

<html> 

 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-874"> 

<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 5.0"> 

<meta name="ProgId" content="FrontPage.Editor.Document"> 

<title>Routing</title> 

</head> 

 

<body> 

 

</body> 

 

</html> 

 

 

 

 
 
ShowMap.asp 
 
<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT"%> 

<%Response.Expires = 0%> 

 

<% 

Dim sStartPoint 

Dim sDestination 

Dim SQL 

Dim sFilename 

Dim sDetail 

Dim sRecreationType 

Dim sPath 

 

 sStartPoint = Request.QueryString("StartPoint") 

 sDestination = Request.QueryString("ShopName") 

 sFilename = Request.QueryString("Filename") 



  
 

 

 sRecreationType = Request.QueryString("RecreationType") 

 sFilename = sStartPoint & sFilename 

%> 

 

<HTML> 

<HEAD><TITLE>Show Map</TITLE></HEAD> 

 

<% 

   Server.ScriptTimeout=1000000 

 

   Set SesMgr = Server.CreateObject("GMWebMap.MapServerManager") 

 

   sPath = "c:\Recreation\Database\CMDF\" & sRecreationType & "\" & sStartPoint & "\" & 

sFilename 

   CompiledMDF = sPath & ".cmdf" 

    

   sDetail = "\Recreation\Database\Report\" & sRecreationType & "\" & sStartPoint & "\" & 

sFilename & ".htm" 

 

   Set msh = SesMgr.MapServer(CompiledMDF) 

 

   msh.LoadMSS (CompiledMDF) 

 

   CID = sDestination 

 

   msh.Logo = LTrim(RTrim(CID)) 

 

'--Create a marker for the selected Changwat. 

 

   Set Mkr1 =  msh.AddMarker ("Map", "Access Connection 1",  sFilename , "","" ) 

   Mkr1.AddElements "" 

  

    MyRange = Mkr1.Range 

 



  
 

   msh.CreateMapByRange MyRange(0), MyRange(1), MyRange(2), MyRange(3), 650, 420, 

"Default" 

 

%> 

 

<!--ActiveCGM Control Object-----------------------------------> 

<!--Width and Height repesent the Object Pixel Dimensions     --> 

<!--Value is the name of the output CGM map, i.e., http://host/cache/F5D98C43-DB16-11CF-8ECA-

0000C0F4567.cgm --> 

<!--Src is used by Netscape plugin same as Value              --> 

 

<CENTER> 

<OBJECT id="AXCGM" classid="clsid:F5D98C43-DB16-11CF-8ECA-0000C0FD59C7" 

 CODETYPE="image/cgm" 

 CODEBASE="<%=Application("AppRoot")%>/ACGM/acgm.cab#version=<%=Application("

ACGMVer")%>" 

 WIDTH="600" 

 HEIGHT="400" > 

<param name="FileName" value="<%=msh.OutputFile%>"> 

<embed name="AXCGM" src="<%=msh.OutputFile%>" 

 TYPE="image/CGM" 

 

 PLUGINSPAGE="<%=Application("AppRoot")%>/ACGM/<%=Application("ACGMPluginInsta

ll")%>" 

 src="<%=msh.OutputFile%>" 

 WIDTH="600" 

 HEIGHT="400" ></OBJECT> 

</CENTER> 

 

<BODY leftmargin="0" topmargin="0" rightmargin="0" bottommargin="0" bgcolor="#000065" 

vlink="yellow" alink="aqua" link="aqua" > 

<CENTER><A HREF=<%=sDetail %> target="rbottom" style="text-decoration: none"><B><font 

color="#FFFF00">ดูรายละเอียด</font></B></A></CENTER> 

</BODY> 

</HTML> 
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ประวัติผูเขยีนวิทยานิพนธ 

 

              นายวรวิทย ธนการพาณิช เกิดวนัที ่13 กันยายน 2518 ที่เขตจอมทอง กรุงเทพมหานคร 

สําเร็จการศึกษาปริญญาตรีอักษรศาสตรบัณฑิต เอกภูมิศาสตร โทองักฤษ-บรรณารักษ 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 2539 และเขาศึกษาในหลกัสูตรอักษรศาสตร

มหาบัณฑิต จฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั เมือ่ป พ.ศ. 2540  
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