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 This research aimed to study guidelines to evaluate video art creation of undergraduate students. 

The study consists of the following topics: content and context of video art; video art evaluation; video art 

instruction; and students’ video art creation. The samples were 15 video art specialists, 10 video art 

instructors and 30 students, who had studied video art at Chulalongkorn University, Silpakorn University, 

King Mongkut’s Institute of Technology Ladkrabang, Srinakharinwirot University and Bangkok University. The 

research instruments were questionnaires and interview forms. The questionnaires were analyzed by 

percentile, means and standard deviation. The data from interviews were analyzed by frequencies and 

content analysis.   

  The research results were as follows: The evaluation of undergraduate student’s video art creation 

consisted of 2 aspects. 1) The evaluation of art product should cover two learning domains, which include 

psychomotor domain and cognitive domain. The psychomotor domain should be evaluated on the art forms, 

which include principles of design, visual elements, motion and time. The cognitive domain should be 

evaluated on the contents of the art work, which include ideas of the work in relation to art history, 

philosophy, social and cultural contexts. 2) The evaluation of process should cover three learning domains, 

which include cognitive domain, affective domain and psychomotor domain. The cognitive domain should be 

evaluated on students understanding of art composition, techniques and characteristic of video art that 

students use in creating processes. The affective domain should be evaluated on students’ responsibility 

and attention for the given tasks. The psychomotor domain should be evaluated on students’ ability to 

produce video art. The suggestion from this research was that the evaluation of students’ video art creation 

should cover both creating process and art product. The assessment should also cover three learning 

domains, which include cognitive domain, affective domain and psychomotor domain. In addition, instructor 

should use different evaluation methods in appropriation to specific nature of each project and individual 

student. 
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บทที่  1 

บทนํา 

ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา 

  ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหาส่ือและเทคโนโลยีสมยัใหมเ่ป็นสิ่งท่ีมี

ความสมัพนัธ์กบัชีวิตของมนษุย์ทกุคนท่ีอาศยัอยูใ่นยคุปัจจบุนัไมว่า่จะเป็นด้านใดก็ตามมนษุย์ไม่

อาจท่ีจะปฏิเสธสิ่งเหลา่นีไ้ด้ เพราะส่ือสมยัใหมท่ี่ปรากฏในปัจจบุนัเชน่ ทีวี  ภาพยนตร์ 

คอมพิวเตอร์ หรือแม้กระทัง่ตวัหนงัสือท่ีปรากฏอยูบ่นจอภาพในสถานท่ีตา่งๆเม่ือมนษุย์เดนิผ่าน

แม้แตเ่พียงแคเ่สีย้ววินาทีเดียวมนษุย์ก็จะซมึซบัสิ่งเหลา่นัน้โดยท่ีไมรู้่ตวั ดงันัน้ส่ือและเทคโนโลยี

ล้วนแล้วแตมี่บทบาทตอ่ชีวิตประจําวนั และสิ่งเหลา่นีเ้องได้หลอ่หลอมกลายเป็นสว่นหนึง่ในชีวิต 

รวมไปจนถึงทางด้านสนุทรียภาพของมนษุย์ในยคุปัจจบุนั  

  นบัเป็นเวลาหลายศตวรรษมาแล้วจนกระทัง่กลางคริสต์ศตวรรษท่ี 19 ท่ีสถาปัตยกรรม 

จิตรกรรม และประตมิากรรม ตา่งก็เป็นผลงานหลกัทางด้านทศันศลิป์ ศลิปกรรมตา่งๆเหลา่นี ้

รุ่งเรืองเพราะได้รับการอปุถมัภ์คํา้ชจูากผู้ ท่ีมีอํานาจในยคุนัน้ได้แก่ กษัตริย์ ชนชัน้สงู  ศาสนจกัร 

พอ่ค้า เป็นต้น ในปัจจบุนัศลิปะได้เปล่ียนแปลงไปเป็นอย่างมาก วฒันธรรมของคนในปัจจบุนัมิได้

ถกูครอบงําโดยประณีตศลิป์อีกตอ่ไป (Walker, 2001) เทคโนโลยีเป็นการนําความรู้ทาง

วิทยาศาสตร์มาประยกุต์ใช้เพ่ือเพิ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการทํางานให้มีผลดีมากขึน้  

(กิดานนัท์ มลิทอง, 2543) ซึง่เห็นได้ชดัจากผลของการปฏิวตัทิางวิทยาศาสตร์และอตุสาหกรรมได้

ก่อให้เกิดเคร่ืองจกัรท่ีหลากหลาย และเป็นสิ่งท่ีสําคญัอย่างย่ิงในการเปล่ียนแปลงทางด้าน

เทคโนโลยีและสงัคม ความเจริญก้าวหน้าและวิวฒันาการด้านวิทยาศาสตร์ จงึทําให้เกิด

กระบวนการใหม่ๆ  ของเทคโนโลยีในรูปแบบตา่งๆ เทคโนโลยีได้กลายมาเป็นองค์ประกอบสําคญั

ในงานศลิปะ(วิโชค มกุดามณี, 2553)  

  การสร้างสรรค์งานศลิปะในปัจจบุนัได้นําเอาเทคโนโลยีเข้ามาเก่ียวข้อง ศลิปะท่ีมีการนํา

เทคโนโลยีเข้ามาเก่ียวข้อง มีช่ือเรียกศลิปะประเภทนีว้า่ Technology Art หรือศลิปะเทคโนโลยี มี

จดุเร่ิมต้นครัง้แรกในประเทศสหรัฐอเมริกา และยโุรปตะวนัตกชว่งทศวรรษท่ี 1960 -  1970 ซึง่ได้

กําเนิดมาจากความก้าวหน้าในวิวฒันาการด้านวิทยาศาสตร์ จงึทําให้เกิดกระบวนการค้นพบ

เทคโนโลยีใหม่ๆ  ศลิปินได้นําสิ่งเหลา่นีม้าสร้างประกอบในงานศลิปะ ศลิปินกลุม่แรกท่ีนําเอา

เทคโนโลยีเข้ามาเก่ียวข้องคือ ศลิปินกลุม่ Futurism และศลิปินกลุม่ Dada ซึง่ได้เอาศิลปะมา

ผนวกกบัเทคโนโลยีสมยัใหม่ในการสร้างสรรค์งานศลิปะเชิงเสียดสีและถากถาง เพ่ือสะท้อนทศันะ
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ท่ีมีตอ่สงัคมในยคุนัน้ จนกระทัง่ในชว่งปลายปี 1960 เกิดกระแสประชานิยม ขึน้จนทําให้เกิดกลุม่

ศลิปินป๊อบอาร์ต (Pop Art) และคอนเซปชวลอาร์ต (Conceptual Art) (วิโชค มกุดามณี, 2553)  

  อิทธิพลของเทคโนโลยีโดยเฉพาะเทคโนโลยีการส่ือสารจงึมีผลตอ่ความคดิของมนษุย์เป็น

อยา่งมาก และยงัสง่ผา่นอิทธิพลไปยงังานศลิปะอีกด้วย อิทธิพลโดยตรงของเทคโนโลยีเหลา่นีมี้ผล

ตอ่งานศลิปะ ดงัท่ี Benjamin (1968) ได้กลา่วไว้ว่า “เทคโนโลยีได้เปล่ียนธรรมชาติของศลิปะ 

วิธีการสร้างผลงาน และการมองงานศลิปะ ในด้านของคณุคา่ทางสงัคมและเชิงพาณิชย์ รวมทัง้

ความสมัพนัธ์ระหวา่งศลิปินกบับทบาทหน้าท่ีของตนทางสงัคม” นอกจากนีเ้ทคโนโลยีทําให้เกิด

รูปแบบงานศลิปะ เชน่ การปะตดิภาพถ่าย (Photomontage)  ศลิปะภาพยนตร์ (Film Art) และ 

ศลิปะวิดีโออาร์ต (Video Art) เทคโนโลยียงัทําให้เกิดแนวทางในการศกึษางานศลิปะแบบใหม่ การ

ผลิตซํา้ และการส่ือสารไปยงัผู้ชมได้กว้างขึน้ ก่อให้เกิดแนวทางใหม่ๆ ในการนําเสนอผลงานศลิปะ 

กระบวนการทางความคดิสร้างสรรค์ และเปล่ียนแนวความคดิ ก่อให้เกิดการค้นคว้า ขยายขอบเขต 

และสร้างแนวความคิดทางสนุทรียะแบบใหม ่(ศรีรัช ลาภใหญ่, 2538) 

  วิดีโอเป็นส่ือท่ีทกุคนรู้จกักนัดีในชว่งปลายศตวรรษท่ี 20 ถึงต้นศตวรรษท่ี 21 เป็นส่ือท่ี

พฒันามาจากการถ่ายภาพนิ่งมาสูภ่าพเคล่ือนไหว โดยวิดีโอได้ถกูนํามาใช้ประโยชน์ในด้านตา่งๆ

ไมว่า่จะเป็นการบนัทกึภาพเหตกุารณ์ตา่งๆ การส่ือสารผ่านทางโทรทศัน์ และใช้เป็นส่ือในทาง

เทคโนโลยีการศกึษา เป็นต้น ด้วยเหตนีุเ้องความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัเทคโนโลยีวิดีโอ ความ

เคล่ือนไหวของภาพ และวฒันธรรมท่ีเก่ียวข้องกบัวิดีโอจงึกลายเป็นสิ่งปกตขิองคนในยคุนี ้วิดีโอได้

เข้ามาอยูใ่นบริบทของศลิปะในทศวรรษท่ี 1960 โดยเร่ิมมาจากในปี 1965 บริษัทโซน่ีได้ผลิตเคร่ือง

บนัทกึภาพวิดีโอแบบพกพาเคร่ืองแรกท่ีมีช่ือว่า “Portapak”  ซึง่เป็นกล้องวิดีโอชนิดพกพาท่ี

เอือ้อํานวยความสะดวกในการบนัทึกภาพ รวมถึงเอือ้อํานวยความสะดวกให้กบัศลิปินผู้สร้างงาน 

ซึง่เป็นจดุเร่ิมต้นของการนําส่ือวิดีโอมาสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ ศลิปินคนสําคญัท่ีทําให้วิดีโออาร์ต

โดง่ดงัจนเป็นท่ียอมรับนัน่ก็คือ Nam Jun Paik ศลิปินชาวเกาหลีผู้สร้างสรรค์งานศลิปะวิดีโออาร์ต 

โดยเขาได้กล่าวได้ว่า “งานศิลปะแบบปะติดเข้ามาแทนท่ีการวาดภาพสีนํา้มนั หลอดจอภาพก็เข้า

มาแทนท่ีผืนผ้าท่ีใช้วาดภาพ” (มาร์ตนิ, 2552) ซึง่แสดงให้เห็นวา่ การวาดภาพไมจํ่าเป็นจะต้อง

อาศยัผืนผ้าใบในแบบเดมิๆอีกตอ่ไป การเลือกใช้ส่ือใหม่ๆ เพ่ือหาคําตอบให้กบังานศลิปะเป็นสิ่งท่ี

ศลิปินต้องการ ดงันัน้วิดีโอจึงกลายส่ือชนิดหนึง่ท่ีนํามาถ่ายทอดผลงานการสร้างสรรค์ของศลิปิน 

เน่ืองจากความหลากหลายและการผสมผสานของงานศลิปะส่ือสมยัใหม่ การสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตจงึมีหลายรูปแบบ โดยเราสามารถแบง่กลุม่ลกัษณะของวิดีโออาร์ตได้ดงันี ้คือ 

1)Video Projection 2)Video Installation 3)Video Sculpture (วิโชค มกุดามณี, 2550) 
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นอกจากนีวิ้ดีโอยงัเป็นสิ่งท่ีสามารถขยายขอบเขตการรับรู้ของมนษุย์ได้ จากเดมิท่ีมนษุย์จะต่ืนเต้น

กบัการท่ีจะหยดุภาพท่ีเคล่ือนไหวโดยใช้กล้องถ่ายภาพ แตเ่ม่ือกล้องถ่ายภาพเคล่ือนไหวอย่าง

กล้องวิดีโอได้ถือกําเนิดขึน้ ความสมัพนัธ์ในเร่ืองของเวลา และความเคล่ือนไหวของภาพ รวมทัง้

เสียง สิ่งเหลา่นีทํ้าให้การรับรู้ของมนษุย์เปล่ียนไป (Nadaner, 2008) จากเดมิท่ีมนษุย์คุ้นชินกบั

ผลงานศลิปะประเภทท่ีอยูใ่นลกัษณะภาพนิ่ง หรือรูปปัน้ท่ีอยูก่บัท่ี 

  นอกจากนีย้งัมีงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกบัศลิปะวิดีโออาร์ต เช่นงานวิจยัของศรีรัช ลาภใหญ่ 

(2538) ท่ีได้ศกึษาเก่ียวกบัการใช้ส่ือสมยัใหม่อยา่งเชน่วิดีโออาร์ตในงานศลิปะของศิลปินร่วมสมยั

ในประเทศไทย ซึง่เป็นงานวิจยัท่ีศกึษาปัจจยัระดบัปัจเจกบคุคล และปัจจยัระดบัสงัคมท่ีมีผลตอ่

การเลือกใช้ส่ือวิดีโอในงานศิลปะวิดีโออาร์ต รวมทัง้ศกึษาปัจจยัท่ีมีผลตอ่การไมเ่ลือกใช้ส่ือวิดีโอ

ของศลิปิน นอกจากนีย้งัศกึษาแนวโน้มของงานวิดีโออาร์ตในอนาคต โดยผลการวิจยัพบวา่ปัจจยั

ท่ีมีผลตอ่การเลือกใช้ส่ือวิดีโอของศลิปินท่ีผลิตงานวิดีโออาร์ตคือการได้รับประสบการณ์จาก

การศกึษา พบเห็นงานวิดีโออาร์ตจากตา่งประเทศ แนวความคิดท่ีต้องการนําเสนอผา่นส่ือวิดีโอ

อาร์ต โอกาสในการเข้าถึงส่ือ และเงินทนุ ในสว่นของศลิปินท่ีสร้างงานในลกัษณะของงานทดลอง

นัน้ ศลิปินใช้ส่ือวิดีโอเพ่ือนําเสนอการแสดงออกทางด้านศิลปะให้เป็นภาพเคล่ือนไหวสู่

สาธารณชน ในส่วนของกลุม่ศลิปินท่ีไมเ่ลือกใช้ส่ือวิดีโอ เน่ืองจากทศันคติตอ่เทคโนโลยี ภมูิหลงั 

การศกึษา ความไมพ่ร้อมทางด้านทนุ และเวลา ยงัมีปัจจยัทางสงัคมท่ีมาเก่ียวข้องคือ การขาด

กระบวนการการแยกทางโลกออกจากศาสนา ซึง่ทําให้ทศันคตขิองคนในสงัคมประเพณี-

เกษตรกรรม เป็นไปในทางลบตอ่เทคโนโลยี ทําให้ศลิปินไมเ่ลือกใช้ส่ือวิดีโอ และศลิปินท่ีใช้วิดีโอมี

ทศันคตไิปในทางลบตอ่เทคโนโลยี สําหรับอนาคตของวิดีโออาร์ต ผลการวิจยัพบวา่ งานวิดีโอ

อาร์ตจะเจริญเตบิโตได้ต้องขึน้อยูก่บัการจดัให้มีการเรียนการสอนในมหาวิทยาลยั การ

เปล่ียนแปลงทางวฒันธรรม และความร่วมมือกนัระหวา่งศลิปินและชา่ง ดงันัน้งานวิจยันีจ้งึแสดง

ให้เห็นถึงการยอมรับและการไมย่อมรับส่ือเทคโนโลยีสมยัใหมข่องกลุม่ศลิปิน รวมทัง้อนาคตของ

ศลิปะวิดีโออาร์ต ซึง่ในปัจจบุนันีเ้ทคโนโลยีมีความเจริญก้าวหน้ามากขึน้ การรับอิทธิพลทาง

ตะวนัตกก็มีมากขึน้ จงึทําให้งานศลิปะท่ีใช้เทคโนโลยีเจริญเตบิโตมากขึน้เชน่กนั เน่ืองจากมนษุย์

ในปัจจบุนัสามารถเข้าถึงส่ือสมยัใหมไ่ด้มากขึน้ และมีอิทธิพลตอ่ชีวิตประจําวนัของผู้คนใน

ปัจจบุนั 

  ศลิปะเป็นเร่ืองท่ีเก่ียวกบัอารมณ์ความรู้สกึท่ีละเอียดอ่อนของมนษุย์ ซึง่เป็นสิ่งท่ีมีคณุคา่

ทางจิตใจของมนษุยชาต ิแตค่วามเข้าใจในเร่ืองศลิปะของคนทัว่ไปมกัจะสบัสนและไมช่ดัเจนนกั 

แม้กระทัง่ในกลุม่ของนกัศกึษาทางด้านศลิปะเองก็ยงัหาข้อยตุขิอบเขตความหมายของศลิปะและ
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การตดัสินท่ีแตกตา่งกนัไป (กําจร สนุทรพงษ์ศรี, 2520) และในปัจจบุนัศลิปะได้มีการเปล่ียนแปลง

ทางด้านรูปแบบและส่ือการนําเสนอ รวมทัง้เนือ้หาสาระท่ีส่ือออกมาได้อย่างนา่สนใจ ประเดน็การ

วิพากษ์วิจารณ์ทางการเมือง สงัคม วฒันธรรม สิ่งแวดล้อม วิถีชีวิตของชมุชน อตัลกัษณ์ รวมทัง้ 

เพศสถานะ สิ่งเหลา่นีต้า่งก็ได้ถกูหยิบยกขึน้มานําเสนอ ผ่านทางผลงานศลิปินรุ่นใหม ่ในรูปแบบ

ของการแสดงออกภายใต้ส่ือตา่งๆ ไมว่า่จะเป็นจิตรกรรม ประตมิากรรม ภาพพิมพ์ ผลงานส่ือผสม 

ศลิปะการติดตัง้จดัวาง ภาพถ่าย วิดีโออาร์ต ศลิปะส่ือการแสดงสด ฯลฯ จะเห็นได้วา่ปรากฏการณ์

ทางทศันศลิป์นัน้ได้ย้ายฐานการเรียนรู้ศกึษาของนกัวิชาการศลิปะ ไปสูก่ระบวนการแสวงหา

ความรู้จากผลงานศลิปะในบริบทใหม่ๆ  ท่ีเก่ียวข้องกบัสงัคมของมนษุย์มากขึน้ 

(ถนอม ชาภกัดี, 2548) ในขณะท่ีปัญหาเร่ืองความสวยงาม เป็นปัญหาท่ียงัมีข้อถกเถียงกนัอยู่และ

แสวงหาความจริงเก่ียวกบัความงามกนัอยูท่กุยคุทกุสมยั ไมส่ามารถหาข้อยตุท่ีิแน่นอนได้ 

(อารี สทุธิพนัธ์, 2533) ดงันัน้คณุคา่ในงานศลิปกรรมนัน้ จําเป็นท่ีจะต้องมีหลกัในการเรียนรู้ และ

วิเคราะห์ผลงาน ดงัท่ี กําจร สนุทรพงษ์ศรี (2520) ได้กลา่วไว้วา่ ทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์จะประสบ

ความสําเร็จได้เม่ือมีการพิสจูน์ โดยกระบวนการวิธีค้นคว้าและค้นพบ ส่วนงานศลิปกรรมท่ีได้รับ

การยอมรับหรือประสบความสําเร็จได้ก็ตอ่เม่ือได้รับการพิสจูน์จากกาลเวลา หรือรสนิยมของผู้คน 

และจะต้องมีการวิจารณ์เพ่ือค้นหาหาคณุคา่งานของศลิปะชิน้นัน้ๆ 

  แม้วา่ศลิปะวิดีโออาร์ตจะได้รับการยอมรับกนัอยา่งแพร่หลายมาจนถึงในปัจจบุนั แตก็่ยงั

มีข้อถกเถียงกนัอยูเ่ก่ียวกบัประเดน็ด้านสนุทรียะ หลกัเกณฑ์ในการประเมินและการตดัสินคณุคา่

งานของงานประเภทนี ้ กบัความเป็นส่ือสารมวลชนโดยทัว่ไป กบัความเป็นศลิปะ ดงัท่ี Scruton 

(1981)  ได้อภิปรายไว้ว่า ภาพถ่ายไมใ่ชศ่ลิปะ ภาพถ่ายเป็นเพียงสิ่งท่ีสะท้อนภาพของวตัถหุรือ

โลกภายนอกออกมาเทา่นัน้ ภาพยนตร์เองก็เช่นกนั ภาพยนตร์ไมใ่ชศ่ลิปะเป็นเพียงแคเ่ทคนิคท่ี

บนัทกึและสะท้อนการแสดงออกมาเทา่นัน้โดยสิ่งท่ีเป็นศิลปะก็คือการแสดง หมายความวา่ศลิปะ

ประเภทท่ีใช้อปุกรณ์หรือเคร่ืองมือในการบนัทกึภาพนัน้เป็นเพียงแคก่ารบนัทกึภาพไมใ่ชง่านศลิปะ 

ซึง่เราจะรู้ได้อยา่งไรวา่ชิน้งานอนัไหนท่ีเป็นผลงานศลิปะ และอนัไหนท่ีไมใ่ช ่เน่ืองจากศลิปะวิดีโอ

อาร์ต และงานศลิปะส่ือใหม ่(New Media Art) ยงัมีความคลมุเครือ ไมช่ดัเจน และตายตวัเหมือน

งานศลิปะท่ีเป็นงานจิตรกรรม ประตมิากรรม เป็นต้น และท่ีสําคญังานศลิปะประเภทวิดีโออาร์ตยงั

มีปัจจยัอ่ืนๆ และคณุสมบตัิพิเศษท่ีไมเ่หมือนกบัศลิปะประเภทอ่ืน ได้แก่ เสียง ความเคล่ือนไหว 

เวลา ฯลฯ (มาร์ตนิ, 2552) ซึง่ทําให้งานประเภทนีค้วรท่ีจะมีหลกัเกณฑ์ในการตดัสินแตกตา่งจาก

งานศลิปะประเภทอ่ืนๆ  
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  ในปัจจบุนัได้มีการนําวิดีโออาร์ตมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะมากขึน้ ดงัจะเห็นได้

จากนิทรรศการศลิปะร่วมสมยัในท่ีตา่งๆ รวมทัง้ผลงานศิลปนิพนธ์ของนิสิต นกัศกึษาศลิปะ 

นอกจากนีย้งัได้มีการจดัการเรียนการสอนวิชาศลิปะวีดิทศัน์ หรือวิดีโอศลิป์ (Video Art) ทางด้าน

ทศันศลิป์ขึน้ในสถาบนัอดุมศกึษา เชน่ มหาวิทยาลยัศลิปากร จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั 

มหาวิทยาลยักรุงเทพ เป็นต้น ดงันัน้การศกึษาแนวทางการประเมินผลงานและคณุคา่ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียนนัน้จงึเป็นสิ่งท่ีสําคญัอย่างย่ิงในการเรียนการสอนศลิปะทางด้าน

ทศันศลิป์ เพ่ือท่ีจะทําให้อาจารย์ ผู้สอนสามารถท่ีจะอธิบาย และเปรียบเทียบให้เห็นถึงข้อแตกตา่ง

ของการประเมินและตดัสินคณุคา่ระหว่างงานทศันศลิป์ท่ีใช้ส่ือแบบเก่า และส่ือแบบใหมด่งัเชน่

กรณีของงานศลิปะวิดีโออาร์ต นอกจากนีย้งัชว่ยให้ผู้สอนมีหลกัเกณฑ์ในการอธิบาย ถึงคณุคา่ใน

งานศลิปะประเภทนี ้ซึง่มีความเป็นมาตรฐานมากขึน้ และเป็นประโยชน์สําหรับการเรียนการสอน

ทางด้านทศันศลิป์ในระดบัอดุมศกึษา 

  การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนมกัเป็นสิ่งท่ีควบคูก่บัการเรียนการสอน การประเมิน

เป็นสว่นหนึง่ของกระบวนการทางการศกึษา และการเรียนรู้ หมายถึงกระบวนการเปล่ียนแปลง

พฤตกิรรมของบคุคลจากพฤตกิรรมเดมิไปสูพ่ฤติกรรมใหมท่ี่คอ่นข้างถาวรให้เป็นไปตาม

วตัถปุระสงค์การเรียนรู้ท่ีตัง้ขึน้  อนัเน่ืองมาจากประสบการณ์ของการท่ีบคุคลมีปฏิสมัพนัธ์กบั

สิ่งแวดล้อมหรือจากการฝึกหดั  พฤตกิรรมดงักลา่วอาจเป็นเร่ืองของการอา่น  การเขียน  การคิด  

หรือการฝึกทกัษะตา่งๆก็ได้ทัง้สิน้ (เชียรศรี  วิวิธสิริ,2534)  สว่นการประเมินเป็นผลของการจดั

ข้อมลูย้อนกลบัไปสูน่ิสิตนกัศกึษาหรือผู้ เรียน วา่เขาเหล่านัน้ประสบความสําเร็จตามจดุมุง่หมาย

ของหลกัสตูรเพียงไร (สทุธน ูศรีไสย์ และจิตต์นิภา ศรีไสย, 2528) ดงันัน้การประเมินผลการเรียนรู้  

จงึหมายถึง  กระบวนการรวบรวมและเรียบเรียงข้อมลูท่ีเก่ียวกบัการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมของ

บคุคลจากพฤตกิรรมเดมิไปสูพ่ฤตกิรรมใหม่ทีคอ่นข้างถาวร  อยา่งเป็นระบบ  สําหรับใช้ในการ

ตดัสินใจเก่ียวกบัผู้ เรียน   และให้ข้อมลูย้อนกลบัไปยงัผู้ เรียนเก่ียวกบัความก้าวหน้า  จดุเดน่  จดุ

ด้อย  ใช้ตดัสินประสิทธิภาพในการจดักิจกรรมการเรียนรู้และความเพียงพอของหลกัสตูร  

ตลอดจนใช้ชีแ้นะนโยบายการศกึษาท่ีเก่ียวข้อง โดยการประเมินผลนัน้จะต้องอาศยัทฤษฎี

วตัถปุระสงค์เชิงพฤติกรรมของผู้ เรียนทัง้ 3 ด้าน ตามทฤษฎีของ Bloom (1956) คือ พทุธิพิสยั 

(Cognitive) จิตพิสยั (Affective) และทกัษะพิสยั (Psychomotor) การประเมินการสร้างสรรค์

ผลงานศลิปะปฏิบตัิ ประกอบด้วย 2 สว่นหลกั คือ 1) กระบวนการ (Process) เพ่ือวดัพฒันาการ

ของผู้ เรียน ความใสใ่จตอ่ธรรมชาตกิารสร้างสรรค์แตล่ะประเภท ความถกูต้องในกระบวนการแต่
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ละชนิด นิสยัในการทํางาน และทกัษะความชํานาญในแตล่ะขัน้ตอน  2) การวดัคณุคา่ของผลงาน 

(Product) ในด้านคณุภาพท่ีประกอบด้วยความถกูต้อง จดุประสงค์ ความประณีต ความคดิ

สร้างสรรค์ ความชดัเจนของสนุทรียธาต ุและอยูใ่นขอบเขตของเวลาท่ีกําหนด (ปณุณรัตน์ พิชญ

ไพบลูย์, 2553) 

  การประเมินผลงานศลิปะนัน้จําเป็นต้องอาศยัทฤษฎีตา่งๆ เพ่ือทําความเข้าใจและอธิบาย

คณุคา่ของผลงานชิน้นัน้ๆ ดงัท่ี Mittler (1994) ได้กลา่วไว้วา่ ศลิปวิจารณ์เป็นการพิจารณาและ

การกลา่วถึงศลิปะอยา่งระเบียบแบบแผน อนัจะเป็นแนวทางท่ีชว่ยสนบัสนนุการค้นคว้าหาข้อมลู

ตา่งๆท่ีปรากฏในผลงานศลิปะ ซึง่สอดคล้องกบั สชุาต ิเถาทอง (2537) ท่ีได้กล่าวไว้วา่ ศลิป

วิจารณ์ชว่ยในการสงัเกต และการพิจารณาผลงานศลิปะอยา่งมีเหตผุล รู้จกัวิเคราะห์ ตีความ และ

ตดัสินคณุคา่บางอย่างท่ีซอ่นเร้นอยูภ่ายในผลงานศลิปะด้วยความมัน่ใจ ศลิปวิจารณ์จึงหมายถึง 

กระบวนการ การบรรยาย การวิเคราะห์ การตีความ และการตดัสินคณุภาพตา่งๆ ท่ีอยูใ่นศลิปะชิน้

นัน้ (มะลิฉตัร เอือ้อานนัท์, 2543) ซึง่สอดคล้องกบัทฤษฎีศลิปะวิเคราะห์ (Critical Theory) ของ 

Edmund Burke Feldman (1972) ท่ีมุง่เน้นกระบวนการตีความไปสูก่ารประเมินคณุคา่ผลงาน

ศลิปะ โดยวิธีการแบง่ขัน้ตอนการวิเคราะห์ผลงานออกเป็น 4 ขัน้ คือ ขัน้ท่ี 1 การบรรยาย 

(Description) ขัน้ท่ี 2 การวิเคราะห์โครงสร้าง (Formal  Analysis) ขัน้ท่ี 3 การตีความ 

(Interpretation) และขัน้ท่ี 4 การประเมินหรือการตดัสิน (Evaluation or Judgment) แตอ่ยา่งไรก็

ตามแม้วา่จะมีทฤษฎีศลิปวิจารณ์เพ่ือประเมินคา่ผลงานศิลปะให้เลือกใช้อยู่หลายทฤษฎี แตก่าร

ประเมินหรือตดัสินคณุคา่งานศลิปะ ยงัมีข้อถกเถียงอยูเ่สมอ ซึง่หาความเป็นกลางได้ยาก การ

วิจารณ์ท่ีออกมาจงึมีลกัษณะเป็นอตัวิสยั (เจตนา นาควชัระ, 2538)  

  การประเมินผลงานศลิปกรรมหรือการพิจารณาตดัสินผลงานศลิปกรรมวา่มีคณุคา่

ทางด้านใด หรือมีคณุคา่อยูใ่นระดบัใด ยอ่มขึน้อยู่กบัเง่ือนไขกฎเกณฑ์การรับรู้และประสบการณ์

ทางศลิปะของผู้ตดัสินเอง ซึง่เป็นสิ่งท่ียากหากผู้พิจารณาตดัสินไมมี่พืน้ฐานความรู้เน่ืองจากงาน

ศลิปะสิ่งท่ีเกิดจากการสร้างสรรค์ของมนษุย์ ซึง่แตกตา่งกนัไปในแตล่ะความคิด แตล่ะสิ่งแวดล้อม

ของแตล่ะความเช่ือ ของแตล่ะบคุคล ดงันัน้การตดัสินการวิเคราะห์วิจารณ์หรือตชิมงานศลิปะ 

ยอ่มมีความยุง่ยาก (สงวน รอดบญุ, 2524) ดงันัน้การวิจารณ์ศลิปะเพ่ือประเมินตดัสินคณุคา่จงึ

ไมใ่ชเ่พียงหลกัการสว่นตวั แตเ่ป็นการวินิจฉัยท่ีต้องใช้มาตรฐานร่วม (Common Standard) ใน

การตดัสินใจ เพ่ือสร้างความเช่ือมัน่ร่วมกนั (วิรุณ ตัง้เจริญ, 2535) โดยเฉพาะอยา่งย่ิงกบังาน

ศลิปะส่ือสมยัใหม ่หรืองานศิลปะร่วมสมยัท่ีได้รับอิทธิพลของศลิปะหลงัสมยัใหม ่อยา่งเชน่ศลิปะ

วิดีโออาร์ตท่ีมีการนําเทคโนโลยีเข้ามาใช้เป็นส่ือในการสร้างสรรค์ผลงานของศลิปิน ซึง่การประเมิน
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คณุคา่ และการตีความผลงานประเภทนีน้า่จะมีความแตกตา่งไปจากผลงานศลิปะประเภท

จิตรกรรม ประตมิากรรม ภาพพิมพ์ และภาพถ่าย  

  จากความสําคญัและความเป็นมาดงัท่ีได้กลา่วมาข้างต้น ดงันัน้งานวิจยันีจ้งึต้องการท่ีจะ

ศกึษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาระดบัชัน้ปริญญา

ตรี ตามความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนกัศกึษาในระดบัอดุมศกึษา เพ่ือท่ีจะใช้เป็น

แนวทางในการประเมินผลการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตให้มีความชดัเจนและมีความเป็น

บรรทดัฐานมากขึน้ เพ่ือเป็นประโยชน์สําหรับในการเรียนการสอนทางด้านศลิปะในปัจจบุนั  

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

  เพ่ือศกึษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา

ปริญญาตรี 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

  การวิจยันีเ้ป็นการวิจยัท่ีศกึษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

ของนกัศกึษาระดบัปริญญาบณัฑิต ในวิชาตา่งๆท่ีมีการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จาก

ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ผู้สอนศิลปะวิดีโออาร์ตหรือวิชาท่ีเก่ียวข้อง และนกัศกึษาระดบัปริญญาตรี

เฉพาะสถาบนัอดุมศกึษาในกรุงเทพมหานครเทา่นัน้ กลุ่มประชากรท่ีใช้ในการวิจยัได้แก่

ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ผู้สอนศิลปะวิดีโออาร์ต และนกัศกึษาในระดบัชัน้ปริญญาตรี ในสถาบนัท่ีมี

การเรียนการสอนวิชาท่ีเก่ียวข้องกบัศลิปะวิดีโออาร์ต โดยใช้แบบสอบถาม และแบบสมัภาษณ์  

 

คาํจาํกัดความท่ีใช้ในการวิจัย 

  วิดีโออาร์ต หมายถึง ศลิปะท่ีใช้ส่ือวิดีโอซึง่เป็นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ในการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะ ซึง่ในงานวิจยันีจ้ะศกึษาเฉพาะศลิปะวิดีโออาร์ตทางด้านทศันศลิป์เท่านัน้ ไมร่วมถึงงาน

วิดีโอท่ีใช้เพ่ือการโฆษณา การค้า หรือในเชิงพาณิชยศลิป์  โดยผลงานศลิปะประเภทนีจํ้าเป็นต้อง

อาศยัเร่ืองของเวลา ความเคล่ือนไหวของภาพ แสง สี เสียง เพ่ือท่ีจะส่ือแนวความคิดของผู้

สร้างสรรค์ 

  การประเมินผลงานศิลปะ หมายถึง การประเมินคณุคา่ผลงาน โดยการพิจารณาจาก

ความสอดคล้องกนัระหวา่งตวังานศลิปะ (Art Form) กบัเนือ้หา (Content)  

  การประเมินการสร้างสรรค์ของนักศึกษา หมายถึง การประเมินผลการสร้างสรรค์ศลิป

ปฏิบตัขิองผู้ เรียน ซึง่ประกอบด้วย 2 สว่น คือ 1) กระบวนการ (Process) เพ่ือวดัพฒันาการของ
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ผู้ เรียน ความใสใจตอ่ธรรมชาตขิองการสร้างสรรค์แตล่ะประเภท ความถกูต้องในกระบวนการแต่

ละชนิด นิสยัในการทํางาน และทกัษะความชํานาญในแตล่ะขัน้ตอน 2) ผลงาน (Product) ในด้าน

คณุภาพท่ีประกอบด้วยความถกูต้อง จดุประสงค์  ความประณีต ความคิดสร้างสรรค์ ความชดัเจน

ของสนุทรียธาต ุและอยูใ่นขอบเขตของเวลาท่ีกําหนด (ปณุณรัตน์ พิชญไพบลูย์, 2553) รวมทัง้การ

ประเมินเพ่ือตดัสินว่าผู้ เรียนสามารถผา่นวตัถปุระสงค์ทางการศกึษาท่ีตัง้ไว้หรือไม ่ผู้ เรียนมีความ

เข้าใจในทฤษฎี ซาบซึง้ และสามารถปฏิบตัไิด้มากน้อยเพียงใด 

   กระบวนการการสร้างสรรค์ศิลปะ หมายถึง กระบวนการผลิตผลงานท่ีเร่ิมตัง้แตข่ัน้การ

แสวงหาแนวความคดิ และแรงบนัดาลใจจนถึงการสร้างสรรค์จนได้ผลงานท่ีเสร็จสมบรูณ์ 

   

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

  1. ทําให้ทราบถึงแนวทางในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาระดบัชัน้ปริญญาตรี ตามความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ผู้สอน 

   2. เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการประเมินและตดัสินผลงานศิลปะวิดีโออาร์ต สําหรับการเรียน

การสอนในชัน้เรียนได้ 

  3. ทําให้เกิดความตระหนกัในการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโออาร์ตให้ได้คณุภาพตามเกณฑ์

การประเมินคณุคา่ของผลงาน 
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บทท่ี  2 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

   

  การวิจยัเร่ือง การศกึษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา

ปริญญาตรี ผู้ วิจยัได้ทําการศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง เพ่ือใช้เป็นพืน้ฐานในการวิจยั 

โดยมีเนือ้หาดงัตอ่ไปนี ้

  1. การเรียนการสอนในระดบัอดุมศกึษา 

  2. การเรียนการสอนศลิปะในระดบัปริญญาตรี 

  3. ผู้ เรียนศลิปะในระดบัปริญญาตรี 

  4. การจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั 

       4.1 บทบาทของผู้สอน 

       4.2 หลกัการของการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั 

  5. การประเมินผลการศกึษา 

       5.1 การประเมินพฤตกิรรมการเรียนรู้ 

       5.2 การประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment)  

        - ลกัษณะสําคญัของการประเมินผลจากสภาพจริง 

         - แนวดําเนินการในการประเมินตามสภาพจริง 

         - วิธีการวดัและประเมินผล 

        - เกณฑ์การให้คะแนน 

       5.3 การประเมินผลทางศิลปศกึษา 

         - หลกัการประเมินผลทางศิลปศกึษา 

          - แนวทางการประเมินผลทางศลิปศกึษา 

          - เกณฑ์การประเมินผลทางศลิปศกึษา 

         - ปัญหาการประเมินผลทางศลิปศกึษา 

  6. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะ 

         - ทฤษฎีศลิปวิจารณ์ 

          - เกณฑ์ตดัสินทางสนุทรียศาสตร์ 

  7. ความเป็นมาเก่ียวกบัศลิปะวิดีโออาร์ต (Video Art) 

  8. นิยามและลกัษณะเฉพาะของศลิปะวิดีโออาร์ต 
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  9. กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโออาร์ต 

   10. สภาพของวิดีโออาร์ตในประเทศไทย 

  11. สภาพการเรียนการสอนวิดีโออาร์ตในประเทศไทย 

   12. หลกัสตูรท่ีเก่ียวกบัวิดีโออาร์ต 

  13. งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

 

1. การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา 

  การศกึษาในระบบของการศกึษา  สามารถแบง่ระดบัออกได้เป็น  4  ระดบัคือ  ก่อน

ประถมศกึษา  ระดบัประถมศกึษา  ระดบัมธัยมศกึษา  และระดบัอดุมศกึษา  โดยการศกึษาใน

ระดบัอดุมศกึษาเป็นการศกึษาระดบัชัน้ท่ีอยูห่ลงัจากระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย  ซึง่เป็น

การศกึษาท่ีมุง่เน้นการพฒันาความเจริญงอกงามทางสติปัญญา มุง่สร้างสรรค์คนในระดบัวิชาการ 

มีวิชาชีพชัน้สงูเพ่ือพฒันาประเทศ  และมุง่พฒันาให้เป็นคนท่ีมีคณุธรรม  จริยธรรม  มีความรู้และ

ความเข้าใจ  ศลิปวฒันธรรม  เพ่ือให้บคุคลเหลา่นีส้ามารถดําเนินชีวิตอนัมีคณุคา่แก่บคุคล  สงัคม  

และประเทศชาต ิ การจดัการศกึษาอาจเป็นรูปแบบมหาวิทยาลยั  วิทยาลยั  หรือสถาบนัเฉพาะ

ทาง  (บํารุง  กลดัเจริญ และฉวีวรรณ  กินาวงศ์,  2527) 

  การศกึษาในระดบัปริญญาตรี  หรือปริญญาบณัฑิต  มีเป้าหมายในการสร้างผู้ ท่ีมีความรู้

ความสามารถ  และทกัษะเฉพาะในวิชาการหรือวิชาชีพสาขานัน้ๆ ในระดบัต้น  หลงัจากนัน้อาจ

ฝึกฝนเพิ่มเตมิเป็นการเฉพาะหรือศกึษาเพิ่มเตมิในระดบัสงูขึน้  เพ่ือประกอบวิชาชีพเฉพาะทาง  

ในหลกัสตูรจะมีสาขาวิชาพืน้ฐานเพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจในศาสตร์ตา่งๆ  ท่ีเก่ียวข้องกบั

วิชาการหรือวิชาชีพนัน้ๆ  โดยมุง่ให้มีหลกัท่ีสามารถนําไปใช้ปรับตน  ปรับวิชาการตามสถานการณ์

ท่ีเปล่ียนแปลงได้  กบัมีสาขาวิชาชีพเฉพาะท่ีมุง่สร้างความสามารถในการประกอบวิชาชีพนัน้ๆ  

นอกจากนีย้งัมีสว่นท่ีเป็นความรู้ทัว่ไปเพ่ือให้เป็นผู้ รู้จกักว้างเพียงพอท่ีจะใช้ชีวิตในฐานะผู้ได้รับ

การศกึษาดีแล้วได้  ตลอดจนต้องสร้างคณุธรรมของนกัวิชาการเพ่ือให้มีคณุธรรมไปกํากบัพลงั

ความรู้  สําหรับด้านวิชาการนัน้  ความสามารถในการหาความรู้เพิ่มจงึเป็นความสามารถหลกัของ

บณัฑิต  (จําเนียร  ศลิปวานิช,  2538)   

 การเรียนการสอนในระดบัอดุมศกึษา  จงึเป็นการเรียนการสอนท่ีมีความแตกตา่งจาก

ระดบัอ่ืนในแง่ท่ีเป็นการเน้นการเสาะแสวงหาความรู้  ความจริง  การเรียนการสอนจงึเป็นการ

พฒันาให้เกิดทกัษะ  เกิดความรู้  เกิดความรัก  และมีทศันคติท่ีดีตลอดจนมีคณุธรรมในอาชีพท่ีจะ

ทําในอนาคต  ปณิธานของมหาวิทยาลยัทกุแหง่  ตา่งกําหนดอยา่งสอดคล้องกนัวา่  มีหน้าท่ี

บกุเบิก  แสวงหา  ทํานบํุารุงและถ่ายทอดความรู้  ตลอดจนสร้างเสริมคณุธรรมให้กบับณัฑิตของ
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มหาวิทยาลยัให้เป็นผู้ ท่ีเพียบพร้อมด้วยสติปัญญา มีความรู้ความเช่ียวชาญในศาสตร์ท่ีจะออกไป

ประกอบอาชีพ  และในขณะเดียวกนัก็เป็นผู้ ท่ีรู้จกัตนเอง  ใฝ่หาความรู้อยูเ่สมอ  มีความคดิริเร่ิม

สร้างสรรค์น่ีคือ  สิ่งท่ีมหาวิทยาลยัตา่งเพียงมุง่ท่ีจะมอบให้กบันิสิตนกัศกึษา  โดยผา่นกระบวนการ

เรียนการสอนและได้รับคําตอบจากผลการวดั  ประเมิน  (อทุมุพร  จามรมาน,  2530) ความมุง่

หมายของการศกึษาระดบัอดุมศกึษา  มีความมุง่หมายโดยมีหลกัการสากลทัว่ไปอย่างกว้างๆ  4  

ประการคือ 1) ให้มีความรู้ในวิชาสามญัทัว่ไป  (General Education)  เพ่ือชว่ยให้ผู้ เรียนมีความรู้

กว้างขวางสมกบัความเป็นปัญญาชน  ซึง่เป็นการศกึษาขัน้พืน้ฐานท่ีจําเป็นสําหรับทกุคน  เพ่ือการ

เป็นพลเมืองดี  ไมว่า่จะเป็นการเตรียมตวัไปประกอบอาชีพใดๆก็ตาม 2) ให้มีความรู้ในวิชาชีพขัน้

สงู  (Professional Education)  เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถออกไปประกอบวิชาชีพขัน้สงูได้ 3) การ

ค้นคว้าและการวิจยั  (Graduate Study and Research)  คือให้รู้จกัศกึษาค้นคว้าในระดบัสงูและ

การวิจยั  เพ่ือพฒันาความก้าวหน้าทางวิชาการ 4) บริการแก่สงัคม  (Public Services)  คือให้รู้จกั

บริการแก่สงัคม  ได้แก่  การรู้จกัใช้หลกัวิชาและทฤษฎี  หรือความรู้ตลอดจนผลการวิจยั  

เสนอแนะให้ความคดิเพ่ือแก้ไขปัญหาสงัคม 

  สําหรับวิสยัทศัน์ในแผนพฒันาการศกึษาระดบัอดุมศกึษา ฉบบัท่ี 10 (พ.ศ. 2551-2554) 

ซึง่เป็นแผนท่ีใช้ในปัจจบุนั ภายใต้กรอบแผนอดุมศกึษาระยะยาว ฉบบัท่ี 2 (พ.ศ. 2551-2556) มี

ดงันี ้

  1. สถาบนัอดุมศกึษาผลิตบณัฑิตท่ีมีคณุภาพ มุง่ตอบสนองผู้ เรียนในวยัเรียน วยัทํางาน 

และวยัสงูอาย ุเพ่ือรองรับความเปล่ียนแปลงในรูปแบบตา่งๆ รวมทัง้การเรียนรู้ตลอดชีวิต และ

สามารถปรับตวัสําหรับงานท่ีเกิดขึน้ตลอดชีวิต มีคณุธรรม มีความรับผิดชอบ นําไปสู่การพฒันา

ประเทศในกระแสโลกาภิวฒัน์ 

  2. อดุมศกึษาไทยมีศกัยภาพในการสร้างความรู้และนวตักรรม และมีสว่นร่วมในการ

แก้ปัญหาวิกฤตเศรษฐกิจของประเทศ เพ่ือเพิ่มขีดความสามารถในการแขง่ขนัของประเทศ และมุง่

สูก่ารเป็นศนูย์กลางทางการศกึษา (Education Hub) และการวิจยัและพฒันาในภมูิภาค บน

พืน้ฐานของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และการแขง่ขนัในระดบัสากลสนบัสนนุการพฒันาท่ียัง่ยืน

ของชมุชน โดยใช้กลไกธรรมาภิบาล เครือข่ายอดุมศกึษา บนพืน้ฐานของเสรีภาพทางวิชาการ 

ความหลากหลาย และเอกภาพเชิงระบบ 

   การเรียนการสอนในระดบัอดุมศกึษาโดยเฉพาะอยา่งย่ิงในระดบัชัน้ปริญญาตรี จงึเป็น

การศกึษาท่ีสง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความรู้ และทกัษะท่ีชํานาญในสาขาวิชาของตนเอง ดงันัน้การเรียน

การสอนจงึเน้นไปในรายวิชาในสาขานัน้ๆ โดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือเน้นการฝึกทกัษะความชํานาญ
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ในสาขาวิชาชีพนัน้ๆ ตัง้แตร่ะดบัพืน้ฐานทัว่ไปในสาขานัน้ๆ ไปจนถึงขัน้สงูขึน้ตามระดบัของชัน้ปีท่ี

สงูขึน้ โดยท่ีมีจดุมุง่หมายเพ่ือสร้างบคุลากรท่ีจะสามารถจบการศกึษาออกไปประกอบอาชีพใน

สาขานัน้ๆได้ โดยท่ีการเรียนการสอนจะต้องสง่เสริมสามารถปรับตวัตอ่สถานการณ์ตา่งๆได้ 

รวมทัง้ต้องสง่เสริมคณุธรรม และการเรียนรู้ตลอดชีวิตเพ่ือท่ีจะพฒันาศกัยภาพของตนตลอดเวลา 

 

2. การเรียนการสอนศิลปะในระดับปริญญาตรี 

  มะลิฉตัร เอือ้อานนัท์ (2545) กลา่วไว้ว่า การเรียนการสอนศลิปะควรคํานงึถึง

องค์ประกอบตา่งๆดงันี ้1) การกําหนดจดุประสงค์ ต้องควบคูก่ารประเมินผลเพราะเม่ือเรามุง่หวงั

ให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้สิ่งใด ผู้ประเมินต้องเข้าใจว่าผู้ เรียนได้รับสิ่งนัน้หรือเกิดสิ่งนัน้หรือไม ่2) 

เนือ้หาสาระ เป็นการให้ข้อมลูหรือจดัประสบการณ์อะไรให้กบัผู้ เรียนบ้าง และครูควรช่วยกนั

วางแผนให้มีความสมัพนัธ์ตอ่เน่ืองอยา่งมีระบบ 3) กิจกรรมและกระบวนการการเรียนการสอน 

ควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ถ่ายทอดฝีมือทางด้านศลิปะ สามารถแสดงความคิดเห็น ความรู้สกึของ

ตน และสอดแทรกการแสดงออก 4) วิธีการสอน เป็นสิ่งท่ีสามารถนํามาใช้ในทกุระดบัการศกึษา

เพียงแตต้่องวางแผนกระบวนการให้เหมาะสมกบัวยันัน้ๆ และควรเหมาะสมกบัเนือ้หา หรือ

ประสบการณ์แตล่ะประเภทให้กบัผู้ เรียน 5) การประเมินผล มีการประเมินทัง้กระบวนการและ

ประเมินผลการเรียน ซึง่ถ้าหลกัสตูรนัน้ให้ความสําคญักบัพฤตกิรรมตา่งๆของผู้ เรียน ในขณะท่ี

เรียนอยู่หรือขณะท่ีทําอยู ่การประเมินผลย่อมจะทําจากผลบัน้ปลายของความรู้และผลประการ

เดียวไมไ่ด้ควรจะต้องพิจารณากระบวนการตา่งๆ ขณะท่ีเรียนรู้ไปด้วย และควรใช้เคร่ืองมือท่ี

ผสมผสานกนัมากกวา่หนึง่ประเภท 

  การเรียนการสอนศลิปะยงัต้องประกอบไปด้วย องค์ประกอบท่ีสําคญัในการเรียนศลิปะ 

นัน่ก็คือ การเรียนการสอนศิลปะพืน้ฐานโดยยึดแกนทัง้ 4 ด้าน (Clark,Day and Greer, 1987 อ้าง

ถึงใน มะลิฉตัร เอือ้อานนัท์,2545; สนัต ิคณุประเสริฐ, 2545) ซึง่ประกอบไปด้วย 

  1. ด้านประวตัศิาสตร์ศลิป์ (Art History) เป็นเนือ้หาด้านเร่ืองราวของประวตัคิวามเป็นมา 

ท่ีจะบอกถึงยคุสมยั ความเช่ือ ความนิยม และแนวทางในการทํางานศลิปะ เป็นพืน้ฐานเพ่ือการ

เข้าใจในเร่ืองราวของศลิปะมากย่ิงขึน้ 

  2. ด้านศลิปวิจารณ์ (Art Criticism) เป็นสว่นท่ีเน้นเร่ืองความคดิเห็นเก่ียวกบัผลงานศลิปะ 

การบรรยาย พรรณนา การวิเคราะห์ตีความ วิพากษ์ วิจารณ์ โดยอาศยัทฤษฎี เหตผุล และ 

ความรู้สกึประกอบกนัเพ่ือเพิ่มความซาบซึง้และเข้าใจในตวัของผลงานศลิปะได้ 
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 3. ด้านสนุทรียศาสตร์ (Aesthetics) เป็นสว่นท่ีเก่ียวกบัความงาม การค้นหาความหมาย

ของนิยาม ความหมายและแก่นแท้ของคณุคา่ความงามในผลงานศลิปะเพ่ือนําไปสู่การพฒันา

หลกัเกณฑ์สําหรับการประเมินผลงานศลิปะ 

  4. ด้านศลิปะปฏิบตัิ (Art Production) เป็นส่วนท่ีเน้นเร่ืองทกัษะในการผลิตผลงานศิลปะ 

โดยการใช้เคร่ืองมือ เทคนิค อปุกรณ์ เพ่ือสง่เสริมกระบวนการฝึกปฏิบตัิการสร้างผลงานท่ีมี

คณุภาพจากความรู้และความสามารถเฉพาะตวัของผู้ เรียน 

  การเรียนการสอนศลิปะในระดบัปริญญาตรีจะเน้นการสอนเพ่ือให้ผู้ เรียนได้เสาะแสวงหา

ความรู้ด้วยตนเอง เพ่ือให้ผู้ เรียนได้เกิดทกัษะท่ีชํานาญแล้ว นอกจากนีใ้นการเรียนการสอนก็ยงั

คํานงึถึงองค์ประกอบในด้านการกําหนดจดุประสงค์ เนือ้หาสาระท่ีจะสอน กิจกรรมและ

กระบวนการการเรียนการสอน วิธีการสอน และการประเมินผล โดยจะต้องครอบคลมุถึง

องค์ประกอบพืน้ฐานทางศลิปะ 4 แกน อนัได้แก่ ประวตัศิาสตร์ศลิป์ ศลิปวิจารณ์ สนุทรียศาสตร์ 

และศลิปะปฏิบตั ิ

 

3. ผู้เรียนศิลปะในระดับปริญญาตรี 

  การศกึษาในระดบัอดุมศกึษาระดบัชัน้ปริญญาตรี  หรือปริญญาบณัฑิต  มีเป้าหมายใน

การสร้างผู้ ท่ีมีความรู้ความสามารถ  และทกัษะเฉพาะในวิชาการหรือวิชาชีพสาขานัน้ๆ  ในระดบั

ต้น  หลงัจากนัน้อาจฝึกฝนเพิ่มเตมิเป็นการเฉพาะหรือศกึษาเพิ่มเตมิในระดบัสงูขึน้  เพ่ือประกอบ

วิชาชีพเฉพาะทาง  ในหลกัสตูรจะมีสาขาวิชาพืน้ฐานเพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจในศาสตร์ตา่งๆ  

ท่ีเก่ียวข้องกบัวิชาการหรือวิชาชีพนัน้ๆ  โดยมุง่ให้มีหลกัท่ีสามารถนําไปใช้ปรับตน  ปรับวิชาการ

ตามสถานการณ์ท่ีเปล่ียนแปลงได้  กบัมีสาขาวิชาชีพเฉพาะท่ีมุง่สร้างความสามารถในการ

ประกอบวิชาชีพนัน้ๆ  นอกจากนีย้งัมีสว่นท่ีเป็นความรู้ทัว่ไปเพ่ือให้เป็นผู้ รู้จกักว้างเพียงพอท่ีจะใช้

ชีวิตในฐานะผู้ได้รับการศกึษาดีแล้วได้  ตลอดจนต้องสร้างคณุธรรมของนกัวิชาการเพ่ือให้มี

คณุธรรมไปกํากบัพลงัความรู้  สําหรับด้านวิชาการนัน้ ความสามารถในการหาความรู้เพิ่มจงึเป็น

ความสามารถหลกัของบณัฑิต (บํารุง  กลดัเจริญ และฉวีวรรณ  กินาวงศ์,  2527) 

 ผู้ เรียนในระดบัอดุมศกึษาสว่นใหญ่จะเป็นผู้ ท่ีมีวฒุิภาวะสงู  ดงัท่ี  แอนโทน่ี  กราสซา  

และเซอร์ริล  ไรส์แมน  ได้จําแนกลกัษณะการเรียนของผู้ เรียนไว้  6  แบบคือ  (อ้างถึงใน  วิชยั  วงษ์

ใหญ่,  2537) 1) แบบอิสระ (Independence)  ลกัษณะผู้ เรียนชอบท่ีจะคิดและทํางานหรือเร่ือง

ตา่งๆ  ด้วยตนเอง  และฟังความคิดเห็นของคนอ่ืนๆ  ในชัน้เรียนมีความตัง้ใจเรียนรู้เนือ้หาวิชาท่ี

ตนเองรู้สกึวา่สําคญั  และมีความเช่ือมัน่ในความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเอง 2) แบบ
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หลีกเล่ียง (Avoidance)  ผู้ เรียนแบบนีจ้ะไมส่นใจการเรียนรู้เนือ้หาวิชาในชัน้เรียนตามแบบแผน  

(traditional  classroom)  ไมมี่สว่นรวมกบัผู้ เรียนคนอ่ืนๆ  และผู้สอนในห้องเรียนไมส่นใจสิ่งท่ี

เกิดขึน้ในห้องเรียน  ทรรศนะของผู้ เรียนตอ่ด้านห้องเรียนถือวา่เป็นสิ่งท่ีไมน่า่สนใจ 3) แบบร่วมมือ 

(Collaboration)  ผู้ เรียนแบบนีรู้้สกึว่าเขาสามารถเรียนรู้ได้มากท่ีสดุ  โดยการแลกเปล่ียนความ

คดิเห็น  สตปัิญญาและความสามารถซึง่กนัและกนั  ผู้ เรียนแบบนีจ้ะร่วมมือกบัผู้สอนและกลุม่

เพ่ือน  ชอบทํางานรวมกบัคนอ่ืนๆ  เห็นชัน้เรียนเป็นสถานท่ีสําหรับสงัคมท่ีมีปฏิสมัพนัธ์ซึง่กนัและ

กนั  เชน่เดียวกบัสถานท่ีเรียนรู้เนือ้หาวิชา 4) แบบพึง่พา (Dependence) ลกัษณะของผู้ เรียนแบบ

นีเ้ป็นแบบท่ีแสดงความอยากเรียนรู้น้อยและจะเรียนรู้เฉพาะสิ่งท่ีถกูบงัคบั  กําหนดให้มีผู้ เรียนเห็น

ผู้สอน  และเพ่ือนร่วมชัน้เรียนเป็นแหลง่ของโครงสร้างความรู้  เป็นแหลง่สนบัสนนุทางวิชาการ  

เขาจะมองผู้ มีความรู้เพ่ือเป็นแนวทาง  และต้องการให้บอกวา่ต้องการทําอะไร  ดงันัน้ผู้ เรียนแบบนี ้

ดจูะไมมี่ความคิดริเร่ิม  หรือไมมี่ความคิดบางอย่างท่ีเป็นตวัของตวัเองท่ีจะอภิปรายในชัน้เรียน 5) 

แบบแขง่ขนั  (Competition)  ผู้ เรียนแบบนีเ้รียนรู้เนือ้หา  เพ่ือท่ีจะทําให้เขารู้เนือ้หามากกวา่คน

อ่ืนๆในชัน้เรียน  และทําให้เขารู้สกึวา่จะต้องแขง่ขนักบัผู้ เรียนคนอ่ืนๆ  เพ่ือให้ได้รับรางวลัจากชัน้

เรียน  เชน่  คะแนน  หรือคําชมของผู้สอน  ความสนใจของผู้สอน  เขามองชัน้เรียนเป็นสนามแขง่

ขนัซึง่จะต้องมีแพ้ชนะ  และผู้ เรียนมีความรู้สกึว่าต้องชนะเสมอ  ผู้ เรียนคนอ่ืนจงึมกัจะไมช่อบท่ีจะ

มีสว่นร่วมกบัผู้ เรียนแบบนี ้6) แบบมีส่วนร่วม (Participation)  ลกัษณะของผู้ เรียนแบบนี ้ ต้องการ

ท่ีจะเรียนรู้เนือ้หาวิชาและชอบเข้าชัน้เรียน  มีความรับผิดชอบท่ีจะเรียนรู้ให้มากท่ีสดุจากชัน้เรียน  

และมีสว่นร่วมกบัผู้ อ่ืน  ทําตามท่ีได้ตกลงร่วมกนัไว้  ผู้ เรียนแบบนีรู้้สกึวา่การมีสว่นร่วมในกิจกรรม

ในชัน้เรียนให้มากท่ีสดุเทา่ท่ีจะมากได้  แตจ่ะมีสว่นร่วมน้อยในกิจกรรมท่ีมิได้อยูใ่นแนวทางของ

วิชาเรียน 

  การศกึษาระดบัอดุมศกึษาในระดบัชัน้ปริญญาตรีจงึเป็นการศกึษาท่ีสําคญั  เพราะเป็น

ชว่งของการศกึษาท่ีครอบคลมุตัง้แตก่ารเร่ิมต้นการเป็นผู้ใหญ่  และชว่งของการพฒันาการเป็น

ผู้ใหญ่จนถึงความเป็นผู้ใหญ่เตม็ท่ี  (ไพฑรูย์  สินลารัตน์,  2524)  วยัของผู้ เรียนใน

สถาบนัอดุมศกึษาหรือท่ีเรียกวา่  นิสิตนกัศกึษานัน้มีอายโุดยเฉล่ียประมาณตัง้แต ่ 17-21 ปี  เป็น

วยัแหง่การเรียนรู้  นกัจิตวิทยาพฒันาการเช่ือวา่  ชว่งอาย ุ 18  ปี  เป็นช่วงท่ีสมองคนเราจะพฒันา

ไปถึงขีดสงูสดุ  จงึเป็นชว่งท่ีเหมาะสมมากกวา่ท่ีมหาวิทยาลยัจะพยายามจดัสิ่งแวดล้อมจดั

ประสบการณ์การเรียนให้นิสิตนกัศกึษาได้พฒันาไปถึงขีดสงูสดุ  ตามความสามารถในระยะวยัท่ี

กําลงัจะเตบิโตเป็นผู้ใหญ่  วยันีเ้ป็นวยัท่ีนิสิตกําลงัแสวงหาเอกลกัษณ์ (Identity)  ของตนเอง  ใน

ขณะเดียวกนัก็มีความกระตือรือร้น  อยากรู้อยากเห็น  สนใจบทเรียนท่ีแปลกใหม ่ อยากเห็น



 

 

15 

บรรยากาศของการเรียนรู้ท่ีแตกตา่งไปจากการเรียนการรับฟังจากอาจารย์ข้างเดียวเหมือนกบัชัน้

มธัยมศกึษา  อาจารย์ผู้สอนควรจะต้องพิถีพิถนัระวงัในการเลือกรูปแบบของการเรียนการสอนให้

สอดคล้องกบัลกัษณะของนิสิตนกัศกึษา  เพ่ือผลการเรียนรู้ท่ีพอใจและดีกวา่ 

  ผดงุ พรหมมลู (2538) ได้กล่าววา่ คณุสมบตัท่ีิสําคญัของผู้ เรียนศลิปะโดยเฉพาะอยา่งย่ิง

ทางด้านทศันศลิป์ คือจะต้องเป็นผู้พร้อมท่ีจะแสวงหาความรู้ด้วยตนเองในหลายรูปแบบและมี

ทศันคตขิองคนยคุใหมท่ี่วา่ “ชีวิตคือการเรียนรู้” สามารถเช่ือมโยงศลิปะกบัศาสตร์อ่ืนๆได้อย่าง

กลมกลืน มีความสามารถท่ีจะถ่ายทอดพลงังานความคิดสร้างสรรค์ออกมาได้อย่างมีเป้าหมาย 

สามารถแสดงภมูิปัญญาทีมีความเป็นตวัของตวัเอง กระบวนการเรียนจะต้องมีความสามารถท่ีจะ

บรูณาการรายวิชาตา่งๆ ในเชิงความคิดรวบยอดมากกว่ารายละเอียด และรู้จกัเลือกสาระสําคญั

มาเป็นสิ่งเรียนรู้ เป็นนกัปฏิบตัท่ีิสามารถเช่ือมโยงทฤษฎีมาสูก่ารปฏิบตัไิด้ มีความสามารถในการ

แสวงหาเคร่ืองมือทางศลิปะ ท่ีจะชว่ยพฒันาการเรียนรู้ และการดําเนินชีวิตตามความจําเป็น 

  ดงันัน้ผู้ เรียนในระดบัอดุมศกึษาจงึเป็นผู้ ท่ีมีความเป็นผู้ใหญ่มากขึน้ ด้วยวยัวฒุิภาวะและ

สภาพแวดล้อมของการเรียนในระดบัปริญญาตรีท่ีเปล่ียนแปลงไป การเรียนรู้และการแสวงหา

ความรู้จงึเปล่ียนแปลงไปจากเดมิการแสวงหาความรู้จะมีลกัษณะท่ีแตกตา่งจากการศกึษาใน

ระดบัมธัยมท่ีต้องอาศยัผู้สอนเป็นผู้ ถ่ายทอดความรู้และผู้ เรียนก็รับเพียงฝ่ายเดียวสําหรับใน

ระดบัอดุมศกึษาแล้วผู้ เรียนจะต้องเป็นผู้ ท่ีแสวงหาความรู้นอกเหนือจากท่ีอาจารย์ผู้สอนได้สอน 

ดงันัน้ผู้ เรียนโดยเฉพาะผู้ เรียนในสาขาศลิปะจงึต้องแสวงหาความรู้ใหม่ๆ  จากการท่ีได้เรียนในวิชา

ตา่งๆ และเทคนิควิธีการตา่งๆ เพ่ือนํามาสู่การสร้างสรรค์ผลงาน 

 

4. การจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสาํคัญ 

  พระราชบญัญตัิการศกึษาแหง่ชาต ิพทุธศกัราช 2542 ได้กลา่วไว้วา่ การศกึษาจะต้องเน้น

ผู้ เรียนเป็นสําคญัท่ีสดุ ดงันัน้การจดัการศกึษาต้องมีการบรูณาการ สถานศกึษาจะต้องเป็นฐานใน

การจดักระบวนการเรียนรู้ และมีการประเมินแนวใหมท่ี่หลากหลาย การเรียนจะต้องให้ผู้ เรียนรู้จกั

วิธีการเรียนรู้ มีวิธีคดิ รู้จกัการตัง้คําถาม เป็นการเรียนรู้ตามสภาพจริง และมีการประเมินผลตาม

สภาพจริง ผู้สอนจะต้องให้ความสําคญักบัผู้ เรียน (วิชยั วงษ์ใหญ่, 2544) มีการศกึษาลกัษณะ

ตา่งๆ ของผู้ เรียนซึง่เป็นสิ่งหนึง่ท่ีผู้สอนควรให้ความสําคญัเพ่ือจะได้สามารถวิเคราะห์ผู้ เรียนและ

ออกแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม 

  คณะอนกุรรมการปฏิรูปการเรียนรู้แผนกวิจยั กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ (2544) 

ได้กลา่วไว้ว่า การจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั การเรียนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง 
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หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ท่ีได้จดัดําเนินการให้สอดคล้องกบัผู้ เรียน ความแตกตา่งระหวา่ง 

บคุคล ความสามารถทางปัญญา วิธีการเรียนรู้โดยบรูณาการคณุธรรม คา่นิยมอนัพงึประสงค์ ให้

ผู้ เรียนได้มีสว่นร่วมในการปฏิบตัจิริง ได้พฒันากระบวนการคิด วิเคราะห์ ศกึษา ค้นคว้า ทดลอง 

และแสวงหาความรู้ด้วยตนเองตามความถนดั ความสนใจด้วยวิธีการ และแหลง่การเรียนรู้ท่ี

หลากหลายท่ีเช่ือมโยงกบัชีวิตจริงทัง้ในและนอกห้องเรียน มีการวดัผล ประเมินผล ตามสภาพจริง 

ทําให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ตามมาตรฐานหลกัสตูรท่ีกําหนด 

 เพ่ือให้การจดัการเรียนการสอนสอดคล้องกบัแนวทางท่ีพระราชบญัญัตกิารศกึษา

แหง่ชาตไิด้บญัญตัไิว้ สถาบนัการศกึษาจงึมีหน้าท่ีโดยตรงท่ีจะกําหนดเป้าหมาย ภารกิจ และ

แสวงหายทุธศาสตร์ตา่งๆ ในการดําเนินการเพ่ือให้ผู้ เรียนพฒันาตนเองได้เตม็ตามศกัยภาพ และ

ความสามารถของผู้ เรียนแตล่ะคน 

  โดยสํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาต ิ(2544) ได้กําหนดแนวทางในการปฏิรูป

การศกึษาระดบัอดุมศกึษา ตามพระราชบญัญัตกิารศกึษาแหง่ชาตพิทุธศกัราช 2542 ในด้านการ

เรียนการสอนในประเด็นตา่งๆ ตอ่ไปนี ้

 1. แตล่ะสถาบนัต้องกําหนดเป้าหมายและภารกิจท่ีชดัเจนตามความพร้อมและความ

เช่ียวชาญเฉพาะของแตล่ะสถาบนั ทัง้นีส้ถาบนัอดุมศกึษาท่ีมุง่เน้นการจดัการศกึษาเพ่ือปวงชน

ต้องแสวงหาวิธีการจดัการศกึษาและยทุธศาสตร์ท่ีจะสามารถเข้าถึงผู้ เรียนได้มากท่ีสดุ 

 2. การพฒันาหลกัสตูร ต้องดําเนินการอยา่งตอ่เน่ืองและพิจารณาถึงความสอดคล้องกบั

ความต้องการของสงัคม ธุรกิจ อตุสาหกรรม สาระของหลกัสตูรนอกจากมุง่พฒันาบณัฑิตอยา่ง

สมดลุ ทัง้ความรู้ ความสามารถ และความดีงามแล้ว ยงัต้องมุง่เน้นการพฒันาวิชาการ วิชาชีพขัน้

สงู และการค้นคว้าวิจยัเพ่ือพฒันาองค์ความรู้และพฒันาสงัคม 

 3. รูปแบบการจดัหลกัสตูรการเรียนการสอน ต้องมีความหลากหลายตามความต้องการ

ของผู้ เรียนโดยไมจํ่ากดั วนั เวลา สถานท่ี เพ่ือเอือ้ตอ่การเรียนรู้อยา่งตอ่เน่ืองตลอดชีวิต (Life 

Long Learning) โดยนอกจากจะจดัภายในสถาบนัอดุมศกึษาแล้ว จะต้องพฒันารูปแบบให้มี

ความยืดหยุ่นหลากหลายขึน้ อาทิ การจดัร่วมกบัสถานประกอบการในโปรแกรมพิเศษประเภท

ตา่งๆ เป็นต้น 

 4. การจดัการเรียนการสอน และการจดักิจกรรมเสริม ต้องยดึผู้ เรียนเป็นหลกั โดยต้องเน้น

ความสําคญั ทัง้ความรู้ คณุธรรม และกระบวนการเรียนรู้ โดยคณาจารย์ผู้สอนควรทําหน้าท่ี

สง่เสริมสนบัสนนุการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถพฒันาเตม็ตามศกัยภาพ 
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 5. ปฏิรูปกระบวนการเรียนการสอนหลกัสตูร ให้ก้าวทนัความเปล่ียนแปลงและเพ่ือสร้าง

บณัฑิตท่ีพงึประสงค์มีความใฝ่รู้สามารถคดิวิเคราะห์ วิจารณ์ ริเร่ิม สร้างสรรค์ มีความรับผิดชอบ 

และมีคณุธรรม จริยธรรม ควบคูก่บัความรู้ ความสามารถในสาขาวิชาตา่งๆ 

 6. ให้มีการกําหนดมาตรฐานหลกัสตูร โครงสร้างหลกัสตูร การรับรองหลกัสตูรของ

สถาบนัอดุมศกึษาแตล่ะประเภท ท่ีเป็นมาตรฐานเดียวกนัสําหรับอดุมศกึษาแตล่ะระดบั 

 7. ให้ความสําคญักบัการลงทนุเพ่ือการวิจยั สร้างองค์ความรู้และเทคโนโลยี เพ่ือการ

พฒันาประเทศรวมทัง้การพฒันานวตักรรมการเรียนการสอน 

 8. ปรับระบบการประเมินและวดัผลการศกึษาระดบัอดุมศกึษาเพ่ือเอือ้ตอ่การพฒันา

คณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์ โดยพิจารณาจากความประพฤต ิการสงัเกตพฤตกิรรม การร่วมกิจกรรม 

ควบคูก่บัการทดสอบตามความเหมาะสม 

 9. นําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการเรียนการสอน การจดักิจกรรมและการบริหาร

จดัการทัง้เพ่ือพฒันาคณุภาพ และกระจายโอกาสทางการศกึษาอยา่งกว้างขวางและทัว่ถึง 

  การจดักระบวนการเรียนการสอน มีขัน้ตอนสําคญั ดงันี ้

 1. การสํารวจความต้องการ ความสนใจของผู้ เรียน สํารวจพืน้ฐานความรู้เดมิ 

 2. การเตรียมการ ครูเตรียมเก่ียวกบัสาระการเรียนรู้และองค์ประกอบอ่ืนๆ ท่ีเอือ้ตอ่การ

เรียนรู้ วางแผนการเรียนการสอน 

 3. การดําเนินกิจกรรมการเรียน เชน่ ขัน้นําเข้าสู่บทเรียน ขัน้การจดักิจกรรมการเรียนขัน้

วิเคราะห์ อภิปรายผลงาน/องค์ความรู้ท่ีสรุปได้จากกิจกรรมการเรียนวิเคราะห์อภิปราย

กระบวนการเรียนรู้ 

 4. การประเมินผล 

 5. การสรุปและนําไปประยกุต์ใช้ 

 

  บทบาทของผู้สอน 

  ทิศนา แขมมณี (2547) ได้กลา่วถึงบทบาทของครูและได้ให้ข้อเสนอแนะสําหรับครูผู้สอน

ไว้ ดงันี ้

 1. ในการศกึษาเก่ียวกบัการสอน ครูพงึให้ความสนใจในหลกัการ มิใชมุ่ง่ความสนใจท่ี

เทคนิค วิธีการเทา่นัน้ ครูควรพยายามทําความเข้าใจในหลกัการ จําหลกัการให้แมน่ และหมัน่

ประยกุต์ใช้หลกัการนัน้ในสถานการณ์ท่ีหลากหลาย 
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 2. ครูพงึศกึษาแนวความคิด ความเช่ือ หรือหลกัการตา่งๆ ซึง่มีอยูอ่ยา่งหลากหลาย และ

เลือกสรรสิ่งท่ีตนเช่ือถือ หมัน่วิเคราะห์การคดิและการกระทําของตนวา่สอดคล้องกนัหรือไม ่และ

ศกึษาผลการกระทํา เพ่ือปรับเปล่ียนให้ยืนยนัแนวความคดิ ความเช่ือมัน่ตอ่ไป 

 3. ครูพงึเปิดใจกว้างในการศกึษาแนวความคิด ความเช่ือ หรือหลกัการตา่งๆ ท่ีแตกตา่งไป

จากความคิดของตน และเปิดโอกาสให้ตนเองได้มีประสบการณ์ในสิ่งท่ีแตกตา่งกนัไป โดยการ

ทดลอง ปฏิบตั ิหรือศกึษา วิจยั เพ่ือพิสจูน์ทดสอบแนวคิดใหม่ๆ  อนัอาจจะนํามาซึง่ทางเลือกใหม่ๆ  

ทําให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพย่ิงขึน้มีความคดิแปลกใหม ่มีชีวิตชีวา นา่ต่ืนเต้นและนา่

เรียนรู้ ทัง้สําหรับครูและผู้ เรียน 

  พิมพนัธ์ เดชะคปุต์ และพเยาว์ ยินดีสขุ (2550) กลา่วถึงการจดัการเรียนการสอนท่ีเน้น

ผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง ทําให้ผู้สอนในยคุปัจจบุนัต้องปรับเปล่ียนบทบาทและเสนอบทบาทไว้ ดงันี ้

 1. ฝึกคิด คือ สอนให้ผู้ เรียนคิดเองเป็น 

 2. ฝึกให้ผู้ เรียนศกึษาค้นคว้า ศกึษาให้ลกึซึง้ในเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ และมีการวิจยัค้นคว้า 

 3. ฝึกให้ผู้ เรียนบริการสงัคม คือ สิ่งท่ีเรียนจะมีคณุคา่ เม่ือได้ใช้ความรู้ให้เป็นประโยชน์ตอ่

สงัคม 

 ผู้สอนจงึเป็นสิ่งท่ีสําคญัในการพฒันาการเรียนรู้ของผู้ เรียน บทบาทของครูจงึเปล่ียนไป

จากผู้ให้ความรู้ ผู้บอกผู้ รู้ (Telling, Talking) มาเป็นผู้ให้ผู้ เรียนใช้กระบวนการ (Process) คิด

ค้นหาความรู้ด้วยตนเอง ตลอดจนแก้ปัญหาด้วยตนเอง ครูจงึเปล่ียนบทบาทจากผู้สอน (Teacher) 

มาเป็นผู้ อํานวยความสะดวก (Facilitator) คือ เป็นผู้ เตรียมประสบการณ์ ส่ือการเรียนการสอนให้ 

หรือจดัประสบการณ์การเรียนรู้ ให้ผู้ เรียนได้ศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง ซึง่เป็นหวัใจสําคญัในการ

เรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง 

   หลักการของการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสาํคัญ 

 การจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั คือ การเรียนรู้ท่ีต้องการให้เกิดขึน้กบั

ผู้ เรียนมากท่ีสดุ วิธีดําเนินการ คือ ให้เสรีภาพแก่ผู้ เรียนในการบรรลเุป็นผู้ มีปัญญา ด้วยการเรียนรู้

ด้วยตนเอง โดยผา่นประสบการณ์ตรง เชน่ ประสบการณ์ในการแก้ปัญหาการเรียนการสอน ต้องมี

การพฒันาและกระตุ้นสตปัิญญาให้มีความสามารถในการใช้เหตผุล รู้จกัคิดวิเคราะห์ และใช้

ศกัยภาพของตนได้อย่างเตม็ท่ี สามารถปรับตนให้ประสานกบัสภาพแวดล้อม ทัง้ท่ีเป็นมนษุย์ 

ธรรมชาต ิและความเจริญทางเทคโนโลยี เป็นการศกึษาท่ีพฒันาคนให้มีชีวิตครบ 4 ด้าน คือ ภาวิต

กาย หมายถึง กายท่ีเจริญแล้วหรือพฒันาแล้ว มีความสมัพนัธ์กบัสภาพแวดล้อมทางกายได้อยา่ง

ดี ภาวิตศีล หมายถึง มีศีลท่ีเจริญแล้วหรือพฒันาแล้ว มีพฤตกิรรมทางสงัคมท่ีพฒันาแล้ว ดํารงอยู่
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ในวินยั ก่อสนัตสิขุ ภาวิตจิต หมายถึง มีจิตใจท่ีเจริญแล้วหรือพฒันาแล้ว สมบรูณ์ด้วยคณุภาพจิต 

สมรรถภาพจิต และสขุภาพจิต และภาวิตปัญญา หมายถึง มีปัญญาท่ีเจริญแล้วหรือพฒันาแล้ว มี

ปัญญาท่ีเป็นอิสระจากการครอบงําของกิเลส รู้เข้าใจและเห็นสิ่งทัง้หลายตามความเป็นจริง รู้เทา่

ทนัจนมีความเป็นอิสระโดยสมบรูณ์ (สมุน อมรวิวฒัน์, 2535) 

 การจดัการศกึษาท่ีดีจะต้องคํานงึถึงธรรมชาตขิองผู้ เรียนแตล่ะคนวา่มีความแตกตา่งกนั

ในด้านตา่งๆ ได้แก่ เชาวน์ปัญญา บคุลิกภาพ ความคดิสร้างสรรค์ และพฤตกิรรมอ่ืนๆ การจดัการ

เรียนการสอน จงึมุง่ให้เกิดการเรียนรู้ ทัง้ด้านความเข้าใจ ทกัษะ และเจตคตไิปพร้อมๆ กนั ใน

ระบบการเรียน ผู้ เรียนควรเป็นผู้แสดงออกมากกวา่ผู้สอน การจดักิจกรรมการเรียนการสอนควรให้

ผู้ เรียนมีโอกาสได้แสดงออกมากท่ีสดุ ให้ความสําคญักบัความรู้สกึนกึคดิ และคา่นิยมของผู้ เรียน 

การจดับรรยากาศในการเรียน ควรเป็นแบบร่วมมือมากกวา่การแขง่ขนั ผู้สอนทําหน้าท่ีชว่ยเหลือ

ให้กําลงัใจ และอํานวยความสะดวกในขบวนการเรียนของผู้ เรียน การจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียน

เป็นสําคญั ซึง่มีเทคนิคและวิธีการศกึษาค้นคว้า ดงันี ้(กรมวิชาการ, 2544) 

 1. การวิเคราะห์ผู้ เรียน การรู้จกัผู้ เรียนเป็นรายบคุคลหรือรายกลุม่ ชว่ยให้ครูผู้สอนมีข้อมลู

ท่ีสําคญัในการออกแบบ การจดัการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมหลกัการวิเคราะห์ผู้ เรียนควรคํานงึถึง

องค์ประกอบท่ีสําคญั 3 องค์ประกอบ คือ ธรรมชาตขิองผู้ เรียน ประสบการณ์ และพืน้ฐานความรู้

เดมิของผู้ เรียน 

 2. การใช้จิตวิทยาการเรียนรู้และการบรูณาการคณุธรรม คา่นิยมในการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ 

 3. การวิเคราะห์หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานเช่ือมโยงกบัการพฒันาหลกัสตูรและการ

จดัการเรียนรู้ในสถานศกึษา 

 4. การออกแบบการเรียนรู้ตามสภาพจริงให้สอดคล้องกบัมาตรฐานหลกัสตูรและเช่ือมโยง

บรูณาการระหวา่งกลุม่วิชาโดยใช้ผลการเรียนรู้ท่ีกําหนดเป็นหลกั และใช้กระบวนการวิจยัเป็นสว่น

หนึง่ของการจดัการเรียนรู้ เพ่ือมุง่พฒันาการเรียนรู้ของผู้ เรียน 

 5. การออกแบบการวดัและประเมินผลตามสภาพจริงโดยใช้เคร่ืองมือวดัท่ีหลากหลายเพ่ือ

สะท้อนภาพได้ชดัเจนและแนน่อนว่าผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ด้านตา่งๆ อยา่งไร ทําให้ได้ข้อมลูของ

ผู้ เรียนรอบด้านท่ีสอดคล้องกบัความเป็นจริง เพ่ือประกอบการตดัสินผู้ เรียนได้อยา่งถกูต้องและมี

ประสิทธิภาพ 

  โดยสรุปแล้ว สําหรับการเรียนการสอนศลิปะซึง่มีความหลากหลายแตกตา่งกนัไปขึน้อยู่

กบัความถนดัของแตล่ะคน โดยเฉพาะอยา่งย่ิงในระดบัปริญญาตรี ผู้สอนจะต้องให้ความสําคญั
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กบัสิ่งท่ีผู้ เรียนต้องการ ดงันัน้การเรียนการสอนก็ควรจะปรับตามความถนดัและความต้องการของ

ผู้ เรียนเป็นสําคญั นอกจากนีแ้ล้วในการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั ผู้สอนจะต้องทํา

หน้าท่ีให้คําปรึกษา และชีแ้นะให้ผู้ เรียนอยากท่ีจะเรียนรู้ หรือค้นคว้าด้วยตนเอง  

 

5. การประเมินผลการศึกษา 

   การประเมินผล เป็นกระบวนการท่ีสําคญัท่ีเป็นตวับง่ชีว้า่ จดุประสงค์หรือเป้าหมายท่ีวาง

ไว้สําเร็จตรงตามเป้าหมายนัน้ๆ หรือไม ่การวดัและการประเมินมกัเป็นสิ่งท่ีมาควบคูก่นัเสมอ 

นอกจากนีก้ารประเมินยงัเป็นสิ่งท่ีบอกถึงคณุคา่ สําหรับในแง่ของการเรียนการสอนแล้วการ

ประเมินผลเป็นกระบวนการขัน้สดุท้าย ท่ีจะบง่บอกวา่ผู้ เรียนประสบความสําเร็จในการเรียน

หรือไม ่ซึง่การประเมินมีความหมายตา่งๆ ดงันี ้

  ศริิชยั กาญจนวาสี (2547) ได้กลา่วไว้วา่ การประเมินผล คือ กระบวนการในการตดัสิน ตี

ราคา สรุป เพ่ือพิจารณาเก่ียวกบัคณุภาพคณุคา่โดยอาศยัข้อมลูจากการวดั ถึงการหาคณุลกัษณะ

ท่ีเหมาะสมในพฤติกรรมของผู้ เรียน 

  สมหวงั พิธิยานวุฒัน์ (2535) ได้กลา่วไว้วา่ การประเมินผล คือ ขบวนการตดัสินคณุคา่ 

โดยเปรียบเทียบกบัเกณฑ์มาตรฐาน 

  โดยสรุปแล้วการประเมินผลคือ กระบวนการในการพิจารณา หรือตดัสินคา่ หรือความ

ประสบความสําเร็จ โดยมีวตัถปุระสงค์เป็นตวัตัง้ ซึง่กําหนดเกณฑ์เอาไว้ 

 5.1 การประเมินพฤตกิรรมการเรียนรู้ 

  การเรียนรู้หมายถึงกระบวนการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมของบคุคลจากพฤติกรรมเดมิไปสู่

พฤตกิรรมใหม่ท่ีคอ่นข้างถาวร  อนัเน่ืองมาจากประสบการณ์ของการท่ีบคุคลมีปฏิสมัพนัธ์กบั

สิ่งแวดล้อมหรือจากการฝึกหดั  พฤตกิรรมดงักลา่วอาจเป็นเร่ืองของการอา่น  การเขียน  การคิด  

หรือการฝึกทกัษะตา่งๆก็ได้ทัง้สิน้(เชียรศรี  วิวิธสิริ,2534)  ดงันัน้  การประเมินผลการเรียนรู้  จงึ

หมายถึง  กระบวนการรวบรวมและเรียบเรียงข้อมลูสารสนเทศท่ีเก่ียวกบัการเปล่ียนแปลง

พฤตกิรรมของบคุคลจากพฤตกิรรมเดมิไปสูพ่ฤติกรรมใหมที่คอ่นข้างถาวร  อยา่งเป็นระบบ  

สําหรับใช้ในการตดัสินใจเก่ียวกบัผู้ เรียน   ให้ข้อมลูย้อนกลบัไปยงัผู้ เรียนเก่ียวกบัความก้าวหน้า  

จดุเดน่  จดุด้อย  ใช้ตดัสินประสิทธิภาพในการจดักิจกรรมการเรียนรู้และความเพียงพอของ

หลกัสตูร  ตลอดจนใช้ชีแ้นะนโยบายการศกึษาท่ีเก่ียวข้อง 

              องค์ประกอบของการเรียนรู้ตามแนวคิดและทฤษฏีของบลมู (Bloom, 1956)  มีดงันี ้

  1.ด้านพทุธิพิสยั (cognitive  domain)  เป็นการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ  และ

ความคดิ  ซึง่เก่ียวกบัความสามารถทางสตปัิญญา  เชน่ความจํา  ความคดิ  การเลือกวิธีแก้ปัญหา  
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การเช่ือมโยงความสมัพนัธ์  การคิดรูปแบบ  การตดัสินคา่ของสิ่งตา่งๆ เป็นต้น  เป็นการ

เปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึน้ในสว่นของสมองซึง่สามารถจําแนกขัน้ตอนการเรียนรู้ได้เป็น 6  ขัน้ตอน  

ดงันี ้1) ความรู้ความจํา(knowledge)เป็นความสามารถในการจดจําหรือระลกึถึงสิ่งของ  เร่ืองราว  

กระบวนการหรือหลกัการตา่งๆ ตามเนือ้หาท่ีได้เรียนหรือได้มีประสบการณ์ไปแล้ว 2) ความเข้าใจ 

(comprehension)  เป็นความสามารถในการแปลความหมาย  ตีความหมาย  หรือขยายความ  

ขา่วสาร  แนวคดิในรูปแบบอ่ืน  สรุปความด้วยคําพดูตนเอง  หรือสรุปแนวโน้มจากขา่วสารท่ีได้ 3) 

การนําไปใช้(application)  เป็นความสามารถในการเลือกใช้กฎ  หลกัการ  หรือ  กระบวนการท่ี

เหมาะสม  สําหรับแก้ปัญหาตา่งๆ  ท่ีเกิดขึน้ในสถานการณ์ใหม ่4) การวิเคราะห์ (analysis)  เป็น

ความสามารถในการแยกแยะสว่นประกอบ  ความสมัพนัธ์  หรือหลกัการ  แยกออกจากกนัเป็น

สว่นประกอบยอ่ยๆ จนเห็นลําดบัขัน้ของความสมัพนัธ์ระหวา่งสว่นประกอบย่อยอยา่งชดัเจน 5) 

การสงัเคราะห์(synthesis)  เป็นความสามารถในการจดัการรวมสว่นประกอบย่อยๆ  ข้อความ  

แผนงาน  หรือหลกัการ  รวมเข้าด้วยกนัเป็นรูปแบบโครงสร้าง  หรือแนวคดิใหมท่ี่มีความหมายหรือ

ความสําคญัแบบท่ีไมเ่คยเป็นมาก่อน 6) การประเมินผล(evaluation)เป็นความสามารถในการ

ตดัสินคณุคา่ของสิ่งของกระบวนการ  ผลผลิต  หรือแนวคดิ  โดยใช้หลกัการแหง่เหตผุลภายในหรือ

พฒันาเกณฑ์มาตรฐานจากภายนอก 

              2. ด้านจิตพิสยั(affective  domain)  เป็นการเรียนรู้ด้านอารมณ์ความรู้สกึ ซึ่งเก่ียวกบั

คา่นิยม  คณุธรรม จริยธรรม เจตคต ิสามารถแบง่ระดบัการเรียนรู้ด้านจิตพิสยัท่ีพฒันาขึน้ในตวั

บคุคลจากระดบัต่ําจนถึงระดบัสงูได้ 5 ระดบัดงันี ้1) การรับรู้หรือการใส่ใจสิ่งเร้า (receiving  or  

attending)  คือการท่ีบคุคลถกูกระตุ้นให้รับรู้ตอ่สิ่งเร้าหรือปรากฏการณ์บางอยา่งท่ีอยูร่อบตวัทํา

ให้เกิดความตระหนกั  ความตัง้ใจ  ท่ีจะรับรู้และให้ความสนใจตอ่สิ่งเร้านัน้ 2) การตอบสนอง

(responding)  เม่ือบคุคลได้รับการกระตุ้นจากสิ่งเร้าจนเกิดความสนใจอยา่งเตม็ท่ี   บคุคลจงึ

ยินยอมหรือเตม็ใจท่ีจะตอบสนองและสร้างความพงึพอใจจากการตอบสนองตอ่สิ่งเร้านัน้ 3) การ

เห็นคณุคา่(valuing)  การท่ีบคุคลมีความเช่ือว่าสิ่งนัน้มีคณุคา่สําหรับตน  แสดงความชอบสิ่งนัน้

มากกวา่สิ่งอ่ืนและสร้างความผกูพนัท่ีจะอทิุศตนเพ่ือคา่นิยมนัน้ 4) การจดัระบบคา่นิยม

(organization)  เม่ือบคุคลยอมรับและเห็นคณุคา่ของคา่นิยมนัน้แล้ว  บคุคลจะรวบรวมคา่นิยม

ตา่งๆ  ท่ีสมัพนัธ์กนัให้อยูใ่นหมวดหมูเ่ดียวกนั  อาจทําการเปรียบเทียบจดัลําดบัความสําคญัของ

คา่นิยม  พร้อมทัง้กําหนดแนวทางของพฤตกิรรมหรือการแสดงออก 5) การแสดงลกัษณะตาม

คา่นิยม(characterization)  การท่ีบคุคลนําระบบคา่นิยมท่ีสร้างขึน้มาผสมผสานเป็นสว่นหนึง่ของ
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บคุลิกภาพและปรัชญาชีวิต  คา่นิยมนัน้จงึเป็นแรงขบัภายในท่ีกระตุ้นให้บคุคลแสดงออกทาง

พฤตกิรรมตามคา่นิยมนัน้ 

  3. ด้านทกัษะความชํานาญ(psychomotor  domain/skill  domain) หรือปฏิบตั ิ เป็นการ

เรียนรู้ด้านทกัษะ-การปฏิบตัิ  ซึง่เก่ียวกบัการเคล่ือนไหวกล้ามเนือ้สว่นตา่งๆ  เชน่  การเขียน  การ

อา่น  การพดู   การวาดภาพ  การเลน่ฟตุบอล  เป็นต้น โดยจําแนกเป็น  7  ระดบัดงันี ้1) การรับรู้

ของระบบประสาทและกล้ามเนือ้(perception)  การใช้ระบบประสาททัง้  5  ได้แก่   ห ู  ตา  จมกู  

ลิน้  และผิวกาย   ในการรับรู้และการแปลความหมายสิ่งเร้าท่ีประสบ  นํามาจดัให้สมัพนัธ์กนัเพ่ือ

จะได้นําไปปฏิบตักิิจกรรมนัน้ๆ 2) ความพร้อมท่ีจะปฏิบตั(ิset)  การเตรียมความพร้อมทางด้าน

สมอง  อารมณ์  และร่างกาย  ท่ีจะปฏิบตักิิจกรรมนัน้ๆ 3) การปฏิบตัิตามข้อแนะนํา(guided  

response)  การลงมือปฏิบตัิการเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ด้วยการเลียนแบบและการลองผิดลองถกู 4) 

การปฏิบตัจินเป็นนิสยั(mechanism)  ปฏิบตักิารตามลําดบัขัน้ได้อยา่งตอ่เน่ืองด้วยความมัน่ใจจน

เกิดความเคยชินตดิเป็นนิสยั 5) การปฏิบตัท่ีิสลบัซบัซ้อน(complex  overt  response)  ปฏิบตัิ

กิจกรรมท่ีสลบัซบัซ้อนขึน้โดยไมต้่องใช้ความคิดมากนกั   และกระทําได้อย่างคลอ่งแคลว่ชํานาญ 

6) การปรับเปล่ียนปฏิบตักิาร(adaptation)  ปรับเปล่ียนหรือพลิกแพลงปฏิบตักิารให้เข้ากบั

สถานการณ์ได้อยา่งเหมาะสม 7) การสร้างปฏิบตัิการใหม(่origination)  การสร้างปฏิบตักิารขึน้มา

ใหมด้่วยตนเอง  โดยอาศยัการปรับปรุงปฏิบตักิารเก่าทีเคยทํามา 

              การเรียนรู้ทัง้ 3 ด้าน ตามแนวของบลมูและคณะมีความเก่ียวข้องสมัพนัธ์และตอ่เน่ืองกนั

อยา่งใกล้ชิด ซึง่สามารถรวมตวัสง่เสริมซึง่กนัและกนัได้ อนัจะก่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีสมบรูณ์ใน

ท่ีสดุ (เอมอร จงัศริิพรปกรณ์, 2546) 

  5.2 การประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment)  

  วิธีการประเมินตามสภาพจริง เป็นกระบวนการตดัสินความรู้ความสามารถ และทกัษะ

ตา่งๆ ของผู้ เรียนในสภาพท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง โดยใช้เร่ืองราว เหตกุารณ์ สภาพจริงหรือคล้าย

จริงท่ีประสบในชีวิตประจําวนั เป็นสิ่งเร้าให้ผู้ เรียนตอบสนองโดยการแสดงออก ลงมือกระทํา หรือ

ผลิตจากกระบวนการทํางานตามท่ีคาดหวงัและผลผลิตท่ีมีคณุภาพจะเป็นการสะท้อนภาพเพ่ือลง

ข้อสรุปถึงความรู้ความสามารถ และทกัษะตา่งๆของผู้ เรียนวา่มีมากน้อยเพียงใด นา่พอใจหรือไม ่

อยูใ่นระดบัความสําเร็จใด 

  ลักษณะสาํคัญของการประเมินผลจากสภาพจริง 

 1. การวดัและการประเมินผลจากสภาพจริง มีลกัษณะท่ีสําคญั คือ ใช้วิธีการประเมิน

กระบวนการคดิท่ีซบัซ้อน ความสามารถในการปฏิบตังิาน ศกัยภาพของผู้ เรียนในด้านของผู้ผลิต

และกระบวนการท่ีได้ผลผลิตมากกวา่ท่ีจะประเมินวา่ผู้ เรียนสามารถจดจําความรู้อะไรได้บ้าง 
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 2. เป็นการประเมินความสามารถของผู้ เรียน เพ่ือวินิจฉยัผู้ เรียนในสว่นท่ีควรสง่เสริม และ

สว่นท่ีควรจะแก้ไขปรับปรุง เพ่ือให้ผู้ เรียนได้พฒันาอย่างเตม็ศกัยภาพตามความสามารถ ความ

สนใจ และความต้องการของแตล่ะบคุคล 

 3. เป็นการประเมินท่ีเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้มีส่วนร่วมประเมินผลงานทัง้ของตนเองและ

ของเพ่ือนร่วมห้อง เพ่ือสง่เสริมให้ผู้ เรียนรู้จกัตวัเอง เช่ือมัน่ในตวัเอง สามารถพฒันาตนเองได้ 

 4. ข้อมลูท่ีได้จากการประเมินจะสะท้อนให้เห็นถึงกระบวนการเรียนการสอนและการวาง

แผนการสอนของผู้สอนว่าสามารถตอบสนองความสามารถ ความสนใจ และความต้องการของ

ผู้ เรียนแตล่ะบคุคลได้หรือไม ่

 5. ประเมินความสามารถของผู้ เรียนในการถ่ายโอนการเรียนไปสูชี่วิตจริงได้ 

 6. ประเมินด้านตา่งๆ ด้วยวิธีท่ีหลากหลายในสถานการณ์ตา่งๆ อยา่งตอ่เน่ือง 

  แนวดาํเนินการในการประเมินตามสภาพจริง 

 การประเมินตามสภาพจริงเป็นวิธีการประเมินท่ีเหมาะกบักระบวนการเรียนการสอนแบบ 

“การเรียนรู้ตามสภาพจริง (Authentic Learning)” หรือ “การสอนแบบเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั” ซึง่

เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีเน้นกิจกรรม, การปฏิบตัจิริง, การสืบค้นจากแหลง่เรียนรู้ตา่งๆ หรือใช้วิธีการ

สอนอยา่งหลากหลายเชน่ 1)การบรรยาย 2)การสาธิต 3)การศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง 4)การ

วิเคราะห์ Case (PBL: Problem Based Learning) 5)ทดลอง (Lab): พืน้ฐาน, Round Station 6)

ฝึกสงัเกต อา่น-แปลความหมายข้อมลู 7)ปฏิบตัใินสถานการณ์จริง: สงัเกต ผู้ชว่ย ปฏิบตัภิายใต้

การควบคมุและการปฏิบตัด้ิวยตนเอง 8) การอบรมสอดแทรกจริยธรรมวิชาชีพ ฯลฯ 

 การประเมินตามสภาพจริงเน้นข้อมลูท่ีถกูต้อง ครบถ้วน ก่อนการตดัสินใจ หรือ ต้องรู้จกั

สิ่งท่ีจะประเมินหรือคนท่ีถกูประเมินอย่างแท้จริง จงึต้องอาศยัความใกล้ ความพยายาม 

ดําเนินการอยา่งตอ่เน่ืองเพ่ือให้เกิดความมัน่ใจ โดยเฉพาะอยา่งย่ิงควรให้ความสําคญักบั 

“กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) และผลปฏิบตั ิ(Performance)” เป็นพิเศษ หรือเน้น “ทํา

อะไรได้มากกวา่รู้อะไร” 

  วิธีการวัดและประเมินผล 

 เพ่ือให้การวดัและประเมินผลได้สะท้อนความสามารถท่ีแท้จริงของผู้ เรียน ผลการประเมิน

อาจจะได้มาจากแหลง่ข้อมลูและวิธีการตา่งๆ ดงัตอ่ไปนี ้

 1. สงัเกตการแสดงออกเป็นรายบคุคลหรือรายกลุม่ 

 2. ชิน้งาน ผลงาน รายงาน และกระบวนการ 

 3. การสมัภาษณ์ 

 4. บนัทกึของผู้ เรียน 
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 5. การประชมุปรึกษาหารือร่วมกนัระหวา่งผู้ เรียนและครู 

 6. การวดัและประเมินผลภาคปฏิบตั ิ(Practical assessment) 

 7. การประเมินด้านความสามารถ (Performance assessment) 

 8. แฟ้มผลงาน (Portfolio) 

 9. การประเมินตนเอง (Self-assessment) 

 10. การประเมินโดยกลุม่เพ่ือน (Peer assessment) 

 11. การประเมินกลุม่ 

 12. การประเมินโดยใช้แบบทดสอบทัง้แบบอตันยัและแบบปรนยั 

  เคร่ืองมือสําหรับวดัผลท่ีตรงตามสภาพจริงมีหลายประเภท โดยสว่นมากมกัจะใช้วิธีการ 

เชน่ 1)การสงัเกต 2)การสมัภาษณ์ 3)การตรวจผลงาน 4)การรายงานตนเอง 5)การบนัทกึจาก

ผู้ เก่ียวข้อง 6)การทดสอบท่ีเน้นภาคปฏิบตั ิ7)การใช้แฟ้มสะสมผลงาน เป็นต้น การประเมินตาม

สภาพจริง เป็นกระบวนการหนึง่ท่ีเน้นการประเมินภาคปฏิบตั ิ(Performance assessment) โดย

สามารถใช้แฟ้มสะสมงาน (Portfolio) ชว่ยสะท้อนความรู้ ความสามารถและทกัษะของผู้ เรียน  

  การประเมินภาคปฏิบตั ิ(Performance assessment) เป็นการประเมินความสามารถใน

การปฏิบตังิานของผู้ เรียนภายใต้สภาพการณ์และเง่ือนไขท่ีสอดคล้องกบัสภาพจริง โดยพิจารณา

จากกระบวนการทํา และคณุภาพของงานเกณฑ์การประเมินอาจสร้างขึน้จากมิติความสําคญั 

(rubric) ของคณุลกัษณะด้านตา่งๆของผลงานนัน้ (ศริิชยั กาญจนวาสี, 2546) โดยปกตแิล้วการ

ปฏิบตังิานจะเก่ียวข้องกบัการแก้ปัญหาในงานท่ีต้องทํา (Problem solving) ซึง่จดุมุง่หมาย

สดุท้ายก็คือการได้เป็นผลงานออกมา หรือนํางานท่ีได้รับมอบหมายไปปฏิบตัใิห้เกิดผล หรืออาจ

ต้องทําทัง้สองอย่าง การวดัทกัษะการแก้ปัญหาอาจกลา่วได้วา่เป็นการวดัผลงาน (Product) สว่น

การวดัการนํางานไปปฏิบตัเิน้นท่ีความถกูต้องในการปฏิบตั ิเป็นการวดักระบวนการปฏิบตังิาน 

(Process) ขณะท่ีผู้ถกูทดสอบกําลงัแก้ปัญหาหรือกําลงัปฏิบตังิาน โดยผู้วดัผลจะสงัเกต

พฤตกิรรมการปฏิบตังิานแล้วประเมินผลการปฏิบตังิาน  

  เกณฑ์การให้คะแนน 

  การกําหนดเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการปฏิบตังิาน (Scoring rubric) และ

เกณฑ์การประเมินคณุภาพของงาน มีวิธีการกําหนดเกณฑ์ 2 ประเภท ได้แก่ คณุภาพท่ีกําหนด

เป็นข้อความทัว่ไปไมย่ดึติดกบัเนือ้หา (general scoring rubric) และคณุภาพท่ีกําหนดเป็น

ข้อความท่ีเจาะจงยึดติดกบัเนือ้หาท่ีต้องการวดั (specific scoring rubric) นอกจากนีย้งัแบง่

ประเภทของการสร้างเกณฑ์การให้คะแนน ออกเป็น 3 ประเภท  
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  1. Holistic rubrics เป็นการกําหนดเกณฑ์แบบองค์รวมกว้างๆ ไมแ่ยกให้คะแนนตามแต่

ละองค์ประกอบยอ่ย  

  2. Analytic rubrics เป็นการกําหนดเกณฑ์แบบวิเคราะห์ แยกการให้คะแนนตามแตล่ะ

องค์ประกอบย่อย แล้วสรุปเป็นคะแนนรวมทีหลงั  

  3. Annotated rubrics ผู้ประเมินให้คะแนนแบบองค์รวมก่อน แล้วคอ่ยระบจุดุแข็งจดุอ่อน

สนบัสนนุการให้คะแนนแบบองค์รวม (สวิุมล ว่องวาณิช, 2546) 

  นอกจากการให้คะแนนในข้างต้นแล้ว แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) เป็นแหลง่รวบรวม

ตวัอยา่งผลงานท่ีดีเดน่และน่าพอใจ ซึง่การประเมินจากแฟ้มสะสมงาน (Portfolio assessment) 

เป็นการประเมินการเรียนรู้ของผู้ เรียนตามสภาพจริง โดยพิจารณาผลงานจากแฟ้มสะสมงาน จาก

บนัทกึท่ีเก่ียวข้อง และผลงานสามารถสะท้อนให้เห็นกระบวนการเรียนรู้และผลการเรียนท่ีเกิดขึน้

ตามสภาพจริง (ศริิชยั กาญจนวาสี, 2546) 

  5.3 การประเมินผลทางศิลปศึกษา 

  การประเมินผลทางศลิปศกึษา สิ่งท่ีต้องคํานงึถึงเป็นประการแรก คือ วตัถปุระสงค์ของ

การจดัการศกึษา ซึง่เป้าหมายของการศกึษาท่ีสําคญัข้อหนึง่ ก็คือ การเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมของ

ผู้ เรียนไปในทิศทางท่ีปรารถนา ได้แก่ การเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมทางการเรียนรู้ (พทุธิพิสยั) 

พฤตกิรรมทางด้านความรู้สกึ (จิตพิสยั) และพฤตกิรรมทางด้านทกัษะ (ทกัษะพิสยั) ซึง่ บลมู 

(Bloom, 1956) ได้จําแนกพฤตกิรรมตา่งๆ ไว้ดงัตอ่ไปนี ้1) การเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมทางด้าน

พทุธิพิสยั (Cognitive Domain) คือ กลุม่ความรู้ เป็นความรู้เฉพาะ ความรู้เก่ียวกบัแนวทางวิธีการ

และหลกัการ 2) การเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมทางด้านจิตพิสยั (Effective Domain) คือ กลุม่ของ

ความรู้สกึ ความตัง้ใจเรียนรู้ การตอบสนองและให้คณุคา่แก่การเรียนรู้ 3) การเปล่ียนแปลง

พฤตกิรรมทางด้านทกัษะพิสยั (Psychomotor Domain) คือ การเปล่ียนแปลงในรูปของปฏิกิริยา

โต้ตอบทางประสาทสมัผสัทัง้ห้า การส่ือสารสมรรถภาพทางกาย และการเคล่ือนไหวของร่างกาย 

 หลักการประเมินผลทางศิลปศึกษา 

 เดอ ฟรานเซสโก (De Francesco, 1958) ได้เสนอหลกัการประเมินผลทางศลิปศกึษา 

โดยนําหลกัการประเมินผลการศกึษาทัว่ไปมาประยกุต์ใช้ เพ่ือให้สอดคล้องกบักระบวนการ

ทางการศกึษาดงันี ้ 

1) การประเมินผลควรกําหนดจดุประสงค์ในการประเมิน และระบสุิ่งท่ีต้องการประเมินให้ชดัเจน 

วา่ต้องการให้ผู้ เรียนบรรลผุลการเรียนในด้านใด เชน่ ด้านผลงาน หรือ ด้านกระบวนการทํางาน 

เป็นต้น โดยระบสุิ่งท่ีต้องการประเมินในแตล่ะด้าน เชน่ ด้านผลงานจะประเมินเก่ียวกบัการใช้

หลกัการจดัภาพ วิธีการสร้างงานศลิปะ ความคิดสร้างสรรค์ และความเป็นต้นแบบ เป็นต้น 2) การ
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ประเมินผลควรประเมินให้ครอบคลมุพฒันาการทกุด้านของผู้ เรียน ได้แก่ พฒันาการด้านความคิด

สร้างสรรค์ ด้านสนุทรียภาพ ด้านการรับรู้ ด้านสตปัิญญา ด้านอารมณ์ ด้านร่างกาย และด้าน

สงัคม 3) การประเมินผลควรสอดคล้องกบันโยบายการจดัการศกึษา ของสถานศกึษาโดยผู้สอน

อาจนํานโยบายของสถานศกึษานัน้ มาเป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 4) การ

ประเมินผลจะต้องมีการวางแผนอยา่งรอบคอบ และดําเนินการอยา่งตอ่เน่ือง ซึง่โครงการ

ประเมินผลควรกําหนดให้มีความยืดหยุน่ในการดําเนินการได้ รวมทัง้มีการปรับปรุงกลวิธีและ

เคร่ืองมือในการประเมินผลอยา่งตอ่เน่ือง 5) การประเมินผลควรเป็นผลของความสมัพนัธ์โดย

สว่นรวมกบัพฒันาการของผู้ เรียน ซึง่หมายความวา่ ผู้สอนไมค่วรประเมินผลเพียงคนเดียว แตค่วร

ให้บคุคลท่ีเก่ียวข้องได้มีสว่นรวมในการประเมินผลด้วย 6) เคร่ืองมือประเมินผลทางศิลปศกึษามี

หลายประเภทท่ีจะใช้ในการรวบรวมข้อมลูความก้าวหน้าของผู้ เรียน เชน่ แบบสอบถาม แบบ

ประเมินผลตนเอง เทปบนัทึกการอภิปราย ภาพถ่ายสไตล์ผลงานของผู้ เรียน เป็นต้น ซึง่วิธีการ

บนัทกึข้อมลูควรดําเนินการให้เหมาะสมเพ่ือการส่ือความหมายท่ีชดัเจน 7) กระบวนการประเมิน

ต้องดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมลูให้เพียงพอ และแปลความหมายของข้อมลูเก่ียวกบัคณุลกัษณะ

ของผู้ เรียน ด้วยความสขุมุ รอบคอบ ผู้สอนควรสงัเกตพฤตกิรรมของผู้ เรียนอยา่งใกล้ชิดในหลายๆ 

สถานการณ์ 8) การประเมินผลต้องสง่เสริมให้ผู้ เรียนสามารถปรับปรุงตนเองในการอยู่ร่วมกบัผู้ อ่ืน

ในสงัคมได้ 9) การประเมินผลเพ่ือสนบัสนนุการวิจยั ทดลองและความก้าวหน้าทางศลิปศกึษา ซึง่

ผู้สอนศลิปะควรดําเนินการวิจยัและทดลองทางศลิปศกึษา เพ่ือเป็นแนวทางในการปรับปรุงการ

เรียนการสอน 

 แนวทางการประเมินผลทางศิลปศึกษา 

 สลุกัษณ์ ศรีบรีุ (2530) ได้เสนอแนวทางในการประเมินผลศลิปศกึษาตามแนวพฤตกิรรม

การเรียนรู้ทัง้ 3 ด้านของบลมูไว้ดงันี ้1) ด้านพทุธิพิสยั ประเมินความรู้เก่ียวกบัเนือ้หาวิชา 

กระบวนการทํางาน องค์ประกอบศลิปะ ประวตัิศาสตร์ และสนุทรียภาพ 2) ด้านจิตพิสยั ประเมิน

เก่ียวกบัความเช่ือมัน่ในตนเอง ความสนใจในศลิปะ ความขยนัเอาใจใส่ และการยอมรับในรูปแบบ

ตา่งๆ ของศลิปะ 3) ด้านทกัษะพิสยั ประเมินเก่ียวกบัความสามารถในการใช้วสัดอุปุกรณ์ 

 การประเมินโดยยึดหลกัแนวพฤตกิรรมทัง้ 3 ด้านนี ้ผู้สอนอาจจดัทําในลกัษณะของแบบ

ประเมิน หรือแบบรายงานความก้าวหน้า โดยการนําไปเปรียบเทียบกบัเกณฑ์มาตรฐานวา่อยูใ่น

ระดบัใด ซึง่ ไอสเนอร์ (Eisner, 1972) ได้กลา่วถึงการประเมินผลโดยการตดัสินเปรียบเทียบไว้วา่มี

อยู ่3 ลกัษณะ คือ1) การเปรียบเทียบกบัตวัเอง เพ่ือให้รู้ถึงระดบัความสามารถ อารมณ์ และความ

เข้าใจของผู้ เรียน วา่มีการเจริญงอกงามเพิ่มขึน้มากน้อยแคไ่หน เชน่ การเปรียบเทียบผลงานศลิปะ
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ท่ีทําเม่ือตอนต้นภาคเรียนกบัผลงานศลิปะท่ีทําเม่ือปลายภาคเรียน 2) เปรียบเทียบกบัเพ่ือนร่วม

ชัน้ เพ่ือให้รู้ถึงระดบัความสามารถและการปฏิบตังิานของกลุม่ การเปรียบเทียบลกัษณะนี ้

จําเป็นต้องคํานงึถึงวฒุิภาวะและระดบัอายขุองผู้ เรียน 3) เปรียบเทียบกบัเกณฑ์มาตรฐาน เป็น

การเปรียบเทียบท่ีตัง้อยู่บนพืน้ฐานของวตัถปุระสงค์การสอน และกิจกรรม เพ่ือให้ผู้ เรียนได้

บรรลผุลตามวตัถปุระสงค์อนันัน้ 

 สมพร รอดบญุ (2530) กลา่วถึงการประเมินผลการเรียนวิชาศลิปศกึษาท่ีเน้นในด้านการ

ปฏิบตัวิ่า การประเมินผลขึน้อยูก่บัเนือ้หาของวิชาและจดุมุง่หมายท่ีผู้สอนได้ตัง้ไว้ ดงันี ้

  1) ในแนวท่ีเป็นแบบเน้นฝีมือในการปฏิบตั ิ(Academic) ผู้สอนจะประเมินผลงานของ

ผู้ เรียนได้จาก 1.1) ความเข้าใจ คือ ดวูา่เขียนได้ถกูต้องตามหลกัวิชาหรือไม ่1.2) ฝีมือ ดวูา่มีฝีมือ

มากน้อยแคไ่หน 1.3) เวลา สามารถเขียนภาพได้สมบรูณ์ตามเวลาท่ีกําหนดได้มากน้อยเพียงใด 

การประเมินผลงานในแนวนี ้จะเน้นในเร่ืองของฝีมือมากกวา่ความคิด  

  2) ในแนวท่ีเป็นแบบสร้างสรรค์ (Creative) การประเมินผลจะมุง่เน้นในด้านของความคดิ

ในการสร้างสรรค์มากกวา่ฝีมือ นอกจากนี ้ยงัประเมินได้จากการพดูหรือการอธิบายความคดิใน

การสร้างสรรค์ของผู้ เรียนวา่เป็นอยา่งไร ชดัเจนหรือไม ่ผู้ เรียนมีแนวความคดิ ในการทํางานจริง

หรือเปล่า และประเมินจากผลงานด้วยวา่การแสดงออกสมัพนัธ์กบัความคิดมากน้อยเพียงใด ใน

กรณีของการสร้างสรรค์ผลงานในแนวนี ้หากผู้ เรียนมีแตฝี่มือและด้อยในด้านความคิด คะแนนก็จะ

น้อยกวา่ผู้ ท่ีมีความคดิในการสร้างสรรค์แตมี่ฝีมือเป็นรอง ในกรณีท่ีผู้ เรียนมีทัง้ความคิดท่ีดีและมี

ฝีมือด้วยแล้วคะแนนท่ีได้รับก็สงู 

   3) วิชาในห้องปฏิบตักิาร (Studio) บางวิชาท่ีเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนกําหนดเร่ืองราว เนือ้หา 

หรือจดุมุง่หมายขึน้เองนัน้การวดัหรือการประเมินผลดไูด้จาก 3.1) ผู้ เรียนมีความคดิท่ีจะเสนอ

อะไร 3.2) รูปแบบและการแสดงออกในงานสอดคล้องกบัความคิดมากน้อยแคไ่หน 3.3) คณุคา่ท่ี

ปรากฏในงานเป็นอยา่งไร มีมากน้อยแคไ่หน (การประเมินคณุคา่ต้องดท่ีูเนือ้หาและจดุมุง่หมาย

ของผู้ เรียนด้วย) 3.4) ดคูวามขยนั ความจริงจงัและความเอาใจใสใ่นการทํางานของผู้ เรียน  

  4) หากเป็นวิชาหรือเนือ้หาท่ีผู้สอนกําหนด การประเมินผลจะดไูด้จาก 4.1) ผู้ เรียนมีความ

เข้าใจในเนือ้หามากน้อยแคไ่หน 4.2) การแสดงออกของผู้ เรียนตรงตามจดุมุง่หมายท่ีผู้สอนกําหนด

ไว้ให้มากน้อยแคไ่หน 4.3) การประเมินจากฝีมือ การใช้รูปแบบและเทคนิค 4.4) ประเมินจาก

ความตัง้ใจ ความขยนัหมัน่เพียร 4.5) ประเมินจากคณุคา่ในงาน 

 นอกจากนี ้ไอส์เนอร์ (Eisner, 1972) ยงัได้กลา่วถึง สิ่ง 3 สิ่งท่ีสามารถประเมินผลได้ใน

งานศลิปะ คือ 1) ความชํานาญทางเทคนิคท่ีปรากฏอยูใ่นผลงาน ได้แก่ ความสามารถในการใช้
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และควบคมุอปุกรณ์ วา่ผู้ เรียนสามารถควบคมุอปุกรณ์เหลา่นีไ้ด้มากน้อยแคไ่หน 2) สนุทรียภาพ

และลกัษณะการแสดงออกของผลงาน ได้แก่ ความสามารถในการจดัรูปทรงในผลงาน การ

แสดงออก รวมถึงความสมัพนัธ์ระหวา่งเทคนิคและสนุทรียภาพท่ีปรากฏ 3) จินตนาการและการ

สร้างสรรค์ในผลงาน ได้แก่ การประเมินระดบัของความคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการท่ีปรากฏ 

ความเฉลียวฉลาด ความแปลกใหม ่และความรู้สกึ 

 ดงัท่ีได้กลา่วไปข้างต้นนีส้รุปได้วา่ การประเมินผลทางศลิปศกึษาต้องคํานงึถึง

วตัถปุระสงค์ของการศกึษา ซึง่มีเป้าหมายหลกั 3 ด้าน คือ การเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมของผู้ เรียน

ทางการเรียนรู้ (พทุธิพิสยั) พฤตกิรรมทางด้านความรู้สกึ (จิตพิสยั) และพฤตกิรรมด้านทกัษะ 

(ทกัษะพิสยั) ให้เป็นไปในทิศทางท่ีปรารถนา ซึง่พฤตกิรรมทัง้ 3 ด้านนีส้ามารถประเมินผลได้ใน

งานศลิปะ และการประเมินผลสามารถพิจารณาตดัสินได้ใน 3 ลกัษณะ คือ การตดัสินโดยดู

พฒันาการ (เปรียบเทียบกบัตวัเอง) การตดัสินแบบอิงกลุ่ม (เปรียบเทียบกบัเพ่ือนร่วมชัน้) และการ

ตดัสินแบบอิงเกณฑ์ (เปรียบเทียบกบัเกณฑ์มาตรฐาน) สําหรับการประเมินผลงานศลิปะในแนวท่ี

เป็นแบบสร้างสรรค์ (Creative) นัน้ จะเน้นในด้านของความคดิในการสร้างสรรค์ของผู้ เรียน และ

ประเมินจากผลงานวา่การแสดงออกสมัพนัธ์กบัความคดิมากน้อยเพียงใด ซึง่การประเมินผลงาน

ศลิปะก็อยูใ่นแนวนีด้้วย 

 อยา่งไรก็ตาม ในการประเมินผลทางการศกึษา นอกจากจะต้องพิจารณาถึงสิ่งท่ีจะ

ประเมินแล้ว เร่ืองผู้ประเมินก็มีความสําคญัเชน่กนั เน่ืองจากธรรมชาติของการเรียนการสอนทาง

ศลิปะนัน้เก่ียวข้องกบัจิตใจและอารมณ์ความรู้สกึ ทัง้ของผู้ เรียนและผู้สอน การประเมินผลจงึ

ขึน้อยู่กบัตวับคุคล ดงันัน้ผู้ประเมินงานศลิปกรรมในทกุระดบัจงึต้องมีความเป็นกลาง มีความเท่ียง

และยตุธิรรม นอกจากนัน้ยงัต้องมีทกัษะประสบการณ์ ความรอบรู้ ต้องรู้เทคนิคบางอยา่ง และ

ต้องใฝ่หาความรู้อยูเ่สมอ รวมทัง้มีความสามารถในการรับรู้คณุคา่ทางศลิปกรรมด้วย (ปรีชา เถา

ทอง, 2530) 

 อิทธิพล ตัง้โฉลก (2528) ได้เสนอแนวทางในการประเมินผลทางศลิปะ เพ่ือป้องกนัปัญหา

การประเมินโดยใช้อตัตาของผู้ประเมิน ไว้ดงันี ้1) กําหนดจํานวนผู้ประเมินเป็นกลุม่ ตัง้แต ่3 ไป

จนถึง 6-7 คน ในรายวิชาขัน้สงู ซึง่การประเมินผลร่วมกนัเป็นทีมเชน่นี ้ก็เพ่ือให้ผู้ประเมินแตล่ะ

ทา่นท่ีมีความถนดั และความเช่ียวชาญเฉพาะด้านตา่งกนัมาชว่ยกนัพิจารณาคณุคา่ของผลงานใน

ด้านตา่งๆ ได้อยา่งรอบคอบและเท่ียงตรง 2) การพิจารณาผลสําเร็จตามวตัถปุระสงค์ของรายวิชา 

และวตัถปุระสงค์เฉพาะของแตล่ะโครงการแตล่ะเร่ือง 3) พิจารณาในด้านของการศกึษา เชน่ การ

ใช้เวลาในการปฏิบตังิานมากน้อยเพียงใด เพียงพอหรือไม ่การค้นคว้า การทดลองแก้ปัญหา และ
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การพฒันาของผลงานตัง้แตต้่นมาจนถึงปลายภาคการศกึษา 4) คณุคา่เฉพาะในด้านของความ

งามหรือการแสดงออก หรือการริเร่ิมสร้างสรรค์ หรืออาจกลา่วรวมๆ ว่า “คณุคา่ทางศลิปะ” ซึง่

เกณฑ์ในข้อนีถื้อเป็นหวัใจของการประเมินในรายวิชาขัน้สงู เพราะเป็นเป้าหมายหลกัขัน้สดุท้าย

ของการศกึษา 

  ปณุณรัตน์ พิชญไพบลูย์ (2553) ได้กล่าวถึง ธรรมชาตขิองการประเมินศลิปปฏิบตัิ วา่ควร

วดัจาก 2 สิ่ง 1) การวดัจากกระบวนการขัน้ตอน 1.1) เพ่ือตรวจดพูฒันาการของผู้ เรียนในแตล่ะขัน้

การปฏิบตั ิ1.2) เพ่ือวดัความใสใ่จตอ่ธรรมชาตขิองการสร้างสรรค์แตล่ะประเภท เชน่ การระบายสี

นํา้ การพิมพ์ภาพจากวสัด ุ1.3) เพ่ือวดัความถกูต้องในกระบวนการแตล่ะชนิด ความสะอาด การ

แก้ปัญหา การประหยดัวสัด ุและเวลา 1.4) เพ่ือวดัการมีนิสยัในการทํางาน การวางแผนการ

ทํางาน การทํางานร่วมกนั ความรับผิดชอบ ความขยนั 1.5) เพ่ือตรวจทกัษะความชํานาญในแตล่ะ

ขัน้ตอน 2) การวดัท่ีคณุคา่ผลงาน 2.1) วดัคณุภาพของผลงาน ประกอบไปด้วย ก. ตรง

วตัถปุระสงค์ ข. อยูใ่นขอบเขตและตรงกําหนดเวลา ค. ประณีตเรียบร้อย ง. มีความคิดสร้างสรรค์ 

จ. ปรากฏสนุทรียธาตท่ีุชดัเจน 1.2) วิธีประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะ (กระบวนการทางศลิป

วิจารณ์) ประกอบด้วย ก. บรรยายสิ่งท่ีปรากฏ ข. วิเคราะห์องค์ประกอบทางศลิปะ 

ค. ตีความ สิ่งท่ีผลงานศลิปะส่ือตอ่ผู้ชม ง. ประเมินคณุคา่ จ. ตดัสินคณุคา่ 

  เกณฑ์การประเมินผลทางศิลปศึกษา 

 มิเชล (Michael, 1983) ได้เสนอเกณฑ์ในการวดัและประเมินผลงานศลิปะ ท่ีควรพิจารณา

จากสิ่งสําคญัดงัตอ่ไปนี ้ 

  1) การส่ือสารและการแสดงออก (Communication Expression) 1.1) ดวูา่ผู้ เรียนต้องการ

จะบอกอะไรในงานศลิปะ 1.2) การแสดงออกเก่ียวกบัอารมณ์ ความรู้สึกท่ีเดน่ชดัในงาน 1.3) งาน

นัน้ชีใ้ห้เห็นถึงความเข้าใจในเนือ้หา 1.4) ผู้ เรียนอภิปรายถึงวตัถปุระสงค์ของงานได้อยา่งอิสระ 

1.5) มีการแสดงออกอย่างจริงใจ ไมล่อกเลียนแบบ 1.6) สามารถแสดงออกถึงการส่ือสารด้วย

ศลิปะหลายชนิดได้  

  2) ความเช่ือมัน่ ความมัน่ใจในตนเอง (Confidence/Self Esteem) 2.1) มีความมัน่ใจใน

ตนเองด้านการแสดงออกทางความคิด ความรู้สึกและการรับรู้เก่ียวกบัส่ือศลิปะ 2.2) มีความ

ยืดหยุ่น สามารถทํางานด้วยส่ือหลายชนิดได้ 2.3) ยอมรับตอ่การแสดงความคิดร่วมกบัผู้ อ่ืน 2.4) 

มีความพอใจและภมูิใจในผลงานของตน 2.5) ยอมรับในข้อบกพร่องของผลงานและพร้อมท่ีจะ

ปรับปรุงแก้ไข 2.6) แสดงการริเร่ิมเก่ียวกบัเป้าหมายทางศลิปะของตนเอง 2.7) แสดงถึง

ความสามารถในการเป็นผู้ นําในชัน้เรียนศลิปะ 
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2.8) บอกถึงคณุคา่ของสนุทรียภาพตอ่ชีวิตของตนเองได้  

  3) พฒันาการด้านการเรียนรู้ (Perceptual Development) 3.1) พฒันาการรับรู้

องค์ประกอบพืน้ฐานทางศลิปะด้วยจกัษุสมัผสั 3.2) พฒันาการรับรู้องค์ประกอบพืน้ฐานทาง

ศลิปะด้วยโสตสมัผสั 3.3) ความสามารถรับรู้คณุคา่ทางจกัษุสมัผสัและโสตสมัผสัตามการ

แสดงออก 3.4) มีความรู้สกึไวตอ่ความแตกตา่งเล็กๆ น้อยๆ ในเร่ืองรูปร่าง สี เส้น นํา้หนกั และ

พืน้ผิว  

  4) องค์ความรู้ทางสนุทรียภาพและสว่นประกอบ (Aesthetic Organization and 

Consistency) 4.1) มีความเข้าใจในความสมัพนัธ์ระหวา่งความคิดและวตัถดุบิเพ่ือการแสดงออก 

4.2) มีความประสานกลมกลืนขององค์ประกอบในงาน 4.3) ทกุสว่นของการแสดงออกมีความ

สอดคล้องสมัพนัธ์กนั 4.4) ผลงานแสดงถึงความเข้าใจในหลกัศลิปะ เชน่ ความสมดลุ จงัหวะ 

ความขดัแย้ง ฯลฯ 4.5) มีความสามารถจดัภาพให้มีเอกภาพ 4.6) มีเจตคตท่ีิดีตอ่สิ่งแวดล้อม 4.7) 

มีความก้าวหน้าในความสามารถแก้ปัญหาทางสนุทรียภาพท่ีซบัซ้อนภายในงานศลิปะของตน 

4.8) ทราบถึงคณุคา่สนุทรียภาพของลกัษณะท่ีหลากหลายในชีวิตประจําวนั  

  5) ความรู้ในสาขาศลิปะ (Knowledge of the Field of Art) 5.1) สามารถเข้าใจถึง

ลกัษณะเฉพาะในการใช้เคร่ืองมือหรือส่ือทางศลิปะ 5.2) รู้วา่เคร่ืองมือหรือส่ือชนิดไหนใช้ทําอะไร 

5.3) สามารถวิเคราะห์รูปแบบและโครงสร้างภายในผลงานของตนได้ 5.4) สามารถประเมิน

กระบวนการของการทํางาน ส่ือ การจดัวาง การแสดงออก ในงานศลิปะของตน กบัความสมัพนัธ์

ในผลงานของผู้ อ่ืนทัง้ในอดีตและปัจจบุนัได้ 5.5) สามารถชีถึ้งอิทธิพลท่ีหลากหลายของศลิปินและ

สไตล์การทํางานศลิปะของลทัธิตา่งๆ ได้ 5.6) เข้าใจแนวความคดิท่ีเป็นนามธรรมท่ีเก่ียวข้องกบั

ศลิปะ  

  6) ความคดิสร้างสรรค์ (Creativity) 6.1) มีความรู้สกึไวตอ่การยอมรับปัญหาท่ีมีอยูใ่นงาน 

6.2) มีความคิดเฉพาะเป็นของตนเอง6.3) แสดงถึงความคดิท่ีมีอิสระในการสร้างสรรค์ 6.4) การ

อธิบายความคิดความรู้สกึของตนเอง 6.5) ความสามารถในการนําเอาเส้น รูปร่าง สี รูปทรง และ

วสัดท่ีุหลากหลายมาสร้างให้เกิดความสมัพนัธ์ขึน้ใหม ่เช่น ในงาน Collage 6.6) รู้จกัสํารวจหา

แนวทางในการแก้ไขปัญหาทางสนุทรียภาพ 6.7) มีการพฒันาคณุลกัษณะเฉพาะของตนเอง 6.8) 

มีทกัษะในการคิด 6.9) มีความยืดหยุน่และสามารถท่ีจะปรับตวั และหาหนทางแก้ไขปัญหาท่ี

เกิดขึน้ในผลงาน 6.10) มีความสามารถท่ีจะวิเคราะห์งานศลิปะจากสว่นรวมไปสูส่ว่นยอ่ย 6.11) 

มีความสามารถในการจดัองค์ประกอบ 
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   7) ทกัษะความชํานาญ (Skill/Craftsmanship) 7.1) มีการพฒันาและปรับปรุงทกัษะใน

การใช้วสัด ุอปุกรณ์ และกระบวนการ 7.2) มีการควบคมุการทํางาน 7.3) สามารถใช้เส้น รูปร่าง 

และสี สร้างสรรค์งานได้หลากหลายตามต้องการ 7.4) รู้จกัวิธีการเก็บและรักษาเคร่ืองมือได้อยา่ง

เหมาะสม  

  8) ความเพลิดเพลิน ความพอใจ (Enjoyment/Satisfaction) 8.1) มีความเพลิดเพลินใน

การทํางาน 8.2) การหาโอกาสท่ีจะทํางานศลิปะ 8.3) สนบัสนนุผู้ อ่ืนเพ่ือให้ได้รับประสบการณ์

ศลิปะร่วมกนั 8.4) แสดงความพงึพอใจในประสบการณ์ศิลปะและผลงานของตนเอง 8.5) มีความ

ปรารถนาจะแสดงนิทรรศการผลงานศลิปะของตน 8.6) มีการพดูคยุเก่ียวกบัศลิปะกบัผู้ อ่ืน 8.7) มี

การหาประสบการณ์ศลิปะจากนอกชัน้เรียน 

  ปัญหาการประเมินผลทางศิลปศึกษา 

 จากท่ีกลา่วมาแล้วว่า ธรรมชาตขิองการเรียนการสอนทางศลิปะเป็นเร่ืองท่ีเก่ียวข้องกบั

จิตใจ ดงันัน้การประเมินผลทางศลิปะจงึมกัมีลกัษณะเป็นอตันยัคอ่นข้างสงู ปัญหาท่ีเกิดขึน้จงึ

มกัจะเป็นเร่ืองของมาตรฐานในการประเมิน เกณฑ์การประเมิน และการยอมรับผลการประเมิน

จากผู้ เรียน ดงัท่ีผลการวิจยัของ บรรลือ ขอรวมเดช (2533) ท่ีได้กลา่ววา่ การประเมินผลการสอน

ศลิปะภาคปฏิบตั ิในสถาบนัอดุมศกึษาของรัฐ กรุงเทพมหานคร มีปัญหาเก่ียวกบั 1) ปัญหาเร่ือง

อคตขิองผู้สอน และการยอมรับของนกัศกึษา 2) การประเมินผลงานศลิปะไมมี่มาตรฐานท่ีแนน่อน 

ไมเ่หมือนวิชาอ่ืนๆ ต้องใช้วิธีประเมินรวมๆ และขึน้อยู่กบัประสบการณ์ของผู้สอนแตล่ะคน 3) การ

ใช้ผู้สอนประเมินผลเป็นทีมใช้ไมไ่ด้ผล เพราะความเห็นและคะแนนของผู้สอนแตล่ะคนท่ีให้มี

ความหมายแตกตา่งกนั ทําให้ผู้ เรียนเกิดความสบัสน และในทางปฏิบตัจิริงผู้สอนบางคนมี

ภาระหน้าท่ีหลายด้านไมมี่เวลาวา่งพอ 4) การเก็บผลงานไว้ตรวจให้คะแนนนานเกินไปของผู้สอน 

ทําให้ผู้ เรียนทราบผลการประเมินช้า จงึขาดความกระตือรือร้นในการทํากิจกรรมครัง้ตอ่ไป และทํา

ให้ไมท่ราบผลการทํางานวา่ต้องพยายามเพิ่มขึน้มากน้อยเพียงใด 5) ผู้สอนให้ความสําคญักบัการ

ประเมินน้อยเกินไป 6) ผู้สอนมกัให้คะแนนพิเศษแก่นกัศกึษาท่ีตนเองชอบ 7) ผู้สอนไมไ่ด้กําหนด

เง่ือนไขการประเมินผลไว้ตัง้แตแ่รก ซึง่ทําให้ผู้ เรียนสบัสน   

  จากท่ีได้กล่าวดงัข้างต้น การประเมินผลการสร้างสรรค์ศลิปะปฏิบตัขิองผู้ เรียนควรจะ

ประเมินทัง้ด้านกระบวนการขัน้ตอนในการสร้างสรรค์ผลงาน และประเมินท่ีคณุคา่ของผลงาน

ควบคูก่นัไป การประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะปฏิบตั ิจะต้องดจูากพฒันา และความคิดสร้างสรรค์

ของผู้ เรียน วดัความใสใ่จตอ่ธรรมชาตขิองการสร้างสรรค์แตล่ะประเภท วดัความถกูต้อง

กระบวนการในแตล่ะชนิด วดันิสยัในการทํางาน วดัทกัษะความชํานาญในแตล่ะขัน้ตอน สว่นการ
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ประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะจะต้องดท่ีูความคิดสร้างสรรค์ ความตรงตามวตัถปุระสงค์ มี

สนุทรียภาพ โดยอาศยักระบวนการการวิจารณ์ศลิปะเพ่ือเป็นวิธีการในการประเมินคณุคา่ของ

ผลงานศลิปะ 

 

6. การประเมินคุณค่าผลงานศิลปะ 

  การตดัสินผลงานศลิปะโดยทัว่ไปนัน้ได้มีการนําหลกัเกณฑ์ทฤษฏีศลิปวิจารณ์ และเกณฑ์

การตดัสินทางสนุทรียศาสตร์มาใช้ประโยชน์ ดงันี ้

  ทฤษฎีศิลปวิจารณ์ 

  ราชบณัฑิตสถานได้ให้ความหมายของคําวา่ศลิปวิจารณ์ (Art criticism ) คือ การ

วิพากษ์วิจารณ์ผลงานทางศิลปะ ซึง่ศลิปินได้สร้างสรรค์ขึน้ไว้ โดยให้ความเห็นตามกฎเกณฑ์และ

หลกัการของศลิปะแตล่ะสาขา ทัง้ในด้านสนุทรียศาสตร์และปรัชญาสาขาอ่ืนๆ(ราชบณัฑิตสถาน, 

2530)   

  พิษณ ุศภุนิมิต (2525) กลา่ววา่ ศลิปวิจารณ์  คือการแสดงออกของความคิดของนกั

วิจารณ์ในรูปแบบของการพดู บรรยาย อธิบายหรือเขียนเป็นภาษาหนงัสือเพ่ือให้คนทัว่ไปได้รับรู้

หรือได้เข้าใจในงานศลิปะนัน้ๆ ประการหนึง่ และอีกประการหนึง่เป็นการพดู การเขียนของนกั

วิจารณ์ เพ่ือท่ีจะตดัสินคณุคา่ในงานศลิปะ 

  ชลดู นิ่มเสมอ (2529) กลา่ววา่ ศลิปวิจารณ์ คือความคดิเห็น การตดัสินท่ีกล่าวหรือเขียน

เก่ียวกบังานศลิปะ การชีใ้ห้เห็นข้อบกพร่อง หรือคณุคา่ของงานศลิปะ 

  สชุาต ิเถาทอง (2537) กลา่ววา่ ศลิปวิจารณ์ หมายถึง การแสดงออกของความคิดของนกั

วิจารณ์ในรูปแบบของการพดู การบรรยาย อธิบาย หรือเขียนเป็นภาษาหนงัสือเพ่ือให้คนดทูัว่ไปได้

รับรู้หรือได้เข้าใจในงานศลิปะนัน้ๆประการหนึง่ และอีกประการหนึง่เป็นการพดูการเขียนของนกั

วิจารณ์เพ่ือท่ีจะตดัสินคณุคา่ในงานศลิปะ 

  ดงัความหมายท่ีได้กลา่วไว้ข้างต้น ดงันัน้สามารถท่ีจะสรุปความหมายของศลิปวิจารณ์ได้

วา่ ศลิปวิจารณ์คือกระบวนการ และขัน้ตอนท่ีนําไปสู่การประเมินและตดัสินคณุคา่ผลงานศลิปะ

ชิน้นัน้ๆได้ 

  ทฤษฏีศลิปะวิเคราะห์ (Critical Theory) เอ็ดมนัด์ เบร์ิก เฟลด์แมน (Feldman, 1972) ได้

กลา่ววา่ ทฤษฎีของเขามุง่ท่ีจะสร้างหลกัการในการตีความและประเมินผลงานศลิปะ จดุมุง่หมาย

หลกัของทฤษฎีนี ้คือ ความเข้าใจ (understanding) และ ความช่ืนชม (delight) ในศิลปะ โดย

อธิบายถึงความหมายของคําวา่ ความเข้าใจ วา่บคุคลท่ีได้รับการฝึกฝนให้มีความเข้าใจตอ่งาน

ศลิปะจะสามารถ “อา่นข้อมลู” ตา่งๆ ทางศลิปะออก และข้อมลูตา่งๆ เหลา่นีเ้ป็นสิ่งท่ีจะไขไปสูก่าร
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วิเคราะห์และตดัสินงานศลิปะ เขากลา่ววา่ ข้อมลูในท่ีนีเ้ป็นข้อมลูด้านคณุภาพของผลงานศลิปะ 

มิใชข้่อมลูทางประวตัิศาสตร์ หรือโบราณคดี ไมเ่ก่ียวข้องใดๆ กบัความเก่าแก่ หรือความมีคา่เชิง

โบราณวตัถ ุผู้ วิจารณ์จะต้องหาทางทําความเข้าใจและเข้าถึงเหตแุละผลของงานศลิปะชิน้นัน้ๆวา่

ให้อะไรแก่ตนเอง ส่วนความช่ืนชมนัน้ เม่ือบคุคลบงัเกิดความเข้าใจในงานศลิปะชิน้นัน้ๆ ยอ่มจะ

บงัเกิด ความพงึพอใจ ช่ืนชม ในผลงานชิน้นัน้ตามมาด้วยขัน้ตอนการวิเคราะห์ผลงานศลิปะเป็น 4 

ขัน้ คือ การบรรยาย (Description) การวิเคราะห์โครงสร้าง (Formal analysis) การตีความ 

(Interpretation) การประเมินหรือตดัสิน (Evaluation or Judgment) ผู้ วิเคราะห์งานศิลปะจะต้อง

ปฏิบตัแิตกตา่งกนัในแตล่ะขัน้ตอน ขัน้ตอนทัง้ 4 จะต้องปฏิบตัเิรียงกนัไปตามลําดบัจากง่ายไปหา

ยาก  

  1. การบรรยายนัน้ ผู้ วิเคราะห์งานศลิปะจะสํารวจดสูิ่งตา่งๆ ท่ีปรากฏแก่สายตาผู้ดใูน

ทนัทีทนัใด ได้แก่ เส้น สี รูปร่าง รูปทรง พืน้ผิว แสง เงา และวิเคราะห์ถึงเทคนิควิธีการท่ีผู้ดคูิดว่า

เป็นวิธีการหรือเทคนิคใช้ในการสร้างงานศลิปะชิน้นัน้ 

  2. การวิเคราะห์โครงสร้างนัน้ ผู้ วิเคราะห์จะเช่ือมโยงสมัพนัธ์สิ่งท่ีผู้ วิเคราะห์ได้สํารวจไว้ใน

ขัน้แรก คณุภาพของเส้น สี รูปร่าง รูปทรง เพ่ือให้เกิดการรับรู้ถึงองค์ประกอบทางศลิปะของผลงาน

นัน้ ซึง่จะเน้น “ข้อมลู” ให้กบัการตีความและตดัสินผลงานตอ่ไป 

  3. การตีความนัน้ ผู้ วิเคราะห์จะกลา่วหรือแถลงถึงความหมายของผลงานศลิปะท่ีมีตอ่ตน 

ความหมายของศลิปะในท่ีนีห้มายถึงความหมายของศลิปะท่ีมีตอ่ชีวิตความเป็นอยูข่องมนษุย์ โดย

ทัว่ๆ ไป ในขัน้ตอนนีผู้้ วิเคราะห์อาจหาข้อสนันิษฐานท่ีเก่ียวกบัความคิด หรือหลกัการท่ีสามารถ

ชว่ยยืนยนัวา่ ทําไมผลงานศิลปะนัน้มีผลตอ่ความคิดเห็นของตนเชน่นัน้ 

  4. การประเมินหรือตดัสินงานศลิปะนัน้เป็นขัน้ตอนท่ีจําเป็นต้องมีการสืบสวน ตรวจสอบ

ถึงเจตนาและผลท่ีเกิดของงานศลิปะชิน้นัน้ โดยการเปรียบเทียบกบังานศลิปะชิน้อ่ืนท่ีคล้ายคลงึ

กนั พิจารณาว่ามนัเหมือนหรือตา่งกบังานศลิปะอยา่งมีสนุทรียภาพนัน้จะต้องมีเหตผุลและใช้

หลกัเกณฑ์อยา่งมีคณุธรรม เพราะการตดัสินนัน้เป็นปฏิบตักิารท่ีสงูสง่  

  ทฤษฎีนีร้ะบบของกระบวนการสร้างความเข้าใจในศลิปะให้แก่บคุคลท่ีวิเคราะห์งานศิลปะ

ชิน้นัน้ ความเข้าใจนีเ้องจะนําไปสูก่ารช่ืนชมความซาบซึง้หรือคณุคา่ของงานศลิปะนัน้ และยอมรับ

นบัถือการวิเคราะห์ในลกัษณะท่ีเรียกวา่ ไร้มายา (naive) คือ วิเคราะห์งานศลิปะจากความคดิเห็น

ความรู้สกึท่ีผู้ วิเคราะห์มีตอ่ผลงานนัน้ตรงๆ อย่างจริงใจ โดยมิต้องคํานงึถึงคณุคา่ทาง

ประวตัิศาสตร์ ความเก่าแก่ของผลงาน ผู้สร้างงานคือใคร หรือคํานงึถึงหลกัเกณฑ์ทางศลิปะตา่งๆ 

ทฤษฎีของเฟลด์แมนเป็นทฤษฎีประเภทศลิปวิจารณ์ โดยโยงเข้ากบัด้านสนุทรีย์ มีนยัวา่ถ้าเกิด
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ความเข้าใจเกิดความรู้แล้ว ความช่ืนชมหรือสนุทรียภาพของผู้ ท่ีได้รับประสบการณ์นีจ้ะตามมา 

ขัน้ตอนของการวิเคราะห์ผลงานศลิปะ 4 ขัน้ ในขัน้แรกนัน้ผู้ วิเคราะห์จะแจกแจงหรือบรรยายถึง

สว่นประกอบตา่งๆ ในงานศิลปะชิน้นัน้วา่เขาเห็นสิ่งใดบ้าง ตอ่จากนัน้ขัน้ท่ีสองจงึวิเคราะห์

โครงสร้างของผลงานศลิปะชิน้นัน้ การท่ีบคุคลจะพิจารณาเห็นโครงสร้างของสิ่งหนึง่สิ่งใดได้ 

บคุคลนัน้จะต้องสามารถผกูโยงสว่นประกอบย่อยตา่งๆ เข้าด้วยกนั ในขัน้ท่ี 3 นัน้ ผู้ วิเคราะห์จะ

เร่ิมมองหาความหมายของข้อสนันิษฐาน หรือตัง้สมมตฐิานหรือออกความเห็นถึงความคดิเห็น 

ความรู้สกึท่ีศลิปะชิน้นัน้ให้แก่ตนซึง่อาจเป็นสมมตฐิาน หรือความคิดเห็นมากกว่าหนึง่แง่ก็ได้ 

เพราะสิ่งตา่งๆ นัน้ เปล่ียนแปลงพฒันาแตกตา่งออกไปอยูเ่สมอ คณุคา่ของสิ่งตา่งๆ มีมาตรฐาน

ตา่งกนัไปตามวนั เวลา และสภาวะของแวดล้อม ขัน้สดุท้ายนัน้เป็นขัน้การตดัสินประเมินผล ซึง่

เป็นการกระทําท่ีต้องอาศยัความรอบคอบระมดัระวงั ต้องคํานงึถึงสิ่งตา่งๆ หลายแง่มมุ คณุคา่ของ

ศลิปะจะต้องแสดงให้เห็นวา่ปัญหาท่ีสําคญัก็คือ การท่ีศิลปะนัน้สามารถส่ือความหมายหรือให้

ความหมาย (ในเชิงศลิปะ) แก่มนษุย์ สอดคล้องกบัทกุสิ่งเก่ียวกบัมนษุย์ในชว่งเวลาหนึ่งๆ ความ

แปลกใหมส่ะดดุตาในผลงานศลิปะ เป็นคณุสมบตัท่ีิเย่ียมยอดก็ตอ่เม่ือมนัสามารถส่ือความหมาย

กบัมนษุย์ได้ลกึซึง้ คือ การเพียงแตส่ร้างความแปลกใหมส่ะดดุตาในผลงานของศลิปินจะไมมี่

คณุคา่ ถ้ามนัไมส่ื่อความหมายกบัมนษุย์อ่ืนๆ ท่ีเห็นผลงานนัน้ๆ 

  เกณฑ์ตัดสินทางสุนทรียศาสตร์ 

 มมุมองทางศลิปกรรมมีความหลากหลายแตกตา่งกนัออกไป ขึน้อยูก่บัวา่ แตล่ะคนนัน้มี

หลกัอะไรท่ีจะใช้เป็นตวัตัง้ในการตดัสิน ความหลากหลายนีเ้องท่ีทําให้เกิดแนวคิดและปัญหาทาง

สนุทรียศาสตร์ นบัตัง้แตอ่ดีตมาจนกระทัง่ถึงปัจจบุนั เรายงัไมส่ามารถหาข้อยตุท่ีิเป็นเอกภาพกนั

ได้ ซึง่หลกัหรือเกณฑ์ท่ีใช้ในการตดัสินทางศลิปกรรมนี ้เราพอจะสรุปเป็นกลุม่ๆ ได้ มี 3 กลุม่ ดงันี ้

คือ 

  1.กลุม่ท่ีใช้ตนเองเป็นผู้ตดัสิน “อตันยันิยม” (Subjectivism) 

 กลุม่นีใ้ช้เกณฑ์ตดัสินท่ีเรียกวา่ “อตันยันิยม” (Subjectivism) เป็นกลุม่ท่ีเช่ือวา่ความรู้ 

ความจริง และความดีงามทัง้หลาย ล้วนเป็นสิ่งท่ีไมไ่ด้มีจริงในตวัของมนัเอง แตเ่ป็นสิ่งท่ีมนษุย์

สร้างขึน้มา ฉะนัน้ กฎเกณฑ์ในการตดัสนิสิ่งเหล่านีจ้งึไมมี่อยูจ่ริง มนษุย์เทา่นัน้ท่ีจะเป็นตวัตดัสิน

และเป็นผู้ กําหนดกฎเกณฑ์ตา่งๆ ขึน้มา อาทิเชน่ ภาพวาดภาพหนึง่ท่ีเราอาจจะมองว่างาม 

ในขณะท่ีคนอ่ืนๆ อาจมองวา่มนัไมง่าม มมุมองของเราท่ีตา่งจากคนอ่ืนนีไ้มไ่ด้หมายความวา่ของ

เราผิดและคนอ่ืนถกู ความผิด-ถกู และความสวย-ไมส่วย อยูท่ี่เราเป็นผู้ตดัสิน เราจะเห็นได้วา่

เกณฑ์ตดัสินแบบนี ้สามารถทําให้เกิดความเช่ือมัน่ในตวัเอง แตถ้่าความคิดแบบนีมี้มากเกินไป
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อาจทําให้เป็นคนเห็นแก่ตวั มองความคดิของคนอ่ืนผิดหมด ซึง่เรามกัจะเรียกคนแบบนีว้า่ “อตัต

นิยม” (Egoism) นกัสนุทรียศาสตร์ในฝ่ายนี ้ได้แก่ กลุม่โซฟิสต์ (Sophist) ฮอบส์ (Hobbes) และ

ออร์เตกา (Ortega) เป็นต้น 

  2.กลุม่ท่ีเช่ือวา่มีหลกัเกณฑ์ตายตวัท่ีจะใช้ตดัสินได้ “ปรนยันิยม” (Objectivism) 

 กลุม่นีใ้ช้เกณฑ์ตดัสินท่ีเรียกวา่ “ปรนยันิยม” (Objectivism) เพราะเช่ือวา่มีเกณฑ์

มาตรฐานตายตวัแนน่อนในศลิปะ ซึง่สามารถนําไปตดัสินผลงานได้ในทกุสมยั เกณฑ์มาตรฐานนี ้

ไมมี่การเปล่ียนแปลงและไมข่ึน้อยู่กบัความรู้สึกของใคร หรือศลิปินคนไหน ฉะนัน้ศลิปินจงึไมมี่

โอกาสแสดงความรู้สึกสว่นตวัลงในผลงานได้อยา่งสมบรูณ์เตม็ท่ี นกัสนุทรียศาสตร์ตามลทัธิปรนยั

นิยมนี ้ตา่งเช่ือวา่สนุทรียธาตมีุอยูจ่ริง แม้วา่จะไมมี่ใครรู้มาตรการท่ีจะทําให้เข้าถึงสนุทรียธาตก็ุ

ตาม และการท่ีเราตดัสินศลิปะไมเ่หมือนกนัเพราะแตล่ะคนตา่งเข้าไมถึ่งตวัจริงมาตรฐาน ถ้าทกุ

คนสามารถเข้าถึงสนุทรียภาพท่ีเป็นมาตรฐานแล้ว เขาจะพบได้วา่มีเกณฑ์มาตรฐานตายตวัเพียง

เกณฑ์เดียวเทา่นัน้ ซึง่เกณฑ์นีมี้คนท่ีสามารถเข้าถึงได้เพียงบางคน และคนเหลา่นัน้ต้องเป็นคนท่ี

ได้รับการพฒันาในทางจิตอยา่งเตม็ท่ี และสมบรูณ์จนจิตเกิดสมัผสัความงามมาตรฐาน การ

พฒันาจิตให้สมบรูณ์จนสามารถหยัง่เห็นความงามมาตรฐานได้นัน้มีวิธีแตกตา่งกนัแล้วแตท่ศันะ

ของปราชญ์แตล่ะคน บางคนอาจจะทําสมาธิจิต บางคนอาจจะฝึกฝนทางศลิปะจนเกิดความ

ชํานาญ สามารถหยัง่เห็นความงามท่ีแท้จริงจนจิตเกิดสมัผสัโดยธรรมชาต ินกัปราชญ์ท่ีมีความคดิ

วา่มีเกณฑ์วดัตายตวั ได้แก่ พลาโต อริสโตเตลิ (Aristotle) และ เฮเกล (Hegel) เป็นต้น 

 3.กลุม่ท่ีเช่ือวา่หลกัเกณฑ์ในการตดัสิน สนุทรียศาสตร์นัน้แปรผนัไปกบัสภาวะแวดล้อม 

“สมัพทัธนิยม” (Relativism) 

 กลุม่นีมี้ทฤษฎีทางสนุทรียศาสตร์คล้ายกบัแนวคิดของพวกอตันยันิยม แตมี่รายละเอียดท่ี

ตา่งกนัตรงท่ีพวกสมัพทัธนิยมมีกฎเกณฑ์ตดัสินทางสนุทรียศาสตร์ท่ีขึน้อยูก่บัสภาวะแวดล้อม 

วฒันธรรมของแตล่ะท้องถ่ิน หรือขึน้อยูก่บัสภาพภมูิประเทศ ตลอดจนดนิ ฟ้า อากาศ ของแตล่ะ

พืน้ท่ีแตไ่มข่ึน้อยูก่บัตวัผู้ วิจารณ์ เพราะผู้ วิจารณ์จะต้องวางตนเป็นกลาง และต้องสํานึกเสมอวา่

ตนเองเป็นเพียงสว่นหนึง่ของสงัคม เชน่ คนในพืน้ท่ีหนึง่อาจเห็นวา่การทดัดอกไม้ท่ีหเูป็นสิ่ง

สวยงามจงึนิยมกระทํากนัในถ่ินนัน้ๆ ในขณะท่ีคนอีกกลุม่หนึง่อาจมีความคิดเห็นในทางตรงข้าม

และคนท่ีมีความคดิเห็นตา่งจากคนอ่ืนๆ เขาจะใช้ตนเองเป็นเคร่ืองตดัสินไมไ่ด้หรือการท่ีคนใน

วฒันธรรมหนึง่มีการแตง่กายด้วยเสือ้ผ้าน้อยชิน้ ซึง่เห็นว่ามีความงดงามมากกว่าการแตง่กายท่ี

ปกปิดมิดชิด สว่นคนท่ีมีวฒันธรรมตรงกนัข้ามจะใช้ตนเองเป็นเคร่ืองตดัสินไมไ่ด้อีกเชน่กนั ทัง้นี ้

เพราะขึน้อยูก่บัความเช่ือในทางวฒันธรรมท่ีหลากหลายตา่งกนัออกไป เกณฑ์ตดัสินทาง
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สนุทรียศาสตร์จงึแปรผนัไปตามสงัคมบ้าง หรืออาจจะแปรผนัไปตามพืน้ท่ีตลอดอณุหภมูิอากาศ

ของถ่ินนัน้ๆ กลุม่นีจ้งึใช้เกณฑ์ตดัสินท่ีเรียกวา่ “สมัพทัธนิยม” (Relativism) นกัปรัชญาทาง

สนุทรียศาสตร์ท่ีมีความคิดแบบเดียวกนันี ้ได้แก่ ซานตายานา (Santayana) และแซมมวล อเล็ก

ซานเดอร์ (Samuel Alexander) เป็นต้น (วนิดา ขําเขียว, 2543) 

  สรุปได้วา่ทฤษฎีทางศลิปวิจารณ์ และเกณฑ์การตดัสินทางสนุทรียศาสตร์ เป็นหลกัเกณฑ์

ท่ีสําคญัท่ีใช้ในกระบวนการประเมินและตดัสินคณุคา่ผลงานศลิปะได้อย่างมีหลกัเกณฑ์และ

เหตผุล โดยเกณฑ์ 

 

7. ความเป็นมาเก่ียวกับศิลปะวิดีโออาร์ต (Video Art) 

  การปฏิวตัทิางวิทยาศาสตร์และการปฏิวตัอิตุสาหกรรม ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ 

สาขาตา่งๆมีผลตอ่ทศันคตแิละแนวความคิดทางสนุทรียะของศลิปินหลายคน เช่น ทฤษฎีทาง

ฟิสิกส์ของเชวารูเอล (Chevruel) ในเร่ืองความสามารถของนยัน์ตามนษุย์ท่ีจะมองเห็นจดุขนาด

เล็ก กลายเป็นรากฐานของแนวคามคดิในปรัชญาการสร้างศลิปะแบบ Pointilism ของ George 

Seurat ซึง่สร้างภาพท่ีประกอบด้วยจดุสีตา่งๆมากมาย กลุม่ศลิปิน Futurism ในอิตาลีได้แรง

บนัดาลใจจากความเคล่ือนไหวและความเร็วในยคุของเคร่ืองจกัรซึง่เป็นรากฐานทางสนุทรียะของ 

Futurism  

  ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีนอกจากจะสง่ผลตอ่ความคิดแล้วยงัเอือ้อํานวยวสัดุ

ใหมแ่ก่ศลิปินผู้สร้างงาน ซึง่มีผลตอ่ความเจริญทางศลิปะนัน่ก็คือการสร้างอปุกรณ์ท่ีเป็นตวัส่ือของ

ศลิปะแขนงใหม่โดยเฉพาะ อปุกรณ์ท่ีเป็นผลิตผลโดยตรงของเทคโนโลยี ท่ีกลายมาเป็นส่ือชนิด

ใหมใ่นการแสดงออกทางศลิปะ ได้แก่ กล้องถ่ายรูป กล้องบนัทกึภาพยนตร์ เคร่ืองฉายภาพยนตร์ 

รวมทัง้วิดีโอ  

  ก่อนท่ีจะมาถึงวิดีโอ มีจดุเร่ิมต้นมาจากการถ่ายภาพนิ่ง การถ่ายภาพต้องอาศยัหลกัการ

ตา่งๆ ท่ีมีพืน้ฐานความรู้ทางเคมี เพราะการท่ีฟิล์มบนัทกึภาพได้เป็นผลจากความรู้เร่ืองปฏิกิริยา

เคมีท่ีสารเคมีบนฟิล์มถกูเปล่ียนแปลงด้วยแสงสว่าง หลกัวิชาเร่ืองการรับภาพของเลนส์ประกอบ

กบักลไกของชตัเตอร์เป็นการประยกุต์ความรู้ทัง้ในเร่ืองแสง กลศาสตร์ และเคมีจนเกิดการ

ประดษิฐ์ กล้องบนัทกึภาพ ฟิล์ม ตลอดจนกรรมวิธีการล้างอดัและขยายภาพนิ่ง 

 ตอ่มาได้พฒันาจากการบนัทึกภาพนิ่งจนกลายเป็นภาพตอ่เน่ืองท่ีบนัทกึความเคล่ือนไหว 

โดยกล้องบนัทกึภาพยนตร์ ซึ่งเป็นการพฒันาก้าวท่ีสําคญัอีกก้าวหนึง่ การบนัทกึภาพลงบนฟิล์มสี

มีแถบบนัทกึเสียงพร้อมกลายเป็นก้าวสําคญัอีกก้าวหนึง่ซึง่ทําให้เกิดศลิปะแขนงใหม ่
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ศลิปะการแสดงมิได้ถกูจํากดัอยูเ่ฉพาะการแสดงบนเวทีอีกตอ่ไป แตป่ระกอบด้วยเทคนิคพิเศษใน

การแสดงช่องวา่งท่ีเคล่ือนไหวได้ (Moving Space) และการจบัภาพในระยะใกล้หรือไกลจากตวั

แสดงตา่งๆ กนั รูปแบบในการนําเสนอดงักลา่วเป็นสิ่งท่ีไม่สามารถทําได้ในละครเวที  

 ในชว่งหลงัเทคนิคใหม่ๆ  หลายประการในการถ่ายทําภาพยนตร์ถกูพฒันาขึน้ การจดัและ

ถ่ายภาพซ้อนด้วยคอมพิวเตอร์ สร้างความน่าต่ืนเต้นให้แก่ผู้ชมอยา่งท่ีผู้สร้างภาพยนตร์ใน

สมยัก่อนหน้านีไ้มส่ามารถทําได้ หลงัจากนัน้เองโทรทศัน์ถกูผลิตและนํามาใช้งานนบัเป็นเวลา

ประมาณคร่ึงศตวรรษท่ีแล้ว โทรทศัน์กลายเป็นส่ือสําคญัในการคมนาคมให้รายงานข่าวท่ีจําเป็น

สําหรับคนในสงัคมปัจจบุนัมาก ในแง่ของศลิปะการพฒันาเทปโทรทศัน์ (Video Tape) กลายเป็น

ชอ่งทางพฒันาศลิปะแขนงใหม ่(ไพโรจน์ ชมนีุ, 2527)  

 ศตวรรษท่ี 20 ซึง่เป็นชว่งเวลาท่ีสําคญัท่ีก่อให้เกิดการเปล่ียนแปลงด้านตา่งๆทัว่โลก ไมว่า่

จะเป็นการเจริญเตบิโตทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี รวมไปถึงกระแสโลกาวิวฒัน์ อิทธิพลของ

ทนุนิยม และส่ือสารมวลชน ซึง่ก่อให้เกิดวฒันธรรมใหม่ๆ ขึน้มา ทางด้านศลิปะเองก็เชน่กนั ศลิปะ

ในยคุนีม้ิใชเ่ป็นเพียงงานแคป่ระณีตศลิป์อีกตอ่ไปแล้ว สิ่งประดษิฐ์และเคร่ืองจกัรตา่งๆได้เข้ามามี

บทบาทอย่างย่ิงตอ่การสร้างผลงานของศลิปิน เชน่ ภาพถ่าย ภาพยนตร์ วิดีโอ คอมพิวเตอร์ เป็น

ต้น ในชว่งเวลานีเ้องได้ก่อให้เกิดนวตักรรมทางการส่ือสารอีกมากมาย (ศรีรัช ลาภใหญ่, 2538) 

ศลิปะท่ีเกิดในช่วงนีม้กัมีเนือ้หาและเร่ืองราวเก่ียวกบัส่ือสารมวลชน หรือท่ีเรียกกนัวา่ ศลิปะป๊อบ

อาร์ต (Pop Art) ซึง่เป็นศลิปะท่ีตอ่ต้านศลิปะในยคุก่อนท่ีเป็นของสงูผู้คนทัว่ไปไมส่ามารถท่ีจะ

สมัผสัหรือเข้าถึงงานศลิปะเหลา่นัน้ได้ แตง่านศลิปะป๊อบอาร์ตนัน้มีเนือ้หาและเร่ืองราวเก่ียวกบั

ชีวิตประจําวนัของมนษุย์ผู้คนทัว่ไปสามารถท่ีจะเข้าถึงงานเหลา่นีไ้ด้ 

  อิทธิพลของเทคโนโลยีโดยเฉพาะเทคโนโลยีการส่ือสารมีผลตอ่ความคดิของมนษุย์เป็น

อยา่งมาก และยงัสง่ผา่นอิทธิพลไปยงังานศลิปะอีกด้วย อิทธิพลโดยตรงของเทคโนโลยีเหลา่นีมี้ผล

ตอ่งานศลิปะในด้านการสร้างผลงาน และวตัถปุระสงค์ทางสงัคม (production and social 

purpose) ดงัท่ี Walter Benjamin(1968) นกัปรัชญาชาวเยอรมนัได้กลา่วไว้ในหนงัสือ ”The work 

of art in the age of mechanical” วา่ “เทคโนโลยีได้เปล่ียนธรรมชาตขิองศลิปะ วิธีการสร้าง

ผลงาน และการมองงานศลิปะ ในด้านของคณุคา่ทางสงัคมและพาณิชย์ รวมทัง้ความสมัพนัธ์

ระหวา่งศลิปินกบับทบาทหน้าท่ีของตนทางสงัคม” นอกจากนีเ้ทคโนโลยียงัทําให้เกิดรูปแบบงาน

ศลิปะ เชน่ โฟโต้มอนทาจ (Photomontage)  ฟิล์มอาร์ต (Film Art) และวิดีโออาร์ต (Video Art) 

เทคโนโลยียงัทําให้เกิดแนวทางในการศกึษางานศลิปะแบบใหม่ การผลิตซํา้ และการส่ือสารไปยงั

ผู้ชมได้กว้างขึน้ 
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  วิดีโอเป็นส่ือกลางไฟฟ้าประเภทหนึง่ ซึง่ทําหน้าท่ีบนัทึกภาพและสง่ผา่นจดุตา่งๆท่ีเป็น

อิเล็กทรอนิกส์ไปยงัตวัรับภาพ (ริต้า กิลเบอร์ต, 2547) ส่ือวิดีโอท่ีมีบทบาทตอ่ชีวิตประจําวนัเป็น

อยา่งมาก ซึง่วิดีโอได้ถกูนํามาใช้ในเป็นส่ือในด้านตา่งๆ โดยมีรูปแบบการใช้ประโยชน์จากส่ือวิดีโอ

ในชีวิตประจําวนัของสงัคมและประชาชนกลุม่ตา่งๆ (Armes, 1989) ดงัตอ่ไปนี ้

 

รูปแบบของการใช้ส่ือวิดีโอ ประโยชน์ 

1.การใช้วิดีโอเพ่ือการสนัทนาการและการ

พกัผอ่นหย่อนใจ 

 

1.1ใช้ส่ือวิดีโอชมภาพยนตร์ 

1.2ใช้ส่ือวิดีโอถ่ายทําเป็นงานอดเิรก 

1.3ใช้ในการกีฬา เชน่การฝึกฝนทา่ทางด้วยการเก็บ

บนัทกึภาพในขณะท่ีเล่นกีฬา 

1.4ใช้ส่ือวิดีโอในทางศลิปะ  

2.การใช้วิดีโอเพ่ือการศกึษา 

 

2.1ใช้ส่ือวิดีโอเป็นส่ือการเรียนการสอนในชัน้เรียน 

2.2ใช้ส่ือวิดีโอเป็นส่ือการสอนสําหรับชมุชนขนาด

ใหญ่ 

2.3ใช้ส่ือวิดีโอประกอบการสอน 

2.4ใช้ส่ือวิดีโอในการศกึษาด้วยตนเอง 

2.5ใช้ในงานนิทรรศการ 

3.การใช้ส่ือวิดีโอในกลุม่ธุรกิจและ

การตลาด 

3.1ใช้ส่ือวิดีโอเป็นส่ือในการประชาสมัพนัธ์ งานแสดง

และเปิดตวัสินค้าตา่งๆ 

3.2ใช้ส่ือวิดีโอถ่ายทอดข้อมลูของสินค้าสูผู่้บริโภค 

3.3ใช้ส่ือวิดีโอเพ่ือการโฆษณาสินค้า 

4.การใช้ส่ือวิดีโอในสถานท่ีทํางาน 

 

4.1ใช้ส่ือวิดีโอเป็นส่ือถ่ายทอดคําสัง่ในการทํางาน

หรือการฝึกงาน 

4.2ใช้ส่ือวิดีโอในการประชมุ 

4.3ใช้ส่ือวิดีโอในการเก็บข้อมลูและเก็บภาพผลงาน

ขององค์กรหรือบริษัทนัน้ๆ 

   

  จากตารางดงักลา่วแสดงให้เห็นถึงการนําส่ือวิดีโอมาใช้ในด้านตา่งๆ โดยสว่นใหญ่แล้ว

เป็นการใช้วิดีโอเพ่ือการบนัทึกข้อมลูและนําเสนอภาพท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหว เพ่ือประโยชน์ทางด้าน
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สนัทนาการและการพกัผ่อนหยอ่นใจ ทางด้านการศกึษา  ด้านธุรกิจการค้า และใช้ในสถานท่ี

ทํางาน รวมทัง้ส่ือวิดีโอยงัได้ถกูนํามาใช้ในทางด้านศลิปะอีกด้วย 

  วิดีโอได้เข้าอยูใ่นบริบทของศิลปะในชว่งทศวรรษ 1960 นบัตัง้แตท่ี่ภาพยนตร์ได้กําเนิด

ขึน้มากวา่คร่ึงศตวรรษ ผู้ชมโดยทัว่ไปจงึคุ้นเคยกบัภาพเคล่ือนไหว แตอ่ยา่งไรก็ตามวิดีโอก็มีสว่นท่ี

แตกตา่งไปจากภาพยนตร์ วิดีโอจะแปลงวสัดภุาพและเสียงเป็นสญัญาณอนาล็อก (Analog) หรือ

ดจิิทลั (Digital) ดงันัน้การบนัทกึและจดัเก็บข้อมลูจงึเกิดขึน้ไปพร้อมๆกนัลงบนแถบแมเ่หล็กหรือ

แผน่เลเซอร์ดสิก์ ไมส่ามารถมองเห็นได้ด้วยตาเปล่าต้องอาศยัเคร่ืองเลน่วิดีโอหรือแผ่นดสิก์ แต่

สําหรับภาพยนตร์เป็นการนําเสนอภาพท่ีปรากฏลงบนแผ่นเซลลลูอยด์ท่ีตอ่เน่ืองกนัภาพตอ่ภาพ

มาตอ่กนัจนทําให้เกิดการเคล่ือนไหวสามารถมองเห็นได้ด้วยตาเปล่า ซึง่เป็นการเคล่ือนไหวเชิงกล 

นอกจากนีวิ้ดีโอตา่งจากฟิล์มภาพยนตร์ตรงท่ีวิดีโอแยกตวัเองไปสูข่ัน้ตอนเทคนิคอีกระดบัหนึง่จาก

การนําเสนอภาพความเป็นจริงโดยตรง (มาร์ตนิ, 2552) 

  แนวความคิดทางศลิปะและการปฏิบตังิานศลิปะ เกิดการค้นคว้าทางศลิปะ ขยาย

ขอบเขตของศลิปะและสร้างแนวคิดทางสนุทรียะแบบใหม ่ศลิปินค้นพบวา่จากการใช้เทคโนโลยี

เหลา่นีเ้ป็นส่ือ ศลิปินสามารถแสดงออกได้อย่างจริงจงัมากขึน้ในหวัข้อท่ีเป็นเร่ืองราวเก่ียวกบัชีวิต

ร่วมสมยั สามารถสร้างสรรค์งานศลิป์รูปแบบอ่ืนๆ ได้อีกและสามารถรับรู้ชีวิตร่วมสมยัท่ีมี

เทคโนโลยีเป็นพืน้ฐานของชีวิตเชน่นีแ้ละสามารถเข้าใจภาพของสงัคมร่วมสมยัได้กระจา่งชดัขึน้ 

 ในการเผยแพร่ผลงานนัน้ความสมัพนัธ์ระหวา่งศลิปินกบัผู้ชมผลงานก็เปล่ียนแปลงไป

ด้วยตวัส่ือมวลชนเองและตวัเทคโนโลยีทางการส่ือสารท่ีมีสว่นชว่ย เชน่ ภาพยนตร์และวิดีโอ ซึง่

โดยคณุลกัษณ์ของตวัส่ือเองแล้วถกูผลิตขึน้มาเพ่ือการทําซํา้ในลกัษณะเพ่ือมวลชน (mass 

viewing & reproduction) และเคเบลิทีวีบางชอ่งในสหรัฐอเมริกา ได้เปิดโอกาสให้ศลิปินท่ีทํา

วิดีโออาร์ต เผยแพร่งานทางเคเบลิทีวีได้ถ้าศลิปินต้องการส่ือสารกบัผู้ชมท่ีกว้างขึน้ ซึง่ลกัษณะ

ความสมัพนัธ์ระหวา่งศลิปินกบัผู้ชมเชน่นีแ้ตกตา่งจากความสมัพนัธ์รูปแบบเดมิในอดีตเป็นอยา่ง

มาก จากการท่ีผู้ชมงานศลิปะสมยัก่อนต้องเดนิทางไปชมงานศลิป์ในสถานท่ีเฉพาะ ในพิพิธภณัฑ์

หอศลิปะ ในขณะท่ีผู้ชมสมยันีเ้พียงแตก่ดปุ่ มเปิดโทรทศัน์ท่ีบ้านเท่านัน้ อาจกล่าวได้ว่าการส่ือสาร

และเทคโนโลยีทางการส่ือสารมีอิทธิพลและมีความสําคญัเป็นอยา่งมากตอ่ศลิปะในหลายๆ ด้าน 

 Lovejoy, Margot (1995) กลา่วไว้วา่ ตัง้แตเ่ร่ิมยคุทศวรรษท่ี 60 เป็นต้นมา การส่ือสารท่ี

ก้าวหน้าโดยเฉพาะอยา่งย่ิง โทรทศัน์ ได้กลายเป็นแรงผลกัดนัอนัใหญ่หลวงสําหรับโฉมหน้าใหม่

ของสงัคมทกุสิ่งทกุอย่างในสงัคมไมว่า่จะเป็น ศลิปะ การเมือง วฒันธรรม วิทยาศาสตร์ และ

เหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้จากท่ีใกล้และไกลถกูนํามาใส่รวมๆ กนัไว้ในโทรทศัน์และถกูเผยแพร่ออกมา
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เป็นภาพ การส่ือสารทกุวนันีส่ื้อสารกนัด้วย “ภาพ” ล้วนๆ เป็นหลกัใหญ่ในการส่ือสารทีเดียว 

นอกเหนือไปจากคําพดูและตวัอกัษร การถ่ายทอดวฒันธรรมไปสูช่นชาติอ่ืนๆ ก็ด้วย “ภาพ” การ

รับรู้ของผู้คนก็ด้วย “ภาพ” ท่ีสง่ผา่นโทรทศัน์ไมว่า่จะในรูปขา่วสาร สารคดี ภาพยนตร์ ละคร 

โฆษณา หรือผา่นรายการบนัเทิงตา่งๆ กลา่วได้ว่าเรารู้จกั “ภาพ” ของโลกทัง้โลกผา่นระบบ

อิเล็กทรอนิกส์ในขณะท่ีเราอาจจะไมรู้่จกัโลกใบนีจ้ริงและในขณะท่ีเราแทบจะไมต้่องออกจากบ้าน

เพ่ือไปรู้จกัอะไรเลย 

 ในชว่งระหวา่งปี 1957-1964 ศลิปะในอเมริกาได้มีการเปล่ียนแปลงอยา่งมากอนั

เน่ืองมาจากสภาพสงัคมท่ีเคล่ือนไหวไปด้วยวฒันธรรมมวลชน (pop culture) และความซบัซ้อน

ของสงัคมท่ีพึง่พาการส่ือสารมวลชนมากขึน้เร่ือยๆ ศลิปะ ป๊อป อาร์ต ได้เกิดขึน้มาในช่วงนี ้

เน่ืองจากศลิปินมีความเห็นว่า ศลิปะและสงัคมมีความเก่ียวข้องกนัโดยตรง ศลิปินป๊อป อาร์ต 

เหลา่นีต้ระหนกัดีถึงศกัยภาพและสภาพวฒันธรรมใหมท่ี่ส่ือสารมวลชนนํามา และนําศลิปะเข้าไป

เก่ียวข้องผกูพนักบัการส่ือสารอยา่งเตม็ท่ี สิ่งเหลา่นีชี้ใ้ห้เราเห็นวา่การส่ือสารท่ีกลายมาเป็นหลกั

ของสงัคมนัน้สง่อิทธิพลให้กบัศลิปะอย่างสงูทีเดียว ไมว่า่จะเป็นอิทธิพลทางตรงหรือทางอ้อม 

ศลิปินอยา่ง Andy Warhol, Roy Lichtenstein, Robert Rauschenberg, James Rosenquit, 

Eduardo Paolozzi, Jasper Johns, และJim Dine ได้ริเร่ิมนําภาพลกัษณ์จากส่ือมวลชนมาใช้ใน

งานศลิปะ เพ่ือสะท้อนสภาพวฒันธรรมของสงัคมผู้บริโภค ภาพลกัษณ์ท่ีรายล้อมรอบตวัของ

ศลิปินเอง 

 ศลิปิน Pop Art ได้นําเอาภาพลกัษณ์ตา่งๆ ของส่ือมวลชนทัง้จากนิตยสาร ป้ายโฆษณา 

โทรทศัน์ และหนงัสือพิมพ์ และนํามาสร้างบริบทใหมใ่ห้กบัภาพลกัษณ์เหลา่นีโ้ดยวิธีการทางศลิปะ 

นอกจากนัน้ศลิปินได้ใช้วิธีการก็อปปีแ้ละการทําซํา้มาเป็นสไตล์ของตนเองจนกลายเป็นวา่การ

ทําซํา้ๆ เป็นกระบวนการสร้างสรรค์ของ Pop Art เชน่ Andy Warhol ผลิตงานชดุ “Coca-cola 

Bottles (1962)”(ภาพท่ี 1) ซึง่ศลิปินได้ใช้รูปโฆษณานํา้อดัลมมาผลิตงานศลิป์โดยวิธีทําซํา้ โดย

ศลิปินตระหนกัดีถึงศกัยภาพของส่ือมวลชนในการเรียกร้องความต้องการของมวลชนอนัเป็นผลให้

เกิดการบริโภคท่ีนอกเหนือความจําเป็น นอกจากนัน้ตวั Andy Warhol เองก็เป็นต้นแบบของ

แนวคิดในการผลิตวิดีโออาร์ต ขึน้มาในภายหลงั หรืองานของ Eduardo Paolozzi ในช่ือภาพ 

“Artificial Sun (1964)” (ภาพท่ี 2) ศลิปินได้นําภาพตา่งๆ ท่ีพบเห็นจากส่ือตา่งๆ ท่ีแวดล้อมสงัคม

อยูม่าพิมพ์รวมกนั เช่น จากนิตยสาร หนงัสือพิมพ์ โปสเตอร์โฆษณา และ Roy Lichtenstein ใน

งานช่ือ “Hopeless” (1963) (ภาพท่ี 3) ศลิปินได้ใช้ภาพลกัษณ์จากส่ือมวลชนมาเป็นเนือ้หาใน

งานของตนเอง 
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  งานของ Robert Longo ช่ือวา่ “Now Everybody” (1982-1983) (ภาพท่ี 4) ได้ใช้

ภาพลกัษณ์จากในภาพยนตร์มาส่ือถึงอิทธิพลของส่ือมวลชน งานของ Keith Haring “Untitled” 

(1983) (ภาพท่ี 5) ได้กลา่วถึงอิทธิพลของส่ือมวลชนท่ียดัเยียดความคดิให้กบัผู้ชม และแสดงให้

เห็นวา่สําหรับยคุนีโ้ทรทศัน์เป็นส่ือท่ีทรงอิทธิพลย่ิง 

  สําหรับ Andy Warhol ศลิปิน Pop Art ศลิปินกลุม่  Fluxus  และศลิปินกลุม่ 

Happenings ในยโุรปและสหรัฐซึง่ก่อตัง้โดยศลิปินป๊อปอาร์ต ได้วางแนวสนุทรียะแบบใหมแ่ละ

แนวความคิดทางศลิปะแบบใหมข่ึน้มากลายเป็นรากฐานความสนใจท่ีศลิปินมีตอ่การใช้ส่ือวิดีโอ 

ศลิปะในทศวรรษนีไ้มไ่ด้หมายความถึงแตเ่พียงวสัดท่ีุสามารถจบัต้องได้ เชน่ รูปเขียนหรือรูปปัน้ 

แตย่งัรวมความไปถึงศลิปะในฐานะกระบวนการทางความคดิ (Conceptual art) ศลิปะในการ

แสดง (Performance art) หรือแม้กระทัง่ศลิปะในฐานะละครข้างถนน (street theatre) ใน

ขณะเดียวกนักบัท่ีอิทธิพลของส่ือโทรทศัน์ได้เปล่ียนแปลงมโนทศัน์ของผู้คนและสร้างคนรุ่นใหมท่ี่

เตบิโตมาในวฒันธรรมอิเล็กทรอนิกส์ และพร้อมท่ีจะรับและสร้างความคุ้นเคยกบัส่ือวิดีโอ 

 Nam June Paik ศลิปินคนสําคญัของวงการวิดีโออาร์ต เป็นผู้บกุเบกิงานวิดีโออาร์ตโดย

การใช้กล้อง Sony Portapak (ภาพท่ี 6) ของเขาถ่าย Footage ในปี 1965 และเป็นอีกผู้หนึง่ท่ี

สง่เสริมให้ส่ือวิดีโอซึง่มีพฒันาการมาตลอด 25 ปี ได้กลายเป็นส่ือสําหรับศลิปะ Nam June Paik 

เป็นศลิปินยคุแรกท่ีเติบโตมาพร้อมกบัอิทธิพลของวฒันธรรมโทรทศัน์ งานศลิปะของ Paik จงึ

เก่ียวเน่ืองด้วยการวิพากษ์อิทธิพลของการส่ือสารมวลชนและนิยมใช้นวตักรรมทางการส่ือสารมา

ประยกุต์กบังานศลิปะ ซึง่สอดคล้องกบัยคุท่ีส่ือใหม่ๆ  มีความสําคญัมากดงัท่ี Marshall Mcluhan 

ได้คาดการณ์ไว้ และ Nam June Paik เองประกาศวา่ “ครัง้หนึง่ เทคนิคแบบปะปิด (collage) ได้

เข้ามาแทนท่ีการเขียนสีนํา้มนั ในขณะนีห้ลอดสญูญากาศในส่ือสมยัใหมจ่ะมาแทนท่ีผ้าใบเขียน

รูป”Paik ก็ได้ช่ือว่าเป็นบคุคลสําคญัตอ่วิดีโออาร์ตเน่ืองจากการทํางานกบัส่ือวิดีโออย่างยาวนาน

หลายปี อิทธิพลท่ีมีตอ่ศลิปินรุ่นหลงั และความเช่ือมัน่ศรัทธาตอ่พลงัของส่ือท่ี Nam June Paik มี

ตอ่ส่ือวิดีโอ ซึง่ศลิปินได้กล่าววา่ ส่ือวิดีโอคือรูปแบบของศลิปะในอนาคตโดยแท้ งานวิดีอาร์ต ใน

ยคุแรกของNam June Paik นัน้จะเป็นสว่นผสมของประตมิากรรม งานลกัษณะติดตัง้ 

(Installation) และการแสดง (Performance) เชน่ งานวิดีโอชดุ TV Bra (1965) (ภาพท่ี 7), TV 

Bed (1972) (ภาพท่ี 8), TV Cello (1971) (ภาพท่ี 9) และ TV Buddha(1974) (ภาพท่ี 10) 

 สําหรับศลิปินวิดีโอ อาร์ต คนสําคญัอีกรายหนึง่ Bill Viola วิดีโอเป็นส่ือเพ่ือนําเสนอภาพ

อนัเคล่ือนไหวอยูใ่นใจของศิลปินและดงึอารมณ์ร่วมจากผู้ชม ซึง่ศลิปินมกัจะใช้วิธีสร้าง

ภาพเคล่ือนไหวช้า (slow motion) การซูมภาพใกล้ และการถ่ายภาพแบบพาโนรามา  
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(Panorama) เพ่ือส่ือถึงแนวคดิหลกัๆ ของศลิปินท่ีมกัปรากฏบอ่ยๆ ในผลงาน เชน่ ศิลปินมีความ

เช่ือในเร่ืองอํานาจของจิตใจมนษุย์ การเดนิทางของเวลาและความสงบด่ืมด่ําลกึซึง้ของธรรมชาต ิ

Viola ได้ใช้ประโยชน์จากสถานท่ีติดตัง้ องค์ประกอบ และการวางตําแหนง่ของวิดีโอเพ่ือส่ือถึง

แนวความคิดของตนเองด้วยนอกเหนือไปจากภาพท่ีปรากฏซึง่แสดงให้เห็นวา่การใช้ส่ือวิดีโอกบั

งานศลิปะนัน้ไมไ่ด้มีความสําคญัเพียงแตภ่าพหรือเสียงหรือกระบวนการรับ-สง่ภาพอนัรวดเร็ว

เทา่นัน้ หากหมายรวมไปถึง “ตวัเคร่ือง” หรือ “Hardware” ก็มีสว่นสําคญัและมีความหมายทาง

ศลิปะอยา่งมากทีเดียวอยา่งเชน่ งานในปี 1983 ของ Viola ท่ีช่ือ “Room for Saint John of the 

Cross” (ภาพท่ี 11) ศลิปินได้ใช้จอโทรทศัน์ขนาดเล็ก ติดตัง้ในห้องมืดสลวั เพ่ือส่ือถึงพลงัอํานาจ

ของจิตใจท่ีพยายามหนีให้พ้นกรอบจํากดัโดยความเล็กของจอและสถานท่ีติดตัง้มีสว่นท่ีจะดงึ

อารมณ์จากผู้ชมให้เข้าใจได้ (ศรีรัช ลาภใหญ่, 2538) 
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ผังความคิดโดยสรุปเก่ียวกับความเป็นมาของศิลปะวิดีโออาร์ต (Video Art) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 
Video Art 

(ศิลปะวิดีโออาร์ต) 

เกิดขึน้ในศตวรรษท่ี 20 ซึง่ตรงกบัเป็นยคุของ

ศิลปะโพสต์โมเดิร์น (Post-Modern Art) 

ตอ่ต้านศิลปะแบบโมเดิร์น (Modern Art) 

เป็นศิลปะในยคุสือ่สารมวลชน  ซึง่เป็นยคุท่ีมี

ความเจริญก้าวหน้าทางด้านสือ่สารมวลชน 

(Mass Media Communication) เช่น

โทรทศัน์ หนงัสอืพิมพ์ ภาพยนตร์ เป็นต้น สิง่

เหลา่นีไ้ด้เข้ามามีบทบาทตอ่ชีวิตประจําวนั

ของมนษุย์ ทําให้เกิด ศิลปะป๊อบอาร์ต (Pop 

Art) 

 

ศิลปิน Pop Art ศิลปินกลุม่ Fluxus และ

ศิลปินกลุม่ Happenings ในยโุรปและ

สหรัฐซึง่ก่อตัง้โดยศิลปินป๊อป ได้วาง

แนวสนุทรียะแบบใหมแ่ละแนวความคิด

ทางศิลปะแบบใหมข่ึน้มากลายเป็น

รากฐานความสนใจท่ีศิลปินมตีอ่การใช้

สือ่วิดีโอ 

กําเนิดของกล้อง Obscura โดยนกัประดิษฐ์ชาวฝร่ังเศส ในปีค.ศ. 1826  

เป็นจดุเร่ิมต้นของการถ่ายภาพ 

ภาพยนตร์เป็นการนําเสนอภาพท่ีปรากฏลงบนแผน่เซลลลูอยด์ท่ีตอ่เน่ืองกนัภาพตอ่ภาพ

มาตอ่กนัจนทําให้เกิดการเคลือ่นไหวสามารถมองเห็นได้ด้วยตาเปลา่ ซึง่เป็นการ

เคลือ่นไหวเชิงกล 

วิดีโอเป็นการบนัทกึภาพเคลือ่นไหวท่ีแปลงวสัดภุาพและเสยีง เป็นสญัญาณอนาลอ็ก หรือดิจิทลั การ

บนัทกึและจดัเก็บข้อมลูจงึเกิดขึน้ไปพร้อมๆกนัลงบนแถบแมเ่หลก็หรือแผน่เลเซอร์ดิสก์ท่ีไมส่ามารถ

มองเห็นได้ด้วยตาเปลา่ได้ จงึต้องอาศยัเคร่ืองเลน่วิดีโอหรือเคร่ืองฉาย 

เพ่ือท่ีจะฉายภาพออกมา 
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8. นิยามและลักษณะเฉพาะของศิลปะวิดีโออาร์ต 

  มะลิฉตัร เอือ้อานนัท์ (2545) ได้กลา่วไว้วา่ วิดีโออาร์ต หรือวิดีโอศลิป์ (Video Art) 

หมายถึงศลิปะท่ีบนัทกึภาพด้วยเทปบนัทกึภาพและนําเสนอบนจอโทรทศัน์ ศลิปินกลุม่นีไ้ด้แก่ 

สแตน แวนเดอร์บีก, บรูซ นอร์แมน และแอนดี วอร์โฮล พวกเขาใช้เทคโนโลยีของวิดีโอในการ

แสดงออกทางศลิปะตัง้แต ่ค.ศ. 1970  

 ศรีรัช ลาภใหญ่ (2538) กลา่ววา่ วิดีโออาร์ต คือการสร้างสรรค์งานศลิปะในอีกรูปแบบ

หนึง่โดยใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ คือวิดีโอในการนําเสนอความเป็นศลิปะของวิดีโออาร์ต ซึ่งขึน้อยูท่ี่

เนือ้หาท่ีแสดงถึงแนวความคิดของศลิปิน รูปท่ีปรากฏบนจอ เทคนิคการตดัตอ่ การเคล่ือนไหวของ

ภาพ รวมทัง้องค์ประกอบตา่งๆ เชน่ เสียง สี และแสง การใช้สญัลกัษณ์ นอกจากนัน้ตวัวิดีโอเองก็

เป็นงานศลิปะได้เม่ือมีการนําเสนอโดยจดัองค์ประกอบในการตดิตัง้ท่ีส่ือถึงแนวความคดิของ

ศลิปิน  

  วิโชค มกุดามณี (2553) กลา่ววา่ วิดีโอโดยลําพงัเป็นเพียงส่ือชนิดหนึง่ท่ีนํามาถ่ายทอด

ผลงานสร้างสรรค์ของศลิปิน แตต่วัมนัไมจ่ดัเป็นรูปแบบงานศลิปะ ซึง่ถ้าเป็นวิดีโออาร์ตนัน่จะ

หมายรวมถึงผู้ เก่ียวข้องคือ ผู้ชมท่ีมีสว่นร่วมในงานคอมพิวเตอร์อาร์ตมีวิศวกรเป็นหลกัในการ

สร้างสรรค์ แตใ่นงานวิดีโออาร์ตนัน้มีศลิปินเป็นหวัใจสําคญัในการใช้ ทดลอง และพฒันาวิดีโอให้

เป็นงานศลิปะ อาจกลา่วได้ว่าวิดีโอมีผลกระทบตอ่ผู้ชมในแง่ปฏิสมัพนัธ์ (Interactive Medium) 

วิดีโอเป็นส่ือท่ีมีการบนัทกึและการถ่ายทอดส่ือสาร สามารถจะทําการเลน่ซํา้หรือเพิ่มเติมการฉาย

โดยผู้ชมท่ีมีเคร่ืองเลน่ กลา่วได้วา่สามารถกํากบั ทําซํา้  เพิ่มเตมิ หยดุและสามารถกํากบับทด้วย

เคร่ืองมือท่ีมีอยูใ่นวิดีโอได้ การแบง่กลุม่ศลิปินวิดีโออาร์ตสามารถแบง่ออกได้ดงันี ้คือ 1) กลุม่

ศลิปิน Video Projection ซึง่ใช้การบนัทกึวิดีโอโดยการทําเป็นเร่ืองๆ แล้วนําเสนอบนจอภาพ หรือ

อาจจะนําไปเผยแพร่ผา่นส่ือโทรทศัน์ เคเบลิทีวี เชน่ Les Levine, Martha Rosler เป็นต้น 2) กลุม่

ศลิปินท่ีทํา Video Installation คือกลุม่ศลิปินท่ีนําวิดีโอมาใช้ประกอบในงานติดตัง้ จดัวางเชน่

ผลงานของ Max Almy 3) กลุม่ศลิปิน Video Sculpture นําวิดีโอประกอบขึน้เป็นรูปทรง 3 มิต ิก่อ

ตวัขึน้เป็นรูปทรงประตมิากรรม เชน่งานของ Nam June Paik, Shigeko Kubota, Katsuhiro 

Yamaguchi และ Choi In Joon เป็นต้น  

  ชญานตุม์ ศลิปศาสตร์ (2550) กลา่ววา่ วิดีโออาร์ต (Video art) หมายถึงงานศลิปะท่ี

บนัทกึด้วยกล้องวิดีโอ ในการนําเสนอเร่ืองราว ความคิด หรือภาพเคล่ือนไหวท่ีเกิดจากความตัง้ใจ

ของศลิปิน งานวิดีโอชว่งแรกโดยส่วนมากจงึเป็นการบนัทึกการแสดงของศลิปินนัน้ๆ แตต่อ่มามี

ความหลากหลายในเนือ้หาหรือใช้ภาพเคล่ือนไหวในการนําเสนอมากขึน้ นอกจากนีย้งัมีการใช้
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เทคนิคโปรแกรมคอมพิวเตอร์เข้ามาชว่ยตดัตอ่มากขึน้ แตย่งัคงนําเสนอด้วยสกรีนเดียวหรือใช้

จอโทรทศัน์เดียว และมีการลําดบัท่ีแตกตา่งจากภาพยนตร์ และหนงัสัน้ 

  ดงัความหมายท่ีได้กลา่วมาในข้างต้น โดยสรุปแล้ว วิดีโออาร์ตจงึเป็น ศลิปะประเภทหนึง่ 

ท่ีมีการนําส่ือวิดีโอมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ เพ่ือท่ีจะส่ือแนวความคิดของศลิปิน โดยท่ี

ผลงานศลิปะประเภทนีจํ้าเป็นต้องอาศยัเร่ืองของเวลา ความเคล่ือนไหวของภาพ แสง สี เสียง 

นอกจากนีย้งัคณุสมบตัใินการผลิตซํา้ แก้ไข ดดัแปลงได้ และท่ีสําคญัวิดีโออาร์ตมีผลตอ่การรับรู้

ของผู้ รับชมงาน จากเดมิจะคุ้นเคยกบังานท่ีอยูใ่นลกัษณะภาพนิ่ง หรือวตัถท่ีุอยูน่ิ่ง แตวิ่ดีโออาร์ตมี

ความเป็นภาพเคล่ือนไหวทําให้การรับชมผลงานของผู้ชมเปล่ียนไป และต้องอาศยัเวลาในการ

รับชมอีกด้วย 

 ตารางท่ี1 ตารางจําแนกประเภทการสร้างสรรค์งานศลิปะ 

ประเภทของ

งานศิลปะ 
จุดกาํเนิด ลักษณะเด่น เทคนิค ยุคศิลปะ 

1.จิตรกรรม สมยัก่อน

ประวตัิศาสตร์ 

- มีลกัษณะ 2 มิต ิ

- เป็นภาพน่ิง 

- วาดลงบนระนาบ 

สองมิติ เช่น ผืน

ผ้าใบ กระดาษ เป็น

ต้น 

 

- สอีะครีลคิ 

- สนํีา้มนั 

- สนํีา้ 

- ชาร์โคล 

- เกรยอง 

- ปากกา 

ฯลฯ 

 

- ทกุยคุ 

2.ประติมากรรม สมยัก่อน

ประวตัิศาสตร์ 

- มีลกัษณะ 3 มิต ิ

- อาศยัพืน้ท่ีวา่ง 

- เป็นการเพ่ิม และ

การตดัออกในวสัดุ

ชิน้นัน้ๆ 

 

- การปัน้ 

- การหลอ่ 

- การแกะสลกั 

- Assemblage 

- ทกุยคุ 

3.ภาพพิมพ์ สมยัก่อน

ประวตัิศาสตร์ 

- มีลกัษณะ 2 มิต ิ

- พิมพ์ลงวสัดท่ีุเป็น

ระนาบ เช่นกระดาษ 

เป็นต้น 

 

- พิมพ์แกะไม้ 

(Woodcut) 

- พิมพ์แกะยาง 

(Linocut) 

- พิมพ์โลหะ 

(Intaglio) 

- ทกุยคุ 
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ประเภทของ

งานศิลปะ 
จุดกาํเนิด ลักษณะเด่น เทคนิค ยุคศิลปะ 

4.ภาพถ่าย เกิดขึน้ในศตวรรษ

ท่ี 19 (กําเนิดกล้อง 

Obscura ปี 1826) 

- มลีกัษณะ 2 มิต ิ

- เป็นการ

บนัทกึภาพท่ีปรากฏ

ผา่นเลนส์ และ

บนัทกึลงบนฟิลม์ 

หรือการบนัทกึแบบ

ดิจิทลั 

- มีลกัษณะเป็น

อนาลอ็กและดิจิทลั 

- ภาพถ่ายดิจิทลั

สามารถแก้ไข/

เพ่ิมเติมได้ 

- สามารถนําเสนอ

ได้ทัง้การพิมพ์ลง

บนวสัดรุะนาบ และ

บนจอภาพ 

 

- พิมพ์หิน 

(Lithography) 

- พิมพ์ตะแกรงไหม 

(Silk Screen) 

- ภาพส ี

- ภาพขาวดาํ 

- ศิลปะ Post-

Modernism 

- ศิลปะร่วมสมยั 

(Contemporary 

Art) 

5.วิดีโอ เกิดขึน้ในศตวรรษ

ท่ี 20 

- มีลกัษณะ 2 มิต ิ

 3 มิต ิ

- เป็นการ

บนัทกึภาพใน

ลกัษณะของ

ภาพเคลือ่นไหว 

- อาศยั

องค์ประกอบใน

เร่ืองของแสง เสยีง 

และเวลา 

- มีทัง้อนาลอ็ก 

และดิจิทลั 

 

 

- Video Projection 

- Video 

Installation 

- Video Sculpture 

- ศิลปะหลงั

สมยัใหม ่(Post-

Modernism) 

- ศิลปะร่วมสมยั 

(Contemporary 

Art) 
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ประเภทของ

งานศิลปะ 
จุดกาํเนิด ลักษณะเด่น เทคนิค พบในช่วง 

5.วิดีโอ (ตอ่)  - สามารถแก้ไข

เพ่ิมเติมได้ โดยการ

ตดัตอ่ และเพ่ิมเตมิ

เอฟเฟคตา่งๆ 

- นําเสนอโดยการ

ฉายบนจอภาพ  

- สแีละภาพท่ีเกิด

บนจอภาพเกิดจาก

การรวมกนัของแมส่ี

ท่ีเกิดจากแสง RGB 

  

6.คอมพิวเตอร์ เกิดขึน้ในศตวรรษ

ท่ี 20 

- มีลกัษณะ 2 มิต ิ

- เป็นการสร้างสรรค์

ผลงานโดยอาศยั

เทคนิคตา่งๆใน

คอมพิวเตอร์ 

- มีทัง้ท่ีเป็นภาพน่ิง

และภาพเคลือ่นไหว 

- มีลกัษณะเป็น

ดิจิทลั 

- สามารถแก้ไขและ

เพ่ิมเติมได้ 

- นําเสนอโดยการ

ฉายบนจอภาพ 

- นําเสนอลงบน 

Internet Network 

- ASCII Art 

- Software Art 

- Digital Painting 

- ศิลปะหลงั

สมยัใหม ่(Post-

Modernism) 

- ศิลปะร่วมสมยั 

(Contemporary 

Art) 

   

  จากตารางดงักลา่วแสดงให้เห็นถึงการเปรียบเทียบศลิปะท่ีใช้ส่ือแตล่ะประเภท โดย

สามารถสรุปได้วา่ศลิปะวิดีโออาร์ต เป็นศลิปะท่ีมีลกัษณะเดน่คือ เป็นได้ทัง้อนาล็อก (Analog) 

และดจิิทลั (Digital) มีลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว ไมค่งทนถาวรเหมือนกบัจิตรกรรม 

ประตมิากรรม ภาพพิมพ์ และภาพถ่าย สามารถแก้ไขและเพิ่มเตมิได้ รูปแบบการนําเสนอวิดีโอ
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นําเสนอโดยการฉายจากจอภาพ ซึง่เกิดจากการผสมสีของแมสี่แสง RGB  ประกอบด้วย สีแดง 

(Red) สีเขียว (Green) และ สีนํา้เงิน(Blue) 

 

9. กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโออาร์ต 

   กระบวนการสร้างสรรค์ในงานศลิปะนัน้ยอ่มเกิดมาจากความคิดสร้างสรรค์ (Creative 

Thinking) ซึง่เป็นการสร้างสรรค์สิ่งใหมท่ี่แตกตา่งไปจากเดมิ และมีความเป็นต้นฉบบัใหม ่(New 

Original) หรือเป็นหนึง่เดียวในโลก(Unique) ใช้การได้(Workable) และมีความเหมาะสม

(Appropriate) ซึง่กระบวนการคิดในเชิงสร้างสรรค์นีจ้ะนําไปสูก่ารพฒันา ผลงานด้านทศันศลิป์

(Visual Arts)  

 ดงันัน้ การสร้างสรรค์ทางศลิปะ จงึหมายถึง การนําเสนอสิ่งแปลกใหมท่ี่ไมเ่คยมีมาก่อน 

ทางศลิปะ ซึง่การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะโดยสว่นใหญ่ของศลิปินจะเร่ิมจากกระบวนการคิด ท่ี

นําไปสูผ่ลงาน โดยมีกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานด้านศลิปะ ดงันี ้

  1. การวางกรอบแนวความคิดรวบยอด(concept)ในการสร้างสรรค์ผลงานจากสิ่งท่ี

ประทบัใจ หรือแรงบนัดาลใจ(Inspiration)  

 2. ศกึษา ค้นคว้า หรือทําการวิจยั(research) จากผลงานของศลิปินท่ีสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะท่ีเก่ียวข้องกบังานท่ีจะทําการสร้างสรรค์ 

  3. พยายามสรุปประเดน็การทํางานออกมาเป็นลกัษณะเฉพาะตวัโดยการทดลองเทคนิคท่ี

จะใช้ในการสร้างสรรค์โดย การทําซํา้ เปล่ียนแปลงรูปแบบ และอาจนํากล้องดจิิตอล หรือ

คอมพิวเตอร์ มาชว่ยในการบนัทกึข้อมลู หรือร่างแบบ (Sketch) จนกระทัง่ได้ผลออกมาเป็นท่ีน่า

พอใจ แล้วนําไปใช้เป็นวิธีการ (Technique) ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะชิน้นัน้ๆ 

  4. คดัเลือกและสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีลกัษณะ เฉพาะตนตามจดุประสงค์ท่ีวางไว้ เพ่ือใช้ใน

การแสดงงาน หรือนําเสนอ 

  การพฒันากระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะนัน้สามารถเกิดการเปล่ียนแปลงได้อยู่

เสมอ ก็ตอ่เม่ือศลิปินเปิดใจกว้างโดยยอมรับให้อิทธิพลของสิ่งเร้าจากบริบทตา่ง ๆ ตลอดจน

รูปแบบ (Style) ของศลิปินท่านอ่ืน ๆ เข้ามามีบทบาทร่วมเป็นสว่นประกอบในการแสดงออกทัง้

ทางด้านความคดิและแรงบนัดาลใจในผลงานแตล่ะชิน้ของตนเอง เพ่ือให้เกิดผลในด้านพฒันาการ

ทางความคดิสร้างสรรค์ สิ่งสําคญัท่ีสดุคือการสร้างสรรค์ผลงานแตล่ะครัง้นัน้ ศลิปินจะต้องมีสิ่งเร้า

ท่ีเกิดขึน้จากความต้องการภายในจิตใจของศลิปินเอง (Intrinsic Value) (คเณศ  ศีลสตัย์, 2550) 
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  จากขัน้ตอนในกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะดงัท่ีได้กลา่วไปข้างต้นนัน้ จงึสามารถ

สรุปกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ได้ดงันี ้ 

  1. ขัน้ตอนของการวางแผนงาน ซึง่เป็นขัน้ตอนท่ีผู้สร้างสรรค์ได้ตัง้โจทย์ขึน้มาวา่จะ

สร้างสรรค์งานวิดีโออาร์ตออกมาในรูปแบบไหน ซึง่ประกอบด้วย 

   1.1 การวางกรอบแนวคดิ (Concept) วา่จะทํางานวิดีโออาร์ตท่ีส่ือถึงเนือ้หาแบบ

ไหน ซึง่เป็นสิ่งท่ีได้มาจากแรงบนัดาลใจ (Inspiration) ท่ีผู้สร้างสรรค์ได้ประสบมา 

   1.2 การศกึษา ค้นคว้า ข้อมลูตา่งๆท่ีเก่ียวข้องกบัผลงานของผู้สร้างสรรค์ไมว่่าจะ

เป็นงานศลิปินวิดีโออาร์ตท่ีเก่ียวข้อง ข้อมลูในศาสตร์ตา่งๆท่ีจะนํามาสนบัสนนุในการทํางานไมว่า่

จะเป็นปรัชญา สงัคม การเมือง วิทยาศาสตร์ เป็นต้น 

   1.3 การร่างแบบ (Sketch) เป็นการกําหนดว่างานนัน้จะสร้างสรรค์งานวิดีโออาร์ต

ออกมาในรูปแบบไหน มีลกัษณะอยา่งไร ด้วยเทคนิคอะไร 

  2. ขัน้ตอนการผลิตผลงาน คือ การผลิตผลงานออกมา โดยการทดลองด้วยเทคนิควิธีการ

ตา่งๆ เพ่ือหาวิธีการท่ีสามารถตอบโจทย์ของผู้สร้างสรรค์ท่ีได้ตัง้ขึน้มา 

   2.1 การรวบรวมและบนัทกึภาพ (Document and Record) โดยท่ีผู้สร้างสรรค์

เป็นผู้ เลือกวา่จะถ่ายภาพวิดีโอให้ออกมาในลกัษณะไหน โดยคํานงึถึงเร่ืองขององค์ประกอบของ

ภาพหรือมมุกล้อง แสงเงา การเลือกวตัถ ุบคุคล หรือเหตกุารณ์ท่ีจะบนัทกึ 

    2.2 ขัน้ตอนการปรับแตง่ แก้ไข (Edit) เป็นการแก้ไข ปรับแตง่ ลดทอน หรือ

เพิ่มเตมิ โดยใช้เทคนิคทางวิดีโอชนิดตา่งๆ ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ไมว่่าจะเป็นการตดัตอ่ 

เปล่ียนสีภาพ การเพิ่ม-ลดความเร็วในการเคล่ือนไหว การเพิ่มหรือปรับแตง่เสียง การใส ่Visual 

Effect ตา่งๆเป็นต้น 

 3. ขัน้ตอนการติดตัง้และนําเสนอ (Installation and Presentation) เป็นขัน้ตอนท่ีต้อง

อาศยัสภาพแวดล้อมรอบข้าง เป็นตวัท่ีชว่ยเสริมงานวิดีโออาร์ตให้ดสูมบรูณ์มากขึน้ ไมว่า่จะเป็น

การจดัสภาพบรรยากาศ แสง หรือเสียงเข้าชว่ย โดยสามารถเลือกติดตัง้งานวิดีโออาร์ต 3 ลกัษณะ 

ดงันี ้1) Video Projection คือ การฉายภาพวิดีโอขึน้บนจอภาพเพียงอยา่งเดียว 2) Video 

Installation คือ การนําวิดีโออาร์ตมาติดตัง้ผสมผสานกบัสว่นอ่ืนๆท่ีรวมเป็นงานชิน้เดียวกนั 3) 

Video Sculptor คือ การติดตัง้ให้ตวังานวิดีโออาร์ตพร้อมมอนิเตอร์ท่ีใช้ฉายผลงานนัน้ มีลกัษณะ

เป็นงานประตมิากรรม 

  ในท่ีนีไ้ด้ยกตวัอย่างกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีช่ือ “Room for 

Saint John of the Cross (1983)” (ภาพท่ี 11) ของ Bill Viola ซึง่มีลกัษณะเป็นงาน Video 
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Installation ท่ีต้องการสํารวจการรับรู้และผสัสะ ท่ีเปรียบได้กบัเส้นทางไปสูค่วามรู้ของตนเอง งาน

ของวิโอลา่ได้มุง่เน้นไปยงัประสบการณ์การรับรู้ท่ีเป็นสากล นัน่ก็คือ การเกิด การตาย  การรับรู้ใน

รากเหง้าของศลิปะตะวนัตก และตะวนัออก และความหลากหลายในประเพณีความเช่ือเร่ือง

วิญญาณ สําหรับงาน Room for Saint John of the Cross มีลกัษณะเป็นห้องมืดๆท่ีฉายภาพ

วิดีโอลงบนผนงั ซึง่ปรากฏรูปของภเูขาท่ีปกคลมุไปด้วยหิมะ และในสว่นตรงกลางของห้องจดั

แสดงงาน มีแทน่ส่ีเหล่ียมตัง้อยูซ่ึง่ ภายในประกอบไปด้วยเหยือกนํา้ท่ีใส่นํา้ และทีวีสีขนาดเพียง

แค ่4 นิว้ เม่ือมองเข้าไปก็จะได้ยินเสียงบรรยายบทกวี ในศตวรรษท่ี 16 ของ Juan de Yepes ชาว

สเปน ท่ีฟังดแูล้วนา่เล่ือมใส ผู้ซึง่ถกูขงัเป็นระยะเวลา 9 เดือนในท่ีแคบๆ แม้วา่เขาจะได้รับความ

ทกุข์ทรมานอยา่งมาก St.John ผู้ซึง่เป็นนกับญุคนสดุท้าย ได้เขียนเก่ียวกบัเสรีภาพทางจิต

วิญญาณ ซึง่เขาได้รับความรักเหลา่นีจ้ากพระเจ้าของเขา  โดยผู้ ท่ีเข้าชมงานอาจจะได้รับ

ประสบการณ์ ทางด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ หรือ สตปัิญญา  

  สําหรับกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานชดุนีข้องวิโอล่า เร่ิมแรกศลิปินได้ร่างความคิด

ของตนลงบนแบบร่างซึง่ได้อ้างถึงห้องเล็กๆ และวตัถท่ีุบอกเลา่เร่ืองราว มีความเคล่ือนไหว 

สามารถส่ือสาร เรืองแสง และมีพลงั โดยด้านลา่งของแบบร่างนีศ้ลิปินยงัได้เขียนกล่าวถึงความนา่

ทึง่ขององค์ประกอบท่ีสําคญัของ Room for St. John of the Cross ท่ีเขียนร่างความคิดท่ีปะทุ

ขึน้มา ไว้อยา่งคร่าวๆลวกๆ (ภาพท่ี 12) และหลายปีตอ่มาสญัลกัษณ์ท่ีอยูใ่น Room for St. John 

of the Cross ได้ถกูพฒันา และทําให้ชดัเจนมากขึน้ โดยศลิปินได้กําหนดสญัลกัษณ์ขึน้มาใหมท่ี่

ใช้ในการอปุมาซึง่เป็นตวัแทนของโลก (ภาพท่ี 13) ในเวลาเดียวกนัวิโอลา่ได้เตรียมแบบร่าง

เก่ียวกบัการนําเสนอผลงานของเขา ซึง่ประกอบไปด้วย ตําแหนง่ระดบัของภาพท่ีจะฉาย อปุกรณ์

และรายการของวสัดท่ีุใช้ แผนภาพจากมมุมองด้านบน แผนภาพเก่ียวกบัเทคนิคทาง

อิเล็กทรอนิกส์ ซึง่เขาได้อธิบายถึงองค์ประกอบทางเทคนิคท่ีสําคญัมมุมองท่ีแสดงถึงแรงบนัดาลใจ

ของเขาท่ีเกิดขึน้เม่ือปีก่อน (ภาพท่ี 14) ตอ่มาเป็นการบรรยายประสบการณ์ของวิโอล่าท่ีได้

วางแผนไว้สําหรับผู้ชมของเขา ซึง่ได้ถกูเสนอให้เป็นสว่นหนึง่ในนิทรรศการ “Video as Attitude”  

โดยงาน Room for St. John of the Cross นีเ้ป็นการแสดงงานครัง้แรกท่ี at the Museum of Fine 

Arts in Santa Fe, New Mexico (ภาพท่ี 15) และภาพสดุท้ายนีเ้ป็นแบบแปลนท่ีแสดงถึงภาพจาก

มมุมองด้านบน และด้านข้างท่ีถกูร่างขึน้มาเพ่ือท่ีจะอธิบายเทคนิคและรายละเอียดในการติดตัง้

งาน (ภาพท่ี 16) (Sfmoma, 1999: Online) 

  นอกจากนีย้งัมีงานของ Bill Viola ท่ีมีช่ือวา่ I Do Not Know What It Is I Am Like (1986) 

(ภาพท่ี 17) ซึง่เป็นหนึง่ในงานหลกัของวิโอล่าซึง่พดูถึงเบือ้งลกึภายในของคนกบัความรู้สกึนกึคิด
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แบบสตัว์ท่ีพวกเรามีอยูภ่ายในตวัเอง โดยได้นําเอาความเช่ือในคมัภีร์พระเวทท่ีได้กลา่วถึง การเกิด 

การมีความรู้สกึนึกคิด สญัชาตญาณ ความรู้ดัง้เดมิ ความคดิท่ีมีเหตผุล และความศรัทธารวมถึง

ความจริงเหนือธรรมชาตท่ีินอกเหนือจากกฎของฟิสิกส์ โดยเป็นงานในรูปแบบของ Video 

Projection มีความยาว 89 นาที (Electronic Arts Intermix: online) 

  สําหรับเวลาหรือความยาวของวิดีโออาร์ตท่ีฉายนัน้ มีตัง้แตไ่มก่ี่นาที จนกระทัง่หลายๆ 

ชัว่โมง แตโ่ดยสว่นมากจะมีความยาวไมเ่กิน 1 ชัว่โมง (มาร์ตนิ, 2552) ซึง่ขึน้อยูก่บัลกัษณะโจทย์

ในงานของผู้สร้างสรรค์วา่ต้องการให้มีความยาวมากน้อยขนาดไหน สําหรับงานวิดีโออาร์ตท่ีใช้

เวลานานนัน้จําเป็นจะต้องอาศยัวิธีการท่ีดงึดดูความสนใจของผู้ชมคอ่นข้างมาก เพราะเป็นงานท่ี

ใช้เวลาในการรับชมคอ่นข้างนาน หากไมน่า่สนใจพอ ก็อาจจะทําให้นา่เบ่ือได้ 

 

10. สภาพของวิดีโออาร์ตในประเทศไทย 

  การส่ือสาร การเปล่ียนแปลงทางวฒันธรรม และความคิดท่ีเจริญก้าวหน้ามากขึน้ ทําให้

รูปแบบและส่ือท่ีใช้ในการทํางานศลิปะเปล่ียนแปลงไป วิดีโออาร์ตเป็นส่ือใหม ่(New Media) ซึง่มี

จดุเร่ิมต้นท่ีประเทศสหรัฐอเมริกาในปีค.ศ. 1965 (พ.ศ. 2508) ท่ีได้รับความนิยมอยา่งมากและ

ขยายความแพร่หลายออกไปในประเทศตะวนัตกทางยโุรป และนํามาสู่ประเทศไทย 

  เน่ืองจากการท่ีสงัคมไทยไมใ่ชส่งัคมผู้ผลิตเทคโนโลยี แตเ่ป็นเพียงแคผู่้ นําเข้า การใช้ส่ือ

วิดีโอของศลิปินจงึเป็นการใช้เทคโนโลยีท่ีมีอยูใ่นสงัคมไปโดยปริยาย นอกจากนีแ้ล้วการท่ีได้พบ

เห็นหรือได้ศกึษางานวิดีโออาร์ตในตา่งประเทศนัน้เป็นอีกปัจจยัท่ีสําคญัอีกอยา่งหนึง่ท่ีทําให้

ศลิปินได้นําวิดีโออาร์ตกลบัมาทดลองใช้ในการสร้างสรรค์งานศลิปะ(ศรีรัช ลาภใหญ่, 2538)  และ

สําหรับศลิปินไทยท่ีได้ศกึษาตอ่ในประเทศตะวนัตกนัน้จะได้รับอิทธิพลทัง้ด้านแนวความคดิ และ

วิธีการนําเสนอในรูปแบบ โดยท่ีศลิปินเหลา่นีไ้ด้นําส่ือใหม ่อยา่งเชน่ วิดีโออาร์ต (Video Art) มาใช้

ในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง ความน่าต่ืนเต้นและความสะดวกของเทคโนโลยีท่ีสามารถ

ถ่ายทอดความคิดและภาษาท่ีแตกตา่งไปจากส่ือชนิดเดมิของวิดีโออาร์ต ประกอบกบัอิทธิพลจาก

กระแสศลิปะโลก และยคุสมยัท่ีเตม็ไปด้วยส่ือสมยัใหมใ่นชีวิตประจําวนั ทําให้ศลิปินไทยจํานวน

หนึง่ได้หนัมาใช้ส่ือใหมนํ่าเสนอผลงานอยา่งแพร่หลาย และมีแนวโน้มท่ีจะนํามาใช้เพิ่มมากขึน้

เร่ือยๆ 

   จดุเร่ิมต้นของงานวิดีโออาร์ตครัง้แรกในประเทศไทยนัน้เร่ิมต้นเม่ือประมาณ พ.ศ. 2527

โดยท่ีศลิปินทัง้รุ่นเก่าและใหมต่า่งก็ได้ทดลองสร้างงานมีเดียอาร์ต (Media Art) เชน่ ในปีพ.ศ. 

2528 งานมีเดียอาร์ต ท่ีถกูนําเสนอออกสูส่าธารณชนครัง้แรกในประเทศไทยคือ นิทรรศการศลิปะ
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แสดงเด่ียวของ อภินนัท์ โปษยานนท์ ท่ีมีช่ือว่า “How to Explain Art to a Bangkok Cock (1985) 

หรือสอนศลิป์ให้ไก่กรุง” (ภาพท่ี 18) ซึง่เป็นงานวิดีโออาร์ตประเภท Video sculpture โดยมี กมล 

เผา่สวสัดิ ์เป็นผู้แสดงสด (Performance) โดยผลงานชิน้นีศ้ลิปินได้นําบริบทของความเป็นต้นฉบบั 

(Original) ท่ีมีคณุสมบตัขิองความจริงแท้ (Authentic) มาตัง้คําถามตอ่การสร้างสรรค์ผลงาน 

อะไรท่ีจริงแท้และอะไรท่ีเป็นต้นฉบบั กบังานท่ีโดง่ดงัเชน่โมนาลิซา่เม่ือถกูนํามาถ่ายสําเนา  

และคําถามท่ีวา่จะประสบความสําเร็จได้อยา่งไรในการนําภาพโมนาลิซา่ในยคุตา่งๆ มาสอนให้กบั

ลกูเจ๊ียบ ไก่โต้ง และไก่งวงเพราะสอนไปแล้วก็ไร้คา่ ไมจํ่า ไมเ่ข้าใจ สว่นของคนสอนท่ีแตง่ตวัชดุไอ้

โมง่สวมแวน่ดําซึง่สะท้อนให้เห็นภาพโมนาลิซา่ การท่ีแตง่กายเป็นไอ้โมง่นัน้เป็นการถามวา่ใครอยู่

เบือ้งหลงัการควบคมุ การดแูลโครงสร้างของงานศลิปะในบ้านเรา สําหรับงานชดุนีซ้ึง่มีการ

ผสมผสานระหวา่งศลิปะแสดงสด (Performance) วิดีโออาร์ต (Video Art) และศลิปะจดัตัง้ 

(Installation) ซึง่เป็นผลงานชิน้แรกท่ีได้ให้อิทธิพลตอ่การทํางานวิดีโออาร์ตแก่ศลิปินคนอ่ืนๆ 

  ตอ่มา กมล เผา่สวสัดิ ์ได้นําเสนอผลงาน “Mode of Moral Being (1996)” (ภาพท่ี 19) ซึง่

เป็นผลงาน Video Installation ท่ีศลิปินได้นําเสนอเร่ืองราวเก่ียวกบัโสเภณีท่ีขายบริการ โดยได้เข้า

ไปสมัภาษณ์พดูคยุกบัโสเภณี ในมมุมองของเขาเก่ียวกบัอาชีพการขายบริการ  

  และตอ่มาการสร้างสรรค์งานวิดีโออาร์ตของ อํามฤทธ์ิ ชสูวุรรณ ผู้สร้างสรรค์ผลงานท่ีช่ือ

วา่ “เป็นทราย หรือ Being Sand (2007)” (ภาพท่ี 20) โดยศลิปินได้ยกเร่ืองราวของความหมาย

และความเข้าใจใน “ศาสนาพทุธ” จากประสบการณ์การอา่นของตนเอง โดยใช้ “ทราย” เป็นสิ่ง

แทน “จิต” มองย้อนกลบัไปในครัง้ท่ีตวัเองยงัเดก็ แล้วตัง้คําถามถึง “ศาสนาพทุธ” สําหรับงานชิน้นี ้

ได้ถกูนําไปแสดงท่ีมหกรรมศิลปะนานาชาต ิเวนิส เบียนนาเล ่(La Beinnale di Venezia) ซึง่ถือว่า

เป็นงานวิดีโออาร์ตท่ีประสบความสําเร็จอีกชิน้หนึง่ท่ีสําคญัของศลิปินไทย 

 ปัจจบุนัศลิปินไทยหนัมาใช้ส่ือสมยัใหม ่(New Media) เชน่ วิดีโออาร์ต มากขึน้ ซึง่จะเห็น

ได้จากนิทรรศการศลิปะในพิพิธภณัฑ์ศลิปะโดยเฉพาะอย่างย่ิงหอศลิป์ร่วมสมยั เน่ืองจากปัจจยั

หลายๆด้าน เชน่ กระแสศลิปะตะวนัตก จากการได้เห็นผลงานของศลิปินไทยท่ีทําขึน้ และการ

ต่ืนตวักบัเทคโนโลยีท่ีใช้ในชีวิตประจําวนั ท่ีเข้ามามีบทบาทมากขึน้ ซึง่มีผลตอ่การนําส่ือสมยัใหม่

มาใช้สร้างสรรค์ผลงาน ในขณะเดียวกนัถ้านําไปเปรียบเทียบกบัส่ืออ่ืนๆทางทศันศลิป์ การสร้าง

งานโดยใช้ส่ือสมยัใหมย่งัถือวา่น้อยสําหรับสงัคมไทย ศลิปินหลายๆคนยงัคงเลือกใช้ส่ือดัง้เดมิ 

(traditional media) ในการนําเสนอผลงานศลิปะอยู ่อาจเกิดจากการรับรู้ในสงัคมไทยท่ียงัไมคุ่้น

ชินกบังานทศันศลิป์ท่ีใช้ส่ือประเภทนี ้ซึง่สว่นใหญ่มกัเข้าใจวา่เป็นงานเชิงพาณิชย์ นอกจากนีง้าน

ส่ือสมยัใหมอ่ยา่งวิดีโออาร์ตไมมี่ตลาดรองรับเหมือนอยา่งในตา่งประเทศ เพราะคนไทยโดยสว่น
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ใหญ่ยงัรับรู้งานทศันศลิป์แตเ่พียงเฉพาะในรูปแบบของงานจิตรกรรม ประตมิากรรม ภาพพิมพ์ 

ภาพถ่าย สว่นงานท่ีใช้ส่ือใหมม่ากๆนัน้ จงึเข้าไมถึ่งการรับรู้และความเข้าใจของคนไทยโดยสว่น

ใหญ่ ดงันัน้ศลิปินไทยท่ีทํางานส่ือใหมม่กัไปเติบโตในตา่งประเทศ อยา่งไรก็ตามส่ือสมยัใหมย่งัคง

เป็นสิ่งท่ีมีการพฒันาอยู่ตลอดเวลา ตามการเจริญเติบโตของเทคโนโลยีท่ีไมมี่วนัหยดุนิ่ง ซึง่มี

ความนา่ต่ืนตาต่ืนใจ และสามารถขยายอาณาเขตเข้าไปมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ชมมากขึน้ นอกจากนี ้

ส่ือสมยัใหมย่งัเป็นอีกทางเลือกหนึง่ให้กบัศลิปินในการเลือกใช้เพ่ือแสดงออกทางความคดิซึง่

สมัพนัธ์กบัวิถีชีวิตในยคุปัจจบุนั (ชญานตุม์ ศลิปศาสตร์, 2550) 

 

11. สภาพการเรียนการสอนวิดีโออาร์ตในประเทศไทย 

  สภาพการเรียนการสอนวิดีโออาร์ตนัน้ ได้ถกูบรรจไุว้เป็นสว่นหนึง่ของการเรียนการสอนใน

สาขาทศันศลิป์ สําหรับในตา่งประเทศโดยเฉพาะสหรัฐอเมริกาและยโุรป รวมทัง้ในประเทศตา่งๆท่ี

มีการเรียนการสอนศลิปะร่วมสมยั การเรียนการสอนวิดีโออาร์ตถือได้ว่ามีเกือบทกุสถาบนัท่ีมีการ

เรียนการสอนศลิปะทางด้านทศันศลิป์ เชน่ University of Bed Fordshire, Maryland Institute 

College of Art, University of Houston, The University of Iowa เป็นต้น สําหรับการเรียนการ

สอนวิดีโออาร์ตในประเทศไทยนัน้ได้เกิดขึน้มาหลงัจากท่ีศิลปินท่ีได้ไปศกึษาในตา่งประเทศ 

โดยเฉพาะอยา่งย่ิงอเมริกา ซึ่งเป็นต้นกําเนิดของวิดีโออาร์ต ได้รับอิทธิพลแนวคิดดงักล่าวนํามา

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะ สําหรับในระยะแรกยงัไมไ่ด้รับความนิยมมากนกัจนกระทัง่ ส่ือวิดีโอ และ

โทรทศัน์ได้กลายเป็นสว่นหนึ่งในชีวิต ซึง่มนษุย์ในยคุปัจจบุนันีไ้มมี่ใครท่ีจะไมรู้่จกัหรือปฏิเสธสิ่ง

เหลา่นีไ้ปได้เลย ผลของเทคโนโลยีก็ได้นํามาสู่การศกึษา สําหรับการศกึษาทางด้านทศันศลิป์แต่

เดมินัน้มีเพียงการศกึษาแตเ่ฉพาะเทคนิคทางจิตรกรรม ประตมิากรรม ภาพพิมพ์ และภาพถ่าย ใน

ปัจจบุนัรูปแบบการทํางานศิลปะได้มีการเปล่ียนแปลงไป ดงันัน้การศกึษาจงึต้องปรับเปล่ียนไป

ตามสภาพแวดล้อมท่ีเปล่ียนแปลงไป  

  จากงานวิจยัของ ศรีรัช ลาภใหญ่ (2538)ได้กลา่วถึงสภาพการศกึษาและวงการศลิปะใน

ประเทศไทย ณ ขณะนัน้ไว้ว่า ประเทศไทยยงัไมมี่การเตรียมพร้อมในระดบัพืน้ฐานสําหรับงาน

วิดีโออาร์ต และการเตรียมพืน้ฐานความรู้สําหรับศลิปินท่ีจะผลิตงานท่ีใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

เน่ืองจากยงัไมมี่สถาบนัการศกึษาศลิปะใดท่ีมีการเรียนการสอนในศาสตร์นี ้และวงการศลิปะใน

ระยะแรกนีเ้องยงัไมมี่การต่ืนตวัและให้ความสําคญักบังานศลิปะวิดีโออาร์ต 

  ในเวลาตอ่มาเน่ืองจากสภาพแวดล้อมและเทคโนโลยีท่ีเปล่ียนไป การเข้าถึงเทคโนโลยี

ของผู้คนสามารถทําได้ง่ายมากขึน้ จนกระทัง่วิดีโออาร์ตได้รับการยอมรับมากขึน้ในฐานะท่ีเป็นส่ือ

สร้างสรรค์งานศลิปะ และเข้าไปสูว่งการการศกึษา การเรียนการสอนในระยะแรกยงัไมไ่ด้รับความ
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นิยมเทา่ท่ีควร โดยในระยะเร่ิมแรกยงัไมมี่รายวิชาวิดีโออาร์ตระบอุยูใ่นหลกัสตูร แตมี่การนํา

เทคนิคดงักลา่วนีม้าใช้เป็นส่วนประกอบในรายวิชาอ่ืนๆ ในปัจจบุนัวิดีโออาร์ตได้รับการยอมรับ

มากขึน้ในฐานะส่ือชนิดหนึง่ท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ ซึง่จะเห็นได้จากนิทรรศการศลิปะ

ร่วมสมยัในหอศลิป์ตา่งๆ ท่ีมากขึน้ จนกระทัง่สถาบนัตา่งๆได้มีการ บรรจรุายวิชาวิดีโออาร์ต ซึง่มี

ช่ือเรียกตา่งๆ ไมว่า่จะเป็น ศิลปะวีดทิศัน์ ศลิปะวิดีโอ หรือวิดีโอศลิป์ (Video art) ขึน้ใน

สถาบนัอดุมศกึษาหลายๆสถาบนั ทัง้รัฐบาล และเอกชน ท่ีมีการเรียนการสอนสาขาวิชาทศันศลิป์ 

(Visual Art) หรือวิจิตรศลิป์ (Fine Art) ได้แก่ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิ

โรฒ สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั มหาวิทยาลยัศลิปากร 

มหาวิทยาลยักรุงเทพ เป็นต้น สําหรับรายวิชาท่ีมีการเรียนการสอนวิดีโออาร์ตนัน้มีทัง้ท่ีเป็น

รายวิชาโดยตรงและ เป็นสว่นประกอบหนึง่ในรายวิชาอ่ืนๆ 

 

12. หลักสูตรท่ีเก่ียวกับวิดีโออาร์ต 

  หลกัสตูรท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างสรรค์วิดีโออาร์ต มกัเป็นสว่นหนึง่ท่ีอยูใ่นการเรียนการ

สอน ในสาขาทศันศลิป์ สําหรับสถาบนัอดุมศกึษาระดบัชัน้ปริญญาตรีในประเทศไทยเฉพาะ

กรุงเทพมหานครท่ีมีการเปิดการเรียนการสอนศลิปะวิดีโออาร์ตทางด้านทศันศลิป์ มีดงัตอ่ไปนี ้

หลักสูตรและรายวชิาท่ีมีการสอนวิดีโออาร์ต 

 1) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

สงักดั : คณะศลิปกรรมศาสตร์ ภาควิชาทศันศลิป์ 

ช่ือหลกัสตูร : ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาทศันศลิป์ 

วตัถปุระสงค์ : เพ่ือผลิตบณัฑิตท่ีมีความลุม่ลกึในศาสตร์ และมีความเช่ียวชาญในสาขาของตน  

            มีความเป็นนกัวิชาชีพและเป็นนกัวิชาการทางศลิปกรรมศาสตร์ เพ่ือออกไปรับใช้ 

           สงัคมอยา่งมีประสิทธิภาพ 

ช่ือรายวิชา 

  รหสัวิชา 3501395  ศลิปะส่ือวีดิทศัน์     3 หน่วยกิต 

     Video Art 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาเก่ียวกบัเทคนิคการถ่ายและตดัตอ่วีดทิศัน์เบือ้งต้น เรียนรู้วิธี

ควบคมุอปุกรณ์และองค์ประกอบตา่งๆ ของการนําเสนอผลงานวีดทิศัน์ พฒันาความคิด และ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะร่วมสมยั 
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  รหสัวิชา 3501397  ทศันศลิป์สร้างสรรค์ขัน้สงู    3 หน่วยกิต 

     ADVANCE CREATIVE VISUAL ARTS 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาเทคนิค รูปแบบ แนวคดิ และสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ขัน้สงู 

โดยเน้นท่ีการนําแนวคิด และกระบวนการตา่งๆ ทางทศันศลิป์มาประยกุต์ใช้ร่วมกนั 

 

  รหสัวิชา 3501490  งานโครงการทศันศลิป์     6 หน่วยกิต 

     Senior Project in Visual Arts 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษารูปแบบ วิเคราะห์กรรมวิธี และแก้ปัญหางานทศันศลิป์ โดย

กําหนดโครงการแสวงหาแนวทางสร้างสรรค์ของตนเอง เสนอเอกสารการค้นคว้า และแสดงผลงาน

ศลิปะภาคปฏิบตัใินสาขาใดสาขาหนึง่ 

 

2) มหาวิทยาลัยศิลปากร 

สงักดั : คณะจิตรกรรม ประตมิากรรมและภาพพิมพ์ โครงการจดัตัง้ภาควิชาส่ือผสม 

ช่ือหลกัสตูร : ศลิปบณัฑิต สาขาวิชาทศันศลิป์ (หลกัสตูร 5 ปี) 

วตัถปุระสงค์ :  1. เพ่ือผลิตบณัฑิตระดบัปริญญาตรี ผู้ มีความรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ 

                 งานศลิปะ 

   2. เพ่ือผลิตบณัฑิตผู้ มีความรู้วิชาการทางศลิปะ สามารถทําการวิจยั บรรยาย 

                 และอธิบาย เก่ียวกบังานศลิปะ 

   3. เพ่ือให้มีความรู้พืน้ฐานทัว่ไปในสาขาศลิปะศาสตร์ อนัจะทําให้เป็นบณัฑิตผู้  

                 รอบรู้ มีทศันคตอินัดีงาม รู้จกัคิดวินิจฉยั มีความคดิสร้างสรรค์ ซึง่จะเป็นทาง 

                 นําคณุประโยชน์มาสูส่งัคม 

ช่ือรายวิชา 

  รหสัวิชา 216155-54  ศลิปะวีดีทศัน์      2 หน่วยกิต 

     VIDEO ART 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาแนวคิด เนือ้หา และปฏิบตังิานศลิปะวีดทิศัน์ กระบวนการผลิต

วีดทิศัน์ตัง้แตก่ารใช้อปุกรณ์ และเคร่ืองมือในการถ่ายทํา การตดัตอ่ลําดบัภาพ การอดัเสียง

ประกอบ และการนําเสนอผลงาน เพ่ือให้เกิดทกัษะ และสามารถใช้วีดทิศัน์เป็นผลงานศลิปะ 
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  รหสัวิชา 216181-51 คอมพิวเตอร์ในงานทศันศลิป์    2 หน่วยกิต 

     COMPUTER FOR VISUAL ARTS 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาพืน้ฐานของโปรแกรมสําเร็จรูปตา่งๆ ท่ีใช้ในการออกแบบ เน้น

การนําไปประยกุต์ใช้งานในแบบ 2 มิตแิละ 3 มิติ ท่ีมีความสลบัซบัซ้อน อาทิการดดัแปลงหรือ

ตกแตง่ภาพถ่าย การสร้างภาพเคล่ือนไหว เน้นในการสร้างสรรค์งานสว่นบคุคล วิจารณ์แนะนํา

เป็นรายบคุคลและเป็นกลุม่ 

 

  รหสัวิชา 216182-51 วสัดใุนงานทศันศลิป์     2 หน่วยกิต 

     MATERIALS FOR VISUAL ARTS 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาและปฏิบตักิารใช้วสัดแุละเทคนิควิธีการตา่งๆ ในการสร้างงาน

ทศันศลิป์ อาทิเชน่ วสัดธุรรมชาต ิวสัดสุงัเคราะห์ หรือส่ือวสัดเุทคโนโลยีสมยัใหม่ เพ่ือให้เกิด

ความรู้ความเข้าใจการสร้างสรรค์ในแนวทางศลิปะร่วมสมยั และสามารถนําไปประยกุต์ใช้ในการ

สร้างผลงานศลิปะของแตล่ะบคุคล วิจารณ์และแนะนําเป็นรายบคุคลและเป็นกลุม่ 

 

  รหสัวิชา 216121-51  ส่ือผสม 1      6 หน่วยกิต 

     MIXED MEDIA I 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาและปฏิบตังิานส่ือผสม โดยการหาความเป็นไปได้ด้านกายภาพ

ของวสัด ุองค์ประกอบของส่ือสองมิติ สามมิต ิและงานสร้างสรรค์ท่ีมีเวลาเป็นเง่ือนไข เน้นหลกัการ

และวิธีการทางทศันศลิป์ ท่ีสมัพนัธ์กบัส่ืออ่ืนๆ หรือศลิปะสาขาอ่ืนๆ จนเกิดเป็นผลงานส่ือผสมท่ีมี

ลกัษณะท่ีสามารถพฒันาไปสูล่กัษณะเฉพาะของแตล่ะบคุคล เน้นวิเคราะห์ความสมัพนัธ์ระหวา่ง

ส่ือและการแสดงออก และจดัทําเอกสารประกอบการค้นคว้าการสร้างสรรค์ผลงานได้อยา่งมี

หลกัการวิจารณ์แนะนําเป็นรายบคุคลและเป็นกลุม่ มีการศกึษานอกสถานท่ี 

 

  รหสัวิชา 216122-51  ส่ือผสม 2      6 หนว่ยกิต 

     MIXED MEDIA II 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาและปฏิบตังิานส่ือผสม โดยเน้นเนือ้หาภายในขององค์ประกอบ

ของส่ือสองมิต ิสามมิต ิและงานสร้างสรรค์ท่ีมีเวลาเป็นเง่ือนไข เพ่ือพฒันาแนวความคิดให้

สอดคล้องกบัหลกัการ วิธีการ และการแสดงออกทางทศันศลิป์ ท่ีสมัพนัธ์กบัส่ืออ่ืนๆ หรือศลิปะ

สาขาอ่ืนๆ จนเกิดเป็นผลงานส่ือผสมท่ีมีลกัษณะเฉพาะบคุคล และจดัทําเอกสารประกอบการ
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ค้นคว้าการสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างมีหลกัการวิจารณ์แนะนําเป็นรายบคุคลและเป็นกลุม่ มี

การศกึษานอกสถานท่ี 

 

  รหสัวิชา 216221-51  ส่ือผสม 3      6 หนว่ยกิต 

     MIXED MEDIA III 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาและปฏิบตังิานส่ือผสม เน้นความเป็นไปได้ขององค์ประกอบ

ของส่ือ กายภาพ และเนือ้หาภายในของวสัด ุวิธีการและหลกัการทางทศันศลิป์ท่ีสมัพนัธ์กบั

สถาปัตยกรรม สิ่งแวดล้อม และ/หรือชมุชนและวฒันธรรม สร้างสรรค์ส่ือผสมโดยการค้นคว้าหา

แนวทางอนัเป็นลกัษณะเฉพาะบคุคล และจดัทําเอกสารประกอบการค้นคว้าการสร้างสรรค์ผลงาน

ได้อยา่งมีหลกัการวิจารณ์แนะนําเป็นรายบคุคลและเป็นกลุม่ มีการศกึษานอกสถานท่ี 

 

  รหสัวิชา 216222-51 ส่ือผสม 4      6 หน่วยกิต 

     MIXED MEDIA IV 

  คําอธิบายรายวิชา : นําเสนอโครงการเฉพาะบคุคลท่ีกําหนดขึน้เอง มุง่เน้นการศกึษาและ

ปฏิบตังิานส่ือผสม โดยการนําเสนอแนวความคิดอนัมีลกัษณะเฉพาะบคุคล สร้างสรรค์โดยไม่

จํากดัส่ือ วิธีการ และจดัทําเอกสารประกอบการค้นคว้าการสร้างสรรค์ผลงานได้อยา่งมีหลกัการ 

เพ่ือเป็นแนวทางในการจดัทําศลิปนิพนธ์วิจารณ์แนะนําเป็นรายบคุคลและเป็นกลุม่ มีการศกึษา

นอกสถานท่ี 

 

3) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

สงักดั :  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ภาควิชาวิจิตรศลิป์ 

ช่ือหลกัสตูร : ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาจิตรกรรม ประตมิากรรม และภาพพิมพ์ 

วตัถปุระสงค์ :  1. เพ่ือผลิตบณัฑิตระดบัปริญญาตรี ในสาขาจิตรกรรม  

   2. เพ่ือทําการศกึษาค้นคว้าและวิจยัทางด้านศลิปะ  

   3. เพ่ือเผยแพร่ความรู้ทางด้านศลิปะให้กบัสงัคม  

   4. เพ่ือยกระดบัการสร้างสรรค์ทางด้านศลิปะให้ก้าวหน้าย่ิงขึน้  

   5. เพ่ือสอนบริการทางด้านศิลปะให้กบัทกุคณะในสถาบนัฯ 
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ช่ือรายวิชา 

  รหสัวิชา  02076016 วีดีโอ - ศลิปะ 1      2 หน่วยกิต 

     VIDEO - ART 1 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาการใช้วิดีโอเพ่ือสร้างงานศลิปะ เรียนรู้การใช้เคร่ืองมือเพ่ือเป็น

ส่ืออีกรูปแบบหนึง่ ฝึกปฏิบตัิเพ่ือสร้างความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคิดและส่ือวิดีโอ 

 

  รหสัวิชา 02076017  วีดีโอ - ศลิปะ 2      2 หนว่ยกิต 

     VIDEO - ART 2 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาการใช้วิดีโอเพ่ือสร้างงานศลิปะเชน่เดียวกบัรายวิชาวิดีโอศิลปะ

1 เรียนรู้เพ่ือให้เกิดความเข้าใจและมีประสบการณ์มากย่ิงขึน้ เน้นการศกึษาเพ่ือสร้างรูปแบบใหม่

ในงานศลิปะยคุปัจจบุนั ซึง่วิดีโอมีบทบาทสนองความต้องการของการแสดงออกได้อย่าง

กว้างขวางรวมทัง้มีลกัษณะเฉพาะท่ีนา่สนใจและเป็นท่ียอมรับมากขึน้ 

 

  รหสัวิชา  02076019   วีดีโอเบือ้งต้น      2 หนว่ยกิต 

      BASIC VIDEO 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาและปฏิบตังิานวิดีโอเบือ้งต้น เร่ิมเรียนรู้ตัง้แตก่ารทําความ

เข้าใจกบัเคร่ืองมือและวสัดอุปุกรณ์ตา่งๆ การนําไปใช้และขัน้ตอนกระบวนการผลิต ฝึกปฏิบตัิ

เพ่ือให้สอดคล้องกบัแนวคดิสร้างสรรค์ทางศลิปะ 

 

  รหสัวิชา 02079907  คอมพิวเตอร์ - ศลิปะ 1     2 หนว่ยกิต 

     COMPUTER - ART 1 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาการใช้คอมพิวเตอร์ เพ่ือการสร้างสรรค์งานศลิปะ เรียนรู้การใช้

เคร่ืองมือเพ่ือเป็นส่ืออีกรูปแบบหนึง่ ฝึกปฏิบตัเิพ่ือสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งแนวคดิและเทคนิค

งานคอมพิวเตอร์ 

 

  รหสัวิชา  02079908   คอมพิวเตอร์ - ศลิปะ 2     2 หนว่ยกิต 

     COMPUTER - ART 2 
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  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาการใช้คอมพิวเตอร์ เพ่ือการสร้างสรรค์งานศลิปะเชน่เดียวกบั

รายวิชาคอมพิวเตอร์-ศลิปะ 1 เรียนรู้เพ่ือให้เกิดความเข้าใจและมีประสบการณ์มากย่ิงขึน้ เน้น

การศกึษาเพ่ือค้นหาแนวทางใหมข่องงานศลิปะยคุปัจจบุนั 

 

  รหสัวิชา 02076012  ศลิปะส่ือผสม      2 หนว่ยกิต 

     MIXED MEDIA 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาและปฏิบตักิารสร้างสรรค์ศลิปะอนัเกิดจากการผสมกนัหลาย

รูปแบบ เชน่ จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ์ ภาพถ่าย วิดีโอ ฯลฯ เรียนรู้เพ่ือค้นหาการสร้าง

แนวทางใหม ่จากท่ีเคยทํางานศลิปะมาแตเ่ดมิ 

 

  รหสัวิชา 02074453  ศลิปนิพนธ์      6 หน่วยกิต 

     THESIS 

  คําอธิบายรายวิชา : ปฏิบตังิานโครงงานศลิปนิพนธ์ตามระเบียบว่าด้วยการทําศลิปนิพนธ์ 

โดยโครงงานศลิปนิพนธ์ประกอบด้วยผลงานสร้างสรรค์และภาคการเขียนรายงานวิจยั ตาม

ระเบียบท่ีคณะได้กําหนดไว้ 

 

4) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

สงักดั :  คณะศลิปกรรมศาสตร์ ภาควิชาทศันศลิป์ 

ช่ือหลกัสตูร : ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาทศันศลิป์ 

วตัถปุระสงค์ :  1. เพ่ือผลิตบณัฑิตทางด้านศลิปะจินตทศัน์ ท่ีมีความคดิ ความสามารถ และ 

                 วิสยัทศัน์ท่ีกว้างไกล 

   2. เพ่ือผลิตบณัฑิตทางด้านศลิปะจินตทศัน์ ท่ีมีศกัยภาพในการศกึษาค้นคว้าและ 

        สร้างสรรค์ เพ่ือพฒันาตนเองและสงัคมอย่างมีประสิทธิภาพ 

   3. เพ่ือผลิตบณัฑิตทางด้านศลิปะจินตทศัน์ ท่ีมีความรู้คูค่ณุธรรม และมีจิตสํานกึ 

        สาธารณะ 

 ช่ือรายวิชา 

  รหสัวิชา ศป 394 ปฏิบตัิการสร้างสรรค์ศลิปะจินตทศัน์ 1   3 หน่วยกิต 

    VA 394  Creative Practicum in Imaging Art 1 
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  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาและฝึกปฏิบตัสิร้างสรรค์ศลิปะจินตทศัน์สองมิติ โดยมุง่เสนอ

แนวคิด ส่ือและรูปแบบในลกัษณะเฉพาะตวั ฝึกปฏิบตักิารสร้างสรรค์หลากหลายแนวคดิ ส่ือ และ

รูปแบบ 

 

 รหสัวิชา ศป 395 ปฏิบตัิการสร้างสรรค์ศลิปะจินตทศัน์ 2   3 หน่วยกิต 

    VA 395  Creative Practicum in Imaging Art 2 

 คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาและฝึกปฏิบตัสิร้างสรรค์ศลิปะจินตทศัน์สามมิติ โดยมุง่เสนอ

แนวคิด ส่ือและรูปแบบในลกัษณะเฉพาะตวั ฝึกปฏิบตักิารสร้างสรรค์หลากหลายแนวคดิ ส่ือ และ

รูปแบบ 

 

 รหสัวิชา ศป 499 ศลิปะจินตทศัน์คอมพิวเตอร์    3 หน่วยกิต 

    VA 499  Computer Imaging Art 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาแนวคิดและฝึกปฏิบตัิศลิปะจินตทศัน์คอมพิวเตอร์ ฝึกปฏิบตัิ

สร้างสรรค์ทัง้ในลกัษณะการใช้คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือในการสร้างสรรค์ และการใช้

คอมพิวเตอร์เป็นส่ือแสดงออกทางศลิปะ   

 

 รหสัวิชา ศป 406 ศลิปะจินตทศัน์นิพนธ์     5 หน่วยกิต 

    VA 406  Imaging Art Thesis 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาค้นคว้าและสร้างสรรค์ศลิปะจินตทศัน์ในลกัษณะของ

การศกึษาและพฒันาโดยนําเสนอทัง้เอกสารการศกึษาค้นคว้า และผลงานสร้างสรรค์ เพ่ือเป็นการ

สรุปการศกึษาและเป็นแนวทางในการพฒันาศลิปะจินตทศัน์ในลกัษณะเฉพาะตวัตอ่ไปในอนาคต 

 

5) มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 

สงักดั :  คณะศลิปกรรมศาสตร์ ภาควิชาทศันศลิป์ 

ช่ือหลกัสตูร : ศลิปบณัฑิต สาขาวิชาทศันศลิป์ 

วตัถปุระสงค์ :  ผลิตบณัฑิตท่ีมีความรู้ทางด้านศลิปวฒันธรรมอยา่งลกึซึง้และกว้างไกล โดยมี

เป้าหมายท่ีจะพฒันาศกัยภาพทางความคดิ การสร้างสรรค์ การนําเสนอผลงานศลิปกรรมท่ี

ก้าวหน้าและสามารถเช่ือมโยงศลิปะเข้ากบัสงัคมได้อยา่งกว้างขวาง นกัศกึษาสาขาวิชาทศันศลิป์ 

จะได้เรียนรู้พืน้ฐานทางศลิปะ ทฤษฎีปรัชญาและประวตัิศาสตร์ศลิปะ รวมไปถึงการสร้างทกัษะ
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ความสามารถในเชิงเทคนิคการผลิตผลงาน โดยการศกึษาดงักล่าวจะมีวิธีการท่ีเปิดโอกาสให้

นกัศกึษาเป็นศนูย์กลางของการเรียนรู้ ด้วยการสอนแบบจดักลุม่วิจารณ์ การร่วมสมัมนากบั

คณาจารย์ ศลิปินและนกัวิชาการจากภายในและภายนอกมหาวิทยาลยั การอบรมเชิงปฏิบตัิการ

รวมไปถึงการร่วมกิจกรรมทางวิชาการท่ีสาขาวิชาจดัขึน้ร่วมกบัองค์กรและสถาบนัศลิปะอ่ืนๆ ทัง้

ในและนอกประเทศ 

ช่ือรายวิชา 

   รหสัวิชา ทศ. 331   การผลิตวิดีโอ      3 หน่วยกิต 

     VA 331   Video Production 

 คําอธิบายรายวิชา : ศกึษากระบวนการผลิตผลงานวิดีโอ ตัง้แตก่ารถ่ายทํา การตดัตอ่ 

ลําดบัภาพ การบนัทกึเสียงประกอบ และเทคนิคเฉพาะอ่ืนๆของงานวิดีโอในระดบัมืออาชีพ เพ่ือ

นําไปใช้ในการสร้างผลงานวิดีโอในฐานะศลิปะร่วมสมยั 

 

 รหสัวิชา ทศ. 218  มีเดียอาร์ต      3 หน่วยกิต 

     VA 218  Media Art 

  คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาและฝึกปฏิบตัิปัญหาระดบัพืน้ฐานของมีเดียอาร์ต เพ่ือให้เข้าใจ

สนุทรียศาสตร์ ธรรมชาต ิและลกัษณะเฉพาะของส่ือจนสามารถสร้างงานมีเดียอาร์ตใน

ระดบัพืน้ฐานได้ รวมทัง้ศกึษาความเป็นมาและพฒันาการของมีเดียอาร์ต โดยเรียนรู้กระบวนการ

ผลิต เทคนิควิธีการและโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีจําเป็นตา่งๆ 

 

  รหสัวิชา ทศ. 301  ทศันศลิป์ 1      4 หน่วยกิต 

     VA 301  Visual Arts I 

 คําอธิบายรายวิชา : ศกึษาและทดลองปฏิบตังิานสร้างสรรค์โดยเน้นการสํารวจความ

สนใจ ความถนดั และธรรมชาตขิองนกัศกึษาในฐานะปัจเจกบคุคล เพ่ือสํารวจและค้นหาแนวคดิ

ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะให้สอดคล้องกบัการแสดงออกด้วยส่ือทศันศลิป์ร่วมสมยั รวมทัง้

สร้างและพฒันาความเข้าใจ การมองปัญหาและการแก้ปัญหาในการสร้างสรรค์และปฏิบตังิาน

ของนกัศกึษาแตล่ะคนอยา่งเป็นระบบ 

 

  รหสัวิชา ทศ. 302  ทศันศลิป์ 2      4 หน่วยกิต 

     VA 302  Visual Arts II 
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  คําอธิบายรายวิชา : เปิดโอกาสให้นกัศกึษาเสนอชดุความคดิ ตีความหมายของศลิปะและ

การสร้างงานศลิปะเฉพาะบคุคลอยา่งเสรี ฝึกการสํารวจและตรวจสอบสถานะทางความคดิ

คูข่นานไปกบัการทําความเข้าใจกระบวนการสร้างสรรค์และการหาความเป็นไปได้ในการสร้าง

ผลงานภายใต้ขอบเขตของชดุความคิดนัน้ พร้อมไปกบัการพฒันาการวิเคราะห์และการแก้ปัญหา

ในการสร้างสรรค์ตามลกัษณะเฉพาะของผลงานของแตล่ะบคุคล 

 

  รหสัวิชา ทศ. 403  ทศันศลิป์ 3      4 หน่วยกิต 

     VA 403  Visual Arts III 

  คําอธิบายรายวิชา : ให้นกัศกึษาเสนอชดุความคดิ การตีความหมายของศลิปะและ

กระบวนการสร้างงานศลิปะเฉพาะบคุคลอย่างเสรี รวมทัง้สํารวจและตรวจสอบสถานะทาง

ความคดิคูข่นานไปกบักระบวนการสร้างสรรค์และหาความเป็นไปได้ในการสร้างผลงานภายใต้

ขอบเขตของชดุความคิดนัน้ พร้อมไปกบัการพฒันาการวิเคราะห์และการแก้ปัญหาในการ

สร้างสรรค์ตามลกัษณะเฉพาะของผลงานของแตล่ะบคุคล โดยเน้นพฒันาการในเชิงลกึ 

 

  รหสัวิชา ทศ. 404  ทศันศลิป์ 4      4 หน่วยกิต 

     VA 404  Visual Arts IV 

  คําอธิบายรายวิชา : สร้างกระบวนระบบผา่นการเรียนการสอนเชิงสมัมนา โดยการเน้น

และให้ความสําคญักบัการเปรียบเทียบและบรูณาการแนวคิด ทฤษฎี วิธีวิทยา และประเดน็ร่วม

สมยัคูข่นานไปกบัการสร้างงานศลิปะเฉพาะบคุคล เพ่ือให้นกัศกึษาเข้าใจและสามารถประยกุต์ 

นําหลกัการ แนวคิดหรือวิธีวิทยาตา่งๆ ดงักล่าวมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานของตนอยา่งเป็น

ระบบและเป็นรูปธรรม 

 

  รหสัวิชา ทศ. 406   โครงการทศันศลิป์     6 หน่วยกิต 

     VA 406  Degree Project in Visual Arts 

 คําอธิบายรายวิชา : นกัศกึษานําเสนอแนวคดิและผลงานของตวัเองท่ีสรุปรวบรวมเป็น

โครงการศลิปะอย่างเป็นระบบมาจดัแสดงเป็นงานนิทรรศการพร้อมทัง้นําเสนอเอกสารประกอบ 

เพ่ือให้เห็นถึงภาพรวมของการศกึษาและการสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีลกัษณะเฉพาะตวั โดยปฏิบตัิ

ตามข้อกําหนดในการทําโครงการทศันศลิป์ 
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  จากหลกัสตูร และคําอธิบายรายวิชาดงัท่ีได้กล่าวไว้ในข้างต้น แสดงให้เห็นวา่ รายวิชาการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตสามารถแบง่ได้เป็น 2 แบบคือ 1) รายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ต

โดยตรง 2)รายวิชาท่ีมีศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นสว่นประกอบ 

  แม้วา่วิดีโอจะถกูใช้เป็นส่ือในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะทางด้านทศัน์ศลิปะ แตท่วา่ส่ือ

วิดีโอก็ยงัมีการนําไปใช้ในศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือความเข้าใจท่ีถกูต้องและเห็นภาพท่ีชดัเจนมากขึน้ จงึได้

เปรียบเทียบความแตกตา่งระหวา่งรายวิชาของหลกัสตูรท่ีมีการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือวิดีโอ 

ดงัตอ่ไปนี ้

ตารางท่ี 2 ตารางการสรุปรายวิชาหลกัสตูรท่ีมีการสอนเก่ียวกบัการใช้ส่ือวิดีโอ 

สถาบัน ด้านนิเทศ ด้านการศึกษา ด้านศิลปะ 

1. จฬุาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั 

สาขาวชิาการภาพยนตร์ 

สาขาวชิาการโฆษณา 

สาขาวชิาการ

สื่อสารมวลชน 

สาขาวชิาเทคโนโลยี

การศึกษา 

- การผลิตรายการ

โทรทัศน์การศึกษา 

- การออกแบบสือ่การ

เรียนการสอนประเภท

ทัศนวัสดุ 

สาขาวชิาทัศนศิลป์ 

- ศิลปะวีดิทัศน์ 

ศกึษาเนือ้หา 

แนวความคิด ของ

ศิลปิน และวิธีการ

กระบวนการ

สร้างสรรค์ผลงาน

ศิลปะทางทศันศิลป์

โดยใช้สือ่วิดีโอ 

2. สถาบนั

เทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจ้าคณุทหาร

ลาดกระบงั 

ภาควิชานิเทศศิลป์สาขา

ภาพยนตร์และวิดีโอ 

- พ้ืนฐานภาพยนตร์และ

วิดีโอ 

ศกึษาเก่ียวกบัความหมาย 

ลกัษณะองค์ประกอบของ

ภาพยนตร์และวดิีโอ 

แนวความคิด รูปแบบการ

สร้างสรรค์ บทบาทของ

ภาพยนตร์ท่ีมีอิทธิพลตอ่

สงัคม ศกึษากระบวนการ

สร้างภาพยนตร์ในอดตี

จนถึงปัจจบุนั และพืน้ฐาน

การผลติภาพยนตร์ โดยมี

การฝึกในภาคปฏิบตัิ  

- ไมม่ีการเรียนการสอน- สาขาวชิาทัศนศิลป์ 

- วิดโีอ-ศิลปะ 1 

ศกึษาการใช้วิดีโอเพ่ือ

สร้างงานศิลปะ เรียนรู้

การใช้เคร่ืองมือเพ่ือ

เป็นสือ่อีกรูปแบบหนึง่ 

ฝึกปฏิบตัิเพ่ือสร้าง

ความสมัพนัธ์ระหวา่ง

แนวคิดและสือ่วิดีโอ 

 

- วิดีโอ-ศิลปะ 2 

ศกึษาการใช้วิดีโอเพ่ือ

สร้างงานศิลปะ

เช่นเดียวกบัรายวิชา

วิดีโอศิลปะ1 เรียนรู้ 
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สถาบัน ด้านนิเทศ ด้านการศึกษา ด้านศิลปะ 

2. สถาบนั

เทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจ้าคณุทหาร

ลาดกระบงั (ตอ่) 

- เทคนิคภาพยนตร์และ

วิดีโอ 

 ศกึษาการใช้เคร่ืองมือและ

อปุกรณ์ทางภาพยนตร์และ

วิดีโอ เพ่ือเป็นพืน้ฐาน

สาํหรับการศกึษา การถา่ย

ทําภาพยนตร์ในขัน้ตอ่ไป 

รวมเร่ืองอปุกรณ์กล้อง 

อปุกรณ์ไฟและอปุกรณ์การ

ตดัตอ่ โดยคํานงึถึงการใช้

งาน การบํารุงดแูลรักษา 

เพ่ือให้สามารถนําความรู้

ความเข้าใจไปปฏิบตัิงาน

ได้อยา่งถกูต้อง 

 

- การออกแบบสร้าง

สื่อผสม 

ศกึษาหลกัการใช้

คอมพิวเตอร์ในการสร้าง

สือ่ผสม โดยการผสมผสาน

กนัของสือ่หลายชนิด

ประกอบด้วยข้อความ 

ภาพวาด ภาพถ่าย 

ภาพเคลือ่นไหว วิดีโอ เสยีง

และดนตรี และเน้นพืน้ฐาน

การออกแบบสือ่ท่ีมกีารปฎิ

สมัพนัธ์กบัผู้ใช้ 

 - วิดีโอ-ศิลปะ 2 

(ต่อ) 

เพ่ือให้เกิดความเข้าใจ

และมีประสบการณ์

มากยิ่งขึน้  

เน้นการศกึษาเพ่ือ

สร้างรูปแบบใหมใ่น

งานศิลปะยคุปัจจบุนั 

ซึง่วดิีโอมีบทบาท

สนองความต้องการ

ของการแสดงออกได้

อยา่งกว้างขวาง

รวมทัง้มีลกัษณะ

เฉพาะท่ีนา่สนใจและ

เป็นท่ียอมรับมากขึน้ 

 

- ศิลปะสื่อผสม 

ศกึษาและปฏิบตัิการ

สร้างสรรค์ศิลปะอนั

เกิดจากการผสมกนั

หลายรูปแบบ เช่น 

จิตรกรรม 

ประติมากรรม ภาพ

พิมพ์ ภาพถ่าย วิดีโอ 

ฯลฯ เรียนรู้เพ่ือค้นหา

การสร้างแนวทางใหม ่

3.มหาวิทยาลยัศรี

นครินทรวิโรฒ 

- ไมม่ีการเรียนการสอน- ภาควิชาเทคโนโลยี

การศึกษา 

- การเขียนบทรายการ

วิทยุและโทรทัศน์

การศึกษา 

ศกึษา วิเคราะห์ 

สาขาวชิาทัศนศิลป์ 

- ศิลปะวีดทัิศน์ 
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สถาบัน ด้านนิเทศ ด้านการศึกษา ด้านศิลปะ 

3.มหาวิทยาลยัศรี

นครินทรวิโรฒ 

(ตอ่) 

 ความหมาย ความสาํคญั 

และความจําเป็นในการ

เขียนเพ่ือการสือ่สาร พืน้

ฐานความรู้ท่ีจําเป็นใน

การเขียนบท ประเภทและ

รูปแบบการเขียนบท 

องค์ประกอบของบทวิทยุ

และโทรทศัน์ การวางแผน

และเตรียมการเขียนบท 

เทคนิคและวิธีการเขียน

บท วิเคราะห์และวิจารณ์

บทวิทยแุละโทรทศัน์ 

ฝึกหดัเขียนบทแบบตา่ง ๆ 

เพ่ือนําเสนอตอ่ชัน้เรียน

โดยเปิดให้มีการอภิปราย

อยา่งกว้างขวาง 

 

4.มหาวิทยาลยั

กรุงเทพ 

 

สาขาวชิาการโฆษณา 

- การผลิตงานโฆษณา

ทางสื่ออิเลก็ทรอนิกส์  

ศกึษาหลกัเกณฑ์ 

กระบวนการผลติงาน

โฆษณาทางสือ่

วิทยกุระจายเสยีงและ

โทรทศัน์ การกําหนดเสยีง 

ภาพ  มมุกล้อง การตดัตอ่

ภาพ  การลาํดบัภาพ การ

จดัทําผงัโฆษณา เทคนิคใน

การเตรียมและผลติสือ่จริง 

โดยมีการสมมตกิรณีศกึษา 

- ไมม่ีการเรียนการสอน - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สาขาวชิาทัศนศิลป์ 

- การผลิตวิดีโอ 

ศกึษากระบวนการ

ผลติผลงานวิดีโอ 

ตัง้แตก่ารถา่ยทํา การ

ตดัตอ่ ลาํดบัภาพ การ

บนัทกึเสยีงประกอบ 

และเทคนิคเฉพาะ

อ่ืนๆของงานวดิีโอใน

ระดบัมืออาชีพ เพ่ือ

นําไปใช้ในการสร้าง

ผลงานวิดีโอในฐานะ

ศิลปะร่วมสมยั 
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สถาบัน ด้านนิเทศ ด้านการศึกษา ด้านศิลปะ 

4.มหาวิทยาลยั

กรุงเทพ (ตอ่) 

 

ให้นกัศกึษาได้นําเสนอ

ความคิดและเทคนิคด้าน

การผลติตา่ง ๆ ในรูปของ 

- การผลิตงานโฆษณา

ทางสื่ออิเลก็ทรอนิกส์ 

(ต่อ) 

ภาพยนตร์โฆษณาทาง

โทรทศัน์ และสปอต

โฆษณาทาง

วิทยกุระจายเสยีง   

 

สาขาวชิา

วิทยุกระจายเสียง และ

วิทยุโทรทัศน์ 

- เทคนิคการผลิตงาน

วิทยุกระจายเสียงและ

วิทยุโทรทัศน์ 

ศกึษาทฤษฎีและฝึกปฏิบตัิ

ด้านเทคนิคขัน้พืน้ฐานการ

ผลติรายการ

วิทยกุระจายเสยีง และวิทยุ

โทรทศัน์ ศกึษาประเภท

และรูปแบบของเคร่ืองมือ 

อปุกรณ์ตา่ง ๆ ท่ีเหมาะสม

และมีประสทิธิภาพตอ่

ลกัษณะการผลติรายการ 

 

สาขาวชิาภาพยนตร์ 

- พ้ืนฐานการผลิต

ภาพยนตร์     

ศกึษาขัน้ตอนในการผลติ

ภาพยนตร์ หนว่ยงาน และ

หน้าท่ีความรับผิดชอบ 

 

 - วิดีโอศิลป์ 

ศกึษาความเป็นมา

และพฒันาการของ

วิดีโอศิลป์ 

- วิดีโอศิลป์ (ต่อ) 

ในด้านของแนวคิด

และคณุคา่ในเชิงสือ่ 

รวมทัง้เรียนรู้

กระบวนการผลติ

ตัง้แตก่ารถา่ยทํา การ

ติดตอ่ลาํดบัภาพ และ

การอดัเสยีงประกอบ 
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สถาบัน ด้านนิเทศ ด้านการศึกษา ด้านศิลปะ 

4.มหาวิทยาลยั

กรุงเทพ (ตอ่) 

 

 

ตา่งๆในสายงานการผลติ

ภาพยนตร์ ตลอดจน

ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบั

เคร่ืองมือตา่ง ๆ ท่ีใช้ในการ

ผลติภาพยนตร์ 

- การถ่ายภาพยนตร์     

ศกึษาทฤษฎีและหลกั

ปฏิบตัิเบือ้งต้นในการถ่าย

ภาพยนตร์ การจดัแสง 

คณุสมบตัิของฟิล์มและ

กล้องประเภทตา่ง ๆ ท่ีใช้

ในการถ่ายภาพยนตร์ 

 

  

   

  จากตารางดงักลา่ว สามารถสรุปได้วา่การนําส่ือวิดีโอมาใช้ในแตล่ะด้าน ได้แก่ ด้านนิเทศ

ศาสตร์ เทคโนโลยีการศกึษา และด้านศลิปะยอ่มมีความแตกตา่งกนัไปขึน้อยูก่บัวตัถปุระสงค์ของ

ผู้ ท่ีใช้ส่ือ การใช้ส่ือวิดีโอในทางด้านนิเทศก็จะเน้นไปในทางวิธีการและกระบวนการผลิตส่ือท่ีอยูใ่น

รูปของส่ือสารมวลชน เพ่ือท่ีจะส่ือไปยงัผู้บริโภค การสร้างภาพยนตร์ การใช้เป็นส่ือโฆษณาเพ่ือ

การค้า สว่นในทางการศกึษาวิดีโอเป็นส่ือท่ีถกูนํามาเป็นอปุกรณ์ท่ีชว่ยสง่เสริมในการเรียนการสอน 

ใช้ในการสร้างส่ือการเรียนการสอนท่ีสง่เสริมพฒันาให้ผู้ เรียนสามารถตรงตามท่ีคาดหวงัไว้ ในทาง

ศลิปะส่ือวิดีโอถกูนํามาใช้เพ่ือเป็นเคร่ืองมือในการส่ือความคดิของผู้สร้างนํามาสู่การสร้างสรรค์

งานศลิปะ ซึง่เม่ือเทียบกบัทางด้านนิเทศ และเทคโนโลยีการศกึษาแล้ว ทางด้านศลิปะมีความ

ซบัซ้อนกวา่เพราะเป็นเร่ืองของกระบวนการทางแนวความคดิสร้างสรรค์ และคณุคา่ในทางศลิปะ 

โดยสรุปการใช้วิดีโอในทัง้ 3 ด้านนัน้จะต้องเรียนรู้เทคนิคทางวิดีโอเพ่ือท่ีจะนําศกัยภาพของวิดีโอ

มาประยกุต์ใช้ให้เข้ากบัศาสตร์ของตน 
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13. งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

งานวิจัยในประเทศ 

  ศรีรัช ลาภใหญ่ (2538) ได้ทําการศกึษาเร่ือง การใช้ส่ือสมยัใหมใ่นงานศลิปะของศลิปิน

ร่วมสมยัในประเทศไทย โดยได้ศกึษาถึงปัจจยัจากปัจเจกบคุคล และปัจจยัทางระดบัสงัคมท่ีมีผล

ตอ่การเลือกใช้ส่ือวิดีโอในงานศลิปะวิดีโออาร์ตของศลิปินไทยร่วมสมยั 3 ราย รวมทัง้ได้ศกึษา

ปัจจยัท่ีมีผลตอ่การไมเ่ลือกใช้ส่ือวิดีโอของศลิปินอ่ืนๆ และแนวโน้มของงานศลิปะวิดีโออาร์ตใน

อนาคต ด้วยวิธีการสมัภาษณ์เจาะลกึประกอบแบบสอบถาม โดยอิงกรอบแนวคิดเร่ือง

ความสมัพนัธ์ระหวา่งศลิปะ ส่ือสารมวลชน และแนวคดิเร่ืองวิดีโออาร์ต ผลการวิจยัพบวา่ ปัจจยัท่ี

มีผลตอ่การเลือกใช้ส่ือวิดีโอของศลิปินท่ีผลิตงานวิดีโออาร์ตคือการได้รับประสบการณ์จาก

การศกึษา พบเห็นงานวิดีโออาร์ตจากตา่งประเทศ แนวความคิดท่ีต้องการนําเสนอผา่นส่ือวิดีโอ

อาร์ต โอกาสในการเข้าถึงส่ือ และเงินทนุ ในสว่นของศลิปินท่ีสร้างงานในลกัษณะของงานทดลอง

นัน้ ศลิปินใช้ส่ือวิดีโอเพ่ือนําเสนอการแสดงออกทางด้านศิลปะให้เป็นภาพเคล่ือนไหวสู่

สาธารณชน ในส่วนของกลุม่ศลิปินท่ีไมเ่ลือกใช้ส่ือวิดีโอ เน่ืองจากทศันคติตอ่เทคโนโลยี ภมูิหลงั 

การศกึษา ความไมพ่ร้อมทางด้านทนุ และเวลา ยงัมีปัจจยัทางสงัคมท่ีมาเก่ียวข้องคือ การขาด

กระบวนการการแยกทางโลก ออกจากศาสนา ซึง่ทําให้ทศันคตขิองคนในสงัคมประเพณี-

เกษตรกรรม เป็นไปในทางลบตอ่เทคโนโลยี ทําให้ศลิปินไมเ่ลือกใช้ส่ือวิดีโอ และศลิปินท่ีใช้วิดีโอมี

ทศันคตไิปในทางลบตอ่เทคโนโลยี สําหรับอนาคตของวิดีโออาร์ต ผลการวิจยัพบวา่ งานวิดีโอ

อาร์ตจะเจริญเตบิโตได้ต้องขึน้อยูก่บัการจดัให้มีการเรียนการสอนในมหาวิทยาลยั การ

เปล่ียนแปลงทางวฒันธรรม และความร่วมมือกนัระหวา่งศลิปินและชา่ง  

  ลคันา ศรีสวสัดิ ์(2530) ได้ศกึษาเก่ียวกบั บทบาทของวิดีโอสภาพปัจจบุนัและแนวโน้ม ปี

พ.ศ.2530-2540. โดยพบวา่การใช้ส่ือวิดีโอมีแนวโน้มเพิ่มมากขึน้ในแง่ตา่งๆ โดยท่ีมีแนวโน้มท่ีจะ

ใช้ส่ือวิดีโอเพ่ือโอกาสทางการศกึษาและแสวงหาความรู้มากขึน้ ส่ือวิดีโอจะมีบทบาทเพ่ือความ

บนัเทิงในรูปแบบตา่งๆ ส่ือวิดีโอเปิดโอกาสมากย่ิงขึน้สําหรับการศกึษาแบบ individual study ส่ือ

วิดีโอเปิดโอกาสมากย่ิงขึน้สําหรับผู้ ท่ีมีความสนใจเฉพาะอยา่ง ส่ือวิดีโอทําให้บคุคลมีโอกาสสง่

ขา่วสารของตนเองออกไปให้ผู้ อ่ืนทราบได้ และเพิ่มความสามารถของบคุคลให้ดําเนินกิจกรรมด้วย

ตนเอง เชน่ ผลิตรายการเอง สรุปผลการวิจยันีไ้ด้วา่ การใช้ส่ือวิดีโอมีสว่นในการสนบัสนนุการ

พฒันาทางการศกึษา สงัคม วฒันธรรม และการส่ือสารมากขึน้ 

  บรรลือ ขอรวมเดช (2534) ได้ทําการศกึษาเร่ือง สภาพและปัญหาการสอนศลิปะ

ภาคปฏิบตั ิในสถาบนัอดุมศกึษาของรัฐ กรุงเทพมหานคร วตัถปุระสงค์ของการวิจยัเพ่ือศกึษา

สภาพและปัญหาการสอนศิลปะภาคปฏิบตัสิาขาทศันศิลป์ ในด้านการวางแผนการสอน ส่ือการ
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สอน วิธีการสอน การประเมินผล และเกณฑ์ท่ีใช้ในการวดัและการประเมินผล นอกจากนีย้งัศกึษา

ถึงปัญหาการสอนศลิปะภาคปฏิบตัท่ีิเน่ืองมาจาก ผู้ เรียน ผู้สอน การบริหารหลกัสตูรสถานท่ี และ

วสัดอุปุกรณ์ ในสถาบนัอดุมศกึษาของรัฐ เขตกรุงเทพมหานคร ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัคือ 

อาจารย์สอนศลิปะภาคปฏิบตัใินสถาบนัอดุมศกึษาของรัฐ เขตกรุงเทพมหานครจํานวน 60 คน 

เคร่ืองมือท่ีใช้เป็นแบบสอบถามชนิดเลือกตอบ แบบประมาณคา่ และแบบปลายเปิด โดย

ผลการวิจยัพบวา่ การสอนศิลปะภาคปฏิบตั ิโดยสว่นรวมมีการปฏิบตัอิยูใ่นระดบับอ่ยครัง้ เม่ือ

จําแนกเฉพาะด้านพบว่าการปฏิบตัิด้านเกณฑ์ท่ีใช้ในการวดัและประเมินผล ซึง่ได้แก่ จินตนาการ 

และความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ ความขยนัเอาใจใส ่และการตรงตอ่เวลาในการสง่งาน มีการปฏิบตัิ

เป็นประจํา และเม่ือพิจารณาเป็นรายข้อพบวา่ ข้อท่ีมีการปฏิบตัิอยูเ่ป็นประจําได้แก่ การให้

คําแนะนําตชิม แก้ไข และการวดัผลด้วยการตรวจผลงานท่ีมอบหมาย ด้านปัญหาการสอนศลิปะ

ภาคปฏิบตั ิโดยส่วนรวมพบวา่ มีปัญหาปานกลางเม่ือจําแนกเฉพาะด้านพบวา่ ข้อปัญหามากท่ีสดุ

คือ ห้องเรียนศลิปะภาคปฏิบตัไิมเ่พียงพอกบัความต้องการ และข้อท่ีมีคา่น้อยท่ีสดุคือ ผู้สอนไมไ่ด้

สอนวิชาใดวิชาหนึง่เป็นประจํา 

  เบญจวรรณ จรุงกลิ่น (2547) ได้ทําการศกึษาความคิดเห็นและการปฏิบตัจิริงในการ

ประเมินผลการเรียนในโรงเรียนประถมศกึษาสงักดักรุงเทพมหานคร ในด้าน 1) จดุมุง่หมายของ

การประเมินผล 2) กระบวนการวดัประเมินผล 3) การสรุปรายงานผลการเรียน 4) การประมินผล

การเรียนตามข้อกําหนดของพระราชบญัญตัิการศกึษาแหง่ชาต ิพ.ศ. 2542 และหลกัสตูรขัน้

พืน้ฐาน พ.ศ. 2544 กลุม่ตวัอยา่งประชากรท่ีใช้ คือครูผู้สอนศลิปศกึษา ในโรงเรียนประถมศกึษา

สงักดักรุงเทพมหานคร 248 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั คือ แบบสอบถามและแบบสมัภาษณ์ 

ผลการวิจยัพบวา่ 1) ด้านความคดิเห็น มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากทกุด้าน โดยมีความคิดเห็น

มากท่ีสดุในด้านการประเมินผลการเรียนตามข้อกําหนดของพระราชบญัญัตกิารศกึษาแหง่ชาต ิ

พ.ศ. 2542 และหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน มีความคิดเห็นระดบัน้อยสดุในด้านการสรุป

รายงานการเรียนศลิปศกึษา ครูผู้สอนศลิปศกึษาแสดงความคดิเห็นเพิ่มเตมิวา่ การประเมินผลการ

เรียนศลิปศกึษาควรมีจดุมุง่หมายเพ่ือวดัคณุภาพผู้ เรียน การเรียนการสอน ครูผู้สอนศิลปศกึษา 

การประเมินผลการเรียนตามสภาพจริงด้วยวิธีการหลากหลายอยา่งตอ่เน่ือง และควรสรุปผลการ

ประเมินผลการเรียนจากผลงานและพฤตกิรรมระหวา่งเรียนทกุครัง้รวมกบัสอบความรู้ปลายภาค 

ในสว่นของแบบสมัภาษณ์ผู้สอนศลิปศกึษา แสดงความคดิเห็นวา่การประเมินผลการเรียน

ศลิปศกึษาควรมีจดุมุง่หมายให้ผู้ เรียนมีลกัษณะนิสยัท่ีพงึประสงค์ดี ควรประเมินผลการเรียนด้วย

วิธีการสงัเกตและอภิปราย นอกจากนีค้วรสรุปผลการประเมินผลการเรียนโดยการเปรียบเทียบกบั
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เกณฑ์และพฒันาการโดยให้คะแนนการปฏิบตังิานระหว่างเรียนกบัการสอบปลายภาคอตัราสว่น 

80:20 หรือ 70:30 2) ในด้านการปฏิบตัจิริง ในแบบสอบถามครูผู้สอนปฏิบตัมิากท่ีสดุในด้านการ

ประเมินผลการเรียนตามข้อกําหนดของพระราชบญัญตัิการศกึษาแหง่ชาต ิพ.ศ. 2542 และ

หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พ.ศ. 2544 และด้านจดุมุง่หมายของการประเมินปฏิบตัิในระดบั

ปานกลางในด้านกระบวนการวดัประเมินผลการเรียนศลิปศกึษา ปฏิบตัิน้อยท่ีสดุในด้านการสรุป

รายงานผลการเรียนศลิปศกึษา ในสว่นของแบบสมัภาษณ์ ครูผู้สอนศลิปศกึษากลา่ววา่ก่อนเรียน

ใช้วิธีการซกัถามสนทนา ให้ปฏิบตังิานทดสอบความรู้ พิจารณาประสบการณ์ท่ีผา่นมา ระหวา่ง

เรียน ใช้วิธีการสงัเกต ซกัถาม สมัภาษณ์ เช็คเวลาเรียน หลงัเรียนวิจารณ์นําเสนอผลงาน สอบวดั

ความรู้โดยใช้ข้อสอบแบบตวัเลือกกบัผู้ เรียนในชว่งชัน้ท่ี 1 และใช้ข้อสอบแบบผสมกบัผู้ เรียน

ในชว่งชัน้ท่ี 2 

  ธีระพงษ์ พิศาลบรูณะ (2543) ได้ทําการศกึษา เร่ือง ความคดิเห็นเก่ียวกบัการวิจารณ์

ผลงานทศันศลิป์ของอาจารย์และนกัศกึษาชัน้ปีสดุท้ายในหลกัสตูรศลิปะของสถาบนัอดุมศกึษา

ของรัฐ สงักดัทบวงมหาวิทยาลยั ในด้านความรู้ในเนือ้หาของการวิจารณ์ และแนวคิดในการ

ประเมินคณุคา่ของผลงาน ของอาจารย์ และนกัศกึษา ผลการวิจยัพบวา่ อาจารย์ผู้สอนวิชาศลิป

วิจารณ์และนกัศกึษามีความคดิเห็นเก่ียวกบัการวิจารณ์ผลงานทศันศลิป์ด้านความรู้ในเนือ้หาของ

ศลิปวิจารณ์ได้แก่ เนือ้หาทฤษฎีศลิปวิจารณ์ กระบวนการวิจารณ์ ส่ือและวิธีการเรียนการสอน 

และการประเมินผลโดยรวมอยูใ่นระดบัเห็นด้วย สําหรับด้านแนวคิดในการประเมินคณุคา่ของ

ผลงานตามทฤษฎีสนุทรียศาสตร์ของอาเธอร์ เอฟแลนด์ ได้แก่ ทฤษฎีออบเจคทีฟ ทฤษฎีเอกซ์

เพรสซีฟ และทฤษฎีแพรกเมตกิ โดยรวมอยูใ่นระดบัไมแ่น่ใจ สว่นทฤษฎีมิเมตกินัน้ อาจารย์และ

นกัศกึษา มีความคดิเห็นโดยสว่นรวมอยูใ่นระดบัไมเ่ห็นด้วย และไมแ่นใ่จตามลําดบั และได้เสนอ

ข้อเสนอแนะสรุปได้วา่ ควรมีการนําทฤษฎีการวิจารณ์ตา่งๆใช้ในการเรียนการสอนวิชาศลิป

วิจารณ์โดยไมจํ่าเป็นต้องยดึแนวทฤษฎีใดเพียงทฤษฎีเดียว ซึง่สามารถนําหลายทฤษฎีมา

ผสมผสานในการวิจารณ์ได้ นอกจากนีใ้นการวิจารณ์และประเมินคณุคา่ ผู้ วิจารณ์จําเป็นต้อง

ศกึษาทฤษฎีตา่งๆ และควรมีความรู้ ประสบการณ์อ่ืนๆท่ีเก่ียวข้อง รวมทัง้ไมค่วรมีอคติตอ่ผลงาน

ศลิปะหรือศลิปินผู้สร้างงาน 

  อนัธิฌา แสงชยั (2547) ได้ศกึษาความหมายของศลิปะและคณุคา่เชิงสนุทรียะในศลิปะ

สกลุหลงัสมยัใหม ่ผลการศกึษาพบวา่ศลิปะไมไ่ด้สร้างสรรค์สิ่งใหม ่ศลิปะหลงัสมยัใหมไ่มมี่ตรรกะ

ภายในของตนเองและพร่าเลือนไปกบัสิ่งอ่ืนๆ ศลิปะจงึเป็นเพียงสญัญะท่ีส่ือความหมายแฝงทาง

วฒันธรรมอยา่งหนึง่ มายาคตวิา่ด้วยศลิปะคือการตกลงร่วมกนัตอ่สิ่งหนึง่วา่เป็นสญัญะท่ีมี
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อํานาจในการบอกเลา่หรือประกาศความหมาย ศลิปะจงึถกูใช้เป็นเคร่ืองมือในการประกาศวาทะ

กรรมของคนกลุม่รองเพ่ือตอ่ต้านความสมัพนัธ์เชิงอํานาจแบบแบง่ระดบัชัน้ (hierarchy) จงึสรุป

นิยามท่ีเป็นไปได้ของศลิปะหลงัสมยัใหมว่า่เป็นสญัญะท่ีเป็นเคร่ืองมือเพ่ือปรับความสมัพนัธ์เชิง

อํานาจ และผลการศกึษาคณุคา่เชิงสนุทรียะพบวา่การเข้าใจคณุคา่เชิงสนุทรียะพบว่าการเข้าใจ

คณุคา่เชิงสนุทรียะเป็นการเข้าใจผา่นคตทิางวฒันธรรม ลกัษณะของคณุคา่เชิงสนุทรียะจงึไม่

แนน่อน เปล่ียนแปลงได้ตลอดเวลาตามขนบธรรมเนียมของสงัคม ทําให้คณุคา่เชิงสนุทรียะของ

ศลิปะหลงัสมยัใหมเ่ป็นแบบสมัพทัธ์ซึง่ถกูตดัสินโดยอิงกบัความหมายหรือความเข้าใจแบบใด

แบบหนึง่เสมอ คณุคา่ท่ีเหลืออยู่ของศลิปะเป็นเชิงมลูคา่และคณุประโยชน์ในการส่ือความหมาย

และปรับความสมัพนัธ์เชิงอํานาจซึง่ไมใ่ชค่ณุคา่เชิงสนุทรียะท่ีอิงกบัความจริงอีกตอ่ไป แตข้่อสรุป

ทัง้หมดอยู่ในกรอบของการวิเคราะห์ศลิปะเพียงจํานวนหนึง่ อีกทัง้ทา่ทีของศลิปะสกลุหลงั

สมยัใหมไ่มมุ่ง่จํากดัศลิปะให้อยูใ่นบริบทเดียว การนิยามศลิปะกลุม่นีจ้งึเป็นนิยามท่ีเป็นไปได้

เทา่นัน้ 

  อารียา คลงัชํานาญ (2536) ได้ศกึษาเร่ืองการนําเสนอรูปแบบการประเมินผลศลิปะนิพนธ์ 

สาขาออกแบบนิเทศศลิป์ ระดบัปริญญาตรี การวิจยันีมี้จดุประสงค์เพ่ือศกึษาสภาพและปัญหา

ของการประเมินผลศลิปนิพนธ์สาขาออกแบบนิเทศศลิป์ ในด้านกระบวนการและเกณฑ์การ

ประเมิน และนําเสนอรูปแบบการประเมินผลศลิปะนิพนธ์สาขาออกแบบนิเทศศลิป์ระดบัปริญญา

ตรี ผลการวิจยัพบวา่ในด้านสภาพการประเมินผลศลิปนิพนธ์ในด้านของกระบวนการจะใช้

คณะกรรมการเป็นผู้ประเมินโดยมีทัง้แบบมีอาจารย์ท่ีปรึกษาร่วมในคณะกรรมการ และแบบไมมี่

อาจารย์ท่ีปรึกษาร่วมในคณะกรรมการ การให้คะแนนเป็นแบบให้คะแนนสะสม คะแนนรวบยอด

ใช้มตสิว่นรวม ส่วนเกณฑ์การประเมินใช้เกณฑ์การพิจารณาตดัสินจากตวัผลงาน ซึง่กําหนด

เกณฑ์การประเมินผลเป็นรายการอยา่งละเอียด และอย่างท่ีกําหนดเพียงบางรายการ นอกจากนี ้

เกณฑ์การพิจารณาตดัสินจากภาพรวมทัง้หมด ซึง่ครอบคลมุทัง้วิธีการทํางานลกัษณะการทํางาน 

และตวัผลงาน ในสว่นของปัญหาของการประเมินผล เม่ือพิจารณาโดยรวมพบวา่ ด้าน

กระบวนการประเมินมีวิธีการให้คะแนนและตดัสินท่ียงัไม่เหมาะสม และมีปัญหาความลําเอียงของ

ผู้ประเมินท่ีเป็นอาจารย์ท่ีปรึกษา ด้านเกณฑ์การประเมินมีปัญหาในเร่ืองของเกณฑ์ท่ีใช้อยูย่งัไมมี่

ความชดัเจน และครอบคลมุเพียงพอ  

  เอกสิทธ์ิ บญุมาก (2553) ได้ศกึษาเร่ืองปัจจยัคดัสรรสําหรับการเรียนการสอนวิชาศลิป

ภาพถ่าย ในด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปภาพถ่าย ด้านกระบวนการสอน และ ด้านการตดัสิน

คณุคา่ผลงานศลิปภาพถ่ายประชากรท่ีใช้ในการวิจยั ได้แก่ อาจารย์ผู้ เก่ียวข้องกบัศลิปภาพถ่าย 
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ในระดบัอดุมศกึษา จํานวน 12 ทา่น ได้แก่ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั สถาบนัเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าฯลาดกระบงั มหาวิทยาลยัรังสิต มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่และมหาวิทยาลยัศลิปากร และ 

ศลิปินชา่งภาพ 5 ทา่น ได้จากการเลือกแบบเจาะจง โดยผู้สอนวิชาศลิปภาพถ่ายต้องมี

ประสบการณ์สอนมากกวา่ 5 ปี และศลิปินช่างภาพต้องมีประสบการณ์สร้างผลงานมากกวา่ 5 ปี 

การวิจยันีเ้ป็นเทคนิคแบบเดลฟาย ใช้เคร่ืองมือวิจยัโดยรอบท่ี 1 เป็นแบบสมัภาษณ์ปลายเปิด รอบ

ท่ี 2 และรอบท่ี 3 เป็นแบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณคา่ วิเคราะห์ข้อมลู โดยการหา

คา่มธัยฐาน และ คา่พิสยัระหวา่งควอไทล์ ผลการวิจยัพบวา่ อาจารย์และศลิปินชา่งภาพ มีความ

คดิเห็นเก่ียวกบั ปัจจยัคดัสรรท่ีเก่ียวข้องได้แก่ ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปภาพถ่ายด้าน

กระบวนการสอน และด้านการตดัสินคณุคา่ผลงานศลิปภาพถ่าย โดยสว่นรวมอยูใ่นระดบัเห็นด้วย

อยา่งย่ิง และ เห็นด้วยมาก ผู้ วิจยัจงึสามารถสรุปปัจจยัคดัสรรทัง้ 3 ด้าน สําหรับใช้ในการเรียนการ

สอนวิชาศลิปภาพถ่ายได้สาระสําคญัสรุปได้วา่ การเรียนการสอนวิชาศลิปภาพถ่าย ผู้สอน

จําเป็นต้องเข้าใจให้ชดัเจนกบัปัจจยัคดัสรรทัง้ 3 ด้าน คือ 1) ต้องเข้าใจเนือ้หาท่ีจะสอน โดยการ

กําหนดเนือ้หา ต้องเป็นไปตามวตัถปุระสงค์รายวิชา 2) กระบวนการสอนต้องสนบัสนนุให้ผู้ เรียน

เข้าใจได้โดยง่าย และ 3)หลกัเกณฑ์ ขัน้ตอนการตดัสินคณุคา่ผลงานศลิปภาพถ่าย ต้องมีความ

หลากหลายในทฤษฎี ดงันัน้ผู้สอนจงึเป็นปัจจยัสําคญั ท่ีควรมีความรู้ และเป็นผู้ เปิดใจกว้าง ซึง่จะ

ทําให้การเรียนการสอนวิชาศิลปภาพถ่าย ถกูต้อง และ มีประสิทธิภาพ 

 

งานวิจัยต่างประเทศ 

  Marya Spont (2010) ได้ทําการศกึษาวิจยัเร่ือง การวิเคราะห์ส่ือสารมวลชนผา่นทาง

ศลิปะวิดีโออาร์ต : วิธีการสอนท่ีได้รับความนิยม และการวิจารณ์เก่ียวกบัสงัคมในผลงานของ 

Candice Breitz เป็นงานวิจยัท่ีกลา่วถึงศลิปศกึษาท่ีกําลงัเผชิญกบัรูปแบบวฒันธรรมทางสายตา

ในปัจจบุนั ดงันัน้นกัเรียนสามารถเข้าใจ ประเมินคา่ และวิจารณ์สิ่งท่ีอยู่รอบๆตวัเขาได้ดีขึน้ ซึง่

ผู้ วิจยัได้อธิบายวา่ วิดีโออาร์ตท่ีนํามาศกึษานัน้ได้ให้ประโยชน์ตอ่การวิจารณ์ภาพยนตร์ โทรทศัน์ 

และส่ือสารมวลชนโดยสว่นใหญ่ เพราะวา่เป็นสิ่งท่ีทําให้รู้วิธีการผลิต และดงึวิธีการดงึดดูความ

สนใจโดยใช้สมัพนัธ์ในเร่ืองของเสียง ภาษาท่ีส่ือ การเคล่ือนไหว และเวลา นอกจากนีย้งัสามารถ

ส่ือให้เห็นถึงมโนภาพท่ีสร้างขึน้มาได้ จากงานวิจยันีไ้ด้กลา่วถึงกรณีศกึษาผลงานศลิปะของศลิปิน

ชาวแอฟริกนั ท่ีมีช่ือวา่ Candice Breitz โดยสรุปแล้ววิดีโออาร์ตสามารถทําให้นกัเรียนวิเคราะห์

รูปแบบ และผลของส่ือท่ีให้ความบนัเทิง แนวทางของตนในการวิเคราะห์ผลงานศลิปะได้ดีขึน้ โดย
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สามารถเข้าไปสู่แนวความคิดในปัจจบุนั และการอธิบายบริบทเก่ียวกบัวฒันธรรมทางสายตา การ

พิจารณาศลิปะและศลิปะวิดีโออาร์ต เป็นต้น 

  Hetland, L. ,and others.( 2007)  ได้นําเสนอรูปแบบของ studio thinking แบง่

โครงสร้างออกเป็น 2 ลกัษณะคือ 1) การอธิบายในเร่ืองของโครงสร้างห้องเรียนสตดูโิอ 2) รูปแบบ

การเรียนในห้องเรียนสตดูโิอนี ้มี 8 รูปแบบ คือ 1) Develop Craft 2) Engage and Persist 3) 

Envision 4) Express 5) Observe 6) Reflect 7) Stretch and Explore 8) Understand Art 

World โดยในทกุวิธีการสอนจะมีการเปิดโอกาสให้ทัง้นกัเรียนและครูได้มีการแลกเปล่ียนความคิด

ซึง่กนัและกนั ดงันัน้ครูและนกัเรียนจะสามารถพิจารณาไตร่ตรองในการทํางานและขัน้ตอนการ

สร้างสรรค์ผลงานได้ผลดีขึน้ โดยประกอบด้วย 4 ขัน้ตอน คือ 1) เปิดโอกาสให้นกัเรียนได้พิจารณา

ผลงานของตนเอง 2) การตอบสนองของนกัเรียนโดยให้นกัเรียนถ่ายทอดความคดิของตวัเอง

ออกมาให้เพ่ือนในชัน้เรียนรับฟัง 3) เปิดโอกาสให้นกัเรียนได้โต้ตอบแลกเปล่ียนทศันะซึง่กนัและ

กนั 4) การอภิปรายผลงานท่ีมุง่เน้นให้นกัเรียนเกิดมีลกัษณะงานท่ีเฉพาะตวั 

  Lee (1989) ได้ทําการศกึษา การวิเคราะห์แนวคดิของนกัวิจารณ์ศลิปะร่วมสมยัเพ่ือ

พฒันาหนว่ยการเรียนการสอนศลิปวิจารณ์ โดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือวิเคราะห์ทศันะของนกัวิจารณ์

ศลิปะร่วมสมยั ในด้านทกัษะและความเข้าใจในการตีความและประเมินผลงานศลิปะ ศกึษา

รูปแบบของศลิปวิจารณ์ในแนวทางเลือกอ่ืนๆ และเพ่ือพฒันาหนว่ยการเรียนการสอนศลิปวิจารณ์ 

ทศันะท่ีใช้เป็นกรอบทฤษฎีในการวิจยั ได้แก่ ทศันะของ Lowrence Alloway, Donald Kuspit และ 

Robert Pincus-Witten ผลการวิจยัพบว่า ทศันะของ Alloway เป็นแนวคดิเชิงการวิเคราะห์ เพ่ือ

บง่ชีล้กัษณะของศลิปะท่ีมีบทบาทตอ่สงัคม ทศันะของ Kuspit มีโครงสร้างแนวคดิทาง

ปรากฏการณ์นิยมเชิงตรรกวิทยา อนัเก่ียวกบัความหมายของศลิปะในเชิงสงัคมและวฒันธรรม 

สว่นทศันะของ Pincus-Witten มีโครงสร้างแนวคดิทางชีวประวตัปิระวตัิศาสตร์ศลิป์ท่ีวา่ด้วย

ลกัษณะความเป็นต้นแบบในการแสดงออกตามสภาพสงัคมท่ีแปรเปล่ียน กิจกรรมของศลิป

วิจารณ์และมีองค์ประกอบท่ีเก่ียวข้องกบันยัสําคญัของศลิปินและประวตัิศาสตร์ในเชิงแนวคิดและ

แบบอยา่งของศลิปะความหลากหลายของผู้ ช่ืนชมในความเข้าใจเชิงจินตนาการและการส่ือสาร

และผลงานศลิปะ และสภาพของสงัคมและวฒันธรรมท่ีส่งผลตอ่การแสดงออกทางศลิปะ หนว่ย

การเรียนการสอนศลิปวิจารณ์ตามพืน้ฐานทศันะของนกัวิจารณ์ จะประกอบด้วยบทเรียน 5 บท 

กลา่วคือ บทเรียนท่ี 1 เป็นการเรียนการสอนท่ีวา่ด้วยลกัษณะทัว่ไปของศลิปวิจารณ์ บทเรียนท่ี 2, 

3 และ 4 เป็นการนําเสนอเนือ้หาท่ีว่าด้วยระเบียบวิธีการของนกัวิจารณ์ศลิปะ และบทเรียนท่ี 5 
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เป็นการวิเคราะห์บทวิจารณ์เพ่ือเปรียบเทียบความแตกตา่งในเร่ืองเกณฑ์การวิเคราะห์ของนกั

วิจารณ์ศลิปะ 

  Koroscik, Osman and Desouza (1988) ได้ทําการวิจยัเร่ือง “การเปรียบเทียบจากสาม

วฒันธรรม ในเร่ืองการพดูทําความเข้าใจถึงโครงสร้างและความหมายของงานศลิปะ” โดยมี

วตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาความลําเอียงทางวฒันธรรม (Cultural Bias) ท่ีจะสง่ผลตอ่การพดูทําความ

เข้าใจถึงโครงสร้างและความหมายของผลงานศลิปะหรือไม ่กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยั คือ 

นกัศกึษาระดบัปริญญาตรีของทัง้ 3 วฒันธรรม คือ อเมริกา บราซิล และอียิปต์ โดยให้พิจารณา

ผลงานศลิปะท่ีมีลกัษณะนามธรรมแตกตา่งกนัเป็น 3 ระดบั คือ น้อย กลาง มาก ในการวดัความ

เข้าใจนัน้ ใช้แบบทดสอบทัง้เชิงใช้คําพดูและไมใ่ช้คําพดู เพ่ือให้กลุม่ตวัอยา่งสงัเกตโครงสร้างและ

รูปแบบท่ีสอ่ถึงเนือ้หาเชิงแสดงลกัษณ์ในผลงานศลิปะโดยผลการทดลองพบวา่ การพิจารณาและ

พดูวิจารณ์ของทัง้ 3 วฒันธรรม ได้ผลดีเหมือนกนัและยงัพบวา่ผู้ เรียนจากสว่นกลางของตะวนัออก

ใกล้ คือ นกัศกึษาอียิปต์ ซึง่มีความคุ้นเคยกบัรูปแบบลวดลายประดิษฐ์แบบวฒันธรรมอาหรับ 

สามารถตีความรูปนามธรรมได้ดี แม้จะอยูใ่นรูปแบบตะวนัตก ผลของการค้นคว้านีแ้สดงให้เห็นวา่ 

ผลงานแบบนามธรรมของตะวนัตกไมก่่อความลําเอียงทางวฒันธรรม 

  Rochana Junkasem (1984) ได้วิจยัเร่ือง การประยกุต์การใช้รูปแบบการประเมินเชิง

คณุภาพในโปรแกรมการปฏิบตังิานวิจิตรศลิป์ วตัถปุระสงค์ในการวิจยั เพ่ือประยกุต์ใช้วิธีการ

ประเมินในลกัษณะของการใช้ผู้ เช่ียวชาญ/รูปแบบการวิจารณ์ของการประเมินผลโปรแกรมการ

ปฏิบตังิานวิจิตรศลิป์ ซึง่ประกอบด้วย การปฏิบตังิานเซรามิกส์ การปฏิบตังิานปัน้ และการ

ปฏิบตังิานช่างเหล็ก-โลหะ การสํารวจถกูออกแบบขึน้เพ่ือตอบคําถามเก่ียวกบั 1) การประเมินเชิง

คณุภาพมีหน้าท่ีอยา่งไรในโปรแกรมการปฏิบตังิานวิจิตรศลิป์ 2) ลกัษณะสําคญัของการ

ปฏิบตังิานวิจิตรศลิป์ ตามท่ีกําหนดโดยรูปแบบการประเมินเชิงคณุภาพเป็นอยา่งไร และ 3) มี

ข้อจํากดับางอยา่งในการประยกุต์ใช้รูปแบบโปรแกรมการปฏิบตังิานวิจิตรศลิป์หรือไม่ ระเบียบวิธี 

1) เก่ียวกบัแหลง่ของข้อมลู วิธีการประเมินเชิงคณุภาพทําให้รู้วา่ ข้อมลูในการประเมินได้มาจาก

การสํารวจของผู้ประเมินโดยอาศยัประสบการณ์และการแปล 2) ผู้ประเมิน อาจเป็นผู้ เรียนศลิปะ 

ผู้สอนศลิปะ หรือผู้ชมท่ีเคยศกึษาการวิจารณ์งาน 3) วิธีการประเมนิ ทําได้หลายวิธี ได้แก่ 3.1) 

การเข้าร่วมในโปรแกรมการปฏิบตังิานวิจิตรศลิป์ 3.2) สงัเกตการณ์อธิบายคณุภาพ ความสําคญั 

และความหมายของการปฏิบตังิานวิจิตรศลิป์ 3.3) สมัภาษณ์ผู้ เรียนศลิปะ และผู้สอนศลิปะ 3.4) 

ประเมินการให้คําแนะนําและการนําไปปรับปรุง 3.5) เน้นการสํารวจและการแปลในรูปของการ

วิจารณ์ โดยผลการวิจยัสรุปได้วา่ ลกัษณะการใช้ผู้ เช่ียวชาญ/รูปแบบการวิจารณ์ เสนอ
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ประสบการณ์ลกัษณะเฉพาะในการจดัปฏิบตังิานวิจิตรศลิป์ การวิจารณ์มีข้อจํากดัเก่ียวกบัการ

อ้างอิงคณุภาพของสภาพตามความเป็นจริง ดีเพียงพอเท่ากบัการแปลและการประเมิน หน้าท่ีของ

รูปแบบนีใ้นโปรแกรมการปฏิบตังิานวิจิตรศลิป์ คือ ผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้ เช่ียวชาญ ท่ีคอยสงัเกต

และตดัสินจากประสบการณ์ของพวกเขา การวิจารณ์จะทําอยา่งเปิดเผย และจะสงัเกตผลงานของ

ผู้ เรียนด้วยวา่เป็นอยา่งไร มีข้อจํากดับางอยา่งในการประยกุต์ใช้รูปแบบโปรแกรมการปฏิบตังิาน

วิจิตรศลิป์นี ้เช่น ข้อจํากดัเร่ืองเวลา การขาดแนวทางสําหรับผู้ประเมิน อย่างไรก็ตาม คําอธิบาย

หลกัสตูร คณุภาพของการสอน และการประเมินผลงานของผู้ เรียน เป็นสิ่งสําคญัของโปรแกรมการ

ปฏิบตังิานวิจิตรศลิป์ 

 Kauppinen (1980) ทําการวิจยัเร่ือง รูปแบบสําหรับการประเมินผลการศกึษา: การวดั

และประเมินผลวตัถปุระสงค์ของโครงการศลิปะพืน้ฐาน ใน The Finnish Comprehensive 

School System วตัถปุระสงค์ของการวิจยัเพ่ือศกึษาประโยชน์ของ The Finnish Comprehensive 

School System ในการวางแผนและทําให้วตัถปุระสงค์ของศลิปะพืน้ฐานบรรลผุล โดยตัง้อยูใ่น

ข้อมลูท่ีเป็นไปได้ เพ่ือความสําเร็จหรือความล้มเหลวของการศกึษา การประเมินรูปแบบสําหรับ

โครงสร้างเชิงปฏิบตักิารของการประเมินผลการศกึษาและพฒันาการของการวดั รูปแบบ

ประกอบด้วยวิธีการ 9 ขัน้ ได้แก่ 1) สงัคม 2) รัฐบาล 3) การจดัการระดบัชาต ิ4) หลกัสตูร 5 ) การ

จดัการระดบัท้องถ่ิน 6 ) ส่ือการเรียนรู้ 7) ผู้ เรียน 8) ผลลพัธ์ทางการศกึษา และ 9) ระบบภายนอก 

รูปแบบแสดงถึงผลกระทบและความตอ่เน่ืองของกระบวนการประเมิน ซึง่จะสามารถทํานายถึง

ความสําเร็จหรือความล้มเหลวของการศกึษาได้รูปแบบสําหรับโครงสร้างเชิงปฏิบตักิาร ของการวดั

และประเมินผลวตัถปุระสงค์ถกูประยกุต์ใช้ในการประเมินการวางแผน และการทําวตัถปุระสงค์

ของศลิปะพืน้ฐานบรรลผุลภายใน The Finnish Comprehensive School System ซึง่

วตัถปุระสงค์ศลิปะพืน้ฐาน ได้อธิบายความสมัพนัธ์ในการทํานายเพ่ือความสําเร็จของการศกึษา 

อนัดบัแรก คือ ความสมัพนัธ์หรือความเก่ียวข้องกบัวตัถปุระสงค์ประเภทอ่ืนๆ เชน่ เป้าหมาย 

จดุประสงค์และวตัถปุระสงค์ทัว่ไป อนัดบัท่ีสองคือ วตัถปุระสงค์ของศลิปะพืน้ฐาน ทดสอบ

ความสมัพนัธ์เก่ียวกบัพฒันาการเดก็ ความคดิสร้างสรรค์ในการศกึษาศลิปะ และอิทธิพลของ

วฒันธรรมสิ่งแวดล้อม โดยผลการวิจยัพบวา่ จากจดุมุง่หมายท่ีตัง้ไว้นี ้ผู้ เรียนจะสามารถบรรลผุล

เม่ือเสร็จสิน้หรือผ่านการเรียนศลิปะแล้ว ซึง่โรงเรียนท่ีประสบความเสร็จในระดบัสงูจะเป็นโรงเรียน

ท่ีครูศลิปะได้รับประโยชน์จาก โครงการการให้การศกึษากบัครูประจําการซึง่จดัโดยคณะกรรมการ

การศกึษาแหง่ชาต ิดงันัน้ ครูเหลา่นีจ้ะคุ้นเคยกบัหลกัสตูรการศกึษาศลิปะรวบยอด และ

วตัถปุระสงค์ศลิปะพืน้ฐาน ครูศลิปะแสดงทศันคติท่ีดีตอ่การนําหลกัสตูรและวตัถปุระสงค์มาใช้ ซึง่
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การสอนของครูมีการวางแผนท่ีดี และสอดคล้องตอ่วตัถปุระสงค์ของหลกัสตูรนี ้และยงัได้

เสนอแนะวา่ ควรนํารูปแบบนีไ้ปใช้ในการประเมินโครงการอ่ืนๆ ด้วย 

  Johansen (1978) ได้ทําการศกึษา “รูปแบบการสอนความซาบซึง้ในศลิปะ ในการศกึษา

สนุทรียภาพทางทศันศลิป์” โดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือนําเสนอรูปแบบหรือวิธีการสอนความซาบซึง้ใน

ศลิปะสําหรับการเรียนการสอนสนุทรียภาพทางทศันศลิป์ โดยมีทศันะท่ีใช้เป็นกรอบทฤษฎีในการ

วิจยั ได้แก่ การกําหนดจดุมุง่หมายทางการรู้คิด ทศันะการศกึษาสนุทรียภาพทางทศันศลิป์ของ 

Dewey และ G.S.Maccia ทศันะเก่ียวกบัประสบการณ์ทางสนุทรียภาพของ Kaelin รูปแบบการ

สอนตามทศันะของ R.Ingarden และทฤษฎีทางด้านศลิปวิจารณ์ของ Feldman และ Mittler โดย

ผลการวิจยัพบวา่ รูปแบบการสอนความซาบซึง้ในศลิปะท่ีเหมาะสมมีสามกระบวนการ คือ การ

บวนการท่ี 1 การนําเสนอโครงสร้างรูปแบบและเทคนิควิธีการของงานทศันศลิป์ กระบวนการท่ี 2 

การนําเสนอวิธีการวิเคราะห์งานทศันศลิป์ กระบวนการท่ี 3 มีสามขัน้ตอน คือ ขัน้ท่ี 1 การสร้าง

ความประทบัใจ ขัน้ท่ี 2 การแสดงออกเพ่ือให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจในสว่นประกอบตา่งๆ ของงาน

ทศันศลิป์ และขัน้ท่ี 3 คือ การมอบหมายงานเพ่ือให้ผู้ เรียนมีความสามารถวิเคราะห์และเรียนรู้

คณุคา่ของงานทศันศลิป์ได้ 

 

สรุปผลงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

  จากงานวิจยัข้างต้น สามารถสรุปได้วา่ การประเมินจะต้องเร่ิมจากวตัถปุระสงค์การ

ประเมิน วา่การประเมินจะต้องประเมินไปเพ่ืออะไร ใครเป็นผู้ประเมิน และใครเป็นผู้ถกูประเมิน 

สําหรับการประเมินในชัน้เรียนแล้ว ผู้สอนจะเป็นผู้ประเมิน และผู้ เรียนเป็นผู้ ท่ีถกูประเมิน โดย

วตัถปุระสงค์การประเมินนัน้ก็เพ่ือท่ีจะดผูลสมัฤทธ์ิทางการเรียนว่าผู้ เรียนประสบความสําเร็จมาก

น้อยเพียงใด และสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์รายวิชาท่ีตัง้ขึน้มาหรือไม ่สําหรับในแง่ของการ

ประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะนัน้จะมีลกัษณะพิเศษท่ีแตกตา่งจากรายวิชาอ่ืนๆ เพราะวา่

ศลิปะนัน้ไมมี่มาตรวดัได้ชดัเจนแนน่อน เหมือนกบัรายวิชาอ่ืนๆ เน่ืองจากศลิปะเป็นสิ่งท่ีไมแ่นน่อน

ขึน้อยู่กบัความชอบ และทศันะคตขิองแตล่ะบคุคล ดงันัน้การประเมินในรายวิชาศลิปะจงึมีปัญหา

เก่ียวกบัอคติของผู้ประเมิน และความเข้าใจไมต่รงกนัระหวา่งผู้สอนกบัผู้ เรียน ซึง่การกําหนด

เกณฑ์ท่ีสามารถตรวจสอบ หรือกําหนดข้อตกลงร่วมกนัระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียน นัน้จะเป็นสิ่งท่ี

ทําให้การประเมินนัน้มีความเป็นมาตรฐานมากขึน้ นอกจากนีศ้ลิปะในปัจจบุนัเป็นศลิปะท่ีมีการ

เปิดกว้างทางความคิดและวิธีการนําเสนอท่ีเสรีมากขึน้ จึงทําให้ศลิปะมีเกณฑ์ท่ีไมแ่น่นอน และ

ความคลมุเครือมาก ดงันัน้การประเมินผลงานศลิปะ ซึง่เป็นรายวิชาปฏิบตันิัน้จะต้องประกอบด้วย
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การประเมินในสว่นของผลงาน (Product) และกระบวนการ (Process) ควบคูก่นั พิจารณาการ

เช่ือมโยงความคิดกบัวิธีการนําเสนอได้สอดคล้องกนั โดยผู้ประเมินจะต้องเปิดใจให้กว้างยอมรับ

ฟังการแสดงออกทางความคิดของผู้ เรียน และการประเมินจะต้องประเมินรายบคุคล เน่ืองจากแต่

ละคนมีพฒันาการท่ีแตกตา่งไป สําหรับการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะของนกัศกึษานัน้

จะต้องให้นกัศกึษาได้มีสว่นร่วมในกิจกรรม และแสดงความคดิเห็นในชัน้เรียนด้วย  
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บทที่  3 

วิธีดาํเนินการวิจัย 

 

  การวิจยั เร่ืองการศกึษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ของ

นกัศกึษาระดบัปริญญาตรี มีระเบียบวิธีการวิจยัดงัตอ่ไปนี ้

 

 ศึกษาข้อมูลท่ีเก่ียวข้อง  

  ศกึษาค้นคว้าข้อมลู และรวบรวมเอกสารท่ีเก่ียวข้องกบัการประเมินผลงานศลิปะและ

ศลิปะวิดีโออาร์ต จากเอกสาร หนงัสือ บทความทางวิชาการ วารสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องทัง้ใน

และตา่งประเทศ โดยศกึษาข้อมลูดงัตอ่ไปนี ้

  1. การเรียนการสอนศลิปะในระดบัปริญญาตรี 

  2. ผู้ เรียนศลิปะในระดบัปริญญาตรี 

  3. การจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั 

  4. การประเมินผลการศกึษา 

  5. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะ 

  6. คณุลกัษณะของวิดีโออาร์ต 

 7. งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องทัง้ใน และตา่งประเทศ 

 

 กาํหนดกลุ่มตัวอย่างประชากรท่ีใช้ในการวิจัย 

  กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยันี ้แบง่ออกเป็น 3 กลุม่ โดยกลุม่ตวัอยา่งแตล่ะกลุม่ ใช้วิธีการ

เลือกตวัอยา่งแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ประกอบด้วย 

    1. กลุม่ผู้ เช่ียวชาญ โดยแบง่ผู้ เช่ียวชาญออกเป็น 2 กลุม่ คือ กลุม่ศลิปินวิดีโออาร์ต และ

กลุม่ผู้ ท่ีมีประสบการณ์เก่ียวกบัการประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ซึง่มีประสบการณ์ในการ

ทํางานหรือประสบการณ์ในการสร้างสรรค์ผลงาน ไมต่ํ่ากวา่ 5 ปี จํานวน 15 คน ได้แก่  

  - กลุม่ศลิปิน เป็นผู้ มีประสบการณ์การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต  

  - กลุม่ผู้ ท่ีมีประสบการณ์และความเช่ียวชาญเก่ียวกบัด้านศลิปะร่วมสมยั, ศลิปะวิดีโอ

อาร์ต หรือมีผลงานทางวิชาการด้านศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีเคยมีประสบการณ์การประเมินผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ต เชน่ เป็นกรรมการตดัสินการประกวดผลงานวิดีโออาร์ต, เป็นนกัวิจารณ์ หรือเป็น

ภณัฑารักษ์ (Curator) ผู้จดังานศลิปะร่วมสมยัท่ีเป็นศลิปะวิดีโออาร์ต  
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   2. กลุม่อาจารย์ผู้สอน เป็นผู้สอนรายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ตหรือรายวิชาท่ีเก่ียวข้องกบัการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จาก 5 สถาบนั ได้แก่ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั มหาวิทยาลยั

ศลิปากร สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

และมหาวิทยาลยักรุงเทพ จํานวน 10 คน โดยเป็นอาจารย์ท่ีมีประสบการณ์การสอนหรือ

ประสบการณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะไมต่ํ่ากวา่ 5 ปี (เน่ืองจากวิดีโออาร์ตเป็นส่ือท่ีคอ่นข้าง

ใหมอ่ยู ่และรายวิชาท่ีเก่ียวข้องกบัวิดีโออาร์ตสําหรับสถานศกึษาบางสถาบนัยงัเป็นวิชาท่ีคอ่นข้าง

ใหม ่ดงันัน้ผู้สอนท่ีสอนอยูใ่นปัจจบุนันี ้โดยสว่นใหญ่จงึมีประสบการณ์การสอนเฉล่ียแล้วไมเ่กิน 5 

ปี) 

   3. กลุม่นกัศกึษาท่ีเรียนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 30 คน จาก 5 สถาบนั ซึง่

มีการจดัการเรียนการสอนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตทางด้านทศันศลิป์อยู ่ได้แก่ 

จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศลิปากร สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหาร

ลาดกระบงั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ และมหาวิทยาลยักรุงเทพ 

  โดยจะแบง่กลุม่นกัศกึษาออกเป็น 2 กลุม่ คือ  

    - กลุม่นกัศกึษาท่ีเรียนการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตอยู ่ณ ปัจจบุนั ซึง่จะต้อง

เป็นนกัศกึษาท่ีเข้าชัน้เรียน และสง่ผลงานอยา่งสม่ําเสมอ  

    - กลุม่นกัศกึษาท่ีเคยผา่นการเรียนการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต ซึง่จะต้องเป็น

นกัศกึษาท่ีเข้าชัน้เรียน สง่ผลงานอยา่งสม่ําเสมอ และมีผลการเรียนวิชานีอ้ยูใ่นระดบัดี  
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กรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจัย 

 

   

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การศึกษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ต 

ของนักศึกษาปริญญาตรี 

เนือ้หา และบริบทของ

วิดีโออาร์ต 

การประเมินผลงานของ

วิดีโออาร์ต 

ลกัษณะการจดัการเรียน

การสอน 

การประเมินกระบวนการ

สร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

- คณุลกัษณะพิเศษของ  

  วิดีโออาร์ต 

- ความเป็นร่วมสมยัของ 

  สื่อวิดีโออาร์ต 

- ความสําคญั และคณุคา่ 

  ของวิดีโออาร์ต 

- พืน้ฐานความรู้ของผู้ 

  สร้างสรรค์วิดีโออาร์ต 

- แนวโน้มในอนาคตของ 

  วิดีโออาร์ต 

- ทฤษฎีศิลปวิจารณ์  

   (Feldman, 1972) 

- เกณฑ์ตดัสินทาง 

  สนุทรียศาสตร์ 

- การพิจารณาระหวา่ง 

  แนวความคิดกบัทกัษะ 

- การเรียนการสอนระดบั 

  ปริญญาตรี 

- ลกัษณะของรายวิชา 

  ปฏิบตั ิ

- การจดัการเรียนการสอน 

  ที่เน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั 

- วิธีการสอนในรายวิชา 

  ปฏิบตั ิ

- การมอบหมายงานใน 

  รายวิชาปฏิบตั ิ

- การประเมินตาม 

  พฤติกรรมการเรียนรู้  

  ของบลมู (Bloom,  

  1956) 

- การประเมินตามสภาพ 

  จริง (Authentic  

  Assessment) 

- วิธีการวดัและ 

  ประเมินผล 

- เกณฑ์การให้คะแนน 

ประเมินตัวผลงาน  

(Product) 

ประเมินกระบวนการ 

(Process) 

แนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดโีออาร์ตของนักศึกษาปริญญาตรี 
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การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั เก่ียวกบัการศกึษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ตามความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และ

นกัศกึษาระดบัปริญญาตรี ประกอบไปด้วยแบบสอบถาม และแบบสมัภาษณ์ ซึง่มีรายละเอียด

ของเคร่ืองมือ ดงันี ้

  1. เคร่ืองมือสําหรับกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ 

  - แบบสอบถาม (สําหรับผู้ เช่ียวชาญ) เร่ืองแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี โดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาความคดิเห็นของ

ผู้ เช่ียวชาญ เก่ียวแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

    ตอนท่ี 1 ข้อมลูเก่ียวกบัสภาพทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

    ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคดิเห็นในแนวทางการประเมินผลการสร้างสรรค์

ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี โดยมีข้อคําถามจํานวนทัง้หมด 45 ข้อ และแบง่เป็น

ประเดน็ดงัตอ่ไปนี ้

   1) ด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2) ด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3) ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

 - แบบสมัภาษณ์ (สําหรับผู้ เช่ียวชาญ) เร่ืองแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี แบบสมัภาษณ์นีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาความคดิเห็น

ของผู้ เช่ียวชาญ ควบคูก่บัแบบสอบถาม ลกัษณะคําถามจะเน้นไปท่ีวิธีการประเมินผลงาน โดยมี

ประเดน็ข้อคําถามดงัตอ่ไปนี ้

  1) เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2) การประเมินผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3) การประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

   4) ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

 

  2. เคร่ืองมือสําหรับกลุม่อาจารย์ 

  - แบบสอบถาม (สําหรับอาจารย์) เร่ืองแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี โดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอน

ศลิปะวิดีโออาร์ต เก่ียวแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา 
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    ตอนท่ี 1 ข้อมลูเก่ียวกบัสภาพทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

    ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคดิเห็นในแนวทางการประเมินผลการสร้างสรรค์

ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี โดยมีข้อคําถามจํานวนทัง้หมด 45 ข้อ และแบง่เป็น

ประเดน็ดงัตอ่ไปนี ้

  1) ด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2) ด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3) ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

 - แบบสมัภาษณ์ (สําหรับอาจารย์) เร่ืองแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี แบบสมัภาษณ์นีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาความคดิเห็นของ

อาจารย์ผู้สอน ควบคูก่บัแบบสอบถาม ลกัษณะคําถามจะเน้นไปท่ีการเรียนการสอน วิธีการ

ประเมินในชัน้เรียน การประเมินความสามารถบคุคลจากกระบวนการ และผลงาน โดยมีประเดน็

ข้อคําถามดงัตอ่ไปนี ้

   1) เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2) การประเมินผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3) ลกัษณะการจดัการเรียนการสอน 

   4) การประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

   5) ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

 

  3. เคร่ืองมือสําหรับกลุม่นกัศกึษา 

  - แบบสอบถาม (สําหรับนกัศกึษา) เร่ืองแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี โดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาสภาพการประเมินการสร้างสรรค์

ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษามีอยูใ่นปัจจบุนั 

    ตอนท่ี 1 ข้อมลูเก่ียวกบัสภาพทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

    ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคดิเห็นในแนวทางการประเมินผลการสร้างสรรค์

ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี โดยมีข้อคําถามจํานวนทัง้หมด 45 ข้อ และแบง่เป็น

ประเดน็ดงัตอ่ไปนี ้

  1) ด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2) ด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3) ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 
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 - แบบสมัภาษณ์ (สําหรับนกัศกึษา) เร่ืองแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี แบบสมัภาษณ์นีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาความคดิเห็นของ

นกัศกึษา ควบคูก่บัแบบสอบถาม วา่นกัศกึษามีความคดิเห็นอย่างไรเก่ียวแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ในฐานะท่ีเป็นผู้ ท่ีถกูประเมิน และเป็นผู้

สร้างสรรค์ผลงาน ซึง่จะเน้นไปทางด้านการประเมินท่ีกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานและตวั

ชิน้งาน รวมถึงสภาพการประเมินท่ีเป็นอยู ่โดยมีประเดน็ข้อคําถามดงัตอ่ไปนี ้

   1) เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2) การประเมินผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3) ลกัษณะการจดัการเรียนการสอน 

   4) การประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

   5) ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

 

การพัฒนาเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัในครัง้นี ้ประกอบไปด้วย แบบสอบถาม และแบบสมัภาษณ์ โดย

มีขัน้ตอนในการพฒันาเคร่ืองมือ ดงัตอ่ไปนี ้

  1. ศกึษาข้อมลูจากเอกสารท่ีเก่ียวข้อง งานวิจยั และอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัศลิปะวิดีโออาร์ต 

วตัถปุระสงค์การสอน การวดัและประเมินการสอนศลิปะในระดบัอดุมศกึษา 

  2. สร้างเคร่ืองมือสําหรับกลุ่มตวัอยา่ง ในการวิจยัในครัง้นี ้แบง่กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการ

วิจยั ออกเป็น 3 กลุม่ 1) กลุ่มของผู้ เช่ียวชาญท่ีเก่ียวข้องกบัศลิปะวิดีโออาร์ต 2) กลุม่อาจารย์

ผู้สอนศลิปะวิดีโออาร์ต 3) กลุม่ของนกัศกึษาท่ีเรียนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต โดยใช้

เคร่ืองมือในรูปแบบของ 

    2.1 แบบสอบถาม เป็นแบบสอบถามชนิดมาตราส่วนแสดงคา่ 5 ระดบั (Rating 

Scale) 

   2.2 แบบสมัภาษณ์ เป็นแบบสมัภาษณ์ชนิดก่ึงมีโครงสร้าง 

  3. นําเคร่ืองมือท่ีสร้างไปปรึกษากบัอาจารย์ท่ีปรึกษา เพ่ือปรับปรุงแก้ไข 

  4. ตรวจสอบคณุภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั โดยการหาความเท่ียง (Reliability) 

และความตรง (Validity) 

   4.1 การหาความเท่ียง (Reliability) นําเคร่ืองมือในสว่นของแบบสอบถามไป

ทดลอง (Try-Out) กบักลุม่ตวัอยา่งท่ีมีลกัษณะใกล้เคียงกบักลุม่ตวัอยา่งท่ีศกึษา เพ่ือตรวจสอบ
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ความเท่ียงของเคร่ืองมือ โดยหาคา่สมัประสิทธ์ิแอลฟา (alpha coefficient) ของ ครอนบาค 

(Cronbach) 

      α  = 

















 ∑−− 2

tS

2
iS

1
1k

k
 

   

เม่ือ      α  =  ความเท่ียงแบบสมัประสิทธ์ิแอลฟา 

   k  =  จํานวนข้อคําถาม 

   2
iS        =  ความแปรปรวนคะแนนข้อท่ี i 

   2
tS   =  ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

(อวยพร เรืองตระกลู, 2552) 

  โดยคา่ความเช่ือมัน่หรือคา่ความเท่ียง (Reliability) ของแบบสอบถาม มีคา่เทา่กบั 0.748 

ซึง่คา่ท่ีได้ไมต่ํ่ากวา่ 0.5 ถือว่าแบบสอบถามชดุนีมี้คณุภาพสามารถนําไปใช้ในการเก็บข้อมลูได้ 

(อวยพร เรืองตระกลู, 2552) 

   4.2 การหาความตรง (Validity) การนําเคร่ืองมือในสว่นของแบบสมัภาษณ์ไป

ตรวจสอบความตรงในเนือ้หา ความถกูต้องและความเหมาะสมของเคร่ืองมือ โดยผู้ทรงคณุวฒุิ 

จํานวน 5 ท่าน ซึง่มีเกณฑ์ในการคดัเลือกผู้ทรงคณุวฒุิ ดงันี ้

    - ผู้ทรงคณุวฒุิด้านการประเมินและการวดัผลทางศลิปศกึษา 

    - ผู้ทรงคณุวฒุิด้านเทคโนโลยี 

    - ผู้ทรงคณุวฒุิด้านศลิปวิจารณ์ 

    - ผู้ทรงคณุวฒุิด้านการเรียนการสอนทศันศลิป์ 

    - ผู้ทรงคณุวฒุิด้านศลิปะร่วมสมยั 

  5. นําเคร่ืองมือท่ีได้จากการตรวจสอบคณุภาพมาปรับปรุงแก้ไขอีกครัง้ก่อนท่ีจะนําไปใช้

เก็บข้อมลูจริง 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  แบบสอบถามและแบบสมัภาษณ์ผู้ วิจยัเป็นผู้ติดตอ่โดยการสง่หนงัสือขอความร่วมมือ 

และเก็บข้อมลูด้วยตนเอง 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 

  การวิเคราะห์ข้อมลูแบง่เป็น 3 ชดุ ตามกลุม่ประชากรได้แก่ กลุม่ผู้ เช่ียวชาญ กลุม่อาจารย์ 

และกลุม่นกัศกึษา โดยในแตล่ะชดุจะประกอบไปด้วยข้อมลู 2 สว่น สว่นแรกเป็นข้อมลูของ

แบบสอบถาม และในสว่นท่ีสองเป็นข้อมลูของแบบสมัภาษณ์ 

  1. การวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสอบถาม  

  สว่นท่ี 1 ข้อมลูสภาพเก่ียวกบัสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม นํามาแจกแจงความถ่ี 

และหาคา่ร้อยละ โดยใช้สตูร 

    คา่ร้อยละ = 100
กรทั้งหมดจํานวนประชา

บแบบสอบถามจํานวนผู้ตอ ×  

 

  สว่นท่ี 2 ข้อมลูในสว่นของแบบสอบถามแนวทางการประเมินผลการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาระดบัปริญญาตรีแบบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) โดย

แบง่เป็น 5 ระดบัดงันี ้

   เห็นด้วยอย่างย่ิง  มีคา่คะแนนเทา่กบั  5 

   เห็นด้วย   มีคา่คะแนนเทา่กบั  4 

   ไมแ่นใ่จ   มีคา่คะแนนเทา่กบั  3 

   ไมเ่ห็นด้วย   มีคา่คะแนนเทา่กบั  2 

   ไมเ่ห็นด้วยอยา่งย่ิง  มีคา่คะแนนเทา่กบั  1 

 

  นําคําตอบในแตล่ะมาหาคา่มชัฌิมเลขคณิต (Mean, X )  และคา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(Standard Deviation, S.D.) โดยใช้สตูร 

  

คา่มชัฌิมเลขคณิต หรือคา่เฉล่ีย 

     X   = 
n
fx∑  

    

   X    =  คา่มชัฌิมเลขคณิต (arithmetic mean) 

    ∑ fx  =  ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 

   n  =  จํานวนของผู้ตอบแบบสอบถามทัง้หมด 
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 คา่ท่ีได้สามารถแปลความหมายได้ดงันี ้

  4.50 - 5.00 หมายความวา่  เห็นด้วยอย่างย่ิง 

  3.50 - 4.49   หมายความวา่ เห็นด้วย 

  2.50 - 3.49  หมายความวา่ ไมแ่นใ่จ 

  1.50 - 2.49  หมายความวา่ ไมเ่ห็นด้วย 

  ต่ํากว่า 1.50  หมายความวา่ ไมเ่ห็นด้วยอยา่งย่ิง 

 

 คา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

      xS = 
2

n
fx

n

2fx









∑−∑  

     

   xS  =  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

   n  =  จํานวนของผู้ตอบแบบสอบถามทัง้หมด 

   ∑ fx   =  ผลรวมของคะแนนทัง้หมด  

 

  2. การวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสมัภาษณ์ แบง่ออกเป็น 2 ตอน ตอนท่ี 1 เป็นสถานภาพ

ของผู้ตอบแบบสมัภาษณ์ ตอนท่ี 2 เป็นการสมัภาษณ์เก่ียวกบัแนวทางการประเมินผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ต โดย นําข้อมลูท่ีได้มาแจกแจงความถ่ี และนําเสนอในรูปแบบของตารางพร้อมความ

เรียง  

 

 สรุปผลการวิจัย อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 หลงัจากวิเคราะห์ข้อมลูจาก แบบสอบถาม และแบบสมัภาษณ์ จงึนําข้อมลูท่ีได้จากการ

วิเคราะห์มาสรุปผลการวิจยัตามจดุประสงค์ท่ีตัง้ไว้ พร้อมทัง้อภิปรายผลในรูปแบบของความเรียง 

และนําเสนอแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาระดบั

ปริญญาตรี รวมทัง้มีการเผยแพร่ผลงานการวิจยัชิน้นีล้งในวารสารอิเล็กทรอนิกส์ทางการศกึษา 

(An Online Journal of Education : OJED) ปีท่ี 7 ฉบบัท่ี 1 พ.ศ. 2555 
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บทท่ี  4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

  การวิจยัเร่ือง “การศกึษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาปริญญาตรี” ผู้ วิจยัได้เก็บข้อมลูโดยใช้แบบสอบถาม และแบบสมัภาษณ์ กบักลุม่

ตวัอยา่ง 3 กลุม่ ดงัตอ่ไปนี ้  

   - กลุม่ผู้ เช่ียวชาญ ได้แก่ ศลิปิน ภณัฑารักษ์ หรือผู้ ท่ีมีประสบการณ์ท่ีเก่ียวข้องกบัศลิปะ

วิดีโออาร์ต จํานวน 15 คน 

   - กลุม่อาจารย์ ได้แก่ อาจารย์ผู้สอนรายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ต หรือรายวิชาท่ีมีศลิปะวิดีโอ

อาร์ตเป็นสว่นประกอบ จํานวน 10 คน 

   - กลุม่นิสิตนกัศกึษา ได้แก่ นิสิตนกัศกึษาท่ีกําลงัศกึษาอยู ่หรือผ่านการศกึษาในรายวิชา

ศลิปะวิดีโออาร์ต หรือรายวิชาท่ีมีศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นส่วนประกอบ จํานวน 30 คน 

 

  ดงันัน้การวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสอบถามและแบบสมัภาษณ์ ผู้ วิจยัจงึแยกวิเคราะห์

ตามกลุม่ตวัอยา่ง 3 กลุม่ ดงัตอ่ไปนี ้

  1. กลุ่มผู้เช่ียวชาญ 

   1.1 การวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสอบถามของผู้ เช่ียวชาญ แบง่ออกเป็น 2 ตอน 

  ตอนท่ี 1   ข้อมลูเก่ียวกบัสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม  วิเคราะห์โดยใช้วิธีการแจก

แจงความถ่ี และหาคา่ร้อยละ เพ่ือนําเสนอในรูปแบบตารางพร้อมความเรียงประกอบ 

  ตอนท่ี 2   แบบสอบถามระดบัความคิดเห็นในแนวทางประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี วิเคราะห์โดยการหาคา่มชัฌิมเลขคณิต และสว่น

เบ่ียงเบนมาตรฐานรายข้อ  โดยข้อคําถามแบง่ออกเป็น 3 ด้าน ดงันี ้

   1. ด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2. ด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3. ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

  1.2 การวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสมัภาษณ์ท่ีได้จากการสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญ แบง่

ออกเป็น 2 ตอน 

  ตอนท่ี 1   ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสมัภาษณ์ วิเคราะห์โดยการแจกแจงความถ่ี และหา

คา่ร้อยละ เพ่ือนําเสนอในรูปแบบตารางพร้อมความเรียงประกอบ 
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  ตอนท่ี 2   ความคิดเห็นตอ่แนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของนกัศกึษาปริญญาตรี  ซึง่วิเคราะห์โดยการแจกแจงความถ่ี และหาคา่ร้อยละ เพ่ือนําเสนอใน

รูปแบบตารางพร้อมความเรียงประกอบ โดยข้อคําถามท่ีใช้ในการสมัภาษณ์แบง่ออกเป็น 4 สว่น 

ดงันี ้

  1. เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2. การประเมินผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3. การประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

   4. ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

 

  2. กลุ่มอาจารย์ผู้สอน 

  2.1 การวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสอบถามของอาจารย์ผู้สอน แบง่ออกเป็น 2 ตอน 

  ตอนท่ี 1   ข้อมลูเก่ียวกบัสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม  วิเคราะห์โดยใช้วิธีการแจก

แจงความถ่ี และหาคา่ร้อยละ เพ่ือนําเสนอในรูปแบบตารางพร้อมความเรียงประกอบ 

  ตอนท่ี 2   แบบสอบถามระดบัความคิดเห็นในแนวทางประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี วิเคราะห์โดยการหาคา่มชัฌิมเลขคณิต และสว่น

เบ่ียงเบนมาตรฐานรายข้อ  โดยข้อคําถามแบง่ออกเป็น 3 ด้าน ดงันี ้

   1. ด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2. ด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3. ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

  2.2 การวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสมัภาษณ์ท่ีได้จากการสมัภาษณ์อาจารย์ผู้สอน แบง่

ออกเป็น 2 ตอน 

  ตอนท่ี 1   ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสมัภาษณ์ วิเคราะห์โดยการแจกแจงความถ่ี และหา

คา่ร้อยละ เพ่ือนําเสนอในรูปแบบตารางพร้อมความเรียงประกอบ 

  ตอนท่ี 2   ความคิดเห็นตอ่แนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของนกัศกึษาปริญญาตรี  ซึง่วิเคราะห์โดยการแจกแจงความถ่ี และหาคา่ร้อยละ เพ่ือนําเสนอใน

รูปแบบตารางพร้อมความเรียงประกอบ โดยข้อคําถามท่ีใช้ในการสมัภาษณ์แบง่ออกเป็น 4 สว่น 

ดงันี ้

  1. เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2. การประเมินผลงานของวิดีโออาร์ต 
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   3. ลกัษณะการจดัการเรียนการสอน 

   4. การประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

   5. ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

 

  3. กลุ่มนิสิตนักศึกษา 

  3.1 การวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสอบถามของนิสิต นกัศกึษา แบง่ออกเป็น 2 ตอน 

  ตอนท่ี 1   ข้อมลูเก่ียวกบัสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม  วิเคราะห์โดยใช้วิธีการแจก

แจงความถ่ี และหาคา่ร้อยละ เพ่ือนําเสนอในรูปแบบตารางพร้อมความเรียงประกอบ 

  ตอนท่ี 2   แบบสอบถามระดบัความคิดเห็นในแนวทางประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี วิเคราะห์โดยการหาคา่มชัฌิมเลขคณิต และสว่น

เบ่ียงเบนมาตรฐานรายข้อ  โดยข้อคําถามแบง่ออกเป็น 3 ด้าน ดงันี ้

   1. ด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2. ด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3. ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

  3.2 การวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสมัภาษณ์ท่ีได้จากการสมัภาษณ์นิสิต นกัศกึษา แบง่

ออกเป็น 2 ตอน 

  ตอนท่ี 1   ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสมัภาษณ์ วิเคราะห์โดยการแจกแจงความถ่ี และหา

คา่ร้อยละ เพ่ือนําเสนอในรูปแบบตารางพร้อมความเรียงประกอบ 

  ตอนท่ี 2   ความคิดเห็นตอ่แนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของนกัศกึษาปริญญาตรี  ซึง่วิเคราะห์โดยการแจกแจงความถ่ี และหาคา่ร้อยละ เพ่ือนําเสนอใน

รูปแบบตารางพร้อมความเรียงประกอบ โดยข้อคําถามท่ีใช้ในการสมัภาษณ์แบง่ออกเป็น 4 สว่น 

ดงันี ้

  1. เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2. การประเมินผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3. ลกัษณะการจดัการเรียนการสอน 

   4. การประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

   5. ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
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1.1 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามของผู้เช่ียวชาญ 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูเก่ียวกบัสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ตารางท่ี 3  คา่ความถ่ีและร้อยละเก่ียวกบัสถานภาพทัว่ไปของผู้ เช่ียวชาญ  

ข้อ     ข้อความ                 จาํนวน       ร้อยละ 

                      (n=15) 

1. เพศ 

  ชาย               12         80.0 

  หญิง                 3          20.0 

2. อาย ุ

  26 - 30 ปี                9          60.0 

  31 - 35 ปี                1            6.7 

  36 - 40 ปี                1            6.7 

 41 - 45 ปี                -              - 

 46 - 50 ปี                2          13.3 

  51 ปีขึน้ไป                2          13.3 

3. ระดบัการศกึษาขัน้สงูสดุ 

  ระดบัปริญญาเอก               1            6.7 

  ระดบัปริญญาโท             11          73.3 

  ระดบัปริญญาตรี               3          20.0 

  ประกาศนียบตัร/อบรมพิเศษ              -                - 

  ศกึษาศลิปะด้วยตนเอง               -                - 

4.  สําเร็จการศกึษาขัน้สงูสดุจากสถาบนัการศกึษา 

  สถาบนัการศกึษาในประเทศ            11          73.3 

  สถาบนัการศกึษาตา่งประเทศ             4          26.7 

5. ประสบการณ์การทํางาน 

  1 - 5 ปี                 9          60.0 

  6 - 10 ปี                1            6.7 

  11 - 15 ปี                1            6.7 

  16 - 20 ปี                3          20.0 
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 ตารางท่ี 3(ตอ่)  คา่ความถ่ีและร้อยละเก่ียวกบัสถานภาพทัว่ไปของผู้ เช่ียวชาญ 

ข้อ     ข้อความ                 จาํนวน       ร้อยละ 

                      (n=15) 

  21 - 25 ปี                1            6.72 

 6 - 30 ปี                -               - 

  31 ปีขึน้ไป                1            6.7 

6. ประสบการณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะหรือทํางาน 

ทางด้านใดบ้าง (เลือกตอบได้มากกวา่ 1 ข้อ) 

  สร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม            12          16.2 

  สร้างสรรค์ผลงานประตมิากรรม              9          12.2 

  สร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์              6           8.1 

  สร้างสรรค์ผลงานภาพถ่าย            12         16.2 

  สร้างสรรค์ผลงานด้วยวิธีอ่ืนๆ (เชน่ ส่ือผสม, วิดีโอ เป็นต้น )       12          16.2 

  เขียนบทความวิจารณ์ศลิปะ             7            9.5 

  เป็นผู้คดัเลือกผลงานเพ่ือจดัแสดง หรือภณัฑารักษ์ (Curator)       8          10.8 

  เป็นผู้ตดัสินผลงานการประกวดแขง่ขนัทางศลิปกรรม          4            5.4 

   อ่ืนๆ                4            5.4 

7. ประสบการณ์เก่ียวกบัศลิปะวิดีโออาร์ต 

  1-5 ปี                 5          33.3 

  6-10 ปี                5          33.3 

  11 ปีขึน้ไป               5          33.3 

8. เคยจดัแสดงผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตหรือไม่ 

  เคย               13          86.7 

  ไมเ่คย                 2          13.3 

9. เคยตดัสินหรือประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตหรือไม่ 

  เคย               12          80.0 

  ไมเ่คย                 3          20.0 
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จากตารางท่ี 3 สถานภาพทัว่ไปของผู้ เช่ียวชาญ 

  เพศ กลุม่ตวัอย่างผู้ เช่ียวชาญท่ีตอบแบบสอบถาม โดยส่วนใหญ่เป็นเพศชาย คิดเป็นร้อย

ละ 80.0  และเพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 20.0  

  อาย ุกลุม่ตวัอย่างผู้ เช่ียวชาญท่ีตอบแบบสอบถาม โดยส่วนใหญ่อยูใ่นชว่งอาย ุ26-30 ปี 

คดิเป็นร้อยละ 60.0 ชว่งอาย ุ46-50 ปี คดิเป็นร้อยละ 13.3 ชว่งอายมุากกวา่ 51 ปีขึน้ไป คิดเป็น

ร้อยละ 13.3 ชว่งอาย ุ31-35 ปี คดิเป็นร้อยละ 6.7 และชว่งอาย ุ36-40 ปี คดิเป็นร้อยละ 6.7 

ตามลําดบั 

  ระดบัการศกึษาขัน้สงูสดุ กลุ่มตวัอยา่งผู้ เช่ียวชาญท่ีตอบแบบสอบถาม โดยสว่นใหญ่จบ

การศกึษาในระดบัชัน้ปริญญาโท คดิเป็นร้อยละ 73.3 รองลงมาระดบัชัน้ปริญญาตรี คดิเป็นร้อย

ละ 20.0 และระดบัชัน้ปริญญาเอก คิดเป็นร้อยละ 6.7 ตามลําดบั 

  สถาบนัการศกึษาขัน้สงูสดุ กลุม่ตวัอยา่งผู้ เช่ียวชาญท่ีตอบแบบสอบถาม โดยสว่นใหญ่

สําเร็จการศกึษาจากสถาบนัการศกึษาภายในประเทศ คิดเป็นร้อยละ 73.3 และสําเร็จการศกึษา

จากสถาบนัการศกึษาตา่งประเทศ คิดเป็นร้อยละ 26.7  

  ประสบการณ์การทํางาน กลุ่มตวัอยา่งผู้ เช่ียวชาญท่ีตอบแบบสอบถาม โดยสว่นใหญ่มี

ประสบการณ์การทํางาน อยู่ในชว่ง 1-5 ปี คิดเป็นร้อยละ 60.0 รองลงมาคือ ชว่ง 16-20 ปี คิดเป็น

ร้อยละ 20.0 ลําดบัถดัมาคือ ชว่ง 11-15 ปี คดิเป็นร้อยละ 6.7 ชว่ง 6-10 ปี คิดเป็นร้อยละ 6.7 ชว่ง  

และในชว่ง 31 ปีขึน้ไป คิดเป็นร้อยละ 6.7 ตามลําดบั 

  ประสบการณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ หรือการทํางานท่ีเก่ียวข้องกบัศลิปะ กลุ่ม

ตวัอยา่งผู้ เช่ียวชาญท่ีตอบแบบสอบถาม โดยสว่นใหญ่มีประสบการณ์ในการสร้างสรรค์ผลงาน

จิตรกรรม การสร้างสรรค์ผลงานภาพถ่าย และการสร้างสรรค์ผลงานด้วยวิธีอ่ืนๆ (เชน่ ส่ือผสม, 

วิดีโอ เป็นต้น) โดยแตล่ะอยา่งคดิเป็นร้อยละ 16.2 รองลงมาเป็นการสร้างสรรค์ผลงาน

ประตมิากรรม คดิเป็นร้อยละ 12.2 เป็นผู้คดัเลือกผลงานเพ่ือจดัแสดง หรือภณัฑารักษ์ (Curator) 

คดิเป็นร้อยละ 10.8 เขียนบทความวิจารณ์ศลิปะ คดิเป็นร้อยละ 9.5 การสร้างสรรค์ผลงานภาพ

พิมพ์ คดิเป็นร้อยละ 8.1 เป็นผู้ตดัสินผลงานการประกวดแขง่ขนัทางศลิปกรรม คดิเป็นร้อยละ 5.4 

และอ่ืนๆ คดิเป็นร้อยละ 5.4 ตามลําดบั 

  ประสบการณ์เก่ียวกบัศลิปะวิดีโออาร์ต กลุม่ตวัอยา่งผู้ เช่ียวชาญท่ีตอบแบบสอบถาม มี

ประสบการณ์เก่ียวกบัศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีอยู่ในชว่งเวลา 1-5 ปี  6-10 ปี และ 11 ขึน้ไป โดยแตล่ะ

ชว่งคดิเป็นร้อยละ 33.3 
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  การจดัแสดงผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต กลุม่ตวัอยา่งผู้ เช่ียวชาญท่ีตอบแบบสอบถาม โดย

สว่นมากเคยมีประสบการณในการจดัแสดงผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต คิดเป็นร้อยละ 86.7 และไม่

เคยมีประสบการณ์ในการจดัแสดงผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต คิดเป็นร้อยละ 13.3 

  การตดัสินหรือประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต กลุม่ผู้ เช่ียวชาญท่ีตอบแบบสอบถาม โดย

สว่นใหญ่เคยมีประสบการณ์การตดัสินหรือประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต คิดเป็นร้อยละ 80.0 

และไมเ่คยมีประสบการณ์การตดัสินหรือประเมินผลงานศิลปะวิดีโออาร์ต คดิเป็นร้อยละ 20.0 

    

ตอนท่ี 2  ระดบัความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญในแนวทางประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี 

ตารางท่ี 4  คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ ใน

ด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=15)         ความคิดเหน็ 

เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

1. พฒันาการทางด้านศลิปะมีการเปล่ียนแปลงไป       4.06           1.16  เห็นด้วย 

 พร้อมๆกบัเทคโนโลยี ดงันัน้เม่ือเทคโนโลยีเปล่ียนไป  

 แนวคดิในการสร้างผลงาน และเกณฑ์ประเมิน 

 คณุคา่ศลิปะก็เปล่ียนแปลงไปเชน่กนั 

2. เน่ืองจากวิดีโอเป็นเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั ดงันัน้       2.40           1.12  ไมเ่ห็นด้วย 

 ผลงานท่ีใช้ส่ือวิดีโอในการสร้างสรรค์ จงึมีความ 

 เป็นร่วมสมยักวา่ศลิปะประเภทจิตรกรรม  

 ประตมิากรรม และภาพพิมพ์ 

3. วิดีโอเป็นส่ือการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะท่ีมีคณุคา่       4.73           0.46   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

 และสําคญัเทียบเท่ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆ 

4. ศลิปะร่วมสมยัมกัให้ความสําคญัของแนวความคิด      4.27           1.22  เห็นด้วย 

 ของผู้สร้างมากกวา่เทคนิควิธีการ และให้อิสระในการ 

 สร้างสรรค์ผลงานศลิปะท่ีหลากหลาย 
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ตารางท่ี 4(ตอ่)  คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของ

ผู้ เช่ียวชาญ ในด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=15)         ความคิดเหน็ 

5. เน่ืองจากศลิปะร่วมสมยัมีการนําภาพเคล่ือนไหวของ      3.53           1.40  เห็นด้วย 

 วิดีโอเข้ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ดงันัน้วิธีการ 

 ประเมินคณุคา่ผลงานศิลปะจงึต้องมีการ 

 เปล่ียนแปลงไปด้วย 

6. คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตไมไ่ด้ขึน้อยูก่บัประเภทของ      4.60           0.63   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

    อปุกรณ์ไมว่า่จะเป็นกล้องวิดีโอชนิดไหน ก็สามารถ 

    สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตให้มีคณุคา่ได้ 

    เชน่เดียวกนั 

7. ความสามารถในการผลิตซํา้ ปรับแตง่ และแก้ไขได้ของ      1.53           0.92  ไมเ่ห็นด้วย 

    วิดีโออาร์ต ทําให้คณุคา่ของความเป็นศลิปะลดลง 

8. การท่ีวิดีโออาร์ตมีคณุลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว       2.73          1.16  ไมแ่นใ่จ 

    และมีเสียง ทําให้สามารถส่ือสารถึงแนวความคิด 

    ท่ีซบัซ้อนภายในผลงานได้ดีกวา่ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

9. เน่ืองจากส่ือวิดีโอ มีลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว       2.40           1.12  ไมเ่ห็นด้วย 

    และมีเสียงประกอบ วิดีโอจงึเป็นส่ือท่ีสามารถบรรยาย 

    เร่ืองราวได้มากกว่าส่ือชนิดอ่ืนๆ ซึง่ทําให้ศลิปะวิดีโออาร์ต 

    มีอรรถรสในการรับชมมากกวา่ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

10. ศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีไมไ่ด้ขึน้อยูเ่พียงแค ่     4.27           0.79  เห็นด้วย 

     เทคนิคการบนัทกึภาพในรูปแบบวิดีโอเพียงอยา่งเดียว  

     ผู้แสดงหรือเหตกุารณ์ท่ีถกูบนัทึกก็มีความสําคญัด้วย 

11. นอกจากตวัผลงานท่ีฉายขึน้บนจอภาพแล้ว สถานท่ี      4.60           0.91   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     ในการจดัแสดงและบรรยากาศโดยรอบ ยงัมีผลตอ่ 

     คณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 
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ตารางท่ี 4(ตอ่)  คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของ

ผู้ เช่ียวชาญ ในด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=15)         ความคิดเหน็ 

12. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ความเข้าใจ      3.60           0.91  เห็นด้วย 

     และทกัษะทางภาพถ่ายมีความจําเป็นตอ่การสร้างสรรค์ 

     ศลิปะวิดีโออาร์ต 

13. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ศลิปิน      3.13           1.06  ไมแ่นใ่จ 

     ต้องมีความสามารถในการตดัตอ่ และทกัษะในการใช้ 

     โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยเฉพาะโปรแกรมตดัตอ่วิดีโอ  

     มีความจําเป็นตอ่การสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต 

14. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต การมี      4.53           0.66   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     ความรู้ความเข้าใจในแนวคดิศลิปะร่วมสมยัทําให้ 

     สามารถถ่ายทอดแนวความคดิ และนําเสนอผลงาน 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

15. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต        4.53           0.74   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     ผู้สร้างสรรค์ควรได้ทดลองเทคนิคตา่งๆของการถ่าย 

     ทําวิดีโอ เพ่ือหาความเป็นไปได้ในผลงาน และเทคนิค 

     ท่ีสอดคล้องกบัแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ผลงาน 

16.ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ ผู้สร้างสรรค์      4.80           0.41   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

      ไมจํ่าเป็นจะต้องใช้เทคนิควิดีโอเพียงอยา่งเดียว  

     แตส่ามารถท่ีจะผสมผสานให้เข้ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆ  

     ได้อีกด้วย เชน่ Installation Art เป็นต้น 

       รวม     3.73     เห็นด้วย 

 

  จากตารางท่ี 4 พบวา่ ผู้ เช่ียวชาญมีความคดิเห็นเก่ียวกบัเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต อยูใ่นระดบัเห็นด้วย ( X =3.73) โดยประเดน็ท่ีกลุม่ผู้ เช่ียวชาญเห็นด้วยมากท่ีสดุคือ การ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้สร้างสรรค์ไมจํ่าเป็นจะต้องใช้เทคนิควิดีโอเพียงอยา่งเดียว 

แตส่ามารถท่ีจะผสมผสานให้เข้ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆได้อีกด้วย เชน่ Installation Art เป็นต้น ( X =4.80) 
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รองลงมาคือ วิดีโอเป็นส่ือท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ท่ีมีคณุคา่และความสําคญัเทียบเทา่กบัส่ือชนิด

อ่ืนๆ ( X =4.73) และในลําดบัตอ่มาคือ นอกเหนือจากตวัผลงานท่ีฉายขึน้บนจอภาพแล้ว สถานท่ี

ในการจดัแสดงและบรรยากาศโดยรอบ ยงัมีผลตอ่คณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ( X =4.60) กบั 

คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตไมไ่ด้ขึน้อยู่กบัประเภทอปุกรณ์ไมว่า่จะเป็นกล้องวิดีโอชนิดไหน ก็

สามารถสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตให้มีคณุคา่ได้เชน่เดียวกนั ( X =4.60) สว่นประเดน็ท่ีมี

คา่ระดบัความคดิเห็นน้อยท่ีสดุ หรืออยูใ่นระดบัท่ีไมเ่ห็นด้วย คือ ความสามารถในการผลิตซํา้ 

ปรับแตง่ และแก้ไขได้ของวิดีโออาร์ต ทําให้คณุคา่ของความเป็นศลิปะลดลง ( X =1.53) 

 

ตารางท่ี 5 คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ ใน

ด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=15)         ความคิดเหน็ 

ด้านการประเมินคุณค่าผลงานของวิดีโออาร์ต 

17. เน่ืองจากวิดีโออาร์ตมีลกัษณะท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหว      3.53          1.55  เห็นด้วย 

      และเสียง ในการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต  

     จงึมีความแตกตา่งกบัการประเมินคณุคา่ผลงาน 

     ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

18. เน่ืองจากศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีเกิดจาก      3.46           1.30  ไมแ่นใ่จ 

     เทคโนโลยีท่ีทนัสมยั การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะ 

     วิดีโออาร์ตต้องอาศยัแนวคดิศลิปะร่วมสมยั 

19. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้อง      3.66           1.18  เห็นด้วย 

     คํานงึถึงภมูิหลงั แรงบนัดาลใจ ของผู้สร้างสรรค์ 

20. การประเมินคณุคา่ผลงานการสร้างสรรค์ศลิปะ      4.13           0.83  เห็นด้วย 

      วิดีโออาร์ตต้องให้ความสําคญัเร่ืองความสอดคล้อง 

     ในรูปแบบ, เทคนิค และกลวิธีการแสดงออกท่ีสร้างสรรค์ 

     ขึน้อยู ่กบัแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ 
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ตารางท่ี 5 (ตอ่) คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของ

ผู้ เช่ียวชาญ ในด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=15)         ความคิดเหน็ 

21. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้อง      3.80           1.01  เห็นด้วย 

     อาศยัแนวความคิดแบบ “อตันยันิยม” (Subjective)  

     คือ ไมมี่เกณฑ์ร่วมท่ีแนน่อน ขึน้อยู่กบัแตล่ะคนเป็น 

     หลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ 

22. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้อง      2.20           0.94  ไมเ่ห็นด้วย 

     อาศยัแนวความคิดของแบบ “ปรนยันิยม” (Objective)  

     คือ มีเกณฑ์ท่ีแนน่อน เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ 

23. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้อง      3.80           1.01  เห็นด้วย 

     อาศยัแนวความคิดแบบ “สมัพทัธนิยม” (Relativism)  

     คือ สามารถแปรเปล่ียนไปตามยคุสมยั สภาพแวดล้อม  

     รวมไปถึงวฒันธรรมของแตล่ะท่ี เป็นหลกัเกณฑ์ในการ 

     ตดัสินคณุคา่ 

24. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต แตกตา่งกนั    3.54           0.97  เห็นด้วย 

     ไปในแตล่ะท้องถ่ิน  ขึน้อยูก่บัพืน้เพ ทางวฒันธรรม  

     ประเพณีของท้องถ่ินนัน้ๆ 

       รวม      3.52    เห็นด้วย 

 

  จากตารางท่ี 5 พบวา่ กลุม่ผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นเก่ียวกบัการประเมินคณุคา่ผลงาน

ของวิดีโออาร์ต อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย ( X =3.52) โดยประเด็นท่ีมีคา่ระดบัความคดิเห็นท่ีมากท่ีสดุ 

คือ การประเมินคณุคา่ผลงานการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตต้องให้ความสําคญัเร่ืองความ

สอดคล้องในรูปแบบ, เทคนิค และกลวิธีการแสดงออกท่ีสร้างสรรค์โดยขึน้อยู ่กบัแนวความคดิของ

ผู้สร้างสรรค์ ( X =4.13) ซึง่อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย รองลงมาคือ การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคดิแบบ “อตันยันิยม” (Subjective) คือ ไมมี่เกณฑ์ร่วมท่ี

แนน่อน ขึน้อยูก่บัแตล่ะคนเป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ ( X =3.80) กบัการประเมินคณุคา่

ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตจะต้องอาศยัแนวความคิดแบบ “สมัพทัธนิยม” (Relativism)  คือ สามารถ
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แปรเปล่ียนไปตามยคุสมยั สภาพแวดล้อม รวมไปถึงวฒันธรรมของแตล่ะท่ี เป็นหลกัเกณฑ์ในการ

ตดัสินคณุคา่ ( X =3.80) ลําดบัตอ่มาคือ การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้อง

คํานงึถึงภมูิหลงั แรงบนัดาลใจ ของผู้สร้างสรรค์ ( X =3.66) สว่นประเด็นท่ีมีคา่ระดบัความคดิเห็น

น้อยท่ีสดุ คือ การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคดิของแบบ 

“ปรนยันิยม” (Objective) คือ มีเกณฑ์ท่ีแนน่อน เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ ( X =2.20) ซึง่

อยูใ่นระดบัท่ีไมเ่ห็นด้วย 

 

ตารางท่ี 6 คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ ใน

ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=15)         ความคิดเหน็ 

ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนักศึกษา 

25. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      4.40           0.82  เห็นด้วย 

     ของนกัศกึษาผู้สอนจะต้องแจ้งเกณฑ์ และเง่ือนไข 

     การประเมินให้ผู้ เรียนได้ทราบในชัว่โมงแรกของการเรียน 

26. ในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ       4.60           0.74   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องดท่ีูกระบวนการทํางาน 

     และพฒันาการของผู้ เรียน ตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึง 

     ชิน้สดุท้าย 

27. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      4.60           0.74   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     ของนกัศกึษาจะต้องให้นกัศกึษาอธิบายแนวความคดิ 

     ในผลงานของตนเอง โดยท่ีผู้ประเมินจะต้องประเมินท่ี 

     กระบวนการทางความคิดของนกัศกึษา วา่มีท่ีมาท่ีไป 

     อยา่งไร 

28. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      3.53           0.74  เห็นด้วย 

     ของนกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญัท่ีทกัษะความชํานาญ 

     ในการใช้ส่ือวิดีโอเพ่ือสร้างสรรค์งานศลิปะ 

 



 

 

99 

ตารางท่ี 6(ตอ่) คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของ

ผู้ เช่ียวชาญ ในด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=15)         ความคิดเหน็ 

29. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ     4.33           0.72  เห็นด้วย 

     นกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญักบัแนวความคิดของ 

     ผู้สร้างสรรค์ 

30. การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมินต้อง      4.20           0.77  เห็นด้วย 

     มีทฤษฎี หลกัการท่ีใช้ในการประเมินผลงานศลิปะ 

     วิดีโออาร์ตท่ีหลากหลาย โดยผู้ประเมินจะต้องประยกุต์ใช้ 

     ให้เหมาะสมหลีกเล่ียงการยดึตดิกบัทฤษฎีหรือหลกัการ 

     ใดหลกัการหนึง่ 

31. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโออาร์ต      4.00           0.65  เห็นด้วย 

     ของผู้ เรียน จะต้องประเมินทางด้าน ความรู้ในเนือ้หา  

     ความเอาใจใส ่และ ทกัษะความชํานาญ 

32. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      3.46           1.18  ไมแ่นใ่จ 

     วิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงเกณฑ์ 

33. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      2.20           1.01  ไมแ่นใ่จ 

     วิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงกลุม่ 

34. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      4.26           0.96  เห็นด้วย 

     วิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงตน  

     โดยดคูวามก้าวหน้าเฉพาะบคุคล 

35. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงาน      3.00           1.06  ไมแ่นใ่จ 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ 

     ความสําคญักบัการประเมินผลก่อนเรียน เพ่ือ 

     ประเมินความรู้พืน้ฐานของผู้ เรียน 
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ตารางท่ี 6(ตอ่) คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของ

ผู้ เช่ียวชาญ ในด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=15)         ความคิดเหน็ 

36. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงาน      4.20           0.77  เห็นด้วย 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ 

     ความสําคญักบัการประเมินผลระหวา่งการเรียน  

    เพ่ือตรวจสอบความรู้ ทกัษะ และพฒันาการของผู้ เรียน 

37. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงาน      3.46           1.12  ไมแ่นใ่จ 

    ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ 

    ความสําคญักบัการประเมินผลหลงัการเรียน โดยวดั 

    ท่ีผลงานชิน้สดุท้าย เพ่ือตดัสินผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียน 

38. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      4.33           0.72  เห็นด้วย 

    วิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญั 

    กบักระบวนการการเรียนรู้ และผลผลิตท่ีได้จากการเรียนรู้ 

39. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      3.67           1.17  เห็นด้วย 

    วิดีโออาร์ตของผู้ เรียน จะต้องเปิดโอกาสให้นกัศกึษา 

    มีสว่นร่วมในการสร้างเกณฑ์ประเมิน 

40. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      4.40           0.74  เห็นด้วย 

    ของนกัศกึษา ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีสมัภาษณ์โดยการ 

    สอบถามนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวคดิและวิธีการสร้างสรรค์ 

    ผลงานของนกัศกึษา 

41. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      4.13           0.74  เห็นด้วย 

    ของนกัศกึษา ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีการสงัเกตพฤตกิรรม 

    รายบคุคลตัง้แตค่าบเรียนแรกจนถึงคาบเรียนสดุท้าย 

42. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      3.20           1.01  ไมแ่นใ่จ 

    ผู้ประเมินจะต้องกําหนดเกณฑ์ในการประเมินตา่งๆขึน้มา 

    โดยแบง่ตามพฤติกรรมของผู้ เรียน และองค์ประกอบ 

    ในแตล่ะสว่นของงาน เป็นมาตรในการวดัท่ีชดัเจน 
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ตารางท่ี 6(ตอ่) คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของ

ผู้ เช่ียวชาญ ในด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=15)         ความคิดเหน็ 

43. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต       3.33           1.23  ไมแ่นใ่จ 

    ผู้ประเมินจะต้องประเมินภาพรวมของผลงานหรือ 

    กระบวนการนัน้ๆ โดยท่ีไม่ได้มีการแยกองค์ประกอบ 

44. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      3.80           1.20  เห็นด้วย 

    ผู้ประเมินจะต้องพิจารณาองค์ประกอบในแตล่ะสว่น 

    ของงานหรือกระบวนการการสร้างสรรค์ แล้วนําผล 

    การประเมินของแตล่ะส่วนมารวมกนั 

45. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต       4.26           0.80  เห็นด้วย 

    ผู้ประเมินจะต้องพิจารณาโดยภาพรวมก่อนแล้วจงึ 

    ประเมินแยกส่วนโดยดงึเฉพาะคณุลกัษณะเดน่ๆ  

    ของผู้ เรียนมาพิจารณา 

       รวม      3.87    เห็นด้วย 

 

  จากตารางท่ี 6 พบวา่ กลุม่ผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นเก่ียวกบัการประเมินกระบวนการ

สร้างสรรค์ของนกัศกึษา อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย ( X =3.87) โดยประเดน็ท่ีกลุม่ผู้ เช่ียวชาญเห็นด้วย

มากท่ีสดุ คือ ในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องดท่ีูกระบวนการ

ทํางาน และพฒันาการของผู้ เรียน ตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึงชิน้สดุท้าย ( X =4.60) กบัการประเมิน

การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องให้นกัศกึษาอธิบายแนวความคิดใน

ผลงานของตนเอง โดยท่ีผู้ประเมินจะต้องประเมินท่ีกระบวนการทางความคิดของนกัศกึษา ว่ามี

ท่ีมาท่ีไปอยา่งไร ( X =4.60) รองลงมาคือ การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาผู้สอนจะต้องแจ้งเกณฑ์ และเง่ือนไขการประเมินให้ผู้ เรียนได้ทราบในชัว่โมงแรกของการ

เรียน ( X =4.40) กบัการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ผู้ประเมิน

จะต้องใช้วิธีสมัภาษณ์โดยการสอบถามนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวคดิและวิธีการสร้างสรรค์ผลงานของ

นกัศกึษา ( X =4.40) ลําดบัตอ่มาคือ การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญักบัแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ ( X =4.33) กบัการประเมิน
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กระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบั

กระบวนการการเรียนรู้ และผลผลิตท่ีได้จากการเรียนรู้ ( X =4.33) ซึง่อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย ส่วน

ประเดน็ท่ีมีคา่ระดบัความคิดเห็นน้อยท่ีสดุ คือ การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงกลุม่ ( X =2.20) ซึง่อยูใ่นระดบัท่ีไมแ่นใ่จ 

 

1.2 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์ท่ีได้จากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ  

ตอนท่ี 1   ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสมัภาษณ์ (ใช้ข้อมลูเดียวกบัในสว่นของแบบสอบถามของ

ผู้ เช่ียวชาญ) 

ตอนท่ี 2  ความคดิเห็นเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาปริญญาตรี 

ตารางท่ี 7 คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

       1  ลกัษณะเฉพาะของวิดีโออาร์ตท่ีแตกตา่งจากศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

  - เป็นศลิปะท่ีต้องอาศยัเง่ือนไขของเวลา         11 

   - ความเป็นภาพเคล่ือนไหว              6 

   - เป็นสิ่งท่ีสามารถเปล่ียนแปลงการรับรู้ (Reception) ได้        5 

      ของผู้ชม   

  - มีเสียงเป็นสว่นประกอบ            3 

    - สามารถชกันําคนได้             2 

  - มีความสามารถในการเลา่เร่ือง มีตอนต้นและตอนจบ         2 

  - เป็นการนําเสนอ (Represent) ผา่นแสง           2 

  - เป็นงานท่ีต้องอาศยัอปุกรณ์เทคโนโลยีสมยัใหม ่         2 

  - ความเสมือนจริง            1 

   - เข้าถึงผู้คนในปัจจบุนัได้ง่ายโดยผา่นทางส่ือตา่งๆ         1  

     เชน่ อินเตอร์เน็ต เป็นต้น 
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ตารางท่ี 7(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

  - สามารถทําให้เกิดแนวความคดิ ความเป็น          1 

      Conceptualize ได้มากกว่า 

  - เป็นสิ่งพฒันามาจากการบนัทกึศลิปะแสดงสด          1 

      (Performance Art)   

   - เป็นส่ือท่ีมีหลากหลายมิติ           1 

   - สามารถผลิตซํา้ได้             1 

   - สามารถผสมผสานกบัส่ือชนิดอ่ืนๆได้           1  

2 จดุเดน่และจดุด้อยของวิดีโออาร์ต 

   จดุเดน่ 

    - อาศยัเง่ือนไขของเวลา             6 

    - เป็นสิ่งท่ีสามารถเปล่ียนแปลงการรับรู้(Perception)ได้         5 

  - มีลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว             3 

  - สามารถเข้าถึงผู้คนได้ง่ายโดยผา่นส่ือตา่งๆ          2 

       เชน่ TV อินเตอร์เน็ต เป็นต้น 

       - สามารถผสมผสานกบัส่ืออ่ืนได้อย่างหลากหลาย          2 

  - ความเสมือนจริง             1 

   - มีเสียงเป็นสว่นประกอบ            1 

  - สามารถทําให้ผู้คนเกิดความคดิได้เร็วกว่าส่ืออ่ืนๆ         1 

   - มีความทนัสมยั และดเูป็นร่วมสมยัได้ง่าย          1 

   - เป็นสิ่งท่ีมาพร้อมกบัเทคโนโลยี           1 

   - เป็นการนําเสนอผา่นแสง            1 

  - ง่ายและสะดวกในการนําเสนอ            1 

   - ส่ือสารได้ลกึซึง้ และซบัซ้อนกวา่           1 
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ตารางท่ี 7(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

  จดุด้อย 

  - ต้องใช้เวลาในการดคูอ่นข้างมาก          5 

   - สามารถเข้าใจได้ยาก             3 

   - ข้อจํากดัของอปุกรณ์ เชน่ ต้องอาศยัไฟฟ้า เป็นต้น         3 

   - ควบคมุการนําเสนอได้ยาก            3 

       - ต้องอาศยัพืน้ท่ีในการแสดงงาน            1 

   3  ผลของส่ือวิดีโอตอ่ความเป็นร่วมสมยัของงานศลิปะ 

   - ไมมี่ผล เพราะเป็นเพียงแคส่ื่อชนิดหนึง่ท่ีสามารถส่ือ       12 

      ความคิด ส่ือประเภทอ่ืนๆก็สามารถทําได้เชน่กนั 

   - อาจจะมีผล เพราะตวัส่ือเองอาจจะเป็นตวัสะท้อนถึง         3 

      ความเป็นปัจจบุนั 

       4  ความสําคญัของส่ือวิดีโอท่ีเทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืน 

   - เทียบเท่า เพราะคณุคา่ของศลิปะไมไ่ด้อยูท่ี่เคร่ืองมือ       15 

       แตอ่ยูท่ี่ความคิด ส่ือทกุชนิดย่อมมีลกัษณะท่ีเฉพาะตวั 

      ท่ีแตกตา่งกนัไป สําหรับส่ือวิดีโอแล้วก็เป็นสว่นหนึง่ใน 

      ชีวิตประจําวนั สามารถท่ีจะสร้างสรรค์และส่ือความ 

      หมายได้เชน่กนั 

       5  การท่ีจะเข้าใจและสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตจําเป็นจะต้องมี 

  ทกัษะพืน้ฐาน 

   - พืน้ฐานทางศลิปะโดยทัว่ไป          10 

  - กระบวนการทางด้านความคดิ และการส่ือสาร          5 

   - ความรู้เก่ียวกบัอปุกรณ์เคร่ืองมือและเทคโนโลยี          4 

  - ความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ เชน่ มนษุยศาสตร์           3 

      สงัคม และวฒันธรรม เป็นต้น 
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ตารางท่ี 7(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

  - ธรรมชาตขิองวิดีโอ             3 

  - ไมจํ่าเป็นจะต้องมีพืน้ฐานมาก่อนก็ได้           2 

  - ความรู้พืน้ฐานทางด้านภาพถ่าย           1 

       6  ความเข้าใจในหลกัของจิตรกรรมตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - มีผลตอ่การจดัองค์ประกอบ มมุมอง และการเลือกภาพ       12 

      ในแตล่ะเฟรม 

   - ทศันธาต ุ             7 

    - ภาษาภาพ              3 

   - สนุทรียะ              3 

  - การเลา่เร่ือง และถ่ายทอดความรู้สกึผ่านภาพน่ิง         2 

   - สญัลกัษณ์               2 

  - การตีความ              1 

       7 ความเข้าใจในหลกัของภาพถ่ายตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - มีผลตอ่การจดัองค์ประกอบ มมุมอง และการจบัชว่ง       14 

      เวลาในแตล่ะชว่ง 

  - มีลกัษณะเคร่ืองมือท่ีใกล้เคียงกนั           9 

    - เป็นพืน้ฐานของงานศลิปะวิดีโออาร์ต           4 

  - การส่ือสาร และถ่ายทอดผ่านภาพ           3 

  - การนําเสนอผา่นเคร่ืองจกัร            2 

  - ภาษาภาพ              2 

       8  ความแตกตา่งระหวา่งภาพยนตร์กบัศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - ภาพยนตร์เป็นการเลา่เร่ืองและลําดบัเหตกุารณ์         10 

      สว่นวิดีโออาร์ตจะไมมี่การลําดบัเหตกุารณ์ 
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ตารางท่ี 7(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

    - วิดีโออาร์ตมีความไมส่มบรูณ์เข้ามาเก่ียวข้องเพ่ือหาความ        5 

      เป็นไปได้ของศลิปิน และทําให้เกิดคําถามแก่ผู้ชม 

  - ภาพยนตร์กบัวิดีโออาร์ตไม่มีความแตกตา่งกนั           3 

      ขึน้อยูก่บัวตัถปุระสงค์ของผู้สร้างสรรค์ 

  - ภาพยนตร์เป็นการส่ือท่ีคนทัว่ไปสามารถเข้าใจได้         2 

  - ภาพยนตร์เป็นส่ือท่ีใช้เพ่ือความบนัเทิง แตวิ่ดีโออาร์ต         2 

      เป็นส่ือท่ีตอบสนองความคิดของศลิปิน 

  - ภาพยนตร์มีบริบทในการนําเสนอท่ีชดัเจน          1 

  - ภาพยนตร์บนัทึกโดยใช้ฟิล์ม (Analogue) สว่นวิดีโอ        1 

      บนัทกึโดยใช้เทป (Digital) 

   - วิดีโออาร์ตเป็นการบนัทกึสถานการณ์ท่ีศลิปินเป็นผู้แสดง         1 

      หรือเหตกุารณ์ท่ีศลิปินเลือกนํามาใช้โดยขึน้อยูก่บั 

      ความคิดของศลิปิน 

  - วิดีโออาร์ตไมจํ่าเป็นจะต้องมีตวัดําเนินเร่ือง หรือผู้แสดง         1 

       9  ความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในปัจจบุนั 

    - เป็นอีกทางเลือกหนึง่ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ         9 

  - เป็นการนําเทคโนโลยีท่ีมีอยูใ่นชีวิตประจําวนัซึง่เข้า         6 

     กบัยคุสมยัมาใช้ 

  - มีความสําคญัเทียบเท่ากบัส่ือศลิปะทกุส่ือ          2 

  - เป็นรากฐานของส่ือร่วมสมยัหลายๆส่ือ และสามารถ         2 

      เช่ือมโยงไปถึงอนาคตได้ 

    - สามารถส่ือสารได้ดีกวา่งานประเภทท่ีเป็นภาพนิ่ง         1 

  - สามารถตอบโจทย์และส่ือความคดิในงานบางงานได้         1 
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ตารางท่ี 7(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

  - เป็นส่ือท่ีใช้งานได้สะดวก                1 

   - ประหยดั              1 

       10  อปุสรรคตอ่ความเข้าใจในศิลปะวิดีโออาร์ตของผู้ชม 

   - พืน้ฐานทางด้านศลิปะของผู้ชม           9 

  - ทศันคตแิละการเปิดใจยอมรับของผู้ชม            8 

  - การรับรู้ทางสนุทรียะท่ียงัยึดติดในรูปแบบเดมิๆ          3 

      ของผู้ชม   

    - ความสบัสนและไมส่ามารถแยกแยะวิดีโออาร์ต           3 

      กบัส่ือท่ีเป็นเชิงพาณิชย์ประเภทอ่ืนๆได้ 

  - การใช้สญัลกัษณ์เฉพาะบคุคลซึง่ทําให้ยากแก่การเข้าใจ         1 

  - ความคาดหวงั และความไมคุ่้นชินของผู้ชม         2 

  - มีตวัเลือกของงานประเภทนีใ้ห้รับชมจํานวนน้อย          1 

  - ความไมเ่ข้าใจในธรรมชาติของวิดีโอยดึตดิวา่วิดีโอ         1 

      จะต้องเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการบนัทกึเท่านัน้   

       11  แนวโน้มในอนาคตของศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - ได้รับการยอมรับมากขึน้            5 

   - เปล่ียนแปลงไปตามเทคโนโลยีหรือส่ือท่ีเกิดขึน้มาใหม ่        5 

  - สามารถสร้างพืน้ท่ีในการรับชม และการรับรู้          2 

     (Perception) เชน่ Net Art หรือผา่น Application เป็นต้น 

  - วิดีโออาร์ตสามารถผสมผสานเข้ากบัส่ืออ่ืนๆได้อยา่ง         2 

      หลากหลายมากขึน้ 

  - มีสถาบนัท่ีเปิดสอนทางด้านนีม้ากขึน้           2 

   - เปล่ียนแปลงไปตามสภาพแวดล้อม           2 
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ตารางท่ี 7(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

  - มีการเผยแพร่ท่ีหลากหลาย ผา่นส่ือตา่งๆเชน่ อินเตอร์เน็ต        2 

      ไมเ่ฉพาะแคท่ี่หอศลิป์  

  - เนือ้หาของงานจะวา่ด้วยเร่ืองของความเป็นปัจเจก         1 

      และโลกสว่นตวัมากขึน้ 

       12  ความรู้ของผู้สอนวิดีโออาร์ต  

   - พืน้ฐานทางศลิปะทัว่ไป            9 

   - เข้าใจเทคนิคและการลําดบัภาพเคล่ือนไหว          8 

  - มีความรู้เร่ืองอปุกรณ์ และเทคโนโลยี           6 

    - ประวตัศิาสตร์ศลิปะสมยัใหม/่ร่วมสมยั           6 

  - ความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ เชน่ สงัคมและวฒันธรรม          5 

      เป็นต้น      

  - ควรมีประสบการณ์การทํางานด้านนี ้          4 

  - การตีความ              4 

  - ความรู้ทางด้านภาพยนตร์             2 

    - รู้จกังานของศลิปินทัว่โลก            1 

  - บริบทของเวลา             1 

  - ความรู้เก่ียวกบัการ Performance           1 

   - ความรู้เก่ียวกบัเสียง             1  

       13  ความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การเรียนการสอนศลิปะในสาขา 

  วิชาทศันศลิป์ 

   - เป็นส่ืออยู่ท่ีใกล้ตวัผู้ เรียน และอยูใ่นชีวิตประจําวนัของ      10 

      ผู้คนในปัจจบุนั  

  - เป็นทางเลือกหนึง่ให้กบัผู้ เรียน            9 



 

 

109 

ตารางท่ี 7(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

  - เป็นส่ือท่ีสามารถนําไปผสมผสานและประยกุต์ใช้         2 

      กบัส่ืออ่ืนๆได้    

  - เป็นส่ือท่ีได้รับความนิยมในปัจจบุนั           1 

   - เป็นเคร่ืองมือพืน้ฐานท่ีสําคญัในยคุปัจจบุนั          1 

   - เป็นสิ่งท่ีเกิดขึน้ในประวตัศิาสตร์ศลิป์แล้วจงึจําเป็นท่ี         1 

      จะต้องเรียนรู้ 

 

  จากตารางท่ี 7 พบวา่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบัแนว

ทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและ

บริบทของศลิปะวิดีโออาร์ต มีดงันี ้

  ลกัษณะเฉพาะของวิดีโออาร์ตท่ีแตกตา่งจากศลิปะประเภทอ่ืนๆ ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ เป็นศลิปะท่ีต้องอาศยัเง่ือนไขของเวลา (11คน) รองลงมาคือ มีความ

เป็นภาพเคล่ือนไหว (6 คน) ตอ่มาคือ เป็นสิ่งท่ีสามารถเปล่ียนแปลงการรับรู้(Reception)ของผู้ชม

ได้ (5 คน) มีเสียงเป็นสว่นประกอบ (3 คน) เป็นส่ือท่ีสามารถชกันําคนได้ (2 คน) มีความสามารถ

ในการเลา่เร่ือง มีตอนต้นและตอนจบ (2 คน) เป็นการนําเสนอ (Represent) ผา่นแสง  (2 คน) เป็น

งานท่ีต้องอาศยัอปุกรณ์เทคโนโลยีสมยัใหม่ (2 คน) ความเสมือนจริง (1 คน) เข้าถึงผู้คนใน

ปัจจบุนัได้ง่ายโดยผา่นทางส่ือตา่งๆเชน่ อินเตอร์เน็ต เป็นต้น (1 คน) สามารถทําให้เกิด

แนวความคิด ความเป็น Conceptualize ได้มากกวา่ (1 คน) เป็นสิ่งพฒันามาจากการบนัทกึ

ศลิปะแสดงสด (Performance Art) (1 คน) เป็นส่ือท่ีมีหลากหลายมิต ิ(1 คน) มีความสามารถใน

การผลิตซํา้ได้ (1 คน) และสามารถผสมผสานกบัส่ือชนิดอ่ืนๆได้ (1 คน) ตามลําดบั 

   จดุเดน่และจดุด้อยของวิดีโออาร์ต จดุเดน่ของวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ การอาศยัเง่ือนไขของเวลา (6 คน) รองลงมาคือ เป็นสิ่งท่ีสามารถเปล่ียนแปลง

การรับรู้(Perception)ได้ (5 คน) ตอ่มาคือ มีลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว (3 คน) สามารถ

ผสมผสานกบัส่ืออ่ืนได้อยา่งหลากหลาย (2 คน) สามารถเข้าถึงผู้คนได้ง่ายโดยผา่นส่ือตา่งๆ เชน่ 
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TV อินเตอร์เน็ต เป็นต้น (2 คน) ความเสมือนจริง (1 คน) มีเสียงเป็นสว่นประกอบ (1 คน) สามารถ

ทําให้ผู้คนเกิดความคิดได้เร็วกวา่ส่ืออ่ืนๆ (1 คน) มีความทนัสมยัดเูป็นร่วมสมยัได้ง่าย (1 คน)เป็น

สิ่งท่ีมาพร้อมกบัเทคโนโลยี (1 คน) เป็นการนําเสนอผา่นแสง (1 คน) ง่ายและสะดวกในการ

นําเสนอ (1 คน) และส่ือสารได้ลกึซึง้ และซบัซ้อนกวา่ (1 คน) ตามลําดบั สว่นในประเดน็เร่ืองจดุ

ด้อยของวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ต้องใช้เวลาในการดู

คอ่นข้างมาก (5 คน) รองลงมาคือ เป็นศลิปะท่ีสามารถเข้าใจได้ยาก (3 คน) มีข้อจํากดัของ

อปุกรณ์ เชน่ ต้องอาศยัไฟฟ้า (3 คน) ควบคมุการนําเสนอได้ยาก (3 คน) และลําดบัตอ่มาคือ เป็น

ศลิปะท่ีต้องอาศยัพืน้ท่ีในการแสดงงาน (1 คน) 

   ผลของส่ือวิดีโอตอ่ความเป็นร่วมสมยัของงานศลิปะ ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนั

มากท่ีสดุคือ ส่ือวิดีโอตอ่ความเป็นร่วมสมยัของงานศลิปะไมมี่ผล เพราะเป็นเพียงแคส่ื่อชนิดหนึง่ท่ี

สามารถส่ือความคิด ส่ือประเภทอ่ืนๆก็สามารถทําได้เชน่กนั (12 คน) รองลงมาคืออาจจะมีผล 

เพราะตวัส่ือเองอาจจะเป็นตวัสะท้อนถึงความเป็นปัจจบุนั (3 คน) 

   ความสําคญัของส่ือวิดีโอท่ีเทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืน ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคิดเห็นตรงกนั

มากท่ีสดุคือ ส่ือวิดีโอมีความสําคญัเทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืนๆ เพราะคณุคา่ของศลิปะไมไ่ด้อยูท่ี่

เคร่ืองมือ แตอ่ยูท่ี่ความคิด ส่ือทกุชนิดย่อมมีลกัษณะท่ีเฉพาะตวัท่ีแตกตา่งกนัไป สําหรับส่ือวิดีโอ

แล้วก็เป็นส่วนหนึง่ในชีวิตประจําวนั สามารถท่ีจะสร้างสรรค์และส่ือความหมายได้เชน่กนั (15 คน) 

  ทกัษะพืน้ฐานท่ีจําเป็นจะต้องมีเพ่ือท่ีจะเข้าใจและสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ี

ผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ พืน้ฐานทางศลิปะโดยทัว่ไป (10 คน) รองลงมาคือ 

กระบวนการทางด้านความคิด และการส่ือสาร (5 คน) ลําดบัตอ่มาคือ ความรู้เก่ียวกบัอปุกรณ์

เคร่ืองมือและเทคโนโลยี (4 คน)  ธรรมชาตขิองวิดีโอ (3 คน) ความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ เช่น 

มนษุยศาสตร์ สงัคม และวฒันธรรม เป็นต้น (3 คน) ไมจํ่าเป็นจะต้องมีพืน้ฐานมาก่อนก็ได้ (2 คน) 

และความรู้พืน้ฐานทางด้านภาพถ่าย (1 คน) ตามลําดบั  

  ความเข้าใจในหลกัของจิตรกรรมตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ความเข้าใจในหลกัของจิตรกรรมมีผลตอ่การจดัองค์ประกอบ มมุมอง 

และการเลือกภาพในแตล่ะเฟรม (12 คน) รองลงมาคือ ความเข้าใจในเร่ืองของทศันธาต ุ(7 คน)  

ลําดบัตอ่มาคือ ภาษาภาพ (3 คน) สนุทรียะ (3 คน) การเลา่เร่ือง และถ่ายทอดความรู้สกึผา่น

ภาพนิ่ง (2 คน)  สญัลกัษณ์  (2 คน)  และการตีความ (1 คน) ตามลําดบั   

  ความเข้าใจในหลกัของภาพถ่ายตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ ความเข้าใจในหลกัของภาพถ่าย มีผลตอ่การจดัองค์ประกอบ มมุมอง และการ
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จบัชว่งเวลาในแตล่ะชว่ง (14 คน)   รองลงมาคือ มีลกัษณะเคร่ืองมือท่ีใกล้เคียงกนั (9 คน)  ลําดบั

ตอ่มาคือ ภาพถ่ายเป็นพืน้ฐานของงานศลิปะวิดีโออาร์ต (4 คน)  การส่ือสาร และถ่ายทอดผ่าน

ภาพ (3คน)  การนําเสนอผา่นเคร่ืองจกัร (2 คน)   และภาษาภาพ (2 คน)   

  ความแตกตา่งระหวา่งภาพยนตร์กบัศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ ภาพยนตร์เป็นการเลา่เร่ืองและลําดบัเหตกุารณ์สว่นวิดีโออาร์ตจะไมมี่การ

ลําดบัเหตกุารณ์ (10 คน)  รองลงมาคือ วิดีโออาร์ตจะมีความไมส่มบรูณ์เข้ามาเก่ียวข้องเพ่ือหา

ความเป็นไปได้ของศลิปิน และทําให้เกิดคําถามแก่ผู้ชม (5 คน) ในลําดบัตอ่มาภาพยนตร์กบัวิดีโอ

อาร์ตไมมี่ความแตกตา่งกนัขึน้อยูก่บัวตัถปุระสงค์ของผู้สร้างสรรค์ (3 คน) ภาพยนตร์เป็นการส่ือท่ี

คนทัว่ไปสามารถเข้าใจได้ (2 คน) ภาพยนตร์เป็นส่ือท่ีใช้เพ่ือความบนัเทิง แตวิ่ดีโออาร์ตเป็นส่ือท่ี

ตอบสนองความคดิของศลิปิน (2 คน)   ภาพยนตร์มีบริบทในการนําเสนอท่ีชดัเจน (1 คน)

ภาพยนตร์บนัทกึโดยใช้ฟิล์ม (Analogue) สว่นวิดีโอบนัทึกโดยใช้เทป (Digital) (1 คน)   วิดีโอ

อาร์ตเป็นการบนัทกึสถานการณ์ท่ีศลิปินเป็นผู้แสดงหรือเหตกุารณ์ท่ีศลิปินเลือกนํามาใช้โดยขึน้อยู่

กบัความคิดของศลิปิน (1 คน) และวิดีโออาร์ตไมจํ่าเป็นจะต้องมีตวัดําเนินเร่ืองหรือผู้แสดง (1 คน) 

  ความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในปัจจบุนั ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ วิดีโออาร์ตเป็นอีกทางเลือกหนึง่ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ 

(9คน)  รองลงมาคือ เป็นการนําเทคโนโลยีท่ีมีอยูใ่นชีวิตประจําวนัซึง่เข้ากบัยคุสมยัมาใช้ (6 คน) 

ลํากบัตอ่มาคือ มีความสําคญัเทียบเทา่กบัส่ือศลิปะทกุส่ือ (2 คน) เป็นรากฐานของส่ือร่วมสมยั

หลายๆส่ือ และสามารถเช่ือมโยงไปถึงอนาคตได้ (2 คน) สามารถส่ือสารได้ดีกวา่งานประเภทท่ี

เป็นภาพนิ่ง (1 คน)  สามารถตอบโจทย์และส่ือความคิดในงานบางงานได้ (1 คน) วิดีโออาร์ตเป็น

ส่ือท่ีใช้งานได้สะดวก (1 คน) และมีความประหยดั (1 คน) ตามลําดบั 

  อปุสรรคตอ่ความเข้าใจในศิลปะวิดีโออาร์ตของผู้ชม ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนั

มากท่ีสดุคือ พืน้ฐานทางด้านศลิปะของผู้ชม (9 คน) รอลงมาคือทศันคตแิละการเปิดใจยอมรับ

ของผู้ชม (8 คน) ลําดบัตอ่มาคือ การรับรู้ทางสนุทรียะท่ียงัยดึตดิในรูปแบบเดมิๆ (3 คน) ความ

สบัสนและไมส่ามารถแยกแยะวิดีโออาร์ตกบัส่ือท่ีเป็นเชิงพาณิชย์ประเภทอ่ืนๆได้ (3 คน) ความ

คาดหวงั และความไมคุ่้นชินของผู้ชม (2 คน) การใช้สญัลกัษณ์เฉพาะบคุคลซึง่ทําให้ยากแก่การ

เข้าใจของผู้ชม (1 คน) มีตวัเลือกของงานประเภทนีใ้ห้รับชมจํานวนน้อย (1 คน)  ความไมเ่ข้าใจใน

ธรรมชาตขิองวิดีโอยึดตดิว่าวิดีโอจะต้องเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการบนัทกึเท่านัน้ (1 คน) 

  แนวโน้มในอนาคตของศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ

ได้รับการยอมรับมากขึน้ (5 คน) กบั สามารถเปล่ียนแปลงไปตามเทคโนโลยีหรือส่ือท่ีเกิดขึน้มา
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ใหม ่เชน่ Net Art หรือผา่น Application เป็นต้น (5 คน)  รองลงมาคือ เป็นศลิปะท่ีสามารถสร้าง

พืน้ท่ีในการรับชม และการรับรู้(Perception) ( 2 คน) วิดีโออาร์ตสามารถผสมผสานเข้ากบัส่ืออ่ืนๆ

ได้อยา่งหลากหลายมากขึน้ (2 คน) มีสถาบนัท่ีเปิดสอนทางด้านนีม้ากขึน้ (2 คน) สามารถ

เปล่ียนแปลงไปตามสภาพแวดล้อม (2 คน) และมีการเผยแพร่ท่ีหลากหลาย ผ่านส่ือตา่งๆเชน่ 

อินเตอร์เน็ตไมเ่ฉพาะแคท่ี่หอศลิป์ (2 คน) ลําดบัตอ่มาคือเนือ้หาของงานจะว่าด้วยเร่ืองของความ

เป็นปัจเจกและโลกสว่นตวัมากขึน้ (1 คน) 

 ความรู้ของผู้สอนวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 

 ควรมีพืน้ฐานทางศลิปะทัว่ไป (9 คน) รองลงมาคือความเข้าใจในเทคนิคและการลําดบั

ภาพเคล่ือนไหว (8 คน) ลําดบัตอ่มาคือ ประวตัศิาสตร์ศลิปะสมยัใหม/่ร่วมสมยั (6 คน) มีความรู้

เร่ืองอปุกรณ์ และเทคโนโลยี (6 คน)ความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ เชน่ สงัคมและวฒันธรรม เป็นต้น (5 

คน) ควรมีประสบการณ์ในการทํางานด้านนี ้(4 คน) มีความรู้เร่ืองการตีความ (4 คน) ความรู้

ทางด้านภาพยนตร์ (2 คน) รู้จกังานของศลิปินทัว่โลก (1 คน) มีความรู้เร่ืองบริบทของเวลา (1 คน) 

มีความรู้เก่ียวกบัการ Performance (1 คน) และความรู้เก่ียวกบัเสียง (1 คน)-  

  ความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การเรียนการสอนศลิปะในสาขาวิชาทศันศลิป์ ตามความ

คดิเห็นท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมาท่ีสดุคือ วิดีโอเป็นส่ืออยูท่ี่ใกล้ตวัผู้ เรียน และอยูใ่น

ชีวิตประจําวนัของผู้คนในปัจจบุนั (10คน)  รองลงมาคือเป็นทางเลือกหนึง่ให้กบัผู้ เรียน (9 คน) 

ลําดบัตอ่มาคือ เป็นส่ือท่ีสามารถนําไปผสมผสานและประยกุต์ใช้กบัส่ืออ่ืนๆได้ (2 คน)  

วิดีโออาร์ตเป็นส่ือท่ีได้รับความนิยมในปัจจบุนั (1 คน) เป็นเคร่ืองมือพืน้ฐานท่ีสําคญัในยคุปัจจบุนั 

(1 คน) และเป็นสิ่งท่ีเกิดขึน้ในประวตัศิาสตร์ศลิป์แล้วจงึจําเป็นท่ีจะต้องเรียนรู้ (1 คน) 

       

ตารางท่ี 8 คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

       14  คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - เนือ้หาของงานและแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์         7 

   - สามารถตอบโจทย์ของสิ่งท่ีสร้างขึน้           6 

   - เทคโนโลยี และความเป็นสมยัใหม ่          4 
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ตารางท่ี 8(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

    - ความแปลกใหม ่            3 

  - ความสามารถในการขยายความคดิและความซบัซ้อน         2 

      ในการทํางานได้มากกวา่ 

    - การอาศยัเวลาในการรับชม            1 

   - ทลายขีดจํากดัเดมิของความเป็นจิตรกรรม (ภาพนิ่ง)         1 

  - ความสามารถในการเลา่เร่ือง            1 

   - ความดงึดดูท่ีส่ือ 2 มิต ิไมส่ามารถทําได้           1 

  - ความเป็นภาพเคล่ือนไหว            1 

   - มีเสียงประกอบสามารถดงึดดูผู้ชมได้          1 

  - ความเป็นต้นฉบบั             1 

   - ความงามในตวัของภาพ            1 

       15  การประเมินคณุคา่ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตกบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

   - ไมแ่ตกตา่งกนั เพราะประเมินคณุคา่ขึน้อยูก่บัแนว       10 

      ความคิด และสิ่งท่ีต้องการจะส่ือมากกว่าประเภทของส่ือ 

   - แตกตา่ง เพราะฐานการสร้างและวิธีการในการนําเสนอ         5 

      แตกตา่งกนั 

       16  ความสําคญัระหว่างแนวความคดิกบัทกัษะของผู้สร้างสรรค์ท่ีมีตอ่ 

  คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ต 

     - ให้ความสําคญักบัแนวความคดิมากกวา่ทกัษะ          8 

   - ให้ความสําคญักบัแนวความคดิเทา่กบัทกัษะ          5 

   - ขึน้อยูก่บัลกัษณะงานว่างานแบบไหนต้องการเน้นอะไร         1 

       17  สนุทรียะในงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

  - เนือ้หาและความคิดท่ีปรากฏในตวังาน         13 

  - ความตรงไปตรงมาและชดัเจนในการแสดงออก          4 
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ตารางท่ี 8(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

  - ดคูวามงามท่ีเกิดจากภาพเคล่ือนไหว แสง สี เสียง         3 

  - การเข้าใจในคณุลกัษณะและมิตขิองตวังาน          1 

       18  วิธีการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - ประเมินจากแนวความคดิกบัวิธีการท่ีใช้        15 

   - สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการส่ือความหมาย           1 

   - ความสอดคล้องระหวา่งความคดิและวิธีการ           1 

      และการตอบโจทย์ 

   - ดท่ีูบริบทของงาน             1 

       19  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานระหวา่งศลิปินกบัผลงาน 

  นิสิตนกัศกึษา  

    - แตกตา่งกนั ท่ีประสบการณ์เพราะการทํางานของ          9 

      นิสิตนกัศกึษาเป็นการทดลองแสวงหาความเป็นไปได้ 

      สว่นศลิปินเป็นการทํางานท่ีอยูใ่นระดบัมืออาชีพ 

   - ไมแ่ตกตา่งกนั เพราะการสร้างสรรค์งานศลิปะก็ต้องอาศยั        5 

      กระบวนการท่ีคล้ายคลงึกนั และดตูามเนือ้หา 

  -แตกตา่งกนั เพราะนิสิตนกัศกึษาสามรถดขูองมลูเชิงลกึ         1 

      ท่ีมาของงานได้ และสําหรับศลิปินไมส่ามารถทําได้ 

 

  จากตารางท่ี 8 พบวา่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบัแนว

ทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการ

ประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต มีดงันี ้

  ในด้านคณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ

เนือ้หาของงานและแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ (7 คน) รองลงมาคือสามารถตอบโจทย์ของสิ่งท่ี

สร้างขึน้ (6 คน) ลําดบัตอ่มาคือ เทคโนโลยีและความเป็นสมยัใหม ่(4 คน) ความแปลกใหม ่(3 
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คน)  การอาศยัเวลาในการรับชม (1 คน) ทลายขีดจํากดัเดมิของความเป็นจิตรกรรมหรือความเป็น

ภาพนิ่ง (1 คน) ความสามารถในการขยายความคิดและความซบัซ้อนในการทํางานได้มากกวา่(2 

คน) ความสามารถในการเล่าเร่ือง (1 คน) ความดงึดดูท่ีส่ือ 2 มิต ิไมส่ามารถทําได้ (1 คน)ความ

เป็นภาพเคล่ือนไหว (1 คน) มีเสียงประกอบสามารถดงึดดูผู้ชมได้ (1 คน) ความเป็นต้นฉบบั (1 

คน) ความงามในตวัของภาพ (1 คน) ตามลําดบั 

  การประเมินคณุคา่ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตกบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตกบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ ไมมี่

ความแตกตา่งกนั เพราะประเมินคณุคา่ขึน้อยูก่บัแนวความคดิ และสิ่งท่ีต้องการจะส่ือมากกวา่

ประเภทของส่ือ (10 คน) รองลงมาคือมีความแตกตา่ง เพราะฐานการสร้างและวิธีการในการ

นําเสนอแตกตา่งกนั (5 คน) 

  ความสําคญัระหว่างแนวความคดิกบัทกัษะของผู้สร้างสรรค์ท่ีมีตอ่คณุคา่ของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ให้ความสําคญักบัแนวความคดิมากกว่า

ทกัษะ (8 คน) รองลงมาคือให้ความสําคญักบัแนวความคดิเทา่กบัทกัษะ (5 คน) ตอ่มาคือ ขึน้อยู่

กบัลกัษณะงานวา่งานแบบไหนต้องการเน้นอะไร (1 คน) 

  สนุทรียะในงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ เนือ้หา

และความคดิท่ีปรากฏในตวังาน (13 คน) รองลงมาคือ ความตรงไปตรงมาและชดัเจนในการ

แสดงออก (4 คน) ลําดบัตอ่มาดคูวามงามท่ีเกิดจากภาพเคล่ือนไหว แสง สี เสียง (3 คน) และ 

 ความเข้าใจในคณุลกัษณะและมิตขิองตวังาน (1 คน) ตามลําดบั   

 วิธีการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคิดเห็นตรงกนัมาก

ท่ีสดุคือ ประเมินจากแนวความคดิกบัวิธีการท่ีใช้ (15 คน) รองลงมาคือสญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการส่ือ

ความหมาย (1 คน) ความสอดคล้องระหว่างความคิดและวิธีการและการตอบโจทย์ (1 คน) และดู

ท่ีบริบทของงาน (1 คน) 

 การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานระหวา่งศลิปินกบัผลงานนิสิตนกัศกึษา ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ มีความแตกตา่งกนั ท่ีประสบการณ์เพราะการทํางานของนิสิต

นกัศกึษาเป็นการทดลองแสวงหาความเป็นไปได้สว่นศลิปินเป็นการทํางานท่ีอยูใ่นระดบัมืออาชีพ 

(9 คน) รองลงมาคือ ไมมี่ความแตกตา่งกนั เพราะการสร้างสรรค์งานศลิปะก็ต้องอาศยั

กระบวนการท่ีคล้ายคลงึกนั และดตูามเนือ้หา (5 คน) และตอ่มาคือ มีความแตกตา่งกนั เพราะ

นิสิตนกัศกึษาสามรถดขูองมลูเชิงลกึท่ีมาของงานได้ และสําหรับศลิปินไมส่ามารถทําได้ (1 คน) 
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ตารางท่ี 9 คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ของ

นกัศกึษา 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

       20  ความสําคญัระหว่างกระบวนการ (process) กบัผลงาน (product) 

  - ให้ความสําคญักบักระบวนการเทา่กบัผลงาน          8 

   - ให้ความสําคญักบักระบวนการมากกวา่ผลงาน          6 

  - ขึน้อยูก่บัโจทย์วา่เน้นกระบวนการหรือผลงาน          1 

       21  วิธีการประเมินทกัษะในการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน 

  - พิจารณาจากกระบวนการว่าต้องการนําเสนออะไร       11 

      มีความชดัเจนไหม 

   - การประเมินทกัษะต้องไมเ่น้นมากจนเกินไป          3 

  - พิจารณาทีวิธีการแก้ปัญหาในการเลือกใช้อปุกรณ์และส่ือ         1 

       22  วิธีการประเมินแนวความคดิในการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต 

  ของผู้ เรียน 

    - พิจารณาแรงบนัดาลใจ วา่สามารถนํามาเป็นแนวความคดิ      11  

      ได้อยา่งไร มีความนา่สนใจ และสอดคล้องกบังานหรือไม ่

  - พิจารณาความคิดท่ีซบัซ้อนในตวังาน           2 

   - พิจารณาความคิดท่ีชดัเจนในผลงาน           2 

       23  จํานวนชิน้งานในหนึง่ภาคการศกึษาท่ีเหมาะสมกบัการประเมิน 

  พฒันาการการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา 

  - ขึน้อยูก่บัประเภทของงาน            6 

   - 3-4 ชิน้              5 

    - ไมต่ํ่ากว่า 4 ชิน้             2 

  - 1 ชิน้                2 
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ตารางท่ี 9(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ของ

นกัศกึษา 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

       24  การประเมินทกัษะในการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา 

  ในแตล่ะชัน้ปี  

   - แตกตา่งกนั ตามระดบัความเข้มข้นของชัน้ปี โดยชัน้ปี         9 

      แรกๆเป็นเร่ืองของพืน้ฐาน และความหลากหลาย 

   - ไมแ่ตกตา่งกนั ขึน้อยูก่บัศกัยภาพของผู้ เรียน          4 

       25  การประเมินความคดิในการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา 

  ในแตล่ะชัน้ปี  

  - แตกตา่งกนั ตามระดบัความเข้มข้นของชัน้ปี โดยชัน้ปี         9 

      แรกๆเป็นอาจจะมีความคิดท่ียงัไมส่มบรูณ์แบบมาก 

      แตใ่นระดบัชัน้ปีท่ีสงูขึน้ ก็ควรต้องเน้นท่ีความสมบรูณ์ 

      ในเร่ืองของความคิดมากขึน้ 

   - ไมแ่ตกตา่งกนั ขึน้อยูก่บัศกัยภาพของผู้ เรียน          4 

       26  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีอยูใ่นรายวิชา 

  วิดีโออาร์ตโดยตรงกบัรายวิชาท่ีมีลกัษณะงานวิดีโออาร์ตท่ีเป็น 

  สว่นประกอบในรายวิชาอ่ืน 

   - แตกตา่งกนั ขึน้อยูก่บัวตัถปุระสงค์รายวิชาโดย          8 

      ในรายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ตโดยตรง 

      จะลงรายละเอียดมากกว่ารายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ต 

      เป็นส่วนประกอบ 

   - ไมแ่ตกตา่งกนั เพราะพิจารณาเฉพาะรูปแบบของผลงาน         7 

      ตวัส่ือท่ีเลือกใช้ และแนวความคิด 
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ตารางท่ี 9(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ของ

นกัศกึษา 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

       27   การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชา 

  ศลิปะนิพนธ์กบัการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาอ่ืนๆ 

   - แตกตา่งกนั เพราะศลิปะนิพนธ์เน้นกระบวนการท่ี       12 

      เป็นระบบ ลกัษณะเฉพาะรายบคุคล และ 

      ความสมบรูณ์ของผลงาน 

   - ไมแ่ตกตา่งกนั เพราะต้องดท่ีูกระบวนการเชน่เดียวกนั        3 

       28 การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาศลิปนิพนธ์กบั 

  การประเมินผลงานศลิปิน  

   - ไมเ่หมือนกนั สําหรับนิสิตพิจารณาท่ีพฒันาการ           4 

      กระบวนการท่ีมีกฎเกณฑ์ซึ่งแตกตา่งจากศลิปินที     

      พิจารณาท่ีความคิดความชํานาญในระดบัมืออาชีพ 

  - เหมือนกนั เพราะนิสิตนกัศกึษาก็มีความสามารถและ       11 

      ศกัยภาพเทียบเทา่กบัศลิปิน เชน่ ผลงานท่ีสง่เข้าประกวด 

      ก็เป็นผลงานของนิสิตนกัศกึษา 

       29  อปุสรรค์ตอ่การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา 

  - ผู้ประเมินขาดความรู้และความเข้าใจในด้านนีท่ี้ดีพอ         7 

   - การเปิดใจ และทศันคตขิองผู้สอน           3 

    - อปุกรณ์ไมเ่พียงพอ             3 

  - ไมมี่สถานท่ีท่ีเหมาะสมสําหรับการติดตัง้ผลงาน          2 

   - ไมมี่การสร้างข้อตกลงร่วมกนัระหวา่งผู้สอนกบัผู้ เรียน         2 

  - ไมมี่บคุลากรท่ีเช่ียวชาญทางด้านนีโ้ดยตรง         2 

    - ไมมี่การอธิบายวิธีการประเมินผลให้แก่ผู้ เรียนได้ทราบ         1 

  - ความเข้าใจในศลิปะของประเทศไทยยงัไมเ่ปิดกว้างมากพอ       1 
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ตารางท่ี 9(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ของ

นกัศกึษา 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

   - ความไมเ่ข้าใจของผู้ เรียนท่ีคดิว่าวิดีโอดีกวา่ส่ืออ่ืนๆ         1 

   - ความไมใ่สใ่จของผู้ เรียน           1  

 

  จากตารางท่ี 9 พบวา่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบัแนว

ทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมิน

การสร้างสรรค์ของนกัศกึษา มีดงันี ้

  ความสําคญัระหว่างกระบวนการ (process) กบัผลงาน (product) ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ให้ความสําคญักบักระบวนการเทา่กบัผลงาน (8 คน) รองลงมาคือ 

 ให้ความสําคญักบักระบวนการมากกวา่ผลงาน (6 คน) ลําดบัตอ่มาคือขึน้อยูก่บัโจทย์ท่ีตัง้วา่

ต้องการเน้นกระบวนการหรือผลงาน (1 คน) 

       วิธีการประเมินทกัษะในการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือพิจารณาจากกระบวนการวา่ต้องการนําเสนออะไร และความชดัเจน 

(11 คน) รองลงมาคือการประเมินทกัษะต้องไมเ่น้นจนมากเกินไป (3 คน) ลําดบัตอ่มาคือพิจารณา

ทีวิธีการแก้ปัญหาในการเลือกใช้อปุกรณ์และส่ือ (1 คน) 

  วิธีการประเมินแนวความคดิในการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือพิจารณาแรงบนัดาลใจ วา่สามารถนํามาเป็นแนวความคดิได้

อยา่งไร มีความนา่สนใจ และสอดคล้องกบังานหรือไม ่(11 คน) รองลงมาคือ พิจารณาความคดิท่ี

ชดัเจนในผลงาน (2 คน) และการพิจารณาความคดิท่ีซบัซ้อนในตวังาน (2 คน)      

  จํานวนชิน้งานในหนึง่ภาคการศกึษาท่ีเหมาะสมกบัการประเมินพฒันาการการสร้างสรรค์

ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือขึน้อยูก่บัประเภท

ของงานและความยากง่าย (6 คน)  รองลงมาคือ 3-4 ชิน้ (5 คน) ลําดบัตอ่มาคือไมต่ํ่ากวา่ 4 ชิน้ (2 

คน) และ 1 ชิน้ (2 คน) 

  การประเมินทกัษะในการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาในแตล่ะชัน้ปี ท่ี

ผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือแตกตา่งกนั ตามระดบัความเข้มข้นของชัน้ปี โดย
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ชัน้ปีแรกๆเป็นเร่ืองของพืน้ฐาน และความหลากหลาย (9 คน) รองลงมาคือไมแ่ตกตา่งกนั ขึน้อยู่

กบัศกัยภาพของผู้ เรียน (4 คน) 

  การประเมินความคดิในการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาในแตล่ะชัน้ปี  

ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ แตกตา่งกนั ตามระดบัความเข้มข้นของชัน้ปี โดย

ชัน้ปีแรกๆเป็นอาจจะมีความคดิท่ียงัไมส่มบรูณ์แบบมากแตใ่นระดบัชัน้ปีท่ีสงูขึน้ ก็ควรต้องเน้นท่ี

ความสมบรูณ์ในเร่ืองของความคดิท่ีเพิ่มระดบัมากขึน้ (9 คน) รองลงมาคือ ไมแ่ตกตา่งกนั ขึน้อยู่

กบัศกัยภาพของผู้ เรียน (4 คน)  

  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีอยูใ่นรายวิชาวิดีโออาร์ตโดยตรงกบั

รายวิชาท่ีมีลกัษณะงานวิดีโออาร์ตท่ีเป็นสว่นประกอบในรายวิชาอ่ืน ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ แตกตา่งกนั ขึน้อยูก่บัวตัถปุระสงค์รายวิชาโดยในรายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ต

โดยตรงจะลงรายละเอียดมากกวา่รายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็นสว่นประกอบ (8 คน) รองลงมาคือ ไม่

แตกตา่งกนั เพราะพจิารณาเฉพาะรูปแบบของผลงานตวัส่ือท่ีเลือกใช้ และแนวความคดิ (7 คน) 

  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาศลิปนิพนธ์กบัการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาอ่ืนๆ ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุ

คือท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือแตกตา่งกนั เพราะศลิปนิพนธ์เน้นกระบวนการ

ท่ีเป็นระบบ ลกัษณะเฉพาะรายบคุคล และความสมบรูณ์ของผลงาน (12 คน) รองลงมาคือ ไม่

แตกตา่งกนั เพราะต้องดท่ีูกระบวนการเชน่เดียวกนั (3 คน) 

   การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาศลิปนิพนธ์กบัการประเมินผลงานศลิปิน ท่ี

ผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ มีความเหมือนกนั เพราะนิสิตนกัศกึษาก็มี

ความสามารถและ ศกัยภาพเทียบเทา่กบัศลิปิน เชน่ ผลงานท่ีสง่เข้าประกวดก็เป็นผลงานของนิสิต

นกัศกึษา (11 คน) รองลงมาคือ ไมเ่หมือนกนั สําหรับนิสิตพิจารณาท่ีพฒันาการกระบวนการท่ีมี

กฎเกณฑ์ซึง่แตกตา่งจากศลิปินทีพิจารณาท่ีความคิดความชํานาญในระดบัมืออาชีพ (4 คน) 

  อปุสรรค์ตอ่การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ท่ี

ผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือผู้ประเมินขาดความรู้และความเข้าใจในด้านนีท่ี้ดี

พอ (7 คน) รองลงมาคืออปุกรณ์ไมเ่พียงพอ (3 คน) การเปิดใจและทศันคตขิองผู้สอน (3 คน) 

ลําดบัตอ่มาไมมี่สถานท่ีท่ีเหมาะสมสําหรับการติดตัง้ผลงาน (2 คน) ไมมี่การสร้างข้อตกลงร่วมกนั

ระหวา่งผู้สอนกบัผู้ เรียน (2 คน) ไมมี่บคุลากรท่ีเช่ียวชาญทางด้านนีโ้ดยตรง (2 คน) ไมมี่การ

อธิบายวิธีการประเมินผลให้แก่ผู้ เรียนได้ทราบ (1 คน) ความเข้าใจในศลิปะของประเทศไทยยงัไม่
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เปิดกว้างมากพอ (1 คน) ความไมเ่ข้าใจของผู้ เรียนท่ีคดิว่าวิดีโอดีกว่าส่ืออ่ืนๆ (1 คน) และความไม่

ใสใ่จของผู้ เรียน (1 คน)  

  

ตารางท่ี 10 คา่ความถ่ีแสดงความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญและข้อเสนอแนะเก่ียวกบัแนวทางการ

ประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี  

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=15)    

       - อยากให้วิดีโออาร์ตเป็นท่ียอมรับกนัมากกว่า           2 

       - อยากให้มีท่ีรองรับหลงัเรียนจบ             2 

       - ควรมีผู้ประเมินมากกวา่ 2 คนขึน้ไป            1 

       - ผู้สอนควรท่ีจะเปิดใจให้กว้าง รับฟังความคดิเห็นท่ีหลากหลาย         1 

       - อยากให้มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้กนัระหว่างสถาบนั           1 

       - อยากให้มีตวัอยา่งผลงานวิดีโออาร์ตมากกวา่นี ้          1 

       - อยากให้มีพืน้ท่ีสําหรับการติดตัง้งานประเภทนีโ้ดยเฉพาะ          1 

       - การพดูคยุกบัผู้ เรียนเป็นวิธีการท่ีดีในการประเมิน เพ่ือท่ีจะได้รู้         1 

          ความเป็นมาและตวัตนของผู้ เรียน 

       - ควรมีวิธีการสง่เสริมและกระตุ้นการแสดงออกของผู้ เรียนโดยใช้บริบท         1 

          ของวิดีโออาร์ต 

       - ควรฝึกในเร่ืองมิตทิางความคดิของผู้ เรียน และการส่ือความหมาย         1 

          ในงานศลิปะ 

       - อยากให้มีการสนบัสนนุท่ีจริงจงัจากทางสถาบนั           1 

       - อยา่ยดึตดิเพราะวิดีโออาร์ตเป็นเพียงแคเ่คร่ืองมือในการทํางาน        1 

       - วิดีโออาร์ตเป็นส่ือท่ีไมแ่นน่อนการตัง้กฎเกณฑ์ท่ีตายตวัอาจเป็นการ         1 

          ปิดกัน้ความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนได้ 

 

  จากตารางท่ี 10 พบวา่ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบั

ข้อเสนอแนะอ่ืนๆท่ีเก่ียวข้องกนัแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาปริญญาตรี มีดงันี ้ โดยข้อความเห็นท่ีผู้ เช่ียวชาญคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ อยากให้

วิดีโออาร์ตเป็นท่ียอมรับกนัมากขึน้ (2 คน)  มีท่ีรองรับหลงันิสิตนกัศกึษาเรียนจบ (2 คน)  
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รองลงมาคือการควรมีผู้ประเมินมากกวา่ 2 คนขึน้ไป (1 คน)  ผู้สอนควรท่ีจะเปิดใจให้กว้าง รับฟัง

ความคดิเห็นท่ีหลากหลาย (1 คน) มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้กนัระหวา่งสถาบนั (1 คน) 

อยากให้มีตวัอย่างผลงานวิดีโออาร์ตมากกวา่นี ้(1 คน) มีพืน้ท่ีสําหรับการตดิตัง้งานประเภทนี ้

โดยเฉพาะ (1 คน)   การพดูคยุกบัผู้ เรียนเป็นวิธีการท่ีดีในการประเมินเพ่ือท่ีจะได้รู้ความเป็นมา

และตวัตนของผู้ เรียน (1 คน)  ควรมีวิธีการสง่เสริมและกระตุ้นการแสดงออกของผู้ เรียนโดยใช้

บริบทของวิดีโออาร์ต (1 คน) ควรฝึกในเร่ืองมิตทิางความคดิของผู้ เรียน และการส่ือความหมายใน

งานศลิปะ (1 คน) มีการสนบัสนนุท่ีจริงจงัจากทางสถาบนั (1 คน)  อยา่ยึดติดเพราะวิดีโออาร์ต

เป็นเพียงแคเ่คร่ืองมือในการทํางาน (1 คน)  และวิดีโออาร์ตเป็นส่ือท่ีไมแ่นน่อนการตัง้กฎเกณฑ์ท่ี

ตายตวัอาจเป็นการปิดกัน้ความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เรียนได้(1 คน)   
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2.1 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามของอาจารย์ผู้สอน 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูเก่ียวกบัสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ตารางท่ี 11  คา่ความถ่ีและร้อยละเก่ียวกบัสถานภาพทัว่ไปของอาจารย์ผู้สอน  

ข้อ     ข้อความ                 จาํนวน       ร้อยละ 

                      (n=10) 

1. เพศ 

  ชาย                 8          80.0 

  หญิง                 2          20.0 

2. อาย ุ  

  20 - 25 ปี                -                - 

  26 - 30 ปี                 -               - 

 31 - 35 ปี                -               - 

  36 - 40 ปี                7         70.0 

 41 - 45 ปี                -               - 

  46 - 50 ปี               1         10.0 

  51 ปีขึน้ไป               2         20.0 

3. ระดบัการศกึษาขัน้สงูสดุของทา่น 

  ระดบัปริญญาเอก              2          20.0 

  ระดบัปริญญาโท               6          60.0 

  ระดบัปริญญาตรี               2         20.0 

4.  จบการศกึษาขัน้สงูสดุจากสถาบนัการศกึษา 

  สถาบนัการศกึษาในประเทศ              4          40.0 

  สถาบนัการศกึษาตา่งประเทศ             6          60.0 

5. วิชาท่ีสอนในปัจจบุนั 

  จิตรกรรม                 3          10.7 

  ประตมิากรรม                -                - 

  ภาพพิมพ์                1            3.5 

  ภาพถ่าย                4          14.3 
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ตารางท่ี 11 (ตอ่)  คา่ความถ่ีและร้อยละเก่ียวกบัสถานภาพทัว่ไปของอาจารย์ผู้สอน  

ข้อ     ข้อความ                 จาํนวน       ร้อยละ 

                      (n=10) 

 ประวตัิศาสตร์ศลิปะไทย               -               - 

 ประวตัิศาสตร์ศลิปะตะวนัตก              1            3.5 

 ศลิปะวีดทิศัน์ (Video Art)             4          14.3 

 ประวตัิศาสตร์ศลิปะตะวนัออก             -               - 

  ศลิปะสมยัใหม่/ศลิปะร่วมสมยั             5          17.9 

  ศลิปวิจารณ์               -               - 

  สนุทรียศาสตร์               -                - 

  ศลิปนิยม               -                - 

  ศลิปะส่ือผสม (Mixed Media)             5          17.9 

  อ่ืนๆ                 5          17.9 

 6. ประสบการณ์การสอนศลิปะวิดีโออาร์ตหรือวิชาท่ีเก่ียวข้อง  

  1 - 5 ปี                 5          50.0 

  6 - 10 ปี               1          10.0 

  11 - 15 ปี                3          30.0 

  16 - 20 ปี                1          10.0 

  21 - 25 ปี                -                - 

  26 - 30 ปี                -                - 

  31 ปีขึน้ไป                -                - 

7. เคยจดัแสดงผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตหรือไม่ 

  เคย                 7          70.0 

  ไมเ่คย                 3          30.0 

 

จากตารางท่ี 11 สถานภาพทัว่ไปของอาจารย์ผู้สอน 

  เพศ กลุม่ตวัอย่างอาจารย์ผู้สอนท่ีตอบแบบสอบถาม โดยสว่นใหญ่เป็นเพศชาย คิดเป็น

ร้อยละ 80.0  และเพศหญิง คดิเป็นร้อยละ 20.0  
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  อาย ุกลุม่ตวัอย่างอาจารย์ผู้สอนท่ีตอบแบบสอบถาม โดยสว่นใหญ่อยูใ่นช่วงอาย ุ36-40 

ปี คิดเป็นร้อยละ 70.0 รองลงมาอยูใ่นชว่งอาย ุ51 ปีขึน้ไป คิดเป็นร้อยละ 20.0 และในชว่งอาย ุ

46-50 ปี คิดเป็นร้อยละ 10.0 ตามลําดบั 

  ระดบัการศกึษาขัน้สงูสดุ กลุ่มตวัอยา่งอาจารย์ผู้สอนท่ีตอบแบบสอบถาม โดยสว่นใหญ่

จบการศกึษาในระดบัชัน้ปริญญาโท คดิเป็นร้อยละ 60.0 ระดบัชัน้ปริญญาเอก คิดเป็นร้อยละ 

20.0 และระดบัชัน้ปริญญาตรี คิดเป็นร้อยละ 20.0  

  สถาบนัการศกึษาขัน้สงูสดุ กลุม่ตวัอยา่งอาจารย์ท่ีตอบแบบสอบถาม โดยสว่นใหญ่สําเร็จ

การศกึษาจากสถาบนัการศกึษาตา่งประเทศ คดิเป็นร้อยละ 60.0 และสําเร็จการศกึษาจาก

สถาบนัการศกึษาในประเทศ คดิเป็นร้อยละ 40.0  

  วิชาท่ีสอนในปัจจบุนั จากกลุ่มตวัอยา่งอาจารย์ผู้สอนท่ีตอบแบบสอบถาม โดยสว่นใหญ่

สอนวิชาศลิปะสมยัใหม/่ร่วมสมยั วิชาศลิปะส่ือผสม (Mixed media art) และวิชาอ่ืนๆ โดยแตล่ะ

อยา่งคิดเป็นร้อยละ 17.9 รองลงมาคือวิชาภาพถ่าย กบัวิชาศลิปะวีดทิศัน์ (Video art) แตล่ะอยา่ง

คดิเป็นร้อยละ 14.3 วิชาจิตรกรรม คิดเป็นร้อยละ 10.7 และวิชาภาพิมพ์ กบัวิชาประวตัศิาสตร์

ศลิปะตะวนัตก แตล่ะอยา่งคิดเป็นร้อยละ 3.5 

  ประสบการณ์การสอนศลิปะวิดีโออาร์ตหรือวิชาท่ีเก่ียวข้อง จากกลุม่ตวัอย่างอาจารย์

ผู้สอนท่ีตอบแบบสอบถาม โดยสว่นใหญ่อยูใ่นชว่งระยะเวลา 1-5 ปี คดิเป็นร้อยละ 50.0 รองลงมา

อยูใ่นชว่ง 11-15 ปี คดิเป็นร้อยละ 30.0 และในชว่ง 6-10 ปี กบัชว่ง16-20 ปี โดยแตล่ะอยา่งคิด

เป็นร้อยละ 10.0  

  การจดัแสดงผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต กลุม่ตวัอยา่งอาจารย์ผู้สอนท่ีตอบแบบสอบถาม 

โดยส่วนมากเคยมีประสบการณในการจดัแสดงผลงานศิลปะวิดีโออาร์ต คดิเป็นร้อยละ 70.0 และ

ไมเ่คยมีประสบการณ์ในการจดัแสดงผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต คดิเป็นร้อยละ 30.0 
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ตอนท่ี 2  ระดบัความคดิเห็นของอาจารย์ผู้สอนในแนวทางประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี 

ตารางท่ี 12  คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของอาจารย์

ผู้สอน ในด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=10)         ความคิดเหน็ 

เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

1. พฒันาการทางด้านศลิปะมีการเปล่ียนแปลงไป       4.44           0.73  เห็นด้วย 

 พร้อมๆกบัเทคโนโลยี ดงันัน้เม่ือเทคโนโลยีเปล่ียนไป  

 แนวคดิในการสร้างผลงาน และเกณฑ์ประเมิน 

 คณุคา่ศลิปะก็เปล่ียนแปลงไปเชน่กนั 

2. เน่ืองจากวิดีโอเป็นเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั ดงันัน้       2.33           1.50 ไมเ่ห็นด้วย 

 ผลงานท่ีใช้ส่ือวิดีโอในการสร้างสรรค์ จงึมีความ 

 เป็นร่วมสมยักวา่ศลิปะประเภทจิตรกรรม  

 ประตมิากรรม และภาพพิมพ์ 

3. วิดีโอเป็นส่ือการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะท่ีมีคณุคา่       4.56           0.73   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

 และสําคญัเทียบเท่ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆ 

4. ศลิปะร่วมสมยัมกัให้ความสําคญัของแนวความคิด      3.22           0.97  ไมแ่นใ่จ 

 ของผู้สร้างมากกวา่เทคนิควิธีการ และให้อิสระในการ 

 สร้างสรรค์ผลงานศลิปะท่ีหลากหลาย 

5. เน่ืองจากศลิปะร่วมสมยัมีการนําภาพเคล่ือนไหวของ     4.33           0.50  เห็นด้วย 

 วิดีโอเข้ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ดงันัน้วิธีการ 

 ประเมินคณุคา่ผลงานศิลปะจงึต้องมีการ 

 เปล่ียนแปลงไปด้วย 

6. คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตไมไ่ด้ขึน้อยูก่บัประเภทของ      4.89           0.33   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

    อปุกรณ์ไมว่า่จะเป็นกล้องวิดีโอชนิดไหน ก็สามารถ 

    สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตให้มีคณุคา่ได้ 

    เชน่เดียวกนั 
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ตารางท่ี 12(ตอ่)  คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของอาจารย์

ผู้สอน ในด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=10)         ความคิดเหน็ 

7. ความสามารถในการผลิตซํา้ ปรับแตง่ และแก้ไขได้ของ      1.33         0.50 ไมเ่ห็นด้วย    

วิดีโออาร์ต ทําให้คณุคา่ของความเป็นศลิปะลดลง      อยา่งย่ิง 

8. การท่ีวิดีโออาร์ตมีคณุลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว       2.44           1.01  ไมเ่ห็นด้วย 

    และมีเสียง ทําให้สามารถส่ือสารถึงแนวความคิด 

    ท่ีซบัซ้อนภายในผลงานได้ดีกวา่ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

9. เน่ืองจากส่ือวิดีโอ มีลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว       2.89           1.27  ไมแ่นใ่จ 

    และมีเสียงประกอบ วิดีโอจงึเป็นส่ือท่ีสามารถบรรยาย 

    เร่ืองราวได้มากกว่าส่ือชนิดอ่ืนๆ ซึง่ทําให้ศลิปะวิดีโออาร์ต 

    มีอรรถรสในการรับชมมากกวา่ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

10. ศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีไมไ่ด้ขึน้อยูเ่พียงแค ่     4.78           0.44   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     เทคนิคการบนัทกึภาพในรูปแบบวิดีโอเพียงอยา่งเดียว  

     ผู้แสดงหรือเหตกุารณ์ท่ีถกูบนัทึกก็มีความสําคญัด้วย 

11. นอกจากตวัผลงานท่ีฉายขึน้บนจอภาพแล้ว สถานท่ี      4.67           0.50   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     ในการจดัแสดงและบรรยากาศโดยรอบ ยงัมีผลตอ่ 

     คณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

12. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ความเข้าใจ      4.22           0.83  เห็นด้วย 

     และทกัษะทางภาพถ่ายมีความจําเป็นตอ่การสร้างสรรค์ 

     ศลิปะวิดีโออาร์ต 

13. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ศลิปิน      3.89           0.78  เห็นด้วย 

     ต้องมีความสามารถในการตดัตอ่ และทกัษะในการใช้ 

     โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยเฉพาะโปรแกรมตดัตอ่วิดีโอ  

     มีความจําเป็นตอ่การสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต 
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ตารางท่ี 12(ตอ่)  คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของอาจารย์

ผู้สอน ในด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=10)         ความคิดเหน็ 

14. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต การมี      4.67           0.50   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     ความรู้ความเข้าใจในแนวคดิศลิปะร่วมสมยัทําให้ 

     สามารถถ่ายทอดแนวความคดิ และนําเสนอผลงาน 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

15. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต        4.56           0.53   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     ผู้สร้างสรรค์ควรได้ทดลองเทคนิคตา่งๆของการถ่าย 

     ทําวิดีโอ เพ่ือหาความเป็นไปได้ในผลงาน และเทคนิค 

     ท่ีสอดคล้องกบัแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ผลงาน 

16.ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ ผู้สร้างสรรค์      4.78           0.44   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

      ไมจํ่าเป็นจะต้องใช้เทคนิควิดีโอเพียงอยา่งเดียว  

     แตส่ามารถท่ีจะผสมผสานให้เข้ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆ  

     ได้อีกด้วย เชน่ Installation Art เป็นต้น 

       รวม      3.88    เห็นด้วย  

 

  จากตารางท่ี 12 พบวา่ อาจารย์ผู้สอนมีความคดิเห็นเก่ียวกบัเนือ้หาและบริบทของศลิปะ

วิดีโออาร์ต อยู่ในระดบัเห็นด้วย ( X =3.88) โดยประเดน็ท่ีกลุม่อาจารย์ผู้สอนเห็นด้วยมากท่ีสดุคือ 

คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตไมไ่ด้ขึน้อยู่กบัประเภทของอปุกรณ์ไมว่า่จะเป็นกล้องวิดีโอชนิดไหน ก็

สามารถสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตให้มีคณุคา่ได้เชน่เดียวกนั ( X =4.89) รองลงมาคือ 

ศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีไมไ่ด้ขึน้อยูเ่พียงแคเ่ทคนิคการบนัทึกภาพในรูปแบบวิดีโอเพียงอยา่ง

เดียวผู้แสดงหรือเหตกุารณ์ท่ีถกูบนัทกึก็มีความสําคญัด้วย ( X =4.78)  กบัการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้สร้างสรรค์ไมจํ่าเป็นจะต้องใช้เทคนิควิดีโอเพียงอย่างเดียว แตส่ามารถท่ีจะ

ผสมผสานให้เข้ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆได้อีกด้วย เช่น Installation Art เป็นต้น ( X =4.78) และในลําดบั

ตอ่มาคือ นอกจากตวัผลงานท่ีฉายขึน้บนจอภาพแล้ว สถานท่ีในการจดัแสดงและบรรยากาศ

โดยรอบ ยงัมีผลตอ่คณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ( X =4.67) กบัในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ต การมีความรู้ความเข้าใจในแนวคดิศลิปะร่วมสมยัทําให้สามารถถ่ายทอดแนวความคิด 
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และนําเสนอผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตได้อยา่งมีประสิทธิภาพ ( X =4.67) สว่นประเดน็ท่ีมีคา่ระดบั

ความคดิเห็นน้อยท่ีสดุ หรืออยูใ่นระดบัท่ีไมเ่ห็นด้วยอยา่งย่ิง คือ ความสามารถในการผลิตซํา้ 

ปรับแตง่ และแก้ไขได้ของวิดีโออาร์ต ทําให้คณุคา่ของความเป็นศลิปะลดลง ( X =1.33) 

 

ตารางท่ี 13 คา่เฉล่ีย( X ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอน 

ในด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=10)         ความคิดเหน็ 

ด้านการประเมินคุณค่าผลงานของวิดีโออาร์ต 

17. เน่ืองจากวิดีโออาร์ตมีลกัษณะท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหว      4.11           0.78  เห็นด้วย 

      และเสียง ในการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต  

     จงึมีความแตกตา่งกบัการประเมินคณุคา่ผลงาน 

     ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

18. เน่ืองจากศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีเกิดจาก      4.22           0.83  เห็นด้วย 

     เทคโนโลยีท่ีทนัสมยั การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะ 

     วิดีโออาร์ตต้องอาศยัแนวคดิศลิปะร่วมสมยั 

19. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้อง      4.44           0.73  เห็นด้วย 

     คํานงึถึงภมูิหลงั แรงบนัดาลใจ ของผู้สร้างสรรค์ 

20. การประเมินคณุคา่ผลงานการสร้างสรรค์ศลิปะ      4.44           0.88  เห็นด้วย 

      วิดีโออาร์ตต้องให้ความสําคญัเร่ืองความสอดคล้อง 

     ในรูปแบบ, เทคนิค และกลวิธีการแสดงออกท่ีสร้างสรรค์ 

     ขึน้อยู ่กบัแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ 

21. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้อง      3.00           1.00  ไมแ่นใ่จ 

     อาศยัแนวความคิดแบบ “อตันยันิยม” (Subjective)  

     คือ ไมมี่เกณฑ์ร่วมท่ีแนน่อน ขึน้อยู่กบัแตล่ะคนเป็น 

     หลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ 

22. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้อง      3.11           0.93  ไมแ่นใ่จ 

     อาศยัแนวความคิดของแบบ “ปรนยันิยม” (Objective)  

     คือ มีเกณฑ์ท่ีแนน่อน เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ 
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ตารางท่ี 13 (ตอ่) คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของอาจารย์

ผู้สอน ในด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=10)         ความคิดเหน็ 

23. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้อง      4.11           1.05  เห็นด้วย 

     อาศยัแนวความคิดแบบ “สมัพทัธนิยม” (Relativism)  

     คือ สามารถแปรเปล่ียนไปตามยคุสมยั สภาพแวดล้อม  

     รวมไปถึงวฒันธรรมของแตล่ะท่ี เป็นหลกัเกณฑ์ในการ 

     ตดัสินคณุคา่ 

24. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต แตกตา่งกนั    4.11           1.05  เห็นด้วย 

     ไปในแตล่ะท้องถ่ิน  ขึน้อยูก่บัพืน้เพ ทางวฒันธรรม  

     ประเพณีของท้องถ่ินนัน้ๆ 

       รวม      3.94    เห็นด้วย 

 

  จากตารางท่ี 13 พบวา่ อาจารย์ผู้สอนมีความคดิเห็นเก่ียวกบัการประเมินคณุคา่ผลงาน

ของศลิปะวิดีโออาร์ต อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย ( X =3.94) โดยประเดน็ท่ีมีคา่ระดบัความคิดเห็นท่ีมาก

ท่ีสดุของกลุม่อาจารย์ผู้สอน คือ การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตจะต้องคํานงึถึงภมูิ

หลงั แรงบนัดาลใจ ของผู้สร้างสรรค์ ( X =4.44) กบัการประเมินคณุคา่ผลงานการสร้างสรรค์ศลิปะ

วิดีโออาร์ตต้องให้ความสําคญัเร่ืองความสอดคล้องในรูปแบบ, เทคนิค และกลวิธีการแสดงออกท่ี

สร้างสรรค์ขึน้อยู่ กบัแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ ( X =4.44) ซึง่อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย รองลงมา

คือ เน่ืองจากศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีเกิดจากเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั การประเมินคณุคา่ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตต้องอาศยัแนวคิดศลิปะร่วมสมยั ( X =4.22) และในลําดบัตอ่มาเน่ืองจากวิดีโอ

อาร์ตมีลกัษณะท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวและเสียง ในการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จงึมี

ความแตกตา่งกบัการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะประเภทอ่ืนๆ ( X =4.11) การประเมินคณุคา่

ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคดิแบบ “สมัพทัธนิยม” (Relativism) คือ สามารถ

แปรเปล่ียนไปตามยคุสมยั สภาพแวดล้อมรวมไปถึงวฒันธรรมของแตล่ะท่ี เป็นหลกัเกณฑ์ในการ

ตดัสินคณุคา่ ( X =4.11) และการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต แตกตา่งกนัไปในแตล่ะ

ท้องถ่ิน  ขึน้อยูก่บัพืน้เพ ทางวฒันธรรมประเพณีของท้องถ่ินนัน้ๆ ( X =4.11) ซึง่อยูใ่นระดบัท่ีเห็น

ด้วย ส่วนประเดน็ท่ีมีคา่ระดบัความคิดเห็นน้อยท่ีสดุคือ การประเมินคณุคา่ผลงานศิลปะวิดีโอ
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อาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคดิแบบ “อตันยันิยม” (Subjective) คือ ไมมี่เกณฑ์ร่วมท่ีแนน่อน 

ขึน้อยู่กบัแตล่ะคนเป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ ( X =3.00) ซึง่อยูใ่นระดบัท่ีไมแ่นใ่จ 

 

ตารางท่ี 14 คา่เฉล่ีย( X ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอน 

ในด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=10)         ความคิดเหน็ 

ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนักศึกษา 

25. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      4.56           0.73   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     ของนกัศกึษาผู้สอนจะต้องแจ้งเกณฑ์ และเง่ือนไข 

     การประเมินให้ผู้ เรียนได้ทราบในชัว่โมงแรกของการเรียน 

26. ในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ       4.44           0.73  เห็นด้วย 

     วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องดท่ีูกระบวนการทํางาน 

     และพฒันาการของผู้ เรียน ตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึง 

     ชิน้สดุท้าย 

27. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      4.33           0.71  เห็นด้วย 

     ของนกัศกึษาจะต้องให้นกัศกึษาอธิบายแนวความคดิ 

     ในผลงานของตนเอง โดยท่ีผู้ประเมินจะต้องประเมินท่ี 

     กระบวนการทางความคิดของนกัศกึษา วา่มีท่ีมาท่ีไป 

     อยา่งไร 

28. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      3.78           0.67  เห็นด้วย 

     ของนกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญัท่ีทกัษะความชํานาญ 

     ในการใช้ส่ือวิดีโอเพ่ือสร้างสรรค์งานศลิปะ 

29. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ     4.56           0.53   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     นกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญักบัแนวความคิดของ 

     ผู้สร้างสรรค์ 
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ตารางท่ี 14(ตอ่) คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของอาจารย์

ผู้สอน ในด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=10)         ความคิดเหน็ 

30. การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมินต้อง      4.56           0.53   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     มีทฤษฎี หลกัการท่ีใช้ในการประเมินผลงานศลิปะ 

     วิดีโออาร์ตท่ีหลากหลาย โดยผู้ประเมินจะต้องประยกุต์ใช้ 

     ให้เหมาะสมหลีกเล่ียงการยดึตดิกบัทฤษฎีหรือหลกัการ 

     ใดหลกัการหนึง่ 

31. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโออาร์ต      4.67           0.50   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     ของผู้ เรียน จะต้องประเมินทางด้าน ความรู้ในเนือ้หา  

     ความเอาใจใส ่และ ทกัษะความชํานาญ 

32. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      3.44           1.13  ไมแ่นใ่จ 

     วิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงเกณฑ์ 

33. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      2.89           0.78  ไมแ่นใ่จ 

     วิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงกลุม่ 

34. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      4.44           0.53  เห็นด้วย 

     วิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงตน  

     โดยดคูวามก้าวหน้าเฉพาะบคุคล 

35. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงาน      3.56           0.73  เห็นด้วย 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ 

     ความสําคญักบัการประเมินผลก่อนเรียน เพ่ือ 

     ประเมินความรู้พืน้ฐานของผู้ เรียน 

36. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงาน      4.33           0.71  เห็นด้วย 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ 

     ความสําคญักบัการประเมินผลระหวา่งการเรียน  

    เพ่ือตรวจสอบความรู้ ทกัษะ และพฒันาการของผู้ เรียน 

 



 

 

133 

ตารางท่ี 14(ตอ่) คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของอาจารย์

ผู้สอน ในด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=10)         ความคิดเหน็ 

37. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงาน      3.67           1.00  เห็นด้วย 

    ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ 

    ความสําคญักบัการประเมินผลหลงัการเรียน โดยวดั 

    ท่ีผลงานชิน้สดุท้าย เพ่ือตดัสินผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียน 

38. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      4.67           0.50   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

    วิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญั 

    กบักระบวนการการเรียนรู้ และผลผลิตท่ีได้จากการเรียนรู้ 

39. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      4.00           1.32  เห็นด้วย 

    วิดีโออาร์ตของผู้ เรียน จะต้องเปิดโอกาสให้นกัศกึษา 

    มีสว่นร่วมในการสร้างเกณฑ์ประเมิน40. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

     4.33           0.71  เห็นด้วย 

    ของนกัศกึษา ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีสมัภาษณ์โดยการ 

    สอบถามนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวคดิและวิธีการสร้างสรรค์ 

    ผลงานของนกัศกึษา 

41. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      3.78           1.09  เห็นด้วย 

    ของนกัศกึษา ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีการสงัเกตพฤตกิรรม 

    รายบคุคลตัง้แตค่าบเรียนแรกจนถึงคาบเรียนสดุท้าย 

42. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      3.67           1.22  เห็นด้วย 

    ผู้ประเมินจะต้องกําหนดเกณฑ์ในการประเมินตา่งๆขึน้มา 

    โดยแบง่ตามพฤติกรรมของผู้ เรียน และองค์ประกอบ 

    ในแตล่ะสว่นของงาน เป็นมาตรในการวดัท่ีชดัเจน 

43. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต       3.33           1.11  ไมแ่นใ่จ 

    ผู้ประเมินจะต้องประเมินภาพรวมของผลงานหรือ 

    กระบวนการนัน้ๆ โดยท่ีไม่ได้มีการแยกองค์ประกอบ 
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ตารางท่ี 14(ตอ่) คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของอาจารย์

ผู้สอน ในด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=10)         ความคิดเหน็ 

44. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต       3.66           1.00  เห็นด้วย 

    ผู้ประเมินจะต้องพิจารณาองค์ประกอบในแตล่ะสว่น 

    ของงานหรือกระบวนการการสร้างสรรค์ แล้วนําผล 

    การประเมินของแตล่ะส่วนมารวมกนั 

45. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต       4.44           0.73  เห็นด้วย 

    ผู้ประเมินจะต้องพิจารณาโดยภาพรวมก่อนแล้วจงึ 

    ประเมินแยกส่วนโดยดงึเฉพาะคณุลกัษณะเดน่ๆ  

    ของผู้ เรียนมาพิจารณา 

       รวม      4.05    เห็นด้วย 

 

  จากตารางท่ี 14 พบวา่ อาจารย์ผู้สอนมีความคดิเห็นเก่ียวกบัการประเมินกระบวนการ

สร้างสรรค์ของนกัศกึษา อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย ( X =4.05) ประเดน็ท่ีกลุม่ตวัอยา่งผู้สอนเห็นด้วย

มากท่ีสดุคือ การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโอของผู้ เรียน จะต้องประเมินทางด้าน 

ความรู้ในเนือ้หา ความเอาใจใส ่และ ทกัษะความชํานาญ ( X =4.67) กบัการประเมินกระบวนการ

การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบักระบวนการ

การเรียนรู้ และผลผลิตท่ีได้จากการเรียนรู้ ( X =4.67) ซึง่อยู่ในระดบัท่ีเห็นด้วยอยา่งย่ิง รองลงมา

คือ การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญักบั

แนวความคิดของผู้สร้างสรรค์ ( X =4.56) กบัการประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมินต้องมี

ทฤษฎี หลกัการท่ีใช้ในการประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีหลากหลาย โดยผู้ประเมินจะต้อง

ประยกุต์ใช้ให้เหมาะสมหลีกเล่ียงการยึดติดกบัทฤษฎีหรือหลกัการใดหลกัการหนึง่ ( X =4.56) ใน

ลําดบัตอ่มาคือ ในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องดท่ีู

กระบวนการทํางานและพฒันาการของผู้ เรียน ตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึงชิน้สดุท้าย ( X =4.44) การ

ประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงตน โดย

ดคูวามก้าวหน้าเฉพาะบคุคล ( X =4.44) และการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

ผู้ประเมินจะต้องพิจารณาโดยภาพรวมก่อนแล้วจงึประเมินแยกสว่นโดยดงึเฉพาะคณุลกัษณะเดน่
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ของผู้ เรียนมาพิจารณา ( X =4.44) ซึง่อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย สว่นประเดน็ท่ีมีคา่ระดบัความคดิเห็น

ต่ําท่ีสดุ คือ การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องประเมิน

แบบอิงกลุม่ ( X =2.89) ซึง่อยูใ่นระดบัความคดิเห็นท่ีไมแ่นใ่จ 

 

2.2 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์ท่ีได้จากการสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอน  

ตอนท่ี 1   ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสมัภาษณ์ (ใช้ข้อมลูเดียวกบัในสว่นของแบบสอบถามของ

อาจารย์) 

ตอนท่ี 2  ความคดิเห็นเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาปริญญาตรี 

ตารางท่ี 15 คา่ความถ่ีแสดงความคดิเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

       1  ลกัษณะเฉพาะของวิดีโออาร์ตท่ีแตกตา่งจากศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

    - มีความเป็นภาพเคล่ือนไหว            7 

  - อาศยัเง่ือนไขของเวลา              6 

  - มีเสียงเป็นสว่นประกอบ            4 

  - ภาษาภาพ              2 

  - รูปแบบและวิธีการนําเสนอ           2 

  - มีวิธีการตีความ            1 

  - มีความซบัซ้อนในการส่ือสาร           1 

   - เป็นเร่ืองของการบนัทึกชว่งเวลาชว่งหนึง่ไว้         1 

  - สามารถเข้าถึงคนในยคุปัจจบุนัได้ง่าย           1 

  - มีผลตอ่ขอบเขตการรับรู้            1 

   - การรับรู้สามารถเปล่ียนแปลงไปได้ตลอดเวลาของ         1 

      ผลงาน 
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ตารางท่ี 15(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

       2  จดุเดน่และจดุด้อยของวิดีโออาร์ต 

    จดุเดน่ 

   - อาศยัเง่ือนไขของเวลา             3 

   - สามารถทําในสิ่งท่ีเป็นไปไมไ่ด้ให้เป็นไปได้          2 

    - สามารถส่ือได้ทัง้ภาพและเสียง            2 

  - สามารถบรรจคุวามคดิของผู้สร้างได้กว้างขวาง          1 

  - เผยแพร่ได้ง่ายโดยผา่นทางส่ือตา่งๆ เชน่ อินเตอร์เน็ต        1  

      เป็นต้น 

  - ทําให้เกิดภาษาใหม ่            1 

   - เข้ากบัยคุสมยั              1 

   จดุด้อย 

  - มีข้อจํากดัในเร่ืองของอปุกรณ์            4 

    - เป็นศลิปะท่ีต้องใช้เวลามากในการรับชม          3 

  - มีข้อจํากดัในเร่ืองของสถานท่ี            2 

     - เป็นส่ือท่ีพบเห็นได้โดยทัว่ไปในชีวิตประจําวนั         2 

  - เป็นศลิปะท่ีเรียกร้องความรู้ของผู้ชมสงู           2 

  - ไมมี่ระบบของผู้สะสม (Collector) รองรับและไมส่ามารถ         2 

      ซือ้ขายกนัอย่างเป็นรูปธรรม 

   - ยงัไมเ่ป็นท่ีแพร่หลาย             1 

   - การตีความสามารถคลาดเคล่ือนเปล่ียนแปลงได้ตลอดเวลา       1 

  - ไมเ่ลา่เร่ือง (Non-Narrative)            1  

       3  ผลของส่ือวิดีโอตอ่ความเป็นร่วมสมยัของตวัศลิปะ 

   - ไมมี่ผล เพราะส่ือแตล่ะส่ือก็มีเอกลกัษณ์ในตวัของมนั         6 

      ท่ีแตกตา่งกนัไป มีความเป็นร่วมสมยัได้เชน่กนั 
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ตารางท่ี 15(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

  - มีผล เพราะตวัส่ือเป็นส่ือของคนในยคุปัจจบุนั          4 

      จงึสะท้อนถึงความเป็นร่วมสมยั 

       4   ความสําคญัของส่ือวิดีโอท่ีเทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืนๆ 

   - เทียบเท่า เพราะมีฐานะเป็นส่ืออยา่งหนึง่ท่ีผู้สร้างสรรค์         8 

      ใช้ในการแสดงออก 

  - เทียบเท่า เพราะคณุคา่ของศลิปะอยูท่ี่ความคดิ          1 

      เทคนิควิธีการ และรูปแบบการนําเสนอ 

   - เทียบเท่า เพราะความเป็น Postmodern ไมมี่การ         1 

      แบง่แยกทกุอย่างเทา่เทียมกนัหมด 

       5  การท่ีจะเข้าใจและสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตจําเป็นจะต้องมีทกัษะพืน้ฐาน 

   - พืน้ฐานทางศลิปะทัว่ไป เช่นทฤษฎีศลิป์         11 

      ประวตัิศาสตร์ศลิป์ องค์ประกอบศลิป์  

    - ความเข้าใจในเร่ืองของเวลา            4 

     สนุทรียศาสตร์ เป็นต้น 

    - มีความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆรอบด้านท่ีนอกเหนือจากศลิปะ         4 

   - ความรู้ทางด้านภาพถ่าย            3 

   - ธรรมชาต ิและเทคนิควิธีการทางวิดีโอ          3 

   - เทคนิคการตดัตอ่             3 

  - ความรู้ในเร่ืองของภาษาและการส่ือสารของส่ือ          1 

       6  ความเข้าใจในหลกัของจิตรกรรมตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - การจดัองค์ประกอบ มมุมอง และการเลือกภาพ          9 

  - เร่ืองของสี ความมืด ความสวา่ง           5 
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ตารางท่ี 15(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

  - ความเข้าใจในประวตัิศาสตร์ และลกัษณะงาน          1 

      จิตรกรรมท่ีมีตอ่งานวิดีโออาร์ต 

       7  ความเข้าใจในหลกัของภาพถ่ายตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - การจดัองค์ประกอบในภาพนิ่ง มมุมองของภาพ          8 

     และการเลือกภาพ 

    - การบนัทกึภาพถ่ายเป็นฐานของงานวิดีโออาร์ต          4 

   - การใช้อปุกรณ์              3 

     เพราะเป็นเสีย้วหนึง่ของชว่งเวลาในงานวิดีโอ 

  - ประวตัศิาสตร์ของลกัษณะงานภาพถ่าย           1 

  - Visual Language             1       

       8 ความแตกตา่งระหวา่งภาพยนตร์กบัศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - ภาพยนตร์เป็นสิ่งท่ีบอกเลา่และมีการลําดบัเร่ืองราว          3 

      สว่นวิดีโออาร์ตมีความหลากหลายกวา่ไมจํ่าเป็นต้อง 

      มีการลําดบัเร่ืองราวขึน้อยู่กบัผู้สร้างสรรค์    

       8 ความแตกตา่งระหวา่งภาพยนตร์กบัศลิปะวิดีโออาร์ต (ตอ่)  

   - ภาพยนตร์ต้องการส่ือสารกบัคนหมูม่ากโดยทัว่ไป          2 

      สว่นวิดีโออาร์ตเป็นการนําเสนอวิธีคิดของศลิปิน 

  - แตกตา่งกนัขึน้อยูก่บัสถานท่ีฉายหากฉายท่ีหอศลิป์         2 

      ก็อาจจะทําให้มีความเป็นงานศลิปะก็ได้ 

    - ภาพยนตร์เป็นส่ือท่ีสร้างขึน้เพ่ือความบนัเทิง ซึง่แตกตา่ง         2 

      กบัวิดีโออาร์ตท่ีเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการทํางานศลิปะ 

   - ไมแ่ตกตา่งกนั เพราะเป็นส่ือท่ีวา่ด้วยภาพเคล่ือนไหว         2 

      เหมือนกนั ขึน้อยูก่บับริบท ไมค่วรท่ีจะแบง่แยกประเภท 

      ระหว่างภาพยนตร์กบัวิดีโออาร์ต 
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ตารางท่ี 15(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

  - ภาพยนตร์ใช้ฟิล์มในการบนัทกึสว่นวิดีโอใช้เทปใน         1 

      การบนัทึก 

  - ภาพยนตร์เป็นเร่ืองของการส่ือสารในเชิงพาณิชย์          1 

      สว่นวิดีโออาร์ตเป็นการส่ือสารในเชิงทศันะสว่นบคุคล 

       9  ความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในปัจจบุนั 

   - เป็นส่ือท่ีสอดคล้องกบัยคุสมยั            5 

   - เป็นทางเลือกหนึง่ในการสร้างสรรค์งานศลิปะ          5 

  - เป็นส่ือท่ีใกล้ชิดมนษุย์ในยคุปัจจบุนั           4 

   - เป็นส่ือท่ีมีความเร็วในการถ่ายทอดและการเผยแพร่         1 

      ได้อยา่งกว้างขวางผา่นส่ือตา่งๆ เชน่ 

      อินเตอร์เน็ต  

  - เป็นตวัท่ีขยายขอบเขตสนุทรียะ            1 

       10  อปุสรรคตอ่ความเข้าใจในศิลปะวิดีโออาร์ตของผู้ชม 

   - พืน้ฐานและความเข้าใจในศลิปะ           9 

   - การเปิดใจยอมรับ และทศันคติของผู้ชม           7 

  - ความไมคุ่้นชิน และประสบการณ์ของคนทัว่ไป          2 

   - ผู้สร้างสรรค์สร้างงานท่ีไมส่ามารถส่ือสารได้          1 

  - ความอดทนในการดใูนสิ่งท่ีต้องใช้เวลา           1 

       11  แนวโน้มในอนาคตของศลิปะวิดีโออาร์ต   

  - ได้รับการยอมรับ และความสนใจมากขึน้          4 

  - มีการพฒันาตามส่ือท่ีเปล่ียนไป           3 

  - มีคนท่ีทํางานประเภทนีม้ากขึน้            2   

   - อาจจะมีการนําส่ือในลกัษณะย้อนยคุกลบัมาใช้อีก        1 

  - มีความกลมกลืนไปกบัสงัคมจนไมส่ามารถแยกออกได้         1 
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ตารางท่ี 15(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

   - มีความหลากหลายในรูปแบบการนําเสนอมากขึน้        1 

   - มีปัจจยัเร่ืองของเวลาท่ีเปล่ียนไป           1 

       12  ความรู้ของผู้สอนวิดีโออาร์ต  

   - ความรู้ทางด้านศลิปะทกุแขนง            8 

  - สนุทรียศาสตร์              6 

   - ความรู้ด้านการอธิบาย ส่ือสาร และการตีความ          4 

  - เทคโนโลยีและเทคนิควิธีการผลิต           4 

    - ความเข้าใจในประวตัิศาสตร์ศลิป์            3 

  - สงัคมและวฒันธรรม             2 

   - ความรู้ด้านภาษาและไวยากรณ์ของส่ือ           1 

       13  ความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การเรียนการสอนศลิปะในสาขา 

  วิชาทศันศลิป์ 

   - เป็นส่ือท่ีเกิดขึน้ในปัจจบุนั มีความใกล้ชิดกบัผู้คนใน         8 

      ยคุนี ้และเป็นสว่นหนึง่ในชีวิตประจําวนั ซึง่เป็นสิ่ง 

      ท่ีสมควรจะต้องเรียนรู้ 

   - เป็นตวัเลือกหนึง่ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ          5 

   - การได้รับอิทธิพลจากตะวนัตก และเป็นสิ่งท่ีเกิดขึน้แล้ว         2 

      ในประวตัิศาสตร์ศลิป์ สมควรท่ีจะได้รับการเรียนรู้ 

 

  จากตารางท่ี 15 พบวา่ความคดิเห็นของอาจารย์ผู้สอนจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบัแนว

ทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและ

บริบทของศลิปะวิดีโออาร์ต มีดงันี ้

       ลกัษณะเฉพาะของวิดีโออาร์ตท่ีแตกตา่งจากศลิปะประเภทอ่ืนๆ ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ มีความเป็นภาพเคล่ือนไหว (7 คน) รองลงมาคือ เป็นศลิปะท่ีอาศยัเง่ือนไขของ
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เวลา (6 คน) ลําดบัตอ่มาคือมีเสียงเป็นสว่นประกอบ (4 คน) มีภาษาภาพท่ีแตกตา่ง (2 คน)

รูปแบบและวิธีการนําเสนอ (2 คน) มีวิธีการตีความท่ีแตกตา่ง (1 คน) มีความซบัซ้อนในการ

ส่ือสาร (1 คน) เป็นเร่ืองของการบนัทกึชว่งเวลาช่วงหนึง่ไว้ (1 คน) สามารถเข้าถึงคนในยคุปัจจบุนั

ได้ง่าย (1 คน) มีผลตอ่ขอบเขตการรับรู้ (1 คน) และการรับรู้ของผู้ชมสามารถเปล่ียนแปลงไปได้

ตลอดเวลาของผลงาน (1 คน)  

  จดุเดน่และจดุด้อยของวิดีโออาร์ต จดุเดน่ของวิดีโออาร์ตท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนั

มากท่ีสดุคือ อาศยัเง่ือนไขของเวลา (3 คน) รองลงมาคือ สามารถทําในสิ่งท่ีเป็นไปไมไ่ด้ให้เป็นไป

ได้ (2 คน) สามารถส่ือได้ทัง้ภาพและเสียง  (2 คน) ลําดบัถดัมาคือสามารถบรรจคุวามคดิของ

ผู้สร้างได้กว้างขวาง (1 คน) เผยแพร่ได้ง่ายโดยผ่านทางส่ือตา่งๆ เชน่ อินเตอร์เน็ต (1 คน) ทําให้

เกิดภาษาใหม ่(1 คน) และเข้ากบัยคุสมยั  (1 คน) จดุด้อยของวิดีโออาร์ตท่ีอาจารย์ให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือมีข้อจํากดัในเร่ืองของอปุกรณ์ (4 คน) รองลงมาคือมีข้อจํากดั เป็น

ศลิปะท่ีต้องใช้เวลามากในการรับชม (3 คน) ลําดบัตอ่มาคือในเร่ืองของสถานท่ี (2 คน) เป็นส่ือท่ี

พบเห็นได้โดยทัว่ไปในชีวิตประจําวนั (2 คน) เป็นศลิปะท่ีเรียกร้องความรู้ของผู้ชมสงู (2 คน) ยงัไม่

เป็นท่ีแพร่หลาย  (1 คน) การตีความสามารถคลาดเคล่ือนเปล่ียนแปลงได้ตลอดเวลา (1 คน) ไมมี่

ระบบของผู้สะสม (Collector) รองรับและไมส่ามารถซือ้ขายกนัอยา่งเป็นรูปธรรม (2 คน) และมี

ความเป็น Non – narrative (1 คน) 

 ผลของส่ือวิดีโอตอ่ความเป็นร่วมสมยัของงานศลิปะ ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมาก

ท่ีสดุคือ ส่ือวิดีโอไมมี่ผลตอ่ความเป็นร่วมสมยัของงานศลิปะ เพราะส่ือแตล่ะส่ือก็มีเอกลกัษณ์ใน

ตวัของมนัท่ีแตกตา่งกนัไป ส่ือทกุส่ือสามารถร้างสรรค์งานให้มีความเป็นร่วมสมยัได้เชน่กนั (6 คน) 

รองลงมาคือ ส่ือวิดีโอมีผลตอ่ความเป็นร่วมสมยัของงานศลิปะ เพราะตวัส่ือเป็นส่ือของคนในยคุ

ปัจจบุนั จงึสะท้อนถึงความเป็นร่วมสมยั (4 คน) 

  ความสําคญัของส่ือวิดีโอท่ีเทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืนๆ โดยอาจารย์ทกุทา่นให้ความคิดเห็น

วา่ส่ือวิดีโอมีความสําคญัเทียบเทา่กบัส่ืออ่ืนๆ โดยมีเหตผุลดงัตอ่ไปนี ้เหตผุลท่ีอาจารย์ให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ วิดีโอเทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืน เพราะมีฐานะเป็นส่ืออยา่งหนึ่งท่ีผู้สร้าง

สรรค์ใช้ในการแสดงออก (8 คน) รองลงมาคือ เทียบเทา่ เพราะคณุคา่ของศลิปะอยูท่ี่ความคิด

เทคนิควิธีการ และรูปแบบการนําเสนอ (1 คน)  และเทียบเทา่ เพราะความเป็น Postmodern ไมมี่

การแบง่แยกทกุอย่างเทา่เทียมกนัหมด (1 คน) 

 การท่ีจะเข้าใจและสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตจําเป็นจะต้องมีทกัษะพืน้ฐาน ท่ีอาจารย์ให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ พืน้ฐานทางศลิปะทัว่ไป เชน่ทฤษฎีศลิป์ ประวตัศิาสตร์ศลิป์ 
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องค์ประกอบศลิป์สนุทรียศาสตร์ เป็นต้น (11 คน)รองลงมาคือมีความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆรอบด้านท่ี

นอกเหนือจากศลิปะ (4 คน) และความเข้าใจในเร่ืองของเวลา (4 คน) ลําดบัตอ่มาความรู้ทางด้าน

ภาพถ่าย (3 คน) ธรรมชาต ิและเทคนิควิธีการทางวิดีโอ (3 คน) เทคนิคการตดัตอ่ (3 คน) และ

ความรู้ในเร่ืองของภาษาและการส่ือสารของส่ือ (1 คน) ตามลําดบั 

  ความเข้าใจในหลกัของจิตรกรรมตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ การจดัองค์ประกอบ มมุมอง และการเลือกภาพ (9 คน) รองลงมาคือเร่ืองของ

สี ความมืด ความสว่าง (5 คน) และความเข้าใจในประวตัศิาสตร์ และลกัษณะงาน จิตรกรรมท่ีมี

ตอ่งานวิดีโออาร์ต (1 คน) ตามลําดบั 

  ความเข้าใจในหลกัของภาพถ่ายตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ การจดัองค์ประกอบในภาพนิ่ง มมุมองของภาพ และการเลือกภาพ (8 คน) 

รองลงมาคือการบนัทกึภาพถ่ายเป็นฐานของงานวิดีโออาร์ต เพราะเป็นเสีย้วหนึง่ของชว่งเวลาใน

งานวิดีโอ (4 คน) ลําดบัถดัมาคือการใช้อปุกรณ์ (3 คน) ประวตัศิาสตร์ของลกัษณะงานภาพถ่าย 

(1 คน) และ Visual Language (1 คน)   

  ความแตกตา่งระหวา่งภาพยนตร์กบัศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนั

มากท่ีสดุคือ ภาพยนตร์เป็นสิ่งท่ีบอกเลา่และมีการลําดบัเร่ืองราว  สว่นวิดีโออาร์ตมีความ

หลากหลายกวา่ไมจํ่าเป็นต้องมีการลําดบัเร่ืองราวขึน้อยูก่บัผู้สร้างสรรค์ (3 คน) รองลงมาคือ 

ภาพยนตร์ต้องการส่ือสารกบัคนหมูม่ากโดยทัว่ไปส่วนวิดีโออาร์ตเป็นการนําเสนอวิธีคิดของศลิปิน 

(2 คน)   แตกตา่งกนัขึน้อยูก่บัสถานท่ีฉายหากฉายท่ีหอศิลป์ก็อาจจะทําให้มีความเป็นงานศลิปะก็

ได้ (2 คน) ภาพยนตร์เป็นส่ือท่ีสร้างขึน้เพ่ือความบนัเทิง ซึ่งแตกตา่ง กบัวิดีโออาร์ตท่ีเป็นเคร่ืองมือ

ท่ีใช้ในการทํางานศลิปะ (2 คน) ภาพยนตร์กบัฟิล์มไมแ่ตกตา่งกนั เพราะเป็นส่ือท่ีวา่ด้วย

ภาพเคล่ือนไหว เหมือนกนั ขึน้อยูก่บับริบท ไม่ควรท่ีจะแบง่แยกประเภทระหว่างภาพยนตร์กบั

วิดีโออาร์ต (2 คน) ลําดบัถดัมาคือ ภาพยนตร์เป็นเร่ืองของการส่ือสารในเชิงพาณิชย์ส่วนวิดีโอ

อาร์ตเป็นการส่ือสารในเชิงทศันะสว่นบคุคล (1 คน) และภาพยนตร์ใช้ฟิล์มในการบนัทกึสว่นวิดีโอ

ใช้เทปในการบนัทกึ (1 คน)  

  ความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในปัจจบุนั ท่ีอาจารย์ให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ วิดีโออาร์ตเป็นส่ือท่ีสอดคล้องกบัยคุสมยั (5 คน) และเป็นทางเลือก

หนึง่ในการสร้างสรรค์งานศลิปะ (5 คน) รองลงมาคือ เป็นส่ือท่ีใกล้ชิดมนษุย์ในยคุปัจจบุนั (4 คน) 

ลําดบัตอ่มาคือ เป็นส่ือท่ีมีความเร็วในการถ่ายทอดและการเผยแพร่ได้อยา่งกว้างขวางผา่นส่ือ

ตา่งๆ เชน่ อินเตอร์เน็ต (1 คน) และเป็นตวัท่ีขยายขอบเขตสนุทรียะ (1 คน) 
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  อปุสรรคตอ่ความเข้าใจในศิลปะวิดีโออาร์ตของผู้ชม ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมาก

ท่ีสดุคือพืน้ฐานและความเข้าใจในศลิปะ (9 คน) รองลงมาคือการเปิดใจยอมรับ และทศันคตขิอง

ผู้ชม  (7 คน) 

ลําดบัถดัมาคือ ความไมคุ่้นชิน และประสบการณ์ของคนทัว่ไป (2 คน) ผู้สร้างสรรค์สร้างงานท่ีไม่

สามารถส่ือสารได้ (1 คน) และความอดทนในการดใูนสิ่งท่ีต้องใช้เวลา (1 คน) ตามลําดบั 

  แนวโน้มในอนาคตของศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ

ได้รับการยอมรับ และความสนใจมากขึน้ (4 คน) รองลงมาคือ มีการพฒันาตามส่ือท่ีเปล่ียนไป (3 

คน) ลําดบัถดัมาคือ มีคนท่ีทํางานประเภทนีม้ากขึน้ (2 คน)  อาจจะมีการนําส่ือในลกัษณะย้อนยคุ

กลบัมาใช้อีก (1 คน) มีความกลมกลืนไปกบัสงัคมจนไมส่ามารถแยกออกได้ (1 คน) มีความ

หลากหลายในรูปแบบการนําเสนอมากขึน้ (1 คน) และมีปัจจยัเร่ืองของเวลาท่ีเปล่ียนไป (1 คน)  

  ความรู้ของผู้สอนวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ความรู้

ทางด้านศลิปะทกุแขนง (8 คน) รองลงมาคือสนุทรียศาสตร์ (6 คน) ลําดบัถดัมาคือความรู้ด้าน

การอธิบาย ส่ือสาร และการตีความ (4 คน) เทคโนโลยีและเทคนิควิธีการผลิต (4 คน) ความเข้าใจ

ในประวตัศิาสตร์ศลิป์ (3 คน)สงัคมและวฒันธรรม (2 คน) ความรู้ด้านภาษาและไวยากรณ์ของส่ือ 

(1 คน) 

 ความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การเรียนการสอนศลิปะในสาขาวิชาทศันศลิป์ ท่ีอาจารย์ให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ เป็นส่ือท่ีเกิดขึน้ในปัจจบุนั มีความใกล้ชิดกบัผู้คนในยคุนี ้และ

เป็นสว่นหนึง่ในชีวิตประจําวนั ซึง่เป็นสิ่งท่ีสมควรจะต้องเรียนรู้ (8 คน) รองลงมาคือ เป็นตวัเลือก

หนึง่ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ (5 คน) และการท่ีได้รับอิทธิพลจากตะวนัตก และเป็นสิ่งท่ี

เกิดขึน้แล้วในประวตัิศาสตร์ศลิป์ สมควรท่ีจะได้รับการเรียนรู้ (2 คน) 

     

ตารางท่ี 16 คา่ความถ่ีแสดงความคดิเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

       14  คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ต 

  -  เวลา เสียง แสง คณุลกัษณะเฉพาะตวัของวิดีโออาร์ต         7 

   - สามารถตอบโจทย์ในสิ่งท่ีสร้างขึน้ได้           5 
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ตารางท่ี 16(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

  - ความนา่สนใจของตวังาน            2 

  - แนวความคดิของผู้สร้างสรรค์            2 

   - เทคนิค และรูปแบบท่ีใช้             1 

   - สนุทรียะและการับรู้ของผู้ชม             1 

   - ความเป็นเอกภาพ (Unity)            1 

       15  การประเมินคณุคา่ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตกบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

   - แตกตา่งกนั เพราะกายภาพ และลกัษณะเฉพาะตวั        5 

      ของส่ือ มีความแตกตา่งกนั 

   - ไมแ่ตกตา่ง เพราะพิจารณาเฉพาะท่ีเนือ้หา และความ         5 

      คิด 

       16  ความสําคญัระหว่างแนวความคดิกบัทกัษะของผู้สร้างสรรค์ท่ีมี 

  ตอ่คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ต 

  - ให้ความสําคญักบัแนวความคดิเทา่กบัทกัษะ          7 

   - ให้ความสําคญักบัแนวความคดิมากกวา่ทกัษะ          3 

       17  สนุทรียะในงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - ขึน้อยูก่บัโจทย์ท่ีผู้สร้างสรรค์ตัง้ขึน้           7 

   - เป็นเร่ืองของบริบทของสงัคม ขึน้อยู่กบัผู้ด ู         4 

      และผู้ประเมิน    

       18  วิธีการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - ดคูวามสมัพนัธ์ระหวา่งเนือ้หากบัเทคนิควิธีการเลือกใช้ส่ือ        9 

   - ความชดัเจนในตวัผลงาน            1 
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ตารางท่ี 16(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

       19  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานระหวา่งศลิปินกบัผลงาน 

  นิสิตนกัศกึษา  

  - ไมแ่ตกตา่งกนั เพราะระหว่างนิสิตนกัศกึษากบัศลิปิน          4 

      ก็ต้องอาศยักระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานเชน่เดียวกนั 

  - ตา่งกนั เพราะการประเมินนิสิตนกัศกึษามีลําดบัขัน้         3 

      จากเทคนิคพืน้ฐานไปสู่การส่ือแนวความคิดท่ีซบัซ้อน 

   - ตา่งกนั เพราะประสบการณ์ตา่งกนั           1 

   - ตา่งกนั เพราะการประเมินผลงานของนิสิตนกัศกึษาต้อง         1 

      มีเกณฑ์ท่ีชดัเจน ส่วนศลิปินผู้ชมเป็นผู้ตดัสิน 

  - ตา่งกนั เพราะนิสิตนกัศกึษาท่ีกระบวนการทําเป็น          1 

      ทําได้ สว่นศลิปินดวู่าเขาต้องการส่ือสารอะไร 

   

  จากตารางท่ี 16 พบวา่ความคดิเห็นของอาจารย์ผู้สอนจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบัแนว

ทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการ

ประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต มีดงันี ้

  คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ คณุคา่ของ

วิดีโออาร์ตคือเวลา เสียง แสง คณุลกัษณะเฉพาะตวัของวิดีโออาร์ต (7 คน) รองลงมาคือ สามารถ

ตอบโจทย์ในสิ่งท่ีสร้างขึน้ได้ (5 คน) ลําดบัถดัมาคือความนา่สนใจของตวังาน (2 คน) 

แนวความคิดของผู้สร้างสรรค์ (2 คน) 

 เทคนิค และรูปแบบท่ีใช้ (1 คน) สนุทรียะและการับรู้ของผู้ชม (1 คน) และความเป็นเอกภาพ 

(Unity) (1 คน)   

  การประเมินคณุคา่ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตกบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ ในประเดน็นีอ้าจารย์มี

ความคดิเห็นท่ีเทา่กนัคือ แตกตา่งกนั เพราะกายภาพ และลกัษณะเฉพาะตวัของส่ือ มีความ

แตกตา่งกนั (5 คน)และ ไมแ่ตกตา่ง เพราะพิจารณาเฉพาะท่ีเนือ้หา และความคิด (5 คน)    
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  ความสําคญัระหว่างแนวความคดิกบัทกัษะของผู้สร้างสรรค์ท่ีมีตอ่คณุคา่ของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ การให้ความสําคญักบัแนวความคดิเท่ากบั

ทกัษะ (7 คน) รองลงมาคือ ให้ความสําคญักบัแนวความคดิมากกว่าทกัษะ (3 คน) 

 สนุทรียะในงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือสนุทรียะ

ขึน้อยู่กบัโจทย์ท่ีผู้สร้างสรรค์ตัง้ขึน้ (7 คน) รองลงมาคือเป็นเร่ืองของบริบทของสงัคม ขึน้อยู่กบัผู้ดู

และผู้ประเมิน (3 คน)  

  วิธีการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุ

คือ ดคูวามสมัพนัธ์ระหวา่งเนือ้หากบัเทคนิควิธีการเลือกใช้ส่ือ  (9 คน) และความชดัเจนในตวั

ผลงาน (1 คน) 

 การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานระหวา่งศลิปินกบัผลงานนิสิตนกัศกึษา ท่ีอาจารย์ให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ไมมี่ความแตกตา่งกนั เพราะระหวา่งนิสิตนกัศกึษากบัศลิปินก็

ต้องอาศยักระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานเชน่เดียวกนั (4 คน) รองลงมาคือ มีความตา่งกนั 

เพราะการประเมินนิสิตนกัศกึษามีลําดบัขัน้จากเทคนิคพืน้ฐานไปสูก่ารส่ือแนวความคิดท่ีซบัซ้อน 

(3 คน) ลําดบัตอ่มาคือ ตา่งกนั เพราะประสบการณ์ตา่งกนั (1 คน) ตา่งกนั เพราะการประเมินผล

งานของนิสิตนกัศกึษาต้องมีเกณฑ์ท่ีชดัเจน สว่นศลิปินผู้ชมเป็นผู้ตดัสิน (1 คน) ตา่งกนั เพราะ

นิสิตนกัศกึษาท่ีกระบวนการทําเป็นทําได้ สว่นศลิปินดวูา่เขาต้องการส่ือสารอะไร (1 คน) 

 

ตารางท่ี 17 คา่ความถ่ีแสดงความคดิเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านลกัษณะการจดัการเรียนการสอน 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

       20  รายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ตโดยตรงกบัรายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ต 

  เป็นสว่นประกอบในรายวิชาอ่ืนท่ีสอนอยู่ 

   - เป็นรายวิชาท่ีมีศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นสว่นประกอบ         7 

   - เป็นรายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ตโดยตรง           3 

       21  รายวิชาวิดีโออาร์ตท่ีทา่นสอนมีการเรียนการสอนก่ีชัว่โมงตอ่สปัดาห์  

  รายวิชาวิดีโออาร์ตโดยตรง 

   - 3 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์             2 
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ตารางท่ี 17 (ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านลกัษณะการจดัการเรียนการสอน 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

 รายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็นส่วนประกอบในรายวิชาอ่ืน 

   - 6 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์              3 

  - 16 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์             3 

   - 7 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์             2 

       22  เวลาท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนการสอนศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - มากกว่า 6 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์            4 

   - ประมาณ 6 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์            4 

     - 3 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์             1 

       23  อปุสรรคท่ีสําคญัตอ่การเรียนการสอนรายวิชาวิดีโออาร์ตท่ีกําลงัสอนอยู่ 

   - อปุกรณ์และเคร่ืองมือไมเ่พียงพอ           4 

   - ไมมี่รายวิชาพืน้ฐานท่ีเก่ียวข้องกบัส่ือสมยัใหม ่         1 

   - ความไมเ่ข้าใจและการขาดการสนบัสนนุจาก          1 

      ผู้บริหารสถาบนั  

   - ความไมพ่ร้อมและความไม่เอาใจใสข่องผู้ เรียน          2 

   - ลกัษณะเฉพาะของนิสิตนกัศกึษาท่ีแตกตา่งกนั           1 

      และการปรับตวัเข้าหาผู้ เรียน  

   - หา่งไกลกบัแหลง่เรียนรู้นอกสถานท่ี เชน่หอศลิป์         1 

      ทําให้เสียโอกาส ในการได้สมัผสักบัสถานท่ีจริง 

       24  ความคาดหวงัตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาในชัน้เรียน 

    - ความสามารถในการนําไปประยกุต์ใช้ในการสร้างสรรค์         7 

      งานตามแนวความคิดของตนเองได้ 

  - การมีพฒันาการในเชิงกระบวนการของนกัศกึษา          3 

  - อยากให้นิสิตนกัศกึษานําองค์ความรู้อ่ืนๆ มาใช้ในการ        3 

      สนบัสนนุการทํางานของตนเอง 
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ตารางท่ี 17 (ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านลกัษณะการจดัการเรียนการสอน 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

  - สามารถเข้าใจในข้อผิดพลาดของตน และนําไปแก้ไข         1 

   - เข้าใจในสิ่งท่ีตนเองเป็นคนกําหนด           1 

   - ความเอาใจใสใ่นการทํางานของนิสิตนกัศกึษา          1 

   - สามารถปรับตวักบัสถานการณ์ตา่งๆได้           1 

   - สามารถบรูณาการความรู้เพ่ือไปปรับใช้กบัสงัคม          1 

      ภายนอกได้ 

   

  จากตารางท่ี 17 พบวา่ความคดิเห็นของอาจารย์ผู้สอนจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบัแนว

ทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านลกัษณะการ

จดัการเรียนการสอน มีดงันี ้

  รายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ตโดยตรงกบัรายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็นสว่นประกอบในรายวิชาอ่ืน

ท่ีสอนอยู่ ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ เป็นรายวิชาท่ีมีศลิปะวิดีโออาร์ตเป็น

สว่นประกอบ (7 คน) 

รองลงมาคือ เป็นรายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ตโดยตรง (3 คน) 

  รายวิชาวิดีโออาร์ตท่ีทา่นสอนมีการเรียนการสอนก่ีชัว่โมงตอ่สปัดาห์ โดยรายวิชาวิดีโอ

อาร์ตโดยตรง คือ 3 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ (2 คน) สว่นรายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็นส่วนประกอบใน

รายวิชาอ่ืนท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 6 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ (3 คน) 16 ชัว่โมงตอ่

สปัดาห์ (3 คน)และ 7 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ (2 คน) ตามลําดบั 

  เวลาท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนการสอนศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคิดเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ มากกวา่ 6 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ (4 คน) และประมาณ 6 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ (4 

คน)รองลงมาคือ  3 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ (1 คน) 

  อปุสรรคท่ีสําคญัตอ่การเรียนการสอนรายวิชาวิดีโออาร์ตท่ีกําลงัสอนอยู่ ท่ีอาจารย์ให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ อปุกรณ์และเคร่ืองมือไมเ่พียงพอ (4 คน) รองลงมาคือ ความไม่

พร้อมและความไมเ่อาใจใสข่องผู้ เรียน (2 คน) ถดัมาคือ ไมมี่รายวิชาพืน้ฐานท่ีเก่ียวข้องกบัส่ือ

สมยัใหม ่(1 คน) ความไมเ่ข้าใจและการขาดการสนบัสนนุจากผู้บริหารสถาบนั (1 คน) 
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ลกัษณะเฉพาะของนิสิตนกัศกึษาท่ีแตกตา่งกนัและการปรับตวัเข้าหาผู้ เรียน (1 คน) และหา่งไกล

กบัแหลง่เรียนรู้นอกสถานท่ี เชน่หอศลิป์ ทําให้เสียโอกาส ในการได้สมัผสักบัสถานท่ีจริง (1คน)    

 ความคาดหวงัตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาในชัน้เรียน ท่ีอาจารย์ให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ความสามารถในการนําไปประยกุต์ใช้ในการสร้างสรรค์งานตาม

แนวความคิดของตนเองได้ (7 คน) รองลงมาคือการมีพฒันาการในเชิงกระบวนการของนกัศกึษา 

(3 คน) และอยากให้นิสิตนกัศกึษานําองค์ความรู้อ่ืนๆ มาใช้ในการสนบัสนนุการทํางานของตนเอง

(3 คน) ลําดบัถดัมาคือสามารถเข้าใจในข้อผิดพลาดของตน และนําไปแก้ไข (1 คน) เข้าใจในสิ่งท่ี

ตนเองเป็นคนกําหนด (1 คน) ความเอาใจใสใ่นการทํางานของนิสิตนกัศกึษา (1 คน) สามารถ

ปรับตวักบัสถานการณ์ตา่งๆได้ (1 คน) และสามารถบรูณาการความรู้เพ่ือไปปรับใช้กบัสงัคม

ภายนอกได้ (1 คน) 

 

ตารางท่ี 18 คา่ความถ่ีแสดงความคดิเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ของ

นกัศกึษา 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

       25  การอธิบายเก่ียวกบัรายวิชา และเกณฑ์การประเมินผล 

   - มีการอธิบายเก่ียวกบัเนือ้หาและเกณฑ์การประเมิน         6 

   - มีการอธิบายเก่ียวกบัเนือ้หาและเกณฑ์การประเมิน         4 

      พร้อมทัง้ทําข้อตกลงร่วมกนัระหวา่งผู้สอนกบัผู้ เรียน 

       26  ความสําคญัระหว่างกระบวนการ (process) กบัผลงาน (product) 

  ในการประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

   - ให้ความสําคญักบักระบวนการมากกวา่ผลงาน          6 

   - ให้ความสําคญักบักระบวนการเทา่กบัผลงาน          4 

       27  จํานวนชิน้งานในหนึง่ภาคการศกึษาท่ีเหมาะสมกบัการประเมิน 

  พฒันาการการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา 

   - ขึน้อยูน่ิสิตนกัศกึษา ซึง่เป็นผู้ กําหนดเอง           3 

   - ขึน้อยูก่บัความยากง่ายของงาน             1 
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ตารางท่ี 18(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ของ

นกัศกึษา 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

  - 3 ชิน้              1 

   - 2 ชิน้               2 

   - 1 ชิน้                1 

       28  วิธีการประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา  

  ประเมินด้านพทุธิพิสยั (ความรู้) 

   - ดสูิ่งท่ีผู้ เรียนทําว่าเข้าใจในสิ่งท่ีทําหรือไม ่          6 

      และงานท่ีผลิตออกมาสอดคล้องกบัความคิดหรือไม ่

  - ดกูารนําเสนอข้อมลู             3 

   - ดท่ีูการนําความรู้ท่ีได้จากการเรียนมาประยกุต์ใช้ในงาน         2 

    - สอบถามความรู้ความเข้าใจโดยการพดูคยุ          2 

  - ดท่ีูแฟ้มสะสมผลงาน             1 

  - ดเูทคนิควิธีการท่ีเลือกใช้            1 

 ประเมินด้านจิตพิสยั (ความรับผิดชอบ) 

   - พิจารณาความรับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย         9 

      หรือจากการสง่งาน 

   - พิจารณาจากการเข้าชัน้เรียน            7 

   - พิจารณาจากความตัง้ใจ ความมมุานะ          2 

      และทศันคติตอ่การเรียน 

  ประเมินด้านทกัษะพิสยั (ทกัษะฝีมือ) 

   - พิจารณาจากผลงาน            8 

    - การปฏิบตังิาน              2 

  - ความเช่ียวชาญในการใช้เคร่ืองมือ           1 

       29   เคร่ืองมือ และวิธีการท่ีใช้ในการประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ต 

  - การสอบถามพดูคยุ             7 
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ตารางท่ี 18(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ของ

นกัศกึษา 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

   - ดพูฒันาการรายบคุคล             7 

   - มอบหมายงาน             7 

  - สงัเกตพฤตกิรรม             2 

   - ในกรณีท่ีมีจํานวนผู้ เรียนมาก ใช้วิธีการแบง่กลุม่          2 

     ให้ผู้ เรียนท่ีมีคณุลกัษณะคล้ายๆกนัอยู่ด้วยกนั  

      และดปูฏิสมัพนัธ์ในการทํางานกลุม่    

   - การตัง้กติกาและข้อตกลง            1 

  - การสมัมนา              1 

       30  การประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ต ในแตล่ะชัน้ปี 

    - มีความแตกตา่งกนั ตามระดบัความเข้มข้นตามชัน้ปี         5 

      เพราะในชัน้ปีท่ีสงูขึน้ ควรจะต้องมีแนวความคดิ  

      และความสมบรูณ์ของตวังานมากขึน้ 

   - ไมแ่ตกตา่งกนั เพราะชัน้ปีไมใ่ชปั่จจยัสําคญั           5 

      นิสิตนกัศกึษาแตล่ะคนมีพืน้ฐานไมเ่ทา่กนั 

       31 วิธีการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีอยูใ่นรายวิชา 

  วิดีโออาร์ตโดยตรง กบัรายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็นส่วนหนึ่งในรายวิชานัน้ๆ 

   - แตกตา่งกนั เพราะในรายวิชาโดยตรงดพูฒันาการได้          5 

      สว่นรายวิชาท่ีเป็นส่วนประกอบไมส่ามารถลงรายละเอียด 

      ในเชิงลกึได้ 

   - ไมแ่ตกตา่ง ให้ดท่ีูบริบทของส่ือ และตวัผู้ เรียน          5 

       32   การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชา 

  ศลิปะนิพนธ์กบัการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาอ่ืนๆ 

   - แตกตา่ง ศลิปนิพนธ์ ดท่ีูความชดัเจนของโจทย์ท่ีตัง้ไว้         8 

      เป้าหมาย แนวความคดิ และความสมบรูณ์ของตวังาน 
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ตารางท่ี 18(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ของ

นกัศกึษา 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

   - ไมแ่ตกตา่ง ให้พิจารณาท่ีบริบท            2 

       33 อปุสรรคตอ่การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

  ของนกัศกึษา 

   - อปุกรณ์ไมพ่ร้อม          4 

  - อปุสรรคของการส่ือสารและทศันคตริะหวา่งอาจารย์     2 

      กบันิสิตนกัศกึษา 

  - ระบบการศกึษาท่ีไมเ่อือ้อํานวย        2 

   - ทศันคต ิความใจกว้าง และความเข้าใจในตวัผู้ เรียน     2 

      ของอาจารย์  

   - ความไมช่ดัเจนในการส่ือสารแนวคดิของนิสิตนกัศกึษา      1 

  - ตวัอยา่งผลงานท่ีไมเ่พียงพอ         1 

  - ความรับผิดชอบของผู้ เรียน         1 

   - เป็นส่ือท่ีแพร่หลายจงึทําให้เป็นอปุสรรคตอ่ความ       1 

      เข้าใจพืน้ฐาน 

 

  จากตารางท่ี 18 พบวา่ความคดิเห็นของอาจารย์ผู้สอนจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบัแนว

ทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมิน

การสร้างสรรค์ของนกัศกึษา มีดงันี ้

  การอธิบายเก่ียวกบัรายวิชา และเกณฑ์การประเมินผล ท่ีอาจารย์ให้ความคิดเห็นตรงกนั

มากท่ีสดุคือ มีการอธิบายเก่ียวกบัเนือ้หาและเกณฑ์การประเมิน (6 คน) รองลงมาคือ มีการ

อธิบายเก่ียวกบัเนือ้หาและเกณฑ์การประเมินพร้อมทัง้ทําข้อตกลงร่วมกนัระหวา่งผู้สอนกบัผู้ เรียน 

(4 คน) 

  ความสําคญัระหว่างกระบวนการ (process) กบัผลงาน (product)ในการประเมินการ

สร้างสรรค์ของนกัศกึษา ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ให้ความสําคญักบั
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กระบวนการมากกวา่ผลงาน (6 คน) รอลงมาคือให้ความสําคญักบักระบวนการเทา่กบัผลงาน (4 

คน) 

 จํานวนชิน้งานในหนึง่ภาคการศกึษาท่ีเหมาะสมกบัการประเมินพฒันาการการสร้างสรรค์

ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ท่ีอาจารย์ให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ขึน้อยู่นิสิตนกัศกึษา 

ซึง่เป็นผู้ กําหนดเอง (3 คน) รองลงมาคือ จํานวน 2 ชิน้ (2 คน) ลําดบัถดัมาคือ ขึน้อยู่กบัความยาก

ง่ายของงาน (1 คน) จํานวน 3 ชิน้ (1 คน) และจํานวน 1 ชิน้ (1 คน) 

 วิธีการประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ในการประเมินด้านพทุธิพิสยั 

ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ดสูิ่งท่ีผู้ เรียนทําวา่เข้าใจในสิ่งท่ีทําหรือไม ่และงานท่ี

ผลิตออกมาสอดคล้องกบัความคดิหรือไม่ (6 คน) รองลงมาคือดกูารนําเสนอข้อมลู (3 คน) ลําดบั

ถดัมาคือ ดท่ีูการนําความรู้ท่ีได้จากการเรียนมาประยกุต์ใช้ในงาน (2 คน) สอบถามความรู้ความ

เข้าใจโดยการพดูคยุ (2 คน) ดท่ีูแฟ้มสะสมผลงาน  (1 คน) ดเูทคนิควิธีการท่ีเลือกใช้ (1 คน) 

ตามลําดบั สําหรับในด้านการประเมินด้านจิตพิสยั ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 

พิจารณาความรับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมายหรือจากการสง่งาน (9 คน) รองลงมาคือ

พิจารณาจากการเข้าชัน้เรียน (7 คน) ลําดบัถดัมาคือ พิจารณาจากความตัง้ใจ ความมมุานะและ

ทศันคติตอ่การเรียน (2 คน) สว่นในด้านของการประเมินด้านทกัษะพิสยั ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ พิจารณาจากผลงาน (8 คน) รองลงมาคือ การปฏิบตังิาน (2 คน) และความ

เช่ียวชาญในการใช้เคร่ืองมือ (1 คน) ตามลําดบั 

  เคร่ืองมือ และวิธีการท่ีใช้ในการประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ การสอบถามพดูคยุ (7 คน) ดพูฒันาการรายบคุคล (7 คน) และ

มอบหมายงาน (7 คน) รองลงมาคือการสงัเกตพฤตกิรรม (2 คน) และในกรณีท่ีมีจํานวนผู้ เรียน

มาก ใช้วิธีการแบง่กลุม่ ให้ผู้ เรียนท่ีมีคณุลกัษณะคล้ายๆกนัอยู่ด้วยกนั และดปูฏิสมัพนัธ์ในการ

ทํางานกลุม่ (2 คน) ลําดบัถดัมาคือการตัง้กตกิาและข้อตกลง (1 คน) การสมัมนา (1 คน) 

  การประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ต ในแตล่ะชัน้ปี ท่ีอาจารย์ให้ความคิดเห็น

เทา่กนัคือ มีความแตกตา่งกนั ตามระดบัความเข้มข้นตามชัน้ปีเพราะในชัน้ปีท่ีสงูขึน้ ควรจะต้องมี

แนวความคิด และความสมบรูณ์ของตวังานมากขึน้ (5 คน) และไมแ่ตกตา่งกนั เพราะชัน้ปีไมใ่ช่

ปัจจยัสําคญันิสิตนกัศกึษาแตล่ะคนมีพืน้ฐานไมเ่ทา่กนั(5 คน) 

   วิธีการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีอยูใ่นรายวิชาวิดีโออาร์ตโดยตรง 

กบัรายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็นสว่นหนึง่ในรายวิชานัน้ๆ ท่ีอาจารย์ให้ความคิดเห็นเท่ากนัคือ 
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แตกตา่งกนั เพราะในรายวิชาโดยตรงดพูฒันาการได้สว่นรายวิชาท่ีเป็นสว่นประกอบไมส่ามารถลง

รายละเอียดในเชิงลกึได้ (5 คน) และไมแ่ตกตา่ง ให้ดท่ีูบริบทของส่ือ และตวัผู้ เรียน  (5 คน) 

  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาศลิปนิพนธ์กบัการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาอ่ืนๆ ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 

แตกตา่ง ศลิปนิพนธ์ ดท่ีูความชดัเจนของโจทย์ท่ีตัง้ไว้เป้าหมาย แนวความคิด และความสมบรูณ์

ของตวังาน (8 คน) รองลงมาคือไมแ่ตกตา่ง ให้พิจารณาท่ีบริบท (2 คน) 

  อปุสรรคตอ่การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ท่ีอาจารย์ให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ อปุกรณ์ไมพ่ร้อม (4 คน) รองลงมาคืออปุสรรคของการส่ือสาร

และทศันคตริะหวา่งอาจารย์กบันิสิตนกัศกึษา (2 คน) ทศันคติ ความใจกว้าง และความเข้าใจใน

ตวัผู้ เรียนของอาจารย์ (2 คน) ระบบการศกึษาท่ีไมเ่อือ้อํานวย (2 คน) ลําดบัถดัมาคือความไม่

ชดัเจนในการส่ือสารแนวคดิของนิสิตนกัศกึษา (1 คน) ตวัอยา่งผลงานท่ีไมเ่พียงพอ (1 คน) ความ

รับผิดชอบของผู้ เรียน (1 คน) และเป็นส่ือท่ีแพร่หลายจงึทําให้เป็นอปุสรรคตอ่ความเข้าใจพืน้ฐาน 

(1 คน) 

 

ตารางท่ี 19 คา่ความถ่ีแสดงความคดิเห็นของอาจารย์ผู้สอนและข้อเสนอแนะเก่ียวกบัแนวทางการ

ประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี  

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=10)    

       - ควรปรับวิธีคิด และฝึกให้ผู้ เรียนมีความเป็นผู้ใหญ่        1 

       - ระบบการศกึษาควรมุ่งเน้นในเร่ืองของการฝึกอปุนิสยัของผู้ เรียน      1 

       - วิดีโอเป็นส่ือศลิปะท่ีมีศกัยภาพมีความเป็นไปได้สงู ท่ีจะเป็นภาษา      1 

          อีกภาษาท่ีสําคญัของคนรุ่นตอ่ไป ซึง่เรียกร้องการตีความ  

          มีความสําคญัอย่างย่ิงตอ่การศกึษา 

 

  จากตารางท่ี 19 พบวา่ความคดิเห็นของอาจารย์จากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบัข้อเสนอแนะ

อ่ืนๆท่ีเก่ียวข้องกนัแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา

ปริญญาตรี มีดงันี ้ควรปรับวิธีคดิ และฝึกให้ผู้ เรียนมีความเป็นผู้ใหญ่ (1 คน) ระบบการศกึษาควร

มุง่เน้นในเร่ืองของการฝึกอปุนิสยัของผู้ เรียน (1 คน) และวิดีโอเป็นส่ือศลิปะท่ีมีศกัยภาพมีความ
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เป็นไปได้สงู ท่ีจะเป็นภาษาอีกภาษาท่ีสําคญัของคนรุ่นตอ่ไป ซึง่เรียกร้องการตีความมีความสําคญั

อยา่งย่ิงตอ่การศกึษา (1 คน)   
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3.1 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามของนิสิตนักศึกษา 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูเก่ียวกบัสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ตารางท่ี 20  คา่ความถ่ีและร้อยละเก่ียวกบัสถานภาพทัว่ไปของนิสิตนกัศกึษา  

ข้อ     ข้อความ                 จาํนวน       ร้อยละ 

                      (n=30) 

1. เพศ 

  ชาย               17         56.7 

  หญิง               13         43.3 

2. อาย ุ

  19 ปี                1            3.3 

  20 ปี                 3          10.0 

  21 ปี               10          33.3 

  22 ปี               10          33.3 

  23 ปี                3          10.0 

  24 ปี                 1           3.3 

  25 ปี                2            6.7 

3. ชัน้ปีท่ีกําลงัศกึษาอยู ่

  ปี 1                 -               - 

  ปี 2                2            6.7 

  ปี 3               19          63.3 

  ปี 4                 8          26.7 

  ปี 5                 1            3.3 

4.  สถานภาพของการเรียนการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต 

  - กําลงัศกึษาอยู่              23          76.7 

  - ผา่นการศกึษามาแล้ว               7          23.3 

5. เหตผุลท่ีเลือกเรียนหรือเลือกสร้างสรรค์ผลงานศลิปะด้วยวิดีโออาร์ต  

    (สามารถให้เหตผุลได้มากกวา่ 1 ข้อ)  

  - เป็นวิชาบงัคบั                2          3.77 

  - มีความสนใจในส่ือวิดีโอ            14        26.42 
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ตารางท่ี 20(ตอ่)  คา่ความถ่ีและร้อยละเก่ียวกบัสถานภาพทัว่ไปของนิสิตนกัศกึษา  

ข้อ     ข้อความ                 จาํนวน       ร้อยละ 

                      (n=30) 

 - ต้องการเรียนรู้กระบวนการสร้างสรรค์งานวิดีโออาร์ต           6        11.32 

  - ต้องการเรียนรู้แนวคิดในงานวิดีโออาร์ต             5          9.43 

  - เพ่ือนําไปประยกุต์ในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง           5          9.43 

  - เป็นทางเลือกอีกทางเลือกหนึง่ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ     6       11.32 

  - ช่ืนชอบการถ่ายวิดีโอ               2          3.77 

  - คณุสมบตัภิาพเคล่ือนไหวของส่ือวิดีโอ นา่จะสามารถ           3          5.66 

     ถ่ายทอดความคดิได้ดี  

  - เพราะส่ือวิดีโอเป็นส่ือท่ีแปลกใหมแ่ละมีความหลากหลาย          5         9.43 

  - เพราะวา่เป็นส่ือท่ีมีความจําเป็นในยคุสมยัปัจจบุนั           4          7.55 

  - เป็นรายวิชาท่ีเปิดใหม ่และต้องการท่ีจะทดลองเรียน           1          1.89 

 

จากตารางท่ี 20 สถานภาพทัว่ไปของนิสิตนกัศกึษา 

  เพศ กลุม่ตวัอย่างนิสิตนกัศกึษาท่ีตอบแบบสอบถาม โดยสว่นใหญ่เป็นเพศชาย คิดเป็น

ร้อยละ 56.7  และเพศหญิง คดิเป็นร้อยละ 43.3  

  อาย ุกลุม่ตวัอย่างนิสิตนกัศกึษาท่ีตอบแบบสอบถาม โดยสว่นใหญ่จะมีอายอุยูร่ะหว่าง 

19-25 ปี โดยคดิเป็นร้อยละดงัตอ่ไปนี ้อาย ุ21 ปี คิดเป็นร้อยละ 33.3 อาย ุ22 ปี ร้อยละ 33.3 อายุ

20 ปี คิดเป็นร้อยละ 10.0 อาย ุ23 ปี คดิเป็นร้อยละ 10.0 อาย ุ25 ปี คิดเป็นร้อยละ 6.7 อาย ุ19 ปี 

คดิเป็นร้อยละ 3.3 และอาย ุ24 ปี คิดเป็นร้อยละ 3.3 ตามลําดบั 

  ระดบัชัน้ท่ีกําลงัศกึษา กลุม่ตวัอยา่งนิสิตนกัศกึษาท่ีตอบแบบสอบถาม โดยสว่นใหญ่

กําลงัศกึษาอยูใ่นระดบัชัน้ปีท่ี 3 คิดเป็นร้อยละ 63.3 กําลงัศกึษาอยูใ่นระดบัชัน้ปีท่ี 4 คดิเป็นร้อย

ละ 26.7 กําลงัศกึษาอยู่ในระดบัชัน้ปีท่ี 2 คดิเป็นร้อยละ 6.7 และกําลงัศกึษาอยูใ่นระดบัชัน้ปีท่ี 5 

คดิเป็นร้อยละ 3.3 ตามลําดบั 

  สถานภาพของการเรียนการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต กลุม่ตวัอยา่งนิสิตนกัศกึษาท่ีตอบ

แบบสอบถาม โดยสว่นใหญ่กําลงัศกึษาอยูใ่นรายวิชานัน้ๆ คิดเป็นร้อยละ 76.7 และผา่น

การศกึษามาแล้ว คดิเป็นร้อยละ 23.3 
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  เหตผุลท่ีเลือกเรียนหรือเลือกสร้างสรรค์ผลงานศลิปะด้วยวิดีโออาร์ต กลุม่ตวัอยา่งนิสิต

นกัศกึษาท่ีตอบแบบสอบถาม โดยส่วนใหญ่ให้เหตผุลวา่ มีความสนใจในส่ือวิดีโอ คดิเป็นร้อยละ 

26.42 ต้องการเรียนรู้กระบวนการสร้างสรรค์งานวิดีโออาร์ต คดิเป็นร้อยละ 11.32  เป็นทางเลือก

อีกทางเลือกหนึง่ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ คิดเป็นร้อยละ 11.32  ต้องการเรียนรู้แนวคิดใน

งานวิดีโออาร์ต คิดเป็นร้อยละ 9.43 เพ่ือนําไปประยกุต์ในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง คิดเป็น

ร้อยละ 9.43 เพราะส่ือวิดีโอเป็นส่ือท่ีแปลกใหมแ่ละมีความหลากหลาย คิดเป็นร้อยละ 9.43 

เพราะวา่เป็นส่ือท่ีมีความจําเป็นในยคุสมยัปัจจบุนั คิดเป็นร้อยละ 7.55  คณุสมบตัภิาพเคล่ือนไหว

ของส่ือวิดีโอ นา่จะสามารถถ่ายทอดความคดิได้ดี คิดเป็นร้อยละ 5.66 เป็นวิชาบงัคบั คดิเป็นร้อย

ละ 3.77 ช่ืนชอบการถ่ายวิดีโอ คิดเป็นร้อยละ 3.77 และเป็นรายวิชาท่ีเปิดใหม่ ต้องการท่ีจะ

ทดลองเรียน คดิเป็นร้อยละ 1.89 ตามลําดบั 

 

ตอนท่ี 2  ระดบัความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษาในแนวทางประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี 

ตารางท่ี 21  คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของนิสิต

นกัศกึษา ในด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=30)         ความคิดเหน็ 

เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

1. พฒันาการทางด้านศลิปะมีการเปล่ียนแปลงไป       4.07           0.69  เห็นด้วย 

 พร้อมๆกบัเทคโนโลยี ดงันัน้เม่ือเทคโนโลยีเปล่ียนไป   

 แนวคดิในการสร้างผลงาน และเกณฑ์ประเมิน 

 คณุคา่ศลิปะก็เปล่ียนแปลงไปเชน่กนั 

2. เน่ืองจากวิดีโอเป็นเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั ดงันัน้       3.17           1.09  ไมแ่นใ่จ 

 ผลงานท่ีใช้ส่ือวิดีโอในการสร้างสรรค์ จงึมีความ 

 เป็นร่วมสมยักวา่ศลิปะประเภทจิตรกรรม  

 ประตมิากรรม และภาพพิมพ์ 

3. วิดีโอเป็นส่ือการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะท่ีมีคณุคา่      4.13           0.78 เห็นด้วย 

 และสําคญัเทียบเท่ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆ 



 

 

159 

ตารางท่ี 21(ตอ่)  คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของนิสิต

นกัศกึษา ในด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=30)         ความคิดเหน็ 

4. ศลิปะร่วมสมยัมกัให้ความสําคญัของแนวความคิด      3.93           1.05  เห็นด้วย 

 ของผู้สร้างมากกวา่เทคนิควิธีการ และให้อิสระในการ 

 สร้างสรรค์ผลงานศลิปะท่ีหลากหลาย 

5. เน่ืองจากศลิปะร่วมสมยัมีการนําภาพเคล่ือนไหวของ      3.67           1.06  เห็นด้วย 

 วิดีโอเข้ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ดงันัน้วิธีการ 

 ประเมินคณุคา่ผลงานศิลปะจงึต้องมีการ 

 เปล่ียนแปลงไปด้วย 

6. คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตไมไ่ด้ขึน้อยูก่บัประเภทของ      4.30           0.92  เห็นด้วย 

    อปุกรณ์ไมว่า่จะเป็นกล้องวิดีโอชนิดไหน ก็สามารถ 

    สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตให้มีคณุคา่ได้ 

    เชน่เดียวกนั 

7. ความสามารถในการผลิตซํา้ ปรับแตง่ และแก้ไขได้ของ      3.00           1.20  ไมแ่นใ่จ 

    วิดีโออาร์ต ทําให้คณุคา่ของความเป็นศลิปะลดลง 

8. การท่ีวิดีโออาร์ตมีคณุลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว      3.23           1.04  ไมแ่นใ่จ 

    และมีเสียง ทําให้สามารถส่ือสารถึงแนวความคิด 

    ท่ีซบัซ้อนภายในผลงานได้ดีกวา่ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

9. เน่ืองจากส่ือวิดีโอ มีลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว       3.33           1.21  ไมแ่นใ่จ 

    และมีเสียงประกอบ วิดีโอจงึเป็นส่ือท่ีสามารถบรรยาย 

    เร่ืองราวได้มากกว่าส่ือชนิดอ่ืนๆ ซึง่ทําให้ศลิปะวิดีโออาร์ต 

    มีอรรถรสในการรับชมมากกวา่ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

10. ศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีไมไ่ด้ขึน้อยูเ่พียงแค ่     4.30           0.60  เห็นด้วย 

     เทคนิคการบนัทกึภาพในรูปแบบวิดีโอเพียงอยา่งเดียว  

     ผู้แสดงหรือเหตกุารณ์ท่ีถกูบนัทึกก็มีความสําคญัด้วย 
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ตารางท่ี 21(ตอ่)  คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของนิสิต

นกัศกึษา ในด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=30)         ความคิดเหน็ 

11. นอกจากตวัผลงานท่ีฉายขึน้บนจอภาพแล้ว สถานท่ี      4.60           0.56   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     ในการจดัแสดงและบรรยากาศโดยรอบ ยงัมีผลตอ่ 

     คณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

12. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ความเข้าใจ      4.07           0.74  เห็นด้วย 

     และทกัษะทางภาพถ่ายมีความจําเป็นตอ่การสร้างสรรค์ 

     ศลิปะวิดีโออาร์ต 

13. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ศลิปิน      4.10           0.84  เห็นด้วย 

     ต้องมีความสามารถในการตดัตอ่ และทกัษะในการใช้ 

     โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยเฉพาะโปรแกรมตดัตอ่วิดีโอ  

     มีความจําเป็นตอ่การสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต 

14. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต การมี      4.23           0.82  เห็นด้วย 

     ความรู้ความเข้าใจในแนวคดิศลิปะร่วมสมยัทําให้ 

     สามารถถ่ายทอดแนวความคดิ และนําเสนอผลงาน 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตได้อยา่งมีประสิทธิภาพ15. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต  

     4.37           0.76  เห็นด้วย 

     ผู้สร้างสรรค์ควรได้ทดลองเทคนิคตา่งๆของการถ่าย 

     ทําวิดีโอ เพ่ือหาความเป็นไปได้ในผลงาน และเทคนิค 

     ท่ีสอดคล้องกบัแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ผลงาน 

16.ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ ผู้สร้างสรรค์      4.76           0.48   เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

      ไมจํ่าเป็นจะต้องใช้เทคนิควิดีโอเพียงอยา่งเดียว  

     แตส่ามารถท่ีจะผสมผสานให้เข้ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆ  

     ได้อีกด้วย เชน่ Installation Art เป็นต้น 

       รวม      3.95    เห็นด้วย 
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  จากตารางท่ี 21 พบวา่ กลุม่นิสิตนกัศกึษามีความคิดเห็นเก่ียวกบัเนือ้หาและบริบทของ

วิดีโออาร์ต อยู่ในระดบัท่ีเห็นด้วย ( X =3.95) โดยประเดน็ท่ีมีคา่ระดบัความคิดเห็นมากท่ีสดุคือ ใน

การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ ผู้สร้างสรรค์ไมจํ่าเป็นจะต้องใช้เทคนิควิดีโอเพียงอย่างเดียว แต่

สามารถท่ีจะผสมผสานให้เข้ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆ อีกด้วย เช่น Installation Art เป็นต้น ( X =4.76) ซึง่

อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วยอยา่งย่ิง รองลงมา คือ นอกจากตวัผลงานท่ีฉายขึน้บนจอภาพแล้ว สถานท่ี

ในการจดัแสดงและบรรยากาศโดยรอบ ยงัมีผลตอ่คณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ( X =4.60) 

ลําดบัตอ่มา คือ ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตด้วยผู้สร้างสรรค์ควรได้ทดลองเทคนิค

ตา่งๆของการถ่ายทําวิดีโอ เพ่ือหาความเป็นไปได้ในผลงาน และเทคนิคท่ีสอดคล้องกบั

แนวความคิดของผู้สร้างสรรค์ผลงาน ( X =4.37) ซึง่อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย สว่นประเด็นท่ีมีคา่ระดบั

ความคดิเห็นน้อยท่ีสดุคือ ความสามารถในการผลิตซํา้ ปรับแตง่ และแก้ไขได้ของวิดีโออาร์ต ทําให้

คณุคา่ของความเป็นศลิปะลดลง ( X =3.00) ซึง่อยูใ่นระดบัความคดิเห็นท่ีไมแ่นใ่จ 

 

ตารางท่ี 22 คา่เฉล่ีย( X ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษา 

ในด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=30)         ความคิดเหน็ 

ด้านการประเมินคุณค่าผลงานของวิดีโออาร์ต 

17. เน่ืองจากวิดีโออาร์ตมีลกัษณะท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหว      3.93           0.87  เห็นด้วย 

      และเสียง ในการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต  

     จงึมีความแตกตา่งกบัการประเมินคณุคา่ผลงาน 

     ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

18. เน่ืองจากศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีเกิดจาก      3.93           0.87  เห็นด้วย 

     เทคโนโลยีท่ีทนัสมยั การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะ 

     วิดีโออาร์ตต้องอาศยัแนวคดิศลิปะร่วมสมยั 

19. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้อง      3.67           0.99  เห็นด้วย 

     คํานงึถึงภมูิหลงั แรงบนัดาลใจ ของผู้สร้างสรรค์ 
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ตารางท่ี 22 (ตอ่) คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของนิสิต

นกัศกึษา ในด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=30)         ความคิดเหน็ 

20. การประเมินคณุคา่ผลงานการสร้างสรรค์ศลิปะ      4.03           0.81  เห็นด้วย 

      วิดีโออาร์ตต้องให้ความสําคญัเร่ืองความสอดคล้อง 

     ในรูปแบบ, เทคนิค และกลวิธีการแสดงออกท่ีสร้างสรรค์ 

     ขึน้อยู ่กบัแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ 

21. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้อง      3.97           0.85  เห็นด้วย 

     อาศยัแนวความคิดแบบ “อตันยันิยม” (Subjective)  

     คือ ไมมี่เกณฑ์ร่วมท่ีแนน่อน ขึน้อยู่กบัแตล่ะคนเป็น 

     หลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ 

22. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้อง      3.13           1.25  ไมแ่นใ่จ 

     อาศยัแนวความคิดของแบบ “ปรนยันิยม” (Objective)  

     คือ มีเกณฑ์ท่ีแนน่อน เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ 

23. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้อง      4.00           0.79  เห็นด้วย 

     อาศยัแนวความคิดแบบ “สมัพทัธนิยม” (Relativism)  

     คือ สามารถแปรเปล่ียนไปตามยคุสมยั สภาพแวดล้อม  

     รวมไปถึงวฒันธรรมของแตล่ะท่ี เป็นหลกัเกณฑ์ในการ 

     ตดัสินคณุคา่ 

24. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต        4.03           0.81  เห็นด้วย 

     แตกตา่งกนั ไปในแตล่ะท้องถ่ิน  ขึน้อยูก่บัพืน้เพ  

     ทางวฒันธรรม ประเพณีของท้องถ่ินนัน้ๆ 

       รวม      3.84    เห็นด้วย 

 

  จากตารางท่ี 22 พบวา่ กลุม่นิสิตนกัศกึษามีความคิดเห็นเก่ียวกบัการประเมินคณุคา่

ผลงานของวิดีโออาร์ต อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย ( X =3.84) โดยประเด็นท่ีมีคา่ระดบัความคิดเห็นมาก

ท่ีสดุคือ การประเมินคณุคา่ผลงานการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตต้องให้ความสําคญัเร่ืองความ

สอดคล้องในรูปแบบ, เทคนิค และกลวิธีการแสดงออกท่ีสร้างสรรค์ขึน้อยู่ กบัแนวความคดิของผู้
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สร้างสรรค์ ( X =4.03) กบัการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตแตกตา่งกนั ไปในแตล่ะ

ท้องถ่ิน  ขึน้อยูก่บัพืน้เพ ทางวฒันธรรม ประเพณีของท้องถ่ินนัน้ๆ ( X =4.03) ซึง่อยูใ่นระดบัท่ีเห็น

ด้วยกบัประเดน็ดงักลา่ว รองลงมาคือ การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยั

แนวความคิดแบบ “สมัพทัธนิยม” (Relativism) คือ สามารถแปรเปล่ียนไปตามยคุสมยั 

สภาพแวดล้อม รวมไปถึงวฒันธรรมของแตล่ะท่ี เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ ( X =4.00)  

ลําดบัตอ่มาคือ การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคิดแบบ 

“อตันยันิยม” (Subjective) คือ ไมมี่เกณฑ์ร่วมท่ีแนน่อน ขึน้อยู่กบัแตล่ะคนเป็นหลกัเกณฑ์ในการ

ตดัสินคณุคา่ ( X =3.97)  สว่นประเดน็ท่ีมีคา่ระดบัความคิดเห็นน้อยท่ีสดุคือ การประเมินคณุคา่

ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคดิของแบบ “ปรนยันิยม” (Objective) คือ มี

เกณฑ์ท่ีแนน่อน เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ ( X =3.13)  ซึง่อยูใ่นระดบัความคดิเห็นท่ีไม่

แนใ่จ 

 

ตารางท่ี 23 คา่เฉล่ีย( X ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษา 

ในด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=30)         ความคิดเหน็ 

ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนักศึกษา 

25. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      4.17           0.83  เห็นด้วย 

     ของนกัศกึษาผู้สอนจะต้องแจ้งเกณฑ์ และเง่ือนไข 

     การประเมินให้ผู้ เรียนได้ทราบในชัว่โมงแรกของการเรียน 

26. ในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ       4.30           0.92  เห็นด้วย 

     วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องดท่ีูกระบวนการทํางาน 

     และพฒันาการของผู้ เรียน ตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึง 

     ชิน้สดุท้าย 

27. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      4.33           0.76  เห็นด้วย 

     ของนกัศกึษาจะต้องให้นกัศกึษาอธิบายแนวความคดิ 

     ในผลงานของตนเอง โดยท่ีผู้ประเมินจะต้องประเมินท่ี 

     กระบวนการทางความคิดของนกัศกึษา วา่มีท่ีมาท่ีไป 

     อยา่งไร 
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ตารางท่ี 23(ตอ่) คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของนิสิต

นกัศกึษา ในด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=30)         ความคิดเหน็ 

28. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      4.00           0.91  เห็นด้วย 

     ของนกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญัท่ีทกัษะความชํานาญ 

     ในการใช้ส่ือวิดีโอเพ่ือสร้างสรรค์งานศลิปะ 

29. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ     4.17           0.83  เห็นด้วย 

     นกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญักบัแนวความคิดของ 

     ผู้สร้างสรรค์ 

30. การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมินต้อง      4.07           0.83  เห็นด้วย 

     มีทฤษฎี หลกัการท่ีใช้ในการประเมินผลงานศลิปะ 

     วิดีโออาร์ตท่ีหลากหลาย โดยผู้ประเมินจะต้องประยกุต์ใช้ 

     ให้เหมาะสมหลีกเล่ียงการยดึตดิกบัทฤษฎีหรือหลกัการ 

     ใดหลกัการหนึง่ 

31. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโออาร์ต      4.23           0.73  เห็นด้วย 

     ของผู้ เรียน จะต้องประเมินทางด้าน ความรู้ในเนือ้หา  

     ความเอาใจใส ่และ ทกัษะความชํานาญ 

32. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      3.53           0.97  เห็นด้วย 

     วิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงเกณฑ์ 

33. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      3.17           0.98  ไมแ่นใ่จ 

     วิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงกลุม่ 

34. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      4.07           0.94  เห็นด้วย 

     วิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงตน  

     โดยดคูวามก้าวหน้าเฉพาะบคุคล 

35. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงาน      3.90           0.80  เห็นด้วย 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ 

     ความสําคญักบัการประเมินผลก่อนเรียน เพ่ือ 

     ประเมินความรู้พืน้ฐานของผู้ เรียน 
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ตารางท่ี 23(ตอ่) คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของนิสิต

นกัศกึษา ในด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=30)         ความคิดเหน็ 

36. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงาน      4.00           0.95  เห็นด้วย 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ 

     ความสําคญักบัการประเมินผลระหวา่งการเรียน  

    เพ่ือตรวจสอบความรู้ ทกัษะ และพฒันาการของผู้ เรียน 

37. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงาน      3.77           1.10 เห็นด้วย 

    ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ 

    ความสําคญักบัการประเมินผลหลงัการเรียน โดยวดั 

    ท่ีผลงานชิน้สดุท้าย เพ่ือตดัสินผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียน 

38. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      4.33           0.66  เห็นด้วย 

    วิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญั 

    กบักระบวนการการเรียนรู้ และผลผลิตท่ีได้จากการเรียนรู้ 

39. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      3.97           0.93  เห็นด้วย 

    วิดีโออาร์ตของผู้ เรียน จะต้องเปิดโอกาสให้นกัศกึษา 

    มีสว่นร่วมในการสร้างเกณฑ์ประเมิน 

40. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      4.13           0.90  เห็นด้วย 

    ของนกัศกึษา ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีสมัภาษณ์โดยการ 

    สอบถามนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวคดิและวิธีการสร้างสรรค์ 

    ผลงานของนกัศกึษา 

41. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      3.97           0.93  เห็นด้วย 

    ของนกัศกึษา ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีการสงัเกตพฤตกิรรม 

    รายบคุคลตัง้แตค่าบเรียนแรกจนถึงคาบเรียนสดุท้าย 

42. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต      3.87           0.82  เห็นด้วย 

    ผู้ประเมินจะต้องกําหนดเกณฑ์ในการประเมินตา่งๆขึน้มา 

    โดยแบง่ตามพฤติกรรมของผู้ เรียน และองค์ประกอบ 

    ในแตล่ะสว่นของงาน เป็นมาตรในการวดัท่ีชดัเจน 
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ตารางท่ี 23(ตอ่) คา่เฉล่ีย( X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ระดบัความคิดเห็นของนิสิต

นกัศกึษา ในด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา  

ข้อ          ข้อความ        X          S.D.         ระดับ 

          (n=30)         ความคิดเหน็ 

43. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต       3.57           0.82  เห็นด้วย 

    ผู้ประเมินจะต้องประเมินภาพรวมของผลงานหรือ 

    กระบวนการนัน้ๆ โดยท่ีไม่ได้มีการแยกองค์ประกอบ 

44. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต       3.93           0.83  เห็นด้วย 

    ผู้ประเมินจะต้องพิจารณาองค์ประกอบในแตล่ะสว่น 

    ของงานหรือกระบวนการการสร้างสรรค์ แล้วนําผล 

    การประเมินของแตล่ะส่วนมารวมกนั 

45. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต       3.83           1.02  เห็นด้วย 

    ผู้ประเมินจะต้องพิจารณาโดยภาพรวมก่อนแล้วจงึ 

    ประเมินแยกส่วนโดยดงึเฉพาะคณุลกัษณะเดน่ๆ  

    ของผู้ เรียนมาพิจารณา 

       รวม      3.97    เห็นด้วย 

 

  จากตารางท่ี 23 พบวา่ กลุม่นิสิตนกัศกึษามีความคิดเห็นเก่ียวกบัด้านการประเมิน

กระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย ( X =3.97) โดยประเด็นท่ีมีคา่ระดบั

ความคดิเห็นมากท่ีสดุคือ การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตด้วยของนกัศกึษา

จะต้องให้นกัศกึษาอธิบายแนวความคิดในผลงานของตนเอง โดยท่ีผู้ประเมินจะต้องประเมินท่ี

กระบวนการทางความคดิของนกัศกึษาวา่มีท่ีมาท่ีไปอยา่งไร ( X =4.33) กบั การประเมิน

กระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบั

กระบวนการการเรียนรู้และผลผลิตท่ีได้จากการเรียนรู้ ( X =4.33) ซึง่อยูใ่นระดบัความคิดเห็นท่ีเห็น

ด้วย รองลงมาคือ ในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องดท่ีู

กระบวนการทํางาน และพฒันาการของผู้ เรียน ตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึงชิน้สดุท้าย ( X =4.30) ลําดบั

ตอ่มาคือ การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน จะต้องประเมิน

ทางด้าน ความรู้ในเนือ้หา ความเอาใจใส ่และ ทกัษะความชํานาญ ( X =4.23) สว่นประเดน็ท่ีมีคา่
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ระดบัความคดิเห็นน้อยท่ีสดุคือ การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

ผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงกลุม่ ( X =3.17) ซึง่อยูใ่นระดบัความคิดเห็นท่ีไมแ่นใ่จ 

 

3.2 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์ท่ีได้จากการสัมภาษณ์นิสิตนักศึกษา  

ตอนท่ี 1   ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสมัภาษณ์ (ใช้ข้อมลูเดียวกบัในสว่นของแบบสอบถามของ

นิสิตนกัศกึษา) 

ตอนท่ี 2  ความคดิเห็นเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาปริญญาตรี 

ตารางท่ี 24 คา่ความถ่ีแสดงความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

       1  ลกัษณะเฉพาะของวิดีโออาร์ตท่ีแตกตา่งจากศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

  - มีความเป็นภาพเคล่ือนไหว       16 

   - มีภาพ และเสียง        12 

  - สามารถส่ืออารมณ์ความรู้สกึได้มากกวา่     11 

      และตอบสนองตอ่ความคดิ 

  - มีการนําเสนอท่ีแตกตา่ง สามารถนําไปผสมผสาน      8 

      ให้เข้ากบัส่ืออ่ืนได้ รวมถึงการนําเสนอในรูปแบบของ   

      ศลิปะจดัวาง (Installation art) 

  - เป็นศลิปะท่ีอาศยัเทคโนโลยีสมยัใหม่        4 

   - มีความเป็นร่วมสมยั          3 

  - เป็นศลิปะท่ีต้องอาศยัเง่ือนไขของเวลา        3 

  - ต้องมีความรู้และความชํานานในการใช้อปุกรณ์       2 

      และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

   - สามารถนําเสนอแนวคดิได้ซบัซ้อนและเข้าถึงได้      1 

      ยากกว่าศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

  - เป็นศลิปะท่ีสามารถเลา่เร่ืองด้วยตวัของมนัเองได้      1 
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ตารางท่ี 24 (ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

  - มีแสง และสี          1 

   - สามารถบนัทกึเร่ืองราว หรือเหตกุารณ์ท่ีแสดง       1 

      ความเป็นจริงได้ 

       2  จดุเดน่และจดุด้อยของวิดีโออาร์ต 

    จดุเดน่ 

  - มีความเป็นภาพเคล่ือนไหว       11 

   - มีภาพและเสียง        10 

  - นําเสนอท่ีไมน่า่เบ่ือและนา่สนใจ มีรูปแบบ       9 

      การนําเสนอท่ีหลากหลาย      

  - ส่ือสารในเชิงลกึและซบัซ้อนได้มากกวา่ส่ืออ่ืน       7 

   - สามารถสร้างสนุทรียะและความแปลกใหม่ตอ่การรับรู้      4 

  - มีความง่ายตอ่การส่ือสาร        3 

  - มีความทนัสมยั          3 

  - มีเร่ืองราว           2 

  - ส่ือถึงความเป็นจริงได้          1 

  - สามารถผลิตซํา้ได้          1 

   จดุด้อย 

   - การนําเสนอแนวคิดท่ีซบัซ้อนทําให้ยากแก่การเข้าใจ    25 

   - วิธีการนําเสนอท่ีรวบรัด หรือดงู่ายจนเกินไป       2 

      ทําให้เกิดข้อสงสยัว่าเป็นงานศลิปะหรือไม่    

   - มีคณุคา่ไมเ่ทียบเท่ากบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ       2 

   - จําเป็นจะต้องมีความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัการใช้อปุกรณ์      2 

      และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

   - จะต้องมีทนุทรัพย์         1 
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ตารางท่ี 24 (ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

       3  ผลของส่ือวิดีโอตอ่ความเป็นร่วมสมยัของงานศลิปะ   

   - มีผล เพราะความเป็นภาพเคล่ือนไหว และการเป็น    10 

      เทคโนโลยีส่ือสมยัใหมข่องวิดีโอ จงึทําให้ผลงาน 

      มีความเป็นร่วมสมยั 

  - ไมมี่ผล เพราะความเป็นร่วมสมยัไมไ่ด้ขึน้อยูก่บัส่ือ    20 

      ท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ แตข่ึน้อยูก่บัแนวความคิด 

      เนือ้หา และสิ่งท่ีผู้สร้างสรรค์ต้องการจะส่ือสาร 

       4   การท่ีจะเข้าใจและสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตจําเป็นจะต้อง 

  มีพืน้ฐาน  

   - ความรู้พืน้ฐานทางศลิปะ เชน่ ทฤษฎีทางศลิปะ    24 

      ประวตัิศาสตร์ศลิป์ องค์ประกอบศลิป์ เป็นต้น  

   - วิธีการส่ือสาร และกระบวนการการถ่ายทอด       6 

   - ทกัษะการถ่ายภาพ         6 

  - พืน้ฐานเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์         2 

   - ทกัษะเก่ียวกบัการถ่ายวิดีโอ         2 

   - พืน้ฐานการใช้ส่ือศลิปะทกุประเภท      18 

   - ไมจํ่าเป็นจะต้องมีพืน้ฐาน         1 

       5  ความเข้าใจในหลกัของจิตรกรรมตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - ไมมี่ผล เพราะไมเ่ก่ียวข้องกนั         6 

   - มีผลตอ่ การจดัองค์ประกอบของภาพ      18 

   - มีผล เพราะเป็นพืน้ฐานของศลิปะทกุชนิด       3 

   -  มีผลเพราะเป็นกระบวนการท่ีสําคญัก่อนท่ีจะนําไป   15 

      สูก่ารสร้างสรรค์ ในการถ่ายทอดความคิดจากภาพนิ่ง 

      ไปสูภ่าพเคล่ือนไหว  
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ตารางท่ี 24 (ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

       6  ความเข้าใจในหลกัของภาพถ่ายตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - มีผลตอ่ความเข้าใจในเร่ืองของการจบัหรือเลือกภาพ       29 

      มมุมอง และองค์ประกอบของภาพ 

  - มีผลในเร่ืองของความคดิและการส่ือเร่ืองราวผา่น       14 

      เลนส์กล้อง 

  - มีผลเพราะเป็นพืน้ฐานของงานวิดีโออาร์ต          5  

   - มีผลตอ่ความเข้าใจในการใช้อปุกรณ์ ซึง่มีลกัษณะ        3 

      ท่ีใกล้เคียงกนั 

       7  ความแตกตา่งระหวา่งภาพยนตร์กบัศลิปะวิดีโออาร์ต 

  - ภาพยนตร์มีเนือ้หาและการลําดบัเร่ืองราวท่ีเข้าใจ       20 

      ได้ง่ายตรงไปตรงมา สว่นวิดีโออาร์ตไมจํ่าเป็น 

      ท่ีจะต้องมีการลําดบัเร่ืองราว 

  - ภาพยนตร์เป็นเร่ืองในเชิงพาณิชย์ สว่นวิดีโดอาร์ต         4 

      เป็นทศันศลิป์ ท่ีว่าด้วยเร่ืองของสนุทรียะ  

      และปรัชญา 

  - ภาพยนตร์เป็นสิ่งท่ีตอบสนองความบนัเทิงของผู้ชม         4 

      สว่นวิดีโออาร์ตเป็นเร่ืองของการถ่ายทอดความคิด  

      ของศลิปิน 

   - กรรมวิธีการสร้างงานและการนําเสนอระหวา่ง          2 

      ภาพยนตร์กบัวิดีโออาร์ตมีความแตกตา่งกนั 

   - ภาพยนตร์มีผู้แสดง และตวัดําเนินเร่ือง สว่นวิดีโออาร์ต         2 

      ไมจํ่าเป็นต้องมีก็ได้ 
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ตารางท่ี 24 (ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

  - ภาพยนตร์มีรายละเอียดท่ีสามารถเข้าใจได้           2 

      สว่นวิดีโออาร์ตมกัมีการตดัทอนหรือเพิ่มเตมิสว่นใด 

      สว่นหนึง่เข้าไปในตวังาน ผู้ชมต้องทําความเข้าใจ 

      และคิดตอ่เอง 

  - วิดีโออาร์ตมีลกัษณะการถ่ายทอดท่ีเป็นปลายเปิด         1 

      ให้อิสระแก่ผู้สร้างสรรค์มากกวา่ภาพยนตร์ 

       8 ความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในปัจจบุนั 

  - เป็นทางเลือกหนึง่ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ        14 

   - เป็นส่ือท่ีมีความแปลกใหม ่และมีความเป็นร่วมสมยั         8 

      ในปัจจบุนั 

  - เป็นส่ือท่ีสามารถตอบสนองความต้องการของศลิปินได้ดี         5 

   - เป็นส่ือท่ีมีความสําคญั เน่ืองจากความเป็นภาพ 

      เคล่ือนไหว ทําให้มีความสามารถในการส่ือสารได้ดี         4 

      และหลากหลายมากกวา่ภาพเพียงภาพเดียว  

   - เป็นส่ือท่ีสามารถทําซํา้หรือดดัแปลงได้ เอือ้ตอ่          2 

      การทํางาน สะดวก และสามารถเพิ่มลกูเลน่ได้ 

      หลากหลาย 

   - เป็นส่ือท่ีได้รับความนิยม ได้รับการยอมรับ และ          2 

      มีผลตอ่ชีวิตในปัจจบุนั 

   - เป็นส่ือท่ีมีความสามารถในการเผยแพร่ผา่นส่ืออ่ืนได้         2 

      โดยไมจํ่าเป็นต้องจดัแสดงเฉพาะท่ีหอศลิป์เทา่นัน้ 

  - เป็นส่ือท่ีสามารถนํามาผสมผสานกบัส่ืออ่ืนได้          2 

  - เป็นส่ือท่ีสามารถสะท้อนสงัคมได้ดี           1 
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ตารางท่ี 24 (ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

       9  อปุสรรคตอ่ความเข้าใจในศิลปะวิดีโออาร์ตของผู้ชม 

   - ความไมเ่ข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ต         27 

  - ประสบการณ์การรับรู้ และการยึดติดกบัสิ่งท่ีเคย          9 

      สมัผสัมาก่อนหน้านี ้

   - ไมมี่พืน้ฐานทาง เป็นสิ่งท่ีสร้างขึน้มาเฉพาะกลุม่          5  

      หากไมใ่ชผู่้ ท่ีศกึษาทางด้านศลิปะจะไมส่ามารถ 

      เข้าใจได้ 

  - ความไมช่ดัเจนในการนําเสนอของผู้สร้างสรรค์          3 

      ผลงาน 

  - ไมมี่พืน้ฐาน ความรู้ทางภาษาภาพ และสญัญะ          1 

       10  แนวโน้มในอนาคตของศลิปะวิดีโออาร์ต  

   - มีวิธีการ และผสมผสานกบัส่ือชนิดอ่ืนๆมากขึน้          5 

   - ได้รับความสนใจ และยอมรับมากขึน้         14 

   - มีการนําเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั มาใช้ในการพฒันา        11 

      ด้านเทคนิคมากขึน้  

   - มีการพฒันาในการนําเสนอทางด้านแนวความคิด         7 

   - ไมส่ามารถคาดเดาได้ขึน้อยูก่บัสภาพสงัคม และ          4 

      สิ่งแวดล้อม 

       11  ความรู้ท่ีผู้สอนวิดีโออาร์ตควรจะต้องมี 

  - เทคนิคด้านทางวิดีโอ           11 

  - พืน้ฐานทางศลิปะทัว่ไป          11 

     - โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และการตดัตอ่         10 

  - ความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆทกุศาสตร์ และความรู้รอบด้าน      10 

  - เทคนิคด้านภาพถ่าย             9 
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ตารางท่ี 24 (ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

  - องค์ประกอบศลิป์             7 

  - ศลิปะสมยัใหม ่และศลิปะร่วมสมยั            7 

  - เป็นผู้ ท่ีมีประสบการณ์การทํางานทางด้านวิดีโออาร์ต        6 

   - กระบวนการการถ่ายทอดความคิด และการส่ือสาร         5 

  - ความรู้ในการใช้ส่ือประเภทตา่งๆ           5 

  - สงัคม และวฒันธรรม              4 

  - สนุทรียศาสตร์              4 

   - จิตวิทยา               4 

  - ความรู้ทางด้านภาพยนตร์            2 

       12 ความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การเรียนการสอนศลิปะในสาขาทศันศลิป์ 

  - เป็นทางเลือกในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ อีกทาง       18 

      เลือกหนึง่ให้กบันิสิตนกัศกึษา 

  - เน่ืองจากส่ือวิดีโอเป็นส่วนหนึง่ในชีวิตประจําวนั จงึเป็น       15 

      สิ่งท่ีจําเป็นจะต้องเรียนรู้เพ่ือให้เข้ากบัยคุสมยั 

   - เพ่ือท่ีจะเข้าใจถึงกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงาน         9 

      ด้วยส่ือสมยัใหม ่ 

  - เป็นสิ่งท่ีควรจะต้องรู้ เพราะเป็นสว่นหนึง่ท่ีอยูใ่น          6 

      ประวตัิศาสตร์ศลิป์ 

  - เป็นส่ือท่ีสามารถพฒันาความคดิ และการนําเสนอได้ดี         5 

  - เพราะภาพเคล่ือนไหวมีผลตอ่การรับรู้ในปัจจบุนั          3 

  - เพ่ือท่ีจะเข้าใจการถ่ายทอดความคดิของศลิปิน          2 

  - เน่ืองมีการนําวิดีโอมาสร้างสรรค์ผลงานศลิปะมากขึน้         2 

      จงึจําเป็นจะต้องมีการจดัการเรียนการสอน 
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ตารางท่ี 24 (ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

  - เป็นการสร้างสรรค์งานท่ีต้องอาศยัการเรียนรู้ศาสตร์         1 

      อ่ืนๆด้วย 

   - ความต้องการผลิตผู้ ท่ีมีความรู้ทางด้านนี ้         1 

 

  จากตารางท่ี 24 พบวา่ความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษาจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบัแนว

ทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านเนือ้หาและ

บริบทของศลิปะวิดีโออาร์ต มีดงันี ้

 ลกัษณะเฉพาะของวิดีโออาร์ตท่ีแตกตา่งจากศลิปะประเภทอ่ืนๆ ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ วิดีโออาร์ตมีความเป็นภาพเคล่ือนไหว (16 คน) รองลงมาคือเป็นศลิปะ

ท่ีมีภาพ และเสียง (12 คน) ลําดบัถดัมาคือ สามารถส่ืออารมณ์ความรู้สึกได้มากกวา่และ

ตอบสนองตอ่ความคดิ (11 คน) มีการนําเสนอท่ีแตกตา่ง สามารถนําไปผสมผสานให้เข้ากบัส่ืออ่ืน

ได้ รวมถึงการนําเสนอในรูปแบบของศลิปะจดัวาง (Installation art) (8 คน) เป็นศลิปะท่ีอาศยั

เทคโนโลยีสมยัใหม ่(4 คน) มีความเป็นร่วมสมยั (3 คน)  เป็นศลิปะท่ีต้องอาศยัเง่ือนไขของเวลา 

(3 คน) ต้องมีความรู้และความชํานานในการใช้อปุกรณ์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (2 คน) 

สามารถนําเสนอแนวคิดได้ซบัซ้อนและเข้าถึงได้ยากกว่าศลิปะประเภทอ่ืนๆ (1 คน) เป็นศลิปะท่ี

สามารถเลา่เร่ืองด้วยตวัของมนัเองได้ (1 คน) มีแสง และสี (1 คน) และสามารถบนัทึกเร่ืองราว 

หรือเหตกุารณ์ท่ีแสดงความเป็นจริงได้ (1 คน) 

  จดุเดน่และจดุด้อยของวิดีโออาร์ต จดุเดน่ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุ

คือ มีความเป็นภาพเคล่ือนไหว (11 คน) รองลงมาคือมีภาพและเสียง (10 คน) ลําดบัถดัมาคือ 

นําเสนอท่ีไมน่า่เบ่ือและนา่สนใจ มีรูปแบบ การนําเสนอท่ีหลากหลาย (9 คน) ส่ือสารในเชิงลกึและ

ซบัซ้อนได้มากกว่าส่ืออ่ืน (7 คน) สามารถสร้างสนุทรียะและความแปลกใหม่ตอ่การรับรู้ (4 คน) มี

ความทนัสมยั (3 คน) มีความง่ายตอ่การส่ือสาร (3 คน) มีเร่ืองราว (2 คน) ส่ือถึงความเป็นจริงได้ 

(1 คน) และสามารถผลิตซํา้ได้ (1 คน) ตามลําดบั จดุด้อยท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนั

มากท่ีสดุคือ การนําเสนอแนวคดิท่ีซบัซ้อนทําให้ยากแก่การเข้าใจ (25 คน) รองลงมาคือวิธีการ
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นําเสนอท่ีรวบรัด หรือดงู่ายจนเกินไปทําให้เกิดข้อสงสยัว่าเป็นงานศลิปะหรือไม ่(2 คน) มีคณุคา่

ไมเ่ทียบเทา่กบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ (2 คน)  และจําเป็นจะต้องมีความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัการใช้

อปุกรณ์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (2 คน) ลําดบัตอ่มาคือจะต้องมีทนุทรัพย์ (1 คน)  

  ผลของส่ือวิดีโอตอ่ความเป็นร่วมสมยัของงานศลิปะท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ มีผล เพราะความเป็นภาพเคล่ือนไหว และการเป็นเทคโนโลยีส่ือสมยัใหมข่อง

วิดีโอ จงึทําให้ผลงานมีความเป็นร่วมสมยั (10 คน) รองลงมาคือ ไมมี่ผล เพราะความเป็นร่วมสมยั

ไมไ่ด้ขึน้อยูก่บัส่ือท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ แตข่ึน้อยู่กบัแนวความคดิ เนือ้หา และสิ่งท่ีผู้สร้างสรรค์

ต้องการจะส่ือสาร (20 คน)      

   การท่ีจะเข้าใจและสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตจําเป็นจะต้องมีพืน้ฐาน ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ความรู้พืน้ฐานทางศลิปะ เชน่ ทฤษฎีทางศลิปะประวตัศิาสตร์

ศลิป์ องค์ประกอบศลิป์ เป็นต้น (24 คน) รองลงมาคือพืน้ฐานการใช้ส่ือศลิปะทกุประเภท (18 คน) 

ลําดบัตอ่มาคือวิธีการส่ือสาร และกระบวนการการถ่ายทอด (6 คน)  ทกัษะการถ่ายภาพ (6 คน)  

พืน้ฐานเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ (2 คน)  ทกัษะเก่ียวกบัการถ่ายวิดีโอ (2 คน)  และไมจํ่าเป็นจะต้องมี

พืน้ฐาน (1 คน)  

  ความเข้าใจในหลกัของจิตรกรรมตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือมีผลตอ่ การจดัองค์ประกอบของภาพ (18 คน) รองลงมาคือมีผลเพราะ

เป็นกระบวนการท่ีสําคญัก่อนท่ีจะนําไปสูก่ารสร้างสรรค์ ในการถ่ายทอดความคิดจากภาพนิ่ง ไปสู่

ภาพเคล่ือนไหว (15 คน) ลําดบัตอ่มาคือไมมี่ผล เพราะไมเ่ก่ียวข้องกนั (6 คน) และมีผล เพราะ

เป็นพืน้ฐานของศลิปะทกุชนิด (3 คน)  ตามลําดบั 

  ความเข้าใจในหลกัของภาพถ่ายตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ มีผลตอ่ความเข้าใจในเร่ืองของการจบัหรือเลือกภาพ มมุมอง และ

องค์ประกอบของภาพ (29 คน) รองลงมาคือมีผลในเร่ืองของความคิดและการส่ือเร่ืองราวผา่น

เลนส์กล้อง (14 คน) ลําดบัตอ่มาคือ มีผลเพราะเป็นพืน้ฐานของงานวิดีโออาร์ต (5 คน) และมีผล

ตอ่ความเข้าใจในการใช้อปุกรณ์ ซึง่มีลกัษณะท่ีใกล้เคียงกนั (3 คน) 

  ความแตกตา่งระหวา่งภาพยนตร์กบัศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ ภาพยนตร์มีเนือ้หาและการลําดบัเร่ืองราวท่ีเข้าใจได้ง่ายตรงไปตรงมา สว่น

วิดีโออาร์ตไมจํ่าเป็นท่ีจะต้องมีการลําดบัเร่ืองราว (20 คน) กรรมวิธีการสร้างงานและการนําเสนอ

ระหวา่งภาพยนตร์กบัวิดีโออาร์ตมีความแตกตา่งกนั (20 คน) รองลงมาคือภาพยนตร์เป็นเร่ืองใน

เชิงพาณิชย์ สว่นวิดีโดอาร์ตเป็นทศันศลิป์ ท่ีว่าด้วยเร่ืองของสนุทรียะและปรัชญา (4 คน) 
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ภาพยนตร์เป็นสิ่งท่ีตอบสนองความบนัเทิงของผู้ชมสว่นวิดีโออาร์ตเป็นเร่ืองของการถ่ายทอด

ความคดิของศลิปิน (4 คน) ลําดบัตอ่มาคือภาพยนตร์มีผู้แสดง และตวัดําเนินเร่ือง ส่วนวิดีโออาร์ต

ไมจํ่าเป็นต้องมีก็ได้ (2 คน) ภาพยนตร์มีรายละเอียดท่ีสามารถเข้าใจได้ ส่วนวิดีโออาร์ตมกัมีการ

ตดัทอนหรือเพิ่มเตมิสว่นใดส่วนหนึง่เข้าไปในตวังาน ผู้ชมต้องทําความเข้าใจและคิดตอ่เอง (2 คน) 

และวิดีโออาร์ตมีลกัษณะการถ่ายทอดท่ีเป็นปลายเปิดให้อิสระแก่ผู้สร้างสรรค์มากกว่าภาพยนตร์ 

(1 คน) ตามลําดบั     

  ความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในปัจจบุนั ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ เป็นทางเลือกหนึง่ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ (14 คน)  

รองลงมาคือ เป็นส่ือท่ีมีความแปลกใหม ่และมีความเป็นร่วมสมยัในปัจจบุนั (8 คน) ลําดบัตอ่มา

คือเป็นส่ือท่ีสามารถตอบสนองความต้องการของศลิปินได้ดี (5 คน) เป็นส่ือท่ีมีความสําคญั 

เน่ืองจากความเป็นภาพเคล่ือนไหว ทําให้มีความสามารถในการส่ือสารได้ดี และหลากหลาย

มากกวา่ภาพเพียงภาพเดียว (4 คน) เป็นส่ือท่ีสามารถทําซํา้หรือดดัแปลงได้ เอือ้ตอ่การทํางาน 

สะดวก และสามารถเพิ่มลกูเลน่ได้หลากหลาย (2 คน)  เป็นส่ือท่ีได้รับความนิยม ได้รับการยอมรับ 

และ  มีผลตอ่ชีวิตในปัจจบุนั (2 คน)  เป็นส่ือท่ีมีความสามารถในการเผยแพร่ผา่นส่ืออ่ืนได้ โดยไม่

จําเป็นต้องจดัแสดงเฉพาะท่ีหอศลิป์เทา่นัน้ (2 คน) เป็นส่ือท่ีสามารถนํามาผสมผสานกบัส่ืออ่ืนได้ 

(2 คน)  และเป็นส่ือท่ีสามารถสะท้อนสงัคมได้ดี (1 คน)  

  อปุสรรคตอ่ความเข้าใจในศิลปะวิดีโออาร์ตของผู้ชม ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ ความไมเ่ข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ต (27 คน) รองลงมาคือ ประสบการณ์การ

รับรู้ และการยึดติดกบัสิ่งท่ีเคยสมัผสัมาก่อนหน้านี ้(9 คน)  ลําดบัตอ่มาคือ ไมมี่พืน้ฐานทาง เป็น

สิ่งท่ีสร้างขึน้มาเฉพาะกลุม่หากไมใ่ชผู่้ ท่ีศกึษาทางด้านศิลปะจะไมส่ามารถเข้าใจได้ (5 คน)  ความ

ไมช่ดัเจนในการนําเสนอของผู้สร้างสรรค์ผลงาน (3 คน)  และไมมี่พืน้ฐาน ความรู้ทางภาษาภาพ 

และสญัญะ (1 คน)  

 แนวโน้มในอนาคตของศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุ

คือ ได้รับความสนใจ และยอมรับมากขึน้ (14 คน) รองลงมาคือมีการนําเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั มาใช้

ในการพฒันาด้านเทคนิคมากขึน้ (11 คน) ลําดบัตอ่มาคือมีการพฒันาในการนําเสนอทางด้าน

แนวความคิด (7 คน) มีวิธีการ และผสมผสานกบัส่ือชนิดอ่ืนๆมากขึน้ (5 คน)  และไมส่ามารถคาด

เดาได้ขึน้อยู่กบัสภาพสงัคม และสิ่งแวดล้อม (4 คน)        

 ความรู้ท่ีผู้สอนวิดีโออาร์ตควรจะต้องมีท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ

พืน้ฐานทางศลิปะทัว่ไป (11 คน) และเทคนิคด้านทางวิดีโอ (11 คน) รองลงมาคือโปรแกรม
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คอมพิวเตอร์ และการตดัตอ่ (10 คน) และความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆทกุศาสตร์ และความรู้รอบด้าน 

(10 คน) ลําดบัถดัมาคือเทคนิคด้านภาพถ่าย (9 คน)  องค์ประกอบศลิป์ (7 คน) ศลิปะสมยัใหม ่

และศลิปะร่วมสมยั (7 คน) เป็นผู้ ท่ีมีประสบการณ์การทํางานทางด้านวิดีโออาร์ต (6 คน) 

กระบวนการการถ่ายทอดความคดิ และการส่ือสาร (5 คน) ความรู้ในการใช้ส่ือประเภทตา่งๆ (5 

คน) สงัคม และวฒันธรรม (4 คน) สนุทรียศาสตร์ (4 คน) จิตวิทยา (4 คน) และความรู้ทางด้าน

ภาพยนตร์ (2 คน)   

  ความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การเรียนการสอนศลิปะในสาขาทศันศลิป์ ท่ีนิสิตนกัศกึษา

ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือเป็นทางเลือกในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ อีกทางเลือกหนึง่

ให้กบันิสิตนกัศกึษา (18 คน) รองลงมาคือเน่ืองจากส่ือวิดีโอเป็นสว่นหนึง่ในชีวิตประจําวนั จงึเป็น

สิ่งท่ีจําเป็นจะต้องเรียนรู้เพ่ือให้เข้ากบัยคุสมยั (15 คน) ลําดบัถดัมาคือเพ่ือท่ีจะเข้าใจถึง

กระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานด้วยส่ือสมยัใหม่ (9 คน) เป็นสิ่งท่ีควรจะต้องรู้ เพราะเป็นสว่น

หนึง่ท่ีอยูใ่นประวตัศิาสตร์ศิลป์ (6 คน) เป็นส่ือท่ีสามารถพฒันาความคดิ และการนําเสนอได้ดี (5 

คน) เพราะภาพเคล่ือนไหวมีผลตอ่การรับรู้ในปัจจบุนั (3 คน) เพ่ือท่ีจะเข้าใจการถ่ายทอดความคิด

ของศลิปิน (2 คน) เน่ืองมีการนําวิดีโอมาสร้างสรรค์ผลงานศลิปะมากขึน้จงึจําเป็นจะต้องมีการ

จดัการเรียนการสอน (2 คน) เป็นการสร้างสรรค์งานท่ีต้องอาศยัการเรียนรู้ศาสตร์อ่ืนๆด้วย (1 คน) 

และความต้องการผลิตผู้ ท่ีมีความรู้ทางด้านนี ้(1 คน)  

 

ตารางท่ี 25 คา่ความถ่ีและร้อยละความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

       13  การประเมินคณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตกบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ     

   - ไมแ่ตกตา่ง เพราะขึน้อยูก่บัวิธีการแสดงออกถึงแนว       14 

      ความคิด  

  - แตกตา่ง เพราะมีวิธีการนําเสนอโดยใช้ส่ือท่ีแตกตา่งกนั         7 

      ส่ือแตล่ะส่ือมีคณุคา่ท่ีแตกตา่งกนั 

  - แตกตา่ง เพราะมีปัจจยัอ่ืนท่ีนอกเหนือจากภาพ          4 

      เชน่ เสียง และความเคล่ือนไหว 
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ตารางท่ี 25 (ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

  - แตกตา่งกนั เพราะวิดีโออาร์ตเป็นเร่ืองของส่ือเทคโนโลยี         3 

      สมยัใหม่ 

  - แตกตา่งกนั เพราะวิดีโออาร์ตมีคณุคา่ท่ีน้อยกวา่ส่ือ         2 

      ประเภทอ่ืนๆ 

       14  ความสําคญัระหว่างแนวความคดิกบัทกัษะของผู้สร้างสรรค์ 

  ท่ีมีตอ่งานวิดีโออาร์ต 

   - แนวความคดิมีความสําคญัมากกวา่ทกัษะ        18 

   - แนวความคดิมีความสําคญัเทียบเทา่ทกัษะ        10 

   - ทกัษะมีความสําคญัมากกวา่แนวความคดิ          2 

       15  สนุทรียะในศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - ตวัผลงานไมจํ่าเป็นจะต้องมีความสวยงาม        14 

      สนุทรียะนา่จะอยูท่ี่เนือ้หาและแนวความคิด    

  - ขึน้อยูก่บัการรับรู้ของแตล่ะบคุคล และงานในแตล่ะงาน       11 

   - ขึน้อยูก่บัอารมณ์ความรู้สึกของผู้สร้างสรรค์ท่ีถ่ายทอด       10 

      ผา่นทางผลงาน 

   - ความงามของทศันธาตท่ีุปรากฏอยูใ่นตวัผลงาน           8 

      และภาพท่ีสะท้อนออกมาผา่นส่ือ 

       16  วิธีการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

   - พิจารณาความสมัพนัธ์ระหวา่งเทคนิคกบัเนือ้หา        15 

  - พิจารณางานของผู้สร้างโดยพยายามทําใจให้เป็นกลาง         7 

      เพ่ือท่ีจะเข้าถึงงานได้ง่าย 

  - พิจารณาท่ีแรงบนัดาลใจและความคิดของผู้สร้างสรรค์         6 

  - พิจารณาจากคณุภาพของผลงาน และทกัษะท่ีใช้          5 

   - พิจารณาท่ีแนวคิดและการส่ือสารท่ีชดัเจน         4 
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ตารางท่ี 25 (ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

  - พิจารณาจากความเป็นต้นฉบบั (Original)          4 

  - ไมมี่วิธีการประเมินท่ีแนน่อนตายตวั           2 

   - พิจารณาจากองค์ประกอบศลิป์ และทศันธาต ุ         1 

       17  การประเมินการสร้างสรรค์งานของศลิปินกบันิสิตนกัศกึษา 

   - แตกตา่งกนั เพราะประสบการณ์ตา่งกนั         21 

  - ไมแ่ตกตา่งกนั เพราะ เป็นเร่ืองของการแสดงออก        5 

      ทางความคดิโดยผา่นกระบวนการการสร้างสรรค์ 

      ผลงาน เชน่เดียวกนั 

   - แตกตา่งกนั เพราะการประเมินการสร้างสรรค์ของ         4 

      นิสิตนกัศกึษาจะต้องมีกฎเกณฑ์ ความเข้าใจ  

      และเง่ือนไข ทางการศกึษา ตา่งจากศลิปิน 

 

  จากตารางท่ี 25 พบวา่ความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษาจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบัแนว

ทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการ

ประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต มีดงันี ้

  การประเมินคณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตกบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ไมแ่ตกตา่ง เพราะขึน้อยูก่บัวิธีการแสดงออกถึงแนวความคดิ (14 คน) 

รองลงมาคือแตกตา่ง เพราะมีวิธีการนําเสนอโดยใช้ส่ือท่ีแตกตา่งกนั ส่ือแตล่ะส่ือมีคณุคา่ท่ี

แตกตา่งกนั (7 คน) ลําดบัตอ่มาคือ แตกตา่ง เพราะมีปัจจยัอ่ืนท่ีนอกเหนือจากภาพ เชน่ เสียง 

และความเคล่ือนไหว (4 คน) แตกตา่งกนั เพราะวิดีโออาร์ตเป็นเร่ืองของส่ือเทคโนโลยีสมยัใหม ่(3 

คน) และแตกตา่งกนั เพราะวิดีโออาร์ตมีคณุคา่ท่ีน้อยกว่าส่ือประเภทอ่ืนๆ (2 คน)     

  ความสําคญัระหว่างแนวความคดิกบัทกัษะของผู้สร้างสรรค์ท่ีมีตอ่งานวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิต

นกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือแนวความคิดมีความสําคญัมากกวา่ทกัษะ (18 คน) 
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รองลงมาคือแนวความคดิมีความสําคญัเทียบเทา่ทกัษะ (10 คน) และทกัษะมีความสําคญั

มากกวา่แนวความคดิ (2 คน)  

  สนุทรียะในศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือตวั

ผลงานไมจํ่าเป็นจะต้องมีความสวยงามสนุทรียะนา่จะอยู่ท่ีเนือ้หาและแนวความคดิ (14 คน) 

รองลงมาคือขึน้อยูก่บัการรับรู้ของแตล่ะบคุคล และงานในแตล่ะงาน  (11 คน) ลําดบัตอ่มาคือ

ขึน้อยู่กบัอารมณ์ความรู้สกึของผู้สร้างสรรค์ท่ีถ่ายทอดผา่นทางผลงาน (10 คน) และความงามของ

ทศันธาตท่ีุปรากฏอยูใ่นตวัผลงาน และภาพท่ีสะท้อนออกมาผา่นส่ือ (8 คน) 

 วิธีการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมาก

ท่ีสดุคือพิจารณาความสมัพนัธ์ระหวา่งเทคนิคกบัเนือ้หา (15 คน) รองลงมาคือพิจารณางานของ

ผู้สร้างโดยพยายามทําใจให้เป็นกลางเพ่ือท่ีจะเข้าถึงงานได้ง่าย (7 คน) ลําดบัตอ่มาคือพิจารณาท่ี

แรงบนัดาลใจและความคิดของผู้สร้างสรรค์ (6 คน) พิจารณาจากคณุภาพของผลงาน และทกัษะท่ี

ใช้ (5 คน) พิจารณาจากความเป็นต้นฉบบั (Original) (4 คน) พิจารณาท่ีแนวคิดและการส่ือสารท่ี

ชดัเจน (4 คน) ไมมี่วิธีการประเมินท่ีแนน่อนตายตวั (2 คน) และพิจารณาจากองค์ประกอบศลิป์ 

และทศันธาต ุ(1 คน) ตามลําดบั 

 การประเมินการสร้างสรรค์งานของศลิปินกบันิสิตนกัศกึษา ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ แตกตา่งกนั เพราะประสบการณ์ตา่งกนั (21 คน) รองลงมาคือไม่

แตกตา่งกนั เพราะ เป็นเร่ืองของการแสดงออกทางความคดิโดยผา่นกระบวนการการสร้างสรรค์

ผลงาน เชน่เดียวกนั (5 คน) และแตกตา่งกนั เพราะการประเมินการสร้างสรรค์ของนิสิตนกัศกึษา

จะต้องมีกฎเกณฑ์ ความเข้าใจและเง่ือนไข ทางการศกึษา ตา่งจากศลิปิน (4 คน) 

 

ตารางท่ี 26 คา่ความถ่ีแสดงความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านลกัษณะการจดัการเรียนการสอน 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

       18  เหตท่ีุเลือกเรียนและความคาดหวงั ตอ่รายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ต  

  หรือรายวิชาท่ีมีการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีอาร์ตเป็นสว่นประกอบ  

  - ต้องการนําความรู้ท่ีได้จากการเรียนไปใช้        13 

     ในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง 

  - ความเข้าใจในงานศลิปะวิดีโออาร์ต         12 
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ตารางท่ี 26 (ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านลกัษณะการจดัการเรียนการสอน 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

  - ความต้องการเรียนรู้ในสิ่งใหมท่ี่แตกตา่งไปจากเดมิ       11 

   - ความต้องการพฒันาด้านกระบวนการทางความคดิ         9 

   - ต้องการเรียนรู้เทคนิควิธีการผลิตผลงาน           8 

   - สนใจและชอบในงานวิดีโออาร์ต           2 

  - ต้องการนําความรู้ไปประยกุต์ใช้ในการประกอบวิชาชีพ         1 

  - ต้องการดงูานศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีหลากหลาย          1 

       19  วิธีการสอนของอาจารย์ผู้สอน 

  - ใช้วิธีการสืบค้นด้วยตนเอง         26 

  - ใช้วิธีการสาธิตตวัอยา่งโดยการให้ดงูานของศลิปิน      24 

   - ใช้วิธีการบรรยาย          20 

  - ใช้วิธีการสมัมนา           17 

  - ใช้วิธีการแนะนําเป็นรายบคุคล          13  

        20 การอธิบายเก่ียวกบัเนือ้หารายวิชา 

   - มีการอธิบายเก่ียวกบัเนือ้หารายวิชาโดยผู้สอน       17 

   - มีการอธิบายเก่ียวกบัเนือ้หาโดยผู้สอนและ        13 

      มีการแจกใบประมวลรายวิชา 

        21 จํานวนชัว่โมงเรียนตอ่สปัดาห์ 

   - 6 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์           16 

   - 3 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์           11 

   - มากกว่า 6 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์            3 

        22 โจทย์ของผู้สอน 

  - ผู้สอนเป็นผู้ กําหนดขึน้มาและให้ผู้ เรียนปฏิบตัิตาม       16 

   - ผู้ เรียนเป็นผู้ กําหนด โดยขึน้อยูก่บัความสนใจ        14 

      และส่ือท่ีนิสิตนกัศกึษาเลือกใช้   
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  จากตารางท่ี 26 พบวา่ความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษาจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบัแนว

ทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านลกัษณะการ

จดัการเรียนการสอน มีดงันี ้

  เหตท่ีุเลือกเรียนและความคาดหวงั ตอ่รายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ต หรือรายวิชาท่ีมีการ

สร้างสรรค์ศลิปะวิดีอาร์ตเป็นสว่นประกอบ ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ

ต้องการนําความรู้ท่ีได้จากการเรียนไปใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง (13 คน) รองลงมาคือ 

ความเข้าใจในงานศลิปะวิดีโออาร์ต (12 คน) ลําดบัตอ่มาคือ ความต้องการเรียนรู้ในสิ่งใหมท่ี่

แตกตา่งไปจากเดมิ (11 คน) ความต้องการพฒันาด้านกระบวนการทางความคิด (9 คน )ต้องการ

เรียนรู้เทคนิควิธีการผลิตผลงาน (8 คน) สนใจและชอบในงานวิดีโออาร์ต (2 คน) ต้องการดงูาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีหลากหลาย (1 คน) และต้องการนําความรู้ไปประยกุต์ใช้ในการประกอบวิชาชีพ 

(1 คน)     

 วิธีการสอนของอาจารย์ผู้สอน ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ใช้

วิธีการสืบค้นด้วยตนเอง (26 คน) รองลงมาคือใช้วิธีการสาธิตตวัอย่างโดยการให้ดงูานของศลิปิน 

(24 คน) ลําดบัตอ่มาคือ ใช้วิธีการบรรยาย (20 คน) ใช้วิธีการสมัมนา (17 คน) และใช้วิธีการ

แนะนําเป็นรายบคุคล (13 คน) 

  การอธิบายเก่ียวกบัเนือ้หารายวิชา ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือมี

การอธิบายเก่ียวกบัเนือ้หารายวิชาโดยผู้สอน (17 คน) รองลงมาคือมีการอธิบายเก่ียวกบัเนือ้หา

โดยผู้สอนและมีการแจกใบประมวลรายวิชา (13 คน)   

  จํานวนชัว่โมงเรียนตอ่สปัดาห์ ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ จํานวน 

6 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ (16 คน) รอลงมาคือ 3 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์  (11 คน) ลําดบัตอ่มาคือมากกวา่ 6 

ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ (3 คน)  

  โจทย์ของผู้สอน ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ผู้สอนเป็นผู้ กําหนด

ขึน้มาและให้ผู้ เรียนปฏิบตัติาม (16 คน) รองลงมาคือ ผู้ เรียนเป็นผู้ กําหนด โดยขึน้อยู่กบัความ

สนใจ และส่ือท่ีนิสิตนกัศกึษาเลือกใช้ (14 คน) 
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ตารางท่ี 27 คา่ความถ่ีแสดงความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ของ

นกัศกึษา 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

       23  การอธิบายเก่ียวกบัวิธีการประเมินผล 

   - มีการอธิบายถึงวิธีการประเมินผล      24 

   - ไมมี่การอธิบายถึงวิธีการประเมินผล        6 

       24  ความสําคญัระหว่างกระบวนการ (Process) กบัผลงาน (Product)  

  ในการประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต  

   - ให้ความสําคญักบักระบวนการมากกวา่ผลงาน     14  

   - ให้ความสําคญักบักระบวนการเทา่กบัผลงาน     14 

   - ให้ความสําคญักบัผลงานมากกวา่กระบวนการ       2 

       25  ลกัษณะการมอบหมายงาน  

   - หลายชิน้ตอ่หนึง่ภาคการศกึษา       18 

   - งานใหญ่เพียงชิน้เดียวตอ่หนึง่ภาคการศกึษา     12 

       26 วิธีการประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต 

  - พิจารณาจากพฒันาการทางทกัษะและแนวคดิ     26 

   - ใช้วิธีการพดูคยุสอบถามนิสิตนกัศกึษา      20 

  - พิจารณาจากวินยัของนิสิตนกัศกึษา        7 

       27  วิธีการการนําเสนอผลงานของนิสิตนกัศกึษา 

  - การอธิบายงานของตนเอง       22 

   - การนํางานท่ีได้จากการทดลองหรือข้อมลูท่ีได้จากการ    20 

      ค้นคว้ามาพดูคยุกบัอาจารย์ 

  - การตดิตัง้และจดัแสดงผลงาน       17 

   - สง่สเก็ตซ์และโมเดล        11 

  - การให้เพ่ือนร่วมชัน้มีสว่นร่วมในการวิจารณ์       1 
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ตารางท่ี 27(ตอ่) คา่ความถ่ีแสดงความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ของ

นกัศกึษา 

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

       28  การประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ตในแตล่ะชัน้ปี 

   - มีความแตกตา่งกนั ตามระดบัความเข้มข้นตามชัน้ปี    24 

      เพราะในชัน้ปีท่ีสงูขึน้ ควรจะต้องมีแนวความคดิท่ี 

      ซบัซ้อนมากขึน้เพราะมีประสบการณ์มากขึน้ 

  - ไมมี่ความแตกตา่ง เพราะอาศยัวิธีพิจารณาตาม       6 

      พฒันาการรายบคุคล    

       29  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชา 

  วิดีโออาร์ตโดยตรงกบัรายวิชาท่ีเป็นสว่นประกอบในรายวิชาอ่ืน 

   - แตกตา่งกนั เพราะวตัถปุระสงค์รายวิชาตา่งกนั      16 

      โดยรายวิชาท่ีเป็นศลิปะวิดีโออาร์ตโดยตรงจะ 

      เน้นมากกวา่ 

   - ไมแ่ตกตา่งกนั ขึน้อยูก่บัเคร่ืองมือท่ีเลือกใช้     14 

      และผลงานท่ีสอดคล้องกนัแนวคิด 

       30 วิธีการของผู้ประเมินท่ีควรมีในการประเมินผลการสร้างสรรค์วิดีโออาร์ต 

   - ควรพิจารณาท่ีแนวความคิดและการส่ือสาร     18 

   - ควรพิจารณาความละเอียดและวิธีการสร้างสรรค์    13 

      ผลงาน 

  - มีวิธีการท่ีเป็นกลาง และเปิดใจให้กว้าง      11 

  - ควรท่ีจะต้องรู้จกัลกัษณะนิสยัและธรรมชาตขิอง      5 

      ผู้ เรียนในแตล่ะคน 

   - ควรพิจารณาภาพรวมของงาน         1 

        31 ความคิดเห็นตอ่การประเมินของอาจารย์ผู้สอน 

   - เห็นด้วย        29 

   - ไมเ่ห็นด้วย           1 
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  จากตารางท่ี 27 พบวา่ความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษาจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบัแนว

ทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ด้านการประเมิน

การสร้างสรรค์ของนกัศกึษา มีดงันี ้

  การอธิบายเก่ียวกบัวิธีการประเมินผล ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 

มีการอธิบายถึงวิธีการประเมินผล (24 คน) รองลงมาคือ ไมมี่การอธิบายถึงวิธีการประเมินผล(6 

คน)  

  ความสําคญัระหว่างกระบวนการ (Process) กบัผลงาน (Product) ในการประเมิน

กระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมาก

ท่ีสดุคือ การให้ความสําคญักบักระบวนการมากกวา่ผลงาน (14 คน) และ ให้ความสําคญักบั

กระบวนการเทา่กบัผลงาน (14 คน) รองลงมาคือ การให้ความสําคญักบัผลงานมากกวา่

กระบวนการ (2 คน)   

  ลกัษณะการมอบหมายงาน ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ หลายชิน้

ตอ่หนึง่ภาคการศกึษา (18 คน) รองลงมาคือ งานใหญ่เพียงชิน้เดียวตอ่หนึง่ภาคการศกึษา (12 

คน) 

  วิธีการประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนั

มากท่ีสดุคือพิจารณาจากพฒันาการทางทกัษะและแนวคดิ (26 คน) รองลงมาคือใช้วิธีการพดูคยุ

สอบถามนิสิตนกัศกึษา (20 คน) และพิจารณาจากวินยัของนิสิตนกัศกึษา (7 คน) ตามลําดบั 

  วิธีการการนําเสนอผลงานของนิสิตนกัศกึษา ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมาก

ท่ีสดุคือการอธิบายงานของตนเอง (22 คน) รองลงมาคือ การนํางานท่ีได้จากการทดลองหรือข้อมลู

ท่ีได้จากการค้นคว้ามาพดูคยุกบัอาจารย์ (20 คน) ลําดบัตอ่มาคือการตดิตัง้และจดัแสดงผลงาน  

(17 คน) สง่สเก็ตซ์และโมเดล  (11 คน) และการให้เพ่ือนร่วมชัน้มีสว่นร่วมในการวิจารณ์ (1 คน)   

  การประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ตในแตล่ะชัน้ปี ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ มีความแตกตา่งกนั ตามระดบัความเข้มข้นตามชัน้ปี เพราะในชัน้ปีท่ีสงูขึน้ 

ควรจะต้องมีแนวความคดิท่ีซบัซ้อนมากขึน้เพราะมีประสบการณ์มากขึน้ (24 คน) รองลงมาคือไม่

มีความแตกตา่ง เพราะอาศยัวิธีพิจารณาตามพฒันาการรายบคุคล (6 คน)    

  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาวิดีโออาร์ตโดยตรงกบั

รายวิชาท่ีเป็นสว่นประกอบในรายวิชาอ่ืน ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ

แตกตา่งกนั เพราะวตัถปุระสงค์รายวิชาตา่งกนัโดยรายวิชาท่ีเป็นศลิปะวิดีโออาร์ตโดยตรงจะเน้น
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มากกวา่ (16 คน) รองลงมาคือไมแ่ตกตา่งกนั ขึน้อยู่กบัเคร่ืองมือท่ีเลือกใช้และผลงานท่ีสอดคล้อง

กนัแนวคดิ (14 คน)   

  วิธีการของผู้ประเมินท่ีควรมีในการประเมินผลการสร้างสรรค์วิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษา

ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ควรพิจารณาท่ีแนวความคดิและการส่ือสาร (18 คน) 

รองลงมาคือ ควรพิจารณาความละเอียดและวิธีการสร้างสรรค์ผลงาน (13 คน) ลําดบัตอ่มาคือ มี

วิธีการท่ีเป็นกลาง และเปิดใจให้กว้าง (11 คน) ควรท่ีจะต้องรู้จกัลกัษณะนิสยัและธรรมชาตขิอง

ผู้ เรียนในแตล่ะคน (5 คน) และควรพิจารณาภาพรวมของงาน (1 คน) 

  ความคดิเห็นตอ่การประเมินของอาจารย์ผู้สอน ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนั

มากท่ีสดุคือ เห็นด้วย (29 คน) รองลงมาคือ ไมเ่ห็นด้วย (1 คน) 

 

ตารางท่ี 28 คา่ความถ่ีแสดงความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษาและข้อเสนอแนะเก่ียวกบัแนวทางการ

ประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี  

ประเดน็ท่ี    ข้อความ      ความถ่ี   

            (n=30)    

        - อยากให้มีรายวิชาท่ีเก่ียวข้องกบัส่ือใหมม่ากกวา่นี ้       4 

        - อยากให้มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้กนัระหว่างสถาบนัการศกึษา      1 

        - การดวิูธีการสร้างสรรค์ผลงานของศลิปินบอ่ยๆ และหลากหลาย      1 

           รูปแบบทําให้เกิดความคดิสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์ผลงานมากขึน้ 

        - อยากให้ผู้คนให้ความสําคญักบัศลิปะประเภทนี ้       1 

        - ในการประเมินควรให้นิสิตนกัศกึษามีสว่นร่วมในการประเมินเพราะ      1 

           การได้แสดงความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาจะมีสว่นชว่ยในเร่ืองของ 

           การพฒันาตนเองของนิสิตนกัศกึษา 

        - อยากให้มีวิชาเก่ียวกบัประวตัศิาสตร์ศลิปะของวิดีโออาร์ตโดยเฉพาะ      1 

        - อยากให้ผู้สอนนําตวัอยา่งผลงานวิดีโออาร์ตของศิลปินมาให้       1 

            ดมูากกวา่นี ้

        - ควรมีการเรียนแบบสมัมนาท้ายคาบเรียนเพ่ือเป็นการสรุปสิ่งท่ี      1 

            ได้เรียนมาในคาบนัน้ 
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  จากตารางท่ี 28 พบวา่ความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษาจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบั

ข้อเสนอแนะอ่ืนๆท่ีเก่ียวข้องกนัแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาปริญญาตรี มีดงันี ้ 

  ข้อเสนอแนะท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ อยากให้มีรายวิชาท่ี

เก่ียวข้องกบัส่ือใหมม่ากกวา่นี ้(4 คน) ลําดบัตอ่มาคือ อยากให้มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้กนัระหวา่ง

สถาบนัการศกึษา (1 คน) การดวิูธีการสร้างสรรค์ผลงานของศลิปินบอ่ยๆ และหลากหลายรูปแบบ

ทําให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์ผลงานมากขึน้ (1 คน) อยากให้ผู้คนให้ความสําคญั

กบัศลิปะประเภทนี ้(1 คน) ในการประเมินควรให้นิสิตนกัศกึษามีสว่นร่วมในการประเมินเพราะ

การได้แสดงความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาจะมีสว่นชว่ยในเร่ืองของการพฒันาตนเองของนิสิต

นกัศกึษา (1 คน) อยากให้มีวิชาเก่ียวกบัประวตัศิาสตร์ศิลปะของวิดีโออาร์ตโดยเฉพาะ (1 คน) 

อยากให้ผู้สอนนําตวัอยา่งผลงานวิดีโออาร์ตของศลิปินมาให้ดมูากกวา่นี ้(1 คน) และควรมีการ

เรียนแบบสมัมนาท้ายคาบเรียนเพ่ือเป็นการสรุปสิ่งท่ีได้เรียนมาในคาบนัน้ (1 คน) 
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การเปรียบเทียบความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญ อาจารย์ผู้สอน และนิสิตนักศึกษา 

ตารางท่ี 29 ตารางการเปรียบเทียบความคิดเห็นจากแบบสอบถามของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ผู้สอน 

และนิสิตนกัศกึษา 

ข้อ   ข้อความ    ระดบัความคดิเห็น 

      ผู้ เช่ียวชาญ         อาจารย์           นิสิตนกัศกึษา 

ด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

1   พฒันาการทางด้านศลิปะมีการ              เห็นด้วย                  เห็นด้วย                 เห็นด้วย 

     เปล่ียนแปลงไปพร้อมๆกบัเทคโนโลยี     ( X =4.06)        ( X =4.44)               ( X =4.07) 

     ดงันัน้เม่ือเทคโนโลยีเปล่ียนไป  

     แนวคดิในการสร้างผลงานและ 

     เกณฑ์ประเมิน คณุคา่ศลิปะก็ 

     เปล่ียนแปลงไปเชน่กนั 

2   เน่ืองจากวิดีโอเป็นเทคโนโลยีท่ี              ไมเ่ห็นด้วย              ไมเ่ห็นด้วย               ไมแ่นใ่จ 

     ทนัสมยัดงันัน้ผลงานท่ีใช้ส่ือวิดีโอ           ( X =2.40)         ( X =2.33)               ( X =3.17) 

     ในการสร้างสรรค์ จงึมีความเป็น 

     ร่วมสมยักว่าศลิปะประเภทจิตรกรรม  

     ประตมิากรรม และภาพพิมพ์ 

3   วิดีโอเป็นส่ือการสร้างสรรค์ผลงาน       เห็นด้วยอยา่งย่ิง     เห็นด้วยอย่างย่ิง          เห็นด้วย 

     ศลิปะท่ีมีคณุคา่ และสําคญัเทียบเทา่       ( X =4.73)         ( X =4.56)               ( X =4.13) 

     กบัส่ือชนิดอ่ืนๆ 

4   ศลิปะร่วมสมยัมกัให้ความสําคญัของ        เห็นด้วย               ไมแ่นใ่จ                   เห็นด้วย 

     แนวความคดิของผู้สร้างมากกวา่เทคนิค   ( X =4.27)        ( X =3.22)                ( X =3.93) 

     วิธีการ และให้อิสระในการสร้างสรรค์ 

     ผลงานศลิปะท่ีหลากหลาย 

5   เน่ืองจากศลิปะร่วมสมยัมีการนําภาพ         เห็นด้วย               เห็นด้วย                  เห็นด้วย 

     เคล่ือนไหวของวิดีโอเข้ามาใช้ในการ          ( X =3.53)          ( X =4.33)               ( X =3.67) 

     สร้างสรรค์ผลงาน ดงันัน้วิธีการประเมิน 

     คณุคา่ผลงานศลิปะจงึต้องมีการ 

     เปล่ียนแปลงไปด้วย 
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ตารางท่ี 29(ตอ่) ตารางการเปรียบเทียบความคิดเห็นจากแบบสอบถามของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์

ผู้สอน และนิสิตนกัศกึษา 

ข้อ   ข้อความ    ระดบัความคดิเห็น 

      ผู้ เช่ียวชาญ         อาจารย์           นิสิตนกัศกึษา 

6   คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตไมไ่ด้     เห็นด้วยอย่างย่ิง      เห็นด้วยอยา่งย่ิง            เห็นด้วย 

     ขึน้อยูก่บัประเภทของอปุกรณ์ไมว่า่      ( X =4.60)         ( X =4.89)                ( X =4.30) 

     จะเป็นกล้องวิดีโอชนิดไหนก็สามารถ 

     สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

     ให้มีคณุคา่ได้เชน่เดียวกนั 

7   ความสามารถในการผลิตซํา้                 ไมเ่ห็นด้วย          ไมเ่ห็นด้วยอย่างย่ิง        ไมแ่นใ่จ 

     ปรับแตง่ และแก้ไขได้ของวิดีโออาร์ต     ( X =1.53)          ( X =1.33)                ( X =3.00) 

     ทําให้คณุคา่ของความเป็นศลิปะลดลง 

8   การท่ีวิดีโออาร์ตมีคณุลกัษณะเป็น          ไมแ่นใ่จ                  ไมเ่ห็นด้วย               ไมแ่นใ่จ 

     ภาพเคล่ือนไหวและมีเสียง                     ( X =2.73)          ( X =2.44)                ( X =3.23) 

     ทําให้สามารถส่ือสารถึงแนวความ 

     คิดท่ีซบัซ้อนภายในผลงานได้ดี 

     กวา่ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

9   เน่ืองจากส่ือวิดีโอมีลกัษณะเป็น             ไมเ่ห็นด้วย                 ไมแ่นใ่จ                  ไมแ่นใ่จ 

     ภาพเคล่ือนไหวและมีเสียงประกอบ        ( X =2.40)           ( X =2.89)                ( X =3.33) 

     วิดีโอจงึเป็นส่ือท่ีสามารถบรรยาย 

     เร่ืองราวได้มากกวา่ส่ือชนิดอ่ืนๆ  

     ซึง่ทําให้ศลิปะวิดีโออาร์ตมีอรรถรส 

     ในการรับชมมากกวา่ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

10  ศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีไมไ่ด้            เห็นด้วย             เห็นด้วยอยา่งย่ิง            เห็นด้วย 

     ขึน้อยูเ่พียงแคเ่ทคนิคการบนัทกึภาพ        ( X =4.27)            ( X =4.78)                ( X =4.30) 

     ในรูปแบบวิดีโอเพียงอยา่งเดียวผู้แสดง 

     หรือเหตกุารณ์ท่ีถกูบนัทกึก็มีความสําคญั 

     ด้วย 
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ตารางท่ี 29(ตอ่) ตารางการเปรียบเทียบความคิดเห็นจากแบบสอบถามของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์

ผู้สอน และนิสิตนกัศกึษา 

ข้อ   ข้อความ    ระดบัความคดิเห็น 

      ผู้ เช่ียวชาญ         อาจารย์           นิสิตนกัศกึษา 

11  นอกจากตวัผลงานท่ีฉายขึน้บน       เห็นด้วยอยา่งย่ิง      เห็นด้วยอยา่งย่ิง     เห็นด้วยอย่างย่ิง 

     จอภาพแล้ว สถานท่ีในการจดัแสดง      ( X =4.60)          ( X =4.67)              ( X =4.60) 

     และบรรยากาศโดยรอบ ยงัมีผลตอ่ 

     คณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

12  ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ               เห็นด้วย                  เห็นด้วย                 เห็นด้วย 

     วิดีโออาร์ต ความเข้าใจและทกัษะ         ( X =3.60)          ( X =4.22)              ( X =4.07) 

     ทางภาพถ่ายมีความจําเป็นตอ่การ 

     สร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต 

13  ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ               ไมแ่นใ่จ                   เห็นด้วย                 เห็นด้วย 

     วิดีโออาร์ต ศลิปินต้องมีความสามารถ     ( X =3.13)           ( X =3.89)              ( X =4.10) 

     ในการตดัตอ่ และทกัษะในการใช้ 

     โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยเฉพาะ 

     โปรแกรมตดัตอ่วิดีโอมีความจําเป็นตอ่ 

     การสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต 

14  ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ            เห็นด้วยอยา่งย่ิง     เห็นด้วยอยา่งย่ิง  เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     วิดีโออาร์ต การมีความรู้ความเข้าใจใน     ( X =4.53)          ( X =4.67)              ( X =4.23) 

     แนวคดิศลิปะร่วมสมยัทําให้สามารถ 

     ถ่ายทอดแนวความคดิและนําเสนอผลงาน 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

15  ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ            เห็นด้วยอยา่งย่ิง    เห็นด้วยอยา่งย่ิง          เห็นด้วย 

     วิดีโออาร์ตผู้สร้างสรรค์ควรได้ทดลอง        ( X =4.53)          ( X =4.56)              ( X =4.37) 

     เทคนิคตา่งๆของการถ่ายทําวิดีโอเพ่ือหา 

     ความเป็นไปได้ในผลงาน และเทคนิคท่ี 

     สอดคล้องกบัแนวความคิดของผู้  

     สร้างสรรค์ผลงาน 
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ตารางท่ี 29(ตอ่) ตารางการเปรียบเทียบความคิดเห็นจากแบบสอบถามของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์

ผู้สอน และนิสิตนกัศกึษา 

ข้อ   ข้อความ    ระดบัความคดิเห็น 

      ผู้ เช่ียวชาญ         อาจารย์           นิสิตนกัศกึษา 

16  ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ       เห็นด้วยอย่างย่ิง       เห็นด้วยอยา่งย่ิง     เห็นด้วยอยา่งย่ิง 

     วิดีโออาร์ตผู้สร้างสรรค์ไมจํ่าเป็น           ( X =4.80)          ( X =4.78)              ( X =4.76) 

     จะต้องใช้เทคนิควิดีโอเพียงอยา่ง 

     เดียวแตส่ามารถท่ีจะผสมผสานให้ 

     เข้ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆได้อีกด้วย  

     เชน่ Installation Art เป็นต้น 

ด้านการประเมินคุณค่าผลงานวิดีโออาร์ต 

17  เน่ืองจากวิดีโออาร์ตมีลกัษณะท่ีเป็น         เห็นด้วย                เห็นด้วย                 เห็นด้วย    

     ภาพเคล่ือนไหวและเสียงในการประเมิน   ( X =3.53)          ( X =4.11)              ( X =3.93) 

     คณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตจงึมี 

     ความแตกตา่งกบัการประเมินคณุคา่ 

     ผลงานศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

18  เน่ืองจากศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะ          ไมแ่นใ่จ                เห็นด้วย                เห็นด้วย 

     ท่ีเกิดจากเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัการ              ( X =3.46)          ( X =4.22)              ( X =3.93) 

     ประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

     ต้องอาศยัแนวคิดศลิปะร่วมสมยั 

19  การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะ                 เห็นด้วย               เห็นด้วย                เห็นด้วย 

     วิดีโออาร์ต จะต้องคํานงึถึงภมูิหลงั             ( X =3.66)          ( X =4.44)              ( X =3.67) 

     แรงบนัดาลใจ ของผู้สร้างสรรค์ 

20  การประเมินคณุคา่ผลงานการสร้าง             เห็นด้วย               เห็นด้วย                เห็นด้วย         

     สรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตต้องให้ความ             ( X =4.13)          ( X =4.44)              ( X =4.03) 

     สําคญัเร่ืองความสอดคล้องในรูปแบบ  

     เทคนิคและกลวิธีการแสดงออกท่ี  

     สร้างสรรค์ขึน้อยู ่กบัแนวความคดิของ 

     ผู้สร้างสรรค์ 
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ตารางท่ี 29(ตอ่) ตารางการเปรียบเทียบความคิดเห็นจากแบบสอบถามของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์

ผู้สอน และนิสิตนกัศกึษา 

ข้อ   ข้อความ    ระดบัความคดิเห็น 

      ผู้ เช่ียวชาญ         อาจารย์           นิสิตนกัศกึษา 

21 การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะ             เห็นด้วย                  ไมแ่นใ่จ                ไมแ่นใ่จ         

     วิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคิด    ( X =3.80)          ( X =3.00)              ( X =3.97) 

     แบบ“อตันยันิยม”(Subjective)  

     คือ ไมมี่เกณฑ์ร่วมท่ีแนน่อน  

     ขึน้อยูก่บัแตล่ะคนเป็นหลกัเกณฑ์ 

     ในการตดัสินคณุคา่ 

22  การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะ             ไมเ่ห็นด้วย                ไมแ่นใ่จ                ไมแ่นใ่จ         

     วิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความ           ( X =2.20)            ( X =3.11)              ( X =3.13) 

     คิดของแบบ“ปรนยันิยม”(Objective)  

     คือ มีเกณฑ์ท่ีแนน่อน เป็นหลกัเกณฑ์ 

     ในการตดัสินคณุคา่ 

23  การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะ                เห็นด้วย                เห็นด้วย                เห็นด้วย 

     วิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคิด        ( X =3.80)            ( X =4.11)              ( X =4.00) 

     แบบ“สมัพทัธนิยม”(Relativism)  

     คือ สามารถแปรเปล่ียนไปตามยคุสมยั  

     สภาพแวดล้อมรวมไปถึงวฒันธรรม 

     ของแตล่ะท่ี เป็นหลกัเกณฑ์ในการ 

     ตดัสินคณุคา่ 

24  การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะ                  เห็นด้วย                เห็นด้วย                เห็นด้วย 

     วิดีโออาร์ต แตกตา่งกนัไปในแตล่ะท้องถ่ิน    ( X =3.54)              ( X =4.11)              ( X =4.03) 

     ขึน้อยูก่บัพืน้เพ ทางวฒันธรรมประเพณี 

     ของท้องถ่ินนัน้ๆ 
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ตารางท่ี 29(ตอ่) ตารางการเปรียบเทียบความคิดเห็นจากแบบสอบถามของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์

ผู้สอน และนิสิตนกัศกึษา 

ข้อ   ข้อความ    ระดบัความคดิเห็น 

      ผู้ เช่ียวชาญ         อาจารย์           นิสิตนกัศกึษา 

ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนักศึกษา 

25  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน        เห็นด้วย              เห็นด้วยอย่างย่ิง           เห็นด้วย 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาผู้สอน     ( X =4.40)          ( X =4.56)              ( X =4.17) 

     จะต้องแจ้งเกณฑ์ และเง่ือนไขการ 

     ประเมินให้ผู้ เรียนได้ทราบในชัว่โมง 

     แรกของการเรียน 

26  ในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน   เห็นด้วยอย่างย่ิง         เห็นด้วย                  เห็นด้วย 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้อง     ( X =4.60)          ( X =4.44)               ( X =4.30) 

     ดท่ีูกระบวนการทํางานและพฒันาการ 

     ของผู้ เรียนตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึง 

     ชิน้สดุท้าย 

27  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน       เห็นด้วยอย่างย่ิง         เห็นด้วย                  เห็นด้วย 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้อง      ( X =4.60)          ( X =4.33)               ( X =4.33) 

     ให้นกัศกึษาอธิบายแนวความคิดใน 

     ผลงานของตนเอง โดยท่ีผู้ประเมินจะ 

     ต้องประเมินท่ีกระบวนการทางความคิด 

     ของนกัศกึษาวา่มีท่ีมาท่ีไปอย่างไร 

28  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน              เห็นด้วย                เห็นด้วย                เห็นด้วย 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้อง         ( X =3.53)           ( X =3.78)               ( X =4.00) 

     ให้ความสําคญัท่ีทกัษะความชํานาญใน 

     การใช้ส่ือวิดีโอเพ่ือสร้างสรรค์งานศลิปะ 

29  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ       เห็นด้วย          เห็นด้วยอย่างย่ิง         เห็นด้วย 

     วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องให้ความ       ( X =4.43)           ( X =4.56)               ( X =4.17) 

     สําคญักบัแนวความคิดของผู้สร้างสรรค์ 
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ตารางท่ี 29(ตอ่) ตารางการเปรียบเทียบความคิดเห็นจากแบบสอบถามของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์

ผู้สอน และนิสิตนกัศกึษา 

ข้อ   ข้อความ    ระดบัความคดิเห็น 

      ผู้ เช่ียวชาญ         อาจารย์           นิสิตนกัศกึษา 

30  การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต     เห็นด้วย              เห็นด้วยอย่างย่ิง           เห็นด้วย 

     ผู้ประเมินต้องมีทฤษฎี หลกัการท่ีใช้      ( X =4.20)          ( X =4.56)              ( X =4.07) 

     ในการประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

     ท่ีหลากหลายโดยผู้ประเมินจะต้อง 

     ประยกุต์ใช้ให้เหมาะสมหลีกเล่ียง 

     การยึดตดิกบัทฤษฎีหรือหลกัการใด 

     หลกัการหนึง่ 

31  การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์        เห็นด้วย              เห็นด้วยอยา่งย่ิง           เห็นด้วย 

     ผลงานวิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้อง       ( X =4.00)           ( X =4.67)               ( X =4.23) 

     ประเมินทางด้าน ความรู้ในเนือ้หา 

     ความเอาใจใส ่และ ทกัษะความ 

     ชํานาญ 

32  การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์         ไมแ่นใ่จ                    ไมแ่นใ่จ                  เห็นด้วย 

     ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน          ( X =3.46)             ( X =3.44)               ( X =3.53) 

     จะต้องประเมินแบบอิงเกณฑ์ 

33  การประเมนิกระบวนการสร้างสรรค์         ไมเ่ห็นด้วย                ไมแ่นใ่จ                   ไมแ่นใ่จ 

     ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน          ( X =2.20)             ( X =2.89)               ( X =3.17) 

     จะต้องประเมินแบบอิงกลุม่ 

34  การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์          เห็นด้วย                   เห็นด้วย                  เห็นด้วย 

     ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน           ( X =4.26)             ( X =4.44)               ( X =4.07) 

     จะต้องประเมินแบบอิงตนโดยดคูวาม 

     ก้าวหน้าเฉพาะบคุคล 
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ตารางท่ี 29(ตอ่) ตารางการเปรียบเทียบความคิดเห็นจากแบบสอบถามของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์

ผู้สอน และนิสิตนกัศกึษา 

ข้อ   ข้อความ    ระดบัความคดิเห็น 

      ผู้ เช่ียวชาญ         อาจารย์           นิสิตนกัศกึษา 

35  การประเมินกระบวนการการสร้าง        ไมแ่นใ่จ                   เห็นด้วย                  เห็นด้วย 

     สรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ        ( X =3.00)         ( X =3.56)               ( X =3.90) 

     ผู้ เรียนผู้ประเมินจะต้องให้ความ 

     สําคญักบัการประเมินผลก่อนเรียน 

     เพ่ือประเมินความรู้พืน้ฐานของผู้ เรียน 

36  การประเมินกระบวนการการสร้าง         เห็นด้วย                   เห็นด้วย                  เห็นด้วย 

     สรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ          ( X =4.20)          ( X =4.33)               ( X =4.00) 

     ผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความ 

     สําคญักบัการประเมินผลระหวา่ง 

     การเรียนเพ่ือตรวจสอบความรู้  

     ทกัษะ และพฒันาการของผู้ เรียน 

37  การประเมินกระบวนการการสร้าง           ไมแ่นใ่จ                   เห็นด้วย                  เห็นด้วย 

     สรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ           ( X =3.46)           ( X =3.67)               ( X =3.77) 

     ผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความ 

     สําคญักบัการประเมินผลหลงัการเรียน  

     โดยวดัท่ีผลงานชิน้สดุท้าย เพ่ือตดัสิน 

     ผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียน 

38  การประเมินกระบวนการการสร้าง           เห็นด้วย              เห็นด้วยอยา่งย่ิง           เห็นด้วย 

     สรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ           ( X =4.33)            ( X =4.67)               ( X =4.33) 

     ผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความ 

     สําคญักบักระบวนการการเรียนรู้  

     และผลผลิตท่ีได้จากการเรียนรู้ 
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ตารางท่ี 29(ตอ่) ตารางการเปรียบเทียบความคิดเห็นจากแบบสอบถามของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์

ผู้สอน และนิสิตนกัศกึษา 

ข้อ   ข้อความ    ระดบัความคดิเห็น 

      ผู้ เช่ียวชาญ         อาจารย์           นิสิตนกัศกึษา 

39  การประเมินกระบวนการการสร้าง        เห็นด้วย                   เห็นด้วย                  เห็นด้วย 

     สรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ        ( X =3.67)         ( X =4.00)               ( X =3.97) 

     ผู้ เรียนจะต้องเปิดโอกาสให้นกัศกึษา 

     มีสว่นร่วมในการสร้างเกณฑ์ประเมิน 

40  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน         เห็นด้วย                   เห็นด้วย                  เห็นด้วย 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา              ( X =4.40)          ( X =4.33)               ( X =4.13) 

     ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีสมัภาษณ์โดย 

     การสอบถามนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวคดิ 

     และวิธีการสร้างสรรค์ผลงานของ 

     นกัศกึษา 

41  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน          เห็นด้วย                   เห็นด้วย                  เห็นด้วย 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา               ( X =4.13)           ( X =3.78)               ( X =3.97) 

     ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีการสงัเกต 

     พฤตกิรรมรายบคุคลตัง้แตค่าบเรียน 

     แรกจนถึงคาบเรียนสดุท้าย 

42  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน            ไมแ่นใ่จ                  เห็นด้วย                  เห็นด้วย 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตผู้ประเมินจะต้อง            ( X =3.20)            ( X =3.67)               ( X =3.87) 

     กําหนดเกณฑ์ในการประเมินตา่งๆ 

     ขึน้มาโดยแบง่ตามพฤตกิรรมของผู้ เรียน  

     และองค์ประกอบในแตล่ะสว่นของงาน  

     เป็นมาตรในการวดัท่ีชดัเจน 

43  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ      ไมแ่นใ่จ                 ไมแ่นใ่จ                  เห็นด้วย 

     วิดีโออาร์ตผู้ประเมินจะต้องประเมินภาพ     ( X =3.33)             ( X =3.33)               ( X =3.57) 

     รวมของผลงานหรือกระบวนการนัน้ๆ  

     โดยท่ีไมไ่ด้มีการแยกองค์ประกอบ 
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ตารางท่ี 29(ตอ่) ตารางการเปรียบเทียบความคิดเห็นจากแบบสอบถามของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์

ผู้สอน และนิสิตนกัศกึษา 

ข้อ   ข้อความ    ระดบัความคดิเห็น 

      ผู้ เช่ียวชาญ         อาจารย์           นิสิตนกัศกึษา 

44  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน        เห็นด้วย                   เห็นด้วย                  เห็นด้วย 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตผู้ประเมินจะต้อง        ( X =3.80)         ( X =3.66)               ( X =3.93) 

     พิจารณาองค์ประกอบในแตล่ะสว่น 

     ของงานหรือกระบวนการการสร้างสรรค์  

     แล้วนําผลการประเมินของแตล่ะสว่น 

     มารวมกนั 

45  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน         เห็นด้วย                   เห็นด้วย                  เห็นด้วย 

     ศลิปะวิดีโออาร์ตผู้ประเมินจะต้อง         ( X =4.26)         ( X =4.44)               ( X =3.83) 

     พิจารณาโดยภาพรวมก่อนแล้วจงึ 

     ประเมินแยกสว่นโดยดงึเฉพาะ 

     คณุลกัษณะเดน่ๆของผู้ เรียนมา 

     พิจารณา 

 

  จากตารางท่ี 29 จะเห็นได้ว่าระดบัความคดิเห็นจากแบบสอบถามชดุเดียวกนั เม่ือใช้ในแต่

ละกลุม่ตวัอยา่ง ซึง่ประกอบด้วยกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษา มีทัง้ความคดิเห็นท่ี

สอดคล้องกนั กบัความคิดเห็นท่ีแตกตา่งกนั ได้ดงันี ้

  1. ประเดน็ท่ีความคิดเห็นสอดคล้องกนั มีทัง้หมด 31 ประเดน็ ดงันี ้

  ประเดน็ท่ี 1 พฒันาการทางด้านศลิปะมีการเปล่ียนแปลงไปพร้อมๆกบัเทคโนโลยี ดงันัน้

เม่ือเทคโนโลยีเปล่ียนไป แนวคดิในการสร้างผลงาน และเกณฑ์ประเมิน คณุคา่ศลิปะก็

เปล่ียนแปลงไปเชน่กนั ซึง่มีความคดิเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย  

  ประเดน็ท่ี 3 วิดีโอเป็นส่ือการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะท่ีมีคณุคา่ และสําคญัเทียบเท่ากบั

ส่ือชนิดอ่ืนๆ ซึง่ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญกบัอาจารย์อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วยอย่างย่ิง สว่นนิสิต

นกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 
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  ประเดน็ท่ี 5 เน่ืองจากศลิปะร่วมสมยัมีการนําภาพเคล่ือนไหวของวิดีโอเข้ามาใช้ในการ

สร้างสรรค์ผลงาน ดงันัน้วิธีการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะจงึต้องมีการเปล่ียนแปลงไปด้วย ซึง่มี

ความคดิเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

 ประเดน็ท่ี 6 คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตไมไ่ด้ขึน้อยู่กบัประเภทของอปุกรณ์ไมว่า่จะเป็น

กล้องวิดีโอชนิดไหน ก็สามารถสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตให้มีคณุคา่ได้เช่นเดียวกนั ซึง่

ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญกบัอาจารย์อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วยอยา่งย่ิง ส่วนนิสิตนกัศกึษาอยู่ใน

ระดบัท่ีเห็นด้วย 

  ประเดน็ท่ี 10 ศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีไมไ่ด้ขึน้อยูเ่พียงแคเ่ทคนิคการบนัทกึภาพใน

รูปแบบวิดีโอเพียงอยา่งเดียวผู้แสดงหรือเหตกุารณ์ท่ีถกูบนัทกึก็มีความสําคญัด้วย ซึง่ความคดิเห็น

ของผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย ส่วนอาจารย์อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วยอยา่งย่ิง 

   ประเดน็ท่ี 11 นอกจากตวัผลงานท่ีฉายขึน้บนจอภาพแล้ว สถานท่ีในการจดัแสดงและ

บรรยากาศโดยรอบ ยงัมีผลตอ่คณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ซึง่มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็น

ด้วยอยา่งย่ิง 

 ประเดน็ท่ี 12 ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ความเข้าใจและทกัษะทาง

ภาพถ่ายมีความจําเป็นตอ่การสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต ซึง่มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

 ประเดน็ท่ี 14 ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต การมีความรู้ความเข้าใจใน

แนวคิดศลิปะร่วมสมยัทําให้สามารถถ่ายทอดแนวความคดิ และนําเสนอผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ ซึง่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญกบัอาจารย์อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วยอย่างย่ิง 

สว่นนิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

 ประเดน็ท่ี 15 ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตผู้สร้างสรรค์ควรได้ทดลองเทคนิค

ตา่งๆของการถ่ายทําวิดีโอ เพ่ือหาความเป็นไปได้ในผลงาน และเทคนิคท่ีสอดคล้องกบั

แนวความคิดของผู้สร้างสรรค์ผลงาน ซึง่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญกบัอาจารย์อยูใ่นระดบัท่ีเห็น

ด้วยอยา่งย่ิง ส่วนนิสิตนกัศกึษาอยู่ในระดบัท่ีเห็นด้วย 

  ประเดน็ท่ี 16 ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ ผู้สร้างสรรค์ไมจํ่าเป็นจะต้องใช้เทคนิค

วิดีโอเพียงอย่างเดียวแตส่ามารถท่ีจะผสมผสานให้เข้ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆได้อีกด้วย เชน่ Installation 

Art เป็นต้น ซึง่มีความคดิเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วยอยา่งย่ิง 

 ประเดน็ท่ี 17 เน่ืองจากวิดีโออาร์ตมีลกัษณะท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวและเสียง ในการ

ประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตจงึมีความแตกตา่งกบัการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะ

ประเภทอ่ืนๆ ซึง่มีความคดิเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 
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   ประเดน็ท่ี 19 การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องคํานงึถึงภมูิหลงั แรง

บนัดาลใจ ของผู้สร้างสรรค์ ซึง่มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

  ประเดน็ท่ี 20 การประเมินคณุคา่ผลงานการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ตต้องให้

ความสําคญัเร่ืองความสอดคล้องในรูปแบบ, เทคนิค และกลวิธีการแสดงออกท่ีสร้างสรรค์ขึน้อยู ่

กบัแนวความคิดของผู้สร้างสรรค์ ซึง่มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

  ประเดน็ท่ี 23 การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคดิแบบ 

“สมัพทัธนิยม” (Relativism) คือ สามารถแปรเปล่ียนไปตามยคุสมยั สภาพแวดล้อมรวมไปถึง

วฒันธรรมของแตล่ะท่ี เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ ซึง่มีความคดิเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

  ประเดน็ท่ี 24 การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต แตกตา่งกนัไปในแตล่ะท้องถ่ิน  

ขึน้อยู่กบัพืน้เพ ทางวฒันธรรมประเพณีของท้องถ่ินนัน้ๆ ซึ่งมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

 ประเดน็ท่ี 25 การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาผู้สอน

จะต้องแจ้งเกณฑ์ และเง่ือนไขการประเมินให้ผู้ เรียนได้ทราบในชัว่โมงแรกของการเรียน ซึง่ความ

คดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย สว่นอาจารย์อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย

อยา่งย่ิง 

 ประเดน็ท่ี 26 ในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องดู

ท่ีกระบวนการทํางานและพฒันาการของผู้ เรียน ตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึงชิน้สดุท้าย ซึง่ความคดิเห็น

ของผู้ เช่ียวชาญอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วยอย่างย่ิง สว่นอาจารย์กบันิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

 ประเดน็ท่ี 27 การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องให้

นกัศกึษาอธิบายแนวความคิดในผลงานของตนเอง โดยท่ีผู้ประเมินจะต้องประเมินท่ีกระบวนการ

ทางความคดิของนกัศกึษา ว่ามีท่ีมาท่ีไปอยา่งไร ซึง่ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญอยูใ่นระดบัท่ีเห็น

ด้วยอยา่งย่ิง ส่วนอาจารย์กบันิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

  ประเดน็ท่ี 28 การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องให้

ความสําคญัท่ีทกัษะความชํานาญในการใช้ส่ือวิดีโอเพ่ือสร้างสรรค์งานศลิปะ ซึง่มีความคดิเห็นอยู่

ในระดบัท่ีเห็นด้วย 

 ประเดน็ท่ี 29 การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องให้

ความสําคญักบัแนวความคิดของผู้สร้างสรรค์ ซึง่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาอยู่

ในระดบัท่ีเห็นด้วย ส่วนอาจารย์อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วยอย่างย่ิง 

 ประเดน็ท่ี 30 การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมินต้องมีทฤษฎี หลกัการท่ีใช้ใน

การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีหลากหลาย โดยผู้ประเมินจะต้องประยกุต์ใช้ให้เหมาะสม
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หลีกเล่ียงการยดึตดิกบัทฤษฎีหรือหลกัการใดหลกัการหนึง่ ซึง่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญกบั

นิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย สว่นอาจารย์อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วยอยา่งย่ิง 

 ประเดน็ท่ี 31 การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน จะต้อง

ประเมินทางด้าน ความรู้ในเนือ้หาความเอาใจใส ่และ ทกัษะความชํานาญ ซึง่ความคดิเห็นของ

ผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย ส่วนอาจารย์อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วยอยา่งย่ิง 

 ประเดน็ท่ี 32 การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน

จะต้องประเมินแบบอิงเกณฑ์ ซึง่ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญกบัอาจารย์อยู่ในระดบัท่ีไมแ่นใ่จ 

สว่นนิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

  ประเดน็ท่ี 34 การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน

จะต้องประเมินแบบอิงตนโดยดคูวามก้าวหน้าเฉพาะบคุคล ซึง่มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็น

ด้วย 

  ประเดน็ท่ี 36 การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน 

ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบัการประเมินผลระหว่างการเรียนเพ่ือตรวจสอบความรู้ ทกัษะ 

และพฒันาการของผู้ เรียน ซึ่งมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

 ประเดน็ท่ี 38 การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน 

ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบักระบวนการการเรียนรู้ และผลผลิตท่ีได้จากการเรียนรู้ ซึง่

ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย สว่นอาจารย์อยูใ่นระดบัท่ีเห็น

ด้วยอยา่งย่ิง 

  ประเดน็ท่ี 39 การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน 

จะต้องเปิดโอกาสให้นกัศกึษามีสว่นร่วมในการสร้างเกณฑ์ประเมิน ซึง่มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัท่ี

เห็นด้วย 

  ประเดน็ท่ี 40 การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ผู้ประเมิน

จะต้องใช้วิธีสมัภาษณ์โดยการสอบถามนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวคดิและวิธีการสร้างสรรค์ผลงานของ

นกัศกึษา ซึง่มีความคดิเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

  ประเดน็ท่ี 41 การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ผู้ประเมิน

จะต้องใช้วิธีการสงัเกตพฤติกรรมรายบคุคลตัง้แตค่าบเรียนแรกจนถึงคาบเรียนสดุท้าย ซึง่มีความ

คดิเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 
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  ประเดน็ท่ี 44 การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตผู้ประเมินจะต้อง

พิจารณาองค์ประกอบในแตล่ะสว่นของงานหรือกระบวนการการสร้างสรรค์ แล้วนําผลการประเมิน

ของแตล่ะสว่นมารวมกนั ซึง่มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

  ประเดน็ท่ี 45 การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตผู้ประเมินจะต้อง

พิจารณาโดยภาพรวมก่อนแล้วจงึประเมินแยกส่วนโดยดงึเฉพาะคณุลกัษณะเดน่ๆของผู้ เรียนมา

พิจารณาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

  2. ประเดน็ท่ีความคิดเห็นไม่สอดคล้องกนั มีทัง้หมด 14 ประเดน็ ดงันี ้

  ประเดน็ท่ี 2 เน่ืองจากวิดีโอเป็นเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั ดงันัน้ ผลงานท่ีใช้ส่ือวิดีโอในการ

สร้างสรรค์ จงึมีความเป็นร่วมสมยักวา่ศลิปะประเภทจิตรกรรม ประตมิากรรม และภาพพิมพ์ ซึง่

ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญกบัอาจารย์อยูใ่นระดบัไมเ่ห็นด้วย สว่นนิสิตนกัศกึษาอยู่ในระดบัไม่

แนใ่จ 

 ประเดน็ท่ี 4 ศลิปะร่วมสมยัมกัให้ความสําคญัของแนวความคิดของผู้สร้างมากกว่า

เทคนิควิธีการ และให้อิสระในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะท่ีหลากหลาย ซึง่ความคิดเห็นของ

ผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย ส่วนอาจารย์อยูใ่นระดบัท่ีไมแ่นใ่จ 

 ประเดน็ท่ี 7 ความสามารถในการผลิตซํา้ ปรับแตง่ และแก้ไขได้ของวิดีโออาร์ต ทําให้

คณุคา่ของความเป็นศลิปะลดลง ซึง่ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญอยูใ่นระดบัท่ีไมเ่ห็นด้วย อาจารย์

อยูใ่นระดบัท่ีไมเ่ห็นด้วยอย่างย่ิง และนิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีไมแ่นใ่จ 

   ประเดน็ท่ี 8 การท่ีวิดีโออาร์ตมีคณุลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหวและมีเสียง ทําให้สามารถ

ส่ือสารถึงแนวความคิดท่ีซบัซ้อนภายในผลงานได้ดีกวา่ศิลปะประเภทอ่ืนๆ ซึง่ความคิดเห็นของ

ผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีไมแ่นใ่จ สว่นอาจารย์อยูใ่นระดบัท่ีไมเ่ห็นด้วย 

 ประเดน็ท่ี 9 เน่ืองจากส่ือวิดีโอ มีลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหวและมีเสียงประกอบ วิดีโอจงึ

เป็นส่ือท่ีสามารถบรรยายเร่ืองราวได้มากกวา่ส่ือชนิดอ่ืนๆ ซึง่ทําให้ศลิปะวิดีโออาร์ตมีอรรถรสใน

การรับชมมากกว่าศลิปะประเภทอ่ืนๆ ซึง่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญอยูใ่นระดบัท่ีไมเ่ห็นด้วย 

สว่นอาจารย์กบันิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีไมแ่นใ่จ 

  ประเดน็ท่ี 13 ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ศลิปินต้องมีความสามารถในการ

ตดัตอ่ และทกัษะในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยเฉพาะโปรแกรมตดัตอ่วิดีโอมีความจําเป็น

ตอ่การสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต ซึง่ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญอยูใ่นระดบัท่ีไมแ่น่ใจ สว่น

อาจารย์กบันิสิตนกัศกึษาเห็นด้วย 
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 ประเดน็ท่ี 18 เน่ืองจากศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีเกิดจากเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั การ

ประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตต้องอาศยัแนวคิดศลิปะร่วมสมยั ซึง่ความคิดเห็นของ

ผู้ เช่ียวชาญอยูใ่นระดบัท่ีไมแ่นใ่จ สว่นอาจารย์กบันิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

 ประเดน็ท่ี 21 การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคดิแบบ 

“อตันยันิยม” (Subjective) คือ ไมมี่เกณฑ์ร่วมท่ีแนน่อน ขึน้อยู่กบัแตล่ะคนเป็นหลกัเกณฑ์ในการ

ตดัสินคณุคา่ ซึง่ความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย สว่นอาจารย์

อยูใ่นระดบัท่ีไมแ่นใ่จ 

 ประเดน็ท่ี 22 การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคดิของ

แบบ “ปรนยันิยม” (Objective) คือ มีเกณฑ์ท่ีแน่นอน เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ ซึง่ความ

คดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญอยูใ่นระดบัท่ีไมเ่ห็นด้วย สว่นอาจารย์กบันิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีไม่

แนใ่จ 

 ประเดน็ท่ี 33 การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน

จะต้องประเมินแบบอิงกลุม่ ซึง่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญอยูใ่นระดบัท่ีไมเ่ห็นด้วย สว่นอาจารย์

กบันิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีไมแ่นใ่จ 

 ประเดน็ท่ี 35 การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน 

ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบัการประเมินผลก่อนเรียน เพ่ือประเมินความรู้พืน้ฐานของ

ผู้ เรียน ซึง่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญอยูใ่นระดบัท่ีไมแ่น่ใจ สว่นอาจารย์กบันิสิตนกัศกึษาอยูใ่น

ระดบัท่ีเห็นด้วย 

 ประเดน็ท่ี 37 การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน 

ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบัการประเมินผลหลงัการเรียน โดยวดัท่ีผลงานชิน้สดุท้าย เพ่ือ

ตดัสินผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียน ซึง่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญอยูใ่นระดบัท่ีไมแ่นใ่จ สว่นอาจารย์กบั

นิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

 ประเดน็ท่ี 42 การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตผู้ประเมินจะต้องกําหนด

เกณฑ์ในการประเมินตา่งๆขึน้มาโดยแบง่ตามพฤติกรรมของผู้ เรียน และองค์ประกอบในแตล่ะสว่น

ของงาน เป็นมาตรในการวดัท่ีชดัเจน ซึง่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญอยูใ่นระดบัท่ีไมแ่นใ่จ สว่น

อาจารย์กบันิสิตนกัศกึษาอยู่ในระดบัท่ีเห็นด้วย 

 ประเดน็ท่ี 43 การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตผู้ประเมินจะต้อง

ประเมินภาพรวมของผลงานหรือกระบวนการนัน้ๆ โดยท่ีไมไ่ด้มีการแยกองค์ประกอบ ซึง่ความ

คดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญกบัอาจารย์อยูใ่นระดบัท่ีไมแ่นใ่จ ส่วนนิสิตนกัศกึษาอยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 
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ตารางท่ี 30 ตารางการเปรียบเทียบความคิดเห็นจากแบบสมัภาษณ์ของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์

ผู้สอน และนิสิตนกัศกึษา 

ประเดน็คาํถาม 

ความสัมพันธ์กันของ

ความคิดเหน็ หมายเหตุ 

สอดคล้อง ไม่สอดคล้อง 

ด้านเนือ้หาและบริบทของวดิีโออาร์ต 

1. ความแตกตา่งของศิลปะวดิีโออาร์ตกบั

ศิลปะประเภทอ่ืน 
√ 

 

 

มีความเป็นภาพเคลื่อนไหว อาศยั

เวลา มีเสียงเป็นสว่นประกอบ เป็นต้น 

2. จดุเดน่ของวิดีโออาร์ต √  
อาศยัเง่ือนไขของเวลา มีภาพและ

เสียง มีผลตอ่การรับรู้ของผู้ชม 

3. จดุด้อยของวิดีโออาร์ต  √ 

ผู้ เช่ียวชาญกบัอาจารย์ให้ความเห็นวา่

ใช้เวลาในการรับชมคอ่นข้างมาก 

ข้อจํากดัของอปุกรณ์ ยากแก่การ

เข้าใจ สว่นนิสิตนกัศกึษา ให้

ความเห็นวา่วดิีโออาร์ตเข้าใจยาก ดู

แล้วเกิดข้อสงสยัวา่เป็นศลิปะหรือไม ่

และต้องอาศยัความรู้ทางเทคโนโลย ี

4. ความเป็นร่วมสมยัของสือ่วดิีโออาร์ตเมื่อ

เทียบกบัสือ่อ่ืนๆ √  

สื่อวิดีโอไมมี่ผลตอ่ความเป็นร่วมสมยั

ของผลงาน เพราะสื่อทกุสื่อสามารถ

สร้างงานที่มีความเป็นร่วมสมยัได้

เชน่กนั 

5. ทกัษะฐานท่ีจําเป็นของผู้สร้างสรรค์วิดีโอ

อาร์ต √  

มีความรู้ทางด้านศลิปะพืน้ฐานทัว่ไป 

ความรู้เก่ียวกบัการใช้สื่อวิดีโอ และ

ความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆที่นอกเหนือจาก

ศิลปะ 

6. ผลของความเข้าใจในหลกัการทาง

จิตรกรรมตอ่วิดีโออาร์ต √  
มีผลตอ่การจดัองค์ประกอบของภาพ

ในแตล่ะเฟรม 

7. ผลของความเข้าใจในหลกัการทาง

ภาพถ่ายตอ่วดิีโออาร์ต √  

มีผลตอ่การจดัองค์ประกอบ การเลือก

มมุมองภาพ และลกัษณะการใช้

เคร่ืองมือที่ใกล้เคียงกนั 

8. ความแตกตา่งระหวา่งภาพยนตร์กบัวิดีโอ

อาร์ต √  

ภาพยนตร์จะมีการการลําดบัเร่ืองราว 

และเหตกุารณ์ สว่นวิดีโออาร์ตไม่

จําเป็นต้องมีการลําดบัเร่ืองราวก็ได้ 

9. ความสาํคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การ

สร้างสรรค์ในปัจจบุนั √  

เป็นทางเลือกหนึ่งในการสร้างสรรค์

ผลงานศลิปะ และสอดคล้องกบัยคุ

สมยัใหม ่
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ตารางท่ี 30(ตอ่) ตารางการเปรียบเทียบความคิดเห็นจากแบบสมัภาษณ์ของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์

ผู้สอน และนิสิตนกัศกึษา 

ประเดน็คาํถาม 

ความสัมพนัธ์กันของ

ความคดิเห็น หมายเหตุ 
สอดคล้อง ไม่สอดคล้อง 

10. อปุสรรคตอ่ความเข้าใจวิดีโออาร์ตของ

ผู้ชม √  
พืน้ฐานความรู้และการเปิดใจยอมรับ

ของผู้ชม 

11. แนวโน้มของวิดีโออาร์ตในอนาคต √  
ได้รับการยอมรับมากขึน้และ พฒันา

ไปตามเทคโนโลยีชนิดใหม่ๆ  

12. ความสาํคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การเรียน

การสอนศิลปะในปัจจบุนั √  

เป็นสื่อที่ใช้อยูใ่นชีวิตประจําวนัและอยู่

ใกล้ตวัผู้ เรียน และเป็นทางเลือกใหม่

อีกทางเลือกในการสร้างสรรค์งาน  

13. ความรู้ของผู้สอนวิดีโออาร์ต √  

ความรู้ศิลปะพืน้ฐานทัว่ไป ความรู้

ด้านศิลปะร่วมสมยั ความรู้ในการใช้

สื่อวิดีโอ และความรู้อ่ืนๆที่

นอกเหนือจากศิลปะ 

ด้านการประเมินผลงานวดิีโออาร์ต 

14. คณุคา่ของศิลปะวิดีโออาร์ต √ 
 

 

คณุคา่อยูท่ี่เนือ้หาและความคิด

ภายในงาน และสามารถตอบโจทย์สิ่ง

ที่สร้างสรรค์ขึน้มาได้ 

15. การประเมินคณุคา่ผลงานวิดโีออาร์ตกบั

ศิลปะชนิดอ่ืนๆ 
 √ 

ผู้ เช่ียวชาญเห็นวา่ไมค่วรจะแตกตา่ง

เพราะขึน้อยูก่บัแนวคดิ สว่นอาจารย์

กบันิสิตนกัศกึษาเห็นวา่ควรจะ

แตกตา่งเน่ืองจากลกัษณะของสื่อและ

วิธีการนําเสนอ 

16. ความสาํคญัระหวา่งแนวคดิกบัทกัษะ

ของผู้สร้างสรรค์ผลงาน 
 √ 

ผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาเห็นวา่

ควรให้ความสําคญักบัแนวความคิด

มากกวา่ทกัษะ สว่นอาจารย์เห็นวา่

ควรให้ความสําคญักบัแนวความคิด

เทา่กบัทกัษะ 

17. สนุทรียะในงานวดิีโออาร์ต  √ 

ผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาเห็นวา่

สนุทรียะในงานวดิีโออาร์ตคือเนือ้หา

และความคิด สว่นอาจารย์ให้

ความเห็นวา่ขึน้อยูก่บัโจทย์วา่จะเน้น

เนือ้หาหรือทกัษะ 

18. การประเมินคณุคา่ศิลปะวิดีโออาร์ต √  
พิจารณาจากความสมัพนัธ์ระหวา่ง

เทคนิคกบัวิธีการ 
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ตารางท่ี 30(ตอ่) ตารางการเปรียบเทียบความคิดเห็นจากแบบสมัภาษณ์ของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์

ผู้สอน และนิสิตนกัศกึษา 

ประเดน็คาํถาม 

ความสัมพนัธ์กันของ

ความคดิเห็น หมายเหตุ 
สอดคล้อง ไม่สอดคล้อง 

19. การประเมินการสร้างสรรค์วดิีโออาร์ต

ระหวา่งศิลปินกบันิสตินกัศกึษา 
 √ 

ผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาให้

ความเห็นวา่ควรจะแตกตา่งกนั

ประสบการณ์การทํางานตา่งกนั สว่น

อาจารย์ให้ความเห็นวา่ไมแ่ตกตา่ง

เพราะไมว่า่จะเป็นนกัศกึษาหรือ

ศิลปินก็ต้องอาศยักระบวนการ

สร้างสรรค์เชน่กนั 

การประเมินการสร้างสรรค์ของนักศึกษา 

20. ความสาํคญัระหวา่งกระบวนการ 

(Product) กบัผลงาน (Product) 

 √ 

ผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาให้

ความเห็นวา่ ควรให้ความสําคญั

ระหวา่งกระบวนการกบัผลงานที่

เทา่ๆกนั สว่นอาจารย์เห็นวา่ควรให้

ความสําคญักบักระบวนการมากกวา่ 

21. วิธีการประเมินในรายวชิาวิดโีออาร์ต

โดยตรงกบัรายวิชาท่ีเป็นสว่นประกอบ √  
แตกตา่งกนัเพราะวตัถปุระสงค์

รายวิชาไมเ่หมือนกนั 

22. การประเมินการสร้างสรรค์วดิีโออาร์ตใน

แตล่ะชัน้ปี √  

แตกตา่งกนัตามระดบัความเข้มข้น

ของแตล่ะชัน้ปี โดยชัน้ปีทีส่งูขึน้ก็จะ

เพ่ิมความซบัซ้อนมากขึน้ 

23. ลกัษณะการมอบหมายงาน และจํานวน

ชิน้งานในหนึง่ภาคการศกึษา √  

ควรมอบหมายงานโดยให้นิสิต

นกัศกึษาเป็นผู้ กําหนดโจทย์ขึน้มาเอง 

สว่นจํานวนชิน้งานขึน้อยูก่บัประเภท

และความยากงา่ยของงาน ซึง่

โดยทัว่ไปอยูท่ี่ประมาณ 3 ชิน้ตอ่หนึ่ง

ภาคการศกึษา 

24. อปุสรรคตอ่การประเมินผลงานศิลปะ

วิดีโออาร์ต 
 √ 

ผู้ เช่ียวชาญให้ความเห็นวา่ผู้ประเมิน

ขาดความรู้และความเข้าใจในด้านนีท้ี่

ดีพอ การขาดแคลนอปุกรณ์ และ

ทศันคติของผู้สอน สําหรับอาจารย์ให้

ความเห็นวา่อปุกรณ์ไมพ่ร้อม การ

สื่อสารที่ไมเ่ข้าใจกนัระหวา่งผู้สอนกบั

ผู้ เรียน สว่นนิสิตนกัศกึษาให้ความ

คิดเห็นในเร่ืองของการเปิดใจและ

ทศันคติของผู้สอน 
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  จากตารางท่ี 30 สามารถสรุปประเด็นความคิดเห็นจากแบบสมัภาษณ์ของกลุม่

ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนกัศกึษา ท่ีมีความคิดเห็นท่ีสอดคล้องกนั ได้ดงันี ้

  ในด้านเนือ้หาและบริบทของศลิปะวิดีโออาร์ต ประเดน็ท่ี1 ความแตกตา่งของศลิปะวิดีโอ

อาร์ตกบัศลิปะประเภทอ่ืน ให้ความคดิเห็นวา่มีความเป็นภาพเคล่ือนไหว อาศยัเวลา มีเสียงเป็น

สว่นประกอบ เป็นต้น 

  ประเดน็ท่ี 2 จดุเดน่ของวิดีโออาร์ต ให้ความคดิเห็นวา่เป็นศลิปะท่ีอาศยัเง่ือนไขของเวลา 

มีภาพและเสียง มีผลตอ่การรับรู้ของผู้ชม 

  ประเดน็ท่ี 4 ความเป็นร่วมสมยัของส่ือวิดีโออาร์ตเม่ือเทียบกบัส่ืออ่ืนๆ ให้ความคดิเห็นวา่

ส่ือวิดีโอไมมี่ผลตอ่ความเป็นร่วมสมยัของผลงาน เพราะส่ือทกุส่ือสามารถสร้างงานท่ีมีความเป็น

ร่วมสมยัได้เชน่กนั 

  ประเดน็ท่ี 5 ทกัษะฐานท่ีจําเป็นของผู้สร้างสรรค์วิดีโออาร์ต ให้ความคดิเห็นวา่ควรมี

ความรู้ทางด้านศลิปะพืน้ฐานทัว่ไป ความรู้เก่ียวกบัการใช้ส่ือวิดีโอ และความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆท่ี

นอกเหนือจากศลิปะ 

  ประเดน็ท่ี 6 ผลของความเข้าใจในหลกัการทางจิตรกรรมตอ่วิดีโออาร์ต ให้ความคดิเห็นวา่

จิตรกรรมมีผลตอ่การจดัองค์ประกอบของภาพในแตล่ะเฟรม 

  ประเดน็ท่ี 7 ผลของความเข้าใจในหลกัการทางภาพถ่ายตอ่วิดีโออาร์ต ให้ความคิดเห็นวา่

ภาพถ่ายมีผลตอ่การจดัองค์ประกอบ การเลือกมมุมองภาพ และลกัษณะการใช้เคร่ืองมือท่ี

ใกล้เคียงกนั 

  ประเดน็ท่ี 8 ความแตกตา่งระหวา่งภาพยนตร์กบัวิดีโออาร์ต ให้ความคดิเห็นวา่ภาพยนตร์

จะมีการการลําดบัเร่ืองราว และเหตกุารณ์ สว่นวิดีโออาร์ตไมจํ่าเป็นต้องมีการลําดบัเร่ืองราวก็ได้ 

  ประเดน็ท่ี 9 ความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การสร้างสรรค์ในปัจจบุนั ให้ความคิดเห็นวา่

เป็นทางเลือกหนึง่ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ และสอดคล้องกบัยคุสมยัใหม่ 

  ประเดน็ท่ี 10 อปุสรรคตอ่ความเข้าใจวิดีโออาร์ตของผู้ชม ให้ความคิดเห็นว่าพืน้

ฐานความรู้และการเปิดใจยอมรับของผู้ชม 

  ประเดน็ท่ี 11 แนวโน้มของวิดีโออาร์ตในอนาคต ให้ความคดิเห็นวา่ได้รับการยอมรับใน

ฐานะเป็นผลงานศลิปะมากขึน้และ พฒันาไปตามเทคโนโลยีชนิดใหม่ๆ  

  ประเดน็ท่ี 12 ความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การเรียนการสอนศลิปะในปัจจบุนั ให้ความ

คดิเห็นวา่วิดีโอเป็นส่ือท่ีใช้อยูใ่นชีวิตประจําวนัและอยู่ใกล้ตวัผู้ เรียน และเป็นทางเลือกใหมอี่ก

ทางเลือกในการสร้างสรรค์งาน  
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  ประเดน็ท่ี 13 ความรู้ของผู้สอนวิดีโออาร์ต ให้ความคิดเห็นวา่ผู้สอนควรความรู้ศลิปะ

พืน้ฐานทัว่ไป ความรู้ด้านศลิปะร่วมสมยั ความรู้ในการใช้ส่ือวิดีโอ และความรู้อ่ืนๆท่ีนอกเหนือจาก

ศลิปะ 

  ในด้านการประเมินผลงานวิดีโออาร์ต ประเด็นท่ี 14 คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ต ให้ความ

คดิเห็นวา่ คณุคา่ของวิดีโออาร์ตอยูท่ี่เนือ้หาและความคดิภายในงาน และสามารถตอบโจทย์สิ่งท่ี

สร้างสรรค์ขึน้มาได้ 

  ประเดน็ท่ี 18 การประเมินคณุคา่ศลิปะวิดีโออาร์ต ให้ความคดิเห็นวา่ควรพิจารณาจาก

ความสมัพนัธ์ระหวา่งเทคนิคกบัวิธีการ 

  ในด้านการประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา ประเดน็ท่ี 21 วิธีการประเมินในรายวิชา

วิดีโออาร์ตโดยตรงกบัรายวิชาท่ีเป็นสว่นประกอบ ให้ความคดิเห็นวา่ มีความแตกตา่งกนัเพราะ

วตัถปุระสงค์รายวิชาไมเ่หมือนกนั 

  ประเดน็ท่ี 22 การประเมินการสร้างสรรค์วิดีโออาร์ตในแตล่ะชัน้ปี ให้ความคดิเห็นวา่ มี

ความแตกตา่งกนัตามระดบัความเข้มข้นของแตล่ะชัน้ปี โดยชัน้ปีท่ีสงูขึน้ก็จะเพิ่มความซบัซ้อน

มากขึน้ 

  ประเดน็ท่ี 23 ลกัษณะการมอบหมายงาน และจํานวนชิน้งานในหนึง่ภาคการศกึษา ให้

ความคดิเห็นวา่ควรมอบหมายงานโดยให้นิสิตนกัศกึษาเป็นผู้ กําหนดโจทย์ขึน้มาเอง สว่นจํานวน

ชิน้งานขึน้อยูก่บัประเภทและความยากง่ายของงาน ซึง่โดยทัว่ไปอยูท่ี่ประมาณ 3 ชิน้ตอ่หนึง่ภาค

การศกึษา 

  สว่นประเด็นจากแบบสมัภาษณ์ท่ีกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษา มีความ

คดิเห็นไมเ่หมือนกนั มีดงันี ้

  ในด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต ประเดน็ท่ี 3 จดุด้อยของวิดีโออาร์ต ผู้ เช่ียวชาญ

กบัอาจารย์ให้ความคิดเห็นว่าใช้เวลาในการรับชมคอ่นข้างมาก ข้อจํากดัของอปุกรณ์ ยากแก่การ

เข้าใจ สว่นนิสิตนกัศกึษา ให้ความเห็นวา่วิดีโออาร์ตเข้าใจยาก ดแูล้วเกิดข้อสงสยัวา่เป็นศลิปะ

หรือไม ่และต้องอาศยัความรู้ทางเทคโนโลยี 

  ในด้านด้านการประเมินผลงานวิดีโออาร์ต ประเดน็ท่ี 15 การประเมินคณุคา่ผลงานวิดีโอ

อาร์ตกบัศลิปะชนิดอ่ืนๆ ผู้ เช่ียวชาญเห็นว่าไมค่วรจะแตกตา่งเพราะขึน้อยูก่บัแนวคดิ สว่นอาจารย์

กบันิสิตนกัศกึษาเห็นว่าควรจะแตกตา่งเน่ืองจากลกัษณะของส่ือและวิธีการนําเสนอ 
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  ประเดน็ท่ี 16 ความสําคญัระหวา่งแนวคดิกบัทกัษะของผู้สร้างสรรค์ผลงาน ผู้ เช่ียวชาญ

กบันิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นวา่ควรให้ความสําคญักบัแนวความคดิมากกว่าทกัษะ สว่น

อาจารย์เห็นวา่ควรให้ความสําคญักบัแนวความคิดเทา่กบัทกัษะ 

  ประเดน็ท่ี 17 สนุทรียะในงานวิดีโออาร์ต ผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นวา่

สนุทรียะในงานวิดีโออาร์ตคือเนือ้หาและความคิด สว่นอาจารย์ให้ความเห็นวา่ขึน้อยู่กบัโจทย์วา่

จะเน้นเนือ้หาหรือทกัษะ 

  ประเดน็ท่ี 19 การประเมินการสร้างสรรค์วิดีโออาร์ตระหว่างศลิปินกบันิสิตนกัศกึษา 

ผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นวา่ควรจะแตกตา่งกนัประสบการณ์การทํางานตา่งกนั 

สว่นอาจารย์ให้ความเห็นวา่ไมแ่ตกตา่งเพราะไมว่า่จะเป็นนกัศกึษาหรือศลิปินก็ต้องอาศยั

กระบวนการสร้างสรรค์เชน่กนั 

  ในด้านการประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา ประเดน็ท่ี 20 ความสําคญัระหวา่ง

กระบวนการ (Product) กบัผลงาน (Product) ผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นวา่ 

ควรให้ความสําคญัระหวา่งกระบวนการกบัผลงานท่ีเทา่ๆกนั สว่นอาจารย์เห็นว่าควรให้

ความสําคญักบักระบวนการมากกวา่ 

  ประเดน็ท่ี 24 อปุสรรคตอ่การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ เช่ียวชาญให้ความ

คดิเห็นวา่ผู้ประเมินขาดความรู้และความเข้าใจในด้านนีท่ี้ดีพอ การขาดแคลนอปุกรณ์ และ

ทศันคตขิองผู้สอน สําหรับอาจารย์ให้ความเห็นวา่อปุกรณ์ไมพ่ร้อม การส่ือสารท่ีไมเ่ข้าใจกนั

ระหวา่งผู้สอนกบัผู้ เรียน สว่นนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นในเร่ืองของการเปิดใจและทศันคตขิอง

ผู้สอน 
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บทท่ี  5 

สรุปผลการวิจัย อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

  ในการวิจยัการวิจยัเร่ือง”การศกึษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี” มีวตัถปุระสงค์ของการวิจยัเพ่ือศกึษาแนวทางการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ตามแนวความคิดของผู้ เช่ียวชาญ 

อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษา โดยสามารถสรุปขัน้ตอนการวิจยั และผลการวิจยัได้ดงันี ้

 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย  

  กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยั แบง่ออกเป็น 3 กลุม่ โดยกลุ่มตวัอยา่งแตล่ะกลุม่ ใช้วิธีการ

เลือกตวัอยา่งแบบเจาะจง (Purposive sampling) ซึง่ประกอบด้วย 

    1. กลุม่ผู้ เช่ียวชาญ ผู้ มีประสบการณ์ท่ีเก่ียวข้องกบัวิดีโออาร์ต เชน่ กลุม่ศลิปินวิดีโออาร์ต 

นกัวิจารณ์ และภณัฑารักษ์ จํานวน 15 คน  

   2. กลุม่อาจารย์ระดบัอดุมศกึษา จํานวน 10 คน เป็นผู้ ท่ีมีประสบการณ์ด้านการสอน

ศลิปะวิดีโออาร์ต  

   3. กลุม่นกัศกึษาท่ีศกึษารายวิชาวิดีโออาร์ต หรือรายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็นสว่นประกอบ 

จํานวน 30 คน จาก 5 สถาบนั ได้แก่ มหาวิทยาลยัศลิปากร จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั สถาบนั

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ และ

มหาวิทยาลยักรุงเทพ 

 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีคื้อ แบบสอบถาม และแบบสมัภาษณ์ โดยแบง่ตามกลุ่ม

ตวัอยา่งซึง่มีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

  1. เคร่ืองมือสําหรับกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ 

  - แบบสอบถาม (สําหรับผู้ เช่ียวชาญ) เร่ืองแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาบณัฑิต มีวตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาความคดิเห็นของ

ผู้ เช่ียวชาญ ซึง่แบบสอบถามแบง่ออกเป็น 2 ตอน ดงันี ้

    ตอนท่ี 1 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

    ตอนท่ี 2 แบบสอบถามระดบัความคดิเห็นตอ่แนวทางประเมินการสร้างสรรค์

ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี โดยแบง่ข้อคําถามออกเป็น 3 สว่น ดงันี ้
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   1. ด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2. ด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3. ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

 - แบบสมัภาษณ์ (สําหรับผู้ เช่ียวชาญ) เร่ืองแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี แบง่ออกเป็น 2 ตอนดงันี ้

   ตอนท่ี 1 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

    ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นตอ่แนวทางประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของนกัศกึษาปริญญาตรี โดยแบง่ข้อคําถามท่ีใช้ในการสมัภาษณ์ออกเป็น 4 ส่วน ดงันี ้

   1. เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2. การประเมินผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3. การประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

   4. ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

  2. เคร่ืองมือสําหรับกลุม่อาจารย์ 

  - แบบสอบถาม (สําหรับอาจารย์) เร่ืองแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาบณัฑิต มีวตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอน

ศลิปะวิดีโออาร์ตหรือวิชาท่ีเก่ียวข้อง ซึง่แบบสอบถามแบง่ออกเป็น 2 ตอน ดงันี ้

   ตอนท่ี 1 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

    ตอนท่ี 2 แบบสอบถามระดบัความคดิเห็นตอ่แนวทางประเมินการสร้างสรรค์

ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี โดยแบง่ข้อคําถามออกเป็น 3 สว่น ดงันี ้

   1. ด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2. ด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3. ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

 - แบบสมัภาษณ์ (สําหรับอาจารย์) เร่ืองแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาบณัฑิต แบง่ออกเป็น 2 ตอนดงันี ้

   ตอนท่ี 1 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

    ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นตอ่แนวทางประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของนกัศกึษาปริญญาตรี โดยแบง่ข้อคําถามท่ีใช้ในการสมัภาษณ์ออกเป็น 5 ส่วน ดงันี ้

   1. เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2. การประเมินผลงานของวิดีโออาร์ต 
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   3. ลกัษณะการจดัการเรียนการสอน 

   4. การประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

   5. ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

 

 3. เคร่ืองมือสําหรับกลุม่นกัศกึษา 

  - แบบสอบถาม (สําหรับนกัศกึษา) เร่ืองแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ซึง่แบบสอบถามแบง่ออกเป็น 2 ตอน ดงันี ้

    ตอนท่ี 1 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

    ตอนท่ี 2 แบบสอบถามระดบัความคดิเห็นตอ่แนวทางประเมินการสร้างสรรค์

ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี โดยข้อคําถามแบง่ออกเป็น 3 สว่น ดงันี ้  

   1. ด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2. ด้านการประเมินคณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3. ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

  - แบบสมัภาษณ์ (สําหรับนกัศกึษา) เร่ืองแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี แบง่ออกเป็น 2 ตอนดงันี ้

   ตอนท่ี 1 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

    ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นตอ่แนวทางประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของนกัศกึษาปริญญาตรี โดยแบง่ข้อคําถามท่ีใช้ในการสมัภาษณ์ออกเป็น 5 ส่วน ดงันี ้

   1. เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

   2. การประเมินผลงานของวิดีโออาร์ต 

   3. ลกัษณะการจดัการเรียนการสอน 

   4. การประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

   5. ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

  เคร่ืองมือในสว่นของแบบสอบถามผู้ วิจยัได้นําไปทดลองก่อนนําไปใช้จริง เพ่ือหาคา่

สมัประสิทธ์ิแอลฟา (Cronbach’s Alpha Coefficients) คา่ความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม 

(Reliability) มีคา่เทา่กบั 0.748 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 

  การวิเคราะห์ข้อมลูแบง่เป็น 3 ชดุ ตามกลุม่ตวัอย่างได้แก่ กลุม่ผู้ เช่ียวชาญ กลุม่อาจารย์ 

และกลุม่นิสิตนกัศกึษา โดยเคร่ืองมือของแตล่ะกลุม่ตวัอยา่งประกอบด้วย แบบสอบถาม และแบบ

สมัภาษณ์ 

  1. การวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสอบถาม แบง่ออกเป็นสองสว่น สว่นแรกคือ ข้อมลู

สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม ข้อมลูในสว่นนีวิ้เคราะห์โดยการนํามาแจกความถ่ี และหาคา่

ร้อยละ สว่นท่ีสองคือ ข้อมลูในสว่นของระดบัความคดิเห็นในแนวทางประเมินการสร้างสรรค์

ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรีแบบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 

วิเคราะห์โดยการหาคา่มชัฌิมเลขคณิต (Mean, X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน(Standard 

Deviation, S.D.)  โดยนําคา่ท่ีมาแปลความหมาย วิเคราะห์ และนําเสนอในรูปแบบตารางและ

ความเรียง 

  2. การวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสมัภาษณ์ แบง่ออกเป็นสองสว่นเชน่เดียวกบัแบบสอบถาม 

โดยในสว่นแรกคือ ข้อมลูสถานภาพของผู้ตอบแบบสมัภาษณ์ วิเคราะห์โดยการนํามาแจกแจง

ความถ่ี และหาคา่ร้อยละโดยใช้ข้อมลูเดียวกบัในสว่นของแบบสอบถาม สว่นท่ีสองคือสว่นของ

ความคดิเห็นตอ่แนวทางประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี 

วิเคราะห์เนือ้หาของคําตอบท่ีได้จากการสมัภาษณ์ นําเสนอในรูปแบบของตารางความถ่ี และ

ความเรียง  

  

สรุปผลการวิจัย 

  ผลจากการวิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสอบถาม และสมัภาษณ์ จากกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ 

อาจารย์ผู้สอน และนิสิตนกัศกึษา สามารถสรุปได้ดงัตอ่ไปนี ้

  1. สภาพท่ัวไปของผู้เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนักศึกษา 

  ผู้ เช่ียวชาญท่ีตอบแบบสอบถามและแบบสมัภาษณ์ เป็นผู้ ท่ีมีประสบการณ์การทํางานท่ี

เก่ียวข้องกบังานศลิปะวิดีโออาร์ต เชน่ ศลิปินผู้สร้างสรรค์ผลงานโดยใช้วิดีโออาร์ต ภณัฑารักษ์ 

และนกัวิจารณ์ศลิปะ ผู้ เช่ียวชาญโดยสว่นใหญ่เป็นเพศชาย มีอายตุัง้แต ่26 ปีจนถึงมากกวา่ 51 ปี

ขึน้ไป สว่นใหญ่มีอายอุยู่ในช่วงระหวา่ง 26-30 ปี มากท่ีสดุ  ระดบัการศกึษาขัน้สงูสดุของ

ผู้ เช่ียวชาญ โดยส่วนมากจบการศกึษาในระดบัปริญญาโท รองลงมาคือปริญญาตรี และปริญญา

เอก ตามลําดบั โดยจบการศกึษาจากสถาบนัการศกึษาภายในประเทศเป็นสว่นใหญ่ ผู้ เช่ียวชาญมี

ประสบการณ์การทํางานอยูใ่นชว่งระหวา่ง 1 ปีจนถึง 31 ปีขึน้ไป และมีประสบการณ์การทํางาน

อยูใ่นชว่ง 1-5 ปี เป็นส่วนใหญ่ ผู้ เช่ียวชาญโดยส่วนมากมีประสบการณ์ในการสร้างสรรค์ศลิปะ
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อาทิเชน่ การสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม การสร้างสรรค์ผลงานภาพถ่าย และการสร้างสรรค์

ผลงานด้วยวิธีอ่ืนๆ (เชน่ ส่ือผสม, วิดีโอ เป็นต้น) ประสบการณ์เก่ียวกบัศลิปะวิดีโออาร์ตของ

ผู้ เช่ียวชาญอยูใ่นชว่งระหว่าง 1-5 ปี  6-10 ปี และ 11 ขึน้ไป ในสดัส่วนท่ีเทา่ๆกนั โดยผู้ เช่ียวชาญ

สว่นใหญ่มกัมีประสบการณ์ในการจดัแสดงผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต และนอกจากนีผู้้ เช่ียวชาญ

โดยส่วนใหญ่เป็นผู้ ท่ีมีประสบการณ์การตดัสินหรือประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

  อาจารย์ผู้สอนท่ีตอบแบบสอบถามและแบบสมัภาษณ์ เป็นอาจารย์ท่ีสอนอยูใ่นสถาบนั

ดงันี ้มหาวิทยาลยัศลิปากร จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุ

ทหารลาดกระบงั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ และมหาวิทยาลยักรุงเทพ รวม 5 สถาบนั ซึง่เป็น

สถาบนัท่ีมีการเรียนการสอนและนิสิตนกัศกึษามีการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอยู่ใน

กรุงเทพมหานคร อาจารย์โดยสว่นมากเป็นเพศชาย มีอยู่อายรุะหวา่ง 36 ปีจนกระทัง่ถึง 51 ปีขึน้

ไป โดยสว่นใหญ่มีอายอุยู่ในชว่ง 36-40 ปี ระดบัการศกึษาขัน้สงูสดุโดยส่วนใหญ่จบการศกึษาใน

ระดบัชัน้ปริญญาโท รองลงมาคือ ระดบัปริญญาเอก และปริญญาตรี จากสถาบนัการศกึษา

ตา่งประเทศมากท่ีสดุ วิชาท่ีสอนในปัจจบุนัอาจารย์โดยส่วนใหญ่สอนวิชาศลิปะสมยัใหม/่ร่วมสมยั 

และวิชาศลิปะส่ือผสม (Mixed media art) ประสบการณ์การสอนศลิปะวิดีโออาร์ตหรือรายวิชาท่ี

เก่ียวข้อง มีประสบการณ์การสอนอยูใ่นชว่งระหว่าง 1-20 ปี โดยส่วนใหญ่มีประสบการณ์การสอน

อยูใ่นชว่งระยะเวลา 1-5 ปี และนอกจากนีอ้าจารย์ผู้สอนสว่นใหญ่เป็นผู้ ท่ีมีประสบการณ์ในการจดั

แสดงผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

 นิสิตนกัศกึษาท่ีตอบแบบสอบถามและแบบสมัภาษณ์ เป็นนิสิตนกัศกึษาท่ีกําลงัศกึษาอยู่

ในมหาวิทยาลยัศลิปากร จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหาร

ลาดกระบงั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ และมหาวิทยาลยักรุงเทพ รวม 5 สถาบนั นกัศกึษาท่ี

ตอบแบบสอบถามและแบบสมัภาษณ์สว่นใหญ่เป็นเพศชายมากกวา่เพศหญิง มีอายรุะหวา่ง 19-

25 ปี นิสิตนกัศกึษาโดยสว่นใหญ่กําลงัศกึษาอยูใ่นระดบัชัน้ปีท่ี 3 และกําลงัศกึษาในรายวิชานัน้ๆ

อยูเ่ป็นส่วนใหญ่ นิสิตนกัศกึษาได้ให้เหตผุลท่ีเลือกเรียนหรือเลือกสร้างสรรค์ผลงานศลิปะด้วย

วิดีโออาร์ตเพราะวา่มีความสนใจในส่ือวิดีโอจงึเลือกเรียนวิชาดงักลา่ว 

 

  2. เนือ้หาและบริบทของศิลปะวิดีโออาร์ต 

  กลุ่มผู้เช่ียวชาญ 

  ผลการวิจยัจากแบบสอบถามพบวา่ ผู้ เช่ียวชาญมีความคดิเห็นเก่ียวกบัเนือ้หาและบริบท

ของศลิปะวิดีโออาร์ต โดยรวมอยูใ่นระดบัเห็นด้วย มีประเดน็คือ การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ
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อาร์ต ผู้สร้างสรรค์ไมจํ่าเป็นจะต้องใช้เทคนิควิดีโอเพียงอยา่งเดียว แตส่ามารถท่ีจะผสมผสานให้

เข้ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆได้อีกด้วย เชน่ Installation Art เป็นต้น วิดีโอเป็นส่ือท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ท่ีมี

คณุคา่และความสําคญัเทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืนๆ นอกเหนือจากตวัผลงานท่ีฉายขึน้บนจอภาพแล้ว 

สถานท่ีในการจดัแสดงและบรรยากาศโดยรอบ ยงัมีผลตอ่คณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต และ

คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตไมไ่ด้ขึน้อยู่กบัประเภทอปุกรณ์ ไมว่า่จะเป็นกล้องวิดีโอชนิดไหน ก็

สามารถสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตให้มีคณุคา่ได้เชน่เดียวกนั สว่นประเดน็ท่ีผู้ เช่ียวชาญไม่

เห็นด้วย คือ ความสามารถในการผลิตซํา้ ปรับแตง่ และแก้ไขได้ของวิดีโออาร์ต ทําให้คณุคา่ของ

ความเป็นศลิปะลดลง 

  ในสว่นของแบบสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญ พบวา่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ ด้านเนือ้หา

และบริบทของศลิปะวิดีโออาร์ต มีดงันี ้

  1. ด้านลกัษณะเฉพาะของวิดีโออาร์ตท่ีแตกตา่งจากศลิปะประเภทอ่ืนๆ ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)เป็นศลิปะท่ีต้องอาศยัเง่ือนไขของเวลา รองลงมาคือ 2)มีความ

เป็นภาพเคล่ือนไหว ลําดบัตอ่มาคือ 3)เป็นสิ่งท่ีสามารถเปล่ียนแปลงการรับรู้(Reception)ของผู้ชม

ได้ 4)มีเสียงเป็นสว่นประกอบ 5)สามารถใช้ในการชกันําผู้คนได้ 6)มีความสามารถในการเลา่เร่ือง 

7)มีตอนต้นและตอนจบ 8)วิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีมีการนําเสนอ (Represent) ผา่นแสง  9)เป็น

งานท่ีต้องอาศยัอปุกรณ์เทคโนโลยีสมยัใหม่ 10)มีความเสมือนจริง สามารถเข้าถึงผู้คนในปัจจบุนั

ได้ง่ายโดยผา่นทางส่ือตา่งๆเชน่ อินเตอร์เน็ต เป็นต้น 11)วิดีโออาร์ตยงัสามารถทําให้เกิด

แนวความคิด ความเป็น Conceptualize ได้มากกวา่ 12)วิดีโออาร์ตเป็นสิ่งพฒันามาจากการ

บนัทกึศลิปะแสดงสด (Performance Art) 13)มีความเป็นส่ือท่ีมีหลากหลายมิต ิ14)สามารถผลิต

ซํา้ได้ และ 15)มีความสามารถในการผสมผสานกบัส่ือชนิดอ่ืนๆได้ ตามลําดบั 

   2. ด้านจดุเดน่และจดุด้อยของวิดีโออาร์ต จดุเดน่ของวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)การอาศยัเง่ือนไขของเวลา รองลงมาคือ 2)เป็นสิ่งท่ีสามารถ

เปล่ียนแปลงการรับรู้(Perception)ได้ ลําดบัตอ่มาคือ 3)มีลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว 4)สามารถ

ผสมผสานกบัส่ืออ่ืนได้อยา่งหลากหลาย 5)เป็นส่ือท่ีสามารถเข้าถึงผู้คนได้ง่ายโดยผา่นส่ือตา่งๆ 

เชน่ TV อินเตอร์เน็ต เป็นต้น 6)มีความเสมือนจริง 7)มีเสียงเป็นสว่นประกอบ 8)สามารถทําให้ผู้คน

เกิดความคิดได้เร็วกว่าส่ืออ่ืนๆ 9)มีความทนัสมยัดแูล้วสามารถส่ือถึงความเป็นร่วมสมยัได้ง่าย 

10)วิดีโออาร์ตเป็นสิ่งท่ีมาพร้อมกบัเทคโนโลยี 11)เป็นการนําเสนอผ่านแสง 12)มีความสะดวกและ

ง่ายในการนําเสนอ และสดุท้ายคือ 13)สามารถส่ือสารได้ลกึซึง้ และซบัซ้อนกวา่ ตามลําดบั  
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  สว่นในประเดน็เร่ืองจดุด้อยของวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุ

คือ 1)ต้องใช้เวลาในการดคูอ่นข้างมาก รองลงมาคือ 2)เป็นศลิปะท่ีสามารถเข้าใจได้ยาก 3)มี

ข้อจํากดัของอปุกรณ์ เชน่ ต้องอาศยัไฟฟ้า 4)ควบคมุการนําเสนอได้ยาก และลําดบัสดุท้ายคือ 5)

เป็นศลิปะท่ีต้องอาศยัพืน้ท่ีในการแสดงงาน 

   3. ด้านผลของส่ือวิดีโอตอ่ความเป็นร่วมสมยัของงานศลิปะ ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคิดเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ส่ือวิดีโอไมมี่ผลตอ่ความเป็นร่วมสมยัของงานศลิปะ เพราะเป็นเพียงแคส่ื่อ

ชนิดหนึง่ท่ีสามารถส่ือความคดิ ส่ือประเภทอ่ืนๆก็สามารถทําได้เชน่กนั รองลงมาคือ 2)อาจจะมีผล 

ในแง่ของตวัส่ือเองอาจจะเป็นตวัสะท้อนถึงความเป็นปัจจบุนั 

   4. ด้านความสําคญัของส่ือวิดีโอท่ีเทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืน ผู้ เช่ียวชาญให้ความคิดเห็น

ตรงกนัคือ ส่ือวิดีโอมีความสําคญัเทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืนๆ เพราะคณุคา่ของศลิปะไม่ได้อยูท่ี่

เคร่ืองมือ แตอ่ยูท่ี่ความคิด ส่ือทกุชนิดย่อมมีลกัษณะท่ีเฉพาะตวัท่ีแตกตา่งกนัไป สําหรับส่ือวิดีโอ

แล้วได้กลายเป็นส่วนหนึง่ในชีวิตประจําวนัมนษุย์ มีความสามารถท่ีจะสร้างสรรค์และส่ือ

ความหมายได้เชน่กนั 

  5. ด้านทกัษะพืน้ฐานท่ีจําเป็นจะต้องมีเพ่ือท่ีจะเข้าใจและสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ี

ผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)พืน้ฐานทางศลิปะโดยทัว่ไป รองลงมาคือ 2)

กระบวนการทางด้านความคิด และการส่ือสาร ลําดบัตอ่มาคือ 3)ความรู้เก่ียวกบัอปุกรณ์เคร่ืองมือ

และเทคโนโลยี 4)ธรรมชาตขิองวิดีโอ 5)ความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ เชน่ มนษุยศาสตร์ สงัคม และ

วฒันธรรม เป็นต้น 6)ผู้ เช่ียวชาญบางสว่นเห็นวา่ไมจํ่าเป็นจะต้องมีพืน้ฐานมาก่อนก็ได้ และ7)

ความรู้พืน้ฐานทางด้านภาพถ่าย ตามลําดบั 

  6. ด้านความเข้าใจในหลกัของจิตรกรรมตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ความเข้าใจในหลกัของจิตรกรรมมีผลตอ่การจดัองค์ประกอบ 

มมุมอง และการเลือกภาพในแตล่ะเฟรม รองลงมาคือ 2)ความเข้าใจในเร่ืองของทศันธาต ุลําดบั

ตอ่มาคือ 3)ภาษาภาพ 4)สนุทรียะ 5)การเลา่เร่ือง และถ่ายทอดความรู้สกึผา่นภาพนิ่ง  6)

สญัลกัษณ์  และ7)การตีความ ตามลําดบั   

  7. ด้านความเข้าใจในหลกัของภาพถ่ายตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ความเข้าใจในหลกัของภาพถ่าย มีผลตอ่การจดัองค์ประกอบ 

มมุมอง และการจบัช่วงเวลาในแตล่ะชว่ง รองลงมาคือ 2)มีลกัษณะเคร่ืองมือท่ีใกล้เคียงกนั ลําดบั

ตอ่มาคือ 3)ภาพถ่ายเป็นพืน้ฐานของงานศลิปะวิดีโออาร์ต 4)การส่ือสาร และถ่ายทอดผา่นภาพ 5)

การนําเสนอผา่นเคร่ืองจกัร และ6)ภาษาภาพ 
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  8. ด้านความแตกตา่งระหว่างภาพยนตร์กบัศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ภาพยนตร์เป็นการเล่าเร่ืองและลําดบัเหตกุารณ์สว่นวิดีโออาร์ตจะไม่

มีการลําดบัเหตกุารณ์ รองลงมาคือ 2)วิดีโออาร์ตจะมีความไมส่มบรูณ์เข้ามาเก่ียวข้องเพ่ือหา

ความเป็นไปได้ของศลิปิน และทําให้เกิดคําถามแก่ผู้ชม ลําดบัตอ่มาคือ 3)ภาพยนตร์กบัวิดีโอ

อาร์ตไมมี่ความแตกตา่งกนัขึน้อยูก่บัวตัถปุระสงค์ของผู้สร้างสรรค์วา่ต้องการนําเสนอในรูปแบบ

ไหน  4)ภาพยนตร์เป็นการส่ือสารท่ีคนทัว่ไปสามารถเข้าใจได้ และเป็นส่ือท่ีใช้เพ่ือความบนัเทิง แต่

วิดีโออาร์ตเป็นส่ือท่ีตอบสนองความคิดของศลิปิน 6)ภาพยนตร์มีบริบทในการนําเสนอท่ีชดัเจน 7)

ภาพยนตร์บนัทกึโดยใช้ฟิล์ม (Analog) สว่นวิดีโอบนัทกึโดยใช้เทป (Digital) 8)วิดีโออาร์ตเป็นการ

บนัทกึสถานการณ์ท่ีศลิปินเป็นผู้แสดงหรือเหตกุารณ์ท่ีศิลปินเลือกนํามาใช้โดยขึน้อยู่กบัความคิด

ของศลิปิน และ9)วิดีโออาร์ตไมจํ่าเป็นจะต้องมีตวัดําเนินเร่ืองหรือผู้แสดง 

  9. ด้านความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในปัจจบุนั ท่ี

ผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)วิดีโออาร์ตเป็นอีกทางเลือกหนึง่ในการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะ รองลงมาคือ 2)เป็นการนําเทคโนโลยีท่ีมีอยูใ่นชีวิตประจําวนัซึง่เข้ากบัยคุ

สมยัมาใช้ ลําดบัตอ่มาคือ 3)มีความสําคญัเทียบเทา่กบัส่ือศลิปะทกุส่ือ วิดีโออาร์ตเป็นรากฐาน

ของส่ือร่วมสมยัหลายๆส่ือ และสามารถเช่ือมโยงไปถึงอนาคตได้ 4)สามารถส่ือสารได้ดีกวา่งาน

ประเภทท่ีเป็นภาพนิ่ง 5)วิดีโออาร์ตสามารถตอบโจทย์และส่ือความคิดในงานบางงานได้ 

นอกจากนี ้6)วิดีโออาร์ตเป็นส่ือท่ีใช้งานได้สะดวก และ7)มีความประหยดัตามลําดบั 

  10. ด้านอปุสรรคตอ่ความเข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ชม ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)พืน้ฐานทางด้านศลิปะของผู้ชม รองลงมาคือ2)ทศันคติและการเปิด

ใจยอมรับของผู้ชม ลําดบัตอ่มาคือ3) การรับรู้ทางสนุทรียะท่ียงัยดึตดิในรูปแบบเดมิๆ ความสบัสน

และไมส่ามารถแยกแยะวิดีโออาร์ตกบัส่ือท่ีเป็นเชิงพาณิชย์ประเภทอ่ืนๆได้ 4)ความคาดหวงั และ

ความไมคุ่้นชินของผู้ชม 5)การใช้สญัลกัษณ์เฉพาะบคุคลซึง่ทําให้ยากแก่การเข้าใจของผู้ชม 6)มี

ตวัเลือกของงานประเภทนีใ้ห้รับชมจํานวนน้อย 7)ความไมเ่ข้าใจในธรรมชาตขิองวิดีโอยดึติดวา่

วิดีโอจะต้องเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการบนัทกึเท่านัน้ 

  11. ด้านแนวโน้มในอนาคตของศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคิดเห็นตรงกนัมาก

ท่ีสดุคือ1)ได้รับการยอมรับมากขึน้ กบั 2)สามารถเปล่ียนแปลงไปตามเทคโนโลยีหรือส่ือท่ีเกิด

ขึน้มาใหม ่เชน่ Net Art หรือผา่น Application เป็นต้น รองลงมาคือ 3)เป็นศลิปะท่ีสามารถสร้าง

พืน้ท่ีในการรับชม และการรับรู้(Perception) 4)วิดีโออาร์ตสามารถผสมผสานเข้ากบัส่ืออ่ืนๆได้

อยา่งหลากหลายมากขึน้ 5)มีสถาบนัท่ีเปิดสอนทางด้านนีม้ากขึน้ 6)สามารถเปล่ียนแปลงไปตาม
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สภาพแวดล้อม และมีการเผยแพร่ท่ีหลากหลาย ผ่านส่ือตา่งๆเชน่ อินเตอร์เน็ตไมเ่ฉพาะแคท่ี่หอ

ศลิป์ ลําดบัตอ่มาคือ7)เนือ้หาของงานจะวา่ด้วยเร่ืองของความเป็นปัจเจกและโลกสว่นตวัมากขึน้ 

 12. ด้านความรู้ของผู้สอนวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 

 1)ควรมีพืน้ฐานทางศลิปะทัว่ไป รองลงมาคือ2)ความเข้าใจในเทคนิคและการลําดบั

ภาพเคล่ือนไหว ลําดบัตอ่มาคือ 3)ประวตัิศาสตร์ศลิปะสมยัใหม/่ร่วมสมยั 4)มีความรู้เร่ืองอปุกรณ์ 

และเทคโนโลยี 5)มีความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ เชน่ สงัคมและวฒันธรรม เป็นต้น 6)ผู้สอนควรมี

ประสบการณ์ในการทํางานด้านนี ้7)มีความรู้เร่ืองการตีความ 8)ความรู้ทางด้านภาพยนตร์ 9)รู้จกั

งานของศลิปินทัว่โลก 10)มีความรู้เร่ืองบริบทของเวลา 11)มีความรู้เก่ียวกบัการ Performance 

และ12)ความรู้เก่ียวกบัเสียง  

  13. ด้านความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การเรียนการสอนศลิปะในสาขาวิชาทศันศลิป์ 

ตามความคิดเห็นท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคิดเห็นตรงกนัมาท่ีสดุคือ 1)วิดีโอเป็นส่ืออยูท่ี่ใกล้ตวัผู้ เรียน 

และอยูใ่นชีวิตประจําวนัของผู้คนในปัจจบุนั รองลงมาคือ2)เป็นทางเลือกหนึง่ให้กบัผู้ เรียน ลําดบั

ตอ่มาคือ 3)เป็นส่ือท่ีสามารถนําไปผสมผสานและประยกุต์ใช้กบัส่ืออ่ืนๆได้  

5)วิดีโออาร์ตเป็นส่ือท่ีได้รับความนิยมในปัจจบุนั 6)เป็นเคร่ืองมือพืน้ฐานท่ีสําคญัในยคุปัจจบุนั 

และ7)เป็นสิ่งท่ีเกิดขึน้ในประวตัศิาสตร์ศลิป์แล้วจงึจําเป็นท่ีจะต้องเรียนรู้ 

 

 กลุ่มอาจารย์ผู้สอน 

  ทางด้านอาจารย์ผู้สอนพบว่า อาจารย์ผู้สอนมีความคิดเห็นเก่ียวกบัเนือ้หาและบริบทของ

ศลิปะวิดีโออาร์ต โดยรวมอยู่ในระดบัเห็นด้วย มีประเดน็ คือ คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตไมไ่ด้

ขึน้อยู่กบัประเภทของอปุกรณ์ไมว่า่จะเป็นกล้องวิดีโอชนิดไหน ก็สามารถสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตให้มีคณุคา่ได้เชน่เดียวกนั ศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีไมไ่ด้ขึน้อยูเ่พียงแคเ่ทคนิคการ

บนัทกึภาพในรูปแบบวิดีโอเพียงอยา่งเดียวผู้แสดงหรือเหตกุารณ์ท่ีถกูบนัทึกก็มีความสําคญัด้วย 

กบัการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้สร้างสรรค์ไมจํ่าเป็นจะต้องใช้เทคนิควิดีโอเพียงอยา่ง

เดียว แตส่ามารถท่ีจะผสมผสานให้เข้ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆได้อีกด้วย เชน่ Installation Art เป็นต้น และ

นอกจากตวัผลงานท่ีฉายขึน้บนจอภาพแล้ว สถานท่ีในการจดัแสดงและบรรยากาศโดยรอบ ยงัมี

ผลตอ่คณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต กบัในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต การมีความรู้

ความเข้าใจในแนวคดิศลิปะร่วมสมยัทําให้สามารถถ่ายทอดแนวความคิด และนําเสนอผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตได้อย่างมีประสิทธิภาพ สว่นประเดน็ท่ีไมเ่ห็นด้วยอย่างย่ิง คือ ความสามารถใน

การผลิตซํา้ ปรับแตง่ และแก้ไขได้ของวิดีโออาร์ต ทําให้คณุคา่ของความเป็นศลิปะลดลง  
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 จากแบบสมัภาษณ์อาจารย์ พบวา่ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนด้านเนือ้หาและบริบท

ของศลิปะวิดีโออาร์ต มีดงันี ้

  1. ด้านลกัษณะเฉพาะของวิดีโออาร์ตท่ีแตกตา่งจากศลิปะประเภทอ่ืนๆ ท่ีอาจารย์ให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)มีความเป็นภาพเคล่ือนไหว รองลงมาคือ 2)เป็นศิลปะท่ีอาศยั

เง่ือนไขของเวลา ลําดบัตอ่มาคือ 3)มีเสียงเป็นสว่นประกอบ 4)มีภาษาภาพท่ีแตกตา่ง 5)รูปแบบ

และวิธีการนําเสนอ 6)มีวิธีการตีความท่ีแตกตา่ง 7)มีความซบัซ้อนในการส่ือสาร 7)เป็นเร่ืองของ

การบนัทกึชว่งเวลาช่วงหนึง่ไว้ 8)สามารถเข้าถึงคนในยคุปัจจบุนัได้ง่าย 9)มีผลตอ่ขอบเขตการรับรู้ 

และ10)การรับรู้ของผู้ชมสามารถเปล่ียนแปลงไปได้ตลอดเวลาของผลงาน  

   2. ด้านจดุเดน่และจดุด้อยของวิดีโออาร์ต จดุเดน่ของวิดีโออาร์ตท่ีอาจารย์ให้ความคิดเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)อาศยัเง่ือนไขของเวลา รองลงมาคือ 2)สามารถทําในสิ่งท่ีเป็นไปไมไ่ด้ให้

เป็นไปได้ 3)สามารถส่ือได้ทัง้ภาพและเสียง ลําดบัถดัมาคือ4)สามารถบรรจคุวามคิดของผู้สร้างได้

กว้างขวาง 5)เผยแพร่ได้ง่ายโดยผ่านทางส่ือตา่งๆ เชน่ อินเตอร์เน็ต 6)ทําให้เกิดภาษาใหม ่และ7)

เข้ากบัยคุสมยั  

  สว่นจดุด้อยของวิดีโออาร์ตท่ีอาจารย์ให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ1)มีข้อจํากดัใน

เร่ืองของอปุกรณ์ รองลงมาคือ2)มีข้อจํากดัเป็นศลิปะท่ีต้องใช้เวลามากในการรับชม ลําดบัตอ่มา

คือ3)ในเร่ืองของสถานท่ี 4)เป็นส่ือท่ีพบเห็นได้โดยทัว่ไปในชีวิตประจําวนั 5)เป็นศลิปะท่ีเรียกร้อง

ความรู้ของผู้ชมสงู 6)ยงัไมเ่ป็นท่ีแพร่หลาย 7)การตีความสามารถคลาดเคล่ือนเปล่ียนแปลงได้

ตลอดเวลา 8)ไมมี่ระบบของผู้สะสม (Collector) รองรับและ9)ไมส่ามารถซือ้ขายกนัอยา่งเป็น

รูปธรรม และ10)มีความเป็น Non – narrative 

 3. ด้านผลของส่ือวิดีโอตอ่ความเป็นร่วมสมยัของงานศลิปะ ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ส่ือวิดีโอไมมี่ผลตอ่ความเป็นร่วมสมยัของงานศลิปะ เพราะส่ือแตล่ะส่ือก็มี

เอกลกัษณ์ในตวัของมนัท่ีแตกตา่งกนัไป ส่ือทกุส่ือสามารถร้างสรรค์งานให้มีความเป็นร่วมสมยัได้

เชน่กนั รองลงมาคือ 2)ส่ือวิดีโอมีผลตอ่ความเป็นร่วมสมยัของงานศลิปะ เพราะตวัส่ือเป็นส่ือของ

คนในยคุปัจจบุนั จงึสะท้อนถึงความเป็นร่วมสมยั 

  4. ด้านความสําคญัของส่ือวิดีโอท่ีเทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืนๆ โดยอาจารย์ทกุทา่นให้ความ

คดิเห็นวา่ส่ือวิดีโอมีความสําคญัเทียบเทา่กบัส่ืออ่ืนๆ โดยมีเหตผุลดงัตอ่ไปนี ้เหตผุลท่ีอาจารย์ให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ วิดีโอเทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืน เพราะมีฐานะเป็นส่ืออยา่งหนึง่ท่ี

ผู้สร้างสรรค์ใช้ในการแสดงออก รองลงมาคือ เทียบเทา่ เพราะคณุคา่ของศลิปะอยูท่ี่ความคิด
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เทคนิควิธีการ และรูปแบบการนําเสนอ และเทียบเทา่ เพราะความเป็น Postmodern ไมมี่การ

แบง่แยกทกุอยา่งเทา่เทียมกนัหมด 

 5. ด้านการท่ีจะเข้าใจและสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตจําเป็นจะต้องมีทกัษะพืน้ฐาน ท่ี

อาจารย์ให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)พืน้ฐานทางศลิปะทัว่ไป เชน่ทฤษฎีศลิป์ 

ประวตัิศาสตร์ศลิป์ องค์ประกอบศลิป์ สนุทรียศาสตร์ เป็นต้น รองลงมาคือ 2)มีความรู้ในศาสตร์

อ่ืนๆรอบด้านท่ีนอกเหนือจากศลิปะ และ3)ความเข้าใจในเร่ืองของเวลา ลําดบัตอ่มา4)ความรู้

ทางด้านภาพถ่าย ธรรมชาต ิและเทคนิควิธีการทางวิดีโอ 5)เทคนิคการตดัตอ่ และ6)ความรู้ในเร่ือง

ของภาษาและการส่ือสารของส่ือ ตามลําดบั 

  6. ด้านความเข้าใจในหลกัของจิตรกรรมตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)การจดัองค์ประกอบ มมุมอง และการเลือกภาพ รองลงมาคือ2)เร่ือง

ของสี ความมืด ความสวา่ง และ3)ความเข้าใจในประวตัิศาสตร์ และ4)ลกัษณะงาน จิตรกรรมท่ีมี

ตอ่งานวิดีโออาร์ตตามลําดบั 

  7. ด้านความเข้าใจในหลกัของภาพถ่ายตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)การจดัองค์ประกอบในภาพนิ่ง มมุมองของภาพ และการเลือกภาพ 

รองลงมาคือ2)การบนัทกึภาพถ่ายเป็นฐานของงานวิดีโออาร์ต เพราะเป็นเสีย้วหนึง่ของชว่งเวลาใน

งานวิดีโอ ลําดบัถดัมาคือ3)การใช้อปุกรณ์ ประวตัิศาสตร์ของลกัษณะงานภาพถ่าย และ 4)Visual 

Language 

  8. ด้านความแตกตา่งระหว่างภาพยนตร์กบัศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ภาพยนตร์เป็นสิ่งท่ีบอกเลา่และมีการลําดบัเร่ืองราว  ส่วนวิดีโออาร์ตมีความ

หลากหลายกวา่ไมจํ่าเป็นต้องมีการลําดบัเร่ืองราวขึน้อยูก่บัผู้สร้างสรรค์ (3 คน) รองลงมาคือ 2)

ภาพยนตร์ต้องการส่ือสารกบัคนหมูม่ากโดยทัว่ไปส่วนวิดีโออาร์ตเป็นการนําเสนอวิธีคิดของศลิปิน 

แตกตา่งกนัขึน้อยู่กบัสถานท่ีฉายหากฉายท่ีหอศลิป์ก็อาจจะทําให้มีความเป็นงานศลิปะก็ได้ 3)

ภาพยนตร์เป็นส่ือท่ีสร้างขึน้เพ่ือความบนัเทิง ซึง่แตกตา่ง กบัวิดีโออาร์ตท่ีเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการ

ทํางานศลิปะ 4)ภาพยนตร์กบัฟิล์มไมแ่ตกตา่งกนั เพราะเป็นส่ือท่ีวา่ด้วยภาพเคล่ือนไหว 

เหมือนกนั ขึน้อยูก่บับริบท ไมค่วรท่ีจะแบง่แยกประเภทระหวา่งภาพยนตร์กบัวิดีโออาร์ต 5)ลําดบั

ถดัมาคือ ภาพยนตร์เป็นเร่ืองของการส่ือสารในเชิงพาณิชย์สว่นวิดีโออาร์ตเป็นการส่ือสารในเชิง

ทศันะสว่นบคุคล และ6)ภาพยนตร์ใช้ฟิล์มในการบนัทกึส่วนวิดีโอใช้เทปในการบนัทกึ  

  9. ด้านความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในปัจจบุนั ท่ีอาจารย์ให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)วิดีโออาร์ตเป็นส่ือท่ีสอดคล้องกบัยคุสมยั และเป็นทางเลือก
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หนึง่ในการสร้างสรรค์งานศลิปะ รองลงมาคือ 2)เป็นส่ือท่ีใกล้ชิดมนษุย์ในยคุปัจจบุนั ลําดบัตอ่มา

คือ 3)เป็นส่ือท่ีมีความเร็วในการถ่ายทอดและการเผยแพร่ได้อย่างกว้างขวางผา่นส่ือตา่งๆ เชน่ 

อินเตอร์เน็ตและ 4)เป็นตวัท่ีขยายขอบเขตสนุทรียะ 

  10. ด้านอปุสรรคตอ่ความเข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ชม ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ1)พืน้ฐานและความเข้าใจในศลิปะ รองลงมาคือ2)การเปิดใจยอมรับ และ

ทศันคตขิองผู้ชม  ลําดบัถดัมาคือ 3)ความไมคุ่้นชิน และประสบการณ์ของคนทัว่ไป 4)ผู้สร้างสรรค์

สร้างงานท่ีไมส่ามารถส่ือสารได้ และ5)ความอดทนในการดใูนสิ่งท่ีต้องใช้เวลา ตามลําดบั 

  11. ด้านแนวโน้มในอนาคตของศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคิดเห็นตรงกนัมาก

ท่ีสดุคือ1)ได้รับการยอมรับ และความสนใจมากขึน้ รองลงมาคือ 2)มีการพฒันาตามส่ือท่ี

เปล่ียนไป ลําดบัถดัมาคือ 3)มีคนท่ีทํางานประเภทนีม้ากขึน้ 4)อาจจะมีการนําส่ือในลกัษณะย้อน

ยคุกลบัมาใช้อีก มีความกลมกลืนไปกบัสงัคมจนไมส่ามารถแยกออกได้ 5)มีความหลากหลายใน

รูปแบบการนําเสนอมากขึน้และมีปัจจยัเร่ืองของเวลาท่ีเปล่ียนไป 

  12. ด้านความรู้ของผู้สอนวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)

ความรู้ทางด้านศลิปะทกุแขนง รองลงมาคือ2)สนุทรียศาสตร์ ลําดบัถดัมาคือ3)ความรู้ด้านการ

อธิบาย 4)ส่ือสาร และการตีความ 5)เทคโนโลยีและเทคนิควิธีการผลิต 6)ความเข้าใจใน

ประวตัิศาสตร์ศลิป์ 7)สงัคมและวฒันธรรม 8)ความรู้ด้านภาษาและไวยากรณ์ของส่ือ 

 13. ด้านความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การเรียนการสอนศลิปะในสาขาวิชาทศันศลิป์ ท่ี

อาจารย์ให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)เป็นส่ือท่ีเกิดขึน้ในปัจจบุนั มีความใกล้ชิดกบัผู้คนใน

ยคุนี ้และเป็นสว่นหนึง่ในชีวิตประจําวนั ซึง่เป็นสิ่งท่ีสมควรจะต้องเรียนรู้ รองลงมาคือ 2)เป็น

ตวัเลือกหนึง่ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ และ3)การท่ีได้รับอิทธิพลจากตะวนัตก และเป็นสิ่งท่ี

เกิดขึน้แล้วในประวตัิศาสตร์ศลิป์ สมควรท่ีจะได้รับการเรียนรู้ 

 

  กลุ่มนิสิตนักศึกษา 

  ทางด้านของนิสิตนกัศกึษา พบวา่ กลุม่นิสิตนกัศกึษามีความคิดเห็นเก่ียวกบัเนือ้หาและ

บริบทของวิดีโออาร์ต อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย มีประเดน็คือ ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ ผู้

สร้างสรรค์ไมจํ่าเป็นจะต้องใช้เทคนิควิดีโอเพียงอยา่งเดียว แตส่ามารถท่ีจะผสมผสานให้เข้ากบัส่ือ

ชนิดอ่ืนๆ อีกด้วย เชน่ Installation Art เป็นต้น นอกจากตวัผลงานท่ีฉายขึน้บนจอภาพแล้ว 

สถานท่ีในการจดัแสดงและบรรยากาศโดยรอบ ยงัมีผลตอ่คณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ในการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตด้วยผู้สร้างสรรค์ควรได้ทดลองเทคนิคตา่งๆของการถ่ายทํา
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วิดีโอ เพ่ือหาความเป็นไปได้ในผลงาน และเทคนิคท่ีสอดคล้องกบัแนวความคิดของผู้สร้างสรรค์

ผลงาน สว่นประเดน็ท่ีเห็นด้วยน้อยท่ีสดุคือ ความสามารถในการผลิตซํา้ ปรับแตง่ และแก้ไขได้

ของวิดีโออาร์ต ทําให้คณุคา่ของความเป็นศลิปะลดลง 

 จากแบบสมัภาษณ์นิสิตนกัศกึษา พบวา่ความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษา ด้านเนือ้หาและ

บริบทของศลิปะวิดีโออาร์ต มีดงันี ้

 1. ด้านลกัษณะเฉพาะของวิดีโออาร์ตท่ีแตกตา่งจากศลิปะประเภทอ่ืนๆ ท่ีนิสิตนกัศกึษา

ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)วิดีโออาร์ตมีความเป็นภาพเคล่ือนไหว รองลงมาคือ2)เป็น

ศลิปะท่ีมีภาพ และเสียง ลําดบัถดัมาคือ 3)สามารถส่ืออารมณ์ความรู้สึกได้มากกวา่และ

ตอบสนองตอ่ความคดิ 4)มีการนําเสนอท่ีแตกตา่ง 5)สามารถนําไปผสมผสานให้เข้ากบัส่ืออ่ืนได้ 

รวมถึงการนําเสนอในรูปแบบของศลิปะจดัวาง (Installation art) 6)เป็นศลิปะท่ีอาศยัเทคโนโลยี

สมยัใหม ่7)มีความเป็นร่วมสมยั 8)เป็นศลิปะท่ีต้องอาศยัเง่ือนไขของเวลา 9)ต้องมีความรู้และ

ความชํานานในการใช้อปุกรณ์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 10)สามารถนําเสนอแนวคิดได้ซบัซ้อน

และเข้าถึงได้ยากกว่าศลิปะประเภทอ่ืนๆ 11)เป็นศลิปะท่ีสามารถเลา่เร่ืองด้วยตวัของมนัเองได้ 12)

มีแสง และสี  และสามารถบนัทกึเร่ืองราว 13)หรือเหตกุารณ์ท่ีแสดงความเป็นจริงได้ 

  2. ด้านจดุเดน่และจดุด้อยของวิดีโออาร์ต จดุเดน่ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนั

มากท่ีสดุคือ 1)มีความเป็นภาพเคล่ือนไหว รองลงมาคือ2)มีภาพและเสียง ลําดบัถดัมาคือ 3)

นําเสนอท่ีไมน่า่เบ่ือและนา่สนใจ 4)มีรูปแบบ การนําเสนอท่ีหลากหลาย 5)ส่ือสารในเชิงลกึและ

ซบัซ้อนได้มากกว่าส่ืออ่ืน 6)สามารถสร้างสนุทรียะและความแปลกใหมต่อ่การรับรู้ 7)มีความ

ทนัสมยั 8)มีความง่ายตอ่การส่ือสาร 9)มีเร่ืองราว 10)ส่ือถึงความเป็นจริงได้ และ11)สามารถผลิต

ซํา้ได้ ตามลําดบั  

  สว่นจดุด้อยท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)การนําเสนอแนวคดิท่ี

ซบัซ้อนทําให้ยากแก่การเข้าใจ รองลงมาคือ2)วิธีการนําเสนอท่ีรวบรัด หรือดงู่ายจนเกินไปทําให้

เกิดข้อสงสยัวา่เป็นงานศลิปะหรือไม ่3)มีคณุคา่ไมเ่ทียบเทา่กบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ และ4)จําเป็น

จะต้องมีความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัการใช้อปุกรณ์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ลําดบัตอ่มาคือ5)จะต้อง

มีทนุทรัพย์   

  3. ด้านผลของส่ือวิดีโอตอ่ความเป็นร่วมสมยัของงานศลิปะท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)มีผล เพราะความเป็นภาพเคล่ือนไหว และการเป็นเทคโนโลยีส่ือ

สมยัใหมข่องวิดีโอ จงึทําให้ผลงานมีความเป็นร่วมสมยั รองลงมาคือ 2)ไมมี่ผล เพราะความเป็น
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ร่วมสมยัไมไ่ด้ขึน้อยูก่บัส่ือท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ แตข่ึน้อยู่กบัแนวความคิด เนือ้หา และสิ่งท่ีผู้

สร้างสรรค์ต้องการจะส่ือสาร      

   4. ด้านการท่ีจะเข้าใจและสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตจําเป็นจะต้องมีพืน้ฐาน ท่ีนิสิต

นกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ความรู้พืน้ฐานทางศลิปะ เชน่ ทฤษฎีทางศลิปะ

ประวตัิศาสตร์ศลิป์ องค์ประกอบศลิป์ เป็นต้น รองลงมาคือ2)พืน้ฐานการใช้ส่ือศลิปะทกุประเภท 

ลําดบัตอ่มาคือ3)วิธีการส่ือสาร และกระบวนการการถ่ายทอด 4)ทกัษะการถ่ายภาพ 5)พืน้ฐาน

เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 6)ทกัษะเก่ียวกบัการถ่ายวิดีโอ และมีบางสว่นบอกว่าไมจํ่าเป็นจะต้องมี

พืน้ฐานก็ได้  

  5. ด้านความเข้าใจในหลกัของจิตรกรรมตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)มีผลตอ่ การจดัองค์ประกอบของภาพ รองลงมาคือ 2)มีผล

เพราะเป็นกระบวนการท่ีสําคญัก่อนท่ีจะนําไปสู่การสร้างสรรค์ ในการถ่ายทอดความคดิจาก

ภาพนิ่ง ไปสูภ่าพเคล่ือนไหว ลําดบัตอ่มาคือ3)ไมมี่ผล เพราะไมเ่ก่ียวข้องกนั และมีผล เพราะ

เป็นพืน้ฐานของศลิปะทกุชนิด ตามลําดบั 

  6. ด้านความเข้าใจในหลกัของภาพถ่ายตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)มีผลตอ่ความเข้าใจในเร่ืองของการจบัหรือเลือกภาพ มมุมอง 

และองค์ประกอบของภาพ รองลงมาคือ 2)มีผลในเร่ืองของความคดิและการส่ือเร่ืองราวผา่นเลนส์

กล้อง ลําดบัตอ่มาคือ 3)มีผลเพราะเป็นพืน้ฐานของงานวิดีโออาร์ต และมีผลตอ่ความเข้าใจในการ

ใช้อปุกรณ์ ซึง่มีลกัษณะท่ีใกล้เคียงกนั  

  7. ด้านความแตกตา่งระหว่างภาพยนตร์กบัศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ภาพยนตร์มีเนือ้หาและการลําดบัเร่ืองราวท่ีเข้าใจได้ง่าย

ตรงไปตรงมา ส่วนวิดีโออาร์ตไมจํ่าเป็นท่ีจะต้องมีการลําดบัเร่ืองราว กรรมวิธีการสร้างงานและการ

นําเสนอระหวา่ง 2)ภาพยนตร์กบัวิดีโออาร์ตมีความแตกตา่งกนั รองลงมาคือภาพยนตร์เป็นเร่ืองใน

เชิงพาณิชย์ สว่นวิดีโดอาร์ตเป็นทศันศลิป์ ท่ีว่าด้วยเร่ืองของสนุทรียะและปรัชญา ภาพยนตร์เป็น

สิ่งท่ีตอบสนองความบนัเทิงของผู้ชมสว่นวิดีโออาร์ตเป็นเร่ืองของการถ่ายทอดความคิดของศลิปิน 

ลําดบัตอ่มาคือ3)ภาพยนตร์มีผู้แสดง และตวัดําเนินเร่ือง สว่นวิดีโออาร์ตไมจํ่าเป็นต้องมีก็ได้ 4)

ภาพยนตร์มีรายละเอียดท่ีสามารถเข้าใจได้ ส่วนวิดีโออาร์ตมกัมีการตดัทอนหรือเพิ่มเติมสว่นใด

สว่นหนึง่เข้าไปในตวังาน ผู้ชมต้องทําความเข้าใจและคิดตอ่เอง และ5)วิดีโออาร์ตมีลกัษณะการ

ถ่ายทอดท่ีเป็นปลายเปิดให้อิสระแก่ผู้สร้างสรรค์มากกวา่ภาพยนตร์ ตามลําดบั     
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  8. ด้านความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในปัจจบุนั ท่ีนิสิต

นกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)เป็นทางเลือกหนึง่ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ 

รองลงมาคือ 2)เป็นส่ือท่ีมีความแปลกใหม ่และ3)มีความเป็นร่วมสมยัในปัจจบุนั ลําดบัตอ่มาคือ 

4)เป็นส่ือท่ีสามารถตอบสนองความต้องการของศลิปินได้ดี 5)เป็นส่ือท่ีมีความสําคญั เน่ืองจาก

ความเป็นภาพเคล่ือนไหว ทําให้มีความสามารถในการส่ือสารได้ดี และหลากหลายมากกวา่ภาพ

เพียงภาพเดียว 6)เป็นส่ือท่ีสามารถทําซํา้หรือดดัแปลงได้ เอือ้ตอ่การทํางาน สะดวก และสามารถ

เพิ่มลกูเลน่ได้หลากหลาย 7)เป็นส่ือท่ีได้รับความนิยม ได้รับการยอมรับ และ  มีผลตอ่ชีวิตใน

ปัจจบุนั 8)เป็นส่ือท่ีมีความสามารถในการเผยแพร่ผา่นส่ืออ่ืนได้ โดยไมจํ่าเป็นต้องจดัแสดง

เฉพาะท่ีหอศลิป์เทา่นัน้ 9)เป็นส่ือท่ีสามารถนํามาผสมผสานกบัส่ืออ่ืนได้ และ10)เป็นส่ือท่ีสามารถ

สะท้อนสงัคมได้ดี 

  9. ด้านอปุสรรคตอ่ความเข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ชม ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ความไมเ่ข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ต รองลงมาคือ 2)ประสบการณ์การ

รับรู้ และการยึดติดกบัสิ่งท่ีเคยสมัผสัมาก่อนหน้านี ้ลําดบัตอ่มาคือ 3)ไมมี่พืน้ฐานทางด้านนี ้เป็น

สิ่งท่ีสร้างขึน้มาเฉพาะกลุม่หากไมใ่ชผู่้ ท่ีศกึษาทางด้านศิลปะจะไมส่ามารถเข้าใจได้ 4)ความไม่

ชดัเจนในการนําเสนอของผู้สร้างสรรค์ผลงาน และ5)ไมมี่พืน้ฐาน ความรู้ทางภาษาภาพ 

และสญัญะ   

 10. ด้านแนวโน้มในอนาคตของศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนั

มากท่ีสดุคือ 1)ได้รับความสนใจ และยอมรับมากขึน้ รองลงมาคือ 2)มีการนําเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั 

มาใช้ในการพฒันาด้านเทคนิคมากขึน้ ลําดบัตอ่มาคือ 3)มีการพฒันาในการนําเสนอทางด้าน

แนวความคิด 4)มีวิธีการ และผสมผสานกบัส่ือชนิดอ่ืนๆมากขึน้ และ 5)ไมส่ามารถคาดเดาได้

ขึน้อยู่กบัสภาพสงัคม และสิ่งแวดล้อม        

 11. ด้านความรู้ท่ีผู้สอนวิดีโออาร์ตควรจะต้องมีท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนั

มากท่ีสดุคือ1)พืน้ฐานทางศิลปะทัว่ไป และเทคนิคด้านทางวิดีโอ รองลงมาคือ2)โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ และการตดัตอ่ และ3)ความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆทกุศาสตร์ และความรู้รอบด้าน ลําดบัถดั

มาคือ 4)เทคนิคด้านภาพถ่าย 5)องค์ประกอบศลิป์ 6)ศลิปะสมยัใหม ่และศลิปะร่วมสมยั 7)เป็นผู้

ท่ีมีประสบการณ์การทํางานทางด้านวิดีโออาร์ต 8)กระบวนการการถ่ายทอดความคดิ และการ

ส่ือสาร 9)ความรู้ในการใช้ส่ือประเภทตา่งๆ สงัคม และวฒันธรรม 10)สนุทรียศาสตร์ จิตวิทยา 

และความรู้ทางด้านภาพยนตร์  
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  12. ด้านความสําคญัของวิดีโออาร์ตตอ่การเรียนการสอนศลิปะในสาขาทศันศลิป์ ท่ีนิสิต

นกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ1)เป็นทางเลือกในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ อีก

ทางเลือกหนึง่ให้กบันิสิตนกัศกึษา รองลงมาคือ 2)เน่ืองจากส่ือวิดีโอเป็นสว่นหนึง่ในชีวิตประจําวนั 

จงึเป็นสิ่งท่ีจําเป็นจะต้องเรียนรู้เพ่ือให้เข้ากบัยคุสมยั ลําดบัถดัมาคือ 3)เพ่ือท่ีจะเข้าใจถึง

กระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานด้วยส่ือสมยัใหม่ 4)เป็นสิ่งท่ีควรจะต้องรู้ เพราะเป็นสว่นหนึง่ท่ี

อยูใ่นประวตัิศาสตร์ศลิป์ 5)เป็นส่ือท่ีสามารถพฒันาความคดิ และการนําเสนอได้ดี เพราะ

ภาพเคล่ือนไหวมีผลตอ่การรับรู้ในปัจจบุนั 6)เพ่ือท่ีจะเข้าใจการถ่ายทอดความคดิของศลิปิน เน่ือง

มีการนําวิดีโอมาสร้างสรรค์ผลงานศลิปะมากขึน้จงึจําเป็นจะต้องมีการจดัการเรียนการสอน 7)เป็น

การสร้างสรรค์งานท่ีต้องอาศยัการเรียนรู้ศาสตร์อ่ืนๆด้วย และ8)ความต้องการผลิตผู้ ท่ีมีความรู้

ทางด้านนี ้ 

   

 3. การประเมินคุณค่า หรือผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

 กลุ่มผู้เช่ียวชาญ 

  ผลการวิจยัจากแบบสอบถามพบวา่ กลุม่ผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นเก่ียวกบัการประเมิน

คณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย มีประเดน็ คือ การประเมินคณุคา่ผลงานการ

สร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตต้องให้ความสําคญัเร่ืองความสอดคล้องในรูปแบบ, เทคนิค และกลวิธี

การแสดงออกท่ีสร้างสรรค์โดยขึน้อยู ่กบัแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ ซึง่อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย 

รองลงมาคือ การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคดิแบบ “อตันยั

นิยม” (Subjective) คือ ไมมี่เกณฑ์ร่วมท่ีแน่นอน ขึน้อยูก่บัแตล่ะคนเป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสิน

คณุคา่ กบัการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตจะต้องอาศยัแนวความคดิแบบ “สมัพทัธ

นิยม” (Relativism)  คือ สามารถแปรเปล่ียนไปตามยคุสมยั สภาพแวดล้อม รวมไปถึงวฒันธรรม

ของแตล่ะท่ี เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ ตอ่มาคือ การประเมินคณุคา่ผลงานศิลปะวิดีโอ

อาร์ต จะต้องคํานงึถึงภมูิหลงั แรงบนัดาลใจ ของผู้สร้างสรรค์ สว่นประเดน็ท่ีเห็นด้วยน้อยท่ีสดุ คือ 

การประเมินคณุคา่ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคิดของแบบ “ปรนยันิยม” 

(Objective)คือ มีเกณฑ์ท่ีแน่นอน เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่  

  ในสว่นของแบบสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญ พบวา่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ ด้านการ

ประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต มีดงันี ้

  1. ด้านคณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ1)

เนือ้หาของงานและแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ รองลงมาคือ2)สามารถตอบโจทย์ของสิ่งท่ีสร้าง
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ขึน้ ลําดบัตอ่มาคือ 3)เทคโนโลยีและความเป็นสมยัใหม ่3)ความแปลกใหม ่4)การอาศยัเวลาใน

การรับชม 5)ทลายขีดจํากดัเดมิของความเป็นจิตรกรรมหรือความเป็นภาพนิ่ง 6)ความสามารถใน

การขยายความคิดและความซบัซ้อนในการทํางานได้มากกวา่ 7)ความสามารถในการเลา่เร่ือง 8)

ความดงึดดูท่ีส่ือ 2 มิต ิไมส่ามารถทําได้ 9)ความเป็นภาพเคล่ือนไหว 10)มีเสียงประกอบสามารถ

ดงึดดูผู้ชมได้ 11)ความเป็นต้นฉบบั 12)ความงามในตวัของภาพ ตามลําดบั 

  2. ด้านการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตกบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตกบัศลิปะประเภท

อ่ืนๆ ไมมี่ความแตกตา่งกนั เพราะประเมินคณุคา่ขึน้อยู่กบัแนวความคดิ และสิ่งท่ีต้องการจะส่ือ

มากกวา่ประเภทของส่ือ รองลงมาคือมี 2)ความแตกตา่ง เพราะฐานการสร้างและวิธีการในการ

นําเสนอแตกตา่งกนั 

  3. ด้านความสําคญัระหวา่งแนวความคิดกบัทกัษะของผู้สร้างสรรค์ท่ีมีตอ่คณุคา่ของ

ศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ให้ความสําคญักบั

แนวความคิดมากกวา่ทกัษะ รองลงมาคือ2)ให้ความสําคญักบัแนวความคิดเทา่กบัทกัษะ ตอ่มา

คือ 3)ขึน้อยู่กบัลกัษณะงานวา่งานแบบไหนต้องการเน้นอะไร  

  4. ด้านสนุทรียะในงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 

1)เนือ้หาและความคดิท่ีปรากฏในตวังาน รองลงมาคือ 2)ความตรงไปตรงมาและชดัเจนในการ

แสดงออก ลําดบัตอ่มา 3)ดคูวามงามท่ีเกิดจากภาพเคล่ือนไหว แสง สี เสียง และ 4)ความเข้าใจใน

คณุลกัษณะและมิตขิองตวังาน ตามลําดบั   

 5. ด้านวิธีการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ประเมินจากแนวความคิดกบัวิธีการท่ีใช้ รองลงมาคือ2)สญัลกัษณ์ท่ีใช้ใน

การส่ือความหมาย 3)ความสอดคล้องระหวา่งความคิดและ วิธีการและการตอบโจทย์ และ4)ดท่ีู

บริบทของงาน  

 6. ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานระหวา่งศลิปินกบัผลงานนิสิตนกัศกึษา ท่ี

ผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)มีความแตกตา่งกนั ท่ีประสบการณ์เพราะการ

ทํางานของนิสิตนกัศกึษาเป็นการทดลองแสวงหาความเป็นไปได้สว่นศลิปินเป็นการทํางานท่ีอยูใ่น

ระดบัมืออาชีพ นอกจากนีน้ิสิตนกัศกึษาสามารถดขูองมลูเชิงลกึท่ีมาของงานได้ และสําหรับศลิปิน

ไมส่ามารถทําได้รองลงมาคือ 2)ไมมี่ความแตกตา่งกนั เพราะการสร้างสรรค์งานศลิปะก็ต้องอาศยั

กระบวนการท่ีคล้ายคลงึกนั และดตูามเนือ้หา  
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 กลุ่มอาจารย์ผู้สอน 

  ทางด้านของอาจารย์ พบวา่ อาจารย์ผู้สอนมีความคดิเห็นเก่ียวกบัการประเมินคณุคา่

ผลงานของศลิปะวิดีโออาร์ต อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย มีประเดน็ คือ  การประเมินคณุคา่ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตจะต้องคํานึงถึงภมูิหลงั แรงบนัดาลใจ ของผู้สร้างสรรค์ กบัการประเมินคณุคา่

ผลงานการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตต้องให้ความสําคญัเร่ืองความสอดคล้องในรูปแบบ, เทคนิค 

และกลวิธีการแสดงออกท่ีสร้างสรรค์ขึน้อยู ่กบัแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ ซึง่อยู่ในระดบัท่ีเห็น

ด้วย ตอ่มาคือ เน่ืองจากศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีเกิดจากเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั การประเมิน

คณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตต้องอาศยัแนวคดิศลิปะร่วมสมยั และเน่ืองจากวิดีโออาร์ตมี

ลกัษณะท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหวและเสียง ในการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จงึมีความ

แตกตา่งกบัการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะประเภทอ่ืนๆ การประเมินคณุคา่ผลงานศิลปะวิดีโอ

อาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคดิแบบ “สมัพทัธนิยม” (Relativism) คือ สามารถแปรเปล่ียนไปตาม

ยคุสมยั สภาพแวดล้อมรวมไปถึงวฒันธรรมของแตล่ะท่ี เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ และ

การประเมินคณุคา่ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ต แตกตา่งกนัไปในแตล่ะท้องถ่ิน  ขึน้อยูก่บัพืน้เพ ทาง

วฒันธรรมประเพณีของท้องถ่ินนัน้ๆ ซึง่อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย ส่วนประเดน็ท่ีเห็นด้วยน้อยท่ีสดุคือ 

การประเมินคณุคา่ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคิดแบบ “อตันยันิยม” 

(Subjective) คือ ไมมี่เกณฑ์ร่วมท่ีแนน่อน ขึน้อยู่กบัแตล่ะคนเป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่  

  จากแบบสมัภาษณ์อาจารย์ พบวา่ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอน ด้านการประเมินผล

งานศลิปะวิดีโออาร์ต มีดงันี ้

  1. ด้านคณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)

คณุคา่ของวิดีโออาร์ตคือเวลา เสียง แสง คณุลกัษณะเฉพาะตวัของวิดีโออาร์ต รองลงมาคือ 2)

สามารถตอบโจทย์ในสิ่งท่ีสร้างขึน้ได้ ลําดบัถดัมาคือ 3)ความนา่สนใจของตวังาน แนวความคดิ

ของผู้สร้างสรรค์ 4)เทคนิค และรูปแบบท่ีใช้ 5)สนุทรียะและการับรู้ของผู้ชม และความเป็นเอกภาพ 

(Unity)   

  2. ด้านการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตกบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ ในประเดน็นี ้

อาจารย์มีความคิดเห็นท่ีเท่ากนัคือ 1)แตกตา่งกนั เพราะกายภาพ และลกัษณะเฉพาะตวัของส่ือ มี

ความแตกตา่งกนั และ 2)ไมแ่ตกตา่ง เพราะพิจารณาเฉพาะท่ีเนือ้หา และความคิด   

  3. ด้านความสําคญัระหวา่งแนวความคิดกบัทกัษะของผู้สร้างสรรค์ท่ีมีตอ่คณุคา่ของ

ศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)การให้ความสําคญักบั

แนวความคิดเทา่กบัทกัษะ รองลงมาคือ 2)ให้ความสําคญักบัแนวความคิดมากกวา่ทกัษะ 
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 4. ด้านสนุทรียะในงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)

สนุทรียะขึน้อยูก่บัโจทย์ท่ีผู้สร้างสรรค์ตัง้ขึน้ รองลงมาคือ 2)เป็นเร่ืองของบริบทของสงัคม ขึน้อยูก่บั

ผู้ดแูละผู้ประเมิน  

  5. ด้านวิธีการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนั

มากท่ีสดุคือ 1)ดคูวามสมัพนัธ์ระหวา่งเนือ้หากบัเทคนิควิธีการเลือกใช้ส่ือ และ2)ความชดัเจนใน

ตวัผลงาน  

 6. ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานระหวา่งศลิปินกบัผลงานนิสิตนกัศกึษา ท่ี

อาจารย์ให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ไมมี่ความแตกตา่งกนั เพราะระหวา่งนิสิตนกัศกึษา

กบัศลิปินก็ต้องอาศยักระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานเชน่เดียวกนั รองลงมาคือ 2)มีความ

ตา่งกนั เพราะการประเมินนิสิตนกัศกึษามีลําดบัขัน้จากเทคนิคพืน้ฐานไปสูก่ารส่ือแนวความคดิท่ี

ซบัซ้อน ลําดบัตอ่มาคือ 3)ตา่งกนั เพราะประสบการณ์ตา่งกนั 4)ตา่งกนั เพราะการประเมินผลงาน

ของนิสิตนกัศกึษาต้องมีเกณฑ์ท่ีชดัเจน ส่วนศลิปินผู้ชมเป็นผู้ตดัสิน ตา่งกนั เพราะนิสิตนกัศกึษาท่ี

กระบวนการทําเป็นทําได้ สว่นศลิปินดวู่าเขาต้องการส่ือสารอะไร 

 

 กลุ่มนิสิตนักศึกษา 

  ทางด้านของนิสิตนกัศกึษา พบวา่ กลุม่นิสิตนกัศกึษามีความคิดเห็นเก่ียวกบัการประเมิน

คณุคา่ผลงานของวิดีโออาร์ต อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย โดยมีประเดน็ คือ การประเมินคณุคา่ผลงาน

การสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตต้องให้ความสําคญัเร่ืองความสอดคล้องในรูปแบบ, เทคนิค และ

กลวิธีการแสดงออกท่ีสร้างสรรค์ขึน้อยู ่กบัแนวความคิดของผู้สร้างสรรค์ กบัการประเมินคณุคา่

ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตแตกตา่งกนั ไปในแตล่ะท้องถ่ิน  ขึน้อยู่กบัพืน้เพ ทางวฒันธรรม ประเพณี

ของท้องถ่ินนัน้ๆ ซึง่อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วยกบัประเดน็ดงักลา่ว ตอ่มาคือ การประเมินคณุคา่ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคิดแบบ “สมัพทัธนิยม” (Relativism) คือ สามารถ

แปรเปล่ียนไปตามยคุสมยั สภาพแวดล้อม รวมไปถึงวฒันธรรมของแตล่ะท่ี เป็นหลกัเกณฑ์ในการ

ตดัสินคณุคา่ และ การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยัแนวความคดิแบบ 

“อตันยันิยม” (Subjective) คือ ไมมี่เกณฑ์ร่วมท่ีแนน่อน ขึน้อยู่กบัแตล่ะคนเป็นหลกัเกณฑ์ในการ

ตดัสินคณุคา่ สว่นประเดน็ท่ีเห็นด้วยน้อยท่ีสดุคือ การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

จะต้องอาศยัแนวความคดิของแบบ “ปรนยันิยม” (Objective) คือ มีเกณฑ์ท่ีแนน่อน เป็น

หลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่  
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  จากแบบสมัภาษณ์นิสิตนกัศกึษา พบวา่ความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษา ด้านการ

ประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต มีดงันี ้

  1. ด้านการประเมินคณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตกบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ไมแ่ตกตา่ง เพราะขึน้อยูก่บัวิธีการแสดงออกถึงแนวความคดิ  

รองลงมาคือ2)แตกตา่ง เพราะมีวิธีการนําเสนอโดยใช้ส่ือท่ีแตกตา่งกนั ส่ือแตล่ะส่ือมีคณุคา่ท่ี

แตกตา่งกนั  ลําดบัตอ่มาคือ 3)แตกตา่ง เพราะมีปัจจยัอ่ืนท่ีนอกเหนือจากภาพ เชน่ เสียง และ

ความเคล่ือนไหว  แตกตา่งกนั เพราะวิดีโออาร์ตเป็นเร่ืองของส่ือเทคโนโลยีสมยัใหม ่ และ4)

แตกตา่งกนั เพราะวิดีโออาร์ตมีคณุคา่ท่ีน้อยกวา่ส่ือประเภทอ่ืนๆ     

  2. ด้านความสําคญัระหวา่งแนวความคิดกบัทกัษะของผู้สร้างสรรค์ท่ีมีตอ่งานวิดีโออาร์ต 

ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ1)แนวความคดิมีความสําคญัมากกวา่ทกัษะ 

รองลงมาคือ 2)แนวความคดิมีความสําคญัเทียบเทา่ทกัษะ  และ3)ทกัษะมีความสําคญัมากกวา่

แนวความคิด  

  3. ด้านสนุทรียะในศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 

1)ตวัผลงานไมจํ่าเป็นจะต้องมีความสวยงามสนุทรียะน่าจะอยูท่ี่เนือ้หาและแนวความคดิ  

รองลงมาคือ2)ขึน้อยู่กบัการรับรู้ของแตล่ะบคุคล และ 3)ลกัษณะของงานในแตล่ะงาน   ลําดบั

ตอ่มาคือ 4)ขึน้อยูก่บัอารมณ์ความรู้สึกของผู้สร้างสรรค์ท่ีถ่ายทอดผ่านทางผลงาน และความงาม

ของทศันธาตท่ีุปรากฏอยูใ่นตวัผลงาน และ5)ภาพท่ีสะท้อนออกมาผ่านส่ือ  

 4. ด้านวิธีการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)พิจารณาความสมัพนัธ์ระหวา่งเทคนิคกบัเนือ้หา  รองลงมาคือ 2)พิจารณา

งานของผู้สร้างโดยพยายามทําใจให้เป็นกลางเพ่ือท่ีจะเข้าถึงงานได้ง่าย ลําดบัตอ่มาคือ 3)

พิจารณาท่ีแรงบนัดาลใจและความคิดของผู้สร้างสรรค์  4)พิจารณาจากคณุภาพของผลงาน และ

ทกัษะท่ีใช้  5)พิจารณาจากความเป็นต้นฉบบั (Original) 6)พิจารณาท่ีแนวคิดและการส่ือสารท่ี

ชดัเจน 7)ไมมี่วิธีการประเมินท่ีแนน่อนตายตวั และ 8)พิจารณาจากองค์ประกอบศลิป์ และทศัน

ธาต ุ ตามลําดบั 

 5. ด้านการประเมินการสร้างสรรค์งานของศลิปินกบันิสิตนกัศกึษา ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)แตกตา่งกนั เพราะประสบการณ์ตา่งกนั  รองลงมาคือไม่

แตกตา่งกนั เพราะ เป็นเร่ืองของการแสดงออกทางความคดิโดยผา่นกระบวนการการสร้างสรรค์

ผลงาน เชน่เดียวกนั  และ 2)แตกตา่งกนั เพราะการประเมินการสร้างสรรค์ของนิสิตนกัศกึษา

จะต้องมีกฎเกณฑ์ ความเข้าใจและเง่ือนไข ทางการศกึษา ตา่งจากศลิปิน  
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  ลักษณะการจัดการเรียนการสอน 

 กลุ่มอาจารย์ผู้สอน 

  จากแบบสมัภาษณ์อาจารย์ พบวา่ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอนด้านลกัษณะการ

จดัการเรียนการสอน มีดงันี ้

  1. ด้านรายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ตโดยตรงกบัรายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็นสว่นประกอบใน

รายวิชาอ่ืนท่ีสอนอยู ่ท่ีอาจารย์ให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ เป็นรายวิชาท่ีมีศลิปะวิดีโอ

อาร์ตเป็นสว่นประกอบ รองลงมาคือ เป็นรายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ตโดยตรง 

  2. ด้านรายวิชาวิดีโออาร์ตท่ีทา่นสอนมีการเรียนการสอนก่ีชัว่โมงตอ่สปัดาห์ โดยรายวิชา

วิดีโออาร์ตโดยตรง คือ 3 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ สว่นรายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็นสว่นประกอบในรายวิชา

อ่ืนท่ีอาจารย์ให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 6 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ 16 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ และ 7 

ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ ตามลําดบั 

  3. ด้านเวลาท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนการสอนศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์ให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ มากกวา่ 6 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ และประมาณ 6 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ 

รองลงมาคือ  3 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์  

  4. ด้านอปุสรรคท่ีสําคญัตอ่การเรียนการสอนรายวิชาวิดีโออาร์ตท่ีกําลงัสอนอยู่ ท่ีอาจารย์

ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)อปุกรณ์และเคร่ืองมือไมเ่พียงพอ รองลงมาคือ 2)ความไม่

พร้อมและความไมเ่อาใจใสข่องผู้ เรียน ถดัมาคือ 3)ไมมี่รายวิชาพืน้ฐานท่ีเก่ียวข้องกบัส่ือสมยัใหม ่

4)ความไมเ่ข้าใจและการขาดการสนบัสนนุจากผู้บริหารสถาบนั 5)ลกัษณะเฉพาะของนิสิต

นกัศกึษาท่ีแตกตา่งกนัและการปรับตวัเข้าหาผู้ เรียน 6)หา่งไกลกบัแหลง่เรียนรู้นอกสถานท่ี เชน่หอ

ศลิป์ ทําให้เสียโอกาส ในการได้สมัผสักบัสถานท่ีจริง    

 5. ด้านความคาดหวงัตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาในชัน้เรียน ท่ีอาจารย์ให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ความสามารถในการนําไปประยกุต์ใช้ในการสร้างสรรค์งาน

ตามแนวความคิดของตนเองได้ รองลงมาคือ 2)การมีพฒันาการในเชิงกระบวนการของนกัศกึษา 

และ3)อยากให้นิสิตนกัศกึษานําองค์ความรู้อ่ืนๆ มาใช้ในการสนบัสนนุการทํางานของตนเอง 

ลําดบัถดัมาคือ 4)สามารถเข้าใจในข้อผิดพลาดของตน และนําไปแก้ไข 5)เข้าใจในสิ่งท่ีตนเองเป็น

คนกําหนด 6)ความเอาใจใส่ในการทํางานของนิสิตนกัศกึษา 7)สามารถปรับตวักบัสถานการณ์

ตา่งๆได้ และ 8)สามารถบรูณาการความรู้เพ่ือไปปรับใช้กบัสงัคมภายนอกได้ 
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 กลุ่มนิสิตนักศึกษา 

 จากแบบสมัภาษณ์นิสิตนกัศกึษา พบวา่ความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษา ด้านลกัษณะการ

จดัการเรียนการสอน มีดงันี ้

  1. ด้านเหตท่ีุเลือกเรียนและความคาดหวงั ตอ่รายวิชาศิลปะวิดีโออาร์ต หรือรายวิชาท่ีมี

การสร้างสรรค์ศลิปะวิดีอาร์ตเป็นสว่นประกอบ ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ

1)ต้องการนําความรู้ท่ีได้จากการเรียนไปใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง รองลงมาคือ 2)

ความเข้าใจในงานศลิปะวิดีโออาร์ต ลําดบัตอ่มาคือ 3)ความต้องการเรียนรู้ในสิ่งใหมท่ี่แตกตา่งไป

จากเดมิ 4)ความต้องการพฒันาด้านกระบวนการทางความคิด 5)ต้องการเรียนรู้เทคนิควิธีการผลิต

ผลงาน 6)สนใจและชอบในงานวิดีโออาร์ต 7)ต้องการดงูานศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีหลากหลาย และ 8)

ต้องการนําความรู้ไปประยกุต์ใช้ในการประกอบวิชาชีพ    

 2. ด้านวิธีการสอนของอาจารย์ผู้สอน ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 

1)ใช้วิธีการสืบค้นด้วยตนเอง รองลงมาคือ2)ใช้วิธีการสาธิตตวัอย่างโดยการให้ดงูานของศลิปิน 

ลําดบัตอ่มาคือ 3)ใช้วิธีการบรรยาย 4)ใช้วิธีการสมัมนา และ5)ใช้วิธีการแนะนําเป็นรายบคุคล 

  3. ด้านการอธิบายเก่ียวกบัเนือ้หารายวิชา ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนัมาก

ท่ีสดุคือมีการอธิบายเก่ียวกบัเนือ้หารายวิชาโดยผู้สอน รองลงมาคือ มีการอธิบายเก่ียวกบัเนือ้หา

โดยผู้สอนและมีการแจกใบประมวลรายวิชา    

  4. ด้านจํานวนชัว่โมงเรียนตอ่สปัดาห์ ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 

จํานวน 6 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ รองลงมาคือ 3 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์  ลําดบัตอ่มาคือมากกว่า 6 ชัว่โมงตอ่

สปัดาห์  

  5. ด้านโจทย์ของผู้สอน ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ผู้สอนเป็นผู้

กําหนดขึน้มาและให้ผู้ เรียนปฏิบตัติาม รองลงมาคือ ผู้ เรียนเป็นผู้ กําหนด โดยขึน้อยู่กบัความสนใจ 

และส่ือท่ีนิสิตนกัศกึษาเลือกใช้  

 

 การประเมินการสร้างสรรค์ของนักศึกษา 

 กลุ่มผู้เช่ียวชาญ 

  ผลการวิจยัจากแบบสอบถามพบวา่ กลุม่ผู้ เช่ียวชาญมีความคิดเห็นเก่ียวกบัการประเมิน

กระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย โดยมีประเดน็ คือ ในการประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงาน วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องดท่ีูกระบวนการทํางาน และพฒันาการของ

ผู้ เรียน ตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึงชิน้สดุท้าย กบัการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของนกัศกึษาจะต้องให้นกัศกึษาอธิบายแนวความคดิในผลงานของตนเอง โดยท่ีผู้ประเมินจะต้อง
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ประเมินท่ีกระบวนการทางความคิดของนกัศกึษา วา่มีท่ีมาท่ีไปอย่างไร ตอ่มาคือ การประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาผู้สอนจะต้องแจ้งเกณฑ์ และเง่ือนไขการประเมิน

ให้ผู้ เรียนได้ทราบในชัว่โมงแรกของการเรียน กบัการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของนกัศกึษา ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีสมัภาษณ์โดยการสอบถามนกัศกึษาเก่ียวกบัแนวคิด

และวิธีการสร้างสรรค์ผลงานของนกัศกึษา และการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของนกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญักบัแนวความคิดของผู้สร้างสรรค์ กบัการประเมินกระบวนการ

การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบักระบวนการ

การเรียนรู้ และผลผลิตท่ีได้จากการเรียนรู้ ซึง่อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย สว่นประเดน็ท่ีมีความคิดเห็น

น้อยท่ีสดุ คือ การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้อง

ประเมินแบบอิงกลุม่ 

  ในสว่นของแบบสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญ พบวา่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ ด้านการ

ประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา มีดงันี ้

  1. ด้านความสําคญัระหวา่งกระบวนการ (process) กบัผลงาน (product) ท่ีผู้ เช่ียวชาญ

ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ให้ความสําคญักบักระบวนการเทา่กบัผลงาน รองลงมาคือ 

2)ให้ความสําคญักบักระบวนการมากกวา่ผลงาน ลําดบัตอ่มาคือ 3)ขึน้อยูก่บัโจทย์ท่ีตัง้วา่ต้องการ

เน้นกระบวนการหรือผลงาน 

  2. ด้านวิธีการประเมินทกัษะในการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ท่ีผู้ เช่ียวชาญ

ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)พิจารณาจากกระบวนการว่าต้องการนําเสนออะไร และ

ความชดัเจน รองลงมาคือ 2)การประเมินทกัษะต้องไมเ่น้นจนมากเกินไป ลําดบัตอ่มาคือ 3)

พิจารณาท่ีวิธีการแก้ปัญหาในการเลือกใช้อปุกรณ์และส่ือ  

  3. ด้านวิธีการประเมินแนวความคิดในการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ท่ี

ผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)พิจารณาแรงบนัดาลใจ ว่าสามารถนํามาเป็น

แนวความคิดได้อยา่งไร มีความนา่สนใจ และสอดคล้องกบังานหรือไม ่รองลงมาคือ 2)พิจารณา

ความคดิท่ีชดัเจนในผลงาน และ 3)การพิจารณาความคิดท่ีซบัซ้อนในตวังาน  

 4. ด้านจํานวนชิน้งานในหนึง่ภาคการศกึษาท่ีเหมาะสมกบัการประเมินพฒันาการการ

สร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ จํานวน

ชิน้งานนัน้ขึน้อยูก่บัประเภทของงานและความยากง่าย ถ้ายากก็จะน้อยชิน้  รองลงมาคือ 3-4 ชิน้  

ลําดบัตอ่มาคือไมต่ํ่ากวา่ 4 ชิน้ และ 1 ชิน้  
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  5. ด้านการประเมินทกัษะในการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาในแตล่ะชัน้ปี ท่ี

ผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ แตกตา่งกนั ตามระดบัความเข้มข้นของชัน้ปี โดย

ชัน้ปีแรกๆเป็นเร่ืองของพืน้ฐาน และความหลากหลาย รองลงมาคือไมแ่ตกตา่งกนั ขึน้อยูก่บั

ศกัยภาพของผู้ เรียน  

  6. ด้านการประเมินความคิดในการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาในแตล่ะชัน้ปี  

ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ แตกตา่งกนั ตามระดบัความเข้มข้นของชัน้ปี โดย

ชัน้ปีแรกๆเป็นอาจจะมีความคดิท่ียงัไมส่มบรูณ์แบบมากแตใ่นระดบัชัน้ปีท่ีสงูขึน้ ก็ควรต้องเน้นท่ี

ความสมบรูณ์ในเร่ืองของความคดิท่ีเพิ่มระดบัมากขึน้ รองลงมาคือ ไมแ่ตกตา่งกนั ขึน้อยูก่บั

ศกัยภาพของผู้ เรียน  

  7. ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีอยูใ่นรายวิชาวิดีโออาร์ต

โดยตรงกบัรายวิชาท่ีมีลกัษณะงานวิดีโออาร์ตท่ีเป็นส่วนประกอบในรายวิชาอ่ืน ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้

ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ แตกตา่งกนั ขึน้อยูก่บัวตัถปุระสงค์รายวิชาโดยในรายวิชาศลิปะ

วิดีโออาร์ตโดยตรงจะลงรายละเอียดมากกว่ารายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็นสว่นประกอบ รองลงมาคือ 

ไมแ่ตกตา่งกนั เพราะพิจารณาเฉพาะรูปแบบของผลงานตวัส่ือท่ีเลือกใช้ และแนวความคิด  

  8. ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาศลิปนิพนธ์กบัการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาอ่ืนๆ ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุ

คือท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือแตกตา่งกนั เพราะศลิปนิพนธ์เน้นกระบวนการ

ท่ีเป็นระบบ ลกัษณะเฉพาะรายบคุคล และความสมบรูณ์ของผลงาน รองลงมาคือ ไมแ่ตกตา่งกนั 

เพราะต้องดท่ีูกระบวนการเช่นเดียวกนั  

   9. ด้านการประเมินผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาศิลปนิพนธ์กบัการประเมินผลงาน

ศลิปิน ท่ีผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ มีความเหมือนกนั เพราะนิสิตนกัศกึษาก็มี

ความสามารถและ ศกัยภาพเทียบเทา่กบัศลิปิน เชน่ ผลงานท่ีสง่เข้าประกวดก็เป็นผลงานของนิสิต

นกัศกึษา รองลงมาคือ ไมเ่หมือนกนั สําหรับนิสิตพิจารณาท่ีพฒันาการกระบวนการท่ีมีกฎเกณฑ์

ซึง่แตกตา่งจากศิลปินทีพิจารณาท่ีความคิดความชํานาญในระดบัมืออาชีพ  

  10. ด้านอปุสรรค์ตอ่การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ท่ี

ผู้ เช่ียวชาญให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ผู้ประเมินขาดความรู้และความเข้าใจในด้านนีท่ี้

ดีพอ รองลงมาคือ 2)อปุกรณ์ไมเ่พียงพอ 3)การเปิดใจและทศันคตขิองผู้สอน ลําดบัตอ่มา 4)ไมมี่

สถานท่ีท่ีเหมาะสมสําหรับการติดตัง้ผลงาน 5)ไมมี่การสร้างข้อตกลงร่วมกนัระหวา่งผู้สอนกบั

ผู้ เรียน 6)ไมมี่บคุลากรท่ีเช่ียวชาญทางด้านนีโ้ดยตรง 7)ไมมี่การอธิบายวิธีการประเมินผลให้แก่
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ผู้ เรียนได้ทราบ 8)ความเข้าใจในศลิปะของประเทศไทยยงัไมเ่ปิดกว้างมากพอ 9)ความไมเ่ข้าใจ

ของผู้ เรียนท่ีคดิวา่วิดีโอดีกว่าส่ืออ่ืนๆ และ10)ความไมใ่สใ่จของผู้ เรียน 

 

 กลุ่มอาจารย์ผู้สอน 

  ทางด้านอาจารย์ผู้สอนพบว่า อาจารย์ผู้สอนมีความคิดเห็นเก่ียวกบัการประเมิน

กระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย โดยมีประเดน็ คือ การประเมิน

กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโอของผู้ เรียน จะต้องประเมินทางด้าน ความรู้ในเนือ้หา ความเอา

ใจใส ่และ ทกัษะความชํานาญ กบัการประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบักระบวนการการเรียนรู้ และผลผลิตท่ีได้จาก

การเรียนรู้ ซึง่อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วยอย่างย่ิง ตอ่มาคือ การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญักบัแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ กบัการ

ประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมินต้องมีทฤษฎี หลกัการท่ีใช้ในการประเมินผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตท่ีหลากหลาย โดยผู้ประเมินจะต้องประยกุต์ใช้ให้เหมาะสมหลีกเล่ียงการยดึตดิกบั

ทฤษฎีหรือหลกัการใดหลกัการหนึง่ และในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาจะต้องดท่ีูกระบวนการทํางานและพฒันาการของผู้ เรียน ตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึงชิน้

สดุท้าย การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องประเมิน

แบบอิงตน โดยดคูวามก้าวหน้าเฉพาะบคุคล และการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโอ

อาร์ต ผู้ประเมินจะต้องพิจารณาโดยภาพรวมก่อนแล้วจงึประเมินแยกส่วนโดยดงึเฉพาะ

คณุลกัษณะเดน่ของผู้ เรียนมาพิจารณา ซึง่อยู่ในระดบัท่ีเห็นด้วย สว่นประเด็นท่ีเห็นด้วยน้อยท่ีสดุ 

คือ การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิง

กลุม่  

  จากแบบสมัภาษณ์อาจารย์ พบวา่ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้สอน ด้านการประเมินการ

สร้างสรรค์ของนกัศกึษา มีดงันี ้

  1. ด้านการอธิบายเก่ียวกบัรายวิชา และเกณฑ์การประเมินผล ท่ีอาจารย์ให้ความคิดเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือมีการอธิบายเก่ียวกบัเนือ้หาและเกณฑ์การประเมิน รองลงมาคือมีการอธิบาย

เก่ียวกบัเนือ้หาและเกณฑ์การประเมินพร้อมทัง้ทําข้อตกลงร่วมกนัระหวา่งผู้สอนกบัผู้ เรียน  

  2. ด้านความสําคญัระหวา่งกระบวนการ (process) กบัผลงาน (product)ในการประเมิน

การสร้างสรรค์ของนกัศกึษา ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ให้ความสําคญักบั

กระบวนการมากกวา่ผลงาน รองลงมาคือให้ความสําคญักบักระบวนการเทา่กบัผลงาน  
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 3. ด้านจํานวนชิน้งานในหนึง่ภาคการศกึษาท่ีเหมาะสมกบัการประเมินพฒันาการการ

สร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ขึน้อยูน่ิสิต

นกัศกึษา ซึง่เป็นผู้ กําหนดเอง รองลงมาคือ จํานวน 2 ชิน้ ลําดบัถดัมาคือ ขึน้อยูก่บัความยากง่าย

ของงาน จํานวน 3 ชิน้ และจํานวน 1 ชิน้  

 4. ด้านวิธีการประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ในการประเมินด้าน

พทุธิพิสยั ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)ดสูิ่งท่ีผู้ เรียนทําวา่เข้าใจในสิ่งท่ีทํา

หรือไม ่และงานท่ีผลิตออกมาสอดคล้องกบัความคดิหรือไม ่รองลงมาคือ 2)ดกูารนําเสนอข้อมลู 

ลําดบัถดัมาคือ 3)ดท่ีูการนําความรู้ท่ีได้จากการเรียนมาประยกุต์ใช้ในงาน 4)สอบถามความรู้

ความเข้าใจโดยการพดูคยุ 5)ดท่ีูแฟ้มสะสมผลงาน  6)ดเูทคนิควิธีการท่ีเลือกใช้ ตามลําดบั  

  สําหรับในด้านการประเมินด้านจิตพิสยั ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)

พิจารณาความรับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมายหรือจากการสง่งาน รองลงมาคือ 2)พิจารณา

จากการเข้าชัน้เรียน ลําดบัถดัมาคือ 3)พิจารณาจากความตัง้ใจ 4)ความมมุานะและทศันคติตอ่

การเรียน  

  สว่นในด้านของการประเมินด้านทกัษะพิสยั ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 

1)พิจารณาจากผลงาน รองลงมาคือ 2)การปฏิบตังิาน และ3)ความเช่ียวชาญในการใช้เคร่ืองมือ 

ตามลําดบั 

  5. ด้านเคร่ืองมือ และวิธีการท่ีใช้ในการประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีอาจารย์

ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)การสอบถามพดูคยุ 2)ดพูฒันาการรายบคุคล และ3)

มอบหมายงาน รองลงมาคือ4)การสงัเกตพฤตกิรรม และ5)ในกรณีท่ีมีจํานวนผู้ เรียนมาก 6)ใช้

วิธีการแบง่กลุม่ 7)ให้ผู้ เรียนท่ีมีคณุลกัษณะคล้ายๆกนัอยูด้่วยกนั และ8)ดปูฏิสมัพนัธ์ในการทํางาน

กลุม่ ลําดบัถดัมาคือ9)การตัง้กตกิาและข้อตกลง 10)การสมัมนา  

  6. ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต ในแตล่ะชัน้ปี ท่ีอาจารย์ให้ความ

คดิเห็นเทา่กนัคือ มีความแตกตา่งกนั ตามระดบัความเข้มข้นตามชัน้ปีเพราะในชัน้ปีท่ีสงูขึน้ ควร

จะต้องมีแนวความคดิ และความสมบรูณ์ของตวังานมากขึน้ และมีบางสว่นให้ความเห็นวา่ไม่

แตกตา่งกนั เพราะชัน้ปีไมใ่ช่ปัจจยัสําคญันิสิตนกัศกึษาแตล่ะคนมีพืน้ฐานไมเ่ทา่กนั 

   7. ด้านวิธีการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีอยูใ่นรายวิชาวิดีโออาร์ต

โดยตรง กบัรายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็นสว่นหนึง่ในรายวิชานัน้ๆ ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นเทา่กนั

คือ แตกตา่งกนั เพราะในรายวิชาโดยตรงดพูฒันาการได้สว่นรายวิชาท่ีเป็นสว่นประกอบไม่

สามารถลงรายละเอียดในเชิงลกึได้ และไมแ่ตกตา่ง ให้ดท่ีูบริบทของส่ือ และตวัผู้ เรียน  
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  8. ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาศลิปนิพนธ์กบัการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาอ่ืนๆ ท่ีอาจารย์ให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 

แตกตา่ง ศลิปนิพนธ์ ดท่ีูความชดัเจนของโจทย์ท่ีตัง้ไว้เป้าหมาย แนวความคิด และความสมบรูณ์

ของตวังาน รองลงมาคือไมแ่ตกตา่ง ให้พิจารณาท่ีบริบท  

  9. ด้านอปุสรรคตอ่การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ท่ี

อาจารย์ให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)อปุกรณ์ไมพ่ร้อม รองลงมาคือ 2)อปุสรรคของการ

ส่ือสารและทศันคตริะหวา่งอาจารย์กบันิสิตนกัศกึษา 3)ทศันคตขิองผู้ประเมิน 4)ความใจกว้าง 

และความเข้าใจในตวัผู้ เรียนของอาจารย์ 5)ระบบการศกึษาท่ีไมเ่อือ้อํานวย ลําดบัถดัมาคือ 6)

ความไมช่ดัเจนในการส่ือสารแนวคิดของนิสิตนกัศกึษา 7)ตวัอยา่งผลงานท่ีไมเ่พียงพอ 8)ความ

รับผิดชอบของผู้ เรียน และ9)เป็นส่ือท่ีแพร่หลายจงึทําให้เป็นอปุสรรคตอ่ความเข้าใจพืน้ฐาน  

 

 กลุ่มนิสิตนักศึกษา 

  ทางด้านนิสิตนกัศกึษาพบวา่ กลุม่นิสิตนกัศกึษามีความคิดเห็นเก่ียวกบัการประเมิน

กระบวนการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา อยูใ่นระดบัท่ีเห็นด้วย โดยมีประเดน็ คือ การประเมินการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตด้วยของนกัศกึษาจะต้องให้นกัศกึษาอธิบายแนวความคดิใน

ผลงานของตนเอง โดยท่ีผู้ประเมินจะต้องประเมินท่ีกระบวนการทางความคิดของนกัศกึษาวา่มี

ท่ีมาท่ีไปอยา่งไร กบั การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ผู้

ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบักระบวนการการเรียนรู้และผลผลิตท่ีได้จากการเรียนรู้ ซึง่อยูใ่น

ระดบัความคดิเห็นท่ีเห็นด้วย รองลงมาคือ ในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของนกัศกึษาจะต้องดท่ีูกระบวนการทํางาน และพฒันาการของผู้ เรียน ตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึงชิน้

สดุท้าย ลําดบัตอ่มาคือ การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน จะต้อง

ประเมินทางด้าน ความรู้ในเนือ้หา ความเอาใจใส่ และ ทกัษะความชํานาญ สว่นประเดน็ท่ีเห็น

ด้วยน้อยท่ีสดุคือ การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้อง

ประเมินแบบอิงกลุม่  

 จากแบบสมัภาษณ์นิสิตนกัศกึษา พบวา่ความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษา ด้านการประเมิน

การสร้างสรรค์ของนกัศกึษา มีดงันี ้

  1. ด้านการอธิบายเก่ียวกบัวิธีการประเมินผล ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมาก

ท่ีสดุคือ มีการอธิบายถึงวิธีการประเมินผล  รองลงมาคือ ไมมี่การอธิบายถึงวิธีการประเมินผล(6 

คน)  
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  2. ด้านความสําคญัระหวา่งกระบวนการ (Process) กบัผลงาน (Product) ในการประเมิน

กระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมาก

ท่ีสดุคือ การให้ความสําคญักบักระบวนการมากกวา่ผลงาน  และ ให้ความสําคญักบักระบวนการ

เทา่กบัผลงาน  รองลงมาคือ การให้ความสําคญักบัผลงานมากกว่ากระบวนการ   

  3. ด้านลกัษณะการมอบหมายงาน ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 

หลายชิน้ตอ่หนึง่ภาคการศกึษา รองลงมาคือ งานใหญ่เพียงชิน้เดียวตอ่หนึง่ภาคการศกึษา  

  4. ด้านวิธีการประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือพิจารณาจากพฒันาการทางทกัษะและแนวคิด  รองลงมาคือใช้วิธีการพดูคยุ

สอบถามนิสิตนกัศกึษา และพิจารณาจากวินยัของนิสิตนกัศกึษา ตามลําดบั 

  5. ด้านวิธีการการนําเสนอผลงานของนิสิตนกัศกึษา ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)การอธิบายงานของตนเอง รองลงมาคือ 2)การนํางานท่ีได้จากการทดลอง

หรือข้อมลูท่ีได้จากการค้นคว้ามาพดูคยุกบัอาจารย์ ลําดบัตอ่มาคือ 3)การตดิตัง้และจดัแสดงผล

งาน  สง่สเก็ตซ์และโมเดล  และ4)การให้เพ่ือนร่วมชัน้มีส่วนร่วมในการวิจารณ์   

  6. ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตในแตล่ะชัน้ปี ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความ

คดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ มีความแตกตา่งกนั ตามระดบัความเข้มข้นตามชัน้ปี เพราะในชัน้ปีท่ี

สงูขึน้ ควรจะต้องมีแนวความคดิท่ีซบัซ้อนมากขึน้เพราะมีประสบการณ์มากขึน้  รองลงมาคือไมมี่

ความแตกตา่ง เพราะอาศยัวิธีพิจารณาตามพฒันาการรายบคุคล     

  7. ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาวิดีโออาร์ตโดยตรง

กบัรายวิชาท่ีเป็นสว่นประกอบในรายวิชาอ่ืน ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ

แตกตา่งกนั เพราะวตัถปุระสงค์รายวิชาตา่งกนัโดยรายวิชาท่ีเป็นศลิปะวิดีโออาร์ตโดยตรงจะเน้น

มากกวา่ รองลงมาคือไมแ่ตกตา่งกนั ขึน้อยูก่บัเคร่ืองมือท่ีเลือกใช้และผลงานท่ีสอดคล้องกนั

แนวคิด   

  8. ด้านวิธีการของผู้ประเมินท่ีควรมีในการประเมินผลการสร้างสรรค์วิดีโออาร์ต ท่ีนิสิต

นกัศกึษาให้ความคิดเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ ควรพิจารณาท่ีแนวความคดิและการส่ือสาร  

รองลงมาคือ ควรพิจารณาความละเอียดและวิธีการสร้างสรรค์ผลงาน ลําดบัตอ่มาคือ มีวิธีการท่ี

เป็นกลาง และเปิดใจให้กว้าง ควรท่ีจะต้องรู้จกัลกัษณะนิสยัและธรรมชาตขิองผู้ เรียนในแตล่ะคน

และควรพิจารณาภาพรวมของงาน  

  9. ด้านความคดิเห็นตอ่การประเมินของอาจารย์ผู้สอน ท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็น

ตรงกนัมากท่ีสดุคือ เห็นด้วย รองลงมาคือ ไมเ่ห็นด้วย  
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 ข้อเสนอแนะเก่ียวกับแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ต

ของนักศึกษาปริญญาตรี 

  ทางด้านผู้ เช่ียวชาญ พบวา่ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบั

ข้อเสนอแนะอ่ืนๆท่ีเก่ียวข้องกนัแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาปริญญาตรี มีดงันี ้ โดยข้อความเห็นท่ีผู้ เช่ียวชาญคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 1)อยากให้

วิดีโออาร์ตเป็นท่ียอมรับกนัมากขึน้  และ2)มีท่ีรองรับหลงันิสิตนกัศกึษาเรียนจบ  รองลงมาคือการ

3)ควรมีผู้ประเมินมากกวา่ 2 คนขึน้ไป 4)ผู้สอนควรท่ีจะเปิดใจให้กว้าง รับฟังความคิดเห็นท่ี

หลากหลาย 5)ควรมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้กนัระหวา่งสถาบนั  7)ควรมีตวัอยา่งผลงานวิดีโออาร์ต

มากกวา่นี ้ 8)ควรมีพืน้ท่ีสําหรับการติดตัง้งานประเภทนีโ้ดยเฉพาะ  9)ผู้ประเมินควรใช้วิธีการ

พดูคยุกบัผู้ เรียนซึง่เป็นวิธีการท่ีดีในการประเมินเพ่ือท่ีจะได้รู้ความเป็นมาและตวัตนของผู้ เรียน  

10)ควรมีวิธีการสง่เสริมและกระตุ้นการแสดงออกของผู้ เรียนโดยใช้บริบทของวิดีโออาร์ต 11)ควร

ฝึกในเร่ืองมิติทางความคิดของผู้ เรียน และการส่ือความหมายในงานศลิปะ 12)ควรมีการสนบัสนนุ

ท่ีจริงจงัจากทางสถาบนั  13)ผู้สร้างสรรค์ไมค่วรยึดติดกนัเทคนิคจนมากเกินไปเพราะวิดีโออาร์ต

เป็นเพียงแคเ่คร่ืองมือในการทํางาน  และ14)วิดีโออาร์ตเป็นส่ือท่ีไมแ่นน่อนการตัง้กฎเกณฑ์ท่ี

ตายตวัอาจเป็นการปิดกัน้ความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เรียนได้   

  ทางด้านอาจารย์ พบวา่ความคดิเห็นของอาจารย์จากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบัข้อเสนอแนะ

อ่ืนๆท่ีเก่ียวข้องกนัแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา

ปริญญาตรี มีดงันี ้1)ควรปรับวิธีคิด และฝึกให้ผู้ เรียนมีความเป็นผู้ใหญ่ 2)ระบบการศกึษาควร

มุง่เน้นในเร่ืองของการฝึกอปุนิสยัของผู้ เรียน และ3)วิดีโอเป็นส่ือศลิปะท่ีมีศกัยภาพมีความเป็นไป

ได้สงู ท่ีจะเป็นภาษาอีกภาษาท่ีสําคญัของคนรุ่นตอ่ไป ซึง่เรียกร้องการตีความมีความสําคญัอยา่ง

ย่ิงตอ่การศกึษา    

  ทางด้านนิสิตนกัศกึษาพบวา่ความคดิเห็นของนิสิตนกัศกึษาจากแบบสมัภาษณ์เก่ียวกบั

ข้อเสนอแนะอ่ืนๆท่ีเก่ียวข้องกนัแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาปริญญาตรี มีดงันี ้ โดยข้อเสนอแนะท่ีนิสิตนกัศกึษาให้ความคดิเห็นตรงกนัมากท่ีสดุคือ 

1)อยากให้มีรายวิชาท่ีเก่ียวข้องกบัส่ือใหมม่ากกวา่นี ้ลําดบัตอ่มาคือ 2)อยากให้มีการแลกเปล่ียน

เรียนรู้กนัระหวา่งสถาบนัการศกึษา 3)ต้องการดวิูธีการสร้างสรรค์ผลงานของศลิปินบอ่ยๆ และ

หลากหลายรูปแบบทําให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์ผลงานมากขึน้ 4)อยากให้ผู้คน

ให้ความสําคญักบัศลิปะประเภทนี ้ 5)ในการประเมินควรให้นิสิตนกัศกึษามีสว่นร่วมในการ
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ประเมินเพราะการได้แสดงความคิดเห็นของนิสิตนกัศกึษาจะมีสว่นชว่ยในเร่ืองของการพฒันา

ตนเองของนิสิตนกัศกึษา 6)อยากให้มีวิชาเก่ียวกบัประวตัศิาสตร์ศลิปะของวิดีโออาร์ตโดยเฉพาะ 

อยากให้ผู้สอนนําตวัอยา่งผลงานวิดีโออาร์ตของศลิปินมาให้ดมูากกวา่นี ้ และ7)ควรมีการเรียน

แบบสมัมนาท้ายคาบเรียนเพ่ือเป็นการสรุปสิ่งท่ีได้เรียนมาในคาบนัน้  

 

อภปิรายผลการวิจัย 

 จากผลของการวิจยัพบวา่ การศกึษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี มีประเด็นท่ีสามารถนํามาอภิปรายได้ดงันี ้

 

 1. ด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

 1.1 ลักษณะเฉพาะ จุดเด่น และจุดด้อยของวิดีโออาร์ต 

  จากการวิจยัพบว่า ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษาได้ให้ความคิดเห็นวา่ 

ลกัษณะเฉพาะหรือจดุเดน่ของวิดีโออาร์ตคือ เป็นศลิปะท่ีต้องอาศยัเง่ือนไขของเวลา (Time-

Based Art) ตรงกบัคํากล่าวของ Nam June Paik (อ้างถึงใน Margot Lovejoy,1996) ท่ีกลา่ววา่

ในอดีตไมว่า่จะเป็นศลิปะสองมิต ิหรือสามมิตก็ิไมส่ามารถเช่ือมโยงกบัเวลา มีแตวิ่ดีโออาร์ต

เทา่นัน้สามารถทําเชน่นัน้ได้ นอกจากเร่ืองของเวลาแล้ววิดีโออาร์ตยงัเป็นศลิปะท่ีมีลกัษณะของ

ความเป็นภาพเคล่ือนไหว สําหรับงานวิดีโออาร์ตในหลายๆชิน้ อาจจะต้องการคณุลกัษณะของ

เสียงเข้ามาเป็นสว่นประกอบในงานเพ่ือให้งานมีความสมบรูณ์แบบมากขึน้ และวิดีโออาร์ตมีผลตอ่

การเปล่ียนแปลงการรับรู้(Perception)ของผู้ชมได้ ซึง่สอดคล้องกบัคํากลา่วของ Viola(1984) ท่ีวา่ 

เน่ืองจากวิดีโอและทีวีมีความเคล่ือนไหวของภาพ จงึมีผลตอ่การรับรู้ของผู้คน และมีความสามารถ

ในการส่ือสารเพ่ือท่ีจะขยายขอบเขตความคิดของผู้ รับสารได้ และคํากลา่วของ Nadaner (2010) 

ท่ีกลา่วว่าวิดีโออาร์ตแสดงให้เห็นถึงการนําเสนอผา่นทางการเคล่ือนไหว ซึง่มีผลตอ่การขยาย

ขอบเขตการรับรู้ ซึง่แตกตา่งกบัภาพยนตร์ โดยท่ีวิดีโออาร์ตไมจํ่าเป็นต้องอาศยัการเล่าเร่ือง

แบบอยา่งภาพยนตร์ก็ได้ และวิดีโออาร์ตยงัสามารถเช่ือมโยงผสมผสานให้เข้ากบัส่ือ หรือเทคนิค

ตา่งๆท่ีหลากหลายได้ศลิปะในรูปแบบอ่ืนๆได้ นอกเหนือจากนีวิ้ดีโออาร์ต เป็นการนําเสนอ

(Represent) ผา่นแสงท่ีฉายออกมาจากจอภาพ หรือเคร่ืองฉายภาพ (Projector) ดงัคํากลา่วของ 

Nam June Paik (อ้างถึงใน มาร์ตนิ, 2552)งานศลิปะแบบปะติดเข้ามาแทนท่ีการวาดภาพสีนํา้มนั 

หลอดจอภาพก็เข้ามาแทนท่ีผืนผ้าใบ ซึง่หมายความวา่การสร้างสรรค์งานศลิปะไมจํ่าเป็นจะต้อง

เป็นในรูปแบบจิตรกรรมเดมิๆ จอภาพท่ีเกิดจากแสงก็สามารถท่ีจะนํามาสร้างสรรค์งานศลิปะได้ 

วิดีโออาร์ตยงัมีคณุลกัษณะเฉพาะท่ีสําคญัอีกประการหนึ่งก็คือ สามารถผลิตซํา้ หรือดดัแปลง
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แก้ไขได้ ซึง่สอดคล้องกบัคํากลา่วของ วิโชค มกุดามณี (2553) ท่ีวา่ วิดีโอเป็นส่ือท่ีมีการบนัทกึและ

การถ่ายทอดส่ือสาร สามารถทําการเลน่ซํา้หรือเพิ่มเตมิได้ สําหรับวิดีโออาร์ตการแสดงงานอาจไม่

จําเป็นต้องแสดงเพียงแคใ่นหอศลิป์เทา่นัน้ แตวิ่ดีโออาร์ตสามารถเผยแพร่ไปยงัส่ือตา่งๆไมว่า่จะ

เป็น อินเตอร์เน็ต หรือทีวี ได้อีกด้วย และยงัสามารถใช้ในการนําเสนอแนวความคิดท่ีซบัซ้อนและ

กว้างขวางได้ ซึง่ข้อดีประกาศนีทํ้าให้เกิดภาษาใหมห่รือทางเลือกใหมใ่นการส่ือสารทางศลิปะ  

  นอกจากนีผ้ลการวิจยัยงัพบวา่ แม้วา่จะวิดีโออาร์ตจะมีคณุลกัษณะเดน่หรือข้อดี แตก็่ยงัมี

จดุด้อย ซึง่ได้แก่ เน่ืองจากเป็นศลิปะท่ีอาศยัเง่ือนไขของเวลา ดงันัน้วิดีโออาร์ตจงึเป็นศิลปะท่ีต้อง

ใช้เวลาในการรับชมคอ่นข้างมาก วิดีโออาร์ตมีข้อจํากดัในเร่ืองของสถานท่ี และการใช้อปุกรณ์ เชน่

เป็นศลิปะท่ีต้องอาศยัพลงังานไฟฟ้า ดงันัน้สถานท่ีท่ีแสดงงานจงึจําเป็นจะต้องมีไฟฟ้า หรือ

อปุกรณ์ท่ีบรรจพุลงังานไฟฟ้า ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของ ศรีรัช ลาภใหญ่(2538) เร่ืองการใช้ส่ือ

สมยัใหมใ่นงานศลิปะของศิลปินร่วมสมยัในประเทศไทย ซึง่กลา่วถึงข้อจํากดัของวิดีโออาร์ตไว้ว่า

งานวิดีโออาร์ตเป็นงานท่ีขึน้อยูก่บัเทคนิคและศกัยภาพอปุกรณ์ ซึง่จะทํางานนอกเหนือคณุสมบตัิ

ของตวัเองไมไ่ด้จงึเป็นข้อจํากดัในการสร้างงาน นอกเหนือจากนีวิ้ดีโออาร์ตเม่ือมีความสามารถใน

การนําเสนอความคดิท่ีซบัซ้อนได้คอ่นข้างมาก ผลท่ีตามมาคือ ผลงานวิดีโออาร์ต กลบักลายเป็น

ผลงานศลิปะท่ีซบัซ้อนเข้าใจยาก และเรียกร้องความรู้ในการตีความ และความเข้าใจของผู้ชม

คอ่นข้างสงู  

  1.2 ส่ือวิดีโอกับความเป็นร่วมสมัย 

  จากผลการวิจยัพบว่า ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษา โดยสว่นใหญ่มีความ

คดิเห็นวา่ ส่ือวิดีโออาร์ตไมมี่ผลตอ่ความเป็นร่วมสมยักวา่ เม่ือเทียบศลิปะประเภทอ่ืนๆ ส่ือศลิปะ

ทกุประเภทสามารถท่ีจะสร้างสรรค์ผลงานให้มีความเป็นร่วมสมยัได้เชน่เดียวกนั โดยท่ีตวัส่ือในแต่

ประเภทก็มีเอกลกัษณ์เฉพาะตวัท่ีแตกตา่งกนัไปขึน้อยูก่บัผู้สร้างสรรค์ วา่ต้องการจะนําเสนอ

แนวคิดอยา่งไร แนวคิดในการนําเสนอจงึเป็นสิ่งท่ีกําหนดได้วา่ผลงานชิน้นีมี้ความเป็นร่วมสมยั ณ 

ปัจจบุนัหรือไม ่แตใ่นบางสว่นของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษา ได้ให้ความคดิเห็นวา่ 

ส่ือวิดีโออาจจะมีผลตอ่ความเป็นร่วมสมยั เน่ืองจากตวัส่ือวิดีโอ เป็นสิ่งท่ีดํารงอยูใ่นชีวิตประจําวนั

ของมนษุย์ทกุคน มนษุย์ในปัจจบุนัไมมี่ใครท่ีไมรู้่จกัวิดีโอ ตรงจดุนีเ้องท่ีอาจสะท้อนถึงความเป็น

ร่วมสมยัในปัจจบุนั (วิรุณ ตัง้เจริญ, 2547) 
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  1.3 ความสาํคัญและคุณค่าของงานศิลปะท่ีสร้างสรรค์ด้วยส่ือวิดีโอเม่ือเทียบกับ

ส่ือชนิดอ่ืนๆ 

  จากผลการวิจยัพบว่า ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษา ให้ความคิดเห็นตรงกนัวา่ 

วิดีโออาร์ตเป็นส่ือท่ีสร้างสรรค์ผลงานศลิปะท่ีมีคณุคา่ และเทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืนๆ โดยท่ีให้

เหตผุลวา่ส่ือทกุส่ือมีคณุคา่ และความสําคญัเทียบเทา่กนั เพราะคณุคา่ของศลิปะไม่ได้อยูท่ี่

เคร่ืองมือ เพราะเคร่ืองมือทกุประเภทสามารถสร้างสรรค์ผลงานศลิปะได้มีคณุคา่เชน่กนั ซึง่

สอดคล้องกบัคํากลา่วของ ศรีรัช ลาภใหญ่ (2538) ท่ีวา่ งานศลิปะเป็นสิ่งท่ีมีคณุคา่อยู่ในตวัของ

มนั มีคณุคา่ทางจิตใจ คณุคา่ทางความรู้ตอ่ผู้ชม และสงัคมเสมอมา งานศลิปะวิดีโออาร์ตก็มี

คณุคา่ในตวัของมนัเชน่กนั เป็นคณุคา่ของสนุทรียะรูปแบบใหมแ่ละเป็นสิ่งท่ีแสดงภมูิปัญญาของ

มนษุย์ท่ีดําเนินชีวิตอยูก่บัเทคโนโลยีซึง่มนษุย์สามารถทําให้เทคโนโลยีมีคณุคา่ทางด้านจิตใจ

ขึน้มาได้ ส่ือทกุส่ือมีลกัษณะท่ีเฉพาะตวัแตกตา่งกนัไป ขึน้อยูก่บัผู้สร้างสรรค์วา่ต้องการนําเสนอ

แนวคิดอยา่งไร โดยผู้สร้างสรรค์จะต้องเลือกใช้เคร่ืองมือให้เหมาะสม และสามารถตอบโจทย์

ผลงานของตนเองได้ นอกจากความเป็นศลิปะวิดีโออาร์ตอาจจะเป็นศลิปะท่ีไมไ่ด้ขึน้อยูก่บัเพียง

แคเ่ทคนิคในการบนัทึกภาพเทา่นัน้ ผู้แสดงหรือเหตกุารณ์ท่ีถกูบนัทกึก็มีความสําคญั รวมถึง 

สถานท่ีในการจดัแสดงและบรรยากาศโดยรอบก็มีผลตอ่งานศลิปะวิดีโออาร์ต แม้ว่าศิลปะวิดีโอ

อาร์ตจะสามารถดดัแปลง แก้ไข หรือผลิตซํา้ได้ ก็ไมไ่ด้ทําให้ศลิปะวิดีโออาร์ตด้อยคณุคา่กวา่

ศลิปะประเภทอ่ืนๆ (Benjamin, 1968) 

 

 1.4 ความรู้พืน้ฐานของการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ต 

  ผลการวิจยัพบวา่ ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษา ได้ให้ความคดิเห็นตรงกนัว่า 

ความรู้พืน้ฐานท่ีสําคญัของการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต คือ ความรู้พืน้ฐานทางศลิปะทกุแขนง

ไมว่า่จะเป็น ด้านประวตัิศาสตร์ศลิป์ เชน่ ประวตัศิาสตร์ศิลป์ตะวนัตก ประวตัิศาสตร์ศิลป์

ตะวนัออก โดยเฉพาะอยา่งย่ิงเร่ืองของศลิปะสมยัใหมแ่ละศลิปะร่วมสมยัมีความสําคญัอยา่งมาก

ตอ่วิดีโออาร์ต เพราะเป็นสิ่งท่ีสมัพนัธ์กบัศลิปะวิดีโออาร์ตโดยตรง ด้านศลิปวิจารณ์ เพ่ือท่ีจะให้ผู้

สร้างสรรค์สามารถตีความ และเข้าใจในผลงานนัน้ๆได้  ด้านสนุทรียศาสตร์ เพ่ือเข้าใจในเร่ืองของ

ความงามและคณุคา่ในงานศลิปะ และด้านศลิปะปฏิบตัิ เพ่ือท่ีให้ผู้สร้างสรรค์เข้าใจเทคนิควิธีการ

สร้างสรรค์ศลิปะประเภทตา่งๆ ไมว่า่จะเป็น จิตรกรรม ประตมิากรรม ภาพพิมพ์ ภาพถ่าย 

คณุลกัษณะเฉพาะของเคร่ืองมือแตล่ะชนิด องค์ประกอบศลิป์ และทศันธาต ุซึง่สอดคล้องกบั

ทฤษฎี DBAE ท่ีวา่ความรู้พืน้ฐานทางศลิปะจําเป็นจะต้องประกอบไปด้วย 4 ด้าน ได้แก่ 

ประวตัิศาสตร์ศลิป์(Art History) ศลิปวิจารณ์ (Art Criticism) สนุทรียศาสตร์ (Aesthetics) และ
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ศลิปปฏิบตั(ิArt Studio)(มะลิฉตัร เอือ้อานนัท์, 2545) สําหรับการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตนัน้ 

สิ่งท่ีมีผลอยา่งย่ิงคือ ภาพถ่าย ซึง่เป็นพืน้ฐานท่ีสําคญัและมีคณุลกัษณะท่ีคล้ายคลงึกบัวิดีโอ นัน่ก็

คือเป็นการบนัทึกชว่งเวลาลงบนเฟรม โดยอาศยัเคร่ืองมือ ซึง่จะทําให้มีความเข้าใจในการเลือก

มมุมอง และสร้างสรรค์วิดีโออาร์ตได้ และสิ่งสําคญัอยา่งย่ิงอีกประการคือความรู้ความเข้าใจใน

ธรรมชาตขิองส่ือวิดีโอ บริบทของเวลาและทกัษะในการใช้ส่ือวิดีโอ  นอกเหนือจากการมีความรู้

พืน้ฐานทางด้านศลิปะแล้ว ผู้สร้างสรรค์ควรมีความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆด้วย ไมว่า่จะเป็นทางด้าน

มนษุยศาสตร์ ได้แก่ ประวตัิศาสตร์ ปรัชญา ศาสนา ด้านสงัคมศาสตร์ ได้แก่ ประเพณีวฒันธรรม 

จิตวิทยา นิเทศศาสตร์ และด้านวิทยาศาสตร์ ได้แก่ ฟิสิกส์ เป็นต้น เพ่ือใช้เป็นข้อมลูสนบัสนนุ

ทางด้านแนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน 

 

  1.5 ความแตกต่างระหว่างวิดีโออาร์ตกับภาพยนตร์ 

  ผลการวิจยัพบวา่ ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษา ได้ให้ความคดิเห็นวา่  

ภาพยนตร์คือการลําดบัเหตกุารณ์ โดยการเลา่เร่ือง เป็นส่ือท่ีใช้ในการส่ือสารกบัคนหมูม่าก เป็นสิ่ง

ท่ีผู้คนโดยทัว่ไปสามารถเข้าใจได้ มีบริบทในการนําเสนอท่ีชดัเจน มีผู้แสดงหรือตวัดําเนินเร่ือง เป็น

ส่ือท่ีใช้ในเชิงพาณิชย์ ตอบสนองความบนัเทิงแก่ผู้ชม และในแง่ของการบนัทกึภาพยนตร์คือการ

บนัทกึภาพลงบนแผ่นฟิล์ม ซึง่สอดคล้องกบัคํากลา่วของ สมเกียรต ิตัง้นโม(2541) ท่ีกลา่ววา่

ภาพยนตร์เป็นการบนัทึกลงบนแผน่ฟิล์มด้วยกล้องถ่ายภาพยนตร์ ซึง่ถ่ายผู้คนและวตัถสุิ่งของใน

ความเคล่ือนไหว และแสดงให้เห็นได้โดยผา่นเคร่ืองฉายภาพยนตร์ ซึง่จะเห็นเสียงและภาพไป

พร้อมๆกนั ทัง้นีภ้าพยนตร์เป็นรูปแบบของความบนัเทิงสําหรับสาธารณชน ภาพยนตร์มี

ปัจจยัพืน้ฐาน 4 ประการด้วยกนั อนัได้แก่ เร่ืองราว การกํากบั งายถ่ายทํา และการตดัตอ่ 

นอกจากนีภ้าพยนตร์ยงัมีสามารถในการจงูใจและชกัจงูความคิดรวมถึงเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมได้ 

สว่นวิดีโออาร์ต มีลกัษณะคล้ายคลงึภาพยนตร์ แตมี่ข้อสงัเกตท่ีแตกตา่งกนั คือ วิดีโออาร์ตเป็นสิ่ง

ท่ีไมมี่การลําดบัเหตกุารณ์ท่ีชดัเจนเทา่ภาพยนตร์ และถกูใช้เป็นส่ือในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ 

ตามความคิดของผู้สร้างสรรค์ และให้อิสระแก่ผู้สร้างสรรค์มากกวา่ภาพยนตร์ วิดีโออาร์ตอาจจะ

ไมจํ่าเป็นจะต้องมีตวัดําเนินเร่ือง หรือผู้แสดง วิดีโออาร์ตมกัเป็นสิ่งท่ีมีความไมส่มบรูณ์แบบ มกัมี

การตดัทอนหรือเพิ่มสว่น มีเร่ืองของความไมช่ดัเจนเข้ามาเก่ียวข้องเพ่ือหาความเป็นไปได้ของผู้

สร้างสรรค์ ทําให้เกิดคําถามแก่ผู้ชม และในแง่ของการบนัทกึ วิดีโออาร์ตเป็นการบนัทกึภาพลงบน

กล้องวิดีโอ นอกจากนีมี้บางสว่นให้ความคิดเห็นวา่ ภาพยนตร์กบัวิดีโออาร์ตในปัจจบุนัไมมี่ความ
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แตกตา่งกนั ไมส่ามารถแยกออกจากกนัได้ ซึง่ขึน้อยูก่บัวตัถปุระสงค์ผู้สร้างสรรค์วา่ต้องการใช้เป็น

เชน่ไร 

 

  1.6 อุปสรรคต่อความเข้าใจในศิลปะวิดีโออาร์ตของผู้ชม 

  ผลการวิจยัพบวา่ ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษา ให้ความคิดเห็นส่วนใหญ่ว่า 

พืน้ฐานความรู้ทางด้านศลิปะของผู้ชม เป็นสิ่งสําคญัท่ีจะทําให้ผู้ชมสามารถท่ีจะเข้าใจในผลงาน

ได้ ทศันคตแิละการเปิดใจยอมรับของผู้ชมก็เป็นสิ่งท่ีสําคญัอยา่งย่ิง หากผู้ชมยงัยึดติดกบัการรับรู้

ทางสนุทรียะในรูปแบบ และภาพลกัษณ์ของงานศลิปะแบบเดมิๆ ก็จะเป็นอปุสรรคอยา่งย่ิงตอ่

ความเข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ต และอีกประการคือความคาดหวงัของผู้ชมท่ีเช่ือวา่วิดีโออาร์ตต้อง

เป็นอะไรท่ีเข้าใจง่าย เหมือนกบัการดหูนงั ดลูะคร หรือดภูาพยนตร์ รวมถึงความไมคุ่้นชินในศลิปะ

วิดีโออาร์ตของผู้ชม ซึง่สอดคล้องกบัคํากล่าวของ Katz, Blumler and Gurevich (1974) ท่ีกลา่ว

วา่ แรงจงูใจในการใช้ส่ือของผู้ รับสาร เพ่ือต้องการตอบสนองความพงึพอใจและความต้องการ โดย

ท่ีผู้ รับสารคาดหวงักบัสิ่งท่ีรับชม ขณะเดียวกนังานศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นงานศลิปะท่ีต้องใช้เวลาใน

การพิจารณา หากงานไมน่า่สนใจจะไมส่ามารถดงึดดูความความสนใจได้ (ชญานตุม์ ศลิปศาสตร์, 

2007) นอกเหนือจากนีก้ารส่ือสารของศลิปินก็อาจจะเป็นอปุสรรคตอ่ผู้ชม การใช้สญัลกัษณ์ และ

ภาษาท่ียากแก่การเข้าใจก็เป็นอีกสิ่งท่ีทําให้เกิดอปุสรรคได้  

 

  1.7 ความสาํคัญของวิดีโออาร์ตต่อการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในปัจจุบัน การ

เรียนการสอนทางด้านทัศนศิลป์ และแนวโน้มในอนาคต  

  ผลงานการวิจยัพบวา่ จากความคิดเห็นของ ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษา ใน

ด้านของสําคญัของตอ่การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในปัจจบุนั โดยสว่นใหญ่ให้ความเห็นวา่ เป็น

ทางเลือกทางหนึง่ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ ท่ีอาศยัเทคโนโลยีท่ีมีอยูใ่นปัจจบุนัมาใช้ให้เข้า

กบัยคุสมยั และสําหรับในปัจจบุนั สอดคล้องกบัคํากลา่วของ วิชญ มกุดามณี (2554)ท่ีกลา่วว่า 

พฒันาการของส่ือสารสนเทศสมยัใหม ่เชน่ วิดีโอ คอมพิวเตอร์ และอินเตอร์เน็ต สง่ผลกระทบตอ่

สงัคม ซึง่เป็นสิ่งท่ีพบเห็นได้ในชีวิตประจําวนั จนกระทัง่ได้ถกูนํามาใช้เป็นส่ือเพ่ือสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะ นอกจากนีวิ้ดีโออาร์ตมีความสําคญัเทียบเทา่ส่ือศิลปะทกุประเภท รวมถึงงานศลิปะในบาง

ชิน้ท่ีต้องการความเคล่ือนไหว เง่ือนไขของเวลา หรืองานท่ีต้องการส่ือความคิดท่ีซบัซ้อน วิดีโอ

อาร์ตนัน้อาจสามารถใช้ในการตอบโจทย์หรือส่ือสารได้ดีกวา่ส่ือประเภทอ่ืนๆท่ีเป็นภาพน่ิง  

  สําหรับในแง่ของการเรียนการสอนโดยเฉพาะอยา่งย่ิงทางด้านทศันศลิป์ จากการวิจยั

พบวา่ ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษา ได้ให้ความคดิเห็นโดยสว่นใหญ่วา่เป็นส่ือท่ีมีความ
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ใกล้ชิดกบัผู้คนในยคุปัจจบุนั ซึง่ถือได้ว่าเป็นส่วนหนึง่ในชีวิตประจําวนั ดงันัน้ก็ควรจะต้องให้

ผู้ เรียนได้เรียนรู้เพ่ือประยกุต์ใช้กบัทางด้านศลิปะให้เข้ากบัยคุสมยั  และเป็นทางเลือกหนึง่ในการ

สร้างสรรค์ผลงานของผู้ เรียนอีกทางหนึง่ ท่ีนอกเหนือจากนีเ้ป็นสิ่งท่ีควรต้องรู้เพราะศลิปะวิดีโอ

อาร์ตได้กลายเป็นส่วนหนึง่ของประวตัศิาสตร์จงึจําเป็นท่ีจะต้องเรียนรู้ ความหลากหลายของวิดีโอ

อาร์ตก็เป็นอีกส่วนหนึง่ท่ีสําคญั โดยสามารถนําไปผสมผสานและประยกุต์ใช้กบัส่ือชนิดอ่ืนๆได้อีก

ด้วย 

  สว่นแนวโน้มในอนาคตของวิดีโออาร์ต ส่วนใหญ่ให้ความคดิเห็นวา่ จะได้รับการยอมรับ

มากขึน้ วิดีโออาร์ตจะเปล่ียนแปลงไปตามวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีท่ีถกูพฒันาขึน้มาใหม ่ โดย

อาจจะมีการเผยแพร่ผา่นชอ่งทางตา่งๆท่ีหลากหลาย มากกวา่เพียงแคใ่นจอส่ีเหล่ียม หรือภายใน

หอศลิป์ และสามารถผสมผสานเข้ากบัส่ือ และศาสตร์อ่ืนๆได้อย่างหลากหลายมากขึน้ ในปัจจบุนั 

ซึง่สอดคล้องกบัคํากลา่วของ ชญานตุม์ ศลิปศาสตร์ (2007) ท่ีกลา่วว่า Media art ถกูวางบน

รากฐานของการพฒันาทางวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีด้วยองค์ความรู้อนัหลากหลายท่ีเช่ือมโยง

กนัทัง้วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ นิเทศศาสตร์ ประวตัศิาสตร์ สงัคมวิทยา และศิลปะ  

   

 2. ด้านการประเมินผลงานของศิลปะวิดีโออาร์ต 

  ผลการวิจยัพบวา่ ในด้านคณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตอยูท่ี่เนือ้หาของงาน และ

แนวความคิดของผู้สร้างสรรค์ ในแง่ของส่ือคือคณุลกัษณะเฉพาะตวัของส่ือวิดีโอ เชน่ เวลา เสียง 

แสง และความเคล่ือนไหว ท่ีเป็นเอกลกัษณ์โดดเดน่ มีความแปลกใหม ่สามารถดงึดดูผู้ชม โดยท่ี

ส่ือ 2 มิตไิมส่ามารถทําได้ นอกจากนีค้ณุคา่อีกประการคือวิดีโออาร์ตท่ีสามารถขยายความคดิ 

ความซบัซ้อนของงานได้ และตอบสนองการรับรู้ของผู้ชมได้ คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตจะเกิดขึน้

ได้จําเป็นจะต้องอาศยัปัจจยัทัง้ทางด้านแนวความคิดและทกัษะสนบัสนนุซึง่กนัและกนั บางงาน

ต้องการต้องการแนวความคิดและทกัษะเท่ากนั แตสํ่าหรับงานวิดีโออาร์ตบางชิน้นัน้อาจจะ

ต้องการเน้นในด้านแนวความคดิมากกวา่ทกัษะ ส่วนสนุทรียะในงานศลิปะวิดีโออาร์ต พบวา่

สนุทรียะของงานวิดีโออาร์ตนัน้ขึน้อยูก่บัโจทย์ท่ีผู้สร้างสรรค์ตัง้ขึน้มาวา่ต้องการจะเน้นหรือส่ือถึง

อะไร ในแง่ของการประเมินคณุคา่ทางสนุทรียศาสตร์จากการวิจยัพบวา่งานศลิปะวิดีโออาร์ต

จะต้องอาศยัแนวความคดิแบบ “สมัพทัธนิยม” (Relativism) ซึง่มีลกัษณะคล้ายคลงึกบัแนวคิด

แบบอตันิยม (Subjective) แตท่วา่แนวคดิแบบสมัพนัธนิยมนัน้สามารถแปรเปล่ียนไปตามยคุสมยั 

สภาพแวดล้อม รวมไปถึงวฒันธรรมของแตล่ะท่ี (วนิดา ขําเขียว, 2543) 
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 ผลการวิจยัในด้านของการประเมินคณุคา่วิดีโออาร์ตพบว่า ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิต

นกัศกึษา ให้ความคิดเห็นว่า การประเมินคณุคา่วิดีโออาร์ตเม่ือเทียบกบัการประเมินศิลปะประเภท

อ่ืนๆแล้ว ในแง่ของเนือ้หาและแนวความคิดนัน้การประเมินไมมี่ความแตกตา่งกนั สว่นในแง่ของ

กายภาพของส่ือ ควรจะต้องมีความแตกตา่งกนัเพราะ ส่ือวิดีโอท่ีมีลกัษณะท่ีเฉพาะตวั การอาศยั

อปุกรณ์เทคโนโลยีส่ือสมยัใหม ่เง่ือนไขของเวลา แสง เสียง ความเคล่ือนไหว และวิธีนําเสนอ ซึง่มี

ความแตกตา่งกบัส่ือประเภทอ่ืนๆ ดงัคํากลา่วของ Broudy (1972) (อ้างถึงใน มะลิฉัตร เอือ้

อานนัท์, 2543) มาตรฐานของศลิปะสามารถแยกออกเป็น 2 จําพวกศลิปะแท้(serious art) และ

ศลิปะมวลชน (popular art) โดยในศลิปะแท้สามารถแยกยอ่ยออกได้เป็นอีก 2 พวก คือ ศลิปะใน

ระบบ (classic) กบั ศลิปะนอกระบบ (avant-garde) โดยลกัษณะเฉพาะตวัท่ีได้กล่าวไปข้างต้น

ของศลิปะวิดีโออาร์ตจงึสามารถจดัอยูใ่นประเภทศลิปะนอกระบบ 

  สําหรับในแง่ของวิธีการประเมินคณุคา่ของผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ตามความคดิเห็นของ

ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษา สว่นใหญ่ให้ความคดิเห็นวา่ จะต้องพิจารณาท่ี

ความสมัพนัธ์ระหวา่งเทคนิควิธีการนําเสนอกบัเนือ้หาหรือแนวความคดิท่ีต้องการจะส่ือ โดย

พิจารณาท่ีความสอดคล้องกนัระหวา่งบริบทของงาน พิจารณาแรงบนัดาลใจของผู้สร้างสรรค์  

และการพิจารณาถึงสญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการส่ือความหมาย โดยท่ีผู้ประเมินจะต้องทําตวัเป็นกลาง

เพ่ือท่ีจะเข้าถึงตวังานได้ง่ายขึน้ ซึง่วิธีการเข้าถึงผลงานศิลปะได้นัน้จะต้องอาศยัทฤษฎีศลิปะ

วิเคราะห์ (Critical Theory) ของ Feldman (1972) ซึง่เป็นทฤษฎีท่ีมุง่เน้นในการตีความ และ

ประเมินผลทางศลิปะ เพ่ือเข้าใจ (understanding) และช่ืนชม (delight) ในงานศลิปะ ซึง่แบง่

ออกเป็น 4 ขัน้ตอน 1)บรรยาย 2)วิเคราะห์โครงสร้าง 3)การตีความ 4)การประเมินหรือตดัสิน 

(Evaluation or judgment) 

 

3. ลักษณะของการจัดการเรียนการสอน 

   จากการศกึษากลุม่ตวัอยา่งจาก 5 สถาบนัได้แก่ มหาวิทยาลยัศลิปากร จฬุาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิ

โรฒ และมหาวิทยาลยักรุงเทพ โดยผลการวิจยัพบวา่มีการเรียนการสอนการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโอ

อาร์ต ประกอบด้วยรายวิชาวิดีโออาร์ตโดยตรง และรายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็นส่วนประกอบ โดย

สว่นใหญ่มกัเป็นรายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็นสว่นประกอบมากกวา่รายวิชาโดยตรง ลกัษณะของวิชา

เป็นรายวิชาศลิปะปฏิบตั ิซึง่การสอนศลิปะปฏิบตั ิ(Studio Art Teaching) การสอนให้ปฏิบตัิหรือ
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ลงมือทํา เพ่ือเพิ่มทกัษะและความเช่ียวชาญในการทํางานศลิปะให้เพิ่มสงูขึน้ การเรียนการสอน

อาจจะเป็นไปตามความสามารถสว่นตวัของผู้ เรียน (เกษร ธิตะจารี, 2545)  

  ในแง่ของผู้ เรียน เน่ืองจากการศกึษาในระดบัอดุมศกึษาเป็นสิ่งท่ีสําคญัอย่างย่ิง เน่ืองจาก 

เป็นชว่งของการศกึษาท่ีครอบคลมุตัง้แตก่ารเร่ิมต้นการเป็นผู้ใหญ่  และชว่งของการพฒันาการ

เป็นผู้ใหญ่จนถึงความเป็นผู้ใหญ่เตม็ท่ี  นิสิตนกัศกึษานัน้มีอายโุดยเฉล่ียประมาณตัง้แต ่ 17-21 ปี  

ซึง่เป็นวยัแหง่การเรียนรู้ (ไพฑรูย์  สินลารัตน์,  2524)  การจดัการเรียนการสอนจงึต้องสง่เสริม

โดยเฉพาะอยา่งย่ิงทางด้านทศันศลิป์จงึต้องสง่เสริมให้ผู้ เรียนพร้อมท่ีจะแสวงหาความรู้ และ

สามารถเช่ือมโยงศาสตร์ตา่งๆได้ นอกจากนีย้งัสามารถนําความรู้ท่ีได้ไปประยกุต์ใช้ (ผดงุ พรหม

มลู ,2538) ดงันัน้การจดัการเรียนการสอนการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนิสิตนกัศกึษาควร

ต้องสง่เสริมให้นิสิตนกัศกึษา สามารถท่ีจะแสวงหาความรู้ เรียนรู้เพ่ือท่ีจะทดลองเทคนิคตา่งๆ 

ค้นหาแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานของตวัเอง สามารถตัง้โจทย์ และตอบโจทย์ของตนเองได้ 

  คณุลกัษณะของผู้สอนการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต จากการวิจยั ตามความคดิเห็นของ

นิสิตนกัศกึษา พบวา่ ผู้สอนควรมี 1)พืน้ฐานทางศลิปะทัว่ไป และการใช้ส่ือประเภทตา่งๆ 2)มี

ความถนดัในเร่ืองของวิดีโออาร์ต 3)มีความรู้ด้านเทคนิควิธีการทางวิดีโอ คอมพิวเตอร์ และการ

ถ่ายภาพ 4) ความรู้ทางด้านภาพยนตร์ 5) ความรู้ด้านสนุทรียศาสตร์ และ6)ความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ

อาทิเชน่ มนษุยศาสตร์ สงัคมศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ เป็นต้น  

  ความคดิเห็นของอาจารย์ และนิสิตนกัศกึษา ในด้านของจํานวนชัว่โมงเรียนตอ่สปัดาห์ ท่ี

เหมาะสม โดยสว่นใหญ่ให้ความคิดเห็นอยูท่ี่ประมาณ 6 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์  ซึง่ผู้สอนมีวิธีการสอน

โดยใช้วิธีการบรรยาย การสาธิตตวัอยา่งโดยการให้ดตูวัอยา่งงานของศลิปิน การสมัมนา การ

สืบค้นด้วยตวัเอง และการแนะนํารายบคุคล โดยการสอนผู้สอนจะต้องคํานงึถึงจดุมุ่งหมาย

ทางการศกึษาก็คือ การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ หรือวิธีการสอน โดยจะต้องเลือกให้เหมาะสม

กบัสภาพ จดุมุง่หมายรายวิชา และลกัษณะภมูิหลงัของผู้ เรียน (สมหวงั พิธิยานวุฒัน์, 2535) 

  ซึง่ในการเรียนการสอนนัน้โดยสว่นใหญ่ผู้สอนจากการวิจยัพบวา่ ได้มีการอธิบายเก่ียวกบั

เนือ้หารายวิชาด้วยตนเอง พร้อมกบัแจกใบประมวลรายวิชาให้กบันิสิตนกัศกึษา เพ่ือให้นิสิต

นกัศกึษาได้ทราบข้อตกลงเบือ้งต้นของรายวิชานัน้ๆวา่มีเนือ้หา ลกัษณะการเรียนการสอน และมี

วิธีการประเมินอย่างไร 

   ความคาดหวงัของอาจารย์ตอ่การสร้างสรรค์ผลงานของผู้ เรียน พบว่า ผู้สอนคาดหวงัให้

นิสิตนกัศกึษามีความสามารถในการนําความรู้ไปประยกุต์ใช้กบัการสร้างสรรค์งานตาม

แนวความคิดของตนเองได้ มีพฒันาการในการสร้างสรรค์ผลงาน ต้องการให้นิสิตนกัศกึษาเป็นผู้ ท่ี
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เสาะแสวงหานําองค์ความรู้ด้านอ่ืนๆ มาใช้ในการสนบัสนนุการสร้างสรรค์งานของตนเอง เข้าใจ

ข้อผิดพลาดของตนและสามารถแก้ไขได้ ต้องการให้นิสิตนกัศกึษาเข้าใจในสิ่งท่ีนิสิตนกัศกึษาเป็น

คนกําหนดหรือสร้างขึน้มา มีความเอาใจใสใ่นการทํางาน สามารถปรับตวักบัสถานการณ์ตา่งๆได้ 

สามารถนําความรู้ท่ีได้ไปปรับใช้ในชีวิตได้ 

  ความคาดหวงัของผู้ เรียนตอ่รายวิชาการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต พบว่า นิสิต

นกัศกึษา ต้องการนําความรู้ท่ีได้จากการเรียนไปใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง ความ

ต้องการเข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ต ต้องการเรียนรู้สิ่งใหม่ท่ีแตกตา่งจากสิ่งท่ีเคยเรียน เชน่ 

จิตรกรรม ประตมิากรรม ภาพพิมพ์ เป็นต้น ความต้องการพฒันาด้านกระบวนทางความคดิ ความ

ต้องการเรียนรู้เทคนิควิธีการผลิตผลงาน ความสนใจในศิลปะวิดีโออาร์ต และความต้องการดู

ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีหลากหลาย 

  สรุปในด้านการจดัการเรียนการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตควรท่ีจะตอบสนองความ

ต้องการของผู้ เรียน โดยเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั ซึง่สอดคล้องกบั กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ 

(2544) ท่ีระบไุว้วา่ การจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั หรือเน้นผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง จะต้อง

จดักระบวนการเรียนรู้ให้สอดคล้องกบัผู้ เรียน ความแตกตา่งระหวา่งบคุคล ความสามารถทาง

ปัญญา วิธีการเรียนรู้โดยบรูณาการ ให้ผู้ เรียนได้มีสว่นร่วมในการปฏิบตัจิริง ได้พฒันากระบวนการ

คดิ วิเคราะห์ ศกึษา ทดลอง และแสวงหาความรู้ด้วยตนเองตามความสนใจด้วยวิธีการ 

กระบวนการ และแหลง่เรียนรู้ท่ีหลากหลายเช่ือมโยงกบัชีวิตจริง  เน่ืองจากเพราะ ธรรมชาตขิอง

การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะเป็นเร่ืองเฉพาะบคุคล ทัง้นีล้กัษณะการทํางานของแตล่ะคนไม่

เหมือนกนั การเรียนรู้จะต้องเป็นการเรียนรู้ตามสภาพจริง และมีการประเมินผลตามสภาพจริง 

และผู้สอนจะต้องให้ความสําคญักบัผู้ เรียน ผู้สอนจะต้องศกึษาลกัษณะตา่งๆของผู้ เรียน และ

ออกแบบการจดัการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม (วิชยั วงษ์ใหญ่, 2544) 

   

4. ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ของนักศึกษา 

  4.1 ความสาํคัญระหว่างกระบวนการ (Process) กับผลงาน (Product) ในการ

ประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ของนิสิตนักศึกษา 

  จากการวิจยัพบว่า ทางด้านของผู้ เช่ียวชาญกบันิสิตนกัศกึษา ให้ความคิดเห็นว่าควรให้

ความสําคญักบักระบวนการ (Process)เทียบเท่ากบัผลงาน (Product) สว่นอาจารย์ผู้สอน ให้

ความคดิเห็นวา่ ควรให้ความสําคญักบักระบวนการ(Process) ซึง่ในแง่ของกระบวนการ(Process) 

ในสร้างสรรค์ เป็นสิ่งท่ีสําคญัอยา่งย่ิงเพราะเป็นสิ่งท่ีทําให้เห็นพฒันาการของผู้ เรียนตัง้แตเ่ร่ิมต้น

ทางด้านกระบวนการทางความคดิจนกระทัง่มาสูก่ระบวนการสร้างสรรค์ และออกมาในรูปของ
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ผลงานท่ีสมบรูณ์  สว่นผลงาน (Product) เป็นสิ่งท่ีเป็นผลท่ีได้จากกระบวนการนัน้ๆ หากมี

กระบวนการท่ีดี ผลลพัธ์ท่ีได้ก็จะออกมาดีเชน่กนั แตสํ่าหรับในบางกรณีแม้วา่ผลผลิตจะไมดี่ แต่

กระบวนการดีสําหรับการเรียนแล้วถือวา่ผู้ เรียนได้เรียนรู้ในกระบวนการนัน้ๆแล้ว ซึง่สอดคล้องกบั

คํากลา่วของ สวิุมล ว่องวาณิช (2546) ท่ีกลา่วถึงธรรมชาตขิองการประเมินการปฏิบตัิงานไว้วา่ 

การปฏิบตังิานจะเก่ียวข้องกบัการแก้ปัญหาในงานท่ีต้องทํา ซึง่การวดัการปฏิบตังิานนัน้จะต้อง

อาศยัทัง้การวดัผลงาน (product) และการวดักระบวนการปฏิบตังิาน (process) นอกจากนีจ้าก

สาระสําคญัในการประเมินผลแนวใหม(่กระทรวงศกึษาธิการ, 2544)ยงัได้กลา่วไว้ว่า วิธีการวดัผล 

และประเมินผลควรจะต้องเน้นท่ีกระบวนการ(Process) เทา่ๆกบัผลผลิต (Product) 

 

  4.2 วิธีการและเคร่ืองมือท่ีใช้ในการประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ต 

  ผลการวิจยัพบวา่ อาจารย์ผู้สอนสว่นใหญ่ ใช้วิธีการสอบถามพดูคยุ มอบหมายงาน และดู

พฒันาการรายบคุคลเป็นหลกั  

  สําหรับในเร่ืองของจํานวนชิน้งานพบวา่ การมอบหมายมีสองแบบ คือ 1)การมอบหมาย

งานชิน้เดียวตอ่เทอม ซึง่เป็นงานในลกัษณะท่ีต้องใช้เวลานานและอาศยัความตอ่เน่ือง 2)การ

มอบหมายงานหลายชิน้ตอ่เทอม โดยสว่นใหญ่ให้ความคิดเห็นวา่ ถ้าหากเป็นลกัษณะของการ

มอบหมายงานหลายชิน้ตอ่เทอมนัน้ ควรมีจํานวนงานประมาณ 3-4 ชิน้ตอ่หนึง่ภาคการศกึษา ใน

แง่ของลกัษณะการมอบหมายงานของนิสิตนกัศกึษา อาจารย์ผู้สอนจะมีอยู ่2 ลกัษณะคือ 1)

มอบหมายงานโดยการให้ผู้ เรียนเป็นผู้ กําหนดเอง โดยขึน้อยูก่บัความสนใจ และส่ือท่ีนิสิตเลือกใช้ 

2)ผู้สอนเป็นผู้ กําหนดขึน้มา และให้ผู้ เรียนปฏิบตัิตามโจทย์นัน้ๆ โดยขึน้อยูก่บัวตัถปุระสงค์รายวิชา 

และลกัษณะของวิชา วา่เป็นรายวิชาประเภทไหนหากเป็นรายวิชาทัว่ไป ในระดบัชัน้ปีต้นๆ หรือ

รายวิชาท่ีมีจํานวนผู้ เรียนจํานวนมาก การมอบหมายงานมกัเป็นในลกัษณะท่ีอาจารย์ผู้สอนเป็นผู้

กําหนด สว่นในรายวิชาท่ีเป็นรายวิชาเฉพาะสาขา อยูใ่นระดบัชัน้ปีท่ีสงูขึน้ หรือมีจํานวนผู้ เรียนไม่

มาก ลกัษณะการมอบหมายงานมกัเป็นการให้ผู้ เรียนกําหนดเอง ในสว่นนีเ้องจงึจําแนกการ

ประเมินได้ 2 แบบ คือ 1) การประเมินผลการปฏิบตั(ิPerformance Assessment)เป็นวิธีท่ีผู้สอน

เป็นผู้ กําหนดงาน (Tasks) เป็นรายบคุคลหรือรายกลุม่ แล้วมอบหมายให้ผู้ เรียนไปปฏิบตั ิ2) การ

ประเมินสภาพจริง (Authentic Assessment)เป็นวิธีการท่ีผู้สอนได้มอบหมายให้ผู้ เรียนไมว่า่จะ

เป็นรายบคุคลหรือรายกลุม่ กําหนดงานขึน้ และวางแผนด้วยตนเอง ซึง่เปรียบเสมือนการทํางาน

จริง โดยวิธีทัง้สองนีไ้มว่า่จะเป็นการประเมินผลการปฏิบตั ิหรือการประเมินสภาพจริง ต้องใช้การ

ประเมินผลโดยใช้เกณฑ์ประเมินคา่ (Rubrics) (กรมวิชาการ กระทรวงศกึษาธิการ, 2546) 
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  วิธีการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี จากการ

วิจยัพบวา่ควรใช้วิธีการประเมินแบบอิงตน คือการดพูฒันาการรายบคุคล โดยพิจารณาถึงระดบั

ความสามารถ และความเข้าใจของผู้ เรียน วา่มีพฒันาการมากน้อยเพียงใด โดยการเปรียบเทียบ

ระหวา่งงานในชว่งต้นภาคเรียนกบังานในชว่งปลายภาคเรียน (Eisner, 1972) และผู้ประเมินต้อง

ให้ความสําคญักบัการประเมินผลระหวา่งการเรียนเพ่ือตรวจสอบ ความรู้ ทกัษะ และพฒันาการ

ของผู้ เรียน ซึง่นําไปสูก่ารประเมินผลหลงัการเรียน โดยการประเมินผลงานท่ีได้ 

  สําหรับการให้คะแนนในแง่ของการพิจารณาจะต้องอาศยั จากการวิจยัการประเมินผลโดย

ภาพรวมของผลงานก่อนแล้วจงึคอ่ยประเมินแบบแยกสว่น โดยดงึเฉพาะคณุลกัษณะเดน่ๆของ

ผู้ เรียนขึน้มาพิจารณา โดยปกตเิกณฑ์การให้คะแนนแบง่ออกเป็น 3 แบบ ได้แก่ 1)เกณฑ์การให้

คะแนนแบบผลรวม (Holistic Scoring)เป็นการให้คะแนนจากการพิจารณาภาพรวมโดยไมมี่การ

แยกองค์ประกอบยอ่ย ซึง่เหมาะสมกบัการให้คะแนนกบังานเน้นผลผลิต(Product) มากกวา่

กระบวนการ (Process) 2)เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ (Analytic Scoring) เป็นการให้

คะแนนแบบวิเคราะห์องค์ประกอบของสว่นประกอบย่อย เชน่ขัน้ตอน กระบวนการ และ

คณุลกัษณะของการปฏิบตังิาน โดยมีการกําหนดเกณฑ์การให้คะแนนตามองค์ประกอบยอ่ยของ

สิ่งท่ีต้องการวดั 3)เกณฑ์การให้คะแนนแบบองค์รวมแล้วจําแนกรายละเอียด (Annotated 

Scoring) ซึง่เป็นการรวมข้อจํากดัของการให้คะแนนแบบ Holistic และ Analytic ไว้ด้วยกนั โดย

เร่ิมต้นด้วยการประเมินภาพรวมก่อน และคอ่ยระบจุดุแข็งจดุออ่น โดยผู้ประเมินเลือกประเมิน

เฉพาะคณุลกัษณะในแบบ Analyticเพียงบางลกัษณะท่ีโดดเดน่ขึน้มา เพ่ือเป็นผลสะท้อน 

(feedback) ให้แก่ผู้ เรียน (Nitko, 1996; สวิุมล ว่องวาณิช, 2546; ฉตัรศริิ ปิยะพิมลสิทธ์ิ, 2544; 

โสมฉาย บญุญานนัต์, 2553) ซึง่เกณฑ์แบบ Annotated Scoring นัน้สอดคล้องกบัผลของการวิจยั 

 

  4.3 การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของผู้เรียน 

  ผลการวิจยัพบวา่ การประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา สามารถแบง่

ออกเป็น 3 ด้าน ตามวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ของบลมู (Bloom, 1956) ได้แก่ ด้านพทุธิพิสยั ด้าน

จิตพิสยั และทกัษะพิสยั (ปณุณรัตน์ พิชญไพบลูย์, 2553; มะลิฉตัร เอือ้อานนัท์, 2545) 

  1. การประเมินด้านพทุธิพิสยั (ด้านความรู้ ความเข้าใจ) พบวา่ อาจารย์สว่นใหญ่ให้

ความคดิเห็นวา่ การประเมนิทางด้านพทุธิพิสยัของผู้ เรียนให้พิจารณาจากสิ่งท่ีผู้ เรียนทําวา่เข้าใจ

ในสิ่งท่ีตนเองทําหรือไม ่งานท่ีผลิตออกมาสอดคล้องกบัความคิดหรือไม ่พิจารณาจากแฟ้มสะสม

ผลงาน การนําเสนอ การนําความรู้ท่ีได้มาประยกุต์ใช้ในงาน พิจารณาจากเทคนิควิธีการ ซึง่การ
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ประเมินด้านพทุธิพิสยัสามารถประเมินได้โดยใช้วิธีการสอบถามพดูคยุ โดยลําดบัขัน้ของ

ความสามารถด้านพทุธิพิสยั  

  2. การประเมินด้านจิตพิสยั (ความเอาใจใส)่ พบวา่ อาจารย์สว่นใหญ่ให้ความคิดเห็นวา่ 

การประเมินทางด้านจิตพิสยัของผู้ เรียน ให้พิจารณาจากทศันคตท่ีิดีตอ่การเรียน เชน่ความ

รับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย ความสม่ําเสมอในการเข้าชัน้เรียนหรือการสง่งาน ความตัง้ใจ 

ขยนั และความมมุานะของนิสิตนกัศกึษา  

  3. การประเมินด้านทกัษะพิสยั (ทกัษะฝีมือ) พบวา่ อาจารย์สว่นใหญ่พิจารณาจากการ

ปฏิบตังิานท่ีออกมาในรูปของผลงาน และความเช่ียวชาญในการใช้เคร่ืองมือ  

 

   4.4 การประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาวิดีโออาร์ตโดยตรงกับ

รายวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็นส่วนประกอบ 

  ผลการวิจยัพบวา่ ผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษา โดยสว่นใหญ่ให้ความคดิเห็น

วา่ ควรจะมีความแตกตา่งกนั เน่ืองจากมีวตัถปุระสงค์รายวิชาท่ีแตกตา่งกนั การเน้นและความ

ลกึซึง้ของเนือ้หา ขัน้ตอน สําหรับวิชาวิดีโออาร์ตโดยตรงมีมากกวา่วิชาท่ีวิดีโออาร์ตเป็น

สว่นประกอบ แตห่ากพิจารณาเฉพาะตวัชิน้งานวิดีโออาร์ตอยา่งเดียว ก็อาจใช้วิธีการเดียวกนัได้ 

โดยดท่ีูแนวความคิดท่ีสมัพนัธ์กบัเทคนิควิธีการท่ีใช้  

 

   4.5 การประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ตในแต่ชัน้ปี 

  ผลการวิจยั พบวา่ การประเมินในแตล่ะชัน้ปีควรมีความแตกตา่งกนั เพราะเนือ้หาในแต่

ละชัน้ปีนัน้มีระดบัความเข้มข้นท่ีแตกตา่งกนัตามลําดบั โดยในระดบัชัน้ปีต้นๆนัน้วตัถปุระสงค์คือ

ต้องการให้นิสิตนกัศกึษาได้สมัผสัความหลากหลายของส่ือแตล่ะประเภท และได้ทดลองเทคนิค

วิธีการตา่งๆ ลกัษณะของรายวิชาจงึเป็นวิชาพืน้ฐาน โดยท่ียงัไมเ่น้นเร่ืองแนวความคดิ สว่นใน

ระดบัท่ีสงูขึน้ก็จะเน้นเร่ืองการใช้ส่ือท่ีนิสิตนกัศกึษาเป็นผู้ เลือกเรียนในสาขาวิชานัน้ๆ และระดบั

การนําเสนอความคดิก็จะซบัซ้อนขึน้ตามระดบัชัน้ปี  

 

   4.6 การประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาศิลปนิพนธ์ 

  ผลการวิจยั จากกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ และอาจารย์ ให้ความคิดเห็นตรงกนัวา่ เม่ือเทียบ

ระหวา่งการประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชา ศลิปนิพนธ์กบัรายวิชาอ่ืนๆ มีความ

แตกตา่งกนั เน่ืองจากการประเมินในรายวิชาศลิปนิพนธ์ จะพิจารณาจากในลกัษณะรายบคุคล 

โดยท่ีศลิปนิพนธ์จะดท่ีูความชดัเจนของโจทย์ท่ีนิสิตนกัศกึษาคนนัน้ๆเป็นผู้ตัง้ขึน้ เป้าหมาย 
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แนวความคิด กระบวนการ และความสมบรูณ์ของตวัผลงาน ซึง่สอดคล้องกบั ไพฑรูย์ สินลารัตน์ 

(2526) ได้กลา่วว่า การพิจารณาวิทยานิพนธ์ระดบัปริญญาตรี ควรพิจารณาในเชิงกระบวนการ

(Process)และผลผลิต(Product)  โดยอาจารย์ท่ีปรึกษาจะเป็นผู้คอยดวูา่นกัศกึษาได้ดําเนินการ

มาถกูต้อง มีกระบวนการท่ีน่าเช่ือถือมากแคไ่หน และสอดคล้องกบัเป้าหมายของตนเองหรือไม่ 

นอกจากนีย้งัสอดคล้องกบังานวิจยัของ อารียา คลงัชํานาญ (2536) ท่ีศกึษาเร่ืองการนําเสนอ

รูปแบบการประเมินผลศลิปนิพนธ์ สาขาออกแบบนิเทศศลิป์ระดบัปริญญาตรี โดยในแง่ของการ

ประเมินศลิปนิพนธ์นัน้ มีวิธีการประเมินท่ีมีลกัษณะคอ่นข้างเฉพาะตวั และแตกตา่งจากการ

ประเมินในรายวิชาทัว่ไป เน่ืองจากคณุลกัษณะของรายวิชาศลิปพนธ์เป็นรายวิชาท่ีนิสิตนกัศกึษา

ต้องศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง นอกจากนีก้ารประเมินศลิปนิพนธ์ควรใช้ผู้ประเมินเป็นทีมหรือ

คณะกรรมการ เพ่ือให้การประเมินมีหลากหลายมมุมอง และยตุธิรรมมากขึน้ 

 

   4.7 สิ่งท่ีผู้ประเมินควรมี ในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ต

ของนักศึกษา 

  จากการวิจยัพบว่า ผู้ประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตนอกจากจะต้องมี

ความรู้ทางด้านศลิปะวิดีโออาร์ต เป็นอยา่งดีแล้ว ผู้ประเมินควรมีความเป็นกลาง มีทศันคติท่ีดี 

เป็นผู้ ท่ีใจกว้าง พร้อมท่ีจะเป็นผู้ ท่ีจะเข้าใจผู้ เรียน และควรใช้หลกัการประเมินผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตท่ีหลากหลาย โดยผู้ประเมินจะต้องประยกุต์ใช้ให้เหมาะสมหลีกเล่ียงการยดึตดิกบัทฤษฎี

หรือหลกัการใดเพียงแคห่ลกัการเดียว ซึง่สอดคล้องกบัการวิจยัของ ธีระพงษ์ พิศาลบรูณะ(2543) 

ผู้ ท่ีวิจารณ์หรือประเมินผลงาน จะต้องไมย่ึดแนวทฤษฎีใดเพียงทฤษฎีเดียว สามารถนําทฤษฎี

หลายๆมาผสมผสานกนัได้ นอกจากนีผู้้ วิจารณ์หรือผู้ประเมินจะต้อง มีความรู้ และประสบการณ์ท่ี

เกียวข้อง รวมทัง้ไมค่วรมีอคตติอ่ผลงานศลิปะหรือผู้สร้างสรรค์ผลงาน 

 

  4.8 อุปสรรค์ต่อการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษา 

  จากการวิจยัพบว่า ผู้ เช่ียวชาญ และอาจารย์ โดยส่วนใหญ่ให้ความคิดเห็นวา่ ผู้ประเมิน

ขาดความรู้และความเข้าใจในด้านนีท่ี้ดีพอ ทศันคตแิละการเปิดใจของผู้ประเมิน ซึง่สอดคล้องกบั

งานวิจยัของ เอกสิทธ์ิ บญุมาก (2553)ท่ีกลา่ววา่ การตดัสินคณุคา่ผลงานศลิปะภาพถ่ายนัน้ ผู้

ตดัสินจะต้องมีความหลากหลายในทฤษฎี ดงันัน้ปัจจยัสําคญัท่ีผู้สอนควรมีคือความรู้ และควร

เป็นผู้ ท่ีเปิดใจกว้าง ซึง่ทําให้การเรียนการสอนมีความถกูต้อง และมีประสิทธิภาพ นอกจากนีย้งัมี

อปุสรรค์ในเร่ืองของอปุกรณ์ในการเรียนการสอนไมเ่พียงพอ การส่ือสารระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้สอนท่ี
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ไมต่รงกนั ไมมี่การสร้างข้อตกลงร่วมกนัระหว่างผู้สอนกบัผู้ เรียน ขาดแคลนสถานท่ีท่ีเหมาะสม

สําหรับการติดตัง้งาน และขาดแคลนบคุลากรท่ีเช่ียวชาญทางด้านนีโ้ดยตรง 

 

ข้อสังเกตท่ีพงึระวัง 

  จากการวิจยันีย้งัได้มีข้อสงัเกตท่ีควรระวงัในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี ซึง่มีดงันี ้

  1. จากผลการวิจยัในประเด็นของอปุสรรคในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานของ

นกัศกึษา ยงัพบปัญหาในเร่ืองของทศันคตขิองผู้ประเมิน การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตของนกัศกึษา ผู้ประเมินจะต้องทําข้อตกลงระหวา่งผู้ เรียนก่อน วา่จะมีรูปแบบ และ

วิธีการประเมินอย่างไร เพ่ือลดปัญหาเร่ืองความเข้าใจไม่ตรงกนัระหว่างผู้สอนและผู้ เรียน ผู้

ประเมินควรเป็นผู้ ท่ีเป็นกลาง เปิดใจให้กว้าง มีทศันคตท่ีิดีใจการประเมิน และหลีกเล่ียงอคตขิอง

ตน 

  2. จากผลการวิจยัในประเด็นของความสําคญัระหวา่งกระบวนการ กบัผลงาน ยงัมี

ข้อความคิดเห็นท่ีแตกตา่ง กลุม่อาจารย์ได้ให้ความเห็นว่าควรเน้นไปท่ีกระบวนการสร้างสรรค์

มากกวา่ตวัผลงาน ซึง่แตกตา่งกบักลุม่ผู้ เช่ียวชาญและนิสิตท่ีให้ความเห็นวา่กระบวนการกบั

ผลงานสําคญัเท่าๆกนั จากข้อความนีส้ะท้อนให้เห็นว่า ในการเรียนการสอนนัน้กระบวนการเป็นสิ่ง

ท่ีสําคญัย่ิง แม้วา่ผลงานจะออกมาไมดี่ก็ถือวา่ผู้ เรียนก็ได้รับการเรียนรู้จากกระบวนการสร้างสรรค์

ผลงานแล้ว ดงันัน้การประเมินการสร้างสรรค์ในชัน้เรียนจึงควรเน้นไปท่ีกระบวนการเป็นหลกั ไม่

ควรประเมินเฉพาะตวัผลงานเพียงอยา่งเดียว 

 

ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

 1. ด้านเนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

  ผู้ประเมิน และผู้สร้างสรรค์ผลงานจะต้องรู้ถึงคณุลกัษณะเฉพาะของวิดีโออาร์ต 

โดยเฉพาะอยา่งย่ิงในเร่ืองของส่ือท่ีเกิดจากเทคโนโลยี อาศยัเง่ือนไขของเวลา ความเคล่ือนไหว มี

ผลตอ่ด้านการรับรู้ มีความซบัซ้อนในการส่ือสาร และความสามารถในการผสมผสานกบัส่ือชนิด

อ่ืนๆได้หลากหลาย ท่ีแตกตา่งจากส่ือประเภทอ่ืนๆ นอกจากนีจ้ะเข้าใจบทบาทของส่ือวิดีโอใน

ฐานะท่ีเป็นส่ือศลิปะซึง่มีคณุคา่เทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืนๆ นอกจากนีผู้้สร้างสรรค์ควรจะต้องมี

ความรู้พืน้ฐาน ทางศลิปะทกุชนิด ความรู้ในธรรมชาตขิองวิดีโออาร์ต วิธีการใช้วิดีโอ และความรู้ใน

ศาสตร์อ่ืนๆท่ีนอกเหนือจากศลิปะ 
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2. ด้านการประเมินคุณค่าผลงานศิลปะวิดีโออาร์ต 

  การประเมินคณุคา่ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตในแง่ของลกัษณะเฉพาะของส่ือประเภทนี ้การ

รับรู้ท่ีแตกตา่ง และความซบัซ้อนในการส่ือสาร มีผลตอ่การประเมินคณุคา่ผลงานควรท่ีจะแตกตา่ง

กบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ ซึง่ในแง่ของผู้สร้างสรรค์(ศลิปิน)กบัผู้ชม สว่นนีเ้องผู้ชมจะเป็นผู้ประเมินวา่

งานชิน้นีดี้หรือไม ่โดยการประเมินอาจจะคํานงึถึงภมูิหลงั และแรงบนัดาลใจของผู้สร้างสรรค์ การ

ประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตก็ยงัขึน้อยูก่บัสภาพแวดล้อม ยคุสมยั และการยอมรับของผู้ชม 

3. ด้านการจัดการเรียนการสอน 

  เน่ืองจากการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต เป็นวิชาปฏิบตั ิการจดัการเรียนการสอนควร

จดัการเรียนการสอนแบบเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั พร้อมทัง้สง่เสริมให้ผู้ เรียนพร้อมท่ีจะแสวงหา

ความรู้ด้วยตนเอง โดยการดงูานตามแหลง่เรียนรู้ตา่งๆเชน่ นิทรรศการตา่งๆในหอศลิป์ร่วมสมยั 

เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้นําความรู้ท่ีได้จากประสบการณ์การดงูานมาพฒันาทกัษะของตน และสร้างแรง

บนัดาลใจในการทํางาน นอกเนือ้จากด้านตวัผู้ เรียนแล้ว ด้านอาจารย์ผู้สอนก็สําคญั ผู้สอนควร

เป็นผู้ ท่ีมีประสบการณ์ และมีความรู้ทางด้านวิดีโออาร์ตเป็นอยา่งดี นอกจากนีจ้ะต้องเป็นผู้ ท่ี

พร้อมท่ีจะเข้าใจธรรมชาติ และลกัษณะนิสยัของผู้ เรียนในแตล่ะคน 

4. ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานของนักศึกษา 

  ด้านการประเมินการสร้างสรรค์ผู้ประเมินจะต้องเป็นผู้ ท่ีมีความรู้และความเข้าใจด้าน

ศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นอยา่งดี และเป็นผู้ ท่ีมีทศันคตท่ีิดี ใจกว้าง เปิดรับฟังความคดิเห็นท่ี

หลากหลาย วิธีการประเมินควรจะต้องประเมินทัง้กระบวนการสร้างสรรค์(Process)และผลงาน

(Product) และพิจารณาความสอดคล้องระหว่างแนวความคดิของผู้ เรียนกบัผลงานท่ีสร้างสรรค์ 

นอกจากนีก้ารประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียนจะต้องครอบคลมุถึงวตัถปุระสงค์

การเรียนรู้ 3 ด้าน ได้แก่ด้านพทุธิพิสยั จิตพิสยั และทกัษะพิสยั การประเมินจะต้องประเมินแบบอิง

ตน ซึง่พิจารณาเป็นวิธีพฒันาการรายบคุคล  

 

 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครัง้ต่อไป 

  1. นอกจากวิดีโออาร์ตแล้ว ควรมีการศกึษาคณุลกัษณะเฉพาะ และรูปแบบของส่ือ

สมยัใหมท่ี่ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะทางด้านทศันศิลป์ในปัจจบุนั แตล่ะชนิด 

  2. วิธีการประเมินนีค้วรนําไปใช้ในการทดลองครัง้ตอ่ไปเพ่ือดผูลลพัธ์ และนําผลลพัธ์ท่ี

ได้มาปรับใช้ให้สอดคล้องกบัสภาพในแตล่ะท่ี 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนผังความคิดแสดงองค์ประกอบ และแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษาปริญญาตรี 

ผลงาน 

(Product) 

ตวังานศิลปะ 

 (Art Form) 

เนือ้หา 

 (Content) 

ทกัษะพิสยั  

(Psychomotor Domain) 

พทุธิพิสยั  

(Cognitive Domain) 

พฤติกรรมการเรียนรู้ 

การจดัองค์ประกอบศิลป์ 

 

แนวคิดในตวัผลงาน 

ทศันธาต ุ

 

เง่ือนไขของเวลา 

และความเคลื่อนไหว 

 

การเช่ือมโยงความคิด

กบัประวตัศิาสตร์ศิลป์ 

ปรัชญา และบริบททาง

สงัคมและวฒันธรรม 

- การประเมินการนําเสนอผลงาน 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การประเมินจากแฟ้มพฒันางาน 

- การประเมินผลงาน 

- การประเมินตนเอง 

- สอบปากเปลา่ 

- การสงัเกตพฤติกรรม 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การประเมินจากแฟ้มพฒันางาน 

- การประเมินการนําเสนอผลงาน 

- การประเมินการบ้าน 

- การนําเสนอปากเปลา่ 

 

วิธีการประเมิน 
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กระบวนการ  

(Process) 

ทกัษะพิสยั  

(Psychomotor Domain) 

พทุธิพิสยั  

(Cognitive Domain) 

จิตพิสยั 

 (Affective Domain) 

พฤติกรรมการเรียนรู้ 

- รู้ด้านประวตัิศาสตร์ของวิดีโออาร์ต 

- รู้การจําแนกประเภทของงานศลิปะวดิีโออาร์ต 

- รู้ผลงานของศิลปินวดิีโออาร์ต 

- รู้องค์ประกอบทัว่ไปของศิลปะ 

-รู้องค์ประกอบของวิดีโออาร์ต 

-รู้เทคนิควิธีการของวิดีโออาร์ต 

- รู้ในศาสตร์อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้องกบัผลงาน 

- ความสนใจในกาเรียนโดยการเข้าชัน้เรียน สง่

ความคืบหน้าของอยา่งสม่ําเสมอ 

- ลกัษณะการแสดงออกโดยการรับผิดชอบที่

มอบหมาย 

- การมีสว่นร่วมในการแสดงความคิดเห็นขณะ

สมัมนา 

- ความสามารถในการถ่ายวิดีโอ 

- ความสามารถในการใช้โปรแกรมตดัตอ่วิดีโอ 

- ความสามารถในการจดัองค์ประกอบของภาพ 

และเสียง 

- มีความสามารถในการผสมผสานสื่อชนิดตา่งๆ

กบัวิดีโออาร์ต 

- มีความสามารถในการบรูณาการความคิดกบั

ผลงาน 

- สอบปากเปลา่ 

- การสงัเกตพฤติกรรม 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การประเมินจากแฟ้มพฒันางาน 

- การประเมินการนําเสนอผลงาน 

- การประเมินการบ้าน 

- การนําเสนอปากเปลา่ 

 

- การสงัเกตพฤติกรรม 

- การประเมินการบ้าน 

 

- การประเมินการนําเสนอผลงาน 

- การประเมินกระบวนการทํางาน 

- การประเมินจากแฟ้มพฒันางาน 

- การประเมินผลงาน 

- การประเมินตนเอง 

- การประเมินโดยเพ่ือนร่วมงาน 

 

วิธีการประเมิน 

แผนผังความคิดแสดงองค์ประกอบ และแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษาปริญญาตรี (ต่อ) 
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 แนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษาปริญญาตรี 

 จากผลการวิจยัพบว่าการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตควรประเมินตาม

พฤตกิรรมการเรียนรู้ทัง้ 3 ด้าน ตามทฤษฎีของ Bloom ได้แก่ ด้านพทุธิพิสยั ด้านจิตพิสยั และด้าน

ทกัษะพิสยั นอกจากนีจ้ากความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญ อาจารย์ และนิสิตนกัศกึษายงัให้ความ

คดิเห็นวา่ การประเมินนัน้จะต้องอาศยัทัง้ ผลงาน (Product)และ กระบวนการ (Process) โดย

สามารถจําแนกรายละเอียดได้ดงัตอ่ไปนี ้

 

 1. ผลงาน (Product) 

   การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต (จากแผนผงัความคดิอนัท่ี 1) ผลงาน

ศลิปะสําหรับรายวิชาปฏิบตัิ กลา่วได้ว่าเป็นสิ่งท่ีสะท้อนทกัษะและความรู้ของผู้สร้างสรรค์ ดงันัน้

การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตจงึสามารถประเมินได้ 2 สว่น คือ 

  1.1 ตัวงานศิลปะ (Art Form) ตวังานเป็นสิ่งท่ีสะท้อนให้เห็นถึงทกัษะฝีมือ (ด้านทกัษะ

พิสยั) การประเมินตวัผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตจะต้องพิจารณาจากองค์ประกอบดงัตอ่ไปนี ้

    1) องค์ประกอบศิลป์ (Principle of design) ประกอบด้วย 

    - สดัสว่น (Portion) 

   - สมดลุ (Balance) 

   - จงัหวะ (Rhythm) 

   - การเน้น (Emphasis) 

   - เอกภาพ (Unity) 

    2) ทัศนธาตุ (Visual Elements) ประกอบด้วย 

   - จดุ (Dot) 

   - เส้น (Line) 

   - รูปร่าง & รูปทรง (Shape & Form) 

   - นํา้หนกัอ่อน-แก่ (Value) 

   - สี (Color) 

   - บริเวณว่าง (Space) 

   - พืน้ผิว (Texture) 

   - ความเคล่ือนไหว (Motion) 

    3) เง่ือนไขของเวลาและความเคล่ือนไหว ต้องคํานงึถึงความสมัพนัธ์กนัของ

เนือ้หาและแนวความคิดท่ีสมัพนัธ์กบัเวลา 
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  วิธีการประเมินด้านทักษะพสัิย (Psychomotor Domain)  ใช้วิธีการ 

    - การประเมินการนําเสนอผลงาน 

   - การประเมินกระบวนการทํางาน 

   - การประเมินจากแฟ้มพฒันางาน 

   - การประเมินผลงาน 

   - การประเมินตนเอง 

  1.2 เนือ้หา (Content) เนือ้หาในผลงานสามารถสะท้อนให้เห็นถึงความคิดและความรู้ 

(ด้านพทุธิพิสยั) ดงันัน้การประเมินเนือ้หาในผลงานต้องพิจารณาจากองค์ประกอบดงัตอ่ไปนี ้

    1) แนวคิดในตัวผลงาน (Concept) เกิดจากแรงบนัดาลในของผู้สร้างสรรค์ท่ี

ต้องการส่ือผา่นผลงานศลิปะและสะท้อนออกมาในรูปแบบของผลงาน 

    2) การเช่ือมโยงความคิดกับประวัตศิาสตร์ศิลป์ ได้แก่ ยคุก่อนประวตัศิาสตร์, 

ศลิปะอียิปต์, ศลิปะเมโสโปเตเมีย, ศลิปะอีทรัสกนั จนถึงศลิปะสมยัใหมใ่นศลิปะร่วมสมยั เป็นต้น 

รวมถึงการเช่ือมโยงความคิดในด้านปรัชญา และบริบททางสงัคมและวฒันธรรม  

  วิธีการประเมินด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ใช้วิธีการ 

   - สอบปากเปลา่ 

   - การสงัเกตพฤติกรรม 

   - การประเมินกระบวนการทํางาน 

   - การประเมินจากแฟ้มพฒันางาน 

   - การประเมินการนําเสนอผลงาน 

    - การประเมินการบ้าน 

   - การนําเสนอปากเปลา่ 

  

2 กระบวนการ (Process) 

  การประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา (จากแผนผงัความคดิอนัท่ี 2) 

ในด้านของกระบวนการเป็นสิ่งท่ีสําคญัสําหรับการเรียนการสอน 

  2.1 ด้านพุทธิพสัิย (Cognitive domain) 

  การประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ต แม้ว่าจะเป็นเร่ืองของการสร้างสรรค์ผลงาน

ในรายวิชาปฏิบตั ิแตท่วา่ความรู้ ความเข้าใจเป็นสิ่งท่ีสําคญัตอ่การพฒันากระบวนการการ

สร้างสรรค์ การวดัความรู้ในด้านศลิปะวิดีโออาร์ตสามารถแบง่ออกได้ดงันี ้
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    1) ความรู้ในประวัตศิาสตร์ศิลป์วิดีโออาร์ต พิจารณาวา่นกัศกึษารู้ถึงต้น

กําเนิดของการถ่ายภาพนิ่งท่ีนํามาสูภ่าพเคล่ือนไหว จดุเร่ิมต้นของวิดีโออาร์ต กระบวนการการ

สร้างตัง้แตอ่ดีตจนถึงปัจจบุนั รวมถึงประวตัิศาสตร์ในยคุตา่งๆ ท่ีแสดงถึงกระบวนการทาง

ความคดิและวิธีการของงานศลิปะในแตล่ะยคุ และสามารถเช่ือมโยงเข้ากบัผลงานของตนเองได้

อยา่งไร 

    2) ความรู้ในการจาํแนกประเภทของงานศิลปะวิดีโออาร์ต นกัศกึษารู้และ

สามารถจําแนกประเภทของศลิปะวิดีโออาร์ต และรู้วา่กระบวนการสร้างงานแตล่ะประเภทมี

ลกัษณะอย่างไร โดยท่ีศลิปะวิดีโออาร์ตนัน้สามารถแบง่ออกได้แก่ Video projection, Video 

installation, Video sculpture 

    3) ความรู้ในผลงานศิลปินวิดีโออาร์ต นกัศกึษามีความรู้และจําแนกประเภท

วิดีโออาร์ตมีศลิปินช่ืออะไรบ้าง ช่ือผลงาน และกระบวนการทํางานของศลิปิน เชน่ ผลงานช่ือ TV 

Buddha ของ Nam June Paik เป็นงานประเภท Video Installation ซึง่มีการผสมผสานระหวา่ง

วิดีโอกบังานศลิปะจดัตัง้ เป็นต้น ซึง่นกัศกึษาสามารถนําความรู้มาใช้เป็นฐานในการสร้างงานได้ 

    4) ความรู้องค์ประกอบท่ัวไปของศิลปะ รู้ในองค์ประกอบศลิปะ ได้แก่ เส้น สี 

คา่นํา้หนกั รูปร่าง-รูปทรง พืน้ผิว เป็นต้น และการนําองค์ประกอบเหลา่นีม้าใช้ในการสร้างสรรค์

ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตได้อยา่งเหมาะสม 

    5) ความรู้ในองค์ประกอบของวิดีโอ เป็นความรู้พืน้ฐานทางด้านวิดีโอ ซึง่

ประกอบไปด้วยภาพ เสียง และเวลา โดยท่ีนกัศกึษาสามารถนําองค์ประกอบเหลา่นีส้ร้างสรรค์งาน

ได้อยา่งเหมาะสม 

    6) ความรู้ในเทคนิควิธีการของวิดีโอ เป็นความรู้ในเร่ืองของคณุลกัษณะของ

กล้องแตล่ะชนิด ภาพชนิดควรถ่ายแบบไหน มมุกล้องแบบไหนให้ความรู้สกึอยา่งไร เป็นต้น และ

สามารถนําเทคนิคเหลา่นีม้าสร้างสรรค์งานได้ 

    7) ความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ มีความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆท่ีนอกเหนือจากศลิปะ เชน่ 

จิตวิทยา สงัคมศาสตร์ นิเทศศาสตร์ เป็นต้น ใช้ในการสนบัสนนุทางด้านแนวความคิด 

กระบวนการ เพ่ือประยกุต์ใช้ในการส่ือสารผา่นทางผลงานได้  

  วิธีการประเมินกระบวนการในด้านพุทธิพสัิย 

  วิธีการในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาในด้านพทุธิ

พิสยั มีวิธีการดงันี ้
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   1. สอบปากเปล่า ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีการพดูคยุสอบถามผู้ เรียน แล้วดวูา่

ความรู้ความเข้าใจของผู้ เรียน จากการท่ีนกัศกึษาได้ไปปฏิบตังิาน หาข้อมลูเพ่ือท่ีจะสนบัสนนุ วา่

เหตใุด ทําไมถึงต้องใช้วิธีการนีมี้ท่ีมาและท่ีไปอยา่งไร  

    2. การสังเกตพฤตกิรรม ผู้ประเมินจะต้องสงัเกตพฤติกรรมการให้ความร่วมมือ

ในชัน้เรียน การให้ความร่วมมือในการตอบคําถาม การเสนอความคิดเห็นโดยพิจารณาจากคําตอบ

ของนกัศกึษาวา่มีความเข้าใจมากน้อยเพียงใด 

    3. การประเมินกระบวนการทาํงาน ดคูวามคืบหน้า การสืบหาข้อมลู การสง่

แบบร่าง (Sketch) ก่อนท่ีจะเกิดงานชิน้นีมี้ขัน้ตอนกระบวนการระหว่างทางก่อนท่ีจะไปถึงขัน้การ

สร้างสรรค์ผลงานมีท่ีมาท่ีไป และประยกุต์ใช้องค์ความรู้อะไรบ้าง และมีความเหมาะสมหรือไม่

อยา่งไร โดยผู้ประเมินจะต้อง 

    4. การประเมินจากแฟ้มพัฒนางาน ผู้ประเมินจะต้องพิจาณาจากพฒันาการ

ของผลงานตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึงงานชิน้สดุท้าย วา่มีความเปล่ียนแปลงมากน้อยเพียงใด ซึง่ตรง

จดุนีเ้องสามารถสะท้อนความรู้ ความเข้าใจของผู้ เรียนได้ หากงานมีการพฒันาท่ีมากขึน้ก็จะแสดง

ถึงความรู้ความเข้าใจของผู้ เรียนท่ีมีมากขึน้ 

    5. การประเมินการนําเสนอผลงาน ผู้ประเมินจะต้องให้ผู้ เรียนได้มีการนําเสนอ

ผลงานของตนเอง รวมถึงวิธีการนําเสนอ การตดิตัง้ผลงาน ขัน้ตอนคือให้ผู้ เรียนได้นําเสนอผลงาน

ของตนและอธิบายงานของตนเองช่ือวา่อะไร มีแนวคิดอะไร เพ่ือเป็นการสะท้อนความรู้และความ

เข้าใจของผู้ เรียน 

    6. การประเมินการบ้าน ในกรณีท่ีผู้ประเมินได้มอบหมายงานโดยกําหนดโจทย์

ไว้ให้กบันกัศกึษา การบ้านหรือผลงานท่ีนกัศกึษาได้ทํามานัน้มีความถกูต้องตามโจทย์ท่ีกําหนดไว้

หรือไม ่

    7. การนําเสนอปากเปล่า ผู้ประเมินจะต้องให้ผู้ เรียนได้อธิบายและนําเสนองาน

ของตนเอง เพ่ือพิจารณาความรู้พิจารณาวา่มีความรู้ความเข้าใจหรือไม่ 

   2.2 ด้านจิตพสัิย (Affective domain) 

  การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาในชัน้เรียน นอกจากเร่ือง

ความรู้แล้ว ความเอาใจใส ่ความรับผิดชอบตอ่งานท่ีได้รับมอบหมาย หรือเห็นคณุคา่ เป็นสิ่ง

สําคญัอยา่งหนึง่ท่ีจะพฒันาบคุลิกภาพและลกัษณะนิสยัของผู้ เรียน ซึง่สําคญัอยา่งย่ิงในการเรียน

การสอน การประเมินด้านจิตพิสยัมีดงันี ้
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    1) ความสนใจในการเรียน ผู้ประเมินสามารถพิจารณาได้จากการเข้าชัน้เรียน 

การสง่ความคืบหน้าของงานอยา่งสม่ําเสมอ และการปฏิบตังิานท่ีได้รับมอบหมาย 

    2) ลักษณะการแสดงออกพจิารณาจากความรับผิดชอบงาน ท่ีได้รับ

มอบหมาย การมีทศันคตท่ีิดีตอ่การเรียน ความขยนัเอาใจใส ่และการเข้าร่วมกิจกรรม 

    3) การมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเหน็ สําหรับในชัน้เรียนท่ีเป็นการเรียน

การสอนแบบสมัมนา หรือแบบบรรยายนัน้ 

  วิธีการประเมินกระบวนการในด้านจิตพสัิย 

  วิธีการในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาในด้านจิตพิสยั 

มีวิธีการดงันี ้

    1. การสังเกตพฤตกิรรม ผู้ประเมินจะต้องสงัเกตพฤติกรรมท่ีแสดงถึงความเอา

ใจใสข่องผู้ เรียน โดยพิจารณาจากความถ่ีในการเข้าชัน้เรียน การนดัพบสง่ความคืบหน้างาน หรือ

การสง่งานตรงตอ่เวลา 

    2. การประเมินการบ้าน ผู้ประเมินจะต้องพิจารณาจากการสง่งานท่ีได้

มอบหมายให้ผู้ เรียนวา่ สง่จํานวนครบ หรือตรงตามเวลาท่ีกําหนดหรือไม่ 

  2.3 ด้านทักษะพสัิย 

  ในด้านทกัษะพิสยัสําหรับการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในชัน้เรียน

แล้วถือวา่เป็นหวัใจสําคญัอยา่งย่ิง เน่ืองจากรายวิชาท่ีเก่ียวข้องกบัการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ

วิดีโออาร์ตนัน้ เป็นวิชาภาคปฏิบตั ิฉะนัน้การประเมินภาคปฏิบตัจิะต้องให้คา่นํา้หนกัทางด้านนี ้

คอ่นข้างมากเป็นพิเศษ การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต มีดงันี ้

    1) ความสามารถในการถ่ายวิดีโอ ผู้ เรียนจะต้องมีความสามารถในการเลือกใช้

กล้องวิดีโอประเภทตา่งๆได้ และสามารถถ่ายวิดีโอด้วยวิธีตา่งๆ เชน่ การถ่าย Footage การทํา 

Stop motion เป็นต้น 

    2) ความสามารถในการใช้โปแกรมตัดต่อวิดีโอ การตดัตอ่วิดีโอถือวา่เป็นสิ่งท่ี

สําคญัในการสร้างงานให้มีความสมบรูณ์แบบตามท่ีต้องการได้ โดยผู้ เรียนควรต้องรู้เทคนิคการใช้

โปรแกรมตดัตอ่วิดีโอ เชน่ Final Cut Pro, Adobe Premiere Pro เป็นต้น 

    3) ความสามารถในการจัดองค์ประกอบของภาพและเสียง ผู้ เรียนจะต้อง

สามารถเลือกและจดัองค์ประกอบภาพให้มีความเหมาะสมได้ รวมถึงเร่ืองแสง และสีในภาพ 

    4) ความสามารถในการผสมผสานส่ือชนิดต่างๆกับวิดีโออาร์ต ผู้ เรียน

จะต้องสามารถนําวิดีโออาร์ตไปผสมผสานกบัชนิดอ่ืนๆ เชน่ จิตรกรรม ประตมิากรรม ภาพพิมพ์ 

ภาพถ่าย รวมถึงการทํา Installation art ขึน้อยูก่บัโจทย์และตามความเหมาะสมของงาน 



 

 

260 

    5) ความสามารถในการบูรณาการความคิดกับผลงาน ผู้ เรียนจะต้องสามารถ

นําความคิดของตนเองถ่ายทอดออกมาผา่นวิดีโออาร์ตด้วยเทคนิควิธีการท่ีเหมาะสม และ

สอดคล้องกนัระหวา่งผลงานกบัแนวความคิด 

 

  วิธีการประเมินกระบวนการในด้านทักษะพสัิย 

  วิธีการในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาในด้านทกัษะ

พิสยั มีวิธีการดงันี ้  

    1. การประเมินการนําเสนอผลงาน ผู้ประเมินจะต้องให้นกัศกึษาได้อธิบาย

เก่ียวกบังานของตนเอง พร้อมกบัพิจารณาผลงานท่ีผา่นการนําเสนอผลงานของนกัศกึษา มีความ

สอดคล้องกนัหรือไมร่ะหว่างแนวความคิดและทกัษะ 

    2. การประเมินกระบวนการทาํงาน ผู้ประเมินจะต้องพิจารณาจาก

กระบวนการในการทํางานวา่ตัง้แตจ่ดุเร่ิมต้นก่อนท่ีจะเป็นชิน้งาน จนกระทัง่ชิน้งานเสร็จสมบรูณ์ 

เพ่ือดทูกัษะในการเช่ือมโยงความรู้ความเข้าใจมาสูก่ระบวนการการสร้างสรรค์ผลงาน 

    3. การประเมินจากแฟ้มพัฒนางาน การประเมินจะต้องดพูฒันาการจาก

ผลงานตัง้แตช่ิน้แรกจนกระทัง่ชิน้สดุท้ายวา่มีการพฒันาทางด้านทกัษะมากน้อยเพียงไร 

   4. การประเมินผลงาน ผู้ประเมินจะต้องพิจารณาถึงคณุภาพผลงาน วา่มีความ

สมบรูณ์แบบมากน้อยเพียงใด 

    5. การประเมินตนเอง อาจารย์ผู้สอนจะต้องให้นกัศกึษาได้มีโอกาสท่ีจะ

ประเมินตนเองโดยการให้นกัศกึษาได้เป็นผู้ กําหนดโจทย์ขึน้มาเอง แล้วให้นกัศกึษาพิจาณาตนเอง

วา่งานท่ีตนเองสร้างขึน้ประสบความสําเร็จมากน้อยเพียงใด ตรงกบัความต้องการของตนหรือไม ่

สามารถชีจ้ดุเดน่จดุด้อยได้ และนําผลท่ีได้จากการประเมินตนเองไปพฒันาทกัษะในการสร้างงาน

ของตนให้มีความสมบรูณ์แบบมาขึน้ สําหรับวิธีการนีอ้าจารย์จะต้องคอ่ยชีแ้นะคอยแนะนํา และ

กระตุ้นให้นกัศกึษาสามารถท่ีจะประเมินตนเองได้ 

    6. การประเมินโดยเพ่ือนร่วมชัน้ อาจารย์ผู้สอนจะต้องเปิดโอกาสให้นกัศกึษา

สามารถวิจารณ์ผลงานซึง่กนัและกนั โดยตา่งฝ่ายตา่งแสดงความคิดเห็นกบังานของเพ่ือน ผลท่ีได้

จากการประเมินโดยเพ่ือน ผู้ ท่ีถกูวิจารณ์จะได้รู้ถึงข้อดีและข้อบกพร่องของตนเอง พร้อมทัง้

สามารถนําคําวิจารณ์เหลา่นีไ้ปพฒันาด้านทกัษะของตนเองได้ 

  โดยสรุปแล้วการประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาปริญญาตรี จะต้อง

ประเมินจากกระบวนการ และผลงาน ให้ครบตามพฤติกรรมการเรียนรู้ทัง้ 3 ด้าน ได้แก่ พทุธิพิสยั 
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จิตพิสยั และทกัษะพิสยั โดยการประเมินด้านของผลงานนัน้จะประเมินด้านของทกัษะพิสยั และ

พทุธิพิสยั สําหรับในรายวิชาปฏิบตัแิล้วการจะเกิดทกัษะท่ีดีได้นัน้จะต้องเกิดจากความรู้ท่ีดีด้วย 

ดงันัน้ในด้านพทุธิพิสยัจงึเป็นสว่นหนึง่ของทกัษะพิสยัท่ีส่งเสริมสนบัสนนุซึง่กนัและกนัโดยท่ีแยก

จากกนัมิได้ สําหรับด้านกระบวนการ การประเมินจะต้องประเมินให้ครอบคลมุทัง้ทางด้านพทุธิ

พิสยั จิตพิสยั และทกัษะพิสยั นอกจากนีจ้ากการสรุปแนวคดิท่ีได้กล่าวไปนัน้ แม้วา่จะมีการ

ประเมินทางด้านทกัษะพิสยั ซึง่เป็นด้านความรู้ความเข้าใจก็ตาม แตก่ารประเมินดงักลา่วมกัไมมี่

การประเมินโดยการทําข้อสอบแบบข้อเขียน ด้วยเหตท่ีุวา่ธรรมชาตขิองรายวิชาดงักลา่วเป็นวิชาท่ี

เน้นการปฏิบตัิ ดงันัน้การประเมินจงึไมจํ่าเป็นจะต้องมีการสอบข้อเขียน 
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นิยามศัพท์ของงานวิจัย 

 

1. Technology Art (เทคโนโลยีอาร์ต) หรือศลิปะเทคโนโลยี เป็นศลิปะท่ีสร้างขึน้โดยใช้อปุกรณ์

และเทคโนโลยีใหม่ ได้แก่ ภาพถ่าย (Photography), วิดีโออาร์ต (Video Art), คอมพิวเตอร์อาร์ต 

(Computer Art) เป็นต้น 

 

2. Futurism (ฟิวเจอร์ริสม์) เป็นขบวนการทางศลิปะกลุม่หนึง่ของอิตาลี ท่ีมีความคิดเห็นขดัแย้ง

กบัแนวทางศลิปะเชิงขนบนิยมในประเทศของตนอยา่งรุนแรง อนัเป็นผลมาจากความเช่ือทาง

ศลิปะ (Art Belief) ของศลิปินและแนวทางการสร้างงานของพวกเขา ท่ีมุง่แสดงความรู้สกึ

เคล่ือนไหว (Kinetic Sensation) จากบริบทของสงัคมยคุเคร่ืองจกัรกล ท่ีแผ่กระจายในยโุรป 

ศลิปินจงึต้องการแสดงออกถึงลกัษณะการทางสงัคมยคุใหม ่ตลอดจนความงามของเคร่ืองจกัรกล

ท่ีมีความรวดเร็วและมีพลงั ซึง่พวกเขาได้ประกาศวา่การสร้างสรรค์ของพวกเขา “มนัคือศลิปะยคุ

ใหม ่เป็นการสิน้สดุของศลิปะในอดีต (Le Paseisme) และเป็นการเกิดใหมข่องศลิปะในอนาคต 

(Le Futurisme)” 

 

3. Dada (ดาดา) เป็นขบวนการทางศลิปะท่ีเกิดขึน้ในปี ค.ศ. 1916 ท่ีนครซูริค ประเทศ

สวิตเซอร์แลนด์ ท่ีกลุม่ศลิปินมีความเห็นร่วมกนัท่ีจะใช้ศลิปะเป็นสิ่งท่ีนําเสนอ ศีลธรรม วฒันธรรม 

และคณุคา่ทางสงัคมเส่ือมโทรมจากสงครามเสียใหม ่โดยการสร้างผลงานท่ีเสนอความงามด้าน

ลบแก่สาธารณชน ซึง่คําวา่ “Dada” ซึง่เป็นศพัท์ภาษาฝร่ังเศส มีความหมายว่า เป็นคําแสลงท่ี

บรรดาเดก็ฝร่ังเศสใช้เรียกม้าโยกของตน ท่ีสอดคล้องกบัหลกัปรัชญาของพวกตน ท่ีมีแนวคิดใน

การเย้ยหยนัถากถางสงัคมอยา่งสนกุสนาน คล้ายกบัความสนกุสนานของเดก็ๆ ท่ีชอบสง่เสียง

ตะโกน เป็นการสะท้อนให้เห็นหลกัปรัชญาของพวกดาดาท่ีต้องการกลบัคณุคา่ของคา่นิยมตา่งๆ 

ซึง่ยดึถือกนัอยู ่ศลิปะไมใ่ชข่องสงูสง่ ไมไ่ด้มีจดุเป้าหมายอยูเ่พียงแคส่ร้างงานให้ดงูามเทา่นัน้ หาก

มนัจะต้องสามารถสร้างความป่ันป่วนยุง่เหยิงได้ด้วย 
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4. Pop Art (ป๊อบอาร์ท) เป็นขบวนการทางศลิปะ ท่ีเกิดขึน้ในสหรัฐอเมริกาและองักฤษ ในปี ค.ศ. 

1955 มีพลวตัทางศลิปะประมาณ 10 ปีเศษ บนฐานบริบทสงัคมบริโภคนิยม ศลิปินกลุม่นีมี้ความ

เช่ือทางศลิปะวา่ ศลิปะต้องสร้างความต่ืนเต้นอยา่งฉบัพลนัทนัใดแก่ผู้พบเห็น ดงันัน้ เนือ้หาศลิปะ

ของป็อปอาร์ต จงึเป็นเร่ืองราวท่ีเก่ียวข้องกบัผู้คนทัว่ไป โดยเฉพาะอยา่งย่ิง จะเป็นเร่ืองราว

เก่ียวกบัผู้คนและสงัคมในปัจจบุนั 

 

5. Conceptual Art (คอนเซปชวลอาร์ต) ศลิปะมโนทศัน์ หรือ มโนศลิป์ เป็นศลิปะท่ีเน้นการ

นําเสนอให้ผู้ชมศลิปะเกิด มโนทศัน์ หรือ Concept ร่วมกบัศลิปิน ท่ีอยูภ่ายใต้ความเช่ือศลิปะวา่ 

“Art as Thinking” หรือ “ศลิปะความคิด” สําหรับรูปแบบและกลวิธีของศิลปะคอนเซปชวลอาร์ต มี

ความหลากหลายมากจนไม่อาจจะกําหนดลงไปได้อยา่งแนน่อนชดัเจน ซึง่ศลิปินเช่ือวา่ทกุ

กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานของเขา สามารถรองรับและตอบสนองความคดิรวบยอดทางศลิปะ

ของตนได้ 

 

6. Photomontage (โฟโต้มอนทาจ) เทคนิคทางภาพถ่ายท่ีนําชิน้สว่นของภาพหลายๆภาพมาปะ

ตดิ ประกอบกนัขึน้มาเป็นภาพใหม ่

 

7. Film Art (ฟิล์มอาร์ต) ศลิปะภาพยนตร์ การนํากระบวนการทางภาพยนตร์ การถ่ายทําโดยใช้

ฟิล์ม (Film) มาสร้างสรรค์เป็นงานศลิปะ 

 

8. Video Art (วิดีโออาร์ต) ศิลปะวิดีโอ วิดีโอศลิป์ หรือศลิปะวีดทิศัน์ หมายถึงงานศลิปะท่ีถกู

บนัทกึด้วยกล้องวิดีโอ ซึง่มีความเคล่ือนไหว แสง สี เสียง และอาศยัเวลา เพ่ือนําเสนอเร่ืองราวและ

ความคดิของศลิปิน งานวิดีโออาร์ตในยคุแรกมกัเป็นการบนัทกึการแสดงสด (Performance Art) 

ของศลิปิน ตอ่มามีความหลากหลายในวิธีการและการนําเสนอมาขึน้  

 

9. Portapak (พอร์ทาแพค) หรือ Sony Portapak กล้องถ่ายวิดีโอชนิคพกพารุ่นแรกของบริษัทโซน่ี 

ซึง่ได้วางจําหนา่ยในปีค.ศ. 1965 ท่ีศลิปินวิดีโออาร์ตได้นํามาใช้ในการบนัทึกภาพ 
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10. New Media Art (นิวมีเดียอาร์ต) ศลิปะส่ือใหม ่หรือส่ือสมยัใหม ่คือศลิปะท่ีนําเอาส่ือชนิด

ใหมม่าใช้สร้างสรรค์ผลงานศลิปะอาทิเชน่ Video Art, Computer Art, Sound Art, Net.Art เป็น

ต้น 

 

11. Pointilism (พอท์ยทิลลิสม์) เทคนิคการแต้มสีเป็นจดุเล็กๆ โดยใช้สีแท้ ท่ี Georges Seurat 

เป็นผู้พฒันาขึน้ในปี ค.ศ. 1886 ซึง่อยูใ่นช่วงของศลิปะอิมเพรสชัน่นิสม์ (Impressionism) เพ่ือให้

เกิดแสงเงา ผสมสีผา่นทางสายตา ซึง่เป็นการนําหลกัการทางวิทยาศาสตร์มาใช้  

 

12. Analog (อนาล็อก) รูปแบบการบนัทกึข้อมลูสญัญาณภาพและเสียง ท่ีมีการลําดบัข้อมลูตัง้แต ่

1 2 3 …ไปเร่ือยๆมีรูปแบบ และขนาดเพิ่มขึน้ตามปริมาณของเนือ้หา ซึง่เป็นสญัญาณไฟฟ้าท่ีมี

ลกัษณะตอ่เน่ืองกนัตลอด (linear)  ซึง่สญัญาณในลกัษณะอนาล็อกนี ้หากมีเสียงรบกวน (Noise) 

ตดิมาด้วยในขณะท่ีบนัทกึภาพและเสียง ซึง่จะทําให้ภาพและเสียงไมค่มชดัและมีสญัญาณรบกวน 

ซึง่มีข้อจํากดัในด้านคณุภาพ และเวลา สําหรับการทําซํา้ในรูปแบบของอนาล็อกนีเ้ม่ือทําการก๊อป

ปีซํ้า้บอ่ยๆสามารถทําให้สญูเสียคณุภาพลงได้ 

 

13. Digital (ดจิิทลั) เป็นการบนัทกึข้อมลูสญัญาณภาพและเสียงในรูปแบบของตวัเลขฐานสอง คือ

เลข 0 กบั 1 มีลกัษณะการทํางานท่ีไมต่อ่เน่ือง (Non-linear) ดงันัน้หากมีสญัญาณรบกวนก็จะ

สามารถแก้ไขหรือตดัออกไปได้ นอกจากนีส้ญัญาณภาพและเสียงท่ีถกูบนัทกึในรูปแบบดจิิทลัมี

ความคมชดัมากกวา่แบบอนาล็อก 

 

14. Fluxus (ฟกุซุส) คือขบวนการความเคล่ือนไหวทางศิลปะท่ีเร่ิมต้นในชว่งปี ค.ศ. 1961 – 1962 

โดยมีประเทศเยอรมนัเป็นศนูย์กลาง เฟ่ืองฟมูากในทศวรรษท่ี 1960s -1970s ซึง่ศลิปินกลุม่นีเ้น้น

แนวคิดทศันคตมิากกวา่รูปแบบทางศลิปะ โดยท่ีมงุประเดน็ไปท่ีสงัคมมากกว่าสนุทรียภาพ โดย

ต้องการท่ีจะเลน่กบัความคุ้นเคยในชีวิตประจําวนั และศลิปะของผู้คนโดยทัว่ไป และมุ่งค้นหา

วฒันธรรมใหม ่ตอ่ต้านลทัธิบริโภคนิยม ดงันัน้ศลิปินกลุ่มนีม้กัหลีกเล่ียงและปฏิเสธข้อจํากดัทาง

ความคดิทฤษฎีทางสนุทรียศาสตร์และศลิปะ กิจกรรมและความเคล่ือนไหวของกลุม่นีไ้มใ่ชมี่แต่

เพียงแคศ่ลิปะเพียงอยา่งเดียว ยงัปรากฏในรูปแบบของดนตรี และการแสดง ซึง่ในสว่นของศลิปะ

ศลิปินได้ค้นหาวิธีการใช้ส่ือใหม่ๆ ท่ีหลากหลาย เชน่ วิดีโอ (Video) การแสดงสด (Performance) 

เป็นต้น 
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15. Happenings (แฮพเพนนิ่ง) กลุม่ของศลิปินท่ีทํางาน Happening Art ซึง่เป็นงานศลิปะท่ีเกิด

ขึน้มาอย่างฉบัพลนัทนัทีทนัใด เพ่ือสร้างอารมณ์ร่วมให้กบัผู้ด ู

 

16. Performance art (เฟอร์ฟอมานซ์อาร์ต) ศลิปะการแสดงสด ซึง่เกิดขึน้ในช่วงปีค.ศ. 1960  

เป็นการแสดงศลิปะโดยศลิปิน ท่ีนําเสนอตอ่หน้าผู้ชม โดยมีการผสมผสานระหวา่งดนตรี นาฏศลิป์ 

ดนตรี ละคร และวิดีโอ เข้ามาอยูใ่นการแสดงด้วย ซึง่ศลิปินต้องการส่ือสารกบัผู้ชมโดยตรง แทน

การนําเสนอผา่นส่ืออ่ืนๆ เชน่ จิตรกรรม ประตมิากรรม เป็นต้น 

 

17. Slow motion (สไลว์โมชัน่) เทคนิคชนิดหนึง่ทางด้านภาพยนตร์หรือวิดีโอ ท่ีทําให้

ภาพเคล่ือนไหวนัน้ๆ ช้าลงกวา่ปกต ิ 

 

18. Panorama (พาโนรามา) เทคนิคการถ่ายภาพมมุกว้าง โดยการสร้างขึน้จากการนําภาพ

หลายๆ ภาพมาตอ่กนัเป็นภาพใหญ่ภาพเดียว ซึง่ไมส่ามารถถ่ายภาพได้ในช็อตเดียว (Single 

Shot) ให้มาอยูใ่นเฟรมเดียวกนัได้ 

 

19. Footage (ฟตุเทจ) การถ่ายภาพวิดีโอต้นฉบบัเพ่ือท่ีจะบนัทกึสิ่งตา่งๆ ตามความต้องการของผู้

ถ่าย โดยท่ีต้องเลือกมมุมอง องค์ประกอบของภาพ ซึง่ยงัไมไ่ด้มีการตดัตอ่ หรือแก้ไขโดยอยา่งไร 

  

20. Stop motion (สตอปโมชัน่) การถ่ายนิ่งท่ีมีความตอ่เน่ืองกนัหลายๆเฟรม และประกอบเข้า

ด้วยกนัเป็นภาพเคล่ือนไหว ซึง่จะให้ความรู้สกึท่ีไมเ่หมือนการถ่ายวิดีโอ ภาพท่ีได้นัน้จะให้

ความรู้สกึในการเคล่ือนไหวท่ีกระตกุๆ แตกตา่งกบัการถ่ายวิดีโอซึง่ภาพท่ีได้จะเคล่ือนไหวได้อย่าง

ล่ืนไหลกวา่ 
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ภาคผนวก ข 

รูปภาพประกอบ 
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ภาพท่ี 1     Andy Warhol. “Coca-cola Bottles” (1962) 

 

 

 
ภาพท่ี 2     Eduardo Paolozzi. “Artificial Sun” (1964)  
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ภาพท่ี 3     Roy Lichtenstein. “Hopeless” (1963) 

 

 

 
ภาพท่ี 4     Robert Longo. “Now Everybody” (1982-1983) 
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ภาพท่ี 5     Keith Haring. “Untitled” (1984) 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 6     กล้องถ่ายวิดีโอแบบพกพารุ่นแรก Sony Portapak ,1965 
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ภาพท่ี 7     Nam June Paik. “TV Bra” (1965) 

 

 
ภาพท่ี 8     Nam June Paik. “TV Bed” (1972) 
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ภาพท่ี 9     Nam June Paik. “TV Cello” (1971) 

 

 

 
ภาพท่ี 10     Nam June Paik. “TV Buddha”(1974) 
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ภาพท่ี 11     Bill Viola. “Room for Saint John of the Cross” (1983) 
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ภาพท่ี 12     Bill Viola. First notes for Room for St. John of the Cross, May 6, 1982 
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ภาพท่ี 13     Bill Viola. Further notes for Room for St. John of the Cross, April 23, 1983 
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ภาพท่ี 14     Bill Viola. Presentation drawing for Room for St. John of the Cross, 1983 
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ภาพท่ี 15     Bill Viola. Text description of Room for St. John of the Cross, 1983 
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ภาพท่ี 16     Bill Viola. Early elevation and plan (side and top views) for  

Room for St. John of the Cross, ca. 1984 
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ภาพท่ี 17     Bill Viola. “I Do Not Know What It Is I Am Like” (1986) 
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ภาพท่ี 18     อภินนัท์ โปษยานนท์. “สอนศลิป์ให้ไก่กรุง (How to Explain Art to  

a Bangkok Cock)” (2528) 
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ภาพท่ี 19     กมล เผ่าสวสัดิ์. “Mode of Moral Being” (1996) 
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ภาพท่ี 20     อํามฤทธ์ิ ชสูวุรรณ. “เป็นทราย หรือ Being Sand” (2007) 
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ภาคผนวก ค 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย แบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ์ 

สาํหรับผู้เช่ียวชาญ 
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สาํหรับผู้เช่ียวชาญ  

(ศิลปินและผู้ท่ีมีประสบการณ์ในการประเมินผลงานศิลปะวิดีโออาร์ต) 

 

 

 

 

 

 

คําช้ีแจง : แบบสอบถามนีมี้จดุมุง่หมายเพ่ือรวบรวมความคดิเห็นเก่ียวกบั “แนวทางการประเมิน

การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาระดบัชัน้ปริญญาตรี” เพ่ือใช้ในการวิจยั จงึ

มิได้มีเจตนาท่ีจะประเมินบคุคลหรือสถาบนัใดๆทัง้สิน้ ซึง่ข้อมลูท่ีได้นัน้สําคญัอยา่งย่ิงในการ

พฒันาทางด้านศลิปศกึษา 

 

 

 

แบบสอบถามชดุนีแ้บง่ออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูเก่ียวกบัสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ตอนท่ี 2 แบบสอบถามเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาระดบัชัน้ปริญญาตรี  

 

 

 

แบบสอบถามเพื่อการวจิัย 
เร่ือง  

การศึกษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษา

ระดับชัน้ปริญญาตรี 
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แบบสอบถามสาํหรับผู้เช่ียวชาญ 

(ศิลปินและผู้ท่ีมีประสบการณ์ในการประเมินศิลปะวิดีโออาร์ต) 

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูเก่ียวกบัสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

คําชีแ้จง : โปรดกรอกข้อมลูลงในชอ่งวา่ง และโปรดทําเคร่ืองหมาย √ ลงในชอ่ง � ท่ีทา่นคิดวา่

เป็นจริงหรือสอดคล้องกบัความคดิของทา่น 

 

ช่ือ......................................นามสกลุ...................................................................................... 

อาชีพ/ปัจจบุนัดํารงตําแหนง่..................................................................................................... 

สถานท่ีทํางานของท่าน............................................................................................................. 

ประสบการณ์ในการทํางาน(ปี)……………………………………………………………………… 

 

1. เพศ    ชาย      หญิง 

 

2. อาย ุ……………….ปี 

 

3. ระดบัการศกึษาขัน้สงูสดุของทา่น 

   ระดบัชัน้ปริญญาเอก สาขาวิชา.....................................................................   

   ระดบัชัน้ปริญญาโท สาขาวิชา....................................................................... 

   ระดบัชัน้ปริญญาตรี  สาขาวิชา........................................................................  

   ประกาศนียบตัร/อบรมพิเศษ หรืออ่ืนๆ โปรดระบ.ุ............................................... 

   ศกึษาศลิปะด้วยตนเอง 

 

4.  จบการศกึษาขัน้สงูสดุจากสถาบนัการศกึษา 

   สถาบนัการศกึษาในประเทศ  

   โปรดระบ ุ(ช่ือสถาบนั)………………………………………………………...  

   สถาบนัการศกึษาตา่งประเทศ  

   โปรดระบ(ุช่ือสถาบนัและประเทศ)............................................................. 
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5. ทา่นมีประสบการณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะหรือทํางานทางด้านใดบ้าง (เลือกตอบได้

มากกวา่ 1 ข้อ) 

  สร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม     

  สร้างสรรค์ผลงานประติมากรรม    

  สร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์      

  สร้างสรรค์ผลงานภาพถ่าย      

  สร้างสรรค์ผลงานด้วยวิธีอ่ืนๆ (นอกเหนือจากท่ีได้กล่าวข้างต้น เชน่ ส่ือผสม, วิดีโอ เป็นต้น )  

  เขียนบทความวิจารณ์ศิลปะ 

  เป็นผู้คดัเลือกผลงานเพ่ือจดัแสดง หรือภณัฑารักษ์ (Curator)  

  เป็นผู้ตดัสินผลงานการประกวดแขง่ขนัทางศลิปกรรม 

  อ่ืนๆโปรดระบ.ุ.................................................................................................................. 

  

6. ทา่นมีประสบการณ์เก่ียวกบัศลิปะวิดีโออาร์ต อย่างไรบ้าง และทํางานท่ีเก่ียวข้องกบัศลิปะวิดีโอ

อาร์ตมาแล้วก่ีปี 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………..... 

 

7. ทา่นเคยจดัแสดงผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตหรือไม ่หากท่านเคยงานของทา่นมีลกัษณะใด เพราะ

เหตใุดจงึเลือกใช้เทคนิควิดีโออาร์ต 

     เคย    ไมเ่คย 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
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8. ทา่นเคยตดัสินหรือประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตหรือไม ่(เชน่ ประเมินผลงานศลิปะของ

นกัศกึษาในวิชาเรียน, การสนทนาทางศลิปะ, การเขียนบทวิจารณ์, การประเมินงานศิลปนิพนธ์

ของนกัศกึษาท่ีเลือกใช้วิดีโออาร์ต หรือการตดัสินผลงานประกวดทางศลิปกรรมท่ีเลือกใช้วิดีโอ

อาร์ตในการสร้างสรรค์ เป็นต้น) ถ้าเคยทา่นมีวิธีการอยา่งไรบ้าง 

    เคย    ไมเ่คย 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................  
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ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเหน็ในแนวทางประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโอ

อาร์ตของนักศึกษาปริญญาตรี 

คําชีแ้จง : โปรดกรอกข้อมลูลงในชอ่งวา่ง และโปรดทําเคร่ืองหมาย √ ลงในชอ่งหมายเลขให้ตรง

กบัความคิดของทา่นมากท่ีสดุเพียงชอ่งเดียวตอ่หนึง่คําถามเทา่นัน้  

ระดบัความคดิเห็นมีความหมายดงัตอ่ไปนี ้

   5   หมายถึง เห็นด้วยอย่างย่ิง เพราะข้อความดงักล่าวตรงกบัความคิดเห็นของทา่น 

     มากท่ีสดุ  

   4  หมายถึง เห็นด้วย เพราะข้อความดงักลา่วตรงกบัความคิดเห็นของทา่นเป็น 

     สว่นมาก 

3  หมายถึง ไมแ่นใ่จ เพราะวา่ข้อความดงักลา่วตรงกบัความคดิเห็นของทา่น 

    บางสว่นและไมต่รงกบัความคดิเห็นของทา่นบางสว่น 

  2 หมายถึง ไมเ่ห็นด้วย เพราะว่าข้อความดงักลา่วไมต่รงกบัความคดิเห็นของทา่น 

     เป็นสว่นมาก 

  1  หมายถึง ไมเ่ห็นด้วยอยา่งย่ิง เพราะวา่ข้อความดงักลา่วไมต่รงกบัความคดิเห็น 

      ของทา่นเลย 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ตัวอย่าง 

ข้อความ 
ระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

0.การประเมินผลงานศลิปะร่วมสมยัจะต้องประเมินจาก

กระบวนการและขัน้ตอนในการสร้างสรรค์ผลงาน 

 

….. 

 

….. 

 

….. 

 

….. 

 

….. 

 

 หมายความวา่ ทา่นเหน็ด้วยกบั การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา

จะต้องประเมินจากกระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานของนกัศกึษา 

 

 

 

√ 
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ข้อความ 
ระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

1. พฒันาการทางด้านศลิปะมีการเปล่ียนแปลงไปพร้อมๆกบั

เทคโนโลยี ดงันัน้เม่ือเทคโนโลยีเปล่ียนไป แนวคดิในการสร้าง

ผลงาน และเกณฑ์ประเมินคณุคา่ศลิปะก็เปล่ียนแปลงไปเชน่กนั 

 

2. เน่ืองจากวิดีโอเป็นเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั ดงันัน้ผลงานท่ีใช้ส่ือ

วิดีโอในการสร้างสรรค์ จงึมีความเป็นร่วมสมยักวา่ศลิปะประเภท

จิตรกรรม ประตมิากรรม และภาพพิมพ์  

 

3. วิดีโอเป็นส่ือการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะท่ีมีคณุคา่ และสําคญั

เทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืนๆ  

  

4. ศลิปะร่วมสมยัมกัให้ความสําคญัของแนวความคิดของผู้สร้าง

มากกวา่เทคนิควิธีการ และให้อิสระในการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะท่ีหลากหลาย  

 

5. เน่ืองจากศลิปะร่วมสมยัมีการนําภาพเคล่ือนไหวของวิดีโอเข้า

มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ดงันัน้วิธีการประเมินคณุคา่ผลงาน

ศลิปะจงึต้องมีการเปล่ียนแปลงไปด้วย 

 

6. คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตไมไ่ด้ขึน้อยูก่บัประเภทของอปุกรณ์ 

ไมว่า่จะเป็นกล้องวิดีโอชนิดไหน ก็สามารถสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตให้มีคณุคา่ได้เชน่เดียวกนั 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 
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ข้อความ 
ระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

 

7. ความสามารถในการผลิตซํา้ ปรับแตง่ และแก้ไขได้ของวิดีโอ

อาร์ต ทําให้คณุคา่ของความเป็นศลิปะลดลง 

 

8. การท่ีวิดีโออาร์ตมีคณุลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว และมีเสียง 

ทําให้สามารถส่ือสารถึงแนวความคดิท่ีซบัซ้อนภายในผลงานได้

ดีกวา่ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

 

9. เน่ืองจากส่ือวิดีโอ มีลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว และมีเสียง

ประกอบ วิดีโอจงึเป็นส่ือท่ีสามารถบรรยายเร่ืองราวได้มากกวา่ส่ือ

ชนิดอ่ืนๆ ซึง่ทําให้ศลิปะวิดีโออาร์ตมีอรรถรสในการรับชม

มากกวา่ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

 

10. ศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีไมไ่ด้ขึน้อยูเ่พียงแคเ่ทคนิคการ

บนัทกึภาพในรูปแบบวิดีโอเพียงอยา่งเดียว ผู้แสดงหรือเหตกุารณ์

ท่ีถกูบนัทกึก็มีความสําคญัด้วย 

 

11.นอกจากตวัผลงานท่ีฉายขึน้บนจอภาพแล้ว สถานท่ีในการจดั

แสดงและบรรยากาศโดยรอบ ยงัมีผลตอ่คณุคา่ผลงานศิลปะ

วิดีโออาร์ต 

 

12. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ความเข้าใจและ

ทกัษะทางภาพถ่ายมีความจําเป็นตอ่การสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

….. 

 

 

….. 
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13. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ศลิปินต้องมี

ความสามารถในการตดัตอ่ และทกัษะในการใช้โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ โดยเฉพาะโปรแกรมตดัตอ่วิดีโอ มีความจําเป็นตอ่

การสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต 

 

14. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต การมีความรู้ความ

เข้าใจในแนวคดิศลิปะร่วมสมยัทําให้สามารถถ่ายทอด

แนวความคิด และนําเสนอผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

 

15. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้สร้างสรรค์ควรได้

ทดลองเทคนิคตา่งๆของการถ่ายทําวิดีโอ เพ่ือหาความเป็นไปได้

ในผลงาน และเทคนิคท่ีสอดคล้องกบัแนวความคดิของผู้

สร้างสรรค์ผลงาน 

 

16.ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ ผู้สร้างสรรค์ไมจํ่าเป็น

จะต้องใช้เทคนิควิดีโอเพียงอยา่งเดียว แตส่ามารถท่ีจะผสมผสาน

ให้เข้ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆ ได้อีกด้วย เชน่ Installation Art เป็นต้น 

 

ด้านการประเมินคุณค่าในตัวผลงาน 

17. เน่ืองจากวิดีโออาร์ตมีลกัษณะท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหว และเสียง 

ในการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จงึมีความแตกตา่ง

กบัการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะประเภทอ่ืนๆ  
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18.เน่ืองจากศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีเกิดจากเทคโนโลยีท่ี

ทนัสมยั การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตต้องอาศยั

แนวคิดศลิปะร่วมสมยั 

 

19. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องคํานงึถึง

ภมูิหลงั แรงบนัดาลใจ ของผู้สร้างสรรค์ 

 

20. การประเมินคณุคา่ผลงานการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต

ต้องให้ความสําคญัเร่ืองความสอดคล้องในรูปแบบ, เทคนิค และ

กลวิธีการแสดงออกท่ีสร้างสรรค์ขึน้ กบัแนวความคดิของผู้

สร้างสรรค์ 

 

21. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยั

แนวความคิดแบบ “อตันยันิยม” (Subjective) คือ ไมมี่เกณฑ์ร่วม

ท่ีแนน่อน ขึน้อยูก่บัแตล่ะคนเป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ 

 

22. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยั

แนวความคิดของแบบ “ปรนยันิยม” (Objective) คือ มีเกณฑ์ท่ี

แนน่อน เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่  

 

23. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยั

แนวความคิดแบบ “สมัพทัธนิยม” (Relativism) คือ สามารถ

แปรเปล่ียนไปตามยคุสมยั สภาพแวดล้อม รวมไปถึงวฒันธรรม

ของแตล่ะท่ี เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ 
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24. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต แตกตา่งกนัไปใน

แตล่ะท้องถ่ิน  ขึน้อยู่กบัพืน้เพ ทางวฒันธรรม ประเพณี ของ

ท้องถ่ินนัน้ๆ 

 

ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนักศึกษา 

25.การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาผู้สอนจะต้องแจ้งเกณฑ์ และเง่ือนไขการประเมินให้

ผู้ เรียนได้ทราบในชัว่โมงแรกของการเรียน 

 

26. ในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาจะต้องดท่ีูกระบวนการทํางานและพฒันาการของผู้ เรียน 

ตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึงชิน้สดุท้าย 

 

27. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาจะต้องให้นกัศกึษาอธิบายแนวความคดิในผลงานของ

ตนเอง โดยท่ีผู้ประเมินจะต้องประเมินท่ีกระบวนการทางความคดิ

ของนกัศกึษา วา่มีท่ีมาท่ีไปอยา่งไร  

 

28. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญัท่ีทกัษะความชํานาญในการใช้ส่ือ

วิดีโอเพ่ือสร้างสรรค์งานศลิปะ 

 

29. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญักบัแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ 
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30. การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมินต้องมีทฤษฎี 

หลกัการท่ีใช้ในการประเมินผลงานศลิปะ วิดีโออาร์ตท่ี

หลากหลาย โดยผู้ประเมินจะต้องประยกุต์ใช้ให้เหมาะสม

หลีกเล่ียงการยดึตดิกบัทฤษฎีหรือหลกัการใดหลกัการหนึง่ 

 

31. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโออาร์ตของ

ผู้ เรียน จะต้องประเมินทางด้าน ความรู้ในเนือ้หา ความเอาใจใส ่

และ ทกัษะความชํานาญ 

 

32. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงเกณฑ์ 

 

33. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงกลุม่ 

 

34. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงตน โดยดคูวามก้าวหน้าเฉพาะ

บคุคล 

 

35. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบัการ

ประเมินผลก่อนเรียน เพ่ือประเมินความรู้พืน้ฐานของผู้ เรียน 
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36. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบัการ

ประเมินผลระหวา่งการเรียน เพ่ือตรวจสอบความรู้ ทกัษะ และ

พฒันาการของผู้ เรียน 

 

37. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบัการ

ประเมินผลหลงัการเรียน โดยวดัท่ีผลงานชิน้สดุท้าย เพ่ือตดัสิน

ผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียน 

 

38. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบักระบวนการ

การเรียนรู้ และผลผลิตท่ีได้จากการเรียนรู้ 

 

39. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน จะต้องเปิดโอกาสให้นกัศกึษามีส่วนร่วมในการ

สร้างเกณฑ์ประเมิน 

 

40. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษา ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีสมัภาษณ์โดยการสอบถาม

นกัศกึษาเก่ียวกบัแนวคดิและวิธีการสร้างสรรค์ผลงานของ

นกัศกึษา 
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41. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษา ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีการสงัเกตพฤตกิรรมรายบคุคล

ตัง้แตค่าบเรียนแรกจนถึงคาบเรียนสดุท้าย 

 

42. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมิน

จะต้องกําหนดเกณฑ์ในการประเมินตา่งๆขึน้มาโดยแบง่ตาม

พฤตกิรรมของผู้ เรียน และองค์ประกอบในแตล่ะส่วนของงาน เป็น

มาตรในการวดัท่ีชดัเจน 

 

43. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมิน

จะต้องประเมินภาพรวมของผลงานหรือกระบวนการนัน้ๆ โดยท่ี

ไมไ่ด้มีการแยกองค์ประกอบ  

 

44. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมิน

จะต้องพิจารณาองค์ประกอบในแตล่ะสว่นของงานหรือ

กระบวนการการสร้างสรรค์ แล้วนําผลการประเมินของแตล่ะสว่น

มารวมกนั 

 

45. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมิน

จะต้องพิจารณาโดยภาพรวมก่อนแล้วจงึประเมินแยกส่วนโดยดงึ

เฉพาะคณุลกัษณะเดน่ๆ ของผู้ เรียนมาพิจารณา 
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เร่ือง  

การศึกษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษา

ระดับชัน้ปริญญาตรี 

A STUDY OF GUIDELINES TO EVALUATE VIDEO ART CREATION OF  

UNDERGRADUATE STUDENTS 

 

 

 

 

 

 

แบบสัมภาษณ์แบ่งออกเป็น 2 ตอน 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสมัภาษณ์ 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นตอ่แนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาระดบัชัน้ปริญญาตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบสัมภาษณ์เพื่อการวจิัย 
สาํหรับผู้เช่ียวชาญ  

(ศิลปินและผู้ท่ีมีประสบการณ์ในการประเมินผลงานศิลปะวิดีโออาร์ต) 
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แบบสัมภาษณ์สาํหรับผู้เช่ียวชาญ 

เร่ือง  

การศึกษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษา

ระดับชัน้ปริญญาตรี 

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสมัภาษณ์ 

ช่ือ......................................นามสกลุ...................................................................................... 

อาชีพ/ปัจจบุนัดํารงตําแหนง่..................................................................................................... 

สถานท่ีทํางานของท่าน............................................................................................................ 

โทร.............................................................................E-mail:………………………………… 

สมัภาษณ์เม่ือวนัท่ี.....................................................เวลา....................................................... 

 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นตอ่แนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาปริญญาตรี 

เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

1. ทา่นคิดว่าวิดีโออาร์ตมีความแตกตา่งจากศลิปะประเภทอ่ืนๆ อยา่งไรบ้าง 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

2. เม่ือเทียบกบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ แล้วทา่นคิดวา่อะไรคือจดุเดน่ และจดุด้อยของวิดีโออาร์ต 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

3. ทา่นคิดว่าการใช้ส่ือร่วมสมยั เชน่ วิดีโอ ในการสร้างสรรค์จะทําให้ผลงานมีความเป็นศลิปะร่วม

สมยัมากกว่าการใช้ส่ือชนิดอ่ืนหรือไมอ่ยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

4. ท่านคิดว่าความเข้าใจในศลิปะร่วมสมยันัน้จะสง่ผลตอ่ความเข้าใจและการสร้างสรรค์ศลิปะ

วิดีโออาร์ต หรือไมอ่ยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................  
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5. ท่านคิดว่าวิดีโอเป็นส่ือท่ีสร้างสรรค์ผลงานศลิปะท่ีมีคณุคา่ และสําคญัเทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืนๆ 

หรือไมอ่ย่างไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

6. ทา่นคิดว่าการท่ีจะเข้าใจและสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตนัน้จําเป็นจะต้องมีทกัษะพืน้ฐาน 

ทางศลิปะประเภทอ่ืนๆก่อนหรือไม ่อยา่งไร และควรมีทกัษะพืน้ฐานอะไรบ้าง 

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................  

7. ทา่นคิดว่าความเข้าใจในหลกัการทางจิตรกรรมมีผลตอ่ความเข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ตอยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................  

8. ทา่นคิดว่าความเข้าใจในหลกัการทางภาพถ่ายมีผลตอ่ความเข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ตอยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

9. ทา่นคิดว่าอะไรคือความแตกตา่งระหวา่งภาพยนตร์กบัวิดีโออาร์ต แล้วภาพยนตร์ส่งผลตอ่

ความเข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ตอยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

10. ทา่นคิดวา่วิดีโออาร์ตมีความสําคญัตอ่การสร้างสรรค์งานศลิปะในปัจจบุนัอย่างไรบ้าง 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

11. ทา่นคิดวา่อะไรเป็นอปุสรรคตอ่ความเข้าใจศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ชม 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

12. ทา่นคิดวา่แนวโน้มในอนาคตของศลิปะวิดีโออาร์ตจะเป็นเชน่ใด (กระบวนการในการทํางาน 

และลกัษณะของผลงาน) 

.............................................................................................................................................................. .....................

................................................................................................................................................................................... 

13. ทา่นคิดวา่วิดีโออาร์ตมีความสําคญัตอ่การเรียนการสอนศลิปะในปัจจบุนัอยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
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14. ทา่นคิดวา่ผู้ ท่ีสอนวิดีโออาร์ตควรมีความรู้ด้านใดบ้าง 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

15. ทา่นคิดวา่เหตใุดจงึต้องมีการจดัการเรียนการสอนรายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ตขึน้ในหลกัสตูร

ศลิปกรรมสาขาวิชาทศันศลิป์ 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

16. ทา่นคิดวา่อะไรคือคณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ต  

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................  

17.ทา่นคดิวา่การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตควรจะแตกตา่งกบัศลิปะชนิดอ่ืนๆหรือไม่

อยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

18. ทา่นคิดวา่ระหวา่งแนวความคิดกบัทกัษะของผู้สร้างสรรค์ผลงาน ในการประเมินคณุคา่ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตควรให้ความสําคญักบัสิ่งใดมากกวา่ เพราะเหตใุด 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

19. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตทา่นคดิวา่สนุทรียะในงานศลิปะวิดีโออาร์ตควร

เป็นแบบใด เพราะเหตใุด  

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

20. ทา่นคิดวา่การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตควรใช้เกณฑ์ และวิธีการอยา่งไร ทา่นได้

ใช้หลกัสนุทรียศาสตร์ และกระบวนการทางศลิปวิจารณ์หรือไมอ่ย่างไร 

...................................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. ..................... 

21. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานของศลิปิน กบัผลงานนิสิตนกัศกึษา มีความเหมือนและ

แตกตา่งกนัอยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
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การประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

22. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ควรจะต้องให้ความสําคญัสิ่งใด

มากกวา่กนั ระหวา่งกระบวนการการสร้างสรรค์ (Process) กบัผลงาน (Product) 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
 
23. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตหากพิจารณาท่ีทกัษะฝีมือในการใช้

เคร่ืองมือ กบัการแสดงออกทางแนวความคิด ท่านคิดวา่ควรจะมีวิธีการประเมินทกัษะ และ

แนวความคิดอยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

24.การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ในหนึง่ภาคการศกึษาควรมีชิน้งานของ

นิสิตนกัศกึษาก่ีชิน้ถึงจะสามารถประเมินพฒันาการของนิสิตนกัศกึษาได้ เพราะอะไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

25. ในแง่ของทกัษะ การประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต ในแตล่ะชัน้ปีควรมีความเหมือน

หรือแตกตา่งกนัอยา่งไร ควรมีวิธีการ หลกัเกณฑ์ หรือข้อควรพิจารณาอย่างไรบ้างในแตล่ะชัน้ปี  

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

26. ในแง่ของความคิด การประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต ในแตล่ะชัน้ปีควรมีความ

เหมือนหรือแตกตา่งกนัอยา่งไร ควรมีวิธีการ หลกัเกณฑ์ หรือข้อควรพิจารณาอยา่งไรบ้างในแตล่ะ

ชัน้ปี  

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................  

27. การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีอยูใ่นรายวิชาวิดีโออาร์ตโดยตรงกบัรายวิชาท่ีมี

ลกัษณะงานวิดีโออาร์ตท่ีเป็นสว่นประกอบในรายวิชาอ่ืน ทา่นคดิควรมีวิธีการประเมินท่ีแตกตา่ง

กนัหรือไม่อยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
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28. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาศลิปนิพนธ์ ทา่นคิดวา่ควรมีการ

ประเมินท่ีแตกตา่งกบัการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาอ่ืนๆหรือไม ่อยา่งไร  

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................ ... 

29. การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาศลิปนิพนธ์ของนิสิตนกัศกึษาสามารถใช้ระดบั

การประเมินเทียบเท่าการประเมินผลงานศลิปินได้หรือไม ่อยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

30. ทา่นคิดวา่อะไรเป็นอปุสรรคตอ่การประเมินผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนิสิตนกัศกึษา 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

31.ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
 
 
 

******************************************************************* 
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ภาคผนวก ง 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย แบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ์ 

สาํหรับอาจารย์ 
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สาํหรับอาจารย์ผู้สอน  

 

 

 

 

 

 

คําช้ีแจง : แบบสอบถามนีมี้จดุมุง่หมายเพ่ือรวบรวมความคดิเห็นเก่ียวกบั “แนวทางการประเมิน

การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาระดบัชัน้ปริญญาตรี” เพ่ือใช้ในการวิจยั จงึ

มิได้มีเจตนาท่ีจะประเมินบคุคลหรือสถาบนัใดๆทัง้สิน้ ซึง่ข้อมลูท่ีได้นัน้สําคญัอยา่งย่ิงในการ

พฒันาทางด้านศลิปศกึษา 

 

 

 

แบบสอบถามชดุนีแ้บง่ออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูเก่ียวกบัสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ตอนท่ี 2 แบบสอบถามเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาระดบัชัน้ปริญญาตรี  

 

 

 

 

แบบสอบถามเพื่อการวจิัย 
เร่ือง  

การศึกษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษา

ระดับชัน้ปริญญาตรี 
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แบบสอบถามสาํหรับอาจารย์ผู้สอน 

(รายวิชาศิลปะวิดีโออาร์ต หรือรายวิชาท่ีเก่ียวข้อง) 

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูเก่ียวกบัสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

คําชีแ้จง : โปรดกรอกข้อมลูลงในชอ่งวา่ง และโปรดทําเคร่ืองหมาย √ ลงในชอ่ง � ท่ีทา่นคิดวา่

เป็นจริงหรือสอดคล้องกบัความคดิของทา่น 

 

ช่ือ......................................นามสกลุ...................................................................................... 

อาชีพ/ปัจจบุนัดํารงตําแหนง่..................................................................................................... 

สถานท่ีทํางานของท่าน............................................................................................................. 

ประสบการณ์ในการทํางาน(ปี)……………………………………………………………………… 

 

1. เพศ    ชาย      หญิง 

 

2. อาย ุ ......................ปี 

 

3. ระดบัการศกึษาขัน้สงูสดุของทา่น 

   ระดบัชัน้ปริญญาเอก สาขาวิชา.....................................................................   

   ระดบัชัน้ปริญญาโท สาขาวิชา....................................................................... 

   ระดบัชัน้ปริญญาตรี  สาขาวิชา........................................................................  

   ประกาศนียบตัร/อบรมพิเศษ หรืออ่ืนๆ โปรดระบ.ุ............................................... 

 

4.  จบการศกึษาขัน้สงูสดุจากสถาบนัการศกึษา 

   สถาบนัการศกึษาในประเทศ  

   โปรดระบ ุ(ช่ือสถาบนั)………………………………………………………  

   สถาบนัการศกึษาตา่งประเทศ  

   โปรดระบ(ุช่ือสถาบนัและประเทศ)............................................................... 
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5. ปัจจบุนัท่านสอนวิชาใดบ้าง (เลือกตอบได้มากกวา่ 1 ข้อ) 

   จิตรกรรม      ประวตัิศาสตร์ศลิปะตะวนัออก 

   ประตมิากรรม     ศลิปะสมยัใหม/่ศลิปะร่วมสมยั 

   ภาพพิมพ์      ศลิปวิจารณ์ 

   ภาพถ่าย      สนุทรียศาสตร์ 

   ประวตัิศาสตร์ศลิปะไทย    ศลิปนิยม 

   ประวตัิศาสตร์ศลิปะตะวนัตก   ศลิปะส่ือผสม (Mixed Media) 

   ศลิปะวีดทิศัน์ (Video Art)   อ่ืนๆ โปรดระบ ุ…………………………… 

 

6. ทา่นมีประสบการณ์การสอนศลิปะวิดีโออาร์ตหรือวิชาท่ีเก่ียวข้อง.....................ปี   

 

7. ทา่นเคยจดัแสดงผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตหรือไม ่เพราะเหตใุดจงึเลือกใช้เทคนิควิดีโออาร์ต 

     เคย    ไมเ่คย 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………..... 
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ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเหน็ในแนวทางประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโอ

อาร์ตของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑติ 

คําชีแ้จง : โปรดกรอกข้อมลูลงในชอ่งวา่ง และโปรดทําเคร่ืองหมาย √ ลงในชอ่งหมายเลขให้ตรง

กบัความคิดของทา่นมากท่ีสดุเพียงชอ่งเดียวตอ่หนึง่คําถามเทา่นัน้  

ระดบัความคดิเห็นมีความหมายดงัตอ่ไปนี ้

   5   หมายถึง เห็นด้วยอย่างย่ิง เพราะข้อความดงักล่าวตรงกบัความคิดเห็นของทา่น 

     มากท่ีสดุ  

   4  หมายถึง เห็นด้วย เพราะข้อความดงักลา่วตรงกบัความคิดเห็นของทา่นเป็น 

     สว่นมาก 

3  หมายถึง ไมแ่นใ่จ เพราะวา่ข้อความดงักลา่วตรงกบัความคดิเห็นของทา่น 

    บางสว่นและไมต่รงกบัความคดิเห็นของทา่นบางสว่น 

  2 หมายถึง ไมเ่ห็นด้วย เพราะว่าข้อความดงักลา่วไมต่รงกบัความคดิเห็นของทา่น 

     เป็นสว่นมาก 

  1  หมายถึง ไมเ่ห็นด้วยอยา่งย่ิง เพราะวา่ข้อความดงักลา่วไมต่รงกบัความคดิเห็น 

      ของทา่นเลย 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ตัวอย่าง 

ข้อความ 
ระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

0.การประเมินผลงานศลิปะร่วมสมยัจะต้องประเมินจาก

กระบวนการและขัน้ตอนในการสร้างสรรค์ผลงาน 

 

….. 

 

….. 

 

….. 

 

….. 

 

….. 

 

 หมายความวา่ ทา่นเหน็ด้วยกบั การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา

จะต้องประเมินจากกระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานของนกัศกึษา 

 

 

 

√ 
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เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

1. พฒันาการทางด้านศลิปะมีการเปล่ียนแปลงไปพร้อมๆกบั

เทคโนโลยี ดงันัน้เม่ือเทคโนโลยีเปล่ียนไป แนวคดิในการสร้าง

ผลงาน และเกณฑ์ประเมินคณุคา่ศลิปะก็เปล่ียนแปลงไปเชน่กนั 

 

2. เน่ืองจากวิดีโอเป็นเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั ดงันัน้ผลงานท่ีใช้ส่ือ

วิดีโอในการสร้างสรรค์ จงึมีความเป็นร่วมสมยักวา่ศลิปะประเภท

จิตรกรรม ประตมิากรรม และภาพพิมพ์  

 

3. วิดีโอเป็นส่ือการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะท่ีมีคณุคา่ และสําคญั

เทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืนๆ  

  

4. ศลิปะร่วมสมยัมกัให้ความสําคญัของแนวความคิดของผู้สร้าง

มากกวา่เทคนิควิธีการ และให้อิสระในการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะท่ีหลากหลาย  

 

5. เน่ืองจากศลิปะร่วมสมยัมีการนําภาพเคล่ือนไหวของวิดีโอเข้า

มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ดงันัน้วิธีการประเมินคณุคา่ผลงาน

ศลิปะจงึต้องมีการเปล่ียนแปลงไปด้วย 

 

6. คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตไมไ่ด้ขึน้อยูก่บัประเภทของอปุกรณ์ 

ไมว่า่จะเป็นกล้องวิดีโอชนิดไหน ก็สามารถสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตให้มีคณุคา่ได้เชน่เดียวกนั 
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7. ความสามารถในการผลิตซํา้ ปรับแตง่ และแก้ไขได้ของวิดีโอ

อาร์ต ทําให้คณุคา่ของความเป็นศลิปะลดลง 

 

8. การท่ีวิดีโออาร์ตมีคณุลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว และมีเสียง 

ทําให้สามารถส่ือสารถึงแนวความคดิท่ีซบัซ้อนภายในผลงานได้

ดีกวา่ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

 

9. เน่ืองจากส่ือวิดีโอ มีลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว และมีเสียง

ประกอบ วิดีโอจงึเป็นส่ือท่ีสามารถบรรยายเร่ืองราวได้มากกวา่ส่ือ

ชนิดอ่ืนๆ ซึง่ทําให้ศลิปะวิดีโออาร์ตมีอรรถรสในการรับชม

มากกวา่ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

 

10. ศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีไมไ่ด้ขึน้อยูเ่พียงแคเ่ทคนิคการ

บนัทกึภาพในรูปแบบวิดีโอเพียงอยา่งเดียว ผู้แสดงหรือเหตกุารณ์

ท่ีถกูบนัทกึก็มีความสําคญัด้วย 

 

11.นอกจากตวัผลงานท่ีฉายขึน้บนจอภาพแล้ว สถานท่ีในการจดั

แสดงและบรรยากาศโดยรอบ ยงัมีผลตอ่คณุคา่ผลงานศิลปะ

วิดีโออาร์ต 

 

12. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ความเข้าใจและ

ทกัษะทางภาพถ่ายมีความจําเป็นตอ่การสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 
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13. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ศลิปินต้องมี

ความสามารถในการตดัตอ่ และทกัษะในการใช้โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ โดยเฉพาะโปรแกรมตดัตอ่วิดีโอ มีความจําเป็นตอ่

การสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต 

 

14. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต การมีความรู้ความ

เข้าใจในแนวคดิศลิปะร่วมสมยัทําให้สามารถถ่ายทอด

แนวความคิด และนําเสนอผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

 

15. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้สร้างสรรค์ควรได้

ทดลองเทคนิคตา่งๆของการถ่ายทําวิดีโอ เพ่ือหาความเป็นไปได้

ในผลงาน และเทคนิคท่ีสอดคล้องกบัแนวความคดิของผู้

สร้างสรรค์ผลงาน 

 

16.ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ ผู้สร้างสรรค์ไมจํ่าเป็น

จะต้องใช้เทคนิควิดีโอเพียงอยา่งเดียว แตส่ามารถท่ีจะผสมผสาน

ให้เข้ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆ ได้อีกด้วย เชน่ Installation Art เป็นต้น 

 

ด้านการประเมินคุณค่าในตัวผลงาน 

17. เน่ืองจากวิดีโออาร์ตมีลกัษณะท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหว และเสียง 

ในการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จงึมีความแตกตา่ง

กบัการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะประเภทอ่ืนๆ 
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18.เน่ืองจากศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีเกิดจากเทคโนโลยีท่ี

ทนัสมยั การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตต้องอาศยั

แนวคิดศลิปะร่วมสมยั 

 

19. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องคํานงึถึง

ภมูิหลงั แรงบนัดาลใจ ของผู้สร้างสรรค์ 

 

20. การประเมินคณุคา่ผลงานการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต

ต้องให้ความสําคญัเร่ืองความสอดคล้องในรูปแบบ, เทคนิค และ

กลวิธีการแสดงออกท่ีสร้างสรรค์ขึน้ กบัแนวความคดิของผู้

สร้างสรรค์ 

 

21. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยั

แนวความคิดแบบ “อตันยันิยม” (Subjective) คือ ไมมี่เกณฑ์ร่วม

ท่ีแนน่อน ขึน้อยูก่บัแตล่ะคนเป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ 

 

22. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยั

แนวความคิดของแบบ “ปรนยันิยม” (Objective) คือ มีเกณฑ์ท่ี

แนน่อน เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่  

 

23. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยั

แนวความคิดแบบ “สมัพทัธนิยม” (Relativism) คือ สามารถ

แปรเปล่ียนไปตามยคุสมยั สภาพแวดล้อม รวมไปถึงวฒันธรรม

ของแตล่ะท่ี เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ 
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24. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต แตกตา่งกนัไปใน

แตล่ะท้องถ่ิน  ขึน้อยู่กบัพืน้เพ ทางวฒันธรรม ประเพณี ของ

ท้องถ่ินนัน้ๆ 

 

ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนักศึกษา 

25.การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาผู้สอนจะต้องแจ้งเกณฑ์ และเง่ือนไขการประเมินให้

ผู้ เรียนได้ทราบในชัว่โมงแรกของการเรียน 

 

26. ในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาจะต้องดท่ีูกระบวนการทํางานและพฒันาการของผู้ เรียน 

ตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึงชิน้สดุท้าย 

 

27. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาจะต้องให้นกัศกึษาอธิบายแนวความคดิในผลงานของ

ตนเอง โดยท่ีผู้ประเมินจะต้องประเมินท่ีกระบวนการทางความคดิ

ของนกัศกึษา วา่มีท่ีมาท่ีไปอยา่งไร  

 

28. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญัท่ีทกัษะความชํานาญในการใช้ส่ือ

วิดีโอเพ่ือสร้างสรรค์งานศลิปะ 

 

29. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญักบัแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ 
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30. การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมินต้องมีทฤษฎี 

หลกัการท่ีใช้ในการประเมินผลงานศลิปะ วิดีโออาร์ตท่ี

หลากหลาย โดยผู้ประเมินจะต้องประยกุต์ใช้ให้เหมาะสม

หลีกเล่ียงการยดึตดิกบัทฤษฎีหรือหลกัการใดหลกัการหนึง่ 

 

31. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโออาร์ตของ

ผู้ เรียน จะต้องประเมินทางด้าน ความรู้ในเนือ้หา ความเอาใจใส ่

และ ทกัษะความชํานาญ 

 

32. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงเกณฑ์ 

 

33. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงกลุม่ 

 

34. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงตน โดยดคูวามก้าวหน้าเฉพาะ

บคุคล 

 

35. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบัการ

ประเมินผลก่อนเรียน เพ่ือประเมินความรู้พืน้ฐานของผู้ เรียน 
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ข้อความ 
ระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

 

36. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบัการ

ประเมินผลระหวา่งการเรียน เพ่ือตรวจสอบความรู้ ทกัษะ และ

พฒันาการของผู้ เรียน 

 

37. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบัการ

ประเมินผลหลงัการเรียน โดยวดัท่ีผลงานชิน้สดุท้าย เพ่ือตดัสิน

ผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียน 

 

38. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบักระบวนการ

การเรียนรู้ และผลผลิตท่ีได้จากการเรียนรู้ 

 

39. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน จะต้องเปิดโอกาสให้นกัศกึษามีส่วนร่วมในการ

สร้างเกณฑ์ประเมิน 

 

40. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษา ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีสมัภาษณ์โดยการสอบถาม

นกัศกึษาเก่ียวกบัแนวคดิและวิธีการสร้างสรรค์ผลงานของ

นกัศกึษา 
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ข้อความ 
ระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

 

41. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษา ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีการสงัเกตพฤตกิรรมรายบคุคล

ตัง้แตค่าบเรียนแรกจนถึงคาบเรียนสดุท้าย 

 

42. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมิน

จะต้องกําหนดเกณฑ์ในการประเมินตา่งๆขึน้มาโดยแบง่ตาม

พฤตกิรรมของผู้ เรียน และองค์ประกอบในแตล่ะส่วนของงาน เป็น

มาตรในการวดัท่ีชดัเจน 

 

43. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมิน

จะต้องประเมินภาพรวมของผลงานหรือกระบวนการนัน้ๆ โดยท่ี

ไมไ่ด้มีการแยกองค์ประกอบ  

 

44. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมิน

จะต้องพิจารณาองค์ประกอบในแตล่ะสว่นของงานหรือ

กระบวนการการสร้างสรรค์ แล้วนําผลการประเมินของแตล่ะสว่น

มารวมกนั 

 

45. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมิน

จะต้องพิจารณาโดยภาพรวมก่อนแล้วจงึประเมินแยกส่วนโดยดงึ

เฉพาะคณุลกัษณะเดน่ๆ ของผู้ เรียนมาพิจารณา 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 

*****ขอขอบพระคุณท่ีกรุณาสละเวลาในการตอบแบบสอบถามค่ะ***** 
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เร่ือง  

การศึกษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษา

ระดับชัน้ปริญญาตรี 

A STUDY OF GUIDELINES TO EVALUATE VIDEO ART CREATION OF  

UNDERGRADUATE STUDENTS 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบสัมภาษณ์แบ่งออกเป็น 2 ตอน 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสมัภาษณ์ 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นตอ่แนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาระดบัชัน้ปริญญาตรี 

 

แบบสัมภาษณ์เพื่อการวจิัย 
สาํหรับอาจารย์ผู้สอน 
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แบบสัมภาษณ์สาํหรับอาจารย์ผู้สอน 

เร่ือง  

การศึกษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษา

ระดับชัน้ปริญญาตรี 

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสมัภาษณ์ 

ช่ือ......................................นามสกลุ...................................................................................... 

อาชีพ/ปัจจบุนัดํารงตําแหนง่..................................................................................................... 

สถานท่ีทํางานของท่าน............................................................................................................ 

โทร.............................................................................E-mail:………………………………… 

สมัภาษณ์เม่ือวนัท่ี.....................................................เวลา....................................................... 

 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นตอ่แนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาระดบัชัน้ปริญญาตรี 

เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

1. ทา่นคิดว่าวิดีโออาร์ตมีความแตกตา่งจากศลิปะประเภทอ่ืนๆ อยา่งไรบ้าง 

...................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................ ....... 

2. เม่ือเทียบกบัศลิปะประเภทอ่ืนๆ แล้วทา่นคิดวา่อะไรคือจดุเดน่ และจดุด้อยของวิดีโออาร์ต 

............................................................................................................................................................................ .......

................................................................................................................................................................................... 

3. ทา่นคิดว่าการใช้ส่ือร่วมสมยั เชน่ วิดีโอ ในการสร้างสรรค์จะทําให้ผลงานมีความเป็นศลิปะร่วม

สมยัมากกว่าการใช้ส่ือชนิดอ่ืนหรือไมอ่ยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

4. ท่านคิดว่าวิดีโอเป็นส่ือท่ีสร้างสรรค์ผลงานศลิปะท่ีมีคณุคา่ และสําคญัเทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืนๆ 

หรือไมอ่ย่างไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
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5. ทา่นคิดว่าการท่ีจะเข้าใจและสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตนัน้จําเป็นจะต้องมีทกัษะพืน้ฐาน 

ทางศลิปะประเภทอ่ืนๆก่อนหรือไม ่อยา่งไร และควรมีทกัษะพืน้ฐานอะไรบ้าง 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................ ... 

6. ทา่นคิดว่าความเข้าใจในหลกัการทางจิตรกรรมมีผลตอ่ความเข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ตอยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................  

7. ทา่นคิดว่าความเข้าใจในหลกัการทางภาพถ่ายมีผลตอ่ความเข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ตอยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

8. ทา่นคิดว่าอะไรคือความแตกตา่งระหวา่งภาพยนตร์กบัวิดีโออาร์ต แล้วภาพยนตร์ส่งผลตอ่

ความเข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ตอยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

9. ทา่นคิดว่าวิดีโออาร์ตมีความสําคญัตอ่การสร้างสรรค์งานศลิปะในปัจจบุนัอยา่งไรบ้าง 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

10. ทา่นคิดวา่อะไรเป็นอปุสรรคตอ่ความเข้าใจศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ชม 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

11. ทา่นคิดวา่แนวโน้มในอนาคตของศลิปะวิดีโออาร์ตจะเป็นเชน่ใด (กระบวนการในการทํางาน 

และลกัษณะของผลงาน) 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

12. ทา่นคิดวา่วิดีโออาร์ตมีความสําคญัตอ่การเรียนการสอนศลิปะในปัจจบุนัอยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

13. ทา่นคิดวา่ผู้ ท่ีสอนวิดีโออาร์ตควรมีความรู้ด้านใดบ้าง 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
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14. ทา่นคิดวา่เหตใุดจงึต้องมีการจดัการเรียนการสอนรายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ตขึน้ในหลกัสตูร

ศลิปกรรมสาขาวิชาทศันศลิป์ 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

15. ทา่นคิดวา่อะไรคือคณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ต  

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................  

16.ทา่นคดิวา่การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตควรจะแตกตา่งกบัศลิปะชนิดอ่ืนๆหรือไม่

อยา่งไร 

.................................................................................................................................................................... ...............

................................................................................................................................................................................... 

17. ทา่นคิดวา่ระหวา่งแนวความคิดกบัทกัษะของผู้สร้างสรรค์ผลงาน ในการประเมินคณุคา่ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตควรให้ความสําคญักบัสิ่งใดมากกวา่ เพราะเหตใุด 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

18. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตทา่นคดิวา่สนุทรียะในงานศลิปะวิดีโออาร์ตควร

เป็นแบบใด เพราะเหตใุด  

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

19. ทา่นคิดวา่การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตควรใช้เกณฑ์ และวิธีการอยา่งไร ทา่นได้

ใช้หลกัสนุทรียศาสตร์ และกระบวนการทางศลิปวิจารณ์หรือไมอ่ย่างไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

20. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานของศลิปิน กบัผลงานนิสิตนกัศกึษา มีความเหมือนและ

แตกตา่งกนัอยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
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ลกัษณะการจดัการเรียนการสอน 

21. ทา่นสอนรายวิชาอะไรบ้างท่ีให้นกัศกึษาสามารถสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต เป็นวิชา

วิดีโออาร์ตโดยตรง หรือวิชาท่ีเป็นสว่นประกอบในรายวิชาอ่ืน 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

22. รายวิชาวิดีโออาร์ตท่ีทา่นสอนมีการเรียนการสอนก่ีชัว่โมงตอ่สปัดาห์  

- รายวิชาวิดีโออาร์ตโดยตรง 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

- รายวิชาท่ีท่ีเป็นสว่นประกอบในรายวิชาอ่ืน เฉพาะการสอนเนือ้หาเก่ียวกบัวิดีโออาร์ตมีก่ีชัว่โมง 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

23. ทา่นคิดวา่การเรียนการสอนศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาท่ีทา่นรับผิดชอบเพียงพอหรือไม ่โปรด

ระบเุวลาท่ีเหมาะสมตามความคดิเห็นของท่าน 

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................  

24. ทา่นคิดวา่อะไรเป็นอปุสรรคท่ีสําคญัตอ่การเรียนการสอนรายวิชาวิดีโออาร์ตท่ีทา่นกําลงัสอน

อยู่ และมีวิธีการแก้ไขอยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

25. ทา่นมีความคาดหวงัตอ่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาในชัน้เรียนอยา่งไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

26. ทา่นกําหนดวตัถปุระสงค์ เนือ้หา กิจกรรม ส่ือการสอน และวิธีการประเมิน สําหรับการเรียน

การสอนอย่างไรบ้าง 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
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การประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

27. ในการเรียนการสอนของทา่นได้อธิบายเก่ียวกบัรายวิชาของทา่นหรือไมว่า่มีเนือ้หาอะไรบ้าง มี

วิธีการอยา่งไร เกณฑ์การประเมินผลกบันิสิตนกัศกึษาหรือไมอ่ยา่งไร มีการประเมินก่อนการเรียน

การสอนหรือไม ่

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................  

28. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ควรจะต้องให้

ความสําคญักบัสิ่งใดมากกว่ากนั ระหวา่งกระบวนการ (Process) กบัผลงาน (Product) 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

29.การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ในหนึง่ภาคการศกึษาควรมีชิน้งานของ

นิสิตนกัศกึษาก่ีชิน้ถึงจะสามารถประเมินพฒันาการของนิสิตนกัศกึษาได้ เพราะอะไร 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

30. วิธีการประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาควรมีวิธีการอย่างไรบ้าง 

- ประเมินด้านพทุธิพิสยั (ความรู้) 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

- ประเมินด้านจิตพิสยั (ความรับผิดชอบ) 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

- ประเมินด้านทกัษะพิสยั (ทกัษะฝีมือ) 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

31. วิธีการประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ตท่านมีเคร่ืองมือ และวิธีการท่ีใช้ในการประเมิน

อยา่งไร (การสงัเกตพฤตกิรรม การสอบถาม การมอบหมายงาน ฯลฯ) 

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................  

32. การประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต ในแตล่ะชัน้ปีมีวิธีการท่ีเหมือนและแตกตา่งกนั

อยา่งไร 

............................................................................................................................................................................ .......

................................................................................................................................................................................... 
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33. การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีอยูใ่นรายวิชาวิดีโออาร์ตโดยตรงกบัรายวิชาท่ีเป็น

รายวิชาท่ีแฝงอยูใ่นรายวิชา ทา่นคิดวา่มีวิธีการประเมินแตกตา่งกนัหรือไมอ่ย่างไร 

............................................................................................................................................................... ....................

................................................................................................................................................................................... 

34. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาศลิปนิพนธ์ ซึง่ถือว่าเป็นผลงาน

ท่ีสร้างขึน้เพ่ือใช้เป็นตวัตดัสินการสําเร็จการศกึษา ทา่นคิดวา่มีการประเมินท่ีแตกตา่งกบัการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตในรายวิชาอ่ืนๆหรือไมอ่ยา่งไร  

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................  

35. ทา่นคิดวา่อะไรเป็นอปุสรรคตอ่การประเมินผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนิสิตนกัศกึษา 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

36.ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
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ภาคผนวก จ 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย แบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ์ 

สาํหรับนิสิตนักศึกษา 
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สาํหรับนิสิตนักศึกษา  

 

 

 

 

 

 

คําช้ีแจง : แบบสอบถามนีมี้จดุมุง่หมายเพ่ือรวบรวมความคดิเห็นเก่ียวกบั “แนวทางการประเมิน

การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษาระดบัชัน้ปริญญาตรี” เพ่ือใช้ในการวิจยั จงึ

มิได้มีเจตนาท่ีจะประเมินบคุคลหรือสถาบนัใดๆทัง้สิน้ โดยข้อมลูสว่นตวัของทา่นทัง้หมดจะถกูเก็บ

เป็นความลบั และไมมี่ผลตอ่การศกึษาของทา่น ซึง่ข้อมลูท่ีได้นัน้สําคญัอยา่งย่ิงในการพฒันา

ทางด้านศลิปศกึษาอีกตอ่ไป 

 

 

 

แบบสอบถามชดุนีแ้บง่ออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูเก่ียวกบัสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ตอนท่ี 2 แบบสอบถามเก่ียวกบัแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาระดบัชัน้ปริญญาตรี  

 

 

 

แบบสอบถามเพื่อการวจิัย 
เร่ือง  

การศึกษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษา

ระดับชัน้ปริญญาตรี 
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แบบสอบถามสาํหรับนิสิตนักศึกษา 

เร่ือง การศึกษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษา

ระดับชัน้ปริญญาบัณฑติ 

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

ตอนท่ี 1 ข้อมูลเก่ียวกับสภาพท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

คําชีแ้จง : โปรดกรอกข้อมลูลงในชอ่งวา่ง และโปรดทําเคร่ืองหมาย √ ลงในชอ่ง � ท่ีทา่นคิดวา่

เป็นจริงหรือสอดคล้องกบัความคดิของทา่น 

 

ช่ือ......................................นามสกลุ...................................................................................... 

คณะ.......................................................ภาควิชา/สาขาวิชา.................................................... 

 

1. เพศ 

     ชาย      หญิง 

 

2. อาย.ุ............................ปี 

 

3. ปัจจบุนัท่านศกึษาอยูช่ัน้ปีท่ี 

   ปีท่ี 1  ปีท่ี 2   ปีท่ี 3   ปีท่ี 4   ปีท่ี 5 

 

4. สถานภาพของการเรียนการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต 

   กําลงัศกึษาอยูใ่นรายวิชา....................................................................................... 

   ผา่นการศกึษามาแล้วในรายวิชา............................................................................. 

 

5. เพราะเหตใุด จงึเลือกเรียนหรือเลือกสร้างสรรค์ผลงานศลิปะด้วยวิดีโออาร์ต 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
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ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเหน็ในแนวทางประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโอ

อาร์ตของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑติ 

คําชีแ้จง : โปรดกรอกข้อมลูลงในชอ่งวา่ง และโปรดทําเคร่ืองหมาย √ ลงในชอ่งหมายเลขให้ตรง

กบัความคิดของทา่นมากท่ีสดุเพียงชอ่งเดียวตอ่หนึง่คําถามเทา่นัน้  

ระดบัความคดิเห็นมีความหมายดงัตอ่ไปนี ้

   5   หมายถึง เห็นด้วยอย่างย่ิง เพราะข้อความดงักล่าวตรงกบัความคิดเห็นของทา่น 

     มากท่ีสดุ  

   4  หมายถึง เห็นด้วย เพราะข้อความดงักลา่วตรงกบัความคิดเห็นของทา่นเป็น 

     สว่นมาก 

3  หมายถึง ไมแ่นใ่จ เพราะวา่ข้อความดงักลา่วตรงกบัความคดิเห็นของทา่น 

    บางสว่นและไมต่รงกบัความคดิเห็นของทา่นบางสว่น 

  2 หมายถึง ไมเ่ห็นด้วย เพราะว่าข้อความดงักลา่วไมต่รงกบัความคดิเห็นของทา่น 

     เป็นสว่นมาก 

  1  หมายถึง ไมเ่ห็นด้วยอยา่งย่ิง เพราะวา่ข้อความดงักลา่วไมต่รงกบัความคดิเห็น 

      ของทา่นเลย 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ตัวอย่าง 

ข้อความ 
ระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

0.การประเมินผลงานศลิปะร่วมสมยัจะต้องประเมินจาก

กระบวนการและขัน้ตอนในการสร้างสรรค์ผลงาน 

 

….. 

 

….. 

 

….. 

 

….. 

 

….. 

 

 หมายความวา่ ทา่นเหน็ด้วยกบั การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของนกัศกึษา

จะต้องประเมินจากกระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานของนกัศกึษา 

 

 

 

√ 
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ข้อความ 
ระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

 

เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

1. พฒันาการทางด้านศลิปะมีการเปล่ียนแปลงไปพร้อมๆกบั

เทคโนโลยี ดงันัน้เม่ือเทคโนโลยีเปล่ียนไป แนวคดิในการสร้าง

ผลงาน และเกณฑ์ประเมินคณุคา่ศลิปะก็เปล่ียนแปลงไปเชน่กนั 

 

2. เน่ืองจากวิดีโอเป็นเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั ดงันัน้ผลงานท่ีใช้ส่ือ

วิดีโอในการสร้างสรรค์ จงึมีความเป็นร่วมสมยักวา่ศลิปะประเภท

จิตรกรรม ประตมิากรรม และภาพพิมพ์  

 

3. วิดีโอเป็นส่ือการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะท่ีมีคณุคา่ และสําคญั

เทียบเทา่กบัส่ือชนิดอ่ืนๆ  

  

4. ศลิปะร่วมสมยัมกัให้ความสําคญัของแนวความคิดของผู้สร้าง

มากกวา่เทคนิควิธีการ และให้อิสระในการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะท่ีหลากหลาย  

 

5. เน่ืองจากศลิปะร่วมสมยัมีการนําภาพเคล่ือนไหวของวิดีโอเข้า

มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน ดงันัน้วิธีการประเมินคณุคา่ผลงาน

ศลิปะจงึต้องมีการเปล่ียนแปลงไปด้วย 

 

6. คณุคา่ของศลิปะวิดีโออาร์ตไมไ่ด้ขึน้อยูก่บัประเภทของอปุกรณ์ 

ไมว่า่จะเป็นกล้องวิดีโอชนิดไหน ก็สามารถสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะวิดีโออาร์ตให้มีคณุคา่ได้เชน่เดียวกนั 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 
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ข้อความ 
ระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

 

7. ความสามารถในการผลิตซํา้ ปรับแตง่ และแก้ไขได้ของวิดีโอ

อาร์ต ทําให้คณุคา่ของความเป็นศลิปะลดลง 

 

8. การท่ีวิดีโออาร์ตมีคณุลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว และมีเสียง 

ทําให้สามารถส่ือสารถึงแนวความคดิท่ีซบัซ้อนภายในผลงานได้

ดีกวา่ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

 

9. เน่ืองจากส่ือวิดีโอ มีลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว และมีเสียง

ประกอบ วิดีโอจงึเป็นส่ือท่ีสามารถบรรยายเร่ืองราวได้มากกวา่ส่ือ

ชนิดอ่ืนๆ ซึง่ทําให้ศลิปะวิดีโออาร์ตมีอรรถรสในการรับชม

มากกวา่ศลิปะประเภทอ่ืนๆ 

 

10. ศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีไมไ่ด้ขึน้อยูเ่พียงแคเ่ทคนิคการ

บนัทกึภาพในรูปแบบวิดีโอเพียงอยา่งเดียว ผู้แสดงหรือเหตกุารณ์

ท่ีถกูบนัทกึก็มีความสําคญัด้วย 

 

11.นอกจากตวัผลงานท่ีฉายขึน้บนจอภาพแล้ว สถานท่ีในการจดั

แสดงและบรรยากาศโดยรอบ ยงัมีผลตอ่คณุคา่ผลงานศิลปะ

วิดีโออาร์ต 

 

12. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ความเข้าใจและ

ทกัษะทางภาพถ่ายมีความจําเป็นตอ่การสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโอ

อาร์ต 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

 

….. 
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….. 

 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

….. 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 

 

 

 

….. 
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ข้อความ 
ระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

 

13. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ศลิปินต้องมี

ความสามารถในการตดัตอ่ และทกัษะในการใช้โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ โดยเฉพาะโปรแกรมตดัตอ่วิดีโอ มีความจําเป็นตอ่

การสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต 

 

14. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต การมีความรู้ความ

เข้าใจในแนวคดิศลิปะร่วมสมยัทําให้สามารถถ่ายทอด

แนวความคิด และนําเสนอผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

 

15. ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้สร้างสรรค์ควรได้

ทดลองเทคนิคตา่งๆของการถ่ายทําวิดีโอ เพ่ือหาความเป็นไปได้

ในผลงาน และเทคนิคท่ีสอดคล้องกบัแนวความคดิของผู้

สร้างสรรค์ผลงาน 

 

16.ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ ผู้สร้างสรรค์ไมจํ่าเป็น

จะต้องใช้เทคนิควิดีโอเพียงอยา่งเดียว แตส่ามารถท่ีจะผสมผสาน

ให้เข้ากบัส่ือชนิดอ่ืนๆ ได้อีกด้วย เชน่ Installation Art เป็นต้น 

 

ด้านการประเมินคุณค่าในตัวผลงาน 

17. เน่ืองจากวิดีโออาร์ตมีลกัษณะท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหว และเสียง 

ในการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จงึมีความแตกตา่ง

กบัการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะประเภทอ่ืนๆ 
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18.เน่ืองจากศลิปะวิดีโออาร์ตเป็นศลิปะท่ีเกิดจากเทคโนโลยีท่ี

ทนัสมยั การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตต้องอาศยั

แนวคิดศลิปะร่วมสมยั 

 

19. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องคํานงึถึง

ภมูิหลงั แรงบนัดาลใจ ของผู้สร้างสรรค์ 

 

20. การประเมินคณุคา่ผลงานการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต

ต้องให้ความสําคญัเร่ืองความสอดคล้องในรูปแบบ, เทคนิค และ

กลวิธีการแสดงออกท่ีสร้างสรรค์ขึน้ กบัแนวความคดิของผู้

สร้างสรรค์ 

 

21. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยั

แนวความคิดแบบ “อตันยันิยม” (Subjective) คือ ไมมี่เกณฑ์ร่วม

ท่ีแนน่อน ขึน้อยูก่บัแตล่ะคนเป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ 

 

22. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยั

แนวความคิดของแบบ “ปรนยันิยม” (Objective) คือ มีเกณฑ์ท่ี

แนน่อน เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่  

 

23. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต จะต้องอาศยั

แนวความคิดแบบ “สมัพทัธนิยม” (Relativism) คือ สามารถ

แปรเปล่ียนไปตามยคุสมยั สภาพแวดล้อม รวมไปถึงวฒันธรรม

ของแตล่ะท่ี เป็นหลกัเกณฑ์ในการตดัสินคณุคา่ 
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24. การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต แตกตา่งกนัไปใน

แตล่ะท้องถ่ิน  ขึน้อยู่กบัพืน้เพ ทางวฒันธรรม ประเพณี ของ

ท้องถ่ินนัน้ๆ 

 

ด้านการประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ของนักศึกษา 

25.การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาผู้สอนจะต้องแจ้งเกณฑ์ และเง่ือนไขการประเมินให้

ผู้ เรียนได้ทราบในชัว่โมงแรกของการเรียน 

 

26. ในการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาจะต้องดท่ีูกระบวนการทํางานและพฒันาการของผู้ เรียน 

ตัง้แตง่านชิน้แรกจนถึงชิน้สดุท้าย 

 

27. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาจะต้องให้นกัศกึษาอธิบายแนวความคดิในผลงานของ

ตนเอง โดยท่ีผู้ประเมินจะต้องประเมินท่ีกระบวนการทางความคดิ

ของนกัศกึษา วา่มีท่ีมาท่ีไปอยา่งไร  

 

28. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญัท่ีทกัษะความชํานาญในการใช้ส่ือ

วิดีโอเพ่ือสร้างสรรค์งานศลิปะ 

 

29. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาจะต้องให้ความสําคญักบัแนวความคดิของผู้สร้างสรรค์ 
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30. การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมินต้องมีทฤษฎี 

หลกัการท่ีใช้ในการประเมินผลงานศลิปะ วิดีโออาร์ตท่ี

หลากหลาย โดยผู้ประเมินจะต้องประยกุต์ใช้ให้เหมาะสม

หลีกเล่ียงการยดึตดิกบัทฤษฎีหรือหลกัการใดหลกัการหนึง่ 

 

31. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิดีโออาร์ตของ

ผู้ เรียน จะต้องประเมินทางด้าน ความรู้ในเนือ้หา ความเอาใจใส ่

และ ทกัษะความชํานาญ 

 

32. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงเกณฑ์ 

 

33. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงกลุม่ 

 

34. การประเมินกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต

ของผู้ เรียนจะต้องประเมินแบบอิงตน โดยดคูวามก้าวหน้าเฉพาะ

บคุคล 

 

35. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบัการ

ประเมินผลก่อนเรียน เพ่ือประเมินความรู้พืน้ฐานของผู้ เรียน 
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36. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบัการ

ประเมินผลระหวา่งการเรียน เพ่ือตรวจสอบความรู้ ทกัษะ และ

พฒันาการของผู้ เรียน 

 

37. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบัการ

ประเมินผลหลงัการเรียน โดยวดัท่ีผลงานชิน้สดุท้าย เพ่ือตดัสิน

ผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียน 

 

38. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน ผู้ประเมินจะต้องให้ความสําคญักบักระบวนการ

การเรียนรู้ และผลผลิตท่ีได้จากการเรียนรู้ 

 

39. การประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโอ

อาร์ตของผู้ เรียน จะต้องเปิดโอกาสให้นกัศกึษามีส่วนร่วมในการ

สร้างเกณฑ์ประเมิน 

 

40. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษา ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีสมัภาษณ์โดยการสอบถาม

นกัศกึษาเก่ียวกบัแนวคดิและวิธีการสร้างสรรค์ผลงานของ

นกัศกึษา 
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41. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษา ผู้ประเมินจะต้องใช้วิธีการสงัเกตพฤตกิรรมรายบคุคล

ตัง้แตค่าบเรียนแรกจนถึงคาบเรียนสดุท้าย 

 

42. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมิน

จะต้องกําหนดเกณฑ์ในการประเมินตา่งๆขึน้มาโดยแบง่ตาม

พฤตกิรรมของผู้ เรียน และองค์ประกอบในแตล่ะส่วนของงาน เป็น

มาตรในการวดัท่ีชดัเจน 

 

43. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมิน

จะต้องประเมินภาพรวมของผลงานหรือกระบวนการนัน้ๆ โดยท่ี

ไมไ่ด้มีการแยกองค์ประกอบ  

 

44. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมิน

จะต้องพิจารณาองค์ประกอบในแตล่ะสว่นของงานหรือ

กระบวนการการสร้างสรรค์ แล้วนําผลการประเมินของแตล่ะสว่น

มารวมกนั 

 

45. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต ผู้ประเมิน

จะต้องพิจารณาโดยภาพรวมก่อนแล้วจงึประเมินแยกส่วนโดยดงึ

เฉพาะคณุลกัษณะเดน่ๆ ของผู้ เรียนมาพิจารณา 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 

*****ขอขอบพระคุณท่ีกรุณาสละเวลาในการตอบแบบสอบถามค่ะ***** 
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เร่ือง  

การศึกษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษา

ระดับชัน้ปริญญาตรี 

A STUDY OF GUIDELINES TO EVALUATE VIDEO ART CREATION OF  

UNDERGRADUATE STUDENTS 

 

 

 

 

 

 

แบบสัมภาษณ์แบ่งออกเป็น 2 ตอน 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสมัภาษณ์ 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นตอ่แนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาระดบัชัน้ปริญญาตรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบสัมภาษณ์เพื่อการวจิัย 
สาํหรับนิสิตนักศึกษา 
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แบบสัมภาษณ์สาํหรับนิสิตนักศึกษา 

เร่ือง  

การศึกษาแนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะวิดีโออาร์ตของนักศึกษา

ระดับชัน้ปริญญาตรี 

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสมัภาษณ์ 

ช่ือ......................................นามสกลุ...................................................................................... 

กําลงัศกึษาระดบัชัน้………..................................................................................................... 

สถาบนัท่ีกําลงัศกึษาอยู่……………………………………………………………………………... 

รายวิชาท่ีศกึษา...................................................................................................................... 

โทร.............................................................................E-mail:………………………………… 

สมัภาษณ์เม่ือวนัท่ี.....................................................เวลา....................................................... 

 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นตอ่แนวทางการประเมินการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของ

นกัศกึษาระดบัชัน้ปริญญาตรี 

เนือ้หาและบริบทของวิดีโออาร์ต 

1. ทา่นคิดว่าวิดีโออาร์ตมีความแตกตา่งจากศลิปะประเภทอ่ืนๆ อยา่งไรบ้าง 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

2. ทา่นคิดว่าอะไรคือจดุเดน่ และจดุด้อยของวิดีโออาร์ต 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

3. ทา่นคิดว่าการใช้ส่ือร่วมสมยั เชน่ วิดีโอ ในการสร้างสรรค์จะทําให้ผลงานมีความเป็นศลิปะร่วม

สมยัมากกว่าการใช้ส่ือชนิดอ่ืนหรือไมอ่ยา่งไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

4. ทา่นคิดว่าการท่ีจะเข้าใจและสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ตนัน้จําเป็นจะต้องมีทกัษะพืน้ฐาน

ศลิปะประเภทอ่ืนๆก่อนหรือไม ่อยา่งไร และควรมีทกัษะพืน้ฐานอะไรบ้าง 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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5. ทา่นคิดว่าความเข้าใจในหลกัการทางจิตรกรรมมีผลตอ่ความเข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ตหรือไม่

อยา่งไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

6. ทา่นคิดว่าความเข้าใจในหลกัการทางภาพถ่ายมีผลตอ่ความเข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ตหรือไม่

อยา่งไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

7. ทา่นคิดว่าภาพยนตร์กบัวิดีโออาร์ตมีความแตกตา่งกนัอยา่งไร แล้วภาพยนตร์สง่ผลตอ่ความ

เข้าใจในศลิปะวิดีโออาร์ตอย่างไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

8. ทา่นคิดว่าวิดีโออาร์ตมีความสําคญัตอ่การสร้างสรรค์งานศลิปะในปัจจบุนัอยา่งไรบ้าง 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

9. ทา่นคิดว่าอะไรเป็นอปุสรรคตอ่ความเข้าใจศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ชม 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

10. ทา่นคิดวา่แนวโน้มในอนาคตของศลิปะวิดีโออาร์ตจะเป็นเชน่ใด (กระบวนการในการทํางาน 

และลกัษณะของผลงาน) 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

11. ทา่นคิดวา่วิดีโออาร์ตมีความสําคญัตอ่การเรียนการสอนศลิปะในปัจจบุนัอยา่งไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

12. ทา่นคิดวา่ผู้ ท่ีสอนวิดีโออาร์ตควรมีความรู้ด้านใดบ้าง 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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13. ทา่นคิดวา่เหตใุดจงึต้องมีการจดัการเรียนการสอนรายวิชาศลิปะวิดีโออาร์ตขึน้ในหลกัสตูร

ศลิปกรรมสาขาวิชาทศันศลิป์ 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

การประเมินผลงานศลิปะวิดีโออาร์ต 

14.ทา่นคดิวา่เหตใุดการประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตควรจะแตกตา่งกบัศลิปะชนิดอ่ืนๆ

หรือไมอ่ย่างไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

15. ทา่นคิดวา่การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตควรให้ความสําคญักบัสิ่งใดมากกวา่

ระหวา่งแนวความคดิกบัทกัษะของผู้สร้างสรรค์ผลงาน เพราะเหตใุด 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

16. สนุทรียะในศลิปะวิดีโออาร์ตควรเป็นแบบใด 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

17. ทา่นคิดวา่การประเมินคณุคา่ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตควรมีวิธีการอยา่งไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

18. การประเมินการสร้างสรรค์ผลงานของศลิปิน กบันิสิตนกัศกึษา มีความเหมือนและแตกตา่งกนั

อยา่งไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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ลกัษณะการจดัการเรียนการสอน  

19. เพราะเหตใุดจงึเลือกเรียนวิชาศลิปะวิดีโออาร์ต หรือวิชาท่ีรายวิชาท่ีมีการสร้างสรรค์ศลิปะ

วิดีโออาร์ต ทา่นคาดหวงัอะไรกบัการเรียนวิชานี ้

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

20. รายวิชาท่ีท่านเรียนอาจารย์ผู้สอนมีวิธีการสอนอยา่งไรบ้าง (สอนด้วยวิธีการบรรยาย สอนด้วย

วิธีการสาธิตตวัอย่าง และสอนด้วยวิธีการการสืบค้นด้วยตนเอง) 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

21. ในการเรียนวิชาดงักลา่วทา่นได้รับคําอธิบายเก่ียวกบัรายวิชาของทา่นหรือไมว่า่มีเนือ้หา

อะไรบ้าง และมีวิธีประเมินอยา่งไร (ได้รับการจากอธิบายของผู้สอน หรือได้รับจากการแจกใบ

ประมวลรายวิชา) 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

22. รายวิชาท่ีท่านเรียนอยู่ มีการเรียนการสอนก่ีชัว่โมงตอ่สปัดาห์ (ในกรณีท่ีวิดีโออาร์ตเป็น

สว่นประกอบอยูใ่นวิชาอ่ืนให้บอกจํานวนเวลาท่ีมีการเรียนการสอนเฉพาะวิดีโออาร์ต) ทา่นคดิว่า

เวลาท่ีใช้ในการเรียนวิชาดงักลา่วของทา่นเหมาะสมหรือไมอ่ยา่งไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

23. ในการเรียนแตล่ะครัง้ผู้สอนได้ให้โจทย์อะไรบ้าง 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

การประเมินการสร้างสรรค์ของนกัศกึษา 

24. ในการเรียนของทา่น ผู้สอนได้อธิบายเก่ียวกบัรายวิชา และการประเมินผลในรายวิชาท่ีทา่น

เรียนให้ทา่นทราบในชัว่โมงแรกของการเรียนหรือไม่ อยา่งไรบ้าง 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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25. ในแง่ของการประเมินกระบวนการการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตของผู้ เรียน ทา่นคดิ

วา่ผู้สอนควรจะต้องให้ความสําคญัสิ่งใดมากกว่ากนั ระหวา่งกระบวนการ (Process) กบัผลงาน 

(Product) 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

26.ในการมอบหมายงาน ผู้สอนได้มอบหมายงานหลายๆชิน้ตอ่เทอม หรือเป็นงานชิน้ใหญ่เพียงชิน้

เดียว และทัง้สองวิธีนีมี้วิธีการประเมินแตกตา่งกนัหรือไมอ่ยา่งไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

27. วิธีการประเมินการสร้างสรรค์ศิลปะวิดีโออาร์ตผู้สอนมีขัน้ตอนและวิธีการประเมินอยา่งไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

28. การนําเสนอผลงานของนิสิตนกัศกึษามีขัน้ตอนและวิธีการอยา่งไรบ้าง 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

29. การประเมินการสร้างสรรค์ศลิปะวิดีโออาร์ต ทา่นคดิวา่ในแตล่ะชัน้ปีควรมีวิธีการท่ีแตกตา่งกนั

หรือไมอ่ย่างไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

30. การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะวิดีโออาร์ตท่ีอยูใ่นรายวิชาวิดีโออาร์ตโดยตรงกบัรายวิชาท่ีเป็น

รายวิชาท่ีเป็นสว่นประกอบในรายวิชาอ่ืน ทา่นคดิวา่ควรมีวิธีการประเมินแตกตา่งกนัหรือไม ่เพราะ

เหตใุด 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

31. ตามความเห็นของทา่นวิธีการประเมินผลการสร้างสรรค์วิดีโออาร์ตผู้ประเมินควรมีวิธีการ

ประเมินอย่างไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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32. ทา่นคิดวา่อะไรเป็นสิ่งสําคญัสําหรับการประเมินในวิชาวิดีโออาร์ตหรือวิชาท่ีมีวิดีโออาร์ตเป็น

สว่นประกอบ 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

33. ทา่นมีความคิดเห็นอยา่งไรกบัการประเมินของอาจารย์ท่ีทา่นได้เรียนด้วย 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

34.ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

******************************************************************* 
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ภาคผนวก ฉ 

รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒทิี่ตรวจสอบเคร่ืองมือ 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒทิี่ตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 

1. รองศาสตราจารย์ สมโภชน์ ทองแดง 

     อาจารย์ประจําสาขาวิชาศลิปศกึษา คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

 
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สุรชัย เอกพลากร 

     อาจารย์ประจําภาควิชาทศันศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มาหาวิทยาลยั 

 

3. อาจารย์นิพันธ์ โอฬารนิเวศน์ 

     หวัหน้าภาควิชาทศันศลิป์ และอาจารย์ประจําภาควิชาทศันศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์  

     มหาวิทยาลยักรุงเทพ 

 

4. อาจารย์ ดร.อินทริา พรมพันธ์ุ 

     อาจารย์ประจําสาขาวิชาศลิปศกึษา คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

 

5. อาจารย์ ดร.โสมฉาย บุญญานันต์ 

     อาจารย์ประจําสาขาวิชาศลิปศกึษา คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
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ภาคผนวก ช 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญ และอาจารย์ที่ให้สัมภาษณ์ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญที่ให้สัมภาษณ์ 

 

กลุ่มศิลปินผู้สร้างสรรค์งานศิลปะวิดีโออาร์ต 

ซึง่มีประสบการณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ ไมต่ํ่ากว่า 5 ปี จํานวน 11 คน 

1. อาจารย์อาํมฤทธ์ิ ชูสุวรรณ 

     ผู้ อํานวยการหอศลิป์มหาวิทยาลยัศลิปากร อาจารย์ประจําภาควิชาจิตรกรรม คณะจิตรกรรม  

     ประตมิากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลยัมหาวิทยาลยัศลิปากร และศลิปิน 

2. รองศาสตราจารย์ สุธี คุณาวิชยานนท์ 

     หวัหน้าภาควิชาทฤษฎีศิลป์ และอาจารย์ประจําภาควิชาทฤษฎีศลิป์ คณะจิตรกรรม  

     ประตมิากรรมและภาพพิมพ์มหาวิทยาลยัศลิปากร 

3. อาจารย์สาครินทร์ เครืออ่อน 

     รองผู้ อํานวยการหอศลิป์มหาวิทยาลยัศลิปากร อาจารย์ประจําภาควิชาศลิปะไทย  

     คณะจิตรกรรม ประตมิากรรม และภาพพิมพ์ มหาวิทยาลยัศลิปากร และศลิปิน 

4. อาจารย์วิชญ มุกดามณี 

     อาจารย์ประจําภาควิชาจิตรกรรม คณะจิตรกรรม ประตมิากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลยั 

     มหาวิทยาลยัศลิปากร และศลิปิน 

5. อาจารย์สืบแสง แสงวชิระภบิาล 

     ผู้จดัการหอศลิปวิทยนิทรรศน์ และอาจารย์พิเศษสาขาวิชาศลิปศกึษา  

     จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

6. อาจารย์นิธิพัฒน์ หอยสังข์ทอง 

     อาจารย์ประจําภาควิชาวิจิตรศลิป์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

     เจ้าคณุทหารลาดกระบงั และศลิปิน 

7. อาจารย์ณัฐณรัณ บัวลอย 

     อาจารย์พิเศษภาควิชาวิจิตรศลิป์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

     เจ้าคณุทหารลาดกระบงั และศลิปิน 

8. อาจารย์นรเศรษฐ์ ไวศยกุล 

      อาจารย์ประจําภาควิชาศลิปะและการออกแบบ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  

      มหาวิทยาลยันเรศวร และศลิปิน 
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9. คุณสุพมิตรา วรพงศ์พเิชษฐ์ 

     ศลิปินอิสระ ผู้ เช่ียวชาญทางด้านการตดัตอ่วิดีโอ และนิสิตปริญญาโทสาขาวิชาภาพยนตร์  

     คณะนิเทศศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

10. คุณชัยวัช เวียนสันเทียะ 

     ศลิปินอิสระ และนกัศกึษาปริญญาโทสาขาวิชาส่ือผสม คณะจิตรกรรม ประตมิากรรม 

     และภาพพิมพ์ มหาวิทยาลยัศลิปากร 

11. คุณนรัตน์ เรียนวัฒนา 

     ศลิปินอิสระ และนกัศกึษาปริญญาโทสาขาวิชาภาพยนตร์ มหาวิทยาลยัรังสิต 

 

ภัณฑารักษ์ (Curator) และนักวิจารณ์ศิลปะ 

ผู้ มีประสบการณ์ ไมต่ํ่ากวา่ 5 ปี จํานวน 4 คน 

12. อาจารย์ถนอม ชาภักด ี

     อาจารย์ประจําภาควิชาทศันศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

     นกัวิจารณ์ศลิป์ 

13. คุณชล เจนประภาพันธ์ 

    นกัคอลมันิสต์ และภณัฑารักษ์ นําทองแกลเลอร่ี 

14. คุณฉัตรตยิา นิตย์ผลประเสริฐ 

     ภณัฑารักษ์อิสระ (Independent) 

15. คุณศมนวรรณ เมืองแก้ว 

     ภณัฑารักษ์ประจําหอศลิป์ BKK ARTHOUSE 
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รายนามอาจารย์ที่ให้สัมภาษณ์ 

 

1. รองศาสตราจารย์ กมล เผ่าสวัสดิ์ 

    อาจารย์ประจําภาควิชาทศันศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

 

2. อาจารย์ ดร. ประพล คําจิ่ม 

    อาจารย์ประจําภาควิชาทศันศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  

    และหวัหน้าหอศลิป์วิทยนิทรรศน์ 

 

3. อาจารย์ ดร. เตยงาม คุปตะบุตร 

    อาจารย์ประจําภาควิชาส่ือผสม คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์  

     มหาวิทยาลยัศลิปากร  

 

4. อาจารย์วันทนีย์ ศิริพัฒนานันทกูร 

     อาจารย์ประจําภาควิชาส่ือผสม คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์  

     มหาวิทยาลยัศลิปากร และอาจารย์พิเศษภาควิชาทศันศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ 

     มหาวิทยาลยักรุงเทพ 

 

5. อาจารย์สืบสกุล ศรัณพฤฒิ 

     อาจารย์ประจําภาควิชาส่ือผสม คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ 

     มหาวิทยาลยัศลิปากร 

 

6. อาจารย์คงศักดิ์ กุลกลางดอน 

     อาจารย์ประจําภาควิชาส่ือผสม คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ 

     มหาวิทยาลยัศลิปากร รองคณบดีฝ่ายกิจการนกัศกึษา และผู้ อํานวยการหอศลิป์คณะ 

     จิตรกรรม ประตมิากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลยัศลิปากร 

 

7. อาจารย์เจนไวยย์ ทองดีนอก 

     อาจารย์พิเศษภาควิชาส่ือผสม คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ 

     มหาวิทยาลยัศลิปากร 
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8. อาจารย์คมสัน หนูเขียว 

     อาจารย์ประจําภาควิชาวิจิตรศลิป์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

     เจ้าคณุทหารลาดกระบงั 

 

9. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธเนศ อ่าวสินธ์ุศิริ 

     อาจารย์ประจําภาควิชาทศันศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยักรุงเทพ 

 

10. อาจารย์นิพันธ์ โอฬารนิเวศน์ 

     หวัหน้าภาควิชาทศันศลิป์ และอาจารย์ประจําภาควิชาทศันศลิป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์  

     มหาวิทยาลยักรุงเทพ 
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ประวัตผู้ิเขียนวิทยานิพนธ์ 

 

 นางสาวอรุณโรจน์ เกียรตจิินดารัตน์ เกิดเม่ือวนัท่ี 25 กรกฎาคม พ.ศ. 2529 ท่ีจงัหวดั

กรุงเทพมหานคร สําเร็จการศกึษาระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย แผนกวิทยาศาสตร์ – คณิตศาสตร์ 

จากโรงเรียนพระแมม่ารีสาทร ระดบัปริญญาตรี ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต (เกียรตนิิยม) จากคณะ

ศลิปกรรมศาสตร์ ภาควิชาทศันศลิป์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ปีการศกึษา 2551 และเข้าศกึษา

ตอ่หลกัสตูรครุศาสตรมหาบณัฑิต คณะครุศาสตร์ สาขาวิชาศลิปศกึษา ภาควิชาศลิปะ ดนตรี และ

นาฏศลิป์ศกึษา จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ในปีการศกึษา 2552 
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