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บทที ่1 
 

บทนาํ 

  

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ปจจุบันนี้การเปลี่ยนแปลงทางดานสังคมเปนไปอยางตอเนื่องและรวดเร็วโดยเฉพาะ 
ความรูทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่มีการพัฒนาไปอยางรวดเร็วในทุก ๆ ดาน 
และมีความสาํคัญตอการดํารงชีวิตมากยิง่ขึ้น เปนตนวา การนาํเอาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสาร 
สนเทศไปใชทางดานธุรกิจ การแพทย การสื่อสาร อุตสาหกรรมตลอดจนดานการศึกษาซ่ึงมีการนํา 
มาใชใน 2 ลักษณะ ดังนี้ คอมพิวเตอรชวยงานดานบริหาร เปนการนาํเอาคอมพิวเตอรมาใชในการ 
จัดทําทะเบียนนกัเรียน ทะเบียนบุคลากร การวัดและประเมินผล จัดตารางสอน เปนตน      
 
                   คอมพิวเตอรชวยงานดานการสอน คือ นําคอมพิวเตอรมาใชเปดสอนวชิาคอมพิวเตอร 
และเปนสื่อการเรียนการสอน เชน เครือขายอินเทอรเนต็ที่ใชเปนแหลงคนควาหาขอมูลไดทัว่โลก  
ทําใหเยาวชนในปจจุบนัหลกีเลี่ยงไมไดทีจ่ะเกี่ยวของกบัคอมพิวเตอรื เพ่ือใชเปนพ้ืนฐานในการศกึษา 
ตอและการดํารงชีวิตประจําวัน (วไิลวรรณ สันติยากร,2541) 
  
                    ครรชิต มาลัยวงศ (2529) ไดกลาวไววา การทํางานดานวิทยาศาสตร การคิดคํานวณ  
การเก็บวิเคราะหขอมูล  การปฏิบัติในโรงงานอุตสาหกรรม   งานดานธรุกิจ   และทางดานการศึกษา 
คอมพิวเตอรสามารถเขาไปชวยใหงานประสบผลสําเร็จไดรวดเร็ว ถูกตอง แมนยํา คอมพิวเตอร 
จึงมีบทบาทรวมกับการทาํงานของมนษุยทุก ๆ ดาน  คอมพิวเตอรจึงเปนเคร่ืองมือที่มีความสําคญั 
และอทิธิพลมากในปจจุบัน ความเจริญกาวหนาทางเศรษฐกิจและเทคโนโลยีจะเกิดขึ้นอยางรวดเร็ว 
ไมไดเลยถาหากไมมีคอมพิวเตอรใช 

       จากการพัฒนาในอนาคตแทบทุกดานไปอยางรวดเร็วนั้นการศึกษาเปนตัวการที่กอ 
ใหเกิดการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและยังผลใหเกิดความกาวหนาในสังคมนั้นดวย ดังนั้นการพฒันา 
ดานการศึกษาจึงเปนสิ่งสําคัญมาก   ผูที่มีสวนรวมในการพัฒนาทางดานการศึกษาก็คือ ครู หรือ 
ผูสอน  จําเปนจะตองปรับวิธีคิด   วิธีการสอน   เพ่ือใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้น  
(ศิริวรรณ จําปาทอง, 2542) โดยเฉพาะอยางยิ่งในปงบประมาณ 2540 ซ่ึงเปนปเริ่มตนของการใช 
แผนพัฒนาการศึกษาแหงชาติฉบับที่ 8 (พ.ศ. 2540-2544) นโยบายสาํคัญเกี่ยวกับการศึกษา คือ  
การปฏิรูปการเรียนการสอนใหเอ้ือตอการพัฒนาความสามารถของผูเรียนใหเต็มศักยภาพ  จัดการ
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เรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ตอบสนองความแตกตางในความสามารถความถนัด และ 
ความสนใจของผูเรียนโดยใชส่ือเทคโนโลยีเขาชวยใหเกิดการเรียนรูและพัฒนาการของผูเรียน สงเสริม
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการปฏิบัติจริง เรงรัดการพัฒนาบุคลากรทางการศึกษาใหสามารถใช
เทคโนโลยทีี่ทนัสมัยในรูปแบบตาง ๆ เพื่อการศึกษา  นอกจากนี้ยังใหหนวยงานทั้งภาครัฐ   และ 
เอกชนสงเสริมการสรางสรรคและพัฒนาเทคโนโลยทีางการศึกษา เชนพัฒนาสื่อคอมพิวเตอรตลอดจน 
พัฒนาบทเรียนใหมีความเหมาะสมกับส่ือและสภาพสังคมปจจุบัน เพ่ือกระตุนการเรียนที่สนุก 
หลากหลาย  และกวางขวาง (สํานักงานคณะกรรมการศึกษาแหงชาติ, 2539)  

     ดังนั้นการปฏิรูปการศึกษาจะสาํเร็จลงไดดวยดีจําเปนตองปฏิรูปหลักสูตรและกระบวน 
การเรียนการสอนใหมีประสทิธิภาพ และปฏิรูปปจจัยและกระบวนการที่สนับสนนุการเรียนการสอน 
(ปญญา แกวกียูร, 2540) ทีย่ึดผูเรียนเปนศูนยกลางแหงการพัฒนาตลอดทั้งมีการพัฒนาผูเรียนให 
แสวงหาความรูดวยตนเองในรูปแบบ  และวิธีการหลากหลายซึ่งเปนการเตรียมผูเรียนเพื่อการดํารง 
ชีวิต (Education for life) ในสังคมยุคขอมลูขาวสารและสังคมแหงการเรียนรู “เพ่ือวิถีไทย ในวถิีโลก”      
(สุพล วังสินธ:127)  

      กระทรวงศึกษาธกิาร ไดเล็งเห็นถึงความจาํเปนดังกลาว     จึงไดมอบหมายใหสถาบัน 
สงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี ปรับปรุงและพัฒนาหลกัสูตร ตามคําสั่งของกระทรวง 
ศึกษาธกิาร ที ่วก 993/2540 เรื่อง ปรับปรุงรายวิชาคอมพิวเตอรในหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนปลาย 
พุทธศักราช 2524 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) จากเดิม 8 รายวิชา เปน 11 รายวิชาเพื่อใหเหมาะสม 
กับวิวฒันาการของคอมพิวเตอร และสามารถนําไปประยุกตใชในงานดานตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม 
และไดกําหนดใหทุกโรงเรียนตองสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร        โดยกําหนด 
จุดประสงคการเรียนรู เพ่ือใหมีความรูความเขาใจบทบาท   และความสําคัญของคอมพิวเตอรและ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อใหเกิดเจตคติที่ดีและสามารถใชคอมพิวเตอรในทางสรางสรรคได    โดย 
เฉพาะอยางยิ่งการใชอินเตอรเน็ตเปนเครื่องมือในการเขาถึงสารสนเทศ สรางองคความรู นอกจาก 
น้ีการใชคอมพิวเตอรในการผลิตสารสนเทศจะชวยใหนักเรียนมีโอกาสสรางและนาํเสนอสารสนเทศ 
ของตนผานกจิกรรมตาง ๆ  เชน การพัฒนาโฮมเพจ  ซ่ึงจะชวยใหนกัเรียนมีประสบการณ และ 
สามารถนําไปประยุกตใชในวิชาชีพหรือประยุกตใชเพ่ือประโยชนในการศึกษาขัน้สูงตอไป 
 
      ในสภาพปจจุบันถึงแมวาเกือบทุกโรงเรียนมีการจัดการเรียนการสอนการสรางโฮมเพจเพื่อ 
สงเสริมใหนักเรียนไดมโีอกาสแสดงออกถึงความรูความสามารถดานเทคโนโลยีสารสนเทศ แตพบวา 
การเรียนการสอนพัฒนาโฮมเพจในขณะนีย้ังไมมวีิธีการสอนที่ชัดเจนจึงทําใหไมทราบถึงการสอนที่
เหมาะกับการเรียนการสอนพัฒนาโฮมเพจ  และยังไมทราบวาวิธีการสอนแบบใดจะเปนการดีตอ
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ซ่ึงสวนใหญแลวอาจารยผูสอนจะเปนคนตัดสินใจเองวานาจะ
เปนวิธีการสอนแบบใด สอดคลองกับงานวจัิยของ  อําพล  สงวนศิริธรรม (2534) ที่พบวาโรงเรียนทีม่ี
คอมพิวเตอรสวนใหญมักจะมีความพรอมทางดานฮารดแวร (Hard ware) มากกวาดานบุคลากร 
(People ware) และขาดครผููสอนวิชาคอมพิวเตอร ปญหาเกี่ยวกับตัวนักเรียนทีไ่มประสบความสําเร็จ
ในการเรียน คือ นักเรียนทําความเขาใจเนือ้หาวชิาคอมพิวเตอรคอนขางยาก การเรียนรูไดไมเทากัน 
เนื่องจากปญหาทางดานรางกายและจิตใจตลอดจนพ้ืนฐานและประสบการณทีแ่ตกตางกันของผูเรียน 
(วีระ ไทยพานชิ 2527) ปญหาดานสื่อการเรียนการสอนที่ไมสอดคลองกับเนื้อหา และจุดประสงคของ
การเรียนรู ทําใหการจัด กิจกรรมการเรียนการสอนไมบรรลุตามจุดประสงคการเรียนรูที่ตองการ  จึงทํา
ใหผูวิจัยสนทีจ่ะศึกษาถึงวิธกีารสอน และระดับความคดิสรางสรรรคของนักเรียนในการสอนพฒันา
โฮมเพจเพ่ือเปนการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสทิธิภาพมากยิ่งขึ้น และเพ่ือเปน
การพัฒนาใหนักเรียนใหเปนผูใฝการเรียนรู  รูจักคิดมีจิตนาการ  และความคิดสรางสรรค  
(คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ,2540)  

ในการเรียนการสอน การสรางโฮมเพจจัดอยูในกลุมการงานและพื้นฐานอาชีพที่ชี้ใหเห็นวา
เปนวิชาที่จําเปนตอประสบการณของนกัเรียน  และในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนา 
ทักษะนัน้ ไดมผูีศึกษาทําการวิจัย พบวาวธิีการสอนการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนที่ใหผลดีในการสอน 
ทักษะ  คือ   การใหดูตัวอยาง  (Bandura, 1977)  และจากการศึกษาของ  แฮกเน และคอรเมียร  
(Hackney and Cormier, 1979) อางใน สุกรี วัชรพรรณ,2529   ยังมีขอยนืยนัอีกวาการการใหดู 
ตัวอยาง แลวฝกปฏิบัติจากตัวอยางนัน้ทาํใหนักเรียนไดแสดงพฤติกรรมใหปรากฎ ทําใหสังเกตเห็น 
การทาํงานได แตในการเรียนการสอน มิไดเนนไปที่ทักษะอยางเดียวแตจะตองแสดงออกถึงความคิด 
สรรคดวยจากการศึกษาของแบนดูรา (Bandura, 1969) ถึงความสมัพันธระหวางความคิดริเร่ิมสราง 
สรรคกับการเรียนดวยการใหนักเรียนดูตัวอยางนัน้พบวาของตัวอยางทีใ่หดูอาจมีผลในการกระตุน 
หรือระงับพฤติกรรมการแสดงออกทาง ความคิดริเริ่มสรางสรรคใหเพ่ิมขึน้หรือลดลงได อาจเนื่องมา 
จากหลายสาเหตุแตสาเหตสํุาคัญยิ่งก็คือ ระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียน สุกรี วัชรพรรณ 
 (2529) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางระดับผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนสงู กลาง และต่ํา  
กับความคิดริเริ่มสรางสรรคไดผลแตกตางกัน คือสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนของนักเรียนที่มีความคิด 
ริเริ่มสรางสรรคสูงและมีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงจะสูงกวานักเรียนทีม่ีระดับผลสัมฤทธิ์ต่ํา 
และเปนทีท่ราบกันดีอยูแลววาความคิดสรางสรรคเปนสิ่งที่พัฒนาใหเกิดขึ้นไดและสามารถนําไปใช 
ไดทุกสาขาวิชา (Gordon Villiam J.J,1961) และคอมพิวเตอรก็เปนวิชาหนึ่งที่สามารถสงเสริมความ 
คิดสรางสรรคไดมาก หากมกีารจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมก็สามารถพัฒนาความคดิ 
สรางสรรคและพัฒนาสติปญญาของนักเรียนได  
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       ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถในการมองเห็นความสมัพันธของสิ่งตาง ๆ โดยมี 

ส่ิงเราเปนตัวกระตุนใหเกิดความคิดใหม ๆ ตอเนื่องกันไป ผูมีความคดิสรางสรรค คือ ผูที่สามารถ 
สรางความสัมพันธระหวาง “ส่ิงเรา” กับ “การตอบสนอง” ไดแตกตางหลากหลาย และแปลกใหม ๆ  
ระหวางสิ่งตาง ๆ รวมถึงมีความสามารถในการแกปญหาและผลิตผลงานใหมขึ้นอยางมีเอกลักษณะ 
เปนของตนเอง (ชาญณรงค พรรุงโรจน 2543 อางอิงมาจาก Mednick :1970)   การสอนความคิด 
สรางสรรคหรือการสอนเพื่อพัฒนาความคดิสรางสรรคนั้น คือ การสอนเพื่อใหเกิดความคิดสรางสรรค 
 เปนการสอนเด็กใหรูจักคิด  การแสดงความรูสึก  และการแสดงออกในวิถีทางของความคิดสรางสรรค 
 (William, 1971) ซ่ึงในเรื่องนี้ Davis (1972) ไดเสนอแนวการสอนความคิดสรางสรรคดังนี้ 

1. การสอนใหเกิดจิตนาการ ไมสอนเด็กใหรูจักการคิดหวังอะไรที่เปนไปไมได แต 
เปนการกระตุนใหเกิดคดิอะไรทีแ่ปลกใหม ชอบการคิด 

2. สอนใหเด็กเรียนรูการสรางสรรคโดยการกระทําซึ่งแนวการสอนขอนีส้นับสนนุความ 
คิดของดิวอ้ี ที่วา “Learning by doing”  คือ  เปนการเรียนรูโดยการลงมือ 
ปฏิบัติจริง 

3. สอนใหเด็กเรียนรูวิธกีารระดมพลังสมอง โดยสอนใหรูจกัคิดหลายวิธอียางตอเนื่อง 
มุงสงเสริมใหคิดไดหลายทศิทาง คิดไดมากในเวลาที่จํากัด  

           อารี รังสินันท (2532) ไดกลาวถึงกิจกรรมที่เด็กแสดงความสามารถสรางสรรคนั้นวามีอยู 
ในแทบทุกรายวิชาที่จัดสอน เชน กิจกรรมการวาดภาพ การรองเพลง  การพูด  การเขียน  การทดลอง 
การแกโจทยปญหา การประดิษฐ ซ่ึงทั้งนี้ตองอาศัยเทคนิควิธีสอนและการจัดกิจกรรมท่ีมุงพฒันา 
ความคิดสรางสรรค  

                 ทิศนา แขมมณี (2545) ไดกลาววาวธิีการสอนโดยใชการนิรัย เปนกระบวนการที่ผูสอนชวย
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนดโดยการชวยใหผูเรียนมีความเขาใจเกี่ยวกับทฤษฎี 
หลักการ กฎ หรือขอสรุปในเรื่องที่เรียน แลวจึงใหดูตัวอยาง เพ่ือใหผูเรียนมีความเขาใจในทฤษฎ/ี
หลักการ/กฎหรือขอสรุปนั้น ๆ อยางลึกซึ้ง ซ่ึงอาจกลาวไดวาเปนการสอนจากหลักการไปสูตัวอยาง
ยอย ๆ  
สวนการสอนโดยการใชวิธกีารอุปนัย คือ กระบวนการสอนที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการ 
เรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด โดยการนํา ตัวอยาง / ขอมูล / ความคิด / เหตุการณ / สถานการณ /
ปรากฏการณ ที่มีหลกัการ/แนวคิด ที่ตองการใหแกผูเรียน มาใหผูเรียนศึกษาวิเคราะห จนสามารถ 
ดึงหลักการ/แนวคิดทีแ่ฝงอยูออกมาก เพื่อนําไปใชในสถานการณอื่น ๆ ตอไป กลาวอยางสั้น ๆ  
ไดวา เปนการสอนที่ใหผูเรียนสรุปหลักการจากตัวอยางตาง ๆ ดวยตนเอง     
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      จากการศกึษาดังกลาวขางตนชี้ใหเห็นวาการสอนโดยวิธีการนาํเสนอเนื้อหาบทเรียน  
โดยมีตัวอยางใหดูเปนวิธีการสอนที่ใชไดดีในการสอนวิชาทางทักษะ ในฐานะที่ผูวิจัยเปนครูผูสอน 
คอมพิวเตอร  จึงมีความสนใจที่จะศึกษาหาวิธกีารสอนการพัฒนาโฮมเพจโดยใชวิธีการสอนของ  
ทิศนา  แขมณ ี  มาประยุกตใช คือ วิธีการสอนโดยใชการนิรนัยและอปุนัย คือ วิธีการสอนคําสั่งทีใ่ช 
ในการสรางชิน้งานกอนแลวใหดูช้ินงานกบัสอนโดยใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใชในการสราง
ช้ินงานนัน้ ที่นาจะเปนการสงเสริมใหผูเรียนเกิดความเขาใจและมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงขึ้น  และ
จะทําการศึกษาผลของปฏิสัมพันธระหวางวิธีการสอนกับระดับความคิดสรางสรรคก็นาจะมีผลตอ
สัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกันดวย  
                 ฉะนั้นการศึกษาและวิจัยในเรื่องนี้จะเปนผลใหผูวิจัยสามารถนําไปเปนแนวทางในการ 
ปรับปรุงการเรียนการสอนใหสอดคลองกับความเปนจริงในสภาพการปจจุบันได  และยังจะเปน 
ประโยชนตอครูผูสอนท่ีจะมวีิธีการสอนทีห่ลากหลายที่เปนการสงเสริมใหนักเรียนสามารถเรียนรูได 
อยางตอเนื่องตลอดไป 
 

กรอบแนวคดิในการวิจัย 
            การวิจัยในครั้งนี้มีกรอบแนวคิดจาก  1)  การวดัระดับความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของ 
ทอรแรนซ (Torrance, E.Puall : 1966    2) วิธีการสอนโดยใชนิรนัย (Deduction) และอุปนัย 
(Induction) : (ทิศนา แขมมณี ,2545)   3)  สัมฤทธิ์ผลทางการเรียนการพัฒนาโฮมเพจดานพุทธิพสัิย 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

กรอบแนวคดิในการวิจัย 

ระดับความคดิสรางสรรค 
ของทอรแรนซ (Torrance, E.Puall :1966) 

วิธีการสอน 
โดยใชนิรนยั (Deduction)และอุปนัย 
(Induction):(ทิศนา แขมมณี,2545) 

สัมฤทธิผ์ลทางการเรียนการพัฒนาโฮมเพจ 
ดานพุทธิพิสัย 
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1.  ระดับความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ (Torrance, E.Puall) 
               การวัดระดับความคิดสรางสรรคไดใชแบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ 
แบบ A (Thinking Creatively with Pictures Form A) แบบทดสอบนีใ้ชไดตั้งแตเด็กอนุบาล -  
อุดมศึกษา ประกอบดวยแบบสอบยอย 3 ชุด ซ่ึงทอแรนซเรียกแบบทดสอบยอยวา กิจกรรม คําชี้แจง 
ในแบบทดสอบจะเนนใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน ขจัดความกลวั สรางความรูสึกอบอุนใจ 
มีลักษณะดังนี ้
                กิจกรรมที่ 1  การวาดภาพ (Picture Construction) โดยใหเดก็ตอเติมภาพจากสิ่งเราที่ 
กําหนดเปนรูปไข มีลักษณะแปลกใหม นาตื่นเตน และนาสนใจเทาทีจ่ะเปนไปไดแลวใหตั้งชื่อภาพ 
ท่ีวาดอยางแปลกที่สุด 

                กิจกรรมที่ 2 การเติมรูปภาพใหสมบูรณ (Picture Completion)ใหเด็กตอเติมภาพจาก 
ส่ิงเราที่กําหนดใหเปนรูปเสนในลักษณะตาง ๆ มีจํานวน 10 ภาพ เปนการตอเติมภาพใหแปลก นา 
สนใจ และนาตื่นเตนที่สุดเทาที่จะเปนไปได แลวตั้งชื่อภาพที่ตอเติมเสร็จใหแปลกและนาสนใจดวย  

    กิจกรรมที่ 3 การใชเสนคูขนาน (Parallel Line) โดยใหเด็กตอเติมภาพจากเสนคูขนาน 
จํานวน 30 คู เนนการประกอบภาพโดยใชเสนคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ และตอเติมภาพให 
แปลก แตกตาง ไมซํ้ากนั แลวตั้งชื่อภาพที่ตอเติมดวย 
                 การตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรค แบงออกเปน 4 ดาน ดังนี ้
                 1.  ความคิดแคลวคลอง (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคาํตอบ 
ใหไดอยางคลองแคลว รวดเร็ว และมีปริมาณการตอบสนองไดมากในเวลาจํากัด คะแนนความคิด 
คลอง คือ คะแนนที่ไดจากการวาดภาพทีช่ัดเจนสื่อความหมายไดในแตละกิจกรรม เชน กิจกรรมชุดที่ 
1 ความคิดคลองมีเพียง 1 คะแนน กิจกรรมที่ 2 คะแนนความคิดคลองสูงสุด 10 คะแนน กิจกรรมที่ 3 
คะแนนความคิดคลองสูงสุด 30 คะแนน 
                 2.  ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดสิ่งแปลกใหม 
ไมซ้าํกับผูอ่ืน โดยใชเกณฑคําตอบที่เด็กตอบมากตั้งแต 1-5 เปอรเซ็นต จัดเปนความคิดแปลกใหม 
มากที่สุด คําตอบที่นกัเรียนตอบมากกวา 5 เปอรเซ็นต จัดเปนความคิดที่ธรรมดาไดคะแนนเทากับ 0 
                 3.  ความยืดหยุน (Flexibility)  หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคําตอบได 
หลากหลายประเภทโดยการนําคําตอบที่ไดมาจัดกลุมการใหคะแนนโดยตัดคําตอบที่ซํ้ากลุมกนัออกไป  
โดยใหนับเปน 1 คะแนนสําหรับ 1 กลุม 
                 4.  ความคิดละเอียดละออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดที่นาํมาตกแตง 
ความคิดครั้งแรกใหสมบูรณ แลวทําใหภาพชัดเจน และไดความหมายสมบูรณ โดยในแตละสวนของ 
ภาพจะได 1 คะแนน การคิดคะแนนละเอียดละออในชวงคะแนน เชน 1-5 =1 คะแนน 
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2.  วิธีการสอนโดยใชการนิรนยั (Deduction) และอุปนยั (Induction) ของ ทิศนา แขมมณ ี 
    (2545) 
     2.1  วิธีการสอนโดยใชการนิรนยั (Deduction) 
            2.1.1  ความหมาย 
                      วิธีการสอนโดยใชการนิรนัย (Deduction) คือ กระบวนการที่ผูสอนใชในการชวยให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนดโดยการชวยใหผูเรียนมคีวามรูความเขาใจเกี่ยวกับ
ทฤษฎี หลักการ กฎ หรือขอสรุปในเรื่องที่เรียน แลวจึงใหตัวอยางหลาย ๆ ตัวอยางเกี่ยวกบัการใช
ทฤษฎ/ีหลักการ/กฎ หรือขอสรุปน้ัน ๆ หรืออาจใหผูเรียนฝกนําทฤษฎ/ี หลักการ / กฎ หรือขอสรุปนั้นไป
ในสถานการณใหม ๆ ทีห่ลากหลาย เพ่ือชวยใหผูเรียนมีความเขาใจในทฤษฎี / หลักการ / กฎ หรือ
ขอสรุปนัน้ ๆ อยางลึกซึ้งขึน้ หรือกลาวสัน้ ๆ ไดวาเปนการสอนจากหลกัการไปสูตัวอยางงาย ๆ 

            2.1.2  วัตถุประสงค          
                      วิธีการสอนโดยใชการนิรนัยเปนวิธีการที่มุงชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูหลักการและ
สามารถนําหลักการดังกลาวไปใชได 

2.1.3  องคประกอบสําคัญของวิธีการสอน 

                      1)  มีทฤษฎี / หลักการ / กฎ หรือขอสรุปตาง ๆ  
                      2)  มีตัวอยางสถานการณทีห่ลากหลาย ทีส่ามารถนําทฤษฎี/หลักการ/กฎหรือขอสรุป  
                            นั้นไปใชได 
                      3)  มีการฝกนําทฤษฎ/ีหลักการ/กฎ หรือขอสรุปไปใชในสถานการณที่หลากหลาย 
                      4)  มีผลการเรียนรูของผูเรียนที่เกิดขึน้จากการนาํหลกัการไปใช 

2.1.4  ขั้นตอนสําคัญของการสอน 
                       1)  ผูสอนถายทอดความรู / ทฤษฎี /หลักการ/ กฎ ขอสรุปที่ตองการใหผูเรียนไดเรียนรู 
                            ดวยวิธีการตาง ๆ ตามความเหมาะสม 
                       2)  ผูสอนใหตัวอยางสถานการณใหมที่หลากหลาย ที่สามารถนําความรูที่ไดเรียนมา 
                             ไปใช 
                        3)  ผูสอนใหผูเรียนฝกปฏิบัตินําความรู ความเขาใจที่เกิดขึ้นไปใชในสถานการณใหม 
                        4)  ผูสอนใหผูเรียนวิเคราะหและอภิปรายการเรียนรูที่เกิดขึ้น 
                        5)  ผูสอนวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน   
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                2.1.5  เทคนิคและขอเสนอแนะตาง ๆ ในการใชวิธีสอนโดยการใชนิรนัยใหมีประสทิธิภาพ 
                          1)  การเตรียมการ 
                               ผูสอนจําเปนตองทําความเขาใจทฤษฎ/ีหลักการ/กฎ/ ขอความรู / ขอสรุป ที่
ตองการสอนใหแกผูเรียน และหาวิธทีี่เหมาะสมในการถายทอดหรือนาํเสนอเนื้อหาสาระเหลานัน้แก
ผูเรียน นอกจากนัน้ผูสอนจําเปนตองเตรียมตัวอยางทีผู่เรียนสามารถนําเนื้อหาสาระเหลานั้นไปใชให
เกิดผลสําเร็จ 
                          2)  การนําเสนอขอความรู / ทฤษฎี / หลักการ / กฎ / ขอสรุป  แกผูเรียน 
                               ผูสอนจําเปนตองทําความเขาใจในสิง่ที่จะสอนเปนอยางดีรวมทั้งหาวิธีการที่
เหมาะสมในการนําเสนอเนือ้หาสาระเหลานั้นใหแกผูเรียน จนกระทั่งผูเรียนเกิดความเขาใจ เพื่อให
แนใจวาผูเรียนมีความเขาเพียงพอ ผูสอนควรทดสอบความรูความเขาใจของผูเรียนกอนใหฝกใช
ความรู 
                          3) การนําเสนอสถานการณืใหมใหผูเรียนฝกใชความรู 
                              เมื่อเห็นวาผูเรียนเกิดความเขาใจทฤษฎี/หลักการ/กฎ/ขอสรุป ทีใ่หพอสมควรแลว 
ผูสอนควรใหผูเรียนฝกการนาํความรูไปประยุกตใชในสถานการณใหม ๆ ซ่ึงควรจะมคีวามหลากหลาย
พอสมควร เพื่อชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจท่ีลึกซึ้งขึ้น 
                2.1.6  ขอดีและขอจํากัด 
                          2.1.6.1  ขอดี 
                          1)  เปนวิธีสอนที่ชวยถายทอดเนื้อหาสาระไดอยางรวดเร็วและไมยุงยาก 
                          2)  เปนวิธีสอนที่ผูเรียนมโีอกาสไดฝกฝนการนําทฤษฎี / หลักการไปใชในสถาน 
                               การณใหม ๆ  
                          3)  เปนวิธีสอนที่เอ้ือ0อํานวยใหผูเรียนที่มีความสามารถหรือเรียนรูไดเร็วสามารถ 
                               พัฒนาโดยไมตองรอผูเรียนที่ชากวา 
                          2.1.6.2 ขอจํากัด 
                         1)  เปนวิธสีอนที่ผูสอนจําเปนตองเตรียมตัวอยาง / สถานการณ/ ปญหาที่หลาก    
                              หลายมาใหผูเรียนไดฝกทํา 
                           2)  เปนวิธสีอนทีข่ึน้กับความเขาใจและความสามารถของผูสอนในการนาํเสนอ    
                                 ทฤษฎี หลักการ 
                           3)  เปนวิธสีอนที่ผูเรียนเรียนรูไดชาอาจจะตามไมทนัเพื่อน และเกิดปญหาในการ 
                                เรียนรู    
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     2.2  วิธีการสอนโดยใชการอุปนัย (Induction) 
            2.2.1  ความหมาย 
                   วิธีการสอนโดยใชการอุปนยั คือ กระบวนการสอนที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการ 
เรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด โดยการนํา ตัวอยาง / ขอมูล / ความคิด / เหตุการณ / สถานการณ /
ปรากฏการณ  ท่ีมีหลักการ / แนวคิด ที่ตองการใหแกผูเรียน มาใหผูเรียนศึกษาวิเคราะหจนสามารถ 
ดึงหลักการ/แนวคิดทีแ่ฝงอยูออกมาก เพื่อนําไปใชในสถานการณอื่น ๆ ตอไป กลาวอยางสั้น ๆ ไดวา  
เปนการสอนทีใ่หผูเรียนสรุปหลักการจากตวัอยางตาง ๆ ดวยตนเอง 
              2.2.2  วัตถุประสงค 
                        วิธีสอนโดยใชการอุปนยั เปนวิธกีารที่มุงชวยใหผูเรียนไดฝกทักษะการคิดวิเคราะห 
สามารถจบัหลักการ หรือประเด็นสําคัญไดดวยตนเอง ทําใหเกิดการเรียนรูหลักการ / แนวคิด หรือ 
ขอความรูตาง ๆ อยางเขาใจ         
              2.2.3  องคประกอบสําคัญของวิธีสอน 
                         1)  มีผูสอนและผูเรียน 
                     2)  มีตัวอยาง / ขอมูล / สถานการณ / เหตุการณ / ปรากฎการณ / ความคิดที่เปน 
                               ลักษณะยอย ๆ ของสิง่ที่ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 
                     3)  มีการวิเคราะหตวัอยางตาง ๆ เพ่ือหาหลักการที่รวมกนั 
                         4)  มีขอสรุปที่มีลักษณะเปนหลกัการ/แนวคิด 
                         5)  มีผลการเรียนรูของผูเรียน 
              2.2.4  ขั้นตอนสําคัญของการสอน 
                    ผูสอน และ/หรือ ผูเรียน ยกตัวอยาง / ขอมูล / สถานการณ / เหตุการณ / 
ปรากฏการณ / ความคิด ที่เปนลักษณะยอยของสิ่งที่จะเรียนรู    
                    1)   ผูเรียนศึกษาและวิเคราะหหาหลักการทีแ่ฝงอยูในตัวอยางนั้น 
                         2)  ผูเรียนสรุปหลักการ / แนวคิด ที่ไดจากตัวอยางนัน้ 
                         3)  ผูสอนประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน 
                2.2.5  เทคนิคและขอเสนอแนะตาง ๆ ในการใชวิธีสอนโดยการอุปนยัใหมีประสิทธิภาพ 
                         1)  การเตรียมตัวอยาง ผูสอนจําเปนตองเตรียมตัวอยาง / ขอมูล / สถานการณ /  
เหตุการณ / ปรากฏการณ / ความคิด ที่มหีลักการ / แนวคิด ที่ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรูแฝงอยู   
วิธีสอนในลักษณะนี้เปนวธิกีารหลกัที่ใชในการสอนมโนทัศนและหลักการตาง ๆ ซ่ึงการที่จะชวยให 
ผูเรียนไดใชความคิดมาก ๆ นั้นตัวอยางที่ใหควรจะเปนตวัอยางทีน่าสนใจและทาทายความคิด  
ความสามารถของผูเรียน 
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                        2)  การใหผูเรียนศึกษาวิเคราะหหาหลักการ/แนวคิด จากตัวอยาง หากตวัอยาง 
ที่ใหแกผูเรียนที่ครอบคลุมลักษณะหรือคณุสมบัติยอย ๆ ของหลักการ/แนวคิดและมีประเด็นคําถาม 
ที่สามารถนําผูเรียนไปสูวัตถุประสงคที่ตองการแลวยอมจะชวยใหผูเรียนสามารถศกึษาและวิเคราะห 
ไดตรงวัตถุประสงคอยางรวดเร็วยอมจะชวยใหผูเรียนสามารถศึกษาและวิเคราะหไดตรงวัตถุประสงค 
อยางรวดเร็ว 
                         3)  การใหผูเรียนสรุปและนําขอสรุปไปใช ผูสอนควรจะเตรียมตัวอยางสถานการณ 
ใหม ๆ ทีห่ลากหลายใหผูเรียนใชในการฝกนําความรู / ขอสรุปไปใช หรือผูสอนอาจใหผูเรียนชวยกัน 
ยกตัวอยางจากประสบการณก็ได และยังเปนโอกาสใหผูเรียนเกิดการเรียนรูใหม ๆ เพิ่มเติมขึ้นอีกดวย 
               2.2.6  ขอดีและขอจํากัด 
                         2.2.6.1  ขอดี 
                                   1)  เปนวิธีสอนที่ผูเรียนสามารถคนพบการเรียนรูไดดวยตนเอง จึงทําใหเกิด
ความเขาใจและจดจําไดดี 
                                    2)  เปนวิธีสอนที่ชวยใหผูเรียนไดพัฒนาทกัษะการคิดวิเคราะหอันเปน
เครื่องมือสําคัญของการเรียนรู 
                                    3)  เปนวิธีสอนทีผู่เรียนไดทั้งเนื้อหาความรู และกระบวนการ ซ่ึงผูเรียน
สามารถนําไปใชประโยชนในการเรียนรูเรื่องอื่น ๆ ได 
                         2.2.6.2  ขอจํากัด 
                                   1)  เปนวิธีสอนที่ใชเวลาคอนขางมาก 
                                    2)  เปนวิธีสอนที่อาศัยตัวอยางทีด่ีหากผูสอนขาดความเขาใจในการจัดเตรียม
ตัวอยางที่ครอบคลุมลักษณะสําคัญ ๆ แนวคิดที่สอน การสอนจะไมประสบผลสําเร็จ 
                                    3)  เปนวิธีการสอนที่ผูเรียนจะตองคิดคนหาคําตอบดวยตนเอง หากผูเรียน
ขาดทักษะพื้นฐานในการคิด และการทํางานรวมกนัเปนกลุม อาจไมเกดิผลสมบูรณตามตองการ 

 
วัตถุประสงคของการวิจยั 

     เพื่อศึกษาปฏิสัมพันธของวิธีการสอนพฒันาโฮมเพจระหวางวิธีการสอนคําสั่งในการสราง 
ช้ินงานกอนแลวใหดูช้ินงานนั้นกับการสอนโดยใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งในการสรางชิ้นงานนั้น 
กับระดับความคิดสรางสรรคที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4   
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สมมติฐานในการวิจัย 
              1.  นักเรียนทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคตางกันจะมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกนั 
                2.  นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคาํสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานนัน้ 
จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานกัเรียนที่เรียนดวยวธิีการสอนคาํสัง่ที่ใชในการสรางชิ้นงานนั้น 
แลวจึงใหดูช้ินงาน 
                3. ปฏิสัมพันธระหวางวิธีการสอนกับระดับความคิดสรางสรรคมีผลตอสัมฤทธทางการ 
เรียนพัฒนาโฮมเพจของนักเรียน 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

     1. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียน 
อัสสัมชัญ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2545 โดยเฉพาะนกัเรียนที่มีระดบัความคิดสรางสรรคสูง 
และต่ํา                   
                  2.  เนื้อหาการพัฒนาโฮมเพจในการวิจัยคร้ังนี้ มี 6 เรื่อง คือ  
                       2.1  คําสั่งและพื้นฐานโครงสรางภาษา HTML 
                       2.2  การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจ 
                      2.3  การเติมสีสันใหโฮมเพจ 
                      2.4  เทคนิคและวิธีใชรูปภาพบนเว็บ 
                      2.5  การสรางตาราง 
                      2.6  การเชื่อมโยง (Link) 
         3.  แบบทดสอบวัดระดับความคิดสรางสรรค ในการวิจัยในคร้ังนี้ คือ แบบทดสอบวัดระดับ 
ความคิดสรางสรรคช่ือ Torrance Thinking Creative Test From A (TTCT) พัฒนาโดยทอรแรนซ 
(Torrance, E.Paul,1969) 
      4.  ตัวแปรที่ใชในการศึกษาในการวิจัยครั้งนี้ไดแก 
                       4.1  ตัวแปรอิสระมี 2 ตัวแปร คือ 
                              ก.  ระดับความคิดสรางสรรค แบงออกเปน 2 ระดับ คือ 
                                   1.  ระดับความคิดสรางสรรคต่ํา 
                                   2.  ระดับความคิดสรางสรรคสูง 
                              ข.  วิธีการสอน ซ่ึงมี 2 วิธี คือ 
                                   1.  สอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิน้งานกอนแลวจึงใหดูช้ินงานนัน้ 
                                   2.  ใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคาํสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานนั ้
                      4.2   ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนพัฒนาโฮมเพจ 
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คําจํากัดความในการวิจยั 

     1. การพัฒนาโฮมเพจ หมายถึง การสรางเอกสารหนาแรกของเว็บเพจ 
                 2.  วิธกีารสอน  หมายถึง กระบวนการเรียนการสอนที่ใชสอนนักเรียน ทีม่ีลักษณะ 
แตกตางกนั 2  วิธี คือ                                 
                       2.1   สอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานกอนแลวจึงใหดช้ิูนงานนัน้ 
                       2.2   ใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิน้งานนั้น 
                 3.  ช้ินงาน หมายถึง หนาโฮมเพจที่เขียนจากคําสั่งโปรแกรมภาษาที่มีช่ือเรียกวา  
Hyper Text Markup Language (HTML) เพื่อนํามาใชเปนตนแบบสําหรับการสอนพัฒนาโฮมเพจ 
                 4.  ความคิดสรางสรรค หมายถึง  ความสามารถทางการคดิ  ซ่ึงประกอบไปดวยการ 
จินตนาการ การเปลี่ยนแปลงทําใหเกิดผลงานทีแ่ปลกใหม และความรูสึกที่แตกตางไปจากสิ่งเดิม 
ที่มีอยู โดยอาศัยการเรียนรูจากพ้ืนฐานความรู แนวทางการแกปญหา และ/หรือกระบวนการวิธีเดิม 
      5.  ระดับความคิดสรางสรรค หมายถึง ระดับความสามารถทางการคิดสรางสรรคที ่
แตกตางกนั จําแนกตามแบบทดสอบวัดระดับความคิดสรางสรรคช่ือ Torrance Thinking Creative 
Test Form A (TTCT)  ซ่ึงพัฒนาโดยทอรแรนซ (Torrance, E.Puall) แยกเปน 2 ระดับ คือ ระดับ 
ความคิดสรางสรรคต่ําและระดับความคิดสรางสรรคสูง 
                  6.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถึง ความสามารถในการเรียนโดยวัดจากคะแนนที ่
นักเรียนทาํไดจากแบบทดสอบวัดผลดานพุทธิพิสัย     

 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

1.  เปนแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนารูปแบบการเรียนการพฒันาโฮมเพจ  
            2.  ทําใหทราบแนวทางในการหาวิธีการสอนทีจ่ะชวยใหนกัเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรค 
 ตางกันใหประสบความสาํเร็จในการเรียนและมีผลการเรียนรูที่ดขีึ้น 



บทที ่2 
 

เอกสารและงานวจัิยที่เกีย่วของ 
 

      การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษาเรียบเรียงและนําเสนอสาระสําคัญจากหนังสือภาษาไทย 
หนังสือภาษาอังกฤษ วารสาร บทความ เอกสารประกอบการสัมมนา วิทยานิพนธที่เกี่ยวของตลอดจน 
เว็บไซดบนเครือขายอนิเทอรเน็ต ซึ่งนําเสนอตามลาํดับดังนี้ 

      1.  การพัฒนาโฮมเพจ 
            1.1.  โฮมเพจ (Home page)  

                        1.2.  เว็บไซด (Web Site) 
                        1.3.  เว็บเพจ (Web page) 

2.  วิธีการสอน  
     2.1  วิธีการเรียนการสอนโดยใชการนรินัย (Deduction) 
     2.2  วิธีการเรียนการสอนโดยใชการอุปนัย (Induction) 
3.  ความคิดสรางสรรค 
     3.1  ความหมายของความคิดสรางสรรค 
     3.2  กระบวนการความคิดสรางสรรค 

           3.3. การวัดความคิดสรางสรรค 
                        3.4  แบบทดสอบความคดิสรางสรรค 
                        3.5  การสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค 

 
1.  การพัฒนาโฮมเพจ 
         1.1  โฮมเพจ (Home page) 
                  โฮมเพจ คือ เว็บเพจที่ถูกกําหนดใหเปนหนาหลักของเอกสารอิเลก็ทรอนิกส ถาเปรียบกับ 
หนังสือ โฮมเพจ คือ หนาปกของหนังสือที่มีสารบัญอยูดวย ชาริณี เชาวนศิลป (2540) กลาววาโฮมเพจ 
จะบอกชื่อผูผลิตหรือช่ือหนวยงานสถาบนัเจาของโฮมเพจนั้น ใหรายการ หัวขอสําคัญ ๆ ของเอกสาร 
ซ่ึงผูสรางเว็บเพจจะเปนผูกําหนดสาระสําคัญ สวน กิดานันท มลิทอง (2542) สรุปวาแตละเว็บไซดจะมี
โฮมเพจหรือเรียกวา “หนาตอนรับ”(welcome page) ซึ่งปรากฎเปนหนาแรกเมื่อเปดเว็บไซดนั้นขึน้มา  
ซ่ึงเปรียบเสมือนกับสารบัญ และคํานาํที่เจาของเว็บไซดจัดสรางขึ้น เพื่อใชประชาสัมพันธเกี่ยวกบัการ
ใหบริการดานตาง ๆ ในองคกรของตน นอกจากนี้ภายในโฮมเพจก็อาจมีเอกสารขอความอืน่ ๆ ท่ีเช่ือมโยง
ตอโฮมเพจนั้น ๆ ไดอีกที่เรียกวาเว็บเพจ ซ่ึงโฮมเพจหนึ่ง ๆ ก็อาจมกีารเชื่อมกับเว็บเพจอื่น ๆ  อีกเปน
จํานวนมากก็ได (งามนิจ อาจรินทร,2542)   
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                 ปจจุบันมีการตืน่ตัวกนัมากในเร่ืองของการใชอินเตอรเน็ต ซ่ึงในแตละวันจะมีจํานวน 
เว็บไซดเพิ่มขึ้นบนเครือขายเปนจํานวนมาก ดังนั้นบุคคลหรือองคกรที่ตองการสรางเว็บไซดเพ่ือท่ีเผย 
แพรสารสนเทศตาง ๆ จึงจําเปนจะตองศึกษาแนวทางในการออกแบบและสรางโฮมเพจของตนเพื่อให 
เปนที่สะดุดตา และมีประโยชนกับผูชมมากที่สุด 
                  กิตติ  ภักดีวัฒนกุล (2540) ไดกลาววา ส่ิงที่ตองประกอบอยูในเว็บเพจ มีดังนี้ 
                  1.  Text  เปนขอความปกติ โดยเราสามารถตกแตงใหสวยงาม และมีลูกเลนตาง ๆ คลายกับ 
การใชงานดวย Word Processing 
                  2.  Graphics ประกอบดวยรูปภาพ (Picture), ลายเสน (Lines), ลายพื้น (Background)  
ตาง ๆ มากมาย 
                 3.   Multimedia ประกอบดวยรปูภาพ ภาพเคลื่อนไหว และแฟมเสียง  
                 4.  Counter  ใชสําหรับนับจํานวนผูทีม่าเยี่ยมชมเวปเพจของเรา 
                 5.  Cool Links  ใชตอเช่ือมไปยังเวปเพจของตนเองหรือเว็บเพจของคนอื่น 
                 6.  Forms   เปนแบบฟอรมที่ให ผูเขาเยี่ยมชม กรอกรายละเอียด แลวสงกลับมายังเรา 
                 7.  Frames  เปนการแบงจอภาพออกเปนสวน ๆ แตละสวนก็จะแสดงขอมูลท่ีแตกตาง 
กันและเปนอิสระจากกนั  
                 8. Images Maps  เปนรูปภาพขนาดใหญ ทีก่ําหนดใหสวนตาง ๆ บนรูป เชื่อมโยง (Link) ไป
ยังว็บเพจอื่น ๆ 
                 9.  Java Applets  เปนโปรแกรมสําเร็จรูปเล็ก ๆ ที่ใสลงไปในเว็บเพจ เพื่อใหการใชงาน 
เว็บเพจ มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
                 ลักษณะของเว็บเพจที่ดี มีดังนี ้
                 1.  ขอมูลที่มีประโยชน ไมแนนจนเกินไป จัดที่วางใหเหมาะสม แตละยอหนาไมควรใกล 
หรือหางกนัจนเกินไป 
                2.  แสดงขอมูลโดยทําเปนตารางหรือรายการที่สามารถกําหนดหรือเลือกใชไดงาย 
                 3.  ไมสรางเว็บเพจที่มีลักษณะภาพอยูในภาพ ใหใชพ้ืนทีว่างใหเปนประโยชน เพราะ 
วาบนหนาจอมีที่วางมากพอจึงควรใหมากกวาที่ประหยัดเนื้อที่จนไมนาด ู
                 4.  แสดงขอมูลแตละสวนใหมีรูปแบบคลายกนั แตละยอหนาไมควรมีความยาวมากเกินไป 
หรือถายาวมากก็ใหแบงมาเปนยอหนาใหม 
                 5.  ถาเอกสารยาวมากควรใช Links เขามาชวย โดยแบงเอกสารไปสรางเปนเพจใหมที่มี 
Links เชื่อมโยงไปหาได 
                  6.  ใชรูปภาพ หรือลักษณะทางกราฟกเขามาชวยเพิ่มความนาสนใจ 
                  7.  ขอความที่เหน็หวัเรื่องหรือ Links เปนคําหรือวลีทีน่าสนใจแตตองไมเกินความจริง เพราะ
จะมีผลเสียไดในภายหลัง                
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                 งามนิจ อาจรินทร (2542)  ไดกลาว การออกแบบโฮมเพจที่ดี จะตองคํานึงถึงขอมูลพ้ืนฐาน 
ตอไปนี้  
                 1.  มีขอมูลอะไรบางที่จะนําเสนอบนโฮมเพจ และจะจัดรูปแบบของขอมลูอยางไร มีรูปภาพ
อะไรบางที่จะนํามาแสดงและจะวางรูปใดไวในตาํแหนงใด รูปภาพแตละรูปเก็บอยูในไฟลเอกสารชื่อ
ใดบาง มีการสรางจุดเชื่อมโยงที่ใดบางและเชื่อมโยงไปยงัที่ใด 
                 2.  เลือกหัวเรื่อง (Title) ที่เหมาะสม ถาหวัเรื่องเปนรูปภาพก็ไมควรมขีนาดใหญจนเกินไป 
                 3.  เนื้อหาที่เปนโฮมเพจควรมีขนาดไมเกิน 1 หนา และควรจะสั้นกระทัดรดั 
                 4.  ควรมีการสรางจุดเชื่อมโยงหรือปุมท่ีผูใชสามารถคลิกเพ่ือยอนกลับไปดูเพจกอนหนาหรือ
ยอนหลัง หรือกลับไปหนาแรกของโฮมเพจ เพื่อปองกันการหลงทางของผูอาน ในกรณีที่มีขอมูลขาวสาร
จากแหลงอ่ืนที่มีเนื้อหาสัมพันธก็ควรมีการสรางจุดเชื่อมโยงไปยังแหลงขอมูลนัน้เพื่อใหผูอานสามารถ
คนหาความรูไดอยางกวางขวาง 
                  5.  การเลือกใชรูปแบบของกราฟกใหถกูตอง เชน JPEG จะเหมาะกับรูปถายที่มีการไลโทนสี 
สําหรับ GIF จะเหมาะกับรูปที่เปนลายเสนโลโก หรือภาพกราฟกที่มีการเคลื่อนไหว 
                  6.  ถาตองการใหฉากหลัง (Background) ที่เปนรูปภาพหรือสี จะตองแนใจวาฉากหลังนั้นจะ
ไมทําใหตัวอักษรหรือรูปภาพบนโฮมเพจมองไมชัด สีทีใ่ชควรเปนสีที่นุมนวล แตเปนที่ดึงดูดความสนใจดู
แลวเย็นตา  
                  กิดานันท  มลิทอง  (2542) ไดกลาวถึงการออกแบบ Web page ดังนี้ 
                  องคประกอบของการออกแบบเว็บเพจ จะเกี่ยวเนื่องถึงขนาดของเว็บเพจ การจัดหนา  
พ้ืนหลัง ศิลปการใชตัวพิมพ และโปรแกรมที่ใชในการออกแบบ โดยมแีนวทางในการออกแบบดังนี ้
                  1.  ขนาดของเว็บเพจ  
                       1.1  จํากัดขนาดแฟมของแตละหนา โดยการกาํหนดขีดจํากัดเปนกโิลไบต สําหรบัขนาด 
“น้ําหนกั” ของแตละหนา ซ่ึงหมายถึง จํานวนรวมกิโลไบตของภาพกราฟกทั้งหมดในหนา โดยรวมภาพพื้น
หลัง ดวยใชแคช (Cach) ของโปรแกรมคนผานเว็บเบราเซอร ซ่ึงจะเก็บบันทึกภาพกราฟกไวในแคช ซึ่ง
หมายถึง การที่โปรแกรมเก็บภาพกราฟกไวบนฮารดดิสก เพ่ือท่ีจะไดไมตองบรรจุภาพเดียวกันมากกวา
หนึ่งครั้ง จึงเปนการดทีี่จะนาํภาพนั้นมาเสนอซ้ําเม่ือใดก็ไดบนเว็บไซด นับเปนการประหยัดเวลาการบรรจุ
ลงสําหรับผูอานและลดภาระใหแกเครื่องบริการ 
                 2.  การจัดหนา 
                      2.1  กําหนดความยาวของหนาใหส้ัน โดยควรมีความยาวระหวาง 200-500 คําในแต 
ละหนา 
                      2.2  ใสสารสนเทศที่สําคัญที่สุดในสวนของหนา 
                      2.3   ใชความไดเปรียบของตารางที่อํานวยประโยชนและชวยนักออกแบบไดเปน 
อยางมาก 



 16
                 3.  พื้นหลัง 
                      3.1 ไมควรใชพื้นหลังที่มีลวดลายเกินความจําเปนและควรใชสีเย็นเปนพ้ืนหลัง 
จะทําใหเว็บเพจนั้นนาอานมากกวา 
                      3.2  ทดสอบการอานโดยใหผูใดก็ไดที่ไมเคยอานเนื้อหาของเรามากอนลองอาน 
ขอความที่อยูพ้ืนหลังที่จัดทาํไว หรือทดสอบดวยตนเอง ถาอานไดแสดงวาสมารถใชพื้นหลังนัน้ได 
                 4.  ศิลปการใชตวัพิมพ 
                      4.1  ความจํากัดของการใชตัวพิมพ นักออกแบบจะถูกกําจัดในเรื่องของศิลปการ 
ใชตัวพิมพบนเว็บมากกวาในสื่อส่ิงพิมพ  
                      4.2  ความแตกตางระหวางระบบการใชโปรแกรมคนผาน (Web Browser) แตละตวั 
จะมีตัวเลือกในการใชแบบตวัอักษรทีแ่ตกตางกัน ซ่ึงตรงนี้ผูอานสามารถเปลี่ยนแปลงคาตาง ๆ  
ของแบบอักษรไดตนเอง  
                      4.3  สรางแบบการพิมพเปนแนวทางไว ถึงแมจะมีขอจํากัดในเรื่องการใชตัวพิมพ 
บนเว็บก็ตามแตนักออกแบบก็สามารถระบุระดับของหัวเร่ืองและเนื้อหาไวไดเชนเดียวกับการพิมพใน 
หนังสือ 
                      4.4  ใชลักษณะกราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาใหนอยทีสุ่ด ถึงแมจะสามารถใชลักษณะ 
กราฟกแทนตวัอักษรธรรมดาไดก็ตาม แตไมควรใชมากเกินกวา 2-3 บรรทัด ทั้งนี้เพราะจะทําใหเสีย 
เวลาในการบรรจุลงมากกวาปกติ 
    
              ทศพล  กนกนวุัตร (2544) การออกแบบองคประกอบของโฮมเพจนั้น ควรคํานึงถึงปจจัย 
ตาง ๆ ดังนี้  
                 1. แบบตัวหนังสือ เปนองคประกอบที่จะสื่อความหมาย ซ่ึงสามารถเลือกใชตัวหนังสือ 
ไดทั้งแบบ ตัวหนา ตัวเอียง ตัวตรง ขีดเสนใต  กําหนดสีใหกับตัวอักษร ซ่ึงไมควรใชสีเดียวกนัหมด 
เนื่องจากจะทาํใหผูชมไมสามารถแยกออกไดวา สวนไหนที่สามารถคลิกเขาไปดไูด และไมควรใชสี
แตกตางกนัมากในหลาย ๆ ที่ เพราะจะทาํใหดูสับสนเกินไป 
      2.  รูปภาพ  ฟอรแมตของภาพบนเว็บทีน่ิยมใชกันมี 2 แบบ คือ GIF เหมาะสาํหรบัภาพที่เปน
ปุม ทูลบาร และโลโก สวน JPEG เหมาะสําหรับที่จะนาํมาใชกับภาพถายมากกวา  และควรจัดตําแหนง
ของภาพใหเหมาะสมดวย 
                 3.  การจัดเรียงองคประกอบภายในโฮมเพจ เชน การขึ้นยอหนาใหม, ยอหนาติดดานซาย,  
การจัดกลาง ฯลฯ  
                 4.  การใชตารางเขามาชวยในการออกแบบ จะทําใหเราสามารถวางองคประกอบไดเปน
ระเบียบมากขึน้ ทําใหดูแปลกตาออกไป และเปนระเบียบเรียบรอยยิ่งขึ้น 
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                   5.  การเขาถึงขอมูลที่ตองการไดในเวลาอนัรวดเร็ว โดยทําการเชื่อมโยงขอมูลท่ีเปนที่
ตองการของผูชมใหมากที่สุด 
 
                 พันจันทร  ธนวฒันเสถียร (2544) ไดกลาววา  การสรางโฮมเพจที่ดีนั้นควรคํานึงถึง 
                 1.  ควรใสจุดสําคัญของโฮมเพจ เชน หัวขอ และจุดมุงหมายของโฮมเพจไวใกลสวนบนที่ผูชม
จะเห็นกอน เพ่ือเชิญชวนใหเขาอานสวนที่เหลือ 
                 2.  ควรใชกราฟกอยางเหมาะสม เพราะการใชกราฟกมากเกินไป จะทาํใหเสียเวลาในการ
โหลดขอมูลนานเกินไป  

3. อยาใสเนื้อหามากเกินไปในแตละหนา ควรแบงเนื้อหาออกเปนสวนยอย ๆ 
4. จัดรูปแบบของเอกสาร กําหนดแบบตวัอักษร การใชหัวเรื่อง และสีสรร เพ่ือใหโฮมเพจ 

นาสนใจยิ่งขึน้  
5. ควรใชตารางสําหรับการนาํเสนอขอมูลจํานวนมาก นอกจากนั้นยังใชเพ่ือจัดองค 

ประกอบตาง ๆ   ภายในโฮมเพจ ใหอยูในตําแหนงที่ตองการไดอยางเปนสัดสวน 
6. การใช Link เพ่ือสามารถตอบสนองผูใชได โดยผูใชไมตองอานเนื้อหาทั้งหมดใน 

เอกสารแตละหนาแตสามารถคลิกเมาสเปดดูเฉพาะเวปเพจที่สนใจไดอยางรวดเร็ว 
                   5.  การเลือกใชรูปแบบของกราฟกใหถกูตอง เชน JPEG จะเหมาะกับรูปถายที่มีการไลโทนสี 
สําหรับ GIF จะเหมาะกับรูปที่เปนลายเสนโลโก หรือภาพกราฟกที่มีการเคลื่อนไหว 
 
                 นิโคล และคณะ (Nichols and others, 1995) อางในจิรดา บุญอารยะกุล (2542) กลาวถึง
การออกแบบโฮมเพจที่ดีมีหลายกฎเกณฑ สําหรับการออกแบบโฮมเพจที่ดีนัน้ควรคาํนึงถึงสิ่งเหลานี ้
        1.  โฮมเพจนั้นตองการนําเสนออะไร ควรจะพิจารณาถึงขอมูลทีน่ําเสนอนัน้วาเปนขอมูลที่อยู
ในความสนใจหรือเกี่ยวของของผูชมหรือไม 
                  2.  ในแตละหนาไมควรมีเนื้อหามากเกินไป ถาหากมีการเกินไปควรจะทาํใหเปนยอหนาสั้น ๆ  
และไดใจความ 
                  3.  ใชหัวขอระหวางเนื้อหา ซ่ึงหัวขอนัน้จะมีขนาดใหญกวาเนื้อหาปกติ ทําใหมีเนื้อหาที่วาง
ระหวางแตละเนื้อหามากกวาการใชยอหนา 
                  4.  การวางตําแหนงรูปภาพไวตรงกลางของจอภาพ แทนที่จะวางไวขางใดขางหนึ่งซึ่งการวาง
ตําแหนงของภาพไวขางใดขางหนึ่งนัน้ทําใหจอภาพดูไมสมดุล และควรเลือกรูปภาพใหเหมาะสมกบั
เนื้อหาดวย 
                  5.  รูปแบบของตัวอักษรมีสวนที่จะทาํใหเวบ็เพจมีความนาสนใจ และควรเลือกรูปแบบและ
ขนาดตัวอักษรใหเหมาะสม เชน สวนที่เปนเนื้อหาก็ใชตวัอักษรขนาดเล็ก สวนที่เปนหัวเร่ืองก็ใชตัวอักษร
ขนาดใหญ ทั้งนี้เพื่อใหผูอานสามารถแยกแยะไดโดยงาย และควรเลือกใชสีใหเหมาะสมดวย           
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                 จากแนวคิดขางตนสามารถสรุปแนวทางในการพัฒนาโฮมเพจไดดังนี้  
       1.  โฮมเพจนั้นตองการนําเสนออะไร ควรจะพิจารณาถึงขอมูลทีน่ําเสนอนัน้วาเปนขอมูลที่อยู
ในความสนใจหรือเกี่ยวของของผูชมหรือไม 
                  2.  ในแตละหนาไมควรมีเนื้อหามากเกินไป ถาหากมีการเกินไปควรจะทาํใหเปนยอหนาสั้น ๆ  
และไดใจความ 
                  3.  รูปแบบของตัวอักษรมีสวนที่จะทาํใหเวบ็เพจมีความนาสนใจ และควรเลือกรูปแบบแข
นาด และสีสรรของตัวอักษรใหเหมาะสม                   
                  4.  ฉากหลัง (Background) ที่เปนรูปภาพหรือสี จะตองแนใจวาฉากหลังนั้นจะไมทําให
ตัวอักษรหรือรูปภาพบนโฮมเพจมองไมชัด สีที่ใชควรเปนสีที่นุมนวล แตเปนที่ดึงดูดความสนใจ  
                  5.  เลือกใชรูปแบบของกราฟกใหถูกตอง เชน JPEG จะเหมาะกับรูปถายที่มีการไลโทนสี 
สําหรับ GIF จะเหมาะกับรูปที่เปนลายเสนโลโก หรือภาพกราฟกที่มีการเคลื่อนไหวและควรวางตําแหนง
รูปภาพไวใหสมดุล และควรเลือกรูปภาพใหเหมาะสมกบัเนื้อหาดวย 

 6.  ควรใชตารางสําหรับการนําเสนอขอมลูจํานวนมาก นอกจากนัน้ยงัใชเพื่อจัดองค 
ประกอบตางภายในโฮมเพจ ใหอยูในตําแหนงที่ตองการไดอยางเปนสัดสวน 
                  7.  ควรมีการสรางจุดเชื่อมโยงหรือปุมที่ผูใชสามารถคลิกเพื่อยอนกลับไปดูเพจกอนหนาหรือ
ยอนหลัง หรือกลับไปหนาแรกของโฮมเพจ เพื่อปองกันการหลงทางของผูอาน และสามารถคลิกเมาส
เปดดูเฉพาะเว็บเพจที่สนใจไดอยางรวดเร็ว 
 
         1.2.  เว็บไซด (Web Site)   
                  วิฑูร หวังสงวนกิจ (2539) ไดกลาววา เว็บไซด (Web Site) เปนรูปแบบของขอมูลท่ีเรา 
สามารถที่จะเชื่อมขอมูลสวนหนึ่งไปยังอีกสวนหนึ่งภายในเครือขายได ตอนนีไ้มวาเราจะอยูที่ไหนของ 
โลกเราก็จะสามารถทีจ่ะเขาไปคนหาขอมูลจากเครื่อขายตาง ๆ ทั่วโลกได 
                   สุพจน ปุญญชัยชนะ (2539)  กลาววา เว็บไซด (Web Site) คือ เครื่องคอมพิวเตอรระบบ 
หนึ่งที่อาจจะใชระบบปฏิบัติการ Unix หรือ Windows NT ก็ได และมีโปรแกรมจัดการทาํใหเครื่อง 
ดังกลาวทาํหนาที่เปน Web Server คอยบริการใหขอมลูผูมาติดตอขอขอมูลผานทางอินเตอรเน็ตที่เครื่อง 
Web Server นี้จะมขีอมูลท่ีเปนเว็บเพจตาง ๆ ที่เจาของระบบไดจัดเตรียมไว และจะตองเชื่อมตอเขากับ
อินเตอรเน็ตตลอดเวลา กิดานนัท  มลิทอง (2542)  กลาววาเว็บไซดทําหนาที่เปนแหลงเก็บและเผยแพร 
เว็บเพจซึ่งการอานขอมูลนั้นตองอาศัยโปรแกรมที่เรียกวาเว็บบราวเซอร (Web Browser) เชน Netscape  
ดูเว็บเพจ ตัวเว็บบราวเซอร จะทําการติดตอกับเว็บไซดทีเ่ก็บเว็บเพจนั้นเพื่อขอโอนยายเว็บเพจนั่นมายัง
เครื่องคอมพิวเตอรอีกเคร่ืองหนึ่ง  ในปจจุบันสงผลใหจํานวนเว็บไซดเพิ่มขึ้นอยางรวดเร็วประมาณ 15 นาที
ตอเว็บไซด 
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             1.3  เว็บเพจ (Web page)     
      สํานักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติศูนยเทคโนโลยี 
อิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ  (2540) ไดใหความหมายของเว็บเพจไวดังนี ้เว็บเพจ คือ หนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกสบนเวิลดไวดเว็บที่เจาของเว็บเพจตองการจะใสลงไปในหนาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส
นั้น เชน ขอมลูแนะนาํตัวเอง ซ่ึงอาจเปนบุคคลหรือองคกรที่ตองการใหผูอ่ืนไดทราบ หรือขอมูลทีน่าสนใจ 
เปนตน  ซ่ึงในเว็บเพจหนึ่ง ๆ  อาจมีหลายหนาจอ (Page) ได แตหนาหนึ่ง ๆ เหลานีจ้ะมีฐานะเปนเว็บเพจ 
และมนีามสกลุเปน .htm หรือ .html คือ (Hypertext Markup Language) ซ่ึงเปนภาษาที่ใชเขียนเว็บเพจ
น้ัน  สุพจน ปุญญชัยชนะ (2539) ทีน่อกจากจะมีลักษณะของ Hypertext แลวยังสามารถผนวกรูป
ภาพกราฟก เสียง และภาพเคลื่อนไหวไดดวย และสามารถจัดใหมีลักษณะการนําเสนอขอมูลเปนลําดับ
ขั้น เชื่อมโยงไปที่อ่ืน ๆ นอกจากนี้เว็บเพจจะตองมีที่อยูอิเล็กทรอนิกสบนเครือขายเฉพาะของตนซึ่งแหลงที่
อยูนี้เรียกวา URL (Uniform Resource Locator) ซ่ึงมีรูปแบบโดย 
ทั่วไปดังนี ้
 
 
         
 

     URL ประกอบดวย 3 สวน คือ   
                 สวนแรก คือ สวนกอนเครื่องหมาย :// เปนการระบุรูปแบบ (Protocol) การรับสงขอมูล เชน ftp 
สําหรับการโอนถายแฟมขอมูล,gopher สําหรับการรับสงขอมูลจาก gohper server เปนตน สําหรับกรณี
ที่แฟมขอมูลเปน Hypertext จะเปนรูปแบบ (Hypertext Transfer Protocol) 
                 สวนที่ 2 คือ สวนที่อยูระหวาง :// และ / เปนชื่อเซิฟเวอรจะระบุชื่อของเครื่องคอมพิวเตอรที่ 
ทําหนาที่เผยแพรเวปเพจ บอยคร้ังที่สวนนีจ้ะถูก เรียกวา โดเมนเนม (Domain Name) เซิฟเวอรทุก 
เครื่องจะมีโดเมนเนมเฉพาะที่ไมเหมือนกบัใคร 
                  สวนที่ 3 คือ สวนที่อยูหลัง / เปนรายละเอียดเรื่องชื่อและตําแหนงของแฟมขอมูลวาอยูใน 
Directory หรือ Subdirectory ใด ๆ 
 
2.   วิธีการสอนโดยใชการนรินัย (Deduction) และอุปนัย (Induction) ของ ทศินา แขมมณี  
    (2545) 
     2.1  วิธีการสอนโดยใชการนิรนยั (Deduction) 
            2.1.1  ความหมาย 
                      วิธีการสอนโดยใชการนิรนัย (Deduction) คือ กระบวนการที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนดโดยการชวยใหผูเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกบัทฤษฎ ี

access-methode://host.domain/path,object-name/ 
 
 



 20
หลักการ กฎ หรือขอสรุปในเรื่องที่เรียน แลวจึงใหตัวอยางหลาย ๆ ตัวอยางเกี่ยวกับการใชทฤษฎ/ี
หลักการ/กฎ หรือขอสรุปน้ัน ๆ หรืออาจใหผูเรียนฝกนาํทฤษฎ/ี หลักการ / กฎ หรือขอสรุปนั้นไปใน
สถานการณใหม ๆ ทีห่ลากหลาย เพ่ือชวยใหผูเรียนมีความเขาใจในทฤษฎี / หลักการ / กฎ หรือขอสรุปนัน้ 
ๆ อยางลึกซึ้งขึ้น หรือกลาวสั้น ๆ ไดวาเปนการสอนจากหลักการไปสูตวัอยางงาย ๆ 
            2.1.2  วัตถุประสงค          
                      วิธีการสอนโดยใชการนิรนัยเปนวิธีการที่มุงชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูหลักการและ
สามารถนําหลักการดังกลาวไปใชได 

2.1.3  องคประกอบสําคัญของวิธีการสอน 
                      1)  มีทฤษฎี / หลักการ / กฎ หรือขอสรุปตาง ๆ  
                      2)  มีตัวอยางสถานการณทีห่ลากหลาย ทีส่ามารถนําทฤษฎี/หลักการ/กฎหรือขอสรุป  
                            นั้นไปใชได 
                      3)  มีการฝกนําทฤษฎ/ีหลกัการ/กฎ หรือขอสรุปไปใชในสถานการณที่หลากหลาย 
                      4)  มีผลการเรียนรูของผูเรียนที่เกิดขึน้จากการนาํหลกัการไปใช 

2.1.4  ขั้นตอนสําคัญของการสอน 
                       1)  ผูสอนถายทอดความรู / ทฤษฎี /หลักการ/ กฎ ขอสรุปที่ตองการใหผูเรียนไดเรียนรู 
                            ดวยวิธีการตาง ๆ ตามความเหมาะสม 
                       2)  ผูสอนใหตัวอยางสถานการณใหมที่หลากหลาย ที่สามารถนําความรูที่ไดเรียนมา 
                             ไปใช 
                        3)  ผูสอนใหผูเรียนฝกปฏิบัตินําความรู ความเขาใจที่เกิดขึ้นไปใชในสถานการณใหม 
                        4)  ผูสอนใหผูเรียนวิเคราะหและอภิปรายการเรียนรูที่เกิดขึ้น 
                        5)  ผูสอนวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน   
                2.1.5  เทคนิคและขอเสนอแนะตาง ๆ ในการใชวิธสีอนโดยการใชนิรนัยใหมีประสิทธิภาพ 
                          1)  การเตรียมการ 
                               ผูสอนจําเปนตองทําความเขาใจทฤษฎ/ีหลักการ/กฎ/ ขอความรู / ขอสรุป ที่ตองการ
สอนใหแกผูเรียน และหาวิธทีี่เหมาะสมในการถายทอดหรือนําเสนอเนื้อหาสาระเหลานัน้แกผูเรียน นอก 
จากนั้นผูสอนจําเปนตองเตรียมตัวอยางทีผู่เรียนสามารถนําเนื้อหาสาระเหลานั้นไปใชใหเกิดผลสําเร็จ 
                          2)  การนําเสนอขอความรู / ทฤษฎี / หลักการ / กฎ / ขอสรุป  แกผูเรียน 
                               ผูสอนจําเปนตองทําความเขาใจในสิง่ที่จะสอนเปนอยางดีรวมทั้งหาวิธีการที่
เหมาะสมในการนําเสนอเนือ้หาสาระเหลานั้นใหแกผูเรียน จนกระทั่งผูเรียนเกิดความเขาใจ เพื่อใหแนใจ
วาผูเรียนมีความเขาเพียงพอ ผูสอนควรทดสอบความรูความเขาใจของผูเรียนกอนใหฝกใชความรู 
                          3) การนาํเสนอสถานการณืใหมใหผูเรียนฝกใชความรู 
                              เมื่อเห็นวาผูเรียนเกิดความเขาใจทฤษฎี/หลักการ/กฎ/ขอสรุป ที่ใหพอสมควรแลว  
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ผูสอนควรใหผูเรียนฝกการนาํความรูไปประยุกตใชในสถานการณใหม ๆ ซ่ึงควรจะมคีวามหลากหลาย
พอสมควร เพื่อชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจท่ีลึกซึ้งขึ้น 
                2.1.6  ขอดีและขอจํากัด 
                          2.1.6.1  ขอดี 
                          1)  เปนวิธีสอนที่ชวยถายทอดเนื้อหาสาระไดอยางรวดเร็วและไมยุงยาก 
                          2)  เปนวิธีสอนที่ผูเรียนมโีอกาสไดฝกฝนการนําทฤษฎี / หลักการไปใชในสถาน 
                               การณใหม ๆ  
                          3)  เปนวิธีสอนที่เอ้ืออํานวยใหผูเรียนทีม่ีความสามารถหรือเรียนรูไดเร็วสามารถ 
                               พัฒนาโดยไมตองรอผูเรียนที่ชากวา 
                          2.1.6.2 ขอจํากัด 
                         1)  เปนวิธสีอนที่ผูสอนจําเปนตองเตรียมตัวอยาง / สถานการณ/ ปญหาที่หลาก    
                              หลายมาใหผูเรียนไดฝกทํา 
                           2)  เปนวิธสีอนทีข่ึน้กับความเขาใจและความสามารถของผูสอนในการนาํเสนอ    
                                 ทฤษฎี หลักการ 
                           3)  เปนวิธสีอนที่ผูเรียนเรียนรูไดชาอาจจะตามไมทนัเพื่อน และเกิดปญหาในการ 
                                เรียนรู    
     2.2  วิธีการสอนโดยใชการอุปนัย (Induction) 
            2.2.1  ความหมาย 
                   วิธีการสอนโดยใชการอุปนยั คือ กระบวนการสอนที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการ 
เรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด โดยการนํา ตัวอยาง / ขอมูล / ความคิด / เหตุการณ / สถานการณ /
ปรากฏการณ  ที่มีหลักการ / แนวคิด ที่ตองการใหแกผูเรียน มาใหผูเรียนศึกษาวิเคราะหจนสามารถ 
ดึงหลักการ/แนวคิดทีแ่ฝงอยูออกมาก เพื่อนําไปใชในสถานการณอื่น ๆ ตอไป กลาวอยางสั้น ๆ ไดวา  
เปนการสอนทีใ่หผูเรียนสรุปหลักการจากตวัอยางตาง ๆ ดวยตนเอง 
              2.2.2  วตัถุประสงค 
                        วิธีสอนโดยใชการอุปนยั เปนวิธกีารที่มุงชวยใหผูเรียนไดฝกทักษะการคิดวิเคราะห 
สามารถจบัหลักการ หรือประเด็นสําคัญไดดวยตนเอง ทําใหเกิดการเรียนรูหลักการ / แนวคิด หรือ 
ขอความรูตาง ๆ อยางเขาใจ         
              2.2.3  องคประกอบสําคัญของวิธีสอน 
                         1)  มีผูสอนและผูเรียน 
                     2)  มีตัวอยาง / ขอมูล / สถานการณ / เหตุการณ / ปรากฎการณ / ความคิดที่เปน 
                               ลักษณะยอย ๆ ของสิง่ที่ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 
                     3)  มีการวิเคราะหตวัอยางตาง ๆ เพ่ือหาหลักการที่รวมกนั 
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                         4)  มีขอสรุปที่มีลักษณะเปนหลกัการ/แนวคิด 
                         5)  มีผลการเรียนรูของผูเรียน 
              2.2.4  ขั้นตอนสําคัญของการสอน 
                    ผูสอน และ/หรือ ผูเรียน ยกตัวอยาง / ขอมูล / สถานการณ / เหตุการณ / 
ปรากฏการณ / ความคิด ที่เปนลักษณะยอยของสิ่งที่จะเรียนรู    
                    1)   ผูเรียนศึกษาและวิเคราะหหาหลักการทีแ่ฝงอยูในตัวอยางนั้น 
                         2)  ผูเรียนสรุปหลักการ / แนวคิด ที่ไดจากตัวอยางนัน้ 
                         3)  ผูสอนประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน 
                2.2.5  เทคนิคและขอเสนอแนะตาง ๆ ในการใชวิธีสอนโดยการอุปนยัใหมีประสิทธิภาพ 
                         1)  การเตรียมตัวอยาง ผูสอนจําเปนตองเตรียมตัวอยาง / ขอมูล / สถานการณ /  
เหตุการณ / ปรากฏการณ / ความคิด ที่มหีลักการ / แนวคิด ที่ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรูแฝงอยู   
วิธีสอนในลักษณะนี้เปนวธิกีารหลกัที่ใชในการสอนมโนทัศนและหลักการตาง ๆ ซ่ึงการที่จะชวยให 
ผูเรียนไดใชความคิดมาก ๆ นั้นตัวอยางที่ใหควรจะเปนตวัอยางทีน่าสนใจและทาทายความคิด  
ความสามารถของผูเรียน 
                        2)  การใหผูเรียนศึกษาวิเคราะหหาหลกัการ/แนวคิด จากตัวอยาง หากตวัอยาง 
ที่ใหแกผูเรียนที่ครอบคลุมลักษณะหรือคณุสมบัติยอย ๆ ของหลักการ/แนวคิดและมีประเด็นคําถาม 
ที่สามารถนําผูเรียนไปสูวัตถุประสงคที่ตองการแลวยอมจะชวยใหผูเรียนสามารถศกึษาและวิเคราะห 
ไดตรงวัตถุประสงคอยางรวดเร็วยอมจะชวยใหผูเรียนสามารถศึกษาและวิเคราะหไดตรงวัตถุประสงค 
อยางรวดเร็ว 
                         3)  การใหผูเรียนสรุปและนําขอสรุปไปใช ผูสอนควรจะเตรียมตัวอยางสถานการณ 
ใหม ๆ ทีห่ลากหลายใหผูเรียนใชในการฝกนําความรู / ขอสรุปไปใช หรือผูสอนอาจใหผูเรียนชวยกัน 
ยกตัวอยางจากประสบการณก็ได และยังเปนโอกาสใหผูเรียนเกิดการเรียนรูใหม ๆ เพิ่มเติมขึ้นอีกดวย 
               2.2.6  ขอดีและขอจํากัด 
                         2.2.6.1  ขอดี 
                                   1)  เปนวิธีสอนที่ผูเรียนสามารถคนพบการเรียนรูไดดวยตนเอง จึงทําใหเกิด 
ความเขาใจและจดจําไดดี 
                                    2)  เปนวิธีสอนที่ชวยใหผูเรียนไดพัฒนาทกัษะการคิดวิเคราะหอันเปนเคร่ืองมือ
สําคัญของการเรียนรู 
                                    3)  เปนวิธีสอนทีผู่เรียนไดทั้งเนื้อหาความรู และกระบวนการ ซ่ึงผูเรียนสามารถ
นําไปใชประโยชนในการเรียนรูเรื่องอื่น ๆ ได 
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                         2.2.6.2  ขอจํากัด 
                                     1)  เปนวิธีสอนทีใ่ชเวลาคอนขางมาก 
                                     2)  เปนวิธีสอนทีอ่าศัยตัวอยางที่ดีหากผูสอนขาดความเขาใจในการจัดเตรียม
ตัวอยางที่ครอบคลุมลักษณะสําคัญ ๆ แนวคิดที่สอน การสอนจะไมประสบผลสําเร็จ 
                                     3)  เปนวิธีการสอนที่ผูเรียนจะตองคิดคนหาคําตอบดวยตนเอง หากผูเรียนขาด
ทักษะพื้นฐานในการคิด และการทาํงานรวมกนัเปนกลุม อาจไมเกิดผลสมบูรณตามตองการ 
 
                      ทิฟเฟอรและโจนส (Pfieffer and Jones 1977) อางใน สุกรี วัชรพรรณ,2529) กลาววา  
วิธีการสอนเพื่อใหผูเรียนเกิดประสบการณและการเรียนรูดานทักษะนั้นอาจใชวธิีสอนไดหลายวิธแีต
วิธีการสอนที่นิยมใชกันมากในการสอนทกัษะ คือ การใชคําอธิบายการใหดูตัวอยางและการสาธติ แบนดู
รา (Bandura,1977) ก็ไดกลาวไวเชนเดียวกันวา รูปแบบการสอนที่จะใหผลดีตอการเรียนการสอนทกัษะ 
ก็คือ การเรียนโดยการศึกษาจากตัวอยาง 
 
1. ความคิดสรางสรรค 
         1.1  ความหมายของความคิดสรางสรรค 
               เกี่ยวกบัความหมายของความคิดสรางสรรค มีผูกลาวถึงไวหลายทาน สรุปไดดังนี้ 

      กิลฟอรด (อางถึงใน อารี รังสินันท, 2532)  กลาววา ความคิดสรางสรรค คือ ความคิด 
อเนกนัยมุงเนนความสามารถในการผลิตความคิดทั้งเชิงปริมาณและคณุภาพนับเปนกระบวนการ 
นําไปสูการคิดประดิษฐส่ิงแปลกใหม รวมถึงการคนพบแนวทางในการแกปญหาใหลุลวงอีกดวยซึง่ 
ลักษณะตรงขามกับความคดิเอกนัยที่เปนความคิดเฉพาะ เปนความพยายามในการสรุปความคิด 
เพียงหนึ่งเดียวจากขอมูลตาง ๆ 

      เดรฟดาล (Drevdahl, 1960, อางใน อารี รังสินันท, 2526 หนา 4) ใหความหมายวาเปน 
ความสามารถของบุคคลในการคิดสรางผลผลิต หรือส่ิงแปลก ๆ ใหม ๆ ไมเปนที่รูจักมากอน ซึ่งสิ่ง 
ตาง ๆ เหลานั้นเกิดจากการรวบรวมเอาความรูจากประสบการณเชื่อมโยงกับสถานการณใหมและ 
ส่ิงใหมขึน้  
      ทอรแรนซ (Torrance, 1969) ไดอธิบายคําจํากัดความของความคิดสรางสรรคไววาความ 
คิดสรางสรรคเปนกระบวนการของความรูสึกไวตอปญหาหรือส่ิงบกพรองที่ขาดหายไปแลวรวบรวม 
ความคิดตั้งเปนสมมติฐาน แลวรายงานผลที่ไดจากการคนพบ 
 
       เมดนิค (Mednick,1962) ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถในการมองเหน็ความ 
สัมพันธของสิง่ตาง ๆ โดยมีส่ิงเราเปนตัวกระตุนใหเกิดความคิดใหม ๆ ตอเนื่องกันไป ผูมีความคดิ 
สรางสรรค คือ ผูที่สามารถสรางความสัมพันธระหวาง “ส่ิงเรา” กับ “การตอบสนอง” ไดแตกตาง 
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หลากหลายและแปลกใหม ๆ ระหวางสิ่งตาง ๆ รวมถึงมีความสามารถในการแกปญหาและผลิตผล 
งานใหมขึน้อยางมีเอกลักษณะเปนของตนเอง 
 
       ฮายโมวิทซ (Haimowitz,1973) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรควาเปนความ 
สามารถที่จะประดิษฐหรือคิดคนสิ่งใหม หรือจัดองคประกอบแบบทีไ่มมีใครจัดมากอนในวิธทีางที ่
ทําใหเกิดสิ่งประดิษฐหรือแนวคิดทีม่ีคุณคาและมีความงาม 
 
       Anderson and Others (1979) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนพฤติกรรมของบุคคล 
ซ่ึงแสดงความคิดใหม ๆ อันเปนการกระทาํที่บุคคลเลือกจากประสบการณที่ผานมาเพ่ือสรางรูปแบบ 
ใหม ความคิดใหม หรือผลิตผลงานใหม ความคิดสรางสรรคเปนสิ่งที่มนษุยทุกคนเปนเจาของในระดับ 
ตาง ๆ กันและความคิดสรางสรรคนี้สามารถพัฒนาได ถาจัดสภาพการณใหเหมาะสม 
 
       กูดและบุฟฟ (Good&Brophy,1980) ไดอธิบายถึงความคิดสรางสรรคในลักษณะของ 
ผลงานที่สรางสรรควาจะตองมีความแปลกใหม และมีคณุคา โดยงานสรางสรรคตองเปนที่ยอมรับวา 
มีความถูกตอง คือ สามารถใชงานไดดีงาม สวย ไพเพราะ หรือมีสุนทรียภาพ 
 
       อารี   รังสินันท (2526,หนา 5) ไดกลาววา ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการทาง 
สมองที่คิดในลักษณะอเนกนัยอันนาํไปสูการคิดคนพบสิ่งแปลกใหมดวยกาคิดดังแปลงปรุงแตงจาก 
ความคิดเดิม ผสมผสานกันใหเกิดสิ่งใหม ซ่ึงรวมทั้งการประดิษฐคิดคนพบสิ่งตาง ๆ ตลอดจนวิธีการ 
คิดทฤษฎี หลกัการใหสําเร็จ 
       นาตยา ภัทรแสงไทย (2523 อางในกรมวิชาการ, 2535, หนา 1) ใหความหมายของ 
ความคิดสรางสรรค วาหมายถึง ความสามารถในการมคีวามคิดเห็นที่ใหม ๆ หรือความสามารถ 
ในการแกปญหาตาง ๆ  
 
       สมศักดิ์  ภูวิภาดาวรรธน (2536) กลาววา ความคดิสรางสรรคเปนเรื่องที่สลับซับซอน 
ยากแกการใหคําจํากัดความทีแ่นนอนตายตัว ซ่ึงถาพิจารณาความคิดสรางสรรคในเชิงผลงาน (Product) 
ผลงานนัน้ตองเปนงานที่แปลกใหมและมคีุณคา กลาวคือ ใชไดโดยมีคนยอมรับ ถาพิจารณาความคิด
สรางสรรคในเชิงกระบวนการ (Process) กระบวนการคดิสรางสรรค คือ การเชื่อมโยงสัมพันธส่ิงของ 
หรือความคิดที่มีความแตกตางกันมากเขาดวยกนั ถาพิจารณาความคิดสรางสรรคเชิงบุคคล บุคคลนั้น 
จะตองเปนคนที่มีความแปลก เปนตัวของตัวเอง (Originality) เปนคนที่มีความคิดคลอง (Fluency) มี
ความยืดหยุน (Flexibility) และสามารถใหรายละเอียดในความคิดนั้น ๆ ได (Elaboration) 
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                  อารี รังสินันท (2532 :21-22) ไดสรุปความคิดสรางสรรคสามารถอธิบายได 3 ลักษณะ คือ  
                  1. ลักษณะกระบวนการ หมายถึง ความรูสึกไวตอปญหาและสามารแกไขปญหาไดอยางม ี
ขั้นตอนและเปนระบบและนาํผลไปใชใหเกิดประโยชนในสิ่งใหมตอไป   
                  2. ลักษณะของบุคคล หมายถึง บุคคลที่มีความอยากรูอยากเหน็ กระตือรือรนกลาคิดกลา 
แสดง มีความคิดสรางสรรค มีอารมณขนั มีจินตนาการ มีความยืดหยุน ทั้งความคิดและการกระทาํ และ
เปนบุคคลที่มีความสขุกับการทํางานหรือส่ิงที่ตนพอใจ และไมหวังผลจากการประเมินภายนอก 
                  3. ลักษณะทางผลิตผล หมายถึง คุณภาพของผลงงานที่เกิดขึ้นมีตั้งแตขั้นต่าํ ที่แสดงผล 
ที่เกิดจากความพอใจของตนที่จะแสดงออกซึ่งความคดิและการกระทําจนกระทั้งพัฒนาขึ้นเปนการฝก
ทักษะ และคอยคิดไดเองจนถึงระดับความคิดคนพบทฤษฎหีลักการและการประดษิฐคิดคนตาง ๆ 
        ดิลก ดิลกานนท (2534 : 45-46) ยังไดสรุปแนวคิดโดยอาศัยความหมายของความคิด 
สรางสรรคของ กิลฟอรด (Gilford) ทอแรนซ (Torance) วอลลาซและโคแกน (Wallach and Kogan)  
และเจลเลนและเออรบาน (Jellen and Urban) ที่สอดคลองกันไววา ความคิดสรางสรรค คือ กระบวน 
การทางการคดิที่มีผลการคิดในลักษณะเอกนัย (Divergent Production)ประกอบดวยคุณลักษณะใน 
การคิด 4 ประการ คือ  
       1. ความคลอง (Fluency) คือ ความสามารถในการคิดที่สังเกตผลในการคิดไดในเชิง 
ปริมาณ คือ ผลของการคิดนบัไดจากจํานวนของคําตอบที่ไดในเวลาทีจํ่ากัด 
                  2. ความคิดยืดหยุน (Flexibility)เปนความสามารถในการคิดที่สังเกตไดจากความหลาก 
หลายของคําตอบที่มีแงมมุตางกันมีการมองปญหาในแงมองที่กวางขวางไมจํากัดเฉพาะแงมุมใดแง 
มุมหนึ่งโดยเฉพาะ 
                  3. ความคิดริเริ่ม (Originality) เปนความสามารถในการคิดที่สังเกตไดจากความแปลก 
และใหมของคําตอบ เปนเอกลักษณไมซํ้าซอนกับความคิดที่มีอยูเดิม 
                  4. ความละเอียดประณีต (Elaboration) เปนความสามารถในการคิดที่สังเกตไดจาก 
รายละเอียดหรือขอมูลปลีกยอย และความซับซอนที่เหน็ไดอยางชัดเจน 
       จากความหมายขางตนพอสรุปไดวาความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมอง 
ของแตละบุคคลในการคิดแกปญหา การมีความคิดที่แปลกใหมที่เกิดจากการเรียนรูและจากการ 
เชื่อมโยงประสบการณเกากับประสบการณใหมเขาดวยกัน ทาํใหเกดิผลงานหรือผลผลิตที่มีลักษณะ
แปลก ๆ ใหม ๆ  
 
        1.2.  กระบวนการความคิดสรางสรรค 
                  กิลฟอรด (Guilford, 1967 อางใน กรมวิชาการ, 2535 หนา 8) กลาวถึงพฤติกรรมที่เปน 
ความคิดสรางสรรคพอสรุปไดวาพฤติกรรมนี้เปนมิติหนึ่งของโครงสรางเชาวปญหา (The Structure  
of Intellect) โครงสรางของเชาวปญญานี้ กิลฟอรด อธิบายวาเปนความสามารถทางสมองประกอบ 
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ดวยสามมิติ คือ มิติดานเนื้อหา (Contents) มิติดานวิธีการคิด (Operations) มิติดานผล (Products)  
พฤติกรรมที่เปนความคิดสรางสรรคนั้น อยูในมิติดานวิธีคิด ในมิตินี้มวีิธีการคิดเปนไปตามลาํดับขั้น 
ดังนี้ 
      1.   การรูและการเขาใจ (Cognition) หมายถึง ความสามารถของสมองในการเขาใจสิ่ง 
ตาง ๆ ไดรวดเร็ว 
      2.  การจํา (Memory) คือ ความสามารถของสมองในการสะสมขอมูลตาง ๆ ที่ไดเรียนมา 
และสามารถระลึกออกไดตามที่ตองการ 
      3.  การคิดแบบอเนกนัย (Divergent Thinking) คือ ความสามารถของสมองในการตอบ 
สนองไดหลาย ๆ อยางสิ่งเราที่กําหนดใหโดยไมจํากัดจาํนวนคําตอบ 
      4.  การคิดแบบเอกนัย (Convergent Thinking) คือความสามารถของสมองในการตอบ 
สนอง ที่ถูกตองและดีที่สุดจากขอมูลทีก่ําหนดให 
       5.  การประเมินคา (Evaluation) หมายถึง ความสามารถของสมองในการตัดสินใจ 
ขอมูลที่กําหนดใหตามเกณฑที่ตั้งไว 
 

    ทอรแรนซ แบงกระบวนการความคิดสรางสรรคเปน 5 ขั้น (Torrance 1965, อางใน  
พัฒนานุสรณ สถาพรวงศ, 2532 
                  1.  การคนหาขอเท็จจริง (Fact-Finding) เร่ิมจากความรูสึกกังวล สับสน วุนวาย แตยังไม
สามารถหาปญหาไดวาเกิดจากอะไร ตองคิดวาสิ่งที่ทาํใหเกิดความเครียดคืออะไร 
                  2.  การคนพบปญหา (Problem-Finding) เมื่อคิดจนเขาใจจะสามารถบอกไดวาปญหา 
ตนตอคืออะไร 

    3.  การคนพบแนวคิด (Idea-Finding) คิดและตั้งสมมุติฐาน ตลอดจนรวบรวมขอมูล 
ตาง ๆ เพ่ือทดสอบความคิด 
                  4.   การคนพบคาํตอบ (Solution-Finding) ทดสอบสมมุตฐิานจนพบคําตอบ 
                  5.  การยอมรับผลจากการคนพบ (Acceptance-Finding) ยอมรับคําตอบที่คนพบและ 
คิดตอไปวา การคนพบนําไปสูหนทางที่จะทําใหเกิดแนวคิดหรือส่ิงใหมตอไปที่เรียกวา การทายทาย 
ในทิศทางใหม (New Challenge)  
 

    ไรล่ี และเลวิส (1983) ไดเสนอกระบวนการคิดสรางสรรค 10 ขั้นตอน คือ 
                  ขั้นที่ 1  การเห็นซึ่งปญหา (Perceiving Problems) เปนการเห็นปญหาทีแ่ตกตางไปจาก 
บุคคลอื่น ๆ ทัว่ไปที่มองไมเห็นในชีวิตประจําวนั เขาจะมองปญหาที่ดแูปลกประหลาด ซ่ึงมองปญหา 
ไปอีกแบบหนึง่เห็นความสัมพันธที่เราดูวาไมนาจะมีความสัมพันธกนัได 
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                  ขั้นที่ 2  การขยายปญหา (Modifying the Problem)  จะเห็นปญหาในแงตาง ๆ ไมมอง 
ปญหาในแงเดียว ทําใหมีทศันะทีก่วางไกลตอปญหา เห็นหนทางตาง ๆ ที่อาจคาดไมถึง 
                  ขั้นที่ 3  การประวิงคําตัดสิน (Suspending Judgment) คือการประวิงเวลาในการตัดสิน 
ความถกูตองเหมาะสม โดยการเปดใจยอมรับในทกุสิ่ง เปนสิ่งที่คอนขางทําไดยาก เพราะจะตองทิ้ง 
เสียในเร่ืองของกฎขอบังคับ ขอจํากัดตาง ๆ ของสังคม และนําความคดิใหม ๆ มาทดลอง ซึ่งอาจจะ 
คนพบคําตอบไดในแนวทางที่แปลกใหมและดีที่สุดกไ็ด 
                  ขั้นที่ 4  ผลที่เกิดจากการฟกตัว (Incubating Effect) หมายถึงผลกาวหนาที่เกิดขึน้ใน 
ขณะที่บุคคลไมไดใสอยูกับเร่ืองนั้น นักคิดสรางสรรคมักมีชวงเวลานี้ ขณะพยายามแกปญหาใด 
ปญหาหนึ่ง 
                  ขั้นที่ 5  ความแนวแนในความคิด (Sticking with an Idea) หมายถึง คนที่มีความคิด 
สรางสรรคมักใชแนวทางในการแกปญหาที่คนทั้งหลายสละทิ้งกันหมดแลว จะพยายามจนกวาจะ 
สามารถแกปญหาไดเปนผลสําเร็จ 
                  ขั้นที่ 6  การมองเห็นภาพพจนในผลงาน (Envisioning Results) การมองเห็นภาพพจน 
ของงานประดษิฐในจนิตนาการของตนได ซ่ึงอาจจะไมจําเปนตองเปนของจริง 

    ขั้นที่ 7  สามารถเลือกขอสรุปที่ดีที่สุด (Selecting the Best Conclusion) เปนความ 
สามารถทางสมองของคนทีมี่ความคิดสรางสรรคในการเลือกทางที่ดีที่สุดในหลาย ๆ ทางทีมี่อยู 
                  ขั้นที่ 8  เต็มใจทําในส่ิงที่ ตนตัดสินใจ (Willingness to Facilitate a Decision) คนที่ม ี
ความคิดสรางสรรคอยางแทจริง ตองมีความปรารถนาอยางแรงกลาที่เปลี่ยนความฝนใหเปนจริง  
แมจะพบอุปสรรคหรือการตอตานก็จะไมยอทอ และสามารถทนไดกับความผิดหวัง เพื่อสรางสรรค 
ในสิ่งที่ตนเองจินตนาการไดในที่สุด 
                  ขั้นที่ 9 การยอมรับในความไมแนนอน (Acceptance of Uncertainty) ความสามารถใน 
การทนตอความไมแนนอน ความสับสน ความไมกระจาง ตลอดระยะเวลาของการผลิตงานสรางสรรค 
                 ขั้นที่ 10  ความยากลาํบากในการจัดระบบของสิ่งที่ ไมเปนระบบ (Hazards of 
Systematizing the Unsystematic) ธรรมชาติของงานสรางสรรคจะมีลักษณะเฉพาะตัวมีความแปลก 
ผิดธรรมดาที่จะจัดใหอยูในกฎเกณฑหรือในแงของทฤษฎีที่แนชัดมีระบบระเบียบเพราะเปนการปดกั้น
แนวทางการคดิจินตนาการที่ไกลออกไป 

 
    1.3.  การวัดความคิดสรางสรรค 
          การวดัความคิดสรางสรรค จะวัดความสามารถในการคิดหาคําตอบทีแ่ปลกใหมไมซํ้า

ใคร และมีคุณคาใหไดหลาย ๆ คําตอบหรือสามารถคิดไดหลาย ๆ ทาง (Divergent Thinking) ดังนั้น 
ปญหาแตละขอ คําตอบที่เปนไปไดหลายอยางซึ่งแตกตางจากวัดสติปญญาที่จะมีคําตอบที่ถกูตอง 
เพียงคําตอบเดียว  
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    อารี  รังสินันท (2532) ไดประมวลสรุปการวัดความคดิสรางสรรคไวดังนี้ 

       1.  การสังเกต หมายถึง  การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลที่แสดงออกในเชิงสรางสรรค เชน  
สังเกตการเลน การทํากจิกรรมตาง ๆ ของเด็ก การเลานิทาน การแตงเรื่องใหม การคิดเกมสใหม ๆ ตลอด 
จนพฤติกรรมการแสดงออกถึงความรูสึกซาบซ้ึงตอความงาม เปนตน 
       2.  การวาดภาพ หมายถึง การใหเด็กวาดภาพจากสิ่งเราที่กําหนด เปนการถายทอดความ 
คิดสรางสรรคออกมาเปนรูปธรรมและสามารถสื่อความหมายได ดังเชน กิลฟอรด (Guilford) และ 
ทอรแรนซ (Torrance)  ไดออกแบบทดสอบโยอาศัยวิธีการวาดภาพ เพื่อพิจารณาความคิดสรางสรรค 
ในลักษณะของความแปลกใหม ไมซํ้าแบบ และการตกแตงภาพเปนตน 
       3.  รอยหยดหมึก (Inkblots) หมายถึง การใหเด็กดูภาพรอยหยดหมึกแลวคิดสรางสรรค 
ตอจากภาพ มักใชกับเด็กในระดับช้ันประถมศึกษาเพราะเด็กจะมีจินตนาการและสนกุกับการคนหา 
คําตอบ โดยคําตอบจะชวยใหเห็น ความสามารถในการประดษิฐ อารมณขัน ลักษณะจินตนาการ  
ความรูสึก และความสามารถในการรับรูตอรอยหยดหมกึ 
      4.  การเขยีนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง การใหเด็กเขียนเรียงความจากหัวขอที ่
กําหนดและการประเมินจากงานศิลปะของเด็ก นักจิตวิทยามีความสอดคลองกันวาเด็กในวยั 
ประถมศึกษามีความสนใจในการเขียนสรางสรรค และแสดงออกเชิงสรางสรรคในงานศิลปะไดด ี
      5.  แบบทดสอบ หมายถึง การใหเด็กทําแบบทดสอบความคิดสรางสรรคมาตรฐานซึ่งเปน 
ผลมาจากการวิจัยเกี่ยวกับธรรมชาติของความคิดสรางสรรค แบบทดสอบมีทั้งที่ใชภาษาเปนสื่อและ 
ท่ีใชภาพเปนสื่อ เพ่ือเราใหแสดงออกเชิงความคิดสรางสรรค แบบทดสอบมีการกาํหนดเวลาดวยเปน 
ท่ีนยิมใช ตัวอยางแบบทดสอบที่นยิมใช เชน แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ เปนตน 
          1.4  แบบทดสอบความคิดสรางสรรค       

     เปนเครื่องมือที่ชวยในการวัดพฤติกรรมการแสดงออกทางความคดิสรางสรรคอยางเปน 
ระบบ ซ่ึงไดมีผูออกแบบทดสอบไวในหลายลักษณะ  (สมศักดิ์ ภูวิภาดาวรรธน,2535) กลาววา 
แบบทดสอบความคิดสรางสรรคไดมีผูสรางไวมากมายแตที่นิยมใชกนัมาก คือ แบบทดสอบความคิด
สรางสรรคของทอรแรนซ (Torrance Test of Creative Thinking) ,แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของ 
วอลลาซและโคแกน (Wallach and  Kogan Test) และแบบทดสอบความคิดสรางสรรคของกิลฟอรด
และคริสเตนเชน (Chritensent Guilford Fluency Test) ซึ่งในทีน่ี้จะนาํเสนอเฉพาะแบบทดสอบความ 
คิดสรางสรรคของงทอแรนซ (Torrance Test of Creative Thinking) มีลักษณะดังนี ้
                 1.  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอแรนซ (Torrance Test of Creative Thinking) 
(อารี รังสินันท,2532)  ศาสตราจารย ดร.อี พอล ทอแรนซ  แหงมหาวิทยาลัยจอรเจีย สหรัฐอเมริกาเปน 
ผูพัฒนาเครื่องมือการวัดความคิดสรางสรรค ซึ่งมีทั้งแบบสํารวจ แบบทดสอบหลายรูปแบบขึน้สาํหรับ 
ทดสอบ ทอรแรนซไดพัฒนาขึ้นภายในขอบเขตและเนื้อหาทางการศึกษาซ่ึงเปนโปรแกรมวิจัยระยะยาว 
ท่ีเนนเฉพาะในเรื่องของประสบการณในหองเรียนที่จะสนับสนนุและเราใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรค 
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                แบบทดสอบความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ มีดังตอไปน้ี 
                1.1  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ (Thinking Creatively with Pictures) 
มี 2 แบบ คือ แบบ A และแบบ B 
                1.2  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยภาษา (Thinking Creatively with Words) 
มี 2 แบบ คือ แบบ A และแบบ B 
                1.3  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยเสียงและภาษา (Thinking Creatively with 
Sounds and Words) 
                1.4  แบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยการปฏิบัติและการเคลื่อนไหว (Thinking 
Creatively in Action and Movement) 

 
                ในที่นี้จะกลาวเฉพาะแบบทดสอบความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพแบบ A (Thinking 
Creatively with Pictures Form A) แบบทดสอบนี้ใชไดตั้งแตเด็กอนุบาล-อุดมศึกษา ประกอบดวย 
แบบสอบยอย 3 ชุด ซ่ึงทอรแรนซ เรียกแบบทดสอบยอยวา กิจกรรม คําชี้แจงในแบบทดสอบจะเนน 
ใหนักเรียนเกดิความสนกุสนาน ขจัดความกลัว สรางความรูสึกอบอุนใจ มีลักษณะดังนี้ 
                กิจกรรมที่ 1  การวาดภาพ (Picture Construction) โดยใหเด็กตอเติมภาพจากสิ่งเราที่ 
กําหนดเปนรูปไข มีลักษณะแปลกใหม นาต่ืนเตน และนานสนใจเทาที่จะเปนไปไดแลวใหตั้งชื่อภาพ 
ที่วาดอยางแปลกที่สุด 
                กิจกรรมที่ 2 การเติมรูปภาพใหสมบูรณ (Picture Completion)ใหเด็กตอเติมภาพจาก 
ส่ิงเราที่กําหนดใหเปนรูปเสนในลักษณะตาง ๆ มีจํานวน 10 ภาพ เปนการตอเติมภาพใหแปลก นา 
สนใจ และนาตื่นเตนที่สุดเทาที่จะเปนไปได แลวตั้งชื่อภาพที่ตอเติมเสร็จใหแปลกและนาสนใจดวย  

    กิจกรรมที่ 3 การใชเสนคูขนาน (Parallel Line)  ใหเด็กตอเติมภาพจากเสนคุขนาน จํานวน  
30 คู เนนการประกอบภาพโดยใชเสนคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ และตอเติมภาพให 
แปลก แตกตาง ไมซํ้ากนั แลวตั้งชื่อภาพที่ตอเติมดวย 

      การตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรค แบงออกเปน 4 ดานดังนี้ 
      1.  ความคิดแคลวคลอง (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบคุคลในการคิดหาคําตอบ 

ใหไดอยางคลองแคลว รวดเร็ว และมีปริมาณการตอบสนองไดมากในเวลาจํากัด คะแนนความคิด 
คลอง คือ คะแนนที่ไดจากการวาดภาพทีช่ัดเจนสื่อความหมายไดในแตละกิจกรรม เชน กิจกรรมชุดที่ 1 
ความคิดคลอง  มีเพียง 1 คะแนน กิจกรรมที่ 2 คะแนนความคิดคลองสูงสุด 10 คะแนน กิจกรรมที่ 3 
คะแนนความคิดคลองสูงสุด 30 คะแนน 

     2.  ความคดิริเร่ิม (Originality) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดสิ่งแปลกใหม  
ไมซ้าํกับผูอ่ืน โดยใชเกณฑคําตอบที่เด็กตอบมากตั้งแต 1-5  เปอรเซ็นต  จัดเปนความคิดแปลกใหม  
มากที่สุด คําตอบที่นกัเรียนตอบมากกวา 5 เปอรเซ็นต จัดเปนความคิดที่ธรรมดาไดคะแนนเทากับ 0 
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     3.  ความยดืหยุน (Flexibility)  หมายถงึ ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคาํตอบได 

หลากหลายประเภทโดยการนําคําตอบที่ไดมาจัดกลุมการใหคะแนนโดยตัดคําตอบที่ซํ้ากลุมกนัออกไป  
โดยใหนบัเปน 1 คะแนนสําหรับ 1 กลุม 
                 4.  ความคิดละเอียดละออ (Elaboration)หมายถึง ความคิดในรายละเอียดที่นํามาตกแตง 
ความคิดครั้งแรกใหสมบูรณ แลวทําใหภาพชัดเจน และไดความหมายสมบูรณ โดยในแตละสวนของ 
ภาพจะได 1 คะแนน การคิดคะแนนละเอียดละออในชวงคะแนน เชน 1-5 =1 คะแนน 
         1.5  การสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค 
                  การสงเสริมความคิดสรางสรรคเปนการชวยใหมนุษยไดมีโอกาสใชศักยภาพของตนเอง 
ในการพฒันาสิ่งตาง ๆ ใหเกิดประโยชนอยางเต็มที่ตอ ตนเองและสังคมที่เขาอยู การสงเสริมความคิด 
สรางสรรคควรเริ่มจากการสิ่งเสริมภาวะทางสุขภาพจิตที่ดีเปนพ้ืนฐานสําคัญ โดยเฉพาะเด็กยอมตอง 
การสภาวะสขุภาพจิตที่ดีในการพัฒนาความคิดสรางสรรคไดอยางตอเนื่อง  นอกจากครอบครัวจะมี 
อิทธิพลตอเด็กแลว โรงเรียนก็มีบทบาทสาํคัญโดยเฉพาะการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหเด็กพัฒนา 
ความคิดสรางสรรคน้ัน สมิท (Anderson,1970:Citing Smith) ไดแนวคิดในการจัดการเรียนการสอน 
วาควรจัดโปรแกรมการศึกษาดวยกฎเกณฑพื้นฐานดงันี้ 
                 1.  จุดมุงหมายทีสํ่าคัญของโรงเรียน คือ การพัฒนาความคดิสรางสรรค 
                 2.  สอนใหเด็กรูจักใชกระบวนการแกปญหา (Problem-Solving)  
                 3.  ครูควรปลูกฝงการคิดสรางสรรค 
                 4.  การสอนควรเปนสิ่งพัฒนาการกระบวนการคิดแบอเนกนัยเทา ๆ กับการคิดแบบเอกนัย 
                 5.  เนนการเรียนรูแบบปลายเปด 
                 6.  จัดสภาพแวดลอมที่กระตุนเด็กใหเกิดการเรียนรู 
                 7.  การสอนควรเนนใหเกิดการคิดอยางสรางสรรคและการคิดวิพากวิจารณ 
                 8.  ใหโอกาสเด็กในการแสดงความคิดใหม ๆ 
                 9.  ไมควรเขมงวดกับเด็กเกินไป 
               10.  สรางบรรยากาศประชาธิปไตยใหเกิดในหองเรียน 
               11.  ใชกระบวนการคิดอยางสรางสรรค 
               12.  ควรมีการใชอุปกรณเพื่อชวยเปนสื่อสําหรบัการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิด 
                      สรางสรรค 
               13.  กําหนดใหมีการเรียนรูความจริง ประสบการณตาง ๆ และฝกทกัษะใหม ๆ หลาย ๆ  
               14.  สงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง 
               15.  สงเสริมทักษะการวิจารณ 
               16.  สอนและฝกทกัษะในการประเมินผล 
               17.  การสอนควรพยายามใหเด็กประสบกับความสาํเร็จมากกวาความลมเหลว 
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                 เดวิส (Davis,1971) ไดใหแนวทางในการจัดการเรียนการสอนเพื่อเอ้ืออํานวยตอการ 
พัฒนาความคดิสรางสรรคแกเด็กไว 3 ประการเชนกนั คือ  
                 1.  การใชกลวิธีสรางสรรค (Use of Creative Tactics)  การสอนใหเกิดความคิดสรางสรรค 
นั้นมจุีดมุงหมายใหนักเรียนรูจักการคิดยืดหยุน (Flexibility) และเปนคนใจกวางยอมรับส่ิงแปลกใหม 
ใหเกิดแรงจูงใจที่จะนําความสามารถในตวัออกออกมาใชใหเกิดประโยชนมากที่สุด ดังนั้นตองเตรียม 
อุปกรณ และวธิีการสอนอยางสรางสรรค  โดยสอนใหเกิดจิตนาการ เชน วิธีการสอนแบบทีม เปนตน 
                 2.  การเรียนรูความคิดสรางสรรคดวยการปฏิบัติเชิงสรางสรรค (Learning Creativity by 
Doing Creativity)   ครูควรสงเสริมกิจกรรมในหองเรียนและกิจกรรมของนักเรียนแตละคนในการ 
สรางสรรค ใหเสรีภาพในการอภิปราย การแกปญหา ส่ิงเหลานี้จะเกิดขึ้นไดถาครูคุนเคยกับนักเรียน 
                 3.  บรรยากาศทีส่นับสนนุการคิดอยางสรางสรรค (The Creative Atmosphere)  การสอน 
ดวยวิธีระดมพลังสมอง ชวยสรางบรรยากาศในชัน้เรียน ทําใหนกัเรียนสนกุกกับการคิดอยางสรางสรรค 
ครูควรตระหนกัถึงความแตกตางและลกัษณะเฉพาะบคุคลดวย โดยเนนความสาํคญัที่ทุกความคดิเห็น 
นั้นมีสวนในการแสวงหาแนวทางหรือคําตอบเทาเทียมกนั 
 
                 จากแนวคิดของนักศึกษาขางตน สามารถสรุปแนวทางใน การสงเสริม และพัฒนาความคิด
สรางสรรคแกเด็กนั้นประกอบดวย 
                 1.  สภาพแวดลอมรอบ ๆ ตัวเด็กรวมไปถึงสถาบันครอบครัว โรงเรียน ชีวิตความเปนอยูลวน 
มีอิทธิพลตอการสรางพ้ืนฐานการคิดทั้งสิน้ 
                 2.  การดแูลเอาใจใส การสนับสนุนของพอแมตลอดจนสมาชิกในครอบครัวใหความเสมอ 
ภาคและประชาธิปไตยในการแสดงความคดิเห็นอยางเปนอิสระก็จะมสีวนชวยสงเสริมและพัฒนา 
ความคิดสรางสรรคได 
                3.  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครู และการสนับสนุนของระบบการศึกษาทีมุ่งเนน 
เพื่อใหเด็กมีการพัฒนาการดานความคิดสรางสรรค ไมวาจะเปนกลวธิีการสอน การสรางบรรยากาศ 
ในการเรียน ความเขาใจในความแตกตางระหวางบุคคล การใหโอกาสแสดงความอยางเปนประชาธิปไตย 
รวมไปถึงการสนับสนนุของผูบริหารทางการศึกษายอมมีสวนชวยในการสงเสริมและพัฒนาทั้งส้ิน 
 
                 สุกรี วัชรพรรณ (2529) ไดทาํการวิจัยเรื่อง “ปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนาํเสนอ ความคิด 
ริเริ่มสรางสรรคและระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีตอสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนวิชากลุมการงานและ 
พ้ืนฐานอาชีพของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 โดยมีวตัถุประสงคเพ่ือศึกษาปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบ
การนาํเสนอความคิดริเร่ิมสรางสรรคและระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องงานประดิษฐเศษวัสดุเหลือใช
และงานไม พบวา  
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      1. ปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนาํเสนอ ระดับความคิดริเริ่มสรางสรรค และระดับ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในดานสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนงานประดษิฐเหลือใชของนักเรียนอยางม ี
นัยสําคัญที่ระดับ .01 

      2. ไมมีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนําเสนอ และระดับความคิดริเร่ิมสรางสรรคในดาน 
สัมฤทธิผ์ลทางการเรียนงานประดิษฐเศษวสัดุเหลือใชของนักเรียนไมมปีฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการ 
นําเสนอ และระดับผลสัมฤทธทางการเรียนในดานสมัฤทธิ์ผลทางการเรียนงานประดิษฐเศษวัสดุเหลือ 
ใชของนักเรียน 

      3.  มีความแตกตางในดานสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนงานประดษิฐเศษวัสดุเหลือใชระหวาง 
กลุมนกัเรียนทีส่อนโดยใชรูปแบบการนาํเสนอที่มีตวัอยางกับกลุมนกัเรียนที่สอนโดยใชรูปแบบการ
นําเสนอทีไ่มมตีัวอยางอยางมีนัยสาํคัญที่ระดับ .01 

      4. ไมมีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนําเสนอระดับความคิดริเริ่มสรางสรรคและระดับผล 
สัมฤทธิท์างการเรียนในดานสัมฤทธ์ิผลทางการเรียนงานไมของนกัเรียน 

      5.  ไมมีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนําเสนอและระดับความคดิริเร่ิมสรางสรรคในดาน
สัมฤทธิผ์ลทางการเรียนงานไมของนักเรียนมีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนาํเสนอและระดับผล 
สัมฤทธิท์างการเรียนในดานสัมฤทธ์ิผลทางการเรียนงานไมของนกัเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 

      6.  มีความแตกตางในดานสัมฤทธิผลทางการเรียนงานไมระหวางกลุมนกัเรียนที่สอนโดย 
ใชรูปแบบการนําเสนอทีม่ีตัวอยางกับกลุมนักเรียนที่สอนโดยใชรูปแบบกานาํเสนอทีไ่มมีตัวอยาง 
อยางมีนยัสําคัญที่ระดับ .01 
 

       นาถวดี  นันทาภนิัย (2536) ไดทําการศึกษาวิจัยเรื่องปฏิสัมพันธระหวางประเภทบท 
เรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับระดับความคิดสรางสรรค ที่มีตอความคลองในการสรางสรรคภาพใน 
วิชาศิลปศึกษาของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยมีวตัถุประสงคเพื่อศึกษาปฏิสัมพันธระหวาง 
ประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบสอนใหตัวอยาง ฝกหัดและแบบสอนใหจินตนาการกับ 
ความคิดสรางสรรคระดับสูง ปานกลาง ละต่ําที่มีผลตอความคลองในการสรางสรรคภาพในวิชา 
ศิลปศึกษาของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่1  พบวา 
                 1.  นักเรียนที่มีความคิดสรางสรรคตางระดับกันเมื่อเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย 
สอนตางประเภทกันมีความคลองในการสรางสรรคภาพไดตางกัน 

     2.  นกัเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความคลองในการสรางภาพได 
ตางกัน 
      3.  มีปฏิสัมพันธระหวางประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกบัความคิดสรางสรรค 
ที่ระดับนัยสาํคัญทางสถิติ 0.05 
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       พรรณงาม  ใจรักษศักดิ์ (2539)  ไดทําการวิจัย เรื่องผลของระดับความคิดสรางสรรคและ 
การบอกกับไมบอกภาระงานในการสอนงานประดษิฐดวยชุดแผนภูมิประกอบคําบรรยายที่มีตอผล 
สัมฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลของระดับความคิด
สรางสรรคและการบอกไมบอกภาระงานในการสอนงานประดิษฐดวยชุดแผนภูมิประกอบคําบรรยายที ่
มีผลตอสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 ผลการวิจัยพบวา ไมพบปฏิสัมพันธและ
ความแตกตางระหวางระดับความคิดสรางสรรคกับรูปแบบการสอนโดยการบอกและไมบอกภาระงานที่
ระดับนัยสําคญัทางสถิติ 0.05 

  
                  สรุป  จากการศึกษา คนควาดงักลาวขางตน พบวา  ในการจัดการเรียนการสอน เนื้อหา 
วิชาที่เปนทักษะนัน้ มีรูปแบบการสอนทีผู่ทําวิจัยตาง ๆ ไดกลาวอางอิงและนาํมาทดลองใชไดผลดีคือ 
รูปแบบการสอนโดยใชตัวอยางเปนสื่อในการสอน ซ่ึงอาจเปนตัวอยางจรงิหรือตัวอยางของจําลองที่ 
ทําขึ้นเหมือนจริงประกอบกับคําอธิบายเปนขัน้ตอนเพื่อเรียนรูเนื้อหาวชิา  หรือเพื่อฝกทักษะอยางใด 
อยางหนึ่งชวยใหผูเรียนเขาใจและสามารถปฏิบัติตามเปนขัน้ตอนได   แตจากการศึกษาแนวคิดตาง ๆ 
ของนักการศึกษาบางคนไดพบวา การใหผูเรียนเรียนโดยดูตัวอยางนัน้อาจมีผลในการกระตุนหรอืระงับ
พฤติกรรมการแสดงออกบางอยางของผูเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งในดานความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
                   ดังนั้นจึงเปนเรื่องที่นาสนใจที่จะศึกษา และจากการศึกษาพบวาระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผูเรียนมีความสัมพันธกับความคดิริเริ่มสรางสรรค  กลาวคือ ผูที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง  
มักจะมีระดับความคิดริเร่ิมสรางสรรคสูง สวนผูที่มีระดบัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ําก็มักจะมีความคิด 
ริเริ่มสรางสรรคต่ําดวย  ฉะนั้นในการจัดการเรียนการสอนวิชาการพัฒนาโฮมเพจที่ตองการศึกษาถงึ 
ปฏิสัมพันธระหวางระดับความคิดสรางสรรคกับวิธีการสอนที่มีผลตอสัมฤทธิท์างการเรียนของผูเรียน 
จึงนาจะมีสวนสัมพันธกนัดวย  

  



บทที ่3 
  

วิธีดําเนนิการวิจัย 
 
                    การวิจัยนี้เปนเปนการวิจัยเชงิทดลองเพื่อหาฏิสัมพันธของวิธีการสอนพฒันาโฮมเพจ 
ระหวางวิธีการสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานกอนแลวจึงใหดูช้ินงานนั้นกับใหดชูิ้นงานกอนแลว 
สอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิน้งานนั้นกับระดับความคิดสรางสรรคที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของ 
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนอัสสัมชัญ ซึ่งมีรายละเอียดในการดําเนินการวิจัยดังนี ้
 
 1. กลุมตัวอยาง 

       กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย  ไดแก  นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 ของโรงเรียนอัสสัมชัญ 
ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2545  จํานวน  80 คน  ซ่ึงไดมาโดยวธิีการดังตอไปนี้ 

       1.  ทําการทดสอบเพื่อวัดระดับความคิดสรางสรรคของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4  
จํานวนทั้งหมด 312 คน โดยใหแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A  
(Torrance Test of Creative Thinking Figural Form A)  

       2.  ตรวจใหคะแนน โดยมีเกณฑในการใหคะแนนของแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค 
ของทอรแรนซ แบบ A ประกอบดวย 4 เกณฑ คือ ความคิดแคลวคลอง ความคิดยืดหยุน ความคิดริเริ่ม 
และความคิดละเอียดละออ นําคะแนนแตละเกณฑมาหาคะแนนมาตรฐาน T-Score  จากนัน้นาํ 
คะแนนมาตรฐาน T-Score ทั้ง 4 เกณฑมารวมกนัก็จะเปนคะแนนความคิดสรางสรรคของแตละคน 
สําหรับการตรวจใหคะแนนจากการทาํแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคนี้ ผูวิจัยศกึษาแบบทดสอบ 
และคูมือของแบบทดสอบวดัความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A (Torrance Test of Creative 
Thinking Figural Form A) จากศูนยทดสอบการศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย และไดหาความตรง 
(Validity) โดยศึกษาวธิีตรวจสอบและฝกการใหคะแนนแบบทดสอบชุดนี้กับผูรวมตรวจจํานวน 3 ทาน 
กอนและทําการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบวัดความคดิสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A ของนกัเรียน 
ในระดับมัธยมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนอัสสัมชัญ จํานวนทั้งหมด 312  ชุด โดยผูชวยตรวจไดสุมตัวอยาง 
แบบทดสอบวดัความคิดสรางสรรคที่ผูวิจัยตรวจแลวมาทําการตรวจสอบเปนระยะ ๆ  

       3.  เรียงลําดับคะแนนความคิดสรางสรรคแจกแจงความถี่ของคะแนนหาตาํแหนง 
เปอรเซนตไตลของนักเรียนแตละคน 

     4.  แบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม ตามตําแหนงเปอรเซนตไตล คือ 
                ก.  ตําแหนงเปอรเซนตไตลนอยกวา 33  จัดเปนกลุมระดับความคิดสรางสรรคตํ่า 
                ข.  ตําแหนงเปอรเซนตไตลมากกวา 75  จัดเปนกลุมระดับความคิดสรางสรรคสูง 
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     5.  สุมตัวอยางอยางงายจากแตละระดบั ๆ ละ 40 คน  

                 6.  สุมตัวอยางอยางงายจากนกัเรียนแตละระดับออกเปน 2 กลุม เพ่ือแยกเขากลุมทดลอง 
การสอนทั้ง 2 วิธี  กลุมละ 20 คน  จะไดกลุมทดลองทั้งสิ้น  4 กลุม ดังแสดงตัวอยางกลุมตัวอยาง 
ในตารางที่ 1 

 
 ตารางที ่1 จํานวนกลุมตัวอยางจําแนกตามระดบัความคิดสรางสรรคของวธิีการสอน 

วิธีการสอน 

ระดับความคดิสรางสรรค 
 

สอนคําสั่งที่ใชในการสราง
ชิ้นงานกอน

แลวใหดูช้ินงาน 

ดูช้ินงานกอนแลวสอน
คําสั่งที่ใชในการสรางชิ้

นงาน 
รวม 

 
สูง 20 20 40 
ต่ํา 20 20 40 
รวม 40 40 80 

  
 
2.  เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
          2.1  ประเภทเครื่องมือ     
              เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ แบงออกเปน 3 ประเภท คือ 
                 2.1.1  แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค 

                เปนแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A (Torrance Test of 
Creative Thinking Figural Form A) แบบทดสอบฉบับนี้เปนแบบทดสอบชนิดใหภาพ (Non-Verbval 
Tasks) ประกอบดวยกิจกรรม 3 ชุด ซ่ึงเปนการตอเติมภาพจากสิ่งเราตาง ๆ ที่กําหนดใหในแตละ 
กิจกรรม การทําแบบทดสอบทั้ง 3 ชุด เนนการวาดภาพใหแปลกนาสนใจตามความคิดของนักเรียนเอง 
รวมทั้งการตั้งช่ือภาพนั้น ๆ ดวย โดยกิจกรรมทั้ง 3 ชุด กําหนดเวลาใหทาํชุดละ 10 นาที   
                  แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A นี้จากวิจัยของ ดร.อี พอล 
ทอรแรนซ ไดมีการนาํผลการทดสอบมาหาคาความเชื่อมั่นในการใหคะแนน (Reliability of Scoring) 
โดยการหาคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแบบเพียรสัน (Pearson Product Moment Correlation 
Coefficient)  ระหวางผูไดรับการอบรมการใหคะแนนและผูทีไ่มไดรับการอบรมการใหคะแนน ซึ่งได 
คาสัมประสิทธิสหสัมพันธ ความคิดแคลวคลองเปน 0.96 ความคิดยดืหยุนเปน 0.94  ความคิดริเริ่ม 
เปน 0.86  ความคิดละเอียดละออเปน 0.91 ซ่ึงแสดงวามีความเที่ยงตรงอยูในเกณฑดี 
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       2.1.2  แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ 
                     เปนแผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ จํานวน 6 เรื่อง  1. คําสั่งและพ้ืนฐานโครง 
สรางภาษา HTML   2.  การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจ  3.  การเติมสีสันใหโฮมเพจ  4.  เทคนิค 
และวิธีใชรูปภาพบนเว็บ   5. การสรางตาราง  6. การเชื่อมโยง (Link)  โดยแตละเรื่องแบงเปน วิธี 
การสอน 2 วิธ ี โดยแตละแผนการสอนใชเวลาครั้งละ 1 คาบ รวมทั้งส้ิน 6 คาบ  
              2.1.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
                          แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนแบบปรนยั 4 ตัวเลือก  จํานวน 20 ขอ 
ตามวัตถุประสงคของบทเรียน  
       2.2.  การสรางและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
              เครื่องมือและการสรางเครื่องมือที่ใชในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้ ประกอบดวย            
              2.2.1  การสรางแผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ 

                ผูวิจัยทาํการสรางแผนการสอนพัฒนาโฮมเพจออกเปน 2 แผน คือ แผนที่ 1 สอน 
คําสั่งที่ ใชในการสรางชิ้นงานกอนแลวใหดูช้ินงานนั้น   แผนที่ 2 ใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใช 
ในการสรางชิน้งานนั้น โดยการศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับเทคนิคลักษณะเนื้อหาการพัฒนาโฮมเพจ 
เปนแนวทางในการสรางแผนการสอนโดยศึกษา ดังนี้ 

              1)   กําหนดจุดมุงหมายและเนื้อหาโดยศึกษาหลักสูตรการเรียนการสอนการพัฒนา 
โฮมเพจเพ่ือกําหนดรายละเอียดของคําสั่ง  จุดประสงคเชิงพฤติกรรม กําหนดเนื้อหาใหสอดคลองกับ 
จุดประสงค  จํานวน 6 เร่ือง คือ 1. คําสั่งและพื้นฐานโครงสรางภาษา HTML  2. การจัดรูปแบบ 
เอกสารบนโฮมเพจ  3. การเติมสีสันใหโฮมเพจ  4. เทคนิคและวิธีใชรูปภาพบนเว็บ  5.การสรางตาราง 
6.  การเชื่อมโยง (Link) 
                           2)  ใหผูเชี่ยวชาญดานการสอนพฒันาโฮมเพจจํานวน 3 ทานตรวจสอบความสอด 
คลองของจุดประสงคและหวัเร่ืองเนื้อหาการสอน 
                           3)  นําเนือ้หาที่ไดใหผูเชี่ยวชาญดานการสอนพฒันาโฮมเพจตรวจความถูกตอง 
และความเหมาะสมเพื่อนํามาออกแบบแผนการสอนทั้งสองแบบ  ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําแลว 
นําไปทดลองใชกับนกัเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนอัสสัมชัญ ที่ ไมใชกลุมตัวอยาง 
ที่ทาํการทดลองในการวิจัยจากนั้นนํามาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสมยิง่ขึ้นโดยครอบคลุมเนื้อหาการ 
พัฒนาโฮมเพจ 
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                2.2.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                              แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนไดมาจากการศึกษาจุดประสงคเชิง 
พฤติกรรมแลวนาํมาสรางแบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียนเปนแบบทดสอบฉบับเดียวกัน มีคําถาม 
ตัวเลือก คําตอบที่ถูกตอง เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ โดยผูวิจัยสรางแบบทดสอบแบบ 
ปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 35 ขอโดยกําหนดใหจํานวนขอสอบเกินจํานวนขอสอบที่ตองการ 25%  โดย 
การแกไขในครั้งแรกเปนการแกไขคําถามคาํตอบและความชัดเจนของแบบทดสอบและนํามหาคาดัชน ี
ความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู (IOC)   โดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาจํานวน 3 
ทาน แลวนําแบบทดสอบทีป่รับปรุงแกไข  แลวไปทดลองใชกับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปที่ 4 ทีไ่มใช 
กลุมตัวอยาง จํานวน 20 คน  นําคะแนนที่ไดจากการสอบมาวิเคราะหคาระดับความยากงาย 
(DIffIculty Index, P)  โดยใชสูตร  ความเที่ยง KR-20  แลวคัดเลือกขอสอบที่มีคาระดับความยากงาย 
อยูระหวาง .20-.80  โดยครอบคลุมจุดประสงค จํานวน 20 ขอ  และคาอํานาจจาํแนกตั้งแต .20 ขึน้ไป 
ทั้งนีข้อสอบทีผ่านการคัดเลือกแลว มีคาความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจ 
จําแนก (r) อยูระหวาง 0.20-0.80 ดังแสดงในตารางที่ 4 (ภาคผนวก ค.) 
 
 
3.  วิธีดําเนนิการทดลอง  

     การดําเนินการทดลองทําตามขัน้ตอนตอไปน้ี 
1.  วัดระดับความคิดสรางสรรคนักเรียนในระดับช้ันมธัยมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนอัสสัมชัญ 

จํานวนทั้งหมด 312 คน โดยทําแบบทดสอบวัดระดับความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A จํานวน 
3 กิจกรรม กิจกรรมละ 10 นาท ี
                 2.  จัดกลุมตามระดับความคิดสรางสรรคสูง และต่ํา หลังจากนัน้สุมตัวอยางอยางเขากลุม
ทดลอง 4 กลุม ๆ ละ 20 คน รวมทั้งสิ้น  80 คน  
                 3.  ผูวิจัยทาํการทดลองสอนตามแผนการสอนวิธทีี่ 1 คือ สอนคําสั่งที่ใชในการสราง 
ช้ินงานกอนแลวใหดูช้ินงานนั้น กับกลุมทดลองที่ 1, 3  สัปดาหละ 1  ครั้ง ๆ ละ 1 คาบ ในทุกวนัพุธ 
เวลา 13.00 - 14.00 น. จํานวน 6  คาบ 
                 4.  ผูวิจัยทาํการทดลองสอนตามแผนการสอนวิธทีี่ 2  คือใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคาํสั่ง 
ที่ใชในการสรางนั้นกับกลุมทดลองที่ 2,4  สัปดาหละ 1  คร้ัง ๆ ละ 1 คาบ ในทุกวันพุธ เวลา 15.00 - 
16.00  น. จํานวน 6 คาบ  
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4.  การเกบ็รวบรวมขอมูล 
                ขั้นตอนในการเก็บรวบรวมขอมูล 
                    1.  ใหกลุมทดลองทั้ง 4 กลุมทําแบบทดสอบกอนเรียน 
                    2.  ดําเนินการสอนตามขั้นตอนของวธิีการสอนแตละวิธ ี
                    3.  ใหกลุมทดลองทั้ง 4 กลุมทําแบบทดสอบหลังเรียน 
                    4.  ตรวจนับคะแนนใหขอท่ีถูก 1 คะแนน ขอที่ผิด 0 คะแนน 
                    5.  รวบรวบคะแนนทีไ่ดมาวเิคราะหคาทางสถิติ 
 
5.  การวิเคราะหขอมูล 
                     1.  การวเิคราะหเพื่อแบงระดับความคิดสรางสรรค โดยใชการแจกแจงความถีแ่ละหาคา 
เปอรเซ็นไตล 
                     2.  การวิเคราะหเพื่อหาผลสมัฤทธิท์างการเรียนของผูเรียน โดยหาคาเฉลี่ย (Mean = X) 
และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation = SD) ทําการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยและทดสอบ
สมมุติฐานของการวิจัยโดยการวิเคราะหความแปรปรวนแบบ 2 ทาง (Two - way Analysis of 
Variance :Two-way ANOVA) ที่ระดับความมนีัยสําคัญทางสถิติ 0.05 



บทที ่4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

       การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเพ่ือศึกษาปฏิสัมพันธของวิธีการสอนพัฒนาโฮมเพจระหวาง 
การสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานกอนแลวใหดูช้ินงานกับใหดูชิ้นงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใชใน 
การสรางชิ้นงานนั้นกับระดับความคิดสรางสรรค ที่มีผลตอสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 4  โรงเรียนอัสสัมชัญ  มีวัตถุประสงคเพื่อทดสอบสมมตุิฐานดังนี้ คือ
กลุมที่เรียนดวยวิธกีาร 
ใหดูช้ินงานกอนจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากลุมทีเรียนดวยวิธกีารสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้
นงานกอนแลวใหดูช้ินงาน  โดยจําแนกการวิเคราะหออกเปน 2 ตอน ดังนี้ 
 
ตอนที่ 1   ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 
                การเรียนโดยวิธีการสอนคําสั่งทีใ่ชในการสรางชิ้นงานกอนแลวใหดูช้ินงานกับวิธีใหใหดูช้ิน   
                งานกอนและสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงาน  
ตอนที่ 2   ผลการวิเคราะหปฏิสัมพันธระหวางวิธีการสอนกับระดับความคิดสรางสรรค 
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ตอนที่ 1  ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเพื่อเปรียบเทียบงผลสัมฤทธิ์ทาง 
               การเรียนของวิธีการสอนโดยใหสอนคําสั่งกอนแลวใหดูช้ินงาน และการสอนโดย 
               ใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่ง 
 
ตารางที ่2  แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง 
                 จําแนกตามระดบัความคิดสรางสรรคและวธิีการสอน 
 

วิธีการสอน   
สอนคําสั่งที่ใชในการ
สรางชิ้นงานกอน
แลวใหดูช้ินงาน 

ดูช้ินงานกอนแลวสอน
คําสั่งที่ใชในการสราง 

ช้ินงาน 

 
รวม 

 
 

ระดับความคดิ 
สรางสรรค 

( n = 40 ) ( n = 40 ) (n = 80) 
 Mean S.D Mean S.D Mean S.D 
สูง 10.10 1.91 12.70 2.99 11.40 2.80 

ต่ํา 10.45 2.85 11.30 2.65 10.87 2.75 

รวม 10.27 2.40 12.00 2.88 11.13 2.77 

  
                  จากตารางที่ 2  พบวา กลุมตัวอยางที่มีระดบัความคิดสรางสรรคสูงที่เรียนจากวธิีสอนที่ให
ดูชิ้นงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานมีคาเฉลี่ยสัมฤทธิท์างการเรียน 12.70 มากกวกลุม 
อ่ืน ๆ ในขณะเดียวกนัก็มีสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.99 มากกวากลุมอ่ืน ๆ เชนกัน กลุมตัวอยางที่มี
ระดับความคดิสรางสรรคสูงที่เรียนจากสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิน้งานกอนแลวใหดูช้ินงานมี
คาเฉลี่ยสัมฤทธิ์ทางการเรียน 10.10 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานนอย 1.91 นอยกวากลุมอ่ืน ๆ  และ
กลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคต่ําที่เรียนจากวิธีสอนใหดช้ิูนงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใชใน
การสรางชิ้นงานมีคาเฉลี่ยสัมฤทธิท์างการเรียน 11.30 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.65 มากกวากลุม
ตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคต่ําที่เรียนดวยวิธีสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานกอนแลวใหดู
ช้ินงานซึ่งมีคาเฉลี่ยสัมฤทธิ์ทางการเรียน 10.45 และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  2.85 คาเฉลี่ยของกลุม
ตัวอยางที่เรียนดวยวิธีการสอนใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งในการสรางชิ้นงานนัน้สูงกวาคาเฉลี่ย
ของกลุมตัวอยางที่เรียนดวยวิธีการสอนคาํสั่งกอนแลวใหดูช้ินงาน มีคาเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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12.00 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.88 ดั้งนั้นการเรียนจากวิธกีารสอนใหดูช้ินงานกอนแลวสอนค
ส่ัง 
ดีกวาวิธีการสอนคําสั่งกอนแลวใหดูช้ินงาน  
ตอนที่ 2   ผลการวิเคราะหปฏิสัมพันธระหวางวิธีการสอนกับระดับความคิดสรางสรรค 
 
ตารางที ่3 ผลการวิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทางของผลสัมฤทธิท์างการเรียนของกลุมตัวอยาง   
                ที่มีความคิดสรางสรรคสูงและต่ํา เมื่อเรียนจากวิธีการสอนตางกัน 
แหลงความแปรปรวน SS DF MS F SIGNIF of F 
ผลของตัวแปรรวม 80.337 3 26.779 3.846 .013 
วิธีการสอน 59.513 1 59.513 8.548 .005 

ความคิดสรางสรรค 5.513 1 5.513 .792 .376 
ปฏิสัมพันธระหวางความคิด
สรางสรรคและวิธีการสอน 

15.313 1 15.313 2.199 .142 

ความคลาดเคลื่อน 529.150 76 6.962   
รวม 609.487 79    
P < 0.05 
 
 จากตารางที่ 3  แสดงใหเห็นวากลุมตัวอยางที่เรียนดวยวธิีการสอนคาํสัง่กอนแลวใหดช้ิูนงาน 
กับวิธกีารสอนโดยใหดูชิ้นงานกอนแลวสอนคําสั่งมีผลตอสัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกันที่ระดบันัย 
สําคัญทางสถติิ 0.05   ในตรงกันขามกลุมตัวอยางทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคตางกันมีผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนไมแตกตางกนัที่ระดับนัยสาํคัญทางสถิติ 0.05  และไมพบปฏิสัมพันธระหวางระดับความ 
คิดสรางสรรคกับวิธกีารสอนที่มีผลตอสัมฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ซ่ึงเปนไป
ตามสมมุติฐาน 
 
 
 
 
 

 
 



บทที ่5 
 

สรุปผลการวจิัย อภปิรายผล และขอเสนอแนะ 
 

     การสรุปผลการวิจยัเรื่องปฏิสัมพันธของวิธีการสอนพัฒนาโฮมเพจกับระดับความคิด 
สรางสรรคที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 มีเนื้อหาสาระสําคัญดังนี้ 
 
วัตถุประสงคของการวิจยั 

     เพื่อศึกษาปฏิสัมพันธของวิธีการสอนพฒันาโฮมเพจระหวางวิธีการสอนคําสั่งในการสราง 
ช้ินงานกอนแลวใหดูช้ินงานกับวิธีการสอนใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคาํสั่งในการสรางชิ้นงานนั้นกบั 
ระดับความคดิสรางสรรคที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียน 
อัสสัมชัญ 
  
สมมติฐานในการวิจัย 
               1.  นักเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคตางกันจะมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกัน 
                 2.  นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานนัน้ 
จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานกัเรียนที่เรียนดวยวธิีการสอนคาํสัง่ที่ใชในการสรางชิ้นงานนั้น 
แลวจึงใหดูช้ินงาน 
                 3. ปฏิสัมพันธระหวางวิธีการสอนกับระดับความคิดสรางสรรคมีผลตอสัมฤทธทางการ 
เรียนพัฒนาโฮมเพจของนักเรียน 
  
วิธีดําเนนิการวิจัย 
           1.  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนอัสสัมชัญ 
ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2545  จํานวน 80  คน ไดมาโดยนํากลุมตัวอยางทั้งหมดจํานวน 312 คน 
มาทดสอบวัดระดับความคดิสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A จากนัน้ผูวิจัยนาํแบบทดสอบทีไ่ดมา 
ตรวจเอง โดยมีผูตรวจรวม 3 ทาน คอยสุมตัวอยางแบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่ทําการตรวจแลว 
มาตรวจซ้าํอีกครั้ง เกณฑในการใหคะแนนของแบบทดสอบความคิดสรางสรรคประกอบดวย 4 เกณฑ 
คือ 1 ความคิดแคลวคลอง 2.  ความคิดยดืหยุน  3.  ความคิดริเริ่ม 4. ความคิดละเอียดละออ จากนั้น
นําคะแนนแตละเกณฑมาหาคะแนนมาตรฐาน T-Score จากนั้นนําคะแนนมาตรฐาน  T-Score  ทั้ง 4 
เกณฑมารวมกัน ก็จะเปนคะแนนความคดิสรางสรรคของแตละคนแลวนาํมาหาคาเปอรเซ็นไตล เพื่อ
หาชวงคะแนนในการแบงระดับความคิดสรางสรรค ออกเปน 2 ระดับ คือ เปอรเซ็นไตลตั้งแต 1-33 เปน
กลุมระดับความคิดสรางสรรคต่ํา เปอรเซ็นไตลที่ 75 ขึ้นไปเปนกลุมระดับความคิดสรางสรรคสูง จาก 
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นั้นสุมตัวอยางขึ้นมาระดับละ 40 คน รวมกลุมตัวอยางคร้ังนี้ 80 คน และแยกเขากลุมทดลอง 
ทั้งหมด 4 กลุม ๆ ละ 20 คน  กลุมทดลองทั้ง 4 กลุมประกอบดวย 
                 1.  กลุมที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูง เรียนดวยวิธีสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงาน 
นั้นแลวใหดูช้ินงาน 
                  2.  กลุมที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูง เรียนดวยวิธีใหดช้ิูนงานกอนแลวสอนคําสั่ง 
ท่ีใชในการสรางชิ้นงานนัน้  
                  3.  กลุมที่มีระดับความคิดสรางสรรคต่ํา เรียนดวยวิธีสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงาน 
น้ันแลวใหดูช้ินงาน 
                  4.  กลุมที่มีระดับความคิดสรางสรรคต่ํา เรียนดวยวิธีใหดช้ิูนงานกอนแลวสอนคําสั่ง 
ท่ีใชในการ สรางชิ้นงานนัน้ 
 
                 2.  ผูวิจัยทาํการทดลองสอนตามแผนการสอนวิธทีี่ 1 คือ การสอนคําสั่งทีใ่ชในการสราง
ช้ินงานแลวใหดูช้ินงานกับกลุมทดลองที่ 1, 3  สัปดาหละ 1  ครั้ง ๆ ละ 1 คาบ ในทุกวันพุธ เวลา 13.00 
- 14.00 น. จํานวน 6 ครั้ง และสอนตามแผนการสอนวิธทีี่ 2  คือ การสอนใหดูช้ินแลวสอนคําสั่งในการ
สรางชิ้นงานนัน้กลุมทดลองที่ 2,4  สัปดาหละ1 ครั้ง ๆ ละ 1 คาบ ในทุกวนัพุธ เวลา 15.00 - 16.00  น. 
จํานวน 6 ครั้ง ผูวิจัยอธิบายจุดประสงคของการวิจัยและวิธีการสอนของแตละกลุม จนผูรับการทดลอง
เขาใจดีทุกคน พรอมท้ังใหความรวมมืออยางดียิ่ง เมื่อผูรับการทดลองพรอมแลว ผูวิจัยไดใหทํา
แบบทดสอบกอนเรียน ซ่ึงใชเวลา 10-15  นาที  หลังจากนัน้จึงดําเนินการสอนตามรูปแบบของแตละ 
กลุมทีไ่ดกาํหนดไว หลังจากดําเนินการสอนจบใหผูเรียนทาํแบบทดสอบหลังเรียน โดยใชเวลา 10-15 
นาท ี
 
เครื่องมือที่ใชในการวจิัย  
              1.  แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ แบบ A (Torrance Test of Creative 
Thinking Figural Form A) แบบทดสอบฉบับนี้เปนแบบทดสอบชนิดใหภาพ (Non-Verbval Tasks) 
ประกอบดวยกิจกรรม 3 ชุด ซ่ึงเปนการตอเติมภาพจากสิ่งเราตาง ๆ ที่กําหนดใหในแตละกิจกรรม  
การทาํแบบทดสอบทั้ง 3 ชุด เนนการวาดภาพใหแปลกนาสนใจตามความคิดของนักเรียนเองรวม 
ทั้งการตั้งชื่อภาพนั้น ๆ ดวย โดยกิจกรรมทัง้ 3 ชุด กําหนดเวลาใหทําชดุละ 10 นาที   
 
             2.  แผนการสอนพัฒนาโฮมเพจแบงออกเปน 2 แผน คือ แผนการสอนที่ 1 สอนคําสั่งที่ใช 
ในการสรางชิน้งานนั้นแลวใหดูช้ินงาน  แผนการสอนที่ 2 ใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งที่ใช 
ในการสรางชิน้งานนั้น 
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             3.  แบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียนเปนขอสอบชุดเดียวกัน แบบปรนยั  4 ตัวเลือกซึ่ง 
มีทั้งหมด 20 ขอ  
 
การวิเคราะหขอมูล  
           1.  การวิเคราะหเพื่อแบงระดับความคิดสรางสรรค โดยใชการแจกแจงความถีแ่ละหาคา 
เปอรเซ็นไตล 
            2.  การวิเคราะหเพื่อหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน โดยหาคาเฉลี่ย (Mean = X) และ
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation = SD) ทําการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยและทดสอบ
สมมุติฐานของการวิจัยโดยการวิเคราะหความแปรปรวนแบบ 2 ทาง (Two - way Analysis of 
Variance :Two-way ANOVA) ที่ระดับความมนีัยสําคัญทางสถิติ 0.05  
 
สรุปผลการวจิัย 

       การวิจัยเร่ือง ปฏิสัมพันธของวิธกีารสอนพัฒนาโฮมเพจระหวางวิธีการสอนคาํสัง่ในการ
สรางชิ้นงานกอนแลวใหดูช้ินงานกับวิธกีารสอนใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งในการสรางชิ้นงานนั้น
กับกับระดับความคิดสรางสรรคที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4   
ผลการวิจยัพบวา   
       1.  นักเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ 0.05  ซ่ึงไมสอดคลองกับสมมติฐานขอที่ 1 
                  2.    นักเรียนที่เรียนดวยวิธีใหดชูิ้นงานกอนแลวสอนคําสั่งในการสรางชิน้งานนัน้มีผล 
สัมฤทธิท์างการเรียนสูงกวาวิธีการสอนคําสั่งในการสรางชิ้นงานกอนแลวใหดูช้ินงานอยางมีนยัสําคัญ
ทางสถิติ ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานขอที่ 2 
                  3.  ผลการวิจัยในดานสัมฤทธิผลทางการเรียนพัฒนาโฮมเพจพบวาไมมปีฏิสัมพันธ 
ระหวางวิธีการสอนกับระดบัความคิดสรางสรรคของนักเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 0.05 ซ่ึงไม 
สอดคลองกับสมมติฐานขอท่ี 3 
 
อภปิรายผลการวิจัย 

    1.  นักเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคตางกัน มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนไมแตกตางกัน
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ 0.05  ซ่ึงไมเปนไปตามสมมติฐานการวิจัย 

     จากผลการวิจัยนีไ้มสอดคลองกับงานวจัิยของ มาลนิ ีเหมาธุลินทร (2517) ซ่ึงไดวจัิยถึง 
ความสัมพันธระหวางความสามารถในการคิดสรางสรรค 3 ดาน คือ ความคิดแคลวคลอง ความคิด 
ยืดหยุน และความคิดริเริ่มกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบวา ผูเรียนทีม่ีระดับความคิดสรางสรรค 
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สูงจะมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงดวย เชนเดียวกับ พงษชัย พัฒนผลไพบูลย (2515) ไดศึกษาหา 
ความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิท์างการเรียนกับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 
ผลปรากฎวา นักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตรสูง จะมีความคิด 
สรางสรรคสูงกวานักเรียนทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา 
    อยางไรก็ตามผลการวิจัยในขอนี้สอดคลองกับการวิจัยของ สถาพร บุตรชัยงาม (2528)  
ซ่ึงไมพบความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เชนเดียวกับ สมศรี 
พิทักษทอง (2532)  ซึ่งไดทําการศึกษาในเรื่องที่เกี่ยวของกับความแตกตางเฉพาะบุคคลและความคิด
สรางสรรคสรุปผลไดวา ไมพบความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับความคงทนในการจํา 
พรรณงาม ใจรักษศกัดิ์ (2539) ไมพบความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และ เบนทล่ีย (Bentley, 1966) ที่ศึกษาปฏิสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักศึกษามหาวิทยาลยัมินเนโซตา ผลการวิจยัปรากฎวาความคดิสรางสรรคไมมี
ความสัมพันธทางดานบวกกับความรู ความเขาใจ และความจาํ 
      2.  นักเรียนที่เรียนจากวธิีการสอนที่ตางกัน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางกันที่ระดับ
นัยสําคัญทางสถิติ 0.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานการวิจัยซึ่งสอดคลองกับการศึกษาของ Rasmussen 
(1996); ประโยชน  คุปตกาญจนากุล (2524) ที่พบวาวธิีการสอนทีแ่ตกตางกันจะสัมพันธกับสัมฤทธิ์
ผลทางการเรียนโดยวิธีการสอนที่ตางกนัสงผลใหสัมฤทธ์ิทางการเรียนตางกัน 

     เมื่อไดศึกษางานวิจัยอ่ืน ๆ พบวา ผลการวิจัยในขอนี้สอดคลองกับการวิจัยของ  
สุกรี  วัชรพรรณ (2529)  ซ่ึงพบวามีความแตกตางในดานสัมฤทธ์ิผลทางการเรียนงานประดษิฐเศษ 
วัสดุเหลือใชระหวางกลุมนกัเรียนที่สอนโดยใชรูปแบบการนาํเสนอทีม่ีตัวอยางกับกลุมนกัเรียนทีส่อน 
โดยใชรูปแบบการนาํเสนอทีไ่มมีตัวอยาง อยางมีนยัสําคัญที่ระดับ .01  ไมวานกัเรียนจะมีระดับ 
ความคิดสรางสรรคสูงหรือต่ํา เชนเดียวกับผลการวิจยัของ แมกคอรแมค (McCormack, 1969)  
ที่ไดศึกษาถึงรปูแบบการสอนที่มีตอความคิดริ เริ่มสรางสรรคและสัมฤทธิผลทางการเรียนเชนเดียวกัน  
ซ่ึงวิธีการสอนโดยใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งในการสรางชิ้นงานนัน้ที่ใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดี 
กวา อาจเปนเพราะผูเรียนสามารถสรางความคิดอันหนึง่ใหเกิดขึ้นและสรุปความคดิหรือขอคิดที่
เหมือนกนัไดนั้น เกิดจากผูเรียนจะตองมีการรับรูในเนื้อหาหรือประสบการณนัน้ ๆ มากอน ซึ่งเรียกวา 
มโนทัศน (Concept) (อัจฉราพรรณ เกิดแกว, 2524) การเกิดมโนทัศนจะเกิดขึ้นไดนัน้ผูเรียนควรจะจัด 
ลําดับขัน้ตอนเนื้อหาหรือความคิดใหเปนหมวดหมูได แยกแยะความแตกตางที่เกี่ยวของและนําไปสรุป 
ใหเปนของตนเอง จึงนําไปสูความสามารถดานทกัษะปฏิบัติจึงทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ 
ผูเรียนดวยวิธกีารใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคําสั่งดีกวาสอนคําสั่งในการสรางชิ้นงานกอนแลวใหดู 
ช้ินงาน 
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      3.  ผลการวิจัยในดานสมัฤทธิผลทางการเรียนพัฒนาโฮมเพจพบวาไมมีปฏิสัมพันธ

ระหวางวิธีการสอนกับระดบัความคิดสรางสรรคของนักเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 0.05  ซ่ึงไมตรง
กับสมมติฐานที่ตั้งไวซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ สุกรี วัชรพรรณ (2529) และพรรณงาม  ใจรักษ
ศักด์ิ (2539)  ซ่ึงไดศึกษาความสัมพันธระหวางรูปแบบการนาํเสนอทีต่างกัน และระดับความคิดริ เริ่ม
สรางสรรคที่ตางกนั ในการเรียนงานประดษิฐพบวาไมพบวาความสัมพันธดังกลาว ถาพิจารณา
ความคิดสรางสรรคในเชิงกระบวนการ (Process) กระบวนการคิดสรางสรรค คือการเชื่อมโยงสัมพันธ
ความคิดทีม่ีความแตกตางกนัมากเขาดวยกัน ถาสิ่งทีน่ํามาเชื่อมโยงกนันัน้มีความหางไกลกนัมาก
เพียงใด การเชื่อมโยงสัมพันธก็มีความสรางสรรคมากขึ้นเพียงนั้น (Mednick, 1962) เม่ือพิจารณาจาก
ผลการวิจยัทีไ่มสอดคลองกับส่ิงที่กลาวขางตน อาจเปนเพราะโครงสรางของเนื้อหาไมมีความหางไกล
กันมากนัก และไมซับซอนมากพอ นอกจากนี้ในการผลิตชิ้นงานที่ใชเปนสื่อในการเรียนการสอน คงจะ
มีลักษณะที่กาํหนดแนวทางใหผูเรียนสรางงานไปในทิศทางเดียวกัน อาจเปนการปดกั้นความคิด
สรางสรรคของผูเรียนก็เปนได 
 
ขอเสนอแนะในการนาํผลการวิจัยไปใช 
      1.  การสอนการพฒันาโฮมเพจนั้นวิธกีารสอนมีสวนสําคัญที่ทาํใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธิ ์
ทางการทีแ่ตกตางกัน  จากการวิจัยในครั้งนี้พบวา ในการเรียนการสอนนัน้ผูเรียนควรไดดูช้ินงานกอน
แลวสอนคําสั่งในการสรางชิน้งานนั้นเนื่องจากผูเรียนจะตองเขาใจมโนทัศน (Concept) แลวจึงจะลง
มือฝกทกัษะปฏิบัติ ดังนั้นวิธกีารสอนที่ควรนําไปสอนการพัฒนาโฮมเพจ คือ การใหดูช้ินงานกอนแลว
สอนคําสั่งในการสรางชิ้นงานนัน้ 
                  2.  ระดับความคิดสรางสรรคของนักเรียนทีเ่รียนจากการใหดูช้ินงานกอนแลวสอนคาํสั่งใน 
การสรางชิ้นงานนั้นกับการสอนคําสั่งกอนแลวใหดูชิน้งานนั้นไมมีความแตกตางกนั ดังนั้นการสอน
พัฒนาโฮมเพจที่สอนเฉพาะคําสั่งจึงไมเกี่ยวของกับระดับความคิดสรางสรรคของนักเรียน 
 
ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
      1.  ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไมไดศึกษาถงึความยากงายของตัวอยางที่มีผลตอการพัฒนา
โฮมเพจ ดังนั้นควรมีการศึกษาเพิ่มเติมถึงความยากงายของตัวอยางทีน่ํามาใชในการสอนพัฒนา
โฮมเพจดวย 
         2.  ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยทําการศึกษาวิธกีารสอนเพียง 2 วิธี คือ การใหดูตัวอยางกอน
และการใหดูตวัอยางหลัง ซ่ึงวิธีการสอนอ่ืน ๆ นาจะมีผลตอการพัฒนาโฮมเพจ จึงนาจะมีการ
ศึกษาวจัิยในรปูแบบวธิีการสอนอื่นดวย 
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การพฒันาโฮมเพจ 

 
จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
1.  คําสั่งและพ้ืนฐานโครงสรางภาษา HTML 
     1.1  บอกคุณสมบัติของเครื่องที่ใชในการสรางโฮมเพจ 
     1.2  อธิบายคําสั่งและพืน้ฐานโครงสรางภาษา HTML 
     1.3  สรางและจัดเก็บไฟล HTML ดวยโปรแกรม Notepad ได 
     1.4  เรียกดูไฟล HTML ดวยเว็บเบราซเซอรได 
2.  การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจ 
     2.1  เปดไฟลเกามาแกไขได 
     2.2  อธิบายคําสั่งที่ใชในการจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจได 
     2.3  จัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจได 
3.  การเติมสีสันใหโฮมเพจ 
     3.1  ปรับเปล่ียนรูปแบบของตัวอักษร ขนาดตัวอักษร สีของขอความได 
     3.2  สามารถตกแตงพื้นหลังดวยสแีละรูปภาพได 
4.  เทคนิคและวิธีใชรูปภาพบนเว็บ 
     4.1  อธิบายวิธีการนาํรูปภาพมาใชบนโฮมเพจได 
     4.2  ใสรูปภาพใหเปนสวนหนึ่งของขอความได 
     4.3  กําหนดตําแหนงของรูปภาพได 
     4.4  การแทนที่รูปภาพดวยขอความได      
5. การสรางตาราง 
     5.1  สราง แกไขตารางได 
     5.2  เพิ่ม ลด ปรับจํานวนแถวและคอลัมภของตารางได 
6.  การเชื่อมโยง (Link) 
     6.1  บอกวธิีการเชื่อมโยงขอมูลได 
     6.2  สรางการเชื่อมโยงขอมูลภายในเวบ็พจได 
     6.3  สรางการเชื่อมโยงขอมูลกับเว็บเพจอื่นได 
     6.4  สรางการเชื่อมโยงขอมูลกับเว็บไซดอ่ืน 
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ตัวอยางแผนการสอนวธิีที ่1 
วิธีการสอนคําสั่งที่ใชในการสรางชิ้นงานกอนแลวใหดูชิน้งานนั้น
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 1 
วิธีการสอนที่ 1  เรื่อง คําสั่งพื้นฐานและโครงสรางภาษา HTML จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
1. คําสั่งและพื้นฐานโครงสรางภาษา HTML   

            ภาษา HTML (HyperText 
Markup Language) เปนภาษาที่ใชคําสั่งที่
เรียกวา Tag มีทั้งเปดและปด เพื่อกําหนด
บริเวณที่มีผลของคําสั่ง คําสั่งภาษา HTML 
จะเริ่มมีผลที่บริเวณ Tag เปด และจะสิ้นสุด
ผลของคําสั่งนั้นเมื่อถึง Tag ปด เมื่อเวบเพ
จถูกเรียกใหแสดงผล Browser จะอาน
ภาษา HTML และแปลความหมายของ
คําสั่งแลวนํามาแสดงผล ความสั่งพื้นฐาน  
     <html>  
         <head>  
         <title>............. </title></head> 
         <body>  
         </body> 

      </html>      
Tag จะมีลักษณะเปน ชื่อ Tag ครอมดวย
เครื่องหมาย <...>ภายในเครื่องหมายนี้ 
อาจมีการกําหนดลักษณะพิเศษของ Tag 
หรือที่  

ขั้นนํา 
        1.  ครูแนะนําจุดประสงคการเรียนและกิจกรรมตาง ๆ ใหนักเรียนทราบ 
         2. ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนประมาณ 10-15 นาที 
ขั้นสอน 

1.  ครูอธิบายหลักการพัฒนาโฮมเพจ การจัดเก็บไฟล และการเรียกไฟลงานขึ้น  
     มาดู 
2.  ครูอธิบายความหมายและโครงสรางพื้นฐานของภาษา HTML และสอนคําสั่งในการ 
     สรางชิ้นงานที่ 1  หลังจากใหนักเรียนดูชิ้นงานที่ 1 ดวยโปรแกรม Internet Explorer    
           

 
คําสั่งในการสรางชิ้นงานที่ 1 

 

- คอมพิวเตอร 
- โปรเจกเตอร 

-
แบบทดสอบ
กอนเรียน-
หลังเรียน 

นักเรียนทํา
แบบทดสอบได 
80% 

 



 57

แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 1 
วิธีการสอนที่ 1  เรื่อง คําสั่งพื้นฐานและโครงสรางภาษา HTML จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 เรียกวา Attribute ดวยหรือไมก็ได Tag มี

ทั้ง Tag เปด และ Tag ปด โดย Tag ปดจะ
มีเครื่องหมาย / นําหนาชื่อ Tag เชน 
</html> นอกจากนี้ยังมี Tag ที่ไม
จําเปนตองมี Tag ปดดวย เชน Tag ที่ใชขึ้น
บรรทัดใหม 
<html> </html> จะวางไวที่ตนเอกสารและ
ไวที่ทายเอกสารเพื่อให Browser ทราบวา
เปนเอกสาร Html  
- <head> </head> ใชกําหนดชื่อเรื่อง
ใหกับสวนเอกสาร แตจะไมแสดงใหเห็นใน 
Browser  
- <title> </title> แสดงเนื้อหาของเรื่อง โดย
ขอความสวนนี้จะปรากฎที่แถบ Title Bar 
โดยจะตองวางไวระหวางคําสั่ง 
<head>,</head>  
- <body> </body> เปนสวนที่แสดงเนื้อหา
ของ Page ทั้งหมด รวมไปถึงการวาง 
Background ของเอกสาร 

 
3.  ใหนักเรียนฝกปฏิบัติเขียนโปรแกรม html ดวยโปรแกรม Notepad   
4.  ใหนักเรียนทํากิจกรรมที่ 1 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 2 
วิธีการสอนที่ 2  การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจเรื่อง จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจ 

     เมื่อขอมูลที่ตองกานนําเสนอมีเพิ่มมาก
ขึ้น การจัดขอมูลเหลานั้นใหเปนระเบียบจึง
กลายเปนสิ่งที่เราไมสามารถหลีกเลี่ยงได 
ถาเราไมจัดขอความใด ๆ เลยก็จะทําให
ขอมูลเรียงตอกันไปเรื่อย ๆ โดยเริ่มจากดาน
ซายมือไปทางดานขวามือ บราวเซอรก็จะ
ตัดขอมูลขึ้นบรรทัดใหมใหโดยอัตโนมัติ ซึ่ง
อาจจะผิดพลาดไมเปนไปตามความ
คาดหมาย โดยเฉพาะอยางยิ่งขอมูลที่เปน
ภาษาไทยอาจจะมีการแบงคําไมถูกตอง ดั้ง
นั้นจึงเปนสิ่งจําเปนที่เราไมควรจะมองขาม
ไป 
ขึ้นยอหนาใหม (Paragraph Break)  
     คําสั่ง <p> โดยคําสั่งขึ้นยอหนา
ใหมโดยจะเวนไป 1 บรรทัด ไมตองมี 
Tag ปด  
ขึ้นบรรทัดใหม (Line Break) เปนการขึ้น
บรรทัดใหมโดยอยูชิดขวาของบรรทัด คําสั่ง 
<br> คําสั่งขึ้นบรรทัดใหมนี้เหมือนกับ
การขึ้นยอหนาใหมคือ  ไมตองมี Tag ปด 

ขั้นนํา 
             ครูทบทวนเรื่องที่เรียนไปเมื่อคราวที่แลว 
ขั้นสอน 
1.  ครูอธิบายถึงความหมายของการจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจ และสอนคําสั่งขึ้นยอหนา

ใหมดวยคําสั่ง <P> และ <br> หลังจากนั้นใหนักเรียนฝกปฏิบัติตามและสังเกตผล 

  
 

 2.  ครูเปดชิ้นงานที่ 2.2  ซึ่งเปนชิ้นงานที่มีการจัดรูปแบบหนาเอกสารแลวใหนักเรียนดู  

 

   



 59

 
แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 2 

วิธีการสอนที่ 1  การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจเรื่อง จํานวน 1 คาบ 
จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 

    เราสามารถจัดวางขอความแบบชิดซาย 
ชิดขวา กึ่งกลาง โดยใชคําสั่ง การวาง
ตําแหนงขอความ (Alignment ตัวยอคือ 
Align) แลวตามดวยตัวเลือก Left, Right, 
Center โดยทั่วไปแลวถาเปนขอความ
มักจะใชคูกับคําสั่ง <p> 
คําสั่ง  
<p Align=left>โรงเรียนอัสสัมชัญ</p>  
<p Align=center>โรงเรียนอัสสัมชัญ</p>  
<p Align=right>โรงเรียนอัสสัมชัญ</p>  
หมายเหตุ กรณีที่มกีารใชคําสั่ง<p> 
รวมกัน  
จําเปนตองมีการใชคําสั่ง Tag ปดดวย 

3. ครูสอนคําสั่งสั่งในการจัดรูปแบบของเอกสารใหอยูชิดซาย ชิดขวา และกึ่งกลาง ซึ่ง
สามารถใชพรอมกับคําสั่งขึ้นบรรทัดใหมได ใหนักเรียนดู และใหนักเรียนฝกปฏิบัติ
ตาม และทํากิจกรรมที่ 2 

              
  4.  ครูเปดชิ้นงานที่ 2.3 ใหนักเรียนดู  
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 3 
วิธีการสอนที่ 1  การเติมสีสันใหโฮมเพจ จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 การเติมสีสันใหโฮมเพจ 

1.  การปรับเปลี่ยนตัวอักษร 
      1.1 ขนาดตัวอักษร  
      การกําหนดขนาดของตัวอักษร เรา
สามารถกําหนดได 7 ขนาด โดย 1 จะเปน
ขนาดที่เล็กที่สุด7 จะเปนขนาดที่ใหญที่สุด 
คําสั่ง  
      <Font size=n> .............. </Font>  
       โดยที่ n แทนดวยตัวแทน 1 - 7  
        
       1.2  รูปแบบตัวอักษร  
        รูปแบบของตัวอักษรก็จะเหมือนกับ
คําสั่งโดยทั่ว ๆ ไป เชน ตัวหนา ตัวเอียง ตัว
ขีดเสนใต เปนตน  
ตัวหนา (Bold) <B>..... </B>  
ตัวเอียง (Italic) <I>....... </I>  
ตัวขีดฆา (Strikeout) <S>......</S>  
ตัวยกขึ้น (Superscript) 
<SUP>.....</SUP> ตัวหอย (Subscript) 
<SUB>.....</SUB>  

ขั้นนํา 
         ครูทบทวนเรื่องที่เรียนไปเมื่อคราวที่ ชี้แจงจุดประสงคในการเรียน  
ขั้นสอน 
    1. ครูสอนคําสั่งในการปรับขนาดตัวอักษรซึ่งนักเรียนสามารถนําไปประยุกตใช 
        ใหเหมาะสมกับงานของนักเรียนได ใหนักเรียนฝกปฏิบัติตาม 
    2.  ครูเปดชิ้นงาน 3.1  ใหนักเรียนดู    

          
ชิ้นงานที่ 3 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 3 
วิธีการสอนที่ 1  การเติมสีสันใหโฮมเพจ จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 ขีดเสนใต (Underline) <U>.....</U>  

1.3  การใสสีตวัอกัษร  
       -  การใสสีตัวอักษรเราสามารถกําหนด
ขอความทั้งหมดใหเปนสีเดียวกัน หรือ
กําหนดเฉพาะตัวอกัษรใดตัวอักษรหนึ่งก็ได  
คําสั่ง  
   <Font Color="ชื่อสี">.............</Font>  

-  กรณีตองการสีตัวอักษรเหมือนกันทั้ง
ขอความ จะกําหนดใหอยูในสวนของคําสั่ง 
Body  
    คําสั่ง<body text="ชื่อสี"> 

- กรณีการใสชื่อสี เราสามารถพิมพชื่อสีลง
ไปไดเลย หรือใสเปนรหัสสีก็ได แตจะมี
ปญหาตรงที่เราตองจํารหัสสีใหได ซึ่ง
คอนขางจะยุงยากกวาการที่จะใสชื่อสีไป
เลย  

 
 
 

     3.  ครูสอนคําสั่งในการการปรับรูปแบบของตัวอักษร และเปดชิ้นงานที่ 3.1 ใหนักเรียนดู 

                
    คําสั่งที่ 3.1                                         ชิ้นงานที่ 3.1 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 3 
วิธีการสอนที่ 1  การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจเรื่อง จํานวน คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางชื่อสีที่ใชรหัสหรือการกําหนด
ตัวเลข "#000000" สีดํา 
 "#FFFFFF" สีขาว "#7F7F7F" สี
เทา  "#7F0000" สีแดงคล้ํา 
"#FF0000" สีแดงเขม   "#FFCOC" สีชมพู  

    ตัวเลขที่เราเห็น เชน F70039 เปน
เลขฐานสิบหก (Hexadecimal) ซึ่งมีตัวเลข
ไดตั้งแต 0 ถึง 9 และ A ถึง F (จํานวนทั้งสิ้น 
16 ตัวเรียงกันตามลําดับ) 0 คือคานอยสุด 
F คือคามากสุด ตัวเลข F70039 แบงเปน
เลขฐานสิบหก 3 ชุด คือ F7, 00 และ 39 
แตละชุดจะมีคาไดตั้งแต 00 ถึง FF ชุดแรก
ใชกําหนดสีแดง (Red) ชุดที่สองใชกําหนด
สีเขียว (Green) ชุดที่สาม ใชกําหนดสีน้ํา
เงิน (Blue) ซึ่ง RGB (RedGreenBlue) 
เปนแมสีทางวิทยาศาสตร และนํามาใชกับ
ทางระบบคอมพิวเตอรดวย การผสมสีของ
ทั้ง 3 สีนี้คือ      Red + Green = Yellow  

Red + Blue = Purple  

4.  ครูสอนคําสั่งการใสสีใหกับตัวอักษรทั้งขอความ หลังจากนั้นเปดชิ้นงานที่ 3.2ให 
     นักเรียนดู และใหนักเรียนฝกปฏิบัติ  

 
 

 
ชิ้นงานที่ 3.2 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 3 
วิธีการสอนที่ 1  การเติมสีสันใหโฮมเพจ จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 Green + Blue = Aqua 

Heading <Hn>  
ใชแสดงขอความหัวเรื่องหรือขอเนนตาง ๆ 
มี  6 ระดับ  
    <H1……..</H1> ใหญสุด 
   .   
   . 
 <H6……..</H6>  เล็กสุด  
2.การตกแตงพื้นหลัง (Background)  
   เราจะใชคําสั่งในสวน ของ Body 
       2.1 การใสส ีBackground 
          <Body BGcolor="ชื่อสี"> 
     2.2 การนํารูปภาพมาทําเปน 
Background  
คําสั่ง 
<Body Background =  
            ชื่อรูปภาพ.นามสกุล> 
          

 

     5.  สอนคําสั่ง การใสสีใหกับตัวอักษรหรือขอความที่ตองการใหนักเรียนดู, และเปดชิ้นงาน 
          ที่ 3.3  ใหนักเรียนดูและฝกปฏิบัติ.ทํากิจกรรมที่  3 

 
 

 
ชิ้นงานที่ 3.3 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 3 
วิธีการสอนที่ 1  การเติมสีสันใหโฮมเพจ จํานวน คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
           

 

     6.    สอนคําสั่งการใสสีใหกับพื้นหลัง, และเปดชิ้นงานที่ 3.4 ใหนักเรียนดู  

 
ชิ้นงานที่ 3.4 

5.  สอนคําสั่ง การใสรูปภาพใหกับพืน้หลัง.เปดชิ้นงานที่ 3.5  ใหนักเรียนดู, และให 
     นักเรียนฝกปฏิบัติ ทํากิจกรรมที่ 4 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 3 
วิธีการสอนที่ 1  การจัดรูปแบบเอกสารบนโฮมเพจเรื่อง จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
           

 

 
 

 
ชิ้นงานที่ 3.5 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 4 
วิธีการสอนที่ 1  เทคนิคและวิธีใชรูปภาพบนเว็บ จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 เทคนิคและวธิีใชรูปภาพบนเว็บ 

1.วิธีการใสรูปภาพ  

คําสั่ง <img src="ชื่อภาพ.นามสกุล">  

หมาย เหตุ รูปภาพที่จะนํามาลงนั้น จะตอง
มีนามสกุลจุด GIF (*.gif), JPEG (*.jpg, 
*.jpeg) เพราะเปน Graphics File  
มาตรฐาน  

2.การกําหนดความกวางความสูงของ 
   รูปภาพ  
   กําหนดความสูงความกวางของภาพได 
โดยใชคําสั่ง Height และ Width โดย
กําหนดขนาดมาตรฐานของ Pixel เวลาเรา
กําหนดจะใชความสูงกอน หรือความกวาง
กอนก็ได  

คําสั่ง <img src="ชื่อภาพ.นามสกุล" 
width=ตัวเลข  height=ตัวเลข>  
 

ขั้นนํา 
        ครูทบทวนเนื้อหาคราวที่แลว   
ขั้นสอน 
      1.  ครูอธิบายวิธีการนํารูปภาพมาใชในโฮมเพจและสอนคําสั่งที่ใชในการกําหนดความกวาง
และความสูงใหกับรูปภาพ หลังจากนั้นเปดชิ้นงานที่ 4 ใหนักเรียนดูแลวใหนักเรียนฝกปฏิบัติ 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 4 
วิธีการสอนที่ 1  เทคนิคและวิธีใชรูปภาพบนเว็บ จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 3.  การแทนที่รูปภาพดวยขอความ      

    (Alternative)  

    Alt เปน Parameter ตัวหนึ่งที่ใชกับ 
<img> ใชกําหนดใหแสดงคําหรือขอความ
แทนที่ตรงสวนที่เปนรูปภาพ มีประโยชนกับ 
Browser ที่เปนแบบText ไมสามารถแสดง
รูปภาพ เชน Lynx เพื่อหลีกเลี่ยงปญหาที่
อาจเกิดขึ้นได หรือประโยชนอีกอยางหนึ่งก็
คือ ใหแสดงคา หรือขอความใหผูใชเห็น
กอนที่จะ Load รูปภาพขึ้นมา 
 
4.  การวางตําแหนงของรูปภาพ (Align)  
     เราสามารถกําหนดตําแหนงของรูปภาพ 
ตามที่เราตองการได โดยใชคําสั่งดังตอไปนี้  
Align=Left  วางไวที่ดานซายของหนา
เอกสาร สวน Text ที่ตามมาจะถูกจัดใหอยู
รอบ ๆ ทางดานขวา, บน และลางของ
รูปภาพ 

 

 
ชิ้นงานที่ 4 
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แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 4 
วิธีการสอนที่ 1  เทคนิคและวิธีใชรูปภาพบนเว็บ จํานวน 1 คาบ 

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 Align=Right วางไวดานขวาของหนา

เอกสาร สวน Text ที่ตามมาจะถูกจัดใหอยู
รอบ ๆ ทางดานซาย, บน และลางของ
รูปภาพ 
Align=Absmiddel วางสวนกลางของ
รูปภาพ ไวที่กลางบรรทัดของ Text 
Align=Absbottom วางสวนลางของ
รูปภาพไวที่เสนบรรทัดลางสุดของ Text ซึ่ง
กรณีที่มีตัวอักษรแบบหอยลง (Subscript) 
ที่จะวางไวที่ตําแหนงนั้น ซึ่งจะต่ํากวาการ
ใชแบบ Bottom ธรรมดา 
Align=Top วางดานบนของรูปภาพไวที่
บรรทัดบนสุด 
Align=Middle วางสวนกลางของรปูภาพไว
ในตําแหนงกลางของ Text (Baseline)  
Align=Bottom วางสวนลางของรูปภาพไว
ที่บรรทัดลางของ Text 
 
 
 

      2.  สอนคําสั่ง แลวเปดชิ้นงานที่ 4.1 การแทนที่รูปภาพดวยขอความ(Alternative)   
           ใหนักเรียนดู 
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  แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 5 
วิธีการสอนที่ 1  การสรางตาราง จํานวน 1 คาบ 

   

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 การสรางตาราง 

<table>......</table>สําหรับใช
เริ่มตนการสรางและจบการสรางตาราง
ตามลําดับ 
<table border=n>..</table>
สําหรับสรางตารางโดยใหปรากฎเสนตาราง
ดวย โดยระบุความหนา 
<tr>....</tr>สําหรับเริ่มตนและจบ
ทายเนื้อหาในแตละ Row (Table 
Row) การใช </tr> เพื่อจบในแตละ 
Row นั้น จะเปนการขึ้น Row ใหมให
ดวย 
<td>......</td>สําหรับใชเริ่มตนใส
ขอมูลลงใน Cell โดยขอมูลใน Cell 
นั้นจะอยูระหวางคําสั่ง 
<td>.....</td> (Table Data) 
<th>......</th>ใชงานเหมือน 
<td>......</td> แตขอมูลที่ไดจะเปน
ตัวเขม (Table Header) 

ขั้นนํา 
        ครูทบทวนเนื้อหาคาบที่แลว ชี้แจงจุดประสงคในการเรียน  

 
ขั้นสอน 
          1.  ครูสอนคําสั่งในการสรางตารางซึ่งเปนการสรางตารางไมแสดงเสนขอบ 
           2. เปดชิ้นงานใหนักเรียนดูใหนักเรียนฝกปฏิบัติ 

 

 
ชิ้นงานที่ 5 
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  แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 5 
วิธีการสอนที่ 1  การสรางตาราง  จํานวน 1 คาบ 

   

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 <border=n>กําหนดความกวางของเสน

ภายใน Table 
<Cellpadding=n>ระยะหางระหวางเสน
และเนื้อหาภายใน Cell 
<Cellspacing=n>กําหนดระยะหาง
ระหวาง Column 
<Colstart=n>กําหนดใหใสขอมูลลงใน 
Column ที่เทาใด 
<Width=n>กําหนดความกวางของ Cell 
ใด 
<Colspan=n>กําหนดให Column จํานวน 
n Column รวมกันเปน 1 Column (Join) 
<Rowspan=n>กําหนดให Row จํานวน n 
Row  รวมกันเปน 1 Row (Join) 
<Caption>กําหนดคําอธิบายให Table 

 
 
 
 
 

3. ใหนักเรียนดู สอนคําสั่งการใสเสนขอบใหกับตาราง และครูเปดชิ้นงานที่ 5.1  
ใหนักเรียนดู และใหนักเรียนฝกปฏิบัติ 

 

 
ชิ้นงานที่ 5.1 
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  แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 6 
วิธีการสอนที่ 1  การเชื่อมโยง (Link)   จํานวน 1 คาบ 

   

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 การเชื่อมโยง (Link) 

เปนที่ทราบกันดีอยูแลววาการที่
อินเทอรเน็ตไดรับความนิยมอยาง
กวางขวางอยูทั่วโลกนั่น เปนผลมาจาก
ความสามรถในการเชื่อมโยงขอมูล (Links) 
จากขอมูลหนึ่งไปยังอีกขอมูลหนึง่ไดอยาง
รวดเร็ว โดยสามารถเชื่อมโยงขอความไดทั้ง
จากภายในแฟมเอกสารขอมูลของตัวเอง 
และแฟมเอกสารขอมูลภายนอกที่อยูตาง
เว็บไซตกัน 
ประเภทของการเชื่อมโยง HTML แบง
การเชื่อมโยงออกเปน 2 ประเภท ดังนี้ 

• การเชื่อมโยงภายในเว็บไซต  
• การเชื่อมโยงนอกเว็บไซต  

การเชื่อมโยงทั้ง 2 ประเภทนี้ ยังแบงออกได
เปนอีก 2 ชนิด คือ การเชื่อมโยงขอมูล
ภายในแฟมเอกสาร และการเชื่อมโยง
ขอมูลตางแฟมเอกสาร 

ขั้นนํา 
        ครูทบทวนเนื้อหาคาบที่แลว ชี้แจงจุดประสงคในการเรียน  
 

 
ชิ้นงานที่ 6 
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  แผนการสอนการพัฒนาโฮมเพจ ครั้งที่ 6 
วิธีการสอนที่ 1  การเชื่อมโยง (Link) จํานวน 1 คาบ 

   

จุดประสงค เนื้อหา กิจกรรม สื่อการสอน การวัด การประเมินผล 
 - การเชื่อมโยงขอมูลแฟมเอกสารตาง

แฟมเอกสาร 
<a href="ไฟลที่จะทําการเชื่อมโยงที่มี
นามสกุล .html หรือ .htm"> 
ขอความ</a> 
- การเชื่อมโยงขอมูลภายในแฟมเอกสาร 
<a href="#ทําการตั้งชื่อตามความ
ตองการ">ขอความ</a> 
<a name="ชื่อที่ตั้งไวเพื่อที่จะทําการ
เชื่อมโยงมาหา">ขอความ</a> 
-การเชื่อมโยงนอกเว็บไซต 
<a href="http://URLที่ตองการ
จะเชื่อมโยงไป">ขอความ</a> 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นสอน 
          1.  ครูสอนคําสั่งในการเชื่อมโยงขอมูลภายในเว็บเพจเดียวกัน 
          2.  เปดชิ้นงาน 6  ใหนักเรียนดูใหนักเรียนฝกปฏิบัติ   
          3.  ครูสอนคําสั่งในการเชื่อมโยงขอมูลไปยังเว็บไซดอื่น 
          4.  เปดชิ้นงาน 6.1 ใหนักเรียนดูซึ่งเปนตัวอยางที่ทําการเชื่อมโยงขอมูลไปยังเว็ปไซดอื่น 
               ใหนักเรียนฝกปฏิบัติ และทํากิจกรรมที่  6 
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ตัวอยางแผนการสอนวธิีที ่2 
วิธีการสอนใหดูชิ้นงานกอนแลวสอนคําสัง่ในการสรางชิน้งานนั้น 
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ตัวอยาง 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนอัสสัมชัญ 

เร่ือง การพัฒนาโฮมเพจ 
 
      1.  สิ่งใดไมจําเปนตองมใีนการสราง Homepage  ?  
            ก.  Text editor          ข. Browser 
            ค.  Server    ง. Fontpage 

2. คําสั่งที่ไมตองมี Tag ปด  คอืขอใด? 
ก.  <html>    ข.  <body> 
ค.  <P>     ค.  <head> 

3. คําสั่งขอใดใชเร่ิมตนและจบคําสั่งในการเขยีนและสราง Web Page ? 
ก.  <html>….</html>               ข.  <head>……</head> 
ค.  <body>….</body>   ค.  <title>…….</title> 

4. คําสั่งใดใชแสดงเนื้อหาบน Browser? 
ก.  <html>….</html>               ข.  <head>……</head> 
ค.  <body>….</body>   ค.  <title>…….</title> 

5. คําสั่ง <br> คือขอใด 
ก.  ข้ึนบรรทัดใหมโดยอยูชิดขวา  ข.  ขึ้นบรรทัดใหมโดยอยูชิดซาย 
ค.  ข้ึนบรรทัดใหมโดยอยูกึ่งกลาง  ง.  ไมมีขอใดถูก 

6. คําสั่งใดที่ใชจดัตําแหนงขอความไวอยูกึ่งกลาง แลวขึ้นบรรทัดใหมโดยจะเวนบรรทดั ? 
ก.  <center> ขอความ<center>  ข.  <center>ขอความ</center> 
ค.  <p align=center>ขอความ<p> ง.  <p align=center>ขอความ</p> 

      7.  ขอใดเปน Tag เกี่ยวกับลักษณะตวัอักษรตัวหนา ?  
           ก.   <B>........</B>       ข. <I>........</I> 
           ค.  <U>........</U>       ง. <BLINK>........</BLINK> 
      8.   ขอใดเปน Tag เกี่ยวกับลักษณะตัวอักษรตัวเอยีง ?  
           ก.   <B>........</B>       ข. <I>........</I> 
           ค.  <U>........</U>       ง. <BLINK>........</BLINK> 

9. การกําหนดขนาดของตัวอกัษรสามารถกําหนดไดกี่ขนาด 
ก.  1      ข.  5 
ค.  7     ง.  10 
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10.  ขอใดคือการกําหนดใหขอความมีสีแดงทัง้เอกสาร ? 

 ก.  <color = red>   ข.  <font color = red> 
 ค.  <text color = red>   ง.  <body text = red> 

11  การกําหนด <H1> ขอความ <H1>  สงผลใหขอความมีลักษณะอยางไร? 
 ก . มีขนาดเลก็    ข.  ขนาดใหญ 
ค.  ถูกทัง้ขอ ก.และ ข.   ง.  ไมมีขอใดถูก 

12.คําสั่งทีน่าํรูปภาพมาทําเปน Background ที่ถกูตองคือขอใด? 
ก.  <background = ชื่อภาพ.นามสกุล>   
ข. <body bg = ชื่อภาพ.นามสกุล> 
ค.  <background = “ชื่อภาพ.นามสกุล”>  
ง.  <body background = ชื่อภาพ.นามสกุล> 

      13. ขอใดเปน Code คาสีขาว ?  
          ก. #FFFFFF           ข. WHITE 
          ค. ถูกทัง้ ก.และ ข.   ง. ไมมีขอถูก 
      14. ขอใดเปน Tag คําสั่งแสดงภาพบน Homepage ?  
           ก. <IMAGE SRC=URL หรือ ชื่อภาพ>    
           ข. <IMG SRCE=URL หรือ ชื่อภาพ>  
           ค. <IMG SRC=URL หรือ ชื่อภาพ>       
           ง. <IMAGE SRC&URL หรือ ชื่อภาพ>  
      15. ขอใดเปน Tag คําสั่งการสราง Column ของ TABLE   ?   
            ก. <TH>   </TH>       ข. <TR>  </TR> 
            ค. <TD>  </TD>        ง. <TABLE>  </TABLE> 

16.คําสั่งใดเปนการกําหนดให Column จํานวน n Column รวมกนัเปน 1 Column (Join) 
ก.  <Colstart=n>   ข.  <Cellspacing=n> 

 ค.  <Colspan=n>   ง.  <Caption>  
     17. ขอใดเปน Tag คําสัง่การสราง Link ภายใน  ?  
            ก. <A HREF=" URL">……</A>          
            ข. <A HREF=" ชื่อFILE ">……</A>  
            ค. <A HREF=" HTTP://">……</A>    
            ง. ไมมีใดขอถูก 
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      18.  ขอใดเปน Tag คําสั่งการสราง Link ภายนอก  ?  
            ก. <A NAME =ชื่อไฟล>……</A>          
            ข. <A HREF=" ชื่อFILE ">……</A>  
            ค. <A HREF=" HTTP://">……</A>    
            ง. ไมมีใดขอถูก 
      19. การวางตําแหนงของรูปภาพที่มีผลทําใหไวทีก่ลางบรรทัดของ ขอความคือขอใด? 
 ก.  Align=left     
            ข.  Align=right 
 ค.  Align=absmiddle    
            ง.   Align=bottom 

20. คําสั่งในการแทนที่รูปภาพดวยขอความทีถู่กตอง คือขอใด 
ก.  <img src=”ชื่อภาพ” alt=ขอความ> 

            ข.  <img src=”ชื่อภาพ.นามสกลุ” alt=”ขอความ”> 
            ค.  <img src=”ชื่อภาพ.นามสกลุ” alt=ขอความ> 
            ง.  <img scr=”ชื่อภาพ” alt=.ขอความ”> 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก ค. 
การวิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบ 
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ตารางที ่4  การวิเคราะหคาความยากงาย และคาอาํนาจจําแนกแบบทดสอบ 
 

ขอที ่
ความยากงาย 

(p) 
อํานาจจาํแนก 

(r) ขอที ่
ความยากงาย 

(p) 
อํานาจจาํแนก 

(r) 

1. 0.50 0.40 11. 0.65 0.50 
2. 0.75 0.30 12. 0.60 0.80 
3. 0.80 0.20 13. 0.80 0.20 
4. 0.65 0.30 14. 0.70 0.40 
5. 0.65 0.30 15. 0.30 0.20 
6. 0.65 0.50 16. 0.45 0.30 
7. 0.80 0.40 17. 0.65 0.50 
8. 0.80 0.20 18. 0.80 0.20 
9. 0.75 0.30 19. 0.80 0.20 
10. 0.70 0.20 20. 0.65 0.50 

 
              จากตารางไดแบบทดสอบที่มีคาความเชื่อมั่น (Reliability KR-20) =  0.80        คาความ
ยากงาย (p) อยูระหวาง 0.20 - 0.80 และคาอํานาจจาํแนก (r)  อยูระหวาง 0.20 – 80 
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การคํานวณคาความเที่ยงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เร่ือง การพัฒนาโฮมเพจ 

 

โดยใชสูตร         KR – 20 
  จาก    ∑pq =4.26 
 
                         และ   S2

x  = ∑         -   ∑                 = 27984 -     160           = 16.56    
 
 
แทนคาในสูตร 
 
                 KR20   =               1  -  

 
 

                                 =      12              -      
 
 
                                 =    12       (1- 0.26)   
 
           
                                 =      12 (0.74) 
 
                                 =    0.80   
 
 
 
 
 
 
 

X2 
N 

X 
N 

2 

K 
K-1 S2

x 
∑pq 

2 

12 12 

12-1 
1 4.26 

16.56 

11 

11 
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ประวัติผูเขยีนวทิยานิพนธ 
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สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี (ว.ค.) วิชาเอกคอมพิวเตอร สถาบันราชภัฎบานสมเด็จเจาพระยา 
เมื่อมีการศึกษา 2537   และเขาศกึษาตอในระดับปริญญามหาบัณฑิต (ค.ม.) สาขาวิชาโสตทัศน
ศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั ปการศึกษา 2542  ปจจุบันเปนอาจารย โรงเรียน
อัสสัมชัญ  
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