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นางสาวเบ็ญจา  แมนหมาย : ปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพบน
จอคอมพิวเตอรที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5. (AN INTERACTION
OF COGNITIVE STYLES AND TYPES OF DEPTH CUES IN PICTURES ON COMPUTER SCREEN
UPON PICTURE PERCEPTION OF PRATHOM SUKSA FIVE STUDENTS)  อ. ที่ปรึกษา : ผูชวย
ศาสตราจารย ดร.ประศักดิ์ หอมสนิท, 94 หนา. ISBN 974 – 13 – 0807 – 8

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ ศึกษาปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึก
ในภาพบนจอคอมพิวเตอรที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 กลุมตัวอยางที่ใช
ในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จํ านวน 60 คน ของโรงเรียนบูรณะศึกษา ปการศึกษา 2543 ที่มี
แบบการคิดในมิติของ Field Dependence (FD) และ Field Independence (FI) โดยใชแบบทดสอบ The Group
Embedded Figures Test (GEFT) แบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม คือ กลุมที่มีแบบการคิดแบบ FD จํ านวน 30
คน และกลุมที่มีแบบการคิดแบบ FI จํ านวน 30 คน และทดลองโดยใชตัวชี้นํ าความลึกของภาพ 7 ประเภท คือ ตัวชี้
นํ าความลึกแบบพื้นผิว แบบมุมสูง แบบซอนทับ  แบบขนาด  แบบแนวเสน  แบบเลือนหาย  และแบบแสงเงา ซึ่ง
กลุมตัวอยางทุกคนไดผานการทดสอบตาบอดสี โดยใชเครื่องมือที่พัฒนาโดยสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี (สสวท.)  เครื่องมือที่ใช คือ ตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร สรางโดยใชโปรแกรม
Authorware  วิเคราะหขอมูลโดยใชการวิเคราะหหาคาเฉลี่ย (X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) วิเคราะหหา
คาความแปรปรวนแบบ 2 ทาง (Two – Way Analysis of Variance) และเปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ย
ของคะแนนแตละคู โดยวิธีผลตางอยางมีนัยสํ าคัญ นอยที่สุด (Least Significant Difference : LSD)

ผลการวิจัยสรุปไดวา
1. นักเรียนที่มีแบบการคิดตางกัน มีการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรไดแตกตางกัน โดย

นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI มีการรับรูตัวชี้นํ าความลึกไดดีกวานักเรียนที่มีแบบการคิดแบบ FD อยางมีนัย
สํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. นักเรียนที่ไดรับตัวชี้นํ าความลึกตางกัน มีการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรไดแตกตางกัน
อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนจะรับรูตัวชี้นํ าความลึกในภาพแบบเลือนหายไดดีที่สุด และเมื่อ
เปรียบเทียบตัวชี้นํ าความลึกเปนรายคูแลว นักเรียนรับรูตัวชี้นํ าความลึกแบบซอนทับไดดีกวาแบบพื้นผิว แบบมุมสูง
แบบแนวเสน และแบบแสงเงา นักเรียนรับรูตัวชี้นํ าความลึกแบบขนาดไดดีกวาแบบพื้นผิว แบบมุมสูง แบบแนวเสน
และแบบแสงเงา นักเรียนรับรูตัวชี้นํ าความลึกแบบเลอืนหายดกีวาแบบพืน้ผิว แบบมมุสูง แบบแนวเสน และแบบ
แสงเงา และนักเรียนรับรูตัวชี้นํ าความลึกแบบพื้นผิวดีกวาแบบแสงเงา

3. ไมมีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึก ตอการรับรูความลึกในภาพ
บนจอคอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5
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The purpose of this research was to study an interaction between cognitive styles and types of depth

cues in pictures on computer screen upon picture perception of Prathom Suksa Five students. Subjects were
sixty students of Buranasuksa School in the academic year 2000. Thirty subjects were randomly selected from
each of the two cognitive style groups: Field Dependence (FD) and Field Independence (FI) by the Group
Embedded Figures Test (GEFT). They were randomly assigned into two experimental groups, 30 Field
Dependence style and 30 Field Independence style. Each group received treatment of seven depth cues:
Texture Gradient, Height, Interposition, Size, Linear Perspective, Atmospheric Perspective, and Shading. All
subjects performed the Color – Blindness Testing developed by The Institute for the Promotion of Teaching
Science and Technology (IPST).

The research instrument were  pictures on computer screens with seven depth cues created by
Authorware program. The collected data were analyzed by Means, Standard Deviation, and Two – Way Analysis
of Variance. The pairwise difference were tested by Multiple Comparison of Least Significant Difference (LSD).

The results of the study were as follows:
1. There were statistically differences between students with Field Dependence style and students

with Field Independence style on picture perception at the .05 level of significance. The Field Independence
students perceived more depth in picture than the Field Dependence students.

2. There were statistically significant differences between picture perception of students
experienced different depth cues at the .05 level of significance. Students highly perceived Atmospheric
Perspective depth cues. Students perceived Interposition depth cue better than Texture Gradient, Height, Linear
Perspective and Shading depth cues; students perceived Size depth cue better than Texture Gradient, Height,
Linear Perspective and Shading depth cues; students perceived Atmospheric Perspective depth cue better than
Texture Gradient, Height, Linear Perspective and Shading depth cues; and students perceived Texture Gradient
depth cue better than Shading depth cue.

3. There was no interaction between cognitive styles and types of depth cues in pictures on
computer screen upon picture perception of Prathom Suksa Five students.
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กิตติกรรมประกาศ

วทิยานพินธฉบับนีสํ้ าเร็จลุลวงได ดวยความชวยเหลือเปนอยางดียิ่งของผูชวย
ศาสตราจารย ดร.ประศักดิ์  หอมสนิท อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ซึ่งไดกรุณาใหคํ าแนะนํ าและ
ขอคิดเห็นตางๆ ตลอดจนใหความเอาใจใสในการตรวจแกไข ปรับปรุงขอบกพรองตางๆ ของ
วทิยานพินธฉบับนี ้ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณในความกรุณาเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ดวย และ
ขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารยสมเชาว  เนตรประเสริฐ  อาจารย ดร.บุญเรือง  เนียมหอม
ผูชวยศาสตราจารย ดร.วิชุดา  รัตนเพียร  และอาจารย ดร.ใจทิพย  ณ สงขลา ซึ่งเปนประธานและ
กรรมการตรวจวิทยานิพนธที่ไดกรุณาใหคํ าแนะนํ าเพิ่มเติมท ําใหวิทยานิพนธฉบับนี้มีความสมบูรณ
ยิ่งขึ้น

ผูวิจัยขอขอบพระคุณ  รองศาสตราจารย ดร.กฤษมันต วฒันาณรงค  อาจารย
ดร.นิป  เอมรัฐ    อาจารยกิติยาภรณ  หิรัณยชาตรี    อาจารยชฎิล  เกษมสันต   อาจารยพัชรา
หงษพรอมญาติ และอาจารยอภัย บูรโณภาส ที่ไดกรุณาใหความชวยเหลือในการตรวจเครื่องมือ
พรอมทัง้ใหคํ าแนะนํ า เพื่อปรับปรุงแกไขทํ าใหเครื่องมือมีประสิทธิภาพและมีความสมบูรณยิ่งขึ้น

นอกจากนีผู้วิจัยขอขอบคุณ ผูอํ านวยการและคณะครูโรงเรียนขจรโรจนวิทยา  ผู
อํ านวยการและคณะครูโรงเรียนทิวไผงาม รวมทั้งผูอํ านวยการและคณะครูโรงเรียนบูรณะศึกษา
เปนอยางสงูทีไ่ดใหความรวมมือในการเก็บขอมูลพื้นฐาน เอ้ือเฟอสถานที่และเครื่องคอมพิวเตอร
ในการทดลองใชเครื่องมือ และในการเก็บรวบรวมขอมูลตลอดระยะเวลาในการทดลอง

ขอขอบคุณพี่ๆ AV’40  เพื่อนๆ AV’41 และนองๆ AV ทกุคน โดยเฉพาะอยางยิ่ง
พีอ่นทุนิ  อินทรงาม  พี่ฉัตรชัย  บุษบงค  พี่ณัฐกร  สงคราม  พี่สุจิตรา  บุญอยู  พี่สุมงคล  ดีมาก
พีป่ระภาศรี  ศักดิ์ศรีชัยสกุล  คุณสุนิสา  อมรกิจสุนทร และคุณรวิอร  บุญรัตนกรกิจ  ที่คอยชวย
เหลอืและเปนกํ าลังใจในการทํ างานครั้งนี้ ใหสามารถบรรลุจุดมุงหมายไดดวยดี

และสดุทายนี้ขอกราบเทาคุณพอคุณแม ที่คอยใหกํ าลังใจดวยความรักและหวง
ใยเสมอมา รวมทัง้ใหทุนทรัพยในการศึกษามาโดยตลอด และขอบคุณพี่ชาย  พี่สาว  นองสาว รวม
ทัง้ญาตพิี่นองทุกคนที่รักและเขาใจ

เบญ็จา  แมนหมาย











บทที่ 1
บทนํ า

ความเปนมาและความสํ าคัญของปญหา
ในการจดัการศกึษานั้น มีเปาหมายที่สํ าคัญที่สุดอยางหนึ่ง คือ ตองการใหผูเรียนเกิด  การ

เรียนรูในเนือ้หาวิชาที่ถายทอด แตการที่ผูเรียนจะเรียนรูในสิ่งใดๆ จะตองเริ่มจากมีการรับรูกลาว
คอื ไดมกีารรับรูแลวจึงเกิดการเรียนรูในสิ่งใหม หรือเพราะมีการเรียนรูแลวจึงทํ าใหเกิดการรับรูงาย
ข้ึน เร็วขึน้และถูกตองมากยิ่งขึ้น (จํ าเนียร  ชวงโชติ, 2519)

การรับรู (Perception) นบัเปนดานแรกของทุกๆสิ่ง เพราะกอนจะเกิดการเรียนรูนั้นจะตอง
มกีารรับรูกอน (เปรื่อง  กุมุท, 2523)  จ ําเนียร  ชวงโชติ (2519) กลาววา การรับรู เปนกระบวนการ
ของการน ําความรูเขาสูสมอง เพื่อจะเก็บรวบรวมจดจํ าสิ่งตางๆ เหลานั้นไวเปนหลักฐานในการ
สรางความคิดรวบยอด (Concept) และทัศนคติ (Attitude) โดยจะใชความคิดรวบยอดนั้นในการ
คนหาความรูอ่ืนๆ ตอไป และการรับรู เปนกระบวนการแปลความ ส่ิงเราจากการรับสัมผัสของ
อวยัวะสมัผัสตางๆ ทั้งนี้ตองอาศัย ประสบการณเดิม หรืออาศัยการเรียนรูและการคิด (ไพบูลย
เทวรกัษ, 2523) ดงันัน้การรบัรูจึงถือวามีสวนเกี่ยวของสัมพันธกับการเรียนรูเปนอยางมาก

ในบรรดาประสาทสัมผัสตางๆ ในการรับรูของมนุษย พบวาดวงตาเปนสวนที่มีการรับรู
มากทีส่ดุในระบบประสาทสัมผัสทั้ง 5 คือมีการรับรูถึงรอยละ 75 เมื่อเทียบกับการรับรูประสาท
สมัผัสอ่ืนๆ (ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน, 2521) ดังนั้นจึงจัดไดวา การรับรูทางสายตามีความสํ าคัญ
ตอการเรยีนเปนอยางยิ่ง การใชรูปภาพเปนสื่อในการเรียนการสอนนั้นถือเปนสิ่งจํ าเปน เพราะ  รูป
ภาพเปนทัศนวสัด ุทีน่ ํามาใชเปนสื่อการเรียนการสอนไดดีกับนักเรียนตั้งแตระดับอนุบาลจนถึง
ระดบัอุดมศึกษาและใชไดกับหลักสูตรเกือบทุกตอน (ประมาณ  ฮะกมี,ี 2519) รูปภาพสามารถ
ชวยใหเดก็มองเห็นสิ่งที่เปนนามธรรมใหเปนรูปธรรมไดมากขึ้น ชวยใหผูเรียนสรางความคิด  รวบ
ยอดในเนือ้หาตางๆ และชวยใหเกิดการจดจํ าเรื่องราวตางๆ ไดเปนอยางดี รูปภาพมีลักษณะเปน
ภาษาสากล ไมวาเด็กหรือผูใหญยอมสามารถตีความของรูปภาพไดเขาใจงายกวาการอานหนังสือ
(นภิาพรรณ  เกียรติหิรัญนนท, 2536)
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อยางไรกต็าม รูปภาพที่ดีตองสามารถสื่อความหมายใหผูดูเขาใจ เกิดอารมณ ความรูสึก
นกึคดิ และจะตองสามารถเปนตัวแทนของสิ่งที่ตองการแสดงได ซึ่งโดยทั่วไป ภาพที่ใชประกอบ
การเรยีนการสอน มกัจะเปนภาพ 2 มิติ ซึ่งลักษณะของภาพจะมีเฉพาะความกวางและความยาว
เทานัน้ ซึง่อาจจะเปนภาพวาดลายเสนอยางงาย หรือภาพถายจากของจริง โดยปกติแลวภาพถาย
สามารถแสดงถงึความลึกและระยะทางของวัตถุตางๆ ในภาพไดดีกวาภาพวาด แตภาพถายมักจะ
เปนภาพทีม่รีายละเอียดเกินความตองการ ไมเหมาะสมกับเด็กเล็กซึ่งสามารถจะรับรูไดดีจากภาพ
ทีง่ายๆ ประเภทภาพวาดลายเสน เพราะมีรายละเอียดนอย ดังที่ French (1952) ไดศึกษาพบวา
เดก็เลก็ชอบภาพทีม่ีลักษณะงายๆ ไมมีรายละเอียดซับซอน เชน ภาพลายเสนมากกวาภาพ
เหมอืนจริงและภาพถาย ซึ่งสอดคลองกับ Travers (1964) พบวา ในการสอนความคิดรวบยอด
ใหแกนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษานั้น ภาพลายเสนอยางงายที่มีรายละเอียดนอยใหผลการเรียนรูได
ดกีวาภาพเหมือนจริงที่มีมิติตางๆ ของภาพปรากฏอยูอยางสับสน

การแสดงความลึกและระยะทางใกล - ไกลในภาพวาด ตองอาศัยตัวชี้ (Cues) เพื่อชวย
เปนตวัท ําใหเกดิความรูสึกเปรียบเทียบใหเห็นถึงตํ าแหนง ระยะทางใกล - ไกลของวัตถุที่อยูในภาพ
ทีจ่ะท ําใหรูปภาพมีสัดสวนถูกตองตรงกับความเปนจริง เพราะโดยธรรมชาติแลวสิ่งตางๆ สวนใหญ
มกัจะมลีกัษณะ 3 มิติ คือมีความกวาง ความยาว และความลึก เมื่อเราจํ าลองสิ่งตางๆ ในธรรมชาติ
มาเปนรปูภาพ และสามารถทํ าใหผูดูเกิดความรูสึกวาภาพนั้นมีความลึกอยูดวยแลว ก็จะทํ าให
รูปภาพนัน้สือ่ความหมายไดชัดเจน ถูกตองตรงตามความเปนจริง ดังผลการวิจัยของ Edwards
(1971) พบวา การใชตวัชี้นํ าความลึกในการสรางมโนทัศน ที่เกี่ยวกับการมองเห็นความลึกในภาพ
ของเดก็จะใหผลดีกวาการไมใช เนื่องจากการรับรูความลึกจากวัตถุจริงใน ธรรมชาติเปนเรื่องที่ไม
ยากนกั เพราะเราสามารถจับตองลูบคลํ า สัมผัสความลึกของวัตถุนั้นไดจริง แตการรับรูความลึก
ในภาพ โดยเฉพาะภาพ 2 มิติ ที่มีแตความกวางและความยาว เปนเรื่องที่คอนขางยาก  ตองอาศัย
ตวัชีน้ ําใหเกดิความรูสึกเปรียบเทียบใหเห็นถึงตํ าแหนง และระยะทางของวัตถุที่มีอยูในภาพ ทํ าให
ผูดเูกดิความรูสกึเห็นเปนความลึกของภาพขึ้นมา ตัวชี้นํ าความลึกมีอยูดวยกันหลายแบบ Matlin
(1992) ไดแบงตวัชี้นํ าความลึกในภาพออกเปน 7 ประเภท ดังนี้คือ ตัวชี้นํ าความลึกแบบซอนทับ
(Interposition)  แบบขนาด (Size)  แบบพื้นผิว (Texture Gradient)  แบบแนวเสน (Linear
Perspective)  แบบเลือนหาย (Atmospheric Perspective)แบบแสงเงา (Shading)  และแบบ
มุมสูง (Height)
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ส ําหรบัเดก็ในระดับประถมศึกษาความเขาใจในตํ าแหนงของระยะใกล - ไกลของวัตถุใน
ภาพจะมีปญหามากที่สุด (ประมาณ  ฮะกมี,ี 2519)  เพราะเนื่องจากพัฒนาการทางดานการรับรู
ทางสายตายังเจริญไมเต็มที่ ดังที่ Feldmann (1961) ไดท ําการวิจัยพบวา การรับรูทางสายตาของ
เดก็จะพฒันาขึน้ตามอายุ ซึ่งเด็กจะมองเห็นภาพตามสัดสวน และระยะทางเทาที่ตาเห็นยังไม
สมบูรณจนกวาเด็กจะมีอายุประมาณ 8 ป และยิ่งรับรูความลึกแลวตองอาศัยเวลา ในการพัฒนา
จนกวาจะสามารถรับรูความลึกไดถูกตองสมบูรณ ซึง่จะมคีวามสัมพันธสอดคลองกับเรื่องของ
พฒันาการของแบบการคิดในมิติของ Field Dependence (FD) และ Field Independence (FI)
เนือ่งจากพบวา ความเปน FI ในตวัของคนเราจะเพิ่มข้ึนในชวงอายุ 8 - 15 ป และจะเปลี่ยนแปลง
ขึน้อยางชาๆ ในชวง 15 - 24 ป จะแสดงออกอยางชัดเจน และเมื่อมีอายุมากขึ้นและเขาสูวัยชรา
ความเปน FD จะคอยๆ เพิ่มข้ึน (Witkin, Goodenough and Krap, 1976 อางถึงใน Witkin, et al
1977)

จากการศกึษาทฤษฎตีางๆ ที่กลาวมาขางตนเกี่ยวกับเรื่องของพัฒนาการทางดานการรับรู
ทางสายตาของเด็ก และพัฒนาการของแบบการคิดในมิติของ FD และ FI จะเหน็ไดวา เมื่อมนุษย
มอีายอุยูในชวง 8-15 ป จะมีการเปลี่ยนแปลงเปนอยางมาก ทั้งทางดานพัฒนาการรับรูทางสายตา
และพฒันาการทางดานแบบการคิด

แบบการคิด (Cognitive Styles) ของมนษุยจะแสดงถึงลักษณะความแตกตางของบุคคล
ในเรือ่งของการรับรู การจํ า การคิด รวมทั้งความเขาใจ การแปลขาวสาร การนํ าขาวสารไปใช
ประโยชน และสติปญญาของบุคคล ดังนั้นในวงการศึกษาปจจุบันไดมีการศึกษา และวิจัยเกี่ยวกับ
แบบการคดิกบัเทคโนโลยีการศึกษาและการออกแบบระบบการเรียนการสอน เพื่อจัดกิจกรรมการ
เรียนใหสอดคลองกับแบบการคิดของผูเรียนที่มีความแตกตางกัน นอกจากนี้แบบการคิดยังไดนํ า
มาใชพจิารณาในเรื่องของการออกแบบสื่อการสอนโดยเฉพาะในเนื้อหาสาระที่จะชวยในการเรียนรู
เชน สื่อประเภทรูปภาพ วิธีการเสนอภาพ (Ausburn and Ausburn, 1978) เปนตน

Predrick and Klausmier (1970 อางถงึในกัลยา แกวสุดา, 2530) ไดชี้วา รูปแบบการคิด
ของผูเรียนเปนตัวแปรหนึ่งที่สํ าคัญ และมีอิทธิพลตอการรับรู และการเรียนรู ซึ่งแบบการคิดของ
นกัเรยีนนัน้จะเปนสวนสํ าคัญอยางยิ่งในการเรียน
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Canelos, Taylor and Gates (1980) ยํ ้าวาแบบการคิดมีอิทธิพล อยางมากตอตัวผูเรียน
ในการเรียนรูเนื้อหาจากสื่อตางๆ ดงันัน้การเรียนการสอนจึงพิจารณาแบบการคิดของผูเรียนให
เขาใจ เพือ่น ํามาจัดเตรียมโครงสรางเนื้อหาที่จะนํ าเสนอแกผูเรียน ใหตรงกับแบบการคิดของผู
เรียนในการน ําเสนอภาพประกอบการสอนนั้น ภาพและลักษณะของภาพที่จะใชส่ือความหมาย
ควรจะตองมีความเหมาะสมกับแบบการคิดของผูเรียนดวย

จากการศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิด และ
ตัวแปรตางๆ ทีเ่กีย่วกบัเร่ืองของภาพ เชน รูปแบบการเสนอภาพ ตํ าแหนงของสาระในภาพ
ต ําแหนงของภาพประกอบเนื้อหา  ตํ าแหนงของคํ าถามในภาพ  ระดบัความสมบูรณของภาพ และ
เร่ืองของชนิดของภาพ เปนตน ซึ่งยังไมเคยมีการศึกษาในเรื่องของ ปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบ
การคดิและตวัชี้นํ าความลึกในภาพ ที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพของนักเรียน แตพบวาไดมี
ผูสนใจและศกึษาวจิยัเกี่ยวกับตัวชี้นํ าความลึกในภาพอยูเปนจํ านวนมาก ซึ่งเครื่องมือที่ใชในการ
วจิยัสวนใหญจะเปนสื่อประเภทภาพวาด 2 มิติ  การฉายภาพจากแผนโปรงใส  การฉายภาพจาก
สไลด  สวนการนํ าเสนอภาพบนจอคอมพิวเตอรมีอยูนอยมาก ผูวิจัยเห็นวาเปนเรื่องที่สํ าคัญ และ
มคีวามจ ําเปนอยางยิ่ง เพราะปจจุบันสื่อคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทตอชีวิตประจํ าวัน และ
ตอการเรยีนการสอนเปนอยางยิ่ง ดังนั้นจึงนาจะมีการศึกษาเกี่ยวกับปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบ
การคดิและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร ที่มีผลตอการรับรูความลึกของ
ภาพของนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 เนื่องจากเด็กในวัยนี้ เปนวัยเด็กตอนกลาง มีอายุระหวาง
6-12 ป ซึง่เปนระยะเวลาที่เปน “การวางรากฐานทางการศึกษา” ดานความรูพื้นฐาน  ดานการอาน
การเขยีน  การคดิ และการพัฒนาทักษะดานตางๆ ซึ่งพัฒนาการตางๆ เหลานี้ ตองอาศัยเชาว
ปญญาและตองมีวิธีการเรียนรูจึงจะมสัีมฤทธผิล (ศรีเรือน  แกวกังวาล, 2540) และเพื่อที่จะไดนํ า
ผลการวจิยัมาใชเปนแนวทางในการออกแบบภาพบนจอคอมพิวเตอร ใหมีประสิทธิภาพตอการ
เรียนการสอนตอไป
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วตัถุประสงคของการวิจัย

เพือ่ศึกษาปฏสัิมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพบน
จอคอมพวิเตอร ที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5

สมมติฐานของการวิจัย

1. นกัเรยีนทีม่แีบบการคดิตางกนั มกีารรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร
แตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. นกัเรยีนทีไ่ดรับตัวชี้นํ าความลึกตางกัน จะมีการรับรูความลึกในภาพบนจอ
คอมพวิเตอรไดแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

3. มปีฏิสัมพนัธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึก ตอ
การรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ขอบเขตของการวิจัย

1. ประชากรทีท่ ําการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ที่
มอีายรุะหวาง 10 - 11 ป ซึ่งกํ าลังศึกษาอยูในปการศึกษา 2543 ของโรงเรียนสังกัดสํ านักงานคณะ
กรรมการการศึกษาเอกชน  ในเขตกรุงเทพมหานคร

กลุมตัวอยางที่ใชไดมาจากวิธีการสุมตัวอยางอยางงาย (Simple Random
Sampling) เปนนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 ของโรงเรียนบูรณะศึกษา จํ านวน 60 คน ซึ่งทั้ง
หมดไดท ําการทดสอบเพื่อแบงกลุมตามรูปแบบการคิด และผานการทดสอบตาบอดสี ดวยแผน
ภาพทดสอบตาบอดสีของ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.)แลว

2. แบบการคิดในการวิจัยครั้งนี้ ศึกษาเฉพาะแบบการคิดในมิติของ Field
Dependence (FD) และ Field Independence (FI) แบงกลุมตัวอยางตามรูปแบบการคิดโดยใช
แบบทดสอบ The Group Embedded Figures Test (GEFT)
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3. ในการวจิยัครัง้นี้ จะศึกษาตัวชี้นํ าความลึก 7 ประเภท ตามแนวคิดของ
Matlin (1992) ดงันี ้ตวัชีน้ ําความลึกแบบซอนทับ แบบขนาด แบบพื้นผิว แบบแนวเสน แบบ
เลอืนหาย แบบแสงเงา และแบบมุมสูง

4. ภาพส ําหรับใชในการทดสอบการรับรูความลึกในภาพ เปนภาพวัตถุที่มี
ขนาดมาตรฐาน สรางเปนภาพ 2 มิติ โดยวัตถุที่นํ ามาสรางเปนภาพนั้นเปนภาพวัตถุที่เกี่ยวของกับ
ส่ิงแวดลอมและประสบการณของนักเรียน ซึ่งมีความสัมพันธกับเนื้อหาวิชาที่เรียน ซึ่งองคประกอบ
ของภาพประกอบดวยภาพวัตถุชนิดเดียวกัน 3 ภาพ จัดวางอยูตามลักษณะและประเภทของตัว  ชี้
น ําความลึกที่จะศึกษา

5. จอคอมพิวเตอรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนจอแบบ VGA หรือแบบ SUPER
VGA ขนาด 14 นิ้ว ที่มีใชอยูในโรงเรียนทั่วไป ปรับจอภาพขนาด 640 x 480 pixels  และตั้งคาสี
High Color 16 bit

คํ าจํ ากัดความที่ใชในการวิจัย

1. รูปแบบการคิด หมายถึง ลักษณะของบุคคลแตละคนในการรับรู การคิด
การจ ํา การท ําความเขาใจ การเก็บความจํ า และวิธีถายทอดในเนื้อหาสาระตางๆ ที่ไดรับ

2. Field Dependence (FD) หมายถึง รูปแบบการคิดของบุคคลที่มีการรับรู
เร่ืองราว หรือส่ิงที่รับรูในลักษณะรวม

3. Field Independence (FI) หมายถงึ รูปแบบการคิดของบุคคลที่มีการรับรู
เร่ืองราว หรือส่ิงที่รับรูในลักษณะการวิเคราะห

4. ตวัชีน้ ําความลกึในภาพ หมายถึง สิ่งตางๆ ในสภาพแวดลอมที่มนุษยใชบง
ถงึความลึก – ตื้นของวัตถุ (Taylor, 1960) เพือ่ใหมองเห็นวาบรรดาวัตถุที่อยูในภาพนั้น ถูกจัดวาง
ในต ําแหนงใกล – ไกล จากผูสังเกตตางๆ กันไป ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้จะศึกษาตัวชี้นํ าความลึก 7
ประเภท ตามแนวคิดของ Matlin (1992) ดังนี้
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4.1 ตวัชีน้ํ าความลึกแบบซอนทับ (Interposition) หมายถึง ลักษณะของ
ภาพทีส่รางขึน้ใหเห็นวา วัตถุที่ถูกทับจะดูอยูไกลกวา วัตถุที่ทับอยูใกลกวา

4.2 ตวัชีน้ํ าความลึกแบบขนาด (Size) หมายถึง ลักษณะของภาพที่
สรางขึน้ใหเห็นวา วัตถุที่ขนาดใหญจะดูอยูใกลกวาวัตถุขนาดเล็ก

4.3 ตวัชีน้ ําความลึกแบบพื้นผิว (Texture Gradient) หมายถึง ลักษณะ
ของภาพทีส่รางขึน้ใหเห็นวา วัตถุที่มีพื้นผิวแบบเดียวกัน ภาพที่มีผิวละเอียดจะดูอยูไกลกวา ภาพที่
มผิีวหยาบ

4.4 ตวัชีน้ ําความลึกแบบแนวเสน (Linear Perspective) หมายถึง
ลักษณะของภาพทีส่รางขึ้นใหเห็นวา แนวเสนที่เบนเขากัน ทํ าใหมองเห็นวาภาพวัตถุที่อยูใกล
ปลายเสนจะอยูไกลออกไป

4.5 ตวัชีน้ ําความลึกแบบเลือนหาย (Atmospheric Perspective)
หมายถงึ ลกัษณะของภาพที่สรางขึ้นใหเห็นวา ภาพวัตถุที่มองเห็นพรามัวจะอยูไกลออกไป สวน
ภาพวตัถุที่มองเห็นชัดเจนจะดูอยูใกล

4.6 ตวัชีน้ ําความลึกแบบแสงเงา (Shading) หมายถงึ ลักษณะของภาพ
ทีส่รางขึน้ใหเหน็วา ภาพวัตถุที่ปรากฏแสงเงาของภาพพรามัวไมชัดเจนแสดงวาภาพนั้นอยูไกล
สวนภาพวตัถทุีแ่สงเงาของภาพมองเห็นหนาทึบแสดงวาภาพนั้นอยูใกล

4.7 ตวัชีน้ํ าความลึกแบบมุมสูง (Height) หมายถึง ลักษณะของภาพที่
สรางขึน้ใหเหน็วา วัตถุที่เห็นอยูตํ่ ากวาจะดูอยูใกลกวา วัตถุที่เห็นอยูสูงกวา

5. การรบัรูความลึกของภาพ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนชั้นประถม
ศกึษาปที ่5 ที่จะบอกวา ภาพวัตถุใดที่ปรากฏอยูในภาพอยูไกลที่สุด และภาพวัตถุใดที่ปรากฏอยู
ในภาพอยูใกลที่สุดไดอยางถูกตอง
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ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ

1. เพือ่ใชผลจากการวิจัยเปนแนวทางในการผลิต และการใชส่ือประเภทภาพ
ทีส่งเสรมิการรับรูและความเขาใจของเด็กในวัยนี้ใหเหมาะสม

2. เพือ่เปนแนวทางในการเลือกใชตัวชี้นํ าความลึกกับภาพประกอบการสอน
ใหถกูตองเหมาะสมกับเด็กในกลุมที่มีรูปแบบการคิดตางกัน คือ แบบ FDและแบบ FI

3. เพือ่เปนแนวทางในการพิจารณาวา สื่อที่เปนภาพที่ใชตัวชี้นํ าความลึกชนิด
เดยีวกนั จะมีการใชรวมกันไดหรือไม ในกลุมนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดที่ตางกัน

4. เพือ่เปนแนวทางสํ าหรับการศึกษาวิจัย และคนควาเกี่ยวกับการใชตัวชี้นํ า
ความลึกของภาพ 2 มิติ บนจอคอมพิวเตอรตอไป



บทที่ 2
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ

การวจิยัเรือ่งปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพ
บนจอคอมพวิเตอร  ที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผูวิจัย
ไดศกึษาทัง้ทางดานทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของในเรื่องตางๆ ดังนี้  คือ

1. แบบการคิด  (Cognitive  Styles)
1.1  Field  Dependence (FD)  และ  Field  Independence (FI)
1.2  เครื่องมือวัดแบบการคิด The Group Embedded Figures Test (GEFT)
1.3  งานวจิัยที่เกี่ยวของกับแบบการคิด

2. ภาพ
3. การรับรู

3.1  ความหมายของการรับรู
3.2  ทฤษฎีเกี่ยวกับการรับรู
3.3  กระบวนการของการรับรู
3.4  องคประกอบที่มีอิทธิพลตอการรับรู
3.5  การรับรูวัตถุและความคงที่ของการรับรู

4. การรับรูภาพของเด็ก
5. การรับรูทางสายตา
6. การรับรูระยะทางหรือความลึก

6.1  การรับรูความลึกในภาพของเด็ก
6.2  ประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพ
6.3  งานวจิยัทีเ่กี่ยวของกับประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพ
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แบบการคิด (Cognitive Styles)

นกัการศกึษาหลายทานไดใหนิยาม และความหมายของแบบการคิดไวตาง ๆ กันเชน
Kogan (1971) ไดใหความหมายวา แบบการคิดเปนความแตกตางระหวางบุคคลในเรื่อง

ของการรบัรู การจํ า การคิด รวมทั้งความเขาใจ การแปลงขาวสาร และการนํ าขาวสารขอมูลไปใช
ประโยชน

Messick (1976) ไดกลาววา แบบการคิดเปนรูปแบบของการไดมาซึ่งความรูกับกระบวน
การสนเทศขาวสารขอมูลที่แตละคนมีแตกตางกันไป และแบบการคิดยังมีอิทธิพลตอบุคลิกภาพ
พฤตกิรรม  การรับรู  การจํ า  การแกปญหา  ความสนใจ  พฤติกรรมทางสังคม  และการสราง  มโน
ทศันเกี่ยวกับตนเอง

Ausburn and Ausburn (1978) ไดอธบิายวา แบบการคิดเปนมิติทางจิตวิทยาที่แสดงถึง
การไดมาซึ่งความรู และกระบวนการสนเทศขาวสาร (Information Process) ซึ่งระดับของการ
เรียนรูมใิชเปนเรื่องของทักษะหรือความสามารถเทานั้น แตเปนความแตกตางและความถนัด
ระหวางบคุคลในวิธีการหรือแบบในการไดมาของขาวสาร การเก็บขาวสาร การจัดกระทํ าเปนขั้น
เปนตอน และการนํ าขาวสารไปใชประโยชน

Witkin, Moore, Goodenough and Cox (1977) ไดอธิบายถึงสาระสํ าคัญของแบบการ
คิดในมิติ Field Dependence (FD) และ Field Independence (FI) ไว 4 ขอ ซึ่งมีสาระสํ าคัญ

ดังนี้
1. แบบการคดิเปนเรื่องที่เกี่ยวกับรูปแบบมากกวาเนื้อหา ซึ่งหมายถึงความแตกตางของ

คนในกระบวนการรับรู การคิด และการแกปญหา
2. แบบการคดิมไิดแสดงใหเห็นถึงเรื่องกระบวนการไดมาซึ่งความรูดังกลาวเทานั้น  แต

ยงัมอิีทธพิลตอบุคลิกภาพของบุคคลดวย และจะเปนตัวชี้ลักษณะที่เดนในตัวบุคคลใหแสดงออก
มา นอกจากนั้นยังมีสวนสํ าคัญในการรับรูสาระที่มิใชภาษา (Nonverbal) อีกดวย
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3. แบบการคดิเปนสิ่งที่ติดตัวมนุษยแตละคน ซึ่งสามารถมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงได
ตามอาย ุแตก็ไมอาจทํ าใหแบบการคิดของคนนั้นเปลี่ยนแปลงจากเดิมไปอยางสิ้นเชิงได

4. แบบการคิดมีลักษณะที่เดนอยู 2 ลักษณะ (Bipolar)  คือ  ลักษณะ FD โดยแท  และ
ลักษณะ FI โดยแท แตกย็งัมีบุคคลที่มีแบบการคิดสองลักษณะรวมกัน ซึ่งจะมีอยางหนึ่งมากหรือ
นอยกวากนันั้น สามารถวัดไดจากคะแนนที่ไดจากการทดสอบดวยแบบทดสอบ The Group
Embedded Figures Test (GEFT) ซึง่เปนสเกลแบบตอเนื่อง (Continuous Scale) ของคะแนน
ตั้งแต 0 - 18 ผูที่ได 0 คะแนน เปนผูที่มีแบบการคิด FD เตม็ที ่และผูที่ได18 คะแนน เปนผูที่มีแบบ
การคิด FI เตม็ที ่สวนผูที่ไดคะแนนในระหวางนั้นถือวามีแบบการคิดรวมกันคือ เปน FD และ FI
ซึง่จะมากหรอืนอยไปทางใด เปนไปตามคะแนนที่ทํ าได แบบการคิดยังแสดงถึงลักษณะความ
แตกตางของบุคคลในเรื่องของการรับรู กิจกรรมทางความคิด และสติปญญา (Intellectual
Activities) ในวงการศกึษา จงึมีการศึกษาและวิจัยเกี่ยวกับแบบการคิดกับเทคโนโลยีการศึกษา
และออกแบบการเรียนการสอนเพื่อจัดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับแบบการคิดของผูเรียนที่มี
ความแตกตางกัน แบบการคิดยังถูกใชพิจารณาในเรื่องของการออกแบบสื่อการสอน โดยเฉพาะ
ในเนือ้หาสาระที่จะชวยในการเรียนรู  Canelos, Taylor and Gates (1980) ยํ ้าวา แบบการคิด

5. มอิีทธพิลอยางมากตอตัวผูเรียนในการเรียนรูเนื้อหาจากสื่อตางๆ
นอกจากนี ้ยงัมนีกัการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงองคประกอบของความคงอยูของแบบ

การคดิในดานจิตวิทยา และสรีรวิทยา เนื่องจากมีอีโก (Ego) เปนตัวควบคุมจัดการเก็บขาวสาร
ขอมลูทีรั่บมา โดยจัดกระทํ ารวมกับส่ิงแวดลอม และแรงกระตุนภายในของมนุษย คือ พันธุกรรม
และฮอรโมน ซึง่ทัง้หมดนี้เปนเรื่องของสมองที่มีการรับรูตางกันระหวางผูที่มีความถนัด และความ
สามารถในการมองเห็น (Visualizer) กบัผูทีไ่มมคีวามถนัด และไมมีความสามารถในการมองเห็น
(Nonvisualizer) ดงันัน้จึงสรุปไดวา  ขาวสารขอมูลตางๆ ที่รับมานั้น เกีย่วของกับองคประกอบทาง
การรบัรู กระบวนการทางสรีรวิทยาและบุคลิกภาพ ซึ่งจะปรากฏออกมาโดยการจัดกระทํ าของ
สมองของมนุษยแตละคนตามแบบการคิดที่บุคคลนั้นมีมีอยู  (Ausburn and Ausburn 1978)

ในปจจุบนัการศึกษาถึงประเภทตางๆ ของแบบการคิดไดมีการศึกษาและวิจัยไวถึง 13 มิติ
(Messick 1970 ; Lawenfeld and  Brittain 1970 ; Kogan 1971)  แตมิติที่ไดรับการศึกษาอยาง
กวางขวางที่สุดก็คือ Field  Dependence (FD)  และ  Field  Independence (FI)
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1. Field  Dependence (FD) และ Field  Independence (FI)

แบบการคิดที่นํ ามาศึกษาในงานวิจัยครั้งนี้ คือ Field  Dependence (FD) และ Field
Independence (FI) ซึง่เปนแบบการคิดที่ถูกนํ ามาศึกษาและใชในวงการศึกษามากที่สุด และยัง
เปนแบบการคิดที่เกี่ยวกับความสามารถทางการรับรูทางตา และสติปญญาของเอกัตบุคคล ซึ่ง
แสดงถงึระดับความแตกตางของบุคคลในลักษณะของการรับรูแบบวิเคราะหหรือแบบรวมในสิ่งเรา
หรือ ขอมูลที่ไดรับ  (Witkin , et al. 1977)

บคุคลจํ าพวก FD เปนบคุคลทีค่อนขางจะถูกโนมนาวใหดูสาระหรือส่ิงเราที่นํ ามาเสนอ
ขาวรวมๆ และมักใชประสบการณเดิมของตนมาตรวจสอบขอมูลหรือส่ิงเราที่ไดรับนั้น (Witkin,
1977) ซึง่เปนการยากส ําหรับบุคคลประเภทนี้ในการแยกแยะภาพที่มีความสัมพันธในสวนที่เปน
พืน้และภาพ (Ground and Figure) สวนในเรือ่งของการเก็บจํ าสิ่งเราที่เห็นนั้น บุคคลประเภทนี้
จะจ ําสิ่งเราในรูปของมโนทัศนทั่วๆ ไป บุคคลประเภท FD จะตกอยูภายใตอิทธิพลของสิ่งแวดลอม
(Canelos  Taylor and Gates, 1980)

ส ําหรับบุคคลที่มีแบบการคิดแบบ FI เปนบคุคลที่มีการรับรูเนื้อหาสาระของสิ่งเราหรือ  ขอ
มลูอยางมกีารวเิคราะหสาระหรือส่ิงเรานั้นอยางละเอียดถี่ถวนมากกวาที่จะรับรูสาระนั้นอยางรวม
ๆ ทัง้ยงัสามารถสรุปและแกปญหาในสิ่งเราตางๆ ที่เสนอมา โดยจะรวบรวมจัดสาระสิ่งเราที่เสนอ
ใหม และจะจํ าสิ่งเราในรูปของมโนทัศนที่ซับซอนได นอกจากนี้ บุคคลประเภท FI สามารถแยก
องคประกอบจากพื้นภาพไดดวย (Canelos, Taylor and Gates 1980)

ในการทดสอบความเปน FD และ FI ในตวับุคคลสามารถวัดไดโดยใชแบบทดสอบ The
Group Embedded Figures Test (GEFT) ซึง่เปนการคนหาภาพที่มีรูปทรงงายๆ (Simple  Form)
ทีซ่อนอยูในภาพที่ซับซอน (Complex Form) ภายในเวลาที่กํ าหนด ซึ่งบุคคลพวก FI จะสามารถ
วเิคราะห และแยกแยะภาพที่ซอนอยูในภาพที่ซับซอนไดงายกวาพวก FD ทีต่องใชเวลา และความ
พยายามทีจ่ะคนหาภาพที่ซอนอยู เนื่องจากบุคคลที่แบบการคิดประเภทนี้ จะรับรูสาระหรือส่ิงเรา
ไดอยางรวมๆ
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จากการศกึษาคนควาของนักการศึกษาที่สนใจแบบการคิด FD และ FI พบวา แบบการคิด
มตินิีม้คีวามสมัพนัธกับตัวแปรอื่นๆ อีกหลายดาน เชนเรื่องเพศ วัย ระดับสติปญญา เปนตน

พบวา เพศหญิงจะมีความเปน FD มากกวาเพศชาย สวนในเรื่องพัฒนาการของความเปน
FD และ FI ในตวับุคคลพบวาความเปน FD ในตวัคนเราจะเพิ่มข้ึนในอัตราที่สัมพันธกับระดับอายุ
ในชวงอายุ 8 ถึง 15 ป ความเปน FI จะเปลีย่นแปลงเพิ่มข้ึนอยางชาๆ อายุ 15 ถึง 24 ป  ความเปน
FI จะแสดงออกอยางชัดเจน และเมื่อคนมีอายุมากขึ้นและเขาสูวัยชราความเปน FD จงึจะคอยๆ
เพิ่มข้ึน  (Witkin, Oltman, Raskin and Karp: 1971)

งานวจิัยเชิงทดลองตางๆ ทีแ่สดงวา  ความเปน FD และ FI เปนพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับ
การเรียนรู และความจํ า ซึ่งบุคคลที่มีแบบการคิด FI จะสามารถเรียน และจํ าไดดีในการเรียนรูเกี่ยว
กบัเร่ืองการวิเคราะห จํ าแนกแยกแยะในทางคณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  (Goodenough, 1967)
และยงัสนใจที่จะเรียนในเรื่องที่เปนนามธรรม และทฤษฎีตางๆ  (Jay  1950 ; Pemberton  1952 ;
Heath  1964 ; Studgam  1976 ; Biggs , Fitzgerald & Atkinson  1971 อางถึงใน Witkin, et al.
1977 ) แตสํ าหรับบุคคลที่มีแบบการคิด FD จะสามารถเรียนไดดีในการเรียนเรื่องทั่วๆ ไปในดาน
สงัคมศาสตร ดังนั้นการนํ าเอาตัวชี้แนะ (Cue) มาใชประโยชนในการเรียนมโนทัศน  พบวา  ผูเรียน
ทีเ่ปน FD ละเลยหรอืไมสนใจตัวอยางที่ไมเกี่ยวกับมโนทัศนที่สอน ในขณะที่ผูเรียนที่เปน FI สนใจ
ตวัอยางทัง้ทีเ่กีย่วและไมเกี่ยวกับมโนทัศนที่สอน โดยวิธีการสุมตัวอยางเพื่อสรุปเรื่องไปยัง  มโน
ทศันนัน้ นอกจากนั้นยังพบวาผูเรียนที่เปน FI เรียนรูมโนทัศนไดเร็วโดยสังเกตลักษณะของตัว ชี้
แนะ (Goodenough, 1976)

2. เครื่องมือวัดแบบการคิด  The  Group  Embedded  Figures  Test (GEFT)
เปนเครื่องมือสํ าหรับทดสอบบุคคลวาจัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบใด  ซึ่งใชไดกับ

บุคคลที่มีอายุตั้งแต 10 ขึน้ไป ไดรับการพัฒนาโดย Phillip K.Oltman Evelyn Raskin & Herman
A. Witkin (1971) วธิกีารทดสอบท ําไดโดย ใหผูทดสอบหาภาพที่กํ าหนดซึ่งเปนภาพแบบงาย  ที่
ซอนอยูในภาพทีซ่ับซอน  การมองภาพจะแบงเปน 3 ตอน  ตอนที่1  มีภาพ 7 ภาพ  ใชเวลาในการ
มองภาพ 2 นาท ี ตอนที่ 2 มีภาพ 9 ภาพ  ใชเวลาในการมองภาพ 5 นาที  และตอนที่ 3  มีภาพ 9
ภาพใชเวลาในการมองภาพ 5 นาที  รวมเวลาทั้ง 3 ตอนเปน 12  นาที  สํ าหรับคะแนนที่ ผูทดสอบ
ท ําไดจะน ํามาคิดเฉพาะตอนที่ 2  กับตอนที่ 3 เทานั้น ทํ าใหมีคะแนนเต็มอยู 18 คะแนน  ผูที่ทํ าได
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0 คะแนน จัดอยูในประเภทบุคคลที่มีแบบการคิด FD เตม็ที ่ ผูที่ทํ าได 18 คะแนน จัดอยูใน
ประเภทบุคคลที่มีแบบการคิด FI เตม็ทีแ่ละเมือ่มีการแบงกลุม คะแนนระหวาง 0 - 6  อยูในกลุม
FD  คะแนนระหวาง 7 – 12  อยูในกลุม MIDDLE GROUP  คะแนนระหวาง 13-18  อยูในกลุม FI
ในการท ําแบบทดสอบจะตองมีการจับเวลาอยางเครงครัด เพื่อใหผลที่ออกมาเที่ยงตรงตามความ
เปนจริง ในการเตรียมการทดสอบตองมีอุปกรณดังนี้ คือ

1. นาฬิกาจับเวลา
2. แบบทดสอบ
3. ดนิสอดํ าชนิดออนขนาด 2B หรือ 4B
4. ยางลบ
ขั้นตอนทดสอบ
1. จดัเตรียมสถานที่พรอมอุปกรณสํ าหรับการทดสอบ
2. เมือ่ผูเขาทดสอบนั่งประจํ าที่แลว ผูควบคุมการสอบตองอธิบายขั้นตอนตางๆ ให
3. ผูทดสอบไดรับทราบอยางชัดเจน และใหปฏิบัติตามอยางเครงครัด
4. ผูควบคมุการสอบจะเปนผูใหสัญญาณในการทํ าแบบทดสอบโดยกลาววา “เร่ิม” หรือ

“หยดุ” ตามจังหวะของการจับเวลาอยางเครงครัด
5. เมือ่เตรยีมการและอธิบายขั้นตอนเพื่อการทํ าแบบทดสอบจนผูเขาทดสอบเขาใจแลว

จงึจะเริ่มดํ าเนินการสอบได
6. เมือ่หมดเวลาสํ าหรับทํ าแบบทดสอบใหเก็บแบบทดสอบแลวนํ ามาตรวจใหคะแนน

3. งานวจิยัที่เกี่ยวของกับแบบการคิด
Whiteley and Moore (1979) ไดทํ าการทดลองหาผลของแบบการรับรู และการเสนอ

สวนตางๆ ของภาพ (Visual Location Task)  พบวา มีความแตกตางในการรับรู  และการจํ าราย
ละเอยีดในสวนตางๆ ของภาพ  ตามแบบการคิดที่บุคคลนั้นมีอยู  ในการศึกษา Whiteley และ
Moore ใชกลุมตัวอยางที่มีแบบการคิดในมิติแบบ Haptic / Visual  ซึง่แบบการคิดมิตินี้มีลักษณะ
การรับรูคลายกับ FD / FI Reflectivity / Impulsivity และLeveling / Sharpening ถงึรอยละ 89.61
(Ausburn and Ausburn, 1978)
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Wieckowski (1979) ไดท ําการทดลองเพื่อหาปฏิสัมพันธของภาพกับแบบการคิด 2
มิติ  คือ FD / FI กบั Reflectivity / Impulsivity เกีย่วกบัการจํ าสาระในภาพ  กลุมตัวอยางเปน  นัก
เรียนเกรด 3 และ เกรด 4  ผูวิจัยไดเสนอสิ่งเราเปนภาพชุดขาว - ดํ า  และภาพสี  รวมทั้งสิ้น 400
ภาพ  แลวท ําการทดสอบความจํ า  ผลการวิจัยพบวา มีปฏิสัมพันธระหวางกลุม FD / FI กับการจํ า
ไดในภาพสี

Koroluk  (1979)  ไดท ําการศึกษาปฏิสัมพันธของแบบการคิดกับแบบของภาพที่มีผล
ตอการจํ าไดภายใตเงื่อนไขของการปฏิบัติตางกัน  ผูวิจัยไดใชแบบทดสอบ  Laterality
Assessment  Inventory และ The  Group  Embedded  Figures  Test ภาพทีน่ํ าเสนอแตกตาง
กนัในดานตอไปนี้

1. ในเรื่องของเนื้อหาของรูป  ไดแก  พื้นและภาพ
2. สขีองภาพสไลดขาว - ดํ า  และภาพสี
3. ประเภทของภาพ คือ สไลด และสิ่งพิมพ

ผลการวิจัยพบวา
1. ความจ ําภาพที่เสนอเนื้อหาที่เปนพื้น (Ground  Information)  ไมแตกตางจาก

ภาพทีเ่สนอเนื้อหาเปนภาพ (Figure  Information)
2. ภาพสใีหผลทางดานการจํ าดีกวาภาพขาว-ดํ า
3. ความจ ําเนือ้หาในภาพสไลดดีกวาเนื้อหาในภาพสิ่งพิมพ

จนิดารัตน  เพ็ชรวงศ  (2528) ไดท ําการศึกษาถึงปฏิสัมพันธระหวางชนิดของภาพ กับ
แบบการคดิทีม่ีตอการจํ าภาพไดของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวา กลุมตัวอยางที่มี FD และ
FI มกีารจํ าไดในภาพถายสีธรรมชาติ  ภาพขาว - ดํ า  ภาพลายเสนแสดงรายละเอียด  และภาพ
ขาว - ด ําลายเสนอยางงาย แตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01และกลุมตัวอยางจํ า
ภาพถายสธีรรมชาติไดดีที่สุด  รองลงมาเปนภาพขาว - ดํ า  ภาพลายเสนอยางงาย  และภาพขาว –
ด ําลายเสนแสดงรายละเอียดตามลํ าดับ



16

Lynne (1985) ไดท ําการศึกษาอิทธิพลของแบบการคิดที่มีผลตอการจํ าภาพ และตํ าแหนง
ของภาพ  ของนกัเรยีนระดับเกรด 3 ในเรื่องของการจํ าชื่อภาพ  การจํ าตํ าแหนงของภาพ  และการ
จ ําทัง้ชือ่และตํ าแหนงของภาพนั้น  โดยใชแบบทดสอบ Matching  Familiar  Figures  Test  ใน
การแบงแบบการคิดออกเปนกลุม Reflectivity / Impulsively ภาพทีน่ ําเสนอเปนภาพ  ลายเสนที่
แสดงรายละเอยีดของสาระ  โดยเสนอภาพเรียงกันครั้งละ 6 ภาพ  ผลการวิจัยพบวา  รอยละ 75.8
ของกลุมตัวอยางสามารถจํ าตํ าแหนงของภาพไดรอยละ 68.3  สามารถจํ าสาระของภาพได  และ
เพยีงรอยละ 20 ที่สามารถจํ าทั้งชื่อและตํ าแหนงของภาพได  Lynne ไดใหขอสรุปที่นาสนใจวา
แบบการคิดมีอิทธิพลตอการจํ าไดเพียงระดับหนึ่งเทานั้น

Rose  (1985) ไดท ําการศึกษาปฏิสัมพันธของการนํ าเสนอภาพและแบบการคิดที่มีผลตอ
การระลึกได  กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาในระดับปริญญาตรี  จํ านวน 86 คน  โดยผานการทํ าแบบ
ทดสอบ  ดวยแบบทดสอบดังนี้

1. The  Group  Embedded  Figures  Test เพือ่แบงประเภทแบบการคิดของกลุม
2. ตวัอยางออกเปน FD และ FI
3. Visual  Memory  Test
4. Shape  Memory  Test

ภาพทีใ่ชน ําเสนอในการวิจัยนี้เปนภาพสไลด 3 ลักษณะ  คือ  ภาพวาดลายเสน  ภาพถาย
สธีรรมชาต ิ และภาพถายขาว - ดํ า  ในแตละรูปมีภาพของสิ่งของตางๆ อยู 32 ส่ิง  เมื่อกลุม  ตัว
อยางไดดภูาพแลว  ใหระลึกสาระตางๆ  โดยเขียนลงบนกระดาษ  ผลการทดลองปรากฎวา

1. ไมมนียัสํ าคัญทางสถิติระหวางแบบการคิด FD และ FI กบัการระลึกได
2. มคีวามแตกตางอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  ของการระลึกภาพ 3 ลักษณะ

ดงักลาวขางตน
3. ไมมปีฏิสัมพันธระหวางแบบการคิดกับภาพ 3 ลักษณะ
4. ภาพถายสีธรรมชาติใหผลตอการระลึกไดดีที่สุด  และภาพวาดลายเสนใหผลตอการ

ระลึกไดนอยที่สุด  ซึ่ง Rose ใหเหตุผลวาสีมีอิทธิพลตอการจํ า
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ภาพ

ภาพประกอบสื่อการสอน

รูปภาพเปนสือ่การสอนที่นิยมใชมานานมากที่สุด เพราะเปนสื่อการสอนที่มีราคาถูก และ
สามารถใชประกอบการเรียนการสอนในหลักสูตรโดยใชรวมกับส่ือชนิดอื่น หรือใชภาพเพียงอยาง
เดียวก็ได (Williams,1968) นอกจากนีภ้าพยังเปนการสื่อสารสากล ไมวาเด็กหรือผูใหญที่อาน
หนงัสอืไมออก สามารถดูภาพและเขาใจความหมายจากภาพได ดังนั้นจึงมีการนํ าสื่อการสอน
ประเภทรปูภาพมาประยุกตใชในการเรียนการสอนอยางกวางขวาง การนํ ารูปภาพมาใชในระบบ
การเรยีนการสอนใหมีประสิทธิภาพ สามารถดึงดูดความสนใจและสงผลตอปริมาณการเรียนรูได
มากนอยเพียงใดตองขึ้นกับตัวแปรมากมาย (พรีนชุ  ภาสุรภัทร, 2513) เชนสถานภาพ และ
ประสบการณเดิมของผูเรียน ภูมิหลังทางวัฒนธรรมและสังคม

Heinich and James (1982) ไดวจิยัพบวา มนุษยมองดูอะไรจะจํ าไดและเห็นในสิ่งที่เรา
สนใจในการดภูาพใดภาพหนึ่ง ถาผูดูภาพไดรับการแนะนํ าในการดูและแปลความหมายของภาพ
ลวงหนาจะท ําใหสามารถเขาใจ และเรียนรูจากภาพไดมากกวาปกติ มนุษยไมจํ าเปนตองเรียนรู
จากภาพทีต่นชอบ เชน คนสวนใหญชอบสีมากกวาภาพขาว - ดํ า จากงานวิจัยพบวาไมมีความ

แตกตางระหวางสีกับภาพขาว-ดํ า ที่มีผลตอการเรียนรู ยกเวนตัวสีนั้นเปนสวนสํ าคัญของ
เนื้อหา

สิง่ทีส่ ําคญัอีกประการหนึ่งของภาพคือ ระดับความเหมือนจริงของภาพ ปกติคนเรามักคิด
วาการสือ่สารใหมีประสิทธิภาพตองใชภาพที่เหมือนจริงมากที่สุด เพราะยิ่งดูภาพเหมือนจริงเทาไร
กจ็ะใกลเคยีงกบัของจรงิมากเทานั้น อยางไรก็ตามมีงานวิจัยจํ านวนมากพบวา ความเหมือนจริง
ของภาพอาจเปนอุปสรรคของการเรียนรูได หากเด็กเล็กเรียนรูส่ิงใหมดวยภาพที่มีรายละเอียดมาก
เดก็อาจไขวเขวเพราะรายละเอียดที่ไมเกี่ยวกับส่ิงที่เรียนก็เปนได สอดคลองกับบทวิจารณงานวิจัย
ของ Dwyer (1978) บอกไววาการนํ าเสนอภาพเหมือนจริงมากเกินความจํ าเปนและภาพเหมือน
จริงนอยเกนิความจํ าเปน ทํ าใหผลการเรียนรูอยูในระดับต่ํ า นอกจากนั้นภาพควรจะมีรายละเอียด
ของเนือ้หาที่จํ าเปนของภาพใหครบถวน
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เพือ่ใหไดภาพที่สอดคลองกับจิตวิทยาของเด็ก  และสามารถสื่อความหมายอยางมี  ประ
สทิธภิาพ จงึไดมีการศึกษาวิจัยเพื่อหาลักษณะของภาพที่ดีสอดคลองกับความสนใจของเด็ก  ให
ผลการรับรูและการเรียนรูสูงขึ้น เปรื่อง  กุมุท (2523) ไดกลาวถึงเรื่องนี้วา เร่ืองของภาพเปนเรื่อง
ใหญมาก โดยเฉพาะสํ าหรับเด็ก มีการวิจัยเรื่องนี้กันอยางกวางขวางเปนพิเศษ  ทั้งในประเทศและ
ตางประเทศ ที่วิจัยกันมาก คือ

1. ลกัษณะของภาพที่เด็กชอบ
2. แบบของภาพ
3. สีของภาพ
4. ขนาดของภาพ

อาร ี สทุธพินัธ  (2533)  ไดแบงชนิดของภาพออกเปนภาพตามลักษณะการถายทอดจาก
ธรรมชาติเปน 3  ชนิด  คือ

1. ภาพถายทอดตามความเปนจริง (Realism) เปนภาพที่ดูแลวเหมือนวัตถุจริงใน
ธรรมชาต ิ มกีารเนนลักษณะรูปราง  รูปทรง  แสงและเงา  การใชสีใหเหมือนจริงมากที่สุด

ไดแก  ภาพถายเหมือนจริง  ภาพเขียนเหมือนจริง
2. ภาพถายทอดดวยรูปทรงอยางงาย (Simplicity) เปนภาพที่พยายามดัดแปลงจาก
ความเหมอืนจริง  โดยการเสริมแตง  ตัดทอนใหม  ลดรายละเอียดบางอยางออกไป  ทํ าให

ภาพดมูลีกัษณะงายๆ  ไมเนนรายละเอียดซับซอน  และขณะเดียวกันก็ยังทิ้งเคาเดิมของภาพไวให
ทราบวาสิง่เหลานั้นเปนอะไร  เชน ภาพการตูน  ภาพถายบิดเบือน

3. ภาพที่ดูแลวไมเกิดความรูสึกอะไร (Abstraction) เปนภาพที่ไมพรรณนาเรื่องราว
ตามความเปนจริง แตมองลึกลงไปในความรูสึกภายใตวัตถุหรือเกิดจากอารมณสวนลึกที่ผู

สรางไดถายทอดออกมาเปนเพียงสัญลักษณอยางใดอยางหนึ่ง
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ลกัษณะของภาพที่ดี

ในการคดัเลอืกภาพเพื่อนํ ามาใชในการจัดทํ าโปรแกรมวัดการรับรูความลึกในภาพบนจอ
คอมพวิเตอรส ําหรับเด็กนี้ การคัดเลือกและออกแบบภาพมีความสํ าคัญเปนอยางยิ่งเพราะถาภาพ
มคีวามนาสนใจ สวยงาม และมองดูชัดเจน ก็จะทํ าใหเด็กสนใจในโปรแกรมมากยิ่งขึ้น

Wittich and Schuller (1973) ไดสรุปลักษณะของภาพที่ดีไวดังนี้

1. มกีารจดัองคประกอบที่ดี คือ มีความสมดุลยของภาพที่ตํ าแหนงและทิศทางของเสน
ตางๆ มกีารใหแสงและเงา มีการกํ าหนดโครงสีที่ดี มีจุดสนใจในภาพ จุดสนใจนี้มักไมนิยมวางไว
ตรงกลางของภาพ

2. สือ่ความ สาระไดชัดเจน โดยที่ผูออกแบบภาพหรือผูเขียนจะตองเนนใหเห็นชัดวา
อะไรคอืส่ิงที่ตองการนํ าไปบอกผูดู แลวควบคุมใหเปนไปตามที่ตองการ

3. มสีเีหน็จริงจงั สีที่ใชในภาพสํ าหรับเด็กโดยทั่วไปควรเปนสีที่ตรงกับความเปนจริงและ
เปนโครงสีตามธรรมชาติ

4. มคีวามตดักนัและคมชัด รูปภาพในสวนที่สํ าคัญของภาพ ถาไมชัดหรือไมเดนขึ้นมา
จากพืน้หลงัจะท ําใหภาพนั้นมองดู “แบน” การใหแสงและเงาชวยจะทํ าใหภาพนั้นมีความชัดเจน
และดูนาสนใจยิ่งขึ้น

Williams (1968) ไดกลาวถึงความสํ าคัญของภาพตอการเรียนการสอนไวหลายประการ
สรุปไดดังนี้

1. ชวยใหสามารถศึกษารายละเอียดของสิ่งที่ไมสามารถทํ าไดภายในหองเรียน เชน
ภาพถายทางอากาศ  ภาพ X-ray  ภาพถายจากกลองจุลทรรศน  หรือภาพสิ่งที่ไมเคยเห็นและไม
สามารถนํ าของจริงเขามาภายในหองเรียนได

2. ท ําใหผูเรียนเกิดความเขาใจที่ถูกตองและดีกวาการเรียนโดยการอาน หรือการฟงคํ า
อธบิายจากผูสอนแตเพียงอยางเดียว

3. สามารถเปรยีบเทยีบใหเห็นความแตกตาง หรือความเหมือนกันของสิ่งตางๆ ที่เกิดขึ้น
พรอมๆ กันในสถานที่ตางๆ กันได

4. ชวยเตรยีมและสรางประสบการณใหมๆ และชวยใหสามารถระลึกถึงเหตุการณเกาๆ
ในอดีตได
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5. สามารถเปลี่ยนทัศนคติ  และชวยในการตัดสินใจ
6. อธบิายสิง่ทีเ่ปนกระบวนการ  โดยสามารถแยกแสดงใหดูทีละขั้นตอนได
7. สรางบรรยากาศภายในหองเรียนโดยเลือกภาพใหเหมาะสมกับวัยของเด็ก เพื่อจูงใจ

ใหเกิดการเรียนรู
8. เตรยีมสรางประสบการณในอนาคต เชน ภาพแนะนํ าการทํ าการทดลองวิทยาศาสตร

กอนเขาไปปฏิบัติจริงในหองทดลอง หรือภาพที่ตองการใหนักเรียนไปคนควาเพิ่มเติม
9. ชวยสรปุบทเรียน ทํ าใหผูเรียนจดจํ าหัวขอสํ าคัญๆ ของเนื้อหาไดเปนอยางดี

Dale  (1969) เกณฑมาตรฐานที่ใชตัดสินลักษณะของภาพที่ดี และมีประโยชนในการนํ า
ไปเขียนภาพประกอบ คือ

1. ภาพนัน้เหมาะกบัวัตถุประสงคของการเรียนการสอน ภาพที่ประกอบอยูในแบบเรียน
บางครัง้มคีวามผิดพลาดคลาดเคลื่อนจากความเปนจริง ครูจะตองเรียนรูและคนหาสิ่งที่ผิดพลาด
เหลานั้นอยูเสมอ

2. ภาพนัน้ตองถายทอดใหตรงกับลักษณะความเปนจริง
3. ภาพนัน้ตองถูกตองในเรื่องขนาดและสัดสวน
4. ภาพนัน้ตองกอใหเกิดความคิดสรางสรรค  เพิ่มความสนุกสนานในบทเรียน
5. ภาพนัน้ตองกระตุนใหเกิดการสรางจินตนาการตอเนื่องในใจของผูดู
6. ภาพนัน้ตองมคีณุคาทางศิลปะมีเทคนิคการสรางที่ดี  และมีสวนประกอบของภาพที่ดี
7. เนือ้เร่ืองภายในภาพตองมีจุดสํ าคัญเพียงจุดเดียว
8. ภาพนัน้ตองมีรายละเอียดไวอยางเพียงพอ

เหน็ไดวารูปภาพมีประโยชนในการเรียนการสอนหลายประการ ซึ่งภาพที่นํ ามาใชนั้นตอง
ไดคณุภาพเหมาะสมกับวัยของผูเรียน ถูกตองตรงความเปนจริง และตรงกับวัตถุประสงคของบท
เรียน ซึง่ผูสอนควรยึดเปนแนวทางในการสรางหรือเลือกภาพมาใชประกอบการเรียนการสอน
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การรับรู  (Percept ion)

ความหมายของการรับรู

Hilgard (1960) นยิามวา การรับรู เปนการทํ างานของอินทรียขั้นแรกสุดของการติดตอกับ
โลกภายนอก  โดยผานประสาทสัมผัส (Sense  Organs)  ทางห ู ตา  จมูก  ล้ิน  ผิวหนัง ชวยทํ าให
อินทรยีเรียนรูบรรดาส่ิงเราทั้งปวงได

ประนอม  สโรชมาน  (2524) ไดนยิามวา การรับรู หมายถึงการแปลหรือการตีความการรับ
รูความรูสึก  (Sensation) ออกมาเปนสิ่งที่มีความหมาย และสามารถเขาใจได

ประดินันท  อุปรมัย  (2523) ใหค ํานยิามของการรับรูวา หมายถึง กระบวนการที่บุคคลรับ
สมัผัสส่ิงเราแลวใชประสบการณหรือความรูเดิมแปลความหมายของสิ่งเราที่รับสัมผัสนั้น

ชยัพร  วิชชวุธ  (2525) ใหค ําจ ํากดัความของการรับรูวา หมายถึง กระบวนการตีความสิ่ง
ทีเ่หน็ สิง่ทีไ่ดยนิ และสิ่งที่รูสึกดวยประสามสัมผัสอ่ืนๆ เพื่อใหรูวาคืออะไร ส่ิงที่รับรูมีทั้งที่เปนวัตถุ
มนษุยดวยกัน และความเปนไปภายในจิตของตน

Mc  Burney (1984) ใหค ําจ ํากัดความของการรับรูวา หมายถึง กระบวนการที่อินทรียรับ
ความรูสึก  และตอบสนองสิ่งแวดลอม

วัชรี  ทรัพยมี  (2531) ใหค ําจ ํากัดความของการรับรูวา หมายถึง การตีความหมาย การรับ
สมัผัสออกเปนสิ่งที่มีความหมาย ซึ่งการตีความนั้นจะตองอาศัยประสบการณ หรือ การเรียนรู

สชุา  จันทรเอม  (2533) ใหความหมายของการรับรูวา หมายถึง กระบวนการที่คนเรามี
ประสบการณกับวัตถุ หรือเหตุการณตางๆ โดยอาศัยอวัยวะรับสัมผัส

จากความหมายของการรับรูที่กลาวมา สรุปไดวา การรบัรู หมายถงึ กระบวนการทีร่างกายรบั
สมัผัสแลวตคีวามของสิง่ทีสั่มผัสนัน้ โดยใชประสบการณเดมิชวยในการตีความหมายของสิ่งนั้นๆ
ออกมาเปนสิ่งที่สามารถเขาใจได
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ทฤษฎเีกี่ยวกับการรับรู
1. ทฤษฎกีารแปลความหมายของการรับรูของ Helmholtz

(Helmholtz’s  Perceptual  Inference  Theory)
Helmholtz เปนนกัฟสิกสและนักสรีรวิทยาชาวเยอรมัน ซึ่งคนควาเกี่ยวกับระบบประสาท

สมัผัส และอยูในกลุมผูที่สนใจเรื่องจิตวิทยาดานการรับรูเปนกลุมแรก Helmholtz ไดเสนอทฤษฎี
เกีย่วกบัการรบัรูและพัฒนาการดานการรับรูข้ึน โดยเชื่อวาการที่มนุษยจะรับรูไดนั้น ขึ้นอยูกับ
ความสามารถในการตีความหรือการแปลความหมายที่เปนไปไดโดยอัตโนมัตินั่นเอง และเชื่อวา
การรบัรูของมนุษยเปนผลมาจากประสบการณในอดีต Helmholtz ไดพิสูจนใหเห็นวาระบบ
ประสาทสมัผัสเพยีงอยางเดียวไมสามารถอธิบายความหลากหลายของการรับรูทางสายตาได
นอกจากนีย้งัเสนอแนะวาการเรียนรูของมนุษยทํ าใหเกิดการรับรูที่คลาดเคลื่อนไปจากความเปน
จริงได ตวัอยางเชน โดยปกติเรตินาจะทํ าหนาที่รับภาพได 2 มติ ิแตการที่มนุษยสามารถมองเห็น
วตัถเุปน 3 มติไิดนั้น เปนเพราะมนุษยมีการเรียนรูที่เชื่อมโยงการรับรู 2 มิติ กับความลึกของวัตถุ
กลาวคอื ขณะที่มนุษยรับรูจะมีการเชื่อมโยงประสบการณในอดีตกับความลึกของวัตถุ จึงทํ าให
แปลความหมายไดวา วตัถนุัน้มีความลึกรวมอยูดวย

ส ําหรบัทฤษฎีนี้มีสาระสํ าคัญอยู 2 ประเด็น คือ  (Bryant , 1974)
ประเดน็ที1่ แนวคิดเกี่ยวกับบทบาทของประสบการณตอพัฒนาการดานการรับรู ซึ่ง

Helmholtz ไดศกึษาเกีย่วกับความสํ าคัญของการแปลความหมาย และสรุปวาการมีปฏิสัมพันธกับ
สิง่ตางๆ ในอดีตจะยังคงอยูตอไป เพื่อที่จะนํ ามาประยุกตใชกับเหตุการณในปจจุบัน ดังนั้น
สญัลักษณสามารถสือ่ความหมายถึงบางสิ่งบางอยางได เนื่องจากมีสัญลักษณเหลานั้นอยูแลวใน
อดีต การแปลความหมายแตละครั้งจะขึ้นอยูกับการเชื่อมโยงความคิดเขาไปสูระบบความจํ าของผู
รับสัมผัส  ดวยเหตุนี้ประสบการณในอดีตจึงเปนสิ่งสํ าคัญอยางยิ่ง และถาประสบการณมีผลตอ
พืน้ฐานการแปลความหมายการรับรูแลว ประสบการณยอมมีสวนทํ าใหมนุษยรับรูส่ิงตางๆ ได ขอ
สรุปดังกลาวทํ าใหทฤษฎีของ Helmholtz ไดรับการยอมรับอยางกวางขวาง โดยเฉพาะในหมูของ
นกัธรรมชาติวิทยา (Nativist-empiricist) เพราะขอสรุปนี้ทํ าใหทฤษฎีนี้มีความชัดเจนในการ
อภิปรายความสามารถดานการรับรูนั้น เปนสัญชาตญาณหรือเปนสิ่งที่เกิดจากการเรียนรู
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ประเดน็ที ่2  แนวคิดเกี่ยวกับกลไกเชิงตรรกศาสตรของการรับรู ซึ่งเปนสวนที่มีการ
อภิปรายกันนอยมาก ในสวนนี้ Helmholtz ไดเสนอถงึความสัมพันธระหวางวิธีการที่ทํ าใหเกิดการ
รับรูในเหตกุารณคับขัน และวิธีการในการทํ าความเขาใจสิ่งแวดลอมของมนุษย และสรุปวาเมื่อ
บคุคลตองตดัสนิปญหา บุคคลจะผานกระบวนการอยางเดียวกัน ซึ่งในกรณีนี้สามารถใชการ
ทดลองเกีย่วกบัการรับรู มาอภิปรายปรากฏการณดานการแกปญหาของมนุษยไดโดยเฉพาะใน
เดก็ ตลอดจนการผสมผสานขอคนพบระหวางการทดลองเกี่ยวกับพัฒนาการดานการรับรูเขากับ
พฒันาการดานความคิด

2. ทฤษฎีหลายองคประกอบของ Thurstone
(Thurstone’s  Muttiple  Factor  Theory)

Thurstone ไดเสนอทฤษฎีเมื่อป ค.ศ.1933 จากการวิเคราะหองคประกอบโครงสรางของ
สมองอยางละเอยีด เขาพบวาความสามารถทางสมองของมนุษยแยกออกเปนสวนยอยๆ หลาย
กลุม ซึง่แตละกลุมทํ าหนาที่แตกตางกันไป และบางกลุมอาจทํ างานรวมกันได องคประกอบยอย
เหลานี้ Thurstone ใหชือ่วา “ความสามารถปฐมภูมิของสมอง” (Primary  Mental  Abilities)  ซึ่งมี
องคประกอบที่สํ าคัญ 7 ประการ ประกอบดวยสมรรถภาพดานตางๆ ดังตอไปนี้ (พรรณทิพย  ศิริวร
รณบุศย, 2530 : ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ, 2525)

1.  องคประกอบสมรรถภาพทางภาษา (Verbal  Factor) องคประกอบของสมองสวนนี้
ท ําหนาทีเ่กีย่วกบัความสามารถทางดานความเขาใจภาษาการสื่อสารทั่วไป ผูที่มีองคประกอบดาน
นีส้งูจะมคีวามสามารถในการเขาใจศัพท ขอความ บทกวี เร่ืองราวตางๆ ที่อาน ความมีเหตุผลทาง
ภาษา และการเลอืกใชภาษาอยางเหมาะสม สมรรถภาพชนิดนี้มีความสํ าคัญมากในสังคมมนุษย
เพราะตองใชในการสื่อสาร

2.  องคประกอบสมรรถภาพดานไหวพริบ หรอืความสามารถในการใชถอยคํ า (Word
Fluency  Factor) องคประกอบนี้สงผลใหบุคคลมีความสามารถในการใชถอยคํ าทั้งในการเจรจา
ใหไดจ ํานวนมากในเวลาจํ ากัด และความสามารถในการเจรจา ทักษะในการพูด

3.  องคประกอบสมรรถภาพดานจํ านวน (Number  Factor) เปนความสามารถเกี่ยวกับ
การเหน็ความสมัพนัธระหวางจํ านวนและปริมาณ ความเขาใจความหมายของจํ านวน และกลวิธี
ในการคิดคํ านวณ

4.  องคประกอบสมรรถภาพดานมิติสัมพันธ (Space Factor) เปนความสามารถในการ
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เขาใจขนาดและมิติตางๆ ไดแก ความใกล ไกล สูง ตํ่ า พื้นที่ ทรวดทรง และปริมาตร
เปนตน ซึง่เปนความสามารถทางสมองที่ชวยใหเกิดจินตนาการและมโนภาพ นึกเห็นภาพสิ่งที่เปน
สวนประกอบเมื่อถูกแยก และเห็นโครงสรางเมื่อนํ าชิ้นสวนตางๆ มารวมเขาดวยกัน

5.  องคประกอบสมรรถภาพดานความจํ า (Memory  Factor) องคประกอบนี้เปนความ
สามารถดานความจํ าเรื่องราว และมีสติระลึกรูจนสามารถถายทอดออกมาได ไมวาจะเปนการจํ า
ชนดิที่ไรความหมายหรือมคีวามหมายกต็าม คณุลักษณะนีม้คีวามส ําคัญเปนพื้นฐานของการเรียนรู
ทัง้ปวง ไดแก ความจํ าในเนื้อหา ในวธิกีารหรือจํ าโดยอาศัยสิ่งสัมพันธก็ได

6.  องคประกอบสมรรถภาพดานการสังเกตรับรู (Perceptual Factor) เปนความสามารถ
ในการเหน็รายละเอียดตางๆ ไดมาก ถูกตอง และรวดเร็ว อาจเปนในรูปของการพิจารณาความ
คลายคลงึ หรือความแตกตางระหวางสิ่งตางๆ ก็ได เด็กที่มีสมรรถภาพดานนี้สูงจะสามารถคัด
ลายมอืและทํ างานที่ละเอียดประณีตไดเปนอยางดี มีประสาทไวตอส่ิงเราไดอยางฉับพลัน

7.  องคประกอบสมรรถภาพดานเหตุผล (Reasoning  Factor) องคประกอบนี้แสดงถึง
ความสามารถดานวิจารณญาณในการหาเหตุผล คนหาความสัมพันธ ความสํ าคัญและหลักการ
ในการสรางเปนกฎ หรือเปนทฤษฎี

ส ําหรบัในการศึกษาครั้งนี้ ผูวิจัยไดนํ าแนวคิดในทฤษฎีของ Thurstone เกี่ยวกับ
องคประกอบดานมิติสัมพันธ และองคประกอบดานสังเกตรับรู มาเปนพื้นฐานในการ

ศกึษาเรือ่งประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรที่มีผลตอการรับรูของเด็ก

3. ทฤษฎพีฒันาการทางสติปญญาของเพียเจตกับความสามารถในการรับรูดานมิติ
สมัพันธ

Jean  Piaget  ไดแบงล ําดับข้ันพัฒนาการทางสติปญญาออกเปน 4 ขั้น  คือ  (Brainerd,
1978)

1. ขัน้ความรูสึกจากประสาทสัมผัสและการเคลื่อนไหว (Sensory  Motor  Stage)
พฒันาการในขั้นนี้เร่ิมต้ังแตแรกเกิดจนถึงอายุ 2 ป เด็กจะเริ่มรูจักใชเคลื่อนไหว
พฒันาการคิดแสดงออกในรูปของการมีปฏิกิริยาตอบสนองตอส่ิงเราและพฒันาเปน
แบบแผนการคดิของเด็กตอไป
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2.  ข้ันการคิดกอนปฏิบัติการ  (Proportional  Stage)  พฒันาการในขั้นนี้เร่ิมต้ังแตอายุ 2-
7 ป เด็กจะเริ่มคิดแบบงายๆ และเริ่มมีความเขาใจในสัญลักษณตางๆ

3.  ข้ันปฏิบัติการดวยรูปธรรม  (Concrete  Operational  Stage)  เร่ิมต้ังแต 7 - 11 ป
กระบวนการคิดของเด็กจะมีเหตุผลมากขึ้น  สามารถแกปญหาที่เปนรูปธรรมได
4. ขัน้ปฏิบัติการดวยนามธรรม  (Formal Operational Stage)  เร่ิมจากอายุ 11 - 15 ป  ความ

คดิของเดก็จะเริ่มเปนผูใหญ คือ คิดคนเหตุผลนอกเหนือจากขอมูลที่มีอยูไดแกไขปญหาทั้งที่
เปนรปูธรรมและนามธรรมได รวมทั้งสามารถใหเหตุผลทางวิทยาศาสตรและสรางสมมติฐาน
ในการแกปญหาได

Piaget  ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับพัฒนาการดานการรับรูไววา เมื่อเด็กเกิดมาเด็กจะรับรูส่ิง
ตางๆ ทีอ่ยูรอบตัวเด็ก ซึ่งเปนพัฒนาการที่มนุษยทุกคนจะตองผาน และ Piaget กลาววา การ รับรู
เร่ิมตนจากการที่เด็กมีปฏิสัมพันธกับส่ิงเรา ผลคือเด็กจะพฒันาโครงสรางทางสตปิญญาเพิ่มข้ึน ดัง
นัน้จงึกลาวไดวาการรับรูเปนจุดเริ่มตนในการพัฒนาการทางสติปญญา และจากขั้นพัฒนาการ
ทางสติปญญาขั้นที่ 1 ของ Piaget หรอืข้ันพฒันาการทางดานประสาทสัมผัส  (Sensory  Motor
Period) ซึง่เปนชวงพฒันาการตั้งแตแรกเกิดจนถึง 2 ป เด็กในวัยนี้จะมีความไวตอการรับรูมากที่
สดุ และพฒันาการในวัยนี้ไดกลายมาเปนพี้นฐานสํ าคัญในการรับรูของมนุษยในวัยตอมา

5. ทฤษฎกีารรับรูทางศิลปะ
การทีม่นษุยสามารถรับรูภาพที่อยูบนระนาบแบนๆ ที่มีลักษณะเปนภาพ 2 มิติใหสามารถ

มองเหน็เปนภาพ 3 มิติไดนั้น จํ าเปนตองอาศัยหลักการแหงจิตวิทยาการรับรูทางศิลปะมาชวย
อธบิายรปูลักษณะตางๆ ทีป่ระกอบอยูในภาพหรอืผลงานศิลปะนั้นๆ โดยการนํ าเอาทฤษฎีการรับรู
ทางศลิปะที่สํ าคัญ 3 ทฤษฎี มาใชอธิบาย คือ ทฤษฎี Direct Registration Constructivist และ
ทฤษฎี Gestalt ซึง่จะเปนประโยชนอยางยิ่งตอการรับรูภาพที่อยูบนระนาบแบนๆ ซึ่ง ปุณณรัตน
พิชญไพบูลย (2536)  ไดเรียบเรียงไวดังนี้  คือ



26

4.1  ทฤษฎี  Direct  Registration
James  I. Gibson นกัจติวทิยาการรับรู เปนผูเสนอขึ้นในปค.ศ. 1950  ไดอธิบายวา

การรบัรูทางทศันะเปนสิ่งปกติที่เกิดขึ้นกับมนุษยเสมอ เนื่องจากวัตถุตางๆ ที่อยูรอบๆตัวเรานั้น
ลวนเปนขอมลูที่นํ าไปสูการคิด และการกระทํ า เขาไดเสนอหลักการวา แสงเดินทางจากวัตถุตางๆ
เขาสูนยันตา ทํ าใหเราไดรับรูรายละเอียดของวัตถุนั้น ประกอบกับการเคลื่อนไหวของลูกนัยนตาทั้ง
2 ขาง ท ําใหขอมูลขาวสารถูกสงไปบันทึกไวที่ระบบประสาท ทํ าใหไดรายละเอียดมากขึ้น ดังนั้น
หากขอมลูขาวสารที่ไดรับชัดเจนทํ าใหการสื่อความเขาใจเปนไปอยางรวดเร็วโดยไมตองอาศัยการ
แปลความหมายหรือการเดา

จากทฤษฎีของ James  I. Gibson สามารถอธิบายใหเราเขาใจไดวาการที่เรา
สามารถมองเห็นสิ่งรอบตัวไดนั้น เปนผลมาจากการกระทํ าของแสงสวางซึ่งสองกระทบวัตถุหรือ
สะทอนจากวัตถุมาสูฉากรับภาพภายในลูกนัยนตาและระบบประสาท ท ําใหสามารถมองเห็นภาพ
ได

4.2  ทฤษฎี  Constructivist
ทฤษฎนีีก้ลาวถงึการรับรูของมนุษยวา วางอยูบนพื้นฐานของความบิดเบือนเกือบ
ทัง้สิน้ ดงันัน้การมองภาพจิตรกรรม ผูชมจํ าเปนตองเพิ่มเติมหรือปรับความรูสึกใหเขา

กบัส่ิงทีต่นก ําลงัชมอยู นักจิตวิทยาทฤษฎีนี้เชื่อวาองคประกอบภายในภาพจิตรกรรมเกิดจากการ
รวมตวักนัขององคประกอบทัศนศิลปหลายๆ ตัว เขาดวยกันอยางมีระบบแบบแผนจนทํ าใหภาพ
จติรกรรมนัน้เกดิเปนความงาม มีความลึก มีนํ้ าหนัก และเปนธรรมชาติมากที่สุด ซึ่งแยงกับทฤษฎี
Direct  Registration ของ James  I.  Gibson ทีว่าสิง่ทีเ่หน็ในภาพเปนผลมาจากการลอกเลียน
แบบสิ่งที่ ปรากฎในธรรมชาติ

ทฤษฎี Constructivist มคีวามเปนมาตั้งแตคริสตศตวรรษที่19 โดยนักจิตวิทยาชื่อ
Hermann  Van  Helmholtz ซึง่เชือ่วาภาพที่ปรากฎอยูรอบตัวเราลวนเปนสิ่งที่บิด

เบอืนไปจากความเปนจริงทั้งสิ้น เมื่อเปรียบกับลักษณะของวัตถุที่เปนจริง เขายังกลาวอีกวาการรับ
รูเปนผลมาจากคุณสมบัติของสมองที่รับรูตอความเปลี่ยนแปลงในรูปราง สี ระยะของวัตถุ
(Constancy) จติใตสํ านึก และสภาพอื่นที่อาจสงผลแกผูชมในแตละบุคคล
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Gombrich, E.H. นกัประวตัิศาสตรศิลปชาวอังกฤษผูนํ าเอาทฤษฎี  Constructivist มา
ประยกุตเขากบัหลกัการในงานศลิปะไดกลาววา ความรูจากทฤษฎี Constructivist ชวยใหเราเขาถึง
งานศลิปะจนเกดิเปนความซาบซึ้งในความงามของจิตรกรรมนั้นได เพราะผูชมตองเคยสัมผัสกับ
สิง่ตางๆ ที่ปรากฏอยูในผลงานนั้นๆ มากอนแลว ส ําหรับ Gombrich แลว การรับรูความลึกของ
ภาพมสีวนเกีย่วของกับกลไกแหงทัศนียภาพของภาพวาดสามมิติบนระนาบแบนดวยลักษณะของ
รูปวาดสองมิติถูกแปรเปลี่ยนไปเปนสามมิตินั้น แสดงใหเหน็ถึงการบิดเบือนในการมองซึ่งเรามัก
พบเห็นอยูเสมอ

โดยสรุปแลวถาจะกลาวโดยทฤษฎี Constructivist ภาพทีเ่กิดมองเห็นไดนั้นลวนแต
เปนผลมาจากการลวงตาทั้งสิ้น ซึ่งความจริงแลวผูชมเองกลับไมรูสึกเลยวาถูกลวงตา เนื่องจากสิ่ง
ทีม่องเหน็ในภาพลวนแตปรากฎออกมาตามที่ผูชมเขาใจได และเชื่อมโยงกับประสบการณ ความรู
ท ําใหผูชมสามารถคาดเดาและเขาใจสิ่งที่ปรากฎอยูบนภาพนั้นไดอยางถูกตองแมนยํ า และเขาใจ
ถงึความงามและเนื้อหาของภาพนั้นโดยงาย

4.3  ทฤษฎี  Gestalt
ทฤษฎี Gestalt เปนทฤษฎทีีอ่ธิบายถึงการรับรูของมนุษยโดยมีกลุมนักจิตวิทยา
รวมกนัวางหลักการ เชน Kurt  Koffka, Wolfgang  Kohler และ Max  Ertheimer โดย

แนวหลกัการของทฤษฎีนี้วางอยูระหวาง Direct  Registration และ Constructivist  ซึ่งนักจิต
วทิยา Gestalt เชือ่วาการรบัรูส่ิงเราจากภายนอกโดยตรง ไมมกีารเดา เชนเดียวกับแนวทฤษฎี Direct
Registration และยงัมคีวามเชื่ออีกดวยวา การรับรูของคนเรานั้นมีองคประกอบที่สํ าคัญ เชนเดียว
กบัแนวทฤษฎี Constructivist แตองคประกอบสํ าคัญนั้นมิไดหมายถึง ประสบการณหรือความรู
แตกลับเปนองคประกอบของความเรียบงาย มีรายละเอียดนอย อาจกลาวไดวาทุกอนุภาคของแสง
ทีต่กกระทบลงบนจอภาพในลูกตานั้น เปนผลทํ าใหเกิดเปนรูปภาพขึ้นในสมองที่เรียกวา Brain
field  ซึง่มกีลไกในการวิเคราะหภาพที่เรียบงายที่สุด นั่นคือการรับรูของคนเราจะมองเห็นเคาโครง
หลกัเสยีกอน จึงคอยมองในรายละเอียด
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ทัง้ทฤษฎี Constructivist  และ Gestalt กลาววาผูชมเห็นภาพงานศิลปะ โดยอาศัย
ฉากรบัภายในลูกนัยนตา หากแตนักจิตวิทยา Constructivist กลาวเสริมวาผูชมจะเขาใจงาน
ศลิปะไดตองอาศัยความรูและประสบการณที่เกี่ยวของกับงานศิลปะนั้น จึงสามารถเขาถึงความ
งามนัน้ได ซึ่งนักจิตวิทยา Gestalt ใหทศันะวา นอกจากผูชมจะตองอาศัยดวงตาเปนอวัยวะในการ
ชมงานศลิปะแลว ยังตองอาศัยพฤติกรรมโดยสัญชาตญาณแหงการรับรูและเรียนรูของสมองอีก
ดวย ลกัษณะเชนนี้อาจอธิบายดวยการวิจัยของ Von  Sonden (Leibowitz and Robert, 1978)  ที่
ท ําการทดลองกับผูปวยโรคตาตอกระจก ที่เปนตั้งแตแรกเกิดหรือวัยเด็กออน และมารับการรักษา
ดวยการลอกตอกระจกออกเมื่อเปนผูใหญ ผูวิจัยรายงานวาผูปวยทุกคนที่ไดรับการรักษามีดวงตา
อยูในสภาพสมบูรณแข็งแรง แตกลับมีปญหาอยางมากเกี่ยวกับการรับรูขนาดของวัตถุและระยะ
เชน ผูปวยบางคนไมสามารถแยกความแตกตางระหวางใบหนาแพทยที่สวมแวนตากับบุรุษพยาบาล
ซึง่มหีนวดเคราได ผูปวยบางคนมองไมเห็นความแตกตางของรถยนตที่วิ่งอยูบนทองถนน ซึ่งเด็ก
ปกตอิาย ุ6 ขวบ สามารถบอกความแตกตางได จากผลการวิจัยนี้พบวา สมองของผูปวยยังไมเคย
ไดสมัผัสกบัภาพของโลกภายนอกจนกระทั่งเนื้อเยื่อตอกระจกถูกลอกออก เปนผลทํ าใหขอมูล
ตางๆ ภายนอกถกูสงผานนัยนตา เขาสูสมองซึ่งยังขาดคุณสมบัติจํ าแนกและวิเคราะหภาพ ซึ่งคุณ
สมบัตนิีเ้ปนพฤติกรรมโดยธรรมชาติที่บุคคลปกติจะฝกฝนอยางคอยเปนคอยไปตั้งแตลืมตาดูโลก

ในป ค.ศ.1974 Rudolf  Arnheim นกัจติวิทยากลุม Gestalt แสดงใหเห็นวาภาพที่
รวมกลุมกนัหรอืแสดงถึงทิศทาง รูปทรงที่ชัดเจนจะทํ าใหผูชมสามารถรับรู หรือเขาใจไดงายกวา
ภาพทีม่อีงคประกอบกระจัดกระจาย สับสน และมีรายละเอียดสูงดังภาพ

จดุทีว่างระยะหางอยางสมํ่ าเสมอและเรียงเปนเสนตรง  ถึงแมจะมีจํ านวนที่มากกวา
แตสามารถรับรูและจดจํ าไดงายกวากลุมที่มีจุดนอยกวาแตเรียงกันอยางอิสระ
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อาจกลาวไดวานักจิตวิทยากลุม Gestalt เชือ่วาผูชมจะรับรูภาพที่มีองคประกอบหลัก
ใหญ รายละเอยีดนอย เนื้อหาที่เขาใจงายหรือคุนเคยที่สุดกอน ซึ่งผลของการรับรูเชนนี้มิไดเกิดขึ้น
กบัภาพแบนสองมิติเทานั้น แตยังรวมถึงภาพลวงตาสามมิติอีกดวย

ทัง้ทฤษฎี Direct  Registration, Constructivist และ Gestalt ชวยอธิบายใหเราเขา
ใจถงึการสือ่เนือ้หาในภาพไดอยางถูกตอง ดังนั้นผูที่มีประสบการณในการมองภาพมากยอมจะได
เปรียบหรือเขาใจภาพไดงายกวาผูที่ขาดประสบการณ และจากการศึกษาทฤษฎีการรับรูของนักจิต
วทิยาและนกัการศึกษา สรุปไดวา กระบวนการเรียนรูจะเริ่มตนจากการรับรูซึ่งเปนจุดเชื่อมโยง
ระหวางโลกภายนอกสูโลกภายในของมนุษย โดยผานประสาทสัมผัสตางๆ ไดแก ตา หู จมูก  ล้ิน
และผวิหนงั ตอเมื่อเราเปดการสัมผัสเหลานี้จึงจะเกิดการรับรูในรูปของการเห็น การไดยิน การได
กล่ิน การรูรส และการรูสึกตอพื้นผิว (อํ าไพ  ตีรณสาร, 2534) ดังนั้นการรับรูจัดเปนสื่อกลางที่
ส ําคัญที่ทํ าใหเด็กเกดิประสบการณ และเปนเครือ่งน ําความรูเขาสูสมอง เพื่อใหสมองเก็บรวบรวม
และจดจ ําสิง่ตางๆ เหลานั้นไวสํ าหรับเปนพื้นฐานในการสรางความคิดรวบยอดและใชความคิด
รวบยอดนัน้ในการคนหาความรูอ่ืนๆ ตอไป (เฮเลน  กิตติพรพิมล, 2521) นอกจากนี้การที่บุคคลรับ
รูสิง่ตางๆ และสามารถตัดสินใจไดวาสิ่งที่ตนรับรูคืออะไร ยังขึ้นอยูกับส่ิงเราภายนอก วุฒิภาวะ
ประสบการณเดิม และผลจากการฝก Bruner (1966) เชือ่วาการใหการศึกษาแกเด็กจะทํ าใหเด็กมี
พฒันาการทางดานการรบัรูไดดขีึน้ ถาใชวธิีการสื่อความหมายตามความคิดที่เหมาะสม
(Appropriate  Communication  Ideas)  ดงันัน้การจัดกิจกรรมตางๆ ที่ฝกการมองเห็นและการ
สงัเกต จึงมีผลตอพัฒนาการดานการรับรู

กระบวนการของการรับรู

การรบัรูทกุส่ิงทกุอยางของมนุษยจะตองผานกระบวนการอยางเดียวกัน คือ เมื่อ
อินทรยีถกูเราโดยสิ่งแวดลอมจะเกิดความรูสึกจากการสัมผัส (Sensation) ผานอวัยวะรับสัมผัส

ทัง้ 5 คอื ตา ห ูจมูก ล้ิน ผิวหนัง แลวจึงแปลความหมายความรูสึกสัมผัสนั้น โดยผาน
กระบวนการของการรับรู ซึ่งเขียนเปนแผนภูมิไดดังนี้  (กันยา  สุวรรณแสง, 2532)
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ภาพที ่1  แผนภูมิกระบวนการของการรับรู

ผูรับสัมผัสจะตองแปลความหมายของการสัมผัสออกมา โดยอาศัยประสบการณเดิม
การแปลความหมายของความรูสึกจากการรับสัมผัส เมื่ออวัยวะรับสัมผัสจากสิ่งเราแลวสงไปที่
สมองเกดิการคิด การเขาใจ เกิดการรับรู สมองจึงสงคํ าสั่งไปยังอวัยวะมอเตอรใหแสดงปฏิกิริยา
ตอบสมอง พฤตกิรรมที่เกิดเนื่องมาจากรางกายไดรับส่ิงเรานั้นๆ โดยอาศัยความคิด ความเขาใจ
ประสบการณและบางครั้งก็กระทํ าออกไปโดยมีอารมณปะปนไปดวย ในทางจิตวิทยาเรียกวา
“พฤตกิรรมทีม่คีวามหมาย” ดังนั้นการรับรูจึงมีอิทธิพลอยางมากตอพฤติกรรมของบุคคล (กันยา
สุวรรณแสง, 2532)

เมือ่อินทรยีเกิดความรูสึกจากการสัมผัสมักจะมีการรับรูควบคูกันไปดวย ที่เปนเชนนี้
เพราะมนษุยไดสะสมความรูเดิมมาตั้งแตเด็ก เมื่อรับสัมผัสส่ิงที่เคยพบมากอนมนุษยจึงทราบ
ความหมายของสิง่นั้นควบคูกันไปดวย แตถาพบสิ่งเราอยางใหมซึ่งไมเคยพบไมเคยรูจักไมเคยมี
ประสบการณหรือไมเคยเรียนรูมากอน จะบอกไมไดวาสิ่งที่รับสัมผัสนั่นคืออะไร จึงมีแตความรูสึก
จากการสมัผัสเทานัน้ ซึ่งทางจิตวิทยาไมถือวาเปนการรับรูจนกวาจะสามารถแปลความหมายของ
สิง่เราทีส่มัผัสได การรับรูจึงจะเกิดขึ้น ตัวอยางเชน ถาไมเคยเห็นตัวหนังสือของจีนหรือแขกมากอน
เมือ่ไดเหน็เปนครัง้แรกจะมองเหน็เปนเพยีงเสนขยกุขยกิ โดยไมทราบความหมายของเสนเหลานัน้เลย
(กันยา  สุวรรณแสง,  2532)
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องคประกอบของการรับรู  (Organization  in  Perception)
คนเรามกัจะรบัรูส่ิงตาง ๆ รอบตัวเราไมเหมือนกัน ทั้งนี้ข้ึนอยูกับระบบประสาทสัมผัส

และสภาวะของจิตใจของแตละบุคคล ตลอดจนลักษณะของวัตถุที่เราจะรับรู องคประกอบของ
การรบัรูนี้ สามารถแบงออกเปน 2 อยาง คือ (Kendler, 1975 : 125-127 , Hilgard,

1962 : 193-196 , Fernald, 1978 : 165-178)
1. การจดัหมวดหมูของวัตถุที่เปนสิ่งเรา

พวก Gestalt  Psychologist ใหความสนใจการรับรูเปนอยางมากไดใหหลักเกณฑใน
การทีค่นเรามแีนวโนมที่จะจัดภาพที่เรามองเห็น โดยจัดกลุมวัตถุเรียงตามหลักเกณฑดังนี้

1.1 กฎแหงความใกลชิด (The  Law  of  Proximity)  คอื  คนเรามีแนวโนมที่จะรับรู
สิง่ทีใ่กลกนัใหเปนภาพเดียวกัน หรือเปนหมวดหมูเดียวกัน เชน

ตามกฎแหงความใกลชิด เราจะเห็นเปนจะเห็นเปนเสนคูขนาน  4 คู แทนที่จะเห็นเปนเสน
ตรง 8 เสน ทั้งนี้เนื่องจากเราจับคูตามความใกลชิดกันของสิ่งเรา
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1.2 กฎแหงความคลายคลึง (The  Law  of  Similarity)  คอื  ภาพของเสนหรือจุดที่
เหมอืน ๆ กนั เราจะรับรูมันเขาเปนภาพเดียวกันหรือกลุมเดียวกัน ดังภาพ

ตามกฎของความคลายคลึง  เราจะรับรูภาพนี้โดยจะจัดหมวดหมูเปนกลุมของวงกลม
กลุมเครือ่งหมายบวก  กลุมของสี่เหลี่ยม  และกลุมของเครื่องหมายกากบาท

1.3   กฎแหงความตอเนื่อง (The  Law  of  Good  Continuation)  คือ  ถาไมมีอะไร
มาขดัขวางแลว คนเรามักจะรับรูภาพในลักษณะเดียวกัน ตอเนื่องกันตั้งแตตนจนจบ เชน ถาเรา
เหน็เสนตรงตัง้แตตน เราก็มักสรุปวาเปนเสนตรงตลอด ความตอเนื่องเกิดจากสิ่งเรามีทิศทางไป
ทางเดยีวกนั เชน เราดูไฟกระพริบตามปายโฆษณา

จากภาพขางบน ทางซายมือเรารับรูเปนเสนสองเสนตอเนื่อง โดยประกอบดวยสวนของ
เสนตรงกบัสวนของเสนโคง เมื่อเสนตรงทั้งสองถูกนํ ามารวมกันดังภาพในขวามือ เราจะรูสึกยากที่
จะรบัรูภาพเดมิ แตจะรับรูเสนที่มีลักษณะเปนลูกคลื่นผานเสนตอเนื่องของเสนตรงแนวตั้งและแนว
นอน



33

1.4   กฎแหงความสมบูรณ  (The  Law  of  Closure)  คอืภาพที่ใกลจะสมบูรณ หรือ
ขาดความสมบรูณไปเพียงเล็กนอย เรามักมีแนวโนมที่จะตอเติมสวนที่ขาดหายไปของภาพใหเกิด
เปนภาพทีส่มบูรณได เชน รูปสามเหลี่ยม ส่ีเหลี่ยม หรือวงกลม ที่สวนหนึ่งสวนใดขาดหายไป
เปนตน

ตามกฎแหงความสมบูรณ  จะรับรูภาพเหลานี้ในลักษณะสมบูรณ

1.5  กฎแหงภาพและพื้น (The  Law  of  Figure  and  Ground) คือ การที่มองเห็น
1.6 ส่ิงตางๆ เปนรูปได เพราะเสนตางๆ ที่ประกอบขึ้นเปนรูปนั้นมาตัดเปนพื้น การจัด

หาหมวดหมูของภาพและพื้น ไมจํ าเปนวาตองเกิดจากเสนเสมอไป แตอาจเกิดจากการตัดกันของสี
กไ็ด สวนที่รับรูวาเปนภาพจะลอยเดนอยูขางหนาสวนทีเ่ปนพืน้ แตในบางครั้งเราอาจเห็นภาพและ
พืน้สลบักนัได เชน ภาพที่มองเห็นคนมีสองหนา ดังภาพ

2. คุณลักษณะของผูรับรู
การทีจ่ะรบัรูส่ิงตางๆ รอบๆตัวนั้น นอกจากจะขึ้นอยูกับการจัดหมวดหมูของวัตถุที่เปน

สิง่เราแลว ยังขึ้นอยูกับคุณลักษณะของผูรับรู ซึ่งแตกตางกันออกไปในแตละคน ซึ่งอิทธิพลที่ทํ าให
คณุลักษณะของผูรับรูแตกตางกันออกไป ไดแก
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2.1  ประสบการณ (Experience) ประสบการณเดิมของแตละบุคคล จะทํ าใหบุคคล
รับรูภาพหรือเหตุการณตางๆ ไดแตกตางกัน

2.2  ความตองการทางรางกาย ถาสภาวะทางรางกายของบุคคลใดตองการสิ่งใดมาก
กจ็ะรบัรูสิง่นัน้ๆ ไดดี เชน บุคคลที่กํ าลังหิวจะรับรูปายรานอาหารหรือปายโฆษณาขายอาหารไดดี
จากการทดลองไดแบงคนออกเปน 2 กลุม กลุมแรกเปนพวกที่หิว กลุมที่สองเปนพวกที่ไมหิว แลว
ใหทัง้สองกลุมดูภาพที่ไมชัด คํ าตอบของกลุมแรกมักจะออกมาในเรื่องเกี่ยวกับอาหารทั้งสิ้น

2.3  อิทธิพลของสังคม  (Social  Factor) สภาพความเปนอยูของวฒันธรรมและ
สงัคม ท ําใหคนแตละกลุมรับรูในสิ่งตางๆ แตกตางกันออกไป เชน เด็กในชนบทไมอาจรับรูในเรื่อง
เกีย่วกบัรถยนตไดดีเทากับเด็กในเมือง และเด็กในเมืองก็ไมอาจรับรูในเรื่องเกี่ยวกับชนิดของตนไม
ไดดเีทากบัเดก็ในชนบท จะเห็นวาแบบแผนของสังคมในแตละแหงไมเหมือนกันทํ าใหคนรับรูส่ิง
ตาง ๆ แตกตางกันออกไป

องคประกอบที่มีอิทธิพลตอการรับรู

องคประกอบที่มีอิทธิพลตอการรับรูของคน  มีดังตอไปนี้  (Hilgard, 1962)
1. ความตั้งใจ (Attention) เปนความจริงที่วาในขณะหนึ่งๆ เราไมไดรับรูทุกสิ่งทุกอยาง

ในสิง่แวดลอมรอบตัวเราพรอมกัน เชน ถาเราตั้งใจอานหนังสืออยู เราจะไมรูวาเพื่อนที่นั่งอยูใกลๆ
เขาคยุเรือ่งอะไรกนั ไดยินแตเสียงเทานั้นถาอยากจะรูเร่ืองตองหยุดอานหนังสือแลวตั้งใจฟงจะเห็น
วาการรบัรูสิง่ใดกต็าม ถาหากเรามีความตั้งใจที่จะรับรู เรามักจะเห็นหรือไดยินเสียงนั้นกอน บาง
ครัง้สิง่เราเองก็มีอิทธิพลตอการรับรูของเรา เชน ผูหญิงที่เดินไปเปนกลุม เรามักจะเห็นคนที่สวย  ที่
สดุหรอืแตงตวัเดนกวาคนอืน่กอนเสมอ ส่ิงทีม่อิีทธิพลตอความตั้งใจของคนเราอาจแยกไดเปน

1.1 สิง่เราภายนอก คุณสมบัติของสิ่งเราภายนอกที่ดึงดูดความตั้งใจของคน ไดแก
1.1.1 ของทีม่ขีนาดใหญ เชนปายโฆษณาที่มีขนาดใหญ ยอมดึงดูดความสนใจ

ไดมากกวาปายโฆษณาที่มีขนาดเล็ก
1.1.2 ระดบัความเขมหรือความหนักเบาของสิ่งเรา เชน เสียงที่ดังยอมไดรับ

ความสนใจมากกวาเสียงคอย แสงไฟที่จายอมไดรับความสนใจมากกวาแสงไฟออนๆ ภาพที่มีแสง
และเงาชดัเจน จะมองเห็นเดนกวาสวนที่มีความเขมของแสงและเงานอย

1.1.3 การกระท ําซํ ้าๆ เชน ถาใครมากดแตรรถยนตที่หนาบานเพียงครั้งเดียวเรา
อาจไมสนใจ แตถากดซํ้ าหลายๆ หนเราจะตองสนใจ และรีบออกไปดูทันที
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1.1.4 การเคลือ่นทีห่รือการการเปลี่ยนระดับ สิ่งเราที่เคลื่อนที่ไปมา เชนปาย
โฆษณาทีม่ไีฟวิง่จะดึงดูดความสนใจมากกวาปายโฆษณาที่มีแสงไฟออนๆ การเปลี่ยนระดับของ
เสยีงกเ็ปนการดึงดูดความสนใจ เชน วิทยุที่เปดไวแผวๆ เมื่อเปดใหดังทันทีหรือลดระดับความดัง
ลงใหแผวที่สุด จะดึงดูดความสนใจของคน เปนตน

1.1.5 การตัดกัน (Contrast) สิง่เราที่ตัดกันมักจะดึงดูดความสนใจไดมากกวา
1.1.6 สิง่เราทีค่ลายคลึงกัน เชน ในหนังสือหัวขอใดสํ าคัญจะพิมพตัวใหญหรือ

พมิพตวัด ํา เพื่อใหตัดกับตัวพิมพธรรมดา ชวยดึงดูดความสนใจของผูอาน
1.1.7 ส ีสแีตละสีมีความสามารถในการดึงดูดสายตาคนไดไมเทากันสวนมากสี

ทีเ่กดิจากชวงคลืน่ยาว เชน สีแดง สีเหลือง ยอมดึงดูดความสนใจไดดีกวาสีที่มีชวงคลื่นสั้น เชน สี
มวง สีฟา

1.2 สิง่เราภายใน ในบางครั้งเราเกิดความตองการและความหวังที่จะรับรูส่ิงใดสิ่งหนึ่ง
โดยเฉพาะในเมื่อส่ิงนั้นเปนที่นาสนใจ ส่ิงเราภายในอาจแบงออกไดเปน

1.2.1 ความสนใจชั่วขณะ (Momentary  Interest)  ไดแก ความสนใจที่มีอยูใน
ขณะนัน้ๆ เชน นกักีฬาที่กํ าลังจะถูกปลอยตัว ยอมสนใจฟงสัญญาณมากกวาที่จะฟงเสียงเชียร
หรือเสียงภายนอกอื่นๆ

1.2.2 ความสนใจที่ติดเปนนิสัย (Habitual  Interest) คอื ความสนใจเดิมที่
บคุคลมจีนตดิเปนนิสัย คนมีความพรอมที่จะเลือกสนใจในสิ่งใดสิ่งหนึ่งตามความสนใจเดิมของ
ตน เชน นกันยิมไพร ยอมไดยินเสียงนกเสียงสัตวตางๆ ไดชัดเจนกวาคนธรรมดาไปเที่ยวปา หรือ
มารดาทีก่ ําลงันอนหลับจะไมไดยินเสียงวิทยุที่เปดอยูใกล ๆ แตถาไดยินเสียงลูกรองจะรีบต่ืนทันที

2. การเตรียมพรอมที่จะรับรู (Preparatory  Set) ถาเราถกูวางเงื่อนไขใหรับรูส่ิงใดสิ่งหนึ่ง
เรายอมมคีวามพรอมที่จะรับรูในเรื่องนั้นอยางเต็มที่ เชน รูปจุดและเสนขีดในภาพ  เมื่อใหผูดู 2
กลุม จะเห็นแตกตางกัน
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โดยผูดกูลุมแรกใหดูเลขตางๆ แลวใหดูภาพนี้ สวนใหญจะบอกวาภาพนี้คือ เลข 13 สวน
อีกกลุมหนึง่ใหดูอักษรตางๆ แลว จึงใหดูภาพนี้ สวนใหญจะบอกวาภาพนี้คือ ตัวอักษรบี การ
ทดลองของนกัจติวทิยายืนยันวา การเตรียมพรอมเปนตัวกํ าหนดการรับรูในรูปที่วา เราจะเห็นอะไร
เปนอะไรไดมาก

นอกจากนีอ้งคประกอบอื่นๆ ที่มีอิทธิพลตอการรับรู ไดแก ความตองการมีอิทธิพลตอการ
รับรูของคนในเรื่องเกี่ยวกับ Ambiguous  Situation ทศันคติ (Attitude) ประสบการณ
(Experience)  และคุณคาของสิ่งเรา (Value)  เปนตน

การรบัรูวัตถุและความคงที่ของการรับรู  (Object  Perception  and  Perceptual
Constancies)

คณุสมบตัสิํ าคัญอันหนึ่งของการรับรูวัตถุ คือ บุคคลจะรับรูโดยใหความคงที่กับวัตถุเสมอ
โดยไมค ํานงึถงึวามีบางสิ่งบางอยางมาทํ าใหมันเปลี่ยนลักษณะไป ความคงที่ในการรับรูวัตถุมีดัง
ตอไปนี้  คือ  (Hilgard, 1962)

1. ความคงที่ของความเขมของแสงและสี (Brightness  and  Color  Constancy)
มนษุยเรามแีนวโนมที่จะใหความคงที่ในการรับรูสีของวัตถุ ทั้งๆ ที่ความเปนจริง สีของวัตถุเปลี่ยน
ไปตามความเขมของแสง เพราะความสวางจะทํ าใหสีของวัตถุเปลี่ยนไป เชน ถานเมื่ออยูในที่รมจะ
มคีวามด ําเขมกวาอยูกลางแสงแดด แตเราก็รับรูวาเปนสีดํ าเหมือนกัน ผากํ ามะหยี่สีดํ าจะยังคงสี
เดมิไมวาจะอยูในที่มีแสงสวางมาก หรืออยูในเงามืด คนสวมเสื้อขาว ถาไปอยูในที่แสงออนมักจะ
กลายเปนสีเทา แตเราก็ยังรับรูวาเขาสวมเสื้อขาว

2. ความคงที่ของรูปรางของวัตถุ (Shape  Constancy) รูปรางของวัตถุนั้น ถาเรามองใน
แงมมุทีต่างกนั จะมองเห็นภาพตางกันออกไป แตเราก็สามารถรับรูวาวัตถุนั้นมีรูปราง ลักษณะ
เหมอืนกบัทีเ่ปนจริง คือยึดรูปรางเดิมของมันอยูเสมอ เชน เราเปดหนาตางออกไปบานหนาตางซึ่ง
ความจริงเปนรูปส่ีเหลี่ยม แตเปดออกไปแลวจะปรากฎเห็นไมเปนสี่เหลี่ยม แตยังคงรับรูวาเปนสี่
เหลีย่ม โตะสี่เหลี่ยมจตรัุส ถามองทางดานจะเห็นเปนรูปส่ีเหลี่ยมขนมเปยกปูน แตเราก็รับรูวาเปน
สี่เหลี่ยมจตุรัส
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3. ความคงที่ของขนาดของวัตถุ (Size  Constancy) เวลาเราดูภาพถายของตึกแถว
หรือสวนโคงของระเบียง เราจะเห็นวาสวนที่อยูไกลออกไปเล็กลง แตถาถามวาขนาดของหองเทา
กนัไหม ทกุคนจะตองตอบวาเทากัน ทั้งนี้เพราะเราใหความคงที่ในการรับรูขนาดของวัตถุตางๆ ที่
ขนาดของวัตถุจะเปลี่ยนไปก็ตาม

4. ความคงที่ของตํ าแหนงของวัตถุ (Location  Constancy) เรารับรูตํ าแหนงของวัตถุวา
อยูหางจากเราเทาใด และมีลักษณะการทรงตัวอยางไร ดานใดเปนดานหัว ดานทาย ซาย ขวา
หนา หลงั ไมใชจากการรับรูทางสายตาเพียงอยางเดียว แตเรารับรูตํ าแหนงของวัตถุจากการเรียนรู
โดยการมีประสบการณในการเรียนรูมากอน

การรับรูทางสายตา
ในการรบัรูผานประสาทสัมผัสตางๆ การรับรูทางสายตาจัดวามีประสิทธิภาพสูงสุด  เมื่อ

เปรียบเทียบกับการรับรูดานอื่นๆ คือ 75 % ของการรบัรูทั้งหมด และจัดวามีความสัมพันธกับการ
เรียนเปนอยางมาก นัยนตาจะรับภาพหรือสัญลักษณตางๆ ที่เราเห็นและรายงานไปยังสมอง  เพื่อ
ใหสมองแปลความหมายของภาพหรือสัญลักษณเหลานั้นออกมา ถาหากภาพหรือสัญลักษณ
เหลานัน้สือ่ความหมายไดไมดีพอ หรือตาของผูมองผิดปกติ จะมีผลทํ าใหสมองแปลความหมาย
จากภาพหรือสัญลักษณไปจากจุดมุงหมายที่ผูสงตองการสง

การมองเห็นตองอาศัยลูกตาซึ่งมีสวนประกอบดังนี้  (Hilgard, 1962)
1. ตาขาว (Sclera) เปนชัน้นอกทีส่ดุ สวนที่อยูดานหนาที่สุดเปนเยื่อบางๆ อยูที่ดาน

หนาตาดํ า เรียกวา Cornea
2. ชัน้ถดัไปขางในเปนเสนโลหิตมาเลี้ยงลูกตา  เรียกวา  Choroid  Layer
3. Ciliary  Body มลัีกษณะเปนกลามเนื้อเล็กๆ บางๆ ยึดเกาะกับแกวตา (Lens) ไว

และสวนหนึง่ผานมาขางหนาตาเพื่อใหเปนมานตา (Iris) ขยายเขาออกได ทํ าใหแสงสวางผานเขา
มาหาเลนซมากนอยตามความตองการ เปรียบเสมือนหนากลองของกลองถายรูป ชองที่อยูระหวาง
มานตา เรียกวาตาดํ า (Pupil) ดเูผนิๆ เหมอืนกับวามันขยายหรือหดตัว แตแทจริงแลวขนาดของมัน
เปลีย่นแปลงก็เพราะมานตา
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4. ลกูตา ลกัษณะกลมอยูดานหนา และตอจากเลนซจะเปนนํ้ าใส เรียกวา Vitreous
Body

5. ดานหลงัสดุ เปนสวนที่เปนปลายประสาทของตาเรียกวา Retina แสงเขาโดยผาน
เลนซมาปรากฎที่เรตนิา ซึง่จะสงไปยังประสาทตา ในกรณีที่เลนซหรือแกวตาเสื่อมคุณภาพลงไป
จะท ําใหเกิดสายตาสั้น หรือสายตายาวขึ้นได

6. หนงัตาบน มตีอมนํ ้าตาอยู คอยสงนํ้ าตาลงมาทํ าใหลูกตาชุมชื้นอยูเสมอ นํ้ าตาที่ลง
มานีไ้หลลงสูจมูกทางทอที่หนังตาลางดานริมจมูก

ภาพสวนประกอบของนัยนตา  (ทีม่าของภาพ : Hilgard, 1962)
ตามลีกัษณะคลายกลองถายรูป เชน การใหแสงผานเขาไปและการปรับภาพ ทั้งตาและ

กลองถายรปูตางก็มีเลนซ ซึ่งสามารถจะเปดปดใหแสงผานเขาไปมากนอยตามความตองการ  ใน
กลองถายรูปฟลมไวตอแสงมาก ซึ่งคลายกับนัยนตาที่มีเรตนิา ซึง่ไวตอแสงมากเชนเดียวกัน  ที่เรติ
นาจะมสีิง่สํ าคัญสองสิ่งที่ไวตอแสงมาก เรียกวา Rods และ Cones ยกเวนที่จุดบอด  (Blind
Spot)  ดงันัน้เมือ่ภาพตกที่จุดบอดเราก็จะไมเห็นภาพนั้น Rods ไวตอแสงมาก ดังนั้นในเวลากลาง
คนืทีเ่ดือนมืด การเห็นจะตองอาศัย Rods แตเมื่อแสงมีมากขึ้น Cones จะท ําหนาที่แทนโดย
เฉพาะการเห็นสีตางๆ ตองอาศัย Cones
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การรับรูทางสายตาของเด็ก

การรบัรูทางวตัถุของมนุษยนั้นเริ่มพัฒนาตั้งแตวัยทารก โดยเริ่มจากการรับรูรูปราง (Form
or  Shape)  สี (Color)  ภาพ (Figure) งายๆ กอนแลวจะคอยๆ พฒันาขึน้เปนการรับรูในสิ่งที่ยาก
ขึน้ เชน การรับรูความลึกของภาพ และการเคลื่อนที่ของวัตถุ (Moving  of  Object) การรับรูทาง
สายตานีเ้ปนการรับรูที่สํ าคัญมากที่สุดสํ าหรับมนุษย ซึ่ง Cratty (1976) ไดสรุปพัฒนาการรับรูทาง
สายตาของเด็กไดดังตารางตอไปนี้

ตารางที่ 1  แสดงพฒันาการการรับรูทางสายตาของเด็ก
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การรบัรูระยะทางทางหรือความลึก  (Distance  or  Depth  Perception)
มนษุยเรานอกจากจะรับรูภาพ 2 มิติ บนแผนกระดาษแลว ยังสามารถรับรูภาพที่มี 3 มิติ

ดวย คอื สามารถรับรูระยะทางหรือความลึกไดจากภาพ ความสามารถนี้เกิดจากการเรียนรูของ
มนษุย นักจิตวิทยาใชวิธีการตางๆ ทาง  Monocular  Cues หลายๆ อยาง เพื่อใหสามารถทราบ
ระยะทางของสิ่งนั้นๆ

สิง่ทีจ่ะชวยใหเราทราบเกี่ยวกับเรื่องความลึกประกอบไปดวย  (Hilgard, 1962)
1. ต ําแหนงที่เหลื่อมกัน (Superposition  of  Objects) คอื การที่วัตถุหนึ่งบัง หรือวาง

ซอนทบัสวนหนึง่สวนใดของวัตถุอ่ืนอีกอันหนึ่ง เราจะรูสึกวาวัตถุที่ถูกทับอยูหางออกไป เชน  รถ
ยนตจอดบงัสวนหนึ่งสวนใดของบาน เราจะรูสึกวารถยนตอยูใกลเรามากกวาบาน

2. ภาพทวิทัศนที่เห็นไกล (Perspective) หมายถงึ สิ่งที่อยูหางออกไป เราจะรูสึกวา
ขนาดของมนัคอย ๆ เล็กลง เชน เวลาดูรางรถไฟ หรือถนนที่ตัดกันเปนเสนตรง จะเห็นวามันบรรจบ
กนัทีร่ะยะไกลออกไป หลักการนี้นํ ามาใชเขียนภาพใหมีขนาดเล็กลงได โดยใชขนาดสัมพันธ
(Relative  size) ระดบัทีต่างกันของวัตถุบนระนาบ (Height  in  plane) ความหนาแนนของพื้นผิว
(Gradient of  texture) และความแจมชัดของแสงเงา (Aerial  perspective) ถาเรามองดูภาพ
ตางๆ ในพืน้ที่ราบจะเห็นวาวัตถุไกลสูงกวาวัตถุที่อยูใกล
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3. แสงและเงา (Light  and  Shadow) แสงและเงาชวยในการรับรูเกี่ยวกับความลึกของ
ภาพ ชวยท ําใหภาพเปน 3 มิติ โดยทํ าใหภาพนั้นเวาเขาไปหรือนูนเดนออกมา

4. การเคลื่อนที่ (Movement) เราสามารถใชการเคลื่อนไหวสัมพันธ (Relative  Motion)
มาเปนเครือ่งตดัสนิระยะวัตถุได เชน เวลานั่งรถไฟ จะเกิดความรูสึกเหมือนวาวัตถุที่อยูใกลเคลื่อน
ทีใ่นทศิทางตรงขามกับตัวเรา แตวัตถุที่อยูไกลรูสึกเคลื่อนที่ตามเรา ทิศทางการเคลื่อนที่ของวัตถุ
จงึมสีวนชวยในการตัดสินระยะทางใกลไกลได

M. Lawrence ไดท ําการทดลองเพื่อหาขอเท็จจริงเกี่ยวกับการรับรู และเกี่ยวกับระยะทาง
ในป ค.ศ.1949  สรุปวาคนเราอาจมีการรับรูเกี่ยวกับระยะทางไดในกรณีตอไปนี้ คือ (Hilgard,
1962)

1. วตัถทุีข่นาดของมันเปนที่คุนเคยกับเราดี ถาเราเปลี่ยนขนาดใหใหญขึ้นจะรูสึกวาวัตถุ
อยูใกลเรามากกวาความเปนจริง และถาเราเปลี่ยนเอาวัตถุที่มีขนาดเล็กกวาวัตถุที่เราคุนเคยวาง
ไวแทนจะรูสึกวาอยูไกลออกไป

2. ถาวตัถชุนดิเดยีวกนั ซึ่งเราไมรูขนาดแนนอนอยูหางจากเราในระยะทางเทากัน เราจะ
รูสกึวาวัตถุที่ใหญอยูใกลเรามากกวาวัตถุที่เล็ก

3. วตัถชุนดิเดยีวกนั ขนาดเทากัน แตความสวางไมเทากัน เราจะรูสึกวาวัตถุที่สวาง
เคลือ่นทีเ่ขาหาตัวเรา สวนวัตถุที่มืดจะเคลื่อนที่หางออกไป

4. วตัถ ุ2 ชิน้มขีนาดและความสวางไมเทากัน ถาทั้งใหญและสวางจะรูสึกวาวัตถุนั้น
เคลือ่นทีเ่ขามาใกลตัวเรามากขึ้น กวาวัตถุนั้นมีขนาดใหญอยางเดียวหรือสวางอยางเดียว แตถา
วตัถนุัน้ใหญแตสวางนอยเราจะรูสึกวาวัตถุนั้นเคลื่อนที่นอยลงกวาครั้งแรก
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การรบัรูระยะทาง หรือความลึก

การรบัรูความลึกในภาพของเด็ก

การน ําภาพ 2 มติิมาใชประกอบการเรียนการสอนเปนขอจํ ากัดหนึ่งในการนํ าภาพมาใช
เพือ่การศกึษา เพราะในความเปนจริงสิ่งตางๆ รอบตัวเราเปนโลก 3 มิติ คือ มีความกวาง  ความ
ยาว และความลึก และภาพของวัตถุที่ปรากฏบนเรตนิาเปนภาพ 2 มิติ คือมีแตความกวางและ
ความยาว แตเราสามารถรับรูเปน 3 มิติได โดยสรางความลึกขึ้นมาเอง

ชยัพร  วิชชาวุธ (2524) ไดแบงตัวแปรที่ทํ าใหมองเห็นความลึกเปน 2 ประเภท คือ
1. ตวัแปรที่เกี่ยวกับตาทั้ง 2 ขาง (Binocular  Cues) คนเรามีตา 2 ขาง เวลารับรูวัตถุ

หนึง่ๆ ตาทัง้ 2 ขาง จะเพงมองไปที่วัตถุนั้นพรอมกัน การเพงมองดูวัตถุเดียวกันทํ าใหมีการกลอก
กล้ิงลกูตาใหตาด ําลูเขาหากัน หรือออกหางจากกัน เมื่อวัตถุเคลื่อนที่เขาใกลตัวเรา และเราเพง
มองดทูีว่ตัถตุลอดเวลา ตาดํ าของตาทั้ง 2 ขางจะลูเขาหากันเรื่อยๆ จนชนที่ดั้งจมูกทั้ง 2 ขางใน  ที่
สดุ หากวตัถดุงักลาวเคลื่อนที่มาติดกับด้ังจมูก การลูเขาหากันของตาทั้ง 2 ขาง  ตามความลึกของ
วตัถเุรียกวา การลูเขาหากัน (Convergence) ของตาทั้ง 2 ขาง

2. ตวัการทีเ่กี่ยวของกับตาเพียงขางเดียว (Monocular  Cues) ในการรับรูภาพ 3 มิติ ไม
จ ําเปนตองอาศัยตาทั้ง 2 ขาง คนที่มีตาเพียงขางเดียวก็สามารถรับรูความลึกได ตัวแปรอันดับแรก
ของการรบัรูความลึกโดยอาศัยตาเพียงขางเดียว คือ การปรับความหนา บาง ของเลนสลูกตาให
เหมาะสมกบัระยะโฟกสัใหภาพตกบนเรตนิาพอด ีเรียกวา การปรบัใหพอเหมาะ (Accommodation)
หากวตัถอุยูใกลตามาก ตองปรับเลนสตาใหหนามากขึ้น และถาวัตถุอยูไกลตองปรับเลนสตาใหตีบ
บาง ดงันัน้ความหนา บาง ของเลนสตาจึงเปนตัวการหนึ่งที่บอกสมองใหทราบวาวัตถุที่กํ าลังเพง
มองนั้นใกลหรือไกลจากตัวเรา

นอกจากการปรับใหพอเหมาะของเลนสแลว ลักษณะของภาพที่ปรากฏบนเรตินาเปน  ตัว
การในการรับรูความลึกดวย ลักษณะดังกลาวนี้ไดแก (Hilgard, 1962)
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1. การซอนทับ  (Interposition) วตัถทุีอ่ยูใกลยอมบังวัตถุที่อยูไกล
2. เปอรสเปคตีฟ  (Perspective) หากเราขึน้ไปยืนบนกลางสะพานขามถนน และมองลง

ไปตามความยาวของถนน เห็นไดวาขอบถนนซึ่งความจริงขนานกันลูเขาหากันที่จุดอยูไกลจากเรา
การลูเขาหากนัของเสนขนานที่ตั้งฉากกับคัวเราเปนตัวอยางหนึ่งของ

3. แสงและเงา (Light  and  Shadow) แสงและเงาที่ปรากฏบนวัตถุและเงาของวัตถุที่
ปรากฏบนพื้นเปนตัวการสํ าคัญในการรับรูความลึก

4. การเคลื่อนที่ (Movement) ขณะทีเ่ราเคลื่อนที่ วัตถุที่อยูรอบตัวเราจะเห็นวาเคลื่อนที่
ดวย  ปรากฏการณนี้เห็นไดชัด เวลานั่งบนรถไฟแลวมองออกไปนอกรถ วัตถุตางๆ จะปรากฏวา
เคลือ่นที ่โดยวตัถุที่อยูใกลตัวเราเคลื่อนที่สวนทางกับเรา แตวัตถุที่อยูไกลออกไปจะเคลื่อนที่ตามเรา
ไปเร่ือยๆ

พฒันาการดานการรับรูความลึกของคนเรา เร่ิมต้ังแตเด็กแบบคอยเปนคอยไป เด็กเริ่มรับรู
เกีย่วกบัระยะทางตั้งแตอายุ 2.5 - 3 ป โดยเริ่มใชและกํ าหนดความคิดรวบยอดที่เกี่ยวกับระยะทาง
เร่ิมใชค ําพดูเกีย่วกับคํ าวา บน ลาง ใน นอก แตการใชคํ าพูดเหลานี้ยังคงคลุมเครือและเลือนราง
อยูบาง (Vernon, 1970)

ตอมาเมือ่อายใุกลถึง 4 ป เด็กเริ่มมีความคิดคํ านึงเกี่ยวกับรูปภาพขึ้นบางแลว และในชวง
อาย ุ4 - 7 ป เด็กเริ่มเขียนรูปแทนสิ่งที่เขามองเห็น แตสัดสวนของภาพมักไมถูกตองตรงตามความ
เปนจริง เพราะเด็กยังไมสามารถสรางความสัมพันธระหวางตัวเด็กกับของจริงหรือความจริงได
(กุศล  สุจรรยา, 2520)

ความเขาใจของเด็กในเรื่องการมองเห็นสัดสวนและระยะทางตามที่ตาเห็น ซึ่งแสดงออก
โดยการวาดภาพเลียนแบบของจริงของเด็กยังไมสมบูรณ จนกวาเด็กจะมีอายุประมาณ 8 ป
เพราะเดก็ทีอ่ายตุํ ่ากวานี้ยังไมรูวามองวัตถุในตํ าแหนงที่แตกตางกันมีผลทํ าใหมองเห็นวัตถุเหลา
นัน้ในลกัษณะทีแ่ตกตางกัน และการแสดงออกของเด็กในการวาดภาพยังมักไมถูกตองนักในเรื่อง
ของต ําแหนง ซาย ขวา ใกล ไกล แตจะดีข้ึนตามลํ าดับเมื่ออายุมากขึ้น หลังจาก อายุ 7 - 8 ป แลว
เดก็เริม่เขาใจในเรื่องการมองสัดสวนและระยะทางตามที่ตาเห็นในขั้นนั้นเด็กเริ่มมีความสามารถ
ในการวาดวัตถุตามแบบที่เห็นในตํ าแหนงที่สังเกต  (Vernon 1970 , Piaget 1969 )



44

ประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพ

ภาพทีน่ ํามาใชเปนสื่อการเรียนการสอน โดยทั่วไปจะมีลักษณะเปนภาพ 2 มิติ คือ  มี
ความกวาง และความยาว ส่ิงที่จะชวยทํ าใหภาพซึ่งมีลักษณะ 2 มิติ สามารถมองเห็นเปนภาพ  3
มติ ิเหมอืนในธรรมชาติไดนั้น จํ าเปนตองอาศัยตัวชี้นํ าความลึก (Depth  Cues)  เขามาชวยทํ าให
เกดิความรูสกึเปรยีบเทียบใหเห็นถึงตํ าแหนงและระยะทางของวัตถุในภาพ มีผลใหเกิดความรูสึก
มองเหน็ความลกึของภาพขึ้นมาได ซึ่งตัวชี้นํ าความลึกนี้ไดมีผูแบงประเภทและนํ าเสนอไวหลาย
ทาน  ดังนี้

Matlin (1992) ไดแบงการรับรูความลึกไว 7 ประเภท ดังนี้
1. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบซอนทับ (Interposition) หมายถงึ วัตถุที่ถูกทับจะดูอยูไกลกวา

วตัถุที่ทับอยู
2. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบขนาด (Size) หมายถงึ วัตถุชนิดเดียวกันเมื่อขนาดเล็กจะดูวาอยู

ไกลกวาวัตถุที่มีขนาดใหญ
3. ตวัชีน้ ําความลึกแบบพื้นผิว (Texture  Gradient) หมายถงึ วัตถุที่มีผิวแบบเดียวกัน

วตัถทุีม่ผีวิละเอียดจะอยูไกลกวาวัตถุที่มีผิวหยาบ
4. ตวัชีน้ ําความลึกแบบแนวเสน (Linear  Perspective) หมายถงึ แนวเสนที่เบนเขาหา

กนั  ท ําใหมองเห็นวาวัตถุที่อยูใกลปลายเสนจะดูอยูไกลออกไป
5. ตวัชีน้ ําความลึกแบบเลือนหาย (Atmospheric  Perspective) หมายถงึ วัตถุที่มอง

เหน็พรามวัจะอยูไกลออกไป สวนวัตถุที่มองเห็นชัดเจนจะดูอยูใกล
6. ตวัชีน้ ําความลึกแบบแสงเงา (Shading) หมายถงึ วัตถุที่ปรากฏแสงเงาของภาพพรา

มวัไมชดัเจนแสดงวาภาพนั้นอยูไกล สวนวัตถุที่แสงเงาของภาพมองเห็นหนาทึบแสดงวาภาพนั้น
อยูใกล

7. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบมุมสูง (Height) หมายถงึ วตัถุที่อยูดานบนของภาพจะมองวาอยู
ไกลกวาวัตถุที่วางอยูดานลางของภาพ
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Sekuler and Blake (1985)  ไดแบงการรับรูความลึกเปน 3 ประเภท คือ
1. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบซอนทับ (Interposition) หมายถงึ วัตถุที่ซอนทับดานบนอยูใกล

กวาวัตถุที่ถูกทับหรือบังไว
2. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบขนาด (Size) หมายถงึ วัตถุชนิดเดียวกันถาวัตถุที่มีขนาดใหญ

จะดวูาอยูใกลกวาวัตถุที่มีขนาดเล็ก
3. ตวัชี้นํ าความลึกแบบเปอรสเปคตีฟ (Perspective) ซึง่สามารถแบงออกเปน

3.1 ตวัชีน้ ําความลึกแบบแนวเสน (Linear  Perspective) หมายถงึ แนวเสนที่เบน
เขาหากันทํ าใหดูระยะไกลออกไป

3.2 ตวัชีน้ ําความลึกแบบเลือนหาย (Aerial  Perspective) หมายถึง วัตถุที่อยูไกลมี
ความพรามัวมากกวาวัตถุที่อยูใกล

3.3 ตวัชีน้ ําความลึกแบบพื้นผิว (Texture  gradient) หมายถงึ พื้นผิวของวัตถุที่อยู
ใกลมพีืน้ผวิหยาบ  สวนพื้นผิวที่อยูไกลมีพื้นผิวละเอียด

Coren and Girgus (1978)  ไดแบงการรับรูความลึกไว  5  ประเภท ดังนี้
1. Perspective หมายถงึ แนวเสนที่เบนเขาหากันทํ าใหดูระยะไกลออกไป
2. Interposition หมายถงึ วตัถทุี่ถูกทับจะดูอยูไกลกวาวัตถุที่ทับอยู
3. Relative  Size หมายถงึ ความสมัพนัธระหวางขนาด ถาวัตถุชนิดเดียวกันเมื่อมีขนาด

ใหญจะดูอยูใกลกวาวัตถุที่มีขนาดเล็ก
4. Relative  Height หมายถงึ ความสมัพันธของความสูง วัตถุที่อยูดานบนของภาพจะ

มองดอูยูไกลกวาวัตถุที่อยูดานลางของภาพ
5. Texture  Gradient หมายถงึ ภาพที่รวมกันของตัวชี้แบบขนาดกับแบบแนวเสน คือ

วตัถทุีอ่ยูใกลจะมพีืน้ผวิขนาดใหญและเหน็รายละเอยีดชดั สวนวตัถทุีอ่ยูไกลพืน้ผวิจะเหน็รายละเอียดไมชัด
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Hilgard (1962) ไดแบงการรับรูความลึกออกเปน 4 ประเภท  ดังนี้
1. การซอนทับ (Superposition) วตัถทุีอ่ยูใกลยอมบังวัตถุที่อยูไกลกวา
2. เปอรสเปคตีฟ (Perspective) หากเราขึน้ไปยืนบนกลางสะพานขามถนน และมองลง

ไปตามความยาวถนน เหน็ไดวาขอบถนนซึ่งความจริงขนานกันลูเขาหากันที่จุดอยูไกลจากเรา การลู
เขาหากนัของเสนขนานที่ตั้งฉากกับตัวเราเปนตัวอยางหนึ่งของเปอรสเปคตีฟ ซึ่งสามารถแบงตัวชี้
น ําความลึกแบบเปอรสเปคตีฟ (Perspective) ออกเปน 4 แบบดังนี้

2.1 Linear  Perspective หมายถงึ แนวเสนที่เบนเขาหากันทํ าใหดูระยะไกล
ออกไป

2.2 Relative  Size หมายถงึ ความสมัพันธระหวางขนาด คือวัตถุชนิดเดียวกัน
ถามขีนาดใหญจะดูอยูใกลกวาวัตถุที่มีขนาดเล็ก

2.3 Height  in  plane หมายถงึ ความสัมพันธของความสูง วัตถุที่อยูดานบน
ของภาพจะมองดูอยูไกลกวาวัตถุที่อยูดานลางของภาพ

2.4 Gradient  of  texture หมายถงึ พืน้ผิวของวัตถุ ถามีพื้นผิวหยาบจะมองดู
วาอยูใกล สวนพื้นผิวที่ละเอียดจะมองดูวาอยูไกลออกไป

3. แสงและเงา (Light  and  shadow) หมายถงึ สวนที่แสงตกกระทบวัตถุมากจะเปน
สวนทีอ่ยูใกล สวนที่แสงสองไมถึงทํ าใหเกิดเงาจะเปนสวนที่อยูลึกลงไป แสดงวาแสงที่ปรากฏบน
วตัถ ุและเงาของวัตถุที่ปรากฏบนพื้นเปนตัวการสํ าคัญในการรับรูความลึก

4. การเคลื่อนที่ (Movement) ขณะทีเ่ราเคลื่อนที่ วัตถุที่อยูรอบตัวเราจะเห็นวาเคลื่อนที่
ดวย ปรากฏการณนี้เห็นไดชัด เวลานั่งบนรถไฟแลวมองออกไปนอกรถ วัตถุตางๆ จะปรากฏวา
เคลือ่นที ่โดยวตัถุที่อยูใกลตัวเราเคลื่อนที่สวนทางกับเรา แตวัตถุที่อยูไกลออกไปจะเคลื่อนที่ตาม
เราไปเรื่อยๆ

Morgan (1981) ไดแบงการรับรูความลึกออกเปน 6 ประเภท ดังนี้
1. Linear  Perspective หมายถงึ วตัถุที่อยูไกลจะมีขนาดเล็กกวาวัตถุที่อยูใกล  และ

แนวเสนที่เบนเขาหากันจะทํ าใหดูระยะไกลออกไป
2. Clearness หมายถงึ ถาเรามองเห็นรายละเอียดของวัตถุแสดงวาวัตถุนั้นอยูใกล แต

ถาเราเหน็เฉพาะโครงรางของวัตถุแสดงวาวัตถุนั้นอยูไกล
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3. Interposition หมายถงึ วตัถุๆ  หนึ่งสามารถมองเห็นไดแตมีวัตถุอ่ืนมาบังบางสวนไว
แสดงวาวัตถุที่บังอยูนั้นอยูใกลกวาวัตถุที่ถูกบัง

4. Shadows เงาหรอืแสงที่ปรากฏบนวัตถุ เปนตัวการสํ าคัญในการรับรูความลึกนั่นคือ
สวนทีแ่สงตกกระทบวตัถุมากจะเปนสวนที่อยูใกล สวนที่แสงสองไมถึงทํ าใหเกิดเงาจะเปนสวนที่
อยูลึกลงไป

5. Gradients of texture เราจะสงัเกตวาวัตถุที่อยูใกลจะมองเห็นพื้นผิวและรายละเอียด
ชดัเจนกวาวัตถุที่อยูไกลออกไป

6. Movement ขณะทีเ่ราเคลือ่นที่ เราจะสังเกตวาวัตถุที่อยูรอบตัวเราจะเห็นวาเคลื่อนที่
ดวย โดยวตัถทุีอ่ยูใกลตัวเราเคลื่อนที่สวนทางกับเรา แตวัตถุที่อยูไกลออกไปจะเคลื่อนที่ตามเราไป
เร่ือยๆ

Gibson (1966) ไดเสนอหลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับตัวชี้นํ าที่เกิดการรับรูความลึกของ
วตัถใุนภาพ โดยแบงประเภทของตัวชี้นํ าใหเกิดการรับรูความลึกออกเปน 5 ประเภท ดังนี้

1. ตวัชีน้ ําความลึกแบบแนวเสน  (Linear  Perspective)  หมายถงึ  แนวเสนที่เบนเขา
หากนัทํ าใหดูระยะไกลออกไป

2. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบขนาด (The  apparent  size  of  object  of  known  size)
หมายถงึ วตัถชุนดิเดียวกันถาวัตถุที่มีขนาดใหญจะดูวาอยูใกลกวาวัตถุที่มีขนาดเล็ก

3. ตวัชีน้ ําความลกึแบบเลอืนหาย (The  Changes  cue  to  atmospheric  conditions)
หมายถงึ วตัถทุีม่องเห็นชัดเจนจะอยูใกลกวา วัตถุที่มองเห็นพรามัวจะอยูไกลกวา

4. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบซอนทับ (Interposition) หมายถงึ วัตถุที่ซอนทับดานบนจะอยู
ใกลกวาวัตถุที่ถูกทับหรือบังไว

5. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบมุมสูง  (The  angular  location  of  the  object  on  the  ground)
หมายถงึ ต ําแหนงของวัตถุจะเริ่มจากตอนลางของภาพ และจะดูไกลออกไปเมื่อเลื่อนขึ้นไปตอน
บนของภาพ
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Forgus (1966) ไดเสนอตัวชี้นํ าความลึกสํ าหรับการมองภาพ 2 มิติ ไว 6 ประเภท

1. ตวัชีน้ ําความลึกแบบพื้นผิว (Texture) หมายถงึ วัตถุที่มีผิวแบบเดียวกัน ชวงที่มี
2. ความหยาบจะอยูใกลกวาวัตถุที่มีผิวละเอียด ซึ่งดูไกลออกไป
3. ตวัชีน้ ําความลึกแบบเลือนหาย (Aerial  Perspective) หมายถึง วตัถทุีม่องเห็นชัดจะ

อยูใกล สวนวัตถุที่อยูไกลออกไปจะพรามัวหรือคอยเลือนหายไป
4. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบซอนทับ (Superposition) หมายถงึ วตัถุที่ถูกบังจะอยูไกลกวา

วตัถทุี่บังจะอยูใกลกวา
5. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบขนาด (Size  and  Perspective) หมายถึง วัตถุชนิดเดียวกัน

เมือ่ขนาดใหญจะดูวาอยูใกลกวาวัตถุที่มีขนาดเล็ก
6. ตวัชีน้ ําความลึกแบบแนวเสน (Linear  Perspective) หมายถงึ แนวเสนที่เบนเขา
7. หากนัจะทํ าใหดูมีระยะทางที่ไกลออกไป
8. ตวัชีน้ํ าความลึกแบบมุมสูง  (Upward  angular  location  of  grounded  objects)

หมายถงึ วตัถทุีอ่ยูดานลางของภาพจะมองวาอยูไกลกวาวัตถุที่วางอยูดานบนของภาพ

งานวิจัยที่เกี่ยวของ

งานวจิยัทีศ่กึษาเกี่ยวกับการรับรูความลึกของภาพ 2 มิติ โดยใชตัวชี้นํ าความลึกประเภท
ตาง ๆ

วบิูลยศรี  เวชวฒัน (2516) ไดทํ าการศึกษาเปรียบเทียบการรับรูความลึกของภาพ 2 มิติ
ของนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 1 และชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โดยใชตัวชี้นํ าความลึกแบบแนวเสน
แบบขนาด และแบบบังกัน ผลปรากฏวา

1. นกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่2 มคีวามสามารถในการรับรูความลึกในภาพจากตัวชี้นํ า
ความลกึแบบแนวเสน  แบบขนาด  และแบบบังกัน ไดดีกวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1

2. ตวัชีน้ ําความลกึในภาพตางชนิดกัน สงผลใหนักเรียนเกิดการรับรูความลึกของภาพ
ไดแตกตางกัน โดยที่ตัวชี้นํ าความลึกแบบขนาดใหผลตอการรับรูไดดีที่สุด รองลงมาคือ ตัวชี้นํ า
ความลึกแบบบังกัน
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3. ความสามารถในการรับรูความลึกในภาพของนักเรียนชาย หญิง พบวาในระดับชั้น
ประถมศกึษาปที่ 1 นักเรียนชายสามารถรับรูความลึกในภาพไดดีกวานักเรียนหญิง แตพอถึงระดับ
ชัน้ประถมศกึษาปที่ 2 นักเรียนหญิงมีความสามารถในการรับรูความลึกในภาพไดดีขึ้นพอๆ กับ
นกัเรยีนชาย หรอืนกัเรียนชายและนักเรียนหญิงตางมีความสามารถในการรับรูความลึกของภาพ 2
มิติไดพอๆ กัน

เฮเลน  กติติพรพิมล (2521) ไดทํ าการศึกษาผลของการเรียนในโรงเรียนที่มีตอการรับรู
ความลกึของภาพ 2 มิติ ของเด็กอายุ 5 และ 6 ป โดยมีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบการรับรูความ
ลกึของภาพ 2 มิติ ของเด็กชายและเด็กหญิงอายุ 5 และ 6 ป ที่เขาเรียนในโรงเรียนและไมไดเขา

โรงเรียน ผลปรากฏวา
1. การรับรูความลึกของภาพ 2 มติ ิของเดก็อาย ุ5 ป และ 6 ป ทีเ่ขาเรียนในโรงเรียนดีกวา

เดก็อาย ุ5 ป และ 6 ป ที่ไมไดเขาโรงเรียน อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01
2. การรับรูความลึกของภาพ 2 มติ ิ ของเดก็อาย ุ6 ปดกีวา เดก็อาย ุ5 ป อยางมนีัยสํ าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01
3. การรบัรูความลึกของภาพ 2 มิติ  ของเด็กชายอายุ 5 ป และ 6 ปดีกวา  เด็กหญิงอายุ

5 ป  และ 6 ป อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01

บุญยฤทธิ์  คงคาเพช็ร (2523) ไดทํ าการศึกษาเปรียบเทียบผลการรับรูความลึกในภาพ 2
มติ ิโดยใชตวัชี้นํ าความลึกแบบแสงและเงา  แบบเลือนหาย  แบบสุดสายตา  และแบบพื้นผิว กับ
นกัเรยีนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  ผลปรากฏวา

1. ผลการรบัรูความลึกจากภาพ 2 มิติ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จากการ
ใชเครือ่งชีค้วามลึกแบบสุดสายตา  แบบพื้นผิว  แบบเลือนหาย  และแบบแสงเงา  สูงกวากันตาม
ล ําดบัอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01

2. ผลการรับรูความลึกจากภาพ 2 มิติ ของนกัเรยีนชายกบันกัเรียนหญงิชัน้ประถมศกึษา
ตอนปลาย จากการใชเครื่องชี้ความลึกแบบสุดสายตา แบบพื้นผิว แบบเลือนหาย และแบบแสงเงา
แตกตางกันอยางไมมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01

3. ผลการรบัรูความลึกจากภาพ 2 มิติ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  จากการใช
เครือ่งชีค้วามลกึแบบสุดสายตา  แบบพื้นผิว  แบบเลือนหาย  และแบบแสงเงา  สูงกวานักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปที่ 5  ตามลํ าดับอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01
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4. ผลการรบัรูความลึกจากภาพ 2 มิติ  ที่มีรูปรางอิสระ  รูปรางเรขาคณิต  และรูปราง
ธรรมดา  จากการใชเครื่องชี้ความลึกแบบสุดสายตา  ที่รับรูไดดีที่สุด  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย  แตกตางกันอยางไมมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01

5. ผลการรบัรูความลึกจากภาพ 2 มิติ  ที่มีรูปรางอิสระ  รูปรางเรขาคณิต  และรูปราง
ธรรมดา  จากการใชเครื่องชี้ความลึกแบบสุดสายตา  ที่รับรูไดดีที่สุด  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที ่6  สงูกวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ตามลํ าดับอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01

มงคล  ภวงัคนนัท (2527) ไดทํ าการศึกษาผลของรูปแบบของตัวชี้นํ าความลึกตอการรับรู
ความลกึในภาพ 2 มิติ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  โดยอาศัยตัวชี้นํ าความลึกแบบสุด
สายตา  แบบแสงเงา  แบบขนาด  แบบบังกัน  และแบบพื้นผิว  ผลปรากฏวา

1. การรบัรูความลึกของภาพ 2 มิติ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  เมื่อใชตัวชี้นํ า
ความลกึแบบสดุสายตา  แบบแสงและเงา  แบบอาศัยขนาด  แบบบังกัน  และแบบพื้นผิว  มีผล
แตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญที่ระดับ .05

2. ตวัชีน้ ําความลกึแบบสุดสายตาทํ าใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 เกิดการรับรู
ความลกึในภาพ 2 มิติไดดีที่สุด  รองลงมาคือ  ตัวชี้นํ าความลึกแบบแสงและเงา  แบบบังกัน  และ
แบบขนาดตามล ําดบั  สวนตัวชี้นํ าความลึกแบบพื้นผิว  ทํ าใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  เกิด
การรบัรูความลึกในภาพ 2 มิติ  ไดนอยที่สุดอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

นัครินทร  เหมกิตติวฒัน  (2530)  ไดศึกษาผลการใชเครื่องชี้ระยะทางแบบขนาด  คูกับ
เครือ่งชีร้ะยะทางแบบอื่นๆ  ที่มีตอการรับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  ของเด็กอายุ 8 ป  โดยมีวัตถุ
ประสงคเพือ่ศึกษาเปรียบเทียบผลของเครื่องชี้ระยะทางแบบขนาด  ที่นํ ามาคูกับเครื่องชี้ระยะทาง
แบบอืน่ๆ  ที่มีตอการรับรูระยะทางในภาพ 2 มิติของเด็กอายุ 8 ป  ผลปรากฏวา

1. สดัสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทางแบบ
บงักนัมากกวา สัดสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทาง
แบบขนาด

2. สดัสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทางแบบ
มมุสูงมากกวาสดัสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทาง
แบบขนาด
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3. สดัสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทางแบบ
ขนาดกบัสัดสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทางแบบ
เลอืนหายไมแตกตางกัน

4. สดัสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทางแบบ
ขนาดกบัสัดสวนของเดก็อาย ุ8 ป  ทีรั่บรูระยะทางในภาพ 2 มติ ิ โดยใชเครือ่งชีร้ะยะทางแบบพืน้ผวิ
ไมแตกตางกัน

5. สดัสวนของเด็กอายุ 8 ป  ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติ  โดยใชเครื่องชี้ระยะทางแบบ
แนวเสนมากกวาสัดสวนของเด็กอายุ 8 ป ที่รับรูระยะทางในภาพ 2 มิติโดยใชเครื่องชี้ระยะทาง
แบบขนาด

นปิ  เอมรัฐ (2530) ไดศึกษาผลของเครื่องชี้ระยะทางตอการรับรูระยะสัมพัทธในภาพ 2
มติ ิของเดก็อาย ุ 8 ป  โดยศึกษาเครื่องชี้ระยะทางแบบพื้นผิว  แบบเลือนหาย  แบบบังกัน  แบบ
ขนาด  แบบแนวเสน  แบบมุมสูง  ผลปรากฏวา

1. รูปแบบของเครื่องชี้ระยะทาง อันไดแก  แบบพื้นผิว  แบบเลือนหาย  แบบบังกัน
แบบขนาด  แบบแนวเสน  และแบบมุมสูง  สงผลใหเด็กอายุ 8 ป  เกิดการรับรูระยะทางสัมพัทธใน
ภาพ 2 มติิ ไดแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .01

2. เครือ่งชีร้ะยะทางแบบขนาด  สงผลใหเด็กอายุ 8 ป  เกิดการรับรูระยะทางสัมพัทธ
ในภาพ 2 มติ ิ ไดดีกวาเครื่องชี้ระยะทางแบบพื้นผิว  แบบเลือนหาย  และแบบแนวเสน  อยางมีนัย
ส ําคัญทางสถิติ  ที่ระดับ .01

3. เครือ่งชีร้ะยะทางแบบบังกัน  สงผลใหเด็กอายุ 8 ป  เกิดการรับรูระยะทางสัมพัทธ
ในภาพ 2 มติ ิไดดีกวาเครื่องชี้ระยะทางแบบเลือนหาย  และแบบแนวเสน  อยางมีนัยสํ าคัญทาง
สถติทิีร่ะดบั .01 และสงผลใหเด็กอายุ 8 ป  เกิดการรับรูระยะทางสัมพัทธในภาพ 2 มิติ  ไดดีกวา
เครือ่งชีร้ะยะทาง แบบพื้นผิว  อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

4. เครือ่งชีร้ะยะทางแบบมุมสูง  แบบพื้นผิว  และแบบเลือนหาย  สงผลใหเด็กอายุ 8 ป
เกดิการรบัรูระยะทางสัมพัทธในภาพ 2 มิติ  ไดดีกวาเครื่องชี้ระยะทางแบบแนวเสน  อยางมีนัย
ส ําคัญทางสถิติที่ระดับ .01
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สุรพล  รังสฤษติกลุ  (2530)  ไดทํ าการศึกษาเปรียบเทียบการรับรูความลึกจากภาพ 2 มิติ
ทีม่ตีวัชีค้วามลกึตางกัน  ของนักเรียนปกติและนักเรียนหูหนวก  ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2
ผลปรากฏวา

1. นกัเรียนปกติรับรูความลึกจากภาพ 2 มติ ิโดยใชตวัชีค้วามลกึแบบแนวเสน แบบขนาด
และแบบบงักนั มีผลแตกตางกัน และตัวชี้ความลึกแบบขนาดทํ าใหเกิดการรับรูไดดีที่สุด อยางมี
นยัสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. นกัเรยีนหหูนวกรับรูความลึกจากภาพ 2 มิติ  โดยใชตัวชี้ความลึกแบบแนวเสน  แบบ
ขนาด  และแบบบังกัน  มีผลแตกตางกัน  และตัวชี้ความลึกแบบขนาด  ทํ าใหเกิดการรับรูไดดีที่สุด
อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

3. ตวัชีค้วามลกึแบบแนวเสน  ทํ าใหนักเรียนปกติรับรูความลึกจากภาพ 2 มิติ ไดดีกวา
นกัเรยีนหหูนวก  อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

4. ตวัชีค้วามลกึแบบขนาด  ทํ าใหนักเรียนปกติรับรูความลึกจากภาพ 2 มิติ ไดดีกวา
นกัเรยีนหหูนวก  อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

5. ตวัชีค้วามลกึแบบบังกัน ทํ าใหนักเรียนปกติรับรูความลึกจากภาพ 2 มิติ ไดดีกวา
6. นกัเรยีนหหูนวก  อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ศศอิร  รอสูงเนิน  (2538)  ไดทํ าการศึกษาผลของตัวชี้นํ าความลึกในภาพที่มีตอการรับรู
ของเด็กเรียนชา  ในชั้นประถมศึกษาปที่ 3  ผลปรากฏวา

1. การรบัรูตวัชีน้ ําความลึกในภาพของเด็กเรียนชา  เมื่อใชตัวชี้นํ าความลึกแบบแนวเสน
แบบขนาด  แบบซอนทับ  แบบพื้นผิว  แบบมุมสูง  แบบซอนทับผสมมุมสูง  และแบบผสมระหวาง
แบบแนวเสน  ขนาด  ซอนทับ  พื้นผิว  และมุมสูง  มีผลแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญที่ระดับ .01

2. ตวัชีน้ ําความลกึแบบผสมระหวางแนวเสน  ขนาด  ซอนทับ  พื้นผิว  และมุมสูง มีผล
ตอการรับรูความลกึในภาพของเดก็เรยีนชาไดดกีวาตวัชีน้ ําความลกึแบบพื้นผิว อยางมีนัยสํ าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05

3. ตวัชีน้ ําความลกึแบบผสมระหวางแบบแนวเสน  ขนาด  ซอนทับ  พื้นผิว  และมุมสูง
มผีลตอการรบัรูความลึกในภาพของเด็กเรียนชาไดดีกวา  ตัวชี้นํ าความลึกแบบมุมสูง  อยางมีนัย
ส ําคัญทางสถิติที่ระดับ .05
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4. ตวัชีน้ ําความลึกแบบขนาด  มีผลตอการรับรูความลึกในภาพของเด็กเรียนชาไดดีกวา
ตวัชีน้ ําความลึกแบบพื้นผิว  อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .059

5. ตวัชีน้ ําความลึกแบบซอนทับผสมมุมสูง  มีผลตอการรับรูความลึกในภาพของเด็ก
เรียนชาไดดกีวา  ตัวชี้นํ าความลึกแบบพื้นผิวอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ร่ืนจิต  พฒันยนิด ี (2540)  ศกึษาประเภทของตวัชีน้ ําความลกึในภาพบนจอคอมพิวเตอร  ที่
มผีลตอการ รับรูความลึกในภาพของเด็กอนุบาล และเปรียบเทียบตัวชี้นํ าความลึกประเภทตางๆ
ในภาพบนจอคอมพิวเตอร ที่เด็กอนุบาลมีการรับรูความลึกในภาพไดดีที่สุด โดยใชตวัชีน้ ําความลึก
แบบซอนทบั  แบบขนาด  แบบพื้นผิว  แบบแนวเสน  แบบเลือนหาย  แบบแสงเงา  และแบบมุมสูง
ผลการวิจัยปรากฏกวา

1. การรบัรูตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรของเด็กอนุบาล เมื่อใชตัวชี้นํ า
ความลกึ 7 ประเภท  มีผลแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. ตวัชีน้ ําความลึกแบบแนวเสน มีผลตอการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร
ของเดก็อนบุาลไดดีกวาตัวชี้นํ าความลึกแบบอื่นๆ อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  เรียงตาม
ล ําดบัการรบัรูของเด็กอนุบาลจากมากไปนอยดังตอไปนี้  ตัวชี้นํ าความลึกแบบมุมสูง  แบบซอนทับ
แบบเลอืนหาย  แบบขนาด  แบบพื้นผิว  และแบบแสงเงา

Baikie  (1971)  ไดท ําการศกึษาผลของการใชตวัชีน้ ําความลกึในภาพทัง้แบบทีใ่ชตวัชีน้ ํา
ความลกึในภาพเพยีงชนิดเดียว และแบบที่ใชตัวชี้นํ าความลึกในภาพหลายชนิดมาผสมกัน
ทดลองกบัเดก็ปกตอิาย ุ5 - 6 ป  ทีม่พีืน้ฐานทางสงัคมและเศรษฐกจิแตกตางกนั  โดยอาศยัตวัชีน้ ํา
ความลกึในภาพ  แบบแนวเสน  แบบขนาด  และแบบซอนทับ  ผลปรากฏวา

1. เดก็ทีม่อีายตุางกัน มีความสามารถในการรับรูความลึกในภาพแตกตางกัน อยางมี
นยัสํ าคัญทางสถิติ

2. เดก็ทีม่พีืน้ฐานทางสังคมและเศรษฐกิจดี  สามารถรับรูความลึกในภาพไดดีกวาเด็ก
ทีม่พีืน้ฐานทางสังคมและเศรษฐกิจไมดี

3. ตวัชีน้ ําความลกึแบบแนวเสน  เปนตัวชี้นํ าที่ทํ าใหเด็กเกิดการรับรูความลึกในภาพ
ไดดกีวาตัวชี้นํ าความลึกแบบขนาด  และแบบซอนทับ

4. ตวัชีน้ ําความลึกแบบผสมกันหลายๆ แบบ ท ําใหเกิดการรับรูความลึกในภาพได  ดี
กวา ตัวชี้นํ าความลึกแบบเดียว
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Edwards (1971) ไดท ําการศึกษาผลของการสอนเกี่ยวกับการรับรูความลึกในภาพ 2
มติ ิเมื่อใชตัวชี้นํ าความลึกแบบแนวเสน  แบบขนาด  และแบบซอนทับ  โดยทดลองกับเด็กอายุ  5
- 6 ป  ผลปรากฏวา

1. ผลของการสอนชวยใหเด็กอายุ 5 - 6 ป  สามารถรับรูความลึกในภาพไดดีขึ้น อยาง
มนียัสํ าคัญทางสถิติ

2. ผลของการสอนชวยพัฒนาการรับรูความลึกในภาพของเด็กอายุ 5 ป ใหดีขึ้นเทาๆ
กบัเด็กอายุ 6 ป ที่ไมไดรับการสอน

3. ตวัชีน้ ําความลึกของภาพแบบขนาด  และแบบซอนทับ  สามารถทํ าใหเด็กอายุ 5 ป
รับรูความลกึของภาพไดดีขึ้นอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติ  ในขณะที่เด็กอายุ 6 ป  รับรูความลึกของ
ภาพไดดขีึน้จากการใชตัวชี้นํ าความลึกแบบขนาดเพียงอยางเดียว

4. เดก็อาย ุ6 ป  ที่ไมไดรับการสอนสามารถรับรูความลึกในภาพไดดีกวาเด็กอายุ 5 ป
ที่ไมไดรับการสอน

เลศิลักษณ  สุทธิพิทักษ  (Lertlak  Suthipitak, 1971) ศกึษาผลของภาพที่มีรายละเอียด
ตางกนั และตวัชี้นํ าความลึกของภาพชนิดตางๆ ที่มีตอการรับรูความลึกของภาพวาด 2 มิติ  ของ
เดก็อาย ุ 5 ป และ 6 ป โดยใชตัวชี้นํ าความลึกในภาพแบบแนวเสน  แบบซอนทับ  แบบขนาด ซึ่ง
การทดลองจะแบงออกเปน 2 ประเภท คือ กลุมที่ใชภาพวาดที่มีรายละเอียดของภาพนอย กับกลุม
ทีใ่ชภาพวาดที่มีรายละเอียดมากกวาผลปรากฏวา

1. ภาพทีม่รีายละเอียดมาก จะทํ าใหเด็กรับรูความลึกของภาพงายกวาภาพที่มีราย
ละเอียดนอย

2. เดก็อาย ุ6 ป  รับรูความลึกของภาพไดถูกตองกวาเด็กอายุ 5 ป
3. ตวัชีน้ ําความลกึของภาพตางชนิดกัน  จะทํ าใหการรับรูความลึกของภาพตางกันทั้ง

ในเด็กอายุ 5 ป  และ 6 ป
4. เดก็อาย ุ5 ป  สามารถรับรูความลึกในภาพไดดีเทาๆ กับการรับรูความลึกในภาพที่

มรีายละเอียดตํ่ า ของเด็กอายุ 6 ป



บทที่ 3
วิธีดํ าเนินการวิจัย

การวจิยัครัง้นี้ มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและ
ประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพ บนจอคอมพิวเตอร ที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพ ของ
นกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีแบบการคิดในมิติของ  Field Dependence (FD) และ Field
Independence (FI) โดยใชตัวชี้นํ าความลึกของภาพ 7 ประเภท ตามแนวคิดของ Matlin (1992)
ซึง่ผูวจิยัไดออกแบบการวิจัยและดํ าเนินการวิจัย ดังนี้

ประชากรและกลุมตัวอยาง

ประชากรทีท่ ําการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีอายุ
ระหวาง 10 - 11 ป ซึ่งกํ าลังศึกษาอยูในปการศึกษา 2543 ของโรงเรียนสังกัดคณะกรรมการศึกษา
เอกชน  ในเขตกรุงเทพมหานคร

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ของโรง
เรียนบรูณะศกึษา จ ํานวน 120 คน โดยใหนักเรียนที่เปนตัวอยางประชากรทั้งหมดทํ าแบบทดสอบ
The Group Embedded Figures Test (GEFT) เพือ่ตรวจสอบนักเรียนตามแบบการคิดแบบ FD
และแบบ FI โดยนกัเรยีนที่ไดคะแนนระหวาง 0-6 จัดวามีลักษณะ FD และนักเรียนที่ไดคะแนน
ระหวาง 13-18 จัดวามีลักษณะ FI และใหนักเรียนทํ าการทดสอบตาบอดสี โดยใชแผนภาพ
ทดสอบตาบอดสีของ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) จากนั้นผูวิจัย
ไดใช วิธีการสุมตัวอยางอยางงาย (Simple Random Sampling) เลอืกกลุมตัวอยางที่มีแบบการ
คดิทัง้  2 แบบ มาแบบละ 30 คน รวมจํ านวนกลุมตัวอยางทั้งหมด 60 คน เพื่อเขารับการทดลอง
โดยใหนกัเรยีนทํ าการทดสอบการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรดวยตัวชี้นํ าความลึก
ประเภทตางๆ
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

1. เครื่องมือวัดแบบการคิด The Group Embedded Figures Test (GEFT)
เปนเครื่องมือสํ าหรับทดสอบบุคคลวาจัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบใด ซึ่งใชไดกับบุคคลที่มี
อายตุั้งแต 10 ปขึ้นไป ไดรับการพัฒนาโดย Phillip K. Oltman, Evelyn Raskin, & Herman A.
Witkin (1971) วธิกีารทดสอบท ําไดโดยใหผูทดสอบหาภาพที่กํ าหนด ซึ่งเปนภาพแบบงายที่ซอน
อยูในภาพทีซ่บัซอน โดยใชดินสอลากเสนภาพที่มีรูปแบบงายๆ ที่กํ าหนดให ซึ่งซอนอยูในภาพที่
ซบัซอน การมองภาพจะแบงเปน 3 ตอน ตอนที่ 1 มีภาพ 7 ภาพ ใชเวลาในการมองภาพ 2 นาที
ตอนที ่2 มีภาพ 9 ภาพ ใชเวลาในการมองภาพ 5 นาที และตอนที่ 3 มีภาพ 9 ภาพ ใชเวลาในการ
มองภาพ 5 นาท ีรวมเวลาทั้ง 3 ตอนเปน 12 นาที สํ าหรับคะแนนที่ผูทดสอบทํ าไดจะนํ ามาคิด
เฉพาะตอนที่ 2 กบัตอนที ่3 เทานั้น โดยใหคะแนนภาพที่ถูกตองภาพละ 1 คะแนน ทํ าใหมีคะแนน
เตม็อยู 18 คะแนน สํ าหรับงานวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดแบงรูปแบบการคิดของกลุมตัวอยาง โดยอาศัย
คะแนนทีก่ลุมตัวอยางทํ าไดจากแบบทดสอบ ผูที่ไดคะแนนตั้งแต 0 - 6 จดัอยูในกลุม FD ผูที่ได
คะแนนระหวาง 7 - 12 จัดอยูในกลุม Middle Group ซึง่งานวจิยันี้ไมนํ ามาเปนกลุมตัวอยางใน
การศกึษา สํ าหรับผูที่ไดคะแนนระหวาง 13 - 18 จัดอยูในกลุม FI

2. แผนภาพทดสอบตาบอดส ีของสถาบนัสงเสรมิการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี
(สสวท.) ซึง่เปนแผนกระดาษสขีาวมจีดุสขีนาดตาง ๆ  หลายสอียูรวมกนัเปนกลุมในกรอบวงกลม มบีางจดุสี
เรียงตอกนัเปนตวัเลข ใชทดสอบตาบอดสทีกุสี (Total Color – Blindness)

3. เครือ่งมือที่ใชในการทดลองประกอบดวย 2 สวน คือ

1.1 ค ําแนะน ําการในการใช ซึ่งผูวิจัยจัดสรางขึ้น เพื่อตองการแนะนํ า
ใหนกัเรยีนสามารถใชเมาสคลิกเลือกภาพที่คิดวาถูกตองที่สุดตามคํ าถามที่ถาม โดยผูวิจัยตอง
พยายามอธบิายใหนักเรียนเขาใจใหมากที่สุด แลวจึงเริ่มทํ าการทดลอง

1.2 ตวัชีน้ ําความลึกประเภทตางๆ ในภาพบนจอคอมพิวเตอร โดยแต
ละหนาจอคอมพิวเตอรจะจัดวางองคประกอบของภาพบนหนาจอคอมพิวเตอร ตามลักษณะของ
ตวัแปรทีต่องการศึกษา ภาพที่ใช คือ ภาพรถยนตและภาพเหรียญ ซึ่งภาพทั้ง 2 นี้ เปนภาพที่ผูวิจัย
ท ําการทดสอบแลววาเปนภาพที่มีความคุนเคยกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มากที่สุด โดยใน
แตละหนาจอคอมพิวเตอรจะประกอบดวยภาพรถยนต หรือภาพเหรียญ จํ านวน 3 ภาพ ถูกจัดวาง
อยูในต ําแหนงตางๆ ตามตัวแปรที่ตองการศึกษา คํ าถามที่ใชในการทดสอบมี 2 คํ าถาม ดังนี้
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ภาพวตัถใุดในภาพอยูใกลที่สุด และวัตถุใดในภาพอยูไกลที่สุด โดยใหเด็กตอบคํ าถามโดยใชเมาส
คลกิเลอืกภาพทีค่ดิวาถูกตอง ซึ่งมีวิธีการใหคะแนน โดยใหคะแนน 1 คะแนนสํ าหรับคํ าตอบที่  ถูก
ตอง จ ํานวนภาพในแตละประเภทของตัวชี้นํ าความลึก มีจํ านวนภาพตามรายละเอียดดังตารางตอ
ไปนี้

ตารางที่ 2     จ ํานวนภาพในแตละประเภทของตัวชี้นํ าความลึก

ประเภทของตัวชี้นํ าความลึก จ ํานวนภาพ

1. ตวัชี้นํ าความลึกแบบซอนทับ (Interposition) 4

2. ตวัชีน้ ําความลึกแบบขนาด (Size) 4

3. ตวัชีน้ ําความลึกแบบพื้นผิว (Texture Gradient) 4

4. ตวัชี้นํ าความลึกแบบแนวเสน (Linear Perspective) 4

5. ตวัชีน้ ําความลึกแบบเลือนหาย (Atmospheric Perspective) 4

6. ตวัชี้นํ าความลึกแบบแสงเงา (Shading) 4

7. ตวัชีน้ ําความลึกแบบมุมสูง (Height) 4

รวม 28

เครือ่งมอืทีใ่ชวัดการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที ่5 จะมภีาพรถยนต จํ านวน 14 ภาพและภาพเหรียญ จํ านวน 14 ภาพ รวมภาพทั้งหมดที่
ปรากฏบนหนาจอ จํ านวน 28 ภาพ

ขัน้ตอนการสรางเครื่องมือในการวิจัย

1. สรางภาพวตัถทุี่มีขนาดมาตรฐาน เปนภาพ 2 มิติ จํ านวน 10 ภาพ โดยวัตถุที่
น ํามาสรางเปนภาพนั้นเปนภาพวัตถุที่เกี่ยวของกับส่ิงแวดลอมและประสบการณของนักเรียน ซึ่งมี
ความสมัพนัธกับเนื้อหาวิชาที่เรียน
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2. น ําภาพทีส่รางขึน้ ไปใหผูเชีย่วชาญซึง่เปนครสูอนในวชิาศลิปะ ระดบัประถมศกึษา
ชวยใหค ําแนะนํ า ตรวจสอบดูความเหมาะสมของภาพสํ าหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 5 และ
ภาพทีส่รางขึน้นี้ สามารถนํ ามาสรางเปนเครื่องมือวิจัยที่ตองการศึกษาไดจริง

3. น ําภาพทีผ่านการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ มาทํ าการปรับปรุงแกไขเรียบ
รอยแลว น ําไปทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จํ านวน 100 คน เพื่อคัดเลือกภาพที่นัก
เรียนมคีวามคุนเคยมากที่สุด จํ านวน 2 ภาพ คือ ภาพรถยนต และภาพเหรียญ เปนภาพที่ใชในการ
สรางเครื่องมือวิจัย

4. น ําภาพทีไ่ดมาสรางเปนเครื่องมือวิจัยตามตัวแปรตางๆ ที่ตองการศึกษาโดย
ใชโปรแกรม Authorware ชวยในการสรางเครื่องมือ จากนั้นนํ าไปใหผูเชี่ยวชาญทางดาน
คอมพวิเตอรชวยในตรวจสอบโปรแกรมและใหคํ าแนะนํ า ในการออกแบบหนาจอคอมพิวเตอร เพื่อ
ปรับปรุงแกไขใหเครื่องมือมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น

5. น ําเครือ่งมอืวิจัยที่สรางขึ้น ไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5
โรงเรยีนทวิไผงาม จ ํานวน 30 คน นํ าผลการทดลองของนักเรียนในสวนของเวลามาหาคาเฉลี่ย
เวลาในการมองภาพ 1 ภาพ ของทุกคน เพื่อกํ าหนดเวลาที่เหมาะสมในการนํ าเสนอภาพแตละ
ภาพบนจอคอมพิวเตอร

จากผลการวจิยัของ วิชัย ลํ าไย (2525) พบวา อัตราเวลาในการนํ าเสนอภาพที่มี
พืน้ภาพส ําหรบันกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 อัตราเวลาที่ใหผลการรับรูไดดีที่สุด คือ 5 วินาทีตอ 1
ภาพ หรอื 7 วินาทีตอ 1 ภาพ และจากงานวิจัยของ อาบทิพย เจริญรัชต (2529) พบวา อัตราเวลา
ในการเสนอภาพ เพือ่ใหเกิดการจํ าไดนั้นควรอยูในชวง 7 วินาทีตอ 1 ภาพ ถึง 10 วินาทีตอ 1 ภาพ
ซึง่จากการน ําเครื่องมือไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ของโรงเรียนทิวไผงาม
จ ํานวน 30 คน พบวานักเรียนใชเวลาในการดูภาพและคลิกเมาสบนจอคอมพิวเตอรประมาณ 6.58
วนิาทตีอ 1 ภาพ ซึ่งมีรายละเอียดดังตารางตอไปนี้
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ตารางที่ 3      เวลาในการนํ าเสนอภาพบนหนาจอคอมพิวเตอร

นักเรียน เวลาในการมองภาพ 1 ภาพ (วินาที)
คนที่ พื้นผิว มุมสูง ซอนทับ ขนาด แนวเสน เลือนหาย .แสงเงา รวมเวลา
1 12.55 7.47 6.21 4.94 10.17 6.25 16.14 63.73
2 13.24 11.72 11.21 3.52 8.86 4.06 5.91 58.52
3 10.56 12.65 4.84 5.63 5.5 3.39 4.25 46.82
4 4.87 7.45 9.06 3.57 2.95 3.73 7.88 39.51
5 4.98 8.46 4.12 3.19 7.62 3.17 6.09 37.63
6 7.12 12.47 6.52 3.34 7.73 7.34 8.6 53.12
7 7.47 7.48 3.62 3.41 4.79 3.18 5.1 35.05
8 8.88 6.18 4.2 2.86 3.13 3.47 4.86 33.58
9 5.6 8.83 7.73 3.83 6.71 4.73 6.29 43.72
10 5.47 5.26 4.43 8.5 7.5 14.16 5.22 50.54
11 3.12 11.71 5.18 3.11 5.54 6.56 10.31 45.53
12 2.72 7.73 5.77 4.53 8.93 3.75 12.35 45.78
13 4.45 12.11 5.78 5.41 9.02 5.68 14.21 56.66
14 6.16 5.93 3.65 4.38 6.08 4.79 6.62 37.61
15 5.86 8.55 7.39 2.56 10.63 5.78 5.63 46.4
16 3.62 4.41 2.31 2.11 3.04 4.95 3.1 23.54
17 8.7 5.55 3.49 3.21 6.64 3.49 8.4 39.48
18 8.9 10.35 13 3.26 4.98 7.61 6.68 54.78
19 4.57 4.26 6.25 3.07 3.85 2.89 8 32.89
20 5.37 5.26 3.58 3.37 12.2 4.73 13.57 48.08
21 7.15 7.71 3.85 4.67 8.28 3.45 12.13 47.24
22 5.07 5.43 4.2 4.06 4.56 2.87 7.42 33.61
23 13.11 5.38 3.04 4.26 8.55 3.84 6.25 44.43
24 13.15 9.73 7.96 12.76 6.99 4.58 10.98 66.15
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25 3.88 13.59 11.8 2.89 7.68 6.53 13.41 59.78
26 4.01 4.29 3.04 3.35 6.74 3.57 6.25 31.25
27 5.71 7.24 6.24 8.39 9.67 7.95 12.67 57.87
28 8.41 7.42 9.57 4.93 7.4 8.25 6.31 52.29
29 10.89 7.93 4.05 7.59 10.11 5.36 6.93 52.86
30 9.16 5.44 4.14 8.43 9.9 3.67 10.89 51.63
รวม 214.75 237.99 176.23 139.13 215.75 144.75 252.45 1390.08
N=30 7.16 7.93 5.87 4.64 7.19 4.83 8.42 46.34

( X )  เวลาในการนํ าเสนอภาพ 1 ภาพ บนจอคอมพิวเตอร  =   6.58  วินาที

สาเหตทุีต่องมกีารศกึษาเพื่อหาเวลาที่เหมาะสมในการนํ าเสนอภาพนั้น เพราะเวลาในการ
น ําเสนอภาพแตละภาพบนหนาจอคอมพิวเตอรที่มีผลตอการรับรูความลึกในภาพของนักเรียน
เนือ่งจากการก ําหนดเวลาในการนํ าเสนอภาพจะมีสวนชวยใหเด็กเกิดความตั้งใจในการมองภาพ
ดงันัน้จากการหาคาเฉลี่ยเวลาในการนํ าเสนอภาพ 1 ภาพ บนจอคอมพวิเตอร ในการวิจัยครัง้นี ้ผู
วจิยัจะใชเวลา 7 วินาทีตอ 1 ภาพ ในการทดสอบการรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรของนัก
เรียน

6. น ําเครือ่งมอืไปทดลองใชจริงกับกลุมตัวอยางซึ่งเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5  ของโรงเรียนบูรณะศึกษา

การดํ าเนินการทดลอง

1. น ําเครื่องมือวัดแบบการคิด The Group Embedded Figures Test (GEFT)
ไปท ําการทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนบูรณะศึกษา จํ านวน 120 คน

2. ท ําการทดสอบไดนักเรียนที่มีรูปแบบการคิด แบบ FD และแบบ FI แลวหลัง
จากนัน้ใหนักเรียนทํ าการทดสอบตาบอดสี โดยใชแผนภาพทดสอบตาบอดสี ของสถาบนัสงเสรมิการ
สอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.)  ใหนกัเรยีนทดสอบตวัตอตัวทลีะ 1 คน จนครบทัง้หมด
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3. ใชวธิกีารสุมกลุมตัวอยางอยางงาย  (Simple Random Sampling) ในการเลอืกกลุม
ตวัอยางทีม่รูีปแบบการคดิ แบบ  FD จ ํานวน 30คน และแบบ FI จ ํานวน 30 คน รวมนักเรียนที่เปน
กลุมตัวอยาง จํ านวน 60 คน

4. จดัเตรยีมสถานทีใ่นการทดลอง ซึง่เปนหองคอมพวิเตอรของโรงเรยีนบรูณะศกึษา
ตรวจสอบเคร่ืองคอมพิวเตอรและอุปกรณตางๆ รวมทั้งติดตั้งโปรแกรมสํ าหรับวัดการรับรูความลึก
ในภาพบนจอคอมพิวเตอรที่ใชเปนเครื่องมือวิจัยในการทดลอง ลงในเครื่องคอมพิวเตอร ปรับต้ัง
หนาจอคอมพิวเตอรและปรับแสงที่หนาจอคอมพิวเตอรใหมีความเหมาะสม

5. ในการทดลองใหนักเรียนใชคอมพิวเตอร 1 คนตอ 1 เครื่อง และทํ าการ
ทดสอบพรอมกนัทุกคน โดยผูวิจัยตองคอยควบคุมและแนะนํ าเพื่อใหนักเรียนสามารถปฏิบัติตาม
เงือ่นไขของการทดลองไดอยางถกูตอง ผูวจิยัจงึตองจดัเตรยีมเครือ่งมอืในการทดลองใหมคีวามพรอม

6. เมือ่กลุมตัวอยางนั่งประจํ าที่แลว ผูวิจัยใหนักเรียนแตละคนปรับทานั่งหนาจอ
คอมพวิเตอรใหอยูในทาสบาย จากนั้นผูวิจัยอธิบายถึงการใชโปรแกรมที่จะทํ าการทดสอบ พรอม
ทัง้อธบิายยกตวัอยาง เพื่อใหนักเรียนทุกคนเขาใจความหมายในเรื่องระยะใกล – ไกล หากนักเรียน
ไมเขาใจเปดโอกาสใหซักถามได

7. เมือ่นกัเรียนเขาใจคํ าอธิบายดีแลว จึงเริ่มทํ าการทดลอง

8. เมือ่นกัเรยีนท ําการทดลองเสร็จเรียบรอยแลว ใหนักเรียนบันทึกผลคะแนนที่
แตละคนทํ าไดลงในแบบกรอกคะแนนการเก็บขอมูล ที่ผูวิจัยแจกให

9. ผูวจิยัน ําผลการวิจัยที่ได มาทํ าการวิเคราะหขอมูล

การเก็บรวบรวมขอมูล

เมือ่นกัเรยีนท ําการทดลองเสร็จเรียบรอยแลว ใหนักเรียนบันทึกผลคะแนนที่แตละ
คนท ําได ลงในแบบกรอกคะแนนการเก็บขอมูล โดยใหคะแนน 1 คะแนนตอ 1 ภาพ สํ าหรับคํ าตอบ
ทีถ่กูตองและตอบไดตามเวลาที่กํ าหนด ถาตอบผิดหรือตอบไมทันเวลาที่กํ าหนดถือวาไมไดคะแนน
ในภาพนัน้ๆ หลงัจากนั้นผูวิจัยรวบรวมคะแนนทั้งหมดที่ได นํ ามาวิเคราะหขอมูลทางสถิติดวย
โปรแกรม SPSS for windows
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การวิเคราะหขอมูล

1. หาคาเฉลี่ย (X ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนตัวชี้นํ า
ความลกึของภาพในแตละประเภทของตัวชี้นํ าความลึก และตามรูปแบบการคิด

2. วเิคราะหหาคาความแปรปรวนแบบ  2  ทาง (Two – Way Analysis of
Variance) ของรูปแบบการคิดและตัวชี้นํ าความลึกในภาพ โดยทดสอบความมีนัยสํ าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05

3. เปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนแตละคูของคะแนนการรับรู
ความลกึทัง้ 7 ประเภท โดยวิธีผลตางอยางมีนัยสํ าคัญนอยที่สุด (Least Significant Difference :
LSD) ทีค่วามมีนัยสํ าคัญทางสถิติระดับ .05



บทที่ 4

ผลการวิเคราะหขอมูล

การวจิยัครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษา ปฏิสมัพันธระหวางรูปแบบการคิดและ ตัว
ชีน้ ําความลกึในภาพบนจอคอมพิวเตอร ที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพ ของนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปที่ 5 ซึ่งทํ าการทดสอบกับนักเรียนที่แบบการคิดในมิติของ Field Dependence
(FD) และ Field Independence (FI) โดยใชตัวชี้นํ าความลึกของภาพ 7 ประเภท ตามแนวคิดของ
Matlin (1992)  คอื ตวัชี้นํ าความลึกแบบซอนทับ (Interposition)  แบบขนาด (Size)  แบบพื้นผิว
(Texture Gradient)  แบบแนวเสน (Linear Perspective)  แบบเลือนหาย (Atmospheric
Perspective)  แบบแสงเงา (Shading)  และแบบมุมสูง (Height)

หลงัจากไดท ําการทดลองตามกระบวนการทางการวิจัย และนํ าผลคะแนนของ
กลุมตัวอยางทั้งหมดมาทํ าการวิเคราะหขอมูลตามวิธีทางสถิติดวยโปรแกรม SPSS for windows
เพือ่ท ําการทดสอบสมมติฐานของการวิจัย ผลการวิเคราะหขอมูลสรุปไดดังนี้
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ตารางที่ 4     แสดงการเปรยีบเทียบคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการรับรูความลึกใน
ภาพบนจอคอมพิวเตอร ของนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีรูปแบบการคิดตางกัน

ตวัชี้นํ าความลึก รูปแบบการคิด รวม

FD FI

X S.D. X S.D. X S.D

แบบพื้นผิว 2.00 1.23 2.77 1.33 2.38 1.32

แบบมุมสูง 2.37 1.47 2.26 1.36 2.31 1.40

แบบซอนทับ 2.63 1.32 3.17 1.05 2.90 1.21

แบบขนาด 2.90 1.32 3.50 0.82 3.20 1.13

แบบแนวเสน 2.37 1.42 2.20 1.84 2.28 1.64

แบบเลือนหาย 3.23 1.13 3.50 0.86 3.36 1.00

แบบแสงเงา 1.57 1.19 2.23 1.35 1.90 1.31

รวม 17.07 9.08 19.63 8.61 18.33 9.01

จากตารางที่ 4     แสดงการเปรยีบเทยีบคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการรับ
รูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร ของนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีรูปแบบการคิดตางกัน
พบวา นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FD สามารถรับรูความลึกของภาพที่ใชตัวชี้นํ าความลึกแบบ
เลอืนหาย ไดมากที่สุด สวนนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI สามารถรับรูความลึกของภาพที่ใช
ตวัชีน้ ําความลึกแบบเลือนหาย และแบบขนาด ไดมากที่สุด  จากคาเฉลี่ยรวมของการรับรูความลึก
ในภาพบนจอคอมพิวเตอร นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 สามารถรับรูความลึกในภาพที่ใชตัวชี้นํ า
ความลกึแบบเลือนหาย ไดมากที่สุด และนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI มคีาเฉลี่ยของการรับรู
ความลกึในภาพบนจอคอมพิวเตอรสูงกวานักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FD
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ตารางที่ 5     แสดงผลการวิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทาง (Two – Way ANOVA) ของรูป
แบบการคดิและตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรที่มีผลตอการรับรูความลึกในภาพของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5

Source of D.F. Sum of Mean F

Variation Squares Squares

แบบการคิด 1 14.117 14.117 8.442*

ตวัชี้นํ าความลึก 6 109.474 18.246 10.735*

ปฏิสัมพันธ 6 12.667 2.111 1.262

ความคลาดเคลื่อน 406 678.900 1.672 -

ทัง้หมด 419 810.807 - -

*p<.05

จากตารางที่ 5      แสดงผลการวเิคราะหความแปรปรวนแบบสองทาง (Two – Way
ANOVA) ของรูปแบบการคิดและตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรที่มีผลตอการรับรู
ความลกึในภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 พบวา นักเรียนที่มีแบบการคิดตางกันทั้ง 2
แบบ คือ แบบ FD และแบบ FI  มกีารรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรไดแตกตางกัน และ
เมือ่พจิารณาถงึประเภทของตวัชีน้ ําความลกึในภาพ พบวา ตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอ
คอมพวิเตอรมีผลตอการรับรูความลึกในภาพ แตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ส ําหรบัความสัมพันธของตัวแปรทั้งสอง ที่สงผลรวมตอตัวแปรตาม พบวา ไมมีปฏิสัมพันธ
ระหวางรปูแบบการคดิและประเภทของตวัชีน้ ําความลกึ ตอการรับรูความลึกในภาพบนจอ
คอมพิวเตอร
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ตารางที่ 6     แสดงความแตกตางระหวางคูของคะแนนการรับรูตัวชี้นํ าความลึกในภาพ  7
ประเภท โดยวธิผีลตางอยางมีนัยสํ าคัญนอยที่สุด (LSD)

 ตัวชี้นํ า  พืน้ผิว มุมสูง ซอนทับ ขนาด แนวเสน เลือนหาย แสงเงา

ความลึก X 2.38 2.31 2.90 3.20 2.28 3.36 1.90

พื้นผิว 2.38 - 0.780 0.031* 0.001* 0.675 0.000* 0.043*

มุมสูง 2.31 - 0.015* 0.000* 0.889 0.000* 0.082

ซอนทับ 2.90 - 0.209 0.010* 0.051 0.000*

ขนาด 3.20 - 0.000* 0.485 0.000*

แนวเสน 2.28  -  0.000* 0.109

เลือนหาย 3.36 - 0.000*

แสงเงา 1.90 -

*p<.05

จากตารางที่ 6     พบวา ทีร่ะดบันยัส ําคัญทางสถิติ .05 นักเรียนมีการรับรูตัวชี้นํ าความลึก
ในภาพบนจอคอมพิวเตอรไดแตกตางกัน จํ านวน 13 คู คือ แบบพื้นผิวกับแบบซอนทับ  แบบพื้นผิว
กบัแบบขนาด แบบพื้นผิวแบบเลือนหาย แบบพื้นผิวกับแบบแสงเงา แบบมุมสูงกับแบบซอนทับ
แบบมมุสูงกับแบบขนาด  แบบมุมสูงกับแบบเลือนหาย  แบบซอนทับกับแบบแนวเสน  แบบซอน
ทบักบัแบบแสงเงา  แบบขนาดกับแบบแนวเสน  แบบขนาดกับแบบแสงเงา แบบแนวเสนกับแบบ
เลอืนหาย และแบบเลือนหายกับแบบแสงเงา



บทที่ 5

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ

วตัถุประสงคของการวิจัย

เพือ่ศึกษาปฏสัิมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพบน
จอคอมพวิเตอร ที่มีผลตอการรับรูความลึกของภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5

สมมติฐานของการวิจัย

1. นกัเรยีนทีม่ีแบบการคิดที่ตางกัน มีการรับรูความลึกในภาพบนจอ
คอมพวิเตอร แตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. นกัเรยีนทีไ่ดรับตัวชี้นํ าความลึกตางกัน จะมีการรับรูความลึกในภาพบนจอ
คอมพวิเตอรไดแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

3. มปีฏิสัมพนัธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึก ตอการ
รับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

วธิดํี าเนินการวิจัย

ประชากรและกลุมตัวอยาง

ประชากร ทีท่ ําการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีอายุระหวาง
10 - 11 ป ซึ่งกํ าลังศึกษาอยูในปการศึกษา 2543 ของโรงเรียนสังกัดคณะกรรมการการศึกษาเอก
ชน  ในเขตกรุงเทพมหานคร
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กลุมตัวอยาง ทีใ่ชในการวิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ของ  โรงเรียน
บรูณะศกึษา จ ํานวน 120 คน โดยใหนักเรียนที่เปนตัวอยางประชากรทั้งหมดทํ าแบบทดสอบ The
Group Embedded Figures Test (GEFT) เพือ่ตรวจสอบนักเรียนตามแบบการคิดแบบ FD และ
แบบ FI โดยนกัเรยีนที่ไดคะแนนระหวาง 0 - 6 จัดวามีลักษณะ FD และนักเรียนที่ไดคะแนน
ระหวาง 13 - 18 จัดวามีลักษณะ FI และใหนักเรียนทํ าการทดสอบตาบอดสี โดยใช  แผนภาพ
ทดสอบตาบอดสขีอง สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) จากนั้นผูวิจัย
ไดใชวิธีการสุมตัวอยางอยางงาย (Simple Random Sampling) เลอืกกลุมตัวอยางที่มีแบบการคิด
ทัง้  2 แบบ มาแบบละ 30 คน รวมจํ านวนกลุมตัวอยางทั้งหมด 60 คน เพื่อเขารับการทดลองโดย
ใหนกัเรยีนท ําการทดสอบการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรดวยตัวชี้นํ าความลึกประเภท
ตางๆ

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

1. เครื่องมือวัดแบบการคิด The Group Embedded Figures Test (GEFT)
เปนเครื่องมือสํ าหรับทดสอบบุคคลวาจัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบใด ซึ่งใชไดกับบุคคลที่มี
อายตุั้งแต 10 ปขึ้นไป ไดรับการพัฒนาโดย Phillip K. Oltman, Evelyn Raskin, & Herman A.
Witkin (1971)

2. แผนภาพทดสอบตาบอดส ีของสถาบนัสงเสรมิการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี
(สสวท.) ซึง่เปนแผนกระดาษสขีาวมจีดุสขีนาดตาง  ๆหลายสอียูรวมกนัเปนกลุมในกรอบวงกลม มบีางจดุสี
เรียงตอกนัเปนตวัเลข ใชทดสอบตาบอดสทีกุสี (Total Color – Blindness)

3. เครือ่งมอืทีใ่ชในการทดลองประกอบดวย 2 สวน คือ คํ าแนะนํ าการใช และ
ตวัชีค้วามลึกประเภทตางๆ ในภาพบนจอคอมพิวเตอร โดยใชโปรแกรม Authorware ชวยในการ
สรางเครื่องมือ
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วธิดี ําเนินการทดลอง

1. น ําเครื่องมือวัดแบบการคิด The Group Embedded Figures Test (GEFT)
ไปท ําการทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนบูรณะศึกษา จํ านวน 120 คน

2. ท ําการทดสอบไดนักเรียนที่มีรูปแบบการคิด แบบ FD และแบบ FI แลว  หลัง
จากนัน้ใหนักเรียนทํ าการทดสอบตาบอดสี โดยใชแผนภาพทดสอบตาบอดสี ของสถาบนั  สงเสริม
การสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.)  ใหนกัเรยีนทดสอบตวัตอตัวทลีะ 1 คน จนครบทัง้หมด

3. ใชวธิกีารสุมกลุมตัวอยางอยางงาย  (Simple Random Sampling) ในการเลอืกกลุม
ตวัอยางทีม่รูีปแบบการคดิ แบบ  FD จ ํานวน 30 คน และแบบ FI จ ํานวน 30 คน รวมนักเรียนที่เปน
กลุมตัวอยาง จํ านวน 60 คน

4. จดัเตรียมสถานที่ในการทดลองซึง่เปนหองคอมพิวเตอรของโรงเรียนบูรณะ
ศกึษา ตรวจสอบเครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณตางๆ รวมทั้งติดตั้งโปรแกรมสํ าหรับวัดการรับรู
ความลกึในภาพบนจอคอมพิวเตอรที่ใชเปนเครื่องมือวิจัยในการทดลอง ลงในเครื่องคอมพิวเตอร
ปรับตัง้หนาจอคอมพิวเตอรและปรับแสงที่หนาจอคอมพิวเตอรใหมีความเหมาะสม

5. ในการทดลองใหนักเรียนใชคอมพิวเตอร 1 คนตอ 1 เครื่อง และทํ าการ
ทดสอบพรอมกนัทุกคน โดยผูวิจัยตองคอยควบคุมและแนะนํ าเพื่อใหนักเรียนสามารถปฏิบัติตาม
เงื่อนไขของการทดลองไดอยางถกูตอง ผูวจิัยจึงตองจัดเตรียมเครื่องมือในการทดลองใหมคีวามพรอม

6. เมือ่กลุมตัวอยางนั่งประจํ าที่แลว ผูวิจัยใหนักเรียนแตละคนปรับทานั่งหนาจอ
คอมพวิเตอรใหอยูในทาสบาย จากนั้นผูวิจัยอธิบายถึงการใชโปรแกรมที่จะทํ าการทดสอบ พรอม
ทัง้อธบิายยกตวัอยาง เพื่อใหนักเรียนทุกคนเขาใจความหมายในเรื่องระยะใกล – ไกล หากนักเรียน
ไมเขาใจเปดโอกาสใหซักถามได

7.  เมือ่นกัเรียนเขาใจคํ าอธิบายดีแลว จึงเริ่มทํ าการทดลอง

8. เมือ่นกัเรยีนท ําการทดลองเสร็จเรียบรอยแลว ใหนักเรียนบันทึกผลคะแนนที่
แตละคนทํ าไดลงในแบบกรอกคะแนนการเก็บขอมูล ที่ผูวิจัยแจกให

9. ผูวจิยัน ําผลการวิจัยที่ได มาทํ าการวิเคราะหขอมูล
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การเก็บรวบรวมขอมูล

เมือ่นกัเรยีนท ําการทดลองเสร็จเรียบรอยแลว ใหนักเรียนบันทึกผลคะแนนที่แตละ
คนท ําได ลงในแบบกรอกคะแนนการเก็บขอมูล โดยใหคะแนน 1 คะแนนตอ 1 ภาพ สํ าหรับคํ าตอบ
ทีถ่กูตองและตอบไดตามเวลาที่กํ าหนด ถาตอบผิดหรือตอบไมทันเวลาที่กํ าหนดถือวาไมไดคะแนน
ในภาพนัน้ๆ หลงัจากนั้นผูวิจัยรวบรวมคะแนนทั้งหมดที่ได นํ ามาวิเคราะหขอมูลทางสถิติดวย
โปรแกรม SPSS for windows

การวิเคราะหขอมูล

1. หาคาเฉลี่ย (X ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนตัวชี้นํ า
ความลกึของภาพในแตละประเภทของตัวชี้นํ าความลึก และตามรูปแบบการคิด

2. วเิคราะหหาคาความแปรปรวนแบบ 2 ทาง (Two – Way Analysis of
Variance) ของรูปแบบการคิดและตัวชี้นํ าความลึกในภาพ โดยทดสอบความมีนัยสํ าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05

3. เปรียบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนแตละคูของคะแนนการรับรู
ความลกึทัง้ 7 ประเภท โดยวิธีผลตางอยางมีนัยสํ าคัญนอยที่สุด (Least Significant Difference :
LSD) ทีค่วามมีนัยสํ าคัญทางสถิติระดับ .05

สรปุผลการวิจัย
1. นกัเรยีนทีม่แีบบการคิดตางกัน มีการรับรูความลึกในภาพบนจคอมพิวเตอร

ไดแตกตางกัน โดยที่นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI มีการรับรูความลึกไดดีกวานักเรียนที่มีแบบ
การคิดแบบ FD อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2. นกัเรยีนทีไ่ดรับตัวชี้นํ าความลึกตางกัน มีการรับรูความลึกในภาพบนจอ
คอมพิวเตอรไดแตกตางกนั อยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนจะรับรูตัวชี้นํ าความ
ลกึในภาพแบบเลือนหายไดดีที่สุด และเมื่อเปรียบเทียบตัวชี้นํ าความลึกเปนรายคูแลว นักเรียนรับรู
ตวัชีน้ํ าความลึกแบบซอนทับไดดีกวาแบบพื้นผิว แบบมุมสูง แบบแนวเสน และแบบแสงเงา  นัก
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เรียนรับรูตัวชี้นํ าความลึกแบบขนาดไดดีกวาแบบพื้นผิว แบบมุมสูง แบบแนวเสนและแบบ  แสง
เงา  นักเรียนรับรูตัวชี้นํ าความลึกแบบเลือนหายไดดีกวาแบบพื้นผิว แบบมุมสูง แบบแนวเสน และ
แบบแสงเงา และนักเรียนรับรูตัวชี้นํ าความลึกแบบพื้นผิวไดดีกวาแบบแสงเงา

3. ไมมปีฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกตอ
การรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5

อภปิรายผลการวิจัย

จากการวจิยัพบวานักเรียนที่มีแบบการคิดตางกัน จะมีการรับรูความลึกในภาพบนจอ
คอมพวิเตอรไดแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ซึ่งนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบ
FD จะรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรโดยใชตัวชี้นํ าความลึกแบบเลือนหาย ไดมากที่สุด
และจะรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรโดยใชตัวชี้นํ าความลึกแบบแสงเงาไดนอยที่สุด และ
นกัเรียนที่มีแบบการคิดแบบ FI จะรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรโดยใชตัวชี้นํ าความลึก
แบบเลือนหายและแบบขนาดไดมากที่สุด และจะรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรโดยใชตัว
ชีน้ ําความลกึแบบแนวเสนไดนอยที่สุด จากตารางที่ 4 คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่มีแบบการคิด
ตางกนั ในการรบัรูตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร 7 ประเภท จะเห็นไดวา นักเรียนที่มี
แบบการคิดแบบ FI จะมกีารรบัรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรไดดีกวานักเรียนที่มีแบบการ
คิดแบบ FD เนื่องจากบุคคลที่มีแบบการคิดแบบ FI มกีารรบัรูเนื้อหาสาระของสิ่งเราหรือขอมูล
อยางไตรตรอง และมีการวิเคราะหสาระ นอกจากนี้บุคคลที่มีแบบการคิดแบบ FI ยังสามารถสรุป
และแกปญหาในสิ่งเราตางๆ ที่เสนอมา โดยจะรวบรวมจัดสาระสิ่งเราใหมความสามารถเหลานี้
อาจจะชวยใหเขาใจเนื้อหาสาระไดดีข้ึน ในขณะที่บุคคลที่มีแบบการคิดแบบ FD เปนบุคคลที่มีการ
รับรูเนื้อหาสาระอยางรวมๆ (Witkin, et al:1977)
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จากผลการวจิยัทีพ่บวา นักเรียนที่ไดรับตัวชี้นํ าความลึกตางกัน จะมีการรับรูความลึกใน
ภาพบนจอคอมพิวเตอรไดแตกตางกนั อยางมนีัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นั้น ผลการวิจัยเปนไป
ตามสมมตฐิานขอ 2 คือ นักเรียนที่ไดรับตัวชี้นํ าความลึกตางกัน จะมีการรับรูความลึกในภาพบน
จอคอมพวิเตอรไดแตกตางกนั  ผลปรากฏวา จากคาเฉลีย่นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่5 รับรูตวัชีน้ ํา
ความลกึแบบเลือนหายไดดีที่สุด รองลงมาคือ แบบขนาด แบบซอนทับ แบบพื้นผิว แบบมุมสูง
แบบแนวเสนตามลํ าดับ สวนตัวชี้นํ าความลึกแบบแสงเงานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 รับรูได
นอยทีส่ดุ แสดงใหเห็นวาประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพมีผลตอการรับรูภาพบนจอ
คอมพวิเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยสงผลใหนักเรียนสามารถมองภาพบนจอ
คอมพวิเตอรแลวบอกไดวาภาพใดอยูใกล หรือไกลกวากันไดอยางถูกตอง ซึ่งสอดคลองกับผลการ
วจิยัของ เลศิลักษณ สุทธิพิทักษ (1971) ทํ าการศึกษาพบวา ผลของภาพที่มีรายละเอียดตางกัน
และตวัชีน้ ําความลึกของภาพตางชนิดกัน จะทํ าใหเด็กอายุ 5 ป และ 6 ป เกิดการรับรูความลึกของ
ภาพไดแตกตางกัน  วิบูลยศรี  เวชวัฒน (2516) ทํ าการศึกษาพบวา ตัวชี้นํ าความลึกในภาพตาง
ชนดิกนัสงผลใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 และ 2 เกิดการรับรูความลึกในภาพไดแตกตางกัน
บญุยฤทธิ ์ คงคาเพ็ชร (2523) ทํ าการศึกษาตัวชี้นํ าความลึกแบบตางๆ ในภาพ 2 มิติ กับนักเรียน
ระดบัชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย  ผลปรากฏวานักเรียนเกิดการรับรูความลึกไดแตกตางกัน  มงคล
ภวงัคนนัท (2527) ท ําการศกึษาวา การรบัรูความลกึในภาพ 2 มติ ิของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 4
เมือ่ใชตวัชีน้ ําความลึกตางชนิดกัน นักเรียนเกิดการรับรูความลึกในภาพไดแตกตางกัน  นิป  เอมรัฐ
(2530) ท ําการศึกษาพบวา รูปแบบของเครื่องชี้ระยะทางแบบตางๆ สงผลตอเด็กอายุ 8 ป ใหเกิด
การรบัรูระยะทางสัมพัทธในภาพ 2 มิติ ไดแตกตางกัน  ศศิอร  รอสูงเนิน (2538) ทํ าการศึกษาพบ
วา ตวัชีน้ ําความลกึในภาพตางชนิดกัน สงผลใหเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่เปนเด็กเรียน
ชาเกดิการรับรูความลึกในภาพ 2 มิติ ไดแตกตางกัน  และร่ืนจิต  พัฒนยินดี (2540) ท ําการศึกษาพบ
วา การรบัรูตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรของเด็กอนุบาล เมื่อใชตัวชี้นํ าความลึก 7
ประเภท มีผลแตกตางกัน

เมือ่พจิารณาถึงปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกใน
ภาพบนจอคอมพวิเตอร ทีม่ผีลตอการรบัรูความลกึในภาพของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่5 พบวา
ไมมปีฏิสมัพนัธระหวางรูปแบบการคิดและประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร
ทีม่ผีลตอการรับรูความลึกในภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งไมเปนไปตามสมมติฐาน
ขอ 3 อยางไรกต็าม ถงึแมวาจะไมปฏิสัมพนัธระหวางรปูแบบการคดิและประเภทของตวัชีน้ ําความลึก
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ในภาพบนจอคอมพิวเตอร ที่มีผลตอการรับรูความลึกในภาพของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5
แตเมือ่พจิารณาคาเฉลี่ยของคะแนนการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรของนักเรียนที่มี
แบบการคดิตางกัน ซึ่งจากงานวิจัยนี้ทํ าใหไดขอคนพบตางๆ ดังที่ไดกลาวมาแลวขางตน

หลงัจากทํ าการวิเคราะหคาความแปรปรวนแบบ 2 ทาง (Two – Way Analysis of
Variance) พบวา ตวัชีน้ ําความลึกมีความแตกตางกันอยางมีนัยสํ าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 จึงนํ า
คาคะแนนเฉลีย่ของรับรูตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที ่5 มาเปรียบเทียบเปนรายคู โดยวิธีผลตางอยางมีนัยสํ าคัญนอยที่สุด (Least Significant
Difference: LSD) พบวา นกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีการรับรูตัวชี้นํ าความลึกในภาพบนจอ
คอมพวิเตอรไดแตกตางกนัอยางมนียัส ําคญัทีร่ะดบั .05 จ ํานวน 13 คู คอื แบบพืน้ผวิกบัแบบซอนทบั
แบบพืน้ผวิกบัแบบขนาด  แบบพื้นผิวกับแบบเลือนหาย  แบบพื้นผิวกับแบบแสงเงา  แบบมมุสูง  กบั
แบบซอนทบั  แบบมมุสูงกบัแบบขนาด  แบบมมุสูงกบัแบบเลือนหาย  แบบซอนทบักบัแบบแนวเสน
แบบซอนทบักบัแบบแสงเงา  แบบขนาดกับแบบแนวเสน  แบบขนาดกับแบบแสงเงา  แบบแนวเสน
กบัแบบเลือนหาย  และแบบเลือนหายกับแบบแสงเงา

จากการศกึษางานวจิยัที่เกี่ยวของกับตัวชี้นํ าความลึกในภาพ ผลการวิจัยสวนใหญชี้วา
ตวัชีน้ ําความลกึแบบขนาด ทํ าใหเด็กเกิดการรับรูความลึกจากภาพ 2 มิติ ไดดีที่สุด เชน งานวิจัย
ของ Edwards (1971) ทีศ่กึษาพบวา ตัวชี้นํ าความลึกแบบขนาด สามารถทํ าใหเด็กอายุ 5 และ 6 ป
รับรูความลึกของภาพไดดีขึ้น  งานวจิัยของ วิบูลยศรี  เวชวฒัน (2516) ที่ศึกษาพบวา ตัวชี้นํ า
ความลกึแบบขนาดสงผลใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1-2 เกิดการรับรูความลึกในภาพไดดีที่สุด
งานวิจัยของ สรุพล  รังสฤษติกลุ (2530) ที่ศึกษาพบวา ตัวชี้นํ าความลึกแบบขนาดทํ าใหนักเรียน
ปกตแิละนกัเรยีนหหูนวกในระดบัชัน้ประถมศกึษาปที ่2 เกดิการรบัรูความลกึจากภาพ 2 มติไิดดทีีสุ่ด
งานวิจัยของ นปิ  เอมรัฐ (2530) ที่พบวาเครื่องชี้ระยะทางแบบขนาดสงผลใหเด็กอายุ 8 ป เกิดการ
รับรูระยะทางสัมพัทธในภาพ 2 มิติ ไดดีที่สุด และงานวิจัยของ ศศิอร  รอสูงเนิน (2538) ที่ศึกษา
พบวา ตวัชีน้ ําความลึกแบบขนาด มีผลตอการรับรูความลึกในภาพของเด็กเรียนชาไดดีกวาตัวชี้นํ า
ความลกึแบบพื้นผิว สวนงานวิจัยของ ร่ืนจิต  พฒันยนิด ี(2540) ไดศึกษาเกี่ยวกับประเภทของตัว
ชีน้ ําความลกึในภาพบนจอคอมพิวเตอร ที่มีผลตอการรับรูความลึกในภาพของเด็กอนุบาล พบวา
เดก็อนบุาลเกดิการรับรูความลึกในภาพ โดยใชตัวชี้นํ าความลึกแบบแนวเสน ไดดีที่สุด สาเหตุที่
งานวจิยัทีก่ลาวนีแ้ตกตางจากงานวิจัยในครั้งนี้ เนื่องมาจาก
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งานวจิยันีศ้กึษาความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอร ซึ่งที่ผานมางานวิจัยสวนใหญเปน
การศกึษาจากภาพวาด หรือศึกษาจากการฉายสไลด ในเรื่องของวัยและพัฒนาการของกลุม  ตัว
อยางทีใ่ชในการศกึษาที่ตางกัน การจัดวางภาพ ซึ่งงานวิจัยนี้มีการจัดวางภาพของตัวชี้นํ าความ
ลกึแบบตางๆ จดัวางอยูในระนาบเดียวกัน ทั้งนี้เนื่องจากงานวิจัยนี้ตองการศึกษาตัวชี้นํ าความลึก
ชนดิเดยีวกนัในภาพบนจอคอมพิวเตอร ทํ าใหตองควบคุมตัวแปรเกินตางๆ ที่อาจมีผลตองานวิจัย
จงึตองจดัวางภาพในระนาบเดียวกัน  สาเหตุตางๆ เหลานี้อาจมีผลทํ าใหการมองภาพของเด็ก
แตกตางจากงานวจิยัที่กลาวมาขางตน ในเรื่องของการใหคะแนนและสถิติที่ใชในการวิจัยก็อาจมี
ผลท ําใหผลการวิจัยที่ไดในครั้งนี้แตกตางจากงานวิจัยอื่นๆ

จากผลการวจิัยที่ไดศึกษา พบวา ผลการรับรูความลึกในภาพบนจอคอมพิวเตอรของ  นัก
เรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 เมื่อใชตัวชี้นํ าความลึกประเภทตางๆ จะมีผลแตกตางกัน โดยตัวชี้นํ า
ความลกึแบบเลอืนหาย มีผลทํ าใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 สามารถรับรูความลึกในภาพได
ดทีีส่ดุ ซึง่แสดงใหเห็นวาเด็กในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีอายุ 10 - 11 ป  สามารถรับรูภาพ
บนหนาจอคอมพิวเตอรไดดีในลักษณะภาพที่พรามัวจะทํ าใหรูสึกวาอยูไกลออกไป  สวนภาพวัตถุ
ทีม่องเหน็ชดัเจนจะดูอยูใกล  ซึ่งผลที่ไดจากการวิจัยในครั้งนี้สามารถนํ าไปเปนแนวทางในการ
เลอืกใชตวัชี้นํ าความลึกในภาพ 2 มิติ สํ าหรับการออกแบบสื่อเพื่อการเรียนการสอนบนจอ
คอมพวิเตอรสํ าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาใหมีความเหมาะสมตอไป
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ขอเสนอแนะในการนํ าผลการวิจัยไปใช

1. ประเภทของตัวชี้นํ าความลึกในภาพที่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 รับรูไดดีที่สุด  ที่
ไดจากงานวจิยัในครั้งนี้  สามารถนํ ามาใชในการพิจารณาและยึดเปนแนวทางในการผลิตภาพ
บนจอคอมพวิเตอรสํ าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เพื่อใหเด็กสามารถรับรูความลึกในภาพ
ไดดยีิง่ขึน้ ซึ่งจะเปนประโยชนอยางยิ่งตอการรับรูความลึกในภาพของนักเรียน

2. การรบัรูความลึกในภาพของนักเรียนเมื่อใชตัวชี้นํ าความลึกประเภทตางๆ มีผล  แตก
ตางกนั ดงันัน้การเลือกใชตัวชี้นํ าความลึก ควรคํ านึงถึงความสามารถในการรับรูความลึก  ในภาพ
ของนกัเรยีนเปนสํ าคัญ เพื่อใหนักเรียนสามารถรับรูความลึกในภาพไดดียิ่งขึ้น

ขอเสนอแนะสํ าหรับงานวิจัยในครั้งตอไป

1. ควรมกีารศกึษาวิจัยในลักษณะนี้กับบุคคลที่มีแบบการคิดในมิติอ่ืน ๆ ที่เหมาะสม

2. ควรมกีารศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการใชตัวชี้นํ าในภาพ (Visual Cues) ซึง่เปนตัวชี้นํ าที่
ชวยในการรบัรูภาพ โดยอาจจะเปนการเนนดวยสี  เสนกรอบ หรือสัญลักษณทางกราฟกตางๆ
เปนตน เพื่อใหนักเรียนที่มีแบบการคิดที่ตางกันมีการรับรูภาพไดทัดเทียมกัน
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