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บทที่  1 

 
บทนํา 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
การจัดการศึกษาในประเทศไทย  ไดเล็งเหน็ความสําคัญของความสามารถในการ

แกปญหามานานแลว  จะเหน็ไดจากหลักสูตรประถมศึกษาพุทธศักราช  2521  (ฉบับปรับปรุง  

2533)  ไดมีการเนนเร่ืองความสามารถในการแกปญหาไวในจุดมุงหมายของหลักสูตร  ซึ่งมี

ลักษณะทีเ่นนกระบวนการมากกวาเนื้อหาไดแก  กระบวนการแสวงหาความรู  กระบวนการ

แกปญหากระบวนการฝกทกัษะปฏิบัติ  ฯลฯ  มุงใหคิดเปน  ทาํเปน  แกปญหาเปน  และสามารถ

พัฒนาตนไดตามศักยภาพของตน  (กรมวชิาการ,  2533)  แตการเรียนการสอนเทาทีผ่านมายงัคง

เนนความสําคัญของตัวเนื้อหาวิชาและผลสัมฤทธิ์ที่ไดมาจากการทดสอบ  ทาํใหนักเรียนไดฝกแต

ทักษะการทองจํา  โดยครูมหีนาที่บรรยาย  นกัเรียนไมมโีอกาสไดฝกการแกปญหาเทาที่ควร  เมื่อ

พบปญหานกัเรียนมักใชวิธีแกปญหาที่มีอยูเดิม  ซึ่งบางปญหาก็ไมสามารถใชวธิีเดิมๆเหลานั้น

แกปญหาได  สงผลใหนักเรียนเกิดทัศนคติทางลบตอการแกปญหา  หลีกเล่ียงปญหา  มองขาม

ความสําคัญของปญหา  คิดวาปญหาเปนสิ่งที่แกไขไมไดและละทิ้งปญหาในที่สุด  ทําใหไม

สามารถพัฒนาตนไดเต็มตามศักยภาพตามความมุงหวงัของหลักสูตร  (ศศิรัศม  สริกขกานนท,  

2540) 

 การคิดและการแกปญหามีสวนสัมพนัธกนัอยางมาก  การคิดถือเปนสวนสําคัญในการ

แกปญหา  การแกปญหาที่มคีวามซับซอนจําเปนอยางยิง่ที่ตองใชกระบวนการคิดระดับสูง  

(Bloom,  1971,  quoted  in  Quellmalz,  1985)  เนื่องจากความสามารถดานการแกปญหาเปน

ความสามารถดานการแกปญหาเปนความสามารถในการจัดระเบียบ  (Organization)  ความรู  

ความคิด  หรือขอมูลที่มีอยูไปใชในการแกปญหา  และการตัดสินใจวาอะไรควรทํา  (พิชิต  สนัน่

เอ้ือ,  2542)  การแกปญหา  คือ  การดําเนนิการเพื่อบรรลุจุดมุงหมายที่ตองการโดยอาศัยความรู  

ประสบการณ  และความคิด  มาใชในการแกปญหาในสถานการณตางๆ  ในการแกปญหาที่

ซับซอนถาจะใหมีคุณภาพและประสบผลสําเร็จจําเปนตองเลือกใชวธิีการหรือกระบวนการ

แกปญหาที่ดีที่สุด  (กิติพงษ  พงษจําปา,  2543)  และวิธีการแกปญหาที่เปนทีย่อมรับกันทั่วไป  

คือ  การแกปญหาเชิงวทิยาศาสตร  (Sciencetific  Method)  ซึ่งหมายถึง  ความสมัพันธของ

ข้ันตอนตางๆตามกระบวนการแกปญหา  สมิธ  (Smith,  1970  ;  จักรทอง  เปาจินดา,  2527  อาง

ถึงใน  ขวัญเรือน  พทุธรัตน,  2546)  กลาววา  นักวิทยาศาสตรไดวางข้ันตอนในการแกปญหาของ

เขาวา  จะตองมีการกําหนดของเขตของปญหาอยางรอบคอบ  มีการรวบรวมขอมูลที่เกีย่วของกับ

ปญหา  ต้ังสมมติฐานที่มีเหตุผลซึ่งอาจอธบิายความจริงและตอบปญหาได  ออกแบบทดลอง
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ทฤษฎีของเขาตามสภาพการณที่ควบคุมไว  สงัเกต  จดบันทกึและแปลพฤติกรรมของปจจัยที่

เปล่ียนแปลงในสภาพการณที่ถูกควบคุมมาจนถึงการสรุป  ซึง่ไดรับการพิสูจนจากเหตุผลตาม

สมควรหรือตัดทิ้งไป  นอกจากนีย้ังมีนกัการศึกษาอีกเปนจํานวนมาก  ไดใหความเหน็วา  วิธกีาร

ทางวิทยาศาสตรประกอบดวยข้ันตอนตางๆที่ชวยใหเด็กไดรับประสบการณจริงๆในการคิดหา

เหตุผล  และการแกปญหาใหเปนไปตามข้ันตอน  ดังเชน  วอรเนอร  (Warner,  1965  ;  จักรทอง  

เปาจินดา,  2527  อางถึงใน  ขวัญเรือน  พุทธรัตน,  2546)  กลาววา  การเรียนการสอนในวชิา

ตางๆอาจใชการคิดตามวิธกีารทางวทิยาศาสตร  เพราะวิธีการทางวิทยาศาสตรเปนวิธีหนึง่ซึ่ง

พิจารณาคําถามทกุแหลงทกุมุมกอนสรุป  พืน้ฐานของการตัดสินใจข้ึนอยูกับหลักฐานโดย

ปราศจากอคติหรืออุปทาน  และตองใชการพิสูจนทุกส่ิงทีพ่บเห็นหรือเปนปญหา 

ระเบียบวิธกีารทางวิทยาศาสตร  (scientific  method)  เปนสวนเนนของการศึกษา 

วิทยาศาสตร  เพื่อนาํไปสูการคนพบและสรางสรรควิทยากรทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีใหมๆ  

จึงควรเนนเพือ่ใหผูเรียนรูจกัการสังเกตคิดวิเคราะห  วนิิจฉัยดวยเหตุและผล  ทําการคนควา

ทดลอง  ทดสอบ  และหาขอสรุปเปนขอเท็จจริง  (อัญชลี  สิรินทรวราวงศ,  2536  อางถงึใน  

พิสมัย  จนัทนมัฏฐะ,  2539) 

 ข้ันตอนของวิธกีารทางวิทยาศาสตรอาจแบงไดตางๆกนั  จํานวนข้ันตอนข้ึนอยูกับความ

ละเอียดของการแบง  แตกระบวนการทั้งหมดจะไมแตกตางกนั  นกัการศึกษาหลายทานไดแบง

ข้ันตอนของวิธกีารทางวิทยาศาสตรออกเปน  5  ข้ันตอน  ซึ่งเปนที่ยอมรับในวงการศึกษาทั่วไป  

ดังนี้คือ  1)  ระบุปญหา  2)  ต้ังสมมติฐาน  3)  รวบรวมขอมูล  4)  วิเคราะหขอมูล  และ  5)  สรุป

ความรูใหม  (จันทรเพ็ญ  เช้ือพานิช,  2542  ;  Bacon  อางถงึใน  พวงรัตน  ทวีรัตน,  2543  ;  ศิริ

เดช  สุชวีะ,  2543  และมนสั  สุวรรณ,  2544  อางถึงใน  พิธุลาวัณย  ศุภอุทุมพร,  2545)  ทกัษะ

การแกปญหาดวยวิธกีารทางวทิยาศาสตร  เปนทกัษะการคิดที่สําคัญประการหนึ่งและมี

ความสําคัญอยางยิ่งในการดําเนนิชีวิต  บคุคลจะมีชีวิตที่เปนสุขหรือไม  ข้ึนอยูกับความสามารถ

ในการแกปญหาตางๆที่เกิดข้ึนกับตนเอง  การเรียนการสอนวทิยาศาสตรที่มุงเนนใหนักเรียนฝก

แกปญหาตางๆดวยวิธกีารทางวิทยาศาสตรจะชวยใหนกัเรียนเกิดทักษะการแสวงหาความรู  

ทักษะการคิด  ทักษะการแกปญหา  และทกัษะการตัดสินใจ 

 โครงงานวิทยาศาสตร  หมายถึง  งานวิจยัเล็กๆของนักเรียนที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับ

วิทยาศาสตรหรือการแกปญหา  หรือขอสงสัยของนักเรียนโดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร  

และมีอาจารยที่ปรึกษาเปนผูควบคุมอยางใกลชิด  (สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ,  2543) 
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กระบวนการทางวิทยาศาสตรที่ใชในการทาํโครงงานวทิยาศาสตรมี  5  ข้ันตอน  คือ 

(สถาบันพัฒนาคุณภาพวชิาการ,  2543) 

1. ปญหา  หรือขอสงสัยทีน่ักเรียนพบเหน็ 

2. สมมติฐาน  หรือคําตอบชั่วคราว 

3. กําหนดวธิีที่ดีที่สุดในการตอบปญหา  ซึง่อาจทาํไดโดยการสังเกต  หรือการทดลอง 

4. เก็บรวบรวมขอมูล  โดยขอมูลที่ไดอาจจะขัดแยงกับสมมุติฐาน  หรือสนับสนนุ 

สมมุติฐานที่ต้ังไวก็ได 

5. นําขอมูลที่ไดมาสรางองคความรูใหม 
โครงงานวิทยาศาสตรเปนกจิกรรมเสริมหลักสูตรวิทยาศาสตรประเภทหนึ่งทีน่าสนใจ

ลักษณะของกิจกรรมเปดโอกาสใหผูเรียนไดนํากระบวนการทางวิทยาศาสตรไปใชในการสืบสอบ

แสวงหาความรู  แกปญหาหรือประดิษฐคิดคนดวยตนเอง  (สุวัฒน  นิยมคา,  2534  อางถงึใน  พิธุ

ลาวัณย  ศุภอุทุมพร,  2545)  นอกจากนี้ธรีะชัย  ปรูณโชติ  (2544  อางถึงใน  พธิุลาวัณย  ศุภ

อุทุมพร,  2545)  ไดกลาวถึงความสําคัญและคุณคาของการทาํโครงงานวทิยาศาสตร  สรุปไดวา  

การใหนักเรียนทาํกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรจะชวยสงเสริมใหจุดมุงหมายของหลักสูตร

วิทยาศาสตรสมัฤทธิ์ผลสมบรูณยิ่งข้ึน  นกัเรียนไดรับประสบการณตรงและไดพัฒนาทักษะในการ

แสวงหาความรูโดยอาศัยวธิกีารทางวิทยาศาสตร  นอกจากน้ียังชวยพัฒนาเจตคติ  มีความเช่ือมัน่

ในตนเอง  มีความอดทนและเขาใจธรรมชาติของวทิยาศาสตรดีข้ึน 

 ดังนัน้  ในการจัดการเรียนทีจ่ะทาํใหนักเรียนเกิดการเรียนรู  ควรใหนกัเรียนไดเปนผูลงมือ

สรางความรู  ควบคุมการเรียนรูดวยตนเอง  มีบทบาทในการเรียนรูดวยตนเอง  โดยเร่ิมต้ังแต  

คิดคนควา  สาํรวจ  ทดลอง  ทาํความเขาใจ  สรางกระบวนการสําหรับการใชความรูที่มีอยูใน

สมองของนักเรียนแตละคนทําความคิดของตนเองใหชดัเจนข้ึนและสรางจากส่ิงที่นกัเรียนรับรู  การ

ที่นกัเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรู  ไดสรางองคความรูดวยตนเอง  เปนการสงเสริมให

นักเรียนไดเกดิทักษะที่สาํคัญหลายอยาง  เชน  ทักษะการคิดวิจารณญาณ  ทักษะการคิด

สรางสรรค  ทกัษะการแกปญหา  ทกัษะการส่ือความหมายขอมูล  ทกัษะทางสังคม  ทักษะการ

รวมมือกนัระหวางบุคคล  ทกัษะการทาํงานรวมกนั  เปนตน  (สพุิน  ดิษฐสกุล,  2543)  และ

รูปแบบการเรียนที่มีลักษณะที่เอ้ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูในลักษณะตามทีก่ลาวมาคือ  การเรียน

แบบการเรียนรูรวมกัน  (ขวญัเรือน  พุทธรัตน,  2546) 

 การเรียนรูรวมกัน  (Collaborative  learning)  หมายถึง  แนวคิดในการเรียนรูรวมกนั  

วิธีการเรียนทีจ่ัดใหผูเรียนทาํงานรวมกนัเปนกลุมยอย  โดยใหสมาชิกทุกคนมีความรับผิดชอบตอ

กลุมรวมกนั  ชวยกนัทํางานใหสําเร็จโดยมจีุดมุงหมายรวมกัน  สมาชิกกลุมมีการแลกเปล่ียนความ
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คิดเห็นซึง่กนัและกัน  ทํางานเต็มความสามารถ  มีความคิดรวมกัน  ทํางานรวมกนัมีมนุษยสัมพนัธ

ที่ดีตอกัน  และรวมกนัทาํงานจนประสบความสําเร็จ  (Arend,  1994  อางถงึใน  สารีพันธุ  ศุภวร

รณ,  2545)   

 การเรียนรูรวมกัน  (Collaborative  learning)  จะเนนกระบวนการกลุม  ควบคูไปกบั

ผลงาน  โดยการสงเสริมใหผูเรียนไดมีการแบงหนาที่ในการทาํงาน  เพื่อที่จะใหผูเรียนไดเหน็

ความสําคัญของทุกคนวามสีวนทําใหงานประสบความสําเร็จ  ในการรวมมือกนัทาํงานครูจะตอง

ใหสมาชิกกลุมรวมกนัอภิปรายวากลุมของตนทํางานไดบรรลุวัตถุประสงคเพียงใด  และจะทาํให

ความสัมพันธในการทํางานคงอยูไดอยางไร  กลุมจะตองแบงหนาที่ในการทาํงานอยางชัดเจน  

ความสําเร็จของกระบวนการกลุมอยูทีก่ารใหเวลาอยางเพียงพอแกผูเรียน  และแบงบทบาทหนาที่

ในการทํางานกลุมอยางถกูตอง  ก็จะทําใหงานประสบความสําเร็จ  (Bruffee,  1987,Macgreger,  

1990  and  Romer,  1985  อางถึงใน  สารีพันธุ  ศุภวรรณ,  2545)   

 บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ  (2543  อางถงึใน  พชิัย  ทองดีเลิศ,  2547)  กลาวๆไววา  การเรียนรู

รวมกัน  (Collaborative  learning)  เปนการเรียนที่เนนการแบงผูเรียนออกเปนทมีที่ผูเรียนมีความ

สนใจในเร่ืองเดียวกนั  รับผิดชอบเร่ืองใดเร่ืองหนึง่  ซึ่งการเรียนจะเนนการคนควาจัดทํา  แลว

นําเสนอถายทอดเนื้อหาใหกลุมอ่ืนๆ  ผูเรียนมีบทบาทเหมือนผูสอน   แตการเรียนแบบรวมมือ  

(Cooperative  learning)  เปนการเรียนทีเ่นนการแบงผูเรียนออกเปนทีมทีม่ีจํานวนเทาๆกนั  ใน

ระดับความสามารถที่ตางกัน  ซึง่จะเนนการมีปฎิสัมพันธในกลุมดวยรูปแบบที่ผูสอนกําหนด  เชน  

การผลัดกันพดู  การระดมสมองรวมกันคิด  ผูสอนมีบทบาทเปน  Teacher  center 

การเรียนรูรวมกัน นักเรียนในแตละกลุมอาจศึกษาและสรางความรูรวมกนัในเร่ืองที่

แตกตางกนัและใชเทคโนโลยีเปนเคร่ืองมอืในการเรียนรูและนําเสนอความรู เทคโนโลยีที่ใชมหีลาย

รูปแบบ เชน คอมพิวเตอร โทรทัศน วิทยุ วดิีทัศน เปนตน (สุมิตร ถิ่นปญจา, 2545) ซึ่งสอดคลอง

กับพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติพทุธศักราช 2542 ที่เนนใหเกดิการเรียนรูไดทุกเวลาทุก

สถานที ่และตองจัดการศึกษาเพื่อสงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิต สื่อการเรียนการสอนจึงมีบทบาท

สําคัญยิ่งประการหนึ่งตอการจัดการเรียนการสอนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูทัง้ส่ือในทองถิ่นและส่ือ

ประเภทเทคโนโลยีสารสนเทศ (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2547) 

 การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based  Instruction) เปนการใชประโยชนจาก

คุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอรเนต็ (World Wide Web) มาสรางใหเกิดการเรียนรูอยางมี

ความหมาย โดยการเรียนการสอนบนเว็บสามารถกระทาํไดในหลายรูปแบบ โดยที่ผูสอนและ

ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกนัผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรที่เช่ือมโยงซ่ึงกันและกนัทั้งที่ผูสอนและ

ผูเรียนไมจําเปนตองอยูในสถานที่เดียวกนัและในเวลาเดียวกนัดังเชนการเรียนการสอนในชัน้เรียน
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ปกติ (Khan, 1997; Parson, 1997 ; ปรัชญนันท  นิลสุข, 2544  ; สรรรัชต  หอไพศาล, 2544  ;    

วิชุดา รัตนเพยีร, 2545) 

 Roerden (1997 อางถงึใน ปยะรัตน คัญทัพ, 2545) ไดเสนอแนวทางการนาํเว็บไปใชใน        

การเรียนการสอนไววาผูสอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดหลายรูปแบบ โดยที่แตละ

รูปแบบจะสงผลตอการมีสวนรวมของผูเรียน สรุปไดดังตอไปนี ้

 1. Online Reference เปนการมอบหมายใหนกัเรียนคนหาขอมูลที่เปนความจริงหรือ

ทฤษฎีจากเวบ็ตางๆ แลวนาํขอมูลนัน้มาใชในการเรียนการสอนเลย ไมตองดัดแปลงเพิม่เติมใดๆ 

 2. Cyber Guide เปนการมอบหมายใหนกัเรียนเขาไปศึกษาในแหลงที่มีการรวบรวมเว็บ

คุณภาพที่มกีารคัดเลือกมากอนหนานี ้ไมวาจะเปนการรวบรวมโดยหนวยงานใด หรือเคร่ืองมือใน

การสืบคนใดก็ตาม 

 3. Virtual Field Trip เปนการใหนักเรียนเขาไปศึกษาเว็บที่มีการพาผูใชไปเยี่ยมชมสถานที่

จริง เชน พิพธิภัณฑ เมืองตางๆ หรือทะเลทราย บางเว็บอาจมีเพียงรูปภาพใหชม หรืออาจมีทัง้

ขอความ ภาพ เสียง และภาพยนตรประกอบดวย 

 4. Keypals เปนการใชความสามารถของระบบอินเทอรเน็ต ไมวาจะเปนจดหมาย

อิเล็กทรอนกิส (Electronic Mail) หรือจดหมายบนเว็บ (Web-Based Mail) นํานักเรียนออกสูโลก   

ภายนอก โดยการติดตอพูดคุย แลกเปล่ียนความคิดเหน็ ขอมูลดานการเรียน หรือดานวัฒนธรรม

ประเพณี หรือรวมกันคิดแกปญหาตางๆ รวมกบัเพื่อนทัว่โลกโดยไมตองรูจักกนัมากอน 

 5. Ask An Expert เปนการแนะนาํใหนักเรียนหาคําตอบเกี่ยวกับส่ิงทีต่องการในเร่ือง

เฉพาะดานกับผูเช่ียวชาญโดยตรงไดทั่วโลก 

 6. Online Mentor มีลักษณะคลายกับ Ask An Expert ส่ิงที่เพิ่มข้ึนมาคือการใชระบบ

จดหมายอิเล็กทรอนิกสในการติดตอกับผูเช่ียวชาญดานเปนการส่ือสารแบบสองทาง 

 7. WebQuests เปนการใหนกัเรียนเขาไปสืบเสาะหาความรูและทํากจิกรรมตางๆ ในเว็บที่

มีกิจกรรมแบบเชื่อมตรง (Online Activities) ที่เกี่ยวของกับเนื้อหา ซึง่ในเว็บเควสทจะประกอบไป

ดวยสวนนาํเขาสูบทเรียน สวนงานทีม่อบหมายใหนักเรียนทํา สวนที่เปนการเช่ือมโยงไปยงัเว็บ

ตางๆ ที่ เกี่ยวของ สวนที่อธบิายใหนักเรียนทราบถึงการประเมินและการใหคะแนน และสวน

สุดทายใหนกัเรียนไดคิดยอนกลับถงึส่ิงที่ไดเรียนรูและนาํไปใชตอ 

 8. Collaborative Project เปนการใหนกัเรียนทาํโครงการที่รวมทุกกิจกรรมขางตนไว

ดวยกนั โดยในโครงการหนึง่ๆ จะนําเอาระบบอินเทอรเน็ตเขามาบูรณาการกับการเรียนการสอน 

จัดไดวาเปน กจิกรรมข้ันสูง มีการใชเคร่ืองมือที่หลากหลายในการเรียนรู เปนการทาํกจิกรรมตางๆ 

ดวยตัวนักเรียนเอง นกัเรียนเปนผูแสวงหาความรูและสรางความรูใหมดวยตนเอง 
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วิชุดา  รัตนเพยีร  (2548)  ไดใหคําแนะนําเกี่ยวกับการนาํโปรแกรมสนทนา  หรือ  Chat,  

การใชกระดานสนทนา  หรือ  Webboard,  E – mail  มาใชในกิจกรรมการเรียนรูรวมกนั บนเวบ็ได

ดังนี ้

1. ผูสอนควรพิจารณาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทีส่งเสริมการเรียนแบบรวมมอื   

กลาวคือ  การจัดกิจกรรมที่เนนผูเรียนไดแสดงความคิด  รวมอภิปราย  รวมกนัสืบคน  หรือคนควา

เพิ่มเติม  รวมทั้งการทาํงานรวมกันอยางเปนทมี  หลายคนมักจะคิดวาไมสามารถทาํไดเนื่องจาก

ผูเรียนตางก็อยูกันคนละที่  หรือตางกเ็ขาสูระบบการเรียนกนัคนละเวลา  ซึง่นาจะมผีลทําใหการ

จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดรวมมือกันนั้นคงจะทําไดยาก  อยางไรก็ตามหากผูสอนมีความเขาใจ

เกี่ยวกับเคร่ืองมือและบริการตางๆบนอินเทอรเน็ตที่ใชในการสื่อสารเปนอยางดี  คงจะทําใหการจัด

กิจกรรมการเรียนแบบรวมมอืเปนไปไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2. การใช  E-mail  เปนเคร่ืองมอืในการส่ือสารระหวางผูสอนและผูเรียนหรือกลุมผูเรียน   

ผูสอนสามารถรับ-สงจดหมายถงึผูเรียนเพื่อติดตามผลการเรียนของผูเรียน  หรือเพื่อมอบหมาย

งานใหกบัผูเรียนรายบุคคลหรือกลุมผูเรียนและสําหรับผูเรียนเองก็สามารถใช  E-mail  ในการ

ติดตอกับผูสอนเพื่อซักถามขอสงสัยที่อาจมี  หรืออาจใช  E-mail  เพื่อรายงานความกาวหนาใน

การเรียนของตนหรือแมกระทั่งใชในการส่ือสารไปยังผูเรียนคนอ่ืนในการรวมกนัทํากิจกรรมใด

กิจกรรมหนึ่ง  การติดตอกันดวย  E-mail  ชวยทําใหการรับ – สงขอมูลขาวสารมีความสะดวกและ

รวดเร็ว 

3. การใชโปรแกรมสนทนาแบบประสานเวลา  (Synchonous  Chat)  ดวยความสามารถ 

ของอินเทอรเน็ตที่ชวยใหผูที่อยูบนระบบเครือขายพรอมกันสามารถส่ือสารกันไดแบบ  Real  Time  

หรือทนัททีันใด  ซึ่งทําใหผูสอนและผูเรียนแมจะอยูกนัคนละสถานที่  สามารถพูดคุยหรือส่ือสารกนั

ไดเหมือนกับนั่งเผชิญหนากัน  เนื่องจากการ  Chat  นี้  นอกจากจะใหผูเรียนและผูสอนส่ือสารกนั

ดวย  การพูดคุยผานไมโครโฟนและกลองดิจิตอลเพื่อใหสามารถไดยนิเสียงและมองเห็นกันและกัน

ไดอีกดวย  ดังนั้น  หากในบางกรณีที่ผูสอนหรือผูเรียนตองการแสดงหรือสาธิตประกอบการเรียนก็

ยังสามารถทําไดเชนเดียวกนัเหมือนกับผูเรียนและผูสอนอยูในหองเดียวกนั 

 การเรียนดวยการมีปฏิสัมพนัธกับผูอ่ืน  (Learner  Interaction)  โดยอาศัยคุณสมบัติของ

เครือขายคอมพิวเตอรทาํใหผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพนัธทางความคิดกับผูสอนและผูเรียนใน

ขอบขายการเช่ือมโยงอิเล็กทรอนิกส  ลดขอจํากัดความแตกตางดานเวลา  และสถานที่ผูเขารวม

กิจกรรม  ขอพงึตระหนักในการสรางปฏิสัมพันธกลุมผานเครือขายนั้นคลายการประชุมกลุมทัว่ไป  

เชน  หวัขอจํานวนสมาชิก  เวลาที่ใชแตละหัวขอ  และกําหนดการลําดับการจัดการเพื่อกระตุนให

เกิดพลวัต  และประสิทธิภาพของกลุม  ทัง้นีพ้บวาการเรียนแบบรวมมือกัน  (Collaborative  



 

 

7 

Learning)  ใหผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึน  และพฒันาทักษะการเรียนรวมกัน  โดยอาจเปนการเรียนแบบ

แกปญหา  (Problem – Based  Learning)  เชน  การสรางสถานการณจําลอง  การเรียนดวย

โปรแกรมที่แพรหลายบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ไดแก  MUDS  (MULTIPLE  USER  DIALOGUE)  

ซึ่งคลายของจริง  ผูใชไดแกปญหาและสามารถสรางสถานการณจําลองใหผูอ่ืนเขารวมดวยก็ได  

(วิชุดา  รัตนเพียร,  2548) 

ใจทิพย  ณ  สงขลา  (2547)  กลาววา  แนวคิดของวิศวกรรมนิยม  (Constructionist)  

อาศัยคุณสมบัติของเครือขายคอมพวิเตอรเพื่อสรางกิจกรรมที่ทาํใหผูเรียนสามารถเรียนรูจาก

ประสบการณของผูเรียน  ผูเช่ียวชาญ  หรือผูสอนโดยลดขอจํากัดเร่ืองความแตกตางของเวลาและ

สถานที่ของผูรวมกิจกรรมไดแก  การเรียนรูรวมกัน  (Collaborative  Learning)  ซึ่งหมายถึงการ

เรียนโดยการใชกิจกรรมที่ผูเรียนจํานวนสองคนข้ึนไปรวมมือกัน  สรรหาความหมาย  คนควา  และ

พัฒนาทักษะการเรียนรวมกัน  หรือการเรียนที่ใชกระบวนการแกปญหา  (Problem-Based  

Learning)  การเรียนแบบเนนวิจัยเปนหลัก  (Research-Based  Learning)  หรือ  การเรียนแบบ

โครงการ  (Project-Based  Learning) 

 อยางไรก็ตามการเรียนการสอนบนเว็บกย็ังมีขอจํากัดอยู  ดังนี ้ (วิชุดา  รัตนเพียร,  2548) 

1. ผูเรียนจะตองมีอุปกรณการเรียนพืน้ฐาน  เชน  คอมพวิเตอรที่มีความสามารถ 

คอนขางสูงรวมทั้งจะตองเปนสมาชิกเครือขายอินเทอรเน็ต  ซึง่ส่ิงเหลานี้มีราคาคอนขางสูง 

2. ผูเรียนและผูสอนจะตองมพีืน้ความรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตพอสมควร 
กอนที่จะสามารถรวมเรียนบนเว็บได 

3. การติดตอส่ือสารแมวาสามารถทาํได  แตหากบางคร้ังเกิดปญหาขัดของทางดาน 

เทคนิค  ก็อาจทําใหการเรียนการสอนเกิดติดขัดได 

4. การเรียนการสอนเนนการส่ือสารทางไกล  ผูสอนยังไมสามารถควบคุมไดวาผูเรียน 

เปนผูที่ลงทะเบียนเรียนจริง  มีตัวตนจริง 

5. การบริหารจัดการเร่ืองการสอบและประเมินผลยงัทาํไดคอนขางยาก 

6. ผูเรียนจะตองเปนผูทีม่ีความรับผิดชอบสูง  และเปนผูที่ชอบไขวควาหาความรูดวย 

ตนเอง  รวมทัง้จะตองรูจักทาํงานรวมกับผูอ่ืนและชวยเหลือกัน  ซึ่งอาจเปนรูปแบบการเรียนแบบ

ใหมที่ผูเรียนไมเคยชินกับการเรียนแบบนีจ้ะทาํใหเกิดเปนอุปสรรคในการเรียนได 

7. ผูสอนจะตองมีทักษะการจัดการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ  ซึง่เปนทักษะที่แตกตาง 

ไปจากการจัดการเรียนการสอนรูปแบบอ่ืน 

8. ขอมูลที่ปรากฏอยูบนอินเทอรเน็ต  มมีากมายจนอาจทาํใหผูเรียนสับสน  ไมทราบวา 

ควรจะเชื่อถือ  หรือใชขอมูลจากแหลงขอมูลใด 
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 ใจทิพย  ณ  สงขลา  (2547)  ไดกลาววามขีอที่พึงพิจารณาในการเลือกใชส่ือหลายมิติบน

เว็บ  เชน 

1. คาใชจายในการผลิตที่สูงและเวลาที่ใชในการผลิตมาก 

2. แถบความกวางของสัญญาณ  (bandwidth)  ที่ผูเรียนสามารถรับได 

3. อุปกรณคอมพิวเตอร  ฮารดแวร  ที่สามารถรับภาพและสีไดตรงตามทีอ่อกแบบ 

4. ซอฟแวรในการรับส่ือที่อาจตองติดต้ังเพิ่ม  (plug - in) 

5. กรณีที่ตองใชฮารดแวร  ซอฟแวร  ที่เปนเทคโนโลยีใหมและราคาคอนขางสูงใน 

เว็บไซตนัน้  กต็องพิจารณาเสนอเนื้อหาสาระที่ไมตองใชเทคโนโลยีทีม่ีราคาสูงเปนทางเลือกใหกับ

ผูเรียนดวย 

Ross และ Schulz (1999) ไดเปรียบเทียบขอไดเปรียบและเสียเปรียบของการเรียนการ

สอนบนเว็บไววา การเรียนการสอนบนเว็บมีขอไดเปรียบในการสงเสริมความตองการในการเรียนรู

รายบุคคล โดยที่แหลงขอมลูออนไลนนัน้จะชวยประหยดัเวลาในการคนขอมูลขาวสารตางๆ ชวย

สงเสริมการเรียนรูตามหลักสูตร ชวยสงเสริมการสอน และยังสงเสริมในเร่ืองของแรงจูงใจของ

ผูเรียนอีกดวย สวนในขอเสียเปรียบนัน้ Ross และ Schulz (1999) เหน็วา ผูเรียนหรือผูสอนอาจ

ไมไดรับความรูหรือขอมูลตามตองการ ในการเรียนการสอนบนเว็บนั้นจะตองพฒันาเคร่ืองมือที่ใช

เพื่อประสิทธิภาพในการสืบคนมากข้ึน และยังสามารถสงเสริมการเรียนรูไดทั้งหมด  จะตองมีการ

พัฒนาส่ือผสมเพื่อการนาํเสนอเนื้อหาที่ใหประสิทธิภาพดีข้ึน และผูเรียนอาจเขาไมถึงจุดมุงหมาย

หากการเขาถงึขอมูลนัน้ๆตองใชเวลามาก 

ขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บเมื่อเปรียบเทียบกบัการเรียนการสอนแบบด้ังเดิม 

  1. รูปแบบที่ออน (Format Weaknesses) รูปแบบการเขาถึงมัลติมเีดีย และประสิทธิภาพ

ของ รูปแบบการเรียนสวนบุคคล ทั้งสองส่ิงนี้เปนขอโตเถียงที่จะนําการเรียนการสอนบนเว็บมาใช

งาน ขอความที่อานไดงายและใชในรูปแบบของสิ่งพมิพ วิดีทัศนแบบออนไลนทีช่ากวาแถบ

บันทกึเสียง หรือโทรทัศน และการส่ือสารโดยทนัทีไมสามารถจับเสียงมนุษยไดเหมือนกับการใช

โทรศัพท (Hall, 1997) ขณะท่ีนกัเรียนกําลังพิมพเนื้อหาออกมา หรือรอขณะที่วีดิทัศนกําลังดาวน

โหลดจะสูญเสียความสนใจจากการเรียน 

  2. ปญหาของเสนทางการเขาสูเนื้อหา (Navigational Problems) รูปแบบขอความหลาย

มิติ จะใหนักเรียนไดยายจากสภาพแวดลอมของหองเรียน และไปยงัสภาพแวดลอมภายของเว็บ

ดวย การเช่ือมโยงไปยงัแหลงตางๆ การควบคุมผูเรียนสามารถจํากัดได ถาผูเรียนหลงทางใน

สภาพแวดลอม ของเว็บ การหลงทางและสูญเสียความสนใจเปนปญหาใหญสําหรับผูเรียน การใช 
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สวนช้ีนําจะเปนการ ชวยเหลือใหผูเรียนลดปญหาเหลานีล้งไปได (Hall, 1997; Hiles and 

Ewing, 1997; Khan, 1997) 

  3. การขาดการติดตอ (Lack of Human Contact) ผูเรียนบางคนชอบสภาพของการเรียน

แบบด้ังเดิม ที่มีปฏิสัมพันธกบัผูสอนและเพื่อนนักเรียนดวยกนัผูสอนจะไดรับทราบปฏิกิริยาของ

ผูเรียน วาเปนอยางไร แตผูสอนในรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บนี้จะไมสามารถรูไดเลยวา

ผูเรียนกาํลังสับสนหรือเขาใจในเนื้อหาหรือไมถาไมไดติดตอส่ือสารกัน สภาพการเรียนการสอนบน

เวบ็ผูเรียนม ีโอกาสจะไดมปีฏิสัมพันธเชนเดียวกับการเรียนแบบด้ังเดิมแตจะมีวิธกีารตางไปโดยจะ

อาศัยจดหมาย อิเล็กทรอนกิส การอภิปราย หรือวิธกีารอ่ืนๆ ได แตผูเรียนบางคนกอ็าจขาดการ

ติดตอและขาดปฏิสัมพันธกบัชั้นเรียนซึ่งประเด็นนีก้็ยังเปนปญหาทีเ่กดิข้ึนอยูบอยครั้ง 

  4. แรงจูงใจ (Motivation) นักเรียนในชั้นเรียนการเรียนการสอนบนเว็บตองมีแรงจูงใจ

สวนตัว และจัดระบบการเรียน การขาดการวางแผนการเรียนจะทําใหนกัเรียนไมประสบ

ความสําเร็จกบัการเรียน และอาจสอบไมผานในหลักสูตรนั้นๆ ได 

  5. เนื้อหาที่กระจายไมมีขอยติุ (Open-ended Content) เนื้อหาของการเรียนการสอนบน

เว็บ ที่เสนอใหกับผูเรียนนัน้ บางคร้ังผูเรียนจะไมรูวาขอบเขตของเนื้อหาส้ินสุดที่ใด หากหวัขอหรือ

หลักสูตร ของการเรียนเปล่ียนแปลงบอยครั้งทําใหผูเรียนเกิดอุปสรรคตอการเรียนได  

 6.  การเตรียมนักเรียน การเรียนการสอนบนเว็บนัน้ ผูเรียนจะตองมทีกัษะการใช

คอมพิวเตอร(Computer Literacy) ในระดับสูง รวมทัง้พฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียนนัน้ ผูเรียน

จะตองไดรับการปลูกฝงใหมวีุฒิภาวะทางการเรียน เปนผูที่สามารถนาํตนเองในการเรียน (Self-

directed Learner) และมีทกัษะทางอภิปญญา (Meta-Cognitive Skill) (ใจทพิย ณ สงขลา, 

2547) 

 จากขอเปรียบเทียบทั้งขอดีและขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ในสวนของ

ขอจํากัดนัน้ทาํใหเห็นไดวา การเรียนการสอนบนเว็บไมไดมีความเหมาะสมในทุกๆสถานการณ 

และไมไดเหมาะสมกับผูเรียนทกุคน ซึ่งสอดคลองกับ Palloff and Pratt, 2001: 110 ที่กลาวไววา

การเรียนออนไลนอาจจะมปีระโยชนสาํหรับผูเรียนบางคน ผูเรียนทุกคนตองไมโดนบงัคับที่จะเรียน

ออนไลน เพราะมันไมมีประสิทธิภาพสําหรับทุกคน 

 จากขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บจงึทาํใหเกิดการเรียนแบบผสมผสาน  

(Blended  learning)  ข้ึนซึง่มีผูใหนิยามของการเรียนแบบผสมผสาน  (Blended  learning)  ไว

ดังนี ้
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Smith  (2001) ใหนยิามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานวา   

เปนการจัดการเรียนการสอนทางไกลโดยใชเทคโนโลยทีี่ทนัสมัย  (เชน  โทรทัศน  อินเทอรเน็ต  

ขอความเสียง (voice mail)  และการประชุมทางโทรศัพท)  ผสมผสานกับจัดการศึกษาแบบด้ังเดิม 

(traditional education)  ซึ่งสอดคลองกับ  Coil  และ  Moonen  (2001)  ที่กลาววาการเรียนการ

สอนแบบผสมผสาน  เปนการผสมผสานระหวางการเรียนแบบเผชิญหนากับการเรียนแบบ

ออนไลนเขาดวยกนั  ซึ่งมีทัง้สวนประกอบที่เปนการเรียนในหองเรียนและการเรียนแบบออนไลน   

โดยใชองคประกอบของการเรียนแบบออนไลนเติมเต็มชองวางของการเรียนในหองเรียน  และ

สอดคลองกับ  Driscoll (2002)  ใหนยิามของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  วาเปนการ

ผสมผสานเทคโนโลยีเทคโนโลยีการสอนในทุกรูปแบบ  (เชน  วิดีโอเทป  ซีดี-รอม  การเรียนการ

สอนบนเว็บ  ภาพยนตร)  เขากับการเรียนแบบเผชิญหนา (face-to-face) ระหวางผูเรียนกับผูสอน  

e-Learning Center  (2005) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการ

ผสมผสานวา  เปนการผสมผสานการเรียนแบบเผชิญหนา  การเรียนสดผานระบบอิเล็กทรอนกิส 

(live e-learning)  และ  self-paced learning  เขาดวยกัน  ซึง่สอดคลองกับแนวคิดของ  

Australian National Training Authority’s  (2003)  ที่กลาววาการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

ถือวาเปนการเรียนทีย่ืดหยุนสําหรับผูเรียนทุกคน  เนื่องจากเปนการผสมผสานการเรียนผานระบบ

อิเล็กทรอนกิส (e-learning)  เขากับการเรียนในชั้นเรียนแบบดังเดิม  และการจัดการเรียนการสอน

แบบยืดหยุนสําหรับการเรียนในแบบที่แตกตางกัน   

โดยสรุปตามแนวคิดทีก่ลาวมา  พบวา  การเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการบูรณา

การการเรียนออนไลนผานระบบเครือขาย  (online learning) และการเรียนในหองเรียนแบบด้ังเดิม 

(traditional classroom)  ที่มีการเรียนแบบเชิญหนา  (face-to-face meetings) เขาดวยกัน  โดย

ใชส่ิงอํานวยในอินเทอรเน็ตเปนส่ือ และเครื่องมือ ในสภาพแวดลอมการเรียนการสอน

อิเล็กทรอนกิส  เพื่อสนับสนนุการจัดการเรียนการสอน  โดยเนนการมีปฏิสัมพันธจากการเรียนแบบ

ออนไลน และการมีสวนรวมในการเรียนแบบด้ังเดิม   เพื่อพัฒนาใหเกิดการเรียนรูที่ทาทายและ

ตอบสนองตอความตองการสวนบุคคลของผูเรียน  ทําใหผูเรียนพัฒนาความสามารถในการเรียนรู

ของตนเองไดดีข้ึน 

Carman (2002)  เสนอแนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน   

วาประกอบดวยองคประกอบที่มีการผสมผสานระหวางการเรียนแบบออนไลนและการเรียนแบบ

ด้ังเดิม  ซึ่งประกอบดวย  5  องคประกอบดังนี ้
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1. เหตุการณสด  (Live events) 

ประกอบดวย  instructor-led events  การบรรยายในชัน้เรียนแบบด้ังเดิม  (traditional 

lectures)  การประชุมผานระบบวิดีโอ (video conferences)  และการสนทนาแบบประสานเวลา  

(synchronous chat sessions)  

2. การเรียนตามอัตราการเรียนรูของผูเรียน  (Self-Paced Learning) 

การจัดการเรียนการสอนที่สอดคลองกับประสบการการเรียนของผูเรียน  เพื่อใหผูเรียนได

เรียนดวยตนเองตามความสามารถสวนบุคคล  เคร่ืองมือที่ใช  ไดแก อินเทอรเน็ต  และ  ซีดีรอม

แบบการสอน  (CD-ROM based tutorial) 

3. การเรียนรูรวมรวมกัน  (Collaboration) 

การติดตอส่ือสารระหวางผูเรียน  ประกอบดวย  จดหมายอิเล็กทรอนกิส  (e-mail)  การ

สนทนา  (threaded discussions)  และการคิดรวมกัน  (come to think of it)  

4. การประเมนิผล  (Assessment) 

การวัดและการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตามวัตถปุระสงคของการเรียน  

ประกอบดวย  การทดสอบ  การสอบโดยไมแจงลวงหนา  (quizzes)  การตัดสินผลการเรียน            

การใหผลปอนกลับในเชงิลึก  (Narrative feedback)  การประเมินโดยใชแฟมสะสมงาน  

(portfolio evaluations)  

5. อุปกรณสนับสนุน  (Support Materials) 

อุปกรณที่ใชสนับสนนุบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  ประกอบดวย  แหลงอางอิง  

(reference material) ทั้งทางกายภาพ (physical)  และแหลงอางอิงเสมือน (virtual)  คําถามที่ถูก

ถามซ้าํบอย ๆ (FAQ forums)  ซึ่งอุปกรณเหลานี้เปนสวนสําคัญในการสงผานความรูและการเก็บ  

จดจําความรูของผูเรียน  (retention and transfer) 

จากลักษณะของการเรียนโครงงานวิทยาศาสตรโดยใชกระบวนการทางวทิยาศาสตรที ่

ชวยใหผูเรียนไดฝกและเรียนรูถึงกระบวนการแกปญหาดวยวธิีการทางวิทยาศาสตร  และการ

เรียนรูรวมกนัที่เนนใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน มโีอกาสในการแลกเปล่ียน

ความคิดเหน็ซึง่กนัและกนั มกีารชวยเหลือซ่ึงกนัและกนันั้น สามารถนาํมาใชในการสงเสริมการ

เรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตรได และจากการทีก่ารเรียนรูรวมกนันัน้ ชวยใหเกิดการมี

ปฏิสัมพันธในการเรียนการสอนบนเว็บ เพือ่ทําใหการเรียนการสอนบนเว็บมีประสิทธภิาพมาก

ยิ่งข้ึน แตอยางไรก็ตาม การเรียนการสอนบนเว็บนัน้ยงัมีขอจํากัดหลายประการ ทั้งในดานเทคนิค

การนาํเสนอและความรูเดิมทางดานการเรียนการสอนบนเว็บของผูเรียนและผูสอน จงึทาํใหเกิด
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การเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยเปนการผสมผสานระหวางการเรียนการสอนบนเว็บและการ

เรียนการสอนแบบด้ังเดิมในชั้นเรียน มาพฒันาใหการเรียนการสอนมปีระสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

ตามที่ไดกลาวมาแลวขางตนนั้น ผูวิจยัเหน็วาการเรียนการสอนแบบผสมผสานนัน้สามารถนาํมา

แกปญหาการฝกการแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  ได ผูวิจัยจงึสนใจที่จะนําเสนอ

รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวทิยาศาสตรสําหรับการฝก

แกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่  1 

 
วัตถุประสงคของการวิจยั 

1.  เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีารเรียนรูรวมกันในการเรียนการ

สอนโครงงานวิทยาศาสตร 

2.  เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีารเรียนรูรวมกันในการเรียน

โครงงานวิทยาศาสตร  สาํหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนโครงงานวิทยาศาสตรและการแกปญหา  กอน

และหลังการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 จากการเรียนแบบผสมผสานโดยใชวิธีการ

เรียนรูรวมกนั  

 
สมมติฐานของการวจิัย 

ผูเรียนที่ไดเรียนโครงงานวิทยาศาสตร โดยรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรู

รวมกันที่ไดพฒันาข้ึนแลว จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแกปญหาสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรที่ใชในการวิจัย  ไดแก  นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  โรงเรียนมธัยมศึกษา  ใน

เขตกรุงเทพมหานคร 

กลุมตัวอยาง  ไดแก  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1  ภาคปลาย  ปการศึกษา  2550  

โรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา  จาํนวนทั้งส้ิน  37  คน 
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2. ตัวแปรที่ใชในการวิจยัประกอบดวย 

ตัวแปรอิสระ คือ รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนั 

ในโครงงานวทิยาศาสตร 

ตัวแปรตาม ไดแก  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการแกปญหา 

3. หลักสูตรที่ใชในการศึกษา คือหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พทุธศักราช 2544 ใน 

กลุมสาระการเรียนรูวทิยาศาสตร ชวงช้ันที่ 3  สาระที่  8  ธรรมชาติของวทิยาศาสตรและ

เทคโนโลย ี

4.  รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตร  สําหรับฝก

แกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 เปนการผสมผสานการจัดการเรียนรูระหวางการจัดการ

เรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ  กับการเรียนการสอนบนเว็บ ซึง่มีองคประกอบดังนี ้  

1)  เหตุการณสด  ประกอบดวย  การบรรยายในชั้นเรียนแบบด้ังเดิม  และการสนทนาแบบ

ประสานเวลา  2)  การเรียนตามอัตราการเรียนรูของผูเรียน 3)  การเรียนรูรวมกันที่ใชอาศัยทฤษฎี

กระบวนการกลุม  โดยมีจุดมุงหมายคือ  การเนนกระบวนการ  หนาที ่ บทบาทที่ชัดเจนของสมาชกิ

ที่จะทําใหการทํางานไดผลดีตามจุดมุงหมายทีก่ําหนดไว  4)  การประเมินผล  5)  อุปกรณที่ใช

สนับสนนุบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  ประกอบดวย  แหลงอางอิง  ทั้งทางกายภาพ และแหลง

อางอิงเสมือน  คําถามทีถู่กถามซํ้าบอย ๆ  ซึ่งอุปกรณเหลานี้เปนสวนสําคัญในการสงผานความรู

และการเก็บ  จดจําความรูของผูเรียน   

 
คําจํากัดความท่ีใชในการวิจัย 

1. การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) หมายถึง การบูรณา 

การการเรียนออนไลนผานระบบเครือขาย  (online learning) และการเรียนในหองเรียนแบบด้ังเดิม 

(traditional classroom)  ที่มีการเรียนแบบเชิญหนา  (face-to-face meetings) เขาดวยกัน  โดย

ใชสิ่งอํานวยในอินเทอรเน็ตเปนส่ือ และเครื่องมือ ในสภาพแวดลอมการเรียนการสอน

อิเล็กทรอนกิส  เพื่อสนับสนนุการจัดการเรียนการสอน  และเนนการมปีฏิสัมพันธจากการเรียนบน

เว็บ  และการมีสวนรวมในการเรียนปกติ   โดยใชเวลาในการเรียนบนเวบ็  50  เปอรเซ็นต  และใน

ชั้นเรียนปกติ  50  เปอรเซ็นต 

2. การเรียนรูรวมกัน หมายถงึ การเรียนที่เนนกระบวนการกลุม  ควบคูไปกับผลงาน   

โดยการสงเสริมใหผูเรียนไดมีการแบงหนาที่ในการทาํงาน  เพื่อที่จะใหผูเรียนไดเหน็ความสําคัญ

ของทุกคนวามีสวนทําใหงานประสบความสําเร็จ  ในการรวมมือกนัทาํงานครูจะตองใหสมาชิก

กลุมรวมกนัอภิปรายวากลุมของตนทาํงานไดบรรลุวัตถุประสงคเพยีงใด  และจะทําให
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การเรียนการสอนบนเว็บ 

การเรียนรูรวมกัน (Collaborative Learning) 

โครงงานวิทยาศาสตร 

รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน 

ดวยการเรียนรูรวมกัน 

ในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับ

การฝกแกปญหาของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และการแกปญหา 

1. การต้ังปญหา 

2. การวิเคราะหปญหา 

3. การเสนอวิธกีารแกปญหา 

4. การวิเคราะหขอมูลและนําเสนขอมูล 

5. การสรุปผล 

การเรียน 

แบบผสมผสาน การเรียนในชัน้เรียนปกติ 

ความสัมพันธในการทํางานคงอยูไดอยางไร  กลุมจะตองแบงหนาที่ในการทาํงานอยางชัดเจน  

ความสําเร็จของกระบวนการกลุมอยูทีก่ารใหเวลาอยางเพียงพอแกผูเรียน  และแบงบทบาทหนาที่

ในการทํางานกลุมอยางถกูตอง  ก็จะทําใหงานประสบความสําเร็จ   

3. การเรียนโครงงานวิทยาศาสตร  หมายถงึ    กิจกรรมการเรียนการสอนวทิยาศาสตร 
ชนิดหนึ่ง  โดยใหผูเรียนศึกษาคนควาตามความสนใจและความสามารถของผูเรียนเองโดยอาศัย

กระบวนการแกปญหาดวยวธิีการทางวทิยาศาสตร  และมีครูผูสอนเปนผูควบคุมอยางใกลชิด 

4. กระบวนการแกปญหา  คือ  การแกปญหาดวยวิธกีารทางวทิยาศาสตรหรือการ 

แกปญหาเชิงวิทยาศาสตร  หมายถงึ  ความสามารถท่ีบคุคลคิดคนหาคําตอบหรือวธิีการแกปญหา  

ซึ่งอาศัยประสบการณและความสามารถในการคิด  เพื่อแกไขอุปสรรค  ขอขัดของ  หรือปญหาที่

เกิดข้ึน  โดยใชวิธีคิดแกปญหาอยางเปนระบบตามวธิีการทางวทิยาศาสตร  ซึง่มีขันตอนดังนี ้ 1)  

การต้ังปญหาหรือระบุปญหา  2)  การวิเคราะหปญหา  3)  การเสนอวธิีการแกปญหา  4)  การ

วิเคราะหขอมลูและนําเสนอขอมูล  5)  การสรุปผล 

5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแกปญหาหมายถึง  คะแนนที่ไดจากการทาํ 

แบบทดสอบกอนเรียนหลังเรียนเร่ือง  “การแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร”   
 
กรอบแนวคิดการวจิัย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพที่  1  กรอบแนวคิดการวิจยั 
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คําอธิบายกรอบแนวคิด 
1. การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) หมายถึง การบูรณาการการเรียน 

ออนไลนผานระบบเครือขาย  (online learning) และการเรียนในหองเรียนแบบด้ังเดิม (traditional 

classroom)  ที่มีการเรียนแบบเชิญหนา  (face-to-face meetings) เขาดวยกนั  โดยใชส่ิงอํานวย

ในอินเทอรเนต็เปนส่ือ และเคร่ืองมือ ในสภาพแวดลอมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนกิส  เพื่อ

สนับสนนุการจัดการเรียนการสอน  โดยเนนการมีปฏิสมัพันธจากการเรียนแบบออนไลน และการมี

สวนรวมในการเรียนแบบด้ังเดิม   (Driscoll, 2002) 

2. การเรียนรูรวมกัน หมายถงึ วิธีการเรียนทีจ่ัดใหผูเรียนทาํงานรวมกนัเปนกลุมยอย   

โดยใหสมาชิกทุกคนมีความรับผิดชอบตอกลุมรวมกนั  ชวยกนัทํางานใหสําเร็จโดยมจีุดมุงหมาย

รวมกัน    สมาชิกกลุมมกีารแลกเปล่ียนความคิดเหน็ซึ่งกนัและกนั  ทาํงานเต็มความสามารถ  มี

การคิดรวมกนั  ทาํงานรวมกนัมีมนุษยสัมพันธที่ดีตอกนั  และรวมกันทํางานจนประสบความสําเร็จ 

(Arend,  1994  อางถงึใน  สารีพันธุ  ศุภวรรณ,  2545)   

3. โครงงานวิทยาศาสตร  หมายถึง  การศึกษาเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ทีเ่กี่ยวของกับ 

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี ซึ่งนักเรียนเปนผูลงมือปฏิบติัและศึกษาคนควาดวยตนเองโดยอาศัย

วิธีการทางวิทยาศาสตร  ภายใตการแนะนาํปรึกษาและการดูแลของครูหรือผูเช่ียวชาญในเร่ือง

นั้นๆ  และอาจใชเคร่ืองมือหรืออุปกรณตางๆชวยในการศึกษาคนควา  เพื่อใหการศึกษาคนควานั้น

บรรลุผลตามวตัถุประสงค  (ธีระชัย  ปูรณโชติ,  2531) 

4. กระบวนการการแกปญหา  หมายถงึ  วิธกีารเกี่ยวกับการรวบรวมขอเท็จจริง  การ 

ต้ังสมมติฐานเพื่อหาขอยุติปญหาของแตละคนอาจไมเหมือนกนัและวธิีการใหเหตุผลก็แตกตางกนั  

ซึ่งข้ึนอยูกับขอเท็จจริงที่รวบรวมมาได  หรือข้ึนอยูกับประสบการณเดิมที่ตนมีอยู  Good,  1973) 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
1. ใหไดรูปแบบการเรียนดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝก 

แกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 

2. ใหไดรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวทิยาศาสตร 
สําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 

3. เปนแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมการเรียนรูรวมกันในการเรียนการสอนแบบ 

ผสมผสานในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1  ในวิชาอ่ืนๆตอไป 

 



บทที่  2 
 

เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 

 
ในการวิจัยเพือ่นําเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงาน

วิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 นั้นผูวิจัยไดทาํการศึกษา

แนวคิด  ทฤษฎี  และงานวิจยัที่เกี่ยวของจากเอกสารและงานวจิัยตางๆ  ดังนี ้

1. การแกปญหา 

2. โครงงานวิทยาศาสตร 
3. การเรียนรูรวมกัน  (Collaborative  Learning) 

4. การเรียนการสอนบนเวบ็ 

5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

6. งานวิจยัี่เกีย่วของ 
 
1. การแกปญหา 

1.1  ความหมายของการแกปญหา 
การแกปญหา  เปนคําที่มีความหมายกวางมาก  เนื่องจากเปนพฤติกรรมที่ตองใช 

องคประกอบตางๆมากมายรวมกันเพื่อใหเกิดการแกปญหาข้ึน  และไดมีผูใหความหมายของการ

แกปญหาไวหลายความหมาย  ดังนี ้

Gange  (1985)  ไดใหความหมายเกีย่วกบัการแกปญหาวา  เปนรูปแบบของการเรียนรู

อยางหนึ่งที่ตองอาศัยความคิดรวบยอดเปนพืน้ฐานการเรียน  เปนการกระทาํที่มีจุดมุงหมาย  เปน

การเลือกเอาวิธีการหรือกระบวนการทีเ่หมาะสมเพื่อนาํไปสูจุดมุงหมายที่ตองการนัน้  โดยอาศัย

การหยั่งเห็นในปญหาอยางถองแทเสียกอนจึงจะแกปญหา 

 

 จารุวรรณ  ภูละคร  (2531)  กลาววา  การแกปญหาเปนพฤติกรรม  แบบแผน  หรือวิธีการ

ดําเนนิการที่สลับซับซอน  ตองอาศัยความรูความคิด  ประสบการณ  วธิีการ  และข้ันตอนใน

การศึกษาปญหา  เพื่อใหบรรลุถึงจุดมุงหมายที่ตองการ 

 

 ศศิรัศม  สริกขกานนท  (2540)  กลาววา  การแกปญหาเปนกระบวนการทางความคิดใน

การรวบรวมหรือเช่ือมโยงประสบการณเดิมกับสถานการณที่เปนปญหาเขาดวยกัน  เพื่อหาทาง

แกไขอุปสรรคที่เกิดข้ึนใหบรรลุถึงจุดมุงหมายในการขจัดปญหาใหหมดไป 
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Krulik  and  Rundnick  (1993)  ไดใหความหมายของการแกปญหาไววา  เปน

กระบวนการทีแ่ตละบุคคลใชกอนที่จะไดมาซึ่งความรู  ทักษะ  และความเขาใจทีพ่อใจตองการ  ใน

สถานการณทีไ่มมีประสบการณ  กระบวนการจะเร่ิมจากการเผชิญหนากบัปญหา  และยุติลงเมื่อ

ไดคําตอบที่บรรลุวัตถุประสงค  นักเรียนจะสังเคราะหสิง่ที่เขาไดเรียนรูและสามารถนําไปใชใน

สถานการณอ่ืนได 

  

Their  (1973)  ไวกลาวถึง  กระบวนการทางวิทยาศาสตรซึ่งสามารถสรุปความหมายไดวา   

กระบวนการทางวิทยาศาสตรเปนวิธกีารทีน่ักวทิยาศาสตรใชในการพฒันาโครงสรางความคิด

อยางเปนระเบียบและเกิดข้ึนอยางคอยเปนคอยไป  โดยใชการทดลองและการสังเกตเปนพืน้ฐาน 
 
Good (1973) ไดใหความหมายการแกปญหาไววา การแกปญหา คือวิธีการทาง 

วิทยาศาสตร  เปนวธิีการเกี่ยวกับการรวบรวมขอเท็จจริง  การต้ังสมมติฐานเพื่อหาขอยุติ  ปญหา

ของแตละคนอาจไมเหมือนกันและวิธีการใหเหตุผลก็แตกตางกัน  ซึง่ข้ึนอยูกับขอเทจ็จริงที่รวบรวม

มาได  หรือข้ึนอยูกับประสบการณที่ตนมีอยู 
 
กิติพงษ  พงษจําปา  (2543)  กลาววา  การแกปญหา  คือ  การดําเนนิการเพื่อบรรล ุ

จุดมุงหมายทีต่องการโดยอาศัยความรู  ประสบการณ  และความคิด  มาใชในการแกปญหาใน

สถานการณตางๆ  ในการแกปญหาที่ซับซอนถาจะใหมคุีณภาพและประสบผลสําเร็จจําเปนตอง

เลือกใชวิธกีารหรือกระบวนการแกปญหาทีดี่ที่สุด    และวิธีการแกปญหาที่เปนทีย่อมรับกันทั่วไป  

คือ  การแกปญหาเชิงวทิยาศาสตร  (Sciencetific  Method)  ซึ่งหมายถึง  ความสมัพันธของ

ข้ันตอนตางๆตามกระบวนการแกปญหา 

 

ขวัญเรือน  พทุธรัตน  (2546)  ไดสรุปแนวคิด  การแกปญหาเชิงวทิยาศาสตร  วาหมายถงึ   

ความสามารถในการที่บุคคลคิดคนหาคําตอบหรือวิธีการแกปญหา  ซึง่อาศัยประสบการณและ

ความสามารถในการคิด  เพือ่แกไขอุปสรรคขอขัดของหรือปญหาที่เกิดข้ึน  โดยใชวิธกีารคิด

แกปญหาอยางเปนระบบตามวิธีการทางวทิยาศาสตร 

 

จากความหมายและคํานิยามของการแกปญหาที่ไดกลาวมาแลว  สามารถสรุปไดวา   

การแกปญหาเปนวธิีการแสวงหาคําตอบ  โดยเร่ิมตนจากการคนพบปญหา  ทาํความเขาใจ  

คาดคะเนคําตอบโดยอาศัยประสบการณและความสามารถในการคิด  จนสามารถแกปญหาไดใน 
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ที่สุดและวิธกีารแกปญหาทีเ่ปนทีย่อมรับกันทั่วไป  คือ  การแกปญหาเชิงวทิยาศาสตร  หรือการ

แกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร 
  

1.2  ขั้นตอนการแกปญหาดวยวิธกีารทางวทิยาศาสตร 
 Bloom  (1956  อางถงึใน  ชวาลา  เวชยนัต,  2544)  กลาวถงึกระบวนการแกปญหาวามี  

5  ข้ันตอน  คือ   

1. เมื่อผูเรียนไดพบปญหาผูเรียนจะตองคิดคนหาส่ิงที่เคยพบเคยเห็นและเกี่ยวของกับ 

ปญหา 

2. ผูเรียนใชผลจากข้ันที่  1  มาสรางรูปแบบของปญหาข้ึนใหม 

3. จําแนกแยกแยะปญหา 

4. เลือกใชทฤษฎี  หลักการ  ความคิดและวิธทีี่เหมาะสมกบัปญหา 

5. ใชขอสรุปของวิธีการมาแกปญหา 

 

Baron  (1992)  ไดแบงข้ันตอนการแกปญหาไวดังนี ้

1. ทําความเขาใจปญหา  วาปญหาคืออะไร  มีขอมูลอะไรบาง 

2. กําหนดแผนการแกปญหา 

3. ปฏิบัติตามแผนทีว่างไวอยางเปนลําดับข้ันตอน 

4. ตรวจสอบยอนวาวิธกีารที่ใชสามารถแกปญหาไดหรือไม  และสามารถนําไปใช 
แกปญหาอ่ืนไดหรือไม 

 

Bethol  (1993)  เสนอวา  กระบวนการแกปญหาประกอบดวย  8  ข้ันตอน  ดังนี ้

1. สํารวจปญหา  ดวยการใชความรูและประสบการณที่มีอยู  ตลอดจนหาขอมูลที ่

ตองการเพิ่มเติม 

2. ระบุปญหา  โดยเลือกประโยคหรือขอความที่จะส่ือใหเขาใจปญหา 

3. หาวิธีการแกไข  ดวยการสรางทางเลือกทีห่ลากหลาย  พรอมทาํนายผลที่นาจะเกิดข้ึน 

ตามเกณฑและการระบุปญหา 

4. เลือกแนวทางแกปญหาที่คาดวาดีที่สุด 

5. ออกแบบวิธีการและข้ันตอนในการแกปญหา  ดวยการคดิหาวธิีการและข้ันตอน 

หลายๆวิธ ี

6. เลือกและนาํแบบแผนการแกปญหาที่ดีทีสุ่ดมาทาํการแกปญหา 

7. จัดการผลลัพธใหเปนระบบและตีความหมายของการแกปญหา 
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8. ประเมินผลการแกปญหา  โดยพิจารณาวาปญหาไดรับการแกไขหรือไม  ถาไมได 

รับการแกไข  ตองทบทวนกระบวนการใหมต้ังแตเร่ิมตน  ถาสําเร็จก็นาํเสนอผลของการแกปญหา 

 

 Kuslan  (1969)  ไดกลาวถึง  วธิีการทางวทิยาศาสตรทีน่ักวทิยาศาสตรใชแสวงหาความรู

วาม ี 6  ข้ันตอน  คือ 

1. ข้ันระบุขอความของปญหา 

2. ข้ันต้ังสมมติฐาน 

3. ข้ันสืบเสาะหาขอมูลหลักฐานเพื่อทดสอบสมมติฐาน 

4. ข้ันประเมินความเที่ยงตรงของสมมติฐาน 

5. ข้ันทบทวนสมมติฐาน  ถาจําเปน 

6. ข้ันนําขอมูลไปใชกับปญหาอื่นที่คลายกนั 

 

Weir  (1974)  ไดเสนอข้ันตอนในการแกปญหาไว  4  ข้ันตอน  ดังนี ้

ข้ันตอนที ่ 1  การกําหนดปญหา 

ข้ันตอนที ่ 2  การวิเคราะหปญหา 

ข้ันตอนที ่ 3  การเสนอวิธีการแกปญหา 

ข้ันตอนที ่ 4  การวิเคราะหผลจากการแกปญหา 

 

มนูญ  ตนะวฒันา  (2539)  ไดเสนอข้ันตอนของกระบวนการแกปญหาไวดังนี ้

ข้ันที่  1  ทําความเขาใจในตัวปญหา  บางคร้ังปญหาอยูในสมรรถภาพของเราที่จะแกไขได  

แตเรากลับไปแสวงหาการชวยเหลือจากผูอ่ืน 

ข้ันที่  2  เผชิญหนากับปญหาที่เกิดข้ึน  พิจารณาวาอะไรคือความจริงอะไรคือขอเท็จจริง 

ข้ันที่  3  สรุปวิธีการแกปญหา  พยายามหาวิธกีารแกปญหาอยางเทีย่งตรง  หลีกเล่ียง

พฤติกรรมทีเ่ขาขางตนเอง 

ขั้นที่  4  นําขอสรุปมาแกปญหา  โดยไมใชความรูสึกหรืออารมณ 

ข้ันที่  5  เรียนรูประสบการณตางๆ 

 

มังกร  ทองสุขดี  (2522)  ไดกลาวเนนใหเห็นถึงความสําคัญของการแกปญหาวาเปน

กรรมวิธีที่สาํคัญของนักวิทยาศาสตรที่ใชเปนเคร่ืองมือในการเสาะหาความรูที่ซอนเรนอยูใน

ธรรมชาติ  กรรมวิธีนี้ประกอบดวยข้ันตอนตางๆดังนี ้
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ข้ันที่  1  การกําหนดปญหา 

ข้ันที่  2  วิธีแกปญหาที่คาดวาจะใชได 

ข้ันที่  3  การกําหนดสมมติฐาน 

ข้ันที่  4  การตรวจสอบสมมติฐานและการเก็บขอมูล 

ข้ันที่  5  การสํารวจขอมูลและการลงความคิดเห็น 

ข้ันที่  6  การคนหาขอมูลยอนกลับ 

 

ขวัญเรือน  พทุธรัตน  (2546)  แบงข้ันตอนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร

ออกเปน  4  ข้ันตอน  ดังนี ้

1. การต้ังปญหาหรือระบุปญหา  เปนการพิจารณาเหตกุารณตางๆเพื่อกาํหนดปญหาให 

ชัดเจนวา  ปญหาคืออะไร  หรือส่ิงใดเปนปญหา  และต้ังสมมติฐานของปญหานัน้ 

2. การวิเคราะหปญหา  เปนการศึกษารายละเอียดของปญหาจากเหตุการณตางๆที ่

เกี่ยวของ  และเก็บรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห  แยกแยะปญหา  เพื่อหาสาเหตุของปญหา 

3. การเสนอวิธีการแกปญหา  เปนการนําผลจากการวิเคราะหปญหา  มาใชในการ 

กําหนดและเลือกแนวทางในการแกปญหาที่สอดคลองและเหมาะสมกบัปญหา 

4. การประเมนิและตรวจสอบผล  เปนการตรวจสอบวาผลของการแกปญหาตามแนว 

ทางการแกปญหาที่เลือกนัน้  เปนผลที่ตองการ 

 

กิตติพงษ  พงษจําปา  (2543)  ไดแบงข้ันตอนการแกปญหาดวยวิธกีารทางวทิยาศาสตร

ออกเปน  5  ข้ันตอน  ดังนี ้

1. การกําหนดขอบเขตของปญหา  คือ  การเขาใจในตัวปญหา  การรูวามีปญหาและส่ิง 

ใดเปนปญหา 

2. การต้ังสมมติฐาน  คือ  การเดา  หรือการคาดคะเนคําตอบ  หรือการต้ังทางเลือกใน 

การแกปญหาไวหลายทาง  หรือการเสนอแนวทางการแกปญหาไวลวงหนาอยางมีเหตุผล 

3. การเก็บรวบรวมขอมูลและการทดลอง  คือ  การดําเนินการเพื่อหาวธิีใหไดคําตอบจาก 

ปญหาตางๆโดยการทดลองตามสถานการณที่ควบคุมไว 

4. การวิเคราะหขอมูล  คือ  การรวบรวมขอมูลมาวิเคราะหแยกแยะวา  เปนไปตาม 

สมมติฐานหรือไม  และเปนการศึกษาความหมายของขอมูล  และเพื่อตรวจสอบผลการยนืยนั 

5. การสรุปผล  คือ  การนําเอาผลของการวิเคราะหขอมูลมาใช  หรือนาํมาปฏิบัติเปน 

การย้ําผลการวิเคราะหขอมลู  หรือการพิสจูนสมมติฐาน 
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จากการศึกษาเกี่ยวกับข้ันตอนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตรสรุปไดวาการ 

แกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตรแบงออกเปน  5  ข้ันตอน  ดังนี ้

1. การต้ังปญหาหรือระบุปญหา 

2. การต้ังสมมติฐานเพื่อคาดคะเนคําตอบ 

3. การออกแบบการทดลองเพือ่ทดสอบสมมติฐาน 

4. การวิเคราะห  รวบรวมขอมูลแยะแยะจําแนกขอมูลที่ไดจากการทดลอง 
5. การสรุปผลการทดลองและนาํผลการทดลองไปใช 

 
2. โครงงานวิทยาศาสตร 

วิธีการทางวิทยาศาสตร  (scientific  method)  เปนสวนเนนของการศึกษาวทิยาศาสตร   

เพื่อนาํไปสูการคนพบและสรางสรรควิทยากรทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีใหมๆ  จึงควรเนน

เพื่อใหผูเรียนรูจักการสงัเกตคิดวิเคราะห  วินิจฉยัดวยเหตุและผล  ทาํการคนควาทดลอง  ทดสอบ  

และหาขอสรุปเปนขอเท็จจริง  (อัญชลี  สิรินทรวราวงศ,  2536  อางถงึใน  พิสมยั  จนัทนมัฏฐะ,  

2539) 

วิธีการทางวิทยาศาสตร  (scientific  method)  เปนแนวทางในการสืบสอบหาความรู   

หรือตอบปญหาที่สงสัยของนักวทิยาศาสตรอยางมีข้ันตอน  และเปนทีรู่จักกันอยางแพรหลาย  

ข้ันตอนของระเบียบวิธกีารทางวิทยาศาสตรอาจแบงไดตางๆกนั  จํานวนข้ันตอนจะข้ึนอยูกับความ

ละเอียดในการแบง  แตกระบวนการทัง้หมดจะไมแตกตางกนั  (น้าํผ้ึง  มีนิล,  2545)   

 สุรางค  สากร  (2537  อางถงึใน  พิสมัย  จนัทนมัฏฐะ,  2539)  ไดเสนอแนะไววาวธิีการ

ทางวิทยาศาสตร  (Scientific  Method)  หรือวิธกีารแกปญหา  (Problem  Solving  Method)  วา

เปนกระบวนการทํางานของนักวทิยาศาสตร  เปนวิถทีางทีน่ักวิทยาศาสตรนําไปใชกับการ

แกปญหาตางๆ  อยางมีประสิทธิภาพ  นอกจากน้ียงัสามารถนาํไปใชแกปญหาดานตางๆ  ใน

ชีวิตประจําวันอีกดวย  การแกปญหาโดยใชวิธีการทางวทิยาศาสตรจะประสบผลสําเร็จเพียงใด  

ข้ึนอยูกับผูแกปญหาจะมีทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  ความรูเดิมทางวทิยาศาสตร  และ

เจตคติทางวิทยาศาสตรมากนอยแคไหน 

 ข้ันตอนของวิธกีารทางวิทยาศาสตรอาจแบงไดตางๆกนั  จํานวนข้ันตอนข้ึนอยูกับความ

ละเอียดของการแบง  แตกระบวนการทั้งหมดจะไมแตกตางกนั  นกัการศึกษาหลายทานไดแบง

ข้ันตอนของวิธกีารทางวิทยาศาสตรออกเปน  5  ข้ันตอน  ซึ่งเปนที่ยอมรับในวงการศึกษาทั่วไป  

ดังนี้คือ  1)  ระบุปญหา  2)  ต้ังสมมติฐาน  3)  รวบรวมขอมูล  4)  วิเคราะหขอมูล  และ  5)  สรุป

ความรูใหม  (จันทรเพ็ญ  เช้ือพานิช,  2542  ;  Bacon  อางถงึใน  พวงรัตน  ทวีรัตน,  2543  ;  
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ศิริเดช  สุชีวะ,  2543  และมนัส  สวุรรณ,  2544  ;  พิธุลาวัณย  ศุภอุทมุพร,  2545)  ทักษะการ

แกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร  เปนทกัษะการคิดที่สําคัญประการหนึ่งและมคีวามสําคัญ

อยางยิ่งในการดําเนินชีวิต  บุคคลจะมีชีวติที่เปนสุขหรือไม  ข้ึนอยูกับความสามารถในการ

แกปญหาตางๆที่เกิดข้ึนกับตนเอง  การเรียนการสอนวทิยาศาสตรทีมุ่งเนนใหนกัเรียนฝกแกปญหา

ตางๆดวยวิธีการทางวทิยาศาสตรจะชวยใหนกัเรียนเกิดทักษะการแสวงหาความรู  ทักษะการคิด  

ทักษะการแกปญหา  และทกัษะการตัดสินใจ 

โครงงานวิทยาศาสตร  หมายถึง  งานวิจยัเล็กๆของนักเรียนที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับ

วิทยาศาสตรหรือการแกปญหา  หรือขอสงสัยของนักเรียนโดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร  

และมีอาจารยที่ปรึกษาเปนผูควบคุมอยางใกลชิด  (สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ,  2543)  

กระบวนการทางวิทยาศาสตรที่ใชในการทาํโครงงานวทิยาศาสตรมี  5  ข้ันตอน  คือ 

(สถาบันพัฒนาคุณภาพวชิาการ,  2543) 

1. ปญหา  หรือขอสงสัยทีน่ักเรียนพบเหน็ 

2. สมมติฐาน  หรือคําตอบชั่วคราว 

3. กําหนดวธิีที่ดีที่สุดในการตอบปญหา  ซึง่อาจทาํไดโดยการสังเกต  หรือการทดลอง 

4. เก็บรวบรวมขอมูล  โดยขอมูลที่ไดอาจจะขัดแยงกับสมมุติฐาน  หรือสนับสนนุ 

สมมุติฐานที่ต้ังไวก็ได 

5. นําขอมูลที่ไดมาสรางองคความรูใหม 
โครงงานวิทยาศาสตรเปนกจิกรรมเสริมหลักสูตรวิทยาศาสตรประเภทหนึ่งทีน่าสนใจ

ลักษณะของกิจกรรมเปดโอกาสใหผูเรียนไดนํากระบวนการทางวิทยาศาสตรไปใชในการสืบสอบ

แสวงหาความรู  แกปญหาหรือประดิษฐคิดคนดวยตนเอง  (สุวัฒน  นิยมคา,  2534  อางถงึใน  พิธุ

ลาวัณย  ศุภอุทุมพร,  2545)  นอกจากนี้ธรีะชัย  ปูรณโชติ  (2544  อางถึงใน  พธิลุาวัณย  ศุภ

อุทุมพร,  2545)  ไดกลาวถึงความสําคัญและคุณคาของการทาํโครงงานวทิยาศาสตร  สรุปไดวา  

การใหนักเรียนทาํกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรจะชวยสงเสริมใหจุดมุงหมายของหลักสูตร

วิทยาศาสตรสัมฤทธิ์ผลสมบรูณยิ่งข้ึน  นกัเรียนไดรับประสบการณตรงและไดพัฒนาทักษะในการ

แสวงหาความรูโดยอาศัยวธิกีารทางวิทยาศาสตร  นอกจากน้ียังชวยพัฒนาเจตคติ  มีความเช่ือมัน่

ในตนเอง  มีความอดทนและเขาใจธรรมชาติของวทิยาศาสตรดีขึ้น 

 การทาํโครงงานวทิยาศาสตรของนักเรียน  นอกจากจะมคุีณคาทางดานการฝกใหนักเรียน

มีความรู  ความชํานาญและมีความม่ันใจในการนําวิธีการทางวิทยาศาสตรไปใชแกปญหา  

ประดิษฐคิดคนหรือคนหาความรูตางๆ  ดวยตนเองแลวยังใหคุณคาในดานอ่ืนๆอีก  คือ  (สถาบัน

พัฒนาคุณภาพวิชาการ,  2543) 
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1. สรางความสํานึกและความรับผิดชอบในการศึกษาคนควาหาความรูตางๆดวยตนเอง 
2. เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนไดพัฒนาและแสดงความสามารถตามศักยภาพของ 

ตนเอง 

3. เปดโอกาสใหนักเรียนไดศึกษา  คนควาและเรียนรูในเร่ืองที่ตนเองสนใจไดลึกซึ้ง 

มากกวาหลักสูตรปกติ 

4. ชวยใหนักเรียนไดแสดงความสามารถพิเศษของตนเองออกมา 

5. สรางเจตคติทีดี่ตอวิชาวทิยาศาสตร  ทาํใหนักเรียนอยากเรียนวทิยาศาสตรมากข้ึน 

6. สรางความสัมพันธที่ดีระหวาง  ครู  นักเรียน  และชุมชน 

 

สมิธ  (Smith,1970  อางถงึใน  จกัรทอง  เปาจินดา,  2527  ;  ขวัญเรือน  พทุธรัตน,   

2546)  กลาววา  นกัวทิยาศาสตรไดวางข้ันตอนในการแกปญหาของเขาวา  จะตองมีการกาํหนด

ขอบเขตของปญหาอยางรอบคอบ  มีการรวบรวมขอมูลที่เกีย่วของกับปญหา  ต้ังสมมุติฐานที่มี

เหตุผลซึ่งอาจอธิบายความจริงและตอบปญหาได  ออกแบบทดลองทฤษฎีของเขาตาม

สภาพการณทีค่วบคุมไว  สงัเกต  จดบันทกึและแปลพฤติกรรมของปจจัยที่เปล่ียนแปลงใน

สภาพการณทีถู่กควบคุมมาจนถึงการสรุป  ซึง่ไดรับการพิสูจนจากเหตุผลตามสมควรหรือตัดทิ้งไป  

นอกจากนีย้ังมีนักการศึกษาอีกเปนจํานวนมากไดใหความเห็นวา  วธิกีารทางวิทยาศาสตร

ประกอบดวยข้ันตอนตางๆซึ่งชวยใหเด็กไดรับประสบการณจริงๆในการคิดหาเหตุผล  และการ

แกปญหาใหเปนไปตามข้ันตอน  ดังเชน  วอเนอร  (Warner,  1965  อางถงึใน  จกัรทอง  เปาจินดา

,  2527  ;  ขวัญเรือน  พุทธรัตน,  2546)  กลาววา  การเรียนการสอนในวิชาตางๆอาจใชการคิด

ตามวิธกีารทางวทิยาศาสตร  เพราะวิธีการทางวทิยาศาสตรเปนวิธหีนึง่ซึ่งพิจารณาคาํถามทกุ

แหลงทุกมุมกอนถึงการสรุป  พืน้ฐานของการตัดสินใจข้ึนอยูกับหลักฐานโดยปราศจากอคติหรือ

อุปทาน  และตองใชการพิสจูนทกุส่ิงที่พบเห็นหรือเปนปญหา  ขวัญเรือน  พทุธรัตน  (2546)  ได

กลาววาแนวในการจัดการเรียนการสอนในการคิดแกปญหานั้น  ควรมีการจัดบรรยากาศหรือ

สภาพแวดลอมใหเอ้ือตอการแกปญหา  และมีกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนใหผูเรียนไดฝกคิด

แกปญหาดวยตนเอง  โดยฝกคิดจากปญหางายๆไปสูการคิดแกปญหาที่ซับซอนข้ึน 

จากขอความขางตนจะเหน็ไดวาผูสอนไดพยายามเนนใหผูเรียนใชกระบวนการทาง

วิทยาศาสตรในการแสวงหาความรูดวยตนเอง โดยหวงัใหผูเรียนรูจกัใชวิธีการทางวทิยาศาสตรเปน 

แตส่ิงหนึง่ที่สวนมากมักไมคอยไดเนนหรือไมใหความสําคัญ คือ การใชกระบวนการกลุมในการ

แสวงหาความรู โดยมากมักจะเปนการแบงกลุมแลวตางกลุมตางทาํ โดยไมไดสนใจบทบาทของ

ผูเรียนแตละคนในฐานะเปนหัวหนาเปนสมาชิก ตลอดจนไมสนใจกระบวนการทาํงานกลุม ดังนั้น

เพื่อใหการเรียนการสอนวทิยาศาสตรเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ ผูสอนควรฝกให   ผูเรียนใช 
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กระบวนการทางวิทยาศาสตรควบคูไปกับกระบวนการกลุม เพื่อใชคนควาหาความรูและ

ฝกทักษะดานตางๆ เพราะจะเปนการฝกใหผูเรียนรูบทบาท ความรับผิดชอบ มีเหตุมผีล คิดอยาง

รอบคอบกอนตัดสินใจ (วรรณทิพา รอดแรงคา และพิมพนัธ เดชะคุปต, 2542)  ดังนัน้  ในการ

จัดการเรียนทีจ่ะทาํใหนักเรียนเกิดการเรียนรู  ควรใหนกัเรียนไดเปนผูลงมือสรางความรู  ควบคุม

การเรียนรูดวยตนเอง  มีบทบาทในการเรียนรูดวยตนเอง  โดยเร่ิมต้ังแต  คิดคนควา  สํารวจ  

ทดลอง  ทาํความเขาใจ  สรางกระบวนการสําหรับการใชความรูทีม่ีอยูในสมองของนักเรียนแตละ

คนทาํความคิดของตนเองใหชัดเจนข้ึนและสรางจากสิง่ที่นกัเรียนรับรู  การที่นกัเรียนมีสวนรวมใน

กระบวนการเรียนรู  ไดสรางองคความรูดวยตนเอง  เปนการสงเสริมใหนักเรียนไดเกดิทักษะที่

สําคัญหลายอยาง  เชน  ทักษะการคิดวิจารณญาณ  ทกัษะการคิดสรางสรรค  ทกัษะการ

แกปญหา  ทักษะการส่ือความหมายขอมูล  ทักษะทางสังคม  ทักษะการรวมมือกันระหวางบุคคล  

ทักษะการทํางานรวมกนั  เปนตน  (สุพนิ  ดิษฐสกุล,  2543)  และรูปแบบการเรียนทีม่ีลักษณะที่

เอ้ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูในลักษณะตามที่กลาวมาคือ  การเรียนแบบการเรียนรูรวมกัน  (ขวัญ

เรือน  พุทธรัตน,  2546)  

 
3. การเรยีนรูรวมกัน  (Collaborative  learning) 

3.1  ความหมายของการเรียนรูรวมกนั 
Arend  (1994  อางถงึใน  สารีพันธุ  ศุภวรรณ,  2545)  กลาววา  การเรียนรูรวมกนั  

(Collaborative  learning)  หมายถงึ  แนวคิดในการเรียนรูรวมกัน  วธิีการเรียนที่จดัใหผูเรียน

ทํางานรวมกันเปนกลุมยอย  โดยใหสมาชกิทุกคนมีความรับผิดชอบตอกลุมรวมกนั  ชวยกัน

ทํางานใหสาํเร็จโดยมีจุดมุงหมายรวมกัน  สมาชิกกลุมมกีารแลกเปล่ียนความคิดเหน็ซึ่งกันและกนั  

ทํางานเต็มความสามารถ  มคีวามคิดรวมกัน  ทาํงานรวมกันมมีนษุยสัมพันธที่ดีตอกัน  และ

รวมกันทาํงานจนประสบความสําเร็จ     

 

 Bruffee  (1987)  ,Macgreger  (1990)  and  Romer  (1985)  กลาววา  การเรียนรู

รวมกัน  (Collaborative  learning)  จะเนนกระบวนการกลุม  ควบคูไปกับผลงาน  โดยการ

สงเสริมใหผูเรียนไดมีการแบงหนาที่ในการทํางาน  เพื่อทีจ่ะใหผูเรียนไดเห็นความสําคัญของทุดคน

วามีสวนทําใหงานประสบความสําเร็จ  ในการรวมมือกันทํางานครูจะตองใหสมาชิกกลุมรวมกนั

อภิปรายวากลุมของตนทาํงานไดบรรลุวัตถุประสงคเพยีงใด  และจะทําใหความสัมพนัธในการ

ทํางานคงอยูไดอยางไร  กลุมจะตองแบงหนาที่ในการทาํงานอยางชัดเจน  ความสําเร็จของ

กระบวนการกลุมอยูทีก่ารใหเวลาอยางเพยีงพอแกผูเรียน  และแบงบทบาทหนาที่ในการทาํงาน

กลุมอยางถกูตอง  ก็จะทําใหงานประสบความสําเร็จ    
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Koschman  (1997  อางถงึใน  ขวัญเรือน  พทุธรัตน,  2546)  ไดใหคําจํากัดความของ

การเรีนรูรวมกนัไว  2  ประเด็น  คือ   

1. การเรียนรูรวมกัน  คือ  กระบวนการซึ่งชวยใหนกัเรียนกลายเปนสมาชิก 

ของกลุมความรู  ซึง่มีความรูแตกตางกัน  และตางจากความรูเดิมของนักเรียนดวย 

2. การเรียนรูรวมกัน  เปนการทาํงานรวมกนัของผูรวมงานในการประสานพยายาม   

เพื่อแกปญหารวมกนั 

 

 York  University  (2002  อางถงึใน  ขวัญเรือน  พุทธรัตน,  2546)  กลาววา  การเรียนรู

รวมกัน  คือ  กระบวนการใดๆที่สมาชิกของแตละกลุมแตละคนนําประสบการณ  ขอมูลความรู  

ความคิดเหน็  ความเขาใจ  ความสามารถ  และทัศนคติมาชวยเหลือและสนับสนุนคนอ่ืนๆโดยมี

จุดมุงหมายเพือ่พัฒนาความสําเร็จในการเรียนรู  และการเรียนรูที่รวบรวมไดของกลุมจะเปน

ความรูทัง้หมดที่สมาชิกแตละคนจะไดรับ 

 

 Sally  Burford  &  Lesley  Cooper  (2003  ขวัญเรือน  พทุธรัตน,  2546)  กลาววา  การ

เรียนรูรวมกนั  เปนการเรียนรูในกลุมขนาดเล็กไปจนถึงมากที่สุดคือทั้งชั้นเรียน  ซึ่งมกีารเรียนรูดวย

ตนเองและเรียนรูจากเพื่อน  เปนกระบวนการสรางการปฏิสัมพันธของนักเรียนแตละคน  เพื่อสราง

ความเขาใจในความคิดรวบยอดรวมกนั  และฝกฝนการควบคุมตนเองของนักเรียนแตละคน 

 

 สุพิน  ดิษฐกุล  (2539)  เปนวิธีการเรียนแบบหนึง่ที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดอยูใน

สถานการณทีต่นเองเปนผูมสีวนรวมในการสรางส่ิงที่ตัวเองชอบหรือสนใจ  วิธกีารนีน้ักการศึกษา

ในตางประเทศไดศึกษาวิจยัและนาํมาใชในหองเรียนเม่ือประมาณ  10  ปที่ผานมา  เปนวิธีการ

เรียนที่สอดคลองกับปรัชญา  Constructivism  ที่เนนใหผูเรียนสรางองคความรูจากช้ินงาน  หรือ

ทําโครงงาน  (Project  based  education) 

 

 อรพรรณ  พรสีมา  (2540)  ไดอธิบายวาเปนวิธกีารเรียนที่เนนการจัดสภาพแวดลอม

ทางการเรียน  ใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็กๆ  แตละกลุมประกอบดวยสมาชิกที่มีความรู

ความสามารถแตกตางกนั  แตละคนตองมีสวนรวมอยางแทจริงในการเรียนรูและความสําเร็จของ

กลุมทัง้โดยการแลกเปล่ียนความคิดเห็น  การแบงปนทรัพยากรการเรียนรู  รวมทั้งการเปนกาํลังใจ

แกกันและกนั  คนทีเ่กงกวาจะชวยเหลือคนท่ีเรียนออนกวา  สมาชิกในกลุมไมเพยีงแตรับผิดชอบ

ตอการเรียนรูของตนเทานั้น  แตจะตองรับผิดชอบตอการเรียนรูของเพือ่นสมาชิกทกุคนในกลุม  

ความสําเร็จของแตละบุคคลคือความสําเร็จของกลุม 
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จากความหมายของการเรียนรูรวมกนัที่ไดกลาวมาแลว  สามารถสรุปไดวา  การเรียนรู

รวมกันคือ  การเรียนที่จัดสภาพแวดลอมใหผูเรียนเรียนรวมกนัเปนกลุมยอย  ผูเรียนแตละคนมี

ความสามารถและประสบการณเดิมแตกตางกนั  ผูเรียนแตละคนมีปฏิสัมพันธแลกเปล่ียนความรู

และชวยเหลือซ่ึงกนัและกนัเพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคในการเรียนรูรวมกนั 

 
3.2  ลกัษณะสําคัญของการเรียนรูรวมกัน 

 การเรียนรูรวมกัน  มีลักษณะที่สําคัญดังนี ้ คือ  Smith  and  Magregor,  1992   

อางถงึใน  สารีพันธุ  ศุภวรรณ,  2545)   

1. เปนกระบวนการเรียนรูของผูเรียนในการผสมผสานความรูที่ไดรับมาใหมกับความรู 
เดิมที่ผูเรียนมอียู  เกิดเปนความรูใหม 

2. เปนการเรียนรูที่ผูเรียนคนพบดวยตนเองผานกระบวนการกลุม  ซึง่เปนการเรียนรูที ่

ผูเรียนสามารถเรียนรูโดยการวิเคราะห  สังเคราะหขอมูล  และสรุปขอมูลออกมา  ทาํใหผูเรียนเกิด

ความเขาใจ  และจะชวยใหผูเรียนไดจดจําไดดี  มากกวาเปนการเรียนแบบทองจาํขอมูลเพียงอยาง

เดียว  ทาํใหผูเรียนสามารถใชการเรียนรูใหเปนประโยชนได 

3. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดจากมุมมองหรือจากประสบการณที่หลากหลายจากบุคคล 

ที่มาจากภูมหิลังที่แตกตางกนั 

4. เปนการเรียนรูจากสภาพแวดลอมทางสังคมและวัฒนธรรม  ผานการสนทนาหรือของ 

ผูเรียนเอง  ซึง่ทําใหผูเรียนเกดิองคความรูข้ึนมาใหมดวยตนเอง 

5. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดมากจากการจัดสภาพแวดลอมในการเรียนรูทีเ่หมาะสม  การ 

ออกความคิดเห็น  และการไดรับฟงความคิดเห็นในมุมมองทีห่ลากหลาย  จากการเรียนรูผานกลุม

ตางๆ  โดยไมตองอาศัยความรูจากผูรูหรือจากหนงัสือ  ตําราเพยีงอยางเดียว  โดยวธิีการใชคําถาม  

ทําใหผูเรียนเกดิความเขาใจมากข้ึนและเกดิการเรียนรูเพิม่ข้ึน  ทาํใหผูเรียนสามารถสรางสรรค

ความรูข้ึนมาใหมดวยตนเอง 

 
3.3  วธิีการจัดการเรยีนรูรวมกนั 

 ในการดําเนนิการเพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกันนั้นมีลําดับข้ันตอนดังนี้  (พิชัย  ทองดีเลิศ,  

2547) 

1. ผูสอนเสนอหวัขอตางๆที่ตองการใหผูเรียนศึกษา 

2. จัดผูเรียนเขากลุม  โดยแตละคนเลือกหัวเร่ืองที่สนใจจะศึกษาเพียง  1  เรื่อง  สมาชิก 

ภายในกลุมจาํนวน  3 – 5 คน 

 



 

 

27 
3. ผูเรียนและผูสอนสรางขอตกลงรวมกนั  กาํหนดเวลาในการศึกษาคนควา  สราง 

ชิ้นงานหรือโครงงานเพื่อนาํเสนอเร่ืองที่ศึกษา 

4. นักเรียนรวมกนัระดมสมองเพื่อ 

4.1 กําหนดจุดมุงหมายการเรียนรู 
4.2 กําหนดขอบขายของเนื้อหา 

4.3 วางแผนการนาํเสนอเร่ืองที่ศึกษา 

4.4 แบงงาน  มอบหมายใหแตละคนไปทาํ 

4.5 นําเสนอขอมูลความรู  ความคิด  โดยมีการปรึกษาหารือ  อภิปราย  ซกัถาม   

โตแยง  เสนอแนะ  และแลกเปล่ียนความคิดเพื่อลําดับเนื้อหาท่ีศึกษา  ในระหวางการ

ทํางานจะมีการรายงานความกาวหนาของงานตอผูดูแลทุกคาบเรียน 

5. ดําเนนิการสรางโครงงานหรือช้ินงาน 

6. นําเสนอผลงาน 

7. ประเมินผลชิน้งานทีน่ําเสนอโดยตนเอง  เพื่อนในชั้นเรียนและผูสอน 

 
3.4  บทบาทผูสอนและผูเรียนในการเรียนรูรวมกนั 

 พิชัย  ทองดีเลิศ  (2547)  กลาววา  ผูสอนที่สนใจจะใชวธิีการเรียนรูรวมกัน  จะตองเปนผู

ที่ยอมรับการเปล่ียนแปลงทีจ่ะเกิดข้ึนทั้งในดานการทํางานที่ผูเรียนอาจประสบความสําเร็จ  หรือ

ลมเหลว  เปนผูที่ยืดหยุน  ปรับตัวไดกับภาวะกดดันตางๆที่ตองเผชิญ  โดยจะตองมีบทบาทดังนี ้

1. เปนผูอํานวยความสะดวก  ทําหนาทีบ่ริการใหความสะดวก  และจัดหาส่ิงตางๆที ่

ผูเรียนตองการ 

2. เปนผูใหคําแนะนํา  โดยเปนผูใหขอมูลบางอยางแกผูเรียน  เพื่อดูแลไมใหความคิด 

ของผูเรียนกระจัดกระจายจนหาประเด็นไมได 

3. เปนผูจัดการ  โดยการวางแผนจัดกลุม  การใชเวลาในการจัดการกับขอมูล  การสราง 

ชิ้นงาน  สรางขอตกลงรวมกนักับผูเรียน 

4. เปนผูประเมนิผล  โดยจะเปนผูดําเนินการตรวจสอบความเขาใจ  ความรู  และมโนมติ 

ของผูเรียน  บทบาทของผูเรียนในการเรียนรูรวมกนั 

 

 การเรียนดวยวิธีการนี้ผูเรียนซึ่งเปนผูปฏิบัติจะตองมีบทบาทดังนี ้

1. เปนผูสรางจุดมุงหมาย 

2. เปนผูวางแผนในการศึกษาคนควา  และแกปญหาตางๆทีเ่กิดข้ึนดวยตนเอง 

3. เปนผูดําเนนิการในการจัดทาํขอมูลความรู  สรางช้ินงานหรือโครงงาน 
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4. รับผิดชอบในการเสนองานของตนเอง  และตรวจสอบผูเรียนกลุมอ่ืน  ขณะท่ีมีการ 

นําเสนองาน  เพื่อใหแนใจวาผูเรียนอ่ืนๆสามารถทําความเขาใจและรับรูในขอมูลความรูที่ตนเอง

นําเสนอ 

5. เปนผูประเมนิผล  ทัง้ประเมนิตนเอง  ผูเรียนอ่ืนๆและช้ินงาน 

 

การเรียนรูรวมกันเปนกระบวนการเรียนรูทีท่ําใหผูเรียนเกดิทักษะดังตอไปนี้ คือ 

(Bosworth and Hamiton, 1994)  

 1. ทกัษะการมีปฏิสัมพันธกบักลุม (Interpersonal Skills) ในการทํางานกลุม บรรยากาศ

ของการทาํงานเปนปจจัยสําคัญ เชน การมีมนุษยสัมพนัธที่ดีตอกัน การยิ้มแยมแจมใส การ

ยอมรับซึ่งกนัและกัน กลาวคําชมเชยและการติเพื่อกอใหกนัและกนั ส่ิงเหลานี้ลวนเปนแรงจูงใจใน

การทาํงานรวมกัน สมาชิกทุกคนควรจะตองมีทกัษะในการจูงใจอ่ืนๆ ประกอบดวย เชน การใช

คําพูด ทาทางที่เปนมิตร การพูดดวยเหตุผลไมใชการบังคับ ขมขู มีความจริงใจตอกนั ตลอดจนรู

ลักษณะการใหคําติชมที่เหมาะสมแกกัน 

 2. ทกัษะการจดักลุม (Group Building and Management) สมาชิกกลุมทกุคนตอง

รวมกัน       วางแผนงานภายใตการนาํหรือควบคุมของผูนํากลุม ต้ังแตการกําหนดวัตถุประสงค

หรือเปาหมายของงาน จุดมุงหมายของงานตองเปนจุดมุงหมายที่ดี คือ มีความชัดเจน สามารถ

ปฏิบัติได และสามารถสังเกตเห็นผลได การกําหนดวิธีการทํางานใหทกุคนรับทราบ การมอบหมาย

งานใหสมาชิกทุกคน การกําหนดกฎเกณฑหรือระเบียบในการทํางาน การกําหนดแนวทางในการ

ประเมินผล 

 3. ทกัษะการหาขอมูล (Inquiry Skills) ผูเรียนจะตองมทีักษะนี้เพื่อทีจ่ะสามารถคนหา

ขอมูลตางๆ โดยการหาขอมูลควรจะคนหาจากหลายๆ แหลงขอมูล เพื่อที่จะไดขอมูลมากและ

หลากหลาย เพียงพอที่จะนาํมาใชในการวิเคราะหและประเมินผล เพือ่นําไปสูการหาขอสรุปตอไป 

 4. ทกัษะการแกปญหาความขัดแยง (Conflict Resolution Skills) สมาชิกทุกคนจะตองมี

ทักษะในการแสวงหาความรวมมือกนั เพื่อแกปญหาความขัดแยงที่เกิดข้ึน โดยรวมมอืกัน

แกปญหา พยายามหาวิธกีารที่สามารถชวยใหทัง้ 2 ฝายบรรลุความสําเร็จ ไมมีฝายใดแพ ฝายใด

ชนะ โดยเปล่ียนทัศนคติเร่ืองการเอาชนะกันมาเปนการชวยกนัแกปญหา 

 5. ทกัษะในการสังเคราะหและประเมินผล (Synthesis and Presentation Skills) สมาชิก    

ทุกคนควรจะมีทักษะในการสังเคราะหขอมูล ประเมนิผลขอมูล พัฒนาเปนความรูใหม และ

นําเสนอ ผลสรุป ดังกลาว ซึง่การนําเสนอผลงานจะตองอาศัยเทคนิคและกรรมวิธทีี่สามารถโนม

นาวผูฟงให   เขาใจชัดเจน และรวดเร็ว 
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 6. ทกัษะการเราความสนใจ เปนการเราความสนใจผูฟงโดยใชทาทางประกอบการพูด 

เชน การเคลื่อนไหวรางกาย การใชศีรษะ การผงกศีรษะเมื่อยอมรับ ส่ันศีรษะเม่ือไมตองการ 

 7. ทกัษะลีลาการพูด หมายถึง การใชน้ําเสียง ตองมีหนกัเบา เสียงสูงตํ่า พูดเร็วพูดชา 

โดยมีจังหวะในการพูด มกีารเนนคําพูดทีต่องการใหผูฟงสนใจเปนพิเศษ เชน การพดูเสียงดัง การ

พูดเนน      ทีสํ่าคัญคือภาษาทีพู่ดตองชดัเจน เขาใจงาย และมีลําดับข้ันตอน 

 
3.5  ประโยชนของการเรียนรูรวมกัน 

 การเรียนรูรวมกันมีประโยชนดังนี้  (อุษาวดี  จนัทรสนธิ,  2536  อางถงึใน  สารีพนัธุ   

ศุภวรรณ,  2545) 

1. ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การเรียนรูรวมกันเปนการเรียนที่จัดใหนกัเรียนได 

รวมมือกนัเปนกลุมเล็กๆประมาณ  2-6  คน  เพื่อใหบรรลุเปาหมายในการเรียนรวมกัน  เปนการ

เปดโอกาสใหนักเรียนทกุคนในกลุมไดแสดงความคิดเหน็และการแสดงออกตลอดจนลงมือกระทํา

อยางเทาเทยีมกัน  มกีารใหความชวยเหลือซ่ึงกนัและกนั  เชน  นักเรียนที่เกงชวยนกัเรียนที่ไมเกง  

ทําใหนกัเรียนที่เกงเกิดความภาคภูมิใจ  และชวยใหเขาใจเร่ืองทีเ่รียนมากข้ึน  สวนนกัเรียนที่ไมเกง

ก็จะรูสึกซาบซ้ึงในน้ําใจเพื่อน  มีความอบอุน  รูสกึเปนกนัเอง  กลาซักถามในเร่ืองทีส่งสัยมากข้ึน  

จึงงายตอการทําความเขาใจในเร่ืองที่เรียน  ที่สาํคัญในการเรียนรูรวมกันก็คือ  นักเรียนในกลุมได

รวมกันคิด  รวมกันทํางาน  จนกระทั่งสามารถหาคําตอบที่เหมาะสมที่สุดได  ถือวาเปนการสราง

ความรูดวยตนเอง  โดยใหความรูที่ไดรับเปนความรูที่มคีวามหมายตอนักเรียนอยางแทจริง  จงึทาํ

ใหมีผลสัมฤทธิ์ตอการเรียนของนักเรียนสูงข้ึน 

2. ดานการปรับปรุงความสัมพันธระหวางบุคคล  การเรียนรูรวมกนัเปดโอกาสให 

นักเรียนทีม่ีภูมิหลังตางกันไดมาทาํงานรวมกัน  พึ่งพาซ่ึงกนัและกนั  มีการรับฟงความคิดเหน็กนั  

เขาใจและเหน็ใจสมาชิกในกลุมซึ่งจะสงผลใหมีความรูสึกที่ดีตอผูอ่ืนในสังคมมากข้ึน 

3. ดานทักษะการทํางานรวมกนัใหประสบความสําเร็จที่ดีและรักษาความสัมพนัธที่ดีใน 

สังคม  การเรียนรูรวมกันชวยปลูกฝงทักษะในการทํางานรวมกนัเปนกลุมทําใหนกัเรียนไมมีปญหา

ในการทํางานรวมกันกับผูอ่ืน  และสงผลใหงานกลุมประสบความสําเร็จตามเปาหมายรวมกัน  

ทักษะทางสังคมที่นกัเรียนไดรับไดแกความเปนผูนํา  การสรางความไววางใจกัน  การตัดสินใจและ

การสื่อสาร  การจัดการกับขอขัดแยง  ทักษะเกีย่วกับการจัดกลุมสมาชิกภายในกลุม  เปนตน 

4. ดานทักษะการรวมมือกันแกปญหา  ในการทํางานกลุมของสมาชิกจะไดรับทราบ 

ปญหา  และทาํความเขาใจกับปญหารวมกัน  เมื่อทราบสาเหตุของปญหาสมาชิกกลุมก็จะแสดง

ความคิดเหน็เพื่อหาวิธกีารแกไขปญหา  มกีารอภิปรายใหเหตุซึง่กนัและกันจนวิธีการใดในการ 
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ผูเรียนจะศึกษาเนื้อหาในลักษณะออนไลน  ซึง่หมายถึงจากเคร่ืองที่มีการเช่ือมตอกับ

ระบบเครือขายคอมพิวเตอร  (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง,  2545  อางถึงใน  จิระพรรณ  คณาสวัสด์ิ,  

2546)  

 การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based  Instruction) เปนการใชประโยชนจาก

คุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอรเนต็ (World Wide Web) มาสรางใหเกิดการเรียนรูอยางมี

ความหมาย โดยการเรียนการสอนบนเว็บสามารถกระทาํไดในหลายรูปแบบ โดยที่ผูสอนและ

ผูเรียนมีปฏิสมัพันธกนัผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรที่เช่ือมโยงซ่ึงกันและกนัทั้งที่ผูสอนและ

ผูเรียนไมจําเปนตองอยูในสถานที่เดียวกนัและในเวลาเดียวกนัดังเชนการเรียนการสอนในชัน้เรียน

ปกติ (Khan, 1997; Parson, 1997; ปรัชญนันท  นิลสุข, 2544; สรรรัชต  หอไพศาล, 2544; วิชุดา 

รัตนเพียร, 2545) 

 Roerden (1997 อางถงึใน ปยะรัตน คัญทัพ, 2545) ไดเสนอแนวทางการนาํเว็บไปใชใน        

การเรียนการสอนไววาผูสอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดหลายรูปแบบ โดยที่แตละ

รูปแบบจะสงผลตอการมีสวนรวมของผูเรียน สรุปไดดังตอไปนี ้

 1. Online Reference เปนการมอบหมายใหนกัเรียนคนหาขอมูลที่เปนความจริงหรือ

ทฤษฎีจากเวบ็ตางๆ แลวนาํขอมูลนัน้มาใชในการเรียนการสอนเลย ไมตองดัดแปลงเพิม่เติมใดๆ 

 2. Cyber Guide เปนการมอบหมายใหนกัเรียนเขาไปศึกษาในแหลงที่มีการรวบรวมเว็บ

คุณภาพที่มกีารคัดเลือกมากอนหนานี ้ไมวาจะเปนการรวบรวมโดยหนวยงานใด หรือเคร่ืองมือใน

การสืบคนใดก็ตาม 

 3. Virtual Field Trip เปนการใหนักเรียนเขาไปศึกษาเว็บที่มีการพาผูใชไปเยี่ยมชมสถานที่

จริง เชน พิพธิภัณฑ เมืองตางๆ หรือทะเลทราย บางเว็บอาจมีเพียงรูปภาพใหชม หรืออาจมีทัง้

ขอความ ภาพ เสียง และภาพยนตรประกอบดวย 

 4. Keypals เปนการใชความสามารถของระบบอินเทอรเน็ต ไมวาจะเปนจดหมาย

อิเล็กทรอนกิส (Electronic Mail) หรือจดหมายบนเว็บ (Web-Based Mail) นํานักเรียนออกสูโลก   

ภายนอก โดยการติดตอพูดคุย แลกเปล่ียนความคิดเหน็ ขอมูลดานการเรียน หรือดานวัฒนธรรม

ประเพณี หรือรวมกันคิดแกปญหาตางๆ รวมกับเพื่อนทัว่โลกโดยไมตองรูจักกนัมากอน 

 5. Ask An Expert เปนการแนะนาํใหนักเรียนหาคําตอบเกี่ยวกับส่ิงทีต่องการในเร่ือง

เฉพาะดานกับผูเช่ียวชาญโดยตรงไดทั่วโลก 

 6. Online Mentor มีลักษณะคลายกับ Ask An Expert สิ่งที่เพิ่มข้ึนมาคือการใชระบบ

จดหมายอิเล็กทรอนิกสในการติดตอกับผูเช่ียวชาญดานเปนการส่ือสารแบบสองทาง 

 7. WebQuests เปนการใหนกัเรียนเขาไปสืบเสาะหาความรูและทํากจิกรรมตางๆ ในเว็บที่

มี    กิจกรรมแบบเชื่อมตรง (Online Activities) ที่เกีย่วของกับเนื้อหา ซึ่งในเว็บเควสทจะประกอบ 
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 ไปดวยสวนนาํเขาสูบทเรียน สวนงานทีม่อบหมายใหนักเรียนทาํ สวนทีเ่ปนการเช่ือมโยง

ไปยังเว็บตางๆ ที่ เกี่ยวของ สวนที่อธิบายใหนกัเรียนทราบถึงการประเมินและการใหคะแนน และ

สวนสุดทายใหนกัเรียนไดคิดยอนกลับถงึส่ิงที่ไดเรียนรูและนําไปใชตอ 

8. Collaborative Project เปนการใหนกัเรียนทาํโครงการที่รวมทุกกิจกรรมขางตนไว

ดวยกนั โดยในโครงการหนึง่ๆ จะนําเอาระบบอินเทอรเน็ตเขามาบูรณาการกับการเรียนการสอน 

จัดไดวาเปน กจิกรรมข้ันสูง มีการใชเคร่ืองมือที่หลากหลายในการเรียนรู เปนการทาํกจิกรรมตางๆ 

ดวยตัวนักเรียนเอง นกัเรียนเปนผูแสวงหาความรูและสรางความรูใหมดวยตนเอง 

 

การเรียนดวยการมีปฏิสัมพนัธกับผูอ่ืน  (Learner  Interaction)  โดยอาศัยคุณสมบัติของ

เครือขายคอมพิวเตอรทาํใหผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพนัธทางความคิดกบัผูสอนและผูเรียนใน

ขอบขายการเช่ือมโยงอิเล็กทรอนิกส  ลดขอจํากัดความแตกตางดานเวลา  และสถานที่ผูเขารวม

กิจกรรม  ขอพงึตระหนักในการสรางปฏิสัมพันธกลุมผานเครือขายนั้นคลายการประชุมกลุมทัว่ไป  

เชน  หวัขอจํานวนสมาชิก  เวลาที่ใชแตละหัวขอ  และกําหนดการลําดับการจัดการเพื่อกระตุนให

เกิดพลวัต  และประสิทธิภาพของกลุม  ทัง้นีพ้บวาการเรียนรูรวมกนั  (Collaborative  Learning)  

ใหผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึน  และพฒันาทักษะการเรียนรวมกนั  โดยอาจเปนการเรียนแบบแกปญหา  

(Problem – Based  Learning)  เชน  การสรางสถานการณจําลอง  การเรียนดวยโปรแกรมที่

แพรหลายบนเครือขายอินเทอรเน็ต  ไดแก  MUDS  (MULTIPLE  USER  DIALOGUE)  ซึ่งคลาย

ของจริง  ผูใชไดแกปญหาและสามารถสรางสถานการณจําลองใหผูอ่ืนเขารวมดวยก็ได  (วิชุดา  

รัตนเพียร,  2548) 

ใจทิพย  ณ  สงขลา  (2547)  กลาววา  แนวคิดของวิศวกรรมนิยม  (Constructionist)  

อาศัยคุณสมบัติของเครือขายคอมพวิเตอรเพื่อสรางกิจกรรมที่ทาํใหผูเรียนสามารถเรียนรูจาก

ประสบการณของผูเรียน  ผูเชี่ยวชาญ  หรือผูสอนโดยลดขอจํากัดเร่ืองความแตกตางของเวลาและ

สถานที่ของผูรวมกิจกรรมไดแก  การเรียนรูรวมกัน  (Collaborative  Learning)  ซึ่งหมายถึงการ

เรียนโดยการใชกิจกรรมที่ผูเรียนจํานวนสองคนข้ึนไปรวมมือกัน  สรรหาความหมาย  คนควา  และ

พัฒนาทักษะการเรียนรวมกัน  หรือการเรียนที่ใชกระบวนการแกปญหา  (Problem-Based  

Learning)  การเรียนแบบเนนวิจัยเปนหลัก  (Research-Based  Learning)  หรือ  การเรียนแบบ

โครงการ  (Project-Based  Learning) 

วาทิน ีสรรพวฒัน (2545) ไดศึกษาเกีย่วกบัการนาํเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 

วิชาวิทยาศาสตร ที่ใชหลักการเรียนรูแบบคนพบดวยการทดลอง สาํหรับนักศึกษาสถาบันราชภัฏ           

กลุมตัวอยางเปนผูเช่ียวชาญดานการจัดการเรียนการสอนผนเว็บ ผูเชีย่วชาญดานการสอนแบบ

คนพบ และผูเชี่ยวชาญดานการสอนวิชาปฏิบัติการเคมี  2 จํานวนทั้งส้ิน 47 ทาน และนักศึกษา 
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 ระดับปริญญาตรีชั้นปที ่2 สถาบันราชภัฏพระนครศรีอยธุยา ปการศึกษา 2545 

จํานวน 20 คน ที่เรียนวิชาปฏิบัติการเคมี  2 ผลการวจิัยพบวาผูเช่ียวชาญดานการจัดการเรียนการ

สอนบนเว็บมคีวามคิดเหน็สอดคลองกันวา รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บที่ใชหลักการเรียนรู

แบบคนพบประกอบดวย 3 ข้ันตอน คือ ข้ันนําเขาสูบทเรียน ข้ันดําเนินการสอน และข้ันสรุปและ

นําไปใช สวนนักศึกษาที่เรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่ใชหลักการเรียนรูแบบคนพบมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงข้ึนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

อยางไรก็ตามการเรียนการสอนบนเว็บกย็ังมีขอจํากัดอยู  ดังนี ้ (วิชุดา  รัตนเพียร,  2548) 

1. ผูเรียนจะตองมีอุปกรณการเรียนพืน้ฐาน  เชน  คอมพวิเตอรที่มีความสามารถ 

คอนขางสูงรวมทั้งจะตองเปนสมาชิกเครือขายอินเทอรเน็ต  ซึง่ส่ิงเหลานี้มีราคาคอนขางสูง 

2. ผูเรียนและผูสอนจะตองมพีืน้ความรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ตพอสมควร 
กอนที่จะสามารถรวมเรียนบนเว็บได 

3. การติดตอส่ือสารแมวาสามารถทาํได  แตหากบางคร้ังเกิดปญหาขัดของทางดาน 

เทคนิค  ก็อาจทําใหการเรียนการสอนเกิดติดขัดได 

4. การเรียนการสอนเนนการส่ือสารทางไกล  ผูสอนยังไมสามารถควบคุมไดวาผูเรียน 

เปนผูที่ลงทะเบียนเรียนจริง  มีตัวตนจริง 

5. การบริหารจัดการเร่ืองการสอบและประเมินผลยงัทาํไดคอนขางยาก 

6. ผูเรียนจะตองเปนผูทีม่ีความรับผิดชอบสูง  และเปนผูที่ชอบไขวควาหาความรูดวย 

ตนเอง  รวมทัง้จะตองรูจักทาํงานรวมกับผูอ่ืนและชวยเหลือกัน  ซึ่งอาจเปนรูปแบบการเรียนแบบ

ใหมที่ผูเรียนไมเคยชินกับการเรียนแบบนีจ้ะทาํใหเกิดเปนอุปสรรคในการเรียนได 

7. ผูสอนจะตองมีทักษะการจัดการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ  ซึง่เปนทักษะที ่

แตกตางไปจากการจัดการเรียนการสอนรูปแบบอ่ืน 

8. ขอมูลที่ปรากฏอยูบนอินเทอรเน็ต  มมีากมายจนอาจทาํใหผูเรียนสับสน  ไมทราบวา 

ควรจะเชื่อถือ  หรือใชขอมูลจากแหลงขอมูลใด 

 

 ใจทิพย  ณ  สงขลา  (2547)  ไดกลาววามขีอที่พึงพิจารณาในการเลือกใชสื่อหลายมิติบน

เว็บ  เชน 

1. คาใชจายในการผลิตที่สูงและเวลาที่ใชในการผลิตมาก 

2. แถบความกวางของสัญญาณ  (bandwidth)  ที่ผูเรียนสามารถรับได 

3. อุปกรณคอมพิวเตอร  ฮารดแวร  ที่สามารถรับภาพและสีไดตรงตามทีอ่อกแบบ 

4. ซอฟแวรในการรับส่ือที่อาจตองติดต้ังเพิ่ม  (plug - in) 

5. กรณีที่ตองใชฮารดแวร  ซอฟแวร  ที่เปนเทคโนโลยีใหมและราคาคอนขางสูงใน 



 

 

34 
เว็บไซตนัน้  กต็องพิจารณาเสนอเนื้อหาสาระที่ไมตองใชเทคโนโลยีทีม่ีราคาสูงเปนทางเลือกใหกับ

ผูเรียนดวย 

Ross และ Schulz (1999) ไดเปรียบเทียบขอไดเปรียบและเสียเปรียบของการเรียนการ

สอนบนเว็บไววา การเรียนการสอนบนเว็บมีขอไดเปรียบในการสงเสริมความตองการในการเรียนรู

รายบุคคล โดยที่แหลงขอมลูออนไลนนัน้จะชวยประหยดัเวลาในการคนขอมูลขาวสารตางๆ ชวย

สงเสริมการเรียนรูตามหลักสูตร ชวยสงเสริมการสอน และยังสงเสริมในเร่ืองของแรงจูงใจของ

ผูเรียนอีกดวย สวนในขอเสียเปรียบนัน้ Ross และ Schulz (1999) เหน็วา ผูเรียนหรือผูสอนอาจ

ไมไดรับความรูหรือขอมูลตามตองการ ในการเรียนการสอนบนเว็บนั้นจะตองพฒันาเคร่ืองมือที่ใช

เพื่อประสิทธิภาพในการสืบคนมากข้ึน และยังสามารถสงเสริมการเรียนรูไดทั้งหมด  จะตองมีการ

พัฒนาส่ือผสมเพื่อการนาํเสนอเนื้อหาที่ใหประสิทธิภาพดีข้ึน และผูเรียนอาจเขาไมถึงจุดมุงหมาย

หากการเขาถงึขอมูลนัน้ๆตองใชเวลามาก 

ขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บเมื่อเปรียบเทียบกบัการเรียนการสอนแบบด้ังเดิม 

  1. รูปแบบที่ออน (Format Weaknesses) รูปแบบการเขาถึงมัลติมเีดีย และประสิทธิภาพ

ของ รูปแบบการเรียนสวนบุคคล ทั้งสองส่ิงนี้เปนขอโตเถียงที่จะนําการเรียนการสอนบนเว็บมาใช

งาน ขอความที่อานไดงายและใชในรูปแบบของสิ่งพมิพ วิดีทัศนแบบออนไลนทีช่ากวาแถบ

บันทกึเสียง หรือโทรทัศน และการส่ือสารโดยทนัทีไมสามารถจับเสียงมนุษยไดเหมือนกับการใช

โทรศัพท (Hall, 1997) ขณะที่นกัเรียนกําลังพิมพเนื้อหาออกมา หรือรอขณะที่วีดิทัศนกําลังดาวน

โหลดจะสูญเสียความ สนใจจากการเรียน 

  2. ปญหาของเสนทางการเขาสูเนื้อหา (Navigational Problems) รูปแบบขอความหลาย

มิติ จะใหนักเรียนไดยายจากสภาพแวดลอมของหองเรียน และไปยงัสภาพแวดลอมภายของเว็บ

ดวย การเช่ือมโยงไปยงัแหลงตางๆ การควบคุมผูเรียนสามารถจํากัดได ถาผูเรียนหลงทางใน

สภาพแวดลอม ของเว็บ การหลงทางและสูญเสียความสนใจเปนปญหาใหญสําหรับผูเรียน การใช

สวนช้ีนําจะเปนการ ชวยเหลือใหผูเรียนลดปญหาเหลานีล้งไปได (Hall, 1997; Hiles and Ewing, 

1997; Khan, 1997) 

  3.  การขาดการติดตอ ( Lack of Human Contact ) ผูเรียนบางคนชอบสภาพของการ

เรียนแบบ ด้ังเดิม ที่มีปฏิสัมพันธกับผูสอนและเพื่อนนักเรียนดวยกันผูสอนจะไดรับทราบปฏิกิริยา

ของผูเรียน วาเปนอยางไร แตผูสอนในรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็นี้จะไมสามารถรูไดเลยวา

ผูเรียนกาํลัง สับสนหรือเขาใจในเนื้อหาหรือไมถาไมไดติดตอส่ือสารกัน สภาพการเรียนการสอนบน

เว็บผูเรียนม ีโอกาสจะไดมปีฏิสัมพันธเชนเดียวกับการเรียนแบบด้ังเดิมแตจะมีวิธกีารตางไปโดยจะ

อาศัยจดหมาย อิเล็กทรอนกิส การอภิปราย หรือวิธกีารอ่ืนๆ ได แตผูเรียนบางคนกอ็าจขาดการ

ติดตอและขาด ปฏิสัมพันธกับชั้นเรียนซึง่ประเด็นนีก้็ยงัเปนปญหาที่เกิดข้ึน  อยูบอยคร้ัง 
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  4.แรงจูงใจ (  Motivation )  นักเรียนในชัน้เรียนการเรียนการสอนบนเวบ็ตองมีแรงจูงใจ

สวนตัว และจัดระบบการเรียน  การขาดการวางแผนการเรียนจะทําใหนกัเรียนไมประสบ

ความสําเร็จกบัการเรียนและอาจสอบไมผานในหลักสูตรนั้นๆได 

  5.เนื้อหาที่กระจายไมมีขอยติุ  ( Open- ended Content )  เนื้อหาของการเรียนการสอน 

บนเว็บ ทีเ่สนอใหกับผูเรียนนั้น บางคร้ังผูเรียนจะไมรูวาขอบเขตของเนื้อหาส้ินสุดทีใ่ด หากหวัขอ

หรือหลักสูตร ของการเรียนเปล่ียนแปลงบอยครั้งทําใหผูเรียนเกิดอุปสรรคตอการเรียนได  

 6.  การเตรียมนักเรียน การเรียนการสอนบนเว็บนัน้   ผูเรียนจะตองมทีักษะการ ใช

คอมพิวเตอร ( Computer Literacy )  ในระดับสูง รวมทัง้พฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียนนัน้ 

ผูเรียนจะตองไดรับการปลูกฝงใหมวีุฒิภาวะทางการเรียน เปนผูที่สามารถนาํตนเองในการเรียน 

(Self-directed Learner) และมีทกัษะทางอภิปญญา (Meta-Cognitive Skill) (ใจทพิย ณ สงขลา, 

2545) 

 จากขอเปรียบเทียบทั้งขอดีและขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ในสวนของขอจะ

กัดนั้นทาํใหเหน็ไดวา การเรียนการสอนบนเว็บไมไดมีความเหมาะสมในทุกๆสถานการณ และ

ไมไดเหมาะสมกับผูเรียนทกุคน ซึง่สอดคลองกับ Palloff and Pratt, 2001: 110 ที่กลาวไววาการ

เรียนออนไลนอาจจะมีประโยชนสาํหรับผูเรียนบางคน ผูเรียนทกุคนตองไมโดนบังคับที่จะเรียน

ออนไลน เพราะมันไมมีประสิทธิภาพสําหรับทุกคน 

 
5. การเรยีนการสอนแบบผสมผสาน 

5.1  ความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
Smith  (2001) ใหนยิามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานวา  เปน

การจัดการเรียนการสอนทางไกลโดยใชเทคโนโลยทีีท่ันสมัย  (เชน  โทรทัศน  อินเทอรเน็ต  

ขอความเสียง (voice mail)  และการประชุมทางโทรศัพท)  ผสมผสานกับจัดการศึกษาแบบด้ังเดิม 

(traditional education)  ซึ่งสอดคลองกับ  Coil  และ  Moonen  (2001)  ที่กลาววาการเรียนการ

สอนแบบผสมผสาน  เปนการผสมผสานระหวางการเรียนแบบเผชิญหนากับการเรียนแบบ

ออนไลนเขาดวยกนั  ซึ่งมีทัง้สวนประกอบที่เปนการเรียนในหองเรียนและการเรียนแบบออนไลน   

โดยใชองคประกอบของการเรียนแบบออนไลนเติมเต็มชองวางของการเรียนในหองเรียน  และ

สอดคลองกับ  Driscoll (2002)  ใหนยิามของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  วาเปนการ

ผสมผสานเทคโนโลยีเทคโนโลยีการสอนในทุกรูปแบบ  (เชน  วิดีโอเทป  ซีดี-รอม  การเรียนการ

สอนบนเว็บ  ภาพยนตร)  เขากับการเรียนแบบเผชิญหนา (face-to-face)  ระหวางผูเรียนกับผูสอน  

Garnham  และ  Kaleta  (2002  อางถงึใน  หริลักษณ  บานช่ืน,  2549)  กลาววาการ

เรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการเรียนที่ดีที่สุดเนื่องจากเปนผสมผสานการจัดการเรียนการ 
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สอนโดยการเลือกใชคุณลักษณะที่ดีที่สุดของการสอนในหองเรียนและคุณลักษณะที่ดีที่สุดของการ

สอนออนไลนเขาดวยกนั  เพือ่ใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางอิสระ  ทาํใหเกิดการเรียนที่

กระฉับกระเฉง (active learning)  และสามารถลดเวลาในการเขาชั้นเรียนได  ซึง่สอดคลองกับ

งานวิจยัของ  Rovai  และ Jordan  (2004)  ที่พบวา  การเรียนการสอนแบบผสมผสานทําให

ผูเรียนมีความรูสึกเปนสวนรวมในชมุชน  (sense of community)  มากกวาการเรียนใน

สภาพแวดลอมของหองเรียนปกติ  และการเรียนแบบออนไลน (fully online) 

Thorne (2003)  ใหความหมายการเรียนการสอนแบบผสมผสานวาเปนขอแนะนํา         

ในการปรับปรุงการเรียนรูทีท่าทายและพฒันาความตองการสวนบุคคล การเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานนี้เปนการรวมนวตักรรมและความกาวหนาทางเทคโนโลยีเขาดวยกนั ดวยการมี

ปฏิสัมพันธบนการเรียนแบบออนไลน และการมีสวนรวมในการเรียนแบบด้ังเดิม การเรียนการสอน

แบบผสมผสานน้ีมีสวนสนับสนุนและชวยใหการเรียนรูดีข้ึน โดยการติดตอแบบสวนตัวกับผูสอน 

Harriman (2004) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานวา  

เปนการผสมระหวางการเรียนการสอนออนไลน (online learning)  กับการเรียนแบบเผชิญหนาเขา

ดวยกนั  โดยมีเปาหมายเพือ่ใหผูเรียนเรียนไดอยางเต็มตามศักยภาพ  และบรรลุเปาหมายของการ

เรียน  ซึ่งสอดคลองกับ 

Rochester Institute (2004) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการ

ผสมผสานวา  เปนการผสมผสานการเรียนและการสอนในหองเรียนเขากับการเรียนและการสอน

ออนไลนซึ่งถือวาเปนวธิีการเรียนและการสอนท่ีดีที่สุดในปจจุบัน  ซึ่งสอดคลองกับ 

NSW  (2005) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานวา  เปน

การผสมผสานกระบวนการเรียนการสอนแบบออนไลนกับกระบวนการเรียนการสอนแบบ

เผชิญหนาเขาดวยกนั  ซึ่งสอดคลองกับ 

e-Learning Center  (2005) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการ

ผสมผสานวา  เปนการผสมผสานการเรียนแบบเผชิญหนา  การเรียนสดผานระบบอิเล็กทรอนกิส 

(live e-learning)  และ  self-paced learning  เขาดวยกัน  ซึง่สอดคลองกับแนวคิดของ  

Australian National Training Authority’s  (2003)  ที่กลาววาการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

ถือวาเปนการเรียนทีย่ืดหยุนสําหรับผูเรียนทุกคน  เนื่องจากเปนการผสมผสานการเรียนผานระบบ

อิเล็กทรอนกิส (e-learning)  เขากับการเรียนในชั้นเรียนแบบดังเดิม  และการจัดการเรียนการสอน

แบบยืดหยุนสําหรับการเรียนในแบบที่แตกตางกัน   

โดยสรุปตามแนวคิดนี ้ พบวา การเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการบูรณาการการ

เรียนออนไลนผานระบบเครือขาย  (online learning) และการเรียนในหองเรียนแบบด้ังเดิม 

(traditional classroom)  ที่มีการเรียนแบบเชิญหนา  (face-to-face meetings) เขาดวยกัน  โดย 
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ใชส่ิงอํานวยในอินเทอรเน็ตเปนส่ือ และเครื่องมือ ในสภาพแวดลอมการเรียนการสอน

อิเล็กทรอนกิส  เพื่อสนับสนนุการจัดการเรียนการสอน  โดยเนนการมีปฏิสัมพันธจากการเรียนแบบ

ออนไลน และการมีสวนรวมในการเรียนแบบด้ังเดิม   เพื่อพัฒนาใหเกิดการเรียนรูที่ทาทายและ

ตอบสนองตอความตองการสวนบุคคลของผูเรียน  ทําใหผูเรียนพัฒนาความสามารถในการเรียนรู

ของตนเองไดดีข้ึน 
 
5.2  รูปแบบการเรยีนการสอนแบบผสมผสาน  
The Training Place (2004  อางถึงใน  หริลักษณ  บานช่ืน,  2549) เสนอรูปแบบการ

จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยพัฒนาจากรูปแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอน 

ADDIE ประกอบดวย 5 ข้ันตอน ดังนี ้

1. ข้ันวิเคราะหและวางแผน (Analysis and Planning) 

2. ข้ันการออกแบบ (Design Solutions) 

3. ข้ันการพัฒนา (Development) 

4. ข้ันการนาํไปใช (Implementation) 

5. ข้ันประเมินผล (Evaluation) 

1. ข้ันวิเคราะหและวางแผน (Analysis and Planning) ประกอบดวย 

1.1 การวิเคราะหผูเรียน การปฏิบัติการ องคกร รูปแบบการเรียน และ 

ความตองการของระบบ เพือ่ใชในการพฒันาหลักสูตร 

1.2 วิเคราะหทรัพยากรที่สนับสนนุตอการจัดกิจกรรมการเรียน 

1.3 วิเคราะหความตองการของผูเรียน การวางแผน การนําไปใช การ 

ทดสอบ และการประเมินผล 

1.4 การวิเคราะหแผนงาน กระบวนการทาํงาน การนาํไปใชในภาพรวม 

เพื่อนาํไปสูการสสรางวงจรในการพัฒนาและปรับปรุงรูปแบบกระบวนการทาํงานที่วางไว 

1.5 การวิเคราะหความตองการขององคกร 

2. ข้ันการออกแบบ (Design Solutions) ประกอบดวย 

2.1 กําหนดจุดประสงคการเรียนรู  

2.2 การออกแบบใหตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน 

2.3 การออกแบบประเภทของการเรียนรู  

2.4 การออกแบบบริบทที่เกีย่วของ ไดแก บาน การทํางาน (On-The-Job) การ

ปฏิบัติ (Practicum) หองเรียน / หองปฏิบติัการ และการเรียนแบบรวมมือ (Collaboration) 

2.5 การออกแบบผูเรียน (Audience) ไดแก การเรียนดวยการทําตนเอง 
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(Self-Directed) การเรียนแบบเพื่อนชวยเพื่อน (Peer-to-Peer) การเรียนแบบผูฝกสอนและ 

ผูเรียน (Trainer-Learner) การเรียนแบบผูแนะนาํกับผูเรียน (Mentor-Learner) 

3. ข้ันการพัฒนา (Development) แบงเปน 3 องคประกอบ ดังนี ้

 

ตารางที ่2.1 แสดงองคประกอบของการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานข้ันการพัฒนา  

 

แบบไมผสานเวลา 
(Asynchronous) 

แบบผสานเวลา 
(Synchronous) 

แบบเผชิญหนา 
(Face-to-Face) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส 

- Message Boards, Forums, 

& Interactive chats 

- Knowledge bases 

Performance tools 

- EPSS 

- Learning content 

management system 

- Learning management 

system 

- Web authoring tools 

- Browsers 

- Performance tracking 

system 

- บทความ 

- หนงัสือ 

- FAQs 

- สถานการณจําลอง 

- CBT 

- CD-ROM 

- Video 

- Video disc 

- Video Streaming 

- การประชุมผานเสยีง 

(Audio conferencing) 

- การประชุมผานวิดีโอ 

(Video conferencing) 

- การประชุมผานดาวเทียม 

(Satellite conferencing) 

- Online breakout rooms 

and labs 

- หองเรียนเสมือน 

(Virtual classrooms) 

- การประชุมผานระบบ

ออนไลน (Online 

conferencing) 

- การอภิปรายออนไลน 

(Online discussions) 

- หองเรียนแบบด้ังเดิม 

(Classroom) 

- หองปฏิบัติการ (Labs) 

- การพบปะ (Meetings) 

- การประชุม (Conferences) 

- มหาวทิยาลัย 

- ที่ปรึกษา (Mentors) 

- การเรียนแบบเพื่อน 

ชวยเพื่อน (Peer-to- 

Peer lunch bag session) 

- กลุมผูเช่ียวชาญ 

(Subject Matter Experts) 

- ทีมสนับสนนุ  

(Support teams) 

- การแนะนาํการเรียน 

(Orientation programs)  

- เครือขายการทํางานและกลุม

อภิปราย ( Networking & 

discussion groups) 
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ตารางที ่2.1 (ตอ)  แสดงองคประกอบของการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานข้ันการพฒันา  

 

แบบไมผสานเวลา 
(Asynchronous) 

แบบผสานเวลา 
(Synchronous) 

แบบเผชิญหนา 
(Face-to-Face) 

- การฝกอบรมบนเว็บ 

- Follow-up assignments 

  

 

4. ข้ันการนาํไปใช (Implementation) 

ผูที่เกีย่วของกบัการทาํระบบการเรียนการสอนแบบผสมสานไดแก ผูเรียน เพื่อนรวมเรียน 

ผูสอน และองคกร โดยในข้ันการนําไปใชตองกําหนดประเด็นการนําไปใช การวางแผนการนําไปใช  

การวางแผนการใชเทคโนโลยี และการวางแผนในประเด็นอ่ืนที่อาจเกี่ยวของใหชัดเจน 

5. ข้ันประเมินผล (Evaluation) 

การวัดและการประเมินผลการเรียนการสอนแบบผสมสานประเมนิผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน (achieve objectives) โดยเทียบกับเกณฑมาตรฐาน รวมถึงการประเมินงบประมาณ

คาใชจายในการพัฒนาระบบการเรียนการสอน 

 

Carman (2002)  เสนอแนวคดิเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน   

วาประกอบดวยองคประกอบที่มีการผสมผสานระหวางการเรียนแบบออนไลนและการเรียนแบบ

ด้ังเดิม  ซึ่งประกอบดวย  5  องคประกอบดังนี ้

1. เหตุการณสด  (Live events) 

ประกอบดวย  instructor-led events  การบรรยายในชัน้เรียนแบบด้ังเดิม  (traditional 

lectures)  การประชุมผานระบบวิดีโอ (video conferences)  และการสนทนาแบบประสานเวลา  

(synchronous chat sessions)  

2. การเรียนตามอัตราการเรียนรูของผูเรียน  (Self-Paced Learning) 

การจัดการเรียนการสอนที่สอดคลองกับประสบการการเรียนของผูเรียน  เพื่อใหผูเรียนได

เรียนดวยตนเองตามความสามารถสวนบุคคล  เคร่ืองมือที่ใช  ไดแก อินเทอรเน็ต  และ  ซีดีรอม

แบบการสอน  (CD-ROM based tutorial) 

3. การเรียนรูรวมกัน  (Collaboration) 

การติดตอส่ือสารระหวางผูเรียน  ประกอบดวย  จดหมายอิเล็กทรอนกิส  (e-mail)  การ

สนทนา  (threaded discussions)  และการคิดรวมกัน  (come to think of it)  
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4. การประเมินผล  (Assessment) 

การวัดและการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตามวัตถปุระสงคของการเรียน  

ประกอบดวย  การทดสอบ  การสอบโดยไมแจงลวงหนา  (quizzes)  การตัดสินผลการเรียน            

การใหผลปอนกลับในเชงิลึก  (Narrative feedback)  การประเมินโดยใชแฟมสะสมงาน  

(portfolio evaluations)  

5. อุปกรณสนับสนุน  (Support Materials) 

อุปกรณที่ใชสนับสนนุการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  ประกอบดวย  แหลงอางอิง  

(reference material) ทั้งทางกายภาพ (physical)  และแหลงอางอิงเสมือน (virtual)  คําถามที่ถูก

ถามซํ้าบอย ๆ (FAQ forums)  ซึ่งอุปกรณเหลานี้เปนสวนสําคัญในการสงผานความรูและการเก็บ  

จดจําความรูของผูเรียน  (retention and transfer) 

Barnum  และ  Paarmann  (2002) เสนอแนวคิดเกี่ยวกบัรูปการจัดการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน  วาประกอบดวย  4  องคประกอบดังนี ้

1. การสงผานขอมูลโดยใชเว็บ  (Web-based delivery) 

2. กระบวนการเรียนแบบเผชิญหนา  (Face-to-face processing) 

3. การสรางความสามารถในการเขาถงึระบบ  (Creating deliverables) 

4. การสงเสริมกระบวนการเรียนรูรวมกนั  (Collaborative extension of learning) 

 

 Dodero, Fernandez และ  Sanz  (2001)  เปรียบเทียบขอดีของการเรียนแบบผสมผสาน

ในดานการมีสวนรวมของผูเรียนและความคิดริเร่ิมในกระบวนการเรียนกับการเรียนแบบออนไลน

เพียงอยางเดียว  โดยแบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม คือ   กลุมผูเรียนที่เรียนในช้ันเรียนซึ่งเรียน

แบบผสมผสาน   และกลุมผูเรียนทีเ่รียนแบบหองเรียนเสมือน  การเรียนการสอนจดัในหอง

คอมพิวเตอรและใหผูเรียนเรียนบนเว็บ   ประเมินผลโดยใหผูเรียนทําขอสอบในชั้นเรียนและดูจาก

การมีสวนรวมบนเว็บ  ติดตอส่ือสารโดยใชเคร่ืองมือตาง ๆ ที่อยูในระบบเครือขาย   วิเคราะหการมี

สวนรวมของผูเรียนโดยวัดจากการอภิปรายและการต้ังกระทูหรือโพสขอความ  จากการวิจัยพบวา   

 1.  การมีสวนรวมของนกัเรียนในการอภิปรายนัน้สงเสริมการเรียนแบบผสมผสาน  ชวยทาํ

ใหการเรียนแบบไมประสานเวลามีความสมบูรณมากข้ึน  

 2.  การเรียนแบบผสมผสานสงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวมมากกวา  ทั้งนีข้ึ้นอยูกับรูปแบบการ

เรียนของผูเรียนแตละคนดวย 
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Sevinc Gulsecen (2004)  ศึกษาผลของการเรียนแบบผสมผสานที่มผีลตอแรงจูงใจใน

การเรียนของนักศึกษา จากมหาวิทยาลัยของรัฐ และมหาวิทยาลัยเอกชน   โดยมีสมมติฐานในการ

วิจัยคือ  การเรียนแบบผสมผสานสามารถทําใหนกัศึกษาที่ไมใสใจในการเรียน โดยเฉพาะ

นักศึกษาที่อยูในมหาวทิยาลัยเอกชน มีความกระตือรือรนในการเรียนมากข้ึน  เก็บรวบรวมขอมูล

โดยใชแบบสอบถาม  นักศึกษา 2 กลุม จากมหาวทิยาลัยเอกชน และมหาวิทยาลัยของรัฐ  จาก

การศึกษาพบวา 

1.  การเรียนแบบผสมผสานทําใหนกัเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนมากข้ึน 

2.   แรงจูงใจ  อัตราการเขาเรียน ความสนใจในการเรียนเพิ่มมากข้ึน 

3.  ผลการเรียนจากการเรียนแบบผสมผสานของรัฐสูงกวานักเรียนเอกชน 

4. นักศึกษาทีม่ีความรูพื้นฐานทางดานเทคโนโลยีเรียนไดดีกวานักศึกษาทีม่ีความรูพื้นฐานตํ่า 

5. ความรูทีพ่ิเศษสามารถทีจ่ะสรางข้ึนไดทั้ง 2 กลุม โดยการเรียนแบบออนไลน 

6. ผูเรียนมีความพงึพอใจในวิธีการสอนแบบการเรียนแบบผสมผสานมากกวาการสอน

แบบปกติ 

7. นักเรียนที่เรียนโดยการเรียนแบบผสมผสานมีความกระตือรือรนในการเรียนมากข้ึน 

 

 Rovai และ  Jordan (2004  อางถึงใน  กนกพร  ฉันทนารุงภักด์ิ,  2548)  ศึกษาความเปน

ชุมชนแหงการเรียนรูระหวางการเรียนแบบในช้ันเรียนปกติการเรียนแบบผสมผสาน   และการเรียน

ออนไลน  กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาช้ันปที่  3  จาํนวน 68 คน  และอาสาสมัครอีก 86 คน  

แบงเปนผูเรียนที่เรียนในช้ันเรียนแบบเดิม 26 คน เปนอาสาสมัคร 24 คน   ผูที่เรียนแบบผสมผสาน 

28 คน อาสาสมัคร 23 คนเรียนดวยวิธกีารผสมผสานทั้งแบบในช้ันเรียนปกติและแบบออนไลน   ผู

ที่เรียนออนไลนอยางเดียว 25 คน อาสาสมัคร 21 คนเรียนผานระบบ  Blackboard และการเรียน

แบบออนไลน  โดยใชแบบวดั CCS  เปนคร่ืองมือวัดลักษณะความเปนชุมชนในช้ันเรียนในการวัด

การติดตอสัมพันธและการเรียนรูของผูเรียน  จาการวิจยัพบวา  การเรียนแบบผสมผสานนั้น

สามารถสรางความรูสึกการเรียนรูแบบเปนชุมชนการเรียนรูไดมากกวารูปแบบอ่ืนๆ  โดยทาํให

บรรยากาศการเรียนเนนผูเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรูมากข้ึน  โดยจะเนนทีก่ารเรียนแบบ

กระตือรือรนโดยใชกระบวนการเรียนแบบรวมมือและสรางสังคมแหงความรูความเขาใจใหเกิดข้ึน 

 Pitrik และ Mallich  (2004 อางถงึใน  หริลกัษณ  บานช่ืน,  2549) ศึกษาแนวทางในการ

จัดการเรียนแบบผสมผสานโดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลางกับการใชเทคโนโลยีสงผลตอ

ความสามารถของผูเรียน  จากการศึกษาพบวา 
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 1.  การเรียนการสอนทีเ่นนผูเรียนเปนศูนยกลางมีเงื่อนไขทางมโนทัศน 3 ประการคือ  

Realness,  Acceptance, และ  Empathic  understanding   

 2.  ลักษณะของการจัดการเรียนแบบผสมผสานโดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  ชวยพฒันา

สามารถของผูเรียน  ดังนี ้

      -  ความมีสวนรวมในหลักของการเรียนรู 

      -  แนวโนมความตองการในการเรียนรูทีม่ากข้ึน 

        -  การชวยผูเรียนใหประสบผลสําเร็จใหเกิดความเชื่อมั่นในตนเอง  

      -  กระตุนการเรียนรูการคนพบของผูเรียน  

       -  ชวยผูสอนใหเกิดการพัฒนาการมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน  

      -  เพิ่มความสามารถในตัวบุคคลใหคนพบกระบวนการของการเรียนรู 
 

Gabriele E. Uchida (อางถึงใน  หริลักษณ  บานช่ืน,  2549)  ไดนําเสนอเก่ียวกับ

ประสบการณในการใช การเรียนการสอนแบบผสมผสานในหองเรียน รวมถึงการใชเคร่ืองมือใน

การทาํงานรวมกันผานเครือขาย ซึ่งการเรียนการสอนจะแบงออกเปน 4 ข้ัน ดังนี ้

1. ข้ันนํา 

ปจจุบันนี้คนสวนใหญสามารถเขาถึงเทคโนโลยีสารสนเทศไดงาย สามารถมีปฏิสัมพันธ 

กับผูอ่ืนผานเครือขายอินเทอรเน็ตได การเรียนจะใหอะไรมากกวาการมีปฏิสัมพันธและการทาํงาน 

รวมกัน ในข้ันแรกจะแจงใหผูเรียนไดทราบและเขาใจถงึความสําคัญของการนาํอินเทอรเน็ตมาใช 

รวมถึงแผนการเรียน ขอบเขตของเนื้อหา พฤติกรรมที่คาดหวงั และการใชเคร่ืองมือตางๆในการ 

เรียน 

ข้ันเราความสนใจ 

เร่ิมจากการกลาวใหเหน็ถงึความสําคัญของเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีเขามาชวยแกไขปญหา

ตางๆในระบบการเรียนการสอน 

ปญหาที่สําคัญอีกอยางคือผูเรียนตางมีความรูพื้นฐานและทักษะที่แตกตางกนั ดังนั้น จึง 

ตองมีการสนบัสนุนทางดานขอมูลและคําแนะนําตางๆ โดยขอมูลจะตองใหผูเรียนเขาถึงโดยงาย 

สามารถดาวนโหลดไดจากทีอ่ื่นๆภายนอกหองเรียน 

นอกจากนี้ในหองเรียนยงัจะตองมีการติดต้ังอุปกรณในการเรียนการสอนแบบใหมๆ เชน 

กระดานชอลกอิเล็กทรอนกิส 

การผสมผสานเทคโนโลยียงัไมมีสูตรสําเร็จที่ตายตัว ตองดูตามสภาพและความเหมาะสม 

ในแตละหลักสูตรและสถานที ่
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2. การดําเนนิการ 

ผูเรียนสามารถดาวนโหลดเนื้อหาในสวนที่ตนสนใจไดดวยตัวเอง ผูเรียนมีความ 

กระตือรือรนในการแกปญหาและรวมมือกนัทาํงานกลุมมากข้ึน กิจกรรมสาวนใหญก็ยังคงเปน 

กิจกรรมภายในหองเรียน และนอกจากนีย้ังไดมีการนําเคร่ืองมือใหมๆ เขามาสนบัสนุนเพื่อใช 

แกปญหาความแตกตางทางดานพืน้ฐานความรูเดิมของผูเรียนแตละคนที่แตกตางกนั 

3. บทเรียน 

สิ่งหนึ่งที่เพิ่มภาระใหแกผูเรียนก็คือปริมาณงานที่เพิ่มข้ึน ซึ่งสืบเนื่องมาจากการที่ผูเรียน 

จะตองศึกษาการใชเคร่ืองมอืในการเรียนตางๆ 

จากการสังเกตพบวาผูเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนมากข้ึน ผูสอนจะคอย 

ชวยเหลือผูเรียนและแนะนาํกกติกาที่สาํคัญในการเรียนในระยะแรก และผูเรียนจะคนหาความรู 

ในสวนที่ตนสนใจ 

ปญหาที่เกิดข้ึนคือโปรแกรมคอมพิวเตอรทีน่ํามาใชยงัไมมีประสิทธิภาพมากพอ เชน 

ดานกราฟก ที่ยังไมสามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนไดในบางเร่ือง 

4. บทสรุป 

BSCW (Basic Support for Collaborative working) เปนบทเรียนที่งายและอิงกับ 

สภาพแวดลอม โดยใชทรัพยากรบนเครือขายทัว่ๆไป ซึ่งมีอยูแลว แตปญหาที่สําคัญคือ ใน 

ระยะแรกของการติดต้ังระบบผูเรียนจะยังไมไดรับ E – mail ทําใหเกดิปญหาไมสามารถ 

ติดตอส่ือสารกับผูสอนและผูเรียนคนอ่ืนๆได 
 

5.3  ประโยชนของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  (หริลักษณ  บานช่ืน,  2549) 

1. ชองทางการรับสงแบบทางเดียวนัน้มีขอจํากัดทีจ่ะทาํใหบรรลุผลในการเรียนและ 

การถายโอนความรูอยางแนนอน ดังนั้นการเรียนการสอนแบบผสมผสาน จึงทําใหเกดิชองทางการ 

เรียนรูทีก่วางขวางข้ึนและสามารถกระจายความรูไดมากข้ึน 

2. ความแตกตางในเร่ืองมูลคาและเวลาทาํใหเกิดการพฒันาที่มีความสมบูรณ ทําใหเกิด 

การเรียนรูที่มปีระสิทธิภาพ 

3. การผสมผสานระหวางการเรียนการสอนในชัน้เรียนและการเรียนการสอนแบบ  

e-Learning ทาํใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลมากข้ึนกวาการเรียนการสอน 

เพียงรูปแบบเดียวเทานั้น 

 

จากการศึกษาและคนควาเอกสารและงานวิจัยเกีย่วกับการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

พบวาการเรียนการสอนแบบผสมผสานทาํใหการเรียนการสอนบนเว็บมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน  
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เพราะเปนการลดขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บโดยนําลักษณะเดนของการเรียนในช้ัน

เรียนปกติเขามาแกไขจุดดอยของการเรียนบนเว็บ  การเรียนการสอนแบบผสมผสานจึงเหมาะสมที่

จะนาํมาพัฒนาใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
6.  งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

มานิช  ถาอาย  (2540  อางถึงใน  ขวัญเรือน  พุทธรัตน, 2546)  ทําการศึกษา

ความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนกอนและหลงัการเรียนดวยการเรียนรูโดยใชปญหาเปน

ฐาน  และเพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนทีม่ีตอการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน  โดยกลุม

ตัวอยางคือ  นกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที่  1  ผลการวิจัยพบวา  คะแนนความสามารถในการ

แกปญหาของนักเรียนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ   

  

รุงรัตน  กมลศิริประเสริฐ  (2541  อางถึงใน  ขวัญเรือน  พุทธรัตน, 2546)  ไดทําการวิจัย

เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาทางวทิยาศาสตร  

กลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตของนักเรียนระดับประถมศึกษาปที ่ 6  ที่ไดรับการสอนโดยวิธี

กระบวนการกลุมสัมพนัธกับการสอนแบบปกติ  ผลการวจิัยพบวา  ความสามารถในการแกปญหา

ทางวิทยาศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยวธิีกระบวนการกลุมสัมพันธสูงกวานักเรียนที่

ไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

 

สุวัฒน  ไกรมาก  (2544  อางถงึใน  บษุกร  เชี่ยวจินดากานต,  2548)  ศึกษาผลของการ

เรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรส่ิงแวดลอมโดยวิธกีารวิจยัปฎิบัติการทีม่ีตอมโนทัศนเกี่ยวกับ

วิทยาศาสตรสิง่แวดลอมและความสามารถในการแกปญหาส่ิงแวดลอมของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่  4  การวิจยัคร้ังนี้เปนการวิจัยกึง่ทดลอง  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคือ  

แบบทดสอบมโนทัศนเกีย่วกบัวิทยาศาสตรสิ่งแวดลอมและแบบวัดความสามารถในการแกปญหา

สิ่งแวดลอม  ผลการวิจยัสรุปไดวา 

1) นักเรียนทีเ่รียนโดยวิธีการวจิัยปฎิบัติการมีมโนทัศนเกี่ยวกับวทิยาศาสตร 
ส่ิงแวดลอมหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  และมีมโน

ทัศนเกี่ยวกับวทิยาศาสตรสิ่งแวดลอมหลังการเรียนสูงกวานักเรียนทีเ่รียนโดยวิธีปกติอยางมี

นัยสําคัญที่ระดับ .01 

2) นักเรียนทีเ่รียนโดยวิธีการวจิัยปฎิบัติการมีความสามารถในการแกปญหา 

สิ่งแวดลอมหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมนียัสําคัญที่ระดับ  .01  และมีความสามารถ

ในการแกปญหาส่ิงแวดลอมหลังการเรียนสูงกวานักเรียนที่เรียนโดยวิธีปกติอยางมีนัยสําคัญที่

ระดับ .01 
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 ขวัญเรือน  พทุธรัตน  (2546)  ไดทําการศึกษาผลของการเรียนรูรวมกันในการจัดกจิกรรม

ภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง  ระบบนิเวศนที่มีตอการแกปญหาเชิง

วิทยาศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  โดยมีจุดประสงคเพื่อศึกษาผลของการเรียนรู

รวมกันในการจัดกิจกรรมภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง  ระบบนิเวศนที่

มีตอการแกปญหาเชิงวทิยาศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั

คร้ังนี้  ไดแก  นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1  ปการศึกษา  2546  โรงเรียนวัดบวรมงคล  

กรุงเทพมหานคร  จํานวน  60  คน  แบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม  กลุมละ  30  คน  โดย

การแบงแบบจบัคู  (Matched  pair)  ทําการทดลองโดยกลุมทดลองมกีารเรียนรูรวมกันในการจัด

กิจกรรมภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  และกลุมควบคุมไมมกีารเรียนรู

รวมกันในการจัดกิจกรรมภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  จากนั้นทั้งสองกลุม

ทําแบบทดสอบการแกปญหาเชิงวิทยาศาสตร  แลวนาํคะแนนจากแบบทดสอบท้ังสองกลุมมา

วิเคราะห  เพื่อเปรียบเทยีบการแกปญหาเชิงวทิยาศาสตร  โดยการทดสอบคาที  (t-test)  แบบ  

Independent  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนที่มีการเรียนรูรวมกันในการจัดกิจกรรมภายหลังการ

เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนและกลุมที่ไมมีการเรียนรูรวมกนัในการจัดกิจกรรม

ภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีการแกปญหาเชิงวิทยาศาสตรแตกตางกนั

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ  .05  โดยนักเรียนที่มีการเรียนรูรวมกนัในการจัดกิจกรรม

ภายหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีการแกปญหาเชิงวทิยาศาสตรสูงกวากลุมที่

ไมมีการเรียนรูรวมกันในการจัดกิจกรรมการเรียน 



บทที่  3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจยัคร้ังนีเ้ปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) เพื่อนําเสนอรูปแบบ

การเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของ

นักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1  มีรายละเอียดในการดําเนนิการวิจยั ดังตอไปนี้ 

 
ประชากร 

ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้คือ นักเรียนทีก่ําลังศึกษาในช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  โรงเรียน

มัธยมศึกษา  ในเขตกรุงเทพมหานคร 

 
กลุมตัวอยาง 

เลือกโรงเรียนที่จะทําการทดลองแบบเฉพาะเจาะจงคือ  โรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2550 โรงเรียน

ปราโมชวทิยารามอินทรา จาํนวน 37 คน คัดเลือกแบบสุมอยางงาย โดยจับสลากเลือกมา 1 หอง 

จากจํานวน 4 หองเรียน 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ประกอบดวย 

 1.  แบบสอบถามความคิดเหน็ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนวิชาวทิยาศาสตรเกีย่วกับ

กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตร มีข้ันตอนในการสราง ดังนี ้

  1.1 ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหา เร่ือง โครงงานวิทยาศาสตร สําหรับนกัเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1 

1.2 ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตร จาก

เอกสาร ตํารา และงานวิจยัตางๆ 

   1.3 สังเคราะหข้ันตอนการเรียนจากเอกสาร ตํารา และงานวิจยัตาง ๆ ใหมีความ

เหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนสําหรับผูเรียนที่อยูในชั้นมธัยมศึกษาปที่  1 ซึง่ผูวิจัยทําการ

สังเคราะหข้ันตอนการเรียนรูรวมกันมาจาก แนวคิด หลักการ และทฤษฎีของ Bosworth  and  Hamilton 

(1994  อางถงึใน  สารีพนัธุ  ศุภวรรณ,  2545) มากําหนดเปนกรอบของข้ันตอนในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอน  
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  ผูวิจัยทําการสังเคราะหข้ันตอนกระบวนการเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตรมาจาก 

แนวคิด หลักการ และทฤษฎีของสถาบันพฒันาคุณภาพวิชาการ  (2543) มากาํหนดเปนกรอบของ

ข้ันตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  

  1.4 รางแบบสอบถามความคิดเห็นผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนวชิา

วิทยาศาสตรเกี่ยวกับการจดักิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสม แลวนาํไปใหอาจารยที่ปรึกษา

พิจารณาปรับปรุงแกไข    

ผูเชี่ยวชาญดานการสอนวิชาวิทยาศาสตร มีคุณสมบัติอยางใดอยางหนึ่งหรือทัง้ 

สองอยาง ดังนี ้

1.4.1 เปนผูมหีรือเคยมีประสบการณในการสอนวทิยาศาสตร ระดับ 

มัธยมศึกษาตอนตน ไมตํ่ากวา 2 ป 

1.4.2  เปนนักวิชาการดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตร ระดับ 

มัธยมศึกษา 

  1.5 ปรับปรุง แกไขตามที่อาจารยที่ปรึกษาใหคําแนะนาํ 

 

นําแบบสอบถามความคิดเหน็ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนวิชาวทิยาศาสตรเกีย่วกับ

กิจกรรมการจดัการเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตร ไปใหผูเชี่ยวชาญลงความเหน็วาเหน็ดวยกับ

กิจกรรมดังกลาวหรือไม มีขอเสนอแนะอยางไร โดยผูวิจยัมีเกณฑในการเลือกคือ ผูเชี่ยวชาญจํานวน 

4 ทานข้ึนไปเห็นดวยกับกิจกรรมดังกลาวกิจกรรมนัน้จะถูกนาํไปใชในการวิจยัในคร้ังนี ้

 

2.  แบบสอบถามความคิดเหน็ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ เปนการนําผลที่ได

จากแบบสอบถามความคิดเห็นจากผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนวทิยาศาสตรมาสอบถาม

ความคิดเหน็ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บวาคาบเรียนนัน้ ๆ ควรจัดในลักษณะของการ

เรียนการสอนในช้ันเรียนปกติหรือการเรียนการสอนบนเว็บ โดยเกณฑในการเลือกคือผูเชี่ยวชาญเห็น

ดวยกับการจดักิจกรรมในลักษณะใด 3 ทานข้ึนไป ผูวิจัยเลือกจัดกิจกรรมตามลักษณะนั้น ๆ และ

หากผูเชี่ยวชาญเลือกการเรียนการสอนบนเว็บ จะตองเลือกเคร่ืองมือที่ใชในการเรียนการสอนบนเว็บ

วาจะใชเคร่ืองมือใดในกิจกรรมนั้น ผูวิจัยเลือกเคร่ืองมือที่ไดคะแนนความถ่ีสูงที่สุดมาเปนเคร่ืองมือ

ในกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บในข้ันนั้น ๆ 

แบบสอบถามความคิดเหน็ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ มีข้ันตอนในการสราง 

ดังนี ้

 2.1 ศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวจิัย ที่เกีย่วของกับการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนบนเว็บ 
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 2.2 นาํความคิดเห็นและขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญดานการสอนวทิยาศาสตร

จากแบบสอบถามในขอ 1 มาสังเคราะหเปนแบบสอบถามความคิดเหน็ผูเชี่ยวชาญดานการเรียน

การสอนบนเวบ็ 

ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ มีคุณสมบัติอยางใดอยาง 

หนึง่หรือทั้งสองอยาง ดังนี ้

   2.2.1 เปนผูทีม่ีประสบการณในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บไมตํ่ากวา 2 ป 

  2.2.2 เปนผูทีผ่ลงานทางวิชาการเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บ 

 2.3  นําไปใหอาจารยที่ปรึกษาพิจารณาปรับปรุงแกไข 

 2.4  ปรับปรุง แกไขตามที่อาจารยที่ปรึกษาใหคําแนะนาํ 

 

3. รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับ

การฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 ที่ไดพัฒนาข้ึนจากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่

เกี่ยวของ  วิเคราะห และสรุปความคิดเหน็ที่ไดจากการสอบถามผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอน

วิทยาศาสตรและผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ ซึ่งในรูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน

ดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวทิยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมัธยมศึกษาปที ่

1 นั้นประกอบดวย 

3.1  แผนการสอนเร่ือง โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาในการเรียนแบบ

ผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกัน  มีข้ันตอนในการสราง  ดังนี ้

3.1.1  ศึกษาเอกสาร และตํารา ที่เกีย่วของกับการเขียนแผนการจัดการเรียนรูใน

วิชาวิทยาศาสตร 

3.1.2 นําความคิดเห็นและขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญดานการสอนวทิยาศาสตร

และผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บมาสังเคราะหเปนแผนการจัดการเรียนรู วิชา

วิทยาศาสตร เร่ือง  การทาํโครงงานวิทยาศาสตร 

3.2  เว็บการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีารเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที่ 1 มีข้ันตอนในการ ดังนี ้

3.2.1  เขียนผังโครงสรางของเว็บ และโครงเร่ือง(Storyboard) จากการสังเคราะห

ความคิดเหน็และขอเสนอแนะที่ไดจากแบบสอบถามผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ 

3.2.2 ดําเนินการสรางเว็บตามโครงเร่ือง (Storyboard) ที่ไดออกแบบไว   

 

4.  แบบรับรองรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 เปนแบบประเมนิแบบมาตร



 
49 

4.1  รางแบบรับรองรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันใน

โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 ใหครบในทุก ๆ กรอบ

แนวคิดดังนี ้โครงสรางรูปแบบการเรียนการสอน องคประกอบ ข้ันตอนการเรียนการสอน เนื้อหาการ

เรียนรู วิธีการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมนิผล  โดยมีเกณฑในการ

ประเมินดังนี ้

4.50 - 5.00 หมายถงึ เหมาะสมมากที่สุด 

 3.50 – 4.49 หมายถงึ เหมาะสมมาก 

 2.50 – 3.49 หมายถงึ เหมาะสมปานกลาง 

 1.50 – 2.49 หมายถงึ เหมาะสมนอย 

 1.00 – 1.49 หมายถงึ เหมาะสมนอยที่สุด 

 

4.2  นําไปใหอาจารยที่ปรึกษาพิจารณาปรับปรุงแกไข 

 4.3  ปรับปรุง แกไขตามที่อาจารยที่ปรึกษาใหคําแนะนาํ 

 

5.  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแกปญหากอนและหลังเรียนแบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแกปญหากอนและหลังเรียน เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

การแกปญหาของนักเรียนเมื่อส้ินสุดการเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาข้ึน ซึ่งเปน

แบบทดสอบแบบปรนัยแบบเลือกตอบขอถูกเพียง 1 ขอ จํานวนทั้งส้ิน 40 ขอ มีข้ันตอนในการสราง  

ดังนี ้

  5.1  ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับวิธีการสรางแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

เอกสารเกีย่วกบัการวัดและประเมินผลในวิชาวิทยาศาสตร 

  5.2  วิเคราะหเนื้อหาและพฤติกรรมที่ตองการวัดใหครอบคลุมเนื้อหาในวิชา 

วิทยาศาสตร เร่ือง การแกปญหาดวยวิธกีารทางวทิยาศาสตร โดยพจิารณาจากจุดประสงคการ

เรียนรู วิชา เร่ิมตนกับโครงงานวิทยาศาสตร เร่ือง เรียนรูกระบวนการทํางานของนักวิทยาศาสตร  

โดยจุดประสงคการเรียนรู  เร่ือง  เรียนรูกระบวนการทํางานของนักวิทยาศาสตร  เพือ่ใหนักเรียน   

   5.2.1 เขาใจกระบวนการทาํงานของนักวทิยาศาสตร 

   5.2.2 ต้ังปญหาจากสถานการณที่กาํหนดให  พรอมทัง้ต้ังสมมติฐานจาก

ปญหานั้นๆได 
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   5.2.3 ออกแบบการทดลองที่มีการกําหนดและควบคุมตัวแปร  พรอมทั้ง

นิยามเชิงปฏิบัติการของตัวแปรตางๆได 

   5.2.4 ลงความคิดเห็นจากขอมูลที่กาํหนดใหได 

   5.2.5 จัดกระทําขอมูล  ตีความหมายและลงขอสรุป ขอมูลที่กาํหนดใหได 

  5.3 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแกปญหา เร่ือง การ

แกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร โดยใหสอดคลองกับเนื้อหาและวัตถุประสงคที่ตองการวัดโดย

สรางเปนแบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีขอถูกเพยีง 1 ขอ จํานวนทั้งส้ิน 40 ขอ โดย

มีเกณฑการใหคะแนนคือ ตอบถูก ให 1 คะแนน และตอบผิด ให 0 คะแนน 

  5.4 นาํแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการแกปญหา  เร่ือง  

การแกปญหาดวยวิธกีารทางวทิยาศาสตร  ไปใหผูเชีย่วชาญดานการสอนวทิยาศาสตร  3 ทาน 

พิจารณาตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา หาดัชนีคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับ

วัตถุประสงคการเรียนรู(Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) ซึ่งมีเกณฑดังนี ้

ถา IOC > 0.5  แสดงวา ขอสอบขอนั้นวัดจุดประสงคขอนัน้จริง 

ถา IOC < 0.5  แสดงวา ขอสอบขอนั้นไมไดวดัจุดประสงคขอนั้นจริง 

สําหรับขอคําถามที่มีคา IOC นอยกวา 0.5 ผูวิจัยไดทาํการปรับแกใหขอคําถามนั้น 

อยูในวัตถุประสงคที่มีความสอดคลองกันตามคําแนะนาํของผูเชี่ยวชาญ 

  5.5 นาํแบบทดสอบไปทดลองใชกับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 จํานวน 10 คน 

ซึ่งเปนนักเรียนที่ไดเรียนวทิยาศาสตร เร่ือง การแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตรมาแลว 

  5.6 นาํผลการทดสอบมาวิเคราะหรายขอเพื่อหาคาระดับความยากงาย (p) และคา

อํานาจจําแนก (r) แลวนาํผลการวิเคราะหมาใชในการเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และการแกปญหาโดยใชเกณฑในการเลือกขอสอบที่มรีะดับความยากงายอยูในชวง 0.2 - 0.8 และมี

คาอํานาจจาํแนกต้ังแต 0.2 ข้ึนไป สวนขอสอบที่มีคาระดับความยากงายและอํานาจจําแนกไมตรง

ตามเกณฑ ผูวิจัยจะตัดออก จากนัน้นําผลการทดสอบมาหาคาความเที่ยง (Reliability) โดยใชสูตร 

KR-20 ของ Kuder Richardson โดยคาความเท่ียงของแบบสอบฉบับนี้เทากับ 0.698 ซึ่งอยูในระดับ

คอนขางสูง 
 
ขั้นตอนในการดําเนินการวิจัย 
 ในการดําเนนิการวิจยั เพื่อนําเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัใน

โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 มวีิธีดําเนนิการวิจัย

เปน 4 ตอนดังนี ้
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ตอนท่ี 1   การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

ตอนท่ี 2   ตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอน  

ตอนท่ี 3   การทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอน  

ตอนท่ี 4   การนําเสนอรูปแบบ  
 
ตอนท่ี 1   การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  ในข้ันตอนนี้มีเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคือ  

- แบบสอบถามความคิดเหน็ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนวิชาวทิยาศาสตร  

- แบบสอบถามความคิดเหน็ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ  

ในข้ันตอนของการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ผูวิจัยไดแบงการดําเนนิการพัฒนา 

รูปแบบการเรียนการสอน ดังนี ้

1.  การศึกษาวิเคราะหขอมลูพื้นฐานขององคประกอบตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการ 

เรียนการสอนแบบผสมผสาน การเรียนรูรวมกนั  และการเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตรระดับ

มัธยมศึกษาตอนตน  

2.  นําขอมูลทีไ่ดมาสังเคราะหเปนรูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวทิยาศาสตร  มา 

กําหนดกรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร และสรางรูปแบบการเรียนตาม

กรอบแนวคิด ซึ่งผูวิจยัทาํการสังเคราะหข้ันตอนการเรียนรูรวมกนัมาจาก แนวคิด หลักการ และทฤษฎี

ของ Bosworth  and  Hamilton (1994  อางถงึใน  สารีพันธุ  ศุภวรรณ,  2545) และข้ันตอน

กระบวนการเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตรมาจาก แนวคิด หลักการ และทฤษฎีของสถาบันพฒันา

คุณภาพวิชาการ  (2543) มากําหนดเปนกรอบของข้ันตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการ 

3.  นํารูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวทิยาศาสตรมาสอบถามความเห็นผูเชีย่วชาญ

ดานการสอนวทิยาศาสตร เกี่ยวกับการจดักิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสม โดยสราง

แบบสอบถามเปนการสอบถามความคิดเหน็โดยใหผูเชี่ยวชาญเลือกตอบวาเห็นดวยกับกิจกรรม ส่ือ

การสอน และการประเมินผลดังกลาวหรือไม และมีขอเสนอแนะเพิ่มเติมอยางไร โดยแบบสอบถาม

เปนการถามความคิดเห็นแบบเหน็ดวยหรือไมเห็นดวย ตามลักษณะกิจกรรมที่ผูวิจยัสรางข้ึน 

4.  นําความคิดเห็นและขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญดานการสอนวทิยาศาสตรจากขอ 3 มา

สังเคราะหเปนรูปแบบการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวทิยาศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่

1 มาสรางแบบสอบถามสําหรับผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บแลวนาํแบบสอบถามที่

สรางข้ึนใหผูเชี่ยวชาญตอบและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งสรางตาม

ลักษณะของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ซึ่งมีลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทั้งการ

เรียนการสอนในช้ันเรียนปกติและการเรียนการสอนบนเว็บ โดยใหผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอน

บนเว็บระบุวาแตละคาบเรียนควรจะใชการจัดการเรียนการสอนรูปแบบใด ควรใหอยูในหองเรียน 
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 5. นําขอมูลที่ไดจากผูเชี่ยวชาญในขอ 4 มาสรุปเปนรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการ

เรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 

 6.  สรางเว็บเพื่อการเรียนการสอน เคร่ืองมือบนเว็บ และส่ือการสอนที่ใชในการเรียนการ

สอนในหองเรียน ตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที ่1 
 
ตอนท่ี 2  ตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอน ในข้ันตอนนี้มเีคร่ืองมือที่ใชในการวิจยัคือ 

- รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวทิยาศาสตรสําหรับ 

การฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 

- แบบประเมนิรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 

ผูวิจัยนํารูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาข้ึน ปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธ นํา

ขอเสนอแนะไปปรับปรุง และนําไปใหผูทรงคุณวุฒิจาํนวน 3 ทาน ตรวจสอบคุณภาพความตรงตาม

โครงสรางรูปแบบการเรียนการสอน องคประกอบ ข้ันตอนการเรียนการสอน เนื้อหาการเรียนรู 

วิธีการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมินผล ในทกุ ๆ กรอบแนวคิด โดยให

ผูทรงคุณวุฒปิระเมินรูปแบบการเรียนการสอนในดานความเหมาะสมของโครงสรางองคประกอบ

ของรูปแบบการเรียนการสอน ประเมินเว็บการเรียนการสอน ในดานลักษณะเฉพาะตามประเภทของ

ส่ือเว็บ เนื้อหาสาระบนเว็บมาตรฐานทางเทคนิคของส่ือเว็บ มาตรฐานการออกแบบสื่อเว็บ และ

ประเมินการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ ตามแผนการสอน รวมทัง้ขอเสนอแนะและขอควรปรับปรุง

อ่ืน ๆ จากนั้นนําแบบประเมนิขอคิดเห็นและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒิทัง้ 3 ทาน มาพิจารณา 

และปรับปรุงแกไขรูปแบบการเรียนการสอน 
 
ตอนท่ี 3   การทดลองใชรปูแบบการเรยีนการสอน  ในข้ันตอนนี้มีเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคือ 

-  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแกปญหากอนและหลังเรียน  

เปนแบบทดสอบแบบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีขอถูกเพยีง 1 ขอ จํานวนทั้งส้ิน 40 

ขอ โดยมีเกณฑการใหคะแนนคือ ตอบถกู ให 1 คะแนน และตอบผิด ให 0 คะแนน ซึ่งไดให

ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตร จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหาโดย

ตรวจสอบความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงค รับขอเสนอแนะและนาํมาปรับปรุงแกไข 

โดยในแบบวัดความตรงตามเนื้อหาใหผูเชีย่วชาญตัดสินวาคําถามแตละขอสอดคลองกับ 
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วัตถุประสงคทีก่ําหนดไวหรือไม โดยวธิีการใหคะแนนผลการตัดสินมีดังนี ้(สุวิมล วองวาณิช,2537) 

+ 1 หมายถึง ขอคําถามนั้นสอดคลองกับวัตถุประสงคนัน้ 

0 หมายถึง ไมแนใจวาสอดคลองกับวัตถุประสงคนัน้ 

- 1 หมายถึง ขอคําถามนัน้ไมสอดคลองกบัวัตถุประสงคนั้น 

 

จากนั้นนําคะแนนที่ไดมาคํานวณหาดัชนคีวามสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค 

การเรียนรู โดยมีสูตรคํานวณ ดังนี ้(อุทุมพร จามรมาน, 2538) 

IOC = 
N
R  

IOC คือ ดัชนคีวามสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 

R คือ ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 

N คือ จํานวนผูเชี่ยวชาญที่ใชพิจารณาตัดสินทัง้หมด 

โดยการแปลความหมายคือ ถา IOC > 0.5  แสดงวา ขอสอบขอนั้นวัดจุดประสงคขอนัน้จริง 

    ถา IOC < 0.5  แสดงวา ขอสอบขอนั้นไมไดวดัจุดประสงคขอนั้น 

สําหรับขอคําถามที่มีคา IOC นอยกวา 0.5 ผูวิจัยไดทาํการปรับแกใหขอคําถามนั้น 

อยูในวัตถุประสงคที่มีความสอดคลองกันตามคําแนะนาํของผูเชี่ยวชาญ 

จากนั้นนําแบบทดสอบไปทดลองใชกับนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที ่1 จํานวน 10 คน ซึ่งเปน

นักเรียนที่ไดเรียนวชิาโครงงานวิทยาศาสตรมาแลว เพือ่หาคาระดับความยากงาย (p) และคาอํานาจ

จําแนก (r) แลวนาํผลการวิเคราะหมาใชในการเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการ

แกปญหา โดยใชเกณฑในการเลือกขอสอบที่มีระดับความยากงายอยูในชวง 0.2 - 0.8 และมีคา

อํานาจจําแนกต้ังแต 0.2 ข้ึนไป สวนขอสอบที่มีคาระดับความยากงายและอํานาจจําแนกไมตรงตาม

เกณฑ ผูวิจัยจะตัดออก จากนั้นนําผลการทดสอบมาหาคาความเที่ยง (Reliability) โดยใชสูตร     

KR-20 ของ Kuder Richardson โดยคาความเท่ียงของแบบสอบฉบับนี้เทากับ 0.698 ซึ่งอยูในระดับ

คอนขางสูง 

การทดลองใชรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร

สําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 เพื่อการตรวจสอบรูปแบบการเรียนการสอน 

ประกอบดวย  3  ข้ันตอน คือ 

1. จัดกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองและปรึกษาอาจารยประจําวิชา เพื่อกาํหนดกจิกรรมการ

เรียนการสอน 

2.  ดําเนนิการทดลองนํารูปแบบการเรียนการสอนไปใช ผูวิจัยแบงการดําเนนิการออกเปน

ข้ันตอน ดังนี ้
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  2.1 ทาํหนังสือขออนุญาตเก็บขอมูลในการวิจัยถึงโรงเรียนปราโมชวทิยารามอินทรา 

และติดตอประสานงานการขอใชหองคอมพิวเตอร 

2.2 จัดเตรียมหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรสําหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ใหพรอมตอการใชงานสําหรับนักเรียนจํานวน 37 คน 

2.3 ใหนักเรียนทาํแบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียนและการแกปญหากอนเรียน 

2.4 แบงกลุมผูเรียนออกเปนกลุมละ 4 คน และ 5 คน 

2.5 ปฐมนิเทศเพื่อใหผูเรียนรับทราบสมาชิกในกลุม หนาที่ของตนเองและคนใน

กลุม เขาใจเกีย่วกับระบบการเรียนรูบนอินเทอรเน็ต 

2.6  ดําเนนิการทดลองโดยการนาํรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรู

รวมกันในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1ไปใชโดย

แบงเปนการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติจาํนวน 5 คาบเรียน และการเรียนการสอนบนเว็บจํานวน 

5 คาบเรียน 

2.7 ใหนักเรียนทาํแบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียนและการแกปญหาหลังเรียน 

 3.  เก็บรวบรวมขอมลูและวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการ

แกปญหาโดยเปรียบเทยีบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการแกปญหากอนเรียนและหลังเรียน

ของกลุมทดลอง ดวยการทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวยการทดสอบ

ท ี(t-test dependent) ดวยโปรแกรม SPSS for Windows  
 
ตอนท่ี 4 การนําเสนอรูปแบบ ในข้ันตอนนี้มเีคร่ืองมอืที่ใชในการวจิัยคือ  

-  รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตร

สําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1  ที่แกไขปรับปรุงแลว 

 เมื่อปรับปรุงรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร

สําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 สมบูรณแลวนํามาสรุปผล และนําเสนอ

รูปแบบ  รวมทั้งเสนอขอเสนอแนะสําหรับการวิจยัในรายงานการวิจยัเพื่อเผยแพรตอไป 

 
การวิเคราะหขอมูล 

ผลที่ไดจากการทดลองนํามาวิเคราะหขอมลูโดยวิธกีารทางสถิติ ดวยโปรแกรม SPSS 10.0 

for Windows ดังนี ้

1. วเิคราะหคะแนนความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญ ดังนี ้

1.1 วิเคราะห ขอมูลจากแบบสอบถามผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิชา

วิทยาศาสตรดวยคาความถี ่(Frequency) และรอยละ (Percentage) 
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1.2 วิเคราะห ขอมูลจากแบบสอบถามผูเช่ียวชาญดานการออกแบบการเรียนการ

สอนบนเว็บดวยคาความถี ่(Frequency) และรอยละ (Percentage) 

2. วิเคราะหขอมูลจากการทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอน 

  วิเคราะหขอมลูจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแกปญหาโดย

เปรียบเทยีบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมทดลอง ดวยการ

ทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวยการทดสอบท ี(t-test dependent)  

3. วิเคราะหคะแนนความคิดเหน็ของผูทรงคุณวุฒ ิ

วิเคราะหคะแนนความคิดเหน็ของผูทรงคุณวุฒทิี่มีตอรูปแบบการเรียนการสอนดวย

คาเฉล่ีย  (     )และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 

 



บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อ  1)  ศึกษารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชวิธีการ

เรียนรูรวมกนัในการเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตร  2)  เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยใชวิธีการเรียนรูรวมกนัในการเรียนโครงงานวิทยาศาสตร  สําหรับนกัเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1  3)  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโครงงานวิทยาศาสตรและการ

แกปญหา  กอนและหลงัการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 จากการเรียนแบบผสมผสานโดย

ใชวิธีการเรียนรูรวมกัน  

เคร่ืองมือใชในการเก็บขอมูลในการวิจัยม ี5 ชุด ดังนี้  

1.  แบบสอบถามความคิดเหน็ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิชาวทิยาศาสตร  

2.  แบบสอบถามความคิดเหน็ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเวบ็ 

3.  รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับ

การฝกการแกปญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1  ซึ่งในรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวย

การเรียนรูรวมกันในโครงงานวทิยาศาสตรสําหรับการฝกการแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ที่  1  นั้นประกอบดวย 

3.1  แผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน 

วิทยาศาสตร 

3.2  เว็บการเรียนการสอนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงาน 

วิทยาศาสตร 

4.  แบบรับรองรูปแบบการเรียนโครงงานวิทยาศาสตรแบบผสมผสาน ดวยการเรียนรูรวมกัน

สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่  1 

5.  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแกปญหากอนเรียนและหลังเรียน 

 

หลังจากที่ไดเก็บรวบรวมขอมูล และวิเคราะหคํานวณตามหลักสถิติไดเรียบรอยแลว 

นําเสนอดวยตารางประกอบความเรียงของผลการวิเคราะหคาความถ่ีและรอยละ คะแนนเฉล่ียเลข

คณิต ( x )  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และผลการวเิคราะหความแตกตางระหวางคะแนนเฉลีย่

เลขคณิต (t-test) ดวยโปรแกรม SPSS 10.0 for Windows ตามรายละเอียดดังนี ้
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ตอนท่ี 1 ผลการศึกษารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงาน

วิทยาศาสตรเพื่อฝกการแกปญหาสําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1   โดยผลจากการศึกษาไดแก 

 1.1 ผลการศึกษารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรเพื่อฝกการแกปญหาสําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1   จากตํารา เอกสาร และ

งานวิจยั 

1.2 ผลการศึกษาความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวทิยาศาสตร 

เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน 

1.3 ผลการศึกษาความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ 

เกี่ยวกับลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

 

ตอนท่ี 2  ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรเพื่อฝกการแกปญหาสําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1  โดยผลการพัฒนาไดแก 

 2.1  ผลการพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันใน

โครงงานวิทยาศาสตรเพื่อฝกการแกปญหาสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1    

2.2  ผลการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบจากผูทรงคุณวุฒ ิ

 

ตอนท่ี 3  ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการแกปญหากอนและหลังการ

เรียนดวย รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวทิยาศาสตรเพื่อฝกการ

แกปญหาสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1 

 

ตอนท่ี 4  การนําเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงาน

วิทยาศาสตรเพื่อฝกการแกปญหาสําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1 
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ตอนท่ี 1 ผลการศึกษารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัใน
โครงงานวิทยาศาสตรเพือ่ฝกการแกปญหาสาํหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1      โดยผล

จากการศึกษาไดแก 

 

1.1 ผลการศึกษารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรเพื่อฝกการแกปญหาสําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่ 1  จากตํารา เอกสาร และ

งานวิจยั ดังนี ้

 

กรอบแนวคิด ผลจากการศกึษา วิเคราะห สังเคราะห 
 

1. การเรียนแบบผสมผสาน  

(Blended Learning) หมายถึง การบูรณา

การการเรียนออนไลนผานระบบเครือขาย  

(online learning) และการเรียนใน

หองเรียนแบบดั้งเดิม (traditional 

classroom)  ที่มีการเรียนแบบเชิญหนา  

(face-to-face meetings) เขาดวยกนั  โดย

ใชส่ิงอํานวยในอินเทอรเน็ตเปนส่ือ และ

เคร่ืองมือ ในสภาพแวดลอมการเรียนการ

สอนอิเล็กทรอนิกส  เพื่อสนบัสนุนการ

จัดการเรียนการสอน  โดยเนนการมี

ปฏิสัมพันธจากการเรียนแบบออนไลน และ

การมีสวนรวมในการเรียนแบบด้ังเดิม   

(Driscoll, 2002) 

 

           

          การเรียนการสอนแบบผสมผสาน เปนการ 

บูรณาการการเรียนแบบออนไลนผานระบบเครือขาย 

และการเรียนในชั้นเรียนปกติเขาดวยกนัโดยมีระดับ

การผสมผสานแตกตางกัน ทั้งนี้ข้ึนอยูกับเนื้อหาวิชา

และกิจกรรมการเรียนการสอน ซึง่ในการวิจยันี้ระดับ

การผสมผสานจะข้ึนอยูกับความคิดเหน็ของ

ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและ

การเรียนการสอนบนเว็บ โดยนําความคิดเห็นที่ไดมา

สังเคราะหเปนแผนการจัดการเรียนรู ซึ่งประกอบดวย 

สาระการเรียนรู ผลการเรียนรูที่คาดหวัง สาระการ

เรียนรูยอย กิจกรรมการจัดการเรียนรู ส่ือการเรียนรู 

และ การวัดและการประเมนิผล และออกแบบเว็บที่

ประกอบดวยเคร่ืองมือตาง ๆ ดังนี ้การสนทนาเสมือน

ในหองรวม (Chat), การไดยินเสียงผูสอน/เพื่อนขณะ

ดําเนนิกิจกรรมการเรียน (Audio),กระดานสนทนา

เสมือน (Webboard), ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 

(Email) 
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กรอบแนวคิด ผลจากการศกึษา วิเคราะห สังเคราะห 

2. การเรียนรูรวมกัน  

หมายถงึ วิธีการเรียนที่จัดใหผูเรียนทาํงาน

รวมกันเปนกลุมยอย  โดยใหสมาชิกทุกคน

มีความรับผิดชอบตอกลุมรวมกนั  ชวยกนั

ทํางานใหสาํเร็จโดยมีจุดมุงหมายรวมกัน    

สมาชิกกลุมมกีารแลกเปล่ียนความคิดเหน็

ซึ่งกนัและกนั  ทาํงานเต็มความสามารถ  มี

การคิดรวมกนั  ทาํงานรวมกนัมีมนุษย

สัมพันธที่ดีตอกัน  และรวมกนัทาํงานจน

ประสบความสําเร็จ (Arend,  1994  อาง

ถึงใน  สารีพนัธุ  ศุภวรรณ,  2545)   

 

         การเรียนรูรวมกนั จะเนนกระบวนการกลุม  

ควบคูไปกับผลงาน  โดยการสงเสริมใหผูเรียนไดมีการ

แบงหนาที่ในการทาํงาน  เพื่อที่จะใหผูเรียนไดเหน็

ความสําคัญของทุกคนวามสีวนทําใหงานประสบ

ความสําเร็จ  ในการรวมมือกนัทาํงานครูจะตองให

สมาชิกกลุมรวมกนัอภิปรายวากลุมของตนทาํงานได

บรรลุวัตถุประสงคเพียงใด  และจะทาํใหความสัมพนัธ

ในการทํางานคงอยูไดอยางไร  กลุมจะตองแบงหนาที่

ในการทํางานอยางชัดเจน  ความสําเร็จของ

กระบวนการกลุมอยูทีก่ารใหเวลาอยางเพยีงพอแก

ผูเรียน  และแบงบทบาทหนาที่ในการทํางานกลุม

อยางถูกตอง  ก็จะทาํใหงานประสบความสําเร็จ   

          3.  โครงงานวิทยาศาสตร  

หมายถงึ  งานวิจัยเล็กๆของนักเรียนทีม่ี

เนื้อหาเกีย่วกบัวิทยาศาสตรหรือการ

แกปญหา  หรือขอสงสัยของนักเรียนโดยใช

กระบวนการทางวิทยาศาสตร  และมี

อาจารยที่ปรึกษาเปนผูควบคุมอยาง

ใกลชิด  (สถาบันพฒันาคุณภาพวิชาการ,  

2543) 

          ในงานวิจัยนี้ ไดสังเคราะหหลักการเรียนการ

สอนโครงงานวิทยาศาสตรโดยแบงออกเปน 5 ข้ันตอน

ดังนี้  1.  การต้ังปญหา  2.  การต้ังสมมติฐาน  3.  การ

ออกแบบการทดลอง  4.  การวิเคราะหและจัดกระทาํ

ขอมูล  5.  การสรุปผลการทดลอง  ซึง่เปนไปตาม

ข้ันตอนการแกปญหาเชิงวทิยาศาสตรที่ใชในการทํา

โครงงานวิทยาศาสตร 

 

        4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการ

แกปญหา  คือ  การดําเนินการเพื่อบรรลุ

จุดมุงหมายทีต่องการโดยอาศัยความรู  

ประสบการณ  และความคิด  มาใชในการ  

วิธีการแกปญหาที่เปนทีย่อมรับกันทั่วไป  

คือ  การแกปญหาเชิงวทิยาศาสตร  (กิติ

พงษ  พงษจําปา,  2543) 

          การแกปญหาที่เปนทีย่อมรับกันมากที่สุด  คือ  

การแกปญหาเชิงวทิยาศาสตรซึ่งแบงออกไดเปน   

5  ข้ันตอน ดังนี้ 1. ระบุปญหา  2. ต้ังสมมติฐาน       

3. รวบรวมขอมูล 4.วิเคราะหขอมูล 5. สรุปความรูใหม  

โดยในข้ันตอนตางๆตองอาศัยความรูและ

ประสบการณสวนตัวในการแกปญหา  
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1.2 ผลการศึกษาความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวทิยาศาสตร 

เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน 

 

ตารางที่ 4.1 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอน

วิทยาศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในแผนการสอนที่ 1 (n = 7) 

 

ข้ันตอนการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 

ข้ันปฐมนเิทศ 5 71.42 

ข้ันนําเขาสูบทเรียน 6 85.71 

ข้ันสอน 7 100 

ข้ันสรุป 5 71.42 

 

จากตารางที่ 4.1 พบวา ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรเห็นดวยกับข้ันตอน

การเรียนการสอนในคาบเรียนที ่1 ในทุก ๆ ข้ันตอนการเรียนการสอน กลาวคือ เหน็ดวยกับข้ัน

ปฐมนิเทศคิดเปนรอยละ  71.42 เหน็ดวยกบัข้ันนาํเขาสูบทเรียนคิดเปนรอยละ 85.71 เหน็ดวยกับ

ข้ันสอนคิดเปนรอยละ  100  และเห็นดวยกับข้ันสรุปคิดเปนรอยละ 71.42 

 

ตารางที่ 4.2 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอน

วิทยาศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในแผนการสอนที่ 2.1 (n = 7) 

 

ข้ันตอนการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 

ข้ันนําเขาสูบทเรียน 7 100 

ข้ันสอน 5 71.42 

ข้ันสรุป 7 100 

 

จากตารางที่ 4.2  พบวา ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรเห็นดวยกับข้ันตอน

การเรียนการสอนในคาบเรียนที ่2.1 ในทกุ ๆ ข้ันตอนการเรียนการสอน กลาวคือ เหน็ดวยกับข้ัน

นําเขาสูบทเรียนคิดเปนรอยละ 100   เหน็ดวยกับข้ันสอนคิดเปนรอยละ  71.42  และเหน็ดวยกับข้ัน

สรุปคิดเปนรอยละ 100 
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ตารางที่ 4.3  แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอน

วิทยาศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในแผนการสอนที่ 2.2 (n = 7) 

 

ข้ันตอนการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 

ข้ันนําเขาสูบทเรียน 6 85.71 

ข้ันสอน 7 100 

ข้ันสรุป 7 100 

 

จากตารางที่ 4.3  พบวา ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรเห็นดวยกับข้ันตอน

การเรียนการสอนในคาบเรียนที ่2.2 ในทกุ ๆ ข้ันตอนการเรียนการสอน กลาวคือ เหน็ดวยกับข้ัน

นําเขาสูบทเรียนคิดเปนรอยละ 85.71   เหน็ดวยกับข้ันสอนคิดเปนรอยละ  100  และเห็นดวยกับข้ัน

สรุปคิดเปนรอยละ 100 

 

ตารางที่ 4.4  แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอน

วิทยาศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในแผนการสอนที่ 2.3 (n = 7) 

 

ข้ันตอนการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 

ข้ันนําเขาสูบทเรียน 6 85.71 

ข้ันสอน 6 85.71 

ข้ันสรุป 6 85.71 

 

จากตารางที่ 4.4  พบวา ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรเห็นดวยกับข้ันตอน

การเรียนการสอนในคาบเรียนที ่2.3 ในทกุ ๆ ข้ันตอนเทากันคือ  รอยละ  85.71 

 

ตารางที่ 4.5  แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอน

วิทยาศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในแผนการสอนที่ 2.4 (n = 7) 

 

ข้ันตอนการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 

ข้ันนําเขาสูบทเรียน 5 71.42 

ข้ันสอน 4 57.14 

ข้ันสรุป 7 100 
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จากตารางที่ 4.5   พบวา ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวทิยาศาสตรเห็นดวยกับข้ันตอน

การเรียนการสอนในคาบเรียนที ่2.4 ในทกุ ๆ ข้ันตอนการเรียนการสอน กลาวคือ เหน็ดวยกับข้ัน

นําเขาสูบทเรียนคิดเปนรอยละ 71.42   เหน็ดวยกับข้ันสอนคิดเปนรอยละ  57.14 และเหน็ดวยกับ

ข้ันสรุปคิดเปนรอยละ 100 

 

 ตารางที ่4.6  แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอน

วิทยาศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในแผนการสอนที่ 2.5 (n = 7) 

 

ข้ันตอนการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 

ข้ันนําเขาสูบทเรียน 6 85.71 

ข้ันสอน 7 100 

ข้ันสรุป 7 100 

 

จากตารางที่ 4.6  พบวา ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรเห็นดวยกับข้ันตอน

การเรียนการสอนในคาบเรียนที ่2.5 ในทกุ ๆ ข้ันตอนการเรียนการสอน กลาวคือ เหน็ดวยกับข้ัน

นําเขาสูบทเรียนคิดเปนรอยละ 85.71  เหน็ดวยกับข้ันสอนคิดเปนรอยละ  100  และเห็นดวยกับข้ัน

สรุปคิดเปนรอยละ 100 

 

ตารางที่ 4.7  แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอน

วิทยาศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในแผนการสอนที่ 2.6 (n = 7) 

 

ข้ันตอนการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 

ข้ันนําเขาสูบทเรียน 5 71.42 

ข้ันสอน 7 100 

ข้ันสรุป 6 85.71 

 

จากตารางที่ 4.7  พบวา ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรเห็นดวยกับข้ันตอน

การเรียนการสอนในคาบเรียนที ่2.6 ในทกุ ๆ ข้ันตอนการเรียนการสอน กลาวคือ เหน็ดวยกับข้ัน

นําเขาสูบทเรียนคิดเปนรอยละ 71.42  เหน็ดวยกับข้ันสอนคิดเปนรอยละ  100  และเห็นดวยกับข้ัน

สรุปคิดเปนรอยละ 85.71 
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ตารางที่ 4.8  แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอน

วิทยาศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในแผนการสอนที่ 3 (n = 7) 

 

ข้ันตอนการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 

ข้ันนําเขาสูบทเรียน 5 71.42 

ข้ันสอน 6 85.71 

ข้ันสรุป 6 85.71 

 

จากตารางที่ 4.8  พบวา ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรเห็นดวยกับข้ันตอน

การเรียนการสอนในคาบเรียนที ่3 ในทุก ๆ ข้ันตอนการเรียนการสอน กลาวคือ เหน็ดวยกับข้ันนาํเขา

สูบทเรียนคิดเปนรอยละ 71.42  เหน็ดวยกบัข้ันสอนคิดเปนรอยละ  85.71  และเห็นดวยกับข้ันสรุป

คิดเปนรอยละ 85.71 

 

ตารางที ่4.9 แสดงผลคาความถ่ีและรอยละของความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอน

บนเว็บเกี่ยวกบัลักษณะการจัดการเรียนการสอนทีเ่หมาะสมในแตละแผนการสอน (n = 5) 

 

 

คาบเรียน 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

การเรียนการสอนบน

เว็บ 

 ความถี ่ รอยละ ความถี ่ รอยละ 

แผนการสอนที่  1 5 100 - - 

แผนการสอนที่  2.1 1 20 4 80 

แผนการสอนที่  2.2 1 20 4 80 

แผนการสอนที่  2.3 1 20 4 80 

แผนการสอนที่  2.4 3 60 2 40 

แผนการสอนที่  2.5 2 40 3 60 

แผนการสอนที่  2.6 - - 5 100 

แผนการสอนที่  3 4 80 1 20 

 

 จากตารางที่  4.9  ผลการสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบน

เว็บ เกี่ยวกับลักษณะการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมในแตละแผนการสอน พบวา  แผนการ

สอนที ่1  แผนการสอนที่ 2.4 และแผนการสอนที ่3 ควรจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติคิดเปน
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รอยละ 100 รอยละ 60 และรอยละ 80 ตามลําดับ  สําหรับแผนการสอนที ่2.1 แผนการสอนท่ี 2.2 

แผนการสอนที่ 2.3 แผนการสอนท่ี 2.5  และแผนการสอนที ่2.6  ควรจัดการเรียนการสอนบนเว็บคิด

เปนรอยละ 80  รอยละ 80 รอยละ 80 รอยละ 60 และรอยละ 100  ตามลําดับ  จงึสรุปไดวารูปแบบ

การเรียนแบบผสมผสานที่ไดจากความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญจะแบงเปน 2 สวนคือ แผนการสอนท่ี 

1  แผนการสอนที ่2.4 และแผนการสอนที ่ 3  ใหจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ สวนที่สองคือ 

แผนการสอนที่ 2.1 แผนการสอนท่ี 2.2 แผนการสอนที ่2.3 แผนการสอนท่ี 2.5  และแผนการสอนที ่

2.6  ใหจัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

 

ตารางที ่4.10 แสดงผลคาความถี่ของความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ

เกี่ยวกับลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมบนเว็บ เฉพาะแผนการสอนที ่ 2.1  

แผนการสอนที่ 2.2 แผนการสอนท่ี 2.3 แผนการสอนที ่2.5  และแผนการสอนที่ 2.6  (n = 5) 

 

เคร่ืองมือในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ* 
 

webpage Chat Audio Q&A Webboard Weblog Email อ่ืนๆ 

แผนการสอนที2่.1         

- ข้ันนํา 2 1   1    

- ข้ันสอน 1 1   1 1   

- ข้ันสรุป  2  1 2 2 1  

แผนการสอนที2่.2         

- ข้ันนํา 1 1    1   

- ข้ันสอน  3 1  1 1   

- ข้ันสรุป  1   3 1 1  

แผนการสอนที2่.3         

- ข้ันนํา 1    4    

- ข้ันสอน  2 1  1 1   

- ข้ันสรุป  1 1  3    
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เคร่ืองมือในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ* 
 

webpage Chat Audio Q&A Webboard Weblog Email อ่ืนๆ 

แผนการสอนที2่.5         

- ข้ันนํา 1 2   1    

- ข้ันสอน  1  1 2    

- ข้ันสรุป  2 1  2 1 2  

แผนการสอนที2่.6         

- ข้ันนํา  2 2   1   

- ข้ันสอน   1 1 2 1   

- ข้ันสรุป  2 1 1 3 2 3  
 

* คําอธิบายเพิ่มเติม  

Chat การสนทนาเสมือน, Audio การไดยินเสียงผูสอน/เพือ่นขณะดําเนนิกิจกรรมการเรียน, Q&A การ

ทําขอสอบออนไลน, Webboard กระดานสนทนาเสมือน, Weblog เว็บล็อก, Email ไปรษณีย

อิเล็กทรอนกิส 

 จากตารางที่  4.10  จะพบวาในแผนการสอนที ่ 2.1  ในข้ันนาํเขาสูบทเรียนพบวาผูเช่ียวชาญ  

2  ทานมีความเห็นวาเคร่ืองมอืที่มีความเหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคือเว็บเพจ  

(webpage)  ซึ่งผูเช่ียวชาญไดใหขอเสนอแนะในขอนี้ไววาควรใชเคร่ืองมือเปนส่ือนาํเสนอกิจกรรม

ในข้ันนาํเขาสูบทเรียน  ในข้ันสอนพบวาผูเช่ียวชาญแตละทานมีความเหน็แตกตางกันไปโดย

เคร่ืองมือที่มีความเหมาะสมคือ  หองสนทนาเสมือน  (Chat)  เว็บเพจ  (webpage)  กระดานสนทนา

เสมือน  (webboard)  และเว็บล็อก  (weblog)  ในข้ันสรุปพบวาผูเช่ียวชาญ  2  ทานมีความเหน็วา

เคร่ืองมือที่มีความเหมาะสมคือ  หองสนทนาเสมือน  (Chat)  กระดานสนทนาเสมือน  (webboard)  

และเว็บล็อก  (weblog)   

 ในแผนการสอนที ่ 2.2  ในข้ันนาํเขาสูบทเรียนพบวาผูเช่ียวชาญแตละทานมีความเหน็

แตกตางกนัไปโดยเคร่ืองมือที่มีความเหมาะสมคือเว็บเพจ  (webpage)  หองสนทนาเสมือน  (Chat)  

และเว็บล็อก  (weblog)  ในข้ันสอนพบวาผูเช่ียวชาญ  3  ทานมีความเห็นวาเคร่ืองมอืที่มีความ

เหมาะสมคือ  หองสนทนาเสมือน  (Chat)  ในข้ันสรุปพบวาผูเช่ียวชาญ  3  ทานมีความเห็นวา

เคร่ืองมือที่มีความเหมาะสมคือ  กระดานสนทนาเสมือน  (webboard) 

ในแผนการสอนที ่ 2.3  ในข้ันนาํเขาสูบทเรียนพบวาผูเช่ียวชาญ  4  ทานมีความเหน็วาเคร่ืองมือ

ที่มีความเหมาะสมคือ  กระดานสนทนาเสมือน  (webboard)  ในข้ันสอนพบวาผูเช่ียวชาญ  2  ทานมี



 
66 

ความเห็นวาเคร่ืองมือที่มีความเหมาะสมคือ  หองสนทนาเสมือน  (Chat)  ในข้ันสรุปพบวา

ผูเช่ียวชาญ  3  ทานมีความเห็นวาเคร่ืองมอืที่มีความเหมาะสมคือ  กระดานสนทนาเสมือน (webboard)   

ในแผนการสอนที ่ 2.5 ในข้ันนําเขาสูบทเรียนพบวาผูเช่ียวชาญ  2  ทานมีความเห็นวา

เคร่ืองมือที่มีความเหมาะสมคือ  หองสนทนาเสมือน  (Chat)  ในข้ันสอนพบวาผูเช่ียวชาญ  2  ทานมี

ความเห็นวาเคร่ืองมือที่มีความเหมาะสมคือกระดานสนทนาเสมือน  (webboard)  ในข้ันสรุปพบวา

ผูเช่ียวชาญแตละทานมีความเห็นแตกตางกนัไปโดยเคร่ืองมือทีม่ีความเหมาะสมคือ  หองสนทนา

เสมือน  (Chat)  กระดานสนทนาเสมือน  (webboard)  และจดหมายอิเล็กทรอนกิส  (E-mail)   

ในแผนการสอนที ่ 2.6  ในข้ันนาํเขาสูบทเรียนพบวาผูเช่ียวชาญแตละทานมีความเหน็

แตกตางกนัไปโดยเคร่ืองมือที่มีความเหมาะสมคือ  หองสนทนาเสมือน  (Chat)  และเสียงบรรยาย  

(Audio)  ในข้ันสอนพบวาผูเช่ียวชาญ  2  ทานมีความเหน็วาเคร่ืองมือที่มีความเหมาะสมคือ  

กระดานสนทนาเสมือน  (webboard)  ในข้ันสรุปพบวาผูเช่ียวชาญแตละทานมีความเห็นแตกตาง

กันไปโดยเคร่ืองมือทีม่ีความเหมาะสมคือ  กระดานสนทนาเสมือน  (webboard)  และจดหมาย

อิเล็กทรอนกิส  (E-mail)   
 
ตอนท่ี 2  ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน ดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที่  1  โดยผลการพฒันาไดแก 

 2.1  ผลการพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันใน

โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมธัยมศึกษาปที ่1   

2.2  ผลการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบจากผูทรงคุณวุฒ ิ 

 
2.1  ผลการพัฒนารูปแบบการเรยีนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันใน

โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1   
จากการศึกษารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที ่1  ในตอนที่ 1 นํามาพัฒนาเปน

รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวทิยาศาสตรสําหรับการฝก

แกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1  ซึง่ประกอบดวยแผนการจัดการเรียนรู และเวบ็การเรียน

การสอน ซึ่งมรีายละเอียดดังตอไปนี ้

แผนการจัดการเรียนรู  เปนแผนการจัดการเรียนรูวิชาโครงงานวิทยาศาสตร จํานวน 10 

คาบเรียน ซึ่งแบงเปนการจัดการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติจํานวน 5 คาบเรียน และการจัดการ

เรียนการสอนบนเว็บจํานวน 5 คาบเรียน และแผนการจัดการเรียนรูในแตละคาบประกอบดวย สาระ
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การเรียนรู จุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรูยอย กิจกรรมการจัดการเรียนรู ส่ือการเรียนรู และ 

การวัดและการประเมินผล  (ดูจากภาคผนวก ง หนา 196) 

เว็บการเรียนการสอน เปนเว็บการเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตร (ดูจากภาคผนวก 

ซ หนา 234) ประกอบดวย 

  -  บทเรียน  

  -  เสียงบรรยาย   

  -  กระดานขาว  

  -  หองสนทนา  

  -  จดหมายอิเล็กทรอนกิส   

  -  ติดตอผูสอน  

 ในสวนของเวบ็ล็อกเนื่องจากในกิจกรรมการเรียนการสอนนัน้ผูวิจยัไดกําหนดใหผูเรียนทํา

การนาํเสนอขอมูลตางๆไวบนเว็บบอรดแทนผูวิจยัจึงมิไดใชเว็บล็อกในการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอน 

ซึ่งในการจัดการเรียนการสอนประกอบไปดวยองคประกอบและข้ันตอนการจัดการเรียนการ

สอน ดังนี ้

องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 9 องคประกอบ ไดแก จุดประสงคการเรียนรู  

กิจกรรมการเรียนการสอน  ลักษณะการจดักิจกรรมการเรียนการสอน   ระบบคอมพวิเตอรและ

เครือขายอินเทอรเน็ต วิธีการปฏิสัมพนัธบนเว็บ  บทบาทผูเรียน  บทบาทผูดําเนนิการสอน  บทบาท

ของผูเช่ียวชาญและผูสนับสนุนการเรียนการสอน และการประเมินผลการเรียนรู   

 ข้ันตอนการจดัการเรียนการสอนประกอบดวย 3 ข้ันตอนคือ ข้ันตอนกอนการจัดการเรียน

การสอน ข้ันตอนระหวางการจัดการเรียนการสอน และข้ันตอนหลังการเรียนการสอน  

 ข้ันตอนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตรแบงเปน  5   ข้ัน ไดแก  

การต้ังปญหา  การต้ังสมมติฐาน  การออกแบบการทดลอง  การวเิคราะหและจัดกระทํากบัขอมูล  

และการลงขอสรุป 

 
2.2  ผลการตรวจสอบคุณภาพของรปูแบบจากผูทรงคุณวุฒิ  
 

จากการสรางรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 ในตอนท่ี 1 ผูวิจยัไดนําตนแบบ

ของรูปแบบการเรียนการสอนไปตรวจสอบคุณภาพ ไดผลสรุปการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการ
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เรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของ

นักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 ดังนี ้
 
ตารางที่ 4.11 แสดงคะแนนเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และเกณฑการพิจารณาการประเมนิ

แผนการจัดการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ โดยผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน 

 

ประเด็น 

คะแนน
เฉลี่ย 
(    ) 

สวน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 

ระดับความ
เหมาะสม 

แผนการเรียนสามารถใชรูปแบบการเรียนรูรวมกัน

ในการเรียนการสอนได 
4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

แผนการเรียนนี้ฝกใหผูเรียนสามารถแกปญหาเชิง

วิทยาศาสตรได 
4.00 0.00 เหมาะสมมาก 

มีการเปดโอกาสในการรวมกิจกรรมของผูเรียน 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

เนื้อหาการสอนตรงกับวัตถปุระสงคการเรียนรู 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

เนื้อหาการสอนมีความนาเชือ่ถือ 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับ

วัตถุประสงคการเรียนรู 
4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

การอภิปรายกลุมออกแบบไดนาสนใจ สราง

แรงจูงใจใหกบัผูเรียน 
4.00 0.00 เหมาะสมมาก 

กิจกรรมการเรียนรูเนนผูเรียนเปนสําคัญ 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

การลําดับเนื้อหาเหมาะสม ตอเนื่องงายตอการ

เรียน 
4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

การดําเนินกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

การดําเนินเนือ้หามีความกระชับเหมาะสม 4.00 0.00 เหมาะสมมาก 

อัตราสวนในการผสมผสานระหวางการเรียนใน

ชั้นเรียนปกติและบนเว็บมีความเหมาะสม(จัดใน

ชั้นเรียนปกติ 5 คาบ จาก 10 คาบ) 

4.00 0.00 เหมาะสมมาก 

 



 
69 

จากตารางที่ 4.11 พบวารายการการประเมนิแผนการจัดการเรียนรู การเรียนในช้ันเรียน

ปกติ โดยผูทรงคุณวุฒ ิ3 ทานที่อยูในเกณฑเหมาะสมมากที่สุด มีคะแนนเฉลีย่เทากนัคือ 4.67 คือ  

เนื้อหาการสอนตรงกับวัตถปุระสงคการเรียนรู  เนื้อหาการสอนมีความนาเชื่อถือ  กจิกรรมการเรียนรู

เนนผูเรียนเปนสําคัญ  และการดําเนินกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา  รายการที่อยูในเกณฑ

เหมาะสมมาก มีคะแนนเฉล่ีย 4.33 คือ  แผนการเรียนสามารถใชรูปแบบการเรียนรูรวมกันในการเรียน

การสอนได  มกีารเปดโอกาสในการรวมกจิกรรมของผูเรียน  กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกบั

วัตถุประสงคการเรียนรู  และการลําดับเนื้อหาเหมาะสม ตอเนื่องงายตอการเรียน  รายการที่อยูใน

เกณฑเหมาะสมมาก มีคะแนนเฉลีย่ 4.00 คือ แผนการเรียนนี้ฝกใหผูเรียนสามารถแกปญหาเชิง

วิทยาศาสตรได  การอภิปรายกลุมออกแบบไดนาสนใจสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน  การดําเนนิเนื้อหามี

ความกระชับเหมาะสม  และอัตราสวนในการผสมผสานระหวางการเรียนในชัน้เรียนปกติและบนเว็บมี

ความเหมาะสม(จัดในช้ันเรียนปกติ 5 คาบ จาก 10 คาบ) 

 

ตารางที่ 4.12  แสดงคะแนนเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และเกณฑการพิจารณาการประเมนิเวบ็

การเรียนรู โดยผูทรงคุณวฒุ ิ3 ทาน 

ประเด็น 

คะแนน
เฉลี่ย 
(     ) 

สวน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 

ระดับความ
เหมาะสม 

สามารถใชรูปแบบการเรียนรูรวมกันในการเรียนการ

สอนได 
4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

กิจกรรมการเรียนบนเว็บสามารถฝกใหผูเรียน

สามารถแกปญหาเชิงวทิยาศาสตรได 
4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

เคร่ืองมือในเวบ็การเรียนรูมีความสะดวก รวดเร็ว 

และงายในการการติดตอส่ือสารแบบประสานเวลา

และไมประสานเวลา 

4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

เคร่ืองมืออํานวยความสะดวกในการอภิปราย

ระหวางสมาชิกกลุมไดตลอดเวลาบนเว็บ 
4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

เนื้อหาการเรียนบนเว็บมีความยืดหยุน 3.67 0.58 เหมาะสมมาก 

มีความสะดวก รวดเร็ว ในการใชเคร่ืองมือส่ือสาร

บนเว็บไดแก หองสนทนา  กระดานสนทนา และ

ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส 

4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 
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ตารางที่ 4.12 (ตอ) แสดงคะแนนเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และเกณฑการพิจารณาการประเมิน

เว็บการเรียนรู โดยผูทรงคุณวุฒ ิ3 ทาน 

 

ประเด็น 

คะแนน
เฉลี่ย 
(     ) 

สวน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 

ระดับความ
เหมาะสม 

เนื้อหาการเรียนบนเว็บตรงกบัวัตถุประสงคการ

เรียนรู  
4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

เนื้อหาการเรียนถูกตองครบถวน 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

การลําดับเนื้อหาเหมาะสม ตอเนื่อง งายตอการ

เรียน 
4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

การดําเนินการอภิปรายบนเว็บสอดคลองกับเนื้อหา 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

การออกแบบกิจกรรมที่ใหเรียนรูสอดคลองกับ

วัตถุประสงคการเรียนรู 
4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูเนนผูเรียนเปน

สําคัญ 
4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

การอภิปรายกลุมใหญและกลุมยอยบนเวบ็

ออกแบบไดนาสนใจ สรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน 
4.00 0.00 เหมาะสมมาก 

การดําเนินเนือ้หามีความกระชับเหมาะสม 4.00 0.00 เหมาะสมมาก 

อัตราสวนในการผสมผสานระหวางการเรียนในชัน้

เรียนปกติและบนเว็บมีความเหมาะสม(จดัการเรียน

บนเว็บ 5 คาบ จาก 10 คาบ) 

4.00 0.00 เหมาะสมมาก 

 

จากตารางที่ 4.12 พบวารายการประเมินเวบ็การเรียนรู โดยผูทรงคุณวฒุิ 3 ทาน รายการที่

อยูในเกณฑเหมาะสมมากที่สุดมีคะแนนเฉล่ีย  4.67  คือ  มีความสะดวกรวดเร็วในการใชเคร่ืองมอื

สื่อสารบนเวบ็ไดแก หองสนทนา  กระดานสนทนา และไปรษณียอิเล็กทรอนิกส  เนื้อหาการเรียนบน

เว็บตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู  เนื้อหาการเรียนถูกตองครบถวน  การลําดับเนื้อหาเหมาะสม 

ตอเนื่อง งายตอการเรียน  และการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูเนนผูเรียนเปนสําคัญ  รายการที่อยู

ในเกณฑเหมาะสมมากมีคะแนนเฉล่ีย  4.33  คือ  สามารถใชรูปแบบการเรียนรูรวมกนัในการเรียน

การสอนได  กจิกรรมการเรียนบนเว็บสามารถฝกใหผูเรียนสามารถแกปญหาเชิงวทิยาศาสตรได  
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เคร่ืองมือในเวบ็การเรียนรูมีความสะดวก รวดเร็ว และงายในการการติดตอส่ือสารแบบประสานเวลา

และไมประสานเวลา  เคร่ืองมืออํานวยความสะดวกในการอภิปรายระหวางสมาชิกกลุมได

ตลอดเวลาบนเว็บ  การดําเนนิการอภิปรายบนเว็บสอดคลองกับเนื้อหา  และการออกแบบกิจกรรมที่

ใหเรียนรูสอดคลองกับวัตถปุระสงคการเรียนรู  รายการที่อยูในเกณฑเหมาะสมมากมีคะแนนเฉลีย่  

4.00 คือ  การอภิปรายกลุมใหญและกลุมยอยบนเว็บออกแบบไดนาสนใจสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน   

การดําเนินเนือ้หามีความกระชับเหมาะสม  และอัตราสวนในการผสมผสานระหวางการเรียนในชัน้

เรียนปกติและบนเว็บมีความเหมาะสม(จดัการเรียนบนเว็บ 5 คาบ จาก 10 คาบ)  รายการที่อยูใน

เกณฑเหมาะสมมากมีคะแนนเฉล่ีย  3.67 คือ  เนื้อหาการเรียนบนเวบ็มีความยืดหยุน 

 

ตอนท่ี 3  ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการแกปญหาที่ไดกอนและหลัง

การเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของ

นักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 

 

ตารางที่ 4.13 แสดงคะแนนเฉล่ียของคะแนนสอบ กอนและหลังเขารวมการเรียนรูรวมกนัใน

โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมธัยมศึกษาปที ่1สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

และผลการวิเคราะหความแตกตางระหวางคะแนนเฉล่ียเลขคณิตของผลสัมฤทธิ์ในการเรียนของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1  

 

กลุมตัวอยาง 
(n=37) 

คะแนน
เฉลี่ย (   ) 

สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน(S.D.) 

t Sig. 

กอนเรียน (n=37) 15.05 2.82 

หลังเรียน (n=37) 24.68 5.10 
-12.17* .000 

* p < .05 

จากตารางพบวาคะแนนเฉล่ียกอนการทดลองเทากับ 15.05  และหลังการทดลองเทากบั 

24.68 ผลการเปรียบเทยีบคะแนนเฉลีย่กอนและหลงัเรียน แตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .000   
 

ตอนท่ี 4  การนําเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงาน

วิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 

จากการศึกษารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศกึษาปที ่1  ในตอนท่ี 1 นํามาพัฒนาเปน
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รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวทิยาศาสตรสําหรับการฝก

แกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1  ในตอนที่ 2 และนําไปทดลองใชเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนที่ไดกอนและหลังการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที ่1  ในตอนที่ 3 พบวา รูปแบบการ

เรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของ

นักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 ทีพ่ัฒนาข้ึนประกอบดวย  

1.  องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 9 องคประกอบ ไดแก จุดประสงคการเรียนรู  

กิจกรรมการเรียนการสอน  ลักษณะการจดักิจกรรมการเรียนการสอน   ระบบคอมพวิเตอรและ

เครือขายอินเทอรเน็ต วิธีการปฏิสัมพันธบนเว็บ  บทบาทผูเรียน  บทบาทผูดําเนนิการสอน  บทบาท

ของผูเช่ียวชาญและผูสนับสนุนการเรียนการสอน และการประเมินผลการเรียนรู   

2.  ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนประกอบดวย 3 ข้ันตอนคือ ข้ันตอนกอนการจดัการ

เรียนการสอน ข้ันตอนระหวางการจัดการเรียนการสอน และข้ันตอนหลังการเรียนการสอน  

3.  ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตรแบงเปน  5   ข้ัน ไดแก 

การต้ังปญหา การต้ังสมมติฐาน  การออกแบบการทดลอง  การวเิคราะหและการจัดกระทาํกับขอมูล  

การสรุปผล 

4. ในรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับ

การฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1  จํานวน 10 คาบเรียนไดแบงระดับการผสมผสานคือ

การเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติจํานวน 5 คาบเรียน และการเรียนการสอนบนเว็บจาํนวน 5 คาบ

เรียน 

 



บทที่ 5 
 

ผลการวิจัย 
การวิจยัคร้ังนีไ้ดผลการวิจัย คือ รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันใน

โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมธัยมศึกษาปที ่1  ผูวิจัยขอนําเสนอ

ผลการวิจยัเปน 3 ตอน ประกอบดวย บทนํา รายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอนและการนํา

รูปแบบไปใช ดังนี ้
 
ตอนท่ี 1 บทนํา 

1. หลักการและเหตุผล 

2. วัตถุประสงครูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงาน
วิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 

 
ตอนท่ี 2 รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตร
สําหรบัการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 

1. องคประกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงาน
วิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 

2. ข้ันตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัใน
โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 

3. ข้ันตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน
วิทยาศาสตร 
 
ตอนท่ี 3 การนํารูปแบบไปใช 

1. เงื่อนไขการนํารูปแบบไปใช 
2. วิธีการนํารูปแบบไปใช 
3. การประเมนิผลรูปแบบการเรียนการสอน 
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ตอนท่ี 1 
 

บทนํา 
 
1.  หลักการและเหตุผล 

การจัดการศึกษาในประเทศไทย  ไดเล็งเหน็ความสําคัญของความสามารถในการ 

แกปญหามานานแลว  จะเหน็ไดจากหลักสูตรประถมศึกษาพุทธศักราช  2521  (ฉบับปรับปรุง  

2533)  ไดมีการเนนเร่ืองความสามารถในการแกปญหาไวในจุดมุงหมายของหลักสูตร  ซึ่งมี

ลักษณะทีเ่นนกระบวนการมากกวาเนื้อหาไดแก  กระบวนการแสวงหาความรู  กระบวนการ

แกปญหากระบวนการฝกทกัษะปฏิบัติ  ฯลฯ  มุงใหคิดเปน  ทาํเปน  แกปญหาเปน  และสามารถ

พัฒนาตนไดตามศักยภาพของตน  แตการเรียนการสอนเทาที่ผานมายงัคงเนนความสําคัญของตัว

เนื้อหาวิชาและผลสัมฤทธ์ิทีไ่ดมาจากการทดสอบ  ทําใหนกัเรียนไดฝกแตทักษะการทองจํา  โดย

ครูมีหนาที่บรรยาย  นักเรียนไมมีโอกาสไดฝกการแกปญหาเทาที่ควร  เมื่อพบปญหานักเรียนมักใช

วิธีแกปญหาทีม่ีอยูเดิม  ซึ่งบางปญหาก็ไมสามารถใชวิธีเดิมๆเหลานั้นแกปญหาได 

วิธีการแกปญหาที่เปนทีย่อมรับกันทั่วไป  คือ  การแกปญหาเชิงวทิยาศาสตร 

(Sciencetific  Method)  ซึ่งหมายถงึ  ความสัมพนัธของข้ันตอนตางๆตามกระบวนการแกปญหา

โครงงานวิทยาศาสตรเปนกจิกรรมเสริมหลักสูตรวิทยาศาสตรประเภทหนึ่งทีน่าสนใจลักษณะของ

กิจกรรมเปดโอกาสใหผูเรียนไดนํากระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตรไปใชในการ

สืบสอบแสวงหาความรู  แกปญหาหรือประดิษฐคิดคนดวยตนเอง 

การเรียนรูรวมกัน นักเรียนในแตละกลุมอาจศึกษาและสรางความรูรวมกนัในเร่ืองที่

แตกตางกนัและใชเทคโนโลยีเปนเคร่ืองมอืในการเรียนรูและนําเสนอความรู เทคโนโลยีที่ใชมหีลาย

รูปแบบ เชน คอมพิวเตอร โทรทัศน วิทยุ วดิีทัศน เปนตน 

การเรียนแบบผสมผสานเปนการบูรณาการการเรียนออนไลนผานระบบเครือขาย  (online 

learning) และการเรียนในหองเรียนแบบดั้งเดิม (traditional classroom)  ที่มีการเรียนแบบเชิญ

หนา  (face-to-face meetings) เขาดวยกนั  โดยใชสิ่งอํานวยในอินเทอรเน็ตเปนส่ือ และเคร่ืองมือ 

ในสภาพแวดลอมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส  เพื่อสนับสนนุการจัดการเรียนการสอน  โดย

เนนการมีปฏิสัมพันธจากการเรียนแบบออนไลน และการมีสวนรวมในการเรียนแบบดั้งเดิม   เพื่อ

พัฒนาใหเกิดการเรียนรูที่ทาทายและตอบสนองตอความตองการสวนบุคคลของผูเรียน  ทาํให

ผูเรียนพฒันาความสามารถในการเรียนรูของตนเองไดดีข้ึน 

จากลักษณะของการเรียนโครงงานวิทยาศาสตรโดยใชกระบวนการทางวทิยาศาสตรที ่
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ชวยใหผูเรียนไดฝกและเรียนรูถึงกระบวนการแกปญหาดวยวธิีการทางวิทยาศาสตร  และการ

เรียนรูรวมกนัที่เนนใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน มโีอกาสในการแลกเปล่ียน

ความคิดเหน็ซึง่กนัและกนั มกีารชวยเหลือซ่ึงกนัและกนันั้น สามารถนาํมาใชในการสงเสริมการ

เรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตรได และจากการทีก่ารเรียนรูรวมกนันัน้ ชวยใหเกิดการมี

ปฏิสัมพันธในการเรียนการสอนบนเว็บ เพือ่ทําใหการเรียนการสอนบนเว็บมีประสิทธภิาพมาก

ยิ่งข้ึน แตอยางไรก็ตาม การเรียนการสอนบนเว็บนัน้ยงัมีขอจํากัดหลายประการ ทั้งในดานเทคนิค

การนาํเสนอและความรูเดิมทางดานการเรียนการสอนบนเว็บของผูเรียนและผูสอน จงึทาํใหเกิด

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยเปนการผสมผสานระหวางการเรียนการสอนบนเว็บและการ

เรียนการสอนแบบด้ังเดิมในชั้นเรียน มาพฒันาใหการเรียนการสอนมปีระสิทธิภาพมากยิง่ข้ึนและ

ไดพัฒนามาเปนรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตร

สําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 

 
2. วัตถุประสงคของรูปแบบการเรยีนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงาน
วิทยาศาสตรสําหรบัการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 

2.1 เพื่อเปนแนวทางใหแกผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานดวย

การเรียนรูรวมกัน 

2.2 เพื่อเปนแนวทางในการสรางการเรียนการสอนแบบผสมผสานสําหรับกิจกรรมการ

เรียนรูรวมกนั 

2.3 เพื่อเปนวธิีสอนทีเ่นนผูเรียนเปนสําคัญอีกวิธหีนึง่ในการเรียนโครงงานวิทยาศาสตร ที่

จะชวยใหผูเรียนเกิดการรวมกันเรียนรู การทํางานอยางเปนระบบ และการศึกษาคนควาความรู

และแกปญหาดวยตนเอง 
 

ตอนท่ี 2 
รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรยีนรูรวมกันในโครงงานวทิยาศาสตร 

สําหรบัการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 

รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวทิยาศาสตรสําหรับการ

ฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1  มีรายละเอียดจํานวน 3 ดาน ไดแก องคประกอบของ

รูปแบบการเรียนการสอน ข้ันตอนของการเรียนการสอนและข้ันตอนการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตร ดังตอไปนี้ 
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1. องคประกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน
วิทยาศาสตรสําหรบัการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
 หมายถงึ องคประกอบที่เปนกรอบแนวคิดหลักของ การสรางรูปแบบการเรียนแบบ

ผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร ประกอบดวย 9 องคประกอบคือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพที่  2  องคประกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงาน

วิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 

 

คําอธิบาย 

1.  จุดประสงคการเรียนรู : เพื่อสงเสริมการเรียนการสอนวิทยาศาสตรดวยการเรียนรู

รวมกันในการเรียนการสอนแบบผสมผสาน เพื่อใหเกิดการเรียนรูตามเปาหมาย 

 2.  กิจกรรมการเรียนการสอน : วิธีการจัดการเรียนการสอนโครงงานวทิยาศาสตรตาม

กรอบของการเรียนรูรวมกนั และการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 

 3.  ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน : การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 

1.  จุดประสงคการเรียนรู 

2.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

3.  ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

4.  ระบบคอมพิวเตอรและเครือขายอินเทอรเน็ต 

5.  วิธีการปฏิสัมพันธบนเว็บ 

9.  การประเมินผลการเรียนรู  

8.  บทบาทของผูเชี่ยวชาญและ 

     ผูสนับสนุนการเรียนการสอน  

7.  บทบาทผูดําเนินการสอน  

6.  บทบาทผูเรียน  

รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน 

ดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร

สําหรับการฝกแกปญหาของ 

นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 
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ตามลักษณะของการเรียนการสอนแบบผสมผสานประกอบดวย การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-

Based Instruction)  และการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติ (Traditional Classroom) 

 4.  ระบบคอมพิวเตอร และเครือขายอินเทอรเน็ต : โรงเรียนที่จะจัดการเรียนการสอนตาม

รูปแบบนี้ จะตองมีการสนับสนุนในความพรอมของคอมพิวเตอร และระบบเครือขายเช่ือมตอ

อินเทอรเน็ตทีดี่เพื่อทีน่ักเรียนจะมาเรียนรูไดตลอดเวลา สะดวกและรวดเร็ว 

 5.  วิธีการปฏิสัมพันธบนเวบ็ : วิธกีารจัดใหมีการปฏิสัมพันธบนเว็บ โดยใหผูเรียนได

อภิปราย ปรึกษารวมกันภายในกลุม ซึ่งกาํหนดใหมีการปฏิสัมพันธกันในกลุม และการปรึกษากับ 

ผูสอนโดยกิจกรรมเหลานี้คือการปฏิสัมพนัธโดยใชแหลงทรัพยากรตาง ๆ บนเวบ็เปนเคร่ืองมือใน

การปฏิสัมพนัธอันไดแก เว็บเพจ  (Webpage)  เสียงบรรยาย  (Audio)  การสนทนาเสมือนในหอง

รวม (Chat) กระดานสนทนาเสมือน (Webboard) และจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) 

 6.  บทบาทผูเรียน : ผูเรียนมีหนาเรียนบนเว็บรวมกับผูเรียนคนอ่ืนๆและผูสอน และเขา

เรียนในช้ันเรียนปกติ อภิปรายเขากลุมกับสมาชิกในกลุม ตามลักษณะการเรียนรูรวมกัน 

 7.  บทบาทผูดําเนนิการสอน : ผูสอนมีบทบาทหนาที่เปนผูจัดการการเรียนการสอน

วางแผนในการเตรียมความพรอมเพื่อการเรียนการสอน อํานวยความสะดวก ติดตามและควบคุม

การเรียนการสอน ตรวจสอบและประเมินผลการเรียนการสอน รวมทัง้ใหคําแนะนาํแนวทาง 

การเรียน และคําปรึกษา ตลอดจนคอยจูงใจกระตุนใหผูเรียนมีความสนใจในกจิกรรมการเรียน 

 8.  บทบาทของผูเช่ียวชาญและผูสนับสนุนการเรียนการสอน : ประกอบดวย ผูเช่ียวชาญ

ดานเนื้อหาสาระหลักในวิชาวิทยาศาสตร ที่จะนําความรูมาเปนฐานการจัดกิจกรรม  ผูเช่ียวชาญ

ดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ เพื่อออกแบบการเรียนการสอน และกิจกรรมบนเว็บ 

ที่เหมาะสม 

 9.  การประเมินผลการเรียนรู : การประเมนิผลการเรียนรู การประเมนิการเรียนการสอน

ตามรูปแบบรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร ตาม

เปาหมายของการเรียนรูคือ การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน 

  
2. ขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันใน
โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 
 

ข้ันตอนหลักของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรประกอบดวย 3 ข้ันตอน คือข้ันตอนกอนการเรียนการสอน ข้ันตอนระหวางการเรียน

การสอน และข้ันตอนหลังการเรียนการสอน โดยในแตละข้ันตอนมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
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 1. ขั้นตอนกอนการเรียนการสอน   
1.1  ผูสอนทาํการวิเคราะหเรียน ในดานของความสามารถในการใชคอมพิวเตอร ลักษณะของ

ผูเรียน พื้นฐานความรูของผูเรียน เพื่อเปนขอมูลพื้นฐานในการวางแผนการจัดการเรียนการตอไป 

1.2  ผูสอนกําหนดวัตถุประสงคและเนื้อหาในการเรียนการสอน 

1.3  ผูสอนกําหนดวิธีในการวัดและประเมนิผลของผูเรียน 

1.4  ผูสอนจัดหาแหลงความรูเพิ่มเติมใหสอดคลองกับวัตถุประสงคและเนื้อหา 

1.5  กาํหนดกจิกรรมในข้ันกอนการเรียนการสอน โดยเปนการปฐมนิเทศผูเรียน

ถึงลักษณะการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันใน

โครงงานวิทยาศาสตร 

 1.6  กําหนดกิจกรรมในข้ันระหวางการเรียนการสอน ซึ่งเปนการจัดกจิกรรมตาม

ลักษณะของโครงงานวิทยาศาสตร  การเรียนรูรวมกัน ในการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

ระหวางการเรียนการสอนบนเว็บ และการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ  

  1.7  กําหนดกจิกรรมในข้ันหลังการเรียนการสอน โดยใหผูเรียนทาํแบบทดสอบ

หลังเรียน เพื่อเปนการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน 

  1.8  ผูสอนจัดทาํส่ือการเรียนการสอนที่ใชในการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติ  

  1.9  สรางส่ือเว็บ ตามรูปแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาข้ึน โดยเร่ิมดวยออกแบบ

กระดาษออกแบบ (story boards) ตามกรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนและ

นําไปสรางเปนเว็บ 

1.10  ผูสอนเตรียมขอมูลปฐมนิเทศผูเรียน ไดแก ขอตกลงเบื้องตนของการเรียน

การสอนในการเรียนการสอนแบบผสมผสาน มารยาทในการเรียน กิจกรรมที่ผูเรียนจะตองปฏิบัติ 

พรอมทัง้แจงใหผูเรียนทราบวาคาบเรียนใดเรียนในช้ันเรียนปกติ และคาบเรียนใดเรียนบนเว็บ  

  1.11  ผูสอนแบงกลุมผูเรียนใหผูเรียนในกลุมมีความแตกตางกันทั้งทางเพศและ

ตามความสามารถของผูเรียน กลุมละ 4 คน โดยในแตละกลุมจะตองมีทัง้เด็กที่มีความสามารถสูง

และตํ่าคละกนัไป 

 
2.  ขั้นตอนระหวางการเรยีนการสอน 

2.1  ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูกอนเรียนของผูเรียนโดยใหผูเรียนทํา

แบบทดสอบกอนเรียน 

  2.2  ผูสอนจัดการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติตามกิจกรรมการเรียนการสอนที ่

ไดกําหนดไวตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวทิยาศาสตร

กลาวคือ  
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แผนการสอนที่  1  (2  คาบเรียน) 

- ข้ันปฐมนเิทศ  ชี้แจงการเรียน แบงกลุมอธบิายหนาที่ของผูเรียน 

อธิบายการใชเคร่ืองมือตางๆในการเรียน 

- ข้ันนํา  นําเสนอตัวอยางโครงงานวิทยาศาสตร  ถามคําถามและ 

กระตุนใหผูเรียนตอบคําถาม 

- ข้ันสอน  ถามคําถามและกระตุนใหผูเรียนตอบคําถาม 

- ข้ันสรุป  นําอภิปรายและแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับผูเรียน  ชวย 

ผูเรียนสรุปความคิดเหน็ 

แผนการสอนที่  2.4  (2  คาบเรียน) 

- ข้ันนํา  ใชคําถามกระตุนใหผูเรียนอยากพิสจูนสมมติฐานที่ต้ังข้ึนใน 

คาบเรียนที่แลว  บรรยายใหผูเรียนเขาใจความหมายและความสาํคัญของ “ตัวแปร” 

- ข้ันสอน  มอบหมายใหผูเรียนศึกษาสถานการณในแบบฝกกิจกรรม ว014   

บรรยายสรุปความหมายของตัวแปรประเภทตางๆ  เฉลยแบบฝกหัดรวมกับผูเรียน    มอบหมายให

ผูเรียนแตละกลุมชวยกันออกแบบการทดลองปญหาของกลุมตัวเอง 

- ข้ันสรุป  มอบหมายใหผูเรียนไปทาํการทดลองตามที่ไดออกแบบและ 

คอยใหคําปรึกษาแกผูเรียนเมื่อเกิดปญหา 

 

แผนการสอนที่  3  (1  คาบเรียน) 

- ข้ันนํา  บรรยายสรุปข้ันตอนตางๆในการทาํโครงงานวทิยาศาสตร 

- ข้ันสอน  แจกใบความรู  เร่ือง  “วิธกีารเขียนรายงานโครงงาน 

วิทยาศาสตร  บรรยายหวัขอตางๆในใบความรู 

- ข้ันสรุป  เปดโอกาสใหผูเรียนซักถามขอสงสัย 

  2.3  ผูสอนจัดการเรียนการสอนบนเว็บตามกิจกรรมการเรียนการสอนที ่

ไดกําหนดไวตามรูปแบบการเรียนโครงงานวิทยาศาสตรแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกัน

กลาวคือ 

  แผนการสอนที่  2.1  (1  คาบเรียน) 

- ข้ันนํา  มอบหมายใหผูเรียนศึกษาแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที1่   

- ข้ันสอน  ดูแลการอภิปรายในหองสนทนากลุมยอย   

- ข้ันสรุป  ตรวจผลการอภิปรายของผูเรียนทีส่งมาทางจดหมาอิเล็กทรอนกิส 
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แผนการสอนที่  2.2  (1  คาบเรียน) 

- ข้ันนํา  มอบหมายใหผูเรียนศึกษาแบบฝกกิจกรรม ว014  กิจกรรมที1่.1 

- ข้ันสอน  เขาหองสนทนากลุมใหญนาํผูเรียนอภิปรายและเฉลย 

แบบฝกหัดเร่ืองการต้ังปญหาและกําหนดขอบเขตของปญหาในแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที ่1.1 

- ข้ันสรุป  มอบหมายใหผูเรียนแตละกลุมออกไปสํารวจหาปญหาที ่

ตนเองสนใจจากส่ิงแวดลอมภายในโรงเรียนเพื่อที่จะทําเปนโครงงานวทิยาศาสตรแลวมานําเสนอ

ใหแกผูสอนในชั่วโมงถัดไป 

แผนการสอนที่  2.3  (1  คาบเรียน) 

- ข้ันนํา  ดูแลกระดานสนทนาเสมือน ที่ผูเรียนแตละกลุมนําปญหาที ่

ไดสํารวจมาเพื่อทาํโครงงานมานําเสนอไว  มอบหมายใหผูเรียนศึกษาแบบฝกกิจกรรม ว014  

กิจกรรมที ่1.2 

- ข้ันสอน  เขาหองสนทนากลุมใหญนาํผูเรียนอภิปรายและเฉลย 

แบบฝกหัดเร่ืองการต้ังสมมติฐานในแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที ่1.2 

- ข้ันสรุป  ดูแลหองสนทนากลุมยอย  ตรวจดูสมมติฐานที่ผูเรียนสงมา 

แกไขใหเหมาะสมและกลับไปใหผูเรียนทางสงจดหมายอิเล็กทรอนกิส  

แผนการสอนที่  2.5  (1  คาบเรียน) 

- ขั้นนํา  เขาหองสนทนากลุมใหญสอบถามความคืบหนาในการทํา 

การทดลองโครงงานวิทยาศาสตรของแตละกลุม 

- ข้ันสอน  มอบหมายใหผูเรียนทาํแบบฝกกจิกรรม ว014 กิจกรรมที ่1.4    

เขาหองสนทนากลุมใหญเฉลยแบบฝกกิจกรรม ว014  กจิกรรมที่ 1.4 รวมกับผูเรียน 

- ข้ันสรุป  ดูแลหองสนทนากลุมยอย  ตรวจดูตารางการนําเสนอขอมูล 

ที่ผูเรียนไดออกแบบมาทําการแกไขใหเหมาะสมและสงกลับไปใหผูเรียนทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

แผนการสอนที่  2.6  (1  คาบเรียน) 

- ข้ันนํา  ตรวจดูผลการทดลองที่ผูเรียนไดนําเสนอไวบนกระดานสนทนาเสมือน 

- ข้ันสอน  มอบหมายใหผูเรียนทาํแบบฝกกจิกรรม ว014 กิจกรรมที ่1.5   

เขาหองสนทนากลุมใหญเฉลยแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.5  รวมกับผูเรียน 

- ข้ันสรุป  ดูแลหองสนทนากลุมยอย  ตรวจดูการสรุปผลการทดลองที ่

ผูเรียนไดสงมามาทําการแกไขใหเหมาะสมและสงกลับไปใหผูเรียนทางจดหมายอิเล็กทรอนกิส 
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ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรยีนรูรวมกันในโครงงาน
วิทยาศาสตรสําหรบัการฝกแกปญหาของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่  3  กิจกรรมผูสอนกอนการจัดการเรียนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมผูสอนกอนการจัดการเรียนการสอน 

ผูสอน 

- วิเคราะหผูเรียน 

- กําหนดวัตถุประสงค เน้ือหา วิธีวัดและประเมินผล 

- คนควาหาแหลงความรูเพิ่มเติม 

- จัดทําเว็บการเรียนรู เอกสารประกอบการเรียน แบบทดสอบกอน-หลังเรียน 

- เตรียมการปฐมนิเทศ และการสอน 
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กิจกรรมระหวางการเรยีนการสอน รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรู
รวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพที่  4  แผนการสอนที่  1 ความหมายและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร 

(การเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ) 

 
แผนการสอนท่ี  1 ความหมายและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร 

(การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ) 

ผูสอน ผูเรียน 

ปฐมนิเทศ 
ชี้แจงการเรียน แบงกลุมอธิบาย

หนาที่ของผูเรียน 

อธิบายการใชเคร่ืองมือตางๆ 

ในการเรียน 

แบงกลุม  รับทราบหนาที่ภายในกลุม   

รับทราบขอตกลงและวิธีการเรียน 

นําเสนอตัวอยางโครงงาน

วิทยาศาสตร ตอบคําถาม 
ข้ันนํา 

นําอภิปรายและแลกเปล่ียนความ

คิดเห็นกับผูเรียน 

 อภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับ 

ผูเรียนดวยกันเองและผูสอน 

ข้ันสอน 

รวมกิจกรรมการเรียนการสอน 

ถามคําถามและกระตุนใหผูเรียน

ตอบคําถาม 

ข้ันสรุป 

ตอบคําถาม 

ศึกษาใบความรู 

อภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

กับสมาชิกภายในกลุม 

ชวยผูเรียนสรุปความคิดเห็น 

สรุปรายงานสงใหแกผูสอน 

ถามคําถามและกระตุนใหผูเรียน

ตอบคําถาม 
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แผนภาพที่  5  แผนการสอนที่  2.1 กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร 

(การเรียนการสอนบนเว็บ) 

 

 

 

 

                                                   แผนการสอนท่ี  2.1 กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร 

(การเรียนการสอนบนเว็บ) 

ผูสอน ผูเรียน 

ข้ันนํา 

ขั้นสอน 

ขั้นสรุป 

มอบหมายใหผูเรียนศึกษา 

แบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมท่ี1 

ทําการล็อกอินอานประกาศจากผูสอน

และเร่ิมศึกษาเอกสารแบบฝกกิจกรรม 

ว014 กิจกรรมที่1 

ดูแลการอภิปราย 

ในหองสนทนากลุมยอย 

รวมกันอภิปรายในหองสนทนากลุม

ยอยเพื่อใหไดขอสรุปดังตอไปนี้ 

1. วิธีการทางวิทยาศาสตรคืออะไร? 

2. วิธีการทางวิทยาศาสตรมีก่ีขั้นตอน 

อะไรบาง? 

 

ใหผูเรียนแตละกลุมนําผลสรุปที่ไดจาก

การอภิปรายสงใหแกผูสอนทาง

จดหมายอิเล็กทรอนิกสและ นําเสนอไว

บนกระดานสนทนาเสมือน  

ตรวจผลการอภิปรายของผูเรียนที่

สงมาทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส 
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แผนภาพที่  6  แผนการสอนที่  2.2 การต้ังปญหา  (การเรียนการสอนบนเว็บ) 

 

 

 

 

แผนการสอนท่ี  2.2 การต้ังปญหา 

(การเรียนการสอนบนเว็บ) 

                                                   
แผนการสอนท่ี  2.2 การต้ังปญหา 

(การเรียนการสอนบนเว็บ) 

ผูสอน ผูเรียน 

ขั้นนํา 

ขั้นสอน 

ขั้นสรุป 

มอบหมายใหผูเรียนศึกษา 

แบบฝกกิจกรรม ว014  

 กิจกรรมที่ 1.1 

มอบหมายใหผูเรียนแตละกลุม

ออกไปสํารวจหาปญหาที่ตนเอง

สนใจจากส่ิงแวดลอมภายใน

โรงเรียนเพื่อที่จะทําเปนโครงงาน

วิทยาศาสตรแลวมานําเสนอใหแก

ผูสอนในชั่วโมงถัดไป 

ทําการล็อกอินอานประกาศจากผูสอน

และเร่ิมศึกษาเอกสารแบบฝกกิจกรรม  

ว014 กิจกรรมที่ 1.1 

เขาหองสนทนากลุมใหญนําผูเรียน

อภิปรายและเฉลยแบบฝกหัดเรื่อง

การต้ังปญหาและกําหนดขอบเขต

ของปญหาในแบบฝกกิจกรรม  

ว014 กิจกรรมที่ 1.1 

เขาหองสนทนากลุมใหญอภิปรายและ

เฉลยแบบฝกหัดเร่ืองการตั้งปญหาและ

กําหนดขอบเขตของปญหา 

ในแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 

1.1 รวมกับผูสอน 

ศึกษาสภาพแวดลอมภายในโรงเรียน

เพื่อกําหนดปญหาเพื่อที่จะทําเปน

โครงงานวิทยาศาสตรแลวมานําเสนอ

ใหแกผูสอนในชั่วโมงถัดไป 
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แผนภาพที่  7  แผนการสอนที่  2.3 การต้ังสมมติฐาน  (การเรียนการสอนบนเว็บ) 

แผนการสอนท่ี  2.3 การต้ังสมมติฐาน 

(การเรียนการสอนบนเว็บ) 

ผูสอน ผูเรียน 

ขั้นนํา 

ขั้นสอน 

ขั้นสรุป 

มอบหมายใหผูเรียนศึกษา 

แบบฝกกิจกรรม ว014  

 กิจกรรมที่ 1.2 

เขาหองสนทนากลุมใหญนําผูเรียน

อภิปรายและเฉลยแบบฝกหัดเรื่อง

การต้ังสมมติฐานในแบบฝก

กิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.2 

ดูแลหองสนทนากลุมยอย 

ทําการล็อกอินและใหตัวแทนกลุมแตละ

กลุมนําเสนอปญหาที่ตนเองไดสํารวจมา

เพื่อทําโครงงานไวบน  

กระดานสนทนาเสมือน 

อานประกาศจากผูสอนและเร่ิมศึกษา

เอกสารแบบฝกกิจกรรม  

ว014 กิจกรรมที่ 1.2 

ดูแล ระดานสนทนาเสมือนที่

ผูเรียนแตละกลุมนําปญหาที่ได

สํารวจมาเพื่อทําโครงงานมา

นําเสนอไว 

เขาหองสนทนากลุมใหญอภิปรายและเฉลย

แบบฝกหัดเร่ืองการตั้งสมมติฐานในแบบฝก

กิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.2 รวมกับผูสอน 

เขาหองสนทนากลุมยอยแลว

ต้ังสมมติฐานของหัวขอโครงงานแลวนํา

สมมติฐานที่ต้ังขึ้นสงใหผูสอนทาง 

จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

ตรวจดูสมมติฐานท่ีผูเรียนสงมา

แกไขใหเหมาะสมและสง 

กลับไปใหผูเรียนทาง จดหมาย

อิเล็กทรอนิกส แกไขปรับปรุงสมมติฐานตามที่ผูสอนแนะนํา

แลวนําสมมติฐานท่ีไดไปนําเสนอไวบน 

กระดานสนทนาเสมือนและสงใหผูสอนทาง 

จดหมายอิเล็กทรอนิกส 
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แผนภาพที่  8  แผนการสอนที่  2.4 การออกแบบการทดลอง 

(การเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ) 

แผนการสอนท่ี  2.4 การออกแบบการทดลอง 

(การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ) 

ผูสอน ผูเรียน 

ขั้นนํา 

ขั้นสอน 

บรรยายใหผูเรียนเขาใจ

ความหมายและความสําคัญของ 

“ตัวแปร” 

ผูสอนบรรยายสรุปความหมายของตัวแปรประเภทตางๆ 

ตอบคําถาม 
ผูสอน.ใชคําถามกระตุนใหผูเรียน

อยากพิสูจนสมมติฐานที่ต้ังขึ้นใน

คาบเรียนที่แลว 

ฟงการบรรยายจากผูสอนและซักถามเม่ือ

เกิดขอสงสัย 

ผูเรียนศึกษาสถานการณในแบบฝก

กิจกรรม  ว014 กิจกรรมที่ 1.3 หนา 9-11 

มอบหมายใหผูเรียนศึกษา

สถานการณในแบบฝกกิจกรรม 

ว014 กิจกรรมที่ 1.3 หนา 9-11 

ฟงการบรรยายจากผูสอนและซักถามเม่ือ

เกิดขอสงสัย 

มอบหมายใหผูเรียนทําแบบฝกกิจกรรม 

ว014 กิจกรรมที่ 1.3 หนา 12-13 

และเฉลยแบบฝกหัดรวมกับผูเรียน 

ทําแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.3  

หนา 12-13 

และเฉลยแบบฝกหัดรวมกับผูสอน 

ผูสอนบรรยายนําวา ในการทดลองทาง

วิทยาศาสตรนั้นการกําหนดความหมาย

ของส่ิงที่จะติดตามสังเกตและบันทึกผล

การทดลองที่สามารถวัดและตรวจสอบได

มีความสําคัญมากเพื่อผูอื่นที่มาศึกษา

ผลงานการทดลองดังกลาวจะไดทราบและ

เขาใจตรงกัน 

ฟงการบรรยายจากผูสอนและซักถามเม่ือ

เกิดขอสงสัย 
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แผนภาพที่  9  แผนการสอนที่  2.4 การออกแบบการทดลอง  

(การเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ)  (ตอ) 

ขั้นสรุป 

มอบหมายใหผูเรียนแตละกลุม

ชวยกันออกแบบการทดลอง

ปญหาของกลุมตัวเองโดยกําหนด

วิธีการทดลอง ตัวแปรตน  ตัวแปร

ควบคุม และตัวแปรตาม และ

กําหนดนิยามเชิงปฏิบัติการโดย

ใหผูเรียนแตละกลุมเขียนขั้นตอน

ในการทดลองและกําหนดนิยาม

ตางๆออกมาเปนผังความคิด 

ใหหัวหนากลุมของแตละกลุมออกมา

นําเสนอวิธีการทดลอง ตัวแปรตน 

ตัวแปรควบคุม ตัวแปรตามตาม และ

กําหนดนิยามเชิงปฏิบัติการ 

อภิปรายรวมกับผูสอนถึงวิธีการทดลอง 

ตัวแปรตน  ตัวแปรควบคุม ตัวแปรตาม 

ของแตละกลุมที่ไดออกมานําเสนอตาม 

และกําหนดนิยามเชิงปฏิบัติการวาควรมี

การปรับปรุงแกไขในสวนใด 

มอบหมายใหผูเรียนไปทําการ

ทดลองตามที่ไดออกแบบและคอย

ใหคําปรึกษาแกผูเรียน 

เม่ือเกิดปญหา 

ปฏิบัติการทดลองตามแผนงานที่วางไว

และปรึกษาปญหาที่เกิดขึ้นกับผูสอน 

ผานทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

ผูเรียนแตละกลุมชวยกันออกแบบการ

ทดลองปญหาของกลุมตัวเอง 

อภิปรายรวมกับผูเรียนถึงวิธีการ

ทดลอง ตัวแปรตน  ตัวแปรควบคุม 

ตัวแปรตาม ของ 

แตละกลุมที่ไดออกมานําเสนอ และ

กําหนดนิยามเชิงปฏิบัติการวาควรมี

การปรับปรุงแกไขในสวนใด 

 
ผูเรียนแตละกลุมนําผลการอภิปรายที่ได

ไปปรับปรุงแกไขการออกแบบการทดลอง

ของกลุมตนเองแลวสงใหแกผูสอนและ

นําเสนอไวบน กระดานสนทนาเสมือน 

แผนการสอนท่ี  2.4 การออกแบบการทดลอง (ตอ) 

(การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ) 
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ทุกคนไดรับทราบวิธีการออกแบบการทดลองของแตละกลุมและติดตอกับผูสอนในขณะทําการทดลอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพที่  10  แผนการสอนที ่ 2.5 การวเิคราะหขอมูลและการจัดกระทํากับขอมูล 

(การเรียนการสอนบนเว็บ) 

                                              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

แผนการสอนท่ี  2.5 การวิเคราะหขอมูลและการจัดกระทํากับขอมูล 

(การเรียนการสอนบนเว็บ) 

ผูสอน ผูเรียน 

ขั้นนํา 

ขั้นสอน 

ขั้นสรุป 

เขาหองสนทนากลุมใหญ 
สอบถามความคืบหนาในการทํา

การทดลองโครงงานวิทยาศาสตร

ของแตละกลุม 

มอบหมายใหผูเรียนทําแบบฝก

กิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.4  

หนา15-19 

เขาหองสนทนากลุมใหญ  ตัวแทนกลุม

รายงานความกาวหนาในการทดลองแก

ผูสอนและผูเรียนกลุมอื่นๆ 

ทําแบบฝกกิจกรรม ว014  

กิจกรรมที่ 1.4  

เขาหองสนทนากลุมใหญเฉลย

แบบฝกกิจกรรม ว014 

 กิจกรรมที่ 1.4  

หนา 15รวมกับผูเรียน 

เขาหองสนทนากลุมใหญเฉลยแบบฝก

กิจกรรม ว014 หนา 15 รวมกับผูสอน 

ดูแลหองสนทนากลุมยอย 

 

ตรวจดูตารางการนําเสนอขอมูลที่

ผูเรียนไดออกแบบมาทําการแกไข

ใหเหมาะสมและสง กลับไปให

ผูเรียนทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

เขาหองสนทนากลุมยอยแลวออกแบบ

ตารางการนําเสนอขอมูลแลว 

สงใหผูสอนทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

แกไขปรับปรุงตารางการนําเสนอขอมูล

ตามที่ผูสอนแนะนําแลวนําไปนําเสนอไว

บน กระดานสนทนาเสมือน และสงให

ผูสอนทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส 
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แผนภาพที่  11  แผนการสอนที ่ 2.6  การลงขอสรุป  (การเรียนการสอนบนเว็บ) 

 

                                                   แผนการสอนท่ี  2.6  การลงขอสรุป 

(การเรียนการสอนบนเว็บ) 

ผูสอน ผูเรียน 

ขั้นนํา 

ขั้นสอน 

ขั้นสรุป 

ตรวจดูผลการทดลองท่ีผูเรียนได

นําเสนอไวบน 
กระดานสนทนาเสมือน 

มอบหมายใหผูเรียนทําแบบฝก

กิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.5 

ดูแลหองสนทนากลุมยอย 
เขาหองสนทนากลุมยอยอภิปรายภายใน

กลุมตนเองวาควรจะสรุปผลที่ไดจากการ

ทดลองวาอยางไรแลวสงใหผูสอนทาง 

จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

ทําแบบฝกกิจกรรม ว014  

กิจกรรมที่ 1.4 กิจกรรมที่ 1.5 

เขาหองสนทนากลุมใหญเฉลย

แบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมท่ี 

1.5รวมกับผูเรียน 

ตรวจดูการสรุปผลการทดลองท่ี

ผูเรียนไดสงมามาทําการแกไขให

เหมาะสมและสง กลับไปใหผูเรียน 

ทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส แตละกลุมปรับปรุงแกไขการสรุปผลการ

ทดลองตามคําแนะนําของผูสอนแลว

นําไปเสนอไวบน กระดานสนทนาเสมือน

และสงใหผูสอนทาง 

จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

เขาหองสนทนากลุมใหญเฉลยแบบฝก

กิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.5 

รวมกับผูสอน 

นําผลการทดลองท่ีไดนําเสนอไวบน 

กระดานสนทนาเสมือน 
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แผนภาพที่  12  แผนการสอนที ่ 3  การเขียนรายงานและนําเสนอผลงานการทาํโครงงาน

วิทยาศาสตร  (การเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ) 

 

 

 

                                                   
แผนการสอนท่ี  3  การเขียนรายงานและนําเสนอผลงานการทําโครงงานวิทยาศาสตร 

(การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ) 

ผูสอน ผูเรียน 

ขั้นนํา 

ขั้นสอน 

ขั้นสรุป 

บรรยายสรุปขั้นตอนตางๆในการ

ทําโครงงานวิทยาศาสตร 

แจกใบความรู  เร่ือง  “วิธีการเขียน

รายงานโครงงานวิทยาศาสตร” 
 

เปดโอกาสใหผูเรียน 

ซักถามขอสงสัย 

ฟงการบรรยายจากผูสอน 

 

ฟงการบรรยายจากผูสอน 

ซักถามขอสงสัยกับผูสอน 

บรรยายหัวขอตางๆในใบความรู 

เขียนรายงานโครงงานวิทยาศาสตรแลว

นํามาสงผูสอนในวันถัดไป 
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แผนภาพที่  13  แผนการสอนที ่ 3  การเขียนรายงานและนําเสนอผลงานการทาํโครงงาน

วิทยาศาสตร  (การเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ) 
 
กิจกรรมผูสอนกอนการจดัการเรยีนการสอน 
 

- วิเคราะหผูเรียน 

- กําหนดวัตถุประสงคในการเรียน เนื้อหา วธิีวัดและประเมินผล 

- คนควาหาแหลงความรูเพิ่มเติม 

- จัดทําเว็บการเรียนรู เอกสารประกอบการเรียน และแบบทดสอบกอนเรียน หลังเรียน  

- เตรียมการปฐมนิเทศ และการสอน 

 

 

 

 

 

 

ปจฉิมนิเทศ (การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ) 

กิจกรรมหลังการเรียนการสอน 

ผูเรียน ผูสอน 

ทําแบบทดสอบหลังเรียน แจกแบบทดสอบหลัง

เรียน 

ดําเนินกิจกรรม

ประเมินผลการเรียน

การสอน 
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กิจกรรมระหวางการเรยีนการสอน 
 

แผนการ
สอนท่ี 
(ขั้น) 

ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

1

(ปฐมนิเทศ) 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

-  แนะนําการเรียน  

- แบงกลุมผูเรียน (เลือก

หัวหนา และเลขาฯ ใน

แตละกลุม)  

- สรางขอตกลงระหวาง

ผูเรียน อธิบายใหผูเรียน

เขาใจในหนาที่ของ

ผูเรียน 

- แนะนําวธิีการเรียน 

 

-  ชี้แจงการเรียน 

แบงกลุมอธิบาย

หนาที่ของผูเรียน

อธิบายการใช

เคร่ืองมือตางๆใน

การเรียน 

 

-  แบงกลุม   

รับทราบหนาที่

ภายในกลุม   

-  รับทราบ

ขอตกลงและ

วิธีการเรียน 

 

1 

(ข้ันนํา) 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

- กิจกรรมการเรียนการ

สอนในช้ันเรียน 

- ตอบคําถามของผูสอน 

-  นาํเสนอ

ตัวอยางโครงงาน

วิทยาศาสตร   

-  ถามคําถามและ 

กระตุนใหผูเรียน

ตอบคําถาม 

 

-  ตอบคําถามของ

ผูสอน 

 

1 

(ข้ันสอน) 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

-  กิจกรรมการเรียนการ

สอนในช้ันเรียน 

-  ตอบคําถามของผูสอน 

-  ศึกษาใบความรู 

-  การอภิปรายกลุมยอย 

- ถามคําถามและ

กระตุนใหผูเรียน

ตอบคําถาม 

-  รวมกิจกรรม

การเรียนการสอน 

-  ตอบคําถาม 

-  ศึกษาใบความรู 

- อภิปราย

แลกเปล่ียนความ

คิดเห็นกับสมาชิก

ภายในกลุม 
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แผนการ
สอนท่ี 
(ขั้น) 

ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

1 

(ข้ันสรุป) 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

-  กิจกรรมการเรียนการ

สอนในช้ันเรียน 

-  การอภิปรายกลุมใหญ 

-  เขียนรายงานสรุป 

-  นาํอภิปรายและ

แลกเปล่ียนความ

คิดเห็นกับผูเรียน   

-  ชวยผูเรียนสรุป

ความคิดเหน็ 

 

-  อภิปราย

แลกเปล่ียนความ

คิดเห็นกับ 

ผูเรียนดวยกนัเอง

และผูสอน 

-  สรุปรายงานสง

ใหแกผูสอน 

2.1 

(ข้ันนํา) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

-  อานประกาศบนเว็บ 

-  ศึกษาเอกสารแบบฝก

กิจกรรม ว014 

- มอบหมายให

ผูเรียนศึกษาแบบ

ฝกกิจกรรม ว014 

กิจกรรมที1่  โดย

ประกาศไวใน

บทเรียนบนเวบ็ 

- ทําการล็อกอิน

อานประกาศจาก

ผูสอนและเร่ิม

ศึกษาเอกสาร

แบบฝกกิจกรรม  

ว014 กิจกรรมที1่ 

 

2.1 

(ข้ันสอน) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

- อภิปรายรวมกันบนเว็บ 

ในหองสนทนากลุมยอย  

- ดูแลการ

อภิปรายในหอง

สนทนากลุมยอย   

- รวมกนัอภิปราย

ในหองสนทนา

กลุมยอย 

2.1 

(ข้ันสรุป) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

- สรุปผลการอภิปราย

ใหแกผูสอนทาง

จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

และ นาํเสนอไวบน

กระดานสนทนาเสมือน  

-  ตรวจผลการ

อภิปรายของ

ผูเรียนที่สงมาทาง 

จดหมาย

อิเล็กทรอนกิส  

 

-  ผูเรียนแตละ

กลุมนาํผลสรุปที่

ไดจากการ

อภิปรายสงใหแก

ผูสอนทาง

จดหมาย

อิเล็กทรอนกิส 

และ นาํเสนอไว

บน กระดาน

สนทนาเสมือน 
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แผนการ
สอนท่ี 
(ขั้น) 

ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

2.2 

(ข้ันนํา) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

-  อานประกาศบนเว็บ 

-  ศึกษาเอกสารแบบฝก

กิจกรรม ว014 

- มอบหมายให

ผูเรียนศึกษาแบบ

ฝกกิจกรรม ว014 

กิจกรรมที1่.1  

โดยประกาศไวใน

บทเรียนบนเวบ็ 

- ทําการล็อกอิน

อานประกาศจาก

ผูสอน 

-  ศึกษาเอกสาร

แบบฝกกิจกรรม  

ว014 กิจกรรมที่ 

1.1 

2.2 

(ข้ันสอน) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

- อภิปรายรวมกันบนเว็บ 

ในหองสนทนากลุมใหญ  

-  นาํผูเรียน

อภิปรายและเฉลย 

แบบฝกหัดว014 

กิจกรรมที1่.1  ใน

หองสนทนากลุม

ใหญ 

-  อภิปรายและ

เฉลยแบบฝกหัด

กิจกรรม ว014 

กิจกรรมที ่1.1 

รวมกับผูสอนใน

หองสนทนากลุม

ใหญ 

2.2 

(ข้ันสรุป) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

- รับมอบหมายงานบน

เว็บในหองสนทนากลุม

ใหญ  

- สํารวจสภาพแวดลอม

ภายในโรงเรียนเพื่อ

กําหนดปญหาในการทาํ

โครงงานวิทยาศาสตร 

- มอบหมายให

ผูเรียนแตละกลุม

ออกไปสํารวจหา

ปญหาที ่

ตนเองสนใจ 

- ศึกษา

สภาพแวดลอม

ภายในโรงเรียน

เพื่อกาํหนดปญหา

เพื่อที่จะทาํเปน

โครงงาน

วิทยาศาสตรแลว

มานาํเสนอใหแก

ผูสอนในช่ัวโมง

ถัดไป 
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แผนการ
สอนท่ี 
(ขั้น) 

ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

2.3 

(ข้ันนํา) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

-  นาํเสนอหวัขอ

โครงงานที่ไดไปทําการ

สํารวจมาโพสไวบน

กระดานสนทนาเสมือน  

-  อานประกาศบนเว็บ 

-  ศึกษาเอกสารแบบฝก

กิจกรรม ว014 

- ดูแล กระดาน

สนทนาเสมือน ที่

ผูเรียนแตละกลุม

นําปญหาที่ได

สํารวจมา 

เพื่อทาํโครงงาน

มานาํเสนอไว 

-  มอบหมายให

ผูเรียนศึกษาแบบ

ฝกกิจกรรม ว014  

กิจกรรมที ่1.2 

- ทําการล็อกอินและ
ใหตัวแทนกลุมแตละ

กลุมนําเสนอปญหา

ที่ตนเองไดสํารวจมา

เพื่อทําโครงงานไว

บน กระดานสนทนา

เสมือน 

-  อานประกาศจาก

ผูสอนและเร่ิมศึกษา

เอกสารแบบฝก

กิจกรรม  

ว014 กิจกรรมที่1.2 

2.3 

(ข้ันสอน) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

- อภิปรายรวมกันบนเว็บ 

ในหองสนทนากลุมใหญ  

-  เขาหองสนทนา

กลุมใหญนําผูเรียน

อภิปรายและเฉลย 

แบบฝกหัดเร่ืองการ

ต้ังสมมติฐานในแบบ

ฝกกิจกรรม ว014 

กิจกรรมที่ 1.2 

- เขาหองสนทนา

กลุมใหญอภิปราย

และเฉลยแบบฝกหัด

เร่ืองการ

ต้ังสมมติฐานในแบบ

ฝกกิจกรรม ว014 

กิจกรรมที่ 1.2 

รวมกับผูสอน 

2.3 

(ข้ันสรุป) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

- อภิปรายรวมกันบนเว็บ 

ในหองสนทนากลุมยอย  

-  นําสมมติฐานท่ีต้ังขึ้นสง

ใหผูสอนทาง จดหมาย

อิเล็กทรอนิกส 

- แกไขปรับปรุงสมมติฐาน

ตามที่ผูสอนแนะนํา 

-  นําสมมติฐานท่ีไดไป

นําเสนอไวบน กระดาน

สนทนาเสมือน 

-  ดูแลหองสนทนา

กลุมยอย   

-  ตรวจดูสมมติฐาน

ที่ผูเรียนสงมา 

แกไขใหเหมาะสม

และสงกลับไปให

ผูเรียนทางจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส 

-  เขาหองสนทนากลุม

ยอยแลวต้ังสมมติฐาน

ของหัวขอโครงงาน 

-  นําสมมติฐานท่ีต้ังข้ึน

สงใหผูสอนทางจดหมาย

อิเล็กทรอนิกส 

-  แกไขปรับปรุง

สมมติฐานตามที่ผูสอน

แนะนําแลวนํา

สมมติฐานท่ีไดไป

นําเสนอไวบน กระดาน

สนทนาเสมือน 
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แผนการ
สอนท่ี 
(ขั้น) 

ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

2.4 

(ข้ันนํา) 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

 - กิจกรรมการเรียนการ

สอนในช้ันเรียน 

- ตอบคําถามของผูสอน 

-  ฟงการบรรยายจาก

ผูสอน 

- คําถามกระตุน

ใหผูเรียนอยาก

พิสูจนสมมติฐาน

ที่ต้ังข้ึนใน 

คาบเรียนที่แลว 

-  บรรยายให

ผูเรียนเขาใจ

ความหมายและ

ความสําคัญของ 

“ตัวแปร” 

- ตอบคําถามจาก

ผูสอน 

-  ฟงการบรรยาย

จากผูสอนและ

ซักถามเมื่อเกดิขอ

สงสัย 

 

 

2.4 

(ข้ันสอน) 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

- กิจกรรมการเรียนการ

สอนในช้ันเรียน 

- ตอบคําถามของผูสอน 

-  ฟงการบรรยายจาก

ผูสอน 

-  อภิปรายรวมกัน

ภายในกลุมยอยและ

กลุมใหญ 

-  มอบหมายให

ผูเรียนศึกษา

สถานการณใน

แบบฝกกิจกรรม 

ว014 กิจกรรมที่ 

1.3 

-  บรรยายสรุป

ความหมายของ

ตัวแปรประเภท

ตางๆ 

-  เฉลยแบบฝกหัด

รวมกับผูเรียน     

 

- ศึกษา

สถานการณใน

แบบฝกกิจกรรม  

ว014 กิจกรรมที่ 

1.3 

-  ฟงการบรรยาย

จากผูสอนและ

ซักถามเมื่อเกดิขอ

สงสัย 
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แผนการ
สอนท่ี 
(ขั้น) 

ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

   -  มอบหมายให

ผูเรียนแตละกลุม

ชวยกนัออกแบบ

การทดลองปญหา

ของกลุมตัวเอง 

-  อภิปรายรวมกับ

ผูเรียนเกีย่วกบั

การออกแบบการ

ทดลองของแตละ

กลุม 

-  ผูเรียนแตละ

กลุมชวยกนั

ออกแบบการ

ทดลองปญหาของ

กลุมตัวเอง 

-  หวัหนากลุมของ

แตละกลุมออกมา

นําเสนอวธิีการ

ทดลอง 

-  อภิปรายรวมกับ

ผูสอนถึงวิธกีาร

ทดลอง 

2.4 

(ข้ันสรุป) 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

 - กิจกรรมการเรียนการ

สอนในช้ันเรียน 

- ปฏิบัติการทดลองตาม

แผนงาน 

-  ปรึกษาปญหาที่เกิด

ข้ึนกับผูสอน 

ผานทางจดหมาย

อิเล็กทรอนกิส 

 

-  มอบหมายให

ผูเรียนไปทาํการ

ทดลองตามทีไ่ด

ออกแบบ 

-  คอยให

คําปรึกษาแก

ผูเรียนเมื่อเกิด

ปญหา 

 

- ปฏิบัติการ

ทดลองตาม

แผนงานที่วางไว 

-  ปรึกษาปญหาที่

เกิดข้ึนกับผูสอน 

ผานทางจดหมาย

อิเล็กทรอนกิส 
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แผนการ
สอนท่ี 
(ขั้น) 

ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

2.5 

(ข้ันนํา) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

- อภิปรายรวมกันบนเว็บ 

ในหองสนทนากลุมใหญ  

-  เขาหองสนทนา

กลุมใหญ

สอบถามความ

คืบหนาในการทํา 

การทดลอง

โครงงาน

วิทยาศาสตรของ

แตละกลุม 

-  เขาหองสนทนา

กลุมใหญ  ตัวแทน

กลุมรายงาน

ความกาวหนาใน

การทดลองแก

ผูสอนและผูเรียน

กลุมอ่ืนๆ 

 

2.5 

(ข้ันสอน) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

-  ศึกษาเอกสารแบบฝก

กิจกรรม ว014 

- อภิปรายรวมกันบนเว็บ 

ในหองสนทนากลุมใหญ  

-  มอบหมายให

ผูเรียนทาํแบบฝก

กิจกรรม ว014 

กิจกรรมที ่1.4    

-  เขาหองสนทนา

กลุมใหญเฉลย

แบบฝกกิจกรรม ว

014  กิจกรรมที่ 

1.4 รวมกับผูเรียน 

-  ทาํแบบฝก

กิจกรรม ว014  

กิจกรรมที ่1.4  

-  เขาหองสนทนา

กลุมใหญเฉลย

แบบฝกกิจกรรม  

ว014 หนา 15 

รวมกับผูสอน 
 

2.5 

(ข้ันสรุป) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

- อภิปรายรวมกันบนเว็บ 

ในหองสนทนากลุมยอย  

-  ออกแบบตารางการ

นําเสนอขอมูลแลวสงให

ผูสอนทางe-mail 

 

-  ดูแลหอง

สนทนากลุมยอย   

- ตรวจดูตาราง

การนาํเสนอขอมูล 

ที่ผูเรียนได

ออกแบบมาทาํ

การแกไขให

เหมาะสมและสง 

กลับไปใหผูเรียน

ทางจดหมาย

อิเล็กทรอนกิส 

- เขาหองสนทนา

กลุมยอยแลว

ออกแบบตารางการ

นําเสนอขอมูลแลว

สงใหผูสอนทาง

จดหมาย

อิเล็กทรอนิกส 

- แกไขปรับปรุง

ตารางการนําเสนอ

ขอมูลตามที่ผูสอน

แนะนํา 
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แผนการ
สอนท่ี 
(ขั้น) 

ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

2.6 

(ข้ันนํา) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

-  นาํเสนอผลการ

ทดลองที่ไดไปทํามาโพส

ไวบนกระดานสนทนา

เสมือน  

-  ตรวจดูผลการ

ทดลองที่ผูเรียนได

นําเสนอไวบน 

กระดานสนทนา

เสมือน 

-  นาํผลการ

ทดลองที่ได

นําเสนอไวบน 

กระดานสนทนา

เสมือน 

2. 6 

(ข้ันสอน) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

- อภิปรายรวมกันบนเว็บ 

ในหองสนทนากลุมใหญ  

 

-  มอบหมายให

ผูเรียนทาํแบบฝก

กิจกรรม ว014 

กิจกรรมที ่1.5   

-  เขาหองสนทนา

กลุมใหญเฉลยแบบ

ฝกกิจกรรม ว014 

กิจกรรมที ่1.5

รวมกับผูเรียน 

-  ทําแบบฝก

กิจกรรม ว014  

กิจกรรมที ่1.4 

กิจกรรมที ่1.5 

-  เขาหองสนทนา

กลุมใหญเฉลย

แบบฝกกิจกรรม  

ว014 กิจกรรมที่ 

1.5  รวมกับผูสอน 

2.6 

(ข้ันสรุป) 

การเรียนการสอน

บนเว็บ 

- อภิปรายรวมกันบนเว็บ 

ในหองสนทนากลุมยอย  

-  นาํเสนอการสรุปผล

การทดลองที่ไดไปทํา

มาโพสไวบนกระดาน

สนทนาเสมือน 

(webboard) 

 

-  ดูแลหอง

สนทนากลุมยอย   

-  ตรวจดูการ

สรุปผลการ

ทดลองที ่

ผูเรียนไดสงมามา

ทําการแกไขให

เหมาะสมและสง 

กลับไปใหผูเรียน

ทางจดหมาย

อิเล็กทรอนกิส 

-  เขาหองสนทนา
กลุมยอยอภิปราย

ภายในกลุมตนเองวา

ควรจะสรุปผลการ

ทดลองอยางไรแลว

สงใหผูสอนทางทาง

จดหมาย

อิเล็กทรอนิกส 

- ปรับปรุงแกไขการ

สรุปผลการทดลอง

แลวนําไปเสนอไวบน 

กระดานสนทนา

เสมือน และสงให

ผูสอนทางทาง

จดหมาย

อิเล็กทรอนิกส 
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แผนการ
สอนท่ี 
(ขั้น) 

ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

3 

(ข้ันนํา) 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

- กิจกรรมการเรียนการ

สอนในช้ันเรียน 

-  ฟงการบรรยายจาก

ผูสอน 

-  บรรยายสรุป

ข้ันตอนตางๆใน

การทาํโครงงาน

วิทยาศาสตร 

-  ฟงการบรรยาย

จากผูสอน 

 

3 

(ข้ันสอน) 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

- กิจกรรมการเรียนการ

สอนในช้ันเรียน 

-  ฟงการบรรยายจาก

ผูสอน 

-  แจกใบความรู  

เร่ือง  “วิธีการ

เขียนรายงาน

โครงงาน 

วิทยาศาสตร 

-  บรรยายหวัขอ

ตางๆในใบความรู 

-  ฟงการบรรยาย

จากผูสอน 

 

3 

(ข้ันสรุป) 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

- กิจกรรมการเรียนการ

สอนในช้ันเรียน 

-  ซักถามขอสงสัย 

-  เขียนรายงานโครงงาน

วิทยาศาสตรแลว 

-  เปดโอกาสให

ผูเรียนซักถามขอ

สงสัย 

-  ซักถามขอสงสัย

กับผูสอน 

-  เขียนรายงาน

โครงงาน

วิทยาศาสตรแลว

นํามาสงผูสอนใน

วันถัดไป 
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กิจกรรมหลงัการเรยีนการสอน 

ขั้นตอน 
ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

ปจฉิม

นิเทศ 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

ทําแบบทดสอบหลังเรียน - แจกแบบทดสอบ

หลังเรียน 

- ดําเนนิกิจกรรม

ประเมินผลการ

เรียนการสอน 

- ทําแบบทดสอบ

หลังเรียน 

 

 
ตอนท่ี 3 

การนํารูปแบบไปใช 
การนาํรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวทิยาศาสตร

สําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1  ไปใช ประกอบดวย เงื่อนไขการนํารูปแบบ

ไปใช วิธีการนาํรูปแบบไปใช และการประเมินผลรูปแบบการเรียนการสอนมีรายละเอียด ดังนี ้

 
1. เง่ือนไขการนํารูปแบบไปใช  

1.1 การจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกัน

ในโครงงานวทิยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1  จะตองประกอบ

ไปดวยองคประกอบของรูปแบบ และข้ันตอนการเรียนการสอนตามรูปแบบ จึงจะทําใหรูปแบบการ

เรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

1.2 การนํารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตร

สําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1ไปใช ผูสอนตองคํานึงถึงสภาพแวดลอม 

ระบบเครือขาย โปรแกรมและคอมพิวเตอรที่ทางผูเรียนมีอยูซึ่งตองมปีระสิทธิภาพ เชน 

หนวยความจํา128 MBขึ้นไป มีโปรแกรม Internet Explorer Version 5.5 ข้ึนไป ความเร็วในการ

สงผานขอมูลต้ังแต 64 Kbps เปนตน  

1.3 ผูสอนจําเปนตองมีความรูความสามารถในการจัดการเรียนการสอนบนเว็ประสบ

การณในการใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต มีที่อยูของจดหมายอิเล็กทรอนิกสสามารถแกปญหา

เฉพาะหนาไดเปนอยางดี และมีการเตรียมวางแผนลวงหนาในจัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

1.4 ผูสอนควรมีการสรางแรงจูงใจในการเรียนอยางตอเนือ่งตลอดระยะเวลาการเรียนรู 

ดวยการใหขอมูล ใหคําปรึกษา การตอบทนัทีเมื่อไดรับคําถาม และการสอบถามปญหาและ

อุปสรรค เพื่อหาแนวทางแกไขปญหาใหแกผูเรียน 
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1.5 ผูเรียนจะตองมีพืน้ฐานความรูในการใชอินเทอรเนต็ และสามารถใชอินเทอรเน็ตใน 

การติดตอส่ือสารไดเปนอยางดี 
 
2. วธิีการนํารูปแบบไปใช 

2.1 ในการสรางการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ผูสอนจะตองเปนผูวางแผน ออกแบบ 

วัตถุประสงค เนื้อหา และส่ือตาง ๆ ที่จะนาํเสนอในการเรียนการสอนแบบผสมผสานดวยตนเอง 

2.2 ผูสอนตองออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยคํานงึถงึทฤษฎีการ

ออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 

2.3 บทบาทของผูสอนในการเรียนการสอนแบบผสมผสานจะเปนผูอํานวยความ 

สะดวกแกผูเรียน ดังนัน้ผูสอนตองสังเกตการทํางานกลุมของผูเรียน เชนการแบงหนาที่ในการ 

ทํางาน การอภิปราย นอกจากนี้ผูสอนยังตองใหผลยอนกลับแกผูเรียนในกระดานสนทนา เพื่อเปน 

แรงกระตุนในการเรียนรูของผูเรียน และใหผูเรียนรูวาผูสอนยังคอยดูแล ชวยเหลืออยูตลอดการ 

ดําเนนิกิจกรรมการเรียนการสอน 

2.4 ผูเรียนจะตองมีความพรอมในการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนและการ 

ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนบนเว็บ เนื่องจากการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน จะเนนการทํางาน 

กลุมเปนหลัก ดังนัน้ผูเรียนจงึจะตองฝกทกัษะการทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางเปนระบบ เพื่อใหการ 

เรียนการสอนเปนไปตามวัตถุประสงคที่ต้ังไว และผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

2.5 ผูสอนจะตองอธิบายวิธกีารเรียน เวลาในการเรียน และเหตุผลของการเรียน 

โครงงานวิทยาศาสตรแบบผสมผสาน ดวยการเรียนรูรวมกันใหแกผูเรียน เพื่อใหผูเรียนทุกคน

เขาใจตรงกัน และใหความรวมมือในการเรียนอยางเต็มความสามารถ 

 
3. การประเมินรูปแบบการเรียนการสอน 

การประเมนิผลรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที ่1  ผูวิจัยไดนํารูปแบบที่

พัฒนาข้ึน แผนการสอนที่สรางจากรูปแบบที่พฒันาข้ึน เว็บเพื่อการเรียนรู พรอมทัง้แบบประเมิน

รูปแบบไปใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน ประเมิน โดยผลที่ไดเฉล่ียควรจะอยูที่ระดับ 3.5 คะแนน 

ข้ึนไป หรือมีความเหมาะสมในระดับมาก จึงจะถือวารูปแบบที่พัฒนาไดนั้นมีประสิทธิภาพ แลวจึง

นําไปทดลองใชในการเรียนการสอนจริงกบักลุมตัวอยาง แลวจึงนาํผลคะแนนเฉล่ียจากการทาํ

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียนมาเปรียบเทียบกัน โดยผลการเปรียบเทียบที่ไดนัน้ 

คะแนนเฉลีย่หลังเรียนจะตองมีคามากกวากอนเรียน 

 



บทที่  6 
 

สรุปผลการวจิัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
การวิจยัเร่ือง การนาํเสนอรปูแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันใน

โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมธัยมศึกษาปที ่ 1  มีวัตถุประสงค ดังนี ้

1.  เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีารเรียนรูรวมกันในการเรียนการ

สอนโครงงานวิทยาศาสตร 

2.  เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีารเรียนรูรวมกันในการเรียน

โครงงานวิทยาศาสตร  สาํหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนโครงงานวิทยาศาสตรและการแกปญหา  กอน

และหลังการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 จากการเรียนแบบผสมผสานโดยใชวิธีการ

เรียนรูรวมกนั  

 
สมมติฐานของการวจิัย 

ผูเรียนที่ไดเรียนโครงงานวิทยาศาสตร โดยรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรู

รวมกันที่ไดพฒันาข้ึนแลว จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแกปญหาสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 ในการดําเนนิการวิจยัเพื่อนาํเสนอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกัน

ในโครงงานวทิยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 มีวิธดํีาเนนิการ

วิจัยเปน 5 ตอนดังนี ้
 
ตอนท่ี 1  การศึกษารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชวธิกีารเรยีนรูรวมกันในการ 

   เรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตร 
ในข้ันตอนของการศึกษารูปแบบการเรียนการสอน ผูวิจัยไดการดําเนนิการศึกษา 

รูปแบบการเรียนการสอน โดยการศึกษาวิเคราะหขอมลูพื้นฐานขององคประกอบตาง ๆ ที่เกี่ยวของ

กับการเรียนการสอนแบบผสมผสาน การเรียนรูรวมกนั  และการเรียนการสอนโครงงาน

วิทยาศาสตรระดับมัธยมศึกษาตอนตน จากเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวของ 
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ตอนท่ี 2   การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน    
ในข้ันตอนของการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ผูวิจัยไดแบงการดําเนนิการพัฒนา 

รูปแบบการเรียนการสอน ดังนี ้

1.  นําขอมูลทีไ่ดจากการศึกษารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชวิธีการเรียนรู

รวมกันในการเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตรจากเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวของในตอนที่  1

มาสังเคราะหเปนรูปแบบการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตร กําหนดกรอบแนวคิดรูปแบบ

การเรียนรูรวมกันในโครงงานวทิยาศาสตร และสรางรูปแบบการเรียนตามกรอบแนวคิด ซึ่งผูวิจัย

ทําการสังเคราะหข้ันตอนการเรียนรูรวมกนัมาจาก แนวคิด หลักการ และทฤษฎีของ Bosworth  

and  Hamilton (1994  อางถึงใน  สารีพนัธุ  ศุภวรรณ,  2545) และข้ันตอนกระบวนการเรียนการ

สอนโครงงานวิทยาศาสตรมาจาก แนวคิด หลักการ และทฤษฎีของสถาบันพัฒนาคุณภาพ

วิชาการ  (2543) มากาํหนดเปนกรอบของข้ันตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

2.  นํารูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวทิยาศาสตรมาสอบถามความเห็นผูเช่ียวชาญ

ดานการสอนวทิยาศาสตร เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสม โดยสราง

แบบสอบถามเปนการสอบถามความคิดเหน็โดยใหผูเช่ียวชาญเลือกตอบวาเห็นดวยกับกิจกรรม 

สื่อการสอน และการประเมนิผลดังกลาวหรือไม และมีขอเสนอแนะเพิ่มเติมอยางไร โดย

แบบสอบถามเปนการถามความคิดเห็นแบบเหน็ดวยหรือไมเห็นดวย ตามลักษณะกิจกรรมที่ผูวิจยั

สรางข้ึน 

3.  นําความคิดเห็นและขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญดานการสอนวทิยาศาสตรจากขอ 3 

มาสังเคราะหเปนรูปแบบการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที ่1 มาสรางแบบสอบถามสําหรับผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บแลวนาํ

แบบสอบถามที่สรางข้ึนใหผูเช่ียวชาญตอบและแสดงความคิดเห็นเกีย่วกับกิจกรรมการเรียนการ

สอน ซึ่งสรางตามลักษณะของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ซึ่งมีลกัษณะการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนทั้งการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติและการเรียนการสอนบนเว็บ โดยใหผูเช่ียวชาญ

ดานการเรียนการสอนบนเวบ็ระบุวาแตละคาบเรียนควรจะใชการจัดการเรียนการสอนรูปแบบใด 

ควรใหอยูในหองเรียน หรืออยูในการเรียนการสอนบนเวบ็ และหากอยูในการเรียนการสอนบนเว็บ

จะใชเคร่ืองมอือะไร และจะใชอยางไร  

 4. นําขอมูลที่ไดจากผูเช่ียวชาญในขอ 4 มาสรุปเปนรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวย

การเรียนรูรวมกันในโครงงานวทิยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 

 5.  สรางเว็บเพื่อการเรียนการสอน เคร่ืองมือบนเว็บ และส่ือการสอนที่ใชในการเรียนการ

สอนในหองเรียน ตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที ่1 
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ตอนท่ี 3  ตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอน  
ผูวิจัยนํารูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาข้ึน ปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาวิทยานพินธ นํา

ขอเสนอแนะไปปรับปรุง และนําไปใหผูทรงคุณวุฒิจาํนวน 3 ทาน ตรวจสอบคุณภาพความตรง

ตามโครงสรางรูปแบบการเรียนการสอน องคประกอบ ข้ันตอนการเรียนการสอน เนือ้หาการเรียนรู 

วิธีการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน และการประเมินผล ในทกุ ๆ กรอบแนวคิด โดยให

ผูทรงคุณวุฒปิระเมินรูปแบบการเรียนการสอนในดานความเหมาะสมของโครงสรางองคประกอบ

ของรูปแบบการเรียนการสอน ประเมินเว็บการเรียนการสอน ในดานลักษณะเฉพาะตามประเภท

ของส่ือเว็บ เนือ้หาสาระบนเว็บมาตรฐานทางเทคนิคของสื่อเว็บ มาตรฐานการออกแบบสื่อเว็บ 

และประเมินการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ ตามแผนการสอน รวมทัง้ขอเสนอแนะและขอควร

ปรับปรุงอ่ืน ๆ จากนั้นนําแบบประเมินขอคิดเห็นและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒทิั้ง 3 ทาน มา

พิจารณา และปรับปรุงแกไขรูปแบบการเรียนการสอน 
 
ตอนท่ี 4   การทดลองใชรปูแบบการเรยีนการสอน   

การทดลองใชรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงาน

วิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที ่1 เพื่อการตรวจสอบรูปแบบ

การเรียนการสอน ประกอบดวย  3  ข้ันตอน คือ 

1. จัดกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองและปรึกษาอาจารยประจําวิชา เพื่อกาํหนดกจิกรรม

การเรียนการสอน 

2.  ดําเนนิการทดลองนํารูปแบบการเรียนการสอนไปใช ผูวิจัยแบงการดําเนนิการออกเปน

ข้ันตอน ดังนี ้

2.1 ใหนักเรียนทาํแบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียนและการแกปญหากอนเรียน 

2.2  ดําเนนิการทดลองโดยการนาํรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรู

รวมกันในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1ไปใชโดย

แบงเปนการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติจาํนวน 5 คาบเรียน และการเรียนการสอนบนเว็บ

จํานวน 5 คาบเรียน 

2.3 ใหนักเรียนทาํแบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียนและการแกปญหาหลังเรียน 

 3.  เก็บรวบรวมขอมูลและวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการ

แกปญหาโดยเปรียบเทยีบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการแกปญหากอนเรียนและหลัง

เรียนของกลุมทดลอง ดวยการทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวยการ

ทดสอบท ี(t-test dependent)  
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ตอนท่ี 5 การนําเสนอรูปแบบ  
 เมื่อปรับปรุงรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร

สําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 สมบูรณแลวนํามาสรุปผล และนําเสนอ

รูปแบบ  รวมทั้งเสนอขอเสนอแนะสําหรับการวิจยัในรายงานการวิจยัเพื่อเผยแพรตอไป 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 1.  แบบสอบถามความคิดเหน็ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิชาวทิยาศาสตร  

2.  แบบสอบถามความคิดเหน็ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเวบ็  

3. รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับ

การฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที ่1  ซึ่งในรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการ

เรียนรูรวมกนัในโครงงานวทิยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 นั้น

ประกอบดวย 

3.1  แผนการสอนเร่ือง โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาในการเรียน

แบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนั 

3.2  เว็บการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีารเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาปที่ 1  

4.  แบบรับรองรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที ่1  

5.  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแกปญหากอนและหลังเรียน  

 
การวิเคราะหขอมูล 

ผลที่ไดจากการทดลองนาํมาวิเคราะหขอมลูโดยวิธกีารทางสถิติ ดวยโปรแกรม SPSS 

10.0 for Windows ดังนี ้

1. วเิคราะหคะแนนความคิดเหน็ของผูเชีย่วชาญ ดังนี ้

1.1 วิเคราะห ขอมูลจากแบบสอบถามผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิชา

วิทยาศาสตรดวยคาความถี ่(Frequency) และรอยละ (Percentage) 

1.2 วิเคราะห ขอมูลจากแบบสอบถามผูเช่ียวชาญดานการออกแบบการเรียนการ

สอนบนเว็บดวยคาความถี ่(Frequency) และรอยละ (Percentage) 

2. วิเคราะหขอมูลจากการทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอน 
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  วิเคราะหขอมลูจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแกปญหาโดย

เปรียบเทยีบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการแกปญหากอนเรียนและหลังเรียนของกลุม

ทดลอง ดวยการทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวยการทดสอบที  

(t-test dependent)  

3. วิเคราะหคะแนนความคิดเหน็ของผูทรงคุณวุฒ ิ

วิเคราะหคะแนนความคิดเหน็ของผูทรงคุณวุฒทิี่มีตอรูปแบบการเรียนการสอนดวย

คาเฉลีย่ ( x ) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 
สรุปผลการวจิัย 
 จากการดําเนนิการวิจัย สามารถสรุปผลการวิจยัไดดังนี ้

 
วัตถุประสงคขอที่ 1 ผลการศกึษารปูแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัใน
โครงงานวิทยาศาสตรเพือ่ฝกการแกปญหาสาํหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1 

1.1  ผลการศึกษารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงาน

วิทยาศาสตร  ไดรูปแบบที่ประกอบดวยการเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตรแบบผสมผสาน

ดวยการเรียนรูรวมกันจาํนวน 10 คาบเรียน ซึง่แบงเปนการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ 5 คาบ

เรียน และการเรียนการสอนบนเว็บ 5 คาบเรียน  ข้ันตอนการเรียนโครงงานวิทยาศาสตร

ประกอบดวย 5 ข้ันตอนคือ การต้ังปญหา  การต้ังสมมติฐาน  การออกแบบการทดลอง  การ

วิเคราะหและนําเสนอขอมูล  การสรุปผล  รูปแบบเว็บที่ใชในการนําเสนอประกอบดวย บทเรียน 

(Lesson)  กระดานขาว (Webboard)  หองสนทนา (Chat room)  จดหมายอิเล็กทรอนิกส  

(E-mail)  การไดยินเสียงบรรยาย(Audio) และติดตอผูสอน (Contact)    

1.2   การศึกษาความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวทิยาศาสตรเกีย่วกับ

กิจกรรมการเรียนการสอน   

จากการวิเคราะหความถี่และรอยละของคะแนนความคิดเห็นที่ไดจากแบบสอบถามความ

คิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน พบวา 

แผนการสอนที่ 1,  2.1,  2.2,  2.3,  2.4,  2.5,  2.6  และ  3  ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอน

วิทยาศาสตรเห็นดวยกับข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนทกุข้ันตอน 

1.3  การศึกษาความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ 

จากการวิเคราะหความถี่และรอยละของคะแนนความคิดเห็นที่ไดจากแบบสอบถามความ

คิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ โดยใชเกณฑในการพิจารณาความคิดเหน็คือ 
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ลักษณะการจดักิจกรรมที่มคีาความถี่และรอยละของผูเช่ียวชาญที่เหน็ดวยกับลักษณะการจัด

กิจกรรมดังกลาวที่มากที่สุดคือลักษณะการจัดกิจกรรมทีม่ีความเหมาะสมมากที่สุด พบวา 

  1.3.1  ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นวาแผนการสอนที ่ 1,  2.4  และ  3 ใหจัดการ

เรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ สวนแผนการสอนที่  2.1,  2.2,  2.3,  2.5  และ  2.6  ใหจัดการเรียน

การสอนบนเวบ็ 

1.3.2  ในแผนการสอนที่  2.1,  2.2,  2.3,  2.5  และ  2.6  ผูเช่ียวชาญดานการ

เรียนการสอนบนเว็บเกี่ยวกบัเคร่ืองมือที่ใชในกิจกรรมการเรียนการสอนมีความคิดเห็นไปใน

ทิศทางเดียวกนัคือ การประกาศกิจกรรมใหผูเรียนทราบโดยปรากฏทนัททีี่ผูเรียนลงช่ือเขาระบบ

(webpage) การสนทนาเสมอืน (Chat)  การไดยินเสียงผูสอนขณะดําเนินกิจกรรมการเรียน 

(Audio) และกระดานสนทนาเสมือน (webboard) 

 
วัตถุประสงคขอที่ 2.  ผลการพัฒนารูปแบบการเรยีนแบบผสมผสานโดยใชวิธีการเรยีนรู
รวมกนัในการเรียนโครงงานวิทยาศาสตร  สาํหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
 

จากการศึกษาทฤษฎีการเรียนการสอนแบบผสมผสาน การเรียนรูรวมกัน และการ

วิเคราะห สงัเคราะหความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและความ

คิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ ผูวจิัยไดรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดย

ใชวิธีการเรียนรูรวมกันในการเรียนโครงงานวิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

โดยมีรายละเอียดจํานวน 2 ดาน ไดแก องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ข้ันตอนของ

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตร 

 2.1 องคประกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานโดยใชวิธีการเรียนรูรวมกันในการ

เรียนโครงงานวิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 

 หมายถงึ องคประกอบที่เปนกรอบแนวคิดหลักของ การสรางรูปแบบการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยใชวิธีการเรียนรูรวมกนัในการเรียนโครงงานวิทยาศาสตร ประกอบดวย 9 

องคประกอบคือ 

1.  จุดประสงคการเรียนรู  เพื่อสงเสริมการเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตรดวยการ

เรียนรูรวมกนัในการเรียนการสอนแบบผสมผสาน เพื่อใหเกิดการเรียนรูตามเปาหมาย 

 2.  กิจกรรมการเรียนการสอน : วิธีการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรตามกรอบของ

การเรียนการสอนโครงงานวทิยาศาสตร 5 ข้ันตอน ไดแก  

การต้ังปญหา การต้ังสมมติฐาน  การออกแบบการทดลอง  การวเิคราะหและนําเสนอขอมูล การ

สรุปผล และการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Leanrning) 
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3.  ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตามลักษณะของการเรียนการสอนแบบผสมผสานประกอบดวย การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-

Based Instruction)  และการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติ (Traditional Classroom) 

 4.  ระบบคอมพิวเตอร และเครือขายอินเทอรเน็ต  โรงเรียนที่จะจัดการเรียนการสอนตาม

รูปแบบนี้ จะตองมีการสนับสนุนในความพรอมของคอมพิวเตอร และระบบเครือขายเช่ือมตอ

อินเทอรเน็ตทีดี่เพื่อทีน่ักเรียนจะมาเรียนรูไดตลอดเวลา สะดวกและรวดเร็ว 

 5.  วิธีการปฏิสัมพันธบนเวบ็  วิธีการจัดใหมีการปฏิสัมพันธบนเว็บ โดยใหผูเรียนได

อภิปราย ปรึกษารวมกันภายในกลุม ซึ่งกาํหนดใหมีการปฏิสัมพันธกันในกลุม และการปรึกษากับผู

สอนโดยกิจกรรมเหลานี้คือการปฏิสัมพันธโดยใชแหลงทรัพยากรตาง ๆ บนเว็บ เปนเคร่ืองมือใน

การปฏิสัมพนัธอันไดแก การประกาศกิจกรรมใหผูเรียนทราบโดยปรากฏทันททีี่ผูเรียนลงชื่อเขา

ระบบ  การสนทนาเสมือน  กระดานสนทนาเสมือน  และจดหมายอิเล็กทรอนิกส  

 6.  บทบาทผูเรียน  ผูเรียนมหีนาทเีรียนบนเว็บดวยตนเอง และเขาเรียนในชั้นเรียนปกติ 

อภิปรายเขากลุมกับเพื่อนรวมกลุม ตามลักษณะการเรียนรูรวมกนัในการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน 

7.  บทบาทผูดําเนนิการสอน : ผูสอนมีบทบาทหนาที่เปนผูจัดการการเรียนการสอน

วางแผนในการเตรียมความพรอมเพื่อการเรียนการสอน อํานวยความสะดวก ติดตามและควบคุม

การเรียนการสอน ตรวจสอบและประเมินผลการเรียนการสอน รวมทัง้ใหคําแนะนาํแนวทาง 

การเรียน และคําปรึกษา ตลอดจนคอยจูงใจกระตุนใหผูเรียนมีความสนใจในกจิกรรมการเรียน 

 8.  บทบาทของผูเช่ียวชาญและผูสนับสนุนการเรียนการสอน  ประกอบดวย ผูเช่ียวชาญ

ดานเนื้อหาสาระหลักในวิชาวิทยาศาสตร ที่จะนําความรูมาเปนฐานการจัดกิจกรรม  ผูเช่ียวชาญ

ดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ เพื่อออกแบบการเรียนการสอน และกิจกรรมบนเว็บที่

เหมาะสม 

 9.  การประเมินผลการเรียนรู  การประเมนิผลการเรียนรู การประเมนิการเรียนการสอน

ตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวทิยาศาสตร ตามเปาหมาย

ของการเรียนรูคือ การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน 

 

2.2 ข้ันตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโครงงานวิทยาศาสตรแบบผสมผสาน 

ดวยการเรียนรูรวมกันสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่  1 

ข้ันตอนหลักของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรประกอบดวย 3 ข้ันตอน คือข้ันตอนกอนการเรียนการสอน ข้ันตอนระหวางการเรียน

การสอน และข้ันตอนหลังการเรียนการสอน โดยในแตละข้ันตอนโดยสรุปดังตอไปนี้ 
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1. ขั้นตอนกอนการเรียนการสอน   
1.1  ผูสอนทาํการวิเคราะหเรียน ในดานของความสามารถในการใชคอมพิวเตอร  

ลักษณะของผูเรียน พื้นฐานความรูของผูเรียน เพื่อเปนขอมูลพื้นฐานในการวางแผนการจัดการ

เรียนการตอไป 

1.2  ผูสอนกําหนดวัตถุประสงคและเนื้อหาในการเรียนการสอน 

1.3  ผูสอนกําหนดวิธีในการวัดและประเมนิผลของผูเรียน 

1.4  ผูสอนจัดหาแหลงความรูเพิ่มเติมใหสอดคลองกับวัตถุประสงคและเนื้อหา 

1.5  กาํหนดกจิกรรมในข้ันกอนการเรียนการสอน โดยเปนการปฐมนิเทศผูเรียน

ถึงลักษณะการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันใน

โครงงานวิทยาศาสตร 

 1.6  กําหนดกิจกรรมในข้ันระหวางการเรียนการสอน ซึ่งเปนการจัดกจิกรรมตาม

ลักษณะของโครงงานวิทยาศาสตร  การเรียนรูรวมกัน ในการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

(Blended Learning) ระหวางการเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) และการเรียน

การสอนในช้ันเรียนปกติ (Traditional Classroom) 

  1.7  กําหนดกจิกรรมในข้ันหลังการเรียนการสอน โดยใหผูเรียนทาํแบบทดสอบ

หลังเรียน เพื่อเปนการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน 

  1.8  ผูสอนจัดทําส่ือการเรียนการสอนที่ใชในการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติ  

  1.9  สรางส่ือเว็บ ตามรูปแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาข้ึน โดยเร่ิมดวยออกแบบ

กระดาษออกแบบ (story boards) ตามกรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนและ

นําไปสรางเปนเว็บ 

1.10  ผูสอนเตรียมขอมูลปฐมนิเทศผูเรียน ไดแก ขอตกลงเบื้องตนของการเรียน

การสอนในการเรียนการสอนแบบผสมผสาน มารยาทในการเรียน กิจกรรมที่ผูเรียนจะตองปฏิบัติ 

พรอมทัง้แจงใหผูเรียนทราบวาคาบเรียนใดเรียนในช้ันเรียนปกติ และคาบเรียนใดเรียนบนเว็บ  

  1.11  ผูสอนแบงกลุมผูเรียนใหผูเรียนในกลุมมีความแตกตางกันทั้งทางเพศและ

ตามความสามารถของผูเรียน กลุมละ 4 คน โดยในแตละกลุมจะตองมีทัง้เด็กที่มีความสามารถสูง

และตํ่าคละกนัไป 

 
2.  ขั้นตอนระหวางการเรยีนการสอน 

2.1  ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแกปญหากอนเรียนของผูเรียนโดย

ใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 
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2.2  ผูสอนจัดการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติตามกิจกรรมการเรียนการสอน

ที ่

ไดกําหนดไวตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตร

กลาวคือ  

แผนการสอนที่  1  (2  คาบเรียน) 

- ข้ันปฐมนเิทศ  ชี้แจงการเรียน แบงกลุมอธบิายหนาที่ของผูเรียน 

อธิบายการใชเคร่ืองมือตางๆในการเรียน 

- ข้ันนํา  นําเสนอตัวอยางโครงงานวิทยาศาสตร  ถามคําถามและ 

กระตุนใหผูเรียนตอบคําถาม 

- ข้ันสอน  ถามคําถามและกระตุนใหผูเรียนตอบคําถาม 

- ข้ันสรุป  นําอภิปรายและแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับผูเรียน  ชวย 

ผูเรียนสรุปความคิดเหน็ 

แผนการสอนที่  2.4  (2  คาบเรียน) 

- ข้ันนํา  ใชคําถามกระตุนใหผูเรียนอยากพิสูจนสมมติฐานที่ต้ังข้ึนใน 

คาบเรียนที่แลว  บรรยายใหผูเรียนเขาใจความหมายและความสาํคัญของ “ตัวแปร” 

- ข้ันสอน  มอบหมายใหผูเรียนศึกษาสถานการณในแบบฝกกิจกรรม ว014   

บรรยายสรุปความหมายของตัวแปรประเภทตางๆ  เฉลยแบบฝกหัดรวมกับผูเรียน    มอบหมายให

ผูเรียนแตละกลุมชวยกันออกแบบการทดลองปญหาของกลุมตัวเอง 

- ข้ันสรุป  มอบหมายใหผูเรียนไปทําการทดลองตามที่ไดออกแบบและ 

คอยใหคําปรึกษาแกผูเรียนเมื่อเกิดปญหา 

แผนการสอนที่  3  (1  คาบเรียน) 

- ข้ันนํา  บรรยายสรุปข้ันตอนตางๆในการทาํโครงงานวทิยาศาสตร 

- ข้ันสอน  แจกใบความรู  เร่ือง  “วิธกีารเขียนรายงานโครงงาน 

วิทยาศาสตร  บรรยายหวัขอตางๆในใบความรู 

- ข้ันสรุป  เปดโอกาสใหผูเรียนซักถามขอสงสัย 

  2.3  ผูสอนจัดการเรียนการสอนบนเว็บตามกิจกรรมการเรียนการสอนที ่

ไดกําหนดไวตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวิทยาศาสตร

กลาวคือ 

  แผนการสอนที่  2.1  (1  คาบเรียน) 

- ข้ันนํา  มอบหมายใหผูเรียนศึกษาแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที1่   

- ข้ันสอน  ดูแลการอภิปรายในหองสนทนากลุมยอย   
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- ข้ันสรุป  ตรวจผลการอภิปรายของผูเรียนทีส่งมาทางจดหมา

อิเล็กทรอนกิส 

 

แผนการสอนที่  2.2  (1  คาบเรียน) 

- ข้ันนํา  มอบหมายใหผูเรียนศึกษาแบบฝกกิจกรรม ว014  กิจกรรมที1่.1 

- ข้ันสอน  เขาหองสนทนากลุมใหญนาํผูเรียนอภิปรายและเฉลย 

แบบฝกหัดเร่ืองการต้ังปญหาและกําหนดขอบเขตของปญหาในแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที ่1.1 

- ข้ันสรุป  มอบหมายใหผูเรียนแตละกลุมออกไปสํารวจหาปญหาที ่

ตนเองสนใจจากส่ิงแวดลอมภายในโรงเรียนเพื่อที่จะทําเปนโครงงานวทิยาศาสตรแลวมานําเสนอ

ใหแกผูสอนในชั่วโมงถัดไป 

แผนการสอนที่  2.3  (1  คาบเรียน) 

- ข้ันนํา  ดูแลกระดานสนทนาเสมือน ที่ผูเรียนแตละกลุมนําปญหาที่

ได 

สํารวจมาเพื่อทําโครงงานมานาํเสนอไว  มอบหมายใหผูเรียนศึกษาแบบฝกกิจกรรม ว014  กิจกรรมที่ 

1.2 

- ข้ันสอน  เขาหองสนทนากลุมใหญนาํผูเรียนอภิปรายและเฉลย 

แบบฝกหัดเร่ืองการต้ังสมมติฐานในแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที ่1.2 

- ข้ันสรุป  ดูแลหองสนทนากลุมยอย  ตรวจดูสมมติฐานที่ผูเรียนสงมา 

แกไขใหเหมาะสมและสงe-mail กลับไปใหผูเรียน 

แผนการสอนที่  2.5  (1  คาบเรียน) 

- ข้ันนํา  เขาหองสนทนากลุมใหญสอบถามความคืบหนาในการทํา 

การทดลองโครงงานวิทยาศาสตรของแตละกลุม 

- ข้ันสอน  มอบหมายใหผูเรียนทาํแบบฝกกจิกรรม ว014 กิจกรรมที ่1.4    

เขาหองสนทนากลุมใหญเฉลยแบบฝกกิจกรรม ว014  กจิกรรมที่ 1.4 รวมกับผูเรียน 

- ข้ันสรุป  ดูแลหองสนทนากลุมยอย  ตรวจดูตารางการนําเสนอขอมูล 

ที่ผูเรียนไดออกแบบมาทําการแกไขใหเหมาะสมและสงกลับไปใหผูเรียนทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

แผนการสอนที่  2.6  (1  คาบเรียน) 

- ข้ันนํา  ตรวจดูผลการทดลองที่ผูเรียนไดนําเสนอไวบนกระดานสนทนาเสมือน 

- ข้ันสอน  มอบหมายใหผูเรียนทาํแบบฝกกจิกรรม ว014 กิจกรรมที ่1.5   

เขาหองสนทนากลุมใหญเฉลยแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.5  รวมกับผูเรียน 

- ข้ันสรุป  ดูแลหองสนทนากลุมยอย  ตรวจดูการสรุปผลการทดลองที ่
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ผูเรียนไดสงมามาทําการแกไขใหเหมาะสมและสงสงกลับไปใหผูเรียนทางจดหมาย

อิเล็กทรอนกิส 

 
3. ขั้นตอนหลงัการเรยีนการสอน 

ประเมินผลสัมฤทธิท์างการเรียนและการแกปญหาของผูเรียนโดยการทําแบบทดสอบหลัง

เรียน 
 

การศึกษาคุณภาพรูปแบบการเรยีนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันใน
โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่  1   

จากการวิเคราะหคาเฉลีย่และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นที่ไดจาก

แบบประเมินรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร

สําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่  1  โดยผูทรงคุณวุฒ ิ3 ทานพบวา 

-  รายการการประเมินแผนการจัดการเรียนรูการเรียนในชัน้เรียนปกติ ทีอ่ยูในเกณฑ

เหมาะสมมากที่สุด คือ เนื้อหาการสอนตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู  เนื้อหาการสอนมีความ

นาเชื่อถือ  กิจกรรมการเรียนรูเนนผูเรียนเปนสําคัญ  และการดําเนินกิจกรรมการเรียนรูสอดคลอง

กับเนื้อหา   

- รายการประเมนิเว็บการเรียนรู ที่อยูในเกณฑเหมาะสมมาก คือ  มีความสะดวกรวดเร็ว 

ในการใชเคร่ืองมือส่ือสารบนเว็บไดแก หองสนทนา  กระดานสนทนา และไปรษณียอิเล็กทรอนกิส  

เนื้อหาการเรียนบนเว็บตรงกบัวัตถุประสงคการเรียนรู  เนื้อหาการเรียนถูกตองครบถวน  การลําดับ

เนื้อหาเหมาะสม ตอเนื่อง งายตอการเรียน  และการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูเนนผูเรียนเปน

สําคัญ   

 
วัตถุประสงคขอ 3.  ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนและการแกปญหาท่ีได
กอนและหลงัการเรียนรปูแบบการเรยีนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงาน
วิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่  1   

 

จากการวิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการแกปญหาสําหรับ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 จํานวน 37 คน พบวา คะแนนจากแบบทดสอบระหวางกอนเรียน

และหลังเรียนของกลุมตัวอยางแตกตางกนัอยางมนีัยสําคัญ กลาวคือ คะแนนจากแบบทดสอบ

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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อภิปรายผลการวิจัย 
 

การวิจยัคร้ังนี ้เปนการวิจัยและพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรู

รวมกันในโครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมธัยมศึกษาปที ่ 1  ซึ่งขอ

คนพบคร้ังนี้มปีระเด็นทีน่ํามาอภิปรายดังตอไปนี้ 

 
1.  องคประกอบของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัใน

โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่  1   
ประกอบดวย 9 องคประกอบคือ ไดแก จุดประสงคการเรียนรู  กิจกรรมการเรียนการสอน  

ลักษณะการจดักิจกรรมการเรียนการสอน   ระบบคอมพวิเตอรและเครือขายอินเทอรเน็ต วิธีการ

ปฏิสัมพันธบนเว็บ  บทบาทผูเรียน  บทบาทผูดําเนนิการสอน  บทบาทของผูเช่ียวชาญและ

ผูสนับสนนุการเรียนการสอน และการประเมินผลการเรียนรู องคประกอบทัง้ 9 ขอผูสอนสามารถ

ดูแลชวยเหลือ ควบคุม แนะนํา มีการส่ือสารกับผูเรียนและช้ีแนะแนวทาง มกีารกาํหนดบทบาท

ของผูเรียนวาจะตองทาํกิจกรรมการเรียนรูใดบาง รวมทัง้ตองมีการมอบหมายงานใหผูเรียนทัง้

รายบุคคลและรายกลุม เพือ่ใหผูเรียนที่มคีวามกระตือรือรนในการเรียนการสอน มกีารปฏิสัมพันธ  

มีแหลงสนับสนุนการเรียนรู รวมทัง้เนื้อหาการเรียนรูตองสอดคลองกับหลักสูตรที่มุงเนนใหผูเรียน

เกิดกระบวนการเรียนรูตรงตามวัตถุประสงคการเรียนรู (วราภรณ ตระกูลสฤษด์ิ,2545) ใน

องคประกอบที่กลาวมาทัง้หมดนีทุ้กองคประกอบมีความสําคัญ ที่ผูสอนและผูเรียนจําตองนาํมา

ปฏิบัติเพื่อความสําเร็จในการเรียนรูตามวตัถุประสงค 

 
2.  ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัใน

โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่  1   
การเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที่  1  ทีพ่ัฒนาข้ึนนัน้  

ประกอบดวย 3 ข้ันตอน อันไดแก ขั้นตอนกอนการจัดการเรียนการสอน ข้ันระหวาง การจัดการ

เรียนการสอน และข้ันหลังการจัดการเรียนการสอน ซึ่งกอนการจัดการเรียนการสอนนั้นผูสอนจะ 

ตองวิเคราะหผูเรียน กําหนด วัตถุประสงคและเนื้อหาในการเรียนการสอน ซึ่งสอดคลองกับรูปแบบ

การออกแบบระบบการสอนแบบผสมผสานของ The Training Place (2004  อางถงึใน  หริลักษณ  

บานช่ืน,  2549)  ซึ่งประกอบไปดวยข้ันตอนตางๆ  5  ข้ันตอนคือ  1  ข้ันวิเคราะหและวางแผน    

2. ข้ันการออกแบบ 3. ข้ันการพัฒนา 4. ข้ันการนําไปใช 5. ข้ันประเมินผล  
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นอกจากนีย้ังสอดคลองกับ  Gabriele E. Uchida (อางถึงใน  หริลักษณ  บานช่ืน,  

2549)  ที่ไดนาํเสนอขัน้ตอนในการใช การเรียนการสอนแบบผสมผสานในหองเรียน รวมถึงการใช

เคร่ืองมือในการทํางานรวมกันผานเครือขาย ซึ่งการเรียนการสอนจะแบงออกเปน 4 ข้ัน ดังนี ้  

1. ข้ันนํา จะแจงใหผูเรียนไดทราบและเขาใจถึงความสําคัญของการนาํอินเทอรเน็ตมาใชรวมถึง

แผนการเรียน ขอบเขตของเนื้อหา พฤติกรรมที่คาดหวัง และการใชเคร่ืองมือตางๆในการเรียน  2. 

ข้ันการดําเนนิการ  ใหผูเรียนสามารถดาวนโหลดเนื้อหาในสวนที่ตนสนใจ มีการนาํเคร่ืองมือใหมๆ

เขามาสนับสนนุเพื่อใชแกปญหาความแตกตางทางดานพื้นฐานความรูเดิมของผูเรียนแตละคนที่

แตกตางกนั  3. บทเรียน  ผูเรียนจะมีภาระงานทีม่ากข้ึนจากบทเรียนทีต่นเองสนใจ  ผูสอนจะคอย

ชวยเหลือผูเรียนและแนะนาํกกติกาที่สาํคัญในการเรียนในระยะแรก และผูเรียนจะคนหาความรูใน

สวนที่ตนสนใจ  4. บทสรุป  BSCW (Basic Support for Collaborative working) เปนบทเรียนที่

งายและอิงกับสภาพแวดลอม โดยใชทรัพยากรบนเครือขายทัว่ๆไป ซึ่งมีอยูแลว  
 

3. ผูเรียนทีไ่ดเรียนโครงงานวิทยาศาสตรดวยรูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน
ดวยการเรียนรูรวมกันท่ีไดพัฒนาขึ้นแลว จะมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและการแกปญหา
สูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 ผลการวิจยัเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวทีว่าในการจัดการเรียน

ที่จะทําใหนกัเรียนเกิดการเรียนรู  ควรใหนกัเรียนไดเปนผูลงมือสรางความรู  ควบคุมการเรียนรู

ดวยตนเอง  มบีทบาทในการเรียนรูดวยตนเอง  โดยเร่ิมต้ังแต  คิดคนควา  สํารวจ  ทดลอง  ทาํ

ความเขาใจ  สรางกระบวนการสําหรับการใชความรูที่มอียูในสมองของนักเรียนแตละคนทาํ

ความคิดของตนเองใหชัดเจนข้ึนและสรางจากส่ิงที่นกัเรียนรับรู  การที่นกัเรียนมีสวนรวมใน

กระบวนการเรียนรู  ไดสรางองคความรูดวยตนเอง  เปนการสงเสริมใหนักเรียนไดเกดิทักษะที่

สําคัญหลายอยาง  เชน  ทักษะการคิดวิจารณญาณ  ทกัษะการคิดสรางสรรค  ทกัษะการ

แกปญหา  ทักษะการส่ือความหมายขอมูล  ทักษะทางสังคม  ทักษะการรวมมือกันระหวางบุคคล  

ทักษะการทํางานรวมกนั  เปนตน  (สุพนิ  ดิษฐสกุล,  2543)  และรูปแบบการเรียนทีม่ีลักษณะที่

เอ้ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูในลักษณะตามที่กลาวมาคือ  การเรียนแบบการเรียนรูรวมกัน  (ขวัญ

เรือน  พุทธรัตน,  2546)  การเรียนรูรวมกนั  (Collaborative  learning)  จะเนนกระบวนการกลุม  

ควบคูไปกับผลงาน  โดยการสงเสริมใหผูเรียนไดมีการแบงหนาที่ในการทํางาน  เพือ่ที่จะใหผูเรียน

ไดเห็นความสําคัญของทุดคนวามีสวนทําใหงานประสบความสําเร็จ  ในการรวมมือกนัทาํงานครู

จะตองใหสมาชิกกลุมรวมกนัอภิปรายวากลุมของตนทาํงานไดบรรลุวัตถุประสงคเพียงใด  และจะ

ทําใหความสมัพันธในการทํางานคงอยูไดอยางไร  กลุมจะตองแบงหนาที่ในการทาํงานอยาง

ชัดเจน  ความสําเร็จของกระบวนการกลุมอยูที่การใหเวลาอยางเพียงพอแกผูเรียน  และแบง
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บทบาทหนาทีใ่นการทํางานกลุมอยางถกูตอง  ก็จะทําใหงานประสบความสําเร็จ  (Bruffee,  

1987,Macgreger,  1990  and  Romer,  1985  อางถึงใน  สารีพนัธุ  ศุภวรรณ,  2545)  ในดาน

การเรียนแบบผสมผสานนัน้สอดคลองกับ  Garnham และ Kaleta (2002  อางถึงใน  หริลักษณ  

บานช่ืน,  2549)  ที่ไดกลาววาการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการเรียนที่ดีที่สุดเนื่องจากเปน

ผสมผสานการจัดการเรียนการสอนโดยการเลือกใชคุณลักษณะที่ดีทีสุ่ดของการสอนในหองเรียน

และคุณลักษณะที่ดีที่สุดของการสอนออนไลนเขาดวยกนั เพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยาง

อิสระ ทําใหเกดิการเรียนที่กระฉับกระเฉง  สามารถลดเวลาในการเขาช้ันเรียนได ซึ่งสอดคลองกับ

งานวิจยัของ Rovai และ Jordan (2004  อางถงึใน  กนกพร  ฉันทนารุงภักด์ิ,  2548) ที่พบวา การ

เรียนการสอนแบบผสมผสานทําใหผูเรียนมีความรูสึกเปนสวนรวมในชมุชน (sense of  

community) มากกวาการเรียนในสภาพแวดลอมของหองเรียนปกติ และการเรียนแบบออนไลน

(fully online)   

 
ขอเสนอแนะ 

จากผลการวิจยัเร่ือง รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงาน

วิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที่  1  มขีอเสนอแนะ ดังนี ้

 
ขอเสนอแนะในการนํารูปแบบการเรียนการสอนไปใช 
1. ผูสอนควรจัดเตรียมใหผูเรียนผูเรียนมีความรูพืน้ฐานทางการใชงานคอมพิวเตอรใน

ระดับใกลเคียงกนั จะทําใหเกิดบรรยากาศการเรียนที่ตอเนื่อง  จากการรวมอภิปราย และระดม

สมองโดยใชเคร่ืองมือส่ือสารบนเว็บ 

2. ผูสอนควรมีการกระตุนสรางแรงจูงใจ ดวยขอความ ผานทางเครื่องมือส่ือสารบนเว็บ 

เชน หองสนทนาเสมือน  กระดานสนทนาเสมือน เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางตอเนื่อง และ

สามารถเชื่อมโยงประสบการณตอไปได  

3. ผูสอนควรวเิคราะหพื้นฐานของผูเรียน และออกแบบการจัดการเรียนการสอนดวย

ตนเอง เนื่องจากผูสอนเปนผูที่รูถึงพื้นฐานของผูเรียนทีสุ่ด และพื้นฐานของผูเรียนนีจ้ะเปนสวน

สําคัญในการนําไปออกแบบการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบที่พัฒนาข้ึนซึ่งเปนการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานระหวางการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติและการเรียนการสอนบนเว็บ ในแตละข้ันตอน

อาจใชเวลามาก ผูเรียนอาจไมไดปฏิบัติกิจกรรมอยางเต็มที่ในเวลาเรียน  จงึอาจตองมีการนัด

หมายเพื่อเสริมกิจกรรมนอกเวลา    
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ขอเสนอนาํหรับการวิจัยครั้งตอไป  
1.  ควรมีการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนกัเรียนมธัยมศึกษาปที่  1  ในรูปแบบเพื่อพัฒนาดานอ่ืนๆ 

เชน   ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  ความคิดสรางสรรค    

2.  ควรมีการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาสําหรับผูเรียนที่มีความบกพรองทางดานตางๆเชน  บกพรอง

ทางการไดยิน  ผูบกพรองทางสายตา  เพราะการเรียนรูรวมกนัผูเรียนแตละคนจะตองชวยเหลือซ่ึง

กันและกนัแลกเปล่ียนความคิดเห็นซึง่กนัและกันและมีหนาที่ของแตละคนในกลุมทีจ่ะตอง

รับผิดชอบซึ่งจะชวยใหผูเรียนที่มีความบกพรองทางดานตางๆมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการ

แกปญหามากข้ึน 

3.  ควรมีการศึกษาความพงึพอใจของผูเรียนที่มีตอรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการ

เรียนรูรวมกนัในโครงงานวทิยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมธัยมศึกษาปที ่ 1  

4. ในการวิจยัคร้ังนี้ ตัวแปรตามที่ไดทาํการศึกษา คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการ

แกปญหา  หากมีการศึกษาวิจัยตอไปควรมีการศึกษาวิจัยใหครอบคลุมในดานการใชทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรในการทาํโครงงานวิทยาศาสตรดวย 
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ภาคผนวก ก 
 

รายชื่อผูเชี่ยวชาญและผูทรงคุณวุฒิ 
 

- ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนวทิยาศาสตร 
- ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ 

- ผูทรงคุณวฒิุในการประเมินรูปแบบ 
- ผูเชี่ยวชาญตรวจความตรงตามวัตถุประสงค 
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ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนวิทยาศาสตร 
 

1) อาจารยคงศักด์ิ  วฒันโชติ 

โรงเรียนสาธิต “พิบูลบําเพ็ญ” มหาวทิยาลัยบูรพา 

 
2) อาจารยสมศิริ  สิงลพ 

โรงเรียนสาธิต “พิบูลบําเพ็ญ” มหาวทิยาลัยบูรพา 
 

3) อาจารยสมพิศ  อุดมศิลป 

โรงเรียนสาธิต “พิบูลบําเพ็ญ” มหาวทิยาลัยบูรพา 

 

4) ผูชวยศาสตราจารยทนงศักด์ิ  ประสบกิตติคุณ 

โรงเรียนสาธิต “พิบูลบําเพ็ญ” มหาวทิยาลัยบูรพา 

 

5) อาจารยจนิศุจีย  แพรพิชยั  

โรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา 

 

6) อาจารยรัชตธร  สังขทพิย 
โรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา 

 

7)  ผูชวยศาสตราจารยประภา  นรพัลลภ 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
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ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ 
 

1) อาจารยชยัวุฒิ  เลิศชนศิริวรรณ  

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

 

2)  อาจารยกมลเทพ  ชังช ู  

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

 

3)  อาจารยณัฐกร สงคราม  

ภาควิชาเทคนคิเกษตร คณะเทคโนโลยีการเกษตร  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 

4)  อาจารย ดร.ประกอบ  กรณีกิจ 

ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา  

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 
5)  อาจารยวิโรจน  ชมภู 

โรงเรียนสาธิต “พิบูลบําเพ็ญ” มหาวทิยาลัยบูรพา 
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ผูทรงคุณวุฒิในการประเมินรูปแบบ 
 

1)  อาจารย ดร. อุดม  รัตนอัมพรโสภณ  

โรงเรียนสาธิต “พิบูลบําเพ็ญ” มหาวทิยาลัยบูรพา 

 

2)  อาจารยอัครวัฒน  อาชวีะ  

โรงเรียนสาธิต “พิบูลบําเพ็ญ” มหาวทิยาลัยบูรพา 
 

3)  อาจารย ดร.ทิพรัตน  สิทธิวงศ 

 ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
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ผูเชี่ยวชาญตรวจความตรงตามวัตถุประสงค 
 

1)  อาจารยรัชนีกร  ตราทอง  
โรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา 

 
2)  อาจารยวณี  บุญคํ้า 

 โรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา 

 

3)  อาจารยอารยา  ตาลสิทธ 

 โรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา 
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ภาคผนวก ข 
แบบสอบถามที่ใชในงานวิจัย 

เกี่ยวกับกจิกรรมการจัดการเรียนการสอน 
 

- แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการจดัการเรยีนการสอนโครงงานวทิยาศาสตร 
- แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอนบนเว็บ 
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แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการสอนโครงงานวิทยาศาสตร 
เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

 
ชื่อเร่ือง(ภาษาไทย) การนาํเสนอรปูแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันใน 

โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 

ชื่อเร่ือง(ภาษาอังกฤษ) A PROPOSED BLENDED LEARNING MODEL WITH  

COLLABORATIVE LEARNING IN SCIENCE PROJECTS TO  

PRACTICE SEVENTH GRADE STUDENTS’ PROBLEM SOLVING 

 

เสนอโดย นายประพรรธน  พละชีวะ 

สาขาวิชา โสตทัศนศึกษา 

ภาควิชา  หลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 

ปการศึกษา  2548 

อาจารยที่ปรึกษา อาจารย  ดร.บุญเรือง  เนียมหอม 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.  เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีารเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตร 

2.  เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีารเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนโครงงานวิทยาศาสตรและการแกปญหา  กอน

และหลังการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 จากการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีาร

เรียนรูรวมกนั  
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กรอบแนวคิดการวจิัย 
 

การเรียนการสอนบนเว็บ 
 

 
 

หองเรียนปกติ 

การเรียนแบบรวมมือ  

 

โครงงานวิทยาศาสตร 

 

รูปแบบการเรียนรูรวมกัน 

ในการเรียนการสอนแบบผสมผสานใน

โครงงานวิทยาศาสตร 

้ ่

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และการแกปญหา 

6. การต้ังปญหา 

7. การวิเคราะหปญหา 

8. การเสนอวิธีการแกปญหา 

9. การวิเคราะหขอมูลและนําเสนอ

ขอมูล 

10. การสรุปผล 

การเรียนบนเวบ็  
แบบผสมผสาน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
คําอธิบายกรอบแนวคิด 

1. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) หมายถงึ การบูรณา 

การการเรียนออนไลนผานระบบเครือขาย  (online learning) และการเรียนในหองเรียนแบบด้ังเดิม 

(traditional classroom)  ที่มีการเรียนแบบเชิญหนา  (face-to-face meetings) เขาดวยกัน  โดยใชส่ิง

อํานวยในอินเทอรเน็ตเปนส่ือ และเคร่ืองมอื ในสภาพแวดลอมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนกิส  เพือ่
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2. การเรียนรูรวมกัน หมายถึง วิธีการเรียนทีจ่ัดใหผูเรียนทาํงานรวมกนัเปนกลุมยอย   

โดยใหสมาชิกทุกคนมีความรับผิดชอบตอกลุมรวมกนั  ชวยกนัทํางานใหสําเร็จโดยมจีุดมุงหมาย

รวมกัน    สมาชิกกลุมมกีารแลกเปล่ียนความคิดเหน็ซึ่งกนัและกนั  ทาํงานเต็มความสามารถ  มกีาร

คิดรวมกัน  ทาํงานรวมกนัมมีนุษยสัมพนัธที่ดีตอกัน  และรวมกนัทาํงานจนประสบความสําเร็จ 

(Arend,  1994  อางถงึใน  สารีพันธุ  ศุภวรรณ,  2545)   

3. โครงงานวิทยาศาสตร  หมายถึง  การศึกษาเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ทีเ่กี่ยวของกับ 

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี ซึ่งนักเรียนเปนผูลงมือปฏิบติัและศึกษาคนควาดวยตนเองโดยอาศัย

วิธีการทางวิทยาศาสตร  ภายใตการแนะนาํปรึกษาและการดูแลของครูหรือผูเชี่ยวชาญในเร่ืองนั้นๆ  

และอาจใชเคร่ืองมือหรืออุปกรณตางๆชวยในการศึกษาคนควา  เพื่อใหการศึกษาคนควานัน้บรรลุผล

ตามวัตถุประสงค  (ธีระชัย  ปูรณโชติ,  2531) 

4. การแกปญหา หมายถงึ  ความสามารถในการที่บุคคลคิดคนหาคําตอบหรือวิธีการ 

แกปญหา  ซึง่อาศัยประสบการณและความสามารถในการคิด  เพื่อแกไขอุปสรรค  ขอขัดของ  หรือ

ปญหาที่เกิดข้ึน โดยใชวิธกีารคิดแกปญหาอยางเปนระบบตามวิธกีารทางวิทยาศาสตร  (ขวัญเรือน  

พุทธรัตน,  2546) 

5. รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวทิยาศาสตรสําหรับ 

การฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 หมายถงึ  รูปแบบการเรียนทีเ่กิดจากการสังเคราะห

วิธีการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning)  การเรียนรูรวมกัน  และการเรียนการสอน

แบบโครงงาน  แลวนาํไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางเพื่อวัดการแกปญหา 
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คําชี้แจง 
แบบสอบถามสําหรับผูเชี่ยวชาญดานการสอนวทิยาศาสตรชุดที่ 1 นี้ เปนแบบสอบถาม

เกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนรูวิชาโครงงานวิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โดย 

ผูวิจัยไดแบงการจัดการเรียนรูออกเปน 10 คาบ คาบละ 50 นาท ี

แผนการจัดการเรียนรูนี้มีข้ันตอนการเรียนตามหลักการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวทิยาศาสตร  

ซึ่งผูวิจยั สังเคราะหมาจาก แนวคิด หลักการ และทฤษฎีของการเรียนรูรวมกันของ  Johnson  and  

Smith  (1998  อางถงึใน  สารีพันธุ  ศุภวรรณ,  2545) มากําหนดเปนกรอบของ ข้ันตอนในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน โดยมีแนวทางในการจัด ดังนี ้

1. กําหนดจุดมุงหมายของบทเรียนทัง้ทางดานความรูและทักษะกระบวนการตางๆ 

2. กําหนดขนาดของกลุม  กลุมควรมีขนาดเล็กประมาณ  3-6  คน 

3. กําหนดองคประกอบของกลุม  ไดแก   

3.1 การคัดเลือกสมาชิกกลุม  หมายถงึการจัดผูเรียนเขากลุม โดยคํานงึถงึวัตถุประสงคใน 

การเรียน  โดยทั่วไป  ในการเลือกสมาชิกกลุม  ครูควรจะเปนผูคัดเลือกสมาชิกมากกวาใหผูเรียนเลือก

สมาชิกกลุมกนัเอง  เนื่องจากอาจจะไดสมาชิกกลุมที่คัดเลือกจากการเปนเพื่อนสนิทกันและเมื่อมคีนที่

ไมใชเพื่อนสนทิและไดรับการคัดเลือกเขามาในกลุมจะมีความรูสึกวาเปนคนนอก  ทําใหกระบวนการ

กลุมมีปญหาได 

3.2 ลักษณะของสมาชิกกลุม  ควรมีลักษณะเปนกลุมที่มีความแตกตางกนั  ในดานตางๆ   

เชน  เพศ  ความสามารถ  ความถนัด  เปนตน 

4. กําหนดบทบาทของสมาชิกในแตละกลุม  เพื่อชวยใหผูเรียนมีปฏิสัมพนัธกนัอยางใกลชิดและ 

มีสวนในการทาํงานอยางทัว่ถึง  ครูควรมอบหมายหนาทีใ่นการทํางานใหทุกคน  และบทบาทหนาที่นัน้

จะตองเปนสวนหนึ่งของงานอันเปนจุดมุงหมายของกลุม  ครูควรจัดบทบาทหนาที่ของสมาชกิใหอยูใน

กลุมในลักษณะที่ตองพึ่งพาอาศัยเกื้อกูลกนั  บทบาทหนาที่ในการทํางานเพื่อการเรียนรูมีจํานวนมาก  

เชน  บทบาทผูนํากลุม  ผูสังเกตการณ  เลขานุการ  ผูเสนอผลงาน  ผูตรวจสอบผลงาน  เปนตน 

5. จัดสถานที่ใหมีความเหมาะสมในการทํางานและมีปฏิสัมพันธกนั  ครู  จําเปนทีจ่ะตอง 

ออกแบบหองเรียน  หรือสถานท่ีที่ใชในการเรียนรูใหเอ้ือและสะดวกตอการทาํงานในกลุม 

6. จัดเนื้อหาสาระ  วัสดุหรืองานที่จะใหผูเรียนทาํใหมีลักษณะที่แตละคนมีสวนในการชวยกลุม 

และพ่ึงพากันในการเรียนรู 
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7. จัดหาแหลงเรียนรูทีม่ีอยูรอบตัวผูเรียน  เชน  กลุมเพื่อน  เปนแหลงความรูที่สําคัญที่ผูเรียน 

โอกาสไดปฏิสัมพันธภายในกลุม  ไดพูดคุย  ปรึกษาหารือ  แลกเปล่ียนความคิดเหน็และประสบการณ

ซึ่งกนัและกนั  นอกจากนัน้ยงัใชแหลงความรูอ่ืนๆดวย  โดยครูเปนผูสนับสนนุหรือจัดหาแหลงความรู  

โดยการใหคําแนะนาํในกรณีที่ผูเรียนเกิดปญหา  ครูจะเขาไปชวยเหลือโดยการใหคําแนะนํา  และ

อํานวยความสะดวกในการจัดหาแหลงความรูตางๆ  อาทิเชน  หนงัสือ  การแนะนําการใชหองสมดุเพื่อ

เปนแหลงคนควา  หรือพาไปทัศนศึกษา  เปนตน 
 
กระบวนการสอนโครงงานวิทยาศาสตร  (สถาบันพฒันาคุณภาพวิชาการ,  2543)  เขียนเปน

แผนผังไดดังนี ้ คือ 

1. รูปญหาและเกิดคําถาม 

 

2. ต้ังสมมติฐาน  หรือคําตอบช่ัวคราว 

 

 

3. กําหนดวธิีที่ดีที่สุดเพื่อทดสอบสมมุติฐานดวยการ 
 

 

สังเกต    ทดลอง 

 

 

4. เก็บรวบรวมและตีความขอมูล 

 

 

ขอมูลขัดแยง   ขอมูลสนับสนนุ 

กับสมมุติฐาน   สมมุติฐานที่ต้ังไว 

 

 

ใชสมมุติฐานที่ไดรับการยืนยันจากขอมูลเปนรากฐานในการสรางความรูใหม  หรือหลักเกณฑ

อ่ืนๆทางวชิาการ 

5. 
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เงื่อนไขการทํางานของนักเรียน  มีดังนี ้

1. นักเรียนจะตองเปนผูกําหนดปญหาเอง  โดยครูเปนผูกระตุน  หรือช้ีแนะ 

2. นักเรียนตองเปนผูวางแผนแกปญหา  และต้ังสมมุติฐานเอง 

3. นักเรียนดําเนนิการทดลอง  ศึกษาคนควาตามที่ไดวางแผนไว  โดยมีครูเปนผูดูแลอยาง 
ใกลชิด 

4. นักเรียนจะตองเปนผูรวบรวมขอมูล  วิเคราะหขอมูล  และสรุปผลการแกปญหาดวย 

ตนเอง 

5. หลังจากทํางานเสร็จแลว  ครูจะตองเปนผูหาสถานที่ใหนักเรียนเสนอผลงาน 

ในแบบสอบถามชุดนี้ใหผูเชี่ยวชาญดานการสอนวิชาวทิยาศาสตร กรอกในสวนของ 

กิจกรรม ส่ือการสอน และการประเมินผล ตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กรอบแนวคิด และ สาระ 

การเรียนรูที่ผูวิจัยกาํหนดไว 
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แผนการสอนวิชา โครงงานวิทยาศาสตร 
มีจํานวน  10  แผนการสอน  ประกอบดวยเนื้อหาดังตอไปน้ี  คือ 

 
แผนการสอนท่ี  1  
 ความหมาย  และประเภทตางๆของโครงงานวทิยาศาสตร  เวลา  2  คาบเรียน 
 
แผนการสอนท่ี  2  วิธีการทําโครงงานวิทยาศาสตร   เวลา  7  คาบเรียน    
แบงออกเปน 6  แผนยอย  ไดแก 

แผนการสอนที่  2.1  กระบวนการแกปญหาดวยวธิีการทางวทิยาศาสตร    เวลา  1  คาบเรียน 

แผนการสอนที่  2.2  การต้ังปญหา     เวลา  1  คาบเรียน 

แผนการสอนที่  2.3  การต้ังสมมุติฐาน                                                    เวลา  1  คาบเรียน 

แผนการสอนที่  2.4  การออกแบบการทดลอง                                          เวลา  2  คาบเรียน 

แผนการสอนที่  2.5  การนาํเสนอขอมูลและจัดกระทาํกบัขอมูล  เวลา  1  คาบเรียน 

แผนการสอนที่  2.6  การลงขอสรุป                          เวลา  1  คาบเรียน 

 
แผนการสอนท่ี  3  การเขียนรายงานการทําโครงงานวิทยาศาสตร เวลา  1  คาบเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 
แผนการสอนที่  1  เรื่อง  ความหมายและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร  ชั้นมธัยมศกึษาปที ่1 (2 คาบเรียน :  100  นาที) 

สาระ จุดประสงค สาระการ การวัดผลและ 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 

ปฐมนิเทศ (20 นาที) 
1. ผูสอนแนะนําการเรียน แบงกลุมผูเรียนกลุมละ 4 คน   

จากผูเรียน  40  คน  (ผูสอนเลือกผูนาํกลุม  เลขานุการ   

ผูเสนอผลงาน  ผูตรวจสอบผลงาน) สรางขอตกลง

ระหวาง ผูเรียน อธิบายใหผูเรียนเขาใจในหนาที่ของ

ผูเรียนแตละคน ตลอดจนการใชเครื่องมือตางๆ ในการ

เรียน 

 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

 

 

 

1. - ความหมาย  

และประเภท

ตางๆของ

โครงงาน

วิทยาศาสตร 

ระบุ 

ความหมาย  

โครงงาน

วิทยาศาสตรได 

- บอกลักษณะ 
ของโครงงาน

วิทยาศาสตรแต

ละประเภทได 

 

- ความหมาย 

ของโครงงาน

วิทยาศาสตร 

- ลักษณะของ 
โครงงาน

วิทยาศาสตรแต

ละประเภท 
ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ  

      O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย             
      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย        O  ไมแนใจ 

      O  ไมเห็นดวย       O  ไมเห็นดวย 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม      O  ไมแนใจ      O  ไมแนใจ 

……………………………………………………………

……………………………………………………………

……………………………………………………………

……………………………………………………………. 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

…………………………… 



 140 

 

สาระ จุดประสงค สาระการ การวัดผลและ 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 
2.  

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม ผูสอนกําหนดบทบาทผูเรียนแตละคนดังนี้ 

a. หัวหนากลุม :  นําการอภิปรายกลุมและสรุปความคิดเห็น

ของสมาชิกในกลุม 
- ความสนใจ 

b. เลขานุการ    :  จดบันทึกรายงานการอภิปราย 

c. ผูนําเสนอผลงาน  :  จัดทํารายงานและนําเสนอผลงานของ

กลุมแกผูสอนและผูเรียนกลุมอื่น 

d. ผูตรวจสอบผลงาน  :  ตรวจสอบรายงานการจดบันทึกของ

เลขานุการและตรวจสอบผลงานกอนการนําเสนอของผู

นําเสนองานวาควรปรับปรุงหรือเพิ่มเติมเนื้อหาสวนใด 

 

 

 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
      O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย             เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย       O  ไมแนใจ       O  
      O  ไมเห็นดวย       O  ไมเห็นดวย ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
     O  ไมแนใจ      O  ไมแนใจ 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

…………………………………….............................................

............................................................................................... 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

…………………………… 
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สาระ จุดประสงค สาระการ กิจกรรมการจดัการเรียนรู การวัดผลและ 
สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 

-   โครงงาน
วิทยาศาสตรของ

ผูเรียนในปที่ผนมา 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม ขั้นนํา  (30  นาที) 
1. ผูสอนนําเขาสูบทเรียนโดยใหผูเรียนไดชมผลงานการ - ความสนใจ 
ทําโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนในปที่ผานมา จากนั้นให

ผูเรียนรวมกันอภิปรายกันภายในกลุมในประเด็นดังตอไปนี้ 

จากที่ผูเรียนไดชมโครงงานวิทยาศาสตรของผูเรียนปที่ผานมา 

1.1 ผูเรียนสนใจหรือประทับใจโครงงานใดมากที่สุดเพราะเหตุ
ใด 

1.2 ผูเรียนคิดวาการทําโครงงานวิทยศาสตรจะตองมีขั้นตอน
การทําอยางไรบาง 

1.3 ผูเรียนคิดวาโครงานวิทยศาสตรคืออะไร  มีความเหมือน 
หรือแตกตางจากการทําโครงงานวิชาอื่นที่ผูเรียนเคยทํา 

        อยางไร 

 

 

 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
      O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย           O  ไมแนใจ 
      O  ไมเห็นดวย       O  ไมเห็นดวย ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
     O  ไมแนใจ      O  ไมแนใจ 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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สาระ จุดประสงค สาระการ กิจกรรมการจดัการเรียนรู การวัดผลและ 
สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 

   ขั้นสอน  (30  นาที) 
1. หัวหนากลุมแตละกลุมออกมารับตัวอยางโครงงาน 

วิทยาศาสตรประเภทตางๆ  ไดแก  โครงงานวิทยาศาสตร

ประเภททดลอง  สํารวจ  สิ่งประดิษฐ  และทฤษฎี 

2. ผูสอนใหผูเรียนจําแนกโครงงานที่ไดรับออกเปน 

โครงงานประเภทตางๆโดยใชเกณฑในการแบงตามควม

เขาใจของผูเรียนเอง 

3. ผูสอนแบงกระดานดําออกเปน 4  สวน  และเขียน 

หัวขอวา  โครงงานประเภททดลอง  สํารวจ  สิ่งประดิษฐ  

และทฤษฎี  ไวในแตละสวนของกระดานดําตามลําดับ 

4. ผูนําเสนอผลงานของแตละกลุมออกมาแขงขันกนั 

เขียนชื่อของตัวอยางโครงงานที่ไดรับ  โดยจําแนก

โครงงานแตละประเภทไวในแตละสวนของกระดานตามที่

ครูแบงไว  จากนัน้ใหผูนําเสนอผลงานอธบิายวาใชเกณฑ

อะไรในการระบุประเภทของโครงงานที่ไดรับ 

 

-  ใบความรู  เรื่อง
ความหมายของ

โครงงานวิทยาศาสตร

และประเภทของ

โครงงานวิทยาศาสตร   

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

 

 

 

 



 143 

สาระ จุดประสงค สาระการ กิจกรรมการจดัการเรียนรู การวัดผลและ 
สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 

   5. ผูสอนถามคําถามตอไปนี้ภายหลังการทาํกิจกรรม   

เพื่อใหผูเรียนใจความหมาย,  และประเภทของโครงงาน

วิทยาศาสตรดังนี ้

5.1 จากการทาํกิจกรรมผูเรียนไดศึกษาโครงงาน 

วิทยาศาสตร 4 ประเภทผูเรียนคิดวาโครงงาน

วิทยาศาสตรหมายถงึอะไร  และมีลักษณะสําคัญอยางไร 

(แนวคําตอบ : หมายถึงกจิกรรมที่เกี่ยวกับวิทยศาสตร

และเทคโนโลยีที่มกีารใชระเบียบวิธกีารทางวทิยาศาสตร

เพื่อศึกษาคนควาหาคําตอบของปญหาทีส่งสัย) 

5.2 ผูเรียนคิดวาโครงงานวิทยาศาสตรทั้ง 3 ประเภทนี ้

มีความแตกตางกนัอยางไร (แนวคําตอบ : โครงงาน

ประเภทสํารวจไมมีการกาํหนดและควบคุมตัวแปร แต

โครงงานประเภททดลองกับประเภทสิ่งประดิษฐมีการ

กําหนดและควบคุมตัวแปร สวนผลที่ไดจากโครงงาน

สิ่งประดิษฐจะไดทั้งขอมูลและสิ่งประดิษฐออกมา) 
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สาระ จุดประสงค สาระการ กิจกรรมการจดัการเรียนรู การวัดผลและ 
สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 

6. ผูสอนแจกใบความรู  เรื่อง  ความหมายของโครงงาน 

วิทยาศาสตรและประเภทของโครงงานวทิยาศาสตร  และ

ใหผูเรียนรวมกันอภิปรายกนัอีกครั้งเพื่อจัดจําแนก

ประเภทของโครงงานบนกระดานดําใหถกูตอง 

 

     

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
      O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย       O  ไมแนใจ 
      O  ไมเห็นดวย       O  ไมเห็นดวย ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
     O  ไมแนใจ      O  ไมแนใจ 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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สาระ จุดประสงค สาระการ กิจกรรมการจดัการเรียนรู การวัดผลและ 
สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 

 - ขั้นสรุป  (20  นาที) การมีสวนรวม 

1. - ความสนใจ ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อใหไดขอสรุป 
- งานที่ไดรับมอบหมาย ประเด็นสําคัญตางๆเกี่ยวกบัโครงงานวิทยาศาสตร

ดังตอไปนี้ 

1) ความหมายของโครงงานวทิยาศาสตร 
2) ลักษณะสําคัญของโครงงานวทิยาศาสตร 
3) ลักษณะของโครงงานวิทยาศาสตรแตละประเภท 

โดยใหผูเรียนแตละกลุมสรุปประเด็นสําคัญทั้ง 3 ขอนี้

ออกมาเปนรูปเลมรายงานสงใหแกผูสอน 

 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
      O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย          O  ไมแนใจ 
      O  ไมเห็นดวย       O  ไมเห็นดวย ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
     O  ไมแนใจ      O  ไมแนใจ 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร  
แผนการสอนที่  2.1  กระบวนการแกปญหาดวยวธิีการทางวิทยาศาสตร   ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

 

สาระ จุดประสงค สาระการ การวัดผลและ 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 

- ขั้นนํา (20 นาที) 
1. ผูสอนแจกใบงานที่มีสถานการณและรูปภาพ 

ประกอบแกผูเรียน  โดยสถานการณในใบงานคือ “ถาที่

บานของผูเรียนเลี้ยงปลาเอาไวในตูปลานัน้ตายเกือบ

ทั้งหมด  ผูเรียนจะมีวิธีการแกปญหาอยางไร” 

2. ใหผูเรียนแตละกลุมอภิปรายถึงแนวทางในการ 
แกปญหาที่กาํหนดเพื่อใหไดขอสรุปถึงวิธกีารแกปญหา

ลงในใบงาน   

ใบงาน 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับมอบหมาย 

 

 

 

1. การแกปญหา

ดวยวิธกีารทาง

วิทยาศาสตร 

1. เขาใจ

กระบวนการ

แกปญหาดวย

วิธีการทาง

วิทยาศาสตร 

- การแกปญหา

ดวยวิธกีารทาง

วิทยาศาสตรมี4

ขั้นตอนดังนี ้

1.กําหนดปญหา 

2.ตั้งสมมติฐาน 

3.การออกแบบ

การทดลอง 
ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 4.ทําการทดลอง

และสรุปผลการ

ทดลอง 

      O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย        O  ไมแนใจ 
      O  ไมเห็นดวย       O  ไมเห็นดวย ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
     O  ไมแนใจ      O  ไมแนใจ 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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สาระ จุดประสงค สาระการ การวัดผลและ 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 
-    ขั้นสอน (20 นาที) 

1. ใหผูเรียนศึกษาขอมูลจากสถานการณในแบบฝก 

กิจกรรม ว014 เริ่มตนกับโครงงานวิทยศาสตร  กิจกรรมที่  1 

2. ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับกระบวนการ 

ทํางานของนักวิทยาศาสตรหรือวิธีการทางวิทยาศาสตรจาก

สถานการณในใบงาน  ซึ่งสรุปขั้นตอนสําคัญๆไดดังนี้ 

1) กําหนดปญหา  2) ตั้งสมมติฐาน  3) ออกแบบการทดลอง 

เพื่อตรวจสอบสมมติฐาน 4) ทําการทดลองและบันทึกผลสรุปผล

การทดลอง 

3.  ผูสอนนําอภิปรายเพื่อนําไปสูความเขาใจวา วิธีการทาง

วิทยาศาสตรเปนวิธีการแกปญหาอยางมีระบบนการแกปญหา

ทางวิทยาศาสตรจะใชทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรเปน

เครื่องมือในการแกปญหา มีการทําการทดลอง รวบรวมขอมูลที่

ไดจากกรทดลองแลวสรุปผล ประเมินความถูกตองในการตอบ

ปญหาหรือขอสงสัย  

แบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกับ

โครงงานวิทยาศาสตร 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- การตอบคําถาม 

- งานที่ไดรับมอบหมาย 
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สาระ จุดประสงค สาระการ กิจกรรมการจดัการเรียนรู การวัดผลและ 
สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 

กระบวนการแกปญหาดังกลาวนี้ทกุคนไดใชในการ

แกปญหาในชีวิตประจําวนัดวย เพียงแตไมมีการใช

เครื่องมือทดลองเหมือนกับการแกปญหาทาง

วิทยาศาสตร แตก็ไดอาศัยกระบวนการทางวทิยาศาสตร

เปนเครื่องมือในการแกปญหาไดเชนเดียวกนั 
 

     

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย             
      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย       O  ไมแนใจ 

      O  ไมเห็นดวย       O  ไมเห็นดวย 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม      O  ไมแนใจ      O  ไมแนใจ 

……………………………………………………………

……………………………………………………………

……………………………………………………………

…………………………………………………………….

................................................................................... 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

……………………………

……………………………

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

……………………………

……………………………

…………………………… 
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สาระ จุดประสงค สาระการ กิจกรรมการจดัการเรียนรู การวัดผลและ 
สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 
 

 

 

 

 

 

- ขั้นสรุป (10 นาที) การมีสวนรวม 

1. ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อใหไดขอสรุป - ความสนใจ 

- งานที่ไดรับมอบหมาย ประเด็นสําคัญตางๆเกี่ยวกบัวิธีการแกปญหาดวยวิธกีาร

ทางดังตอไปนี ้

1) วิธีการทางวิทยาศาสตร คืออะไร  
2) วิธีการทางวิทยาศาสตรมีกีข่ั้นตอน อะไรบาง 

     โดยใหผูเรียนแตละกลุมสรุปประเด็นสําคัญทั้ง 3 ขอนี้

ออกมาเปนรูปเลมรายงานสงใหแกผูสอน 

 

 

 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย             
      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย      O  ไมแนใจ 

      O  ไมเห็นดวย       O  ไมเห็นดวย 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม      O  ไมแนใจ      O  ไมแนใจ 

……………………………………………………………

……………………………………………………………

……………………………………………………………

…………………………………………………………….

................................................................................... 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

……………………………

……………………………

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

……………………………

……………………………

…………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร  
แผนการสอนที่  2.2  การตั้งปญหา   ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

 

สาระ จุดประสงค สาระการ การวัดผลและ 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 

ขั้นนํา (5 นาที) 
1. ใหผูเรียนศึกษาสถานการณในในแบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกบัโครงงานวิทยศาสตร  กจิกรรมที่  1.1   
 

- แบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกับ

โครงงานวิทยาศาสตร 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

 

 

 

1. การตั้งปญหา 1. ตั้งปญหาจาก

สถานการณที่

กําหนดใหได 

- การตั้งปญหา

ในสถานการณ

ตางๆ 

2. ตั้งปญหาจาก

สถานการณจริง

ที่พบเจอใน

ชีวิตประจําวันได 

- การกาํหนด

ขอบเขตของ

ปญหา 

3. กาํหนด

ขอบเขตของ

ปญหาที่สนใจได 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
      O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย       O  ไมแนใจ 
      O  ไมเห็นดวย       O  ไมเห็นดวย ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
     O  ไมแนใจ      O  ไมแนใจ 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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สาระ จุดประสงค สาระการ กิจกรรมการจดัการเรียนรู การวัดผลและ 
สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 
-    ขั้นสอน (40 นาที) 

1. ผูสอนแนะนําใหผูเรียนตั้งคําถามจากสถานการณใน 

แบบฝกวาเหตุใดสัตวแตละตัวจึงวิ่งดวยความเร็วที่

แตกตางกนั 

2. ใหผูเรียนอภิปรายกนัในกลุมแลวใหสมาชิกทุกคนใน 

กลุมชวยกนัตั้งคําถามจากสถานการณในรูปภาพ 

3. ใหผูนาํเสนอผลงานกลุมของแตละกลุม นําปญหา 

ที่ตั้งไดจากการอภิปรายออกมาเขียนไวบนกระดานดํา 

4. ผูสอนนาํอภิปรายเพื่อนําไปสูความเขาใจวา เมื่อตั้ง 

ปญหาขึ้นแลวก็จะตองศึกษาใหรูขอบเขตของปญหา 

การศึกษาขอบเขตของปญหาจึงเปนการจํากัดสิ่งที่จะ

คนควาหาคําตอบใหแคบลง อยางเชนในกรณีของเหลว

ใสในแกวเปนอะไร 

แบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกับ

โครงงานวิทยาศาสตร 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- การตอบคําถามใน

ชั้นเรียน 
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สาระ จุดประสงค สาระการ กิจกรรมการจดัการเรียนรู การวัดผลและ 
สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 
 

 

 

 

 

 

-  การศึกษาขอบเขตของปญหาคือ การใชการสังเกตดวย

ประสาทตาง ๆ แลวเหน็วา เปนของเหลวใส ไมมีตะกอน 

ไมมีกลิ่น ไมมีสี ตั้งทิง้ไวในอากาศได ไมทาํปฏิกิริยากับ

อากาศ  สวนกรณีของปลาสวยงามในตูตายเพราะ

สาเหตุใดนัน้ การศึกษาของขอบเขตของปญหาคือ การ

สังเกตน้าํในตูปลาสีอะไร น้าํมีกลิ่นเหม็นเนาหรือไม ปลา

มีจํานวนหนาแนนเกินไปหรือไม เมื่อตั้งปญหาและศึกษา

ขอบเขตของปญหาแลวก็ดําเนินการในขั้นตอนตอไป 

การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับมอบหมาย 

 

 

 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย             
      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย     O  ไมแนใจ 

      O  ไมเห็นดวย       O  ไมเห็นดวย 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม      O  ไมแนใจ      O  ไมแนใจ 

……………………………………………………………

……………………………………………………………

……………………………………………………………

…………………………………………………………….

................................................................................... 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

……………………………

……………………………

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

……………………………

……………………………

…………………………… 
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สาระ จุดประสงค สาระการ กิจกรรมการจดัการเรียนรู การวัดผลและ 
สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 

ขั้นสรุป (5 นาที)  

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

1. - ความสนใจ ใหผูเรียนแตละกลุมสรุปปญหาที่ตั้งไดอีกครั้งพรอม 
- งานที่ไดรับมอบหมาย ระบุขอบเขตของปญหาที่ตั้งใหชัดเจนจัดทาํเปนรายงาน

สงผูสอน 

2. มอบหมายใหผูเรียนแตละกลุมออกไปทําการศึกษา 

หาปญหาจากสิ่งแวดลอมตางๆภายในโรงเรียนพรอม

กําหนดขอบเขตที่จะศึกษาหาคําตอบใหชดัเจน (ให

ผูเรียนออกไปศึกษานอกเวลาเรียน)  แลวนาํมาเสนอแก

ผูสอนในชั่วโมงตอไป 

 

 

 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย             
      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย       O  ไมแนใจ 

      O  ไมเห็นดวย       O  ไมเห็นดวย 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม      O  ไมแนใจ      O  ไมแนใจ 

……………………………………………………………

……………………………………………………………

……………………………………………………………

…………………………………………………………….

................................................................................... 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

……………………………

……………………………

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

……………………………

……………………………

…………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร  
แผนการสอนที่  2.3  การตั้งสมมติฐาน   ชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

 

สาระ จุดประสงค สาระการ การวัดผลและ 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 
- ขั้นนํา (10 นาที) 

1. ผูเรียนเขียนหวัขอปญหาที่แตละกลุมไดรับมอบหมาย

ใหไปสํารวจมาไวบนกระดานดํา 

2. ใหผูเรียนศึกษาสถานการณในแบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกบัโครงงานวิทยศาสตร  กจิกรรมที่  1.2  

แบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกับ

โครงงานวิทยาศาสตร 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับมอบหมาย 

 

 

 

1. การ

ตั้งสมมติฐาน 

1. ตั้งสมมติฐาน

จากปญหาหรือ

เหตุการณได

อยางเหมาะสม 

- ความหมายของ
สมมติฐาน 

- การตั้งสมมติฐาน 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
      O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย         O  ไมแนใจ 
      O  ไมเห็นดวย       O  ไมเห็นดวย ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
     O  ไมแนใจ      O  ไมแนใจ 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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สาระ จุดประสงค สาระการ การวัดผลและ 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 
-    ขั้นสอน (20 นาที) 

1. ผูสอนแนะนําใหผูเรียนชวยกันหาสมมติฐาน สาเหตุ 

หรือปจจัยจากสถานการณในแบบฝกวาเพราะอะไรทีท่าํ

ใหหวงยางแกวงไดเร็วที่สุด 

2. ใหผูเรียนอภิปรายกนัในกลุมแลวใหสมาชิกทุกคนใน 

กลุมชวยกนัตั้งสมมติฐานจากสถานการณในรูปภาพ 

3. ใหผูนาํเสนอผลงานกลุมของแตละกลุม นํา 

สมมติฐานที่ไดจากการอภิปรายออกมาเขียนไวบน

กระดานดําแลวชวยกันพิจารณาดูวาแตละกลุมดูวามี

ความเหมือนหรือแตกตงกนัอยางไร 

4.  ผูสอนนําอภิปรายเพื่อนําไปสูความเขาใจวา คําวา 

สมมติฐาน หมายถงึ การคาดคะเน คําตอบที่จะอธิบาย

ปญหาโดยอาศัยขอมูล ขอเท็จจริง หรือการคนควาจาก

เอกสาร คําตอบที่ไดจากการคาดคะเนนั้นจะตอง

สอดคลองกับขอบเขตของปญหาและสามารถตอบ

สมมุติฐานที่ตั้งขึ้นได 

แบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกับ

โครงงานวิทยาศาสตร 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- การตอบคําถามใน

ชั้นเรียน 
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สาระ จุดประสงค สาระการ การวัดผลและ 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การเรียนรู การเรียนรู เรียนรูยอย การประเมนิผล 
สมมติฐานที่ตั้งขึ้น หากตั้งไดหลาย ๆ ขอยิ่งดี เพราะจะทําใหหา

คําตอบที่แทจริงไดมาก การตั้งสมมติฐานไดมากขอที่อยูใน

ขอบเขตของปญหาเปนความสามารถเฉพาะตัวของแตละคนที่

เกิดจากการศึกษา คนความามาก หรืออาจจะเคยมีประสบการณ

ตรงตอปญหานั้น ๆ มากอน เคยฟง เคยอานปญหานั้นจนเกิด

แนวคิดได อยางไรก็ตามในการตั้งสมมติฐานในบางปญหาอาจ

จํากัดสมมติฐาน ตั้งไดไมมาก เชน ปญหาวา ทําอยางไรชิงชาจึง

จะแกวงไดเร็วที่สุด ตั้งสมมติฐานไดสามสมมติฐาน คือ 

- การทํามุมในการแกวง  

- น้ําหนักตัวของคนที่อยูบนชิงชา 

- ความยาวของเชือกที่ใชในการแขวนชิงชา 

     

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
      O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย                   O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย       O  ไมแนใจ 
      O  ไมเห็นดวย       O  ไมเห็นดวย ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
     O  ไมแนใจ      O  ไมแนใจ 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 

ขั้นสรุป (20 นาที) 
1.ใหผูเรียนแตละกลุมสรุปความหมายของสมมติฐาน 

2.ใหผูเรียนรวมกันอภิปรายหาสมมติฐานของปญหาที่

กลุมไดเขียนไวบนกระดานและใหผูนาํเสนอผลงาน

ออกไปเขียนสมมติฐานของกลุมตนเองไวบนกระดานดํา 

3.ผูสอนและผูเรียนทกุคนรวมกันอภิปรายถึงความ

เหมาะสมและควาถูกตองทีแ่ตละกลุมไดตั้งมาและ

ปรับแกใหเหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 

 

 

 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย      O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………

……………………………………………………………

……………………………………………………………

…………………………………………………………….

................................................................................... 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

……………………………

…………………………… 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

……………………………

…………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 
แผนการสอนที่  2.4  การออกแบบการทดลอง   ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1  (2  คาบเรียน  :  100  นาที) 

สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 
ขั้นนํา (10 นาที) 
1. ผูสอนบรรยายนําใหผูเรียนฟงวา เมื่อตั้งสมมุติฐาน แลว ใน

ขั้นตอนตอไป คือ จะตองทําการทดลอง เพื่อพิสูจนดูวา 

สมมติฐานในขอใดที่จะเปนคําตอบที่ถูกตอง ในกระบวนการ

แกปญหาหรือการทดลองทางวิทยาศาสตร มักจะมีสิ่งตางๆเขามา

เกี่ยวของดวยหลายอยาง เราเรียกสิ่งที่เกี่ยวของกับปญหาหรือ

การทดลองวา ตัวแปร ตัวแปรแตละตัวจะมีผลทําใหการแกปญหา

หรือผลการทดลองของนักวิทยาศาสตรเปลี่ยนแปลงไปได ถาไมมี

การควบคุมใหเหมาะสม 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

 

 

1. การออกแบบ

การทดลอง 

1. ออกแบบการ

ทดลองเพื่อ

ตรวจสอบ

สมมติฐาน โดยมี

การกําหนดและ

ควบคุมตัวแปร

ตางๆและกําหนด

นิยามเชิง

ปฏิบัติการไดอยาง

เหมาะสม 

1. ตัวแปร 

2. การกาํหนด

นิยามเชิง

ปฏิบัติการ 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย        O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 

   ขั้นสอน (70 นาที) 
1. ใหผูเรียนศึกษาสถานการณในแบบฝกกิจกรรม ว014 เริ่มตน

กับโครงงานวิทยศาสตร  กิจกรรมที่  1.3 
2. ใหแตละกลุมรวมกันศึกษาและอภิปรายควมหมายของตัวแปร
ตน ตัวแปรตาม และตัวแปรควบคุม 

3.ใหผูนําเสนองานของแตละกลุมออกมานําเสนอขอสรุปที่ไดจาก

การอภิปราย 

4.ผูสอนบรรยายสรุปความหมายของตัวแปรประเภทตางๆดังนี้ 

    ตัวแปรตน คือ สิ่งที่เปนสาเหตุที่ทําใหเกิดผลตางๆหรือสิ่งที่เรา

ตองการทดลองดูวาเปนสาเหตุที่ทําใหเกิดผลเชนนันจริงหรือไม 

   ตัวแปรควบคุม คือ สิ่งที่ตองคบคุมใหเหมือนกันหรือคงที่ซึ่งหาก

ไมควบคุมอาจจะทําใหผลกรทดลองคลาดเคลื่อนได  
  ตัวแปรตาม คือ  สิ่งที่เปนผล เนื่องมาจากตัวแปรตนหรือสิ่งที่

เปนสาเหตุเปลี่ยนไป 

5. ใหผูเรียนแตละกลุมชวยกันออกแบบการทดลองปญหาของแต

ละกลุมโดยกําหนดวิธีการทดลอง ตัวแปรตน  ตัวแปรควบคุม 

และตัวแปรตาม 

 

 

- แบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกบั

โครงงาน

วิทยาศาสตร 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับมอบหมาย 
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สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 

   6. ใหหัวหนากลุมแตละกลุมออกมานําเสนอวิธีการทดลอง ตัว

แปรตน  ตัวแปรควบคุม และตัวแปรตาม 

7. ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายถึงวิธีการทดลอง ตัวแปรตน  

ตัวแปรควบคุม และตัวแปรตาม ของแตละกลุมที่ไดออกมา

นําเสนอ 

8. ผูเรียนแตละกลุมนําผลการอภิปรายวิธีการทดลอง ตัวแปรตน  

ตัวแปรควบคุม และตัวแปรตามกลับไปปรับแก 

9. ผูสอนบรรยายนํา ในการทดลองทางวิทยาศาสตรนั้นการ

กําหนดความหมายของสิ่งที่จะติดตามสังเกตและบันทึกผลการ

ทดลองที่สามารถวัดและตรวจสอบไดมีความสําคัญมากเพื่อผูอื่น

ที่มาศึกษาผลงนการทดลองดังกลาวจะไดราบและเขาใจตรงกัน 

10.ใหผูเรียนทําแบบฝกหัด ในแบบฝกกิจกรรม ว014 เริ่มตนกับ

โครงงานวิทยศาสตร  กิจกรรมที่  1.3 หนา 13 

11. ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายและเฉลยคําตอบใน

แบบฝกหัด 

12. ผูเรียนแตละกลุมอภิปรายการกําหนดนิยามเชิงปฎิบัติการใน

การทดลองปญหาของกลุมตนเอง 
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สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 
13. ใหผูนําเสนองานของแตละกลุมออกมานําเสนอผลการ

กําหนดนิยามเชิงปฏิบัติการในการทดลองของกลุมตนเอง 

14.ใหผูสอนและผูเรียนชวยกันอภิปรายถึงการกําหนดนิยามเชิง

ปฏิบัติการในการทดลองของกลุมที่ออกมานําเสนอ 

15. ใหผูเรียนแตละกลุมนําผลที่ไดจากการอภิปรายในการกําหนด

นิยามเชิงปฏิบัติการในการทดลองชั้นเรียนกลับไปแกไข 

 

     

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย        O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 
ขั้นสรุป (20 นาที) 
1.ใหผูเรียนแตละกลุมเขียนบรรยายสรุป หัวขอปญหาที่จะทําการ

ทดลองปญหา  สมมติฐาน วิธีการทดลอง และนิยามเชิง

ปฏิบัติการที่ไดกําหนด  สงใหแกผูสอน 

2. ใหผูเรียนใชเวลานอกหองเรียนไปทําการทดลองตามแผนงานที่

ไดวางเอาไว 

 - การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับมอบหมาย 

 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย        O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 
แผนการสอนที่  2.5  การนําเสนอขอมูลและการจดักระทํากับขอมูล     ชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 

ขั้นนํา (10) 
1.ผูสอนสอบถามความคืบหนาในการทําการทดลองของ

แตละกลุมวาดําเนนิการไปไดในระดับใด หรือพบอุปสรรค

ใดบาง 

2.ใหผูเรียนศึกษาแบบฝกกจิกรรม ว014 เริ่มตนกับ

โครงงานวิทยาศาสตรกิจกรรมที1่.4 

- แบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกบั

โครงงาน

วิทยาศาสตร 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับมอบหมาย 

 

1. การนําเสนอ

ขอมูลและจัด

กระทาํกับขอมูล 

1.สามารถบันทึก

ขอมูลใหผูอื่น

สามารถเขาใจได 

 

1.การนาํเสนอ

ขอมูล 

2.การจัดกระทํา

กับขอมูล 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย       O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 

ขั้นสอน (20 นาที) 
1.ใหผูเรียนทาํแบฝกหัดในแบบฝกกิจกรรม ว014 เริ่มตน

กับโครงงานวทิยาศาสตรกจิกรรมที1่.4 

2.ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายและเฉลยคําตอบใน

แบบฝกกิจกรรม ว014 เริ่มตนกับโครงงานวทิยาศาสตร

กิจกรรมที1่.4 

 

- แบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกบั

โครงงาน

วิทยาศาสตร 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 

 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย      O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 

ขั้นสรุป (20 นาที) 
1.ผูเรียนแตละกลุมอภิปรายรวมกนัภายในกลุมตัวเองวา

ควรจะแจกแจงขอมูลที่ไดจากการทดลองออกมาใน

รูปแบบใด 

2.ใหผูนาํเสนองานกลุมออกมนาํเสนอผลการอภิปรายที่

ไดหนาชัน้เรียนเพื่อใหผูเรียนกลุมอื่นๆและผูสอนรวมกนั

อภิปรายถึงความถูกตองและเหมาะสม 

3.แตละกลุมนาํผลการอภิปรายที่ไดไปปรับปรุงให

เหมาะสมตอไปแลวนํามาสงใหแกผูสอน 

 

 - การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 

 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย        O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 
แผนการสอนที่  2.6  การตีความหมายขอมูลและลงขอสรุป  ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 

ขั้นนํา (10 นาที) 
1.ผูสอนบรรยายนาํวา การสรุปผล หรือการนําไปใช เปน 

ขั้นตอนสุดทายของวิธกีารทางวิทยาศาสตรที่จะสรุปผล

จากขั้นตอนการวิเคราะหขอมูลวาตรงกับสมมติฐานใด

มากที่สุด 

2. .ใหผูเรียนศึกษาแบบฝกกจิกรรม ว014 เริ่มตนกับ

โครงงานวิทยาศาสตรกิจกรรมที1่.5 

- แบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกบั

โครงงาน

วิทยาศาสตร 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

 

1.การตี 

ความหมาย 

ขอมูลและลง

ขอสรุป 

1.สามารถ

สรุปผลของ

ขอมูลจาก

การศึกษา

ทดลองได 

1.การตี 

ความหมาย

ขอมูล 

2.การลงขอสรุป 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย      O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 

ขั้นสอน (20 นาที) 
1.ใหผูเรียนทาํแบบฝกหัดในแบบฝกกิจกรรม ว014 

เริ่มตนกับโครงงานวิทยาศาสตรกิจกรรมที1่.5 

2.ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายและเฉลยคําตอบใน

แบบฝกกิจกรรม ว014 เริ่มตนกับโครงงานวทิยาศาสตร

กิจกรรมที1่.5 

 

- แบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกบั

โครงงาน

วิทยาศาสตร 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับมอบหมาย 

 

 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย       O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

 
 
 
 



 168 

สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 

ขั้นสรุป (20 นาที) 
1.ผูเรียนแตละกลุมอภิปรายรวมกนัภายในกลุมตัวเองวา

ควรจะสรุปผลจากขอมูลที่ไดจากการทดลองวาอยางไร 

2.ใหหวัหนากลุมออกมนาํเสนอผลการอภิปรายที่ไดหนา

ชั้นเรียนเพื่อใหผูเรียนกลุมอื่นๆและผูสอนรวมกันอภิปราย

ถึงความถกูตอง 

3.แตละกลุมนาํผลการอภิปรายที่ไดไปปรับปรุงให

เหมาะสมตอไปแลวนํามาสงใหแกผูสอน 

 

 - การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับมอบหมาย 

 

 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย        O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร  

แผนการสอนที่  3  การเขียนรายงานและนําเสนอผลงานการทาํโครงงานวิทยาศาสตร  ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 
 

สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 
ขั้นนํา (10 นาที) 
1. ผูสอนกลาวถึงขั้นตอนการทําโครงงานในทุกๆขั้นตอนที่ผานมา

ตั้งแต การกําหนดปญหาจนถึงการสรุปผลใหผูเรียนฟง 

2. ถามนําผูเรียนวาจะมีวิธีการที่จะนําผลงานการทําโครงงาน

วิทยาศาสตรที่ผูเรียนไดทํา นําไปเสนอใหแกผูอื่นไดรับรู 

3. ผูสอนแนะนําผูเรียนวาการจะนําเสนอผลงานโครงงานสามารถ

นําเสนอไดโดยการเขียนรายงานโครงงานวิทยาศาสตร 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

 

 

 

1. การเขียน

รายงานการทาํ

โครงงาน

วิทยาศาสตร 

 

1. เขียนรายงาน

โครงงาน

วิทยาศาสตรตาม

รูปแบบไดอยาง

ถูกตอง 

- วิธีการเขียน

รายงานการทาํ

โครงงาน

วิทยาศาสตร 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย      O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 
ขั้นสอน(30 นาที) 
1. ผูสอนแจกใบความรูเรื่อง  “วิธีการเขียนรายงานโครงงาน

วิทยาศาสตร” 
2.ผูสอนอธิบายถึงองคประกอบตางๆในการเขียนรายงานให

ผูเรียนฟงดังตอไปนี้ 

1) ชื่อโครงงาน 2) ชื่อผูทําโครงงาน 3) ชื่ออาจารยที่ปรึกษา 4) 

บทคัดยอ 5) ที่มาและความสําคัญของโครงงาน 6)วัตถุประสงค 

7) สมมติฐาน 8) วิธีดําเนินการ 9) ผลของการศึกษาคนควา  

10)  สรุปผลการคนควา 11) ขอเสนอแนะ 12) เอกสารอางอิง  

-  ใบความรูเรื่อง

วิธีการเขียนรายงาน

โครงงานวิทยาศาสตร 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

 

 

 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย      O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 
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สาระ 

การเรียนรู 

จุดประสงค 

การเรียนรู 

สาระการ 

เรียนรูยอย 
กิจกรรมการจดัการเรียนรู สื่อการเรียนรู 

การวัดผลและ 

การประเมนิผล 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนซักถามขอสงสัย 

2. ผูเรียลงมือเขียนรายงานการทําโครงงนวทิยาศาสตร
แลวนํามาสงผูสอนในวนัถัดไป  

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับมอบหมาย 

 

 

 

   

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

เห็นดวย             
ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย          O  ไมเห็นดวย      O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………............................................. 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

      O  เห็นดวย             

      O  ไมเห็นดวย 

     O  ไมแนใจ 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

……………………………

…………………………… 

…………………………… 

      O  

      O  ไมเห็นดวย 

ไมแนใจ      O  

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

 

 

 

 



 172 

แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ 
เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

 
ชื่อเร่ือง(ภาษาไทย) การนาํเสนอรปูแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันใน 

โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 

ชื่อเร่ือง(ภาษาอังกฤษ) A PROPOSED BLENDED LEARNING MODEL WITH  

COLLABORATIVE LEARNING IN SCIENCE PROJECTS TO  

PRACTICE SEVENTH GRADE STUDENTS’ PROBLEM SOLVING 

 

เสนอโดย นายประพรรธน  พละชีวะ 

สาขาวิชา โสตทัศนศึกษา 

ภาควิชา  หลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 

ปการศึกษา  2548 

อาจารยที่ปรึกษา อาจารย  ดร.บุญเรือง  เนียมหอม 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.  เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีารเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตร 

2.  เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีารเรียนรูรวมกนัในโครงงาน

วิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนโครงงานวิทยาศาสตรและการแกปญหา  กอน

และหลังการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 จากการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีาร

เรียนรูรวมกนั  
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กรอบแนวคิดการวจิัย 
 

การเรียนการสอนบนเว็บ 
 

 
 

หองเรียนปกติ 
Traditional Classroom 

การเรียนแบบรวมมือ (Collaborative Learning) 

- กระบวนการกลุม 

โครงงานวิทยาศาสตร 

 

รูปแบบการเรียนรูรวมกัน 

ในการเรียนการสอนแบบผสมผสานใน

โครงงานวิทยาศาสตร 

้ ่

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และการแกปญหา 

1. การต้ังปญหา 

2. การวิเคราะหปญหา 

3. การเสนอวิธีการแกปญหา 

4. การวิเคราะหขอมูลและนําเสนอ

ขอมูล 

5. การสรุปผล 

การเรียนบนเวบ็  
แบบผสมผสาน  
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คําอธิบายกรอบแนวคิด 
6. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) หมายถงึ การบูรณา 

การการเรียนออนไลนผานระบบเครือขาย  (online learning) และการเรียนในหองเรียนแบบด้ังเดิม 

(traditional classroom)  ที่มีการเรียนแบบเชิญหนา  (face-to-face meetings) เขาดวยกัน  โดยใชส่ิง

อํานวยในอินเทอรเน็ตเปนส่ือ และเคร่ืองมอื ในสภาพแวดลอมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนกิส  เพือ่

สนับสนนุการจัดการเรียนการสอน  โดยเนนการมีปฏิสัมพันธจากการเรียนแบบออนไลน และการมี

สวนรวมในการเรียนแบบด้ังเดิม   (Driscoll, 2002) 

7. การเรียนรูรวมกัน หมายถึง วิธีการเรียนทีจ่ัดใหผูเรียนทาํงานรวมกนัเปนกลุมยอย   

โดยใหสมาชิกทุกคนมีความรับผิดชอบตอกลุมรวมกนั  ชวยกนัทํางานใหสําเร็จโดยมจีุดมุงหมาย

รวมกัน    สมาชิกกลุมมกีารแลกเปล่ียนความคิดเหน็ซึ่งกนัและกนั  ทาํงานเต็มความสามารถ  มกีาร

คิดรวมกัน  ทาํงานรวมกนัมมีนษุยสัมพนัธที่ดีตอกัน  และรวมกนัทาํงานจนประสบความสําเร็จ 

(Arend,  1994  อางถงึใน  สารีพันธุ  ศุภวรรณ,  2545)   

8. โครงงานวิทยาศาสตร  หมายถึง  การศึกษาเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ทีเ่กี่ยวของกับ 

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี ซึ่งนักเรียนเปนผูลงมือปฏิบติัและศึกษาคนควาดวยตนเองโดยอาศัย

วิธีการทางวิทยาศาสตร  ภายใตการแนะนาํปรึกษาและการดูแลของครูหรือผูเชี่ยวชาญในเร่ืองนั้นๆ  

และอาจใชเคร่ืองมอืหรืออุปกรณตางๆชวยในการศึกษาคนควา  เพื่อใหการศึกษาคนควานัน้บรรลุผล

ตามวัตถุประสงค  (ธีระชัย  ปูรณโชติ,  2531) 

9. การแกปญหา หมายถงึ  ความสามารถในการที่บุคคลคิดคนหาคําตอบหรือวิธีการ 

แกปญหา  ซึง่อาศัยประสบการณและความสามารถในการคิด  เพื่อแกไขอุปสรรค  ขอขัดของ  หรือ

ปญหาที่เกิดข้ึน โดยใชวิธกีารคิดแกปญหาอยางเปนระบบตามวิธกีารทางวิทยาศาสตร  (ขวัญเรือน  

พุทธรัตน,  2546) 

10. รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกนัในโครงงานวทิยาศาสตรสําหรับ 

การฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 หมายถงึ  รูปแบบการเรียนทีเ่กิดจากการสังเคราะห

วิธีการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning)  การเรียนรูรวมกัน  และการเรียนการสอน

แบบโครงงาน  แลวนาํไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางเพื่อวัดการแกปญหา 
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คําชี้แจง 
แบบสอบถามนี้เปนแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ

เกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนรูโครงงานวิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 โดยผูวิจัย

ไดแบงการจัดการเรียนรูออกเปน 10 คาบ คาบละ 50 นาท ี

แบบสอบถามชุดนี้ผูวิจยัไดสังเคราะหจากแผนการจัดการเรียนรูที่ไดจากผูเชีย่วชาญดานการ

สอนวทิยาศาสตรออกมาเปนกิจกรรมตาง ๆ ในชัน้เรียน ซึ่งนาํมาเปนแบบสอบถามความคิดเห็นของ

ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บวา กิจกรรมใดควรจัดใหอยูในการเรียนการสอนบนเว็บ หรือ

กิจกรรมใดควรจัดใหอยูในการเรียนการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ และหากอยูในการเรียนการสอน

บนเว็บนัน้ควรใชเคร่ืองมืออะไร ในข้ันตอนการสอนใด และมีวิธีการในการจัดการเรียนการสอนอยางไร  
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แผนการสอนวิชา โครงงานวิทยาศาสตร 
มีจํานวน  10  แผนการสอน  ประกอบดวยเนื้อหาดังตอไปน้ี  คือ 

 
แผนการสอนท่ี  1  
 ความหมาย  และประเภทตางๆของโครงงานวทิยาศาสตร  เวลา  2  คาบเรียน 
 
แผนการสอนท่ี  2  วิธีการทําโครงงานวิทยาศาสตร   เวลา  7  คาบเรียน    
แบงออกเปน 6  แผนยอย  ไดแก 

แผนการสอนที่  2.1  กระบวนการแกปญหาดวยวธิีการทางวทิยาศาสตร    เวลา  1  คาบเรียน 

แผนการสอนที่  2.2  การต้ังปญหา     เวลา  1  คาบเรียน 

แผนการสอนที่  2.3  การต้ังสมมุติฐาน                                                    เวลา  1  คาบเรียน 

แผนการสอนที่  2.4  การออกแบบการทดลอง                                          เวลา  2  คาบเรียน 

แผนการสอนที่  2.5  การนาํเสนอขอมูลและจัดกระทาํกบัขอมูล  เวลา  1  คาบเรียน 

แผนการสอนที่  2.6  การลงขอสรุป                          เวลา  1  คาบเรียน 

 
แผนการสอนท่ี  3  การเขียนรายงานการทําโครงงานวิทยาศาสตร เวลา  1  คาบเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 
แผนการสอนที่  1  เรื่อง  ความหมายและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร  ชั้นมธัยมศกึษาปที ่1 (2 คาบเรียน :  100  นาที) 

รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง ความหมายและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร   

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง ความหมายและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร   

ปฐมนิเทศ (20 นาที) 
3. ผูสอนแนะนําการเรียน แบงกลุมผูเรียนกลุมละ 4 คน  จากผูเรียน  40  คน  (ผูสอน 

เลือกผูนํากลุม  เลขานุการ  ผูเสนอผลงาน  ผูตรวจสอบผลงาน) สรางขอตกลงระหวาง 

ผูเรียน อธิบายใหผูเรียนเขาใจในหนาที่ของผูเรียนแตละคน ตลอดจนการใชเครื่องมือ

ตางๆ ในการเรียน 

4. ผูสอนกําหนดบทบาทผูเรียนแตละคนดังนี้ 

a. หัวหนากลุม :  นําการอภิปรายกลุมและสรุปความคิดเห็นของสมาชิกในกลุม 

b. เลขานุการ    :  จดบันทึกรายงานการอภิปราย 

c. ผูนําเสนอผลงาน  :  จัดทํารายงานและนําเสนอผลงานของกลุมแกผูสอนและ 

ผูเรียนกลุมอื่นๆ 

2.4  ผูตรวจสอบผลงาน  :  ตรวจสอบรายงานการจดบันทึกของเลขานุการและ

ตรวจสอบผลงานกอนการนําเสนอของผูนําเสนองานวาควรปรับปรุงหรือเพิ่มเติมเนื้อหา

สวนใด 

 

 

คาบเรียนนี้ ควรจัดในลักษณะ 

o จัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ 

o  จัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

หากจัดการเรียนการสอนบนเว็บควรใชเครื่องมือใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

o  Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม) ในขั้น……………………………… 

o  Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อน ขณะดําเนินกิจกรรมการเรียน) 

      ในขั้น……………………………………………………………………….. 

o Q&A (การทําขอสอบออนไลน)  ในขั้น……………………………………... 

o Webboard (กระดานสนทนาเสมือน) ในขั้น……………………………….. 

o Weblog (เว็บล็อก) ในขั้น ………………………………………………….. 

o Email (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) ในขั้น…………………………………….. 

o อื่น ๆ ……………………………………………………………………...... 

และใชอยางไร ………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 
หมายเหตุ  โปรดระบุขั้นตอนในการสอนในแตละเครื่องมือที่ทานเลือก เชน ขั้นนํา, ขั้นสอน  หรือ ขั้นสรุป 
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รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง ความหมายและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร   

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง ความหมายและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร   

ขั้นนํา  (30  นาที) 
2. ผูสอนนําเขาสูบทเรียนโดยใหผูเรียนไดชมผลงานการทําโครงงานวิทยาศาสตรของ 

นักเรียนในปที่ผานมา จากนั้นใหผูเรียนรวมกันอภิปรายกันภายในกลุมในประเด็น

ดังตอไปนี้  จากที่ผูเรียนไดชมโครงงานวิทยาศาสตรของผูเรียนปที่ผานมา 

2.1 ผูเรียนสนใจหรือประทับใจโครงงานใดมากที่สุดเพราะเหตุใด 

2.2 ผูเรียนคิดวาการทําโครงงานวิทยศาสตรจะตองมีขั้นตอนการทําอยางไรบาง 
2.3 ผูเรียนคิดวาโครงานวิทยาศาสตรคืออะไร  มีความเหมือนหรือแตกตางจากการทํา 
โครงงานวิชาอื่นที่ผูเรียนเคยทําอยางไร 
ขั้นสอน  (30  นาที) 
7. หัวหนากลุมแตละกลุมออกมารับตัวอยางโครงงานวิทยาศาสตรประเภทตางๆ   

ไดแก  โครงงานวิทยาศาสตรประเภททดลอง  สํารวจ  สิ่งประดิษฐ  และทฤษฎี 

8. ผูสอนใหผูเรียนจําแนกโครงงานที่ไดรับออกเปนโครงงานประเภทตางๆโดยใชเกณฑ 

ในการแบงตามความเขาใจของผูเรียนเอง 

9. ผูสอนแบงกระดานดําออกเปน 4  สวน  และเขียนหัวขอวา  โครงงานประเภท 

ทดลอง  สํารวจ  สิ่งประดิษฐ  และทฤษฎี  ไวในแตละสวนของกระดานดําตามลําดับ 

10. ผูนําเสนอผลงานของแตละกลุมออกมาแขงขันกันเขียนชื่อของตัวอยางโครงงานที่ 
ไดรับ  โดยจําแนกโครงงานแตละประเภทไวในแตละสวนของกระดานตามที่ครูแบงไว  

จากนั้นใหผูนําเสนอผลงานอธิบายวาใชเกณฑอะไรในการระบุประเภทของโครงงานที่

ไดรับ 

 



 179 

รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง ความหมายและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร   
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง ความหมายและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร   

11. ผูสอนถามคําถามตอไปนี้ภายหลังการทํากิจกรรมเพื่อใหผูเรียนใจความหมาย 

และประเภทของโครงงานวิทยาศาสตรดังนี้ 

11.1 จากการทํากิจกรรมผูเรียนไดศึกษาโครงงาน 

วิทยาศาสตร 4 ประเภทผูเรียนคิดวาโครงงานวิทยาศาสตรหมายถึงอะไร  และมีลักษณะ

สําคัญอยางไร 

(แนวคําตอบ : หมายถึงกิจกรรมที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่มีการใชระเบียบ

วิธีการทางวิทยาศาสตรเพื่อศึกษาคนควาหาคําตอบของปญหาที่สงสัย) 

11.2 ผูเรียนคิดวาโครงงานวิทยาศาสตรทั้ง 3 ประเภทนี้มีความแตกตางกันอยางไร 

 (แนวคําตอบ : โครงงานประเภทสํารวจไมมีการกําหนดและควบคุมตัวแปร แตโครงงาน

ประเภททดลองกับประเภทสิ่งประดิษฐมีการกําหนดและควบคุมตัวแปร สวนผลที่ไดจาก

โครงงานสิ่งประดิษฐจะไดทั้งขอมูลและสิ่งประดิษฐออกมา) 

12. ผูสอนแจกใบความรูที่  1  เรื่อง  ความหมายของโครงงาน 

วิทยาศาสตรและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร  และใหผูเรียนรวมกันอภิปรายกัน

อีกครั้งเพื่อจัดจําแนกประเภทของโครงงานบนกระดานดําใหถูกตอง 
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รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง ความหมายและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร   
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง ความหมายและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร   

ขั้นสรุป  (20  นาที) 
2. ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อใหไดขอสรุปประเด็นสําคัญ 

ตางๆเกี่ยวกับโครงงานวิทยาศาสตรดังตอไปนี้ 

1) ความหมายของโครงงานวิทยาศาสตร 

2) ลักษณะสําคัญของโครงงานวิทยาศาสตร 

3) ลักษณะของโครงงานวิทยาศาสตรแตละประเภท 

โดยใหผูเรียนแตละกลุมสรุปประเด็นสําคัญทั้ง 3 ขอนี้ออกมาเปนรายงาน

สงใหแกผูสอน 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร  
แผนการสอนที่  2.1  กระบวนการแกปญหาดวยวธิีการทางวิทยาศาสตร   ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร    
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร    
ขั้นนํา (20 นาที) 

3. ผูสอนใหผูเรียนศึกษาแบบฝกกิจกรรม ว014 เริ่มตนกับโครงงาน 

วิทยาศาสตร  กิจกรรมที่  1 

4. ใหผูเรียนแตละกลุมอภิปรายถึงแนวทางในการแกปญหาที่กําหนด 

เพื่อใหไดขอสรุปถึงวิธีการแกปญหาใน แบบฝกกิจกรรม ว014  

เริ่มตนกับโครงงานวิทยาศาสตร  กิจกรรมที่  1 

ขั้นสอน (20 นาที) 
1. ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับกระบวนการทํางานของ 

นักวิทยาศาสตรหรือวิธีการทางวิทยาศาสตรจากสถานการณในใบงาน  

ซึ่งสรุปขั้นตอนสําคัญๆไดดังนี้  1)กําหนดปญหา  2) ตั้งสมมติฐาน  3) 

ออกแบบการทดลองเพื่อตรวจสอบสมมติฐาน 4) ทําการทดลองและ

บันทึกผล  5) สรุปผลการทดลอง 

 

คาบเรียนนี้ ควรจัดในลักษณะ 

o จัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ 

o  จัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

หากจัดการเรียนการสอนบนเว็บควรใชเครื่องมือใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

o  Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม) ในขั้น……………………………… 

o  Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อน ขณะดําเนินกิจกรรมการเรียน) 

      ในขั้น……………………………………………………………………….. 

o Q&A (การทําขอสอบออนไลน)  ในขั้น……………………………………... 

o Webboard (กระดานสนทนาเสมือน) ในขั้น……………………………….. 

o Weblog (เว็บล็อก) ในขั้น ………………………………………………….. 

o Email (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) ในขั้น…………………………………….. 

o อื่น ๆ ……………………………………………………………………...... 

และใชอยางไร ………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 
หมายเหตุ  โปรดระบุขั้นตอนในการสอนในแตละเครื่องมือที่ทานเลือก เชน ขั้นนํา, ขั้นสอน  หรือ ขั้นสรุป 
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รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร    
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร    

2. ผูสอนนําอภิปรายเพื่อนําไปสูความเขาใจวา วิธีการทางวิทยาศาสตร 

เปนวิธีการแกปญหาอยางมีระบบ  ในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรจะ

ใชทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรเปนเครื่องมือในการแกปญหา มี

การทําการทดลอง รวบรวมขอมูลที่ไดจากกรทดลองแลวสรุปผล ประเมิน

ความถูกตองในการตอบปญหาหรือขอสงสัย  กระบวนการแกปญหา

ดังกลาวนี้ทุกคนไดใชในการแกปญหาในชีวิตประจําวันดวย เพียงแตไมมี

การใชเครื่องมือทดลองเหมือนกับการแกปญหาทางวิทยาศาสตร แตก็ได

อาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตรเปนเครื่องมือในการแกปญหาได

เชนเดียวกัน 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อใหไดขอสรุปในประเด็นสําคัญ

ตางๆเกี่ยวกับวิธีการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตรดังตอไปนี้ 

1) วิธีการทางวิทยาศาสตร คืออะไร  

2) วิธีการทางวิทยาศาสตรมีกี่ขั้นตอน อะไรบาง 

     โดยใหผูเรียนแตละกลุมสรุปประเด็นสําคัญทั้ง 2 ขอนี้ออกมาเปน

รายงานสงใหแกผูสอน 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร  
แผนการสอนที่  2.2  การตั้งปญหา   ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง การตั้งปญหา    
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง การตั้งปญหา    
ขั้นนํา (5 นาที) 
1. ใหผูเรียนศึกษาสถานการณในแบบฝกกิจกรรม ว014เริ่มตนกับ 

โครงงานวิทยาศาสตร  กิจกรรมที่1.1 
ขั้นสอน (40 นาที) 
5. ผูสอนแนะนําใหผูเรียนตั้งคําถามจากสถานการณในกิจกรรมที่1.1วา 

เหตุใดสัตวแตละตัวจึงวิ่งดวยความเร็วที่แตกตางกัน 

6. ใหผูเรียนอภิปรายรวมกันในกลุมแลวใหสมาชิกทุกคนในกลุมชวยกัน 

ตั้งคําถามจากสถานการณในกิจกรรมที่1.1 

7. ใหผูนําเสนอผลงานกลุมของแตละกลุม นําปญหาที่ตั้งไดจากการ 

อภิปรายออกมาเขียนไวบนกระดานดํา 

8. ผูสอนนําอภิปรายเพื่อนําไปสูความเขาใจวา เมื่อตั้งปญหาขึ้นแลวก็ 

จะตองศึกษาใหรูขอบเขตของปญหา การศึกษาขอบเขตของปญหาจึงเปน

การจํากัดสิ่งที่จะคนควาหาคําตอบใหแคบลง เชน  ปลาสวยงามในตูตาย

เพราะสาเหตุใดนั้น การศึกษาของขอบเขตของปญหาคือ การสังเกตน้ําใน

ตูปลาสีอะไร น้ํามีกลิ่นเหม็นเนาหรือไม ปลามีจํานวนหนาแนนเกินไป

หรือไม เมื่อตั้งปญหาและศึกษาขอบเขตของปญหาแลวก็ดําเนินการใน

ขั้นตอนตอไป 

คาบเรียนนี้ ควรจัดในลักษณะ 

o จัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ 

o  จัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

หากจัดการเรียนการสอนบนเว็บควรใชเครื่องมือใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

o  Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม) ในขั้น……………………………… 

o  Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อน ขณะดําเนินกิจกรรมการเรียน) 

      ในขั้น……………………………………………………………………….. 

o Q&A (การทําขอสอบออนไลน)  ในขั้น……………………………………... 

o Webboard (กระดานสนทนาเสมือน) ในขั้น……………………………….. 

o Weblog (เว็บล็อก) ในขั้น ………………………………………………….. 

o Email (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) ในขั้น…………………………………….. 

o อื่น ๆ ……………………………………………………………………...... 

และใชอยางไร ………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 



 184 

 

รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง การตั้งปญหา    
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง การตั้งปญหา    
ขั้นสรุป (5 นาที) 

3. ใหผูเรียนแตละกลุมสรุปปญหาที่ตั้งไดอีกครั้งพรอมระบุขอบเขตของ 

ปญหาที่ตั้งใหชัดเจนจัดทําเปนรายงานสงผูสอน 

4. มอบหมายใหผูเรียนแตละกลุมออกไปทําการศึกษาหาปญหาจาก 

สิ่งแวดลอมตางๆภายในโรงเรียนพรอมกําหนดขอบเขตที่จะศึกษาหา

คําตอบใหชัดเจน (ใหผูเรียนออกไปศึกษานอกเวลาเรียน)  แลวนํามา

เสนอแกผูสอนในชั่วโมงตอไป 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร  
แผนการสอนที่  2.3  การตั้งสมมติฐาน   ชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง การตั้งสมมติฐาน    
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง การตั้งสมมติฐาน    
ขั้นนํา (10 นาที) 
1. ผูเรียนเขียนหัวขอปญหาที่แตละกลุมไดรับมอบหมายใหไปสํารวจมาไว

บนกระดานดํา 

2. ใหผูเรียนศึกษาสถานการณในแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.2 
ขั้นสอน (20 นาที) 
4. ผูสอนแนะนําใหผูเรียนชวยกันหาสมมติฐาน สาเหตุหรือปจจัยจาก 

สถานการณในแบบฝกวาเพราะอะไรที่ทําใหหวงยางแกวงไดเร็วที่สุด 

5. ใหผูเรียนอภิปรายกันในกลุมแลวใหสมาชิกทุกคนในกลุมชวยกัน 

ตั้งสมมติฐานจากสถานการณในรูปภาพ 

6. ใหผูนําเสนอผลงานกลุมของแตละกลุม นําสมมติฐานที่ไดจากการ 

อภิปรายออกมาเขียนไวบนกระดานดําแลวชวยกันพิจารณาดูวาแตละ

กลุมดูวามีความเหมือนหรือแตกตางกันอยางไร 

4.  ผูสอนนําอภิปรายเพื่อนําไปสูความเขาใจวา คําวา สมมติฐานหมายถึง 

การคาดคะเน คําตอบที่จะอธิบายปญหาโดยอาศัยขอมูล ขอเทจ็จริง หรือ

การคนควาจากเอกสาร คําตอบที่ไดจากการคาดคะเนนั้นจะตอง

สอดคลองกับขอบเขตของปญหาและสามารถตอบสมมุติฐานที่ตั้งขึ้นได 

คาบเรียนนี้ ควรจัดในลักษณะ 

o จัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ 

o  จัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

หากจัดการเรียนการสอนบนเว็บควรใชเครื่องมือใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

o  Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม) ในขั้น……………………………… 

o  Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อน ขณะดําเนินกิจกรรมการเรียน) 

      ในขั้น……………………………………………………………………….. 

o Q&A (การทําขอสอบออนไลน)  ในขั้น……………………………………... 

o Webboard (กระดานสนทนาเสมือน) ในขั้น……………………………….. 

o Weblog (เว็บล็อก) ในขั้น ………………………………………………….. 

o Email (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) ในขั้น…………………………………….. 

o อื่น ๆ ……………………………………………………………………...... 

และใชอยางไร ………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 
หมายเหตุ  โปรดระบุขั้นตอนในการสอนในแตละเครื่องมือที่ทานเลือก เชน ขั้นนํา, ขั้นสอน  หรือ ขั้นสรุป 
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รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง การตั้งสมมติฐาน    
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง การตั้งสมมติฐาน    
สมมติฐานที่ตั้งขึ้น หากตั้งไดหลาย ๆ ขอยิ่งดี เพราะจะทําใหหาคําตอบที่

แทจริงไดมาก การตั้งสมมติฐานไดมากขอที่อยูในขอบเขตของปญหาเปน

ความสามารถเฉพาะตัวของแตละคนที่เกิดจากการศึกษา คนความามาก 

หรืออาจจะเคยมีประสบการณตรงตอปญหานั้น ๆ มากอน เคยฟง เคย

อานปญหานั้นจนเกิดแนวคิดได อยางไรก็ตามในการตั้งสมมติฐานในบาง

ปญหาอาจจํากัดสมมติฐาน ตั้งไดไมมาก เชน ปญหาวา ทําอยางไรชิงชา

จึงจะแกวงไดเร็วที่สุด ตั้งสมมติฐานไดสามสมมติฐาน คือ 

- การทํามุมในการแกวง  

- น้ําหนักตัวของคนที่อยูบนชิงชา 

-  ความยาวของเชือกที่ใชในการแขวนชิงชา 
ขั้นสรุป (20 นาที) 
1.ใหผูเรียนแตละกลุมสรุปความหมายของสมมติฐาน 

2.ใหผูเรียนรวมกันอภิปรายหาสมมติฐานของปญหาที่กลุมไดเขียนไวบน

กระดานและใหผูนําเสนอผลงานออกไปเขียนสมมติฐานของกลุมตนเอง

ไวบนกระดานดํา 

3.ผูสอนและผูเรียนทุกคนรวมกันอภิปรายถึงความเหมาะสมและความ

ถูกตองที่แตละกลุมไดตั้งสมมติฐานมาและปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 
แผนการสอนที่  2.4  การออกแบบการทดลอง   ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1  (2  คาบเรียน  :  100  นาที) 

รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง การออกแบบการทดลอง    
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง การออกแบบการทดลอง    
ขั้นนํา (10 นาที) 
1. ผูสอน.ใชคําถามนําผูเรียนวาอยากทราบไหมวาสมมติฐานที่ตั้งมาจะ 

เปนจริงหรือไม  ถาอยากทราบใหใผผูเรียนชวยกันคนหา 

2. ผูสอนบรรยายใหผูเรียนฟงวา เมื่อตั้งสมมุติฐาน แลว ในขั้นตอน 

ตอไป คือ จะตองทําการทดลอง เพื่อพิสูจนดูวา สมมติฐานในขอใดที่จะ

เปนคําตอบที่ถูกตอง ในกระบวนการแกปญหาหรือการทดลองทาง

วิทยาศาสตร มักจะมีสิ่งตางๆเขามาเกี่ยวของดวยหลายอยาง เราเรียกสิ่ง

ที่เกี่ยวของกับปญหาหรือการทดลองวา ตัวแปร ตัวแปรแตละตัวจะมีผล

ทําใหการแกปญหาหรือผลการทดลองของนักวิทยาศาสตรเปลี่ยนแปลง

ไปได ถาไมมีการควบคุมใหเหมาะสม 
ขั้นสอน (70 นาที) 
1. ใหผูเรียนศึกษาสถานการณในแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.3 
2. ใหแตละกลุมรวมกันศึกษาและอภิปรายควมหมายของตัวแปรตน ตัว

แปรตาม และตัวแปรควบคุม 

3.ใหผูนําเสนองานของแตละกลุมออกมานําเสนอขอสรุปที่ไดจากการ

อภิปราย 

คาบเรียนนี้ ควรจัดในลักษณะ 

o จัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ 

o  จัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

หากจัดการเรียนการสอนบนเว็บควรใชเครื่องมือใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

o  Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม) ในขั้น……………………………… 

o  Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อน ขณะดําเนินกิจกรรมการเรียน) 

      ในขั้น……………………………………………………………………….. 

o Q&A (การทําขอสอบออนไลน)  ในขั้น……………………………………... 

o Webboard (กระดานสนทนาเสมือน) ในขั้น……………………………….. 

o Weblog (เว็บล็อก) ในขั้น ………………………………………………….. 

o Email (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) ในขั้น…………………………………….. 

o อื่น ๆ ……………………………………………………………………...... 

และใชอยางไร ………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 
หมายเหตุ  โปรดระบุขั้นตอนในการสอนในแตละเครื่องมือที่ทานเลือก เชน ขั้นนํา, ขั้นสอน  หรือ ขั้นสรุป 
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รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง การออกแบบการทดลอง    
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง การออกแบบการทดลอง    
4.ผูสอนบรรยายสรุปความหมายของตัวแปรประเภทตางๆดังนี้ 

    ตัวแปรตน คือ สิ่งที่เปนสาเหตุที่ทําใหเกิดผลตางๆหรือสิ่งที่เราตองการ

ทดลองดูวาเปนสาเหตุที่ทําใหเกิดผลเชนนั้นจริงหรือไม 

   ตัวแปรควบคุม คือ สิ่งที่ตองคบคุมใหเหมือนกันหรือคงที่ซึ่งหากไม

ควบคุมอาจจะทําใหผลกรทดลองคลาดเคลื่อนได  
  ตัวแปรตาม คือ  สิ่งที่เปนผลเนื่องมาจากตัวแปรตน 

 5. ใหผูเรียนแตละกลุมชวยกันออกแบบการทดลองปญหาของแตละกลุม

โดยกําหนดวิธีการทดลอง ตัวแปรตน  ตัวแปรควบคุม และตัวแปรตาม 

โดยใหผูเรียนแตละกลุมเขียนขั้นตอนในการทดลองและกําหนดนิยาม

ตางๆออกมาเปนผังความคิด 

6. ใหหัวหนากลุมแตละกลุมออกมานําเสนอวิธีการทดลอง ตัวแปรตน   

ตัวแปรควบคุม และตัวแปรตาม 

7. ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายถึงวิธีการทดลอง ตัวแปรตน  ตัวแปร

ควบคุม และตัวแปรตาม ของแตละกลุมที่ไดออกมานําเสนอ 

8. ผูเรียนแตละกลุมนําผลการอภิปรายวิธีการทดลอง ตัวแปรตน  ตัวแปร

ควบคุม และตัวแปรตามกลับไปปรับปรุงแกไข 

9. . ผูสอนบรรยายนํา ในการทดลองทางวิทยาศาสตรนั้นการกําหนด

ความหมายของสิ่งที่จะติดตามสังเกตและบันทึกผลการทดลองที่สามารถ 

วัดและตรวจสอบไดมีความสําคัญมากเพื่อผูอื่นที่มาศึกษาผลงานการ 

 



 189 

 
รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง การออกแบบการทดลอง    
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง การออกแบบการทดลอง    
ทดลองดังกลาวจะไดทราบและเขาใจตรงกัน  

10.ใหผูเรียนทําแบบฝกหัด ในแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.3 หนา 12-

13 

11. ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายและเฉลยคําตอบในแบบฝกกิจกรรม ว

014 กิจกรรมที่ 1.3 หนา 12-13 

12. ผูเรียนแตละกลุมอภิปรายการกําหนดนิยามเชิงปฎิบัติการในการทดลอง

ปญหาของกลุมตนเอง 

13. ใหผูนําเสนองานของแตละกลุมออกมานําเสนอผลการกําหนดนิยามเชิง

ปฏิบัติการในการทดลองของกลุมตนเอง 

14.ใหผูสอนและผูเรียนชวยกนัอภิปรายถึงการกําหนดนิยามเชิงปฏิบตัิการใน

การทดลองของกลุมที่ออกมานําเสนอ 

15. ใหผูเรียนแตละกลุมนําผลที่ไดจากการอภิปรายในการกําหนดนิยามเชิง

ปฏิบัติการในการทดลองชั้นเรียนกลับไปปรับปรุงแกไข 
ขั้นสรุป (20 นาที) 
1.ใหผูเรียนแตละกลุมเขยีนบรรยายสรุป หัวขอปญหาที่จะทําการทดลองปญหา  

สมมติฐาน วิธีการทดลอง และนิยามเชิงปฏิบัติการที่ไดกําหนด  สงใหแกผูสอน 

2. ใหผูเรียนใชเวลานอกหองเรียนไปทําการทดลองตามแผนงานที่วางเอาไว  

โดยผูสอนคอยใหคําปรึกษาและชวยแกปญหาที่ในทาํการทดลอง 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 
แผนการสอนที่  2.5  การนําเสนอขอมูลและจัดกระทํากับขอมูล   ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง การวิเคราะหขอมูล    
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง การวิเคราะหขอมูล    
ขั้นนํา (10) 
1.ผูสอนสอบถามความคืบหนาในการทําการทดลองของแตละกลุมวา

ดําเนินการไปไดในระดับใด หรือพบอุปสรรคใดบาง 

2.ใหผูเรียนศึกษาแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.4 หนา14 
ขั้นสอน (20 นาที) 
1.ใหผูเรียนทําแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.4 หนา 15 

2.ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายและเฉลยคําตอบในแบบฝกกิจกรรม  

ว014 กิจกรรมที่ 1.4 
ขั้นสรุป (20 นาที) 
1.ผูเรียนแตละกลุมอภิปรายรวมกันภายในกลุมตัวเองวาควรจะแจกแจง

ขอมูลที่ไดจากการทดลองออกมาในรูปแบบใด 

2.ใหผูนําเสนองานกลุมออกมนําเสนอผลการอภิปรายที่ไดหนาชั้นเรียน

เพื่อใหผูเรียนกลุมอื่นๆและผูสอนรวมกันอภิปรายถึงความถูกตองและ

เหมาะสม 

3.ใหแตละกลุมนําผลการอภิปรายที่ไดไปปรับปรุงใหเหมาะสมตอไปแลว

นํามาสงใหแกผูสอน 

คาบเรียนนี้ ควรจัดในลักษณะ 

o จัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ 

o  จัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

หากจัดการเรียนการสอนบนเว็บควรใชเครื่องมือใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

o  Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม) ในขั้น……………………………… 

o  Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อน ขณะดําเนินกิจกรรมการเรียน) 

      ในขั้น……………………………………………………………………….. 

o Q&A (การทําขอสอบออนไลน)  ในขั้น……………………………………... 

o Webboard (กระดานสนทนาเสมือน) ในขั้น……………………………….. 

o Weblog (เว็บล็อก) ในขั้น ………………………………………………….. 

o Email (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) ในขั้น…………………………………….. 

o อื่น ๆ ……………………………………………………………………...... 

และใชอยางไร ………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 
หมายเหตุ  โปรดระบุขั้นตอนในการสอนในแตละเครื่องมือที่ทานเลือก เชน ขั้นนํา, ขั้นสอน  หรือ ขั้นสรุป 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 
แผนการสอนที่  2.6  การตีความหมายขอมูลและลงขอสรุป  ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง การตีความหมายขอมูลและลงขอสรุป     
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง การตีความหมายขอมูลและลงขอสรุป     
ขั้นนํา (10 นาที) 
1.ผูสอนบรรยายนําวา การสรุปผล หรือการนําไปใช เปน ขั้นตอนสุดทาย

ของวิธีการทางวิทยาศาสตรที่จะสรุปผลจากขั้นตอนการวิเคราะหขอมูลวา

ตรงกับสมมติฐานใดมากที่สุด 
ขั้นสอน (20 นาที) 
1.ใหผูเรียนทําแบบฝกหัดใน.แบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.5 

2.ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายและเฉลยคําตอบในแบบฝกกิจกรรม  

ว014 กิจกรรมที่ 1.5 
ขั้นสรุป (20 นาที) 
1.ผูเรียนแตละกลุมอภิปรายรวมกันภายในกลุมตัวเองวาควรจะสรุปผล

จากขอมูลที่ไดจากการทดลองวาอยางไร 

2.ใหหัวหนากลุมออกมานําเสนอผลการอภิปรายที่ไดหนาชั้นเรียนเพื่อให

ผูเรียนกลุมอื่นๆและผูสอนรวมกันอภิปรายถึงความถูกตอง 

3.แตละกลุมนําผลการอภิปรายที่ไดไปปรับปรุงใหเหมาะสมตอไปแลว

นํามาสงใหแกผูสอน 

 

คาบเรียนนี้ ควรจัดในลักษณะ 

o จัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ 

o  จัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

หากจัดการเรียนการสอนบนเว็บควรใชเครื่องมือใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

o  Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม) ในขั้น……………………………… 

o  Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อน ขณะดําเนินกิจกรรมการเรียน) 

      ในขั้น……………………………………………………………………….. 

o Q&A (การทําขอสอบออนไลน)  ในขั้น……………………………………... 

o Webboard (กระดานสนทนาเสมือน) ในขั้น……………………………….. 

o Weblog (เว็บล็อก) ในขั้น ………………………………………………….. 

o Email (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) ในขั้น…………………………………….. 

o อื่น ๆ ……………………………………………………………………...... 

และใชอยางไร ………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 
หมายเหตุ  โปรดระบุขั้นตอนในการสอนในแตละเครื่องมือที่ทานเลือก เชน ขั้นนํา, ขั้นสอน  หรือ ขั้นสรุป 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร  
แผนการสอนที่  3  การเขียนรายงานและนําเสนอผลงานการทาํโครงงานวิทยาศาสตร  ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 
รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง การเขียนรายงานและนําเสนอผลงานการทําโครงงานวิทยาศาสตร   
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง การเขียนรายงานและนําเสนอผลงานการทําโครงงานวิทยาศาสตร   
ขั้นนํา (10 นาที) 
1. ผูสอนกลาวถึงขั้นตอนการทําโครงงานในทุกๆขั้นตอนที่ผานมาตั้งแต 

การกําหนดปญหาจนถึงการสรุปผลใหผูเรียนฟง 

2. ถามนําผูเรียนวาจะมีวิธีการที่จะนําผลงานการทําโครงงาน

วิทยาศาสตรที่ผูเรียนไดทํา นําไปเสนอใหแกผูอื่นไดรับรู 

3. ผูสอนแนะนําผูเรียนวาการจะนําเสนอผลงานโครงงานสามารถ

นําเสนอไดโดยการเขียนรายงานโครงงานวิทยาศาสตร 
ขั้นสอน(30 นาที) 
1. ผูสอนแจกใบความรูที่ 1 เรื่อง  “วิธีการเขียนรายงานโครงงาน

วิทยาศาสตร” 
2.ผูสอนอธิบายถึงองคประกอบตางๆในการเขียนรายงานใหผูเรียนฟง

ดังตอไปนี้ 

1) ชื่อโครงงาน 2) ชื่อผูทําโครงงาน 3) ชื่ออาจารยที่ปรึกษา 4) บทคัดยอ 

5) ที่มาและความสําคัญของโครงงาน 6)วัตถุประสงค 7) สมมติฐาน 8) 

วิธีดําเนินการ 9) ผลของการศึกษาคนควา  

10)  สรุปผลการคนควา 11) ขอเสนอแนะ 12) เอกสารอางอิง 

คาบเรียนนี้ ควรจัดในลักษณะ 

o จัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ 

o  จัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

หากจัดการเรียนการสอนบนเว็บควรใชเครื่องมือใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

o  Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม) ในขั้น……………………………… 

o  Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อน ขณะดําเนินกิจกรรมการเรียน) 

      ในขั้น……………………………………………………………………….. 

o Q&A (การทําขอสอบออนไลน)  ในขั้น……………………………………... 

o Webboard (กระดานสนทนาเสมือน) ในขั้น……………………………….. 

o Weblog (เว็บล็อก) ในขั้น ………………………………………………….. 

o Email (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) ในขั้น…………………………………….. 

o อื่น ๆ ……………………………………………………………………...... 

และใชอยางไร ………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 
หมายเหตุ  โปรดระบุขั้นตอนในการสอนในแตละเครื่องมือที่ทานเลือก เชน ขั้นนํา, ขั้นสอน  หรือ ขั้นสรุป 
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รูปแบบการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 

เรื่อง การเขียนรายงานและนําเสนอผลงานการทําโครงงานวิทยาศาสตร   
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่เหมาะสม 

เรื่อง การเขียนรายงานและนําเสนอผลงานการทําโครงงานวิทยาศาสตร   
ขั้นสรุป (10 นาที) 
3. ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนซักถามขอสงสัย 

4. ผูเรียนลงมือเขียนรายงานการทําโครงงานวิทยาศาสตรแลวนํามาสง 

ผูสอนในวันถัดไป 
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ภาคผนวก ค 

แผนการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 
สําหรบัฝกการแกปญหาของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่  1 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 
แผนการสอนที่  1  เรื่อง  ความหมายและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร   

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 (2 คาบเรียน :  100  นาที) 
 

สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

1. ความหมาย  

และประเภทตางๆ

ของโครงงาน

วิทยาศาสตร 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

ปฐมนิเทศ (20 นาที) 

1. ผูสอนแนะนําการเรียน แบงกลุมผูเรียนกลุมละ 4 คน  จาก 

ผูเรียน  40  คน  (ผูสอนเลือกผูนํากลุม  เลขานุการ  ผูเสนอผลงาน  

ผูตรวจสอบผลงา) สรางขอตกลงระหวาง ผูเรียน อธิบายใหผูเรียน

เขาใจในหนาที่ของผูเรียนแตละคน ตลอดจนการใชเครื่องมือตางๆ 

ในการเรียน 

2. ผูสอนกําหนดบทบาทผูเรียนแตละคนดังนี้ 

a. หัวหนากลุม :  นําการอภิปรายกลุมและสรุปความคิดเห็นของ 

สมาชิกในกลุม 

b. เลขานุการ    :  จดบันทึกรายงานการอภิปราย 

c. ผูนําเสนอผลงาน  :  จัดทํารายงานและนําเสนอผลงานของ 

กลุมแกผูสอนและผูเรียนกลุมอื่นๆ 

2.4  ผูตรวจสอบผลงาน  :  ตรวจสอบรายงานการจดบันทึกของ

เลขานุการและตรวจสอบผลงานกอนการนําเสนอของผูนําเสนอ

งานวาควรปรับปรุงหรือเพิ่มเติมเนื้อหาสวนใด 

 -  การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 
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สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

  ขั้นนํา  (30  นาที) 

1. ผูสอนนําเขาสูบทเรียนโดยใหผูเรียนไดชมผลงานการทํา 

โครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนในปที่ผานมา จากนั้นใหผูเรียน

รวมกันอภิปรายกันภายในกลุมในประเด็นดังตอไปนี้ 

จากที่ผูเรียนไดชมโครงงานวิทยาศาสตรของผูเรียนปที่ผานมา 

1.1 ผูเรียนสนใจหรือประทับใจโครงงานใดมากที่สุดเพราะเหตุใด 

1.2 ผูเรียนคิดวาการทําโครงงานวิทยศาสตรจะตองมีขั้นตอนการ 
ทําอยางไรบาง 

1.3 ผูเรียนคิดวาโครงานวิทยาศาสตรคืออะไร  มีความเหมือนหรือ 
แตกตางจากการทําโครงงานวิชาอื่นที่ผูเรียนเคยทําอยางไร 
 

ขั้นสอน  (30  นาที) 

1. หัวหนากลุมแตละกลุมออกมารับตัวอยางโครงงาน 

วิทยาศาสตรประเภทตางๆ  ไดแก  โครงงานวิทยาศาสตรประเภท

ทดลอง  สํารวจ  สิ่งประดิษฐ  และทฤษฎี 

2. ผูสอนใหผูเรียนจําแนกโครงงานที่ไดรับออกเปนโครงงาน 

ประเภทตางๆโดยใชเกณฑในการแบงตามความเขาใจของผูเรียน 

 

-   โครงงานวิทยาศาสตร
ของผูเรียนในปที่ผนมา 

 

 

 

 

 

 

 
 

- ใบความรู  เรื่อง 
ความหมายของโครงงาน

วิทยาศาสตรและประเภท

ของโครงงานวิทยาศาสตร   

-  การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 
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สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

  3. ผูสอนแบงกระดานดําออกเปน 4  สวน  และเขียนหัวขอวา   

โครงงานประเภททดลอง  สํารวจ  สิ่งประดิษฐ  และทฤษฎี  ไวใน

แตละสวนของกระดานดําตามลําดับ 

4. ผูนําเสนอผลงานของแตละกลุมออกมาแขงขันกันเขียนชื่อของ 

ตัวอยางโครงงานที่ไดรับ  โดยจําแนกโครงงานแตละประเภทไวใน

แตละสวนของกระดานตามที่ครูแบงไว  จากนั้นใหผูนําเสนอผลงาน

อธิบายวาใชเกณฑอะไรในการระบุประเภทของโครงงานที่ไดรับ 

5. ผูสอนถามคําถามตอไปนี้ภายหลังการทํากิจกรรมเพื่อให 

ผูเรียนใจความหมายและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตรดังนี้ 

5.1 จากการทํากิจกรรมผูเรียนไดศึกษาโครงงานวิทยาศาสตร  
4 ประเภทผูเรียนคิดวาโครงงานวิทยาศาสตรหมายถึงอะไร  และมี

ลักษณะสําคัญอยางไร 

(แนวคําตอบ : หมายถึงกิจกรรมที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยีที่มีการใชระเบียบวิธีการทางวิทยาศาสตรเพื่อศึกษา

คนควาหาคําตอบของปญหาที่สงสัย) 
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สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

  5.2 ผูเรียนคิดวาโครงงานวิทยาศาสตรทั้ง 3 ประเภทนี้มีความ 

แตกตางกันอยางไร 

 (แนวคําตอบ : โครงงานประเภทสํารวจไมมีการกําหนดและ

ควบคุมตัวแปร แตโครงงานประเภททดลองกับประเภทสิ่งประดิษฐ

มีการกําหนดและควบคุมตัวแปร สวนผลที่ไดจากโครงงาน

สิ่งประดิษฐจะไดทั้งขอมูลและสิ่งประดิษฐออกมา) 

6. ผูสอนแจกใบความรูที่  1  เรื่อง  ความหมายของโครงงาน 

วิทยาศาสตรและประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร  และใหผูเรียน

รวมกันอภิปรายกันอีกครั้งเพื่อจัดจําแนกประเภทของโครงงานบน

กระดานดําใหถูกตอง 

 

ขั้นสรุป  (20  นาที) 

1. ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อใหไดขอสรุปประเด็น 

สําคัญตางๆเกี่ยวกับโครงงานวิทยาศาสตรดังตอไปนี้ 

1) ความหมายของโครงงานวิทยาศาสตร 

2) ลักษณะสําคัญของโครงงานวิทยาศาสตร 

3) ลักษณะของโครงงานวิทยาศาสตรแตละประเภท 

โดยใหผูเรียนแตละกลุมสรุปประเด็นสําคัญทั้ง 3 ขอนี้ออกมาเปน

รายงานสงใหแกผูสอน 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร  
แผนการสอนที่  2.1  กระบวนการแกปญหาดวยวธิีการทางวิทยาศาสตร   ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

 
สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ

เรียนการสอน 
กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

1. การแกปญหา

ดวยวิธกีารทาง

วิทยาศาสตร 

การเรียนการสอน 

บนเว็บ 

ขั้นนํา (20 นาที) 

1. ผูสอนและผูเรียนทําการล็อกอินเขาสูระบบ 

2. ใหผูเรียนศึกษาแบบฝกกิจกรรม ว014 เริ่มตนกับ 

โครงงานวิทยาศาสตร  กิจกรรมที่  1 

 
 
 
 
ขั้นสอน (20 นาที) 

1. ใหผูเรียนเขาหองสนทนากลุมยอยรวมกันอภิปราย 

เกี่ยวกับกระบวนการทํางานของนักวิทยาศาสตรหรือวิธีการทาง

วิทยาศาสตรจากสถานการณในแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 

1  ซึ่งสรุปขั้นตอนสําคัญๆไดดังนี้  1)กําหนดปญหา   

2)ตั้งสมมติฐาน  3) ออกแบบการทดลองเพื่อตรวจสอบสมมติฐาน 

4) ทําการทดลองและบันทึกผล  5) สรุปผลการทดลอง 

- แบบฝกกิจกรรม ว014  
เริ่มตนกับโครงงาน

วิทยาศาสตร 
- Webpage 

 

 

 

- แบบฝกกิจกรรม ว014  
เริ่มตนกับโครงงาน

วิทยาศาสตร 
- chat 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 
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สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

  2. ผูเรียนแตละกลุมรวมกันอภิปรายใหไดขอสรุปดังตอไปนี้ 

a. วิธีการทางวิทยาศาสตรคืออะไร? 

b. วิธีการทางวิทยาศาสตรมีกีข่ั้นตอน 

อะไรบาง? 
 

ขั้นสรุป (10 นาที) 

1. ผูเรียนแตละกลุมสรุปผลการอภิปรายที่ไดสงใหแกผูสอนทาง e-

mail และนําเสนอไวบน webboard 

 

 

 

 

 

 

 

- แบบฝกกิจกรรม ว014  
เริ่มตนกับโครงงาน

วิทยาศาสตร 
- Chat 

- Webboard 

- E-mail 

 

 

 

 

 

 
- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- การตอบคําถาม 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร  
แผนการสอนที่  2.2  การตั้งปญหา   ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

 

สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

1. การตั้งปญหา การเรียนการสอน 

บนเว็บ 

ขั้นนํา (5 นาที) 

1. ผูสอนและผูเรียนทําการล็อกอินเขาสูระบบ 

2. ใหผูเรียนศึกษาสถานการณในแบบฝกกิจกรรม ว014เริ่มตน 

กับโครงงานวิทยาศาสตร  กิจกรรมที่1.1 

 

 

ขั้นสอน (40 นาที) 

1. ผูสอนและผูเรียนเขาหองสนทนากลุมใหญ 

2. ผูสอนนําอภิปรายเพื่อนําไปสูความเขาใจวาการตั้งปญหาคือ 

อะไร  มีวิธีการตั้งปญหาอยางไร   เมื่อตั้งปญหาขึ้นแลวก็จะตอง

ศึกษาใหรูขอบเขตของปญหา การศึกษาขอบเขตของปญหาจึงเปน

การจํากัดสิ่งที่จะคนควาหาคําตอบใหแคบลง เชน  ปลาสวยงามใน

ตูตายเพราะสาเหตุใดนั้น การศึกษาของขอบเขตของปญหาคือ การ

สังเกตน้ําในตูปลาสีอะไร น้ํามีกลิ่นเหม็นเนาหรือไม ปลามีจํานวน

หนาแนนเกินไปหรือไม เมื่อตั้งปญหาและศึกษาขอบเขตของปญหา

แลวก็ดําเนินการในขั้นตอนตอไป 

- แบบฝกกิจกรรม ว014  
เริ่มตนกับโครงงาน

วิทยาศาสตร 
- Webpage 

 

 

- แบบฝกกิจกรรม ว014  

เริ่มตนกับโครงงาน

วิทยาศาสตร 

- Chat 

- Sound clip 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- การตอบคําถาม 
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สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

  3. ผูสอนเฉลยแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.1 รวมกับ 

ผูเรียน 

 

ขั้นสรุป (5 นาที) 

1. ผูสอนมอบหมายใหผูเรียนออกไปสํารวจปญหาที่กลุมตนเอง

สนใจจากสิ่งแวดลอมภายในโรงเรียนเพื่อที่จะนํามาทําโครงงาน

วิทยาศาสตรแลวนํามานําเสนอใหแกผูสอนในชั่วโมงถัดไป 

 

 

 

 

- Chat 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร  
แผนการสอนที่  2.3  การตั้งสมมติฐาน   ชั้นมธัยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

 

สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

1. การ

ตั้งสมมติฐาน 

การเรียนการสอน 

บนเว็บ 

ขั้นนํา (10 นาที) 

a. ผูสอนและผูเรียนทําการล็อกอินเขาสูระบบ 

b. ใหผูนําเสนอผลงานของแตละกลุมนําเสนอปญหาที่ตนเองได 
สํารวจมาเพื่อทําโครงงานไวบน webboard 
3. ผูสอนมอบหมายใหผูเรียนศึกษาแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรม

ที่ 1.2 เรื่อง การตั้งสมมติฐาน 

 

ขั้นสอน (20 นาที) 

1. ผูสอนและผูเรียนเขาหองสนทนากลุมใหญรวมกันอภิปรายและ

เฉลยแบบฝกหัดเรื่องการตั้งสมมติฐานในแบบฝกกิจกรรม ว014 

กิจกรรมที่ 1.2 

 

 

 

- แบบฝกกิจกรรม ว014  

เริ่มตนกับโครงงาน

วิทยาศาสตร 

- Webboard 

- webpage 

 

 

- แบบฝกกิจกรรม ว014  

เริ่มตนกับโครงงาน 

- chat 
- Sound clip 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 
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สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

  ขั้นสรุป (20 นาที) 
1. ผูเรียนเขาหองสนทนากลุมยอยรวมกันอภิปรายเพื่อ

ตั้งสมมติฐานจากปญหาที่ไดตั้งขึ้นมาจากการสํารวจสิ่งแวดลอม

ภายในโรงเรียน 

2. นําสมมติฐานที่ตั้งไดสงใหผูสอนทางe-mail 

3.ผูสอนทําการปรับแกสมมติฐานใหเหมาะสมแลวสงกลับไปให

ผูเรียนทาง e-mail 

4. ผูเรียนปรับแกสมมติฐานตามคําแนะนําของผูสอนแลวนํา

สมมติฐานที่ไดปรับแกแลวไปนําเสนอไวบนเว็บบอรดและสงให

ผูสอนทางe-mail 

- webboard 

- chat 

- e-mail 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร  
แผนการสอนที่  2.4  การออกแบบการทดลอง   ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1  (2  คาบเรียน  :  100  นาที) 

 

สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

1. การออกแบบการ

ทดลอง 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

ขั้นนํา (10 นาที) 

1. ผูสอนบรรยายนําใหผูเรียนฟงวา เมื่อตั้งสมมุติฐาน แลว ใน

ขั้นตอนตอไป คือ จะตองทําการทดลอง เพื่อพิสูจนดูวา สมมติฐาน

ในขอใดที่จะเปนคําตอบที่ถูกตอง ในกระบวนการแกปญหาหรือการ

ทดลองทางวิทยาศาสตร มักจะมีสิ่งตางๆเขามาเกี่ยวของดวยหลาย

อยาง เราเรียกสิ่งที่เกี่ยวของกับปญหาหรือการทดลองวา ตัวแปร 

ตัวแปรแตละตัวจะมีผลทําใหการแกปญหาหรือผลการทดลองของ

นักวิทยาศาสตรเปลี่ยนแปลงไปได ถาไมมีการควบคุมใหเหมาะสม 

 

ขั้นสอน (80 นาที) 

1. ใหผูเรียนศึกษาสถานการณในแบบฝกกิจกรรม ว014 เริ่มตนกับ

โครงงานวิทยศาสตร  กิจกรรมที่  1.3 หนา 9-11 

2.ผูสอนบรรยายสรุปความหมายของตัวแปรประเภทตางๆดังนี้ 

    ตัวแปรตน คือ สิ่งที่เปนสาเหตุที่ทําใหเกิดผลตางๆหรือสิ่งที่เรา

ตองการทดลองดูวาเปนสาเหตุที่ทําใหเกิดผลเชนนันจริงหรือไม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- แบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกับ

โครงงานวิทยาศาสตร 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

 

 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 
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สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

     ตัวแปรควบคุม คือ สิ่งที่ตองคบคุมใหเหมือนกันหรือคงที่ซึ่งหาก

ไมควบคุมอาจจะทําใหผลกรทดลองคลาดเคลื่อนได  
  ตัวแปรตาม คือ  สิ่งที่เปนผล เนื่องมาจากตัวแปรตนหรือสิ่งที่เปน

สาเหตุเปลี่ยนไป 

3. ผูสอนบรรยายนํา ในการทดลองทางวิทยาศาสตรนั้นการกําหนด

ความหมายของสิ่งที่จะติดตามสังเกตและบันทึกผลการทดลองที่

สามารถวัดและตรวจสอบไดมีความสําคัญมากเพื่อผูอื่นที่มาศึกษา

ผลงนการทดลองดังกลาวจะไดราบและเขาใจตรงกัน 

4.ใหผูเรียนทําแบบฝกหัด ในแบบฝกกิจกรรม ว014 เริ่มตนกับ

โครงงานวิทยศาสตร  กิจกรรมที่  1.3 หนา 13 

5. ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายและเฉลยคําตอบในแบบฝกหัด 

กิจกรรมที่  1.3 หนา 13 

6.ผูสอนบรรยายนําวา ในการทดลองทางวิทยาศาสตรนั้นการ

กําหนดความหมายของสิ่งที่จะติดตามสังเกตและบันทึกผลการ

ทดลองที่สามารถวัดและตรวจสอบไดมีความสําคัญมากเพื่อผูอื่น

ที่มาศึกษาผลงานการทดลองดังกลาวจะไดทราบและเขาใจตรงกัน 
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สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

  7.ใหผูเรียนแตละกลุมชวยกันออกแบบการทดลองปญหาของแต 

ละกลุมโดยกําหนดวิธีการทดลอง ตัวแปรตน  ตัวแปรควบคุม ตัว

แปรตาม กําหนดนิยามเชิงปฏิบัติการในการทดลอง แลวสรุป

ออกมาเปนผังความคิดสงใหแกผูสอน 

8.ใหหัวหนากลุมของแตละกลุมออกมานําเสนอวิธีการทดลอง ตัว

แปรตนตัวแปรควบคุม ตัวแปรตามตาม และกําหนดนิยามเชิง

ปฏิบัติการ 

9.ผูสอนอภิปรายรวมกับผูเรียนถึงวิธีการทดลอง ตัวแปรตน  ตัวแปร

ควบคุม ตัวแปรตาม และกําหนดนิยามเชิงปฏิบัติการของแตละกลุม

ที่ไดออกมานําเสนอ วาควรมีการปรับปรุงแกไขในสวนใด 

10.ผูเรียนแตละกลุมนําผลการอภิปรายที่ไดไปปรับปรุงแกไขการ

ออกแบบการทดลองของกลุมตนเองแลวสงใหแกผูสอนและนําเสนอ

ไวบน  webboard 

 

ขั้นสรุป(10นาที) 

1.ผูสอนมอบหมายใหผูเรียนไปทําการทดลองตามที่ไดออกแบบ

และคอยใหคําปรึกษาแกผูเรียนเมื่อเกิดปญหาผานทาง e-mail 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- webboard 

-  e-mail 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 



 208 

แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 
แผนการสอนที่  2.5  การนําเสนอขอมูลและการจดักระทํากับขอมูล  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรยีน  :  50  นาที) 

 

สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

1. การนําเสนอ

ขอมูลและจัด

กระทาํกับขอมูล 

การเรียนการสอน 

บนเว็บ 

ขั้นนํา(10นาที) 
1. เขาหองสนทนากลุมใหญสอบถามความคืบหนาในการทําการ
ทดลองโครงงานวิทยาศาสตรของแตละกลุม 

 

 

 

ขั้นสอน(20นาที) 

1.ผูสอนมอบหมายใหผูเรียนทําแบบฝกกิจกรรม ว014กิจกรรมที่1.4 

หนา15-19 

2.ผูสอนและผูเรียนรวมกันเฉลยแบบฝกกิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 

1.4 หนา 15-19 

 

ขั้นสรุป (20นาที) 

1.เขาหองสนทนากลุมยอยแลวออกแบบตารางการนําเสนอขอมูลที่

จะบันทึกขอมูลที่ไดจากการทดลองแลวสงใหผูสอนทาง e-mail 

- chat 

 

 

 

 

 

- แบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกับ

โครงงานวิทยาศาสตร 

- chat 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 
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สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

  2ผูสอนตรวจดูความเหมาะสมของตารางบันทึกผลที่ผูเรียนไดสงมา

มาทําการแกไขใหเหมาะสมและสง e-mail กลับไปใหผูเรียน 

3.ผูเรียนแกไขปรับปรุงตารางการนําเสนอขอมูลตามที่ผูสอนแนะนํา

แลวนําไปนําเสนอไวบน webboard และสงใหผูสอนทาง e-mail 
 

- webboard 

-  e-mail 

- การมีสวนรวม 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร 
แผนการสอนที่  2.6  การตีความหมายขอมูลและลงขอสรุป  ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

 

สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

1.การตี 

ความหมาย 

ขอมูลและลง

ขอสรุป 

การเรียนการสอน 

บนเว็บ 

ขั้นนํา (10 นาที) 

1.ผูเรียนนําผลการทดลองที่ไดไปนําเสนอไวบนเว็บบอรด 

 

ขั้นสอน (20 นาที) 

1.ผูสอนมอบหมายใหผูเรียนทําแบบฝกกิจกรรม ว014กิจกรรมที่1.5 

2.ผูสอนและผูเรียนเขาหองสนทนากลุมใหญรวมกันเฉลยแบบฝก

กิจกรรม ว014 กิจกรรมที่ 1.5 

 

 

 

ขั้นสรุป (20นาที) 

1.เขาหองสนทนากลุมยอยอภิปรายภายในกลุมตนเองวาควรจะ

สรุปผลที่ไดจากการทดลองวาอยางไรแลวสงใหผูสอนทาง e-mail 

 

- webboard 

 

 
- แบบฝกกิจกรรม  

ว014 เริ่มตนกับ

โครงงานวิทยาศาสตร 

- chat 

 

 

 

- webboard 

-  e-mail 

-งานที่ไดรับ

มอบหมาย 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 

 

 

 

 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 
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สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

  2.ผูสอนตรวจดูการสรุปผลการทดลองที่ผูเรียนไดสงมามาทําการ

แกไขใหเหมาะสมและสง e-mail กลับไปใหผูเรียน 

3.ผูเรียนแกไขปรับปรุงการสรุปผลการทดลองตามที่ผูสอนแนะนํา

แลวนําไปนําเสนอไวบน webboard และสงใหผูสอนทาง e-mail 
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แผนการจัดการเรียนรูรวมกันในโครงงานวิทยาศาสตร  
แผนการสอนที่  3  การเขียนรายงานและนําเสนอผลงานการทาํโครงงานวิทยาศาสตร  ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  (1  คาบเรียน  :  50  นาที) 

 
สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ

เรียนการสอน 
กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

1. การเขียน

รายงานการทาํ

โครงงาน

วิทยาศาสตร 

 

การเรียนการสอนใน

ชั้นเรียนปกติ 

ขั้นนํา (10 นาที) 

1. ผูสอนกลาวถึงขั้นตอนการทําโครงงานในทุกๆขั้นตอนที่ผานมา

ตั้งแต การกําหนดปญหาจนถึงการสรุปผลใหผูเรียนฟง 

2. ถามนําผูเรียนวาจะมีวิธีการที่จะนําผลงานการทําโครงงาน

วิทยาศาสตรที่ผูเรียนไดทํา นําไปเสนอใหแกผูอื่นไดรับรู 

3. ผูสอนแนะนําผูเรียนวาการจะนําเสนอผลงานโครงงานสามารถ

นําเสนอไดโดยการเขียนรายงานโครงงานวิทยาศาสตร 

 
ขั้นสอน(30 นาที) 
1. ผูสอนแจกใบความรูเรื่อง “วิธีการเขียนรายงานโครงงาน

วิทยาศาสตร” 
2.ผูสอนอธิบายถึงองคประกอบตางๆในการเขียนรายงานใหผูเรียน

ฟงตามหัวขอในใบความรู 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-  ใบความรูเรื่องวิธีการ

เขียนรายงานโครงงาน

วิทยาศาสตร 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

 

 

 

 

 

 

- การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 
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สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดการ
เรียนการสอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

  ขั้นสรุป (10 นาที) 

1. ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนซักถามขอสงสัย 

 2.  ผูเรียนลงมือเขียนรายงานการทาํโครงงานวิทยาศาสตร

แลวนํามาสงผูสอนในวนัถัดไป 

 - การมีสวนรวม 

- ความสนใจ 

- งานที่ไดรับ

มอบหมาย 
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ภาคผนวก ง 
แบบประเมินรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกัน 

ในโครงงานวทิยาศาสตรสาํหรับการฝกแกปญหาของนักเรยีนมัธยมช้ันศึกษาปที่ 1 
สําหรบัผูทรงคุณวุฒิ 
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แบบประเมินรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันในโครงงาน
วิทยาศาสตรสําหรบัการฝกแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1สําหรับผูทรงคุณวุฒิ 

 
ชื่อเร่ือง(ภาษาไทย) การนาํเสนอรปูแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันใน 

โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 

ชื่อเร่ือง(ภาษาอังกฤษ) A PROPOSED BLENDED LEARNING MODEL WITH  

COLLABORATIVE LEARNING IN SCIENCE PROJECTS TO  

PRACTICE SEVENTH GRADE STUDENTS’ PROBLEM SOLVING 

 

เสนอโดย นายประพรรธน  พละชีวะ 

สาขาวิชา โสตทัศนศึกษา 

ภาควชิา  หลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 

ปการศึกษา  2548 

อาจารยที่ปรึกษา อาจารย  ดร.บุญเรือง  เนียมหอม 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.  เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีารเรียนรูรวมกนัใน

โครงงานวิทยาศาสตร 

2.  เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีารเรียนรูรวมกนัใน

โครงงานวิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนโครงงานวิทยาศาสตรและการแกปญหา  กอน

และหลังการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 จากการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช

วิธีการเรียนรูรวมกนั  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
216 

คําชี้แจง 
  

โปรดพิจารณาองคประกอบของรูปแบบการเรียนรูในสวนตาง ๆ ตอไปนี้มีความเหมาะสม

มากนอยเพียงใด โดยมีเกณฑในการประเมิน ดังนี ้

5 หมายถงึ  มากที่สุด 

  4 หมายถงึ  มาก 

  3 หมายถงึ  ปานกลาง 

  2 หมายถงึ  นอย 

  1 หมายถงึ  นอยที่สุด 

 

 

 

 

ขอขอบพระคุณในความกรุณาประเมินรูปแบบการเรียนรู 

                                                                                 0ประพรรธน  พละชีวะ 

          ผูวิจัย 
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แบบประเมินการจัดการเรยีนรู 
 

1. แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู การเรียนในช้ันเรียนปกติ 

ระดับความเหมาะสม ลําดับ รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

ขอควรปรับปรุง 

1 แผนการเรียนสามารถใชรูปแบบ

การเรียนรูรวมกันในการเรียนการ

สอนได 

      

2. แผนการเรียนนี้ฝกใหผูเรียนสามารถ

แกปญหาเชิงวิทยาศาสตรได 

      

3 มีการเปดโอกาสในการรวมกิจกรรม

ของผูเรียน 

      

4 เนื้อหาการสอนตรงกับวัตถปุระสงค

การเรียนรู 

      

5 เนื้อหาการสอนมีความนาเชือ่ถือ       

6 กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับ

วัตถุประสงคการเรียนรู 
      

7 การอภิปรายกลุมออกแบบได

นาสนใจ สรางแรงจูงใจใหกบัผูเรียน 

      

8 กิจกรรมการเรียนรูเนนผูเรียนเปน 

สําคัญ 

      

9 การลําดับเนื้อหาเหมาะสม ตอเนื่อง 

งายตอการเรียน 

      

10 การดําเนินกิจกรรมการเรียนรู

สอดคลองกับเนื้อหา 

      

11 การดําเนินเนือ้หามีความกระชับ

เหมาะสม 

      

12 อัตราสวนในการผสมผสานระหวางการ

เรียนในชั้นเรียนปกติและบนเว็บมีความ

เหมาะสม(จัดในชั้นเรียนปกติ 2 คาบ 

จาก 10 คาบ) 
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2. แบบประเมินเว็บการเรียนรู 

 

ระดับความเหมาะสม ลําดับ รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

ขอควรปรับปรุง 

1 สามารถใชรูปแบบการเรียนรูรวมกัน

ในการเรียนการสอนได 

      

2 กิจกรรมการเรียนบนเว็บสามารถฝกให

ผูเรียนสามารถแกปญหาเชิง

วิทยาศาสตรได 

      

3 เคร่ืองมือในเว็บการเรียนรูมีความสะดวก 

รวดเร็ว และงายในการการติดตอส่ือสาร

แบบประสานเวลาและไมประสานเวลา 

      

4 เคร่ืองมืออํานวยความสะดวกใน

การอภิปรายระหวางสมาชกิกลุมได

ตลอดเวลาบนเว็บ 

      

5 เนื้อหาการเรียนบนเว็บมีความ

ยืดหยุน 

      

6 มีความสะดวก รวดเร็ว ในการใช

เคร่ืองมือส่ือสารบนเว็บไดแก หอง

สนทนา  กระดานสนทนา และไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส 

      

7 เนื้อหาการเรียนบนเว็บตรงกบั

วัตถุประสงคการเรียนรู  

      

8 เนื้อหาการเรียนถูกตองครบถวน       

9 การลําดับเนื้อหาเหมาะสม ตอเนื่อง 

งายตอการเรียน 

      

10 การดําเนินการอภิปรายบนเว็บ

สอดคลองกับเนื้อหา 

      

11 การออกแบบกิจกรรมที่ใหเรียนรู

สอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรู 
      

12 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูเนน

ผูเรียนเปนสําคัญ 
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ระดับความเหมาะสม ลําดับ รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 

ขอควรปรับปรุง 

13 การอภิปรายกลุมใหญและกลุมยอย

บนเว็บออกแบบไดนาสนใจ สราง

แรงจูงใจใหกบัผูเรียน 

      

14 การดําเนินเนือ้หามีความกระชับ

เหมาะสม 

      

15 อัตราสวนในการผสมผสานระหวาง

การเรียนในชัน้เรียนปกติและบนเว็บ

มีความเหมาะสม(จัดการเรียนบน

เว็บ 8 คาบ จาก 10 คาบ) 

      

 

 
 
ขอเสนอแนะอ่ืนๆ 
………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………....……………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

ลงช่ือผูทรงคุณวุฒ…ิ……………………………………………. 

 (………………………………………………) 
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ภาคผนวก จ 
แบบวัดความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค 
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แบบวัดความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค 
สําหรบัผูเชี่ยวชาญดานการสอนโครงงานวทิยาศาสตร 

 
ชื่อเร่ือง(ภาษาไทย) การนาํเสนอรปูแบบการเรียนแบบผสมผสานดวยการเรียนรูรวมกันใน 

โครงงานวิทยาศาสตรสําหรับการฝกแกปญหาของนักเรียนมธัยมศึกษาปที ่1 

ชื่อเร่ือง(ภาษาอังกฤษ) A PROPOSED BLENDED LEARNING MODEL WITH  

COLLABORATIVE LEARNING IN SCIENCE PROJECTS TO  

PRACTICE SEVENTH GRADE STUDENTS’ PROBLEM SOLVING 

 

เสนอโดย นายประพรรธน  พละชีวะ 

สาขาวิชา โสตทัศนศึกษา 

ภาควิชา  หลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 

ปการศึกษา  2548 

อาจารยที่ปรึกษา อาจารย  ดร.บุญเรือง  เนียมหอม 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.  เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีารเรียนรูรวมกนัใน

โครงงานวิทยาศาสตร 

2.  เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชวิธกีารเรียนรูรวมกนัใน

โครงงานวิทยาศาสตร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนโครงงานวิทยาศาสตรและการแกปญหา  กอน

และหลังการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 จากการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช

วิธีการเรียนรูรวมกนั  
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แบบวัดความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค 
 
ชื่อผูเชี่ยวชาญ __________________________________________________________________ 

กรุณาอานวัตถุประสงคตอไปนี้ แลวพิจารณาวาขอสอบที่อยูในแตละวตัถุประสงคสอดคลองกับ

วัตถุประสงคทีต่องการวัดเพยีงใด โดยมีระดับความสอดคลอง ดังนี ้

  +1 หมายถงึ ขอคําถามนั้นสอดคลองกับวัตถุประสงคนัน้ 

  0 หมายถงึ ไมแนใจวาขอคําถามนัน้สอดคลองกับวัตถปุระสงคนัน้ 

-1  หมายถึง ขอคําถามนัน้ ไมสอดคลองกบัวัตถุประสงคนั้น 

โปรดทําเคร่ืองหมาย / ลงในชองระดับคะแนนที่ทานเหน็วาเหมาะสม และหากมีความเห็นเพิ่มเติม 

โปรดระบุลงในชองวางที่ให 
 

แบบทดสอบการแกปญหาเชิงวทิยาศาสตร 
คําช้ีแจง  จงเลือกคําตอบทีถู่กที่สุด   

1.  ขอใดคือความหมายของโครงงานวิทยาศาสตร 

ก.  การรวบรวมขอมูลที่ผูเรียนสนใจแลวมานําเสนอ 

ข.  งานวิจยัที่เกี่ยวของกับวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ค.  งานวิจยัทีต่องใชสถิติคิดคํานวณหาคําตอบ 

ง.   งานวิจัยทีผู่เรียนทาํตามความสนใจของตนเองโดยใชวิธีการทางวิทยาศาสตรในการหา 

      คําตอบของการวิจัยนั้น 

เฉลย  ง.    

(ความหมายและประเภทของโครงงานวทิยาศาสตร) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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2.  ขอใดคือลักษณะของโครงงานวทิยาศาสตรประเภทการทดลอง 

ก. เปนโครงงานที่มีการจัดหมวดหมูของขอมูลที่มีความแตกตางกนั 

ข. เปนโครงงานที่นาํความรูทางวิทยาศาสตรมาสรางอุปกรณหรือส่ิงประดิษฐใหมๆ 

ค. เปนโครงงานที่นาํเสนอแนวคิด หรือวิธีการใหมๆ 

ง. เปนโครงงานที่ศึกษาตัวแปรอิสระที่มีผลตอตัวแปรตามอ่ืนๆ 

เฉลย  ง. 

(ความหมายและประเภทของโครงงานวทิยาศาสตร) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

3.  ขอใดคือลักษณะของโครงงานวิทยาศาสตรประเภทสํารวจรวบรวมขอมูล 

ก.  เปนโครงงานที่ตองมีตัวแปรควบคุม 

ข.  เปนโครงงานที่นาํความรูทางวิทยาศาสตรมาประยุกตใชในการทํางาน 

ค.  เปนโครงงานที่มีการสํารวจรวบรวมขอมูล แลวนํามาจําแนกเปนหมวดหมู นาํเสนอในแบบตางๆ 

ง.  เปนโครงงานที่พิสูจนแนวคิดหรือทฤษฎีตางๆ 

เฉลย  ค. 

(ความหมายและประเภทของโครงงานวทิยาศาสตร) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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4.  โครงงานวทิยาศาสตรประเภททดลองกับประเภทส่ิงประดิษฐมีความแตกตางกนัในเร่ืองใด 

ก.  การกําหนดตัวแปรที่จะศึกษา 

ข.  การใชระเบียบวิธกีารทางวทิยาศาสตร 

ค.  ลักษณะของผลที่ไดภายหลังจากการทาํโครงงาน 

ง.  ไมมีขอใดถูก 

เฉลย  ก. 

(ความหมายและประเภทของโครงงานวทิยาศาสตร) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

5.  ขอใดตอไปนี้มิใชลําดับข้ันตอนในการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร 

ก.  การต้ังปญหา ข.  การต้ังสมมติฐาน ค.  การทดลอง ง.  การทาํงานเปนทมี 

เฉลย  ง. 

(กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

6.  การแกปญหาดวยวธิีการทางวทิยาศาสตรมีลําดับข้ันตอนอยางไร 

ก.  ระบุปญหา ทดลอง ต้ังสมมติฐาน วิเคราะหขอมลู สรุปผล 

ข.  ระบุปญหา ต้ังสมมติฐาน ทดลอง วิเคราะหขอมลู สรุปผล 

ค.  ระบุปญหา วิเคราะหขอมลู ต้ังสมมติฐาน ทดลอง สรุปผล 

ง.  ระบุปญหา ต้ังสมมติฐาน วิเคราะหขอมลู ทดลอง สรุปผล 

เฉลย  ข. 

(กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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7.  เราสามารถระบุปญหาไดจากส่ิงใดบาง 

ก.  สถานการณในชีวิตประจําวนั    ค.  ส่ิงแวดลอมรอบตัวเรา 

ข.  การอภิปรายรวมกับเพื่อน    ง.  ถกูทกุขอ 

เฉลย  ง. 

(กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

8. “สมมติฐาน”  คืออะไร 

ก.  การคาดเดาคําตอบ    ค.  การคิดหาคําตอบลวงหนาอยางมีเหตุผล 

ข.  ขอเทจ็จริง     ง.  วธิีการหาคําตอบ 

เฉลย  ค. 

(กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

9.  ปจจัยใดทีอ่าจทาํใหสมมติฐานที่แตละคนต้ังข้ึนอาจแตกตางกนัไป   

ก.  ความรูและประสบการณเดิมของแตละคน ค.  ชวงอายุของแตละคน 

ข.  วิธีการทดลองของแตละคน   ง.  คําแนะนาํของครูที่ปรึกษาแตละคน 

เฉลย  ก. 

(กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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10.  “ส่ิงที่เกี่ยวของกับปญหาหรือมีผลทําใหผลการทดลองเปล่ียนแปลงไปไดถาไมมกีารควบคุมให 

      เหมาะสม” คือความหมายของส่ิงใด 

ก.  สมมติฐาน  ข.  ตัวแปร ค.  ผลการทดลอง ง.  ขอเท็จจริง 

เฉลย  ข. 

(กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

11.  “ตัวแปรตน” คืออะไร 

ก.  ส่ิงที่เราตองการศึกษา   ข.  ส่ิงทีท่ําใหผลการทดลองคลาดเคล่ือน 

ค.  ขอสรุปที่ไดจากการทดลอง   ง.  ส่ิงที่เปล่ียนแปลงไปหลังจากการทดลอง 

เฉลย  ก. 

(กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

12.  ตัวแปรชนิดใดที่เราตองจัดใหมีความเหมือนกนัเพื่อไมใหผลการทดลองท่ีไดมีความคลาดเคล่ือน 

ก.  ตัวแปรตน ข.  ตัวแปรอิสระ  ค.  ตัวแปรตาม  ง.  ตัวแปรควบคุม 

เฉลย  ง. 

(กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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13.  การกําหนดนิยามเชิงปฏิบัติการหมายถึงอะไร 

ก.  การกําหนดปญหาที่ตองการศึกษาทดลอง 

ข.  การกําหนดความหมายของส่ิงทีเ่ราตองการศึกษาโดยความหมายที่เรากําหนดข้ึนมานั้น  

     สามารถทาํใหเรา วัด สังเกต หรือทดสอบสิ่งนัน้ ๆ ได 

ค.  การต้ังสมมติฐานใหมีความเปนไปไดมากที่สุด 

ง.  การสรุปผลการทดลอง 

เฉลย  ข. 

(กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

14.  การบันทกึขอมูลที่ไดจากการทาํการทดลองไวใหเปนระเบียบ จะมีประโยชนอยางไร 

ก.  ทาํใหต้ังสมมติฐานไดชัดเจน  ข.  ชวยใหงายตอการวิเคราะหและสรุปผล 

ค.  สามารถออกแบบการทดลองไดดี ง.  ถกูทกุขอ 

เฉลย  ข. 

(กระบวนการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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คําช้ีแจง   จงศึกษาโครงงานตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 15-20 

      ชื่อโครงงาน  : โยเกิรตจากสมุนไพรเพื่อชีวติที่ดีกวา 

สาระโดยสังเขป  : เพื่อศึกษาการนําสมนุไพรตางๆมาทําโยเกิรตแทนผลไม โดยใชสมุนไพร 

10 ชนิด คือ เก็กฮวย มะตูม ขิง หลอฮ้ังกวย กระเจีย๊บ ชาเขียว ธัญพชื ฟกทอง และแครอท  

ตอนที่  1  เร่ิมจากการนาํนมสดพรองมันเนย 200 มิลลิลิตร ผสมกับนมผงและน้าํตาล

(น้ําผ้ึง) ตมใหมีอุณหภูมิ 80-90 องศาเซลเซียส ทิ้งใหอุณหภูมิลดลงเหลือ 40 องศาเซลเซียส เติมเชื้อ

โยเกิรต 2 ชอนชา หลังจากนั้นต้ังทิง้ไว 3-5 ชั่วโมง แลวนําสมนุไพรชนิดตางๆ ซึ่งไดจากการตมและ

การกรองจนเขาที่ผสมลงในโยเกิรตในอัตราสวนระหวางสมุนไพรตอโยเกิรต เทากับ 1 : 3 , 1 : 2  

และ 1 : 1 ตามลําดับ หลังจากนัน้นํา โยเกริตไปแชตูเย็น จากการทดลองพบวาโยเกิรตที่แข็งตัวเร็ว

ที่สุด คือ โยเกิรตจากธัญพืช รองลงมาคือ โยเกิรตจากแครอท โยเกิรตจากเกก็ฮวย โยเกิรตจากมะตูม 

โยเกิรตจากขิง โยเกิรตจากฟกทอง โยเกิรตจากหลอฮ้ังกวย โยเกิรตจากกระเจ๊ียบและ โยเกิรตจากชา

เขียว ตามลําดับ  

ตอนที่  2  เมื่อทดลองชิมดูพบวา โยเกิรตจากเกก็ฮวยเปนทีน่ิยมมากท่ีสุด รองลงมาคือ 

โยเกิรตจากกระเจ๊ียบ และขิง สวนโยเกิรตรสอ่ืนๆไดรับความนยิมในระดับใกลเคียงกัน โดย

อัตราสวนระหวางสมุนไพรตอโยเกิรตเทากบั 1:1 ใหรสชาติดีที่สุด 

 

15.  ขอใดคือปญหาของโครงงานนี ้

ก.  ระหวางโยเกิรตชนิดเยน็กับโยเกิรตชนดิรอน  โยเกิรตชนิดใดอรอยมากกวากัน 

ข.  ระหวางโยเกิรตที่ทาํจากสมุนไพรกับโยเกิรตที่ทาํจากผลไม โยเกิรตชนิดใดอรอยกวากนั 

ค.  สมนุไพรชนิดใดเหมาะสมที่จะนํามาทาํโยเกิรตมากที่สุดและใหรสชาติเปนที่นยิมมากที่สุด 

ง.  สมนุไพรชนิดใดที่นาํมาทําโยเกิรตแลวใหคุณคาทางอาหารมากทีสุ่ด 

เฉลย  ค. 

(การต้ังปญหา) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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16.  นักเรียนคิดวาผูทีท่ําโครงงานวิทยาศาสตรนี้ตองการทราบอะไร  (ต้ังสมมติฐานวาอยางไร) 

ก.  สมนุไพรทีเ่หมาะสมในการนํามาทําโยเกิรต  สวนผสม  และรสชาติ 

ข.  สารอาหารที่ไดจากโยเกิรตที่ทาํจากสมนุไพร 

ค.  อุณหภูมิทีท่ําใหโยเกิรตที่ทาํจากสมนุไพรแข็งตัวเร็วที่สุด 

ง.  โยเกิรตทีท่าํจากสมุนไพรมีรสชาติอยางไร 

เฉลย  ก. 

(การต้ังสมมติฐาน) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

17.  อะไรเปนตัวแปรตนของการทดลองนี ้

ก.  เชื้อโยเกิรต ข.  รสชาติของโยเกิรต ค.  ชนิดของสมุนไพรทีน่าํมาทาํโยเกิรต ง.  อุณหภูม ิ

เฉลย  ค. 

(การออกแบบการทดลอง) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

18.  ในการทําโครงงานนี้จําเปนตองควบคุมส่ิงใดเพื่อใหไดผลการทดลองที่ไมคลาดเคล่ือน 

ก.  หวัเชื้อโยเกิรต 

ข.  อัตราสวนระหวางสมนุไพรตอโยเกิรต 

ค.  สวนผสมของนมสดพรองมันเนย   นมผงและน้าํตาล(น้ําผ้ึง) 

ง.  ตองควบคุมทั้งสามขอขางตน 

เฉลย  ง. 

(การออกแบบการทดลอง) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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19.  ในการทดลองตอนท่ี  2  ควรออกแบบตารางบันทกึผลการทดลองอยางไร 

ก.   

ชื่อผูชิมโยเกิรต ปาน แพ็ตต้ี โบว 

ชนิดของโยเกริต    

 

ข. 

สมุนไพรที่ใช ทําโย

เกิรต 
เก็กฮวย ธัญพืช แครอท 

จํานวนความนิยม

(คน) 
   

 

ค. 

ชื่อผูชิมโยเกิรต วอเตอร เกด เยียร 

เก็กฮวย    

แครอท    

ตะไคร    

 

ง. 

สมุนไพรที่ใช ทําโย

เกิรต 
เก็กฮวย ธัญพืช แครอท 

ไอซ    

อิงค    

หลุยส    

 

เฉลย  ข. 

(การนําเสนอขอมูลและจัดกระทาํกับขอมูล) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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20.  โครงงานนี้สรุปผลไดอยางไร 

ก.  โยเกิรตที่แข็งตัวเร็วที่สุด คือ โยเกิรตจากธัญพืชแตโยเกิรตจากเก็กฮวยใหรสชาติดีที่สุด   

ข.  โยเกิรตจากเก็กฮวยใหรสชาติดีกวาโยเกิรตจากผลไม 

ค.  โยเกิรตที่ดีที่สุดคือโยเกิรตที่ทาํจากธัญพืช 

ง.  ขอมูลไมเพยีงพอไมสามารถสรุปได 

เฉลย  ก. 

(การสรุปผล) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

 

คําช้ีแจง   จงศึกษาโครงงานตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ  21-27 

      ชื่อโครงงาน  : สาร Catechin  ในชาเขียวชวยลดความอวน 

สาระโดยสังเขป  : ชาเขียวเปนสมุนไพรชนิดหนึ่งที่กาํลังเปนที่นยิมมากในหมูผูบริโภค 

เพราะใบชาเขียวมีสาร Catechin สามารถลดน้ําหนกัได ดังนัน้จึงทําการทดลองเปน 2 ตอน คือ 

ตอนที่ 1 ศึกษาวาสาร Catechin สามารถลดน้ําหนกัไดจริงหรือไม โดยแบง หนูขาว เปน

สองกลุม กลุมที่หนึ่ง ใหกินน้าํชาเขียว ใชอัตราสวนของชาเขียว 1 กรัม ตอน้ํารอน 500 ลูกบาศก

เซนติเมตร โดยแชไว 3 นาท ีกลุมที่สอง ใหกนิน้าํธรรมดา ทาํการทดลอง 7 วัน จากการทดลอง 

พบวา สารCatechin ในชาเขียวสามารถขับไขมันของหนูออกทางอุจจาระได ซึ่งสังเกตจากอุจจาระ

ของกลุมหนทูีก่ินน้ําชาเขียวมาถูกบักระดาษไข กระดาษไขมีลักษณะโปรงแสงมากกวากลุมหนทูี่

กินน้ําธรรมดา 

ตอนที่ 2 ศึกษาเร่ืองผลกระทบของสาร Catechin ในชาเขียวตอน้าํหนกัของหนูแฮมสเตอร

(Hamster) โดยแบงหนูแฮมสเตอรเปนสองกลุม กลุมที่หนึ่ง ใหกินน้ําชาเขียว(อัตราสวนในการชง

ชาเหมือนตอนท่ี1) กลุมที่สอง ใหกินน้ําธรรมดา จากการทดลองพบวาสาร Catechin สามารถทาํ

ใหน้าํหนักของหนูลดลง สังเกตจากกลุมหนูทีก่ินน้ําชาเขียวจะมีน้าํหนกัเพิ่มข้ึนนอยกวากลุมหนทูี่

กินน้ําธรรมดา 
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21.  ขอใดคือปญหาของโครงงานนี ้

ก.  สาร Catechin  ในชาเขียวชวยลดความอวนไดหรือไม 

ข.  หนูแฮมสเตอรลดความอวนไดหรือไม 

ค.  ในชาเขียวมีสาร Catechin หรือไม 

ง.  หนูแฮมสเตอรชอบด่ืมน้ําชาเขียวหรือไม 

เฉลย  ก. 

(การต้ังปญหา) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

22.  โครงงานนี้ควรต้ังสมมติฐานวาอยางไร 

ก.  หนูแฮมสเตอรสามารถลดความอวนได 

ข.  หนูแฮมสเตอรตองด่ืมน้ําติดตอกันเปนเวลา 7 วนัจงึสามารถลดความอวนได 

ค.  หนูขาวด่ืมชาเขียวไดมากกวาหนูแฮมสเตอร 

ง.  สาร Catechin  ในชาเขียวชวยขับไขมันออกมาทางอุจจาระของหนูขาวได 

เฉลย  ง. 

(การต้ังสมมติฐาน) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

23.  อะไรคือตัวแปรตนในการศึกษาโครงงานนี ้

ก.  สาร Catechin  ในชาเขียว ข.  หนูขาว ค.  หนูแฮมสเตอร ง.  ปริมาณน้ําชาเขียว 

เฉลย  ก. 

(การออกแบบการทดลอง) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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24.  อะไรคือตัวแปรตามในการศึกษาโครงงานนี ้

ก.  ปริมาณน้าํชาเขียว    ค.  น้ําหนกัตัวที่ลดลงและเพิม่ข้ึนของหน ู

ข.  ระยะเวลาในการด่ืมน้ําชาเขียว  ง.  สวนผสมระหวางน้าํกับชาเขียว 

เฉลย  ค. 

(การออกแบบการทดลอง) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

25.  ในการศกึษาโครงงานนี้ตองกาํหนดนิยามเชิงปฏิบัติการสิ่งใดบาง 

ก.  สาร Catechin  ในชาเขียว 

ข.  น้ําหนกัตัวของหนทูดลอง 

ค.  อัตราสวนผสมของชาเขียวกับน้ํา 

ง.  ไมมีขอใดถูก 

เฉลย  ข. 

(การออกแบบการทดลอง) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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26.  ในการทดลองตอนท่ี  2  ควรออกแบบตารางบันทกึผลการทดลองอยางไร 

ก.   
          น้ําหนักตัวของหนูตัว

ที่    
หนูทดลองท่ี 

1 2 3 

ด่ืมน้ําเปลา    

ด่ืมน้ําชาเขียว    

 

ข. 
        น้ําหนักของหนูวนัที ่

ชนิดของหน ู
1 2 3 

หนูขาว    

หนูแฮมสเตอร    

 

ค. 
            น้ําหนักตัวของหนู    

                              วันที่ 
หนูทดลองท่ี 

1 2 3 

ด่ืมน้ําเปลา    

ด่ืมน้ําชาเขียว    

 

ง. 
        ชนิดของหนู 

 
วันที่ 

หนูขาว หนูแฮมสเตอร 

1   

2   

3   

เฉลย  ค. 

(การนําเสนอขอมูลและจัดกระทาํกับขอมูล) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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27.  โครงงานนี้สรุปผลไดอยางไร 

ก.  หนทูี่ด่ืมน้าํชาเขียวมนี้ําหนกัตัวเพิ่มข้ึนนอยกวาหนทูี่ไมไดด่ืมน้ําชาเขียว 

ข.  มีไขมนัปนออกมากับอุจจาระของหนทูีด่ื่มชาเขียว 

ค.  หนทูี่ด่ืมน้าํชาเขียวมนี้ําหนกัตัวลดลง 

ง.  หนทูี่ไมไดด่ืมน้ําชาเขียวจะตัวอวน 

เฉลย  ก. 

(การสรุปผล) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

คําช้ีแจง   จงศึกษาโครงงานตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ  28-32 

      ชื่อโครงงาน  : วอรลเปเปอรจากเศษวัสดุธรรมชาติชวยลดความรอนภาย 

สาระโดยสังเขป  : ทางคณะผูจัดทําไดแนวคิดที่จะลดขยะโดยนํามาทําเปนกระดาษบุผนงั

หรือ วอรลเปเปอร ซึ่งสามารถดูดความรอนได จึงแบงการทดลองออกเปน 2 ตอน  

ตอนที่ 1 นําชานออยมาทําวอรลเปเปอร ข้ันแรกเติมโซดาไฟเพื่อใหชานออยนิ่ม นําไปตม

เพื่อใหแยกออกเปนเสนๆ หลังจากนัน้บดใหละเอียด และนําเยื่อของชานออยที่ไดไปตากแหงให

เปนแผน และทาแชลแลคในข้ันตอนสุดทาย เพื่อความแข็งทนทานและเปนมนัวาว จากการทดลอง 

พบวา เยื่อของชานออยสามารถเกาะติดกันเปนแผนเดียวกนั แตไมสวยสมบูรณมากนักเนื่องจาก

การทดลองคร้ังนีท้ําเพื่อใหเห็นถึงการยึดเกาะของเย่ือจากชานออย แตไมไดพิถีพิถนัตกแตงใหเกดิ

ความสวยงาม  

ตอนที ่2 ทําบานจําลองโดยใชกลอง 2 ใบซึ่งมีขนาดและความหนาเทากัน และติด วอรล

เปเปอร จากชานออย หนึง่ใบ วัดอุณหภูมขิองกลองทั้งสองใบพบวา กลองที่ติด วอรลเปเปอร จาก

ชานออยจะมอุีณหภูมิตํ่ากวากลองที่ไมติด วอรลเปเปอร สรุปไดวาเยื่อของชานออยมีคุณสมบัติใน

การดูดความรอนไดจริง 
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28.  ปญหาของโครงงานนีคื้ออะไร 

ก.  ทาํอยางไรที่จะทําชานออยมาทําเปนวอรลเปเปอร 

ข.  จะนาํชานออยมาทําเปนวอรลเปเปอรไดหรือไม 

ค.  วอรลเปเปอรจากชานออนมีคุณสมบัติในการดูดซับความรอนหรือไม 

ง.  ถกูทัง้ขอ ข. และขอ ค. 

เฉลย  ง. 

(การต้ังปญหา) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

29.  สมมติฐานของโครงงานน้ีคืออะไร 

ก.  วอรลเปเปอรที่ทํามาจากชานออยมีคุณสมบัติในการดูดซับความรอนได 

ข.  บานกระดาษสามารถดูดซับความรอนได 

ค.  ตองนําชานออยมาตมจงึจะนํามาทาํวอรลเปเปอรได 

ง.  โซดาไฟทาํใหชานออยนิม่ 

เฉลย  ก. 

(การต้ังสมมติฐาน) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

30.  ตัวแปรตนของโครงงานน้ีคืออะไร 

ก.  ความรอน  ข.  ชานออย ค.  บานกระดาษ  ง.  การตมชานออย 

เฉลย  ข. 

(การออกแบบการทดลอง) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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31.  ตัวแปรตามของโครงงานน้ีคืออะไร 

ก.  ระดับความรอน     

ข.  ระยะเวลาในการตมชานออย    

ค.  ความรอนในบานกระดาษ 

ง.  คุณสมบัติในการดูดซับความรอนของชานออย 

เฉลย  ง. 

(การออกแบบการทดลอง) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

32.  ในการทดลองตอนท่ี 2 ของโครงงานนี้ตองควบคุมส่ิงใด 

ก.  เวลา  ข.  ขนาดของบานจําลอง  ค.  ขนาดของชานออย ง.  จํานวนของชานออย 

เฉลย  ข. 

(การออกแบบการทดลอง) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

คําช้ีแจง   จงตอบคําถามขอ 33-34 โดยอาศัยขอมูลตอไปนี้ 

 ในการทดสอบความกระดางของน้าํที่ไดจาก  4  แหลง  ก  ข  ค  และ  ง  ดวยสารละลาย

สบู  เขยา  แลววัดความสูงของฟอง  ไดผลดังตาราง   

แหลงน้ํา ความสูงของฟอง (ซม.) 

ก 1.8 

ข 0.0 

ค 0.9 

ง 0.0 
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33.  ในการทดลองนี้  นกัเรียนคิดวาตองควบคุมส่ิงใด 

ก.  แหลงน้าํ    ค.  ปริมาณสารละลาย 

ข.  สบูความสูงของฟองสบู  ง.  ถกูทกุขอ 

เฉลย  ค. 

(การออกแบบการทดลอง) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

34.  ในการทดลองนี้  นกัเรียนคิดวาไมตองควบคุมส่ิงใด 

ก.  ปริมาณสารละลายสบู ข.  ปริมาณน้าํ ค.  แหลงน้ํา ง.  แรงที่ใชเขยา 

เฉลย  ค. 

(การออกแบบการทดลอง) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

35.  ลุกเกดทดลองปลูกผักบุง  คะนา  และผักกาดขาว  แตละชนิดในสถานที ่ 3  แหง  คือ  ก  ข  และ  

ค  โดยเฉพาะเมล็ดจํานวนเทากัน  ใสปุยชนิดเดียวกัน  รดน้ําในปริมาณเทากันและไดรับแสงแดด

ปริมาณเทากนั  นักเรียนคิดวา  ลูกเกดต้ังสมมติฐานในการศึกษาคร้ังนี้วาอยางไร 

ก.  สถานที่  ก  เหมาะสมแกการปลูกผักคะนา 

ข.  ดินสถานที ่ ก  ข  และ  ค  ทาํใหผักบุง  คะนา  และผักกาดขาวเจริญเติบโตตางกนั 

ค.  สถานที ่ ข  เหมาะแกการปลูกผักบุง  คะนา  และผักกาดขาว 

ง.  เปนไปไดทุกขอ 

เฉลย  ง. 

(การต้ังสมมติฐาน) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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36.  การทดลองในขอใดตอไปนี้  สามารถใชทดสอบสมมติฐานที่วา  “ความตึงของลวดที่แตกตาง   

      กนัทาํใหเกิดเสียงที่ตางกัน”  ได 

ก.  ดีดลวดที่มพีื้นที่หนาตัด  ความยาวและความตึงเทากนั  ดวยแรงดีดที่เทากนัแลวเปรียบเทียบ 

     เสียงที่เกิดข้ึน 

ข.  ดีดลวดที่มพีื้นที่หนาตัดและความยาวเทากนั  แตความตึงแตกตางกันดวยแรงดีดที่เทากนั     

     แลวเปรียบเทียบเสียงที่เกดิข้ึน 

ค.  ดีดลวดที่มขีนาดเทากนั  ความตึงเทากนั  ดวยแรงดีดที่แตกตางกันแลวเปรียบเทยีบเสียงที ่  

     เกิดข้ึน 

ง.  ดีดลวดทีม่ขีนาดและความตึงแตกตางกนั  ดวยแรงดีดที่เทากนัเปรียบเทียบเสียงทีเ่กิดข้ึน 

เฉลย  ข. 

(การออกแบบการทดลอง) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

คําช้ีแจง   จงเลือกคําตอบทีถู่กที่สุด  โดยคํานึงถึงสถานการณที่กาํหนดใหเปนหลัก 

“บานของดรีมปลูกอยูริมแมน้ํา  ทุกปเมื่อมีการวัดเนื้อทีข่องบริเวณบาน  พบวา  เนื้อที่ของ

บริเวณบานลดลงทุกป  โดยเฉพาะเน้ือที่บริเวณริมฝงแมน้ําซึง่เปนที่โลง” 

 

37.  ขอใดคือปญหาจากสถานการณนี ้

ก.  เกิดน้ําทวมบานไดอยางไร 

ข.  แมน้ําต้ืนเขินไดอยางไร 

ค.  ปริมาณน้าํในแมน้ําเพิ่มข้ึนไดอยางไร 

ง.  เนื้อที่ของบริเวณบานนีล้ดลงไดอยางไร 

เฉลย  ง. 

(การต้ังปญหา) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 



 240 

38.  ขอใดคือสาเหตุของปญหาจากสถานการณนี ้

ก.  ปาถูกทําลาย  ทาํใหเกิดน้ําทวมอยูเสมอ 

ข.  น้ํากัดเซาะดิน  ทําใหเนื้อที่ของบริเวณบานลดลง 

ค.  คนทิง้ขยะลงแมน้าํมาก  ทาํใหแมน้ําต้ืนเขิน 

ง.  การสรางเขื่อนกั้นน้ํา  ทาํใหปริมาณน้าํในแมน้ําเพิ่มมากข้ึน 

เฉลย  ข. 

(การต้ังปญหา) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

 

39.  จากสาเหตุขางตนนักเรียนคิดวาขอใดเปนวธิีการแกปญหาที่ดีที่สุด 

ก.  ใหดรีมปลกูตนไมริมตล่ิง  เพื่อยึดดิน 

ข.  ดรีมและชาวบานชวยกนัปลูกปาทดแทนปาไมทีถู่กทําลาย 

ค.  ดรีมและชาวบานชวยกนัสอดสอง  หามประชาชนทิ้งขยะลงแมน้าํ 

ง.  ใหดรีมนําดินจากที่อ่ืนมาถมตล่ิง 

เฉลย  ก. 

(การต้ังสมมติฐาน) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 

    

40.  จากวธิีการที่นกัเรียนเสนอเพ่ือแกปญหาในสถานการณนี ้ผลที่ไดจะเปนอยางไร 

ก.  น้าํไมทวมบานของดรีม 

ข.  แมน้ํามีปริมาณลดลง 

ค.  บานของดรีมจะชะลอการเปล่ียนแปลงเนื้อที่ของบริเวณบานลง 

ง.  บานของดรีมจะมีบริเวณบานเพิ่มข้ึนทกุป 

เฉลย  ค. 

(การต้ังสมมติฐาน) 

ระดับความสอดคลอง 

+1 0 -1 
ขอเสนอแนะ 
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ภาคผนวก ฉ 

 
ตัวอยางหนาจอการเรยีนการสอนบนเว็บ เรื่อง โครงงานวิทยาศาสตร 

http://scibox.ideabackend.com 
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หนาหลัก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
บทเรียน 
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กระดานสนทนาเสมือน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หองสนทนาเสมือน 
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จดหมายอิเลก็ทรอนิกส 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ติดตอผูสอน 
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