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บทคัดย่อภาษ าไทย  

สุมิตรา อุํนเปีย : ผลการจัดกิจกรรมศลิปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอความสามารถในการปั้นของ
เด็กอายุ 9-11 ปี. (EFFECTS OF ART ACTIVITIES MANAGEMENT TOWARDS HARROW’S 
THEORY ON ABILITIES OF CLAY MODELING OF CHILDREN AGED 9-11 YEARS OLD) อ.ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก: อ. ดร. ขนบพร วัฒนสุขชัย, 180 หน๎า. 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอ
ความสามารถในการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี เป็นการจัดกิจกรรมศิลปะโดยใช๎แนวคิดการสอนทักษะปฏิบัติของ
แฮร์โรว์ 6 ขั้น ได๎แกํ ขั้นสะท๎อนการเคลื่อนไหว ขั้นพื้นฐานการเคลื่อนไหว ขั้นการรับรู๎ ขั้นการปฏิบัติกิจกรรม 
ขั้นทักษะการเคลื่อนไหว และขั้นปฏิบัติงานอยํางเป็นธรรมชาติ  สมมติฐานของการวิจัย คือ เด็กที่ท ากิจกรรม
ศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์จะมีความสามารถในการปั้นสูงกวํากํอนท ากิจกรรมศิลปะอยาํงมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 กลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการวิจัยเป็นเด็กอายุ 9-11 ปี จ านวน 20 คน ใช๎วิธีเลือกแบบเจาะจงจาก
โรงเรียนราชินีบน เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยประกอบด๎วย 1) แบบประเมินความสามารถในการปั้น 2) แบบ
ประเมินการจัดกิจกรรมศิลปะ ซึ่งพัฒนามาจากแนวคิดของแฮร์โรว์ 3) แบบสังเกตพฤติกรรม 4) แบบสอบถาม
ความคิดเห็นของผู๎เรียนที่มีตํอการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์  วิเคราะห์ข๎อมูลโดยการหาคําเฉลี่ย 
สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคําที (t-test) 

 ผลการวิจัยพบวํา 1) ระดับความสามารถในการปั้นของเด็ก 9-11 ปี หลังท ากิจกรรมศิลปะ
ตามแนวคิดของแฮร์โรว์สูงกวํากํอนท ากิจกรรมศิลปะอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05  2) เมื่อท ากิจกรรม
ศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์แล๎วพบวํา เด็กมีทักษะสูงสุดในขั้นพ้ืนฐานการเคลื่อนไหว (x  = 5.00)  3) 
พฤติกรรมที่ปรากฏระหวํางการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะมากท่ีสุด คือ พฤติกรรมที่แสดงออกให๎เห็นเกี่ยวกับอารมณ์ 
ได๎แกํ การแสดงให๎เห็นถึงความสนใจ กระตือรือร๎น (x  = 4.97) และ 4) เด็กมีความพึงพอใจตํอการจัดกิจกรรม
ศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์อยูํในระดับมากที่สุด (x  = 4.74) โดยต๎องการปั้นคน สัตว์ และสิ่งของที่ประกอบ
เป็นเรื่องราว เกี่ยวข๎องกับเหตุการณ์หรือสถานท่ีส าคัญตํางๆ และการจัดกิจกรรมปั้นท าให๎เด็กเกิดความสนใจใน
การวาดภาพเพิ่มมากขึ้นด๎วย 

นอกจากนี้ยังมีข๎อสังเกตที่พบเพิ่มเติม คือ เด็กมีการวาดภาพเปรียบเทียบกับการปั้น มีการปั้นใน
ลักษณะของการแก๎ปัญหา มีการปั้นโครงสร๎างและตกแตํงฐานของช้ินงานเพื่อให๎สามารถตั้งผลงานได๎อยํางมั่นคง
แข็งแรง มีการตกแตํงรายละเอียดที่แสดงให๎เห็นถึงความรู๎สึกบนใบหน๎าคน มีการแสดงให๎เห็นเกี่ยวกับลักษณะ
ของอารมณ์ ทําทางการเคลื่อนไหวแบบตํางๆ และแสดงให๎เห็นถึงความสามารถในการปั้นด๎านตํางๆได๎อยําง
สมบูรณ์ 

ภาควิชา ศิลปะ ดนตรีและนาฏศิลป์ศึกษา 

สาขาวิชา ศิลปศึกษา 
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# # 5483454727 : MAJOR ART EDUCATION 
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SUMITRA AUNPIA: EFFECTS OF ART ACTIVITIES MANAGEMENT TOWARDS HARROW’S 
THEORY ON ABILITIES OF CLAY MODELING OF CHILDREN AGED 9-11 YEARS OLD. 
ADVISOR: KHANOBBHORN WATTANASUKCHAI, Ph.D., 180 pp. 

The objective of this research was to study the effects of art activities management 
towards Harrow’s theory on abilities of clay modeling of children aged 9-11 years old. The art 
activities managed by using psychomotor of Harrow’s theory 6 stages from reflex movements, 
basic fundamental movement, abilities, physical abilities, skilled movements, and non-
discursive communication. The hypothesis of this research was abilities of clay modeling of 
children after art activities management towards Harrow’s theory at the significance level of 
.05. The purposive sampling was 20 children aged 9-11 years old from Rajinibon School. The 
research instruments were 1) the criteria of clay modeling abilities 2) the criteria of art 
activities management which based on Harrow’s theory 3) the observation form 4) the 
questionnaire of art activities for children of art activities management towards Harrow’s 
theory. Data were analyzed by mean, standard deviation, and t-test. 

 The result found that 1) children’s abilities of clay modeling were highest 
abilities than before after participated in art activities at a significant level 0.05   2) children 
had the highest abilities in the basic fundamental movement at the highest level (x  = 4.92)  
3) children shown emotional behavior such as interested in clay modeling activities, and 
enthusiastic to do activities (x  = 4.97)  4) children satisfied art activities at the highest level (x  
= 4.74) and would like to model human, animals, and other things to illustrate story, event, 
or an important places. In addition, there are an increasing number of children interested in 
drawing. 

 Moreover, the observation shown the details as follows; children compared 
drawing and modeling, modeling with problem solving skills, modeling with structure and 
decorated clay modeling based for concrete and strong, decorated details of emotional and 
feeling on human face, modeling with emotional movement and shown abilities of modeling 
skills perfectly. 
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บทที่  1 
 

บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 ศิลปะเป็นวิชาที่สํงเสริมการแสดงออกเฉพาะบุคคลตามความคิด ความสามารถ ที่แสดงให๎
เห็นโดยการถํายทอดผํานกิจกรรมที่หลากหลาย เชํน การวาดภาพระบายสี การปั้น และวิธีการ
สร๎างสรรค์ตํางๆเป็นการชํวยให๎เด็กได๎มีโอกาสในการฝึกทักษะ ได๎รับประสบการณ์จากการปฏิบัติงาน   
เนื่องจากกิจกรรมศิลปะมีความสัมพันธ์กับความสามารถในการใช๎กล๎ามเนื้อ เพราะระหวํางที่เด็กท า
กิจกรรมศิลปะ ท าให๎เด็กได๎พัฒนา การปฏิบัติงานด๎วยมือให๎สัมพันธ์กับการมองเห็น การพัฒนา
กล๎ามเนื้อมัดเล็กที่ส าคัญ คือ นิ้วมือ เป็นจุดเริ่มต๎นส าหรับการพัฒนาความสามารถในการเขียนหนังสือ 
หากเด็กมีโอกาสใช๎มืออยํางคลํองแคลํวเพ่ิมมากข้ึน จะชํวยสํงเสริมพัฒนาการทางสติปัญญาเพ่ิมมาก
ขึ้นด๎วยเชํนกัน นอกจากนี้ Kauaman, Zalma and Kaufman (1978) ยังพบวําการใช๎มือด๎วยการฝึก
กิจกรรมศิลปะ เชํน การวาดภาพ การฉีก การปะ การปั้น จะน าไปสูํความสามารถในการเขียนได๎ดี
ยิ่งขึ้น เพราะการเขียนที่ดีจะต๎องมีการประสานสัมพันธ์กันที่ดีระหวําง สายตา มือ และการควบคุม
กล๎ามเนื้อ ดังนั้นการพัฒนาเซลล์ประสาทยํอยจึงสํงผลถึงการพัฒนาสมอง และความคิด โดยทั่วไปเด็ก
วัย 9-11 ปี จะมีพัฒนาการทางด๎านรํางกาย จิตใจ อารมณ์ สังคม เพิ่มขึ้นอยํางรวดเร็วจนเห็นได๎ชัด 
Torrance (1971) กลําววํา เด็กวัยนี้จะมีความรับผิดชอบมากข้ึน มีความสามารถในการคิดและใช๎
เหตุผล มีความคิดที่ลึกซ้ึง สามารถเข๎าถึงรายละเอียดปลีกยํอยตํางๆ ขณะที่ Pieget (1977) กลําววํา
เด็กเริ่มลดความสนใจในตัวเองและหันมาสนใจสังคมมากข้ึน เด็กวัยนี้เริ่มเรียนรู๎เกี่ยวกับความแตกตําง 
เข๎าใจในเรื่องของความสัมพันธ์ระหวํางมนุษย์มากข้ึน สามารถที่จะเข๎าใจความสัมพันธ์ของสํวนยํอย 
สํวนรวม ของรูปรําง นอกจากนี้ความสามารถในการจ าของเด็กในชํวงนี้ยังมีประสิทธิภาพมากขึ้น   

 จากทฤษฎีพัฒนาการทางด๎านศิลปะของเด็กของ Lowenfeld and Brittain (1987) กลําววํา
เด็กในชํวงอายุ 9-11ปี จะอยูํในขั้นพัฒนาการทางศิลปะขั้นที่ 4 คือขั้นรวมกลุํม (The Gang Age) 
หมายถึงเด็กในวัยนี้จะเริ่มมีการรวมกลุํมเพื่อท ากิจกรรมตํางๆมาเป็นการวาดภาพที่มีความสัมพันธ์กับ
ประสบการณ์ 1. การวาดรูปคนจะมีลักษณะเริ่มเหมือนจริงมากขึ้น แตํยังไมํสามารถวาดภาพตามท่ีตา
มองเห็น 2.เริ่มแสดงความแตกตํางระหวํางเพศโดย ผู๎ชายสวมกางเกง ผู๎หญิงสวมกระโปรง เครื่องแตํง
กายจะมีรอยพับยํน หรือลวดลาย ภาพคนมีลักษณะแข็งกระด๎างไมํแสดงอาการเคลื่อนไหว เพราะ
เด็กๆไมํรู๎จักการสังเกตรายละเอียด มีการใช๎เส๎นฐานมาเป็นเส๎นพ้ืนที่ราบ ที่แสดงถึงการใช๎ชํองไฟที่
เหมือนจริงมากข้ึน Golomb (2007) กลําวถึง เด็กวัยนี้วําการพัฒนาการวาดภาพทางทัศนียภาพของ
เด็กวัยนี้สํวนใหญํแสดงเป็นรูปธรรมชัดเจน และได๎กลําวถึงผลงานศิลปินยอดเยี่ยมในศตวรรษที่ 20 
เชํน Picasso, Kandinsky, Dubuffet น าเอาศิลปะไร๎เดียงสาหรือศิลปะแนวนาอีฟ มามีอิทธิพลใน
การสร๎างผลงานศิลปะ Edwards (1999) ยังกลําววํา เด็กวัย 9-11 ปี เป็นวัยของการวาดภาพแบบทับ
ซ๎อนโดย เด็กจะวาดภาพที่มีรายละเอียดเพ่ิมมากขึ้น และมีการก าหนดเปูาหมายวําจะต๎องวาดให๎
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เหมือนจริงมากท่ีสุด เด็กจะให๎ความสนใจในเรื่องการวาด องค์ประกอบลดลง และมีการวาดรูปทรง
ตํางๆ กระจายเต็มหน๎ากระดาษ ไมํสนใจวําวัตถุจะอยูํตรงไหน แตํสนใจวําวัตถุเหลํานั้นมีหน๎าตา
อยํางไร ทีส่ าคัญเด็กวัยนี้จะให๎ความสนใจในรายละเอียดของรูปทรงมากขึ้น โดยรวมแล๎วเด็กท่ีอายุ
มากจะวาดภาพที่แสดงให๎เห็นถึงรายละเอียดที่ทับซ๎อนมากกวํา ซึ่งมีความสอดคล๎อง กับผลการวิจัย
ของ Willat (1977) ที่ได๎ศึกษาเกี่ยวกับความสามารถทางการแสดงออกในการวาดภาพเหมือนจริง 
หรือการวาดภาพอยํางมีทัศนียภาพวิทยาของเด็กอายุ 9-11 ปี วําเด็กจะมีความสามารถในการวาด
ภาพตามแบบอยํางการวาดเส๎น (Drawing System) และการวาดแบบทับซ๎อนเพิ่มมากข้ึน ทั้งยัง
สามารถเรียนรู๎ได๎อยํางรวดเร็วขึ้นตามล าดับอายุ โดยพัฒนาไปตามขั้นพัฒนาการทางการวาดภาพของ
เด็ก จากทฤษฎีพัฒนาการทางศิลปะของเด็กแสดงให๎เห็นวําเด็กอายุ 9-11 ปีจะพัฒนาตามวัยเมื่ออายุ
มากขึ้น ก็จะยิ่งเพ่ิมการรับรู๎และมีระดับสติปัญญาสูงขึ้น ทั้งยังมีการสังเกตท่ีดีขึ้น ท าให๎สามารถวาด
ภาพที่มีลักษณะเหมือนจริงได๎มากขึ้นเชํนกัน นอกจากนี้ วิรัตน์ พิชญไพบูลย์ (2531) ยังกลําวถึงเด็ก
วัยนี้วําสามารถสร๎างสรรค์งานศิลปะและจัดองค์ประกอบที่ซับซ๎อนได๎ เชํน การทดลองการเขียนพ้ืนผิว
ในลักษณะตํางๆ การแรเงาเป็นสามมิติ การเขียนภาพของเด็กต๎องการแสดงความเป็นจริงหรือเหมือน
จริงมากยิ่งขึ้น และการปั้นดินให๎มีรูปทรงซ๎อนกัน 

  พีระพงษ์ กุลพิศาล (2546) กลําวถึงการจัดกิจกรรมศิลปะวํา เป็นการจัดกิจกรรมเพ่ือให๎
ผู๎เรียนได๎มีทักษะในการสร๎างสรรค์ ถํายทอดความคิด จินตนาการพร๎อมกับกระบวนการท างาน ซึ่งจะ
ท าให๎เด็กได๎รับประสบการณ์ท างานจริงจากการลงมือปฏิบัติงานด๎วยตนเอง เป็นการเพ่ิมพูนทักษะใน
ด๎านรํางกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา และเป็นการพัฒนาความเชื่อมั่นในตนเอง สํงเสริมการ
แสดงออก สํงเสริมให๎เกิดความชื่นชมในความงามทางศิลปะ นอกจากนี้ อ าไพ ตีรณสาร (2536) ยัง
กลําวถงึการจัดกิจกรรมศิลปะที่สํงเสริมการสังเกตและการรับรู๎ ในชีวิตประจ าวันนั้น เด็กอาจไมํมี
โอกาสมอง หรือสังเกตสิ่งตํางๆ อยํางพินิจพิเคราะห์มากนัก ถึงแม๎เด็กจะเห็นสิ่งตํางๆ แตํมักถูก
ครอบง าด๎วย ความเคยชิน และการรับรู๎ข๎อมูลเกี่ยวกับสิ่งนั้นๆตามความเคยชิน Bates (2000) กลําว
โดยสรุปวําการจัดกิจกรรม ควรสร๎างแรงจูงใจให๎ผู๎เรียนในการส ารวจ มีกระบวนการปฏิบัติงานที่
มุํงเน๎นการแสดงออกและข๎อค๎นพบในการเรียนรู๎ แม๎สิ่งที่ได๎จะเป็นตัวผลงาน แตํความมุํงหมายของ
กิจกรรมคือ ข๎อค๎นพบที่ได๎จากการปฏิบัติงานในการส ารวจกระบวนการหรือสื่อที่ใช๎ในการปฏิบัติงาน 
ดังนั้นผู๎สอนจึงควรจัดกิจกรรมให๎เด็กได๎ฝึกการมองสิ่งตํางๆ ในสิ่งแวดล๎อม โดยการเน๎นการมองจาก
ภาพที่ปรากฏจริง และการมองจากมุมมองตํางๆ ผู๎สอนจึงเป็นผู๎มีบทบาทเป็นอยํางมากในการจัด
กิจกรรมศิลปะให๎เด็ก โดยเฉพาะกิจกรรมการปั้น เพราะผู๎สอนเป็นผู๎ใกล๎ชิดและเป็นผู๎จัดกิจกรรมให๎แกํ
เด็ก การจัดกิจกรรมศิลปะจะชํวยให๎เด็กค๎นพบความสามารถของตนเอง เปิดโอกาสให๎เด็กได๎แสดง
ความสามารถ  ซึ่งกิจกรรมดังกลําวจะมีอิทธิพลในการเสริมสร๎างบุคลิกภาพ และพัฒนาการของเด็ก 
ซึ่งผู๎สอนจ าเป็นต๎องมีความรู๎เกี่ยวกับพัฒนาการทางศิลปะของเด็ก เพ่ือจะได๎น าความรู๎และเทคนิค
ใหมํๆ มาพัฒนาการจัดกิจกรรมการปั้นให๎ดีขึ้น  

 นอกจากนี้ วิรัตน์ พิชญไพบูลย์ (2531) กลําวถึงกิจกรรมการปั้น วําเป็นกิจกรรมที่ท๎าทายให๎
เด็กรู๎สึกเห็นคุณคําและความหมายของกิจกรรมศิลปะมากยิ่งขึ้น เพราะเด็กสามารถท างานศิลปะท่ีตน
สร๎างสรรค์ขึ้นเป็นถาวรวัตถุได๎  สอดคล๎องกับ ประเสริฐ ศรีรัตนา (2542) และ Schirrmacher 
(1998) ที่ได๎กลําวถึง กิจกรรมปั้นวํา การปั้นเป็นวิธีการพ้ืนฐานในลักษณะเพ่ิมเข๎า ดึงออก ซึ่งผู๎ปั้น



 3 

จะต๎องมีการก าหนดรูปแบบส าเร็จให๎อยูํในความรู๎สึก จากนั้นจึงคํอยๆ น าวัสดุมาขึ้นรูปเพื่อถํายทอด
ออกมาตามแบบส าเร็จที่ก าหนดไว๎ในความรู๎สึก การข้ึนรูปอาจ ขึ้นจากโครงรํางสํวนรวมแล๎วคํอยๆ 
เก็บตกแตํงรายละเอียด หรืออาจขึ้นรูปรายละเอียดยํอยทีละสํวน แล๎วน ามาประกอบกันเป็นโครงรําง
ในภายหลัง เด็กจะค๎นพบวําการปั้น สามารถ ดึง บีบ ตัด ม๎วน หรือ ฉีกได๎ ซึ่งมีคุณสมบัติแตกตํางไป
จากวัสดุชนิดอื่นๆ พัฒนาการทางศิลปะส าหรับเด็กด๎านการปั้น จึงเป็นสิ่งที่จะเป็นการพัฒนาความรู๎ 
ความเข๎าใจของเด็กกับสิ่งแวดล๎อม ผํานการใช๎ประสาทสัมผัสในลักษณะตํางๆ ซึ่งสอดคล๎องกับ 
Koster (2001) และ พงษ์ศักด์ น๎อยพยัค (2549) ที่กลําววํา เด็กควรได๎รับการท ากิจกรรมประเภทปั้น 
เพราะจะได๎ชํวยเพิ่มการรับรู๎การสัมผัสทางการมองเห็น และเป็นพื้นฐานส าคัญส าหรับทักษะทาง
ศิลปะ เนื่องจากการปั้นจะชํวยให๎เด็กหัดวางแผนลํวงหน๎า และคิดจัดขั้นตอนในการท างาน เด็กจะมี
ทักษะด๎านมิติสัมพันธ์ดี ต๎องอาศัยองค์ประกอบจากทักษะด๎านอื่นๆ รํวมด๎วยเชํน  การมองเห็น 
ความจ า การวิเคราะห์ การเคลื่อนไหว การคาดคะเน รวมถึงระบบตํางๆ ของรํางกายประเภท
กล๎ามเนื้อมัดเล็ก กล๎ามเนื้อมัดใหญํและการท างานของสายตาที่ประสานกัน ทางด๎านการแสดงออก
ทางการปั้นของเด็กวัยนี้  Mayesky (2002) ได๎กลําววํา เด็กวัยนี้จะน าวิธีการรูปแบบตํางๆมาใช๎มาก
ขึ้น ท าให๎ชิ้นงานสมบูรณ์ขึ้นเด็กวัยนี้ปั้นคนมี แขน ขา นิ้ว และนิ้วเท๎า เด็กจะมีพัฒนาการในด๎าน
กล๎ามเนื้อมือและตาประสานสัมพันธ์กันได๎ดี นอกจากนี้ Golomb (1972) และวิรัตน์ พิชญไพบูลย์ 
(2531) ได๎กลําวถึงการแสดงออกทางการปั้นของเด็กวัยนี้วํา จะเริ่มมีความซับซ๎อนเพิ่มมากข้ึน การ
เรียนปั้นจึงอาจเป็นการสอนปั้นด๎วยเทคนิคตํางๆ ที่แตกตํางจากการใช๎มือบีบแล๎วจับปั้นให๎เป็นรูปรําง
ตามท่ีเคยท ามาแตํเดิม เด็กอาจปั้นด๎วยวิธีขึ้นโครงสร๎างโดยใช๎การท าเป็นขดดินตํอกัน หรือท าดินเป็น
แผํนบางๆมาดัดประกอบขึ้นเป็นรูปทรง จากงานวิจัยของ ขนบพร วัฒนสุขชัย (2544) พบวําการปั้นที่
แตกตํางไปจากทฤษฎีของ Golomb คือ การปั้นแบบผสมที่มีลักษณะย๎อนกลับแสดงให๎เห็นถึง
กระบวนการคิดของเด็กท่ีมีความเข๎าใจในเรื่องความสมดุล ความสมมาตร ขณะเดียวกันเด็กยังคงมี
การถํายทอดแสดงรายละเอียดในผลงาน 

  Davis (1997) ได๎กลําวถึงปัญหาของเด็กวัยนี้วํา พัฒนาการของเด็กอายุ 9-11 ปี จะมี
พัฒนาการทางศิลปะลดลงมาอยูํในชํวงที่ต่ าสุดของ U - shape หากเด็กไมํได๎รับการพัฒนาให๎มีทักษะ
ทางด๎านศิลปะอยํางตํอเนื่องในชํวงดังกลําวจะสํงผลให๎พัฒนาการของเด็กเปลี่ยนไปเป็นลักษณะคล๎าย
รูปตัว “ L” ซึ่งจะพบวํา ผู๎ใหญํที่ไมํได๎เป็นศิลปินหรือท่ีไมํได๎มีความถนัดทางศิลปะนั้น มีลักษณะของ
การวาดภาพไมํแตกตํางไปจากเด็กวัยดังกลําว นอกจากนี้ Tover (1981) ยังได๎กลําววําเด็กจะเริ่มให๎
ความสนใจและระมัดระวังในเรื่องของการสร๎างผลงานศิลปะให๎มีรายละเอียดเพ่ิมมากขึ้น เพราะเด็ก
จะเริ่มรูจ๎ักการเปรียบเทียบระหวํางผลงานของตนกับเพ่ือน จึงท าให๎ขาดความเชื่อมั่นในตนเอง ซึ่ง
สอดคล๎องกับ Edwards (1999) ที่กลําววําเด็กอายุ 9-11ปี จะสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะที่แสดงให๎เห็น
รายละเอียดที่ซับซ๎อนมากกวํา แตํความม่ันใจในการท างานศิลปะน๎อยกวําในสมัยเด็ก การแสดงออก
ในงานศิลปะของเด็กวัยนี้เริ่มมีความสนใจในสิ่งแวดล๎อมมากข้ึน และน าความสนใจที่ได๎มาสร๎างสรรค์
เป็นผลงานศิลปะ ทั้งนี้ กิจกรรมปั้นเป็นกิจกรรมศิลปะที่ท๎าท๎าย เพราะเด็กสามารถท างานศิลปะที่ตน
สร๎างสรรค์ข้ึนเป็นรูปแบบ 3 มิติได๎ การจัดกิจกรรมศิลปะที่เน๎นทักษะด๎านการปั้น จะต๎องอาศัย
องค์ประกอบจากทักษะด๎านอื่นๆรํวมด๎วย เชํนการมองเห็น ความจ า การสัมผัส การเคลื่อนไหวของ
รํางกายประเภทกล๎ามเนื้อมัดเล็ก กล๎ามเนื้อมัดใหญํและการท างานของสายตาที่ประสานสัมพันธ์กับ
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มือ ซึ่งสอดคล๎องกับ Harrow (1972) ที่กลําววําทักษะการปฏิบัติ ควรเน๎นที่ความสามารถในการ
เคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อสํวนตํางๆของรํางกายให๎มีความประสานสัมพันธ์กัน โดยจะต๎องมีการฝึกฝนอยําง
ถูกวิธี เพื่อท าให๎เกิดความช านาญในการมองเห็น มีการใช๎ความจ า การวิเคราะห์ ความคลํองแคลํว 
และความรวดเร็วในการเคลื่อนไหว ด๎านรํางกายที่เกี่ยวข๎องกับกล๎ามเนื้อมัดเล็ก กล๎ามเนื้อมัดใหญํ 
และการท างานของสายตาที่ประสานกันเพ่ือน าไปสูํการปฏิบัติกิจกรรมของเด็กวัยนี้ การจัดกิจกรรม
การสอนทักษะปฏิบัติ Harrow (1972) ได๎ก าหนดวัตถุประสงค์ไว๎วํา สามารถท าให๎ผู๎เรียนเกิด
ความสามารถทางด๎านทักษะปฏิบัติ กลําวคือรูปแบบกิจกรรมการสอนศิลปะท่ีเน๎นการพัฒนาด๎าน
ทักษะปฏิบัตินี้ เป็นรูปแบบที่ท าให๎ผู๎เรียนเกิดพัฒนาการทางด๎านทักษะปฏิบัติจนสามารถกระท า
กิจกรรมดังกลําวได๎อยํางถูกต๎อง สมบูรณ์และช านาญ โดยเริ่มจากการท างานในระดับที่ซับซ๎อนน๎อยไป
จนถึงระดับที่มีความซับซ๎อนมาก ซึ่งในแตํละขั้นต๎องอาศัยการปฏิบัติ ในสถานการณ์ที่มีความ
หลากหลาย 

 รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของ  Anita J. Harrow (1972) เป็นรูปแบบที่เน๎นการสอน
ทักษะปฏิบัติ เหมาะส าหรับน าไปจัดกิจกรรมการสอนในเด็กระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายไปจนถึง
ระดับอุดมศึกษา และรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัตินี้ มีประโยชน์ชํวยสนับสนุนให๎ นักการศึกษา ครู 
อาจารย์ สามารถน าไปใช๎ในการวางแผนและการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได๎ตามเปูาหมาย 
สามารถน ามาใช๎ในการประเมินความส าเร็จในการเรียนรู๎ที่เกี่ยวข๎องกับความคิด ผลการปฏิบัติงาน
และพฤติกรรมในการท างานได๎ นอกจากนี้การจัดกิจกรรมตามแนวคิดดังกลําวยัง เหมาะส าหรับการ
น าไปใช๎ในวิชาพละศึกษา ศิลปศึกษา และการสอนเด็กพิเศษด๎วย Harrow (1972) กลําววํา การ
เรียนรู๎ทักษะปฏิบัติ (Psychomotor Domain) นั้นควรเริ่มจากระดับที่มีความซับซ๎อนน๎อยไปจนถึง
ระดับท่ีมีความซับซ๎อนมาก ดังนั้นการกระท าจึงเริ่มจากการเคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อใหญํไปจนถึงการ
เคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อยํอย เพ่ือให๎เกิดพฤติกรรมที่พึงประสงค์ส าหรับผู๎เรียนในการระบุและจ าแนก
พฤติกรรมที่มีลักษณะเฉพาะและเก่ียวข๎องกับ psychomotor domain แนวคิดนี้จึงมีความหมายตํอ
การก าหนดประสบการณ์การเรียนรู๎เพื่อเน๎นให๎เกิดพฤติกรรมที่ต๎องการพัฒนาเด็กในแตํละวัย Harrow 
(1972) ได๎กลําวถึงการเรียนรู๎ทักษะปฏิบัติ (Psychomotor Domain) วําควรเริ่มจากระดับที่มีความ
ซับซ๎อนน๎อยไปจนถึงระดับที่มีความซับซ๎อนมาก ดังนั้นการสอนจึงควรจะเริ่มจากการเคลื่อนไหว
กล๎ามเนื้อใหญํไปจนถึงการเคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อยํอย ประกอบด๎วย 6 ขั้น ตามล าดับ ดังนี้    ขั้นที่ 1 
ขั้นสะท๎อนการเคลื่อนไหว (Reflex  Movements)  เป็นขั้นที่ให๎ผู๎เรียนสังเกตการกระท าที่ตนเอง
ต๎องการเพื่อน าไปสูํการสอน ให๎ผู๎เรียนท าได๎ ซึ่งผู๎เรียนจะรับรู๎หรือสังเกตเห็นรายละเอียดตํางๆ 
จนกระท่ังสามารถบอกได๎วํา ขั้นตอนหลักของการกระท าดังกลําวมีอะไรบ๎าง โดยมีผลจากการใช๎
กล๎ามเนื้อ การเคลื่อนไหวอยํางตํอเนื่อง จนสามารถปฏิบัติผลงานได๎ ประกอบด๎วยการจัดวาง การให๎
ต าแหนํงและปรับแก๎ไขให๎ถูกต๎อง จนผลงานออกมาเป็นรูปรําง ขั้นที่ 2 ขั้นพ้ืนฐานการเคลื่อนไหว 
(Basic - Fundamental Movements) เมื่อผู๎เรียนได๎เห็นและสามารถบอกขั้นตอนของการกระท าท่ี
ต๎องการเรียนรู๎ไดแ๎ล๎ว ผู๎เรียนอาจลงมือท าตามค าสั่งของผู๎สอน  การลงมือปฏิบัติตามค าสั่งนี้ แม๎
ผู๎เรียนจะยังไมํสามารถท าได๎อยํางสมบูรณ์ แตผํู๎เรียนจะได๎ประสบการณ์ ในการลงมือท าและค๎นพบ
ปัญหาตํางๆ ซึ่งชํวยให๎เกิดการเรียนรู๎และปรับการกระท าให๎ถูกต๎อง มีการเคลื่อนไหว เกิดความเข๎าใจ
จากการสัมผัสและการปฏิบัติงาน ขั้นที่ 3 ขั้นการรับรู๎ (Perceptual Abilities) เป็นขั้นที่ผู๎เรียน
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จะต๎องฝึกฝนจนสามารถท าสิ่งนั้นๆ ได๎ มีการฝึกความสัมพันธ์กันในสํวนตํางๆของรํางกาย โดยเฉพาะ
การมอง ความชัดเจนในการมอง การบันทึก ติดตาม การจดจ าเกี่ยวกับรูปรํางและพ้ืนที่ ซึ่งสอดคล๎อง
กับไหวพริบความสามารถในการประสานกันระหวํางตากับมือ ขั้นที่ 4 ขั้นการปฏิบัติกิจกรรม 
(Physical Abilities) เป็นขั้นที่ผู๎เรียนมีโอกาสในการฝึกฝนมากขึ้นจนกระทั่งสามารถท าสิ่งนั้นได๎อยําง
ถูกต๎องสมบูรณ์คลํองแคลํว รวดเร็ว ราบรื่น และมั่นใจ ขั้นที่ 5 ขั้นทักษะการเคลื่อนไหว (Skilled 
Movements) เป็นการประยุกต์ใช๎ทักษะอยํางงําย มีการประยุกต์ใช๎ความรู๎ด๎านตํางๆที่รวมกันจนเกิด
เป็นทักษะ และประยุกต์ให๎เป็นความซับซ๎อนของการท างาน ขั้นที่ 6 ขั้นปฏิบัติงานอยํางเป็นธรรมชาติ 
(Non-Discursive Communication) เป็นการแสดงออกและสื่อสารอยํางเป็นธรรมชาติ มีความ
ซาบซึ้งในความงามทางสุนทรียะและมีความคิดสร๎างสรรค์ โดยใช๎การสอนทักษะปฏิบัติทั้ง 6 ขั้นนี้ จะ
ท าให๎เด็กมีพัฒนาการด๎านทักษะปฏิบัติได๎ดีขึ้น  

 ด๎วยเหตุผลที่กลําวมาท้ังหมดแสดงให๎เห็นวําการจัดกิจกรรมศิลปะปั้นเป็นสิ่งที่สามารถ
สํงเสริมและพัฒนาทักษะส าหรับเด็กอายุ 9-11 ปี ไดส๎อดคล๎องกับ Click (1994) ที่กลําวถึงเด็กวัยนี้
วํา ควรสนับสนุนให๎เด็กวัยนี้ท ากิจกรรมจากงํายไปหายาก เพ่ือให๎รับรู๎ถึงความสามารถและ
ความส าเร็จของตน เด็กวัยนี้เริ่มเข๎าใจในความสัมพันธ์ของสํวนรวมและสํวนยํอยของรูปรําง รูปทรง
ได๎มากข้ึน ตามพัฒนาการทางศิลปะของเด็กแสดงให๎เห็นวําเด็กจะพัฒนาความสามารถตามวัยเมื่ออายุ
มากขึ้นเด็กจะเพ่ิมการรับรู๎และระดับสติปัญญา ทั้งยังมีการสังเกตที่ดีขึ้น ท าให๎การท างานศิลปะมี
ลักษณะเหมือนจริงมากข้ึน 

 ดังนั้นจึงควรจะมีการศึกษาผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอความ 

สามารถในการปั้นส าหรับเด็กอายุ 9-11 ปี เนื่องจากรูปแบบการจัดเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ
แฮร์โรว์ เป็นรูปแบบที่เน๎นการพัฒนาความสามารถของผู๎เรียนในด๎านการปฏิบัติ การแสดงออก เป็น
การฝึกประสบการณ์และพัฒนาผู๎เรียน ในลักษณะเป็นขั้นตอนจากงํายไปสูํยาก เพ่ือสํงเสริมให๎เด็กวัย
นี้ สามารถรับรู๎และแสดงออกในการพัฒนาความสามารถ พัฒนาทักษะด๎านการปั้นแบบเหมือนจริงให๎
ดีขึ้น เพื่อสํงเสริมท าให๎ผู๎เรียนเกิดการรับรู๎และการแสดงออกอันเป็นพ้ืนฐานส าคัญส าหรับการพัฒนา
ความสามารถในการท างานศิลปะในระดับสูงตํอไป 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 เพ่ือศึกษาผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอความสามารถในการปั้นของ
เดก็อายุ 9-11 ปี 

 
ขอบเขตของการวิจัย 

  1. การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาผลการจัดกิจกรรมศิลปะที่มีตํอความสามารถในการปั้นตาม
แนวคิดของแฮร์โรว์ส าหรับเด็กอายุ 9-11 ปี โดยเน๎นการถํายทอดผลงานที่แสดงความสัมพันธ์
กลมกลืนกันโดยรวมของรูปทรง พื้นที่วําง ความสัมพันธ์ของ ขนาดและสัดสํวน 
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 2. ระยะเวลาที่ใช๎ในการทดลองทั้งสิ้น 4 ครั้ง ครั้งละ 2 ชั่วโมง  และด าเนินการสอนตามชุด
กิจกรรม 4 ครั้ง  

 
ค าจ ากัดความท่ีใช้ในการวิจัย 

 กิจกรรมศิลปะ หมายถึง การจัดกิจกรรมศิลปะท่ีมีความหลากหลาย เพ่ือให๎เด็กมีทักษะใน
การสร๎างสรรค์ ถํายทอดความคิด จินตนาการ พร๎อมกับกระบวนการท างาน ซึ่งเด็กจะได๎รับ
ประสบการณ์จากการปฏิบัติงานจริง เรียนรู๎ด๎วยการลงมือท าด๎วยตนเอง เพ่ือเพ่ิมพูนทักษะ ด๎าน
รํางกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา และยังเป็นการพัฒนาความเชื่อม่ันในตนเอง สํงเสริมการแสดงออก 
และมีความชื่นชมในความงามทางศิลปะ 

 แนวคิดของแฮร์โรว์ หมายถึง รูปแบบกิจกรรมการสอนศิลปะท่ีเน๎นการพัฒนาด๎านทักษะ
ปฏิบัติ ที่ท าให๎ผู๎เรียนมีการพัฒนาทักษะสามารถท ากิจกรรมได๎อยํางถูกต๎องสมบูรณ์ ช านาญ มีการ
ประสานสัมพันธ์กันระหวํางทักษะการใช๎ ตาและมือ จากการท างานในระดับที่ซับซ๎อนน๎อย ไปถึงมาก 
ซ่ึงประกอบด๎วย 6 ขั้น คือ 1) ขั้นสะท๎อนการเคลื่อนไหว (Reflex  Movements) 2) ขั้นพ้ืนฐานของ
การเคลื่อนไหว (Basic - Fundamental Movements) 3)ขั้นการรับรู๎ (Perceptual Abilities) 4)ขั้น
การปฏิบัติกิจกรรม (Physical Abilities) 5) ขั้นทักษะการเคลื่อนไหว (Skilled Movements) 6)ขั้น
ปฏิบัติงานอยํางเป็นธรรมชาติ (Non-Discursive Communication)   

 ความสามารถในการปั้น หมายถึง ความสามารถในการเคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อสํวนตํางๆของ
รํางกายให๎มีความประสานสัมพันธ์กัน เริ่มจากการสะท๎อนการเคลื่อนไหว การเคลื่อนไหว การรับรู๎ 
การปฏิบัติกิจกรรม มีทักษะการเคลื่อนไหว และสามารถปฏิบัติงานได๎อยํางเป็นธรรมชาติ   

 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 1. พัฒนาทักษะทางการปั้นของเด็กอายุระหวําง 9- 11 ปี 

 2. ประยุกต์ใช๎การจัดกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กระดับอ่ืนๆ 

 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การวิจัยเรื่อง “ผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอความสามารถในการ
ปั้นส าหรับเด็กอายุ 9-11 ปี  ผู๎วิจัยได๎ศึกษารวบรวมข๎อมูล หลักการ และทฤษฎีตํางๆ จากหนังสือ 
เอกสาร วารสาร และงานวิจัยที่เก่ียวข๎อง เป็นแนวทางในการวิจัย ตามล าดับหัวข๎อตํอไปนี้ 

          1. พัฒนาการของเด็กอายุ 9-11ปี 

  พัฒนาการแสดงออกทางศิลปะของเด็กอายุ 9-11ปี 

  ปัญหาในการท างานศิลปะของเด็กอายุ 9-11 ปี 

 2. รูปแบบกิจกรรมศิลปะ 

  ความส าคัญของกิจกรรมศิลปะ 

  องค์ประกอบในการจัดกิจกรรมศิลปะ 

  วัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมศิลปะ 

  เนื้อหาและกิจกรรม 

  การสอนกิจกรรมศิลปะ 

  การใช๎สื่อและอุปกรณ์ 

  การประเมินผล 

 3. การจัดกิจกรรมการปั้น 

  ความหมายของงานประติมากรรม 

  พัฒนาการทางการปั้นของเด็กอายุ 9-11ปี 

  การสอนปั้นส าหรับเด็กอายุ 9-11ป ี

  วัสดุที่ใช๎ในการปั้น 

 4. รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติ 

 5. แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการจัดเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

 6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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1. พัฒนาการของเด็กอายุ 9-11ปี 

 พัฒนาการของเด็กจะแบํงเป็นชํวงวัย เพราะพัฒนาการจะไมํสามารถตัดออกเป็นปีและเป็น
ขั้นได๎อยํางชัดเจน ความเจริญเติบโตของเด็กจะสํงผลตํอการพัฒนาอยํางช๎าๆ การพัฒนาจะเปลี่ยนไป
อยํางช๎าๆ และมิใชํวําเด็กจะมีพัฒนาการในลักษณะเดียวกันทั้งหมดพัฒนาการทั่วไปของเด็กจะมีการ
เฉลี่ยอยูํในชํวงวัยตํางๆ ทฤษฎีพัฒนาการด๎านศิลปะจึงมักจะแบํงเป็นชํวงวัยประมาณ 2-4 ปี 4-7 ปี 
7-9 ปี 9-12 ปี 12-14 ปี และ14-17 ปี มะลิฉัตร เอื้ออานันท์ (2545) 

ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหํงชาติ (2543) ในการจัดการเรียนการสอนนั้นครูผู๎สอน
จ าเป็นที่จะต๎องเรียนรู๎ และท าความเข๎าใจเกี่ยวกับพัฒนาการทางศิลปะของเด็ก ธรรมชาติและแนวคิด
ของเด็กเพ่ือให๎สามารถจัดกิจกรรมได๎สอดคล๎องกับชํวงวัยของเด็ก ศิลปะในระดับประถมศึกษามุํงเน๎น
ให๎เด็กได๎แสดงออกทางศิลปะอยํางมั่นใจ สํงเสริมให๎เด็กมีความพร๎อมทั้งด๎านรํางกาย จิตใจ อารมณ์ 
และสังคม ศิลปะในระดับประถมจึงเป็นการเปลี่ยนแปลงจากจินตนาการจากสิ่งใกล๎ตัวไปสูํการเรียนรู๎
ความจริงในธรรมชาติ  

สุชา จันทร์เอม (2541) กลําวถึงพัฒนาการของเด็กประถมศึกษาตอนปลายอยูํระหวํางในชํวงวัยของ
เด็กและวัยรุํนตอนต๎น พัฒนาการของเด็กวัยนี้จะมีลักษณะโดยสรุปดังนี้  

 พัฒนาการทางร่างกาย (Physical Development) 

 เด็กวัยนี้จะมีสํวนสูงและน้ าหนักเพ่ิมขึ้น มีการเปลี่ยนแปลงทางรํางกาย เด็กหญิงจะเจริญโต
เร็วกวําเด็กผู๎ชาย เด็กในวัยนี้มีความสนใจในเรื่องเพศมากข้ึน และถือวําเป็นวัยที่มีสุขภาพแข็งแรงมาก
ที่สุด เด็กจะมีความสนใจในกิจกรรมที่ต๎องใช๎ก าลัง เชํน กีฬา การผจญภัย หรือการตํอสู๎ 

          พัฒนาการทางอารมณ์ (Emotion Development)  

 เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงทางรํางกายอยํางรวดเร็ว จึงมีผลตํอการเปลี่ยนแปลงทางอารมณ์
ด๎วยเด็กวัยนี้สามารถยอมรับกฎเกณฑ์ตํางๆที่ถือเป็นแนวทางปฎิบัติได๎ เด็กเริ่มมองทุกสิ่งทุกอยําง
อยํางมีเหตุผล มีความคิดเห็นเกี่ยวกับศีลธรรมจรรยา มีความรู๎สึกผิดชอบชั่วดี รู๎จักพิจารณาสิ่งตํางๆ
ด๎วยสายตาที่เป็นธรรมมากขึ้น เด็กวัยนี้ควรได๎รับการชํวยเหลือให๎สามารถควบคุมอารมณ์และเรียนรู๎ที่
จะปรับปรุงตนเองอยูํเสมอ มิเชํนนั้นอาจกลายเป็นเด็กท่ีมีอารมณ์รุนแรงหรือเป็นเด็กที่เงียบขรึมได๎ 
เด็กมีความต๎องการเพ่ิมข้ึนจากวัยเด็กตอนกลางหลายอยําง เชํน อาหาร การพักผํอน กีฬา ความ
เข๎าใจในการเจริญเติบโตตามธรรมชาติ ความรักความอบอุํนและการยอมรับจากเพ่ือนและผู๎ใหญํ
รอบตัว 

พัฒนาการทางสังคม (Social Development)  

 เด็กในวัยนี้ทั้งหญิงและชายจะเลํนด๎วยกันน๎อยลง เริ่มมีการเข๎ากลุํมแบบแบํงเพศ ต๎องการให๎
กลุํมยอมรับตนเอง เริ่มปลีกตัวออกจากครอบครัวและมีความเป็นตัวของตัวเองมากขึ้น ไมํชอบให๎
ผู๎ใหญํเข๎ามายุํงเรื่องสํวนตัว ชอบความเป็นอิสระ 
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พัฒนาการทางสติปัญญา (Intellectual Development) 

   เด็กวัยนี้มีความสามารถในเรื่องการใช๎เหตุผลมากขึ้น สามารถใช๎ค าพูดและเหตุผลที่มีความ
เป็นนามธรรม เข๎าใจความหมายของเรื่องราวตํางๆได๎ดีขึ้น ความจ าพัฒนาขึ้น และพร๎อมที่จะปรับตัว
ให๎เข๎ากับสถานการณ์ใหมํๆได๎อยํางรวดเร็ว อยากรู๎อยากเห็นในทุกเรื่อง แตํจะเป็นชํวงเวลาอันสั้น 
และจะตั้งความคาดหวังกับความส าเร็จสูงมาก จึงควรสนับสนุนให๎ท ากิจกรรมจากงํายไปหายาก 
เพ่ือให๎รับรู๎ถึงความสามารถและความส าเร็จของตนได๎ สอดคล๎องกับ Bruner (1996) ที่กลําวถึง
พัฒนาการทางความคิดของเด็กวัยนี้วํา (Cognitive Growth) พัฒนาการทางกลไกความคิดเชื่อวํา
กระบวนการพัฒนามี 6 จุด ความเป็นอิสระตํอการตอบสนองตํอสิ่งเร๎า ในขั้นตอนนี้พัฒนาการของ
เชาว์ปัญญามีลักษณะที่มีความเป็นอิสระจากการตอบสนองตํอสิ่งเร๎าสูงขึ้นเด็กๆ ซึ่งแตํเดิมนั้นถูกสิ่ง
เร๎าควบคุมอยํางแนํนหนา เรียนรู๎ที่จะหลุดพ๎นจากสิ่งเร๎านั้นเมื่อเด็กเรียนรู๎ถึงระบบการใช๎ภาษา
สะท๎อนถึงระบบความคิด ความเจริญขั้นนี้ขึ้นอยูํกับพัฒนาการของระบบสะสมข๎อมูลของสมองที่
สามารถใช๎ในการแจกแจง เด็กจะต๎องเรียนรู๎ถึงระบบสัญลักษณ์ที่สะท๎อนถึงระบบความคิด สามารถ
ตั้งสมมติฐานถึงผลลัพธ์ที่แปลกใหมํที่เกิดข้ึนเกิดจิตส านึก พัฒนาการทางด๎านเชาว์ปัญญานั้นขึ้นอยูํกับ
การพัฒนาความสามารถใช๎ถ๎อยค าหรือสัญลักษณ์บอกกับผู๎อ่ืน วําตนได๎ท าอะไรและจะท าอะไร และ
ตระหนักตํอสิ่งแวดล๎อมปฏิสัมพันธ์ตํอผู๎เรียนผู๎สอน ปฏิสัมพันธ์ที่เป็นระบบระหวํางผู๎สอน-ผู๎เรียน นั้น
จ าเป็นตํอการพัฒนาทางความคิด พํอแมํครูและสมาชิกอ่ืนในสังคมต๎องสอนให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎ เพ่ือ
เด็กสามารถพัฒนาความคิดได๎อยํางเต็มที่ภาษาเป็นกุญแจไปสูํการพัฒนาความคิด ภาษาท าให๎มนุษย์
สามารถสื่อสารตํอกันสอนให๎เราเข๎าใจมโนทัศน์ตํางๆของโลกรอบตัว และเปิดโอกาสให๎เราสร๎าง
สัญลักษณ์นั้นๆเพ่ือที่เราจะสามารถเก็บไว๎ในระบบความคิด หรือน าเสนอเชื่อมโยงถึงมันได๎ในภายหลัง
สามารถคิดในลักษณะซ๎อนผสาน ความเจริญทางความคิดนั้น สะท๎อนให๎เห็นจากความสามารถในการ
คิด กระท า หรือความสนใจหลากหลาย อยํางตํอเนื่องเป็นขั้นตอน  หรือพร๎อมๆในคราวเดียวกัน
แนวคิดของ Click (1994) ที่อธิบายพัฒนาการของเด็กในชํวงวัยนี้ไว๎ดังนี้ 

 ด้านความสัมพันธ์กับครอบครัว เด็กวัยนี้สามารถตัดสินใจได๎ด๎วยตนเองโดยไมํต๎องขอ
ความคิดเห็นของครอบครัวและถอยหํางจากการดูแลของครอบครัวมากข้ึน แตํยังคงต๎องการการเห็น
คุณคําจากครอบครัว 

 ด้านสังคม กลุํมเพ่ือนมีอิทธิพลในการเป็นแบบอยํางพฤติกรรม เด็กวัยนี้เริ่มมีการแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเปลี่ยนแปลงของรํางกายกับกลุํมเพ่ือน มีการก าหนดบทบาท สถานภาพ
ภายในกลุํม และให๎ความส าคัญตํอการเป็นกลุํมมาก เด็กหญิงและเด็กชายจับกลุํมโดยแยกเพศกัน 
และมักไมํท ากิจกรรมรํวมกัน เด็กบางคนได๎รับการยอมรับจากเพ่ือน จะมีสถานะเป็น “Hero” ของ
กลุํม และจะมีอ านาจในการตัดสินใจมากกวําคนอ่ืนๆ มีความม่ันใจในตนเองมากขึ้น แตํจะมีด๎านที่
เปราะบางที่ท าให๎สูญเสียความมั่นใจได๎งําย             

 ด้านโรงเรียน เด็กวัยนี้มีความกังวลเมื่อต๎องเปลี่ยนโรงเรียน เริ่มตั้งค าถามเกี่ยวกับอ านาจ
ของครูมากขึ้น และเริ่มมาโรงเรียนด๎วยเหตุผลทางสังคมมากกวํามาเพ่ือเรียน 

 ด้านอารมณ์ เด็กวัยนี้ขาดความเชื่อม่ันในตนเองได๎งําย เขินอายในการท าสิ่งตํางๆตํอหน๎า
ผู๎อื่น มีความกังวลเกี่ยวกับความเห็นของผู๎อ่ืน โดยเฉพาะกับกลุํมเพ่ือนของตน มีอารมณ์รุนแรงขึ้น



 10 

หงุดหงิดและเกิดความเครียดได๎งําย มีการสร๎างเกณฑ์ด๎านคุณคําของตนเอง ซึ่งมักได๎รับอิทธิพลจาก
กลุํมเพ่ือนค๎นหาเอกลักษณ์ของตนเอง ซึ่งจะสํงผลตํอพฤติกรรมในอนาคต 

 ด้านความคิด เด็กวัยนี้สามารถคิดในสิ่งที่เป็นนามธรรมมากขึ้น สามารถเรียนรู๎เกี่ยวกับ
หลักการ เหตุผล มีความคิดเชิงแก๎ปัญหาได๎ดี และสามารถหาวิธีในการแก๎ปัญหาได๎มากกวํา 1 วิธี 

 ด้านภาษา เด็กวัยนี้มีพัฒนาการด๎านการพูดและการเขียนอยํางเห็นได๎ชัดสามารถใช๎ภาษา
ในการอธิบายความคิดและความรู๎สึกของตนได๎ 

 ด้านร่างกาย เด็กวัยนี้มีการเปลี่ยนแปลงทางรํางการที่เห็นได๎ชัด โดยเฉพาะในเด็กหญิง การ
เปลี่ยนแปลงทางรํางกายจะสํงผลตํอการรับรู๎เอกลักษณ์ และความมั่นใจในตัวเด็ก สํวนเด็กผู๎ชายจะ
ต๎องการกิจกรรมที่ใช๎ก าลังมากข้ึนสามารถเลํนกีฬาได๎คลํองแคลํวขึ้นพฤติกรรมด๎านตํางๆของเด็ก 

 แสดงให๎เห็นวําเด็กวัยนี้สามารถควบคุมตนเองได๎มากข้ึน มีพัฒนาการด๎านการพูดและการ
เขียนอยํางเห็นได๎ชัดสามารถใช๎ภาษาในการอธิบายความคิดและความรู๎สึกของตนได๎  อยํางตํอเนื่อง
เป็นขั้นตอน สามารถปรับตัวให๎เข๎ากับสังคมได๎ดีขึ้น มีความเชื่อมั่นในตนเอง ปัญหาของเด็กในวัยนี้คือ
การเจริญเติบโตเข๎าสูํชํวงวัยรุํน ซึ่งอาจเกิดการไมํพร๎อมทางอารมณ์และสังคม เนื่องจากไมํสามารถ
ปรับตัวได๎ 

 
          พัฒนาการแสดงออกทางศิลปะของเด็กอายุ 9-11ปี 

             พัฒนาการของเด็กในชํวงนี้เป็นวัยที่มีการเปลี่ยนแปลงทางรํางกายและอารมณ์เพ่ือเข๎าสูํ
การเป็นวัยรุํน มีความรับผิดชอบในตนเองมากข้ึน มีชํวงความสนใจยาวขึ้น เด็กหญิงจะมีพัฒนาการ
เร็วกวําเด็กชาย การแสดงออกทางศิลปะจะมีความเหมือนจริงมากข้ึน โดยการสังเกตสภาพแวดล๎อม
รอบตวัและน ามาใช๎ในงานศิลปะ เด็กจะให๎ความสนใจในการวาดภาพที่แสดงให๎เห็นแสงเงา และงาน
ศิลปะในรูปแบบ 3 มิติ แตํมักพบการลอกเลียนแบบในบางโอกาส 

 ชัยณรงค์ เจริญพาณิชย์กุล (2533) ได๎กลําววํา การแสดงออกทางศลิปะของเด็กอายุ 9- 11 
ปี เรียกวําขั้นเริ่มต๎นเขียนภาพเหมือนจริงและขั้นเหมือนจริงเชิงวิเคราะห์ตามล าดับ ซึ่งอธิบายได๎คือ 
ขั้นเริ่มต๎นเหมือนจริง เด็ก 9-11 ปี (Inceptive Realism Stage) การใช๎สัญลักษณ์ ยังเป็นสิ่งที่เด็กพึง
พอใจอยูํ แตํเด็กจะเริ่มสังเกตสิ่งแวดล๎อมและรับรู๎ได๎ดียิ่งขึ้น ซึ่งท าให๎รูปรํางสัญลักษณ์ที่เป็นเหลี่ยมๆ 
หรือกลมๆจึงดูปราศจากชีวิตชีวา และไมํแสดงความหมายตามความรู๎สึก และความต๎องการของเด็ก
ได๎มากพอดังนั้นการแสดงออกทางศิลปะจึงเริ่มมีแนวโน๎มที่จะไปสูํการมองเห็นสภาพแวดล๎อมท่ีเป็น
จริง และเป็นธรรมชาติมากขึ้น เด็กพยายามถํายทอดสิ่งตํางๆ ตามที่ตามองเห็น ถํายทอด
ความสัมพันธ์ของสิ่งตํางๆความรับรู๎เรื่องระยะพ้ืนที่มีมากขึ้น   

Lowenfeld and Britian (1982) กลําววําการแสดงออกด๎านศิลปะของเด็กนั้นเป็นการ
แสดงออกถึงตัวตนภายในของเด็ก ในความเป็นจริงแล๎วเด็กควรจะรู๎สึกถึงความเป็นอิสระ แสดงออก
อยํางปราศจากความกลัว ส าหรับเด็กแล๎วศิลปะไมํได๎เป็นเพียงแคํผลงานแตํเป็นการสื่อสาร การ
แสดงออกถึงเอกลักษณ์ แสดงออกถึงพัฒนาการทางด๎านรํางกาย จินตนาการและการรับรู๎ของเด็ก 
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ผลงานของเด็กนอกจากจะแสดงออกถึงพัฒนาการของตัวเด็กแล๎วยังแสดงออกถึงประสิทธิภาพในการ
ถํายทอดความรู๎ของผู๎สอนได๎อีกด๎วย  

 ทฤษฎีพัฒนาการทางศิลปะของ Lowenfeld and Brittain (1987) กลําววําเด็กในชํวงอายุ 
9-11ปี จะเริ่มมีการรวมกลุํมเพ่ือท ากิจกรรมตํางๆ มาเป็นการวาดภาพที่มีความสัมพันธ์กับ
ประสบการณ์ การวาดรูปคนเริ่มมีความเหมือนจริงมากขึ้น สอดคล๎องกับ Golomb (2007) ทีก่ลําวถึง 
เด็กวัยนี้วําการพัฒนาการวาดภาพทางทัศนียภาพของเด็กวัยนี้สํวนใหญํแสดงเป็นรูปธรรมชัดเจน แตํ
ยังไมํสามารถวาดภาพตามที่ตาเห็นได๎ รูปคนจะเริ่มแสดงให๎เห็นถึงความแตกตํางระหวํางเพศ โดยเด็ก
จะวาดผู๎ชายสวมกางเกงและผู๎หญิงสวมกระโปรง เครื่องแตํงกายจะมีรอยพับยํนหรือลวดลาย ภาพคน
จะมีลักษณะแข็งกระด๎าง ไมํแสดงการเคลื่อนไหว เพราะเด็กๆไมํรู๎จักการสังเกตรายละเอียด มีการ
เปลี่ยนแปลงการวาดโดยใช๎เส๎นฐานมาเป็นเส๎นพื้นราบที่แสดงถึงการใช๎ชํองไฟที่เหมือนจริงมากขึ้น 
เด็กจะเปลี่ยนแปลงการวาดโดยมีต๎นไม๎ขึ้นจากพ้ืนดินท๎องฟูาแผํขยายมาจนถึงด๎านลําง แตํเด็กยังไมํมี
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความลึก จะวาดต๎นไม๎ให๎ครอบคลุมข้ึนไปจนถึงท๎องฟูา แสดงให๎เห็นวําเด็ก
เริ่มมีความเข๎าใจเรื่องความเหลื่อมล้ ากันของวัตถุ และก าลังจะพัฒนาไปสูํการวาดภาพ 3 มิติ เด็กจะ
เริ่ม ใช๎สีที่มีความสัมพันธ์กับสีของวัตถุมากขึ้น แตํยังไมํมีความพร๎อมในเรื่องของการใช๎สีที่มี
ความสัมพันธ์กับบรรยากาศ เชํน การใช๎สีแสดงให๎เห็นถึงระยะใกล๎ ไกล การใช๎สีในที่มืดและสวําง 
ฯลฯ ในชํวงนี้เด็กจะเริ่มมีการออกแบบเครื่องแตํงกาย และวัสดุเครื่องใช๎บางอยํางแตํเด็กจะยังไมํ
เข๎าใจเรื่องการออกแบบอยํางแท๎จริง 

 Willats (1977) ได๎ศึกษา พัฒนาทางด๎านความคิดรวบยอดทางการวาดภาพ 3 มิติ ของเด็ก
อายุ 5-17 ปี พบวําเด็กอายุ 9-11 ปีจะเริ่มมีพัฒนาการ โดยเด็กท่ีมีอายุต่ ากวํา 9 ปี จะไมํสามารถวาด
ภาพที่มีการบังกัน ในลักษณะของการเว๎นในสํวนที่มองไมํเห็นได๎ (HLE : Hidden Line Elimination) 
แตํเด็กจะสามารถวาดภาพที่มีการบังกันหรือทับซ๎อนได๎บ๎าง และสามารถเรียนรู๎ได๎อยํางรวดเร็วขึ้น
ตามล าดับอายุ และการได๎รับการสอนจากครู เมื่ออายุมากขึ้น คือ 10-11 ปีเด็กจะสามารถวาดภาพ
ทับซ๎อนได๎อยํางสมบูรณ์เต็มที่ สอดคล๎องกับท่ี Piaget (1977)ได๎กลําวถึงเด็กวัย 9-11 ปี วําเป็นชํวง
ของพัฒนาการของการใช๎ความคิดเชิงรูปธรรม รู๎จักแก๎ปัญหากับสิ่งที่เป็นรูปธรรมได๎เข๎าใจในเรื่อง
ความคงตัวของสิ่งตํางๆ บงกชพันธ์ ทองงาม (2539) จากการศึกษาพัฒนาการรับรู๎ทางสายตา และ
พัฒนาการในการวาดภาพของเด็กวัยนี้ที่สามารถรับรู๎และถํายทอดภาพจากมุมมองตามที่ตนเองเห็น
จริง และถํายทอดมาเป็นภาพ 3 มิติ ได๎ถือวําเป็นจุดเปลี่ยนของพัฒนาการในการวาดภาพจากการวาด
วาดตามสิ่งที่ตนเห็น และท าให๎เราเห็นถึงความสามารถในการแก๎ปัญหาในการถํายทอดมุมมองออกมา
เป็นภาพวาดของเด็ก โดยเฉพาะในการแสดงออกในการวาดภาพเกี่ยวกับความลึก ซึ่งข๎อมูลดังกลําว
ข๎างต๎นนี้ ท าให๎เห็นวําความสามารถทางด๎านมิติสัมพันธ์ของเด็กจะพัฒนาขึ้นนั้นไมํได๎ขึ้นอยูํกับชํวงวัย
เทํานั้น แตํขึ้นอยูํกับการได๎รับการชี้แนะ การสอนที่ถูกทาง  

 Edwards (1999) กลําววําเด็กอายุ 9-11 ปี จัดเป็นวัยวาดภาพที่มีความซับซ๎อน ในชํวงนี้
เด็กจะวาดภาพที่มีรายละเอียดเพ่ิมมากข้ึนและตั้งเปูาหมายวําจะต๎องวาดภาพให๎เหมือนจริงได๎ท่ีสุด 
เด็กวัยนี้จะให๎ความสนใจเรื่ององค์ประกอบลดลง และวาดรูปทรงตํางๆ กระจัดกระจายเต็ม
หน๎ากระดาษโดยไมํสนใจวําวัตถุจะอยูํตรงไหน แตํสนใจวําวัตถุดังกลําวจะมีรูปรํางและลักษณะ
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อยํางไร สิ่งส าคัญเด็กวัยนี้จะให๎ความสนใจในรายละเอียดของรูปทรงมากขึ้น โดยเด็กท่ีมีอายุมากจะ
วาดภาพที่แสดงให๎เห็นถึงรายละเอียดที่มีความซับซ๎อนมากกวํา แตํเด็กจะมีความม่ันใจในการวาดภาพ
น๎อยกวํา เมื่อครั้งที่เด็กอายุยังน๎อย นอกจากนี้ วิรัตน์ พิชญไพบูลย์ (2531) กลําววําเด็กวัยนี้สามารถ
สร๎างสรรค์งานศิลปะและจัดองค์ประกอบที่ซับซ๎อนได๎ เชํนการปั้นดินให๎มีรูปทรงซ๎อนกัน  

 นักวิจัย นักการศึกษาได๎กลําวถึงทฤษฎีพัฒนาการแสดงออกทางศิลปะเด็กอายุ 9-11 ปี ที่
แสดงให๎เห็นวํา การแสดงออกจากภายในตัวของเด็กนั้น บุคคลภายนอกหรือครูจะสามารถสอนหรือ
ชํวยให๎เด็กสามารถเปลี่ยนแปลงตนเองได๎ยาก แตํการสอนเพ่ือให๎เด็กปรับพฤติกรรมจะสามารถท าได๎
ในชํวงพัฒนาการสั้นๆ คือ เด็กเล็กท่ีมีอายุประมาณ 5-8 ปี และ 9-11ปี จะเป็นชํวงที่เด็กเริ่มพัฒนาสูํ 
ความต๎องการที่จะเรียนรู๎ รับรู๎จากข๎อมูลบุคคล และสิ่งแวดล๎อมภายนอกในการชํวยให๎เด็กสามารถ
แสดงออกในการท างานทางศิลปะได๎ตามที่ตัวเด็กในวัยนี้ต๎องการ พัฒนาการด๎านการแสดงออกทาง
ศิลปะของเด็กวัยนี้สามารถรับรู๎และถํายทอดภาพจากมุมมองตามท่ีตนเองเห็นจริง และถํายทอดมา
เป็นภาพ 3 มิติ ซ่ึงเป็นจุดเปลี่ยนของพัฒนาการในการวาดภาพของเด็กวัยนี้ 

 
 ปัญหาในการท างานศิลปะของเด็กอายุ 9-11 ปี 

 Chapman (1978) กลําวถึง เด็กในชํวงอายุประมาณ 9-11 ปี วําเป็นวัยที่อยูํในชํวง “กํอน
วัยรุํน” (Preadolescent) พัฒนาการด๎านการรับรู๎ทางศิลปะของเด็กรวมถึงสังคมรอบตัวเด็กเริ่ม
เปลี่ยนไปพร๎อมๆ กันกับวัยของเด็ก โดยสํวนมากเด็กมักวาดภาพ โดยใช๎รายละเอียดของภาพจาก
สํวนรวม ไปสํวนยํอย เริ่มมีความถูกต๎องในสํวนของความสัมพันธ์ด๎านขนาด สัดสํวน ทั้งนี้ข๎อสังเกต
จากการศึกษาของนักวิชาการด๎านศิลปศึกษาพบวํา ชํวง “วิกฤติของความเชื่อมั่น” (Crisis of 
Confidence) เป็นวัยที่เด็กรู๎จักการคิดวิเคราะห์มากกวําเด็กอายุ 5-8 ปี เพราะประสบปัญหาเรื่องของ
วิกฤติของความเชื่อมั่นมีอุปสรรคในการพัฒนาทักษะทางศิลปะ เด็กวัยนี้จะเริ่มรู๎จักการตัดสินใจ เชํน 
ดี หรือ ไมํดี และรับรู๎ได๎ถึงความสามารถทางศิลปะของตนเอง พฤติกรรมที่พบในการขาดความเชื่อมั่น
เห็นได๎จากการเลิกท างานเดิม และท าอันใหมํไมํมีความก๎าวหน๎าในการท างาน การลอกเลียนแบบ การ
เลิกท างานกลางคันโดยมากพฤติกรรมดังกลําวจะตํอเนื่องไปถึงระดับมัธยมศึกษา หากวําเด็กยังไมํรู๎สึก
วําตนมีความก๎าวหน๎าทางศิลปะ 

 Davis (1997) กลําวถึง พัฒนาการของเด็กในชํวงอายุ 9-11 ปี พัฒนาการทางศิลปะจะลง
มาอยูํในชํวงที่ต่ าสุดของตัว U หากวําเด็กไมํได๎รับการพัฒนาทางด๎านศิลปะอยํางตํอเนื่องในชํวง
ดังกลําวจะสํงผลให๎พัฒนาการของเด็กเปลี่ยนแปลงไปกลายเป็นลักษณะคล๎ายรูปตัว “L” ซึ่งจะพบได๎
วํา ผู๎ใหญํที่ไมํได๎เป็นศิลปินหรือที่ไมํได๎มีความถนัดทางศิลปะนั้น ลักษณะการวาดไมํตํางไปจากเด็กวัย
ดังกลําว Tover (1981) ได๎กลําวเสริมในสํวนดังกลําววําการวาดภาพอยํางเฉียบขาดด๎วยความมั่นใจ
ของเด็กในชํวงเวลานี้จะเริ่มลดลงเนื่องจากเด็กเริ่มเอาใจใสํระมัดระวังในเรื่องของรายละเอียดในการ
วาดภาพมากขึ้น ซึ่งสอดคล๎องกับ Edwards (1999) ที่กลําววําเด็กอายุ 9-11 ปี จะวาดภาพที่แสดงให๎
เห็นรายละเอียดที่ซับซ๎อนมากกวํา แตํเด็กจะมีความมั่นใจในการวาดภาพน๎อยกวํา เมื่อครั้งที่เด็กอายุ
ยังน๎อย นอกจากนี้ วิรัตน์ พิชญไพบูลย์ (2531) ได๎กลําวถึง การจัดกิจกรรมศิลปะประเภทปั้น วําเป็น
กิจกรรมที่ท๎าทายให๎เด็กรู๎สึกเห็นคุณคําและความหมายของกิจกรรมศิลปะมากยิ่งขึ้น เพราะเด็ก
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สามารถท างานศิลปะที่ตนสร๎างสรรค์ข้ึนเป็นถาวรวัตถุได๎ ซึ่งสอดคล๎องกับ Koster (2001) และ พงษ์
ศักด์ น๎อยพยัค (2549) ที่กลําววํา เด็กควรได๎รับการท ากิจกรรมประเภทปั้น เพราะจะได๎ชํวยเพิ่มการ
รับรู๎การสัมผัสทางการมองเห็น และเป็นพ้ืนฐานส าคัญส าหรับทักษะทางศิลปะ เนื่องจากการปั้นจะ
ชํวยให๎เด็กหัดวางแผนลํวงหน๎า และคิดจัดขั้นตอนในการท างาน เด็กจะมีทักษะด๎านมิติสัมพันธ์ดี ต๎อง
อาศัยองค์ประกอบจากทักษะด๎านอื่นๆ รํวมด๎วยเชํน  การมองเห็น ความจ า การวิเคราะห์ การ
เคลื่อนไหว การคาดคะเน รวมถึงระบบตํางๆ ของรํางกายประเภทกล๎ามเนื้อมัดเล็ก กล๎ามเนื้อมัดใหญํ
และการท างานของสายตาที่ประสานกัน 

 จากที่กลําวมาสรุปได๎วํา เด็กวัยนี้พัฒนาการด๎านการรับรู๎ทางด๎านศิลปะและสังคมรอบตัว
เด็กเปลี่ยนแปลงไปพร๎อมกับวัย  เนื่องจากเด็กจะรู๎จักการคิดวิเคราะห์มากข้ึน เริ่มรู๎จักการตัดสินใจ
และรับรู๎ได๎ถึงความสามารถของตนเอง การจัดกิจกรรมศิลปะควรจัดกิจกรรมที่ท๎าทายและหลากหลาย 
เชํน กิจกรรมศิลปะ 3 มิติ ประเภทปั้นหรือสื่อประสม เพ่ือให๎เด็กเห็นคุณคําและความหมายของ
กิจกรรมศิลปะมากยิ่งขึ้น เพราะเด็กวัยนี้สามารถท างานศิลปะที่ตนสร๎างสรรค์เป็นรูปธรรมได๎  การจัด
กิจกรรมศิลปะประเภทปั้นจึงสามารถชํวยเพิ่มการรับรู๎ การสัมผัสทางการมองเห็นและเป็นพื้นฐาน
ส าคัญส าหรับทักษะทางศิลปะ ดังนั้นการฝึกกิจกรรมศิลปะอยํางตํอเนื่องจึงจะชํวยสํงเสริมให๎
พัฒนาการทางศิลปะของเด็กเพ่ิมข้ึนได๎อีกครั้ง 

 
2. รูปแบบกิจกรรมศิลปะ 

 รูปแบบที่ใช๎ในการสอนศิลปะนั้นมีหลายลักษณะ ผู๎สอนสามารถเลือกรูปแบบที่มีความ
เหมาะสม สอดคล๎องกับวัตถุประสงค์มาวางแผนการสอนเพ่ือพัฒนาเด็ก ทั้งทางด๎านรํางกาย อารมณ์ 
และทักษะด๎วย ซึ่ง วิรุณ ตั้งเจริญ (2539) แสดงความเห็นวํากิจกรรมนับได๎วําเป็นหัวใจหลักของการ
เรียนรู๎ด๎านศิลปะเพราะการฝึกปฏิบัติกิจกรรม ซึ่งถือเป็นสื่อการสอนอยํางหนึ่งนั้น จะท าให๎เกิดการสั่ง
สมประสบการณ์ ทักษะ และความรู๎ความเข๎าใจตํางๆการได๎ฝึกทักษะจากการปฏิบัติกิจกรรม จึงเป็น
ปัจจัยส าคัญของการศึกษาศิลปะ จากงานวิจัยของ ไขํมุก พงศ์สถาพร (2554) พบวําเรื่องราวที่ผู๎สอน
ใช๎สอนมีผลตํอความสนใจของเด็กมาก ซึ่งควรเป็นเรื่องราวที่อยูํในความสนใจ และมีความแปลกใหมํ
ท๎าทายในการเรียนรู๎กับเด็ก เมื่อเป็นเรื่องราวที่เด็กอยากรู๎ อยากเห็น และสนใจ เด็กจึงจะเกิดความ
กระตือรือร๎นในการท ากิจกรรม          

 เกษร ธิตะจารี (2543) กลําววํา กิจกรรมศิลปะ หมายถึง งานศิลปะที่นักเรียนจะต๎องฝึก
ปฏิบัติหลังจากเรียนภาคทฤษฎีหรือภาคปฏิบัติ เพื่อฝึกให๎เกิดความช านาญทั้งด๎านฝีมือและความคิด 
การเรียนศิลปะจะขาดการฝึกปฏิบัติไมํได๎เลย ดังนั้นทุกครั้งที่เรียนเนื้อหาจบก็ต๎องปฏิบัติกิจกรรม
ศิลปะ โลกแหํงจินตนาการที่แปลกใหมํก็จะเกิดปรากฏให๎เห็น กลําวคือ หากเด็กได๎รับการสํงเสริมที่ดี 
การสร๎างจินตนาการในโลกสํวนตัวของเด็กอาจได๎รับการเปิดกว๎างมากข้ึนและผู๎ใหญํก็จะเข๎าถึงในโลก
สํวนตัวของเด็กได๎มากข้ึน ดังที่นักวิจัยหลายทํานเชื่อวํา อิทธิพลและสิ่งแวดล๎อมรอบๆตัวเด็ก เชํน ครู 
ผู๎ปกครอง โรงเรียน ล๎วนสํงผลให๎พัฒนาการของเด็กเปลี่ยนไปได๎ทั้งทางลบและทางบวก อิทธิพลที่มี
การแสดงออกทางศิลปะของเด็กสํวนหนึ่งมาจากแนวการสอนของครู โดยการจัดกิจกรรมการสอนถือ
วําเป็นสํวนส าคัญท่ีจะชํวยในการสร๎างเสริมพัฒนาการของเด็กให๎ดีขึ้นได๎ 
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 ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหํงชาติ (2537) กลําวถึงกิจกรรมศิลปะ
สร๎างสรรคว์ํา หมายถึง กิจกรรมเกี่ยวกับงานศิลปศึกษาตํางๆ เชํน การวาดภาพระบายสี การปั้น การ
พิมพ์ภาพ การพบ ตัด ฉีก ปะ และการประดิษฐ์เศษวัสดุ ฯลฯ เป็นกิจกรรมที่มุํงพัฒนากระบวนการ
คิดสร๎างสรรค์ การรับรู๎เกี่ยวกับความงามและสํงเสริมกระตุ๎นให๎เด็กแตํละคน ได๎แสดงออกตาม
ความรู๎สึกและความสามารถของตนเอง 

 ชัยณรงค์ เจริญพานิชกุล (2533) กลําววํา ศิลปศึกษาเป็นศาสตร์ที่มุํงเปูาหมายไปที่
กระบวนการกับความคิดสร๎างสรรค์ การแสดงออก การรับรู๎เกี่ยวกับความงามกิจกรรมศิลปะ จึงเป็น
กิจกรรมที่จัดขึ้นเพ่ือให๎นักเรียนแสดงออกทางความคิดและจินตนาการอยํางอิสระจากประสบการณ์
ของตนเองผํานการท ากิจกรรมศิลปะ เชํน การวาดภาพ ระบายสี การปั้น การพิมพ์ภาพ การพับ ฉีก 
ปะ และการประดิษฐ์วัสดุตํางๆ ฯลฯ โดยครูเป็นผู๎ชี้แนะ  จัดสภาพแวดล๎อมให๎เหมาะสมตํอการเรียนรู๎
และพัฒนาการด๎านตํางๆของเด็ก 

 Bates (2000) แบํงกิจกรรมการสอนศิลปศึกษาออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 1) กิจกรรมปลาย
ปิด (Closed-ended activity) เป็นกิจกรรมที่เน๎นทักษะการใช๎เครื่องมือ สื่อ และเทคนิคตํางๆ 
ผลงานที่ได๎จากกิจกรรมนี้จะมีลักษณะเหมือนกัน 2) กิจกรรมปลายเปิด (Open-ended activity) มี
เปูาหมายเพื่อสนับสนุนการสร๎างสรรค์ การแก๎ปัญหาและความเข๎าใจเกี่ยวกับแนวคิดทางศิลปะ 
ผลงานที่ได๎จะมีความแตกตํางกัน ซึ่งเป็นตัวสะท๎อนถึงความคิดสร๎างสรรค์ และ 3) กิจกรรมปลํอย
อิสระ (Laissez-faire activity) เพ่ือสร๎างแรงจูงใจให๎ผู๎เรียนในการส ารวจ มีกระบวนการปฏิบัติงานที่
มุํงเน๎นการแสดงออกและข๎อค๎นพบในการเรียนรู๎ แม๎สิ่งที่ได๎จะเป็นตัวผลงาน แตํมีความมํุงหมายของ
กิจกรรมนี้คือ ข๎อค๎นพบที่ได๎จากการปฏิบัติงานในการส ารวจ กระบวนการหรือสื่อที่ใช๎ในการ
ปฏิบัติงาน ซึ่งกิจกรรมทั้ง 3 ลักษณะนี้มีความแตกตํางกัน บางกิจกรรมเน๎นปฏิบัติ บางกิจกรรมเน๎น
กระบวนการ บางกิจกรรมเน๎นความคิดสร๎างสรรค์ ผู๎สอนจึงควรเลือกลักษณะกิจกรรมให๎เหมาะสมกับ
วัตถุประสงค์การเรียนการสอน 

 การจัดกิจกรรมศิลปะจึงเป็นการจัดการเรียนการสอนศิลปะในรูปแบบของกิจกรรมให๎แกํ
เด็ก เพ่ือสํงเสริมให๎เด็กมีความเจริญงอกงามทั้งทางด๎านทักษะ ความรู๎ ความคิดและทัศนคติรวมถึง
การสร๎างเสริมลักษณะนิสัยที่ดีในทุกด๎าน โดยเปิดโอกาสให๎เด็กแสดงออกทางความคิดสร๎างสรรค์ผําน
กระบวนการท างานศิลปะ ตามความสนใจและความต๎องการของเด็กเพ่ือให๎เด็กได๎รับประสบการณ์
ตรงจากการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ โดยมีผู๎สอนเป็นผู๎คอยให๎ค าแนะน าชี้แนะ กํอให๎เกิดความกล๎า
แสดงออกและความมั่นใจในตนเอง การรับรู๎คุณคําความงามทางศิลปะ นับได๎วําเป็นการสร๎างพ้ืนฐาน
ที่ดีอันนําจะน าไปสูํความเจริญพัฒนาให๎เป็นบุคคลที่มีคุณคําตํอสังคมตํอไปในอนาคต 
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 ความส าคัญของกิจกรรมศิลปะ 

  กิจกรรมศิลปะ คือ กิจกรรมที่ผู๎สอนและเด็กมีสํวนรํวมกันท าในการจัดกิจกรรมศิลปะ 
ทั้งนี้เพ่ือให๎เด็กได๎ฝึกฝนฝีมือ ความคิด จินตนาการ และการแสดงออกเป็นผลงานศิลปะจาก
ประสบการณ์ของตนเอง ไมํจ ากัดวําจะท าที่ใด ใช๎วัสดุอะไร หรือมีวิธีการอยํางไร นักการศึกษาหลาย
ทํานได๎กลําวถึงคุณคําและความส าคัญของศิลปะไว๎ในด๎านตํางๆ ได๎แกํ Linderman (1977) กลําวถึง
ผลดีในการสร๎างสรรค์ศิลปะของเด็กไว๎ดังนี้ 1)การสร๎างสรรค์ศิลปะเป็นการชํวยพัฒนาทักษะ โดยใช๎
วัสดุอุปกรณ์ทางศิลปะผํานการทดลอง ค๎นคว๎า การถํายเทและการปฏิบัติงาน 2)การสร๎างสรรค์ศิลปะ
ของเด็กชํวยให๎เกิดการซาบซึ้งตํอการท างานของศิลปิน ผลงานศิลปะอยํางตํอเนื่อง และวิถีทางที่มีเสรี 
3)การสร๎างสรรค์ศิลปะอยํางตํอเนื่อง และด๎วยวิถีทางที่มีเสรีภาพ ยํอมสร๎างเสริมให๎เด็กกลายเป็น
บุคคลที่มีลักษณะนิสัยสร๎างสรรค์ 4)การสร๎างสรรค์ศิลปะจะน ามาซึ่งความคิดและการปฏิบัติที่ยืดหยุํน
เหมาะสม และมีความเชื่อม่ันในการท างาน 5)การสร๎างสรรค์ศิลปะของเด็ก จะกระตุ๎นให๎เด็กเป็นคนที่
มีความคิดตํอสิ่งตํางๆ อยํางชัดเจนหรือเป็นรูปธรรม และมีความคิดท่ีแนํนอน สอดคล๎องกับ 
Lowenfeld (1987) ที่กลําวถึงคุณคําและความส าคัญของศิลปศึกษาวํา ชํวยในการพัฒนาเด็ก ทั้งใน
ด๎านอารมณ์ สติปัญญา รํางกาย การรับรู๎ สังคม สุนทรียภาพและการสร๎างสรรค์ 

 พีระพงษ์ กุลพิศาล (2538) กลําวถึงกิจกรรมศิลปะจะชํวยสํงเสริมการเรียนรู๎ใน 2 ประเด็น
คือ กิจกรรมศิลปะเป็นกิจกรรมที่เสริมการเรียนรู๎สังเคราะห์ คือ การสํงเสริมให๎เด็กได๎รวบรวม
ประสบการณ์จากการสัมผัส จัดเข๎ามารวมกันไว๎อยํางมีเอกภาพเชํน เมื่อให๎เด็กวาดภาพ เด็กก็จะ
น าเอาประสบการณ์ยํอยๆ ของ เส๎น สี รูปรํางตํางๆมาประกอบเข๎าด๎วยกันตามความรู๎สึกและ
จินตนาการของตนเองหรือเพ่ือจัดให๎เด็กใช๎วัสดุ ที่มีรูปรํางสีสันตํางๆ มาประกอบกันให๎เกิดเป็นรูปทรง
ตามความรู๎สึกและจินตนาการ เป็นต๎น ประเด็นที่สองเสริมการเรียนรู๎เชิงวิเคราะห์ คือ การสํงเสริมให๎
เด็กสัมผัส รับรู๎และประสบการณ์ยํอยๆ ระหวํางกระบวนการสร๎างสรรค์งานศิลปะ เชํน ได๎รู๎ค าศัพท์
พ้ืนฐานทางศิลปะ ได๎แกํ ชื่อสีตํางๆ ชื่อวัสดุ เครื่องมือ หรือได๎เรียนรู๎และแก๎ปัญหาขั้นตอนของการ
ท างาน เป็นต๎น 

         เลิศ อานันทนะ (2535) ได๎กลําวถึงกิจกรรมสร๎างสรรค์วํามีบทบาทส าคัญท าให๎เด็กมี
ความสุข จิตใจรําเริง เบิกบาน สนุกสนาน รู๎สึกวําตนเองมีคุณคําชีวิต มีความหมายกํอให๎เกิดความรัก
ความภาคภูมิใจในตนเองและผู๎อื่น 

  ประภาพรรณ สุขสุวรรณสุข (2537) กลําวถึงความส าคัญของศิลปศึกษาตํอผู๎เรียนในด๎าน
การสํงเสริมพัฒนาการวําศิลปศึกษามีความส าคัญตํอผู๎เรียนในแงํของการสํงเสริมพัฒนาการเกี่ยวกับ
ความเจริญงอกงามของเด็กท้ัง 4 ด๎านโดยสรุปคือ การสํงเสริมความเจริญงอกงามของเด็ก 1)ทางด๎าน
รํางกาย กิจกรรมศิลปะ จะชํวยสนองความต๎องการตามธรรมชาติของผู๎เรียนที่ชอบเคลื่อนไหว ได๎
ฝึกหัดการใช๎กล๎ามเนื้อและสายตา อวัยวะตํางๆ ท างานประสานกันอยํางคลํองแคลํววํองไว พร๎อมทั้ง
ได๎รับสนุกสนาน  2)ทางด๎านสติปัญญา กิจกรรมทางศิลปะชํวยสํงเสริมการเรียนรู๎ให๎เด็ก เรียนด๎วยการ
กระท า มีประสบการณ์ตรงด๎วยตนเอง ในการส ารวจ ค๎นคว๎า ทดลองสร๎างสรรค์ แก๎ปัญหากับงานและ
วัสดุนานาชนิด ซึ่งแตกตํางจากการเรียนทางด๎านอ่ืนๆ ผู๎เรียนจะมีชีวิตจิตใจ เพราะเด็กได๎มีโอกาส
ฝึกหัดและค๎นคว๎าตามความสนใจ ความสามารถและความถนัดของตนเอง  3)ทางด๎านสังคม ศิลปะ
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เป็นสื่อให๎ผู๎เรียนมีโอกาสมากขึ้นในการท างานรํวมกับผู๎อ่ืนทั้งใน บ๎าน โรงเรียน ชุมชน มีทัศนคติที่ดีตํอ
การมีชีวิตอยูํในสังคมประชาธิปไตย เป็นโอกาสให๎เด็กได๎ตอบสนองความต๎องการที่มีผู๎อ่ืนยอมรับเห็น
ความส าคัญ และเป็นสํวนหนึ่งของหมูํคณะด๎วยการท ากิจกรรมด๎านศิลปะรํวมกัน  4)ทางด๎านอารมณ์ 
นับเป็นพัฒนาการด๎านส าคัญที่ควรได๎รับความสนใจเป็นพิเศษ  

 ประเทิน มหาขันธ์ (2531) กลําวถึงคุณคําของศิลปะส าหรับเด็กใน 8 ประเด็นสรุปได๎ดังนี้ 
1) ศิลปะสนองความต๎องการของเด็กแทบทุกด๎าน เด็กต๎องการความรัก ความนับถือ ความอบอํุน 
ต๎องการประสบความส าเร็จ ตลอดจนต๎องการยอมรับนับถือวําตนเองเป็นสํวนหนึ่งของหมูํคณะ ศิลปะ
สนองความต๎องการด๎านตํางๆได๎ 2) ศิลปะได๎ชํวยให๎เด็กได๎ใช๎ความคิดริเริ่ม ความคิดสร๎างสรรค์ 
ถํายทอดออกมาในผลงานทางศิลปะ 3) ศิลปะชํวยให๎เด็กมีความคิด มีความรอบคอบ มีความละเอียด
ถี่ถ๎วน รู๎จักรับผิดชอบ สามารถแก๎ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวันให๎ลุลํวงไปได๎ด๎วยดี 4) ศิลปะชํวย
ในเด็กประสบความส าเร็จในการเรียนวิชาอ่ืนๆ เพราะวิชาศิลปะสามารถน าไปสอนให๎สัมพันธ์กับวิชา
อ่ืนๆ ได๎อยํางเหมาะสม 5) ศิลปะชํวยให๎เด็กมีจิตใจเป็นประชาธิปไตย ซึ่งคุณสมบัติดังกลําวเป็นความ
มุํงม่ันของสังคมปัจจุบัน 6) ศิลปะชํวยสร๎างทักษะที่จ าเป็นส าหรับชีวิตประจ าวันให๎แกํเด็ก เชํน การ
ประดิษฐ์ของใช๎ การตกแตํงบ๎าน การซํอมแซมวัสดุตํางๆ เป็นต๎น 7) ศิลปะชํวยกลํอมเกลาจิตใจของ
เด็กให๎เป็นไปตามปรารถนาของสังคม กลําวคือ ให๎มีรสนิยมดี มีจิตใจอํอนโยน มีเมตตากรุณา 8) 
ศิลปะชํวยให๎ความงอกงามของเด็กพัฒนาไปทุกๆ ด๎าน อันเป็นการชํวยให๎การศึกษาบรรลุผลตาม
ความมุํงหมายศิลปะชํวยสนองความต๎องการที่จะแสดงออกและสร๎างสรรค์ มีประสบการณ์ตรงด๎วย
ตนเอง ในการส ารวจ ค๎นคว๎า ทดลองสร๎างสรรค์ แก๎ปัญหากับงานและวัสดุนานาชนิด ซึ่งแตกตํางจาก
การเรียนทางด๎านอื่นๆ เมื่อเด็กเกิดความส าเร็จก็จะมีความพอใจ มีอารมณ์แจํมใส เบิกบาน การ
แสดงออกโดยมีเสรี ความมั่นใจในตนเอง ซึ่งเป็นพื้นฐานของความกล๎าที่จะเผชิญกับปัญหาตํางๆ รู๎จัก
ทางแก๎ปัญหา 

 กิจกรรมศิลปะ เป็นกิจกรรมที่ส าคัญตํอการพัฒนาเด็กรอบด๎าน โดยเฉพาะอยํางยิ่ง การ
พัฒนาการบวนการคิดสร๎างสรรค์ เด็กจะเกิดความคลํองตัวในการคิด และการแสดงออก ซึ่งจะชํวยให๎
เด็กคิดเป็น ท าเป็น และแก๎ปัญหาเป็นจากข๎อมูลที่ค๎นพบในงานวิจัยด๎านพัฒนาการทางความคิดของ
เด็กสาขาจิตวิทยาพัฒนาการสามารถที่จะยืนยันถึงความส าคัญของการวางแผนจัดประสบการณ์
เรียนรู๎ให๎แกํเด็ก นอกจากนี้กิจกรรมการสอนของครูยังสํงผลตํอการเรียนรู๎ และการพัฒนาเด็กเป็น
ส าคัญ 

 
 องค์ประกอบในการจัดกิจกรรมศิลปะ 

 การจัดกิจกรรมศิลปะ เป็นการจัดกิจกรรมเพ่ือให๎เด็กได๎มีทักษะในการสร๎างสรรค์ 
ถํายทอดความคิดจินตนาการพร๎อมกับกระบวนการท างาน ซึ่งเด็กจะได๎รับประสบการณ์จากการ
ปฏิบัติงานจริง เรียนรู๎ด๎วยการลงมือท างานด๎วยตนเอง เพ่ิมพูนทักษะด๎านรํางกาย อารมณ์ สังคม 
สติปัญญา และยังเป็นการพัฒนาความเชื่อม่ันในตนเอง สํงเสริมการแสดงออก และมีความชื่นชมใน
ความงามทางศิลปะ สอดคล๎องกับเยาวพา เดชะคุปต์ (2528) ที่กลําวถึงการจัดกิจกรรมศิลปะส าหรับ
เด็ก วํากิจกรรมศิลปะเป็นหนทางให๎เด็กได๎แสดงความสามารถ และความรู๎สึกนึกคิดของตน ออกมาใน
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รูปของภาพหรือสิ่งของ เด็กจะใช๎ศิลปะเพ่ือเป็นสื่ออธิบายสิ่งที่เขาท า เห็น รู๎สึกและคิดออกมาเป็น
ผลงาน การจัดกิจกรรมให๎แกํเด็กจะชํวยให๎เด็กมีโอกาสค๎นคว๎า ทดลองและสื่อสารความคิด ความรู๎สึก
ของตนให๎ผู๎อื่นและโลกที่อยูํรอบตัวเข๎าใจ นอกจากนี้ด๎านองค์ประกอบของการจัดกิจกรรมศิลปะที่
สํงเสริมให๎เด็กได๎เกิดการเรียนรู๎อยํางเป็นระบบดังที่ ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2525) กลําวไว๎วํา
องค์ประกอบของระบบการเรียนการสอน ประกอบด๎วย ขั้นตอนตํางๆดังนี้ วิเคราะห์ผู๎เรียน 
ด าเนินการเลือกและผลิตสื่อการสอน สร๎างเครื่องมือวัดและประเมินผล ด าเนินการสอน ประเมินผล 
ติดตามและปรับปรุง ซึ่งสอดคล๎องกับ อาภรณ์ ใจเที่ยง (2540) และล าพอง บุญชํวย (2530) ที่
กลําวถึง องค์ประกอบที่จะท าให๎เป็นการเรียนการสอนที่สมบูรณ์ ได๎แกํ การตั้งจุดประสงค์การสอน 
การก าหนดเนื้อหา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใช๎สื่อการสอน และการวัดประเมินผล  

 จากที่กลําวมานั้นสามารถสรุปได๎วํา องค์ประกอบในการจัดกิจกรรมศิลปะ ควร
ประกอบด๎วย   1) วัตถุประสงค์  2) เนื้อหาและกิจกรรม 3) การด าเนินการสอน 4) การใช๎สื่อและ
อุปกรณ์ และ5) การประเมินผล ซึ่งเป็นหลักการส าคัญของการจัดกิจกรรมศิลปะทุกระดับ 

 

 วัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมศิลปะ 

 การจัดกิจกรรมศิลปะที่ประกอบด๎วย วัตถุประสงค์ ในการจัดกิจกรรมนั้นจะท าให๎ผู๎สอน
มีเปูาหมายชัดเจนวําต๎องการให๎เด็กบรรลุวัตถุประสงค์ในเรื่องใด นอกจากจะชํวยเป็นแนวทางในการ
จัดกิจกรรมศิลปะ แล๎วยังมีประโยชน์ตํอการเรียนการสอน ตามความคิดของนักการศึกษา สามารถ
สรุปได๎ดังนี้  

 ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2525) กลําวถึง วตัถปุระสงค์ของการจดักิจกรรมศลิปะวา่เป็น
วัตถุประสงค์ที่ก าหนดขึ้นส าหรับการสอนแตํละครั้งเพ่ือเป็นเปูาหมายในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
การเรียนของผู๎เรียน 

 สุพิณ บุญชูวงศ์ (2535) ให๎ความหมายของวตัถปุระสงค์วํา จุดประสงค์คือข๎อความที่
ระบุคุณลักษณะของการเรียนรู๎ และความสามารถท่ีครูต๎องการให๎เกิดขึ้นกับนักเรียน หลังจากท่ี
นักเรียนได๎ผํานกิจกรรมการเรียนการสอนในบทหนึ่งๆแล๎ว 

 กาญจนา คุณารักษ์ (2527) กลําววําวตัถปุระสงค์เป็นประโยชน์ตํอการเรียนการสอน
ดังนี้ 1) ชํวยในการเลือกวัสดุอุปกรณ์ เนื้อหาวิชา และกิจกรรมได๎ถูกต๎อง 2) ชํวยให๎ผู๎เรียนได๎ทราบ
พัฒนาการของตนเอง ขณะที่เรียนจะชํวยกระตุ๎นหรือเสริมแรงให๎ผู๎เรียนมีความพยายามมากข้ึน 3) 
ชํวยในการประเมินผลโครงการหรือวิชา วําหลังจากจบบทเรียนและประสบความส าเร็จมากน๎อย
เพียงใด มีความ ความสามารถเป็นอยํางไร มีข๎อบกพรํองอะไรที่ควรแก๎ไข 

 จุดมุํงหมายของการจัดกิจกรรมศิลปะตามที่พีระพงษ์ กุลพิศาล (2531) และส านักงาน
คณะกรรมการการประถมศึกษา (2537) กลําวไว๎สรุปได๎ดังนี้ 1) การพัฒนาทางด๎านรํางกาย พัฒนา
ประสาทสัมพันธ์ระหวํางตากับมือ ให๎เด็กได๎เคลื่อนไหว รํางกายจะประสานงานกันตลอดเวลา เด็ก
จะต๎องควบคุม ล าตัว แขน นิ้วมือ และสํวนตํางๆ จนกลายเป็นความช านาญ ชํวยให๎รู๎จักสิ่งตํางๆ
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รอบๆตัว ไมํวําจะเป็นเรื่องของสี รูปรําง พื้นผิว พื้นที่วําง น้ าหนัก 2) พัฒนาการทางด๎านอารมณ์ 
เพ่ือให๎เกิดการเพลิดเพลิน ชื่นชมในสิ่งที่สวยงาม สํงเสริมให๎มีอารมณ์รําเริง แจํมใส ผํอนคลาย
ความเครียด ซึ่งจะมีสํวนชํวยให๎เด็กเกิดความสนใจ และเข๎าใจธรรมชาติรอบตัว มีประสบการณ์ใน
การณ์รับรู๎ มีความรู๎สึกประสบผลส าเร็จในการท างานเป็นการที่เด็กแสดงความสามารถ ทาง
เอกลักษณ์เฉพาะตัวออกมาได๎ดีที่สุด สามารถใช๎จินตนาการตลอดเวลา เนื้อหาไมํตายตัว เปลี่ยนแปลง
ได๎ตามความสนใจของผู๎เรียน 3) พัฒนาการทางสังคม เพ่ือสํงเสริมคุณธรรมในด๎านความอดทน ความ
เอ้ือเฟ้ือเผื่อแผํความรับผิดชอบ สามารถปรับตัวในการท างานรํวมกับผู๎อ่ืน กล๎าคิดกล๎าแสดงออก เน๎น
กระบวนการเรียนรู๎ โดยวิธีการแก๎ปัญหา และมีความมั่นใจในตนเองมํุงพัฒนาตลอดชีวิต 4)พัฒนาการ
ทางสติปัญญา เพ่ือพัฒนาความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ และจินตนาการ ฝึกทักษะการสังเกต การคิดและ
การแก๎ปัญหาอยํางมีเหตุผล รู๎จักอธิบายผลงานของตนได๎ มีอิสระในการค๎นคว๎า ทดสอบ ทดลอง 
สามารถสร๎างสรรค์ผลงาน มีประสบการณ์ทางการเรียนรู๎ 

 การก าหนดวัตถุประสงค์ในการจัดกิจกรรมศิลปะนั้นจะท าให๎ผู๎สอนมีเปูาหมายที่ชัดเจน
วําต๎องการให๎ผู๎เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ในเรื่องใด เพื่อให๎ผู๎เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 
หลังจากที่ได๎ผํานกิจกรรมการเรียนการสอนบทหนึ่งๆ โดยก าหนดผู๎สอนก าหนดขึ้น เพ่ือใช๎เป็น
แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและเพ่ือตอบสนองตํอพัฒนาการด๎านตํางๆตามวัยของ
เด็ก 

 
 เนื้อหาและกิจกรรม 

 เนื่องจากเนื้อหา เป็นเรื่องราวที่ก าหนดไว๎ในหลักสูตรที่ต๎องการให๎เด็กได๎เรียน 
ประกอบด๎วย สาระที่เป็นความรู๎ซ่ึงประมวลหรือรวบรวมมา เพ่ือจัดอยํางมีระบบให๎แกํเด็ก เพ่ือให๎เด็ก
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามที่ต๎องการ ซึ่งนอกจากเนื้อหาจะหมายถึงความรู๎แล๎วยังรวมถึง
ประสบการณ์การเรียนรู๎ของเด็กด๎วย  เนื้อหาที่น ามาบรรจุไว๎ในกิจกรรมนั้น ได๎จากกลุํมความรู๎ที่มีการ
ดัดแปลงให๎เกิดความเข๎าใจได๎ชัดเจนมากข้ึน สอดคล๎องกับ เกษร ธิตะจารี (2543) ที่กลําววํา เนื้อหา
ในการจัดกิจกรรมที่นําสนใจต๎องท๎าทาย ไมํยากและงํายจนเกินไปส าหรับเด็ก เพ่ือไมํให๎เกิดความเบื่อ
หนํายในการท ากิจกรรม และท าให๎เกิดความกระตือรือร๎นในการท ากิจกรรมดังกลําว  เมื่อเด็กสามารถ
ท ากิจกรรมดังกลําวได๎จะเกิดความภาคภูมิใจในตนเองเพ่ิมมากขึ้น 

 พีระพงษ์ กุลพิศาล (2546)  ให๎ค าจ ากัดความไว๎วํา เนื้อหาทางศิลปะ หมายถึงความรู๎
และประสบการณ์ที่ครูศิลปะจัดให๎แกํนักเรียนตามจุดประสงค์ท่ีวางไว๎ องค์ประกอบของเนื้อหาจะ
ออกมาในรูปของความรู๎ความเข๎าใจ  ส าหรับเกณฑ์ในการเลือกเนื้อหานั้น Taba (1962) ได๎เสนอ
เกณฑ์การเลือกเนื้อหาไว๎ 6 ประการ ดังตํอไปนี้ 1) เชื่อถือได๎และเป็นแกํนสารของความรู๎ในแตํละ
สาขาวิชา 2) สอดคล๎องกับวุฒิภาวะในการเรียนรู๎และประสบการณ์ของผู๎เรียน 3) สอดคล๎องกับความ
ต๎องการและความสนใจของผู๎เรียน 4) มีความสมดุลระหวํางความกว๎างและความลึกของข๎อมูล 5) 
สอดคล๎องกับความเป็นจริงในสังคม 6) ตอบสนองความมุํงหมายได๎หลายประการ 
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 การจัดกิจกรรมตํางๆทางด๎านศิลปะจึงมีความหมายตํอเด็ก ตามท่ี วิรัตน์ พิชญไพบูลย์ 
(2531) สรุปวํา กิจกรรมทางศิลปะที่เหมาะสมควรเน๎นในเรื่องดังตํอไปนี้ 1) การสํงเสริมพฤติกรรมที่ดี
งามทางศิลปะ โดยจัดกิจกรรมรวมทั้งการจัดเตรียมสื่อการเรียนการสอนตํางๆเพ่ือสํงเสริมสถานภาพ
การเรียนรู๎ของเด็ก เชํน จัดกิจกรรมศิลปะที่สามารถสํงเสริมให๎เด็กเรียนรู๎จากการสังเกต ส ารวจ 
ตรวจสอบ และการใช๎สายตาในลักษณะตํางๆ  2) เปิดโอกาสให๎เด็กได๎รู๎จักแก๎ปัญหาจากสถานการณ์
หรือสภาพแวดล๎อมจริงและเรียนรู๎การใช๎มือในการปฏิบัติงานศิลปะมากท่ีสุด 3) จัดกิจกรรมให๎มีความ
ที่สัมพันธ์กับการเรียนรู๎ในสาขาวิชาอ่ืนและสามารถน าประสบการณ์ท่ีได๎รับไปใช๎ให๎เกิดประโยชน์ 4) 
จัดกิจกรรมศิลปะท่ีเปิดโอกาสให๎เด็กใช๎ความคิดเห็น  พินิจพิจารณา และมีความเข๎าใจในคุณคําของ
การสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะนั้น  กิจกรรมศิลปะจึงเป็นกิจกรรมส าคัญส าหรับเด็กเพราะการที่เด็กลง
มือท ากิจกรรมจะชํวยให๎เด็กได๎มีโอกาสทดลองใช๎วัสดุ อุปกรณ์  รู๎จักวิธีการและกระบวนการท างาน
ศิลปะ  นอกจากนี้ยังได๎มีโอกาสในการเรียนรู๎การท างานรํวมกัน ผลงานศิลปะท่ีเกิดขึ้นจะท าให๎เด็กเกิด
ความภาคภูมิใจและสร๎างความม่ันใจในการแสดงออกในรูปแบบตํางๆให๎เด็กอีกด๎วย  

 นอกจากการจัดกิจกรรมศิลปะจะมีความส าคัญส าหรับเด็กด๎านตํางๆแล๎ว การเลือก
กิจกรรมศิลปะยังมีความส าคัญตํอการพัฒนาเด็กอีกด๎วย นิรมล ตีรณสาร สวัสดิบุตร (2525) ได๎เสนอ
เกณฑ์ในการพิจารณาเลือกกิจกรรมศิลปะที่เก่ียวข๎องใน 4 ด๎าน ดังนี้  1) ด๎านนักเรียนควรเลือก
กิจกรรมโดยพิจารณาจาก เพศ วัย และความแตกตํางระหวํางบุคคล 2) ด๎านครูควรเลือกกิจกรรมโดย
พิจารณาจากความถนัด ความสนใจ และความสามารถของครู 3) ด๎านโรงเรียนควรเลือกกิจกรรม
โดยพิจารณาจากสภาพท๎องถิ่นนั้นๆ 4) ด๎านสังคมควรเลือกกิจกรรมโดยพิจารณาจากเศรษฐกิจ 
วัฒนธรรม ประเพณี ศาสนา ความเชื่อ สถานการณ์บ๎านเมือง และสมัยนิยม 

            นอกจากนี้การจัดกิจกรรมเพ่ือให๎สอดคล๎องกับเนื้อหายังมีความส าคัญและจ าเป็นอยําง
มากโดย พีระพงษ์ กุลพิศาล (2536) ไดแ๎บํงกิจกรรมศิลปะตามลักษณะงานที่เด็กสร๎างสรรค์ออกเป็น 
3 ประเภท คือ 1) กิจกรรมศิลปะสองมิติ เป็นกิจกรรมศิลปะสร๎างสรรค์บนพ้ืนระนาบ 2 มิติ มีความ
กว๎างและความยาว เชํน กระจก กระดาษ ผ๎า ผนังปูน พื้นทราย พื้นดิน ฯลฯ โดยใช๎วิธีวาดเส๎น 
ระบายสี พิมพ์หรือกดทับให๎เป็นสี ปะติดกระดาษด๎วยกระดาษสี เป็นต๎น กิจกรรมประเภทนี้ ได๎แกํ 
การวาดภาพระบายสี เลํนสีหรือทดลองสี การพิมพ์ภาพ 2) กิจกรรมศิลปะสามมิติ เป็นการสร๎างสรรค์
งานศิลปะบนวัตถุท่ีมีลักษณะ 3 มิติ กว๎าง ยาว หนา เชํน กลํองกระดาษ กิจกรรมประเภทนี้ ได๎แกํ 
การปั้น การฉีก ตัด ปะ พับ ม๎วน การประดิษฐ์เศษวัสดุ 3) กิจกรรมศิลปะที่ผสมผสานสองมิติและสาม
มิติ หมายถึง กิจกรรมที่เด็กสร๎างสรรค์ภาพ โดยใช๎วัสดุและวิธีทางกิจกรรมศิลปะสองมิติสามมิติ
รวมเข๎าด๎วยกัน  กิจกรรมประเภทนี้ ได๎แกํ การวาดภาพระบายสี   การเลํนสี หรือทดลองสี การพิมพ์
ภาพ ปั้น การฉีก ตัด ปะ พับ ม๎วน การประดิษฐ์เศษวัสดุ 

 จากเนื้อหาและการจัดกิจกรรมที่กลําวมา สรุปได๎วํา เนื้อหา หมายถึง ความรู๎และ
ประสบการณ์ทีผู่๎สอนจัดให๎แกํเด็กตามจุดประสงค์ที่วางไว๎ องค์ประกอบของเนื้อหาจะออกมาในรูป
ของความรู๎ความเข๎าใจ การเลือกเนื้อหาจะต๎องมีความนําสนใจ ท๎าทาย ไมํยากและงํายจนเกินไป
ส าหรับเด็ก เพื่อไมํให๎เกิดความเบื่อหนํายในการท ากิจกรรม เชํน ก าหนดให๎มีการจัดกิจกรรมใน
รูปแบบของกิจกรรมศิลปะสองมิติและสามมิติ เป็นต๎น 
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 การสอนกิจกรรมศิลปะ 

 การสอนเป็นการน ากิจกรรมที่ได๎เลือกหรือจัดไว๎ไปใช๎ในการสอนในสถานการณ์จริง เพ่ือ
ชํวยให๎ผู๎เรียนเกิดความรู๎ ความคิด การแก๎ปัญหา ทักษะทางกายหรือเจตคติตรงตามจุดประสงค์ของ
การเรียน  

 นิรมล ตีรณสาร สวัสดิบุตร (2525) ได๎เสนอรูปแบบการสอนศิลปศึกษาท่ีผู๎สอนควร
เลือกใช๎ให๎เหมาะสมกับลักษณะของบทเรียน ผู๎เรียน และสภาพแวดล๎อมตํางๆ ไว๎ 4 วิธ ีโดยสรุปดังนี้ 
1) การสอนแบบแสดงให๎ดูเป็นขั้นตอน (Directed teaching) เป็นวิธีการสอนที่ผู๎สอนสาธิตการ
ท างานให๎ผู๎เรียนดูทีละขั้นตอน แล๎วให๎ผู๎เรียนปฏิบัติตาม บางครั้งอาจสาธิตให๎จบทุกขั้นตอนกํอนได๎
เหมาะส าหรับงานศิลปะที่ต๎องการให๎ผู๎เรียนได๎เรียนรู๎วิธีและขั้นตอนการท างานเพื่อผู๎เรียนจะได๎น าหลัก
หรือขั้นตอนดังกลําว ไปใช๎เป็นแนวทางในการแสดงออกหรือผสมผสานวิธีการรูปแบบตํางๆเข๎าด๎วยกัน
จนเกิดเป็นผลงานที่แปลกใหมํ 2) การสอนแบบให๎ท างานอิสระ (Free expression) เป็นการเปิด
โอกาสให๎เด็กได๎ตัดสินใจท างานตามความพอใจของตนเอง คือผู๎สอนให๎เด็กเลือกสื่อที่จะใช๎ในการ
แสดงออกทางศิลปะได๎โดยอิสระ และท างานในลักษณะใดๆ ก็ได๎ตามใจเด็กเป็นการให๎อิสระอยําง
เต็มที่ ผู๎สอนก าหนดสื่ออยํางใดอยํางหนึ่ง แล๎วให๎เด็กใช๎สื่อนั้นแสดงความรู๎สึกนึกคิดออกเป็นงาน
ศิลปะเอง 3) การสอนแบบสัมพันธ์กับวิชา (Correlate teaching) สอนศิลปะให๎สัมพันธ์กับวิชาอ่ืน 4) 
การสอนแบบแกนกลาง (Core teaching) เป็นการสอนที่ผู๎สอนและผู๎เรียนรํวมกันก าหนดปัญหาไว๎
เป็นแกนกลาง แล๎วใช๎ความรู๎จากวิชาตํางๆ เป็นเครื่องมือในการแก๎ปัญหานั้น เป็นวิธีที่สอนแบบ
ธรรมชาติ เน๎นการท างานเป็นกลุํม สอนให๎ผู๎เรียนรู๎จักพิจารณาปัญหารอบๆตัว และสามารถหาวิธีการ
แก๎ปัญหานั้นได๎ 

 อ าไพ ตีรณสาร (2536) กลําววําการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยเน๎นผู๎เรียนเป็น
ศูนย์กลาง คือการจัดเตรียมเนื้อหาและกิจกรรมให๎สอดคล๎องกับความพร๎อมและความสนใจของผู๎เรียน 
ผลที่ได๎รับคือการเรียนที่เกิดขึ้นในตัวผู๎เรียนสูงมากเพราะผู๎เรียนมีความสนใจสูง เนื่องจากเรื่องท่ีครู
สอนนั้นเป็นเรื่องที่ตนสนใจ ดังนั้นการจะจัดกิจกรรมที่ได๎ผลดีจึงต๎องอาศัยวินัย และความพร๎อมของ
วัสดุอุปกรณ์ เพราะในกิจกรรมศิลปะบางประเภท อาจมีข๎อจ ากัดในการเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เนื่องจาก
ท๎องถิ่นหรือโรงเรียนอาจมีข๎อจ ากัดในการจัดเตรียม นอกจากนี้ความสนใจของเด็กในกิจกรรมเฉพาะ 
อาจสํงผลตํอการท ากิจกรรมและผลสัมฤทธิ์ที่แตกตํางกัน ขณะที่หลักสูตรก าหนดให๎ผู๎สอนจัดกิจกรรม
ศิลปะไว๎อยํางครอบคลุม และก าหนดให๎สอนกิจกรรมประเภทตํางๆท้ังหมด 

 Chapman (1978) กลําววํา การสอนศิลปะนั้นเกี่ยวข๎องกับการจัดสถานการณ์ตํางๆ 
ครูผู๎สอนจึงต๎องมีความรู๎เกี่ยวกับแนวทางการสอนทางศิลปะ ซึ่งประกอบด๎วยหลักการ 3 ด๎าน ดังนี้ 

การแสวงหาแนวคิด (Interception for an Idea) หมายถึงการกระตุ๎นเร๎าค าแนะน า หรือสร๎างแรง
บันดาลใจ ให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎ที่จะแสวงหาแนวคิดในการแสดงออกทางศิลปะตามวิถีทางของตนเอง 
การวางแผนงานอยํางรอบคอบ (Elaboration and Refinement) เป็นการวางแผนงานสนับสนุนให๎
เด็กได๎คิดทบทวนเกี่ยวกับความคิด หรือการสร๎างสรรค์งานของตน เพ่ือชํวยให๎เด็กได๎เรียนรู๎หรือมี
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ประสบการณ์ในการปรับปรุงหรือขยายแนวคิดให๎กว๎างขึ้นเป็นล าดับ การปฏิบัติงานในด๎านสื่อ 
(Execution in a Medium) คือ การสนับสนุนให๎เด็กสามารถเลือกใช๎ สื่อเป็นเครื่องมือในการ
แสดงออก ในการสร๎างสรรค์งานศิลปะได๎อยํางเหมาะสม สอดคล๎องกับความคิดและสามารถถํายทอด
ออกมาได๎ตามความต๎องการใช๎วิธีการสอนแบบตํางๆนั้น ควรศึกษาถึงแนวทางของวิธีการสอน ดังที่ 
ประเทิน มหาขันธ์ (2531) กลําววํา จุดมุํงหมายของการใช๎วิธีสอนควรพิจารณาวํา เป็นวิธีสอนที่มี
คุณคําแกํผู๎เรียน โดย เปิดโอกาสให๎เด็กเลือกแนวความคิด หรือเนื้อเรื่องของตนในการแสดงออกอยําง
อิสระตามวิธีการของตนเองและสร๎างงานด๎วยตนเอง 

 จากการสอนกิจกรรมศิลปะที่กลําวมาข๎างต๎นสรุปได๎วํา การสอนกิจกรรมศิลปะชํวยให๎
ผู๎เรียนเกิดความรู๎ ความคิด การแก๎ปัญหา ทักษะทางกายหรือเจตคติตรงตามจุดประสงค์ของการเรียน 
การสอนกิจกรรมศิลปะนั้นเกี่ยวข๎องกับการจัดสถานการณ์ตํางๆ ผู๎สอนจึงต๎องมีความรู๎เกี่ยวกับแนว
ทางการจัดกิจกรรมศิลปะ และผู๎สอนควรสํงเสริมสนับสนุนให๎เด็กสามารถเลือกใช๎ สื่อเป็นเครื่องมือใน
การแสดงออก ในการสร๎างสรรค์งานศิลปะได๎อยํางเหมาะสม สอดคล๎องกับความคิดและสามารถ
ถํายทอดออกมาได๎ตามความต๎องการโดยใช๎วิธีการสอนแบบตํางๆ 

 

 แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษา 

 การสอน คือการสร๎างประสบการณ์ให๎แกํผู๎เรียน การสอนศิลปะมีรายละเอียดที่แตกตําง
จากการสอนทั่วไป เนื่องจากในปัจจุบันวิชาศิลปะไมํใชํวิชาที่สอนทักษะเพียงอยํางเดียวแตํมุํงให๎เกิด
การสร๎างสรรค์และทัศนคติทางความงามด๎วย สอดคล๎องกับ พีระพงษ์ กุลพิศาล (2531) ที่กลําวถึง 
กระบวนการเรียนการสอนศิลปะในปัจจุบันมีอยูํ 3 แนวคิด ซึ่งสามารถสรุปสาระส าคัญได๎ดังนี้คือ 1)
การฝึกทักษะความช านาญในการปฏิบัติงานสํวนผลงานและกระบวนการท างานศิลปะจะเป็นการ
ฝึกฝนฝีมือส าหรับเด็ก 2)การเรียนการสอนศิลปะเป็นเรื่องของการเจริญเติบโต พัฒนาการทางการ
เรียนรู๎ กระบวนการที่เน๎นที่พัฒนาการทางรํางกาย อารมณ์ สังคม และจิตใจของเด็ก 3)การเรียนการ
สอนศิลปะเป็นเรื่องของการรับรู๎ทางความซาบซึ้งความงาม กระบวนการเรียนการสอนเป็นการ
สํงเสริมให๎เด็กมีประสบการณ์ทางสุนทรียภาพอยํางตํอเนื่อง 

 เกษร ธิตะจารี (2543) กลําวถึงการจัดการเรียนการการสอนศิลปศึกษาวํา ศิลปศึกษา
เป็นวิชาที่วําด๎วยการศึกษาทักษะตํางๆ เชํนเรื่องของความคิด (Thinking) การแสดงออก 
(Expression) ในเรื่องของการสร๎างสรรค์ (Creation) ศิลปะเป็นสํวนหนึ่งของชีวิต ดังนั้นศิลปศึกษาจึง
ชํวยเสริมสร๎างเสรีภาพในการสร๎างสรรค์และสนุกสนานเพลิดเพลิน มีความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ ได๎
แสดงออกตามความถนัด เกิดจิตส านึกในคุณคําและประโยชน์ของสิ่งแวดล๎อมรอบๆตัว การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนให๎มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นด๎วยรูปแบบที่เหมาะสม จากประสบการณ์และ
มุมมองของผู๎สอน การให๎ความส าคัญในเชิงเหตุและผลทางด๎านศิลปะ พร๎อมกับน าศิลปะมา
ประยุกต์ใช๎ให๎เกิดคุณคําและสร๎างรสนิยมที่ถูกต๎อง 

 การจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษาสามารถสรุปจากรูปแบบการสอนศิลปะปฏิบัติของ 
Michael (1983) ได๎ 3 รูปแบบดังนี้ 1) การสอนแบบบอกโดยตรง (Direct Method) เป็นวิธีที่ผู๎สอน
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บอกให๎เด็กท าโดยตรง ปฏิบัติตามกฎหรือค าแนะน าของผู๎สอน โดยวิธีการลอกเลียนแบบจากหนังสือ
หรือของจริง เป็นการสอนตามทฤษฎีเหมือนจริง (Native realism) การสอนวิธีนี้ไมํเป็นการสํงเสริม
ให๎เด็กได๎แสดงออกทางความคิดสร๎างสรรค์ แตํเน๎นคุณคําด๎านทักษะความแมํนย าในการใช๎มือให๎
สัมพันธ์กับประสาทตา 2) การสอนแบบแสดงออกอยํางเสรี (Free expression method) เป็นวิธีการ
สอนที่ปราศจากการบังคับหรือควบคุม ผู๎เรียนจะได๎รับอิสระในการท างานตามความพึงพอใจของ
ตนเอง ในการเลือกวาดรูปหรือวัสดุเพ่ือการแสดงออก เด็กจะได๎รับความเพลิดเพลิน การแสดงออก
อยํางเสรี เป็นวิธีการสอนอีกวิธีหนึ่งที่เน๎นคุณคําให๎แกํเด็ก 3) การสอนแบบมีความมุํงหมายในการ
เรียน (Meaningful method) เป็นวิธีการสอนที่ให๎ผลนําพอใจ เพราะผู๎เรียนมีเสรีภาพมากเพียงพอ
ในด๎านอารมณ์และความคิด การสอนแบบนี้มีหลัก 2 ประการ คือ 1) การกระท านั้นต๎องมีความมํุง
หมายเป็นสิ่งส าคัญ 2) ต๎องมีความสัมพันธ์กันระหวํางเหตุและผล 

 Bates (2000) พัฒนารูปแบบการสอนศิลปะปฏิบัติมาจากการสอนของ Taylor (1971) 
ซึ่งสามารถน ามาใช๎กับศิลปศึกษาได๎ โดยแบํงเป็น 2 รูปแบบ คือ รูปแบบการสอนที่เน๎นตัวผลงาน 
(The product-oriented teaching model) รูปแบบการสอนลักษณะนี้จะมุํงเน๎นพัฒนาทักษะและ
ทัศนคติ รวมถึงการรับรู๎ข๎อมูลโดยผํานประสาทสัมผัสจากการเห็น การสัมผัส การควบคุม
ความสามารถในเชิงทักษะปฏิบัติ รูปแบบการสอนแบบเน๎นกระบวนการ (The process- oriented 
teaching model) เพ่ือพัฒนาความสามารถในการสร๎างสรรค์ และส ารวจแนวคิดตํางๆ ทางศิลปะ ซึ่ง
ผลตัวกิจกรรมจะไมํพิจารณาที่ตัวผลงาน แตํจะดูกระบวนการที่เด็กปฏิบัติ 

 จากการสอนวิชาทางศิลปศึกษาซึ่งถือเป็นการสอนทักษะปฏิบัติ ผู๎สอนควรใช๎วิธีการ
รูปแบบของการสอน การจัดกิจกรรมหรือประสบการณ์ในการเรียนรู๎ให๎กับเด็กอยํางสอดคล๎องกับ
เนื้อหาวิชาและวัตถุประสงค์ของการสอน มีความยืดหยุํนสามารถปรับเปลี่ยนให๎เหมาะสมกับ
สถานการณ์ตํางๆ อีกท้ังยังต๎องค านึงถึง ความแตกตํางกันของเด็กแตํละคนในหลายๆด๎าน เชํนด๎าน
ทักษะ ความถนัด การแสดงออกทางอารมณ์ ความรู๎สึก ระดับสติปัญญา วัฒนธรรม ความเป็นอยูํ เป็น
ต๎น โดยการสอนศิลปศึกษาควรให๎ความส าคัญกับพัฒนาการด๎านตํางๆ เพื่อความมีประสิทธิภาพของ
เด็กอยํางสมบูรณ์ครบถ๎วน 

 

          การใช้สื่อและอุปกรณ์ 

 สื่อและอุปกรณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะมีหลายรูปแบบ และมีความจ าเป็นอยํางยิ่งใน
การจัดกิจกรรม เนื่องจากกิจกรรมศิลปะเป็นการลงมือปฏิบัติงานและจ าเป็นต๎องใช๎วัสดุอุปกรณ์ในการ
สร๎างสรรค์งาน ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2523)  ได๎ให๎ความหมาย เกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอนวํา ได๎แกํ 
วัสดุอุปกรณ์ และวิธีสอนซึ่งประกอบด๎วย สิ่งสิ้นเปลือง เชํน ชอล์ก รูปภาพ แผนที่ตํางๆ อุปกรณ์
หมายถึง สิ่งที่คงทนถาวร เชํน กระดานด า โต๏ะ เก๎าอ้ีตํางๆ สํวนวิธีการสอนประกอบ หมายถึง 
วิธีการใช๎วัสดุอุปกรณ์ตํางๆ เหลํานี้ และวิธีการสอนประกอบก็ยังหมายรวมไปถึง การทดลองตํางๆ 
สอดคล๎องกับ มะลิฉัตร เอ้ืออานันท์ (2545) ที่กลําววําการจัดกิจกรรมการสอนของครู และสื่อวัสดุ
ตํางๆที่มีประสิทธิภาพ และคุณภาพล๎วนสํงผลตํอการเรียนรู๎ และการพัฒนาตัวเด็กเป็นอยํางส าคัญ  
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 การประเมินผล 

 การประเมินผล หมายถึง กระบวนการตัดสินคุณคําของสิ่งตํางๆ ตามเกณฑ์ที่ต๎อง
ก าหนดไว๎ โดยวิเคราะห์ผลจากการวัด เชํน เมื่อวัดได๎คําเป็นตัวเลขก็น ามาพิจารณาตัดสินคุณคําของ
สิ่งนั้นๆ การประเมินผลทางการศึกษา คือ การใช๎เกณฑ์ตรวจสอบดูวําการแสดงออกทางศิลปะของ
เด็กได๎พัฒนาไปในระดับที่นําพอใจหรือไมํเพียงใด โดยผู๎สอนเป็นผู๎ก าหนดเกณฑ์และเงื่อนไข 

 เกษร ธิตะจารี (2543) กลําววํา วิธีการประเมินผลงานศิลปะที่เป็นหลักการทางรูปธรรม
ทั้งผู๎สอนและผู๎เรียนสามารถรับรู๎รํวมกันได๎ มีดังตํอไปนี้ 1) จิตพิสัย เป็นการประเมินโดยผู๎สอนใช๎
ความรู๎สึกของตัวเองในการประเมินผู๎เรียน ด๎วยการสังเกตพฤติกรรมผู๎เรียนในการเรียน เชํน ให๎ความ
สนใจ การตั้งใจฟัง การตอบค าถาม ซักถาม การปฏิบัติกิจกรรม เป็นต๎น 2) พุทธิพิสัย เป็นการ
ประเมินความรู๎ของผู๎เรียนจากบทเรียนที่เรียนไปแล๎ว เชํน การตอบค าถามที่ถูกต๎อง การปฏิบัติ
กิจกรรมที่ถูกต๎องตามท่ีผู๎สอนก าหนด เป็นต๎น 3) ทักษะพิสัย เป็นการประเมินจากผลงานที่เสร็จ
เรียบร๎อยแล๎ว เป็นการประเมินทักษะของผู๎เรียนวํามีความสามารถท ากิจกรรมมากน๎อยเพียงใด 
นอกจากดูฝีมือจากผลงานแล๎วยังสามารถดูความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ ความสะอาด ความละเอียดใน
การท างาน อันแสดงออกถึงทักษะที่ผู๎เรียนมีในผลงานนั้นๆ การวิเคราะห์คุณภาพงานตามคุณภาพ
ของเรื่องราวและรูปทรง การใช๎วัสดุ การจัดองค์ประกอบ เป็นต๎น  

  ปราณี สังขะตะวรรธน์ และสิริวรรณ ศรีพหล (2540) ที่กลําวไว๎วํา การประเมินผลงาน
ของเด็กควรจะสัมพันธ์กับวัตถุประสงค์ เนื้อหา วิธีการจัดกิจกรรม และในการประเมินผลงานของเด็ก
มักใช๎การประเมินหลายรูปแบบประกอบกัน ตั้งแตํการใช๎แฟูมผลงาน การสังเกต ดังนั้นผู๎สอนควรจะ
เข๎าใจถึงพัฒนาการของเด็กแตํละวัย สอดคล๎องกับวัตถุประสงค์ เลิศ อานันทนะ (2526) กลําวถึงการ
ประเมินผลวํา โดยทั่วไปเด็กทุกคนมีอายุเทํากัน แตํจะมีสมรรถภาพในการใช๎มือ และการรับรู๎ในด๎าน
ตํางๆ แตกตํางกัน การแสดงออกจึงมีความแตกตํางกันตามประสบการณ์ จุดส าคัญของการ
ประเมินผลควรอยูํบนฐานความคิดวํา เด็กมีพัฒนาการดีข้ึนกวําการท างานที่ผํานมาหรือไมํ โดยดูจาก
ชํวงเวลาที่เด็กท างาน มิใชํดูจากผลงานที่ส าเร็จเพียงอยํางเดียว 

 Gruber (1994) กลําวถึงการประเมินผลทางศิลปศึกษาวํา ผู๎สอนจ าเป็นต๎องให๎
ความส าคัญกับการตั้งเกณฑ์เพ่ือให๎เกิดความสมดุล ซึ่งประกอบด๎วยการประเมิน 4 ด๎าน คือ 1) การ
ประเมินผลด๎านความรู๎ เป็นการวัดด๎านเนื้อหาวิชา วัดความจ า การคิดวิเคราะห์ โดยใช๎วิธีสอบ
ข๎อเขียน เชํน ปรนัย อัตนัย เติมค าในชํองวําง หรือการท าแบบฝึกหัด 2) การประเมินผลด๎านเจตคติ 
เป็นการวัดด๎านอารมณ์ ความรู๎สึก ความเชื่อ ทัศนคติ และคุณคํา โดยแสดงออกในเรื่องคุณภาพของ
งานหรือการให๎ค าตอบแบบวิเคราะห์ 3) การประเมินผลด๎านทักษะ เป็นการวัดด๎านการเตรียมและ
การใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ โดยสังเกตจากกระบวนการปฏิบัติงาน 4) การประเมินผลด๎าน
พฤติกรรม เป็นการวัดพฤติกรรมการท างาน ระเบียบวินัย การรํวมมือในการท างาน ความตั้งใจและ
การให๎ความส าคัญในการท างาน 
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 Clark (1991) ที่ได๎กลําวถึงแนวคิดเก่ียวกับการประเมินผลงาน ด๎านการวาดภาพของ
เด็กวํา สามารแสดงให๎เห็นขั้นพัฒนาการ จินตนาการ ความคิด และทักษะความรู๎ความเข๎าใจของเด็ก
เกี่ยวกับศิลปะ  นอกจากนี้ประเด็นที่ครูศิลปะสํวนใหญํให๎ความส าคัญคือ การเรียนรู๎ที่เด็กได๎รับจาก
การเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษา วําเป็นไปตามพัฒนาการ หรือวัตถุประสงค์ท่ีคาดหวังไว๎หรือไมํ 
เพ่ือที่ครูจะได๎ชํวยเหลือและให๎ค าแนะน าที่เหมาะสม การประเมินผลด๎านการวาดภาพก็เป็นอีกวิธีการ
หนึ่งที่ส าคัญ เพื่อใช๎เป็นเครื่องมือในการวัดระดับพัฒนาการ และทักษะความสามารถทางศิลปะเด็ก 

 สรุปได๎วํา องค์ประกอบส าคัญของการวัดผลและประเมินผล ประกอบด๎วย ผู๎วัดผล และ
สิ่งที่จะวัดผล วําเป็นไปตามพัฒนาการ หรือวัตถุประสงค์ที่คาดหวังไว๎หรือไมํ เพ่ือที่ผู๎สอนจะได๎
ชํวยเหลือและให๎ค าแนะน าที่เหมาะสม การประเมินผลจึงเป็นเครื่องมือในการวัดระดับพัฒนาการ 
และทักษะความสามารถทางศิลปะให๎แกํเด็กได๎ 

 

3. การจัดกิจกรรมการปั้น 

 กิจกรรมศิลปะ มีความส าคัญตํอมนุษย์ทุกเพศ และทุกวัย กิจกรรมทางศิลปะทุกประเภทมี
สํวนชํวยพัฒนาความสามารถด๎านตํางๆของมนุษย์ กิจกรรมปั้นเป็นกิจกรรมประเภทหนึ่งที่ มีความ
จ าเป็นตํอการพัฒนาทักษะการแสดงออกของทุกเด็กวัย สอดคล๎องกับ Koster (2001)และ พงษ์ศักด์ 
น๎อยพยัค (2549) ที่กลําววํา เด็กควรได๎ท ากิจกรรมปั้น เพราะจะได๎ชํวยเพิ่มการรับรู๎การสัมผัสทางการ
มองเห็น และเป็นพื้นฐานส าคัญส าหรับทักษะทางศิลปะ การปั้นจะชํวยให๎เด็กหัดวางแผนลํวงหน๎า คิด
และจัดขั้นตอนในการท างาน การที่เด็กจะมีทักษะด๎านมิติสัมพันธ์ที่จะดี ต๎องอาศัยองค์ประกอบจาก
ทักษะด๎านอ่ืนๆรํวมด๎วย เชํน การมองเห็น ความจ า การวิเคราะห์ การเคลื่อนไหว การกะระยะ 
รวมถึงระบบตํางๆของรํางกายได๎แกํ กล๎ามเนื้อมัดเล็ก กล๎ามเนื้อมัดใหญํและการท างานของสายตาที่
ประสานกันเป็นอยํางดี 

 Mayesky (2002) กลําววํา การปั้นเป็นกิจกรรมที่เหมาะสมส าหรับเด็ก เนื่องจากชํวยสํงเสริม
กระตุ๎นให๎เด็กสามารถถํายทอดความคิด และประสบการณ์ ผํานวัสดุที่ใช๎ในการปั้นได๎ เพราะวําวัสดุที่
ใช๎ในการปั้นมีความยืดหยุํน สามารถม๎วน ขย า ทุบ ตี ได๎ 

 Koster (2001) กลําววํา เด็กควรได๎ท ากิจกรรมปั้น เพราะจะได๎ชํวยเพิ่มการรับรู๎การสัมผัส
ทางการมองเห็น และเป็นพ้ืนฐานส าคัญส าหรับทักษะทางศิลปะตํอไป การปั้นจะชํวยให๎เด็กหัด
วางแผนลํวงหน๎า และคิดจัดขั้นตอนในการท างาน เพ่ือให๎งานออกมาดีด๎วย 

 Grossman (1980) กลําวถึง การจัดกิจกรรมการสอนปั้น 15 บท ที่มีเนื้อหาในการสอน
ทักษะในการปั้น เชํนการขึ้นรูปแบบตํางๆ การคลึงดิน ม๎วน ตํอ ขด กด พิมพ์ เป็นต๎น ระหวํางการ
สอนจะมีการสาธิตและอธิบายประกอบ และหนึ่งในหัวข๎อจะสอนวิธีการปั้นมากกวํา 1 แบบ 

 กิจกรรมปั้นเหมาะส าหรับเด็กทุกเพศ ทุกวัย เนื่องจากเด็กวัยนี้สามารถแสดงออกด๎าน
อารมณ์โดยใช๎ สี เส๎น รูปรําง และพ้ืนผิวที่เป็นอิสระ นอกจากนี้เด็กวัยนี้ยังมีประสบการณ์ในทาง
ทัศนศิลป์ที่สูงขึ้น เนื่องจากสามารถสร๎างสรรค์ งานในลักษณะนามธรรมได๎ มีการผสมสีดินน้ ามันให๎
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เกิดสีใหมํและมีจิตนาการในการใช๎วัสดุ กิจกรรมการปั้นท าให๎เด็กมีพัฒนาการในการปั้นมากข้ึน และมี
ประสบการณ์ตํอสื่อ 2 มิติและ 3 มิติ 

 
 ความหมายของงานประติมากรรม 

 ประติมากรรม เป็นการท างานศิลปะประเภทหนึ่งซึ่ง นักวิชาการ และนักการศึกษา
ตํางๆได๎ให๎ความหมายโดยสรุปได๎ดังนี้ 

 อารี สุทธิพันธ์ (2528) ได๎ให๎ความหมายไว๎วํา ประติมากรรม เป็นทัศนศิลป์แขนงหนึ่งซึ่ง
เกี่ยวกับการสร๎างสรรค์รูปทรงที่มองเห็น (visual from) มีลักษณะเป็นสามมิติ คือมีความกว๎าง ความ
ยาว ความสูง 

 พีระพงษ์ กุลพิศาล (2546) ได๎ให๎ความหมายไว๎วํา ประติมากรรม คือสื่อทางสุนทรียภาพ
ประเภท 3 มิติ  มีทั้งรูปแบบนามธรรมและ  รูปแบบที่เหมือนจริง ทั้งนี้ขึ้นอยูํกับแนวคิดในการ
สร๎างสรรค์ของประติมากรแตํละคน วิธีการสร๎างสรรค์ผลงานประติมากรรมได๎แกํ กํอขึ้นเพ่ิมข้ึน 
(duilding up) และการแกะสลัก อันเป็นวิธีของการลด สกัด ตัด หรือเฉือนออก (cutting down) ให๎
เป็นรูปทรง (plastic from) ในลักษณะสามมิติ  

 สุชาติ เถาทอง (2547) ได๎ให๎ความหมายไว๎วํา ประติมากรรม คือ สิ่งหนึ่งในการกระท า
ของมนุษย์ มีลักษณะกินที่ในอากาศเป็นรูปทรงตํางๆ มีทั้งที่ต๎องการในเรื่องของปริมาตรและไมํ
ต๎องการเรื่องของปริมาตร จะเห็นได๎วําประติมากรรมจึงเป็นทัศนศิลป์ ซึ่งเกิดจากการสร๎างสรรค์ให๎มี
รูปลักษณะปรากฏขึ้น ด๎วยวัสดุเปลี่ยนแปลงรูปทรงได๎ (Plasticity) หรือ (Plastic Art) ซึ่งหมายถึง
ศิลปะท่ีมีรูปทรงเป็นสามมิติ งานศิลปะประเภทนี้จึงอาจรวมถึงงานทัศนศิลป์บางประเภทที่ใช๎วัสดุ
ตํางๆสร๎างสรรค์รูปทรงแบบสามมิติ ด๎วยการกินเนื้อที่ในอากาศ เป็นความส าคัญประการหนึ่งของ
รูปทรง ทีจ่ะแสดงการขยายตัวในอากาศ ชัดเจนวํา เป็นวัตถุซึ่งกินที่ในอากาศ โดยทั่วไปผลงานศิลปะ
ซึ่งเป็นวัตถุจะต๎องมีพ้ืนที่วํางในการรองรับ จึงท าให๎งานประติมากรรมแตกตํางไปจากงานทัศนศิลป์
ทั่วไป ค าวํา ประติมากรรม สามารถสะกดได๎ 2 แบบ คือ ประติมากรรม และปฏิมากรรม ซึ่งมี
ความหมายแตกตํางกันดังนี้ 1)ประติมากรรม หมายถึง รูปปั้นทั่วไป เชํนรูปคน รูปสัตว์ ผู๎ที่สร๎างสรรค์
งานประติมากรรม เรียกวํา ประติมากร 2)ปฏิมากรรม หมายถึง รูปปั้นที่เก่ียวข๎องกับศาสนา เชํนรูป
ปั้นพระพุทธรูป ผู๎ที่สร๎างสรรค์ ประติมากรรม เรียกวํา ปฏิมากร ลักษณะส าคัญทางกายภาพของ
ประติมากรรม เป็นสิ่งที่สามารถจับต๎องและชมความงามได๎ทุก ด๎าน ท าให๎ผู๎ชมสามารถรับรสสัมผัสทั้ง
การชมและสัมผัสโดยตรงจากรูปรํางของวัสดุที่ใช๎ ความเรียบประณีตของพ้ืนผิว รวมถึงสีของวัสดุด๎วย 

 สมเกียรติ ตั้งนโม (2541) ให๎ความหมายของการปั้นวํา เป็นการพอกหรือเพ่ิมเข๎าไปหรือ
การสร๎างตัวขึ้นมาเป็นรูปทรง วัสดุตํางๆที่น ามาใช๎เป็นวัสดุจ าพวกท่ีมีความอํอนนุํม ซึ่งสามารถจะ
น ามาปั้นเป็นรูปรํางได๎อยํางสะดวกและงํายดาย ท าให๎สามารถปฏิบัติการได๎อยํางรวดเร็ว ดินเหนียว
หรือวัสดุตํางๆเม่ือแข็งตัวหรือแห๎งจะเพ่ิมความมั่นคง และทนทานมากขึ้น  

                ความหมายของงานประติมากรรมจากที่กลําวมาข๎างต๎นสรุปได๎ดังนี้ ประติมากรรม คือ
สื่อทางสุนทรียภาพประเภท 3 มิติ  มีทั้งรูปแบบนามธรรมและ  รูปแบบที่เหมือนจริงมีลักษณะเป็น
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สามมิติ คือมีความกว๎าง ความยาว ความสูง สามารถใช๎วัสดุทีเ่ปลี่ยนแปลงรูปทรงได๎ และสามารถจับ
ต๎องและชมความงามได๎ทุก ด๎าน ท าให๎ผู๎ชมสามารถรับรสสัมผัสทั้งการชมและสัมผัสโดยตรงจาก
รูปรํางของวัสดุที่ใช๎ 

 

          พัฒนาการทางการปั้นของเด็กอายุ 9-11ปี 

 พัฒนาการโดยทั่วไปของเด็กอายุ 9-11 ปี จะมีการอธิบายถึงสิ่งที่ตนเองต๎องการปัน้ 
กํอนที่เด็กจะเริ่มปั้น เด็กจะมีการคิด ตั้งชื่อผลงานรวมถึงมีรูปแบบผลงาน ที่ต๎องการจะปั้นให๎ให๎ส าเร็จ
กํอนเริ่มลงมือท ากิจกรรม ตามปกติเด็กจะสามารถใช๎กระบวนการปั้นที่เหมาะสมกับสิ่งที่ตนต๎องการ
ปั้นได๎ด๎วยตนเอง มีการปรึกษากันระหวํางการท างาน และปรึกษากันเกี่ยวกับผลงานที่ปั้นเสร็จแล๎ว 
ลักษณะของผลงานสํวนมากจะมีการแสดงออกท่ีมีลักษณะของความเหมือนจริงมากข้ึน สามารถมอง
และเข๎าใจถึงสิ่งที่เด็กต๎องการแสดงออกได๎ สอดคล๎องกับ Golomb (2007) ทีก่ลําวถึง เด็กวัยนี้วําการ
พัฒนาการทางศิลปะของเด็กวัยนี้สํวนใหญํแสดงเป็นรูปธรรมชัดเจน ในระยะนี้เด็กจะมีการใช๎
สัญลักษณ์ และสนุกสนานกับการเพ่ิมรายละเอียดในผลงานปั้น โดยใช๎เครื่องมือส าหรับปั้น รวมทั้ง
เครื่องมือประเภทอ่ืน โดยเฉพาะการใช๎เศษวัสดุเพ่ือการสร๎างสรรค์ประกอบการปั้น เชํน กระดุม ไม๎จิ้ม
ฟัน วิรัตน์ พิชญไพบูลย์ (2531) ได๎กลําวถึงการแสดงออกทางการปั้นของเด็กวัยนี้วํา จะเริ่มมีความ
ซับซ๎อนเพ่ิมมากข้ึน การเรียนปั้นจึงอาจเป็นการสอนปั้นด๎วยเทคนิคตํางๆ ที่แตกตํางจากการใช๎มือบีบ
แล๎วจับปั้นให๎เป็นรูปรํางตามที่เคยท ามาแตํเดิม เด็กอาจปั้นด๎วยวิธีขึ้นโครงสร๎างโดยใช๎การท าเป็นขด
ดินตํอกัน หรือท าดินเป็นแผํนบางๆมาดัดประกอบขึ้นเป็นรูปทรง นอกจากนี้ Golomb (1972) ยังได๎
กลําวถึงการปั้นของเด็กวัยนี้วํา สามารถคลึงเป็นเส๎นแล๎วน ามาตํอกันได๎ดี มีการใช๎รูปรําง รูปทรง
เรขาคณิต หรือ รูปทรงอิสระในการปั้น สามารถปั้นวงกลมเป็นแผํน มีลักษณะคล๎ายจานได๎ มีการปั้นที่
แสดงให๎เห็นถึงความสมดุลในการจัดองค์ประกอบ อาจใช๎ลักษณะของเส๎นรอบนอกปั้นสํวนประกอบ
อ่ืนเพิ่มเติมและประดับตกแตํงลงบนโครงสร๎างหลัก เชํน หมวก กระดุม  ปั้นหน๎าตาเป็นสํวนๆแยก
ออกจากกัน การปั้นแสดงถึงรายละเอียดนี้สอดคล๎องกับ Brown (1975) ที่พบวําเด็กวัย 9-11 ปี จะมี
ความแตกตํางด๎านการปั้น น๎อยกวําเด็กวัย 3-6 ปี เด็กผู๎หญิงจะมีพัฒนาการด๎านการปั้น และการวาด
สูงกวําเด็กชาย ในวัยเดียวกัน นอกจากนี้ยังพบวําลักษณะที่เด็กแสดงออกจะมีการเพ่ิมขึ้น หรือลดลง
ในชํวงระหวํางอายุใดชํวงอายุหนึ่งเทํานั้น และจะพบมากในเด็กอายุระหวําง 3-4 ปี4-5 ปี 5-6 ปี 
เนื่องจากพัฒนาด๎านรํางกายและความคิดรวบยอดของเด็กท่ีมีพัฒนาการสูง ทั้งยังเสนอวําหากจัด
กิจกรรมงานปั้นให๎กับเด็กวัยนี้อยํางสม่ าเสมอ จะท าให๎เด็กมีพัฒนาการด๎านการปั้นสูงขึ้นด๎วย
สอดคล๎องกับ Lowenfeld (1970) ที่กลําวถึงเรื่องการปั้นของเด็กวัยนี้วํามี 2 แบบดังนี้ 1)การปั้นแบบ
วิเคราะห์ ที่มีลักษณะการปั้นด๎วยการดึงดินออกมาจากสํวนกลาง เป็น แขน ขา รวมถึงรายละเอียดอ่ืน
ซ่ึงเด็กท่ีป้ันโดยวธิปีระเภทน้ีจัดเป็นเด็กท่ีมีความถนัดทางสายตา (Visual experiences) สํวนเด็กที่ใช๎
การปั้นรายละเอียดยํอย เชํน แขน ขา ทีละสํวนกํอน แล๎วจึงน ามาประกอบ ให๎เป็นรูปรํางที่ปั้น 2)การ
ปั้นแบบสังเคราะห์ (Synthetic method) เด็กท่ีปั้นลักษณะนี้จัดเป็นเด็กที่มีความถนัดทางความรู๎สึก 
(Nonvisual experiences) นอกจากนี้ สํวนมากเด็กจะปั้นบุคคลที่อยูํใกล๎ชิด เชํน พํอ แมํ หรือปั้น



 27 

ตนเอง เนื่องจากเด็กวัยนี้อยูํในชํวงของการให๎ความสนใจเรื่องความสัมพันธ์ระหวํางตนเองกับ
สิ่งแวดล๎อม 

 กลําวโดยสรุปวําเด็กวัยนี้สามารถแสดงออกด๎านอารมณ์โดยใช๎ สี เส๎น รูปรําง และพ้ืนผิว
ที่เป็นอิสระ นอกจากนี้เด็กยังมีประสบการณ์ในทางทัศนศิลป์ที่สูงขึ้น เนื่องจากสามารถสร๎างสรรค์ 
งานในลักษณะนามธรรมได๎ มีการผสมสีดินน้ ามันให๎เกิดสีใหมํและมีจิตนาการในการใช๎วัสดุ การสอน
ทักษะการปั้นท าให๎เด็กมีพัฒนาการในการปั้นได๎ดีขึ้น และมีประสบการณ์ตํอสื่อ 2 มิติและ 3 มิต ิหาก
จัดกิจกรรมศิลปะงานปั้นให๎กับเด็กวัยนี้อยํางสม่ าเสมอ จะท าให๎เด็กมีพัฒนาการด๎านการปั้นสูงขึ้น 

 
 การสอนปั้นส าหรับเด็กอายุ 9-11ปี 

 จากทัศนคติของนักการศึกษาที่ได๎อธิบายเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการสอนปั้นมี
ความส าคัญตํอการพัฒนาความสามารถของเด็กวัยนี้ สามารถสรุปได๎ดังนี้  

 ไขํมุก พงศ์สถาพร (2554) กลําววํา ควรบูรณาการกิจกรรมการปั้นเข๎ากับวิชาอ่ืนๆหรือ
กิจกรรมประกอบอาหาร และจัดกิจกรรมให๎เด็กได๎เรียนรู๎วิธีการสร๎างวัสดุในงานปั้นด๎วยตนเอง  

 ฝุายต าราโรงเรียนรุํงอรุณ (2550) กลําววํา ผู๎สอนต๎องให๎ประสบการณ์กับเด็กโดยการพา
ไปขุด ไปหา หยิบจับลองขย าดิน หากมีเศษก่ิงไม๎ใบไม๎ มีกรวด ปั้นไมํสะดวก เจ็บมือ เด็กก็จะ เมื่อหา
ดินได๎แล๎วผู๎สอนสามารถพาเด็กลองผสมดิน เพ่ือให๎ได๎ดินที่เหมาะกับการปั้นด๎วยวิธีตํางๆ เชํน การใช๎
ดินผงผสมน้ าดิน เพื่อให๎เด็กได๎สัมผัสดินหลายๆแบบ ดินที่เป็นผงละเอียด เป็นก๎อน เป็นน้ าดินเหลวๆ 
ท าให๎เด็กเข๎าใจธรรมชาติและสภาพของดินงํายขึ้นเรียนรู๎วําต๎องเลือกดินที่นิ่ม ไมํมีเศษผง ไมํเปียก
เกินไป ไมํแฉะเกินไป เด็กจะจ าได๎เป็นอยํางดีวําผู๎สอนพาเขาไปหาดินอยํางไร ดินที่ใช๎ได๎ควรมีลักษณะ
อยํางไร หรือดินที่ปั้นแล๎วก็เองมาทุบเป็นผงน ากลับมาใช๎ใหมํได๎ สุดท๎ายเด็กก็จะรู๎วํามีวิธีการหาดิน
เตรียมดินได๎หลายแบบไมํตายตัว การเตรียมดินจึงมีหลายวิธี จะเลือกใช๎วิธีไหนต๎องเลือกใช๎ให๎เหมาะ
กับดินที่หามาได๎ 

 ขนบพร  วัฒนสุขชัย (2544) กลําวถึง การสอนปั้นลักษณะแบบผสมระหวํางการปั้น
แบบยืน ลอยตัว และแบบแผํนระหวํางลักษณะ 2 มิติแบบเดิมและ 3 มิติที่มีลักษณะของโครงสร๎าง
และความสมดุลที่เหมือนจริงมากขึ้น วิธีการสร๎างหรือขึ้นรูป เด็กสํวนมากใช๎วิธีน ามาตํอกัน 3-4 สํวน 
สํวนวิธีใช๎ที่น๎อยที่สุด คือ การปั้นแบบกลม ลอยตัวมีลักษณะ เป็นทรงรี ยาว รูปรํางที่ปั้นไมํมีความ
แตกตํางกัน ด๎านการตกแตํงงานปั้น พบวําเด็กสํวนมากใช๎การน ารายละเอียดยํอยมาติดมากท่ีสุด และ
มีการตกแตํงในลักษณะนี้เพ่ิมมากขึ้น นอกจากงานปั้นของเด็กจะเป็นแบบผสมตามพัฒนาการ 
นอกจากนี้ยังมีข๎อสังเกตเก่ียวกับการแสดงออกด๎านพฤติกรรมในการปั้นพบวํา เด็กสํวนมากจะมี
ประสบการณ์ในการปั้นคนมากํอน และชอบปั้นผลไม๎มากที่สุด 

 สมศรี สมบูรณ์ (2546) กลําวเกี่ยวกับกิจกรรมปั้นวําเป็นกิจกรรมศิลปะที่ตอบสนอง
ความต๎องการของเด็กเพ่ือให๎เด็กได๎แสดงออกถึงความรู๎สึก ความคิด จินตนาการ กระบวนการ และ
เป็นการสํงเสริมพัฒนาการท้ัง 4 ด๎านให๎แกํเด็ก ได๎แกํ ด๎านรํางกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม สติปัญญา 
รวมถึงเสริมสร๎างลักษณะนิสัย บุคลิกภาพท่ีเหมาะสม ชํวยให๎เด็กกล๎าคิด กล๎าแสดงออก ซึ่งเป็นการปู
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พ้ืนฐานให๎เด็กรักการท างาน มีความภาคภูมิใจในงานที่ท า มีความรับผิดชอบ มีความเชื่อมั่นในตนเอง 
สามารถปรับตัวและพฤติกรรมในการท างานรํวมกับผู๎อ่ืนได๎อยํางราบรื่น สํงเสริมให๎ความเจริญงอกงาม
ตํอบุคคลและสํวนรวมได๎เป็นอยํางดี  

 ประเสริฐ ศรีรัตนา (2542) กลําวถึง การปั้นวําเป็นวิธีการพ้ืนฐานในลักษณะเพ่ิมเข๎า 
หรือเอาออก ซึ่งผู๎ปั้นจะต๎องมีการก าหนดรูปแบบส าเร็จอยูํในความรู๎สึกแล๎ว จากนั้นจึงคํอยๆน าวัสดุ
มาข้ึนรูปเผื่อถํายทอดออกมาตามแบบส าเร็จที่ก าหนดขึ้นในความรู๎สึก การขึ้นรูปอาจขึ้นโครงรําง
สํวนรวมแล๎วคํอยๆ เก็บแตํงสํวนรายละเอียด หรืออาจขึ้นรูปสํวนรายละเอียดทีละสํวน แล๎วน ามา
ประกอบกันเป็นโครงรํางในภายหลัง 

 ประเทิน มหาขันธ์ (2531) กลําววํา การสอนปั้นส าหรับเด็กในระยะแรกเป็นการปั้นอยํางไมํมี
ความหมาย เมื่อเด็กมีประสบการณ์ปั้นมากข้ึน เด็กจะสามารถให๎ชื่อสิ่งที่ตนปั้นได๎ เชํน คน สัตว์ เป็น
ต๎น หลังจากนั้นความสามารถในการปั้นมีการพัฒนาเพ่ิมขึ้นตามล าดับ 

 Adamson (2010) ศึกษาเกี่ยวกับการสร๎างสัตว์และท่ีอยูํอาศัยจากการปั้นดิน (Clay 
Animals and Their Habitats) เพ่ือสอนเด็กชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 กิจกรรมนี้เป็นกิจกรรมใน
ห๎องเรียนที่โปรดปรานอยํางหนึ่งของผู๎แตํง นักเรียนที่ชอบปั้นสัตว์และมีความสุขกับการวาดภาพที่อยูํ
อาศัยของสัตว์เหลํานั้นประกอบ ในบทความนี้ผู๎แตํงได๎บรรยายถึงการที่นักเรียนใช๎สัตว์ที่ปั้นขึ้นมา
ประกอบกันกับการปั้นที่อยูํอาศัยแทนที่จะวาดภาพที่อยูํอาศัย ซึ่งเป็นโอกาสให๎นักเรียนได๎ท างานใน
แบบสามมิติ 

 Stylianou (2010) ได๎กลําวถึงการจัดกิจกรรมการสอนปั้น วําควรเริ่มจากการวาดภาพที่เน๎น
เกี่ยวกับโครงสร๎างของมนุษย์ เป็นการวาดภาพแรเงาด๎วยดินสอถําน และชอล์ก เป็นการรวบรวม
วิธีการสอนใหมํท่ีจะเป็นบันไดขั้นตํอไป ที่เด็กจะใช๎ในการเรียนรู๎โดยโครงสร๎างของมนุษย์เพ่ิมข้ึน 
โดยทั่วไปเด็กจะชอบการปั้นดินอยูํแล๎ว ดังนั้นการปั้นโครงสร๎างที่มีความหลากหลายจึงอาจเป็นวิธีที่จะ
ชํวยให๎เด็กได๎เรียนรู๎เรื่องโครงสร๎างของมนุษย์เพ่ิมมากข้ึน จัดเตรียม วิธีการ และข้ันตอน ตลอดจน
กระบวนการ การท ากิจกรรมปั้น 

 Skophammar (1999) กลําวถึง การจัดกิจกรรมปั้นดินน้ ามันที่มีตํอการปั้นหน๎าคน โดย
สังเกตจากการแสดงออกถึงการรับรู๎เฉพาะตัวเด็ก ความสามารถในการสร๎างสรรค์งานที่มีลักษณะเป็น
นามธรรม จินตนาการจากการใช๎วัสดุประเภทดินน้ ามัน ความแตกตํางระหวํางการรับรู๎เรื่องศิลปะ
แบบนามธรรม และเหมือนจริง ที่สํงผลตํอการสร๎างงานทั้ง 2 ประเภท 

 Grossman (1980) กลําววําการสอนเทคนิคการปั้นแบบตํางๆจะท าให๎เด็กมีพัฒนาการ
ทางการปั้นที่สูงขึ้น สามารถปั้นคนได๎ดีขึ้น การจัดกิจกรรมการสอนปั้น 15 บท ที่มีเนื้อหาสาระในการ
สอนทักษะในการปั้น เชํน การขึ้นรูปแบบตํางๆ การคลึง ม๎วน ตํอ ขด กด พิมพ์ 

 Glolmb (1973) กลําวถึงการการสอนปัน้ ในเรื่องของรูปรําง รูปทรงของคน ที่มีผลตํอการ
ปั้น โดยมีวัตถุประสงค์ คือ ตรวจสอบ 2 ทฤษฎี ทฤษฎีแรกเป็นทฤษฎีที่เกี่ยวกับความคิดรวบยอด 
ด๎านการวาด และกลําวถึงความสัมพันธ์ ระหวํางเหตุผล กับการวาด รวมถึงความคิดรวบยอดเก่ียวกับ
คน ในการแสดงออกผํานการวาด วําจะแสดงออกเหมือนกับสื่อประเภทอ่ืน 
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 การสอนทักษะการปั้นในรูปแบบเทคนิคที่หลากหลายจะท าให๎เด็กมีพัฒนาการทางการปั้นที่
สูงขึ้น ท าให๎เด็กมีทักษะในการปั้นได๎ดีขึ้น และมีประสบการณ์ตํอสื่อ 2 มิติและ 3 มิติ เด็กวัยนี้สามารถ
แสดงออกด๎านอารมณ์โดยใช๎ สี เส๎น รูปรําง และพ้ืนผิวที่เป็นอิสระ นอกจากนี้เด็กยังมีประสบการณ์
ในทางทัศนศิลป์ที่สูงขึ้น เนื่องจากสามารถสร๎างสรรค์ งานในลักษณะรูปธรรมและนามธรรมได๎ และ
เด็กวัยนี้มีการผสมดินน้ ามันให๎เกิดสีใหมํและมีจิตนาการในการใช๎วัสดุประเภทตํางๆในงานศิลปะเพ่ือ
ตอบสนองความคิดของตัวเอง 

                 
 วัสดุที่ใช้ในการปั้น 

 วัสดุที่ใช๎ในการปั้นนั้นมีหลากหลาย ซึ่งมีนักวิชาการได๎กลําวถึงวัสดุที่ใช๎ปั้น ไว๎ดังนี้ 

 วรนาท  รักสกุลไทย (2554) กลําววํา สื่อเป็นวัสดุอุปกรณ์ที่หลากหลายทั้งประเภทสอง
มิติ สามมิติ สะท๎อนวัฒนธรรมท๎องถิ่น และสื่อที่เอ้ือให๎เด็กเรียนรู๎ผํานประสาทสัมผัสทั้ง 5 โดยมีการ
จัดการใช๎สื่อ จากรูปธรรมไปสูํนามธรรม มีการเริ่มต๎นจากสื่อของจริง สิ่งของจ าลอง  

 สิริพรรณ ตันติรัตน์ไพศาล (2545) กลําววํา วัสดุ อุปกรณ์ส าหรับงานปั้นเป็น
สํวนประกอบอยํางยิ่ง ในการเรียนการสอนปั้นส าหรับเด็ก ซึ่งผู๎สอนจะต๎องเอาใจใสํเลือกใช๎ให๎
เหมาะสม เพ่ือชํวยให๎การจัดกิจกรรมการสอนได๎ผลเต็มที่ วัสดุ อุปกรณ์ส าหรับงานศิลปะไมํมีข๎อจ ากัด 
ซึ่งวัสดุ อุปกรณ์ที่ไมํเกี่ยวข๎องกับศิลปะ บางครั้งก็ชํวยสนับสนุนงานศิลปะเป็นพิเศษโดยวิธีตํางๆกัน 

 นักการศึกษานักวิชาการ เชํน  Lowenfeld (1970) Cowley (1973) และ Mattil and 
Marzan (1981) ได๎กลําวถึงสื่อที่เหมาะสมในการแสดงออกด๎านการปั้นโดยทั่วไปวํา ผู๎สอนและผู๎เรียน
สามารถเลือกใช๎วัสดุประเภท ดินเหนียว ดินน้ ามัน ขี้เลื่อย กระดาษ ทราย เทียน แปูง ขี้ผึ้งได๎ ทั้งนี้
ขึ้นอยูํกับความเหมาะสมและสภาพแวดล๎อมในการปั้น สอดคล๎องกับ ไขํมุก (2554) ที่กลําววํา การจัด
กิจกรรมปั้นโดยให๎เด็กได๎เรียนรู๎จากการสร๎างวัสดุ ผู๎สอนควรมีความรู๎ ความเข๎าใจความสามารถในการ
จัดเตรียมและจัดกิจกรรม เนื่องจากกิจกรรมปั้นเป็นการเชื่อมโยงจิตใจของเด็กกับธรรมชาติ
สิ่งแวดล๎อม โดยทั่วไปวัสดุที่ใช๎ในการปั้นแตํละประเภทจะมีความแตกตํางกัน ซึ่งมีรายละเอียดสรุปได๎
ดังนี้ 

 ดินเหนียว (Clay) เป็นวัสดุธรรมชาติราคาถูก หาได๎งํายตามท๎องถิ่น มีความยืดหยุํน 
อํอนตัว และเปลี่ยนแปลงรูปทรงได๎งําย เมื่อเด็กสัมผัสจะกํอให๎เกิดความรู๎สึกและการสัมผัสพ้ืนผิวที่
เป็นธรรมชาติจะสามารถตอบสนองการกระท าของเด็กได๎ดี ในเรื่องของการทดลอง การจับ ความ
ทนทานตํอการกระทบกระแทก ดินเหนียวจัดเป็นของเลํน ประเภทหนึ่ง ที่ไมํมีข๎อจ ากัดในเรื่องของ
รูปแบบ แตํมีข๎อเสียคือ แตกหักงําย เมื่อเด็กต๎องการเคลื่อนย๎ายผลงาน (Lowenfeld,1970 : 
Chapman, 1978) ดินเหนียวเป็นของสะอาดถึงแม๎วําเด็กจะเลํนดินเหนียวเปรอะเปื้อนแตํสามารถซัก
ล๎างออกงําย ไมํมีกลิ่นเหม็น การหาดินเหนียวให๎เด็กเลํนจึงเป็นสิ่งที่ดีเพราะไมํต๎องลงทุนมาก 
คุณสมบัติของดินเหนียว มีสีด า สีเทา สีน้ าตาล สีเหลือง หรือสีอิฐแดง มีทั้งสีเข๎ม และสีอํอน ดิน
เหนียวมีลักษณะอํอนนิ่มเมื่อเปียกน้ า และงํายที่จะปั้น สามารถท าเป็นสามมิติได๎งําย 
(มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2532) 
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 Kolbe (1997) ได๎ศึกษาการท างานด๎วยดินของเด็ก (Clay & Children: More then 
Making Pots) ท าให๎เด็กสามารถแสดงออก และสื่อสารความรู๎สึกและความคิด การรํวมแบํงบันการ
ค๎นพบ การเข๎าสังคม การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ในงานปั้นดิน รวมถึงวัสดุอุปกรณ์ท่ีใช๎ สามารถ
แสดงลักษณะนิสัยของเด็ก และเทคนิคของการปั้น 

 Hurwitz (1991) กลําวถึง ดินปั้นหรือดินเหนียววําเป็นสื่อการเรียนรู๎ ได๎ใช๎มานานหลาย
ปี เนื่องจากมีราคาถูกและงํายตํอการใช๎งาน ดินเหนียวสามารถหาซื้อได๎ หรือขุดจากบํอได๎ตามแหลํง
ธรรมชาติ ทั้งนี้ดินที่ขุดมาต๎องผํานการกรองเอาเศษทราย สิ่งสกปรกออกกํอน เมื่อดินแห๎งควรลงแปูง
ผํานตะแกรงเพ่ือกรองเอาเศษตํางๆออกและหากดินเปียกจนเกินไปต๎องน าออกมานวดจนกวําจะได๎ที่ 
สํวนใหญํนิยมซื้อดินเหนียวจากร๎านทั่วไปมากกวํา ควรแบํงดินเป็นก๎อนประมาณ 1 ก าปั้น ตํอเด็ก 1 
คน กํอนการใช๎งานควรน าดินมานวด กลึงให๎ได๎ที่ เนื่องจากดินจะมีความเหนียวสามารถดัด  บิดได๎ 
และไมํเปียกจนติดมือ ในการปั้นจึงควรมีโต๏ะไม๎รองปั้น หนาประมาณครึ่งนิ้วมีขนาดประมาณ 
18”x24” ขึ้นไปและมีลวดส าหรับตัดดินขึงไว๎ที่โต๏ะด๎วย ดินที่ผํานการใช๎แล๎วสามารถเก็บไว๎ในถังกัน
ลมและสามารถน ามาใช๎ใหมํได๎โดยการเติมน้ าแล๎วนวดทิ้งไว๎ ควรปูโต๏ะด๎วยหนังสือพิมพ์ กระดาษลัง
หรือ พลาสติก เพ่ือเป็นฐานให๎เด็กกํอนเริ่มสร๎างประเภทงานและเมื่อเด็กต๎องการจะดูประเภทงานด๎าน
ตํางๆ เด็กจะสามารถหันฐานไปในทิศทางตํางๆได๎โดยสะดวก งานปั้นด๎วยดินและวัสดุตํางๆเป็นงานที่
ใช๎มือจึงไมํจ าเป็นต๎องใช๎อุปกรณ์จ านวนมาก นอกจากนี้เด็กยังสามารถสร๎างอุปกรณ์งํายๆได๎จากสิ่ง
รอบตัว เทคนิคและอุปกรณ์ท่ีมีความซับซ๎อนจะเหมาะกับเด็กท่ีมีทักษะที่สูงขึ้น 

 Koster (2001) กลําววํา การเตรียมดินส าหรับปั้นควรตัดดินแบํงให๎มีขนาดประมาณ
ก าปั้นและใสํถุงพลาสติกหรือกลํองที่ปิดสนิท ส าหรับอุปกรณ์การปั้น ควรมีการเก็บไว๎ด๎วยกัน  

 นิรมล ตีรณสาร สวัสดิบุตร (2525) กลําวถึงดินเหนียววํา ในบางแหํงอาจไมํต๎องซื้อ 
เพราะสามารถหาขุดได๎จากบริเวณโรงเรียน ดินเหนียวเป็นวัสดุที่มีประโยชน์เพราะยืดหยุํนได๎ เด็ก
สามารถบี้ เติม ดึงออก คลึง บีบ หรือจับต๎อง ในรูปแบบใดก็ได๎ เมื่อปลํอยให๎ดินปั้นแห๎งแล๎วอาจใช๎สี
โปสเตอร์ระบายได๎ และเมื่อสีแห๎งแล๎วสามารถทาแชลเลคเคลือบอีกประเภทเพ่ือท าให๎งานดินนั้นอยูํได๎
ทนนาน ถ๎ามีเตาเผาอาจเคลือบน้ ายาเคลือบดินเผา แล๎วเข๎าเตาเผาได๎ด๎วย ชวลิต ดาบแก๎ว และ    
สุดาวดี เหมทานนท์ (2525) กลําวถึงการปั้นด๎วยดินเหนียววําสามารถ ใช๎ดินเหนียวที่ผสมแล๎วหรือดิน
เหนียวธรรมดาในการปั้นได๎ แตํกํอนปั้นจะต๎องนวดดินเหนียวให๎มีความเหนียวกํอน  

 เนื่องจากดินเป็นวัสดุที่มีความยืดหยุํนสูงสามารถหาได๎จากธรรมชาติรอบตัว ไมํต๎องซื้อ 
โรงเรียนรุํงอรุณ (2550) จึงก าหนดให๎ผู๎สอนจัดประสบการณ์เก่ียวกับดินให๎เด็กในลักษณะที่มีความ
หลากหลาย เชํน พาเด็กไปขุด หา หยิบจับดินแล๎วให๎เด็กทดลองขย า เพ่ือให๎เด็กได๎เรียนรู๎วิธีการเลือก
ดินที่มีลักษณะนิ่ม ไมํมีเศษผง ไมํเปียกจนเกินไป มาใช๎ในการปั้น จนกระท่ังเด็กเกิดการเรียนรู๎วิธีเลือก
ดินและเตรียมดินในรูปแบบตํางๆได๎อยํางเหมาะสมพอดี ทั้ง 2 สํวนในลักษณะที่หลากหลายเชํน ไมํ
แฉะ ไมํแห๎ง มีชํวงเวลาที่เหมาะสมในขั้นตอนการปั้น การผึ่ง การเผา นอกจากนี้ผู๎ปั้นต๎องมีความ
เข๎าใจในการปั้น และลักษณะของดินโดยไมํมํุงแตํจะปั้นให๎เป็นไปตามความต๎องการของตนเอง ซึ่งจะ
ท าให๎ภาวะจิตใจไมํปกติและท าให๎สามารถปั้นได๎ยากขึ้น ผู๎ปั้นจะต๎องเรียนรู๎การประคองจิตใจให๎ปกติ 
เพ่ือจะชํวยให๎เกิดการเรียนรู๎ในการก ากับมือ ตา และการเคลื่อนไหวทุกสํวนให๎สอดคล๎องกับดินและ
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ความปรารถนาในใจของตนได๎และจะต๎องรู๎จักพอ หรือพอใจในผลงานตนเองเพ่ือที่จะหยุดให๎งาน
ส าเร็จเรียบร๎อย 

 บันลือ  พฤกษะวัน (2551) กลําววํา ดินเหนียวเป็นสิ่งที่หางํายมีอยูํทั่วไปไมํต๎องใช๎จําย
สิ้นเปลืองในการเลํน และให๎ประโยชน์ในการที่จะชํวยกํอให๎เกิดพัฒนาการหลายๆด๎าน มีคุณคําสูงกวํา
ดินน้ ามัน เนื่องจากดินเหนียวมีสมบัติเฉพาะตัว คือจะมีเวลาแข็งตัวในระยะเวลาที่จ ากัดเป็นการเรํงรัด
การท างานของเด็กได๎ดี และยังชํวยให๎เด็กเป็นคนที่มีความกระฉับกระเฉงในการท างานได๎ดียิ่งขึ้น การ
เลํนดินน้ ามันนั้นถ๎าเด็กขาดคุณสมบัติในด๎านนี้อาจแสดงให๎เห็นวําเด็กเป็นคนเฉื่อยชาได๎ ซึ่งในการปั้น
ดินเหนียวนั้นหากไมํสมใจ ก็สามารถทุบ รวมเป็นก๎อน ขย้ า เคล๎าดินใหมํ ชํวยพัฒนากล๎ามเนื้อมือได๎ดี 
เป็นการระบายอารมณ์ท่ีไมํพึงประสงค์ท่ีไมํกํอให๎เกิดความเสียหายเดือดร๎อนใดๆ เป็นการสนองความ
ต๎องการที่จะระบายอารมณ์ได๎ถูกทาง ลักษณะของดินเหนียวนั้นเมือปั้นได๎สมตามใจแล๎ว ยังสามารถ
ตกแตํงโดยการขัดมันได๎อีกด๎วย ในการเลํนดินเหนียวนั้นต๎องจัดสถานที่เฉพาะหรือใช๎ภาชนะรองกัน
เปื้อน นับวําเป็นการดีที่ผู๎สอนจะสํงเสริมให๎เด็กรู๎จักรับผิดชอบ การเก็บและการรักษาความสะอาด 
และยังเป็นที่นิยมใช๎ในโรงเรียนด๎วย 

 ดินน้ ามัน (Plasticene) เป็นดินชนิดหนึ่งที่มีน้ ามันผสม ไมํติดพ้ืนผิว และไมํแห๎งเมื่อ
วางทิ้งไว๎ ดินน้ ามันจะมีความอํอนตัว เมื่อได๎รับการคลึงนวด หรือถูกความร๎อน เตรียมการใช๎ได๎งําย
ปลอดภัยส าหรับเด็ก ไมํแตกหักงําย สามารถใช๎งานได๎ทันทีเมื่อเด็กต๎องการ มีสีสันสวยงาม แตํมี 
ข๎อเสีย ถ๎าโดนความร๎อนสูง อาจละลายได๎ มีกลิ่น และเม่ือใช๎แล๎ว จะมีความมันติดมือเด็ก (Cowley, 
1973; Schirmacher, 1988) 

 Koster (2001) กลําววํา ดินน้ ามันเป็นวัสดุที่มีความยืดหยุํน จึงเป็นสื่อการเรียนที่
เหมาะสมส าหรับแกํการเรียนรู๎เรื่องรูปทรงสามมิติมากท่ีสุด 

 Skophammer (2010) ศึกษาเกี่ยวกับเรื่องดินน้ ามัน (Painting with Clay: A Study 
of the Masters) ซึ่งเป็นวัสดุที่สามารถงอได๎ ท าให๎งํายตํอการใช๎งานส าหรับนักเรียนทุกชั้น นักเรียน
จึงชอบใช๎ดินชนิดนี้ เพราะดินชนิดนี้มีคุณสมบัติแห๎งช๎า สามารถใช๎งานข๎ามวันได๎ ดังนั้นจึงเป็นที่นิยม
ของนักเรียนมัธยมที่สามารถท างานได๎อยํางตํอเนื่อง ข๎ามวันโดยไมํต๎องค านึงวําดินชนิดนี้จะไมํแห๎ง
และแตกงําย ข๎อแตกตํางของดินชนิดนี้อยูํที่สํวนผสมที่ไมํใชํดินจริงแตํเป็นดินน้ ามัน ในขณะที่ดินชนิด
อ่ืนท าจากแรํ Silicate ผสมกับน้ า ซึ่งท าให๎แห๎งงําย แทนที่นักเรียนจะท างานได๎อยํางอิสระด๎วยดิน
ชนิดนี้นักเรียนจะสามารถสร๎างผลงานทางศิลปะและระบายสีด๎วยดิน โดยสามารถก าหนด
วัตถุประสงค์ในการเรียนรู๎ให๎เป็นการพัฒนา การผสมสีกับดินซึ่งเป็นการพัฒนาผลงานการใช๎ดินปั้น 

 สิริพรรณ ตัณติรัตน์ไพศาล (2545) กลําวถึงดินน้ ามันวํา เป็นดินที่มีสํวนของน้ ามันผสม
อยูํ มีกลิ่นแรง เนื้อนิ่มเมื่อถูกความร๎อน และแข็งเมื่อได๎รับอากาศเย็น เหนียวติดมือล๎างออกยาก แตํมี
สีให๎เลือกหลายสีสะดุดตา และใช๎แทนดินเหนียวได๎ 

 องค์การ  อินทรัมพรรย์ และคณะ (2535) กลําวถึงดินน้ ามันวํา เป็นดินที่น ามาผสม
ระหวํางดินขาว (Kaolin) กับสีผสมน้ ามันและน้ ามัน ซึ่งมีคุณลักษณะที่คล๎ายกับดินเหนียว มีสีสัน
สะดุดตา สามารถใช๎แทนดินเหนียวได๎ ส าหรับเด็กเล็กอาจเป็นวัสดุที่ใช๎จัดกิจกรรมได๎ยากเนื่องจากดิน
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น้ ามันจะแข็งตัวเร็วเมื่ออยูํในอากาศเย็น จึงควรใช๎วัสดุรองพ้ืนที่มีพ้ืนผิวมัน เชํน พลาสติก โลหะ 
กระจก และพยายามหลีกเลี่ยงวัสดุรองที่ดูดซึมน้ ามันได๎งําย เชํน กระดาษหนังสือพิมพ์ ไม๎อัด พื้นปูน 
เป็นต๎น  

 เลิศ  อานันทนะ (2535) กลําววําดินน้ ามัน และดินเหนียว เป็นของเลํนเกําท่ีเคยมีความ
ผูกพันกับชีวิตเด็กมาทุกยุคทุกสมัย แม๎ในบางเวลาจะถูกมองวําเป็นของธรรมดา หรือสกปรกเลอะ
เทอะ ซึ่งเป็นสิ่งที่มีคุณคํามหาศาล เนื่องจากเป็นสื่อการเรียนที่สํงเสริมความคิดสร๎างสรรค์และ
จนิตนาการโดยไมํจ ากัดรูปแบบ มีความยืดหยุํนสูง สามารถเปลี่ยนแปลงรูปทรงได๎งํายจึงสามารถ
รองรับอารมณ์ของเด็กท่ีเปลี่ยนแปลงอยํางรวดเร็วและการมีสมาธิในชํวงเวลาสั้นๆได๎ และมีความ
ปลอดภัยสูงกับเด็กทุกเพศทุกวัย 

 นิรมล ตีรณสาร สวัสดิบุตร (2525) กลําวถึงดินน้ ามันวําใช๎สะดวก โดยเฉพาะส าหรับ
เด็กเล็กเพราะไมํเปื้อนเลอะเทอะ และใช๎ได๎ซ้ าแล๎วซ้ าอีก เมื่อใช๎แล๎วควรเก็บใสํถุงพลาสติก อัดใสํ
กระป๋องไว๎จะได๎ไมํแห๎ง 

 แป้งโด (Play dough) เป็นแปูงที่ท ามาจากแปูงประกอบอาหาร เชํน แปูงสาลี แปูง
ข๎าวเจ๎า แปูงข๎าวเหนียวหรือแปูงชนิดอื่น ตามสูตรเฉพาะของแตํละคน โดยทั่วไปมักใช๎แปูงสาลี เมื่อท า
เป็นแปูงโดแล๎วจะมีสีสันสวยงาม ราคาไมํแพง แตํสามารถแตกหักได๎งําย เมื่อปั้นแผํลงบนพ้ืนระนาบ 
เด็กสามารถรับประทานได๎ เนื่องจากใช๎สีผสมอาหารเป็นสํวนประกอบ จึงไมํเป็นอันตราย 

 สิริพรรณ ตัณติรัตน์ไพศาล (2545) กลําวถึงแปูงปั้นหรือแปูงโดว์วํา สามารถใช๎แทนดิน
จากธรรมชาติไมํได๎ เพราะมีสํวนผสมหลายอยําง เมื่อปั้นแล๎ววางทิ้งไว๎จะไมํแห๎งสนิทเหมือนดินเหนียว 
แตํจะขึ้นขี้เกลือหรือราได๎ ถ๎ามีอากาศชื้นก็จะอํอนยุบตัวลง ไมํสามารถน าไปเผาไฟได๎เหมือนดินเหนียว 
แตํจะมีคุณสมบัติคล๎ายดินธรรมชาติ คือ นิ่ม หยุํนตัว และสะอาด เหมาะส าหรับเด็กท่ีขี้อายและไมํ
ชอบความสกปรก 

 กระดาษ (Paper)  ชวลิต ดาบแก๎ว และสุดาวดี เหมทานนท์ (2525) กลําววํา กระดาษ
สามารถน ามาใช๎ปั้นได๎โดย เอากระดาษท่ีนิ่มมาขย า และปั้นเป็นรูปตํางๆ หรือท ากระดาษเปื่อยโดย
การแชํน้ า น ามาผสมด๎วยแปูงเปียกและปั้นเป็นรูปตํางๆตามความต๎องการ 

            ขี้เลื่อย (Sawdust) ชวลิต ดาบแก๎ว และสุดาวดี เหมทานนท์ (2525) กลําวถึง ขี้เลื่อย
วํา น ามาใช๎ได๎ในวิธีการที่หลากหลายน ามาปั้นเป็นรูปตํางๆได๎ แตํจะต๎องน ามาผํานกรรมวิธีที่ท าให๎ขี้
เลื่อยมีความเหนียวเพ่ิมมากข้ึนกํอนจึงจะน ามาใช๎ 

 กิจกรรมการปั้นมีความส าคัญตํอการพัฒนาการของเด็กทั้งทางรํางกายจิตใจ ทั้งยังเป็น
การเรียนรู๎ผํานการกระท าปฏิบัติงานจนเกิดทักษะและประสบการณ์ในเรื่องของการใช๎วัสดุอุปกรณ์ที่
หลากหลาย สอดคล๎องกับ ศิวรี อรัญนารถ (2551) ที่กลําววํา การให๎เด็กได๎ประสบการณ์ตรงผํานการ
เรียนรู๎ในรูปแบบวิธีการใช๎สื่อสัมผัสที่สํงเสริมการเรียนรู๎ทางศิลปะ สํงผลให๎เด็กได๎เกิดการพัฒนาด๎าน
ความรู๎ ทักษะ เจตคติ และการท างานของกล๎ามเนื้อมือประสานกับสายตา และการใช๎ความคิด
จินตนาการ อารมณ์ ความรู๎สึกด๎วย  
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 จากวัสดุที่ใช๎ในการปั้นที่กลําวมาข๎างต๎นสรุปได๎วํา การจัดกิจกรรมปั้นโดยให๎เด็กได๎
เรียนรู๎จากวัสดุ ผู๎สอนควรมีความรู๎ ความเข๎าใจความสามารถในการจัดเตรียมวัสดุที่ใช๎ในกิจกรรมปั้น 
เนื่องจากกิจกรรมปั้นเป็นการเชื่อมโยงจิตใจของเด็กกับธรรมชาติสิ่งแวดล๎อม โดยทั่วไปวัสดุที่ใช๎ในการ
ปั้นแตํละประเภทจะมีความแตกตํางกัน เชํนวัสดุที่หาได๎จากธรรมชาติ เชํนดินเหนียว ขี้เลื่อย และวัสดุ
สังเคราะห์ เชํน ดินน้ ามัน แปูงโดว์ ดินกระดาษ 

 

4. รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติ 

 ความหมายของทักษะปฏิบัติ 

 เมื่อศึกษา การสอนทักษะปฏิบัติ เป็นการสอนให๎เด็กมีทักษะในการท ากิจกรรมศิลปะ
ประเภทตํางๆ โดยศึกษาจากเอกสาร และต าราที่เกี่ยวข๎องพบวํา ทักษะปฏิบัติมีความเกี่ยวข๎องกับ
ความหมายของศัพท์ในภาษาอังกฤษหลายค า ได๎แกํ Skill, Motor Skill และ Psychomotor Skill 
ซึ่งสามารถอธิบายความหมายและสรุปประเด็นส าคัญได๎ดังตํอไปนี้ 

 Bloom (1956) กลําววําทักษะ (Psychomotor Domain) เป็นเรื่องของการเคลื่อนไหว
รํางกายทีเ่กี่ยวข๎องกับการท างานประสานกันและการใช๎ทักษะการเคลื่อนไหวของกล๎ามเนื้อ การ
พัฒนาทักษะนี้ต๎องมีการฝึกปฏิบัติและมีความแนํนอนในเรื่องของความเร็ว แมํนย า ถูกต๎อง ชํวงเวลา 
วิธีการปฏิบัติหรือเทคนิคตํางๆในการปฏิบัติ 

 Silvius and Curry (1971) กลําววําทักษะ (Skill) คือ ความสามารถทางรํางกายและ
ทางความคิดท่ีบุคคลเรียนแล๎วและท าได๎โดยงํายและแมํนย าหรือได๎รับจากการฝึกจากงานด๎าน
อุตสาหกรรม หรือสถาบันการศึกษาวิชาชีพ ด๎วยการท าซ้ าๆอยํางมีระบบ 

 Simpson (1972) กลําววําทักษะ (Skill)  เป็นเรื่องที่มีความเก่ียวข๎องกับพัฒนาการทาง
รํางกายของผู๎เรียน เป็นความสามารถในการประสานการท างานของกล๎ามเนื้อหรือรํางกาย เพื่อ
ท างานที่มีลักษณะของ ความซับซ๎อนและต๎องอาศัยความสามารถในการใช๎กล๎ามเนื้อหลายสํวน การ
ท างานดังกลําวจึงเกิดข้ึน ได๎จากการสั่งงานของสมอง ซึ่งต๎องมีปฏิสัมพันธ์กับความรู๎สึกท่ีเกิดข้ึน 
ทักษะปฏิบัตินี้ สามารถพัฒนาได๎ด๎วยการฝึกฝน ซึ่งหากได๎รับการฝึกฝนที่ดีแล๎ว จะสามารถปฏิบัติงาน
ได๎อยํางความคลํองแคลํวถูกต๎อง ความเชี่ยวชาญช านาญการ และมีความคงทน  ผลของพฤติกรรม
หรือการกระท าสามารถสังเกตได๎จากความรวดเร็ว มีความแมํนย า ความแรง หรือความราบรื่นในการ
จดัการ 

 Gagne (1985) กลําวถึงทักษะ (Motor Skill) วําเป็นสมรรถภาพการเรียนรู๎ของมนุษย์ที่
เกี่ยวข๎องกับการเคลื่อนไหวรํางกายสํวนตํางๆ เนื่องจากการด าเนินชีวิตประจ าวันของมนุษย์จะมีความ
เกี่ยวข๎องกับทักษะการเคลื่อนไหวทั้งสิ้น เชํน การแปรงฟัน การเขียนหนังสือ การใช๎เครื่องมือ 
เครื่องใช๎ตํางๆ 

 สุชาติ ศิริสุขไพบูลย์ (2527) ให๎ความหมายของทักษะ (Skill) วําหมายถึงความสามารถ
หรือความช านาญทางกล๎ามเนื้อของบุคคล และทักษะกล๎ามเนื้อ (Psychomotor Skill) วําเป็น
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ผลผลิตจากการเรียนรู๎ รูปแบบหนึ่ง ซึ่งจะเป็นการเรียนรู๎เกี่ยวความสามารถและความช านาญทางฝีมือ 
ในการปฏิบัติงาน 

 ทักษะปฏิบัติจึงได๎แกํ ความสามารถในการเคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อสํวนตํางๆของรํางกายให๎
มีความประสานสัมพันธ์กัน โดยจะต๎องมีการฝึกฝนอยํางถูกวิธี เพื่อท าให๎เกิดความช านาญในการ
มองเห็น มีการใช๎ความจ า การวิเคราะห์ ความคลํองแคลํว และความรวดเร็วในการเคลื่อนไหวด๎าน
รํางกายที่เกี่ยวข๎องกับกล๎ามเนื้อมัดเล็ก กล๎ามเนื้อมัดใหญํและการท างานประสานกันระหวํางตากับมือ 
เพ่ือสร๎างสรรค์ผลงานด๎านตํางๆ ที่มคีวามซับซ๎อนได๎ 

        

 รูปแบบการสอนที่เน้นการพัฒนาด้านทักษะปฏิบัติ (Psychomotor Domain) 

 รูปแบบการสอนที่เน๎นการพัฒนาด๎านทักษะปฏิบัตินี้ เป็นรูปแบบที่ชํวยมุํงพัฒนา 
ความสามารถของผู๎เรียนในด๎านการปฏิบัติ การกระท า หรือการแสดงออกตํางๆ ซึ่งจ าเป็นต๎องใช๎ 
หลักการและวิธีการ ที่แตกตํางไปจากการพัฒนาทางด๎านจิตพิสัย หรือพุทธิพิสัย รูปแบบที่สามารถ
ชํวยให๎ผู๎เรียนเกิดการพัฒนาทางด๎านนี้ ไดแ๎กํ 

 ทิศนา แขมมณี (2552) กลําววําทักษะพิสัยเป็นความสามารถของผู๎เรียนในด๎านการ
ปฏิบัติ การกระท า หรือการแสดงออกตํางๆที่เก่ียวข๎องกับพัฒนาการทางกาย การท างานของ
กล๎ามเนื้ออาจมีความซับซ๎อนต๎องใช๎กล๎ามเนื้อหลายสํวน ต๎องมีปฏิสัมพันธ์กับความรู๎สึกและการ
ท างานของสมอง ทักษะสํวนใหญํประกอบด๎วยทักษะยํอยๆ ทักษะปฏิบัติจึงพัฒนาได๎ด๎วยการฝึกฝนที่
ดี โดยผู๎สอนควรเริ่มตั้งแตํการวิเคราะห์งานที่จะให๎ผู๎เรียนท า แบํงงานออกเป็นสํวนยํอยๆล าดับงาน
จากงํายไปหายากแล๎วให๎ผู๎เรียนได๎ฝึกท างานจากสํวนยํอย จนมีความรู๎ความเข๎าใจงานที่จะท า 

 รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน (Instructional model base on Simson’s 
processes for psychomotor skill development) ซิมพ์ซัน กลําววําทักษะเป็นเรื่องที่มีความ
เกี่ยวข๎องกับพัฒนาการทางกายของผู๎เรียน เป็นความสามารถในการประสาทการท างานของกล๎ามเนื้อ
หรือรํางกาย ในการท างานที่มี ความซับซ๎อนและต๎องอาศัยความสามารถในการใช๎กล๎ามเนื้อหลายๆ
สํวน การท างานดังกลําวเกิดข้ึน ได๎จากการสั่งงานของสมอง ซึ่งต๎องมีปฏิสัมพันธ์กับความรู๎สึกท่ี
เกิดข้ึน ทักษะปฏิบัตินี้ สามารถพัฒนาได๎ด๎วยการฝึกฝน ซึ่งหากได๎รับการฝึกฝนที่ดีแล๎ว จะเกิดความ
ถูกต๎อง ความคลํองแคลํว ความเชี่ยวชาญช านาญการ และความคงทน  ผลของพฤติกรรมหรือการ
กระท าสามารถสังเกตได๎จากความรวดเร็ว ความแมํนย า ความแรงหรือความราบรื่นในการจัดการซึ่งมี
กระบวนการเรียนการสอนตามข้ันตอนดังนี้ 1)ข้ันการรับรู๎ 2)ข้ันการเตรียมความพร๎อม 3)ข้ัน
ตอบสนองภายใต๎การควบคุม 4)ข้ันลงมือกระท าจนเป็นกลไกลที่ท าได๎เอง 5)ข้ันกระท าอยํางช านาญ6)
ขั้นการปรับปรุงและประยุกต์ใช๎ 7)ข้ันการคิดริเริ่ม Simpson (1972) 

 รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ (Davies’ Instructional Model for 
Psychomotor Domain ) เดวีส์ กลําววํารูปแบบนี้มุํงชํวยพัฒนาความสามารถด๎านทักษะปฏิบัติของ
ผู๎เรียน โดยเฉพาะอยํางยิ่ง ทักษะที่ประกอบด๎วยทักษะยํอยจ านวนมาก กระบวนการเรียนการสอน
ของรูปแบบมีดังนี้ 1)ข้ันสาธิตทักษะหรือการกระท า 2)ข้ันสาธิตและให๎ผู๎เรียนปฏิบัติทักษะยํอย 3)ข้ัน
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ให๎ผู๎เรียนปฏิบัติทักษะยํอย 4)ขั้นให๎เทคนิควิธีการ 5)ข้ันให๎ผู๎เรียนเชื่อมโยงทักษะยํอยๆ Davies 
(1971) 

 รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ (Harrow’s Instructional Model for 
Psychomotor Domain ) แฮร์โรว์ได๎จัดล าดับขั้นของการเรียนรู๎ที่ชํวยให๎ผู๎เรียนเกิดความสามารถ
ทางด๎านทักษะปฏิบัติ คือ สามารถปฏิบัติหรือกระท าได๎อยํางถูกต๎องสมบูรณ์ และช านาญ มีการรับรู๎ 
แสดงออก และกระท าอยํางเป็นธรรมชาติโดยจัดล าดับขั้นพัฒนาการทักษะปฏิบัติ จากซับซ๎อนน๎อย
ไปสูํซับซ๎อนมาก 6 ขั้นดังนี้ 1)ขั้นสะท๎อนการเคลื่อนไหว 2)ขั้นพ้ืนฐานการเคลื่อนไหว 3)ขั้นการรับรู๎ 
4)ขั้นการปฏิบัติกิจกรรม  5)ขั้นทักษะการเคลื่อนไหว  6)ขั้นปฏิบัติงานอยํางเป็นธรรมชาติ  Harrow 
(1972)    

 จากรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติที่มีวัตถุประสงค์การสอนแตกต่างกัน ของผู้สอนที่มี
ลักษณะเด่นทั้ง 3 ท่านสามารถน ามาแจกแจงข้อมูลได้ดังตารางต่อไปนี้ 

 

ตารางท่ี 1 แสดงรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติตามวัตถุประสงค์ของผู้สอนแต่ละคน 
รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของ 

เดวีส์ (Davies,1971) 

รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของ 

ซิมพ์ซัน (Simpson,1972) 

รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของ 

แฮร์โรว์ (Harrow,1972) 

วัตถุประสงค์  ชํวยพัฒนา
ความสามารถด๎านทักษะปฏิบัติของ
ผู๎เรียน โดยเฉพาะอยํางยิ่ง ทักษะท่ี
ประกอบด๎วยทักษะยํอยจ านวนมาก 
รูปแบบมีดังน้ี 

วัตถุประสงค์  ชํวยพัฒนาการทาง
รํางกายของผู๎เรียน ทักษะปฏิบัติน้ี 
สามารถพัฒนาได๎ด๎วยการฝึกฝนเกิด
ความถูกต๎อง ความเชี่ยวชาญ 

วัตถุประสงค์  ชํวยให๎ผู๎เรียนเกิด
ความสามารถทางด๎านทักษะปฏิบัติ
ตํางๆ กลําวคือ ผู๎เรียนสามารถ
ปฏิบัติงานได๎เอง ตามธรรมชาติ ซ่ึงมี
ขั้นตอนดังน้ี 

รายละเอียดการสอน  5 ขั้น รายละเอียดการสอน  7  ขั้น รายละเอียดการสอน  6  ขั้น 

ขั้นที่ 1 ขั้นสาธิตทักษะหรือการ
กระท า 

      ผู๎เรียนได๎เห็นทักษะหรือการ
กระท าท่ีต๎องการให๎ผู๎เรียนได๎เห็นใน
ภาพรวม โดยการสาธิตให๎ผู๎เรียนดู
ท้ังหมดตั้งแตํต๎นจนจบ ควรให๎ความ
สนใจเป็นพิเศษในการสังเกต 

ขั้นที่ 2 ขั้นสาธิตและให้ผู้เรียนปฏิบัติ
ทักษะย่อย 

      ผู๎เรียนได๎เห็นภาพรวมของการ
กระท าท้ังหมดแล๎ว ผู๎สอนควรแตก
ทักษะให๎เป็นทักษะยํอยๆ และสาธิต
สํวนยํอยแตํละสํวนให๎ผ๎ูเรียนสังเกต
และท าตามอยํางช๎าๆ 

ขั้นที่ 3 ขั้นให้ผู้เรียนปฏิบัติทักษะ

ขั้นที่ 1 ขั้นการรับรู้ 

      ผู๎เรียนรับรู๎ในสิ่งท่ีกระท า ผู๎เรียน
สังเกตการท างานอยํางตั้งใจ 

ขั้นที่ 2 ขั้นการเตรียมความพร้อม 

      ผู๎เรียนปรับตัวให๎พร๎อมเพื่อการ
ท างาน ท้ังทางรํางกายและจิตใจ 

ขั้นที่ 3 ขั้นตอบสนองภายใต้การ 

ควบคุม  

     ผู๎เรียนตอบสนองในสิ่งท่ีรับรู๎ โดย
การเลียนแบบ ลองผิดลองถูก จากการ
ปฏิบัติงานจนสามารถท างานได๎อยําง
ถูกต๎อง 

ขั้นที่ 4 ขั้นลงมือกระท าจนเป็นกลไกล
ที่ท าได้เอง  

ระดับท่ี 1 สะท้อนการเคลื่อนไหว  

    ผู๎เรียนสังเกตการกระท าท่ีต๎องการ 
จนรับรู๎สังเกตรายละเอียด จากการใช๎
กล๎ามเน้ือและเคลื่อนไหวอยํางตํอเน่ือง 
สามารถปฏิบัติงานได๎เป็นรูปรํางผลงาน 

ระดับท่ี 2 พื้นฐานการเคลื่อนไหว 

   ผู๎เรียนลงมือปฏิบัติตามค าสั่งได๎แตํยัง
ไมสํมบูรณ์ ผู๎เรียนได๎ประสบการณ์ และ
ค๎นพบปัญหา ซ่ึงชํวยให๎เกิดการเรียนรู๎
กระท าถูกต๎อง มีการเคลื่อนไหว การ
สัมผัส มีความช านาญในการท างาน 

ระดับท่ี 3  การรับรู้  

     ผู๎เรียนฝึกจนสามารถกระท าได๎ มี
ความสัมพันธ์ในสํวนของรํางกาย ความ
ชัดเจนในการมอง การบันทึกจดจ า
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ย่อย 

      ผู๎เรียนลงมือปฏิบัติทักษะยํอยโดย
ไมํมีการสาธิตหรือมีแบบอยํางให๎ดู 
ผู๎เรียนปฏิบัติทักษะยํอยจนท าได๎
เรื่อยๆ 

ขั้นที่ 4 ขั้นให้เทคนิควิธีการ 

       ผู๎เรียนปฏิบัติได๎แล๎ว ผู๎สอนอาจ
แนะน าเทคนิควิธีการที่จะให๎ผ๎ูเรียน
สามารถท างานน้ันได๎ดี ประณีต
สวยงาม ท าได๎รวดเร็วงํายขึ้น  

ขั้นที่ 5 ขั้นให้ผู้เรียนเชื่อมโยงทักษะ
ย่อยๆ 

       ผู๎เรียนเชื่อมโยงทักษะยํอยๆเป็น
ทักษะสมบูรณ์ ผู๎เรียนสามารถปฏิบัติ
แตํละสํวนได๎จึงให๎ผ๎ูเรียนปฏิบัติทักษะ
ยํอยๆ ตํอเนื่องกันตั้งแตํต๎นจนจบ 
หลายๆครั้งจนสามารถปฏิบัติทักษะได๎
อยํางช านาญ 

    ผู๎เรียนท างานได๎ จนประสบ
ผลส าเร็จในการปฏิบัติงาน และเกิด
ความเชื่อมั่นในการปฏิบัติงาน 

ขั้นที่ 5 ขั้นกระท าอย่างช านาญ 

    ผู๎เรียนได๎ฝึกฝนจนสามารถ
ปฏิบัติงานได๎อยํางคลํองแคลํว 

ขั้นที่ 6 ขั้นการปรับปรุงและ
ประยุกต์ใช้  

     ผู๎เรียนปรับปรุงทักษะหรือการ
ปฏิบัติงานให๎ดียิ่งขึ้น  และประยุกต์ใช๎
ทักษะท่ีได๎รับการพัฒนาในสถานการณ์
ตํางๆ 

ขั้นที่ 7 ขั้นการคิดริเริ่ม 

    ผู๎เรียนสามารถปฏิบัติงานได๎อยําง
ช านาญ สามารถประยุกต์ใช๎ใน
สถานการณ์ท่ีหลากหลาย จนเกิดเป็น
ความคิดใหมํในการปฏิบัติงาน 

รูปรํางพื้นท่ี มีไหวพริบในการประสาน
ระหวํางตากับมือ 

ระดับท่ี 4 การปฏิบัติกิจกรรม  

      ผู๎เรียนมีโอกาสฝึกฝนมากขึ้น 
สามารถปรับตัวให๎เข๎ากับสถานการณ์ มี
ความสามารถในการปฏิบัติงาน ได๎อยําง
คลํองแคลํว รวดเร็ว มีความมั่นใจ  

ระดับท่ี 5 ทักษะการเคลื่อนไหว 

      การประยุกต์ใช๎ทักษะอยํางงํายๆ
รวมกันเป็นความซับซ๎อนทางทักษะ 

ระดับท่ี 6 สามารถปฏิบัติงานได้โดย
ธรรมชาติ  

       การแสดงออก เป็นธรรมชาติ 
ซาบซ้ึงในความงามทางสุนทรียะ มี
ความคิดสร๎างสรรค์ เกิดการพัฒนา
ทางด๎านทักษะปฏิบัติ สามารถ
ปฏิบัติงานได๎ 

 

 จากการศึกษารูปแบบการเรียนการสอนโดยเน๎นทักษะปฏิบัติ พบวํา รูปแบบการสอนที่เน๎น
การพัฒนาด๎านทักษะปฏิบัติเป็นรูปแบบที่ชํวยมุํงพัฒนา ความสามารถของผู๎เรียนในด๎านการปฏิบัติ 
การกระท า หรือการแสดงออกตํางๆ ซึ่งจ าเป็นต๎องใช๎ หลักการและวิธีการ ที่แตกตํางไปจากการ
พัฒนาทางด๎านจิตพิสัย หรือพุทธิพิสัย ตามทฤษฎีของ Harrow (1972) เป็นรูปแบบที่ชํวยให๎ผู๎เรียน
เกิดความสามารถทางด๎านทักษะปฏิบัติ และการแสดงออกตํางๆ กลําวคือ ผู๎เรียนสามารถปฏิบัติหรือ
กระท าได๎อยํางถูกต๎องสมบูรณ์ ช านาญ มีการแสดงออก อยํางเป็นธรรมชาติ มีความซาบซึ้งในความ
งามทางสุนทรียะ และมีความคิดสร๎างสรรค์  สามารถใช๎ได๎ตั้งแตํเด็กชั้นประถมศึกษาไปจนถึง
ระดับอุดมศึกษาขึ้นไป การจัดกิจกรรมการสอนทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของแฮร์โรว์ สามารถน าไป
ประยุกต์ใช๎กับการจัดการเรียนการสอนในวิชาพลศึกษา ศิลปะ และการศึกษาในเด็กพิเศษ ซึ่งรูปแบบ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดของแฮร์โรว์จึงเหมาะส าหรับเด็กอายุระหวําง 9-11 ปี จึง
ได๎น าเอาแนวคิดดังกลําวมาใช๎รํวมกับการจัดกิจกรรมศิลปะ 

 
5. แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 

  รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของ  Anita J. Harrow (1972) เป็นรูปแบบที่เน๎นการสอน
ทักษะปฏิบัติส าหรับเด็กชั้นประถมศึกษาตอนปลายไปจนถึงระดับอุดมศึกษา มีประโยชน์และชํวย
สนับสนุนให๎นักการศึกษา ครู อาจารย์ สามารถน าไปใช๎ในการวางแผนและจัดการเรียนการสอนได๎
ตามเปูาหมาย  สามารถน ามาใช๎ในการประเมินความส าเร็จในการเรียนรู๎ที่เกี่ยวข๎องกับความคิด ผล
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การปฏิบัติงานและพฤติกรรมในการท างานได๎ Harrow (1972) กลําววํา การเรียนรู๎ทักษะปฏิบัติ 
(Psychomotor Domain) นั้นควรเริ่มจากระดับที่มีความซับซ๎อนน๎อยไปจนถึงระดับที่มีความซับซ๎อน
มาก ดังนั้นการกระท าจึงเริ่มจากการเคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อใหญํไปจนถึงการเคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อยํอย 
เพ่ือให๎เกิดพฤติกรรมที่พึงประสงค์ส าหรับผู๎เรียนในการระบุและจ าแนกพฤติกรรมที่มีลักษณะเฉพาะ
และเก่ียวข๎องกับ psychomotor domain แนวคิดนี้จึงมีความหมายตํอการก าหนดประสบการณ์การ
เรียนรู๎เพื่อเน๎นให๎เกิดพฤติกรรมที่ต๎องการพัฒนาเด็กในแตํละวัย 

 

 
ล าดับขั้นของการจัดการเรียนการสอนทกัษะปฏิบัต ิ

Harrow (1972) 

 

 วัตถุประสงค์ชํวยให๎ผู๎เรียนเกิดความสามารถทางด๎านทักษะปฏิบัติ กลําวคือรูปแบบกิจกรรม
การสอนศิลปะที่เน๎นการพัฒนาด๎านทักษะปฏิบัตินี้ เป็นรูปแบบที่ท าให๎ผู๎เรียนเกิดพัฒนาการทางด๎าน
ทักษะปฏิบัติจนสามารถจะกระท ากิจกรรมดังกลําวได๎อยํางถูกต๎อง สมบูรณ์และช านาญ โดยเริ่มจาก
การท างานในระดับที่ซับซ๎อนน๎อยไปจนถึงระดับที่มีความซับซ๎อนมาก ซึ่งในแตํละขั้นต๎องอาศัยการ
ปฏิบัติ ในสถานการณ์ที่มีความหลากหลายโดยใช๎การสอนทักษะทั้ง 6 ขั้น จึงจะท าให๎เด็กมีพัฒนาการ
ด๎านทักษะปฏิบัติได๎ดีขึ้น และการจัดกิจกรรมนี้เหมาะส าหรับการน าไปใช๎ในวิชาพลศึกษา ศิลปศึกษา 
และการจัดกิจกรรมการสอนในเด็กพิเศษ ซึ่งมีล าดับดังตํอไปนี้ 

 ขั้นที่ 1 ขั้นสะท้อนการเคลื่อนไหว (Reflex  Movements) เริ่มจากการให๎ผู๎เรียน
สังเกตการณ์เก่ียวกับการกระท าในเรื่องที่ต๎องการ ให๎ผู๎เรียนสามารถท างานนั้นได๎ ซึ่งผู๎เรียนจะสามารถ
รับรู๎หรือสังเกตเห็นรายละเอียดตํางๆได๎สังเกตได๎จากการที่ผู๎เรียนสามารถบอกได๎วํา ขั้นตอนหลักของ
การกระท ามีอะไรบ๎าง ผลจากการใช๎กล๎ามเนื้อ การเคลื่อนไหวอยํางตํอเนื่อง จนสามารถปฏิบัติงานได๎ 
ลักษณะดังกลําวจะประกอบไปด๎วย การจัดวาง การให๎ต าแหนํง และการแก๎ไขให๎ถูกต๎อง จนสามารถ
สร๎างผลงานออกมาได๎อยํางเป็นรูปเป็นรําง  

 ขั้นที่ 2 ขั้นพื้นฐานของการเคลื่อนไหว (Basic - Fundamental Movements) เมื่อ
ผู๎เรียนได๎เห็นและสามารถบอกข้ันตอนของการกระท าที่ต๎องการเรียนรู๎ได๎แล๎ว ผู๎เรียนสามารถลงมือท า
ตามค าแนะน าของผู๎สอน  การลงมือปฏิบัติตามค าแนะน านี้ แม๎ผู๎เรียนจะยังไมํสามารถท าอยํางได๎
อยํางสมบูรณ์ แตํผู๎เรียนจะได๎รับประสบการณ์ ในการลงมือท างานและค๎นพบปัญหาตํางๆ ที่เกิดข้ึน
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ระหวํางการท างานซึ่งชํวยให๎เกิดการเรียนรู๎และการปรับการกระท าให๎ถูกต๎อง มีการเคลื่อนไหว ตาม
ความเข๎าใจจากการสัมผัสและการลงมือปฏิบัติงานดังกลําวด๎วยตัวเอง 

 ขั้นที่ 3 ขั้นการรับรู้ (Perceptual Abilities)  ขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู๎เรียนจะต๎องฝึกฝนทักษะจน
สามารถกระท าท าสิ่งนั้นๆได๎ ในขั้นนี้ผู๎เรียนจะมีความสัมพันธ์กันในสํวนของรํางกาย โดยเฉพาะการ
มอง ความชัดเจนในการมอง การบันทึกติดตาม การจดจ าในเรื่องของรูปรํางและพ้ืนที่ ซึ่งสอดคล๎อง
กับไหวพริบและความสามารถในการประสานกันระหวํางตากับมือ                      

 ขั้นที่ 4 ขั้นการปฏิบัติกิจกรรม (Physical Abilities) ขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู๎เรียนจะมีโอกาส
ฝึกฝนทักษะเพ่ิมมากข้ึน นอกจากนี้ยังสามารถปรับตัวให๎เข๎ากับสถานการณ์ตํางๆที่หลากหลายได๎ 
จนกระท่ังมีความสามารถในการปฏิบัติผลงาน ได๎อยํางคลํองแคลํว รวดเร็ว ราบรื่น มั่นใจ  

 ขั้นที่ 5 ขั้นทักษะการเคลื่อนไหว (Skilled Movements) เป็นขั้นของการประยุกต์ใช๎
ทักษะอยํางงําย เนื่องจากเป็นการประยุกต์ใช๎ความรู๎ที่รวมกันเป็นทักษะ และมีการประยุกต์ความ
ซับซ๎อนของการท างานเป็นทักษะในการปฏิบัติงาน 

 ขั้นที่ 6 ขั้นปฏิบัติงานอย่างเป็นธรรมชาติ (Non-Discursive Communication) เป็น
การแสดงออก และสื่อสาร ให๎เห็นถึงวิธีการท างานได๎อยํางเป็นธรรมชาติ แสดงให๎เห็นถึงความซาบซึ้ง
ในเรื่องเกี่ยวกับความงามทางสุนทรียะ และแสดงให๎เห็นถึงความคิดสร๎างสรรค์ 

 จากแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ Harrow (1972) 
สามารถน ามาประยุกต์ใช๎ในการจัดกิจกรรมศิลปะได๎ และแสดงให๎เห็นวําทักษะการปฏิบัติงานด๎านการ
ปั้น เป็นสิ่งที่สามารถสํงเสริมและพัฒนาได๎ส าหรับเด็กท่ีมีอายุ 9-11 ปี ซึ่งถือวําเป็นวัยที่ก าลังพัฒนา
จากเด็กไปสูํวัยรุํนซึ่งมีพัฒนาการด๎านตํางๆเพ่ิมข้ึนอยํางชัดเจนในด๎านตํางๆ อยํางเห็นได๎ชัด สอดคล๎อง
กับ Click (1994) ที่กลําวถึงเด็กวัยนี้วํา ควรสนับสนุนให๎เด็กวัยนี้ท ากิจกรรมจากงํายไปหายาก เพ่ือให๎
รับรู๎ถึงความสามารถและความส าเร็จของตน เด็กวัยนี้เริ่มเข๎าใจในความสัมพันธ์ของสํวนรวมและ
สํวนยํอยของรูปรําง รูปทรงได๎มากขึ้น ตามพัฒนาการทางศิลปะของเด็กแสดงให๎เห็นวําเด็กจะพัฒนา
ความสามารถตามวัยเมื่ออายุมากขึ้นเด็กจะเพ่ิมการรับรู๎และระดับสติปัญญา ทั้งยังมีการสังเกตที่ดีขึ้น 
ท าให๎การท างานศิลปะมีลักษณะเหมือนจริงมากข้ึน 

 ดังนั้นจึงควรจะมีการศึกษาถึงผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอ
ความสามารถในการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี เนื่องจากรูปแบบการจัดเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของ
แฮร์โรว์ เป็นรูปแบบที่เน๎นการพัฒนาความสามารถของผู๎เรียนในด๎านการปฏิบัติ การแสดงออก เป็น
การฝึกประสบการณ์และพัฒนาผู๎เรียน ในลักษณะเป็นขั้นตอนจากงํายไปสูํยาก เพ่ือสํงเสริมให๎เด็กวัย
นี้ สามารถรับรู๎และแสดงออกในการพัฒนาความสามารถ พัฒนาทักษะด๎านการปั้นแบบเหมือนจริงให๎
ดีขึ้น สามารถใช๎เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎เพ่ือพัฒนาทักษะของนักเรียนได๎ เพราะ 
รูปแบบดังกลําวมีความเหมาะสมส าหรับการน าไปใช๎ในการจัดกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กอายุ 9-11 ปี 
เพ่ือสํงเสริมท าให๎ผู๎เรียนเกิดการรับรู๎และการแสดงออกอันเป็นพื้นฐานส าคัญส าหรับการพัฒนา
ความสามารถในการท างานศิลปะในระดับสูงตํอไป 

  



 39 

6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 ผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอความสามารถในการปั้นส าหรับเด็กอายุ 
9-11 ปี มีงานวิจัยเอกสารบทความทางวิชาการและข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องจากสื่อประเภทตํางๆโดยสรุปได๎
ดังตํอไปนี้ 

 
 งานวิจัยในประเทศ 

 ไขํมุก พงศ์สถาพร (2554) ได๎ศึกษาการน าเสนอแนวทางในการจัดกิจกรรมการปั้นเพ่ือ
สํงเสริมพัฒนาการทางศิลปะส าหรับเด็กปฐมวัย กลุํมตัวอยําง คือครูปฐมวัย จ านวน 250 คน พบวํา 
ควรบูรณาการกิจกรรมการปั้นเข๎ากับวิชาอ่ืนๆหรือกิจกรรมประกอบอาหาร และจัดกิจกรรมให๎เด็กได๎
เรียนรู๎วิธีการสร๎างวัสดุในงานปั้นด๎วยตนเอง (ร๎อยละ50) ผลจากการสังเกตเพ่ิมเติม พบวํา วิธีที่ครู
สอนมีผลตํอความสนใจของเด็กเป็นอยํางมาก (ร๎อยละ60) 

 ประติมา ธันยบูรณ์ตระกูล (2550) ศึกษาการสอนการปั้นโดยใช๎รูปแบบการเรียนการสอนที่
เน๎นทักษะปฏิบัติ อาร์ เอช เดฟ ที่สํงเสริมพัฒนาการทางศิลปะของผู๎ที่มีความบกพรํองทางสติปัญญา : 
กรณีศึกษาสถาบันราชานุกูล กลุํมตัวอยํางประชากรคือ ผู๎ที่มีความบกพรํองทางสติปัญญาระดับปาน
กลาง จากสถาบันราชานุกูล จ านวน 3 คน ผลการวิจัยพบวํา พัฒนาการทั้ง 7 ด๎าน ได๎แกํด๎าน
สติปัญญา ด๎านอารมณ์ ด๎านสังคม ด๎านรํางกาย ด๎านสุนทรียภาพความงาม ด๎านความคิดสร๎างสรรค์ 
และด๎านการรับรู๎ทางการมอง ด๎านที่มีระดับพัฒนาการน๎อยที่สุด คือ ด๎านความคิดสร๎างสรรค์ ผู๎เรียนมี
ทักษะปฏิบัติไปในทางที่ดีข้ึน ผู๎เรียนทั้งหมดผํานเกณฑ์การปั้นทั้ง ด๎านผลงานและด๎านพฤติกรรมใน
การท างาน สํวนมากครูศิลปะเห็นด๎วยกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนปั้นโดยใช๎รูปแบบการเรียน
การสอนที่เน๎นทักษะปฏิบัติ อาร์ เอช เดฟ ที่สํงเสริมพัฒนาการทางศิลปะของผู๎ที่มีความบกพรํองทาง
สติปัญญา 

 สายพิณ สังคีตศิลป์ (2550) ได๎ท าการศึกษาผลการแสดงออกทางการวาดภาพคน โดยใช๎
แบบทดสอบวาดรูปคนกู๏ดอีนาฟ-แฮรีส ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6  ในโรงเรียนสังกัดกอง
การศึกษาสงเคราะห์ กลุํมตัวอยํางประชากรที่ใช๎ในการวิจัย คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6  ใน
โรงเรียนสังกัดกองการศึกษาสงเคราะห์ 23 จังหวัดพิษณุโลก จ านวน 90 คน ความคิดเห็นของ
นักเรียนเกี่ยวกับการวาดภาพคน พบวํานักเรียนชอบวาดภาพตามความสนใจ และชอบใช๎พํอแมํเป็น
แบบในการวาด สํวนใหญํนักเรียนจะชอบวาดภาพเกี่ยวกับการไปเที่ยวหรือพักผํอนในสถานที่ตํางๆ 
และนักเรียนชอบวาดภาพคนอ่ืนที่เป็นผู๎หญิง โดยการวาดจากจินตนาการหรือคิดเอง นักเรียนอยาก
วาดภาพคนที่มีทํายืนและคิดวําภาพวาดคนที่มีลักษณะทําทางก๎มหรือนั่งเป็นสิ่งที่วาดยาก สํวน
รายละเอียดในการวาดนั้น แขน ขา นิ้วมือ นิ้วเท๎า วาดยากที่สุด และความสัมพันธ์ระหวํางขนาดของ
ศรีษะ และล าตัววาดยากท่ีสุด เครื่องประดับที่วาดยากคือนาฬิกา และการแตํงกายที่ชอบวาดคือ คน
ใสํเสื้อผ๎าแบบทั่วๆไป นักเรียนมีความรู๎สึกสนุกสนานเพลิดเพลินทุกครั้งเมื่อวาดภาพ และคิดวําวาด
ภาพคนอยํางสม่ าเสมอท าให๎วาดภาพคนได๎ดีขึ้น และอยากให๎มีการสอนวาดภาพคนโดยสอนให๎
นักเรียนวาดด๎วยตนเอง 
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 กัญญาดา แจ๎งค า (2549) วิจัยเรื่อง ผลการสอนวาดภาพระบายสีโดยใช๎รูปแบบการจัด
กิจกรรม การเรียนการสอน 4MAT ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด๎านทัศนศิลป์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5  กลุํมตัวอยํางประชากรที่ใช๎ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกํน ที่เรียนวิชาทัศนศิลป์ ในภาคเรียนที่2 ปีการศึกษา 2548 จ านวน 
20 คน เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย ได๎แกํ 1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2) ชุดกิจกรรมการ
วาดภาพระบายสี 3) แผนการจัดการเรียนการสอน 4) แบบสังเกตพฤติกรรมกระบวนการเรียนรู๎และ
การปฏิบัติงาน 5) แบบวัดกระบวนการเรียนรู๎และการปฏิบัติงาน 6) แบบประเมินผลงานปฏิบัติ 
ผลการวิจัยพบวํา 1) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นหลังจากท่ีเรียนวิชาทัศนศิลป์เรื่องการ
วาดภาพระบายสีโดยใช๎กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิด 4MAT อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05   2) นักเรียนมีทักษะการท างานในแตํละพฤติกรรม ตามเกณฑ์ที่ก าหนดร๎อยละ 70  3) 
คําเฉลี่ยของคะแนนการวาดภาพระบายสีของนักเรียนสูงขึ้นหลังจากเรียนการวาดภาพระบายสีโดยใช๎
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิด 4MAT นอกจากนั้นแล๎วยังพบวําการเรียนการสอนโดย
ใช๎รูปแบบ 4MAT ท าให๎นักเรียนเกิดทักษะกระบวนการเรียนรู๎และการปฏิบัติงาน มีความสนุกสนาน
เพลิดเพลินในการเรียนและการปฏิบัติงาน แสดงความยินดียอมรับและชื่นชมในผลงานตนเอง ให๎
ความรํวมมือและปฏิสัมพันธ์กับครูและเพ่ือนในการเรียนการปฏิบัติกิจกรรม มีความเชื่อมั่นในตนเอง 
กล๎าแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นของผู๎อื่น 

 ชัชวาล อินทุสมิต (2546) วิจัยเรื่อง ผลการสอนวาดภาพตามกระบวนการของ จอห์น 
วิลลัตส์ ที่มีตํอผลสัมฤทธิ์ทางการวาดภาพแสดงมิติสัมพันธ์ของเด็กอายุ 9-11ปี เก็บข๎อมูลจากกลุํม
ตัวอยํางอายุ 9-11 ปี ศึกษาอยูํในโรงเรียน ในเขตกรุงเทพมหานคร ภาคการศึกษาต๎น จากวิชา
ศิลปศึกษา จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยประกอบด๎วย 1) แผนการสอนเรื่องการวาดภาพ
ตามกระบวนการของ จอห์น วิลลัตส์ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ทางความเข๎าใจด๎านมิติสัมพันธ์ 3) 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการวาดภาพแสดงมิติสัมพันธ์ของ จอห์น วิลลัตส์  4) แบบประเมินผล
ทางการวาดภาพแสดงมิติสัมพันธ์ตามเกณฑ์วิเคราะห์ภาพวาดตามทฤษฎีของ จอห์น วิลลัตส์ กํอน
และหลังเรียน ผลการวิจัยพบวํา ผลสัมฤทธิ์ทางการวาดภาพที่แสดงให๎เห็นมิติสัมพันธ์ของเด็ก หลัง
เรียนสูงกวํา กํอนเรียน อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยเด็กมีการวาดภาพโดยใช๎เส๎นใน
ลักษณะตํางๆ ในการวาดภาพ และการวาดภาพทับซ๎อนกันของวัตถุ และการวาดภาพวัตถุให๎มีขนาด
แตกตํางกัน เพื่อสร๎างระยะ ใกล๎ ไกลในภาพ เป็นการน าเสนอเนื้อหารวมถึงหลักการที่ส าคัญของการ
เรียน เรื่องการวาดภาพแสดงมิติสัมพันธ์ ซึ่งการสอนวาดภาพตามกระบวนการการของจอห์น วิลลัตส์ 
ท าให๎เด็กในชํวงอายุ 9-11 ปี มีความสามารถทางการวาดภาพแสดงมิติสัมพันธ์ที่สูงขึ้น โดยการวาด
ภาพที่เด็กสามารถท าได๎ดีที่สุด คือ การวาดภาพที่มีลักษณะการถํายทอดแบบทัศนียวิทยาที่สมบูรณ์
(Canoninal perspective) 

 ขนบพร  วัฒนสุขชัย (2544) ศึกษางานปั้นของเด็กอายุ 5-6 ปี ตามทฤษฎีของ แคลร์ โก
ลอมบ์  กับเด็กนักเรียนชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนบุญฤดี จ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบวํา เด็กสํวนมาก
ปั้นแบบผสมระหวํางการปั้นแบบยืน ลอยตัว และแบบแผํนระหวํางลักษณะ 2 มิติแบบเดิมและ 3 มิติ
ที่มีลักษณะของโครงสร๎างและความสมดุลที่เหมือนจริงมากขึ้น วิธีการสร๎างหรือขึ้นรูป เด็กสํวนมากใช๎
วิธีน ามาตํอกัน 3-4 สํวน สํวนวิธีใช๎ที่น๎อยที่สุด คือ การปั้นแบบกลม ลอยตัวมีลักษณะ เป็นทรงรี ยาว 



 41 

รูปรํางที่ปั้นไมํมีความแตกตํางกัน ด๎านการตกแตํงงานปั้น พบวําเด็กสํวนมากใช๎การน ารายละเอียด
ยํอยมาติดมากที่สุด และมีการตกแตํงในลักษณะนี้เพ่ิมมากขึ้น นอกจากงานปั้นของเด็กจะเป็นแบบ
ผสมตามพัฒนาการ นอกจากนี้ยังมีข๎อสังเกตเกี่ยวกับการแสดงออกด๎านพฤติกรรมในการปั้นพบวํา 
เด็กสํวนมากจะมีประสบการณ์ในการปั้นคนมากํอน และชอบปั้นผลไม๎มากที่สุด 

 ปวิดา ชื่นเชย (2543) ศึกษาการวาดภาพคนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6  ใน
โรงเรียนประถมศึกษา สังกัดกรุงเทพมหานคร โดยเก็บข๎อมูลจากกลุํมตัวอยํางจ านวน 180 คน
เครือ่งมือที่ใช๎ในการวิจัยประกอบด๎วย 1) แบบทดสอบการวาดภาพคน และแบบตรวจให๎คะแนน
แบบทดสอบการวาดภาพคน DAP (Draw-a-Person : Aqualititive Scoring System) ของนาเกลริ 
Naglieri (1988) และ 2) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับการวาดภาพคน ผลการวิจัย
พบวํา นักเรียนสํวนใหญํชอบวาดภาพ โดยชอบวาดภาพคนเกี่ยวกับจินตนาการมากที่สุด และทําทาง
ของภาพคนที่นักเรียนอยากวาดมากที่สุด มีใกล๎เคียงกัน 2 ทําทาง คือ ทํายืน และทําก าลังเคลื่อนไหว
ลักษณะตํางๆ ในการวาดภาพคน นักเรียนคิดวําการวาดอวัยวะสํวนตํางๆ เชํน แขน ขา นิ้วมือ นิ้วเท๎า 
เป็นสิ่งที่วาดยากที่สุด และนักเรียนอยากให๎มีการสอนเกี่ยวกับ “การวาดภาพคน” เพ่ิมเติมในสํวน
วิธีการวาด “ทําทางการเคลื่อนไหว”มากที่สุด นักเรียนคิดวําการวาดภาพคนที่ยากที่สุด คือการวาด
ภาพจากคนจริง และสิ่งที่นักเรียนอยากน ามาใช๎ในการวาดภาพคนมากท่ีสุดได๎แกํ ดินสอ นักเรียน
สํวนมากมีความรู๎สึกสนุกสนานระหวํางเรียนวิชาศิลปะ 

 รณรงค์  รื่นกิจ (2539) ศึกษาเรื่องความคิดของครูผู๎สอนเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมศิลปศึกษา
ส าหรับเด็กชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ในโรงเรียนประถมศึกษาสังกัดกรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบวํา
ครูผู๎สอนวิชาศิลปศึกษาได๎การออกแบบและการสร๎างสรรค์จากเศษวัสดุมากท่ีสุด รองลงมาคือ
กิจกรรมปั้น และการพิมพ์ภาพ ตามล าดับ สํวนความคิดเห็นและข๎อเสนอแนะด๎านเขียนภาพระบายสี
พบวํา ควรเน๎นความคิดสร๎างสรรค์ให๎มากที่สุด รองลงมาคือความสนุกสนานในการแสดงออก การน า
วัสดุที่สามารถหาได๎งํายในท๎องถิ่นมาประยุกต์ใช๎ ด๎านกิจกรรมปั้นควรเน๎นทักษะการใช๎มือ และการ
สร๎างสรรค์รูปทรง 3 มิติ โดยใช๎สื่อที่ปลอดภัยส าหรับผู๎เรียนและสามารถหาได๎งํายในท๎องถิ่น สํวน
กิจกรรมการพิมพ์ภาพควรเน๎นเนื้อหาจากเรื่องราวของธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อมรอบๆตัว นักเรียน
ควรใช๎หลักการพิมพ์พ้ืนฐาน การออกแบบ ควรค านึงถึงสิ่งที่มีอยูํในธรรมชาติมาจัดท าเป็นแบบพิมพ์ 

 โกศล ภูพลอย (2532) วิจัยเรื่อง “การศึกษาการแสดงออกทางศิลปะโดยการวาดภาพระบาย
สีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนประถมศึกษาสังกัดส านักงานคณะกรรมการ
ประถมศึกษาแหํงชาติเขตการศึกษา10” วัตถุประสงค์การวิจัย เพ่ือศึกษาการแสดงออกทางศิลปะโดย
การวาดภาพระบายสีตามเกณฑ์พัฒนาการทางศิลปะของเด็ก วิคเตอร์ โลเวนเฟลด์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนประถมศึกษาสังกัดส านักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแหํงชาติเขต
การศึกษา10 กลุํมตัวอยํางคือ นักเรียนที่ก าลังศึกษาอยูํชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนประถมศึกษา
สังกัดส านักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแหํงชาติเขตการศึกษา 10  เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย 
สร๎างข้ึนจากหลักเกณฑ์ข้ันพัฒนาการทางศิลปะเด็กของ  วิคเตอร์ โลเวนเฟลด์ เก็บข๎อมูลโดยทดลอง
กับกลุํมตัวอยํางประชากร วิเคราะห์รํวมกับผู๎เชี่ยวชาญและครูศิลปศึกษา ผลการวิจัยพบวํา การ
แสดงออกทางศิลปะ โดยการวาดภาพระบายสีของกลุํมตัวอยํางตามข้ันพัฒนาการทางศิลปะเด็กของ  
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วิคเตอร์ โลเวนเฟลด์ ขั้นที่ 4 คือขั้นเริ่มต๎นเขียนภาพอยํางของจริงได๎ทุกลักษณะ ซึ่งนักเรียนจะ
ถํายทอดสิ่งที่ตนพบเห็นจากประสบการณ์และสิ่งแวดล๎อม โดยวาดเลียนแบบสิ่งตํางๆ การแสดงออก
ของนักเรียนทั้งหมดในแตํละด๎านจะมีลักษณะส าคัญ 2 ด๎านโดยสรุปคือ 1) ด๎านการวาดภาพคน 
ลักษณะที่กลุํมตัวอยํางแสดงออกได๎มากท่ีสุดคือ การเน๎นความแตกตํางระหวํางเพศ 2) ด๎วยเสื้อผ๎า 
เครื่องแตํงกาย และแสดงออกน๎อยที่สุด การแสดงอากัปกริยาทําทางการเคลื่อนไหวของรํางกาย แตํ
ยังผิดธรรมชาติและทําทางแข็งกระด๎าง 

 

 งานวิจัยต่างประเทศ 

 Stylianou (2010) ศึกษาเกี่ยวกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 (Calm, Cool, and 
Comfortable in Clay) ที่เพ่ิงวาดภาพที่เน๎นเกี่ยวกับโครงสร๎างของมนุษย์ เป็นการวาดภาพแรเงา
ด๎วยดินสอถําน และชอล์ก เป็นการรวบรวมวิธีการสอนใหมํที่จะเป็นบันไดขั้นตํอไป ที่นักเรียนจะใช๎ใน
การเรียนรู๎โดยโครงสร๎างของมนุษย์เพ่ิมข้ึน โดยทั่วไปนักเรียนจะชอบการปั้นดินอยูํแล๎ว ดังนั้นการปั้น
โครงสร๎างที่มีความหลากหลายจึงอาจเป็นวิธีที่จะชํวยให๎นักเรียนได๎เรียนรู๎เรื่องโครงสร๎างของมนุษย์
เพ่ิมมากข้ึน จัดเตรียม วิธีการ และข้ันตอน ตลอดจนกระบวนการ การท ากิจกรรมปั้น 

 Kolbe (1997) ได๎ศึกษาการท างานด๎วยดินของเด็ก (Clay & Children: More then 
Making Pots) ท าให๎เด็กสามารถแสดงออก และสื่อสารความรู๎สึกและความคิด หนังสือนี้เป็นหนังสือ
ส าหรับผู๎ฝึกเด็กปฐมวัย ซึ่งได๎สํงเสริมโต๏ะปั้นดินให๎เป็นพ้ืนที่ส าหรับการรํวมแบํงบันการค๎นพบ การเข๎า
สังคม การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ในหนังสือยังมีค าจ ากัดความ ความหมายที่ใช๎ในงานปั้นดินรวมถึง
เหตุผลในการใช๎ดิน หนังสือได๎เน๎นให๎เห็นถึงความส าคัญของผู๎สอนในการท ากิจกรรมรํวมกับเด็กท่ีโต๏ะ
ปั้นดิน รวมถึงการแสดงผลงานของเด็กให๎กับผู๎ปกครอง หนังสือยังบอกถึงความต๎องการเบื้องต๎นของ
งานปั้นดิน รวมถึงวัสดุอุปกรณ์ท่ีใช๎ ลักษณะนิสัยของเด็ก และเทคนิคของการปั้น 

 Martin (1995) ได๎อภิปรายถึงการรับรู๎และการเรียนรู๎โดยการสัมผัสจากการใช๎ดินปั้น (Clay: 
The Forgotten Art) รวมถึงข๎อแนะน า วิธีการใช๎ และการเก็บรักษาดินส าหรับเด็กประถมวัย รวมถึง
บอกความแตกตํางระหวํางดินเหนียว (Potter’s Clay) และแปูงโดว์ 

 Moody (1992) ได๎ท าการวิจัยเรื่อง “ An Analysis of Drawing Programs for Early 
Adolescents” การวิเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนวาดภาพส าหรับเด็กชํวงกํอนวัยรุํน โดยท าการ
วิเคราะห์รูปแบบการเรียนการสอนวาดภาพของนักศิลปศึกษาจ านวน 6 คนและมุํงประเด็นไปท่ี 1) 
สมมติฐานเกี่ยวกับการสอนวาดภาพ 2) นิยามเกี่ยวกับพฤติกรรมและทักษะการวาดภาพ 3) เหตุผล
ตํางๆส าหรับการสอนวาดภาพ 4) เปูาหมายและวัตถุประสงค์ 5)ข๎อแนะน าและวิธีการ 6) การปฏิบัติ
และการอภิปรายเกี่ยวกับระดับชั้นแนวคิดของพัฒนาการให๎การวาดภาพ ผลการวิจัยพบวําโปรแกรม
การเรียนการสอนวาดภาพของนักศิลปศึกษาทั้ง 6 ทําน สามารถแบํงตามรูปแบบการพัฒนาออกเป็น 
3 ทิศทางดังนี้ 1) โปรแกรมการสอนวาดภาพที่เกี่ยวกับการรับรู๎ ได๎ออกแบบโปรแกรมการเรียนการ
สอนวาดภาพที่ชํวยเหลือนักเรียนในเรื่องของการรับรู๎ปรากฏการณ์ในการมองเห็นเชิงรูปธรรมที่จะ
ได๎มาซึ่งทักษะในการวาดภาพ 2) โปรแกรมการสอนวาดภาพที่เก่ียวกับพัฒนาการด๎านจิตวิทยา ได๎มํุง
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ประเด็นไปที่เด็กชํวงกํอนวัยรุํนจะรู๎สึกกับการยอมรับตนเอง รับอิทธิพลได๎งํายจากทัศนคติและการให๎
คุณคําจากคนในกลุํมเดียวกัน โดยมีสมมติฐานอยูํวํา ทักษะการวาดภาพจะเป็นไปตามธรรมชาติเมื่อ
เด็กนักเรียนได๎รับประสบการณ์ในลักษณะการมีปฏิสัมพันธ์แบบกลุํม 3) โปรแกรมการสอนวาดภาพที่
เกี่ยวกับพัฒนาความรู๎ความเข๎าใจ ได๎ออกแบบโปรแกรมการสอนวาดภาพที่เน๎นในเรื่องปฏิกิริยา
สะท๎อนความรู๎ความเข๎าใจของเด็กนักเรียน ซึ่งขึ้นอยูํกับประสบการณ์ที่เป็นสิ่งกระตุ๎นท าให๎การวาด
ภาพและยังเป็นการส ารวจคุณลักษณะตํางๆ จากการมองเห็นภาพ และสัญลักษณ์ที่น าไปสูํ
ความหมายสํวนในเรื่องของพัฒนาการทางทักษะในการวาดภาพของเด็กนักเรียนระยะผํานการใช๎
รูปแบบตํางๆที่เป็นภาพ การรับรู๎วัตถุ การกระตุ๎นทางภาษา และความจ า โดยเน๎นกระบวนการ
แสดงออกทางความคิด และความรู๎สึก 

 Brenda (1991) ได๎ศึกษาเรื่องเก่ียวกับพ้ืนฐานการปั้น ซึ่งเป็นผลมาจากความทรงจ าของเด็ก 
กลุํมตัวอยํางเป็นเด็กปฐมวัยและเด็กเกรด 4 โดยให๎เด็กทั้ง 2 กลุํมท ากิจกรรมการปั้นสัปดาห์ละสอง
ครั้ง จนถึง 4 สัปดาห์ และบันทึกภาพขณะที่เด็กท ากิจกรรมการปั้น ภาพถํายแสดงให๎เห็นขั้นตอนใน
การท ากิจกรรม หลังจากการท ากิจกรรมไปแล๎ว 7-9 วันน าผลที่ได๎มาทบทวนอีกครั้งหนึ่งโดยน า
ภาพถาํยจากงานปั้นให๎เด็กจัดประเภท หรือจัดพวก และให๎เหตุผลเกี่ยวกับการจัดจ าพวก จาก
การศึกษาพบวํา เด็กปฐมวัยให๎เหตุผลอยํางงํายๆ ซึ่งเป็นประสบการณ์ที่เด็กได๎รับข๎อมูลมาโดยบังเอิญ
ส าหรับเด็กเกรด 4 จะใช๎เหตุผลในการจัดพวกมากที่สุด เนื่องจากเด็กมีประสบการณ์ท าให๎การปั้นมี
ความแตกตํางกันออกไปมากกวํา 

 Crabtree (1983) วิจัยเรื่อง การแสดงออกของเด็กท่ีมีความบกพรํองทางสติปัญญาในการวัด
ความสามารถทางการรับรู๎และความสามารถทางการเคลื่อนไหวตามล าดับขั้นของแฮร์โรว์ กลุํม
ประชากรคือ เด็กที่มีความบกพรํองทางสติปัญญา จ านวน 66 คน มีอายุระหวําง 5-13 ปี หญิง 34 
คน ชาย 32 คน เปรียบเทียบคะแนนการแสดงออกในเกณฑ์ 2 ล าดับขั้นการเคลื่อนไหวของแฮร์โรว์ที่
เป็นที่ยอมรับ โดยการทดสอบจากการแสดงออกจากการเปรียบเทียบ 20 สิ่งในการแสดงออกท่ีถูก
สร๎างข้ึนตามล าดับขั้นในการเปรียบเทียบ ซึ่งท าให๎การประสานความสามารถในด๎านการรับรู๎และด๎าน
การเคลื่อนไหว ผลการวิจัยพบวําใน 12 ของ 20 ในการเปรียบเทียบวิชาปฏิบัติอยูํในระดับดี ในการ
ทดสอบ สํวน 8 ใน 20 สํวนในการเปรียบเทียบระดับขั้นทักษะปฏิบัติโดยแฮร์โรว์อยูํในระดับพอใช๎ 

 Nutter (1983) วิจัยเรื่อง “Artistic Expression Throungh Exposure to the Right 
Brain Mode and Corresponding Relationships to the Learning Disable” การแสดงออก
ทางด๎านศิลปะโดยเปิดเผยให๎เห็นถึงความส าคัญของสมองซีกขวา และความสัมพันธ์ที่คล๎ายกันกับ
ภาวะบกพรํองทางการเรียนรู๎ จากการวิจัยหน๎าที่ของสมองชี้ให๎เห็นวํามีการเชื่อมโยงบางอยํางระหวําง
ความบกพรํองทางการเรียนรู๎ (LD) ซึ่งกลุํมประชากรคือ เด็กนักเรียนที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ 
จ านวน 25 คน มีอายุระหวําง 12-22 ปี เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย คือ บทเรียนการสอนวาดภาพ จาก
หนังสือ Drawing on the Right Side of the Brain ของ Edwards (1979) มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) 
สนับสนุนภาพลักษณ์ของเด็กนักเรียนในเชิงบวกโดยผํานความส าเร็จจากการสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะ 
2) เป็นการเพ่ิมการสังเกตด๎านมิติสัมพันธ์เชิงรูปธรรมในการวาดภาพทั้ง 2 มิติ และ3 มิติ ผลการวิจัย
พบวําเด็กนักเรียนที่มีความบกพรํองทางการเรียนรู๎ เมื่อได๎รับการสนับสนุนให๎วาดภาพและสร๎างสรรค์
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งานศิลปะโดยให๎ความส าคัญในการสลับปรับเปลี่ยนการท างานมาสูํสมองซีกขวามากขึ้น ท าให๎เด็ก
นักเรียนได๎รับแรงกระตุ๎นและมีความม่ันใจมากขึ้น 

 Berton (1981) ได๎ท าการศึกษาเก่ียวกับการใช๎เส๎นในลักษณะแรเงาในการวาดภาพการจัด
พ้ืนที่และความหมายของการวาดภาพคนของเด็กอายุ 8-15 ปี โดยใช๎กลุํมตัวอยํางเป็นเด็กนักเรียน
อายุ 8-15 ปี วิธีการด าเนินการทดลอง ผู๎วิจัยให๎เด็กวาดภาพคนจากความทรงจ า และวาดจากการ
สังเกต โดยจะสัมภาษณ์เด็กเกี่ยวกับการใช๎เส๎นและความหมายของเส๎น และผลการวิจัยพบวํา 1) เด็ก
ที่วาดภาพจากความทรงจ ามักจะใช๎เส๎นและพ้ืนที่วํางได๎ไมํดีเทํากับการวาดภาพด๎วยการสังเกต 2) การ
วาดภาพจากความทรงจ าและการวาดภาพจากการสังเกต สามารถแสดงภาพ 3 มิติได๎เหมือนกัน
โดยเฉพาะด๎านความหนาและความลึก 3) การวาดภาพคนมีรูปแบบคล๎ายกันแตํการแสดงลักษณะ 3 
มิติ และการแรเงาเด็กโตจะสามารถแสดงออกได๎ดีกวํา 4) แนวคิดการใช๎เส๎น การใช๎พ้ืนที่วําง สัดสํวน
แสดงให๎เห็นถึงความแตกตํางของเด็กแตํละคน ซึ่งประโยชน์ที่ได๎จากการวิจัย ท าให๎ทราบถึงความ
แตกตํางในความสามารถของเด็กระหวํางการวาดภาพจากความทรงจ าและการสังเกต 

 Grossman (1980) ได๎ศึกษาเรื่องผลการสอนทักษะการปั้นคนที่มีตํอการแสดงออกของเด็ก
กํอนวัยเรียน โดยสมมติฐานวําเมื่อเด็กได๎รับการสอนเทคนิคการปั้นแบบตํางๆ จะท าให๎เด็กมี
พัฒนาการการปั้นที่สูงขึ้น สามารถปั้นคนได๎ดีขึ้น รวมถึงความแตกตํางในเรื่องเพศท่ีมีตํอการปั้น และ
ผลการถํายโยงถึงการวาด โดยประชากรที่ใช๎เป็นเด็กอายุ 4-5 ปี จ านวน 77 คน จากโรงเรียนอนุบาล
เอกชน แบํงเป็นกลุํมควบคุมและกลุํมทดลอง จ านวน 41 คน ทดลองโดยสร๎างแผนการสอน 15 บท ที่
มีเนื้อหาในการสอนทักษะในการปั้น เชํนการขึ้นรูปแบบตํางๆ การคลึงดิน ม๎วน ตํอ ขด กด พิมพ์ เป็น
ต๎น ระหวํางการสอนจะมีการสาธิตและอธิบายประกอบ และหนึ่งในหัวข๎อจะสอนวิธีการปั้นมากกวํา 1 
แบบ เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยได๎แกํ  แบบประเมินผลด๎านการปั้น และการวาดภาพซึ่งผลการทดลอง
พบวําการปั้นและการวาดคนมีความแตกตํางกัน ในด๎านของสํวนประกอบหลัก โครงสร๎าง และ
รายละเอียดในการปั้น ผลการสอนทักษะการปั้นท าให๎เด็กมีพัฒนาการในการปั้นมากข้ึน สามารถปั้น
คนได๎ดีขึ้น เพศไมํมีความแตกตํางด๎านการปั้น และการมีประสบการณ์ตํอ สื่อ 2 มิติและ 3 มิติ จะมีผล
ตํอการท ากิจกรรมของเด็กซ่ึงไมํถือเป็นการถํายโยงด๎านการใช๎สื่อของเด็กปฐมวัย 

 Pariser (1979) ท าการวิจัยเรื่อง “Two Methods of Teaching Drawing Skills” เป็น
การศึกษาการแสดงออกในการวาดภาพของเด็ก โดยการวาดภาพลอกเลียนแบบ กับการวาดภาพที่
ไมํได๎ลอกเลียนแบบ เพื่อศึกษาพฤติกรรมการวาดภาพของเด็กวํา การวาดภาพของเด็กชั้น
ประถมศึกษานั้นมีพัฒนาการเชํนไร และท าอยํางไรเด็กจะวาดรูปได๎อยํางคลํองแคลํว และวาดได๎โดย
เสรี กลุํมตัวอยํางเป็นเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษา ด าเนินการวิจัยโดยใช๎วิธีในการวาดภาพ 2 วิธี คือ
การวาดภาพวัตถุจริงโดยที่เด็กมองแตํวัตถุลักษณะ Blind contour กับวิธีการวาดลอกเลียนแบบ โดย
ใช๎รูปสัตว์ที่เขียนด๎วยลายเส๎นของศิลปินต๎นแบบ ผลการวิจัยพบวํา กลุํมทดลองการวาดภาพลักษณะ
การรับรู๎ถํายทอดจากวัตถุจริงมีลักษณะการวาดภาพแสดงการถํายทอดวัตถุนั้นตามที่ตาเห็น แตํเด็ก
บางคนยังวาดรูปสํอแสดงการถํายทอดจากรูปแบบที่เด็กเคยเห็นมากํอน เชํน ภาพจากในการ์ตูน สํวน
การวาดภาพของเด็กท่ีใช๎การลอกเลียนแบบรูปวาดของศิลปินนั้นมีพฤติกรรมคล๎ายกัน คือ เด็กจะลอก
เส๎นและรูปแบบตามที่ตาเห็นในตัวอยําง แตํรูปวาดของเด็กบางคนจะแทรกประสบการณ์การรับรู๎ของ
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ตนลงไปในลักษณะเฉพาะตัวของเด็ก เชํนการเติมสิ่งแวดล๎อมลงไปในรูปด๎วย ประโยชน์ที่ได๎รับจาก
การทดลองคือ ท าให๎ทราบถึงพฤติกรรมการวาดภาพของเด็ก ประสบการณ์รับรู๎ของเด็ก ที่มีตํอการ
วาดภาพของเด็กแตํละชํวงอายุ 

 Brown (1975) วิจัยเรื่องพัฒนาการลักษณะการปั้นคนของเด็กวัย 3- 11 ปี โดยมี
วัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาถึงผลการปั้นคนในเด็กตํางวัย และความสามารถในการท างานศิลปะที่ไมํได๎รับ
การชี้แนะของเด็ก ประชากรที่ใช๎ในการศึกษาเป็นเด็กอายุ 3- 11 ปี ระดับอายุละ 50 คน จ านวน
ทั้งสิ้น 406 คน เครื่องมือในการวิจัยประกอบด๎วย แบบตรวจรายละเอียด ที่ใช๎เกณฑ์ของแบบทดสอบ
การวาดภาพคนของ goodenough-Herris เป็นหลักในการสร๎างนอกจากนี้ยังใช๎แบบสัมภาษณ์รํวม
ด๎วย ซึ่งผลการวิจัยสรุปได๎วํา เด็กแตํละระดับอายุมีพัฒนาการที่แตกตํางกัน ลักษณะการปั้นขั้น
พ้ืนฐานจะพบในอายุที่ใกล๎เคียงกัน เชํนเด็กวัย 3 ปี จะมีลักษณะการปั้นคล๎ายเด็ก 4 ปี และพบวําเด็ก
วัย 9-11 ปี จะมีความแตกตํางด๎านการปั้น น๎อยกวําเด็กวัย 3-6 ปี เด็กผู๎หญิงจะมีพัฒนาการด๎านการ
ปั้น และการวาดสูงกวําเด็กชาย ในวัยเดียวกัน นอกจากนี้ยังพบวําลักษณะที่เด็กแสดงออกจะมีการ
เพ่ิมข้ึน หรือลดลงในชํวงระหวํางอายุใดชํวงอายุหนึ่งเทํานั้น และจะพบมากในเด็กอายุระหวําง 3-4 ปี
4-5 ปี 5-6 ปี เนื่องจากพัฒนาด๎านรํางกายและความคิดรวบยอดของเด็กท่ีมีพัฒนาการสูง ทั้งยังเสนอ
วําหากจัดกิจกรรมงานปั้นให๎กับเด็กอายุ 3-4 ปี อยํางสม่ าเสมอ จะท าให๎เด็กมีพัฒนาการด๎านการปั้น
สูงขึ้นด๎วย 

 Glolmb (1973) ศึกษาเรื่องการแสดงออกของเด็กในเรื่องของรูปรําง รูปทรงของคน ที่มีผล
ตํอการปั้น สื่อ และการสอน โดยมีวัตถุประสงค์คือ ตรวจสอบ 2 ทฤษฎี ทฤษฎีแรกเป็นทฤษฎีที่
เกี่ยวกับความคิดรวบยอด ด๎านการวาด และกลําวถึงความสัมพันธ์ ระหวํางเหตุผล กับการวาด รวมถึง
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคน ในการแสดงออกผํานการวาด วําจะแสดงออกเหมือนกับสื่อประเภทอ่ืน 
แตกตํางไปจากทฤษฎีของ รูดอลฟ์ อาร์นไฮม (Rudolf Arnheim’s Theory) ที่กลําวถึงการแสดงออก
วํา เป็นกระบวนการสร๎างสรรค์ทางด๎านรูปทรง ผํานสื่อ โดยเด็กจะมีการแสดงออกที่แตกตํางกัน ตาม
ลักษณะของสื่อแตํละชนิด ประชากรที่ใช๎เป็นเด็กท่ีมีอายุ 3-7 ปี จ านวนทั้งหมด 105 คน ผู๎วิจัย
ทดลองโดย ก าหนดงานให๎ท า ผลการวิจัยพบวํา การแสดงออกของเด็กจะมีความแตกตํางกันตาม
ลักษณะของสื่อแตํละประเภท โดยเฉพาะด๎านโครงสร๎าง การฝึกฝน การเตรียมสื่อ และระดับ
พัฒนาการเด็ก ซึ่งสอดคล๎องกับ รูดอลฟ์ อาร์นไฮม 

 จากงานวิจัยทั้งในประเทศและตํางประเทศ แสดงให๎เห็นถึงความส าคัญของการจัดกิจกรรม
การปั้นส าหรับเด็กอายุ 9-11 ปี ทั้งในด๎านรูปแบบการจัดกิจกรรมการสอน ด๎านการแสดงออกทางการ
ปั้น ด๎านพัฒนาการลักษณะการปั้นของเด็ก 9-11 ปี ด๎านสื่อวัสดุอุปกรณ์  ที่ประกอบเป็นแนวทางใน
การจัดกิจกรรมศิลปะประเภทงาน 3 มิติ ในการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือให๎ผู๎เรียนเกิดทักษะ
ความสามารถทางการปฏิบัติงานปั้น ต๎องอาศัยทักษะด๎านอ่ืนๆรํวมด๎วย เชํนการมองเห็น ความจ า 
การสัมผัส การเคลื่อนไหวของรํางกายประเภทกล๎ามเนื้อมัดเล็ก กล๎ามเนื้อมัดใหญํและการท างานของ
สายตาที่ประสานสัมพันธ์กับมือ จึงมีความส าคัญและประเด็นที่นําสนใจในการพัฒนาทักษะทางการ
ปั้นของเด็กไทยตํอไป 

            



บทที่ 3 
 

วิธีการด าเนิการวิจัย 

 

            การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มี
ผลตํอการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี โดยมีรายละเอียดในการด าเนินการวิจัยตามล าดับขั้นตอน
ดังตํอไปนี้ 

           1. การศึกษาข๎อมูลเบื้องต๎น 

 2. สมมติฐานการวิจัย 

 3. การก าหนดประชากรและกลุํมตัวอยําง 

 4. การสร๎างเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย 

 5. การเก็บรวบรวมข๎อมูล 

 6. การวิเคราะห์ข๎อมูล 

 7. สถิติที่ใช๎ในการวิจัย 

           8. การสรุปผลการวิจัย และการอภิปรายผลการวิจัย 

 

1. การศึกษาข้อมูลเบื้องต้น 

 ผู๎วิจัยได๎ศึกษาและรวบรวมข๎อมูลพื้นฐานทางด๎านการจัดกิจกรรมศิลปะ เพ่ือเป็นแนวทางใน
การจัดกิจกรรมให๎เหมาะสมส าหรับเด็กอายุ 9-11 ปี ข๎อมูลทางด๎านพัฒนาการและการแสดงออก
ทางด๎านศิลปะของเด็กอายุ 9-11 ปี และข๎อมูลอ่ืนๆที่เกี่ยวข๎องจากเอกสาร วารสาร ต ารา งานวิจัย 
บทความและเอกสารสื่อสิ่งพิมพ์ตํางๆที่เก่ียวข๎องทั้งในประเทศและตํางประเทศ 

 

2. สมมติฐานการวิจัย 

 เด็กอายุ 9-11 ปี ที่ปฏิบัติกิจกรรมปั้นตามแนวคิดของแฮร์โรว์ จะมีความสามารถในการปั้นสูง
กวํากํอนเรียน โดยมีคํามัชฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานปั้นหลังเรียน สูงกวําคํามัชฌิมเลขคณิตจาก
คะแนนผลงานปั้นกํอนเรียน อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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3. ก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากรที่ใช๎ในการวิจัยนี้ คือ เด็กอายุ 9-11 ปี กลุํมตัวอยํางที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้ คือ 
นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 โรงเรียนราชินีบน ที่มีอายุระหวําง 9-11 ปี จ านวน 20 คน 
ซึ่งสอดคล๎องกับ สุวิมล วํองวานิช และ นงลักษณ์ วิรัชชัย (2546) ที่กลําววํา กลุํมตัวอยํางควรมีขนาด
อยํางน๎อยกลุํมละ 20 คน และการวิจัยครั้งนี้ได๎เลือกกลุํมตัวอยํางที่ถือเป็นขั้นต่ า เนื่องจากการสอน
ทักษะปฏิบัติต๎องอาศัยการอธิบายขั้นตอนอยํางละเอียด ต๎องมีการแสดงตัวอยําง สาธิตวิธีการฝึก
ปฏิบัติกิจกรรมให๎ทั่วถึง เพื่อผลการเรียนรู๎ที่สามารถอ๎างอิงถึงผลการวิจัย หากกลุํมตัวอยํางมีจ านวน
มากอาจสํงผลตํอความคลาดเคลื่อนในการวิจัยได๎ ส าหรับการก าหนดกลุํมตัวอยํางครั้งนี้ ใช๎วิธีการ
เลือกกลุํมตัวอยํางแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยเป็นเด็กที่มีผลการเรียนวิชาทัศนศิลป์ อยูํ
ในระดับปานกลาง และเป็นนักเรียนที่มีความสมัครใจ สามารถให๎ความรํวมมือในการปฏิบัติกิจกรรม
ได๎ครบถ๎วนตลอดการวิจัย  

   

4.การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเครื่องมือที่ผู๎วิจัยสร๎างขึ้นตามแนวทฤษฎี และประยุกต์
บางสํวนของเครื่องมือตามทฤษฎี โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 4.1 แบบประเมินผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดแฮร์โรว์ 

  ผู๎วิจัยสร๎างแบบประเมินผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดแฮร์โรว์ จากข๎อมูลด๎าน
ทฤษฎีการสอนทักษะปฏิบัติ 6 ขั้น ตามแนวคิดของแฮร์โรว์ Harrow (1972) เมื่อสร๎างแบบประเมิน
การจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดแฮร์โรว์ แล๎วจึงน าแบบประเมินการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิด
แฮร์โรว์ น าไปให๎ผู๎ทรงคุณวุฒิทั้ง 5 ทําน ตรวจให๎ค าแนะน า และพัฒนาแก๎ไข ปรับปรุง เรียบร๎อยแล๎ว 
ได๎น าไปทดลองใช๎เครื่อง เป็นจ านวน 1 ครั้ง พร๎อมเครื่องมืออ่ืนทั้งหมด 

 4.2 แบบสังเกตพฤติกรรมในการปฏิบัติงานปั้น   

 การสังเกตเป็นวิธีที่ใช๎ในการศึกษาเด็กมากท่ีสุดวิธีหนึ่ง นภเนตร ธรรมบวร (2540) ผู๎วิจัย
จึงสร๎างแบบสังเกตประกอบการปั้น จากข๎อมูลทฤษฎีพัฒนาการทางศิลปะ 7 ด๎าน ของ Lowenfeld 
(1987)  คือ ด๎านสติปัญญา ด๎านอารมณ์ ด๎านสังคม ด๎านรํางกาย ด๎านสุนทรียภาพความงาม ด๎าน
ความคิดสร๎างสรรค์ ด๎านการรับรู๎ทางการมอง ซึ่งสอดคล๎องกับแนวทางของการสังเกตพฤติกรรมเด็ก
โดยทั่วไป เมื่อผู๎วิจัยน าแบบสังเกตพฤติกรรมในการปฏิบัติงานปั้น ไปให๎ผู๎ทรงคุณวุฒิทั้ง 5 ทําน ตรวจ
ให๎ค าแนะน า และพัฒนาแก๎ไข ปรับปรุง เรียบร๎อยแล๎ว ได๎น าไปทดลองใช๎เครื่อง เป็นจ านวน 1 ครั้ง 
พร๎อมเครื่องมืออ่ืนทั้งหมด 
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  4.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของเด็กอายุ 9-11 ปี เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมศิลปะตาม
แนวคิดของแฮร์โรว์  

 ผู๎วิจัยสร๎างแบบสอบถามความคิดเห็นของเด็ก เก่ียวกับการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิด
ของแฮร์โรว์ที่มีตํอความสามรถในการปั้น จากข๎อมูลด๎านทฤษฎี การจัดกิจกรรมการสอนทักษะปฏิบัติ
ของแฮร์โรว์ Harrow (1972) จากหนังสือ วารสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องทั้งในและตํางประเทศ 

4.4 แบบประเมินความสามารถในการปั้นตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 

 ผู๎วิจัยสร๎างแบบประเมินความสามารถในการปั้นจากเกณฑ์ทักษะปฏิบัติ 6 ขั้น ตาม
แนวคิดของแฮร์โรว์ Harrow (1972) จากนั้นน าไปให๎ผู๎ทรงคุณวุฒิทั้ง 5 ทําน ตรวจให๎ค าแนะน า และ
พัฒนาแก๎ไข ปรับปรุงเป็นแบบประเมินความสามารถในการปั้น  

 น าเครื่องมือไปให๎ผู๎ทรงคุณวุฒิและผู๎เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ ตรวจสอบความถูกต๎อง 
ตามเกณฑ์การคัดเลือกดังนี้ 

 - ผู๎เชี่ยวชาญทางด๎านศิลปศึกษา โดยมีเกณฑ์ในการพิจารณา คือ เป็นผู๎ที่มีความ
เชี่ยวชาญทางด๎านการจัดกิจกรรมศิลปะและการปั้นหรือมีผลงานทางวิชาการเก่ียวกับการปั้น มี
ประสบการณ์ในการสอนไมํน๎อยกวํา 5 ปี 

 - ผู๎เชี่ยวชาญหรือครูสอนศิลปะผู๎ซึ่งมีประสบการณ์สอนในระดับประถมศึกษาตอนปลาย
ไมํน๎อยกวํา 10 ปี 
 

5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 งานวิจัยในครั้งนี้เก็บรวบรวมข๎อมูลตามข้ันตอนดังตํอไปนี้ 

 5.1 น าหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัยติดตํอขอความอนุเคราะห์จากผู๎อ านวยการ โรงเรียนราชินี
บนเพื่อขอด าเนินการทดลองในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 เลือกกลุํมตัวอยํางแบบเจาะจง 
(Purposive sampling)  คือ เด็กอายุระหวําง 9-11 ปี แยกเด็กตามกลุํมอายุ 9, 10, 11 ปีตามล าดับ 
รวมจ านวนทั้งสิ้น 20 คน เป็นนักเรียนที่มีความสมัครใจ สามารถให๎ความรํวมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรมได๎ครบถ๎วนตลอดการวิจัย 

 5.2 เก็บรวบรวมข๎อมูลการปั้น ซึ่งแบํงเป็น 2 สํวน คือ  

 สํวนที่ 1 แบบประเมินผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดแฮร์โรว์  

                     แบบสังเกตพฤติกรรมในการปฏิบัติงานปั้น   

                     แบบสอบถามความคิดเห็นของเด็กอายุ 9-11 ปีที่มีตํอการจัดกิจกรรมศิลปะตาม
แนวคิดของแฮร์โรว์ 

 สํวนที่ 2 แบบประเมินความสามารถในการปั้นตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 

 5.3 การจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 
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           - อธิบายจุดมุํงหมายและรายละเอียดของการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ใน
การปั้น เพื่อให๎เด็กเกิดความเข๎าใจรํวมกันและเปิดโอกาสให๎เด็กซักถามข๎อสงสัยเกี่ยวกับการจัด
กิจกรรมปั้น 

 - เริ่มการทดสอบโดยให๎กลุํมตัวอยํางปฏิบัติงานปั้นตามค าสั่งที่แจกให๎เด็กแตํละคน โดยมีการ
ก าหนดระยะเวลาในการปั้นงานตามชุดกิจกรรมศิลปะจ านวน 4 ชุดกิจกรรมในแตํละหัวข๎อ  

 - อธิบายจุดมุํงหมายและรายละเอียดของการจัดกิจกรรมศิลปะที่มีตํอความสามารถในการ
ปั้น ตามชุดกิจกรรมแตํละชุด เพ่ือให๎เด็กเกิดความเข๎าใจรํวมกันและเปิดโอกาสให๎ซักถามข๎อสงสัย
เกี่ยวกับกิจกรรม 

 -  เมื่อท ากิจกรรมครบทั้ง 4 ครั้งผู๎วิจัยเก็บรวบรวมผลงานไว๎ โดยแยกเป็นรายบุคคล 

 -  การปฏิบัติงานปั้นแตํละครั้ง ผู๎วิจัยและผู๎รํวมสังเกตการณ์ 2 ทําน ท าการบันทึก แบบ
ประเมินผลการปฏิบัติงานปั้นตามการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์และแบบสังเกต
พฤติกรรม ขณะที่ผู๎เรียนปฏิบัติงานอยูํ น ามาแจกแจงความถี่ของค าตอบในแตํละข๎อ โดยให๎ค าตอบ
ตามอัตราการประมาณคํา ซึ่งมีระดับคะแนน 5,4,3,2 และ 1 ตามล าดับ มาตรวจให๎คะแนนในแตํละ
ข๎อ แล๎วน ามาหาคํามัชฌิมเลขคณิต ( ̅) คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยก าหนดความหมายของ
คําตัวเลขดังนี้ 

 ดีมาก             คําคะแนนเทํากับ             5 

 ดี                  คําคะแนนเทํากับ             4 

 ปานกลาง        คําคะแนนเทํากับ             3 

 ปรับปรุง          คําคะแนนเทํากับ             2 

 ต๎องปรับปรุง     คําคะแนนเทํากับ             1 

                เมื่อวิเคราะห์คําเฉลี่ยแล๎ว น าไปเปรียบเทียบเกณฑ์เพ่ือแปลความหมายคะแนน ดังนี้ 

 4.50.-5.00        หมายถึง        มีระดับดีมาก 

 3.50.-4.49        หมายถึง        มีระดับดี 

 2.50.-3.49        หมายถึง        มีระดับปานกลาง 

 1.50.-2.49        หมายถึง        มีระดับปรับปรุง 

 0.00.-1.49        หมายถึง        มีระดับต๎องปรับปรุง 

 - แบบสอบถามความคิดเห็นของเด็กตํอการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอ
การปั้น น ามาแจกแจงความถี่ของค าตอบในแตํละข๎อ โดยให๎ค าตอบตามอัตราการประมาณคํา ซึ่งมี
ระดับคะแนน 5,4,3,2 และ 1ตามล าดับ มาตรวจให๎คะแนนในแตํละข๎อ แล๎วน ามาหาคํามัชฌิมเลข
คณิต ( ̅ ) คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยก าหนดความหมายของคําตัวเลขดังนี้ 

 เห็นด๎วยมากที่สุด        คําคะแนนเทํากับ              5 
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 เห็นด๎วยมาก               คําคะแนนเทํากับ               4 

 เห็นด๎วยปานกลาง        คําคะแนนเทํากับ               3 

 เห็นด๎วยน๎อย              คําคะแนนเทํากับ               2 

 เห็นด๎วยน๎อยที่สุด         คําคะแนนเทํากับ              1 

            เมื่อวิเคราะห์คําเฉลี่ยแล๎ว น าไปเปรียบเทียบเกณฑ์เพ่ือแปลความหมายคะแนน ดังนี้ 

 4.50.-5.00        หมายถึง        มีระดับความเห็นด๎วยมากที่สุด 

 3.50.-4.49        หมายถึง        มีระดับความเห็นด๎วยมาก 

 2.50.-3.49        หมายถึง        มีระดับความเห็นด๎วยปานกลาง 

 1.50.-2.49        หมายถึง        มีระดับความเห็นด๎วยน๎อย 

 0.00.-1.49        หมายถึง        มีระดับความเห็นด๎วยน๎อยที่สุด 

- แบบประเมินความสามารถในการปัน้ น ามาแจกแจงความถี่ของค าตอบในแตํละข๎อ โดย
ให๎ค าตอบตามอัตราการประมาณคํา ซึ่งมีระดับคะแนน 5,4,3,2 และ 1 ตามล าดับ มาตรวจให๎คะแนน
ในแตํละข๎อ แล๎วน ามาหาคํามัชฌิมเลขคณิต ( ̅) คําสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยก าหนด
ความหมายของคําตัวเลขดังนี้ 

 ดีมาก              คําคะแนนเทํากับ           5 

 ดี                   คําคะแนนเทํากับ           4 

 ปานกลาง         คําคะแนนเทํากับ           3 

 ปรับปรุงน๎อย     คําคะแนนเทํากับ           2 

 ปรับปรุงมาก     คําคะแนนเทํากับ           1 

                เมื่อวิเคราะห์คําเฉลี่ยแล๎ว น าไปเปรียบเทียบเกณฑ์เพ่ือแปลความหมายคะแนน ดังนี้ 

 4.50.-5.00        หมายถึง        ระดับดีมาก 

 3.50.-4.49        หมายถึง        ระดับดี 

 2.50.-3.49        หมายถึง        ระดับปานกลาง 

 1.50.-2.49        หมายถึง        ระดับปรับปรุงน๎อย 

 0.00.-1.49        หมายถึง        ระดับปรับปรุงมาก 

 

6.การวิเคราะห์ข้อมูล 

 น าข๎อมูลที่ได๎มาวิเคราะห์ข๎อมูลด๎วยวิธีทางสถิติ โดยแบํงการวิเคราะห์ข๎อมูลดังนี้ 
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 6.1 แบบประเมินการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ทั้ง 4 กิจกรรม น าข๎อมูลที่
ได๎มาหาคําเฉลี่ยเลขคณิต ( ̅) คําร๎อยละ (Percentage) สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เพ่ือแบํงแยก
ระดับความสามารถในการปั้นของเด็กตามการสอนแตํละทักษะ 

 6.2 แบบสังเกตพฤติกรรมในการท างานได๎มาหาคําเฉลี่ยเลขคณิต ( ̅) คําร๎อยละ 
(Percentage) สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 6.3 แบบสอบถามความคิดเห็นตํอการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอการ
ปั้น 

 6.4 แบบประเมินความสามารถในการปั้นมาวิเคราะห์ข๎อมูล หาคําร๎อยละ (Percentage) 
คําเฉลี่ยเลขคณิต ( ̅) และสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

         

7. สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูล 

     หาคําร๎อยละ (Percentage) จากสูตร 

 

     ร๎อยละ  =  จ านวนผู๎เรียนที่ปั้น  100 

                                                    จ านวนผู๎เรียนทั้งหมด 

 

หาคําเฉลี่ยเลขคณิต ( ̅)  ใช๎สูตรดังนี้ 

 

                                                 ̅  = 
  

 
 

      

                                        ̅    แทน  คําเฉลี่ย 

                              ∑X          แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุํม 

                                               N       แทน  จ านวนคนในกลุํม 

                                                                                      (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545) 

 

สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  ใช๎สูตรดังนี้ 
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                                   S.D.        แทน  สํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

                                      X        แทน  คะแนนแตํละตัว 

                                      N        แทน  จ านวนคะแนนในกลุํม 

                                     ∑        แทน  ผลรวม 

                                                                                      (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545) 

 

8.การสรุปผลการวิจัย และการอภิปรายผลการวิจัย 

 เมื่อวิเคราะห์ข๎อมูลตามสถิติที่ก าหนดแล๎ว ผู๎วิจัยจึงสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ของการ
วิจัยที่ตั้งไว๎ คือ  ผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอความสามารถในการปั้นของ
เด็กอายุ 9-11 ปี สํวนของการอภิปรายผลการวิจัย เป็นการสรุปรวมผลจากการเก็บรวบรวมข๎อมูลและ
สาระส าคัญจากการศึกษาและอภิปรายถึงข๎อสังเกตที่ได๎จากการวิจัยครั้งนี้ การรายงานผลน าเสนอใน
รูปแบบความเรียงและตารางประกอบการบรรยายและอภิปราย 

 



บทที่ 4  
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

           การวิจัยเรื่อง “ผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอความสามารถในการ
ปัน้ของเด็กอายุ 9-11 ปี” มีวัตถุประสงคเ์พ่ือศึกษาการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มี
ตํอความสามารถในการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี มีผลการวิเคราะห์ข๎อมูลแบํงเป็น 2 สํวน ดังนี้  

 ส่วนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลจากการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอ
ความสามารถในการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี แบํงเป็น 5 ด๎าน คือ 

  1.1 ผลจากคํามัชฌิมเลขคณิตของแบบทดสอบความรู๎ความเข๎าใจในการปั้นกํอน
และหลังท ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 

  1.2 ผลจากคํามัชฌิมเลขคณิตของแบบประเมินความสามารถในการปั้นกํอนและ
หลังท ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 

  1.3 ผลการวิเคราะห์จากแบบสอบถามความคิดเห็นของเด็กอายุ 9-11 ปี 

                     1.4 ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลจากแบบประเมินการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดแฮร์
โรว ์

  1.5 ผลการวิเคราะหข์๎อมูลจากแบบสังเกตพฤติกรรม  

 ส่วนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลจากการประเมินความสามารถในการปั้นแนวคิดของแฮร์โรว์
ของเด็กอายุ 9-11 ปี แบํงเป็น 2 ด๎าน คือ 

  2.1 ผลการวิเคราะห์จากแบบประเมินความสามารถในการปั้น 

  2.2 พัฒนาการด๎านการแสดงออกทางการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี  

ผลการวิเคราะห์ทั้ง 2 สํวน มรีายละเอียดดังตํอไปนี้ 

 
ส่วนที่1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีต่อ
ความสามารถในการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี 

 ผลการวิเคราะห์แบํงเป็น 5 ด๎าน คือ 1) ผลจากคํามัชฌิมเลขคณิตของแบบทดสอบความรู๎
ความเข๎าใจในการปั้นกํอนและหลังท ากิจกรรม 2) ผลจากคํามัชฌิมเลขคณิตของแบบประเมิน
ความสามารถในการปั้นกํอนและหลังท ากิจกรรม 3) ผลการวิเคราะห์จากแบบสอบถามความคิดเห็น
ของเด็กอายุ 9-11 ปี 4) ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลจากแบบประเมินการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิด
แฮร์โรว์ 5) ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลจากแบบสังเกตพฤติกรรม  
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 1.1 ผลจากค่ามัชฌิมเลขคณิตของแบบทดสอบความรู้ความเข้าใจในการปั้นก่อนและหลัง
ท ากิจกรรมศิลปะ  

            ผลการเปรียบเทียบคํามัชฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบวัดความรู๎ทั่วไปเกี่ยวกับการปั้น กํอน
และหลังท ากิจกรรม เพ่ือศึกษาความรู๎ความเข๎าใจภาคทฤษฎี เกี่ยวกับการปั้น โดยมีสมติฐานการวิจัย 
คือ กลุํมตัวอยํางประชากรที่เป็นเด็กอายุ 9-11 ปี จะมีผลคํามัชฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลการ
ทดสอบหลังการท ากิจรรม สูงกวําคําเฉลี่ยเลขคณิตจากคะแนนผลการทดสอบกํอนการท ากิจกรรม 
ดังนี้ 

ตารางท่ี 2 คํามัชฌิมเลขคณิตของคะแนนการประเมินความรู๎ทั่วไปเกี่ยวกับการปั้นของเด็ก อายุ 9-11
ปี จ านวน 20 คน กํอนและหลังท ากิจกรรม 

 

คะแนน ค่ามัชฌิมเลข
คณิต 

 ̅ 

T - test Sig 

(p) 

จ านวนประชากร 

N 

กํอนท ากิจกรรม 7.80 -5.08 0.00 20 

หลังท ากิจกรรม 9.25 20 

               

                จากตารางที่ 15 พบวําคํามัชฌิมเลขคณิตจากการประเมินความรู๎ทั่วไปเกี่ยวกับการปั้น 
ของเด็ก อายุ 9-11ปี จ านวน 20 คน หลังท ากิจกรรมเทํากับ 9.25  คะแนน ซึ่งสูงกวํา กํอนท า
กิจกรรม เทํากับ 7.80 คะแนน เมื่อตรวจสอบสมมติฐานโดยสถิติทดสอบที (t-test)  ที่ระดับนัยส าคัญ 
.05 พบวํามีคําสถิติทดสอบที (t-test) เทํากับ -5.08 โดยมีคํา Sig = 0.00 ซึ่งน๎อยกวําระดับนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีก าหนดไว๎ แสดงวํา คะแนนความรู๎ทั่วไปเกี่ยวกับการปั้น ของเด็ก อายุ 9-11ปี แตกตํางกัน
อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนหลังท ากิจกรรมสูงกวําคะแนนกํอนท ากิจกรรม 
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 1.2 ผลจากค่ามัชฌิมเลขคณิตของแบบประเมินความสามารถในการปั้นก่อนและหลังท า
กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ (รวมทุกกิจกรรม) 

ผลการเปรียบเทียบคํามัชฌิมเลขคณิตของแบบประเมินความสามารถในการปั้น กํอนและ
หลังท ากิจกรรม เพ่ือศึกษาความสามารถในการปั้น โดยมีสมติฐานการวิจัย คือ กลุํมตัวอยํางประชากร
ที่เป็นเด็กอายุ 9-11 ปี จะมีคะแนนความสามารถในการปั้นหลังการท ากิจรรม สูงกวําคําเฉลี่ยเลข
คณิตจากคะแนนผลการประเมินความสามารถในการปั้นกํอนการท ากิจกรรม ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 3 คํามัชฌิมเลขคณิตของคะแนนการประเมินความสามารถของเด็กอายุ 9-11 ปี จ านวน 20 
คน กํอนและหลังท ากิจกรรม (รวมทกุกิจกรรม) 

คะแนน 

ค่ามัชฌิมเลข
คณิต 

 ̅ 

T - test 
Sig 

(p) 
จ านวนประชากร 

N 

กํอนท ากิจกรรม 3.44 
-32.86 0.00 

20 

หลังท ากิจกรรม 4.88 20 

 

 จากตารางพบวําคํามัชฌิมเลขคณิตจากการประเมินความสามารถในการปั้น ของเด็ก อายุ 9-
11ปี จ านวน 20 คน หลังท ากิจกรรม ( ̅ = 4.88)  ซึ่งสูงกวําคําคํามัชฌิมเลขคณิต กํอนท ากิจกรรม 

( ̅ = 3.44) ซึ่งเมื่อตรวจสอบสมมติฐานโดยสถิติทดสอบคํา (t-test)  ที่ระดับนัยส าคัญ .05 พบวํามี
คําสถิติทดสอบที (t-test) เทํากับ -32.86 โดยมีคํา Sig = 0.00 ซึ่งน๎อยกวําระดับนัยส าคัญทางสถิติที่
ก าหนดไว๎ แสดงวํา คะแนนความสามารถในการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี แตกตํางกันอยํางมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยมีคะแนนหลังท ากิจกรรมสูงกวําคะแนนกํอนท ากิจกรรม 

 

ตารางท่ี 4 เปรียบเทียบคํามัชฌิมเลขคณิตของการประเมินความสามารถในผลงานปั้นของเด็กอายุ  

9-11 ปี กํอนและหลังท ากิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์  (รายกิจกรรม) 

คะแนน ค่ามัชฌิมเลข
คณติ 

 ̅ 

T - test Sig 

(p) 

จ านวนประชากร 

N 

กํอนท ากิจกรรม 3.58 -15.32 0.00 20 

หลังท ากิจกรรม 4.80 20 
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 จากตารางพบวําคํามัชฌิมเลขคณิตจากการประเมินความสามารถในกิจกรรมที่ 2 การปั้น

ใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ของเด็ก อายุ 9-11ปี จ านวน 20 คน หลังท ากิจกรรม ( ̅ = 4.80) ซึ่งสูงกวํา

คําคํามัชฌิมเลขคณิต กํอนท ากิจกรรม ( ̅ = 3.58) เมื่อตรวจสอบสมมติฐานโดยสถิติทดสอบที (t-
test)  ที่ระดับนัยส าคัญ .05 พบวํามีคําสถิติทดสอบที  (t-test) เทํากับ -15.32 โดยมีคํา Sig = 0.00 
ซึ่งน๎อยกวําระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ก าหนดไว๎ แสดงวํา คะแนนความสามารถในการปั้น ของเด็ก 
อายุ 9-11ปี แตกตํางกันอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนหลังท ากิจกรรมสูงกวํา
คะแนนกํอนท ากิจกรรม 

 
ตารางท่ี 5 เปรียบเทียบคํามัชฌิมเลขคณิตของการประเมินความสามารถในผลงานปั้นของเด็กอายุ  

9-11 ปี กํอนและหลังท ากิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด (รายกิจกรรม) 

คะแนน ค่ามัชฌิมเลข
คณิต 

 ̅ 

T - test Sig 

(p) 

จ านวนประชากร 

N 

กํอนท ากิจกรรม 3.44 -23.79 0.00 20 

หลังท ากิจกรรม 4.91 20 

 

 จากตารางพบวําคํามัชฌิมเลขคณิตจากการประเมินความสามารถในกิจกรรมที่ 3 การปั้น

ตนเองและบุคคลใกล๎ชิด ของเด็ก อายุ 9-11ปี จ านวน 20 คน หลังท ากิจกรรม ( ̅ =4.91) ซึ่งสูงกวํา

คํามัชฌิมเลขคณิต กํอนท ากิจกรรม เทํากับ ( ̅ = 3.44) คะแนน ซึ่งเมื่อตรวจสอบสมมติฐานโดยสถิติ
ทดสอบที ที่ระดับนัยส าคัญ .05 พบวํามีคําสถิติทดสอบที  (t-test) เทํากับ -23.79 โดยมีคํา Sig = 
0.00 ซึ่งน๎อยกวําระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ก าหนดไว๎ แสดงวํา คํามัชฌิมเลขคณิตของคะแนน
ความสามารถในการปั้น ของเด็ก อายุ 9-11ปี แตกตํางกันอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดย
มีคะแนนหลังท ากิจกรรมสูงกวําคะแนนกํอนท ากิจกรรม 
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ตารางท่ี 6 เปรียบเทียบคํามัชฌิมเลขคณิตของการประเมินความสามารถในผลงานปั้นของเด็กอายุ  

9-11 ปี กํอนและหลังท ากิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ (รายกิจกรรม) 

คะแนน ค่ามัชฌิมเลข
คณิต 

 ̅ 

T - test Sig 

(p) 

จ านวนประชากร 

N 

กํอนท ากิจกรรม 3.31 -33.15 0.00 20 

หลังท ากิจกรรม 4.95 20 

 

 จากตารางพบวําการประเมินความสามารถในกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทาง
ตํางๆ หลังท ากิจกรรม ( ̅ = 4.95)  ซึ่งสูงกวําคําคํามัชฌิมเลขคณิต กํอนท ากิจกรรม ( ̅ = 3.31) ซ่ึง
เมื่อตรวจสอบสมมติฐานโดยสถิติทดสอบที ที่ระดับนัยส าคัญ .05 พบวํามีคําสถิติทดสอบที  (t-test) 
เทํากับ -33.15 โดยมีคํา Sig = 0.00 ซึ่งน๎อยกวําระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ีก าหนดไว๎ แสดงวํา คํา
มัชฌิมเลขคณิตของคะแนนความสามารถในการปั้น ของเด็ก อายุ 9-11ปี แตกตํางกันอยํางมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยมีคะแนนหลังท ากิจกรรมสูงกวําคะแนนกํอนท ากิจกรรม 
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1.3 ค่ามัชฌิมเลขคณิตของแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมศิลปะตาม
แนวคิดของแฮร์โรว์ 

 ผลการเปรียบเทียบคํามัชฌิมเลขคณิตจากแบบสอบถามความคิดเห็นของเด็กอายุ 9-11 ปี
เพ่ือศึกษาเจตคติเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ มีรายละเอียดดังตํอไปนี้ 

 

ตารางท่ี 7 คํามัชฌิมเลขคณิต และสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความคิดเห็นของผู๎เรียนที่มีตํอการจัด
กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอความสามารถในการปั้น 

ข้อ ข้อความ  ̅ S.D. ความหมาย 

1 เด็กชอบการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 4.70 0.47 มากที่สุด 

2 เด็กได๎รู๎จักงานศิลปะประเภทงานปั้นมากข้ึน 4.75 0.55 มากที่สุด 

3 เด็กได๎เรียนรู๎วัสดุอุปกรณ์งานปัน้มากข้ึน 4.75 0.44 มากที่สุด 

4 เด็กได๎แสดงความคิดเห็นของตนเองมากข้ึน 4.70 0.57 มากที่สุด 

5 เด็กได๎แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนและผู๎สอนมากข้ึน 4.45 0.69 มาก 

6 เด็กได๎ฝึกการสังเกต 4.70 0.47 มากที่สุด 

7 เด็กได๎ฝึกการสัมผัส วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ 4.85 0.37 มากที่สุด 

8 เด็กเห็นความส าคัญของการเรียนศิลปะมากข้ึน 4.80 0.41 มากที่สุด 

9 เด็กสนุกกับการเรียนศิลปะมากขึ้น 4.85 0.49 มากที่สุด 

10 เด็กชอบการเรียนศิลปะมากข้ึนกวําเดิม 4.80 0.41 มากที่สุด 

รวม 4.74 0.26 มากที่สุด 

         

 จากตาราง เมื่อพิจารณาคํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากแบบประเมิน
ความคิดเห็นของเด็กมีตํอการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอความสามารถในการปั้น
ส าหรับเด็กอายุ 9-11 ปี จ านวน 20 คน เมื่อพิจารณาคํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
จากแบบสอบถามความคิดเห็นพบวํา โดยรวมเด็กอายุ 9-11 ปี มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ( ̅ 
=4.74 ) ตํอการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ สามารถสรุปโดยแบํงประเด็นตามระดับ
ความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด คือ เด็กได๎ฝึกการสัมผัส วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ และสนุกกับการ
เรียนศิลปะมากข้ึน ( ̅ = 4.85) รองลงมา คือ เด็กเห็นความส าคัญของการเรียนศิลปะมากขึ้น และ
ชอบการเรียนศิลปะมากข้ึนกวําเดิม ( ̅ = 4.80) เด็กได๎รู๎จักงานศิลปะประเภทงานปั้นมากขึ้น และได๎
เรียนรู๎วัสดุอุปกรณ์งานปั้นมากข้ึน ( ̅ = 4.75) เด็กชอบการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์  
เพราะแสดงความคิดเห็นของตนเองมากข้ึน และได๎ฝึกการสังเกต ( ̅ = 4.70) สํวนความคิดเห็นที่น๎อย
ที่สุด คือ เด็กได๎แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนและผู๎สอนมากขึ้น ( ̅ = 4.45)   
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1.4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดแฮร์โรว์ 

กิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น เพ่ือให๎เด็กส ารวจคุณสมบัติของวัสดุประเภทตํางๆที่ใช๎ในการปั้น 
ผลจากการท ากิจกรรมที่ 1 สามารถสรุปเป็นตารางได๎ดังนี้     

ตารางท่ี 8  คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการประเมินการส ารวจกิจกรรมปั้น 

กิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมป้ัน  ̅ S.D 

1. ขั้นสะท้อนการเคลื่อนไหว (Reflex  Movements) 

    มีความตั้งใจและสนใจการสาธิต 

 

4.90 

 

0.30 

    สามารถบอกข้ันตอนหลักของการท างานได๎ 5.00 0.00 

รวม 4.95 0.15 

2. ขั้นพื้นฐานการเคลื่อนไหว  

(Basic – Fundamental Movements) 

    สามารถท าตามค าสั่งภายหลังที่ได๎ดูการสาธิตแล๎ว    

 

 

5.00 

 

 

0.00 

    มีประสบการณ์สามารถอธิบายขั้นตอนการท ากิจกรรมได๎ 5.00 0.00 

รวม 5.00 0.00 

3. ขั้นการรับรู้ (Perceptual Abilities) 

    ปฏิบัติงานได๎ถูกต๎องทุกข้ันตอน 

 

4.50 

 

0.51 

รวม 4.50 0.51 

4. ขั้นการปฏิบัติกิจกรรม (Physical Abilities) 

     ท างานอยํางคลํองแคลํวและรวดเร็ว   

 

4.90 

 

0.30 

     ท างานด๎วยความม่ันใจ 4.85 0.48 

     ท างานอยํางตํอเนื่อง 4.90 0.30 

รวม 4.88 0.36 

รวม 6 ขั้นตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 4.88 0.15 

   
  จากตารางพบวํา ผลการประเมินการส ารวจกิจกรรมปั้นของเด็กภาพรวมอยูํในระดับดีมาก 
( ̅ = 4.88)  โดยทักษะที่เด็กสามารถท าได๎ดีมากท่ีสุด คือ สามารถบอกขั้นตอนหลักของการท างาน 
สามารถท าตามค าสั่งภายหลังที่ได๎ดูการสาธิตแล๎ว และสามารถอธิบายขั้นตอนการท ากิจกรรมได๎  
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( ̅ = 5.00)  รองลงมา คือ มีความตั้งใจและสนใจการสาธิต ท างานอยํางคลํองแคลํวและรวดเร็ว และ
ท างานอยํางตํอเนื่อง ( ̅ = 4.90) สํวนทักษะที่เด็กสามารถท าได๎น๎อยที่สุด คือ การปฏิบัติงานได๎
ถูกต๎องทุกข้ันตอน ( ̅ = 4.50)   

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ 

กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ ์เพ่ือให๎เด็กสามารถปั้นดินน้ ามันในรูปแบบงานปั้นใน
ลักษณะนูนต่ าได๎ ปั้นดินน้ ามันตามล าดับข้ันตอนตํางๆได๎ โดยให๎ผู๎เรียนสามารถใช๎วัสดุอุปกรณ์ได๎อยําง
ถูกวิธี 

ตารางท่ี 9 คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการประเมินผลการการจัดกิจกรรมที่ 
2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ 

กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์  ̅ S.D 

1. ขั้นสะท้อนการเคลื่อนไหว (Reflex  Movements) 

    มีความตั้งใจและสนใจการสาธิต 

 

4.95 

 

0.22 

    สามารถบอกข้ันตอนหลักของการท างานได๎ 4.95 0.22 

รวม 4.95 0.22 

2. ขั้นพื้นฐานการเคลื่อนไหว 

   (Basic - Fundamental Movements) 

    สามารถท าตามค าสั่งภายหลังที่ได๎ดูการสาธิตแล๎ว    

 

 

5.00 

 

 

0.00 

    มีประสบการณ์สามารถอธิบายขั้นตอนการท ากิจกรรมได๎ 5.00 0.00 

รวม 5.00 0.00 

3. ขั้นการรับรู้ (Perceptual Abilities) 

    ปฏิบัติงานได๎ถูกต๎องทุกข้ันตอน 

 

5.00 

 

0.00 

    ท าผลงานได๎ส าเร็จ 5.00 0.00 

 รวม 5.00 0.00 

4. ขั้นการปฏิบัติกิจกรรม (Physical Abilities) 

     ท างานอยํางคลํองแคลํวและรวดเร็ว   

 

4.95 

 

0.22 
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ตารางท่ี 9 (ตํอ) คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการประเมินผลการจัดกิจกรรม 

ที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ ์       

กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ (ต่อ)  ̅ S.D 

    ท างานด๎วยความม่ันใจ 4.95 0.22 

    ท างานอยํางตํอเนื่อง 5.00 0.00 

รวม 4.96 0.14 

5. ขั้นทักษะการเคลื่อนไหว (Skilled Movements) 

     ผลงานแสดงความถูกต๎องและสมบูรณ์ (ตามโจทย์ที่ได๎รับ)   

 

4.95 

 

0.22 

รวม 4.95 0.22 

6. ขั้นปฏิบัติงานอย่างเป็นธรรมชาติ (Non-Discursive 
Communication) 

     ผลงานแสดงออกถึงความงาม 

 

 

5.00 

 

 

0.00 

     ผลงานแสดงออกให๎เห็นถึงการเคลื่อนไหว 5.00 0.00 

รวม 5.00 0.00 

รวม 6 ขั้นตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 4.98 0.06 

 

 จากตารางพบวํา ผลการประเมินการปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณข์องเด็กภาพรวมอยูํในระดับ
ดีมาก ( ̅ = 4.88)  โดยทักษะที่เด็กสามารถท าได๎ดีมากท่ีสุด คือ เด็กสามารถท าตามค าสั่งภายหลังที่
ได๎ดูการสาธิตแล๎ว เด็กมีประสบการณ์สามารถอธิบายขั้นตอนการท ากิจกรรมได๎ และปฏิบัติงานได๎
ถูกต๎องทุกข้ันตอน ท าผลงานได๎ส าเร็จ ท างานอยํางตํอเนื่อง มีผลงานแสดงออกถึงความงามและการ
เคลื่อนไหว ( ̅ = 5.00) รองลงมา คือ เด็กมีความตั้งใจและสนใจการสาธิต สามารถบอกขั้นตอนหลัก
ของการท างานได ๎มีการท างานอยํางคลํองแคลํวและรวดเร็ว มั่นใจ สังเกตได๎จากผลงานทีแ่สดงความ
ถูกต๎องและสมบูรณ์  ( ̅ = 4.95) ตามล าดับ 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากกิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

 กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด เพ่ือให๎ผู๎เรียนสามารถปั้นดินน้ ามันในรูปแบบงาน
ปั้นในลักษณะนูนสูงได๎ ปั้นดินน้ ามันตามล าดับขั้นตอนตํางๆได๎ โดยให๎ผู๎เรียนสามารถใช๎วัสดุอุปกรณ์
อยํางถูกวิธี  

                             

ตารางท่ี 10 คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการประเมินผลการจัดกิจกรรม 

ที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด 

กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด  ̅ S.D 

1. ขั้นสะท้อนการเคลื่อนไหว (Reflex  Movements) 

    มีความตั้งใจและสนใจการสาธิต 

 

5.00 

 

0.00 

    สามารถบอกข้ันตอนหลักของการท างานได๎ 5.00 0.00 

รวม 5.00   0.00 

2. ขั้นพื้นฐานการเคลื่อนไหว  

     (Basic - Fundamental Movements) 

    สามารถท าตามค าสั่งภายหลังที่ได๎ดูการสาธิตแล๎ว    

 

 

5.00 

 

 

0.00 

    มีประสบการณ์สามารถอธิบายขั้นตอนการท ากิจกรรมได๎ 5.00 0.00 

รวม 5.00 0.00 

3. ขั้นการรับรู้ (Perceptual Abilities) 

    ปฏิบัติงานได๎ถูกต๎องทุกข้ันตอน 

 

5.00 

 

0.00 

    ท าผลงานได๎ส าเร็จ 5.00 0.00 

 รวม 5.00 0.00 

4. ขั้นการปฏิบัติกิจกรรม (Physical Abilities) 

    ท างานอยํางคลํองแคลํวและรวดเร็ว   

 

4.75 

 

0.63 

    ท างานด๎วยความม่ันใจ 4.85 0.48 

    ท างานอยํางตํอเนื่อง 5.00 0.00 

รวม 4.86 0.37 

5. ขั้นทักษะการเคลื่อนไหว (Skilled Movements) 

     ผลงานแสดงความถูกต๎องและสมบูรณ์ (ตามโจทย์ที่ได๎รับ)   

 

5.00 

 

0.00 
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ตารางท่ี 10 (ตํอ) คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการประเมินผลการจัดกิจกรรม 

ท่ี 3 การปัน้ตนเองและบคุคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด (ต่อ)  ̅ S.D 

รวม 5.00 0.00 

6. ขั้นปฏิบัติงานอย่างเป็นธรรมชาติ   

     (Non-Discursive Communication) 

     ผลงานแสดงออกถึงความงาม 

 

 

4.95 

 

 

0.22 

     ผลงานแสดงออกให้เห็นถึงการเคล่ือนไหว 4.95 0.22 

รวม 4.95 0.22 

รวม 6 ขั้นตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 4.96 0.07 

         

 จากตารางพบวํา ผลการประเมินการปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิดของเด็กภาพรวมอยูํในระดับ
ดีมาก ( ̅ = 4.96) โดยทักษะที่เด็กสามารถท าได๎ดีมากท่ีสุด คือ เด็กมีความตั้งใจและสนใจการสาธิต 
สามารถบอกข้ันตอนหลักของการท างานได๎ สามารถท าตามค าสั่งภายหลังที่ได๎ดูการสาธิตแล๎ว  มี
ประสบการณ์สามารถอธิบายขั้นตอนการท ากิจกรรมได๎ ปฏบิัติงานได๎ถูกต๎องทุกข้ันตอน ท าผลงานได๎
ส าเร็จ ท างานอยํางตํอเนื่อง นอกจากนี้ผลงานแสดงความถูกต๎องและสมบูรณ์ ( ̅ = 5.00) รองลงมา 
คือ ผลงานแสดงออกถึงความงาม และแสดงให้เห็นถึงการเคล่ือนไหว ท างานด๎วยความมั่นใจ ( ̅ = 

4.85) สว่นทกัษะท่ีเดก็สามารถท าได้น้อยท่ีสดุ คือ การท างานได๎อยํางคลํองแคลํวและรวดเร็ว ( ̅ = 
4.75) ตามล าดับ     
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ 

กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ เพ่ือให๎ผู๎เรียนสามารถปั้นดินน้ ามันในลักษณะ
ลอยตัวได๎ ปั้นตามล าดับขั้นตอนตํางๆได๎ และสามารถใช๎วัสดุอุปกรณ์ได๎อยํางถูกวิธี 

 

ตารางท่ี 11 คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการประเมินผลการจัดกิจกรรม 

ที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ 

กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ  ̅ S.D 

1. ขั้นสะท้อนการเคลื่อนไหว (Reflex  Movements) 

    มีความตั้งใจและสนใจการสาธิต 

 

5.00 

 

0.00 

    สามารถบอกข้ันตอนหลักของการท างานได๎ 5.00 0.00 

รวม 5.00 0.00 

2. ขั้นพื้นฐานการเคลื่อนไหว  

    (Basic - Fundamental Movements) 

    สามารถท าตามค าสั่งภายหลังที่ได๎ดูการสาธิตแล๎ว    

 

 

5.00 

 

 

0.00 

    มีประสบการณ์สามารถอธิบายขั้นตอนการท ากิจกรรมได๎ 5.00 0.00 

รวม 5.00 0.00 

3. ขั้นการรับรู้ (Perceptual Abilities) 

    ปฏิบัติงานได๎ถูกต๎องทุกข้ันตอน 

 

5.00 

 

0.00 

    ท าผลงานได๎ส าเร็จ 5.00 0.00 

 รวม 5.00 0.00 

4. ขั้นการปฏิบัติกิจกรรม (Physical Abilities) 

    ท างานอยํางคลํองแคลํวและรวดเร็ว   

 

5.00 

 

0.00 

    ท างานด๎วยความม่ันใจ 4.90 0.44 

    ท างานอยํางตํอเนื่อง 5.00 0.00 

รวม 4.96 0.14 

5. ขั้นทักษะการเคลื่อนไหว (Skilled Movements) 

     ผลงานแสดงความถูกต๎องและสมบูรณ์ (ตามโจทย์ที่ได๎รับ)   

 

4.80 

 

0.52 

รวม 4.80 0.52 
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ตารางท่ี 11  (ตํอ) คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการประเมินผลการจัดกิจกรรม
ท่ี 4 การปัน้คนท่ีแสดงกิริยาทา่ทางตา่งๆ 

กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ(ต่อ)  ̅ S.D 

6.ขั้นปฏิบัติงานอย่างเป็นธรรมชาติ  

   (Non-Discursive Communication) 

     ผลงานแสดงออกถึงความงาม 

 

 

4.75 

 

 

0.63 

     ผลงานแสดงออกให้เห็นถึงการเคล่ือนไหว 4.80 0.52 

รวม 4.77 0.57 

รวม 6 ขั้นตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 4.94 0.11 

        

                จากตารางพบวํา ผลการประเมินการปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆของเด็กภาพ
รวมอยูํในระดับดีมาก ( ̅ = 4.94) โดยทักษะที่เด็กสามารถท าได๎ดีมากท่ีสุด คือ การแสดงให๎เห็นความ
ตั้งใจและสนใจการสาธิต สามารถบอกข้ันตอนหลักของการท างานได๎  สามารถท าตามค าสั่งภายหลังที่
ได๎ดูการสาธิตแล๎ว สามารถอธิบายขั้นตอนการท ากิจกรรมได๎ สามารถปฏิบัติงานได๎ถูกต๎องทุกขั้นตอน 
นอกจากนี้ยังสามารถปฏิบัตผิลงานได๎ส าเร็จ ท างานอยํางคลํองแคลํว รวดเร็ว และตํอเนื่อง ( ̅ = 
5.00) ทักษะที่พบรองลงมา คือ การท างานด๎วยความมั่นใจ ( ̅ = 4.90) ผลงานแสดงให๎เห็นถึงความ
ถูกต๎องและสมบูรณ์ ผลงานแสดงให๎เห็นถึงการเคลื่อนไหว ( ̅ = 4.80) สํวนทักษะที่เด็กสามารถท าได๎
น๎อยที่สุด คือ ผลงานแสดงให๎เห็นถึงความงาม ( ̅ = 4.75) ตามล าดับ 
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ตารางท่ี 12  คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการสรุปผลรวมการจัดกิจกรรม
ศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ทั้ง 6 ขั้นที่มีตํอความสามารถทางการปั้นของเด็ก 9-11 ป ี

การจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 6 ขั้น  ̅ S.D 

1. ขั้นสะท๎อนการเคลื่อนไหว (Reflex  Movements) 4.97 0.09 

2. ขั้นพ้ืนฐานการเคลื่อนไหว  (Basic - Fundamental Movements) 5.00 0.00 

3. ขั้นการรับรู๎ (Perceptual Abilities) 4.87 0.12 

4. ขั้นการปฏิบัติกิจกรรม (Physical Abilities) 4.92 0.25 

5. ขั้นทักษะการเคลื่อนไหว (Skilled Movements) 4.91 0.24 

6.ขั้นปฏิบัติงานอยํางเป็นธรรมชาติ (Non-Discursive Communication) 4.90 0.26 

 

 จากตารางพบวํา การจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 6 ขั้น ผลรวมจากกิจกรรมที ่
1-4 ทักษะที่เด็กสามารถท าได๎ระดับดีมากท่ีสุด คือ ขั้นที่ 2 ขั้นพ้ืนฐานการเคลื่อนไหว ( ̅ = 5.00) 
และรองลงมา คือ ขั้นที่ 1 ขั้นสะท๎อนการเคลื่อนไหว ( ̅ = 4.97) และข้ันที่ 4 ขั้นการปฏิบัติกิจกรรม 
( ̅ = 4.92) และข้ันที่ 5 ขั้นทักษะการเคลื่อนไหว ( ̅ = 4.91) และ ขั้นที่ 6 ขั้นปฏิบัติงานอยํางเป็น
ธรรมชาติ ( ̅ = 4.91) สํวนทักษะที่เด็กสามารถท าได๎น๎อยที่สุด คือ ขั้นที่ 3 ขั้นการรับรู๎ ( ̅ = 4.87) 
ตามล าดับ  
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1.5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสังเกตพฤติกรรม 

 ผลจากการสังเกตพฤติกรรมขณะปฏิบัติงานในกิจกรรมที่ 1 -4 สามารถสรุปเป็นตารางได๎ดังนี้     

 ตารางท่ี 13 คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการสังเกตพฤติกรรมของผู๎เรียนใน
การจัดกิจกรรมการส ารวจกิจกรรมปั้น 

กิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น  ̅ S.D 

1. ด้านสติปัญญา 

    -สามารถปั้นตามขั้นตอนได๎ 

 

4.95 

 

0.22 

    -ปั้นตามเรื่องราวได๎ถูกต๎อง 4.60 0.50 

    -เลือกใช๎เครื่องมือได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม 5.00 0.00 

    -สามารถมีวิธีการแก๎ปัญหาได๎อยํางคลํองแคลํว 5.00 0.00 

รวม 4.88 0.18 

2. ด้านอารมณ์ 

    -แสดงความสนใจกระตือรือร๎น 

 

4.95 

 

0.22 

    -เพลิดเพลินกับการท ากิจกรรม 5.00 0.00 

    -มีความมํุงมั่นตั้งใจ 5.00 0.00 

รวม 4.98 0.07 

3. ด้านสังคม    

    -มีสํวนรวมในกิจกรรม ซักถาม แสดงความคิดเห็น         

 

4.95 

 

0.22 

    -รับฟังความคิดเห็นของผู๎อ่ืน 5.00 0.00 

    -ปฏิสัมพันธ์ในการอยูํรํวมกับผู๎อ่ืน 5.00 0.00 

    -การดูแลสภาพแวดล๎อมระหวํางและหลังการท ากิจกรรม 5.00 0.00 

รวม 4.98 0.05 

4. ด้านร่างกาย   

    -สัมผัส หยิบจับดิน 

 

5.00 

 

0.00 

    -ใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ให๎ถูกวิธี 4.85 0.36 

    -การท างานของตาและมือประสานสัมพันธ์กัน 4.80 0.41 

    -ควบคุมน้ าหนักของมือได๎ 4.75 0.44 

    -ใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ได๎อยํางคลํองแคลํว 4.75 0.44 
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ตารางท่ี 13 (ตํอ) คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการสังเกตพฤติกรรมของผู๎เรียน
ในการจัดกิจกรรมการส ารวจกิจกรรมปั้น  

กิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น  (ต่อ)  ̅ S.D 

รวม 4.83 0.33 

6. ด้านความคิดสร้างสรรค์ 

    -การรู๎จักปรับเปลี่ยนและประยุกต์ใช๎วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือ 

 

4.95 

 

0.22 

รวม 4.95 0.22 

ผลรวมพัฒนาการทางศิลปะทั้ง 7 ด้าน 4.91 0.09 

  

          จากตารางพบวํา ผลการสังเกตพฤติกรรมการส ารวจกิจกรรมปั้นของเด็กภาพรวมอยูํในระดับ
ดีมาก ( ̅ = 4.91) โดยพฤติกรรมที่เด็กสามารถท าได๎ดีมากที่สุด คือ สามารถเลือกใช๎เครื่องมือได๎อยําง
ถูกต๎องเหมาะสม มีปฏิสัมพันธ์ในการอยูํรํวมกับผู๎อ่ืน ดูแลสภาพแวดล๎อมระหวํางการท ากิจกรรมและ
หลังการท ากิจกรรม และมีการสัมผัส หยิบจับดิน ( ̅ = 5.00) รองลงมา คือ สามารถปั้นตามข้ันตอน
ได๎ แสดงความสนใจ กระตือรือร๎น มีสํวนรวมในการท ากิจกรรม ซักถาม แสดงความคิดเห็น และรู๎จัก
ปรับเปลี่ยน ประยุกต์ใช๎วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือในการท ากิจกรรม ( ̅ = 4.95) นอกจากนี้เด็กยังมี
การใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ได๎อยํางถูกวิธี ( ̅ = 4.85) จากพฤติกรรมยังแสดงให๎เห็นการท างานของ
ตาและมือที่ประสานประสานสัมพันธ์กัน ( ̅ = 4.80) เด็กมีการควบคุมน้ าหนักของมือได๎ นอกจากนี้
ยังสามารถใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ได๎อยํางคลํองแคลํว ( ̅ = 4.75) ส าหรับพฤติกรรมที่เด็กท าได๎
น๎อยที่สุด คือ การปั้นตามเรื่องราวได๎ถูกต๎อง ( ̅ = 4.60) ตามล าดับ      
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ตารางท่ี 14 คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการสังเกตพฤติกรรมของผู๎เรียนใน
การจัดกิจกรรมการปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ 

กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์  ̅ S.D 

1. ด้านสติปัญญา 

    -สามารถปั้นตามขั้นตอนได๎ 

 

5.00 

 

0.00 

    -ปั้นตามเรื่องราวได๎ถูกต๎อง 5.00 0.00 

    -เลือกใช๎เครื่องมือได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม 5.00 0.00 

    -สามารถมีวิธีการแก๎ปัญหาได๎อยํางคลํองแคลํว 4.95 0.22 

รวม 4.98 0.05 

2. ด้านอารมณ์ 

    -แสดงความสนใจกระตือรือร๎น 

 

4.90 

 

0.44 

    -เพลิดเพลินกับการท ากิจกรรม 5.00 0.00 

    -มีความมํุงมั่นตั้งใจ 5.00 0.00 

    -พอใจในผลงานของตนเอง 5.00 0.00 

รวม 4.97 0.11 

3. ด้านสังคม    

    -มีสํวนรวมในกิจกรรมซักถาม แสดงความคิดเห็น         

 

4.85 

 

0.36 

    -รับฟังความคิดเห็นของผู๎อ่ืน 4.95 0.22 

    -ปฏิสัมพันธ์ในการอยูํรํวมกับผู๎อ่ืน 5.00 0.00 

    -การดูแลสภาพแวดล๎อมระหวํางและหลังการท ากิจกรรม 4.95 0.22 

รวม 4.93 0.22 

4. ด้านร่างกาย   

    -สัมผัส หยิบจับดิน 

 

5.00 

 

0.00 

    -ใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ให๎ถูกวิธี 5.00 0.00 

    -การท างานของตาและมือประสานสัมพันธ์กัน 5.00 0.00 

    -ควบคุมน้ าหนักของมือได๎ 5.00 0.00 

    -ใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ได๎อยํางคลํองแคลํว 5.00 0.00 

รวม 5.00 0.00 
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ตารางท่ี 14  (ตํอ) คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการสังเกตพฤติกรรมของ
ผู๎เรียนในการจัดกิจกรรมการปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์  

กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ (ต่อ)  ̅ S.D 

5. ด้านสุนทรียภาพ 

    -ท างานได๎ประณีต 

 

4.90 

 

0.30 

    -สัดสํวนของรูปทรงมีความเหมาะสม 4.95 0.22 

    -ตกแตํงเพ่ิมเติมรายละเอียด 4.95 0.22 

รวม 4.93 0.24 

6. ด้านความคิดสร้างสรรค์ 

    -ไมํลอกเลียนแบบเพ่ือน 

 

5.00 

 

0.00 

    -การรู๎จักปรับเปลี่ยนและประยุกต์ใช๎วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือ 4.95 0.22 

รวม 4.97 0.11 

7. ด้านการรับรู้ทางการมอง 

    -การถํายทอดรูปทรงได๎ใกล๎เคียงต๎นแบบ 

 

4.90 

 

0.30 

    -การถํายทอดรายละเอียดของรูปทรง 4.95 0.22 

รวม 4.99 0.11 

ผลรวมพัฒนาการทางศิลปะทั้ง 7 ด้าน 4.96 0.06 

 

 จากตารางพบวํา ผลการสังเกตพฤติกรรมการปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณข์องเด็กภาพรวมอยูํ
ในระดับดีมาก ( ̅ = 4.96) โดยพฤติกรรมที่เด็กสามารถท าได๎ดีมากที่สุด คือ เด็กสามารถปั้นตาม
ขั้นตอน และปั้นตามเรื่องราวได๎ถูกต๎อง สามารถเลือกใช๎เครื่องมือได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม มีความ
เพลิดเพลินกับการท ากิจกรรม มีความมํุงมั่นตั้งใจ พอใจในผลงานของตนเอง มีปฏิสัมพันธ์ในการอยูํ
รํวมกับผู๎อ่ืน มีการสัมผัส หยิบจับดิน และใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ให๎ถูกวิธี จากพฤติกรรมยังแสดง
ให๎เห็นการท างานของตาและมือประสานสัมพันธ์กัน ควบคุมน้ าหนักของมือได๎ สามารถใช๎เครื่องมือ 
วัสดุ อุปกรณ์ได๎อยํางคลํองแคลํว ไมํลอกเลียนแบบเพ่ือน ( ̅ = 5.00) รองลงมา คือ สามารถ
แก๎ปัญหาได๎อยํางคลํองแคลํว รับฟังความคิดเห็นของผู๎อ่ืน  มีการดูแลสภาพแวดล๎อมระหวํางและหลัง
การท ากิจกรรม  ผลงานแสดงให๎เห็นสัดสํวนของรูปทรงมีความเหมาะสม  มีการตกแตํงเพ่ิมเติม
รายละเอียด รู๎จักปรับเปลี่ยนและประยุกต์ใช๎วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือ มีการถํายทอดรายละเอียด
ของรูปทรง ( ̅ = 4.95) แสดงความสนใจกระตือรือร๎น สามารถท างานได๎ประณีต และ การถํายทอด
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รูปทรงได๎ใกล๎เคียงต๎นแบบ ( ̅ = 4.90) ส าหรับพฤติกรรมที่เด็กท าได๎น๎อยที่สุด คือ การมีสํวนรวมใน
กิจกรรมซักถาม แสดงความคิดเห็น ( ̅ = 4.85) ตามล าดับ              

 

ตารางท่ี 15 คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการสังเกตพฤติกรรมของผู๎เรียนใน
การจัดกิจกรรมการปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด  

กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด  ̅ S.D 

1. ด้านสติปัญญา 

    -ปฏิบัติกิจกรรมการปั้นตามข้ันตอน 

 

5.00 

 

0.00 

    -ปฏิบัติกิจกรรมการปั้นตามเรื่องราวได๎ถูกต๎อง 5.00 0.00 

    -เลือกใช๎เครื่องมือได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม 5.00 0.00 

    -มีวิธีการแก๎ปัญหาอยํางคลํองแคลํว 5.00 0.00 

รวม 5.00 0.00 

2. ด้านอารมณ์ 

    -แสดงความสนใจกระตือรือร๎น 

 

4.90 

 

0.30 

    -เพลิดเพลินกับการท ากิจกรรม 5.00 0.00 

    -มีความมํุงมั่นตั้งใจ 5.00 0.00 

    -พอใจในผลงานของตนเอง 5.00 0.00 

รวม 4.97 0.07 

3. ด้านสังคม    

    -มีสํวนรวมในกิจกรรมซักถาม แสดงความคิดเห็น         

 

4.60 

 

0.50 

    -รับฟังความคิดเห็นของผู๎อ่ืน 4.85 0.36 

    -ปฏิสัมพันธ์ในการอยูํรํวมกับผู๎อ่ืน 4.95 0.22 

    -การดูแลสภาพแวดล๎อมระหวํางและหลังการท ากิจกรรม 4.80 0.41 

รวม 4.80 0.37 

4. ด้านร่างกาย   

    -สัมผัส หยิบจับดิน 

 

5.00 

 

0.00 

    -ใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ให๎ถูกวิธี 5.00 0.00 
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ตารางท่ี 15 (ตํอ) คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการสังเกตพฤติกรรมของผู๎เรียน
ในการจัดกิจกรรมการปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด  

กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด (ต่อ)  ̅ S.D 

    -การท างานของตาและมือประสานสัมพันธ์กัน 5.00 0.00 

    -ควบคุมน้ าหนักของมือได๎ 5.00 0.00 

    -ใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ได๎อยํางคลํองแคลํว 5.00 0.00 

รวม 5.00 0.00 

5. ด้านสุนทรียภาพ 

    -ท างานได๎ประณีต 

 

4.95 

 

0.22 

    -สัดสํวนของรูปทรงมีความเหมาะสม 4.85 0.36 

    -ตกแตํงเพ่ิมเติมรายละเอียด 4.95 0.22 

รวม 4.91 0.26 

6. ด้านความคิดสร้างสรรค์ 

    -ไมํลอกเลียนแบบเพ่ือน 

 

5.00 

 

0.00 

    -การรู๎จักปรับเปลี่ยนและประยุกต์ใช๎วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือ 5.00 0.00 

รวม 5.00 0.00 

7. ด้านการรับรู้ทางการมอง 

    -การถํายทอดรูปทรงได๎ใกล๎เคียงต๎นแบบ 

 

4.75 

 

0.44 

    -การถํายทอดรายละเอียดของรูปทรง 4.90 0.30 

รวม 4.82 0.37 

ผลรวมพัฒนาการทางศิลปะทั้ง 7 ด้าน 4.94 0.09 

 

   จากตารางพบวํา ผลการสังเกตพฤติกรรมการปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิดของเด็กภาพรวมอยูํ
ในระดับดีมาก ( ̅ = 4.94) โดยพฤติกรรมที่เด็กสามารถท าได๎ดีมากที่สุด คือ สามารถปฏิบัติกิจกรรม
การปั้นไดต๎ามข้ันตอน และเรื่องราวอยํางถูกต๎อง เลือกใช๎เครื่องมือได๎เหมาะสม สามารถแก๎ปัญหาได๎
อยํางคลํองแคลํว เพลิดเพลินในการท ากิจกรรม  มีความมํุงมั่นตั้งใจ และพอใจในผลงานของตนเอง 
นอกจากนีเ้ด็กยังสามารถสัมผัส หยิบจับดิน ใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ให๎ถูกวิธี จากพฤติกรรมยัง
แสดงให๎เห็นการท างานของตาและมือประสานสัมพันธ์กัน สามารถควบคุมน้ าหนักของมือได๎ สามารถ
ใช๎วัสดุ อุปกรณ์ได๎อยํางคลํองแคลํว ไมํลอกเลียนแบบเพ่ือน รู๎จักปรับเปลี่ยนและประยุกต์ใช๎วัสดุ 
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อุปกรณ์และเครื่องมือ ( ̅ = 5.00) รองลงมา คือ มีการปฏิสมัพนัธ์ในการอยูร่่วมกบัผู้ อ่ืน ผลงาน

แสดงให๎เห็นถึงความประณีต มีการตกแตํงเพ่ิมเติมรายละเอียด ( ̅ = 4.95) รองลงมา คือ แสดงความ
สนใจกระตือรือร๎น ผลงานแสดงถํายทอดรายละเอียดของรูปทรง ( ̅ = 4.90)  รับฟังความคิดเห็นของ
ผู๎อื่น ผลงานแสดงให๎เห็นถึงสัดสํวนของรูปทรงและมีความเหมาะสม ( ̅ = 4.85) มีการดูแล
สภาพแวดล๎อมระหวํางและหลังการท ากิจกรรม  ( ̅ = 4.80) เด็กสามารถถํายทอดรูปทรงได๎ใกล๎เคียง
ต๎นแบบ ( ̅ = 4.75) ส าหรับพฤติกรรมที่เด็กท าได๎น๎อยที่สุด คือ การมีสํวนรวมในกิจกรรมซักถาม 
แสดงความคิดเห็น ( ̅ = 4.60) 

  

ตารางท่ี 16  คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการสังเกตพฤติกรรมของผู๎เรียนใน
การจัดกิจกรรมการปัน้คนท่ีแสดงกิริยาทา่ทางตา่งๆ  

กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ  ̅ S.D 

1. ด้านสติปัญญา 

    -ปฏิบัติกิจกรรมการปั้นตามข้ันตอน 

 

5.00 

 

0.00 

    -ปฏิบัติกิจกรรมการปั้นตามเรื่องราวได๎ถูกต๎อง 4.90 0.44 

    -เลือกใช๎เครื่องมือได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม 5.00 0.22 

    -มีวิธีการแก๎ปัญหาอยํางคลํองแคลํว 4.95 0.22 

รวม 4.96 0.22 

2. ด้านอารมณ์ 

    -แสดงความสนใจกระตือรือร๎น 

 

4.95 

 

0.22 

    -เพลิดเพลินกับการท ากิจกรรม 4.95 0.22 

    -มีความมํุงมั่นตั้งใจ 5.00 0.00 

    -พอใจในผลงานของตนเอง 5.00 0.00 

รวม 5.00 0.00 

3. ด้านสังคม    

    -มีสํวนรวมในกิจกรรมซักถาม แสดงความคิดเห็น         

 

4.70 

 

0.57 

    -รับฟังความคิดเห็นของผู๎อ่ืน 4.80 0.41 

    -ปฏิสมัพนัธ์ในการอยูร่่วมกบัผู้ อ่ืน 4.75 0.44 

    -การดูแลสภาพแวดล๎อมระหวํางและหลังการท ากิจกรรม 4.85 0.36 
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ตารางท่ี 16   (ตํอ) คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการสังเกตพฤติกรรมของ
ผู๎เรียนในการจัดกิจกรรมการปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ  

กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ (ต่อ)  ̅ S.D 

รวม 4.77 0.44 

4. ด้านร่างกาย   

    -สัมผัส หยิบจับดิน 

 

5.00 

 

0.00 

    -ใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ให๎ถูกวิธี 5.00 0.00 

    -การท างานของตาและมือประสานสัมพันธ์กัน 5.00 0.00 

    -ควบคุมน้ าหนักของมือได๎ 4.95 0.22 

    -ใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ได๎อยํางคลํองแคลํว 5.00 0.00 

    รวม 4.99 0.04 

5. ด้านสุนทรียภาพ 

    -ท างานได๎ประณีต 

 

4.90 

 

0.30 

    -สัดสํวนของรูปทรงมีความเหมาะสม 4.90 0.30 

    -ตกแตํงเพ่ิมเติมรายละเอียด 4.90 0.30 

รวม 4.90 0.30 

6. ด้านความคิดสร้างสรรค์ 

    -ไมํลอกเลียนแบบเพ่ือน 

 

5.00 

 

0.00 

    -การรู๎จักปรับเปลี่ยนและประยุกต์ใช๎วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือ 4.95 0.22 

รวม 4.97 0.11 

7. ด้านการรับรู้ทางการมอง 

    -การถํายทอดรูปทรงได๎ใกล๎เคียงต๎นแบบ 

 

4.80 

 

0.61 

    -การถํายทอดรายละเอียดของรูปทรง 4.75 0.63 

รวม 4.77 0.62 

ผลรวมพัฒนาการทางศิลปะทั้ง 7 ด้าน 4.92 0.13 

 

          จากตารางพบวํา ผลการสังเกตพฤติกรรมการปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ของเด็กภาพ
รวมอยูํในระดับดีมาก ( ̅ = 4.92) โดยพฤติกรรมที่เด็กสามารถท าได๎ดีมากท่ีสุด คือ การปฏิบัติ
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กิจกรรมการปั้นได๎ตามข้ันตอน สามารถเลือกใช๎เครื่องมือได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม มีความมํุงมั่นตั้งใจ  
พอใจในผลงานของตนเอง มีการสัมผัส หยิบจับดิน สามารถใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ให๎ถูกวิธี จาก
พฤติกรรมยังแสดงให๎เห็นการท างานของตาและมือประสานสัมพันธ์กัน สามารถปฏิบัติงานได๎อยําง
คลํองแคลํว  ไมํลอกเลียนแบบเพื่อน ( ̅ = 5.00) รองลงมา คือ เด็กมีวิธีการแก๎ปัญหาอยําง
คลํองแคลํว แสดงความสนใจกระตือรือร๎น  เพลิดเพลินกับการท ากิจกรรม สามารถควบคุมน้ าหนัก
ของมือได๎ นอกจากนี้เด็กยังรู๎จักปรับเปลี่ยนและประยุกต์ใช๎วัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือ ( ̅ = 4.95) 
รองลงมา คือ เด็กปฏิบัติกิจกรรมการปั้นตามเรื่องราวได๎ถูกต๎อง  สามารถท างานได๎ประณีต ผลงาน
แสดงสัดสํวนของรูปทรงไดเ๎หมาะสม มีการตกแตํงเพ่ิมเติมรายละเอียด ( ̅ = 4.90) รองลงมาการดูแล
สภาพแวดล๎อมระหวํางและหลังการท ากิจกรรม( ̅ = 4.85) รับฟังความคิดเห็นของผู๎อ่ืน และผลงาน
แสดงให๎เห็นถึงการถํายทอดรูปทรงได๎ใกล๎เคียงต๎นแบบ ( ̅ = 4.80) มีปฏิสมัพนัธ์ในการอยู่ร่วมกบั

ผู้ อ่ืนและผลงานแสดงให้เห็นถึงการถํายทอดรายละเอียดของรูปทรง ( ̅ = 4.75) ส าหรับพฤตกิรรม

ท่ีเดก็ท าได้น้อยท่ีสดุ คือ มีสํวนรวมในกิจกรรมซักถาม แสดงความคิดเห็น ( ̅ = 4.75) ตามล าดับ    

 

ตารางท่ี 17  คํามัชฌิมเลขคณิต และสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการสรุปผลรวมการจัดกิจกรรมที่ 
1-4 ของการสังเกตพฤติกรรมการแสดงออกทางศิลปะของเด็กอายุ 9-11 ปี  

พัฒนาการทางศิลปะ 7 ด้าน  ̅ S.D 

1. พัฒนาการทางด๎านสติปัญญา 4.95 0.11 

2. พัฒนาการทางด๎านอารมณ์ 4.97 0.25 

3. พัฒนาการทางด๎านสังคม    4.87 0.26 

4. พัฒนาการทางด๎านรํางกาย   4.95 0.09 

5. พัฒนาการทางด๎านสุนทรียภาพ 4.91 0.26 

6. พัฒนาการทางด๎านความคิดสร๎างสรรค์ 4.96 0.11 

7. พัฒนาการทางด๎านการรับรู๎ทางการมอง 4.83 0.41 

 

 จากตารางพบวํา พฤติกรรมการแสดงออกทางศิลปะของเด็กอายุ 9-11 ปี จากการจัด
กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ จากกิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น กิจกรรม 2 การปั้น
ใบหน๎าคนตามอารมณ์ กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดง
กิริยาทําทางตํางๆ พฤติกรรมที่เด็กสามารถท าได๎ระดับดีมากท่ีสุด คือ พฒันาการด้านอารมณ์ ( ̅ = 

4.97) รองลงมาพัฒนาการด๎านความคิดสร๎างสรรค์ ( ̅ = 4.96) พัฒนาการด๎านสติปัญญาและ
พัฒนาการด๎านรํางกาย ( ̅ = 4.95) พัฒนาการด๎านสังคม ( ̅ = 4.87) ส าหรับพฤติกรรมที่เด็กท าได๎
น๎อยที่สุด คือ พัฒนาการด๎านการรับรู๎ทางการมอง ( ̅ = 4.83) ตามล าดับ 
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ส่วนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการประเมินความสามารถในการปั้นตามแนวคิดของแฮร์โรว์
ส าหรับเด็กอายุ 9-11 ปี แบ่งเป็น 2 ด้าน คือ 

 2.1  ผลการวิเคราะห์จากแบบประเมินความสามารถในการปั้น 

2.2 พัฒนาการด๎านการแสดงออกทางการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี 

 

2.1  ผลการวิเคราะห์จากแบบประเมินความสามารถในการปั้น 

ตารางที่ 18 คําความถี่และร๎อยละของกิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้นของเด็ก อายุ 9-11ปี 
จ านวน 20 คน โดยจ าแนกตามวัสดุที่สัมผัส 

 

การส ารวจกิจกรรมป้ันจ าแนกตามวัสดุ 

เด็กที่สามารถอธิบายลักษณะ 

ส าคัญของวัสดุได้ถูกต้อง 

จ านวน (คน) ร้อยละ 

 1) ส าลี 

 2) ฟองน้ า 

 3) ขี้เลื่อย 

 4) แปูงโดว์ 

 5) ดินน้ ามัน 

 6) ดินกระดาษ 

 7) ดินเหนียว 

20 

20 

13 

20 

20 

19 

20 

100 

100 

65 

100 

100 

95 

100 

 

         จากตารางผลการวิจัยพบวํา วัสดุที่เด็กสามารถอธิบายลักษณะส าคัญได๎ถูกต๎องทั้งหมด  มี
จ านวน 5 ประเภท คือ ส าลี ฟองน้ า แปูงโดว์ ดินน้ ามัน และดินเหนียว มีเด็กจ านวนมากท่ีสุด 20 คน 
คิดเป็นร๎อยละ 100 รองลงมา คือ ดินกระดาษ มีเด็กจ านวน 19  คน คิดเป็นร๎อยละ 95 และวัสดุที่
เด็กสามารถอธิบายลักษณะส าคัญได๎น๎อยที่สุด คือ ขี้เลื่อย มีเด็กจ านวน 13  คน คิดเป็นร๎อยละ 65 
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ตารางท่ี 19  คําความถ่ีและร๎อยละการท ากิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้นของเด็กอายุ 9-11ปี
จ านวน 20 คน 

 

การปิดตาสัมผัสวัสดุ 7 ประเภท จ านวน ร้อยละ 

บอกชื่อวัสดุได๎ถูกต๎อง 7 ประเภท 

บอกชื่อวัสดุได๎ถูกต๎อง 6 ประเภท 

12 

8 

60 

40 

              

 จากตารางผลการวิจัยพบวํา เมื่อปิดตาแล๎วให๎เด็กสัมผัสวัสดุจ านวน 7 ประเภท เด็กสามารถบอกชื่อ
วัสดุประเภทตํางๆได๎ถูกต๎องทั้งหมด จ านวน 12 คน คิดเป็นร๎อยละ 60 และสามารถบอกชื่อวัสดุได๎
ถูกต๎อง 6 ประเภท จ านวน 8 คน คิดเป็นร๎อยละ 40 
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ตารางท่ี 20  คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของแบบประเมินความสามารถในการ
ปัน้กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ ์ 

รายการประเมิน  ̅ S.D 

1.ความประณีตของผลงาน 

   - ผลงานมีความประณีตและแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆ 

 

4.50 

 

0.40 

2.ความสมบูรณ์ของผลงาน 

   - ผลงานเสร็จเรียบร๎อย สมบูรณ์ในเวลาที่ก าหนด 

 

5.00 

 

0.45 

3.ความคิดสร้างสรรค์ 

   - ผลงานแสดงรายละเอียดของรูปทรง  

   - ผลงานสร๎างสรรค์ไมํซ้ าแบบใคร 

 

 

3.75 

 

 

0.32 

4.ความถูกต้องตามค าสั่ง 

   - ผลงานสื่อได๎ชัดเจนและตรงตามค าสั่งในแตํละกิจกรรม 

 

4.75 

 

0.42 

5.ผลงานแสดงออกถึงท่าทางการเคลื่อนไหว 

  - ผลงานแสดงความซับซ๎อนในการปั้น 

 

3.25 

 

0.29 

6.ผลงานแสดงออกถึงความงาม 

   - ผลงานแสดงถึงความสมสํวนของรูปรํางรูปทรง 

 

3.25 

 

0.27 

 

  จากตารางพบวํา ผลการประเมินความสามารถในการปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ ที่เด็ก
สามารถปฏิบัติผลงานได๎ดีมากท่ีสุด คือ ความสมบูรณ์ของผลงาน และเสร็จเรียบร๎อย สมบูรณ์ในเวลา
ที่ก าหนด ( ̅ = 5.00) รองลงมา เด็กปฏิบัติงานได๎ถูกต๎องตามค าสั่งผลงานสื่อได๎ชัดเจนและตรงตาม
ค าสั่งในแตํละกิจกรรม ( ̅ = 4.75) และ เด็กปฏิบัติงานได๎อยํางประณีตและแสดงรายละเอียดสํวน
ตํางๆ ( ̅ = 4.50) และระดับดีเด็กมีความความคิดสร๎างสรรค์ผลงานแสดงรายละเอียดของรูปทรง
ผลงานสร๎างสรรค์ไมํซ้ าแบบใคร ( ̅ = 3.75) และระดับปานกลางเด็กปฏิบัติงานแสดงออกถึงทําทาง
การเคลื่อนไหวผลงานแสดงความซับซ๎อนในการปั้นและผลงานแสดงออกถึงความงามแสดงถึงความ
สมสํวนของรูปรํางรูปทรง ( ̅ = 3.25) ตามล าดับ 
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ตารางท่ี 21 คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของแบบประเมินความสามารถในการปั้น
กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด 

รายการประเมิน  ̅ S.D 

1.ความประณีตของผลงาน 

   - ผลงานมีความประณีตและแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆ 

 

5.00 

 

0.45 

2.ความสมบูรณ์ของผลงาน 

   - ผลงานเสร็จเรียบร๎อย สมบูรณ์ในเวลาที่ก าหนด 

 

5.00 

 

0.45 

3.ความคิดสร้างสรรค์ 

   - ผลงานแสดงรายละเอียดของรูปทรง  

   - ผลงานสร๎างสรรค์ไมํซ้ าแบบใคร 

 

 

4.75 

 

 

0.42 

4.ความถูกต้องตามค าสั่ง 

   - ผลงานสื่อได๎ชัดเจนและตรงตามค าสั่งในแตํละกิจกรรม 

 

5.00 

 

0.45 

5.ผลงานแสดงออกถึงท่าทางการเคลื่อนไหว 

  - ผลงานแสดงความซับซ๎อนในการปั้น 

 

5.00 

 

0.45 

6.ผลงานแสดงออกถึงความงาม 

   - ผลงานแสดงถึงความสมสํวนของรูปรํางรูปทรง 

 

2.75 

 

0.26 

 

         จากตารางพบวํา ผลการประเมินความสามารถในการปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด ที่เด็ก
สามารถปฏิบัติผลงานได๎ดีมากท่ีสุด คือ เด็กปฏิบัติงานได๎อยํางประณีตและแสดงรายละเอียดสํวน
ตํางๆและเด็กปฏิบัติผลงานเสร็จเรียบร๎อย สมบูรณ์ในเวลาที่ก าหนด และเด็กปฏิบัติงานความถูกต๎อง
ตามค าสั่งผลงานสื่อได๎ชัดเจนและตรงตามค าสั่งในแตํละกิจกรรม และผลงานแสดงออกถึงทําทางการ
เคลื่อนไหวแสดงความซับซ๎อนในการปั้น ( ̅ = 5.00) และรองลงมาเด็กมีความคิดสร๎างสรรค์ผลงาน
แสดงรายละเอียดของรูปทรง ผลงานสร๎างสรรค์ไมํซ้ าแบบใคร ( ̅ = 4.75) และระดับปานกลางเด็ก
ปฏิบัติผลงานแสดงออกถึงความงามความสมสํวนของรูปรํางรูปทรง ( ̅ = 2.75) ตามล าดับ 
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ตารางท่ี 22 คํามัชฌิมเลขคณิตและสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของแบบประเมินความสามารถในการปั้น
กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ  

รายการประเมิน  ̅ S.D 

1.ความประณีตของผลงาน 

   - ผลงานมีความประณีตและแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆ 

 

4.50 

 

0.40 

2.ความสมบูรณ์ของผลงาน 

   - ผลงานเสร็จเรียบร๎อย สมบูรณ์ในเวลาที่ก าหนด 

 

5.00 

 

0.45 

3.ความคิดสร้างสรรค์ 

   - ผลงานแสดงรายละเอียดของรูปทรง  

   - ผลงานสร๎างสรรค์ไมํซ้ าแบบใคร 

 

 

5.00 

 

 

0.45 

4.ความถูกต้องตามค าสั่ง 

   - ผลงานสื่อได๎ชัดเจนและตรงตามค าสั่งในแตํละกิจกรรม 

 

5.00 

 

0.45 

5.ผลงานแสดงออกถึงท่าทางการเคลื่อนไหว 

  - ผลงานแสดงความซับซ๎อนในการปั้น 

 

4.75 

 

0.42 

6.ผลงานแสดงออกถึงความงาม 

   - ผลงานแสดงถึงความสมสํวนของรูปรํางรูปทรง 

 

4.25 

 

0.37 

 

          จากตารางพบวํา ผลการประเมินความสามารถในการปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ที่เด็ก
สามารถปฏิบัติผลงานได๎ดีมากท่ีสุด คือ เด็กปฏิบัติผลงานเสร็จเรียบร๎อย สมบูรณ์ในเวลาที่ก าหนดและ
ผลงานมคีวามคิดสร๎างสรรค์แสดงรายละเอียดของรูปทรงสร๎างสรรค์ไมํซ้ าแบบใคร และผลงานถูกต๎อง
ตามค าสั่งสื่อได๎ชัดเจนและตรงตามค าสั่งในแตํละกิจกรรม ( ̅ = 5.00) รองลงมาเด็กปฏิบัติผลงาน
แสดงออกถึงทําทางการเคลื่อนไหวและแสดงความซับซ๎อนในการปั้น ( ̅ = 4.75) และเด็กปฏิบัติงาน
ได๎อยํางประณีตและแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆ ( ̅ = 4.50) และระดับดีผลงานแสดงออกถึงความ
งามความสมสํวนของรูปรํางรูปทรง ( ̅ = 4.25) ตามล าดับ 
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2.2 พัฒนาการด้านการแสดงออกทางการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี  

 เปรียบเทียบด๎านผลงานปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี ที่ปรากฏเป็นผลงานในกิจกรรมที่ 2-4 มี
รายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

การวิเคราะห์พัฒนาการความสามารถทางการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี จ านวน 20 คน 
จากการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ (จ าแนกรายบุคคล จ านวน 20 คน) 

 

 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ ์

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนท่ี 
1 

   
 

           กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์  ลักษณะการแสดงออกทางสีหน๎าเรียบเฉย 
ผลงานแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆในใบหน๎า เชํนการปั้น ตา ขนตา จมูก ปากยังไมํชัดเจน ลักษณะ
การปั้นเป็นแบบเส๎น ถักเป็นเปีย และมีการปั้นดอกกุหลาบติดผม  

           กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นรูปแมํ ผลงานแสดงรายละเอียนสํวน
ตํางๆบนใบหน๎าชัดเจน เชํน คิ้ว จมูก ปาก มีความชัดเจนและมีมิติมากขึ้นแตกตํางจากกิจกรรมที่ 2 
ลักษณะทางการปั้นมีความซับซ๎อนของรายละเอียดและมีมิติมากขึ้น มีการออกแบบปกเสื้อคอบัว 
ประดับด๎วยดอกกุหลาบ 

           กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ผลงานแสดงรายละเอียนสํวนตํางๆ ของ
ผู๎หญิงในทํายืนเน๎นการแก๎ปัญหาโดยการใสํชุดกระโปรงบานคลุมขาเพ่ือความสมดุลและยังชํวยให๎
ผลงานปั้นตั้งได๎และไมํล๎ม มีการออกแบบเป็นลักษณะชุดราตรีและประดับด๎วยดอกกุหลาบ 
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ ์

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
2 

   

 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์  ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า มี 5 
อารมณ์ เชํน โกรธ ตกใจ เสียใจ ยิ้ม สงสัย ผลงานแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆในใบหน๎า เชํน ตา จมูก 
ปาก และมีทําทางประกอบ เชํน มือกอดอก มือปิดปาก ลักษณะการปั้นมีการใช๎รูปแบบเส๎นมาบิดเป็น
เกลียว การปั้นมีลักษณะแบน เด็กใช๎ลวดและไม๎จิ้มฟันขีดเป็นรํอง เพื่อแสดงรายละเอียดในใบหน๎า 
และมีการปั้นดอกกุหลาบตกแตํงติดผม  

           กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นตัวเองและน๎องสาว ผลงานแสดง
รายละเอียดสํวนตํางๆบนใบหน๎าชัดเจน เชํน คิ้ว จมูก และปากที่แสดงลักษณะถึงการอ๎าปากมีลิ้น
แลบออกมาเล็กน๎อย ผลงานมีมิติมากขึ้น ลักษณะทางการปั้นมีความซับซ๎อนของรายละเอียดและเป็น
นูนสูงดูมีมิติมากข้ึน ซึ่งแตกตํางจากกิจกรรมที่ 2 อยํางเห็นได๎ชัด  

           กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ผลงานแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆ ของ
ผู๎หญิงในทํายืน ข๎อสังเกต เด็กไมํได๎ปั้นแสดงรายละเอียดใบหน๎า อาจเป็นเพราะเนื้อที่ในสํวนใบหน๎ามี
น๎อยเนื่องจากเน๎นการปั้นคนที่แสดงลักษณะในทําทางตํางๆ สํวนวิธีการแก๎ปัญหาของเด็กในกิจกรรมนี้
เด็กใช๎ไม๎จิ้มฟันเป็นโครงสร๎างภายใน ยึดติดกันระหวํางตัวผลงานกับฐานรองเพ่ือปูองกันไมํให๎ผลงาน
ล๎ม มีการออกแบบชุดทรงผม และปั้นคนสวมรองเท๎าที่แสดงรายละเอียด เชํน สายรัดรองเท๎า 
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ ์

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
3 

   

 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎าเรียบเฉย   
ผลงานแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆในใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปาก แตํยังไมํเดํนชัด ทรงผมยาวพลิ้ว 
ลักษณะการปั้นมีการใช๎ ใช๎ลวด และไม๎จิ้มฟันวาดเป็นรอยเส๎นผม มีการเพิ่มสีในดินน้ ามันเล็กน๎อย 
และมีการปั้นกิ๊ฟติดผม  

           กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปัน้รูปตัวเอง ผลงานแสดงรายละเอียด
สํวนตํางๆบนใบหน๎าชัดเจน เชํน ตา แวํนตา จมูก และความชัดเจนของปาก มีมิติมากข้ึน ลักษณะ
ทางการปั้นมีความซับซ๎อนของรายละเอียด และมีการปั้นลักษณะแบบเป็นเส๎น เป็นชื่อตนเองลงใน
ผลงาน มีการประยุกต์ใช๎เครื่องมือปั้นในงานและมีความเป็นนูนสูงดูมีมิติมากข้ึน ด๎านการออกแบบ มี
การปั้นโบว์ประดับติดผม 

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ผลงานแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆ 
ของผู๎หญิงในทํายืนถือถาดอาหาร กางแขนออกหนึ่งข๎าง มีการปั้นแสดงรายละเอียดหน๎าตา เน๎นการ
แก๎ปัญหาโดยการยืนพักขามาหนึ่งข๎างเพ่ือไมํให๎ผลงานล๎ม มีการออกแบบชุดเอ๊ียมกันเปื้อน ทรงผม
ยาวไว๎หน๎าม๎า สวมถุงเท๎าและรองเท๎าและประดับด๎วยโบว์ติดผม 
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ ์

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
4 

   
 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า อารมณ์
ตกใจ ผลงานแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆในใบหน๎า เชํน ตามีลักษณะโต และมี คิ้ว จมูก ปาก แตํยังไมํ
เดํนชัด ทรงผมหน๎าม๎ายาว ลักษณะการปั้นเป็นแบบเส๎นแสดงรายละเอียดของผม  ด๎านการออกแบบ
มีการปั้นรายละเอียดของเสื้อ เชํน ปกเสื้อ กระดุม ชายแขนเสื้อ และมีการปั้นดอกกุหลาบประดับติด
ผม 

            กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นตนเองในลักษณะจินตนาการ ผลงาน
แสดงรายละเอียนสํวนตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา จมูก แตํขาดความชัดเจน เนื่องจากเด็กเน๎นแสดง
รายละเอียดที่ประดับอยูํบนทรงผม เชํน โบว์ ดอกกุหลาบ หัวใจ ตุ๏กตาหมี ลักษณะทางการปั้นมีความ
ซับซ๎อนของเส๎นในการแสดงรายละเอียด และผลงานมีมิติมากกวํากิจกรรมที่ 2 

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นผู๎หญิงทํายืนกุมมือดูเรียบร๎อย 
ข๎อสังเกต เด็กไมํได๎ปั้นแสดงรายละเอียดใบหน๎า อาจเพราะเนื้อท่ีในสํวนใบหน๎ามีน๎อยเนื่องจากเป็น
การเน๎นการปั้นคนที่แสดงลักษณะในทําทางตํางๆ สํวนการแก๎ปัญหา คือ เด็กมีการใช๎ไม๎จิ้มฟันเพ่ือยึด
ระหวํางผลงานกับฐานไว๎ไมํให๎ล๎ม และการปั้นฐานมีลักษณะกลม 
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ ์

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
5 

   

 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า สีหน๎ายิ้ม 
ผลงานแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆในใบหน๎า เชํน ตามีลักษณะโต และมี คิ้ว จมูก ปาก ทรงผมหน๎า
ม๎า ถักเปียเป็นเกลียว ลักษณะการปั้นเป็นแบบเส๎นบิดเกลียวลอนๆแสดงรายละเอียดของผม มีการใช๎
เครื่องมือ เชํนลวด วาดดวงตา โดยการขีดเป็นรํองลึกชัดเจน   

            กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นตนเองในลักษณะจินตนาการ ผลงาน
แสดงรายละเอียนสํวนตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา จมูก แตํขาดความชัดเจน เนื่องจากเด็กเน๎นแสดง
รายละเอียดที่ทรงผม มีการประดับผมด๎วยดอกกุหลาบ ลักษณะทางการปั้นมีความซับซ๎อนของเส๎นใน
การแสดงรายละเอียด เชํนการม๎วน บิดเป็นเกลียว ผลงานมีรายละเอียดและมีลักษณะการปั้นที่
ซับซ๎อนมากกวํากิจกรรมที่ 2 

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นหญิงชราทํายืนหลังงอ มือไขว๎หลัง 
ข๎อสังเกต เด็กไมํได๎ปั้นแสดงรายละเอียดใบหน๎า อาจเพราะเนื้อท่ีในสํวนใบหน๎ามีน๎อยเนื่องจากเป็น
การเน๎นการปั้นคนที่แสดงลักษณะในทําทางตํางๆ  สํวนการแก๎ปัญหา คือ เด็กมีการปรับทําท่ีสามารถ
ยืนอยํางสมดุล 
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ ์

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
6 

   
 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า สีหน๎า
หัวเราะ ผลงานแสดงรายละเอียดใบหน๎าด๎านข๎าง เชํน ตา จมูก ปาก หู ทรงผมเกล๎าบิดเป็นเกลียว 
ลักษณะการปั้นเป็นแบบเส๎นบิดเกลียวแสดงรายละเอียดของผมด๎านข๎าง มีการปั้นโดยใช๎มือเป็นหลัก 
แสดงสัญลักษณ์สื่อถึงการหัวเราะ ข๎อสังเกต เด็กปั้นในลักษณะด๎านข๎าง มีการปั้นล าตัวและยกแขน 

            กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปัน้เพื่อนสนิท ผลงานแสดงรายละเอียด
สํวนตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปาก หู การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจนมากกวํากิจกรรมที่ 2 
เนื่องจากเด็กมีประสบการณ์ในการใช๎เครื่องมือมากข้ึน ลักษณะทางการปั้นมีความซับซ๎อนของเส๎นใน
การแสดงรายละเอียด เชํน มีการลดและเพ่ิม ดินน้ ามันในการท างานปั้น ผลงานมีรายละเอียดและ
ซับซ๎อนมากกวํากิจกรรมที่ 2 

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นผู๎หญิงทํานั่งพับขาก าลังร๎องไห๎ 
ข๎อสังเกต ข๎อสังเกต เด็กไมํได๎ปั้นแสดงรายละเอียดใบหน๎า อาจเพราะเนื้อที่ในสํวนใบหน๎ามีน๎อย
เนื่องจากเป็นการเน๎นการปั้นคนที่แสดงลักษณะในทําทางและอารมณ์  สํวนการแก๎ปัญหา คือ เด็กมี
การปรับทําท่ีมีความสมดุล และมีการปั้นเสา หรือขอนไม๎พิงผลงานปั้นเพื่อไมํให๎ล๎ม  
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ ์

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
7 

   

 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า สีหน๎า
ตกใจ ผลงานแสดงรายละเอียดใบหน๎าด๎านข๎าง เชํน ตา จมูก ปาก หู ทรงผมเกล๎าหางม๎า ลักษณะการ
ปั้นเป็นเส๎นแสดงรายละเอียดของผมด๎านขา๎ง ปั้นโดยใช๎มือเป็นหลัก แสดงสัญลักษณ์สื่อถึงการตกใจ 
ข๎อสังเกต เด็กปั้นในลักษณะด๎านข๎าง มีการปั้นล าตัวและยกแขน 2 ข๎าง 

            กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปัน้เพื่อนสนิท ผลงานแสดงรายละเอียด
สํวนตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปาก การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจนมากกวํากิจกรรมที่ 2 
เนื่องจากเด็กมีประสบการณ์ในการใช๎เครื่องมือมากข้ึน ลักษณะทางการปั้นมีความซับซ๎อนของเส๎นใน
การแสดงรายละเอียด มากกวํากิจกรรมที่ 2 ด๎านการออกแบบ ปั้นเสื้อผ๎าที่แสดงรายละเอียดของ
กระดุมและชายแขน เสื้อกระเป๋าสะพายข๎าง 

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นผู๎หญิงทํานั่งเหยียดขา ผมปลิว 
ข๎อสังเกต เด็กไมํได๎ปั้นแสดงรายละเอียดใบหน๎า อาจเพราะเนื้อท่ีในสํวนใบหน๎ามีน๎อยเนื่องจากเป็น
การเน๎นการปั้นคนที่แสดงลักษณะในทําทางและอารมณ์  ด๎านการออกแบบเด็กปั้นสวมชุดกระโปรงมี
ผ๎าพันคอ สํวนการแก๎ปัญหา คือ เด็กมีการปรับทําท่ีมีความสมดุล และมีการปั้นฐานรองนั่งเพ่ือผลงาน
ตั้งได๎ 
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ ์

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
8 

   

 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า สีหน๎า
ครุํนคิด ผลงานแสดงรายละเอียดใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปาก ฟัน หู ทรงผมหยิกขด ลักษณะการปั้น
เป็นเส๎นแสดงรายละเอียดของผมที่ม๎วนขดเป็นก๎นหอย มีการใช๎เครื่องมือปั้นบ๎างครั้ง ข๎อสังเกต เด็ก
ปั้นปากที่อ๎าและแสดงให๎เห็นฟันในปาก มีการเพ่ิมสีในดินน้ ามันเล็กน๎อย 

            กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นตนเอง ผลงานแสดงรายละเอียดสํวน
ตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปาก การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจนมากกวํากิจกรรมที่ 2 

เนื่องจากเด็กมีประสบการณ์ในการใช๎เครื่องมือมากข้ึน ผลงานมีมิติแตกตํางจากกิจกรรมที่ 2  ลักษณะ
ทางการปั้นมีการใช๎เส๎น ในงานปั้นและมีการแสดงทิศทางการมองของตา และรายละเอียดความพลิ้ว
ไหวของเส๎นผมไปในทิศทางเดียวกัน ด๎านการออกแบบ ปั้นเสื้อผ๎าที่แสดงรายละเอียดของกระดุมและ
ชายแขนเสื้อ กระเป๋าสะพายข๎าง 

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นนางเหงือกทํานั่งพิงโขดหิน ผมปลิว 
มีครีบที่แสดงลักษณะการเคลื่อนไหวของครีบบริเวณหางปลา ข๎อสังเกต ทั้ง 3 กิจกรรมเด็กจะปั้น
ผลงานที่แสดงถึงความเคลื่อนไหวโดยการใช๎เส๎นในแบบตํางๆ  และเด็กไมํได๎ปั้นแสดงรายละเอียดสํวน
ใบหน๎า อาจเพราะเนื้อที่ในสํวนใบหน๎ามีน๎อยเนื่องจากเป็นการเน๎นการปั้นคนที่แสดงลักษณะใน
ทําทางและอารมณ์  สํวนการแก๎ปัญหา คือ เด็กมีการปรับทําเป็นทํานั่งที่มีความสมดุล และมีการปั้น
โขดหินเพื่อพิงผลงานปั้นไมํให๎ล๎มได๎  
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ ์

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
9 

   
 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า มี
ความสุข ผลงานแสดงรายละเอียดบนใบหน๎า เชํน กระพริบตา ยิ้มมุมปาก ลักษณะการปั้นที่แสดง
ลักษณะการยืด หรือการท าเป็นแผํน มีการใช๎เครื่องมือปั้นบ๎างครั้ง ข๎อสังเกต เด็กปั้นในลักษณะ
กระพริบตา และมีการปั้นหมวกแทนทรงผม 

            กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นพํอ ผลงานแสดงรายละเอียนสํวน
ตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปาก การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจนมากกวํากิจกรรมที่ 2 
เนื่องจากเด็กมีประสบการณ์ในการใช๎เครื่องมือมากข้ึน ผลงานมีมิติมากข้ึนแตกตํางจากกิจกรรมที่ 2  
ลักษณะทางการปั้นมีความชัดเจนมากกวํากิจกรรมที่ 2 เนื่องจากเด็กมีประสบการณ์ในการใช๎
เครื่องมือมากข้ึน ผลงานมีมิติมากขึ้นแตกตํางจากกิจกรรมที่ 2  ลักษณะทางการปั้นมีการใช๎เทคนิค
การดึงดินน้ ามัน การใช๎เครื่องมือปั้นในการขุดดินเป็นรํองลึกในสํวนของเบ๎าตา และปั้นเป็นก๎อนกลม 
ใสํลงในเบ๎าตาแทนลูกตา เป็นเทคนิคที่แตกตํางจากเด็กคนอ่ืน ด๎านการออกแบบ มีการปั้นเป็น
ตัวอักษรชื่อพํอ 

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นผู๎ชายก าลังเอ้ือมจับหนู แสดง
ลักษณะการเคลื่อนไหวโดยการเอนตัวก าลังจะเอ้ือมจับหนู ข๎อสังเกต เด็กปั้นหนูประกอบเป็นเรื่องราว
ในผลงาน โดยเน๎นการปั้นคนที่แสดงลักษณะในทําทางและอารมณ์  สํวนการแก๎ปัญหา คือ เด็กมีการ
ปรับทําเป็นทําเอนล าตัวเอ้ือมมือซึ่งสร๎างความสมดุล เพ่ือให๎ผลงานปั้นตั้งได๎โดยไมํล๎ม ด๎าน
รายละเอียด ปั้นหมวกและปั้นมือในลักษณะกางนิ้วมือ 
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ ์

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
10 

   
 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า สีหน๎า
โกรธ ผลงานแสดงรายละเอียดบนใบหน๎า เชํน ตา จมูก และปากในลักษณะกัดฟัน เห็นใบหูทั้ง 2 ข๎าง
เพศชาย ลักษณะการปั้นที่แสดงลักษณะการยืด หรือการท าเป็นแผํน มีการใช๎เครื่องมือปั้นบ๎างครั้ง 
ผลงานมีลักษณะแบน ข๎อสังเกต เด็กปั้นผู๎ชายอารมณ์โกรธในลักษณะกัดฟันซึ่งมีความแตกตํางจาก
เด็กคนอ่ืน 

            กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นพํอ ผลงานแสดงรายละเอียนสํวน
ตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปาก การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจนและมีมิติมากกวํากิจกรรมที่ 
2 เนื่องจากเด็กมีประสบการณ์ในการใช๎เครื่องมือและทักษะในการเคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อมือมากข้ึน  
สํวนลักษณะทางการปั้นมีการใช๎เทคนิคการดึงดินน้ ามัน ข๎อสังเกตเด็กมีความเข๎าใจในสัดสํวนใบหน๎า
คนมากขึ้น  

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นผู๎ชายทํานั่ง แสดงลักษณะการ
เคลื่อนไหวโดยการเท๎าเอว ยกขาลอยเล็กน๎อย ข๎อสังเกต ปั้นผู๎ชายทั้ง 3 กิจกรรม สํวนการแก๎ปัญหา 
คือ เด็กปั้นทํานั่งบนฐานที่นั่งรองรับซึ่งสร๎างความสมดุลให๎กับ และเพ่ือให๎ผลงานปั้นพิงได๎โดยไมํล๎ม 
ด๎านรายละเอียด มีการใช๎ไม๎แหลมวาดใบหน๎าลงในผลงานงานปั้น 
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ ์

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
11 

   
 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า สีหน๎ายิ้ม 
ผลงานแสดงรายละเอียดบนใบหน๎า เชํน ตา ขนตา คิ้ว จมูก และปาก เพศหญิง ลักษณะการปั้นที่
แสดงลักษณะการยืด หรือการท าเป็นแผํน ไมํมีการใช๎เครื่องมือเนื่องจากเด็กถนัดการใช๎มือปั้นมากกวํา 
ผลงานมีลักษณะแบน ข๎อสังเกต เด็กปั้นในลักษณะเป็นแผํนมีการใช๎เทคนิคการหํอหุ๎ม 

            กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นตนเอง ผลงานแสดงรายละเอียดสํวน
ตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปาก แวํนตา การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจนและมีมิติมากกวํา
กิจกรรมที่ 2 เนื่องจากเด็กมีทักษะในการเคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อมือมากขึ้น  สํวนลักษณะทางการปั้นมี
การใช๎เทคนิคการดึงดินน้ ามัน ข๎อสังเกตเด็กมีความเข๎าใจในสัดสํวนใบหน๎าคนมากขึ้น และเริ่มใช๎
เครื่องมือปั้นในการท างานมากข้ึน 

          กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นผู๎ชายทํายืน ยกมือข๎างเดียว แสดง
ลักษณะการเคลื่อนไหวโดยการกางแขนและยกมือขึ้นเล็กน๎อย สํวนการแก๎ปัญหา คือ เด็กปั้นผู๎ชายที่มี
ชํวงขาสั้นเพ่ือให๎ผลงานปั้นยืนได๎โดยไมํล๎ม ด๎านรายละเอียด มีการใช๎ไม๎จิ้มฟันวาดใบหน๎าลงในงานปั้น 
มีการปั้นเสื้อผ๎ามีรายละเอียดของกระดุม 

 

 

 

 

 

 



 92 

 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ ์

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
12 

   
 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า สีหน๎า
เรียบเฉย ผลงานแสดงรายละเอียดบนใบหน๎า เชํน ตาโต  คิ้ว จมูก และปากแตํยังไมํเดํนชัด เพศหญิง 
ลักษณะการปั้นที่แสดงลักษณะการท าที่เป็นแผํน มีการใช๎เครื่องมือในการขีดเป็นรํองลึกและใช๎
เครื่องมือในการตัดออก ผลงานมีลักษณะแบน ข๎อสังเกต เด็กปั้นในลักษณะเป็นแผํนและใช๎เครื่องมือ
ปั้นในการตัดออกเป็นรูปทรง 

            กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นตัวละครที่ชื่นชอบ ผลงานแสดง
รายละเอียดสํวนตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปาก  การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจนและมีมิติ
มากขึ้นแตกตํางจากกิจกรรมที่ 2 เนื่องจากเด็กมีทักษะในการใช๎เครื่องมือและมีการเคลื่อนไหว
กล๎ามเนื้อมือมากขึ้น  สํวนลักษณะทางการปั้นมีการใช๎เทคนิคการดึงดินน้ ามัน มีการปั้นในลักษณะตํอ
กันและท าเป็นแผํน ข๎อสังเกตเด็กมีความเข๎าใจในสัดสํวนใบหน๎าคนมากขึ้น มีรายละเอียดความ
ซับซ๎อนมากข้ึน และเริ่มใช๎เครื่องมือในการปั้นมากข้ึน 

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นผู๎ชายทํายืน มือเท๎าเอวข๎างเดียว 
แสดงลักษณะการเคลื่อนไหวโดยการกางแขนเล็กน๎อย สํวนการแก๎ปัญหา คือ เด็กปั้นผู๎ชายที่มีชํวงขา
สั้นและมีการปั้นฐานรองรับโดยใช๎ไม๎จิ้มฟันเสียบยึดระหวํางผลงานปั้นกับฐานรองเพ่ือให๎ผลงานปั้นตั้ง
ได๎โดยไมํล๎ม ด๎านรายละเอียด มีการใช๎ไม๎แหลมวาดใบหน๎าลงในงานปั้น มีการปั้นเสื้อผ๎ามีรายละเอียด
ของกระดุม กระเป๋าเสื้อ 
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนตามอารมณ์ 

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
13 

   
 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า สีหน๎ายิ้ม
มีความสุข ผลงานแสดงรายละเอียดบนใบหน๎า เชํน ตา   จมูก และปากแตํยังไมํเดํนชัด เพศชาย 
ลักษณะการปั้นที่แสดงลักษณะการท าเป็นแผํนแล๎วตํอกัน ไมํมีการใช๎เครื่องมือเนื่องจากเด็กถนัดการ
ใช๎มือปั้นมากกวํา ผลงานมีลักษณะแบน ข๎อสังเกต เด็กปั้นในลักษณะเป็นแผํนแตํขาดรายละเอียดใน
การปั้น ด๎านการออกแบบ มีการปั้น ปกเสื้อ กระดุม 

            กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นน๎องชาย ผลงานแสดงรายละเอียด
สํวนตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปาก หู การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจนและมีมิติมากขึ้น
แตกตํางจากกิจกรรมที่ 2 เนื่องจากเด็กมีทักษะในการใช๎เครื่องมือและมีการเคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อมือ
มากขึ้น  สํวนลักษณะทางการปั้นมีการใช๎เทคนิคการดึงดินน้ ามัน มีการปั้นในลักษณะตํอกันและท า
เป็นแผํน ข๎อสังเกต เด็กมีความเข๎าใจในสัดสํวนใบหน๎าคนมากข้ึน การรับรู๎การสังเกตดีขึ้น การปั้น
แสดงรายละเอียดที่ซับซ๎อนมากข้ึน และเริ่มใช๎เครื่องมือในการปั้นมากข้ึน 

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นผู๎ชายทํายืนเปุาแซกโซโฟน แสดง
ลักษณะการเคลื่อนไหวโดยการเอนตัวเปุาแซกโซโฟน สํวนการแก๎ปัญหา คือ เด็กปั้นผู๎ชายที่มีชํวงขา
สั้นและมีการปั้นทรงกางเกงขายาวที่มีปลายขากว๎างเหมาะส าหรับเป็นฐานรองรับผลงานปั้นโดยที่ไมํ
ล๎ม ด๎านรายละเอียด มีการปั้นเสื้อผ๎ามีรายละเอียดของกระดุม กระเป๋าเสื้อ เครื่องดนตรี 

 

 
 
 
 

 



 94 

 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนตามอารมณ์ 

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
14 

   
 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า สีหน๎า
เศร๎า ผลงานแสดงรายละเอียดบนใบหน๎า เชํน คิ้วตก ตาตก  จมูก และปากสั่น แตํยังไมํเดํนชัด เพศ
หญิง ลักษณะการปั้นที่เป็นแผํนแล๎วตํอกัน ไมํมีการใช๎เครื่องมือเนื่องจากเด็กถนัดการใช๎มือปั้น
มากกวํา ผลงานมีลักษณะแบน ข๎อสังเกต เด็กปั้นในลักษณะเป็นแผํนแตํขาดรายละเอียดในการปั้น 
ด๎านการออกแบบ มีการปั้น ปกเสื้อ กระดุม และดอกกุหลาบประดับทรงผม 

            กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นน๎องสาว ผลงานแสดงรายละเอียด
สํวนตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา คิ้ว จมูก ปาก การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจนและมีมิติมากขึ้น
แตกตํางจากกิจกรรมที่ 2 เนื่องจากเด็กมีทักษะในการใช๎เครื่องมือและมีการเคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อมือ
มากขึ้น  สํวนลักษณะทางการปั้น เป็นการปั้นแบบแผํนแล๎วน ามาตํอกัน ข๎อสังเกต เด็กมีความเข๎าใจ
ในมิติมากข้ึน แตํรายละเอียดยังไมํชัดเจน การปั้นแสดงมิติของใบหน๎ามากข้ึน ผลงานประณีต
เรียบร๎อย 

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นผู๎หญิงทํานั่งบนโซฟา แสดงลักษณะ
การเคลื่อนไหวจากทรงผมมีความพลิ้วไหว สํวนการแก๎ปัญหา คือ เด็กปั้นผู๎หญิงนั่งบนโซฟาเหมาะ
ส าหรับเป็นฐานรองรับผลงานปั้นโดยที่ไมํล๎ม ด๎านรายละเอียด มีการปั้นเสื้อผ๎า และหมวก 
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนตามอารมณ์ 

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
15 

   
 

    กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า สีหน๎า
เรียบเฉย ผลงานแสดงรายละเอียดบนใบหน๎า เชํน ตาโต  คิ้ว จมูก และปากแตํยังไมํเดํนชัด เพศหญิง 
ลักษณะการปั้นเป็นเส๎นที่ซ๎อนกัน และแสดงลักษณะการใช๎เครื่องมือในการขีดเป็นรํองลึก  ข๎อสังเกต 
เด็กปั้นในลักษณะทับซ๎อนกันแสดงถึงการเน๎นจุดเดํนรายละเอียดที่ทรงผม 

              กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นตัวละครที่ชื่นชอบ ผลงานแสดง
รายละเอียดสํวนตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปาก  การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจนและมีมิติ
มากขึ้น เนื่องจากเด็กมีทักษะในการใช๎เครื่องมือและมีการเคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อมือมากขึ้น  สํวน
ลักษณะทางการปั้นมีความชัดเจนและมีมิติมากขึ้น เนื่องจากเด็กมีทักษะในการใช๎เครื่องมือและมีการ
เคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อมือมากขึ้น  สํวนลักษณะทางการปั้นมีการใช๎เทคนิคการดึงดินน้ ามัน มีการปั้นใน
ลักษณะตํอกัน ข๎อสังเกตเด็กมีความเข๎าใจในสัดสํวนใบหน๎าคนมากขึ้น มีรายละเอียดความซับซ๎อน
มากขึ้น และเริ่มใช๎เครื่องมือในการปั้นที่หลากหลายมากขึ้น 

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นผู๎หญิงทํายืน กุมมือ แสดงลักษณะ
การเคลื่อนไหวโดยการก๎มหน๎าลงเล็กน๎อย สํวนการแก๎ปัญหา คือ เด็กปั้นผู๎หญิงที่มีชํวงขาสั้นและมี
การปั้นฐานรองรับโดยใช๎ไม๎จิ้มฟันเสียบยึดระหวํางผลงานปั้นกับฐานรองเพ่ือให๎ผลงานปั้นตั้งได๎โดยไมํ
ล๎ม ด๎านรายละเอียด มีการใช๎ไม๎แหลมวาดใบหน๎าลงในงานปั้น มีการปั้นเสื้อผ๎ามีรายละเอียดของ
กระดุม ปกเสื้อ ข๎อสังเกต เด็กมีการวางแผนโดยการเสก็ตซ์รํางแบบผลงานกํอนท างานปั้น 
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนตามอารมณ์ 

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
16 

   
 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า สีหน๎ายิ้ม 
ผลงานแสดงรายละเอียดใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปาก  ทรงผมถักเปียข๎างเดียว ลักษณะการปั้นเป็นแบบ
เส๎นถักเปียแสดงรายละเอียดของผมด๎านข๎าง การปั้นมีลักษณะแบน ไมํมีการใช๎เครื่องมือเนื่องจากเด็ก
ถนัดการใช๎มือปั้นมากกวํา  

            กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปัน้หน๎าเพ่ือนสนิท ผลงานแสดง
รายละเอียดสํวนตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา คิ้ว จมูก ปาก หู การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจน
มากกวํากิจกรรมที่ 2 เนื่องจากเด็กมีประสบการณ์ในการใช๎เครื่องมือมากข้ึน ลักษณะทางการปั้นมี
ความซับซ๎อนของเส๎นในการแสดงรายละเอียด มีลักษณะการปั้นแบบตํอกัน 

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นผู๎หญิงทํายืน ยกแขนทั้ง 2 ข๎าง 
ข๎อสังเกตเด็กไมํได๎ปั้นแสดงรายละเอียดใบหน๎า อาจเพราะเนื้อท่ีในสํวนใบหน๎ามีน๎อยเนื่องจากเป็นการ
เน๎นการปั้นคนที่แสดงลักษณะในทําทางและอารมณ์  สํวนการแก๎ปัญหา คือ เด็กมีการปรับผลงานปั้น
โดยยึดติดกับฐานรองปั้นไมํให๎ล๎ม ข๎อสังเกต กิจกรรมที่ 4 ผลงานปั้นของเด็กมีการเคลื่อนไหวอยํางเห็น
ได๎ชัด 
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนตามอารมณ์ 

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
17 

   
 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า ปุวยไมํ
สบาย ผลงานแสดงรายละเอียดใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปาก ลิ้น  ทรงผมเกล๎ารวบมีหน๎าม๎า ลักษณะ
การปั้นเป็นแบบเส๎นแสดงรายละเอียดของผมด๎านหน๎า ไมํมีการใช๎เครื่องมือปั้นเนื่องจากเด็กถนัดการ
ใช๎มือปั้นมากกวํา ข๎อสังเกต เด็กปั้นคนท่ีแสดงอาการไอเนื่องจากไมํสบาย ซึ่งมีลักษณะการแสดงออก
ที่แตกตํางจากเด็กในกลุํม 

            กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นตนเอง ผลงานแสดงรายละเอียนสํวน
ตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา ขนตา คิ้ว จมูก ปาก หู การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจนแสดง
รายละเอียดมากกวํากิจกรรมที่ 2 เนื่องจากเด็กมีประสบการณ์ในการใช๎เครื่องมือมากขึ้น และทักษะ
การเคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อมือมากข้ึน ลักษณะทางการปั้นมีความซับซ๎อนในการแสดงรายละเอียด และ
มีลักษณะการปั้นแบบตํอกัน 

 กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นผู๎หญิงทํายืน เท๎าเอว ข๎อสังเกต ใน
สํวนการแก๎ปัญหา คือ เด็กมีการปรับผลงานปั้นโดยยึดติดกับฐานรองปั้นไมํให๎ล๎ม โดยฐานมีลักษณะ
เป็นสี่เหลี่ยม 
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนตามอารมณ์ 

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
18 

   
 

      กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า คนยิ้ม 
ผลงานแสดงรายละเอียดใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปากฟัน  ทรงผมสั้นหน๎าม๎าติดโบว์ ลักษณะการปั้นเป็น
แบบตํอกัน ไมํมีการใช๎เครื่องมือในการปั้นเนื่องจากเด็กถนัดการใช๎มือปั้นมากกวํา ข๎อสังเกต เด็กยังไมํ
ชัดเจนในการแสดงออกทางสีหน๎าและอารมณ์ เนื่องจากเด็กขาดการสังเกต           

               กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นตนเอง ผลงานแสดงรายละเอียด
สํวนตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา จมูก ปาก  การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจนแสดงรายละเอียด
มากกวํากิจกรรมที่ 2 เนื่องจากเด็กมีประสบการณ์ในการใช๎เครื่องมือปั้นมากขึ้น และทักษะการ
เคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อมือมากขึ้น ลักษณะทางการปั้นมีความซับซ๎อนในการแสดงรายละเอียดของ
ผลงาน และมีลักษณะการปั้นแบบตํอกัน ด๎านการออกแบบ มีการออกแบบทรงผมถึงแม๎วําจะเป็นทรง
ผมสั้นแตํเด็กต๎องการให๎มีความแตกตํางจากงานประเภทที่ 2 โดยการเพ่ิมเครื่องประดับ เชํน คาดผม
ดอกกุหลาบ 

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นคนทํานั่งขัดสมาธิ ลักษณะการปั้น
เป็นแบบยืดดินน้ ามันข๎อสังเกต ในสํวนการแก๎ปัญหา คือ เด็กมีการปรับผลงานปั้นเป็นทํานั่งเพ่ือความ
สมดุลและผลงานสามารถตั้งอยูํได๎นาน   
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนตามอารมณ์ 

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
19 

   
 

   กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ ลักษณะการแสดงออกทางใบหน๎า สีหน๎า
ครุํนคิด ผลงานแสดงรายละเอียดใบหน๎า เชํน  ตา คิ้ว จมูก ปาก ฟัน หู ทรงผมหยิกขด ลักษณะการ
ปั้นเป็นเส๎นแสดงรายละเอียดของผมทีม่๎วนขดเป็นก๎นหอย มีการใช๎เครื่องมือปั้นบ๎างครั้งแตํเนื่องจาก
เด็กมีความถนัดในการใช๎มือปั้นมากกวํา  

            กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เดก็ปั้นพระราชา ผลงานแสดงรายละเอียด
สํวนตํางๆบนใบหน๎า เชํน ตา จมูก ลักษณะทางการปั้นมีการใช๎เส๎นในงานปั้น และมีการขุดในสํวน
พ้ืนที่ๆไมํต๎องการออก ด๎านการออกแบบ ปั้นเสื้อผ๎าที่แสดงรายละเอียดปกเสื้อ ประดับด๎วยมงกุฎ และ
แวํนตา  

            กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ปั้นคนทํานั่งบนโขดหิน ที่แสดงลักษณะ
การถือปูาย ข๎อสังเกต เด็กไมํได๎ปั้นแสดงรายละเอียดสํวนใบหน๎า อาจเป็นเพราะเนื้อที่ในสํวนใบหน๎ามี
น๎อยเนื่องจากเป็นการเน๎นการปั้นคนที่แสดงลักษณะในทําทางและอารมณ์  สํวนการแก๎ปัญหา คือ 
เด็กมีการปรับทําเป็นทํานั่งที่มีความสมดุล และมีการปั้นก๎อนหินเพื่อวางตั้งผลงานปั้นไมํให๎ล๎มได๎  
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 กิจกรรมที ่2 

การปั้นใบหน้าคนตามอารมณ์ 

กิจกรรมที ่3 

การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

กิจกรรมที ่4 

การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทาง
ต่างๆ 

ผลงาน 

เด็กคนที่ 
20 

   

 

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์  ลักษณะการแสดงออกทางสีหน๎า ยิ้มสดใส 
ผลงานแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆในใบหน๎า เชํนการปั้น ตา ขนตา คิ้ว จมูก ปากยังไมํชัดเจน 
ลักษณะ การปั้นมีการใช๎รูปแบบเส๎นมาท าทรงผม และมีการปั้นประดับเป็นที่คาดผมดอกไม๎   

           กิจกรรมที ่3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด เด็กปั้นรูปตนเอง ผลงานแสดงรายละเอียด
สํวนตํางๆบนใบหน๎าชัดเจน เชํน คิ้ว และความนูนของจมูก และความชัดเจนของปาก มีความซับซ๎อน
ของรายละเอียด การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจนแสดงรายละเอียดมากกวํากิจกรรมที่ 2 
เนื่องจากเด็กมีประสบการณ์ในการใช๎เครื่องมือในการปั้นมากข้ึน และทักษะการเคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อ
มือมีมากขึ้น ลักษณะทางการปั้นมีความซับซ๎อนในการแสดงรายละเอียดของผลงาน 

           กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ ผลงานแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆ ของ
ผู๎หญิงในทํายืน เน๎นการแก๎ปัญหาโดยการใสํชุดกระโปรงบานคลุมขาเพ่ือความสมดุลและสามารถท า
ให๎ผลงานตั้งได๎โดยที่ไมํล๎ม มีการออกแบบในลักษณะชุดราตรีและมีการตกแตํงทรงผม 
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ผลการท ากิจกรรมท่ี 1- 4 ของเด็กอายุ 9-11 ปี 

พบวําเมื่อพิจารณาการวิเคราะห์เปรียบเทียบด๎านผลงานปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี ที่ปรากฏ
เป็นผลงานในกิจกรรมที่ 1-4 โดยมีรายละเอียดดังตํอไปนี้ 

 กิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมป้ัน  

              เด็กอายุ 9-11 ปี จ านวน 20 คน ท ากิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น โดยการปิดตา
สัมผัสวัสดุที่ใช๎ในการปั้นรวมวัสดุทั้งสิ้น 7 ประเภท มีดังนี้ คือ ส าลี ฟองน้ า ขี้เลื่อย แปูงโดว์ ดินน้ ามัน 
ดินกระดาษ ดินเหนียว วัสดุที่เด็กตอบได๎ถูกทั้งหมด คือ ส าลี ฟองน้ า แปูงโดว์ ดินน้ ามัน ดินเหนียว 
เพราะเป็นวัสดุที่เด็กคุ๎นเคยเป็นอยํางดี สํวนวัสดุที่เด็กตอบผิด 1 คน คือ ดินกระดาษ สํวนวัสดุที่เด็ก
ตอบผิดมากท่ีสุด 7 คน คือ ขี้เลื่อย  

 กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์  

   เด็กอายุ 9-11 ปี จ านวน 20 คน ท ากิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ โดยมี
รายละเอียดดังนี้   

            ลักษณะการแสดงออกทางสีหน๎าและอารมณ์ สีหน๎าเรียบเฉย โกรธ ตกใจ เศร๎า เสียใจ ยิ้ม 
หัวเราะ ร๎องไห๎ 

             ผลงานแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆในใบหน๎า เชํน มีการปั้น ตา ขนตา จมูก ปาก ฟัน แตํ
ยังไมคํํอยแสดงรายละเอียดชัดเจน เด็กมีการแสดงรายละเอียดในสํวนของการออกแบบทรงผมมีการ
ปั้นในสํวนใบหน๎าด๎านข๎าง ที่แสดงรายละเอียดด๎านข๎าง เชํน ตา จมูก ปาก หู มีการปั้นเสื้อผ๎าและ
เครื่องประดับตกแตํง เชํน หมวก โบว์ คาดผม  

             ลักษณะการปั้นมีการใช๎รูปแบบเส๎นแสดงรายละเอียดของผมที่ม๎วนขดเป็นก๎นหอย การปั้น
แบบลักษณะตํอกัน ไมํมีการใช๎เครื่องมือเนื่องจากเด็กถนัดการใช๎มือปั้นมากกวํา และการปั้นเป็นเส๎นที่
ซ๎อนกัน หรือแสดงลักษณะการใช๎เครื่องมือในการขีดเป็นรํองลึก  มาท าทรงผม ถักเป็นเปีย และมีการ
ปั้นดอกกุหลาบติดผม  

  กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

 เด็กอายุ 9-11 ปี จ านวน 20 คน ท ากิจกรรมที่ 3 การปัน้ตนเองและบคุคลใกล้ชิด โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 

 ลักษณะการแสดงออกของผลงาน เด็กปั้นหน๎าตนเอง ปั้นหน๎าพํอ แมํ น๎องสาว เพ่ือนสนิท 
ตัวละครที่ชื่นชอบ 

  ผลงานแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆบนใบหน๎าชัดเจน เชํน คิ้ว และความนูนของจมูก และ
ความชัดเจนของปาก มีความซับซ๎อนของรายละเอียด มีการสังเกตมากข้ึนการแสดงรายละเอียด
เอกลักษณ์บนใบหน๎าคน เชํน ลักยิ้ม ไฝ ลิ้น หู คิ้ว แวํนตา การปั้นสํวนของใบหน๎ามีความชัดเจนแสดง
รายละเอียดมากกวํากิจกรรมที่ 2 เนื่องจากเด็กมีประสบการณ์ในการใช๎เครื่องมือมากขึ้น และทักษะ
การเคลื่อนไหวกล๎ามเนื้อมือมากขึ้น 
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 ลักษณะทางการปั้นมีความซับซ๎อนในการแสดงรายละเอียดในสํวนตํางๆการปั้นมีการใช๎เส๎น
ในงานปั้น และมีการขุดดินน้ ามันในสํวนพื้นที่ๆไมํต๎องการออก มีการปั้นแบบตํอกัน และลักษณะ
ทางการปั้นมีความซับซ๎อนของเส๎นในการแสดงรายละเอียด ข๎อสังเกตเด็กมีความเข๎าใจในสัดสํวน
ใบหน๎าคนมากข้ึน มีรายละเอียดความซับซ๎อนมากข้ึน และเริ่มใช๎เครื่องมือในการปั้นที่หลากหลายมาก
ขึ้น 

 กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาท่าทางต่างๆ 

 เด็กอายุ 9-11 ปี จ านวน 20 คน ท ากิจกรรมที่ 4 การปัน้คนท่ีแสดงกิริยาทา่ทางตา่งๆ โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 

 ลักษณะการแสดงออกของผลงาน เด็กแสดงออกถึงการปั้นที่แสดงถึงเพศหญิงและชาย 
ลักษณะทําทาง เชํน ทํายืน ทํายืนกางแขน ทํายืนก๎มหลัง ทํานั่ง ทํานั่งขัดสมาธิ ทํายืนเปุาแซกโซโฟน 
ทําเอ้ือมจับหนู ทํานั่งร๎องไห๎ และปั้นนางเงือกทํานั่ง 

 ผลงานแสดงรายละเอียนสํวนตํางๆ เด็กมีการปั้นที่แสดงรายละเอียดจากชุดที่สวมใสํ เชํนชุด
กระโปรง เสื้อผ๎า ปั้นรองเท๎า เข็มขัด กระดุม ปกเสื้อ หรือปั้นของที่ประกอบงานผลงานปั้น เชํน ปั้น
หนู ปั้นเครื่องดนตรี ปั้นถาดอาหาร 

 ลักษณะทางการปั้น เด็กมีการพัฒนาทางการปั้นที่สูงขึ้งสามารถปั้นงานที่แสดงรายละเอียดได๎
มากขึ้น จากการปั้นในลักษณะ ยืด ขดเป็นเส๎น และม๎วน มีความซับซ๎อนจากการใช๎เส๎นในการปั้นมาก
ขึ้น จากการสังเกตพบมีเด็ก 9 คนไมํได๎ปั้นแสดงรายละเอียดสํวนใบหน๎า อาจเพราะเนื้อที่ในสํวน
ใบหน๎ามีน๎อย เนื่องจากเป็นการเน๎นการปั้นคนที่แสดงลักษณะในทําทางและอารมณ์ 

สํวนทักษะการแก๎ปัญหา คือ เด็กมีการปรับทําเป็นทํานั่งที่มีความสมดุล และมีการปั้นก๎อนหินเพื่อวาง
ตั้งผลงานปั้นไมํให๎ล๎มได๎ และการแก๎ปัญหาโดยการใสํชุดกระโปรงบานคลุมขาเพ่ือความสมดุลและ
สามารถท าให๎ผลงานตั้งได๎ หรือมีการปรับผลงานปั้นเป็นทํานั่งเพ่ือความสมดุลและผลงานสามารถ
ตั้งอยูํได๎นานขึ้น และมีการปั้นฐานรองรับโดยใช๎ไม๎จิ้มฟันเสียบยึดระหวํางผลงานปั้นกับฐานรองเพ่ือให๎
ผลงานปั้นตั้งได๎โดยไมํล๎ม



บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

การวิจัยเรื่อง  ผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอความสามารถในการ
ปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี  สรปุผลได๎ตามล าดับดังนี้ 

 

สมมติฐานการวิจัย 

 เด็กอายุ 9-11 ปี ที่ปฏิบัติกิจกรรมปั้นตามแนวคิดของแฮร์โรว์ จะมีความสามารถในการปั้น
สูงกวํากํอนเรียน โดยมีคํามัชฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานปั้นหลังเรียน สูงกวําคํามัชฌิมเลขคณิต
จากคะแนนผลงานปั้นกํอนเรียน อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากรที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้  เด็กอายุ 9-11 ปี กลุํมตัวอยําง คือ นักเรียนในระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4-6 โรงเรียนราชินีบน ที่มีอายุระหวําง 9-11 ปี จ านวน 20 คน ซึ่งสอดคล๎องกับ 
สุวิมล วํองวานิช และ นงลักษณ์ วิรัชชัย (2546) ที่กลําววํา กลุํมตัวอยํางควรมีขนาดอยํางน๎อยกลุํมละ 
20 คน เนื่องจากการสอนทักษะปฏิบัติต๎องอาศัยการอธิบายขั้นตอนอยํางละเอียด ต๎องมีการแสดง
ตัวอยําง สาธิตวิธีการฝึกปฏิบัติกิจกรรมให๎ทั่วถึง เพ่ือผลการเรียนรู๎ที่สามารถอ๎างอิงถึงผลการวิจัย หาก
กลุํมตัวอยํางมีจ านวนมากอาจสํงผลตํอความคลาดเคลื่อนในการวิจัยได๎ ส าหรับการก าหนดกลุํม
ตัวอยํางประชากรครั้งนี้ ใช๎วิธีการเลือกกลุํมตัวอยํางแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยเป็น
นักเรียนที่มีผลการเรียนวิชาทัศนศิลป์ อยูํในระดับปานกลาง และเป็นนักเรียนที่มีความสมัครใจ 
สามารถให๎ความรํวมมือในการปฏิบัติกิจกรรมได๎ครบถ๎วนตลอดการวิจัย 

 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  

 เครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยครั้งนี้แบํงออกเป็น 2 สํวน ดังนี้ 

                1. แบบประเมินผล ประกอบด๎วย 

  1.1 แบบทดสอบความรู๎ความเข๎าใจในการปั้นกํอนและหลังท ากิจกรรมศิลปะตาม
แนวคิดของแฮร์โรว์ 

                    1.2 แบบสอบถามความคิดเห็นของเด็กอายุ 9-11ปี เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมศิลปะ 

                    1.3 แบบประเมินผลการจัดกิจกรรมตามแนวคิดของแฮร์โรว์  

 1.4 แบบสังเกตพฤติกรรมในการท างาน 
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 2. แบบประเมินความสามารถในการปั้นของเด็ก 9-11 ปี 

 
การด าเนินการวิจัย 

ผู๎วิจัยทดลองและเก็บรวบรวมข๎อมูลด๎วยตนเอง กํอนการทดลองผู๎วิจัยให๎กลุํมตัวอยําง
ประชากรท าการทดสอบความสามารถในการปั้นกํอนเรียน (Pretest) โดยให๎เด็กปั้นตามหัวข๎อในแตํ
ละกิจกรรม ซึ่งผู๎วิจัยท าการบันทึกภาพถํายไว๎ตามสภาพจริง เพื่อตรวจสอบอีกครั้งหลังท ากิจกรรม 
และใช๎ประเมินผลงานความสามารถในการปั้นที่ผู๎วิจัยสร๎างขึ้น แล๎วจึงให๎ เด็กท าแบบทดสอบวัด
ความรู๎ความเข๎าใจในการปั้น ซึ่งเป็นแบบทดสอบที่ประกอบด๎วยข๎อสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก (Multiple choice) จ านวน 10 ข๎อ โดยใช๎เวลาในการท าแบบทดสอบ 20 นาที จากนั้น
ผู๎วิจัยน าชุดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ จ านวน 4 กิจกรรมประกอบด๎วย 1) การส ารวจ
กิจกรรมปั้น 2) การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์  3) การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด 4)การปั้นคนที่
แสดงกิริยาทําทางตํางๆ น าไปจัดกิจกรรมการสอนให๎กับเด็ก โดยใช๎ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการ
สอน 4 ครั้ง ครั้งละ 2 ชั่วโมง รวมระยะเวลาทั้งสิ้น 4 สัปดาห์ เป็นการจัดกิจกรรมนอกเวลาเรียนใน
วันเสาร์ มีการประเมินผลการจัดกิจกรรมและสังเกตพฤติกรรมของเด็กแตํละครั้งของการจัดกิจกรรม 
โดยผู๎วิจัยเป็นผู๎ติดตามและประเมินผล เมื่อด าเนินการจัดกิจกรรมการสอนครบทุกกิจกรรมแล๎ว ผู๎วิจัย
เก็บผลงานปั้นแล๎วท าการบันทึกภาพถําย เพื่อใช๎ประเมินผลงานความสามารถในการปั้น หลังท า
กิจกรรม (Posttest) เพ่ือวัดระดับความสามารถในการปั้น จากนั้นให๎เด็กท าแบบแบบทดสอบวัด
ความรู๎ความเข๎าใจในการปั้น ซึ่งเป็นแบบทดสอบชุดเดียวกับที่ใช๎ในการทดสอบกํอนเรียน จ านวน 10 
ข๎อ ในการท าแบบทดสอบ 20 นาที จากนั้นจึงให๎เด็กท าแบบสอบถามความคิดเห็นตํอการจัดกิจกรรม
ศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอความสามารถในการปั้น ที่ผู๎วิจัยสร๎างขึ้น แล๎วน าคะแนนที่ได๎จาก
การทดสอบกํอนและหลังการท ากิจกรรม ทั้งจากแบบประเมินความสามารถในการปั้น และแบบ
แบบทดสอบวัดความรู๎ความเข๎าใจในการปั้น แบบประเมินการจัดกิจกรรมตามแนวคิดของแฮร์โรว์  
แบบสอบถามความคิดเห็นของผู๎เรียน และแบบสังเกตพฤติกรรมของผู๎เรียน  มาวิเคราะห์ผลโดย
ค านวนหาคํามัชฌิมเลขคณิต ( ̅) คําร๎อยละ (Percentage) และสํวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) 
หลังจากนั้นจึงท าการตรวจสอบสมมติฐานการวิจัย ด๎วยการหาคําสถิติทดสอบที (t-test) โดยก าหนด
ระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 วิเคราะห์ข๎อมูลเชิงปริมาณ โดยใช๎โปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อการวิจัยทางสังคมศาสตร์ 
(Statistical Package for the Social Sciences: SPSS for Windows) และการวิเคราะห์ข๎อมูลเชิง
คุณภาพ 
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สรุปผลการวิจัย 

            จากผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอความสามารถในการปั้นของเด็ก
อายุ 9-11 ปี สามารถสรุปการวิจัยโดยแบํงเป็น 2 สํวนดังนี้  

 

ส่วนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีต่อ
ความสามารถในการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี แบ่งเป็น 5 ด้าน คือ 

  1.1 ผลจากคํามัชฌิมเลขคณิตของแบบทดสอบความรู๎ความเข๎าใจในการปั้นกํอนและหลัง
ท ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 

 1.2 ผลจากคํามัชฌิมเลขคณิตของแบบประเมินความสามารถในการปั้นกํอนและหลังท า
กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 

 1.3 ผลการวิเคราะห์จากแบบสอบถามความคิดเห็นของเด็กอายุ 9-11 ปี 

 1.4 ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลจากแบบประเมินการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดแฮร์โรว์ 

 1.5 ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลจากแบบสังเกตพฤติกรรม 

ส่วนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการประเมินความสามารถในการปั้นตามแนวคิดของแฮร์โรว์
ส าหรับเด็กอายุ 9-11 ปี 

 2.1 ผลการวิเคราะห์จากแบบประเมินความสามารถในการปั้น 

 2.2 พัฒนาการด๎านการแสดงออกทางการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี  

  

1.1 ผลจากค่ามัชฌิมเลขคณิตของแบบทดสอบความรู้ความเข้าใจในการปั้นก่อนและหลัง
ท ากิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 

  ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลจากแบบทดสอบความรู๎ความเข๎าใจในการปั้นกํอนและหลังท า
กิจกรรมศิลปะ จากกลุํมตัวอยํางประชากรจ านวน 20 คน พบวํา 

  หลังจากท ากิจกรรมการปั้นตามแนวคิดของแฮร์โรว์ คํามัชฌิมเลขคณิตจาก
แบบทดสอบหลังการท ากิจกรรมมีคําสูงกวํา กํอนการท ากิจกรรมอยํางชัดเจน สามารถสรุปได๎วํา หลัง
การท ากิจกรรมเด็กอายุ 9-11 ปี มีความรู๎ความเข๎าใจในการปั้นสูงขึ้น โดยกํอนท ากิจกรรมเด็กอายุ   
9-11 ปี มีคํามัชฌิมเลขคณิต ( ̅ = 7.80) และหลังจากท ากิจกรรม มีคํามัชฌิมเลขคณิตจาก
แบบทดสอบหลังการท ากิจกรรม ( ̅ = 9.25)  

  เมื่อทดสอบความแตกตํางของคํามัชฌิมเลขคณิตจากคะแนนความรู๎ความเข๎าใจใน
การปั้น กํอนและหลังการท ากิจกรรม โดยสถิติทดสอบที (t-test) พบวํามีความแตกตํางกันอยํางมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และคะแนนหลังการท ากิจกรรมสูงกวํากํอนท ากิจกรรม เมื่อ
ท าการศึกษาคะแนนจากแบบทดสอยรายบุคคล พบวําเด็กอายุ 9-11ปี มีคะแนนจากแบบทดสอบหลัง
การท ากิจกรรมสูงกวําคะแนนจากแบบทดสอบกํอนการท ากิจกรรม 
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1.2 ผลจากค่ามัชฌิมเลขคณิตของแบบประเมินความสามารถในการปั้นก่อนและหลังท า
กิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 

  ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลจากแบบประเมินความสามารถในการปั้นกํอนและหลังท า
กิจกรรมศิลปะ จากกลุํมตัวอยํางประชากรจ านวน 20 คน พบวํา 

  หลังจากท ากิจกรรมการปั้นตามแนวคิดของแฮร์โรว์ คํามัชฌิมเลขคณิตจากแบบ
ประเมินความสามารถในการปั้นหลังการท ากิจกรรมมีคําสูงกวํา ความสามารถกํอนการท ากิจกรรม
อยํางชัดเจน สามารถสรุปได๎วํา หลังการท ากิจกรรมเด็กอายุ 9-11 ปี มีความสามารถในการปั้นสูงขึ้น 
โดยกํอนท ากิจกรรมเด็กอายุ9-11 ปี มีคํามัชฌิมเลขคณิต ( ̅ =3.44) และหลังจากท ากิจกรรม ( ̅ 
=4.88)  

  เมื่อทดสอบความแตกตํางของคํามัชฌิมเลขคณิตจากคะแนนความสามารถในการ
ปั้น กํอนและหลังการท ากิจกรรม โดยสถิติทดสอบที (t-test) พบวํามีความแตกตํางกันอยํางมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งมีคะแนนหลังการท ากิจกรรมสูงกวํากํอนท ากิจกรรม เมื่อ
ท าการศึกษาคะแนนจากแบบทดสอบรายบุคคล พบวําเด็กอายุ 9-11 ปี มีคะแนนจากแบบประเมิน
ความสามารถในการปั้นหลังการท ากิจกรรมสูงกวํากํอนท ากิจกรรม  

 

 1.3 ผลการวิเคราะห์จากแบบสอบถามความคิดเห็นของเด็กอายุ 9-11 ปี 

  ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของเด็กอายุ 9-11 ปี ที่มีตํอ
การจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ พบวําเด็กอายุ 9-11 ปี โดยรวมมีความพึงพอใจใน

ระดับมากท่ีสุด ( ̅ =4.74 ) ตํอการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ สามารถสรุปโดยแบํง
ประเด็นตามระดับความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด คือ เด็กได๎ฝึกการสัมผัสวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ 
เด็กสนุกกับการเรียนศิลปะมากข้ึน ( ̅ = 4.85) รองลงมา คือ เห็นความส าคัญของการเรียนศิลปะ

มากขึ้น และชอบการเรียนศิลปะมากข้ึนกวําเดิม ( ̅ = 4.80) เด็กได๎รู๎จักงานศิลปะประเภทปั้นเพิ่ม

มากขึ้น และได๎เรียนรู๎วัสดุ อุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข๎องกับการปั้นมากข้ึน ( ̅ = 4.75) เด็กชอบการจัดกิจกรรม
ศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์  เด็กได๎แสดงความคิดเห็นของตนเองเพ่ิมมากขึ้น และเด็กได๎ฝึกการ
สังเกต ( ̅ = 4.70) สํวนที่เด็กมีความพึงพอใจน๎อยที่สุด คือ เด็กได๎แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือน

และผู๎สอนมากข้ึน ( ̅ = 4.45)   

         
 1.4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดแฮร์โรว์ 

       ขั้นสะท้อนการเคลื่อนไหว (Reflex Movements) พบวํา ในกิจกรรมที่ 1 การส ารวจ
กิจกรรมปั้นและกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ เด็กมีทักษะการปฏิบัติงานในขั้นสะท๎อน
การเคลื่อนไหวอยูํในระดับดีมาก ( ̅ = 4.95) และเพ่ิมข้ึนสูงสุด ( ̅ = 5.00) ในกิจกรรมที่ 3 การปั้น
ตนเองและบุคคลใกล๎ชิด และกิจกรรมที่ 4 การปัน้คนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ 
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                ขั้นพื้นฐานการเคลื่อนไหว(Basic - Fundamental Movements) พบวํา ใน
กิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ กิจกรรมที่ 3 การ
ปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด และกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ เด็กมีทักษะการ
ปฏิบัติงานในขั้นพ้ืนฐานการเคลื่อนไหวอยูํในระดับดีมาก ( ̅ = 5.00) 

 ขั้นการรับรู้ (Perceptual Abilities) พบวํา ในกิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น 
เด็กมีทักษะการปฏิบัติงานในขั้นการรับรู๎อยูํในระดับดีมาก ( ̅ = 4.50) และเพ่ิมขึ้นสูงสุดในกิจกรรมที่ 
2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด และกิจกรรมที่ 4 การ
ปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ เด็กมีทักษะการปฏิบัติงานในขั้นการรับรู๎ ( ̅ = 5.00) 

 ขั้นการปฏิบัติกิจกรรม (Physical Abilities) พบวํา ในกิจกรรมที่ 1 การส ารวจ
กิจกรรมปั้น เด็กมีทักษะการปฏิบัติงานในขั้นการปฏิบัติกิจกรรมอยูํในระดับดีมาก ( ̅ = 4.88) และใน
กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ เพ่ิมข้ึน ( ̅ = 4.96) และรองลงมาในกิจกรรมที่ 3 การ
ปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด  ( ̅ = 4.86) และเพ่ิมขึ้นอีกครั้งในกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยา
ทําทางตํางๆ ( ̅ = 4.96)  

 ขั้นทักษะการเคลื่อนไหว (Skilled Movements) พบวํา ในกิจกรรมที่ 2 การปั้น
ใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ เด็กมีทักษะการปฏิบัติงานในขั้นทักษะการเคลื่อนไหวอยูํในระดับดีมาก ( ̅ = 
4.95) และเพ่ิมขึ้นสูงสุดในกิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด  ( ̅ = 5.00) และรองลงมา
ในกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ( ̅ = 4.80) 

 ขั้นปฏิบัติงานอย่างเป็นธรรมชาติ (Non-Discursive Communication) พบวํา ใน
กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ เด็กมีทักษะการปฏิบัติงานในขั้นปฏิบัติงานอยํางเป็น
ธรรมชาติอยูํในระดับดีมาก ( ̅ = 5.00) และรองลงมาในกิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด 
( ̅ = 4.95) และล าดับรองลงมาในกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ( ̅ = 4.77) 

 สรุปผลการปฏิบัติกิจกรรมการสอนปั้นตามแนวคิดของแฮร์โรว์ทั้ง 6 ข้ัน จากการประเมิน
การจัดกิจกรรมศิลปะ ตั้งแต่กิจกรรมที่ 1-4 พบว่า 

 ขั้นที่มีระดับของทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของแฮร์โรว์ อยูํในระดับสูงที่สุด ได๎แกํ ขั้นที่ 2 
ขั้นพ้ืนฐานการเคลื่อนไหว (Basic - Fundamental Movements) ระดับพัฒนาการมีคําเฉลี่ยรวม
สูงสุด ( ̅ = 5.00) เฉลี่ยรายกิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคน
แสดงอารมณ์ กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด และกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยา
ทําทางตํางๆ มีคําเฉลี่ย ( ̅ = 5.00) 

 ขั้นที่มีระดับของทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของแฮร์โรว์ อยูํในระดับน๎อยที่สุด ได๎แกํ ขั้นที่ 
3 ขั้นการรับรู๎ (Perceptual Abilities) ระดับพัฒนาการมีคําเฉลี่ยรวมน๎อยที่สุด ( ̅ = 4.87) เฉลี่ย
รายกิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น ( ̅ = 4.50) และเพ่ิมข้ึนในกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคน
แสดงอารมณ์ กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด และกิจกรรมที่4 การปั้นคนที่แสดงกิริยา
ทําทางตํางๆ คําเฉลี่ย ( ̅ = 5.00) 
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 1.5  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสังเกตพฤติกรรม 

  พัฒนาการทางด้านสติปัญญา พบวํา ในกิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น เด็กมี
พัฒนาการทางด๎านสติปัญญา อยูํในระดับดีมาก( ̅ = 4.88) และเพ่ิมขึ้นในกิจกรรมที่ 2 การปั้น
ใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ ( ̅ = 4.98) และเพ่ิมข้ึนสูงสุดในกิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคล
ใกล๎ชิด ( ̅ = 5.00) และล าดับรองลงมาในกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ( ̅ = 
4.96)   

 พัฒนาการทางด้านอารมณ์ พบวํา ในกิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น เด็กมี
พัฒนาการทางด๎านอารมณ์ อยูํในระดับดีมาก ( ̅ = 4.98) และรองลงมากิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎า
คนแสดงอารมณ์ กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด และกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดง
กิริยาทําทางตํางๆ ได๎คําเฉลี่ย ( ̅ = 4.97)    

 พัฒนาการทางด้านสังคม พบวํา กิจกรรมที่มีคํามัชฌิมเลขคณิตอยูํในระดับดีมาก 
จ านวน 4 กิจกรรมคือกิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น ( ̅ = 4.98) และกิจกรรมที่ 2 การปั้น
ใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ ( ̅ = 4.93) กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด ( ̅ = 4.80) 
รองลงมาในกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ( ̅ = 4.77) 

 พัฒนาการทางด้านร่างกาย พบวํา ในกิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น เด็กมี
พัฒนาการทางด๎านรํางกาย อยูํในระดับดีมาก ( ̅ = 4.83) และเพ่ิมข้ึนสูงสุดในกิจกรรมที่ 2 การปั้น
ใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ และกิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด ( ̅ = 5.00) รองลงมาใน
กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ( ̅ = 4.99) 

 พัฒนาการทางด้านสุนทรียภาพความงาม พบวํา ในกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคน
แสดงอารมณ์ เด็กมพัีฒนาการทางด๎านสุนทรียภาพความงาม อยูํในระดับดีมาก ( ̅ = 4.93) และ
กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด ( ̅ = 4.91) รองลงมาในกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดง
กิริยาทําทางตํางๆ ( ̅ = 4.90) 

 พัฒนาการทางด้านความคิดสร้างสรรค์ พบวํา ในกิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น 
เด็กมีพัฒนาการทางด๎านความคิดสร๎างสรรค์ อยูํในระดับดีมาก ( ̅ = 4.95) และเพ่ิมขึ้นในกิจกรรมที่ 
2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ ( ̅ = 4.97) และเพ่ิมข้ึนสูงสุดในกิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและ
บุคคลใกล๎ชิด  ( ̅ = 5.00) และกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ( ̅ = 4.97) 

 พัฒนาการทางด้านการรับรู้ทางการมอง พบวํา ในกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคน
แสดงอารมณ์ เด็กมพัีฒนาการทางด๎านการรับรู๎ทางการมอง สูงสุดอยูํในระดับดีมาก ( ̅ = 4.99) และ
กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด ( ̅ = 4.82) และรองลงมาในกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่
แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ( ̅ = 4.77) 
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สรุปผลพัฒนาการทางศิลปะทั้ง 7 ด้าน จากการสังเกตพฤติกรรมในการปฏิบัติงานตั้งแต่
กิจกรรมที่ 1-4 พบว่า 

      ด๎านที่มีระดับพัฒนาการทางศิลปะอยูํในระดับที่สูงสุด ได๎แกํ พัฒนาการทางด๎านอารมณ์ 
ระดับพัฒนาการทางศิลปะมีคําเฉลี่ยรวมทั้งหมดสูงสุด ( ̅ = 4.97) คําเฉลี่ยรายกิจกรรมได๎แกํ 
กิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น ( ̅ = 4.98) กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ และ 
กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด ( ̅ = 4.97) และกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยา
ทําทางตํางๆ ( ̅ = 5.00) 

      ด๎านที่มีระดับพัฒนาการทางศิลปะอยูํในระดับน๎อยที่สุด ได๎แกํ พัฒนาการทางด๎านการ
รับรู๎ทางมอง ระดับพัฒนาการทางศิลปะมีคําเฉลี่ยน๎อยที่สุด ( ̅ = 4.83)  คําเฉลี่ยรายกิจกรรมได๎แกํ 
กิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ ( ̅ = 4.99) และ กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคล
ใกล๎ชิด ( ̅ = 4.94) และกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ( ̅ = 4.77) 

 

ส่วนที่ 2  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการประเมินความสามารถในการปั้นแนวคิดของแฮร์โรว์
ส าหรับเด็กอายุ 9-11 ปี 

 2.1 ผลการวิเคราะห์จากแบบประเมินความสามารถในการปั้น 

 จากการประเมินความสามารถในการปั้นของเด็ก โดยผู๎สอนเป็นผู๎บันทึกข๎อมูล พบวํา 

กิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมป้ัน  

              เด็กอายุ 9-11 ปี จ านวน 20 คน ท ากิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น โดยการปิดตา
สัมผัสวัสดุที่ใช๎ในการปั้นรวมวัสดุทั้งสิ้น 7 ประเภทมีดังนี้ ส าลี ฟองน้ า ขี้เลื่อย แปูงโดว์ ดินน้ ามัน ดิน
กระดาษ ดินเหนียว วัสดุที่เด็กสามารถตอบได๎ถูกต๎องทั้งหมด คือ ส าลี ฟองน้ า แปูงโดว์ ดินน้ ามัน ดิน
เหนียว เพราะเป็นวัสดุที่เด็กค๎ุนเคยเป็นอยํางดี และวัสดุที่เด็กตอบผิด 1 คน คือ ดินกระดาษ สํวนวัสดุ
ที่เด็กตอบผิดมากท่ีสุด  7 คน คือ ขี้เลื่อย  

   กิจกรรมที่ 2  การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ 

 ผลการประเมินความสามารถในการปั้นใบหน๎าคนตามอารมณ์ ที่เด็กสามารถปฏิบัติผลงานได๎
ดีมากที่สุด คือ ความสมบูรณ์ของผลงาน และเสร็จเรียบร๎อย สมบูรณ์ในเวลาที่ก าหนด ( ̅ = 5.00) 
รองลงมา เด็กปฏิบัติงานได๎ถูกต๎องตามค าสั่งผลงานสื่อได๎ชัดเจนและตรงตามค าสั่งในแตํละกิจกรรม 
( ̅ = 4.75) และ เด็กปฏิบัติงานได๎อยํางประณีตและแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆ ( ̅ = 4.50) และ
ระดับดีเด็กมีความความคิดสร๎างสรรค์ผลงานแสดงรายละเอียดของรูปทรงผลงานสร๎างสรรค์ไมํซ้ า
แบบใคร ( ̅ = 3.75) และระดับปานกลางเด็กปฏิบัติงานแสดงออกถึงทําทางการเคลื่อนไหวผลงาน
แสดงความซับซ๎อนในการปั้นและผลงานแสดงออกถึงความงามแสดงถึงความสมสํวนของรูปรําง
รูปทรง ( ̅ 3.25) ตามล าดับ 
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กิจกรรมที่ 3  การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

 ผลการประเมินความสามารถในการปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด ที่เด็กสามารถปฏิบัติผลงาน
ได๎ดีมากท่ีสุด คือ เด็กปฏิบัติงานได๎อยํางประณีตและแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆและเด็กปฏิบัติ
ผลงานเสร็จเรียบร๎อย สมบูรณ์ในเวลาที่ก าหนด และเด็กปฏิบัติงานความถูกต๎องตามค าสั่งผลงานสื่อ
ได๎ชัดเจนและตรงตามค าสั่งในแตํละกิจกรรม และผลงานแสดงออกถึงทําทางการเคลื่อนไหวแสดง
ความซับซ๎อนในการปั้น ( ̅ = 5.00) และรองลงมาเด็กมีความคิดสร๎างสรรค์ผลงานแสดงรายละเอียด
ของรูปทรง ผลงานสร๎างสรรค์ไมํซ้ าแบบใคร ( ̅ = 4.75) และระดับปานกลางเด็กปฏิบัติผลงาน
แสดงออกถึงความงามความสมสํวนของรูปรํางรูปทรง ( ̅ = 2.75) ตามล าดับ 

          กิจกรรมที่ 4  การปั้นคนที่แสดงออกถึงกิริยาท่าทางด้านต่างๆ 

            ผลการประเมินความสามารถในการปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ที่เด็กสามารถปฏิบัติ
ผลงานได๎ดีมากท่ีสุด คือ เด็กปฏิบัติผลงานเสร็จเรียบร๎อย สมบูรณ์ในเวลาที่ก าหนดและผลงานมี
ความคิดสร๎างสรรค์แสดงรายละเอียดของรูปทรงสร๎างสรรค์ไมํซ้ าแบบใคร และผลงานถูกต๎องตาม
ค าสั่งสื่อได๎ชัดเจนและตรงตามค าสั่งในแตํละกิจกรรม ( ̅ = 5.00) รองลงมาเด็กปฏิบัติผลงาน
แสดงออกถึงทําทางการเคลื่อนไหวและแสดงความซับซ๎อนในการปั้น ( ̅ = 4.75) และเด็กปฏิบัติงาน
ได๎อยํางประณีตและแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆ ( ̅ = 4.50) และระดับดีผลงานแสดงออกถึงความ
งามความสมสํวนของรูปรํางรูปทรง ( ̅ = 4.25) ตามล าดับ 

 
2.2 พัฒนาการด้านการแสดงออกทางการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี 

     พัฒนาการด๎านการแสดงออกทางการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี ที่ปรากฏเป็นผลงานใน
กิจกรรมที่ 2 – 4 มีรายละเอียดดังตํอไปนี้   

 กิจกรรมที่ 2  การปั้นใบหน้าคนแสดงอารมณ์ 

  พัฒนาการด๎านการแสดงออกทางการปั้นที่ปรากฏเป็นผลงานในกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎า
คนแสดงอารมณ์ สามารถแบํงรายละเอียดได๎ดังนี้ 

 ลักษณะการแสดงออก ใบหน๎าอารมณ์ท่ีปรากฏในผลงาน คือ ดีใจ ยิ้ม หัวเราะ สีหน๎าเรียบ
เฉย ตกใจ เศร๎า ร๎องไห๎ โกรธ สีหน๎าครุํนคิด ปุวยไมํสบาย เดก็เริ่มแยกเพศในการแสดงออกทางการ
ปั้น เชํน การปั้นผู๎หญิง การปั้นผู๎ชาย 

 การแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆบนใบหน๎า ตา ตาโต ตากระพริบ จมูก ปาก ฟัน คิ้ว คิ้วตก 
คิ้วขมวด ขนตา  

 การออกแบบ มีการออกแบบทรงผม ผมยาวถักเปีย ผมสั้นหน๎าม๎า ผมเกล๎าหางม๎า ประดับ
ด๎วยกิ๊ฟ โบว์ผูกผม ดอกกุหลาบ คาดผม มีการออกแบบเสื้อ ปกเสื้อ คอเสื้อ กระดุม สร๎อยคอ หมวก 

 ลักษณะการปั้น การปั้นแบบเส๎น เส๎นบิดเป็นเกลียว เส๎นถักเปีย เส๎นม๎วนขดเป็นก๎นหอย เส๎น
ซ๎อนทับกัน ปั้นลักษณะยืดเป็นแผํนตํอกัน และเป็นแผํนพับซ๎อนกัน มีการใช๎เครื่องมือในการปั้น เชํน 
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การใช๎ไม๎ลวด หรือไม๎จิ้มฟันขูดเป็นรํองรอยของเส๎นผม แตํพบวําเด็กบางคนถนัดการใช๎มือปั้นมากกวํา
ในกิจกรรมนี้  

 กิจกรรมที่ 3  การปั้นตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

 พัฒนาการด๎านการแสดงออกทางการปั้นที่ปรากฏเป็นผลงานในกิจกรรมที่ 3  การปั้นตนเอง
และบุคคลใกล๎ชิด สามารถแบํงรายละเอียดได๎ดังนี้ 

 ลักษณะการแสดงออกในผลงาน คือ เด็กปั้นหน๎าตนเอง พํอ แมํ น๎องสาว น๎องชาย เพื่อน
สนิท และปั้นตัวละครที่ชื่นชอบ 

 การแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆบนใบหน๎า ตา จมูก ปาก ฟัน คิ้ว ขนตา เด็กเริ่มปั้นผลงาน 
โดยการแสดงเอกลักษณ์สํวนบุคคล เชํน ลักยิ้ม ไฝ เหล็กดัดฟัน การปั้นที่แสดงการอ๎าปากแลบลิ้น 
การปั้นที่แสดงออกถึงลักษณะอายุและวัยในผลงานปั้นที่เด็กถํายทอด เชํน การปั้นคนแกํ เด็กจะเน๎นที่
รํองรอยริ้วรอย บริเวณใบหน๎า 

 การออกแบบ มีการออกแบบทรงผม ผมยาวถักเปีย ผมสั้นหน๎าม๎า ผมเกล๎าหางม๎า ประดับ
ด๎วยกิ๊ฟ โบว์ผูกผม ดอกกุหลาบ คาดผม มีการออกแบบเสื้อ ปกเสื้อ คอเสื้อ กระดุม แวํนตา กระเป๋า 

 ลักษณะการปั้น การปั้นดูซับซ๎อนมีมิติมากขึ้นกวํากิจกกรมที่ 2 มีการปั้นแบบเส๎น เส๎นถักเปีย 
เส๎นซ๎อนทับกัน ปั้นลักษณะยืดเป็นแผํน และการปั้นในลักษณะตํอกัน เป็นแผํนพับซ๎อนกันและแสดง
รายละเอียดมากขึ้น พบวําเด็กมีการใช๎เครื่องมือในการปั้นมากขึ้น เชํน การใช๎ไม๎ลวดในการขูดและ
ปาดดินน้ ามันออก  

 กิจกรรมที่ 4  การปั้นคนที่แสดงออกถึงกิริยาท่าทางด้านต่างๆ 

 พัฒนาการด๎านการแสดงออกทางการปั้นที่ปรากฏเป็นผลงานในกิจกรรมที่ 4  การปั้นคนที่
แสดงออกถึงกิริยาทําทางด๎านตํางๆ สามารถแบํงรายละเอียดได๎ดังนี้ 

 ลักษณะการแสดงออกในผลงาน คือ เด็กปั้นคนที่แสดงลักษณะทําทางยืน ในแบบตํางๆ เชํน 
ยืนกุมมือ ยืนเท๎าเอว ยืนถือถาดอาหาร ยืนเอามือไขว๎หลัง ยืนกางมือ ยืนเปุาแซกโซโฟน ทํานั่ง เชํน 
นั่งพับเพียบ นั่งขัดสมาธิ นั่งเหยียดขา นั่งบนม๎านั่ง นั่งบนก๎อนหิน นั่งพิงโขดหิน นั่งร๎องไห๎ ทําคนเอื้อม
จับหนู เด็กแยกเพศในการแสดงออกทางการปั้น เชํน การปั้นผู๎หญิง การปั้นผู๎ชาย ปั้นคนแกํ 

 การแสดงรายละเอียดสํวนตํางๆบนใบหน๎า ตา จมูก ปาก แตํไมํได๎แสดงรายละเอียดในสํวน
ใบหน๎ามากนัก อาจเพราะเนื้อที่ในสํวนใบหน๎ามีน๎อยเนื่องจากเป็นการเน๎นที่การปั้นคนที่แสดงลักษณะ
ในทําทางและอารมณ์ 

 การออกแบบ มีการออกแบบชุดเสื้อผ๎าที่สวมใสํ เชํน ชุดราตรีกระโปรงยาวคลุมขา ชุดบัลเลํต์ 
ชุดแมํครัว ปั้นกางเกง โดยมีรายละเอียดอ่ืนประกอบ เชํน หมวก เข็มขัด รองเท๎า ถาดอาหาร หนู โขด
หิน แซกโซโฟน ข๎อสังเกต เด็กมีการออกแบบฐานรองปั้น เชํน การออกแบบฐานเหลี่ยม ฐานกลม    

 ลักษณะการปั้น กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ เป็นการปั้นในลักษณะ
ลอยตัว เด็กจะมีวิธีการแก๎ปัญหาที่แตกตํางกัน เชํน การปั้นคนใสํชุดกระโปรงบานคลุมขาเพ่ือความ
สมดุลและยังชํวยให๎ผลงานปั้นตั้งได๎และไมํล๎ม เด็กใช๎ไม๎จิ้มฟันเป็นโครงสร๎างภายใน ยึดติดกันระหวําง
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ตัวผลงานกับฐานรองปั้นเพ่ือปูองกันไมํให๎ผลงานล๎ม เด็กบางคนเน๎นการแก๎ปัญหาโดยการปั้นคนยืน
พักขามาหนึ่งข๎างเพ่ือไมํให๎ผลงานล๎ม นอกจากนี้เด็กบางมีการปรับทํายืนมาเป็นทํานั่ง ในรูปแบบตํางๆ 
เชํน นั่งเหยียดขา นั่งขัดสมาธิ เพื่อสร๎างความสมดุล มีการปั้นเสา ขอนไม๎ หรือโขดหินพิงผลงานปั้น
เพ่ือไมํให๎ล๎ม 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

 งานวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอ
ความสามารถในการปั้นของเด็ก 9-11 ปี ซึ่งผลมาจากการวิจัยพบวํา หลังจากท่ีท ากิจกรรมศิลปะตาม
แนวคิดของแฮร์โรว์ ท าให๎ความสามารถในการปั้นของเด็ก 9-11 ปี สูงขึ้นกวํากํอนการท ากิจกรรม ซึ่ง
เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยที่ตั้งไว๎ จากผลการวิจัยที่ปรากฏนี้ สามารถน ามาอภิปรายถึงพัฒนาการ
ทางการเรียนรู๎ของเด็กท่ีดีขึ้นโดยแบํงเป็น 6 ขั้น ตามแนวคิดของแฮร์โรว์ คือ 1) ขั้นสะท๎อนการ
เคลื่อนไหว  2) ขั้นพ้ืนฐานการเคลื่อนไหว 3) ขั้นการรับรู๎ 4) ขั้นการปฏิบัติกิจกรรม 5) ขั้นทักษะการ
เคลื่อนไหว 6) ขั้นปฏิบัติงานอยํางเป็นธรรมชาติ ดังรายละเอียดตํอไปนี้ 

      การจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีตํอความสามารถในการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ป ี

          ผลการจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือพัฒนาทักษะการปั้นตามแนวคิดของแฮร์โรว์ทั้ง 6 ขั้น การ
พัฒนาทักษะปฏิบัติด๎านการปั้นด๎วยกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะด๎านการปั้นจากงํายไปหายากสามารถ
สรุปและอภิปรายผลตามล าดับแตํละข้ัน ดังนี้ 

 1. ขั้นสะท้อนการเคลื่อนไหว (Reflex Movements) 

 ขั้นแรกของทักษะปฏิบัตินี้ เด็กมีความสามารถอยูํในระดับดีมาก จากการสังเกตใน
กิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น โดยการให๎ผู๎เรียนปิดตาสัมผัสวัสดุที่ใช๎ในการปั้นและตอบค าตอบ
ให๎ถูกต๎อง พบวําขณะปฏิบัติกิจกรรมเด็กมีการเคลื่อนไหวรํางกายโดยการใช๎มือสัมผัส จับ ขย า บีบ
และดม วัสดุในการปั้น ผู๎เรียนมีการมองวัสดุอุปกรณ์ตํางๆ และสังเกตการณ์อธิบายพร๎อมทั้งสาธิตของ
ผู๎สอนเป็นอยํางดี จึงท าให๎ผู๎เรียนสามารถบอกขั้นตอนหลักของการท างานได๎ โดยบางคนแสดงออก
ทางการพูดและบางคนแสดงออกด๎วยทําทาง สํวนกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ และ
กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด ผู๎สอนให๎เด็กออกมาแสดงอารมณ์จากใบหน๎า เชํน ดีใจ 
หัวเราะ ร๎องไห๎ โกรธ ฯลฯ และกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ผู๎สอนให๎เด็กออกมา
สาธิตทําทางของตนเองคนละทํา สอดคล๎องกับ Fisher and Frey (2010) ที่กลําววํา การเรียนรู๎ด๎วย
ตนเอง เด็กต๎องรู๎จักประยุกต์ใช๎สิ่งที่เรียนซึ่งถือเป็นสํวนหนึ่งของการสอน และจะดียิ่งขึ้นถ๎าการ
ประยุกต์นี้อยูํใต๎การชี้แนะของผู๎สอนในการจัดกิจกรรม Harrow (1972) กลําวถึงข้ันนี้วําเป็นขั้นที่ให๎
เด็กสังเกตการกระท าที่ต๎องการ ให๎เด็กท าได๎ ซึ่งเด็กยํอมจะรับรู๎หรือสังเกตเห็นรายละเอียดตํางๆ เด็ก
สามารถบอกได๎วํา ขั้นตอนหลักของการกระท านั้นๆมีอะไรบ๎าง ผลจากการใช๎กล๎ามเนื้อ การ
เคลื่อนไหวอยํางตํอเนื่อง จนสามารถปฏิบัติผลงานได๎ 
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 2. ขั้นพื้นฐานการเคลื่อนไหว (Basic - Fundamental Movements) 

 ขั้นนี้พบวําเด็กมีความสามารถในขั้นพ้ืนฐานการเคลื่อนไหว ในกิจกรรมที่ 1 การ
ส ารวจกิจกรรมปั้น และกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ อยูํในระดับดีมาก สํวนใน
กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ 
ทักษะการปั้นจะเพ่ิมระดับความซับซ๎อนมากขึ้น เนื่องจากการฝึกปฏิบัติต๎องผํานกระบวนการคิด และ
การถํายทอดรูปทรงด๎วยวัสดุอุปกรณ์และสื่อตํางๆ การคิด การแก๎ปัญหา และการกระท าจึงเป็น
พฤติกรรมส าคัญของกระบวนการเรียนรู๎ศิลปะ ซึ่งประสบการณ์ตรงเชํนนี้ยํอมมีผลตํอเปูาหมายของ
การศึกษาท่ีมุํงให๎เด็กคิดเป็น แก๎ปัญหาเป็น และท าเป็นโดยตรงเชํนกัน จากการสังเกตในแตํละ
กิจกรรมเด็กสามารถท าตามค าสั่ง หลังจากท่ีได๎ดูการสาธิตแล๎ว ในชํวงระยะแรกเด็กจะยังท ากิจกรรม
ได๎ไมํคลํองแคลํวมากนัก สอดคล๎องกับ Harrow (1972) ที่กลําววํา เมื่อเด็กได๎เห็นและสามารถบอก
ขั้นตอนของการกระท าที่ต๎องการเรียนรู๎แล๎ว เด็กสามารถลงมือท าตามค าสั่งของผู๎สอนได๎ โดยการลง
มือปฏิบัติตามค าสั่งนี้ แม๎เด็กจะยังไมํสามารถท าได๎อยํางสมบูรณ์ แตํจะท าให๎เด็กมีประสบการณ์ ใน
การลงมือท างานและค๎นพบปัญหาตํางๆ ซึ่งชํวยให๎เกิดการเรียนรู๎และการปรับการกระท าให๎ถูกต๎อง มี
การเคลื่อนไหว ความเข๎าใจจากการสัมผัสและการปฏิบัติงานมากขึ้นนอกจากนี้ วิรุณ ตั้งเจริญ (2539) 
ยังกลําววําคุณภาพของประสาทสัมผัสที่เกิดจากการเรียนรู๎ทางศิลปะจึงเป็นคุณภาพท่ีมีความฉับไวใน
การรับรู๎คุณภาพที่เกี่ยวกับความงาม และคุณภาพทางด๎านการคิดวิเคราะห์ ซึ่งจะชํวยพัฒนาการด๎าน
การรับรู๎ของเด็กได๎อยํางเป็นดี 

 3. ขั้นการรับรู้ (Perceptual Abilities) 

 ขั้นนี้เด็กมีความสามารถข้ันการรับรู๎ เพ่ิมมากข้ึนในระดับดีมาก จากการสังเกตเด็ก
ปฏิบัติงานได๎ถูกต๎องทุกข้ันตอนและปฏิบัติงานได๎ส าเร็จตามเวลาที่ก าหนด โดยขณะปฏิบัติงานใน
กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองหรือบุคคลใกล๎ชิด เด็กมีการน าภาพถําย โทรศัพท์ หรือ แท็บเล็ต มาสังเกต
รูปตนเองหรือบุคลใกล๎ชิดในระหวํางการท างาน ซึ่งสอดคล๎องกับ Fisher  and Frey (2010) ที่กลําว
วํา การสอนต๎องจัดให๎มีการเข๎าถึงเทคโนโลยี และหาประโยชน์ซึ่งแฝงอยูํภายใต๎เครื่องมือเทคโนโลยี 
และบางคนปั้นรูปบุคคลใกล๎ชิดจากความทรงจ าตนเอง และบางคนปั้นเพ่ือนจากการสังเกตจากแบบ
จริง สอดคล๎องกับ Edwards (1999) ที่กลําววําเด็กวัยนี้จะท างานศิลปะที่มีรายละเอียดเพ่ิมมากข้ึน 
และตั้งเปูาหมายวําจะต๎องเหมือนจริงที่สุด  พวกเขาจะให๎ความสนใจเรื่องรูปทรงและวัตถุเหลํานั้นมี
หน๎าตาอยํางไร ที่ส าคัญเขาจะให๎ความสนใจในรายละเอียดของรูปทรงมากข้ึน ส าหรับผลของการจัด
กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางด๎านตํางๆ เป็นการปั้นในลักษณะลอยตัว ที่พบวําเด็กต๎อง
มีการวางแผนวิธีการที่ท าให๎ผลงานตั้งได๎โดยที่ไมํล๎ม แสดงให๎เห็นวําการรับรู๎ทางศิลปะคือการมองเห็น
รูปทรงและพยายามท าความเข๎าใจกับรูปทรงที่มองเห็น สอดคล๎องกับเสาวลักษณ์ อนุดิตย์ (2542) ที่
กลําววําการรับรู๎ข๎อมูลตํางๆจากประสาทสัมผัส การรับรู๎ทางการเห็น จึงเป็นศักยภาพของประสาท
สัมผัสเบื้องต๎นทางหนึ่งที่มีความส าคัญตํอการเรียนรู๎ทางด๎านศิลปะ ชํวยขยายขอบเขตของการรับรู๎
ของผู๎เรียนทางด๎านการใช๎ประสาทสัมผัสท าให๎คนเราสามารถมองเห็นสิ่งตํางๆได๎ชัดเจนยิ่งขึ้นเพราะ
เป็นการมองด๎วยการสังเกต เพํงพิจารณา เด็กบางคนวางแผนโดยการเสก็ตซ์แบบกํอนปั้น และเด็ก
บางคนลงมือปั้นงานเลย แตํใช๎วิธีการแก๎ไขปัญหาเฉพาะหน๎าโดยการสร๎างฐานรองรับงานปั้นโดยยึดตัว
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ผลงานกับฐานรองปั้นด๎วยไม๎จิ้มฟัน หรือ ปรับเปลี่ยนเป็นทํานั่ง และมีที่พิงเชํนการปั้นโต๏ะ เก๎าอ้ี โขด
หิน หรือปั้นเป็นสิ่งของเพ่ิมเติม สอดคล๎องกับ Click (1994) กลําวถึงเด็กวัยนี้วํา สามารถคิดเชิง
แก๎ปัญหาได๎มากกวํา1วิธีได๎ดี กิจกรรมศิลปะสํงเสริมให๎มีความคิดเห็นเป็นของตนเอง ได๎แก ํการ
สํงเสริมให๎เด็กสามารถคิดในสิ่งใหมํๆ ที่ตนได๎รับจากประสาทสัมผัสด๎านตํางๆ และสามารถถํายทอด
ความคิดให๎เป็นรูปธรรม ตามปริมาณสิ่งเร๎าและความพร๎อมของเด็กแตํละคน ซึ่งสอดคล๎องกับ 
Harrow (1972) ที่กลําววํา ขั้นนี้เป็นขั้นที่เด็กจะต๎องฝึกฝนจนสามารถท าสิ่งนั้นๆได๎ มีความสัมพันธ์
กันในสํวนของรํางกาย โดยเฉพาะการมอง ความชัดเจนในการมอง การบันทึกติดตาม การจดจ าใน
เรื่องของรูปรํางและพ้ืนที่ ซึ่งสอดคล๎องกับไหวพริบความสามารถในการประสานกันระหวํางตากับมือ 

               4. ขั้นการปฏิบัติกิจกรรม (Physical Abilities) 

 ขั้นนี้เด็กมีความสามารถในขั้นการปฏิบัติกิจกรรม เพิ่มมากขึ้นในระดับดีมาก ใน
กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด จากการสังเกตเด็กปฏิบัติงานได๎อยํางคลํองแคลํวและ
รวดเร็ว เชํน การรู๎จักเลือกใช๎อุปกรณ์เครื่องมือปั้น และมีความคลํองแคลํวในการใช๎เครื่องมือปั้นงาน 
สอดคล๎องกับ Fisher and Frey  (2010) ที่กลําววํา เด็กต๎องรู๎จักประยุกต์ใช๎สิ่งที่เรียนซึ่งถือเป็นสํวน
หนึ่งของการสอน และจะดียิ่งขึ้นถ๎าการประยุกต์นี้อยูํใต๎การชี้แนะของผู๎สอนในการจัดกิจกรรม ดังนั้น
ในการสอนจะต๎องเสริมความเข๎าใจที่ดี คือ ต๎องให๎เด็กฝึกท าอยํางสม่ าเสมอ จนแนํใจวําเด็กมีความ
เข๎าใจและสามารถท าได๎ เด็กท างานด๎วยความมั่นใจ เชํนการตัดสินใจใช๎เครื่องมือในการปั้น การขูด 
ตัดหรือควักเอาเนื้อดินน้ ามันสํวนที่ไมํต๎องการออก อันแสดงออกถึงความมั่นใจ สํงผลตํอการท างาน
อยํางตํอเนื่อง สอดคล๎องกับ Harrow (1972) ที่กลําววํา ขั้นนี้เป็นขั้นที่เด็กมีโอกาสฝึกฝนมากขึ้น 
จนกระท่ังสามารถกระท าสิ่งนั้นได๎ถูกต๎องสมบูรณ์แบบอยํางคลํองแคลํว รวดเร็ว ราบรื่น และด๎วย
ความมั่นใจ 

 5. ขั้นทักษะการเคลื่อนไหว (Skilled Movements) 

 ขั้นนี้เด็กมีความสามารถในขั้นทักษะการเคลื่อนไหว เพิ่มมากข้ึนในระดับดีมาก ใน
ทุกๆกิจกรรม จากการสังเกตเด็กปฏิบัติงาน กิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น เด็กปิดตาแล๎วสัมผัส
วัสดุที่ใช๎ในการปั้น เด็กบางคนตอบผิดบ๎าง แสดงวําเด็กยังไมํสามารถท าได๎อยํางสมบูรณ์นัก สอดคล๎อง
กับ R.H.Dave (1975) ที่กลําววําเด็กยํอมจะรับรู๎หรือสังเกตเห็นรายละเอียดตํางๆ ได๎ไมํครบถ๎วน แตํ
อยํางน๎อยผู๎เรียนจะสามารถบอกได๎วํา ขั้นตอนหลักของการกระท านั้นๆมีอะไรบ๎าง ในกิจกรรมที่ 1 
การส ารวจกิจกรรมปั้น ส าหรับกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ และกิจกรรมที่ 4 การปั้น
คนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ซ่ึงแตํละกิจกรรมจะมีความยากและซับซ๎อนขึ้นตามล าดับ แตํเด็ก
สามารถสร๎างสรรค์ผลงานแสดงออกถึงความถูกต๎องและสมบูรณ์ตามโจทย์ที่ได๎รับในแตํละกิจกรรมได๎  
สอดคล๎องกับ Harrow (1972) ที่กลําววํา ขั้นนี้เป็นการประยุกต์ใช๎ทักษะอยํางงํายๆ การประยุกต์
ความรู๎ที่ได๎รวมกันเป็นทักษะ และการประยุกต์ความซับซ๎อนเป็นทักษะ สอดคล๎องกับวิรัตน์ พิชญ
ไพบูลย์ (2531) ที่กลําววํา เด็กวัยนี้วําสามารถสร๎างสรรค์งานศิลปะและจัดองค์ประกอบที่ซับซ๎อนได๎ 
เชํนการปั้นดินให๎มีรูปทรงซ๎อนกัน 
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 6. ขั้นปฏิบัติงานอย่างเป็นธรรมชาติ (Non-Discursive Communication) 

 ขั้นนี้เด็กมีความสามารถในขั้นปฏิบัติงานอยํางเป็นธรรมชาติ เพิ่มมากข้ึนในระดับดี
มาก ในกิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด และกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทาง
ตํางๆ จากการสังเกตเด็กในการแสดงออกถึงความงาม ในผลงานของแตํละคนจะมีเอกลักษณ์
เฉพาะตัว เชํน ลักษณะเอกลักษณ์ในการปั้น การขูด ขด กด พับ ม๎วน ดิน หรือ การแสดงออกถึงคอน
เซปต์ในเนื้อหา เรื่องราวที่จะปั้น ตัวอยํางเชํน เด็กบางคนชื่นชอบดนตรี ผลงานปั้น ในกิจกรรมที่ 2 
การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิดและกิจกรรมที่ 4 การ
ปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ จะมีเรื่องราวเกี่ยวกับดนตรีเข๎ามาสอดแทรกในทุกกิจกรรม  หรือเด็ก
บางคนชอบที่จะแสดงออกถึงการเคลื่อนไหว เชํน การปั้นผมที่ให๎ความรู๎สึกถึงลมพัด ผมปลิ้วไปใน
ทิศทางเดียวกัน การปั้นคนที่ก าลังกระโดด หรือคนก าลังเต๎นบัลเลํต์  หรือ ปั้นนางเงือกท่ีแสดงความ
พลิ้วไหวของผมกับหางและครีบ ซึ่งละม๎ายคล๎ายกับงานศิลปะสไตล์อาร์ตนูโว ซึ่งเป็นผลมาจากการที่
เด็กได๎สังเกตในกิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น ซ่ึงผู๎สอนได๎แสดงตัวอยํางผลงานปั้นและรูปภาพ
ผลงานศิลปินให๎เด็กได๎ดู สอดคล๎องกับ Skophammar (1999) ที่กลําววํา เด็กสามารถแสดงออกด๎าน
อารมณ์ โดยใช๎ สี เส๎น รูปรําง และพ้ืนผิวที่เป็นอิสระ นอกจากนี้เด็กยังมีประสบการณ์ในทางทัศนศิลป์
ที่สูงขึ้น เนื่องจากสามารถสร๎างสรรค์ งานในลักษณะนามธรรมได๎และมีจิตนาการในการใช๎วัสดุ ใน
กิจกรรมที่ 1 การส ารวจกิจกรรมปั้น จากสื่อท่ีผู๎สอนให๎ดู เชํนสื่อที่เป็นผลงานปั้น กับ สื่อจากภาพงาน
ศิลปินไทยและสากล สอดคล๎องกับ Harrow (1972) ที่กลําววํา ขั้นนี้เป็นการแสดงออก และสื่อสาร 
อยํางเป็นธรรมชาติ มีความซาบซึ้งในความงามทางสุนทรียะ และมีความคิดสร๎างสรรค์ ซึ่งในแตํละข้ัน
ต๎องอาศัยการปฏิบัติบํอยๆ ในสถานการณ์ตํางๆที่หลากหลายโดยการสอนทักษะที่กลําวมาข๎างต๎น 
สามารถท าให๎เด็กมีพัฒนาการในการปั้นได๎ดีขึ้น 

 6.1 การวิเคราะห์พฤติกรรมการแสดงออกทางการปั้น 

 พัฒนาการทางด๎านสติปัญญา เด็กมีพัฒนาการทางพฤติกรรมด๎านสติปัญญา อยูํ
ในระดับดมีาก จากการสังเกตในกิจกรรมที ่1 การส ารวจกิจกรรมปั้น เด็กปิดตาแล๎วสัมผัสวัสดุที่ใช๎ใน
การปั้นแล๎วบันทึกค าตอบในใบงาน จากการสังเกตเด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมปั้นได๎ตามขั้นตอน และ
เด็กได๎สัมผัสวัสดุ พบวําเด็กบางคนหยิบ จับวัสดุที่ใช๎ปั้นขึ้นมาดม ซึ่งสอดคล๎องกับ Click (1994) ที่
กลําวถึงเด็กวัยนี้วํา สามารถคิดในสิ่งที่เป็นนามธรรมมากขึ้น สามารถเรียนรู๎เกี่ยวกับหลักการ เหตุผล 
และสามารถคิดเชิงแก๎ปัญหาได๎มากกวํา 1 วิธี ได๎ดี สํวนกิจกรรมที่  4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทาง
ตํางๆ กลําวคือ เด็กสามารถท่ีจะปฏิบัติงานได๎ตามขั้นตอน ปฏิบัติงานได๎ถูกต๎องตามข๎อก าหนด มีการ
ใช๎เครื่องมืออุปกรณ์การท างานได๎ถูกต๎องและเหมาะสม ทั้งนี้ผู๎สอนจะต๎องใช๎หลักการสอนหรือวิธีการ
สอน เพื่อสอนให๎เด็กตอบสนองและเกิดการเรียนรู๎ สามารถน าไปใช๎ปฏิบัติได๎ สอดคล๎องกับ Fisher 
and Frey (2010) ที่กลําววํา เด็กต๎องรู๎จักประยุกต์ใช๎สิ่งที่เรียนซึ่งถือเป็นสํวนหนึ่งของการสอน และ
จะดียิ่งข้ึนถ๎าการประยุกต์นี้อยูํใต๎การชี้แนะของผู๎สอนในการจัดกิจกรรม ดังนั้นในการสอนจะต๎องเสริม
ความเข๎าใจที่ดี คือ ต๎องให๎เด็กฝึกท าอยํางสม่ าเสมอ จนแนํใจวําเด็กมีความเข๎าใจและสามารถท าได๎ 
แสดงให๎เห็นวําผลการสอนตามแนวคิดแฮร์โรว์ มีสํวนชํวยให๎เด็กพัฒนาการคิดด๎านตํางๆเพ่ิมมากข้ึน  
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 พัฒนาการทางด๎านอารมณ์  เด็กมีพัฒนาการพฤติกรรมทางด๎านอารมณ์อยูํใน
ระดับดีมากที่สุดในแตํละด๎านของพัฒนาการ จากการสังเกตพบวําเด็กมีความมุํงม่ันตั้งใจในการ
ปฏิบัติงาน แสดงความสนใจกระตือรือร๎นในทุกกิจกรรม ถึงแม๎วําในการปฏิบัติงานปั้น บางครั้งเด็ก
ปฏิบัติงานไมํถูกวิธี จึงต๎องปั้นใหมํให๎ถูกวิธี ผู๎เรียนก็ยังมีความตั้งใจที่จะปั้นให๎ถูกตามข๎อก าหนด 
ผู๎เรียนไมํมีการแสดงออกถึงความเบื่อหนําย ไมํอยากท างาน ทุกคนมีความพยายามที่จะแก๎ไขงานจน
ท าได๎ส าเร็จ ดังที่ ประเสริฐ ศรีรัตนา (2542) กลําววําการสร๎างสรรค์งานศิลปะเป็นกิจกรรมที่ได๎
แสดงออกอยํางเสรี ยํอมกระตุ๎นเร๎าให๎เกิดความรู๎สึกเพลิดเพลินสนุกสนานและความภาคภูมิใจแกํผู๎ที่
ได๎กระท างานศิลปะ ขณะเดียวกันก็ชํวยพัฒนาอารมณ์ให๎เกิดความมั่นใจในตนเอง พึงพอใจ มีอารมณ์
แจํมใสเบิกบาน แสดงให๎เห็นได๎จากผลงานที่มีการแสดงออกด๎านอารมณ์ที่มีรายละเอียดและมีความ
หลากหลายเพิ่มมากขึ้น 

 พัฒนาการทางด๎านสังคม เด็กมีพัฒนาการทางพฤติกรรมด๎านสังคมอยูํในระดับดี
มาก ในกิจกรรมสุดท๎ายของการทดลอง ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เด็กทุกคนมีสํวนรํวมใน
การท ากิจกรรม เชํนมีการซักถามถึงข๎อสงสัย และแสดงความคิดเห็น กิจกรรมสุดท๎าย การปั้นคนที่
แสดงกิริยาทําทางตํางๆ เด็กได๎ออกมาแสดงการเคลื่อนไหวในทําทางตํางๆ ซ่ึงในระหวํางที่มีการ
ปฏิบัติงาน เด็กจะมีการสนทนาพูดคุยกันบ๎าง บางคนจะคอยเตือนเพ่ือนให๎ตั้งใจท างาน และเม่ือมี
คนท างานเสร็จกํอนก็จะนั่งคอยเพื่อน เพ่ือ เป็นก าลังใจให๎เพ่ือนท างานจนเสร็จ สอดคล๎องกับ Click 
(1994) ที่กลําวถึงพัฒนาการทางด๎านสังคมของเด็กวัยนี้วํา ให๎ความส าคัญกับกลุํมเพ่ือนเป็นอยํางมาก
และต๎องการการยอมรับจากเพ่ือน 

 พัฒนาการทางด๎านรํางกาย ระดับพัฒนาการทางพฤติกรรมของเด็กอยูํในระดับดี
มาก สํวนในกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ ซึ่งจากการสังเกตพบวําในชํวงแรกของการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน การหยิบจับสัมผัสดิน การใช๎เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์การท างานของตา
และมือ การควบคุมน้ าหนักมือของเด็กยังท าได๎ไมํคํอยคลํองแคลํวเทําท่ีควร เพราะเนื่องจากเด็กได๎
ลองหยิบจับใช๎เครื่องมือในงานปั้นเป็นครั้งแรก สอดคล๎องกับ Harrow (1972) ที่กลําววํา เด็กจะยังไมํ
สามารถท าได๎อยํางสมบูรณ์ แตํอยํางน๎อยเด็กได๎ประสบการณ์ ในการลงมือท าและค๎นพบปัญหาตํางๆ 
ความเจริญทางด๎านรํางกายเป็นสิ่งที่เห็นได๎ จากการมองเห็นและการเคลื่อนไหวของกล๎ามเนื้อของ
พวกเขาในการใช๎ทักษะปฏิบัติซึ่งการปั้นมีสํวนชํวยพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวได๎อยํางรวดเร็วในวัย
เด็ก Lowenfeld (1987) ในกิจกรรมการส ารวจกิจกรรมปั้น มีการใช๎อุปกรณ์คือไม๎นวดแปูงและ
เครื่องมือปั้น ซึ่งในระยะแรกของการปฏิบัติงานเด็กยังท าได๎ไมํคํอยคลํองแคลํว คือการกดน้ าหนักท่ีไม๎
นวดแปูงมากเกินไปท าให๎แผํนดินน้ ามันไมํสม่ าเสมอมีความหนาบางไมํเทํากัน เมื่อเด็กมีการปฏิบัติงาน
ปั้นไปเรื่อยๆจนครบทั้ง 4 กิจกรรมท าให๎พัฒนาการทางรํางกายมีการพัฒนาไปในทางที่ดีขึ้น กลําวคือ 
สามารถใช๎มือในการหยิบจับวัสดุอุปกรณ์ส าหรับการปั้น เป็นรูปทรงตามความคิดได๎ด๎วยความ
คลํองแคลํวและถูกวิธี การท างานของมือและตามีการประสานสัมพันธ์กัน การควบคุมน้ าหนักมือท าได๎
ดีขึ้น สอดคล๎องกับ Kauaman, Zalma and Kaufman (1978) พบวําการเพ่ิมความสามารถในการ
ใช๎มือด๎วยการฝึกกิจกรรมศิลปะ เชํน การวาดภาพ การฉีก การปะ การปั้น จะน าไปสูํความสามารถใน
การเขียนได๎ดียิ่งขึ้น ทั้งนี้เพราะการเขียนที่ดีจะต๎องมีการประสานกันอยํางดีระหวําง สายตา มือ การ
ควบคุมกล๎ามเนื้อ จะมีความสัมพันธ์อยํางมาก 
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 พัฒนาการทางด๎านสุนทรียภาพความงาม  เด็กมีพัฒนาการทางด๎านสุนทรียภาพ
ความงามอยูํในระดับดีมาก ดังที่ Davis (1997) กลําววําผู๎เรียนวัยนี้มิได๎รับการสํงเสริมพัฒนาด๎านการ
วาดภาพ และด๎านสุนทรียะในชํวงวัยดังกลําวแล๎วนั้น ความสามารถของพวกเขาก็คงจะยากท่ีจะ
พัฒนาตํอไปได๎ในที่สุดแม๎กระทั่งเติบโตเป็นผู๎ใหญํ แตํเมื่อได๎รับการฝึกทักษะให๎เกิดการเรียนรู๎บํอยข้ึน 
หลายๆครั้งจะท าให๎ผู๎เรียนเกิดความเข๎าใจและซึมซับประสบการณ์ได๎ เมื่อทดลองผํานไปได๎ระยะเวลา
หนึ่ง เด็กเริ่มมีพัฒนาการทางด๎านสุนทรียภาพความงามเกิดขึ้นอยํางเดํนชัด เชํน การถํายทอดอารมณ์
คนลักษณะตํางๆ ในผลงานปั้น สํวนกิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด และกิจกรรมที่ 4 
การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ความเจริญงอกงามทางสุนทรียศาสตร์ของเด็กเห็นอยํางได๎ชัดเจน 
เชํน เด็กถํายทอดผลงานที่มีเอกลักษณ์เฉพาะของตนเอง ผลงานแสดงถึงความเคลื่อนไหว เชํน การปั้น
ผมที่ให๎ความรู๎สึกถึงลมพัดผมปลิ้วไปในทิศทางเดียวกัน การปั้นคนที่ก าลังกระโดด หรือ คนก าลังเต๎น
บัลเลํต์  หรือ ปั้นนางเงือกท่ีแสดงความพลิ้วไหว ของผมกับหางและครีบ ซึ่งมีความคล๎ายคลึงกับกับ
งานศิลปะสไตล์อาร์ตนูโว ซึ่งเกิดจากการเรียนรู๎จากประสาทสัมผัส ความคิด ความรู๎สึกท่ีบูรณาการ
ประสบการณ์และการแสดงออกจนเกิดคําของความงามในลักษณะใหมํ กิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กอายุ 
9-11 ปี คือ กิจกรรมที่มุํงสํงเสริมประสบการณ์ทางการสังเกต การรับรู๎ การเคลื่อนไหวของรํางกาย 
สอดคล๎องกับ พีระพงษ์ กุลพิศาล (2546) กลําวถึงการจัดกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กวัยนี้วํา เป็นการ
จัดกิจกรรมเพ่ือให๎ผู๎เรียนได๎มีทักษะในการสร๎างสรรค์ ถํายทอดความคิดจินตนาการพร๎อมกับ
กระบวนการท างาน ซึ่งเด็กจะได๎รับประสบการณ์จากการปฏิบัติงานจริง เรียนรู๎ด๎วยการลงมือท าด๎วย
ตนเอง เพื่อเพ่ิมพูนทักษะในด๎านรํางกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา และยังเป็นการพัฒนาความเชื่อมั่น
ในตนเอง สํงเสริมการแสดงออก และมีความชื่นชมในความงามทางศิลปะ 

 พัฒนาการทางด๎านความคิดสร๎างสรรค์ พัฒนาการทางพฤติกรรมของเด็กในด๎าน
ความคิดสร๎างสรรค์ อยูํในระดับดีมาก เด็กมีการแสดงออกถึงลักษณะเฉพาะของตนเอง สังเกตได๎จาก
การสร๎างผลงานปั้น แตํละคนมีความมํุงมั่นตั้งใจในการท างาน เพื่อถํายทอดความคิดของตนเองลงบน
ผลงาน สังเกตได๎จากกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดงอารมณ์ ผู๎เรียนแตํละคนถํายทอดผลงาน
ของตนเองในรูปแบบเฉพาะเชํน อารมณ์โกรธ ดีใจ หัวเราะ ร๎องไห๎ กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและ
บุคคลใกล๎ชิด ผู๎เรียนแตํละคน ปั้นใบหน๎าตนเอง ปั้นใบหน๎าพํอแมํและน๎องสาว ปั้นใบหน๎าเพ่ือนสนิท 
กิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ผู๎เรียนแตํละคนปั้นคนทําทางตํางๆเชํน ทํานั่ง ทํา
ยืน ทํานอน ทําทางก าลังเลํนเครื่องดนตรี ทําผู๎หญิงเต๎นบัลเลํต์ ทําก าลังอํานหนังสือ ทําคนเสียชีวิต 
หรือทํานางเงือกนั่งพิงโขดหิน ลักษณะการปั้นที่แสดงถึงความคิดสร๎างสรรค์ คือการแสดงวิธีการปั้น
แบบเฉพาะตัวเชํน การขด การม๎วน การบิดเป็นเกลียว ซึ่งแตํละคนจะแสดงออกมาไมํเหมือนกัน การ
ปั้นคนในลักษณะลอยตัว วิธีการคิดแก๎ปัญหาผลงานไมํให๎ล๎มของเด็กแตํละคนเชํน การสร๎าง
ฐานรองรับงานปั้นโดยยึดตัวผลงานกับฐานรองปั้นด๎วยไม๎จิ้มฟัน หรือ ปรับเปลี่ยนเป็นทํานั่ง และมีท่ี
พิงเชํนการปั้นโต๏ะ เก๎าอ้ี โขดหิน หรือปั้นเป็นสิ่งของเพ่ิมเติม สอดคล๎องกับ Click (1994) กลําวถึงเด็ก
วัยนี้วํา สามารถคิดเชิงแก๎ปัญหาได๎มากกวํา1วิธีได๎ดี กิจกรรมศิลปะสํงเสริมให๎มีความคิดเห็นเป็นของ
ตนเอง ได๎แกํการสํงเสริมให๎เด็กสามารถคิดในสิ่งใหมํๆ ที่ตนได๎รับจากประสาทสัมผัสด๎านตํางๆ และ
สามารถถํายทอดความคิดให๎เป็นรูปธรรม ตามปริมาณสิ่งเร๎าและความพร๎อมของเด็กแตํละคน ศิลปะ
นอกจากจะแสดงความบริสุทธิ์ใจและจริงใจในการแสดงออกแล๎ว ทั้งรูปแบบและเนื้อหายังมีลักษณะ
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เฉพาะตัวอีกด๎วย สอดคล๎องกับ Golomb (2007) และวิรุณ ตั้งเจริญ (2539)  ที่กลําวถึง เด็กวัยนี้
เกี่ยวกับการพัฒนาการวาดภาพทางทัศนียภาพวําสํวนใหญํเด็กจะวาดภาพที่แสดงให๎เห็นถึงความเป็น
รูปธรรมชัดเจน นอกจากนี้ยังได๎กลําวถึงผลงานศิลปินยอดเยี่ยมในศตวรรษท่ี 20 เชํน Picasso, 
Kandinsky, Dubuffet ที่น าเอาศิลปะไร๎เดียงสาหรือศิลปะแนวนาอีฟ มาใช๎เป็นอิทธิพลในการสร๎าง
ผลงานศิลปะ ซึ่งสิ่งเหลํานี้ยํอมมีผลตํอเนื่อง ไปถึงความคิดและพฤติกรรมของเด็กแตํละคน จากการที่
เด็กได๎มีการฝึกปฏิบัติเป็นประจ า จึงท าให๎ระดับพัฒนาการทางความคิดสร๎างสรรค์คํอยๆ เพ่ิมข้ึนใน
ด๎านผลงานสามารถเห็นได๎ถึงพัฒนาการทางด๎านความคิดสร๎างสรรค์ ของเด็กในแตํละคนที่มี
เอกลักษณ์เฉพาะตัว 

 พัฒนาการทางการรับรู๎ทางการมอง เด็กมีพัฒนาการพฤติกรรมทางด๎านการรับรู๎
ทางการมอง อยูํในระดับดีมาก และเริ่มพัฒนามากขึ้นในกิจกรรม 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด 
และกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ เนื่องจากในการปฏิบัติงานนั้น เด็กจะต๎องใช๎
การมองเห็นเพื่อถํายทอดรายละเอียดตํางๆของรูปทรง ซึ่งจะต๎องอาศัยการท างานประสานกันของ
ประสาทสัมผัส ถํายทอดออกมาเป็นผลงานตามความคิดของตนเอง เสาวลักษณ์ อนุดิตย์ (2542) 
กลําววําการรับรู๎ทางศิลปะคือการมองเห็นรูปทรงที่เป็นศิลปะและพยายามท าความเข๎าใจกับรูปทรงที่
มองเห็นนั้นๆซึ่งก าลังรับรู๎ข๎อมูลตํางๆจากประสาทสัมผัส การรับรู๎ทางการเห็น จึงเป็นศักยภาพของ
ประสาทสัมผัสเบื้องต๎นทางหนึ่งที่มีความส าคัญตํอการเรียนรู๎ทางด๎านศิลปะ ชํวยขยายขอบเขตของ
การรับรู๎ของผู๎เรียนทางด๎านการใช๎ประสาทสัมผัสท าให๎คนเราสามารถมองเห็นสิ่งตํางๆได๎ชัดเจนยิ่งขึ้น
เพราะเป็นการมองด๎วยการสังเกต เพํงพิจารณา ดังนั้นการจัดกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กอายุ 9-11 ปี 
จึงควรจัดกิจกรรมศิลปะที่สํงเสริมการสังเกตและการรับรู๎ อ าไพ ตีรณสาร (2536) กลําววําใน
ชีวิตประจ าวันนั้น เด็กอาจไมํมีโอกาสมอง หรือสังเกตสิ่งตํางๆ อยํางพินิจพิเคราะห์เทําใดนัก ถึงแม๎จะ
เห็นสิ่งตํางๆ แตํมักถูกครอบง าด๎วย ความเคยชิน และข๎อมูลเกี่ยวกับสิ่งนั้นๆ ครูควรจัดกิจกรรมให๎เด็ก
ได๎ฝึกการมองสิ่งตํางๆ ในสิ่งแวดล๎อม โดยการเน๎นการมองภาพจากที่ปรากฏจริง และการมองจาก
มุมมองตํางๆ  นอกเหนือจากนั้น การที่เด็กได๎ฝึกปฏิบัติงานศิลปะท่ีเกี่ยวกับรูปทรง ปริมาตร พ้ืนผิว 
บริเวณวําง ฯลฯ จึงเป็นการฝึกฝนที่สะสมการรับรู๎ตํอวัตถุอยํางส าคัญอีกทางหนึ่ง สอดคล๎องกับ วิรุณ 
ตั้งเจริญ (2539) ที่กลําววําคุณภาพของประสาทสัมผัสที่เกิดจากการเรียนรู๎ทางศิลปะจึงเป็นคุณภาพที่
มีความฉับไวในการรับรู๎คุณภาพที่เก่ียวกับความงาม และคุณภาพทางด๎านการคิดวิเคราะห์ ซึ่งจะชํวย
พัฒนาการด๎านการรับรู๎ของเด็กได๎อยํางดี จากการสังเกตจากผลงานปั้นในกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎า
คนแสดงอารมณ์ และกิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด เด็กได๎เพ่ิมเติมเอกลักษณ์เฉพาะ
บุคคลในการปั้นใบหน๎าคน เชํน ทรงผม คิ้ว ขนตา ลักยิ้ม ไฝ ฟัน ลิ้น ริ้วรอยบนใบหน๎า และ
รายละเอียดตํางๆของผลงานเชํน การปั้นเสื้อผ๎า กระดุม ปกเสื้อ หมวก ก๊ิฟ โบว์ผูกผม ดอกไม๎คาดผม 
ตุ๎มหู ในกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ รายละเอียดของผลงาน การปั้น ทํามือเท๎า
เอว ยกมือ การปั้นคนใสํรองเท๎า ลักษณะของรองเท๎า เชํนรองเท๎าแตะ รองเท๎าบัลเลํต์  ปั้นทรงผมสั้น 
ผมหยิก ผมยาว และผมที่มีความพลิ้วปลิวแสดงถึงการเคลื่อนไหวตามทิศทางลม   ส าหรับเด็กบางคน
สายตาสั้น ดังนั้นในการปฏิบัติงานจึงต๎องมีการเพํงดูอยํางใกล๎ชิด แตํไมํเป็นปัญหามากนักในการ
ปฏิบัติงานซึ่งผู๎เรียนสามารถปฏิบัติงานปั้นได๎ถูกต๎องตามวิธีการและข๎อก าหนดตํางๆ สามารถถํายทอด
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รายละเอียดของรูปทรงจากผลงานตัวอยํางออกมาในลักษณะการปั้นในรูปแบบของตนเองได๎เป็นอยําง
ดี 

                จากการวิเคราะห์ผลในด๎านตํางๆ ด๎วยแบบประเมินผลที่ผํานการตรวจจากผู๎เชี่ยวชาญ
พอทีจ่ะสรุปได๎วํา ผลจากการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ ท าให๎เด็กมีพฤติกรรมในการ
ปฏิบัติงานตามล าดับขั้นของแฮร์โรว์ทั้ง 6 ขั้นและมีทักษะในการปฏิบัติงานอยูํในเกณฑ์ที่ดีมาก 
 6.2 พฤติกรรมเด่นที่สังเกตพบเพิ่มเติม 3 ด้าน 

 ทักษะการแก้ปัญหา สํวนมากพบได๎ในกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยา
ทําทางตํางๆ เพราะเป็นงานปั้นในลักษณะลอยตัว ซึ่งปัญหา คือ เด็กต๎องวางแผนการสร๎างผลงานปั้น
คนในลักษณะทําทางตํางๆ สามารถตั้งได๎โดยที่ไมํล๎ม เด็กคนที่ 1, 2,13, 20 ผลงานปั้นไมํมีการใช๎
โครงสร๎างภายใน แสดงรายละเอียดของคนในทํายืน เน๎นการแก๎ปัญหาโดยการปรับชุดกระโปรง หรือ
กางเกงที่มีความกว๎างของปลายขาที่คลุมถึงพ้ืน เพ่ือความสมดุลในผลงานปั้นและสามารถท าให๎ผลงาน
ตั้งได๎โดยไมํให๎ผลงานปั้นล๎ม สอดคล๎องกับ ขนบพร  วัฒนสุขชัย (2544) ที่กลําววําเด็กสํวนมากปั้น
แบบผสมระหวํางการปั้นแบบยืน และ 3 มิติที่มีลักษณะของโครงสร๎างและความสมดุลที่เหมือนจริง
มากขึ้น สํวนเด็กคนที่ 2, 4 ,12 ,15 16 ,17  ผลงานปั้นใช๎วิธีการข้ึนโครงสร๎างภายในด๎วยไม๎จิ้มฟัน 
และมีฐานปั้นประกอบ เพื่อยึดติดกันระหวํางผลงานปั้นกับฐาน สํวนมากจะพบได๎ในการปั้นคนใน
ลักษณะทํายืน ท าให๎ผลงานปั้นสามารถตั้งได๎นานขึ้น สํวนเด็กคนที่ 3, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 14,18 
,19 ผลงานปั้นไมํมีการใช๎โครงสร๎างภายใน แสดงลักษณะในทําทางตํางๆเชํน ทํายืนพักขามาหนึ่งข๎าง 
ทํานั่ง ทํานอน ทําโน๎มตัวเอื้อมหยิบของ เป็นวิธีการแก๎ปัญหาให๎ผลงานปั้นสามารถตั้งได๎การปั้นคนใน
ลักษณะลอยตัว วิธีการคิดแก๎ปัญหาผลงานไมํให๎ล๎มของเด็กแตํละคนเชํน การสร๎างฐานรองรับงานปั้น
โดยยึดตัวผลงานกับฐานรองปั้นด๎วยไม๎จิ้มฟัน หรือ ปรับเปลี่ยนเป็นทํานั่ง และมีที่พิงเชํนการปั้นโต๏ะ 
เก๎าอ้ี โขดหิน หรือปั้นเป็นสิ่งของเพ่ิมเติม ซึ่งสอดคล๎องกับ Click (1994) และ Piaget (1977) ที่
กลําวถึงเด็กวัยนี้วํา สามารถคิดเชิงแก๎ปัญหาได๎มากกวํา 1 วิธีได๎ดี กิจกรรมศิลปะสํงเสริมให๎มีความ
คิดเห็นเป็นของตนเอง ได๎แกํการสํงเสริมให๎เด็กสามารถคิดในสิ่งใหมํๆ ที่ตนได๎รับจากประสาทสัมผัส
ด๎านตํางๆ และสามารถถํายทอดความคิดให๎เป็นรูปธรรม รู๎จักแก๎ปัญหามีเข๎าใจในเรื่องความคงตัวของ
สิ่งตํางๆ ตามปริมาณสิ่งเร๎าและความพร๎อมของเด็กแตํละคน  

 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ สวํนมากพบได๎ในกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคน
แสดงอารมณ์ กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด และกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนที่แสดงกิริยา
ทําทางตํางๆ เด็กมีการแสดงออกถึงลักษณะเฉพาะของตนเอง สังเกตได๎จากการสร๎างผลงานปั้น เพ่ือ
ถํายทอดความคิดของตนเองลงบนผลงาน สังเกตได๎จากกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนตามอารมณ์ 
ผู๎เรียนแตํละคนถํายทอดผลงานของตนเองในรูปแบบเฉพาะเชํน เด็กคนที่ 9,11, 13, 16, 18, 19, 20 
การปัน้แสดงลักษณะยิ้มดีใจ เด็กคนที่ 1, 3, 5,16,12,17 การปั้นแสดงลักษณะสีหน๎าเรียบเฉย เด็กคน
ที่ 2, 4, 7, 8, 15การปั้นแสดงลักษณะอารมณ์ตกใจ เด็กคนที่ 14 การปั้นแสดงลักษณะอารมณ์เศร๎า 
เด็กคนที่ 10 การปั้นแสดงลักษณะอารมณ์โกรธเด็กคนที่ 6 การปั้นแสดงลักษณะอารมณ์หัวเราะ 
กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด เด็กคนที่ 3, 7, 20 ปั้นใบหน๎าตนเอง เด็กคนที่ 
1,2,9,10,13,14,18 ปั้นใบหน๎าพํอแมํและน๎องสาว เด็กคนที่ 6,7,11, 13, ปั้นใบหน๎าเพ่ือน กิจกรรมที่ 
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4 การปั้นคนที่แสดงกิริยาทําทางตํางๆ ผู๎เรียนแตํละคนปั้นคนทําทางตํางๆเชํน ทํานั่ง ทํายืน ทํานอน 
ทําทางก าลังเลํนเครื่องดนตรี ทําผู๎หญิงสวมชุดบัลเลํต์ ทําก าลังอํานหนังสือ หรือทํานางเงือกนั่งพิงโขด
หิน ลักษณะการปั้นที่แสดงถึงความคิดสร๎างสรรค์ คือ การแสดงวิธีการปั้นแบบเฉพาะตัวเชํน การขด 
การม๎วน การบิดเป็นเกลียว ซึ่งแตํละคนจะแสดงออกมาไมํเหมือนกัน สอดคล๎องกับ Golomb (2007) 
และวิรุณ ตั้งเจริญ (2539)  ที่กลําวถึง เด็กวัยนี้เกี่ยวกับการแสดงออกทางศิลปะมีรูปธรรมชัดเจน การ
สร๎างผลงานศิลปะ ยํอมมีผลตํอเนื่อง ไปถึงความคิดและพฤติกรรมของเด็กแตํละคน จากการที่เด็กได๎
ฝึกปฏิบัติกิจกรรมศิลปะเป็นประจ า สามารถท าให๎ระดับพัฒนาการทางความคิดสร๎างสรรค์คํอยๆ 
เพ่ิมข้ึน สอดคล๎องกับ Brenda (1991) ที่กลําววํา เด็กที่ได๎รับประสบการณ์จากการจัดกิจกรรมท าให๎
ความสามารถในการปั้นมีความแตกตํางกันออกไปมากกวําเด็กท่ัวไป  สํวนในด๎านผลงานสามารถเห็น
ได๎ถึงพัฒนาการทางด๎านความคิดสร๎างสรรค์ ของเด็กในแตํละคนที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว 

 ทักษะการออกแบบ สํวนมากพบได๎ในกิจกรรมที่ 2 การปั้นใบหน๎าคนแสดง
อารมณ์ กิจกรรมที่ 3 การปั้นตนเองและบุคคลใกล๎ชิด และกิจกรรมที่ 4 การปั้นคนทีแ่สดงกิริยา
ทําทางตํางๆ เด็กมีการแสดงออกถึงลักษณะเฉพาะของตนเอง สังเกตได๎จากการสร๎างผลงานปั้น 
รายละเอียดตํางๆของผลงานเชํน การปั้นเสื้อผ๎า กระดุม ปกเสื้อ หมวก ก๊ิฟ โบว์ผูกผม ดอกไม๎คาดผม 
ตุ๎มหู สอดคล๎องกับ ขนบพร  วัฒนสุขชัย (2544) ที่กลําวววําเด็กสํวนมากใช๎การน ารายละเอียดยํอย
มาติดมากท่ีสุด และมีการปั้นในลักษณะตกแตํงเพ่ิมมากข้ึน การแสดงกิริยาทําทางตํางๆ รายละเอียด
ของผลงาน การปั้น ทํามือเท๎าเอว ยกมือ การปั้นคนใสํรองเท๎า ลักษณะของรองเท๎า เชํนรองเท๎าแตะ 
รองเท๎าบัลเลํต์  ปั้นทรงผมสั้น ผมหยิก ผมยาว และผมที่มีความพลิ้วปลิวแสดงถึงการเคลื่อนไหวตาม
ทิศทางลม ซึ่งสอดคล๎องกับ Edwards (1999) ที่กลําวถึงเด็กวัยนี้จะท างานศิลปะที่มีรายละเอียดเพ่ิม
มากขึ้น เด็กวัยนี้ให๎ความสนใจเรื่องรูปทรงและวัตถุ ที่ส าคัญเด็กจะให๎ความสนใจในรายละเอียดของ
รูปทรงมากขึ้น 

            จากที่กลําวถึงทักษะทางการปั้นทั้ง 3 ประเด็น พบวําเด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมปั้นได๎
สมบูรณ์ทุกกิจกรรมและมีทักษะทางการปั้นที่สูงกวํากํอนการท ากิจกรรม สังเกตได๎จากการที่เด็ก
ปฏิบัติกิจกรรมตั้งแตํกิจกรรมแรกจนถึงกิจกรรมสุดท๎าย เด็กมีพัฒนาการทางการปั้นที่เพ่ิมสูงขึ้น และ
มีพัฒนาการทางการรับรู๎ การสังเกตที่ดีขึ้น  

 การวิเคราะห์ผลความคิดเห็นของผู๎เรียนที่มีตํอการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์
โรว์ทีม่ีตํอความสามารถในการปั้นของเด็กอายุ 9-11 ปี พบวํา เด็กสนุกกับการเรียนศิลปะมากข้ึน กับ
เด็กได๎ฝึกการสัมผัส วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ มากท่ีสุด เพราะรู๎สึกสนุก เมื่อพิจารณาจากผลงานปั้น
พบวํา ผลงานทุกกิจกรรมมีคะแนนผํานเกณฑ์การประเมินผลงานทุกข๎อ เนื่องจากการสร๎างผลงานใน
ทุกๆกิจกรรมนั้นเน๎นที่การเคลื่อนไหวรํางกาย การสังเกต การสัมผัสและหยิบจับเครื่องมือ วัสดุ 
อุปกรณ์ ทักษะการปฏิบัติงานที่เป็นขั้นตอน ท าให๎เด็กมีโอกาสที่จะประสบความส าเร็จในการสร๎าง
ผลงาน เด็กไมํรู๎สึกกดดันวําผลงานจะออกมามีคุณภาพหรือไมํ สอดคล๎องกับ Click (1994) ที่กลําววํา
เด็กวัยนี้พร๎อมที่จะปรับตัวให๎เข๎ากับสถานการณ์ใหมํๆได๎อยํางรวดเร็ว อยากรู๎อยากเห็นในทุกเรื่อง 
และจะตั้งความคาดหวังกับความส าเร็จสูงมาก จึงควรสนับสนุนให๎ท ากิจกรรมจากงํายไปหายาก 
เพ่ือให๎รับรู๎ถึงความสามารถและความส าเร็จของตน เมื่อพิจารณาความพึงพอใจของผู๎เรียนรองลงมา 
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เด็กได๎แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนและผู๎สอนมากข้ึน อยูํในระดับมาก และเม่ือพิจารณาจากแบบ
สังเกตพฤติกรรม มีความสอดคล๎องกัน พบวํา เด็กทราบวําการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ผลงานเป็นสิ่งที่ดีและไมํใชํเรื่องแปลกที่ผลงานของเราจะไมํเหมือนกับคนอ่ืน แตํเด็กไมํสบายใจเมื่อ
ต๎องฟังวิจารณ์ผลงานศิลปะของตน เมื่อไมํชอบถูกวิจารณ์ จึงไมํกล๎าวิจารณ์คนอ่ืนด๎วย สํวน
ข๎อเสนอแนะผู๎เรียนต๎องการปั้นคน สัตว์ และสิ่งของ ที่ประกอบเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับเหตุการณ์หรือ
สถานที่ส าคัญตํางๆ และจากการจัดกิจกรรมศิลปะปั้นท าให๎เด็กมีความต๎องการในวาดภาพเพ่ิมมากข้ึน 

 จากการวิจัยแสดงให๎เห็นวํา การจัดกิจกรรมศิลปะ โดยเฉพาะอยํางยิ่งการจัดกิจกรรมศิลปะ
ส าหรับเด็กอายุ 9-11 ปีต๎องอาศัยหลักการทฤษฎี เทคนิค วิธีการตํางๆเข๎ามาประกอบกันในการจัด
กิจกรรมศิลปะ  เพ่ือให๎ผู๎เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามวัตถุประสงค์ของการสอน ศาสตร์
ของการสอนทั่วไปถือเป็นหลักกว๎างๆ ในการจัดกิจกรรมศิลปะการปั้น ที่วําด๎วยทักษะซึ่งต๎องเข๎าใจ
เนื้อหาแล๎ว  ยังต๎องเข๎าใจวิธีการสอนทักษะปฏิบัติและการสอนศิลปศึกษาด๎วย โดยมีองค์ประกอบ
ยํอยหลายสํวนที่ต๎องค านึงถึง เชํน ลักษณะการเรียนรู๎และพัฒนาการด๎านตํางๆของผู๎เรียน วิธีการสอน  
การก าหนดจุดประสงค์ การจัดเนื้อหาการเรียนการสอน  รูปแบบกิจกรรม การเลือกใช๎สื่อ วัสดุ
อุปกรณ์  การวัดและประเมินผล ฯลฯ จากรูปแบบการจัดเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ 
สามารถใช๎เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎เพ่ือพัฒนาทักษะของเด็กได๎ รูปแบบการเรียนการ
สอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ เป็นรูปแบบที่ชํวยมุํงพัฒนาความสามารถของเด็กในด๎านการปฏิบัติ 
การแสดงออก เป็นการฝึกประสบการณ์ให๎กับเด็กและเป็นการพัฒนาเด็ก โดยเริ่มจากการจัดล าดับ
เนื้อหาที่มีความซับซ๎อนน๎อยไปจนถึงระดับที่มีความซับซ๎อนมาก ท าให๎เด็กเกิดการพัฒนาทางด๎าน
ทักษะปฏิบัติ จนสามารถกระท าได๎อยํางถูกต๎องสมบูรณ์ เพ่ือสํงเสริมให๎เด็กพัฒนาความสามารถใน
การปั้นอยํางตํอเนื่องตํอไป 

                                     
ข้อเสนอแนะท่ีได้จากการวิจัย    

          1. การจัดกิจกรรมศิลปะที่เน๎นทักษะปฏิบัติให๎มีประสิทธิภาพ ควรเน๎นกระบวนการฝึกปฏิบัติ
ที่ดี โดยการฝึกปฏิบัติที่ดีจะสํงผลสูํพัฒนาการเรียนรู๎ด๎านอ่ืนๆด๎วย 

 2. การจัดกิจกรรมปั้นที่มีการเรียงล าดับขั้นตอนที่ดี มีความเหมาะสมกับวัย  และพัฒนาการ
ด๎านตํางๆของเด็ก จะท าให๎ฝึกปฏิบัติได๎โดยงําย สามารถชํวยให๎เด็กมีทักษะ มีความรู๎ความเข๎าใจ และ
มีเจตคติท่ีดีในการเรียน 

         3. การจัดกิจกรรมศิลปะให๎ได๎ผลดี ควรมีการกระตุ๎นให๎เด็กเกิดความสนใจ อยากเรียนรู๎ ด๎วย
การจัดกิจกรรมการสอนที่มีความสนุก หลากหลาย รวมทั้งมีการใช๎สื่อและเทคนิคการสอนที่แปลกใหมํ 

        4. การจัดกิจกรรมศิลปะที่ดี ผู๎สอนควรมีทักษะ ความเชี่ยวชาญ มีความรู๎ความเข๎าใจในสิ่งที่
จะสอน สามารถท่ีจะแสดงตัวอยําง สาธิตขั้นตอนการปฏิบัติงาน เพื่อให๎เด็กฝึกปฏิบัติได๎อยํางถูกต๎อง 

       5. การมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหวํางผู๎สอนและเด็กสามารถชํวยสํงเสริมให๎เกิดการเรียนรู๎ที่ดีได๎ 
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ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

        1. ควรมีการน าการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ ไปทดลองใช๎กับกลุํมตัวอยํางใน
ระดับชั้นที่สูงขึ้น เชํน ระดับมัธยมศึกษาตอนต๎นและตอนปลาย  โดยใช๎ระยะเวลาในการจัดกิจกรรม
การสอนตลอดทั้งภาคการศึกษา  เพ่ือศึกษาถึงระยะเวลาเรียนตํอพัฒนาการในการเรียนรู๎ 

        2. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบโดยแบํงเป็น 2 กลุํม คือ 1) กลุํมท่ีใช๎รูปแบบการจัดกิจกรรม
ศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ และ 2) กลุํมท่ีใช๎การจัดกิจกรรมการสอนศิลปะด๎วยรูปแบบอื่น เพ่ือ
ศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนรู๎ของเด็กท่ีใช๎รูปแบบการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 
และการจัดกิจกรรมศิลปะด๎วยรูปแบบอื่น เพื่อศึกษาถึงผลการจัดกิจกรรมทั้ง 2 กลุํมตัวอยํางวํามี
ความแตกตํางกันหรือไมํ และเพ่ือศึกษาวํารูปแบบกิจกรรมการสอนใดที่จะสามารถพัฒนาทักษะ
ทางการปั้นได๎ดีที่สุด 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ ตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ ตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 

1. รองศาสตราจารย์ วิชัย สิทธิรัตน์ 

            อาจารย์ประจ าภาควิชาประติมากรรม คณะจิตรกรรมประติมากรรมและภาพพิมพ์
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

            อุปนายกสมาคมประติมากรไทย 

2. รองศาสตราจารย์ พีระพงษ์  กุลพิศาล  

อาจารย์ประจ าภาควิชาศิลปกรรม คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  

มหาวิทยาลัยราชภัฏบ๎านสมเด็จเจ๎าพระยา 

3. ศาสตราภิชานสัญญา  วงศ์อรําม 

 อาจารย์ประจ าภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา สาขาวิชาศิลปศึกษา  

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

4. ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ทินกร  บัวพูล 

 อาจารย์ประจ ากลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยฝุาย
ประถม 

5. อาจารย์สมใจ  จงรักวิทย์ 

 อาจารย์ประจ ากลุํมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยฝุาย
ประถม 
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ภาคผนวก ข 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 แผนการจดักิจกรรมรายสปัดาห์ 

 แบบสงัเกตพฤติกรรม 

 แบบประเมินการจกักิจกรรม 

 แบบตรวจผลงานปัน้ 

 แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้ เรียน
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จุดประสงค์ 1. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถแยกแยะรูปแบบตา่งๆในงานปัน้ได้ 
                   2. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถใช้วสัดอุปุกรณ์อยา่งถกูวิธี 
 
สาระการเรียนรู้ 
             งานปัน้  หมายถึง  การน าเอาวสัดอุ่อนท่ีสามารถรวมกันได้ หรือแบง่แยกจากกันได้ เช่น 
ดินเหนียว ดินน า้มนั แป้งโด ฯลฯ มาท าเป็นรูปทรงตา่งๆท่ีต้องการ โดยใช้วิธีการ บีบ นวด ตดั ขูด 
กด ขด ม้วน เป็นต้น 
            งานปัน้มีลกัษณะเป็น 3 มิติ คือ ความกว้างความยาวความลึก ซึ่งแตกตา่งจากภาพวาดท่ี
เรามองเห็น ได้เพียง 2 มิต ิคือความกว้างและความยาว 
 
                                                                                              ความลกึ 
 
   
                                                                        ความยาว        ความยาว 
 
                                                      ความกว้าง 
 
ประเภทของงานปัน้ โดยทัว่ไป เราแบง่งานปัน้ออกเป็น 3 ประเภท ดงันี ้
1.แบบนูนต ่า (Low relief)  คือ งานปัน้ท่ีมีลกัษณะสงูขึน้จากพืน้เล็กน้อย เชน่ เหรียญบาท 
 

                                                               
        
 

กจิกรรมที่ 1 การส ารวจกจิกรรมป้ัน 
 

http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=CC14JUOBOtEIWM:&imgrefurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/unit1_3a.htm&docid=kFZH9HqVMu6e2M&imgurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/images/pic6.gif&w=200&h=202&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=556&vpy=204&dur=47&hovh=161&hovw=160&tx=88&ty=80&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=148&tbnw=147&start=0&ndsp=22&ved=1t:429,i:132
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=WUdwr5yscujGrM:&imgrefurl=http://my2.dek-d.com/satancrow/gallery/show_picture.php?id=103282219&docid=6L7PA08e7mqHyM&imgurl=http://image.dek-d.com/23/606409/103282219&w=400&h=600&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=265&vpy=141&dur=78&hovh=275&hovw=183&tx=110&ty=207&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=151&tbnw=109&start=22&ndsp=24&ved=1t:429,i:159
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=CC14JUOBOtEIWM:&imgrefurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/unit1_3a.htm&docid=kFZH9HqVMu6e2M&imgurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/images/pic6.gif&w=200&h=202&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=556&vpy=204&dur=47&hovh=161&hovw=160&tx=88&ty=80&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=148&tbnw=147&start=0&ndsp=22&ved=1t:429,i:132
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=WUdwr5yscujGrM:&imgrefurl=http://my2.dek-d.com/satancrow/gallery/show_picture.php?id=103282219&docid=6L7PA08e7mqHyM&imgurl=http://image.dek-d.com/23/606409/103282219&w=400&h=600&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=265&vpy=141&dur=78&hovh=275&hovw=183&tx=110&ty=207&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=151&tbnw=109&start=22&ndsp=24&ved=1t:429,i:159
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=CC14JUOBOtEIWM:&imgrefurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/unit1_3a.htm&docid=kFZH9HqVMu6e2M&imgurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/images/pic6.gif&w=200&h=202&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=556&vpy=204&dur=47&hovh=161&hovw=160&tx=88&ty=80&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=148&tbnw=147&start=0&ndsp=22&ved=1t:429,i:132
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=WUdwr5yscujGrM:&imgrefurl=http://my2.dek-d.com/satancrow/gallery/show_picture.php?id=103282219&docid=6L7PA08e7mqHyM&imgurl=http://image.dek-d.com/23/606409/103282219&w=400&h=600&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=265&vpy=141&dur=78&hovh=275&hovw=183&tx=110&ty=207&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=151&tbnw=109&start=22&ndsp=24&ved=1t:429,i:159
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=CC14JUOBOtEIWM:&imgrefurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/unit1_3a.htm&docid=kFZH9HqVMu6e2M&imgurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/images/pic6.gif&w=200&h=202&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=556&vpy=204&dur=47&hovh=161&hovw=160&tx=88&ty=80&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=148&tbnw=147&start=0&ndsp=22&ved=1t:429,i:132
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=WUdwr5yscujGrM:&imgrefurl=http://my2.dek-d.com/satancrow/gallery/show_picture.php?id=103282219&docid=6L7PA08e7mqHyM&imgurl=http://image.dek-d.com/23/606409/103282219&w=400&h=600&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=265&vpy=141&dur=78&hovh=275&hovw=183&tx=110&ty=207&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=151&tbnw=109&start=22&ndsp=24&ved=1t:429,i:159
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=CC14JUOBOtEIWM:&imgrefurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/unit1_3a.htm&docid=kFZH9HqVMu6e2M&imgurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/images/pic6.gif&w=200&h=202&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=556&vpy=204&dur=47&hovh=161&hovw=160&tx=88&ty=80&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=148&tbnw=147&start=0&ndsp=22&ved=1t:429,i:132
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=WUdwr5yscujGrM:&imgrefurl=http://my2.dek-d.com/satancrow/gallery/show_picture.php?id=103282219&docid=6L7PA08e7mqHyM&imgurl=http://image.dek-d.com/23/606409/103282219&w=400&h=600&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=265&vpy=141&dur=78&hovh=275&hovw=183&tx=110&ty=207&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=151&tbnw=109&start=22&ndsp=24&ved=1t:429,i:159
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=CC14JUOBOtEIWM:&imgrefurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/unit1_3a.htm&docid=kFZH9HqVMu6e2M&imgurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/images/pic6.gif&w=200&h=202&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=556&vpy=204&dur=47&hovh=161&hovw=160&tx=88&ty=80&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=148&tbnw=147&start=0&ndsp=22&ved=1t:429,i:132
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=WUdwr5yscujGrM:&imgrefurl=http://my2.dek-d.com/satancrow/gallery/show_picture.php?id=103282219&docid=6L7PA08e7mqHyM&imgurl=http://image.dek-d.com/23/606409/103282219&w=400&h=600&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=265&vpy=141&dur=78&hovh=275&hovw=183&tx=110&ty=207&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=151&tbnw=109&start=22&ndsp=24&ved=1t:429,i:159
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=CC14JUOBOtEIWM:&imgrefurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/unit1_3a.htm&docid=kFZH9HqVMu6e2M&imgurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/images/pic6.gif&w=200&h=202&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=556&vpy=204&dur=47&hovh=161&hovw=160&tx=88&ty=80&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=148&tbnw=147&start=0&ndsp=22&ved=1t:429,i:132
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=WUdwr5yscujGrM:&imgrefurl=http://my2.dek-d.com/satancrow/gallery/show_picture.php?id=103282219&docid=6L7PA08e7mqHyM&imgurl=http://image.dek-d.com/23/606409/103282219&w=400&h=600&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=265&vpy=141&dur=78&hovh=275&hovw=183&tx=110&ty=207&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=151&tbnw=109&start=22&ndsp=24&ved=1t:429,i:159
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 2.แบบนูนสูง (High relief)  คือ งานปัน้ท่ีมีลกัษณะนนูสงูคล้ายงานปัน้นนูต ่า แตภ่าพจะนนูขึน้
มากกวา่ 

                                                     
 
 
3.แบบลอยตัว (Round relief)   คือ งานปัน้ท่ีมองเห็นได้รอบด้าน ทัง้ด้านหน้า ด้านข้าง และ
ด้านหลงั 
 

                                     
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=Sl9CMVNxb8010M:&imgrefurl=http://www.smartimagegroup.com/index.php?lay=show&ac=article&Id=539367630&docid=bb0hwjlXCYJ9qM&imgurl=http://www.smartimagegroup.com/images/sub_1333166716/03.jpg&w=150&h=189&ei=AeMkUf-lEtGqrAe_iIGoCw&zoom=1&iact=hc&vpx=1159&vpy=264&dur=2730&hovh=151&hovw=120&tx=117&ty=119&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=148&tbnw=117&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,i:152
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=yuv-vRVrcR9RIM:&imgrefurl=http://www.velamall.com/classifieds/view.php?id=55963&docid=wtqaQ7huKuHLFM&imgurl=http://www.velamall.com/classifieds/img/l_128641225488.jpg&w=390&h=361&ei=AeMkUf-lEtGqrAe_iIGoCw&zoom=1&iact=hc&vpx=992&vpy=2&dur=952&hovh=216&hovw=233&tx=133&ty=51&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=136&tbnw=151&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,i:96
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%A7&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=2297NGNkfHW-SM:&imgrefurl=http://art-zzz.blogspot.com/&docid=5UM_NFXpoSwvsM&imgurl=http://1.bp.blogspot.com/_mahvGNcZkcw/TMcj5M-aJ3I/AAAAAAAAABg/TN3gAM3RCbM/s1600/10-1.jpg&w=294&h=480&ei=V-MkUZrzC4LxrQeck4D4AQ&zoom=1&iact=hc&vpx=2&vpy=128&dur=3697&hovh=287&hovw=176&tx=58&ty=181&sig=106787617239152103834&page=3&tbnh=141&tbnw=88&start=57&ndsp=33&ved=1t:429,i:304
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%A7&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=0iquiQPlB4x5yM:&imgrefurl=http://www.gotoknow.org/posts/253336&docid=mpVZG-pWP0IXmM&imgurl=http://gotoknow.org/file/arnonseterkhunthod/123.jpg&w=250&h=385&ei=V-MkUZrzC4LxrQeck4D4AQ&zoom=1&iact=hc&vpx=1138&vpy=136&dur=3027&hovh=279&hovw=181&tx=131&ty=176&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=148&tbnw=99&start=24&ndsp=33&ved=1t:429,i:178
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=Sl9CMVNxb8010M:&imgrefurl=http://www.smartimagegroup.com/index.php?lay=show&ac=article&Id=539367630&docid=bb0hwjlXCYJ9qM&imgurl=http://www.smartimagegroup.com/images/sub_1333166716/03.jpg&w=150&h=189&ei=AeMkUf-lEtGqrAe_iIGoCw&zoom=1&iact=hc&vpx=1159&vpy=264&dur=2730&hovh=151&hovw=120&tx=117&ty=119&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=148&tbnw=117&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,i:152
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=yuv-vRVrcR9RIM:&imgrefurl=http://www.velamall.com/classifieds/view.php?id=55963&docid=wtqaQ7huKuHLFM&imgurl=http://www.velamall.com/classifieds/img/l_128641225488.jpg&w=390&h=361&ei=AeMkUf-lEtGqrAe_iIGoCw&zoom=1&iact=hc&vpx=992&vpy=2&dur=952&hovh=216&hovw=233&tx=133&ty=51&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=136&tbnw=151&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,i:96
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%A7&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=2297NGNkfHW-SM:&imgrefurl=http://art-zzz.blogspot.com/&docid=5UM_NFXpoSwvsM&imgurl=http://1.bp.blogspot.com/_mahvGNcZkcw/TMcj5M-aJ3I/AAAAAAAAABg/TN3gAM3RCbM/s1600/10-1.jpg&w=294&h=480&ei=V-MkUZrzC4LxrQeck4D4AQ&zoom=1&iact=hc&vpx=2&vpy=128&dur=3697&hovh=287&hovw=176&tx=58&ty=181&sig=106787617239152103834&page=3&tbnh=141&tbnw=88&start=57&ndsp=33&ved=1t:429,i:304
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%A7&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=0iquiQPlB4x5yM:&imgrefurl=http://www.gotoknow.org/posts/253336&docid=mpVZG-pWP0IXmM&imgurl=http://gotoknow.org/file/arnonseterkhunthod/123.jpg&w=250&h=385&ei=V-MkUZrzC4LxrQeck4D4AQ&zoom=1&iact=hc&vpx=1138&vpy=136&dur=3027&hovh=279&hovw=181&tx=131&ty=176&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=148&tbnw=99&start=24&ndsp=33&ved=1t:429,i:178
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=Sl9CMVNxb8010M:&imgrefurl=http://www.smartimagegroup.com/index.php?lay=show&ac=article&Id=539367630&docid=bb0hwjlXCYJ9qM&imgurl=http://www.smartimagegroup.com/images/sub_1333166716/03.jpg&w=150&h=189&ei=AeMkUf-lEtGqrAe_iIGoCw&zoom=1&iact=hc&vpx=1159&vpy=264&dur=2730&hovh=151&hovw=120&tx=117&ty=119&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=148&tbnw=117&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,i:152
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=yuv-vRVrcR9RIM:&imgrefurl=http://www.velamall.com/classifieds/view.php?id=55963&docid=wtqaQ7huKuHLFM&imgurl=http://www.velamall.com/classifieds/img/l_128641225488.jpg&w=390&h=361&ei=AeMkUf-lEtGqrAe_iIGoCw&zoom=1&iact=hc&vpx=992&vpy=2&dur=952&hovh=216&hovw=233&tx=133&ty=51&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=136&tbnw=151&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,i:96
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%A7&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=2297NGNkfHW-SM:&imgrefurl=http://art-zzz.blogspot.com/&docid=5UM_NFXpoSwvsM&imgurl=http://1.bp.blogspot.com/_mahvGNcZkcw/TMcj5M-aJ3I/AAAAAAAAABg/TN3gAM3RCbM/s1600/10-1.jpg&w=294&h=480&ei=V-MkUZrzC4LxrQeck4D4AQ&zoom=1&iact=hc&vpx=2&vpy=128&dur=3697&hovh=287&hovw=176&tx=58&ty=181&sig=106787617239152103834&page=3&tbnh=141&tbnw=88&start=57&ndsp=33&ved=1t:429,i:304
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%A7&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=0iquiQPlB4x5yM:&imgrefurl=http://www.gotoknow.org/posts/253336&docid=mpVZG-pWP0IXmM&imgurl=http://gotoknow.org/file/arnonseterkhunthod/123.jpg&w=250&h=385&ei=V-MkUZrzC4LxrQeck4D4AQ&zoom=1&iact=hc&vpx=1138&vpy=136&dur=3027&hovh=279&hovw=181&tx=131&ty=176&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=148&tbnw=99&start=24&ndsp=33&ved=1t:429,i:178
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=Sl9CMVNxb8010M:&imgrefurl=http://www.smartimagegroup.com/index.php?lay=show&ac=article&Id=539367630&docid=bb0hwjlXCYJ9qM&imgurl=http://www.smartimagegroup.com/images/sub_1333166716/03.jpg&w=150&h=189&ei=AeMkUf-lEtGqrAe_iIGoCw&zoom=1&iact=hc&vpx=1159&vpy=264&dur=2730&hovh=151&hovw=120&tx=117&ty=119&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=148&tbnw=117&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,i:152
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=yuv-vRVrcR9RIM:&imgrefurl=http://www.velamall.com/classifieds/view.php?id=55963&docid=wtqaQ7huKuHLFM&imgurl=http://www.velamall.com/classifieds/img/l_128641225488.jpg&w=390&h=361&ei=AeMkUf-lEtGqrAe_iIGoCw&zoom=1&iact=hc&vpx=992&vpy=2&dur=952&hovh=216&hovw=233&tx=133&ty=51&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=136&tbnw=151&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,i:96
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%A7&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=2297NGNkfHW-SM:&imgrefurl=http://art-zzz.blogspot.com/&docid=5UM_NFXpoSwvsM&imgurl=http://1.bp.blogspot.com/_mahvGNcZkcw/TMcj5M-aJ3I/AAAAAAAAABg/TN3gAM3RCbM/s1600/10-1.jpg&w=294&h=480&ei=V-MkUZrzC4LxrQeck4D4AQ&zoom=1&iact=hc&vpx=2&vpy=128&dur=3697&hovh=287&hovw=176&tx=58&ty=181&sig=106787617239152103834&page=3&tbnh=141&tbnw=88&start=57&ndsp=33&ved=1t:429,i:304
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%A7&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=0iquiQPlB4x5yM:&imgrefurl=http://www.gotoknow.org/posts/253336&docid=mpVZG-pWP0IXmM&imgurl=http://gotoknow.org/file/arnonseterkhunthod/123.jpg&w=250&h=385&ei=V-MkUZrzC4LxrQeck4D4AQ&zoom=1&iact=hc&vpx=1138&vpy=136&dur=3027&hovh=279&hovw=181&tx=131&ty=176&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=148&tbnw=99&start=24&ndsp=33&ved=1t:429,i:178
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วัสดุและอุปกรณ์งานป้ัน 
 วสัดท่ีุใช้ในงานปัน้ มกัเป็นวสัดท่ีุออ่นนุม่สามารถน ามาปัน้เป็นรูปทรงตา่งได้ เชน่ 
 
 

             
                    ดนิเหนียว                       ดนิน า้มนั                                       แป้งโด 
 
                   อุปกรณ์ท่ีใช้ในงานปัน้ ในท้องตลาดมีอยู่หลายประเภท ใช้ในการตัด ขูด ขีด หรือ 
สร้างลวดลายให้กับวัสดุ แต่เราสามารถหาอุปกรณ์ท่ีพบเห็นอยู่ทั่วไปมาใช้แทน เช่น ไม้บรรทัด
พลาสตกิ ขวด ช้อน ส้อม ฝาน า้อดัลม เป็นต้น ซึ่งเม่ือใช้เสร็จแล้วควรล้างท าความสะอาดแล้วเก็บ
ให้เรียบร้อย                            
 
 

                             
 
 
 
 

http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%AB%E0%B8%99%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A7&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=GVWeLyotL9yDiM:&imgrefurl=http://www.9pha.com/?cid=1599527&docid=GHH1cWCN4G9s4M&imgurl=http://file.siam2web.com/nokninja/010j/201192_83688.jpg&w=260&h=194&ei=qOUkUcfzGcjKrAeb-4DYBw&zoom=1&iact=hc&vpx=876&vpy=261&dur=1279&hovh=155&hovw=208&tx=108&ty=109&sig=106787617239152103834&page=3&tbnh=140&tbnw=180&start=49&ndsp=28&ved=1t:429,i:287
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
           1. ครูกล่าวค าทกัทายผู้ เรียน แล้วเกร่ินน าเก่ียวกบัเร่ืองงานปัน้ เช่น ถามว่าใครเคยปัน้ดิน
บ้างเป็นต้น 
 2. ครูอธิบายเก่ียวกบัความหมายของงานปัน้ พร้อมทัง้ให้ดตูวัอย่างชิน้งาน แล้วถามผู้ เรียน
วา่สิ่งไหนบ้างท่ีเป็นงานปัน้ 
 3. ผู้ เรียนสงัเกตความแตกตา่งของสิ่งของแตล่ะชิน้ แล้วตอบค าถามวา่ชิน้ไหนเป็นงานปัน้ 
 4. ครูอธิบายเก่ียวกบัประเภทของงานปัน้ พร้อมทัง้ให้ผู้ เรียนได้ปิดตาและลองหยิบจบัสมัผสั
วสัดท่ีุมีมวลและปริมาตรท่ีแตกตา่งกนั เช่น ส าลีแห้ง ส าลีจุ่มน า้ ดินเหนียว ดินน า้มนั แป้งโด ดิน
กระดาษ ฯลฯ 
 5. ผู้ เรียนสงัเกต สมัผสั ผลงาน 
 6. ครูอธิบายเก่ียวกบัการใช้วสัดแุละอปุกรณ์ของงานปัน้อยา่งถกูวิธี 
 7. ผู้ เรียนทดลองท าตามหยิบจบัใช้วสัดอุปุกรณ์ตา่งๆอย่างถกูวิธี 
 8. ครูสรุปและเน้นย า้เก่ียวกบัการปัน้พร้อมทัง้ซกัถามพดูคยุกบัผู้ เรียนถึงสิ่งท่ีได้เรียนรู้ครัง้นี ้
ข้อเสนอแนะ 
ครูกระตุ้นให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการสงัเกตและตอบถาม 
ส่ือการเรียนรู้ 
            1. วสัดท่ีุใช้ในการปัน้ เชน่ ดนิเหนียว ดนิน า้มนั แป้งโด 
            2. อปุกรณ์ท่ีใช้ในการปัน้ ไม้บรรทดัพลาสตกิ เคร่ืองมือปัน้ ไม้นวด ส้อม แผน่รองปัน้ 
            3. ตวัอยา่งงานปัน้ เชน่รูปภาพงานปัน้ ผลงานปัน้ 
การวัดและประเมินผล 
            พฤตกิรรมในการท างาน 
            1. การมีสว่นร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน 
            2. ความสามารถในการแยกประเภทของงานปัน้ 
            3. การใช้วสัดอุปุกรณ์อยา่งถกูวิธี 
            4. การเก็บท าความสะอาดหลงัการปฏิบตังิาน 
            5. ความสนใจในขณะท่ีครูอธิบาย 
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ช่ือ.......................................................................................ชัน้.....................อาย.ุ................ปี 
ค าชีแ้จง  ให้ผู้เรียนปิดตาสัมผัสวัสดุท่ีใช้ในการป้ันแล้วตอบให้ถูกต้อง 
 

ครัง้ท่ี วัสดุ 
1.  

 
2.  

 
3.  

 
4.  

 
5.  

 
6.  

 
7.  

 

        
 
 
 
 

กจิกรรมที่ 1 การส ารวจกจิกรรมป้ัน 
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จุดประสงค์ 1. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถปัน้ดนิน า้มนัในรูปแบบงานปัน้ในลกัษณะนนูต ่าได้ 
                   2. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถปัน้ดนิน า้มนัตามล าดบัขัน้ตอนตา่งๆได้ 
                   3. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถใช้วสัดอุปุกรณ์ได้อยา่งถกูวิธี 
 
สาระการเรียนรู้ 
           งานปัน้ หมายถึง การน าเอาวัสดุท่ีมีเนือ้อ่อน เช่น ดินเหนียว ดินน า้มัน เป็นต้น มาผ่าน
กระบวนการเพิ่มหรือลดให้เป็นรูปทรงท่ีต้องการด้วยมือและอปุกรณ์ในการสร้างงานปัน้ 
            งานปัน้แบบนนูต ่า (Low relief)   เป็นการปัน้ท่ีต้องมีแผ่นหลงัรองรับ และภาพจะนนูขึน้มา
จากพืน้เพียงเล็กน้อย การสร้างสรรค์งานปัน้ประเภทนีเ้น้นให้เกิดความงามเฉพาะด้านหน้าเทา่นัน้ 

                                                    
 
วัสดุอุปกรณ์ 
          1. ดนิน า้มนั 
          2. แผน่รองปัน้ 
          3. เคร่ืองมือปัน้ 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 1. ครูกล่าวค าทกัทายผู้ เรียน แล้วเกร่ินน าเก่ียวกบัเร่ืองงานปัน้ เช่น ถามว่าใครเคยปัน้ดิน
บ้างเป็นต้น 
 2. ครูอธิบายเก่ียวกบัความหมายของงานปัน้แบบนนูต ่า พร้อมทัง้ให้ดตูวัอยา่งชิน้งาน  
 3. ผู้ เรียนสงัเกตความแตกตา่งของสิ่งของแตล่ะชิน้ แล้วตอบค าถามว่าชิน้ไหนเ ป็นงานปัน้
แบบนนูต ่า 
 4. ครูอธิบายงานปัน้แบบนนูต ่า พร้อมทัง้ให้ผู้ เรียนได้ลองหยิบจบัสมัผสัผลงานปัน้ 
 5. ผู้ เรียนสงัเกต สมัผสั ผลงาน 

กจิกรรมที่ 2 การป้ันใบหน้าคนแสดงอารมณ์ 
 

http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=CC14JUOBOtEIWM:&imgrefurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/unit1_3a.htm&docid=kFZH9HqVMu6e2M&imgurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/images/pic6.gif&w=200&h=202&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=556&vpy=204&dur=47&hovh=161&hovw=160&tx=88&ty=80&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=148&tbnw=147&start=0&ndsp=22&ved=1t:429,i:132
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=WUdwr5yscujGrM:&imgrefurl=http://my2.dek-d.com/satancrow/gallery/show_picture.php?id=103282219&docid=6L7PA08e7mqHyM&imgurl=http://image.dek-d.com/23/606409/103282219&w=400&h=600&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=265&vpy=141&dur=78&hovh=275&hovw=183&tx=110&ty=207&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=151&tbnw=109&start=22&ndsp=24&ved=1t:429,i:159
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=CC14JUOBOtEIWM:&imgrefurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/unit1_3a.htm&docid=kFZH9HqVMu6e2M&imgurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/images/pic6.gif&w=200&h=202&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=556&vpy=204&dur=47&hovh=161&hovw=160&tx=88&ty=80&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=148&tbnw=147&start=0&ndsp=22&ved=1t:429,i:132
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=WUdwr5yscujGrM:&imgrefurl=http://my2.dek-d.com/satancrow/gallery/show_picture.php?id=103282219&docid=6L7PA08e7mqHyM&imgurl=http://image.dek-d.com/23/606409/103282219&w=400&h=600&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=265&vpy=141&dur=78&hovh=275&hovw=183&tx=110&ty=207&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=151&tbnw=109&start=22&ndsp=24&ved=1t:429,i:159
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=CC14JUOBOtEIWM:&imgrefurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/unit1_3a.htm&docid=kFZH9HqVMu6e2M&imgurl=http://www.kpsw.ac.th/teacher/art_harn/images/pic6.gif&w=200&h=202&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=556&vpy=204&dur=47&hovh=161&hovw=160&tx=88&ty=80&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=148&tbnw=147&start=0&ndsp=22&ved=1t:429,i:132
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%B3&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=WUdwr5yscujGrM:&imgrefurl=http://my2.dek-d.com/satancrow/gallery/show_picture.php?id=103282219&docid=6L7PA08e7mqHyM&imgurl=http://image.dek-d.com/23/606409/103282219&w=400&h=600&ei=juIkUfiTMM_HrQfLjYDgDg&zoom=1&iact=hc&vpx=265&vpy=141&dur=78&hovh=275&hovw=183&tx=110&ty=207&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=151&tbnw=109&start=22&ndsp=24&ved=1t:429,i:159
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 6. ผู้ เรียนสงัเกตแล้วปฏิบตัติาม 
 7. เม่ือผู้ เรียนท างานเสร็จเรียบร้อยแล้ว เก็บท าความสะอาด 
          8. ครูและผู้ เรียนชว่ยกนัสรุปเก่ียวกบัผลงานปัน้ตนเองและบคุคลใกล้ชิดของแตล่ะคนพร้อม
ทัง้ซกัถามพดูคยุกบัผู้ เรียนถึงสิ่งท่ีได้เรียนรู้ครัง้นี ้
ข้อเสนอแนะ 
           1. ครูกระตุ้นให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในกิจกรรม 
           2. ครูอธิบายลกัษณะงานให้ชดัเจน 
ส่ือการเรียนรู้ 
            1. วสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ในการปัน้ 
            2. ผลงานตวัอยา่ง 
            3. แผน่รองปัน้ 
การวัดและประเมินผล 
           ผลงานประตมิากรรม 
            1. ความประณีตของผลงาน 
            2. ความสมบรูณ์ของผลงาน 
            3. ความคดิสร้างสรรค์ 
            4. ความถกูต้องตามค าสัง่ 
            5. ผลงานแสดงออกถึงความงาม 
            6. ผลงานแสดงออกถึงทา่ทางการเคล่ือนไหว 
ตัวอย่าง 
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จุดประสงค์ 1. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถปัน้ดนิน า้มนัในรูปแบบงานปัน้ในลกัษณะนนูสงูได้ 
                   2. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถปัน้ดนิน า้มนัตามล าดบัขัน้ตอนตา่งๆได้ 
                   3. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถใช้วสัดอุปุกรณ์อยา่งถกูวิธี 
 
สาระการเรียนรู้ 
งานปัน้ หมายถึง การน าเอาวสัดท่ีุมีเนือ้อ่อน เช่น ดินเหนียว ดินน า้มนั เป็นต้น มา
ผ่านกระบวนการเพิ่มหรือลดให้เป็นรูปทรงท่ีต้องการด้วยมือและอุปกรณ์ในการ
สร้างงานปัน้ 
             งานป้ันแบบนูนสูง  (High relief)  เป็นการปัน้ท่ีต้องมีแผน่หลงัรองรับ มีสว่นนนูสงูขึน้มา 
จากแผน่หลงัมากกวา่รูปปัน้นนูต ่า และมีความลดหลัน่ตามความเหมาะสม การสร้างสรรค์งานปัน้ 
ประเภทนีเ้น้นให้เกิดความงามทางด้านหน้าและด้านข้าง 

                                                         
 
วัสดุอุปกรณ์ 
         1. ดนิน า้มนั 
         2. แผน่รองปัน้ 
         3. เคร่ืองมือปัน้ 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
         1. ครูกลา่วค าทกัทายผู้ เรียน แล้วเกร่ินน าเก่ียวกบัเร่ืองงานปัน้ เช่น ถามว่าใครเคยปัน้ดินบ้าง
เป็นต้น 

         2. ครูอธิบายเก่ียวกบัความหมายของงานปัน้แบบนนูสงู พร้อมทัง้ให้ดตูวัอยา่งชิน้งาน  
          3. ผู้ เรียนสงัเกตความแตกตา่งของสิ่งของแตล่ะชิน้แล้วตอบค าถามวา่ชิน้ไหนเป็นงานปัน้
แบบนนูสงู 

กจิกรรมที่ 3 การป้ันตนเองและบุคคลใกล้ชิด 

http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&um=1&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=Sl9CMVNxb8010M:&imgrefurl=http://www.smartimagegroup.com/index.php?lay=show&ac=article&Id=539367630&docid=bb0hwjlXCYJ9qM&imgurl=http://www.smartimagegroup.com/images/sub_1333166716/03.jpg&w=150&h=189&ei=WQ4qUYzkOsSJrAeE9oCYBg&zoom=1&iact=hc&vpx=406&vpy=138&dur=5725&hovh=151&hovw=120&tx=84&ty=115&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=151&tbnw=120&start=23&ndsp=30&ved=1t:429,i:200
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=yuv-vRVrcR9RIM:&imgrefurl=http://www.velamall.com/classifieds/view.php?id=55963&docid=wtqaQ7huKuHLFM&imgurl=http://www.velamall.com/classifieds/img/l_128641225488.jpg&w=390&h=361&ei=AeMkUf-lEtGqrAe_iIGoCw&zoom=1&iact=hc&vpx=992&vpy=2&dur=952&hovh=216&hovw=233&tx=133&ty=51&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=136&tbnw=151&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,i:96
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&um=1&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=Sl9CMVNxb8010M:&imgrefurl=http://www.smartimagegroup.com/index.php?lay=show&ac=article&Id=539367630&docid=bb0hwjlXCYJ9qM&imgurl=http://www.smartimagegroup.com/images/sub_1333166716/03.jpg&w=150&h=189&ei=WQ4qUYzkOsSJrAeE9oCYBg&zoom=1&iact=hc&vpx=406&vpy=138&dur=5725&hovh=151&hovw=120&tx=84&ty=115&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=151&tbnw=120&start=23&ndsp=30&ved=1t:429,i:200
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=yuv-vRVrcR9RIM:&imgrefurl=http://www.velamall.com/classifieds/view.php?id=55963&docid=wtqaQ7huKuHLFM&imgurl=http://www.velamall.com/classifieds/img/l_128641225488.jpg&w=390&h=361&ei=AeMkUf-lEtGqrAe_iIGoCw&zoom=1&iact=hc&vpx=992&vpy=2&dur=952&hovh=216&hovw=233&tx=133&ty=51&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=136&tbnw=151&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,i:96
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&um=1&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=Sl9CMVNxb8010M:&imgrefurl=http://www.smartimagegroup.com/index.php?lay=show&ac=article&Id=539367630&docid=bb0hwjlXCYJ9qM&imgurl=http://www.smartimagegroup.com/images/sub_1333166716/03.jpg&w=150&h=189&ei=WQ4qUYzkOsSJrAeE9oCYBg&zoom=1&iact=hc&vpx=406&vpy=138&dur=5725&hovh=151&hovw=120&tx=84&ty=115&sig=106787617239152103834&page=2&tbnh=151&tbnw=120&start=23&ndsp=30&ved=1t:429,i:200
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=yuv-vRVrcR9RIM:&imgrefurl=http://www.velamall.com/classifieds/view.php?id=55963&docid=wtqaQ7huKuHLFM&imgurl=http://www.velamall.com/classifieds/img/l_128641225488.jpg&w=390&h=361&ei=AeMkUf-lEtGqrAe_iIGoCw&zoom=1&iact=hc&vpx=992&vpy=2&dur=952&hovh=216&hovw=233&tx=133&ty=51&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=136&tbnw=151&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,i:96
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         4. ครูอธิบายงานปัน้แบบนนูสงู พร้อมทัง้ให้ผู้ เรียนได้ลองหยิบจบัสมัผสัผลงานปัน้ 
         5. ผู้ เรียนสงัเกต สมัผสั ผลงาน 
         6. ผู้ เรียนสงัเกตแล้วปฏิบตัติาม 
         7. เม่ือผู้ เรียนท างานเสร็จเรียบร้อยแล้ว เก็บท าความสะอาด 
         8. ครูและผู้ เรียนช่วยกนัสรุปเก่ียวกบัผลงานปัน้ใบหน้าคนตามอารมณ์ของแตล่ะคนพร้อมทัง้
ซกัถามพดูคยุกบัผู้ เรียนถึงสิ่งท่ีได้เรียนรู้ครัง้นี ้
ข้อเสนอแนะ 
         1. ครูกระตุ้นให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในกิจกรรม 
         2. ครูอธิบายลกัษณะงานให้ชดัเจน 
 
ส่ือการเรียนรู้ 
         1. วสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ในการปัน้ 
         2. ผลงานตวัอยา่ง 
         3. แผน่รองปัน้ 
 
การวัดและประเมินผล 
    ผลงานประตมิากรรม 
        1. ความประณีตของผลงาน 
        2. ความสมบรูณ์ของผลงาน 
        3. ความคดิสร้างสรรค์ 
        4. ความถกูต้องตามค าสัง่ 
        5. ผลงานแสดงออกถึงความงาม 
        6. ผลงานแสดงออกถึงทา่ทางการเคล่ือนไหว 

ตัวอย่าง 
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จุดประสงค์ 1. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถปัน้ดินน า้มนัในรูปแบบงานปัน้ในลกัษณะลอยตวัได้ 
                   2. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถปัน้ดินน า้มนัตามล าดบัขัน้ตอนตา่งๆได้ 
                   3. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถใช้วสัดอุปุกรณ์อย่างถกูวิธี 
 
สาระการเรียนรู้ 
           งานปัน้ หมายถึง การน าเอาวสัดท่ีุมีเนือ้อ่อน เชน่ ดนิเหนียว ดนิน า้มนั เป็นต้น มาผา่น
กระบวนการเพิ่มหรือลดให้เป็นรูปทรงท่ีต้องการด้วยมือและอปุกรณ์ในการสร้างงานปัน้ 
           งานปัน้แบบลอยตวั  (Round relief)   เป็นการปัน้ท่ีมีฐานรองรับเพ่ือวางตัง้กบัพืน้ได้ 
สามารถมองเห็นได้ทกุด้านโดยรอบ 

                                                    
 
วัสดุอุปกรณ์ 
         1. ดินน า้มนั 
         2. แผน่รองปัน้ 
         3. เคร่ืองมือปัน้ 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
         1. ครูกลา่วค าทกัทายผู้ เรียน แล้วเกร่ินน าเก่ียวกบัเร่ืองงานปัน้ เชน่ ถามวา่ใครเคยปัน้ดนิบ้าง
เป็นต้น 
         2. ครูอธิบายเก่ียวกบัความหมายของงานปัน้แบบลอยตวั พร้อมทัง้ให้ดตูวัอยา่งชิน้งาน  
         3. ผู้ เรียนสงัเกตความแตกตา่งของสิ่งของแตล่ะชิน้ แล้วตอบค าถามว่าชิน้ไหนเป็นงานปัน้
แบบลอยตวั 
         4. ครูอธิบายงานปัน้แบบลอยตวั พร้อมทัง้ให้ผู้ เรียนได้ลองหยิบจบัสมัผสัผลงานปัน้ 
         5. ผู้ เรียนสงัเกต สมัผสั ผลงาน 

กจิกรรมที่ 4 การป้ันคนที่แสดงกริิยาท่าทางต่างๆ 

http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&um=1&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=gtjeWYK1_wYgMM:&imgrefurl=http://t2hatyai.thaiddns.com/el_stu/art/myfile/sculpture.htm&docid=0u6qxr5YnMZbtM&imgurl=http://t2hatyai.thaiddns.com/el_stu/art/myfile/sculpture.files/image029.jpg&w=211&h=270&ei=WQ4qUYzkOsSJrAeE9oCYBg&zoom=1&iact=hc&vpx=2&vpy=196&dur=9469&hovh=216&hovw=168&tx=84&ty=186&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=136&tbnw=106&start=0&ndsp=23&ved=1t:429,i:102
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&um=1&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=gtjeWYK1_wYgMM:&imgrefurl=http://t2hatyai.thaiddns.com/el_stu/art/myfile/sculpture.htm&docid=0u6qxr5YnMZbtM&imgurl=http://t2hatyai.thaiddns.com/el_stu/art/myfile/sculpture.files/image029.jpg&w=211&h=270&ei=WQ4qUYzkOsSJrAeE9oCYBg&zoom=1&iact=hc&vpx=2&vpy=196&dur=9469&hovh=216&hovw=168&tx=84&ty=186&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=136&tbnw=106&start=0&ndsp=23&ved=1t:429,i:102
http://www.google.co.th/imgres?q=%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%99%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%87&um=1&hl=th&biw=1366&bih=534&tbm=isch&tbnid=gtjeWYK1_wYgMM:&imgrefurl=http://t2hatyai.thaiddns.com/el_stu/art/myfile/sculpture.htm&docid=0u6qxr5YnMZbtM&imgurl=http://t2hatyai.thaiddns.com/el_stu/art/myfile/sculpture.files/image029.jpg&w=211&h=270&ei=WQ4qUYzkOsSJrAeE9oCYBg&zoom=1&iact=hc&vpx=2&vpy=196&dur=9469&hovh=216&hovw=168&tx=84&ty=186&sig=106787617239152103834&page=1&tbnh=136&tbnw=106&start=0&ndsp=23&ved=1t:429,i:102
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         6. ผู้ เรียนสงัเกตแล้วปฏิบตัติาม 
         7. เม่ือผู้ เรียนท างานเสร็จเรียบร้อยแล้ว เก็บท าความสะอาด 
         8. ครูและผู้ เรียนชว่ยกนัสรุปเก่ียวกบัผลงานปัน้ตนเองและบคุคลใกล้ชิดของแตล่ะคนพร้อม
ทัง้ซกัถามพดูคยุกบัผู้ เรียนถึงสิ่งท่ีได้เรียนรู้ครัง้นี ้
 
ข้อเสนอแนะ 
          1. ครูกระตุ้นให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในกิจกรรม 
          2. ครูอธิบายลกัษณะงานให้ชดัเจน 
 
ส่ือการเรียนรู้ 
         1. วสัดอุปุกรณ์ท่ีใช้ในการปัน้ 
         2. ผลงานตวัอยา่ง 
         3. แผน่รองปัน้ 
 
การวัดและประเมินผล 
    ผลงานประตมิากรรม 
         1. ความประณีตของผลงาน 
         2. ความสมบรูณ์ของผลงาน 
         3. ความคิดสร้างสรรค์ 
         4. ความถกูต้องตามค าสัง่ 
         5. ผลงานแสดงออกถึงความงาม 
         6. ผลงานแสดงออกถึงทา่ทางการเคล่ือนไหว 
 
ตัวอย่าง 
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แบบประเมินการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ที่มีต่อความสามารถในการป้ัน
ของเดก็อายุ 9-11 ปี 

 
ค าชีแ้จง  โปรดพิจารณาผลการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ของผู้ เรียนในแต่ละ

ขัน้ตอน และท าเคร่ืองหมาย (√) ในท่ีเห็นว่าเหมาะสมท่ีสุด ซึ่งก าหนดระดับคะแนนและ
ความหมายของระดบัคะแนนดงันี ้
                        5          หมายถึง       ผู้ เรียนปฏิบตักิิจกรรมในระดบั  ดีมาก 
                        4          หมายถึง       ผู้ เรียนปฏิบตักิิจกรรมในระดบั  ดี 
                        3          หมายถึง       ผู้ เรียนปฏิบตักิิจกรรมในระดบั  ปานกลาง 
                        2          หมายถึง       ผู้ เรียนปฏิบตักิิจกรรมในระดบั  ปรับปรุง 
                        1          หมายถึง       ผู้ เรียนปฏิบตักิิจกรรมในระดบั  ต้องปรับปรุง 
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แบบประเมินผลการจัดกิจกรรมป้ันส าหรับเดก็อายุ 9-11 ปี ที่เน้นทกัษะปฎิบัตขิองแฮร์โรว์ 

ช่ือ...............................................................................................................อาย.ุ.................ปี 
กิจกรรมท่ี...............ช่ือกิจกรรม.....................................................................เวลา................น. 

 
รายการพฤตกิรรม 

ระดับที่ 
1 2 3 4 5 

1. ขัน้สะท้อนการเคลื่อนไหว (Reflex  Movements)  
     ผู้ เรียนมีความตัง้ใจและสนใจการสาธิต      
     ผู้ เรียนสามารถบอกขัน้ตอนหลกัของการท างานได้      
2. ขัน้พืน้ฐานการเคลื่อนไหว  
(Basic - Fundamental Movements) 

 

     ผู้ เรียนสามารถท าตามค าสัง่ภายหลงัที่ได้ดกูารสาธิตแล้ว      
    ผู้ เรียนมีประสบการณ์สามารถอธิบายขัน้ตอนการท ากิจกรรมได้      
3. ขัน้การรับรู้ (Perceptual Abilities)  
     ผู้ เรียนปฏิบตัิงานได้ถกูต้องทกุขัน้ตอน      
     ผู้ เรียนท าผลงานได้ส าเร็จ      
4. ขัน้การปฏิบัติกิจกรรม (Physical Abilities)  
     ผู้ เรียนท างานอยา่งคลอ่งแคลว่และรวดเร็ว      
     ผู้ เรียนท างานด้วยความมัน่ใจ      
     ผู้ เรียนท างานอยา่งตอ่เนื่อง      
5. ขัน้ทักษะการเคลื่อนไหว (Skilled Movements)  
    ผลงานแสดงความถกูต้องและสมบรูณ์ (ตามโจทย์ที่ได้รับ)      
6.ขัน้ปฏิบัติงานอย่างเป็นธรรมชาติ    
(Non-Discursive Communication) 

 

   ผลงานแสดงออกถึงความงาม      
   ผลงานแสดงออกถึงความรู้สกึเคลือ่นไหว      
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แบบสังเกตพฤตกิรรมของผู้เรียนในกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ท่ีมีต่อ
ความสามารถในการป้ันของเดก็อายุ 9-11 ปี 

 
ค าชีแ้จง  โปรดพิจารณาพฤติกรรมการปฏิบตัิงานของผู้ เรียนในแตล่ะขัน้ตอน และท าเคร่ืองหมาย 

(√) ในท่ีเห็นวา่เหมาะสมท่ีสดุ ซึง่ก าหนดระดบัคะแนนและความหมายของระดบัคะแนนดงันี ้
                        5          หมายถึง       ผู้ เรียนมีพฤตกิรรมการปฏิบตังิานในระดบั  ดีมาก 
                        4          หมายถึง       ผู้ เรียนมีพฤตกิรรมการปฏิบตังิานในระดบั  ดี 
                        3          หมายถึง       ผู้ เรียนมีพฤตกิรรมการปฏิบตังิานในระดบั  ปานกลาง 
                        2          หมายถึง       ผู้ เรียนมีพฤตกิรรมการปฏิบตังิานในระดบั  ปรับปรุง 
                        1          หมายถึง       ผู้ เรียนมีพฤตกิรรมการปฏิบตังิานในระดบั  ต้องปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมของผู้เรียนในกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์ท่ีมีต่อ
ความสามารถในการป้ันของเดก็อายุ 9-11 ปี 

ช่ือ.............................................................................................................อาย.ุ...................ปี 
กิจกรรมท่ี...............ช่ือกิจกรรม...................................................................เวลา...................น. 

 
รายการพฤตกิรรม 

ระดับคะแนน 
1 2 3 4 5 

1. ด้านสตปัิญญา  
     -ปฏิบตักิิจกรรมการปัน้ตามขัน้ตอน      
     -ปฏิบตักิิจกรรมการปัน้ตามเร่ืองราวได้ถกูต้อง      
     -เลือกใช้เคร่ืองมือได้อยา่งถกูต้องเหมาะสม       
    -มีวิธีการแก้ปัญหาอยา่งคลอ่งแคลว่      
2. ด้านอารมณ์  
     -แสดงความสนใจกระตือรือร้น      
    -เพลิดเพลินกบัการท ากิจกรรม      
     -มีความมุง่มัน่ตัง้ใจ      
     -พอใจในผลงานของตนเอง      
 3. ด้านสังคม              
    -มีสว่นรวมในกิจกรรมซกัถาม แสดงความคดิเห็น      
     -รับฟังความคดิเห็นของผู้ อ่ืน      

     -การอยูร่่วมกบัผู้ อ่ืน      

    -การดแูลสภาพแวดล้อมระหวา่งและหลงัการท ากิจกรรม      
 

   4. ด้านร่างกาย    
    -สมัผสั หยิบจบัดนิ       
    -ใช้เคร่ืองมือ วสัด ุอปุกรณ์ให้ถกูวิธี      
   -การท างานของตาและมือประสานสมัพนัธ์กนั      
  -ควบคมุน า้หนกัของมือได้      
  -ใช้เคร่ืองมือ วสัด ุอปุกรณ์ได้อยา่งคลอ่งแคลว่      
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รายการพฤตกิรรม 

 
ระดับคะแนน 

1 2 3 4 5 
5. ด้านสุนทรียภาพ  
  -ท างานได้ประณีต       
  -สดัสว่นของรูปทรงมีความเหมาะสม      

 -ตกแตง่เพิ่มเตมิรายละเอียด      

6. ด้านความคิดสร้างสรรค์  
   -ไมล่อกเลียนแบบเพ่ือน      
   -การรู้จักปรับเปล่ียนและประยุกต์ใช้วัสดุ อุปกรณ์และ
เคร่ืองมือ 

     

7. ด้านการรับรู้ทางการมอง  

     -การถ่ายทอดรูปทรงได้ใกล้เคียงต้นแบบ      

     -การถ่ายทอดรายละเอียดของรูปทรง      
                                                                      
 
                                                              ลงนามผู้บนัทึก.......................................................... 

  วนัท่ี............./............./......
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แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของ 
แฮร์โรว์ที่มีต่อความสามารถในการป้ันของเดก็อายุ 9-11 ปี 

 
ค าชีแ้จง แบบสอบถามนีเ้ป็นแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การจดักิจกรรมศิลปะ

ตามแนวคดิของแฮร์โรว์ ขอให้พิจารณาข้อความดงักล่าวแล้วตอบโดยท าเคร่ืองหมาย √ ลงในช่อง
ท่ีตรงกบัความเป็นจริงดงันี ้
                                           5          หมายถึง          มีความพงึพอใจในระดบั  มากท่ีสดุ                          
                                           4          หมายถึง          มีความพงึพอใจในระดบั  มาก                    
                                           3          หมายถึง          มีความพงึพอใจในระดบั  ปานกลาง                  
                                           2          หมายถึง          มีความพงึพอใจในระดบั  น้อย                
                                           1          หมายถึง          มีความพงึพอใจในระดบั  น้อยท่ีสดุ      
 
ข้อ ข้อความ 1 2 3 4 5 

1 นกัเรียนชอบการจดักิจกรรมศิลปะตามแนวคิดของแฮร์โรว์      
2 นกัเรียนได้รู้จกังานศิลปะประเภทงานปัน้มากขึน้      
3 นกัเรียนได้เรียนรู้วสัดอุปุกรณ์งานปัน้มากขึน้      
4 นกัเรียนได้แสดงความคิดเห็นของตนเองมากขึน้      
5 นกัเรียนได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกบัเพ่ือนและครูมากขึน้      
6 นกัเรียนได้ฝึกการสงัเกต      
7 นกัเรียนได้ฝึกการสมัผสั วสัด ุอปุกรณ์ เคร่ืองมือ      
8 นกัเรียนเห็นความส าคญัของการเรียนศิลปะมากขึน้      
9 นกัเรียนสนกุกบัการเรียนศิลปะมากขึน้      
10 นกัเรียนชอบการเรียนศิลปะมากขึน้กวา่เดิม      
 
 
ข้อคดิเห็น/ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................



แบบประเมินความสามารถในการป้ันท่ีเน้นทักษะปฎิบัตขิองแฮร์โรว์ที่มีต่อความสามารถ
ในการป้ันของเดก็อายุ 9-11 ปี 

 
ค าชีแ้จง  โปรดพิจารณาแบบประเมินความสามารถในการปัน้ท่ีเน้นทกัษะปฎิบตัิของแฮร์โรว์ท่ีมีตอ่

ความสามารถในการปัน้ของเดก็อาย ุ9-11 ปี ในแตล่ะขัน้ตอน และท าเคร่ืองหมาย (√) ในท่ีเห็นว่า
เหมาะสมท่ีสดุ ซึง่ก าหนดระดบัคะแนนและความหมายของระดบัคะแนนดงันี ้
                        5          หมายถึง       ผู้ เรียนปฏิบตักิิจกรรมในระดบั  ดีมาก 
                        4          หมายถึง       ผู้ เรียนปฏิบตักิิจกรรมในระดบั  ดี 
                        3          หมายถึง       ผู้ เรียนปฏิบตักิิจกรรมในระดบั  ปานกลาง 
                        2          หมายถึง       ผู้ เรียนปฏิบตักิิจกรรมในระดบั  ปรับปรุงน้อย 
                        1          หมายถึง       ผู้ เรียนปฏิบตักิิจกรรมในระดบั  ปรับปรุงมาก 
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แบบประเมินความสามารถในการป้ันของเดก็อายุ 9-11 ปี ที่เน้นทักษะปฎิบัตขิองแฮร์โรว์
ที่มีต่อความสามารถในการป้ันของเดก็อายุ 9-11 ปี 

ช่ือ..............................................................................................................อาย.ุ.................ปี 
กิจกรรมท่ี...................ช่ือกิจกรรม.................................................................เวลา................น. 

ค าชีแ้จง  โปรดสงัเกตและบนัทึกผลแต่ละรายการโดยใส่เคร่ืองหมาย (√) ลงในช่องการประเมิน
ตามเกณฑ์ท่ี ก าหนด 

รายการประเมิน 
 

ระดับความสามารถ 
1 2 3 4 5 

1.ความประณีตของผลงาน 
   - ผลงานมีความประณีตและแสดงรายละเอียดส่วนตา่งๆ 

     

2.ความสมบูรณ์ของผลงาน 
   - ผลงานเสร็จเรียบร้อย สมบรูณ์ในเวลาท่ีก าหนด 

     

3.ความคิดสร้างสรรค์ 
   - ผลงานแสดงรายละเอียดของรูปทรง  
   - ผลงานสร้างสรรค์ไมซ่ า้แบบใคร 

     

4.ความถูกต้องตามค าส่ัง 
   - ผลงานส่ือได้ชดัเจนและตรงตามค าสัง่ในแตล่ะกิจกรรม 

     

5.ผลงานแสดงออกถึงท่าทางการเคล่ือนไหว 

  - ผลงานแสดงความซบัซ้อนในการปัน้ 
     

6.ผลงานแสดงออกถึงความงาม 
   - ผลงานแสดงถึงความสมสว่นของรูปร่างรูปทรง 

     

 

ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก ค 

ภาพประกอบขั้นตอนการสร้างทดลองใช้เครื่องมือและการเก็บข้อมูล 
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ผู้ทรงคุณวุฒใินการตรวจเคร่ืองมือ 

 

 
รองศาสตราจารย์วิชยั  สิทธิรัตน์ 

 
 

  
           
      ศาสตราภิชานสญัญา  วงศ์อร่าม                      รองศาสตราจารย์พีระพงษ์  กลุพิศาล 
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การสังเกตการจัดการเรียนการสอนปั้น 
โครงการจัดสอนงานศิลปกรรมเยาวชน ภาคฤดูร้อน  พ.ศ. 2556 

โดย รองอธิบดีกรมศิลปากร นายจรูญ นราคร 
ผู๎ด าเนินโครงการ กลุํมประติมากรรม ชํางสิบหมูํ กรมศิลปากร กระทรวงวัฒนธรรม 

ณ หอประติมากรรมต๎นแบบ 
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การสังเกตการจัดกิจกรรมจัดการเรียนการสอนป้ัน 
โรงเรียนสอนศลิปะ Chalit  Art Prolect and Gallery 

อาจารย์ชลิต นาคพะวนั  เป็นวิทยากร 

 
                                ภาพขัน้ตอนระหวา่งการท ากิจกรรมการปัน้ดนิของเดก็ 
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ขัน้การเตรียมดนิน า้มันส าหรับการเก็บข้อมูล 

  
 

เตรียมดินน า้มนัและสว่นผสมตา่งๆตัง้ไฟให้ละลายเป็นเนือ้เดียวกนั 

   
 

กรองดินน า้มนัท่ีต้มแล้วลงในตะแกรง 

   
 

ตดัแบง่ดนิน า้มนัเป็นก้อน 
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กจิกรรมการเรียนการสอน 

 

        
 

กิจกรรมท่ี 1 การส ารวจกิจกรรมปัน้ เดก็ชมการสาธิตขัน้ตอนการปัน้ 
 

 
 

กิจกรรมท่ี 4 การปัน้คนท่ีแสดงกิริยาทา่ทางตา่งๆ  เดก็ออกมาแสดงทา่ทางตา่งๆหน้าชัน้เรียน 
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ภาพระหว่างการทดลองใช้เคร่ืองมือ 
 

 
 

เดก็ท างานปัน้ในกิจกรรมท่ี 2 การปัน้ใบหน้าคนท่ีแสดงอารมณ์ 
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ภาพการปฏิบัตกิิจกรรมป้ันของผู้เรียน 
 

        
 

ภาพขัน้ตอนระหวา่งการท ากิจกรรมปัน้ของผู้ เรียน 
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ภาพการท ากิจกรรมป้ันของผู้เรียนในกิจกรรมท่ี 3 การป้ันตนเองและบุคคลใกล้ชิด 
 

 
 

ภาพขัน้ตอนระหวา่งการท ากิจกรรมปัน้ของผู้ เรียน 
 

 
 
 
 



175 

 

ภาพขัน้ตอนระหว่างการท ากิจกรรมป้ันของผู้เรียน 
 

 
 

 
 
 

 
 



176 

 

ภาพการเก็บข้อมูลระหว่างการท ากิจกรรมท่ี 1  การส ารวจกิจกรรมป้ัน 
 

  
 

ผู้ เรียนปิดตาแล้วสมัผสัวสัดท่ีุใช้ในงานปัน้ 
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ผลงานป้ันของเดก็อายุ 9-11 ปี เร่ือง การป้ันใบหน้าคนตามอารมณ์ 
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ผลงานป้ันของเดก็อายุ 9-11 ปี เร่ือง การป้ันตนเองและบุคคลใกล้ชิด 
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ผลงานป้ันของเดก็อายุ 9-11 ปี เร่ือง การป้ันคนท่ีแสดงกิริยาท่าทางต่างๆ 
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ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ์ 
 

นางสาว สุมิตรา  อํุนเปีย เกิดวันจันทร์ที่ 21 ธันวาคม พ.ศ. 2524 ส าเร็จการศึกษาระดับ
ปริญญาศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ วิทยาเขตเพาะชําง 
เมื่อปีการศึกษา 2547 และเข๎าศึกษาตํอในหลักสูตรครุศาสตร์มหาบัณฑิต สาขาศิลปศึกษา ภาควิชา
ศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในปีการศึกษา 2554 ปัจจุบัน
เป็นครูสอนศิลปะโรงเรียนราชินีบน 
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