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 The purpose of the research was to study effects of critical literature instruction 
on thinking abilities of preschoolers in 3 aspects: ordering, elaborating and interpreting. 
 The samples were seventy-eight preschoolers at the age of five to six years in 
Payatai school. The samples were divided into two groups: 39 children each for an 
experimental group and a control group. The experimental group received the critical 
literature instruction; whereas the control group received the conventional activities for   
10 weeks. The research instrument was a thinking ability test.  
 
 The research findings were as follow: 

1. After the field test, the scores on thinking abilities of the experimental group 
were significantly higher than those of before at the .01 level. 

2. After the field test, the scores on thinking abilities of the experimental group 
were significantly higher than those of from control group at the .01 level. 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 ในปจจุบันนี้  ประเทศตางๆทั่วโลกไดใหความสนใจกับการพัฒนากระบวนการคิดในผูเรียน  
ซึ่งเนื่องมาจากความเจริญกาวหนาทางวิทยาการ และเทคโนโลยทีี่มีความรวดเร็ว และแผขยายไป
อยางไมมีขอบเขตจํากัด ทําใหยากในการประเมินวา ความรูประเภทใดที่จะมีความจาํเปนสาํหรับ
การเตรียมผูเรียนเพื่อเขาสูโลกอนาคต ผูเรียนจึงจาํเปนตองไดรับการพัฒนากระบวนการคิด เพื่อ
นําไปสูการเปนผูมีความสามารถในการควบคุมการเรียนรู และมีความสามารถในการคิดดวยตนเอง 
(นภเนตร ธรรมบวร,2544)  กอปรกับแนวทางในการจัดการศึกษาในประเทศไทยไดใหความสาํคญั
อยางมากกับการฝกฝนทกัษะกระบวนการคิด  พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 
มาตรา 24 ขอ 2 ระบุวา “การจัดกระบวนการเรียนรูในสถานศึกษา และหนวยงานทีเ่กีย่วของ
ดําเนนิการฝกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และการประยุกตความรูมา
ใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา” สําหรับเด็กปฐมวยันัน้ การฝกฝนการคิดควรคํานึงถงึการฝกฝน
ทักษะการคิด   ทิศนา แขมมณี (อางถงึใน วรวรรณ เหมชะญาติ, 2545) กลาววา “ทักษะการคิด
นับวาเปนทักษะขั้นพื้นฐาน เนื่องจากเปนทักษะที่ตองนาํไปใชในการคิดอื่นๆ ที่มีความซับซอนและ
ยากขึน้ หากบคุคลขาดทักษะการคิดขั้นพืน้ฐานนี ้ยอมจะมีปญหา ในการคิดขั้นที่สูงขึ้น”  จึงอาจ
กลาวไดวา การฝกฝนทกัษะกระบวนการคดิตั้งแตระดับปฐมวัยยอมเปนพืน้ฐานที่สาํคัญมากใน 
การพัฒนาสูกระบวนการคิดที่มีคุณภาพ 
 ทักษะการคิด หมายถงึ ความสามารถยอยๆในการคิดในลักษณะตางๆ ซึ่งเปน
องคประกอบของกระบวนการคิดที่สลับซบัซอน ทักษะการคิดอาจจัดเปน 2 ประเภทใหญๆ คือ     
1) ทักษะการคิดพื้นฐาน (Basic skills) ประกอบดวยทกัษะการสื่อความหมาย (Communication 
skills) และทกัษะการคิดทีเ่ปนแกน หรือทักษะการคิดทัว่ไป (Core or General thinking skills)    
2) ทักษะการคิดขั้นสูง หรือทักษะการคิดที่ซับซอน (Higher-ordered/ More complex thinking 
skills) (ศรินธร วิทยะสิรินนัท อางถงึใน ทศินา แขมมณ ีและคณะ, 2544) 
 ทักษะการคิดที่เปนแกน หรือทักษะการคดิทั่วไป เปนทกัษะที่พัฒนาตอจากทกัษะการคิด
พื้นฐาน และเปนทกัษะที่สําคัญสําหรับเปนพืน้ฐานของทักษะการคิดขั้นสูง หรือทกัษะการคิดที่
ซับซอน ทักษะการคิดทัว่ไป ไดแก การสงัเกต การสาํรวจ การตั้งคาํถาม การเก็บรวบรวมขอมูล  
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การระบุ การจาํแนกแยกแยะ การจัดลําดบั การเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การสรุปอางอิง      
การแปล การตีความ การเชือ่มโยง การขยายความ การใหเหตุผล และการสรุปยอ  

ประสิทธิ์ กาพยกลอน (2532) ไดกลาวถงึการคิดกับภาษาวา “ภาษากับการคิดเปนสิ่งที่
แยกจากกันไมออก ภาษากับการคิดจึงเปรยีบเหมือนพี่นองฝาแฝดที่ตางชวยเหลือเกือ้กูลกัน          
ดังคํากลาวที่วา ภาษาชวยกาํหนดการคิดและการคิดเปนสิ่งกําหนดภาษา นัน่คือ ภาษามีอิทธพิล
ตอการคิดของคนเราที่ตองกาํหนดหรือจัดระเบียบของภาษาแทนการคิดที่สงออกไป”  Peaker 
(1971 อางถึงใน Grady, 1973) ยังพบวา ภาษาพูดเปนการสื่อความหมายที่มนุษยใชมากที่สุดและ
เปนสิ่งที่มีประสิทธิภาพที่สุดในการพัฒนาดานอื่นๆ และจะเหน็ไดจากทักษะการคิดพื้นฐาน ไดแก 
ทักษะการสื่อความหมาย ซึง่สวนใหญจะเนนทักษะในการรับและถายทอดความคิดดวยการใช
ภาษา  

ถึงแมวาจะมีผูใหความสนใจและใหความสาํคัญกับการสอนทกัษะการคิดลักษณะตางๆ  
อยูบาง แตการสอนการคิดในระดับปฐมวยัในประเทศไทยนั้น ยงัคงจาํกัดอยูในการสอนบาง
ประเภทเทานัน้ ซึง่สวนใหญจะจํากัดอยูในการเรียนรูจากคณิตศาสตร และวิทยาศาสตร ซึ่งใน   
ความเปนจริงแลว การสอนทักษะการคิดสามารถแทรกอยูในกิจกรรมอื่นๆของเด็กได 
 Cornett (2003) กลาววา สิง่หนึ่งทีท่ําใหสมควรรวมวรรณกรรมเขาไปกับการสอน คอื 
วรรณกรรมสามารถชวยสงเสริมการใชภาษา และการใชวรรณกรรมยังเปนประสบการณหนึง่ที่
กอใหเกิดทักษะการคิดที่ซับซอน (Higher-ordered thinking skills) 
 วัตถุประสงคในการใชวรรณกรรมสําหรับเด็ก คือ การมองหนังสือวาเปนสื่อที่ม ี                
ความสนุกสนานและนาสนใจ เปนประสบการณใหม ๆ ที่สามารถใหความเพลิดเพลนิได การให 
เจตคติที่ดีผานประสบการณการอานสําหรับเด็ก เปนสิ่งที่ตองใหความสนใจ เพราะเปนพื้นฐานที่จะ
พัฒนาใหเด็กเกิดนิสัยรักการอานไดในอนาคต (Machado, 1999)              

สมพร จารุนัฎ (2541) ไดกลาวถงึประโยชนของวรรณกรรมในการสงเสริมพัฒนาการทาง
ความคิดและสติปญญา ดานการจัดลาํดับ วาหนังสือประเภทบันเทิงคดีที่ผูแตงเรียบเรียงเรื่องราว
และเหตุการณที่เกิดขึ้นตามลําดับ ของวนั เวลา หรือตามเหตุการณที่เกิดขึ้นกอนหลัง หรือ
ตามลําดับสถานที่ จะชวยใหเด็กเขาใจเกีย่วกับการเรียบเรียงเรื่องราวและความคิดใหเปนไป
ตามลําดับเชนกัน ดงันัน้วรรณกรรมจึงเปนสื่อในการพัฒนาทักษะการคิดไดอยางหลากหลาย ไมวา
จะเปนการสังเกต การตัง้สมมติฐาน การเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การจัดระบบความคิด     
การประยุกตใชความรู เปนตน (Glazer, 1991) 
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การใชวรรณกรรมสําหรับเดก็นัน้ จงึเปนการเรียนรูเพื่อความเพลิดเพลนิ สนุกสนาน และ
เกิดความซาบซึ้งในการใชภาษาของเรื่องราวนั้น ๆ ซึ่งเมือ่เด็กเกิดความซาบซึง้และเจตคติที่ดีตอ
วรรณกรรมแลวจะเปนแรงผลักดันทาํใหเกดิการคิดตอไปได 
 ในการเลือกวรรณกรรมประเภทบันเทิงคดสีามารถประเมินจากองคประกอบของ
วรรณกรรมโดยพิจารณาจาก โครงเรื่อง ฉาก ตวัละคร แกนของเรื่อง และรูปแบบการนําเสนอ 
(Glazer, 1991) ซึ่ง Hillman (1995) ไดแบงองคประกอบของวรรณกรรมไวดงันี ้
 1. แกนเรื่อง (Theme) เปนแกนความคิดที่ผูเขียนตองการสื่อแกผูอาน  
 2. โครงเรื่อง (Plot) เปนเคาโครงการดําเนินเรื่อง บรรยายเหตุการณในเรื่อง  
 3. ตัวละคร (Characters) คือ ผูที่ทาํใหเร่ืองราวดําเนนิไปตั้งแตตนจนจบ อาจเปนคน สัตว 
หรือส่ิงของ  
 4. ฉาก (Setting) ประกอบดวยสถานที่และชวงเวลาที่เกิดเหตุการณนั้น 
 5. รูปแบบการนําเสนอเรื่อง (Style) เปนรูปแบบการนาํเสนอเรื่องราวทีม่ีลกัษณะเปน
เอกลักษณเฉพาะตวัของผูประพันธแตละคน 
 6. มุมมองของเรื่อง (Point of view) เปนลักษณะการนําเสนอเรื่องในแงมุมมองตาง ๆ 
 7. รูปเลม (Format) เปนลักษณะทางกายภาพของหนงัสือ  
 จากองคประกอบของวรรณกรรม นอกจากสามารถนาํไปใชเปนหลกัในการประเมินเลือก
วรรณกรรมแลว ยงัสามารถทํากจิกรรมที่เกี่ยวเนื่องกับวรรณกรรมได คือ กิจกรรมสนทนาและ
อภิปรายเกี่ยวกับองคประกอบของวรรณกรรม ซึ่งกิจกรรมนี้จัดขึ้นเพื่อใหนักเรียนไดบททวนเรื่องราว
ในวรรณกรรม ไดเขาใจประเด็นตางๆ ของวรรณกรรม และเปนพื้นฐานในการทาํกิจกรรมอื่นๆ ตอไป  
 การใชวรรณกรรม เพื่อเปนขอมูลในการแยกแยะองคประกอบโครงสรางพืน้ฐานของ
เร่ืองราว ซึ่งประกอบ ดวยการเริ่มตนและจบของเรื่อง การดําเนินเรื่อง โครงเรื่อง ฉาก ตัวละคร และ
แกนเรื่อง ซึ่งการสอนลักษณะนี้เปนการอภิปรายเพื่อใชสําหรับตรวจสอบองคประกอบพื้นฐานของ
เร่ืองที่เด็กไดอาน และสามารถนําไปสูการเขียนเรื่องของเด็กดวย (Hoskisson and Tompkins, 
1987) เด็กจะมีการตอบสนองตอวรรณกรรมที่ลึกซึง้ไดนัน้ เด็กจะตองพัฒนาความสามารถใน       
การตัดสินสิ่งที่เด็กไดอาน สําหรับหนงัสอืประเภทบันเทิงคดีนัน้ เด็กสามารถที่จะตดัสินคุณภาพของ
ลักษณะของตวัละคร โครงเรื่อง แกนเรื่อง รูปแบบการนาํเสนอเรื่อง และฉาก (Gunning, 2003) 
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 จากหลักสูตรแหงชาติของประเทศสหราชอาณาจักร วิชาภาษาองักฤษ ระดับเด็กเลก็อาย ุ
5-7 ป (Key stage 1) (Department for Education and Employment, 1999) ไดแบงการเรียนรู
เปน 3 สวนใหญ ๆ คือ 1) การฟงและการพูด 2) การอาน 3) การเขียน โดยในดานการอาน ไดแบง
ความเขาใจ ทกัษะ และความรูไว 4 ดาน คือ 1) กลวิธีในการอาน 2) การอานเพื่อเอาขอมูล            
3) การอานวรรณกรรม 4) ความรูดานการเปลี่ยนแปลงและโครงสรางทางภาษา 
 ในสวนของการอานวรรณกรรมนั้น มีวัตถุประสงคหลักคอื สามารถพฒันาความเขาใจใน 
บันเทงิคดี รอยแกว รอยกรอง และ ละคร โดยในประเภทบันเทงิคดี รอยแกว นีน้ักเรียนควรมีความรู
ในเรื่องเกีย่วกบัองคประกอบพื้นฐานของนิทาน ไดแก ฉาก ตวัละคร และการดําเนนิเรื่อง โดย
สามารถระบ ุและบรรยายลกัษณะของ ตัวละคร เหตุการณ และฉากในเรื่องได  
 Tomlinson and Lynch-Brown (1996) ไดกลาวถึง การพัฒนาการสอนโดยใชวรรณกรรม 
แบงออกเปน 2 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นมีประสบการณกับวรรณกรรม และ 2) ขั้นตอบสนองตอ
วรรณกรรม 
 ขั้นการมีประสบการณกับวรรณกรรมนั้น เปนขั้นที่เปดโอกาสใหเดก็ไดสนุกสนาน ตืน่เตน 
และเกิดความทาทายในการคิด จากวรรณกรรมที่เด็กไดสัมผัส ซึ่งจะอยูในรูปแบบ การอานใหเด็ก
ฟง โดยในขัน้นี้จะเริ่มตนดวยการแนะนาํหนังสือ ชื่อเร่ือง ผูแตง จากนัน้ครูอานเรื่องใหเด็กฟง         
ซึ่งตองคํานึงถงึการใหเด็กเหน็ภาพในหนงัสือไดอยางชัดเจน น้ําเสียง สีหนา และทาทางของครู
ในขณะอาน และควรอานตัง้แตตนจนจบเรือ่งโดยไมขาดตอน หลังจากที่เด็กไดฟงเรื่องแลวครูควร
เปดโอกาสใหเด็กไดมีการตอบสนองและแสดงความรูสึกที่ดีตอวรรณกรรมที่เด็กไดฟง ผานกจิกรรม  
ตาง ๆ ไดแก การตอบปากเปลา การอภิปราย การใชคําถามของครู การเขียนละคร การใหเด็กเลา
เร่ืองใหม ศิลปะ งานฝมือ การทําหนงัสือเลมเล็กและเลมใหญของเด็ก การทาํแผนที่ เสนเวลาและ
แผนภาพ 
 Whitehead (1968) ไดแบงการสอนการตคีวามวรรณกรรมในลักษณะการอานวรรณกรรม
ใหเด็กฟงออกเปน 2 ขั้นตอน คือ 1) ข้ันการอานวรรณกรรมใหเด็กฟง และ 2) ข้ันการทํากิจกรรม
จากเรื่องทีฟ่ง ในขั้นตอนที่ 1 การอานวรรณกรรมใหเด็กฟง เปนการอานวรรณกรรมซึง่เปนลกัษณะ
หนงัสือภาพ ซึง่ขณะอานครูก็จะใหเดก็ไดเห็นหนงัสือที่ครูอานไปดวย และในขั้นตอนที ่2 กิจกรรม
จากเรื่องทีฟ่ง เปนกิจกรรมตาง ๆ ที่ใหเด็กทําหลังจากทีค่รูอานวรรณกรรมใหเด็กฟงแลว โดยมี
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วัตถุประสงคทีจ่ะใหเด็กเกิดความซาบซึ้งและเกิดความเขาใจ ในเคาโครงเรื่อง แกนเรื่องและ                 
ตัวละคร ซึ่งกจิกรรมอาจประกอบดวย การอภิปรายองคประกอบของวรรณกรรม การแสดงละคร    
การพาเด็กไปหองสมุดเพื่อหาหนงัสือเร่ืองราวที่ใกลเคยีงกับวรรณกรรมที่ฟงหรือมผูีแตงคนเดียวกัน 
 จากการสอนโดยใชวรรณกรรม การสอนการตีความวรรณกรรม และกจิกรรมตาง ๆ ที่
เกี่ยวเนื่องกับวรรณกรรม รวมทั้งการสนทนาอภิปราย การแยกแยะ ตรวจสอบ ตัดสินคุณภาพ 
องคประกอบโครงสรางพืน้ฐานของเรื่องราว เปนสวนสําคัญสวนหนึง่ในการสอนวรรณกรรมสําหรบั
เด็ก และเมื่อประกอบกับวัตถุประสงคดานการอานวรรณกรรม ประเภทบันเทงิคดี รอยแกว ในวิชา 
ภาษาอังกฤษ จากหลักสูตรแหงชาติของประเทศสหราชอาณาจักร ระดับเด็กเล็กอายุ 5-7 ป      
(Key stage 1) (Department for Education and Employment, 1999) ทําใหเหน็วา การสอน   
การวพิากษวรรณกรรมสําหรบัเด็กเล็ก เปนสิ่งที่สามารถทาํได แตในประเทศไทยนั้นการสอนวิพากษ
วรรณกรรมสําหรับเด็กยงัไมมีการนาํมาใชอยางแพรหลายนักอาจมีใชเพียงบางโรงเรยีนเทานั้น 
 ในการวิพากษวรรณกรรม ซึ่งเปนการแยกแยะองคประกอบตาง ๆ ของนิทานออกเปน   
สวน ๆ รวมถึง  การแยกแยะ ตรวจสอบ และตัดสินคุณภาพขององคประกอบตางๆ คือ ตัวละคร 
ฉาก และโครงเรื่อง ทาํใหเหน็วาการวิพากษวรรณกรรมนาจะมีความสัมพันธกับการใช
ความสามารถในการคิดทัง้ในดาน การจัดลําดับ การขยายความ และการตีความ 
 จากการศึกษาขอมูลและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ผูวจิัยจงึมีความสนใจทีจ่ะศึกษาผลของ      
การสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเดก็ ซึ่งนาจะเปนวิธหีนึ่งที่จะชวยพัฒนาความสามารถใน
การคิดของเด็กวัยอนุบาลได 
 
2. วัตถุประสงคของการวจิัย 

เพื่อศึกษาผลของการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก  ที่มีตอความสามารถใน              
การคิดของเด็กวัยอนุบาล ในดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ และดานการตีความ 
 

3. สมมตฐิานการวิจัย 

อลิสา เพ็ชรรัตน (2539) ไดศึกษาการพฒันาความสามารถในการจับใจความของเดก็วัย
อนุบาลโดยใชเทคนิคการเลานทิานแบบซ้าํเรื่อง ผลการวิจัยพบวา 1) กลุมทดลองมคีะแนน
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ความสามารถในการจับใจความสงูกวากลุมควบคุมอยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ.05             
2) กลุมทดลองมีความสามารถในการใชภาษาพูดสื่อความหมายหลงัการทดลองสงูกวากอน             
การทดลองอยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดบั.05 

ตรีเพชร แสงเทียน (2534) ไดศึกษาความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยที่
ไดรับการจัดประสบการณการเลนประกอบการใชคําถามของครูที่มีความแตกตางกนั พบวา             
1) เด็กปฐมวยัที่รับการจัดประสบการณการเลนสรางสรรคประกอบการใชคําถามของครูแบบกึ่ง
ชี้แนะมีความคิดเชิงเหตุผลเพิ่มข้ึน และ 2) เด็กปฐมวัยทีไ่ดรับการจัดประสบการณการเลน
สรางสรรคประกอบการใชคําถามของครูแบบกึ่งชี้แนะ มคีวามคิดเชิงเหตุผลสูงกวาเด็กปฐมวัยที่
ไดรับการจัดประสบการณการเลนสรางสรรคประกอบการใชคําถามของครูแบบชี้แนะ 

 จากผลการวิจยัดังกลาว ผูวจิัยจึงตั้งสมมติฐานของการวิจัยครั้งนี้วา 
 1.หลังจากการใชการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก นกัเรียนกลุมทดลองจะมี
ความสามารถในการคิดสูงกวากอนการทดลอง 
 2.หลังจากการใชการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก นกัเรียนกลุมทดลองจะมี
ความสามารถในการคิดสูงกวากลุมควบคมุ 
 
4. ขอบเขตการวิจยั 

 4.1. ประชากร คือ เด็กที่มีอายุระหวาง 5 – 6 ป ของโรงเรียนพญาไท สังกัดสํานกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน 
 4.2. ระยะเวลาในการทดลอง รวม 10 สัปดาห สัปดาหละ 4 วัน วนัละ 50 นาท ี
 4.3. ตัวแปรที่ศึกษาประกอบดวย 

4.3.1 ตัวแปรตน คือ การสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก 
4.3.2 ตัวแปรตาม คือ คะแนนความสามารถในการคิด ที่ไดจากแบบวัดความสามารถ

ในการคิดของเด็ก ในดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ และดานการตีความ 
 

5. ขอตกลงเบื้องตน 

 การใชแบบวัดความสามารถในการคิด เปดโอกาสใหเด็กไดคิดโดยไมจํากัดเวลา เพื่อใหเด็ก
ไดใชเวลาในการคิดอยางเตม็ที่ตามระดับความสามารถของแตละบุคคล 
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6. คําจํากัดความที่ใชในการวิจยั 

 วรรณกรรมสาํหรับเด็ก หมายถงึ หนังสอืที่ทาํขึ้นสําหรับเด็กที่มีอายรุะหวาง 5 – 6 ป โดย
เปนหนงัสือประเภท 1) บันเทิงคดี 2) การใชภาษา ไดแก รอยแกว 3) มีองคประกอบทางวรรณกรรม 
ไดแก ตัวละคร ฉาก และ โครงเรื่อง และ 4) ไดรับรางวัลทางดานวรรณกรรมจากโครงการหรือ
สถาบนัตางๆ 
 การวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก หมายถงึ การสะทอนความคิดผานกจิกรรมที่
เกี่ยวเนื่องกับวรรณกรรม โดยมีการแยกแยะ ตรวจสอบ และตัดสินคุณภาพองคประกอบโครงสราง
พื้นฐานของวรรณกรรม ซึ่งประกอบดวย ตวัละคร ฉาก และโครงเรื่อง 

การสอนการวิพากษวรรณกรรมสาํหรับเด็ก หมายถึง การจัดกิจกรรมที่ใชวรรณกรรม
เปนสื่อในการสอนโดยใชการวิพากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก เปนหลกัในการจัดกิจกรรม โดยมี
ข้ันตอน ดังนี ้1) กิจกรรมฟงครูอานวรรณกรรม 2) กิจกรรมอภิปรายเกี่ยวกับวรรณกรรมรวมกนั     
3) กิจกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม 4) กิจกรรมสรุป 

การสอนแบบปกต ิหมายถึง การจัดกิจกรรมที่ยึดแนวการจัดประสบการณของ สงักัด
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน เปนแนวทางหลกัในการจัดกิจกรรม ซึ่งประกอบดวย
กิจกรรมเลานทิาน กิจกรรมสนทนาพูดคุยเกี่ยวกับนทิาน กิจกรรมสรางสรรคและศิลปะเกี่ยวกับ
นิทาน กิจกรรมสรุป 
 ความสามารถในการคิด หมายถงึ คะแนนที่ไดจากแบบวัดความสามารถในการคิดของ
เด็กในดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ และดานการตีความ 
  การจัดลําดับ หมายถึง คะแนนที่ไดจากแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็ก 
ในการเรียบเรียงและจัดลําดบัของเรื่องราว เวลา สถานที ่และเหตุการณที่เกิดขึ้นในเรื่อง 
  การขยายความ หมายถงึ คะแนนที่ไดจากแบบวัดความสามารถในการคิดของ
เด็กในการระบุลักษณะ หรือคุณสมบัติ รวมถงึการยกตวัอยางในสิง่ทีต่องการขยาย 

การตีความ หมายถงึ คะแนนที่ไดจากแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กใน
การบอกสิ่งทีผู่แตงเรื่องไมไดบอกตรง ๆ ไวในเรื่อง 



 8

 แผนการจัดประสบการณการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก หมายถึง แนวทาง    
การจัดกิจกรรมโดยใชการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเดก็เปนหลักในการสอน ประกอบดวย 
วัตถุประสงค เนื้อหา ส่ือ และวิธีการวัดและประเมินผล 
 แผนการจัดประสบการณแบบปกต ิหมายถงึ แนวทางการจัดกิจกรรมโดยใชหลักของ
การจัดประสบการณ ระดับชัน้อนุบาล 2 ของสังกัดสาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 
ประกอบดวย วัตถุประสงค เนื้อหา สื่อ และวิธีการวัดและประเมินผล 
 เด็กวัยอนุบาล หมายถงึ เดก็ที่มีอายุระหวาง 5 – 6 ป ของโรงเรียนในสังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน  
 
7. วธิีดําเนินการวิจัย 
 

7.1 ศึกษาขอมลูเบ้ืองตน 
7.1.1 ศึกษาตํารา เอกสาร และงานวิจยัเกี่ยวกับพัฒนาการทางการคิดของเด็กปฐมวัย 

และการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก 
7.1.2 ศึกษาจากการลงทะเบียนเรยีนวชิาหลักสตูรการเรียนการสอนเพื่อสงเสริม

พัฒนาการทางภาษา และทกัษะทางสังคมของเด็กปฐมวัย ในภาคตน ปการศึกษา 2546 ของ
ภาควิชาประถมศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 
7.2 ประชากรและกลุมตวัอยาง 

7.2.1 ประชากร คือ เด็กที่มอีายุระหวาง 5 – 6 ป ของโรงเรียนพญาไท สังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน 

7.2.2 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับอนบุาล 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2547 ที่มี
อายุระหวาง 5 – 6 ป ของโรงเรียนพญาไท สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพืน้ฐาน 
จํานวน 2 หองเรียน แบงเปนกลุมทดลอง จาํนวน 39 คน และกลุมควบคุม จํานวน 39 คน  
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7.3 การจัดทาํแผนการจัดประสบการณ 
7.3.1 กลุมทดลอง แผนการจัดประสบการณการวิพากษวรรณกรรมสําหรบัเด็กที่ผูวจิัย

สรางขึ้น  จาํนวน 40 แผน  
7.3.2 กลุมควบคุม  แผนการจัดประสบการณแบบปกติ ตามแนวการจัดประสบการณ

ของสังกัดสํานกังานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ที่ผูวิจัยสรางขึ้น จํานวน 40 แผน 
 

7.4 เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล 
 

7.5 การเก็บรวบรวมขอมลู 

7.5.1 ผูวิจัยนาํแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล ไปใชกับกลุม
ตัวอยางกอนการทดลอง (Pre-test) เปนระยะเวลา 1 สัปดาห 

7.5.2 ผูวิจัยดําเนนิการทดลอง 
7.5.2.1 กลุมทดลอง ใชแผนการจัดประสบการณการวพิากษวรรณกรรมสําหรับ

เด็กโดยผูวิจยัเปนผูสอนเอง เปนเวลา 10 สัปดาห สัปดาหละ 4 วัน วันละ 50 นาท ีชวงเวลา 9.30– 
10.20 น. ในวนัอังคารถงึศุกร 

7.5.2.2 กลุมควบคุม ใชแผนการจัดประสบการณแบบปกติ โดยใหครูประจําชั้น
เปนผูสอน เปนเวลา 10 สัปดาห สัปดาหละ 5 วัน วนัละ 50 นาที ซึง่กอนการทดลอง ผูวิจัยไดทาํ            
ความเขาใจเกีย่วกับ การสอนกับครูผูสอนกลุมควบคุม 

7.5.3 หลังจากการทดลอง ใชแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล กับ
กลุมตัวอยาง (Post-test) เปนระยะเวลา 1 สัปดาห 

 
7.6 การวิเคราะหและการนําเสนอขอมลู 

การวิเคราะหขอมูล ผูวิจยันาํแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลกอน
และหลังการทดลอง มาตรวจใหคะแนนและนําขอมูลมาวิเคราะหทางสถิติ ดังนี ้

7.6.1 นําคะแนนที่ไดมาหาคามัชฌิมเลขคณิต ( X ) และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 
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7.6.2 เปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการคิดของ
กลุมทดลอง กอนและหลงัการทดลอง โดยทดสอบคาท ี(t-test dependent) ที่ระดบัความมี
นัยสําคัญที่ .01 

7.6.3 เปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการคิด
ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม หลังการทดลอง โดยทดสอบคาที (t-test independent) ที่
ระดับความมนีัยสําคัญที่ .01 

7.6.4 นําเสนอขอมูลโดยการเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลีย่คะแนน
ความสามารถในการคิด กอนและหลงัการทดลองของกลุมทดลอง และเปรียบเทยีบความแตกตาง
ระหวางคาเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการคดิระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคมุ                       
หลังการทดลอง ในรูปตารางประกอบความเรียง 
 
8. ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 ไดแนวทางสําหรับครูและผูเกี่ยวของ ในการนําการสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก
ไปปรับใชอยางเหมาะสมสําหรับเด็กอนุบาล 2 ทีม่ีอายุระหวาง 5-6 ป เพื่อสงเสริมพฒันา
ความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล อันเปนพืน้ฐานนาํไปสูการคดิในระดับที่สูงขึ้นไป 
 
 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

 การศึกษารวบรวมเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของ เพื่อนํามาใชในการศึกษาวิจยัผลของ
การสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเดก็ ทีม่ีตอความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล มีดังนี ้
  1. ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกบัการสอนภาษา 
   1.1 ทฤษฎีและแนวคิดเกีย่วกับพัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวยั 
   1.2 แนวคิดและหลักการในการสอนภาษา 

2. การสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก 
   2.1 ความสําคญัและความหมายของวรรณกรรมเด็ก 
   2.2 องคประกอบทางวรรณกรรม 
    2.2.1 ตัวละคร 
    2.2.2 ฉาก 
    2.2.3 โครงเรื่อง 

2.3 ประเภทของวรรณกรรมเด็ก 
2.4 จุดมุงหมายและประโยชนของวรรณกรรมเด็ก 

   2.5 การเลือกวรรณกรรมสําหรับเด็ก 
   2.6 ความสําคญัและความหมายของนทิานสําหรับเด็ก 
   2.7 การเลือกนิทานสาํหรับเด็ก 
   2.8 ความสําคญัและความหมายของการวพิากษวรรณกรรม 
   2.9 ทฤษฎีการวิพากษวรรณกรรม 
   2.10 แนวคิดและหลักการในการสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเดก็ 
  3. ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกบัภาษาและการคิด 
  4. ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกบัการคิดของเด็กสําหรับเด็กปฐมวัย  
   4.1 ทฤษฎีและแนวคิดเกีย่วกับพัฒนาการทางการคิดของเด็กปฐมวัย 
   4.2 ทักษะการคิด 
    4.2.1 การจัดลําดับ 
    4.2.2 การขยายความ 
    4.2.3 การตีความ 
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   4.3 การสอนทกัษะการคิด 
   4.4 แนวคิดเกีย่วกับการสรางแบบวัดความสามารถในการคิด 
 
1. ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับการสอนภาษา 
 
 1.1 ทฤษฎีและแนวคิดเกีย่วกับการสอนภาษาสาํหรบัเด็กปฐมวัย 

ทฤษฎีธรรมชาติของภาษา และทฤษฎทีี่วาดวยการเรียนอานเขียนในระบบภาษา มี
ดังนี้ (บษุบง ตันติวงศ, 2536) 

1) ทฤษฎวีาดวยระบบภาษา ประกอบดวย 3 ระบบ คือ ระบบความหมาย ระบบ
ไวยากรณ และระบบเสียง ความหมายเปนหัวใจของภาษา สวนไวยากรณและเสียงเปนเพยีง
สวนประกอบ สถานการณกาํหนดคําซึ่งกําหนดความหมายในการสื่อสารอีกทหีนึง่ เด็กจะไม
พยายามอานและเขียนดวยการสะกดคําไปทีละตัวแตเขาจะคิดหาคําที่สื่อความหมายไดเหมาะสม
ที่สุดในสถานการณนัน้ ดวยเหตุผลนี้เด็กจึงไมจําเปนตองรูจักเสียงของตัวอักษรกอนจึงจะสามารถ
ส่ือความหมายโดยการอานเขียนได 

2) ทฤษฎวีาดวยภาษา ความคิดและสัญลักษณ ทฤษฎนีีเ้ชื่อวา ภาษาเปนสัญลักษณ
ส่ือสารที่ไมสามารถถายทอดความคิดและสื่อความหมายทกุเรื่องไดอยางมีประสิทธิภาพ การสื่อ
ความหมายจงึจําเปนตองใชสัญลักษณเพื่อส่ือความหมายและถายทอดประสบการณตางๆ 
สัญลักษณที่สามารถสื่อความหมายไดมีหลายรูปแบบ ไดแก ภาษา ศลิปะ ดนตรี การเคลื่อนไหว
รางกาย ละคร และคณิตศาสตร ถาเด็กไมสามารถสื่อความคิดดวยภาษาเขียน เด็กจะเปลี่ยนเปน
วาดภาพแทน ศิลปะชวยใหเด็กรวบรวมความคิดกอนจะเขียนและชวยใหเด็กทํางานตอไปทั้งๆที่
ความคิดในการเขียนชะงัก ในชวงการเขียนควรมีเครื่องมือเขียนหลายชนิดใหเด็กไดทดลองใช
วิธีการตางๆทีช่วยใหสื่อความหมายไดดี 

3) ทฤษฎวีาดวยการพัฒนาการตามธรรมชาติของการรูหนงัสือ ทฤษฎีนี้เชื่อวา ทุกคน
สะสมประสบการณทางภาษาไวเปนขอมลูสําหรับใชตอไป ความกาวหนาในการใชภาษาไมวาใน
ดานใดตองอาศ ัยองคประกอบทางภาษาหลายดาน เชน ความกาวหนาในการอานเกิดจากการได
ฟงคําสัง่ ฟงนทิาน การไดพดูคุยกับเพื่อน และการไดพยายามเขียนถายทอดประสบการณ 
เนื่องจากการอานเขียนเปนกิจกรรมที่ตองสื่อความหมายกับผูอ่ืน การพูดคุยกับครูและเพื่อน
เกี่ยวกับเรื่องทีอ่านและเขียนจะชวยใหเด็กไดเห็นการคาดคะเนลักษณะตางๆตามความคิดของผูอ่ืน 
ซึ่งจะชวยใหเขาเขาใจความหมายของเรือ่งมากขึ้น การคาดคะเนซึ่งเปนประสบการณจากการอาน 
จะชวยในการสื่อความหมายเมื่อเด็กเขียน การสื่อความหมายซึง่เปนประสบการณจากการเขียน 
ชวยในการคาดคะเนเมื่อเดก็อาน การอานและเขียนเปนระบบที่ตองพึ่งพาซึง่กนัและกัน 
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ทิศนา แขมมณี และคณะ (2535) กลาวถงึพัฒนาการทางภาษาวา ภาษามี
ความสาํคัญตอชีวิตมนษุยเปนอยางมาก พัฒนาการทางภาษาของมนุษยเร่ิมจากภาษาพูดไปสู
ภาษาเขียน ดงันัน้ การเรียนรูภาษาในเดก็ปฐมวัยจงึเนนภาษาพูด และการใชภาษาไดเหมาะสมกบั
กาลเทศะ ซึง่มีสวนสาํคัญยิง่ตอการเรียนรูของเด็กตอไป พัฒนาการทางภาษาประกอบดวย       
การเรียนรูความหมายของคาํใหมๆ ความเขาใจประโยคตางๆที่ซับซอน ความสามารถในการสราง
ประโยคที่ซับซอน การขยายความสิง่ทีพู่ดเพื่อส่ือสารใหผูฟงเกิดความเขาใจและเหมาะสมกับ
สถานการณทีก่ําลังพูด และการใชภาษาเพื่อบรรลุเปาหมายที่ตองการ นอกจากนี้แลวพัฒนาการ
ทางภาษายงัอาจหมายถึง พฒันาการทางการฟง การอาน และการเขียน รวมตลอดถึงความเขาใจ
คําตางๆทีเ่ขียนและกระบวนการเขียน 

 
1.2 แนวคิดและหลกัการในการสอนภาษา 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2546)  ไดกลาวถงึสาระการเรียนรู     
ในสวนของประสบการณสําคัญสําหรับเดก็ปฐมวยั ที่สงเสริมพัฒนาการดานสติปญญาผานการใช
ภาษา โดยมีลกัษณะกิจกรรม ดังนี ้

1) การแสดงความรูสึกดวยคําพูด 
2) การพูดกับผูอ่ืนเกีย่วกับประสบการณของตนเอง หรือเลาเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง 
3) การอธิบายเกีย่วกับส่ิงของ เหตุการณ และความสัมพันธของสิ่งตาง ๆ 
4) การฟงเรื่องราวนทิาน คาํคลองจอง คาํกลอน 
5) การเขียนในหลายรูปแบบผานประสบการณที่ส่ือความหมายตอเด็ก  เขียนภาพ   

เขียนขีดเขี่ย  เขียนคลายตวัอักษร  เขียนเหมือนสัญลกัษณ  และเขียนชื่อตนเอง 
6) การอานในหลายรูปแบบ ผานประสบการณทีส่ือความหมายตอเด็ก  อานภาพหรือ

สัญลักษณจากหนังสือนิทาน หรือเร่ืองราวที่สนใจ 
มีนักการศึกษาไดใหแนวคิดและหลักการในการสอนภาษาไว ดงันี ้
Allen and Piersma (1995) ไดใหหลักในการจัดการเรียนการสอนภาษา ดงันี ้
1) การเรียนรูภาษาเปนกระบวนการเรียนลักษณะองครวม การเรียนการสอนควรเนน

ความหมายและการสื่อสาร เด็กจึงควรไดฝกและไดขยายความรูในสถานการณที่รวมทักษะทัง้    
การฟง พูด อาน และเขียน 

2) เด็กเปนผูสรางความรูเกี่ยวกับภาษา และหนังสือดวยตนเอง ซึ่งเริ่มจาก              
การพัฒนาการเรียนรูภาษาพูดจากการทดลองใชในสถานการณที่แตกตางกัน จากนั้นเดก็จะสราง
ความรูหลกัเกณฑทางภาษา ในขณะทีม่ีปฏิสัมพันธกับบุคคลรอบขาง 
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3) เด็กพัฒนาการรูหนังสือจากการแลกเปลี่ยนประสบการณ โรงเรียนควรจัด
สถานการณทางสงัคมใหเดก็ไดมีปฏิสัมพนัธกับผูอ่ืนในบริบทที่เปนจริง 

4) การพัฒนาการรูหนังสือเปนเรื่องเฉพาะบุคคล ครูควรตระหนักถึงความแตกตาง
ระหวางบุคคลของเด็ก เด็กแตละคนมีประสบการณเดิม ความสนใจ และพัฒนาการที่แตกตางกัน 
ซึ่งสะทอนใหเห็นไดจากการเรียนรู ความเขาใจของเด็กแตละคนในการเรียนรูเร่ืองตางๆ 

5) การเรียนรูสิ่งตางๆ รวมทั้งการเรียนรูภาษา เกิดขึ้นเมื่อเด็กไดรับประสบการณและ
กิจกรรมที่เปนจริง เด็กจะเรียนรูจากกิจกรรมที่ตนเองมีสวนรวมในการคิด เพราะเดก็จะรูสึกสนุกและ
เปนสิ่งที่เด็กสนใจ การเรียนรูภาษาลักษณะนี้ชวยใหเด็กไดนําประสบการณเดิมที่ตนมีมาใช โดย
นํามาชวยในการทําความเขาใจกับประสบการณใหมที่ตนไดรับ 

6) การมีจุดเนนที่ชัดเจนจะชวยใหมีกรอบใหเด็กสามารถเชื่อมโยงประสบการณ การที่
ครูมีจุดเนนที่ชดัเจนจะชวยใหเด็กไดเรียนรูขอสงสัยตางๆ ไดพัฒนาการใชภาษา และพัฒนา
สติปญญาอีกดวย 

7) แรงจูงใจเปนสิ่งสาํคัญตอการพัฒนาเจตคติที่ดีเกี่ยวกับการรูหนงัสอื เด็กจะเรียนรูได
ดีเมื่อเด็กเกิดความสนใจ มคีวามพรอมทีจ่ะเรียนรู มีแรงจูงใจ และสิ่งที่เรียนมีความหมายตอตัวเดก็ 
บางครั้งแรงจงูใจมาจากภายในตัวเด็กเอง แตบางครั้งสามารถกระตุนไดโดยครู เพื่อน หรือกิจกรรม
ตางๆ ครูสามารถสรางแรงจงูใจใหเกิดขึน้กับตัวเด็กได โดยการสรางทางเลือกทีห่ลากหลาย การที่
เด็กประสบความสําเร็จทําใหเด็กพรอมทีจ่ะเรียนรูสิง่ใหมๆเพิ่มข้ึน 

Goodman (1986 อางถงึใน หรรษา นิลวิเชียร และ พรรณรัศมิ์ เงาธรรมสาร, 2543) 
กลาวถึงหลักในการสอนภาษา ดงันี ้

1) ภาษาที่ใชสอนตองมีความหมายที่สมบูรณ มีใจความครบถวน และเนน
ความสัมพันธของการฟง การพูด การอาน และการเขียน 

2) เนื้อหาในการเรียนภาษาสําหรับเด็ก คือ ประสบการณจริงที่เด็กไดฝกกระบวนการ
คิดในการใชภาษาอยางมีจดุมุงหมายในสถานการณทีห่ลากหลาย 

3) การเรียนภาษาสามารถเรียนไดจากการใชภาษาในการเรียนทุกวิชา 
4) การสอนภาษาควรใหความสําคัญกับกจิกรรมภาษาที่เด็กริเร่ิมข้ึนเอง 
5) การสอนภาษา ตองอยูบนพื้นฐานของการทํากิจกรรมภาษารวมกันระหวางครูกับ

เด็ก โดยครูมองขอผิดพลาดของเด็กวา เปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู และสนบัสนุนใหเด็ก
กลาพูด กลาทาํ เพื่อใหเรียนรูเพิ่มมากขึ้น 
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อารี สัณหฉวี (2535) กลาวถงึหลกัการสอนภาษา ดงันี ้
1) การสอนภาษาตองสรางสิง่แวดลอมใหเด็กคุนเคยกับตัวหนังสือ ซึมซาบเรื่องราวใน

หนงัสือ โดยครูอานหนงัสือใหเด็กฟงทุกวัน และสนทนาพดูคุยกับเด็ก ใหเด็กเลาเรื่องโดยการพูด 
การเขียน การวาด หรือการแสดง 

2) การสอนภาษาตองยึดเดก็เปนศูนยกลาง ครูตองศึกษาเด็กเปนรายบคุคล สอนตาม
ระดับความสามารถที่แตกตางกนั เด็กเปนผูใหขอมูลแกครูในการเตรียมและวางแผนในการสอน 

3) การสอนภาษาตองสงเสริมใหเด็กสนใจ และรักที่จะเรยีนรูภาษาดวยตนเอง ใหเดก็
ไดมีโอกาสเลอืกเรื่อง หรือหนังสือที่เด็กสนใจ 

4) การสอนภาษาตองใหเด็กเห็นประโยชนของการใชภาษาในความมุงหมายที่ตางกนั 
5) การสอนภาษาควรใหเดก็มีความมั่นใจกลาเสี่ยงที่จะพูด อาน และเขียนโดยไมกลวั

การผิดพลาด 
กลาวโดยสรุป หลักในการสอนภาษาตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลของเด็ก 

เด็กจะเรียนรูภาษาไดดีเมื่อเปนสิ่งที่เด็กสนใจ มีความหมายตอตัวเด็ก และเปนสิง่ทีเ่ด็กไดลงมือทํา 
เปนประสบการณจริง การสอนภาษาตองใหความสําคัญกับทุกๆทักษะ ทัง้การฟง การพูด การอาน 
และการเขียน โดยสรางสิง่แวดลอมทีท่ําใหเด็กคุนเคยกบัการใชภาษา และมีความมัน่ใจในการใช
ภาษาของตน 
 
2. การสอนการวิพากษวรรณกรรมสาํหรับเด็ก 
 
 2.1 ความสําคัญและความหมายของวรรณกรรมเดก็ 

พจนานกุรมราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525 (2538) ใหความหมายของวรรณกรรม 
หมายถงึ งานหนงัสือ งานพมิพทีท่าํขึ้นทุกชนิดไมวาแสดงออกมาโดยวธิีหรือรูปอยางใด เชน 
หนงัสือ จุลสาร สิ่งเขียน สิง่พิมพ  

หทยัวรรณ ไชยะกุล (2544) ใหความหมายวา เปนสิ่งซึง่เขียนขึ้นทั้งหมดไมวาจะเปน
รูปใด หรือเพื่อความมุงหมายอยางใด 

อุทัย ไชยานนท (2545) ไดใหนยิามวา เปนงานหนงัสือ งานนพินธทีท่าํขึ้นทกุชนิด  
Page and Thomas (1977) ใหความหมายวา เปนรูปแบบของภาษาที่มีศิลปะอัน

ประกอบไปดวยงานเขียนรอยแกวและรอยกรอง และ เปนงานที่ไดรับการตีพิมพเผยแพรประกอบไป
ดวยงานเขยีนตาง ๆ 
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Shafritz และคณะ (1988) กลาววา เปนงานพิมพที่ไดรับการตัดสินวามีคุณสมบัตทิี่ดี
อันอยูบนรากฐานของสงัคม คุณคาทางปญญาหรือไดรับการสนใจเปนพิเศษ ซึง่ประกอบไปดวย
หนงัสือ บทกว ีบทความ หรือเอกสารอื่น ๆ  

Jalongo (1992) อธิบายวา เปนรูปแบบการจินตนาการของชีวิตและความคิดที่ม ี    
แบบแผนในรูปของภาษา ซึง่ในระยะแรกมักเปนเรื่องเลาปากเปลา มกีารเลาและการฟงมากกวา        
การเขียน 

กลาวโดยสรุป วรรณกรรม หมายถงึ หนังสอืหรือเอกสารซึ่งเขียนขึ้นเพือ่วัตถุประสงค
อยางใดอยางหนึง่ หรือหมายถึงงานเขียนในรูปแบบตางๆ ไดแก บทความ นวนิยาย เร่ืองสั้น นิทาน 
สารคดี ฯลฯ วรรณกรรมเด็กจึงเปนสวนหนึง่ของวรรณกรรมทั่วไป ซึง่มผูีใหความหมาย ดงันี ้

ฉวีวรรณ คูหาภินันทน (2545) กลาววา วรรณกรรมสําหรบัเดก็ หมายถงึทรัพยากร 
สารนิเทศที่เปนวัสดุหรือส่ือตางๆ ที่เขียนหรือผลิตหรือจัดทําขึ้นมาสาํหรับเด็กโดยเฉพาะ ไดแก 
หนงัสือเด็กประเภทตางๆ และสื่อหรือวัสดุที่ไมตีพิมพ 

บันลือ พฤกษะวัน (2533) กลาววา วรรณกรรมเด็กเปรียบไดกับวรรณคดีสําหรับเด็ก        
ที่เติมคําวาสาํหรับเด็กก็เพื่อใหงายตามพืน้ฐานประสบการณและตอบสนองความตองการของเด็ก   
ไดดี 

ปราณี เชียงทอง (2530) กลาววา เปนหนงัสือที่เขียนขึน้สําหรับใหเด็กไดอานอยาง
เหมาะสมกับวยัของเด็ก และเปนที่สนใจของเด็กวยัตาง ๆ ตั้งแตกอนเขาโรงเรียนไปจนถงึวัยรุน       
ซึ่งเด็กสามารถเลือกอานไดตามความพอใจโดยไมมีการบังคับ 

ไพรถ เลิศพิริยกมกล (2539) กลาววา เปนงานเขียนสําหรับเด็ก ไดแก บทความ      
สารคดี นวนิยาย นทิาน เร่ืองสั้น บทละคร แตทั้งนี้ตองคาํนงึถงึความเหมาะสมกับวยั และ       
ความสนใจของเด็กเปนสําคญั 

Hoskisson and Tompkins (1987) กลาววา เปนประสบการณหนึ่งทีม่ีคุณคา 
หองเรียนที่ใหเด็กไดเขียนเรื่องราว ควรมหีนังสือสารคดี โคลงกลอน เกมเกี่ยวกับคํา นิทานทองถิ่น 
ชีวประวัติ ซึ่งวรรณกรรมเหลานี้เปนพื้นฐานของทัง้การอานและการเขยีน เด็กจะนําวรรณกรรม    
เขามาในชีวิตของตนโดยการอาน ถึงแมวาเด็กสรางสรรควรรณกรรมผานการเขียนแตที่มากกวานัน้ 
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เด็กยังไดรับประสบการณจากวรรณกรรมโดยการพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับผูแตง เร่ืองราว 
และการเขียน 

Cornett (2003) กลาววา วรรณกรรมเด็กมีลักษณะพเิศษสองประการ คือ                 
1) มีจุดมุงหมายสําหรับผูอานที่เปนเด็ก 2) วรรณกรรมเด็กเกือบทกุเรื่องจะคงเหลือความหวงั       
ไวเสมอ 

กลาวโดยสรุป วรรณกรรมเด็ก หมายถึง หนังสือหรือส่ิงพิมพทีท่ําขึ้นมามีจุดมุงหมาย
สําหรับเด็กโดยเฉพาะ โดยคาํนงึถงึความเหมาะสมกับประสบการณ  วัย  ความสนใจของเด็ก และ
มุงใหความบนัเทงิสนุกสนานเพลิดเพลิน วรรณกรรมเด็กเปนสวนหนึ่งที่สามารถสงเสริมการใช
ภาษาของเดก็ 

 
2.2 องคประกอบทางวรรณกรรม 

องคประกอบทางวรรณกรรม ไมวาจะเปน โครงเรื่อง แกนเรื่อง ตวัละคร มุมมองของ
เร่ือง และรูปแบบการนาํเสนอเรื่อง เปนสวนหนึ่งของการสรางกรอบในการเขียนและการเขาใจ
วรรณกรรม (Cornett, 2003) 

Hillman (1995) ไดแบงองคประกอบของวรรณกรรมไวดังนี ้
1) แกนเรื่อง เปนแกนความคิดที่ผูเขียนตองการสื่อแกผูอาน บางครั้งเปนความคิดที ่  

ชัดแจง แตบางครั้งเปนแกนความคิดที่แฝงอยูไมไดบอกผูอานโดยตรง 
2) โครงเรื่อง เปนเคาโครงการดําเนนิเรื่อง บรรยายเหตุการณในเรื่อง ไดแก 1) เร่ืองทีม่ี

เหตุการณเดียว 2) เร่ืองที่มีเหตุการณซ้าํๆกัน 3) เร่ืองทีม่ีโครงเรื่องหลาย ๆ ตอนและจบเปนตอน ๆ 
มีตัวละครชุดเดียวกนั 

3) ตัวละคร คอื ผูทีท่ําใหเร่ืองราวดาํเนนิไปตั้งแตตนจนจบ อาจเปนคน สัตว หรือ
ส่ิงของ ตามลกัษณะของเรื่อง  

4) ฉาก ประกอบดวยสถานที่และชวงเวลาที่เกิดเหตุการณนั้น ในบางครั้งระบุไวในเรื่อง
แตบางครั้งก็ใหผูอานสังเกตเอง 

5) รูปแบบการนําเสนอเรื่อง เปนรูปแบบการนําเสนอเรื่องราวทีม่ีลักษณะเปน
เอกลักษณเฉพาะตวัของผูประพันธแตละคน 
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6) มุมมองของเรื่อง เปนลกัษณะการนําเสนอเรื่องในแงมุมมองตาง ๆ เชน ผูแตง      
เลาเรื่อง ตวัละครเลาเรื่อง เลาเรื่องอดีตกาล 

7) รูปเลม เปนลักษณะทางกายภาพของหนังสือ ไดแก ปก ภาพประกอบ ขนาดเลม  
หลักสูตรแหงชาติของประเทศสหราชอาณาจักร วิชาภาษาองักฤษ ระดับเด็กเล็กอาย ุ

5-7 ป (Key stage 1) (Department for Education and Employment, 1999) ระบุวา เด็กควรมี
ความรูในเรื่องเกี่ยวกับองคประกอบพืน้ฐานของวรรณกรรม ไดแก ฉาก ตัวละคร และ การดําเนนิ 
เร่ืองหรือโครงเรื่อง โดยสามารถระบุ และบรรยายลักษณะของ ตัวละคร เหตุการณ และฉากในเรื่อง
ได  ในการตัดสินใจในสิง่ที่เด็กไดอาน สําหรับหนังสือประเภทบันเทิงคดีนั้น Gunning (2003) พบวา 
เด็กสามารถทีจ่ะตัดสินคุณภาพของลักษณะของตัวละคร โครงเรื่อง แกนเรื่อง รูปแบบการนาํเสนอ
เร่ือง และฉากได  การศึกษาและการทาํความเขาใจเกี่ยวกับองคประกอบตางๆ เหลานี้เปนสิ่งสาํคญั
เพราะจะทาํใหผูอานมองเหน็และเกิดความเขาใจวิธกีารและเทคนิคทีผู่เขียนใชในการเสนอและ
ดําเนนิเรื่องตลอดจนการแสดงความคิดและเจตคติตางๆ ไดอยางลุมลึกขึ้น และยงัทาํใหผูอาน
เขาถึงอรรถรสทั้งยังรูจักวิพากษวิจารณไดลึกซึ้งยิง่ขึ้น ดังนัน้ ส่ิงทีเ่หมาะสมในการเริม่ศึกษา
องคประกอบทางวรรณกรรมสําหรับเด็กอายุ 5-6 ป จึงควรเริ่มจากองคประกอบทางวรรณกรรม 
ดังนี้  

 

2.2.1 ตัวละคร  
หทยัวรรณ  ไชยะกุล (2544) ไดใหความหมายของ ตวัละคร ไววา ในวรรณคดี

จะมีบุคคลหรือส่ิงอื่นๆ เปนผูแสดงบทบาทตางๆ เรียกวา ตัวละคร ตัวละครจะมีจํานวนมากหรือ
นอยขึ้นอยูกับขนาดและความหมายของเรือ่ง รวมทัง้โครงเรื่องดวยวามคีวามซับซอนเพียงใด 

Hoskisson and Tompkins (1987) ไดใหความหมายของ ตัวละคร ไววา                 
เปนคน หรือสัตวที่มีลักษณะเหมือนคน ทีเ่กี่ยวของในเหตุการณในเรื่อง โดยมากตวัละครจะถูก
พิจารณาใหเปนองคประกอบที่สําคัญที่สดุในเรื่อง 

Hillman (1995) กลาววา ตวัละคร คือ ผูทีท่ําใหเร่ืองราวดําเนนิไปตั้งแตตนจน
จบ อาจเปนคน สัตว หรือส่ิงของ ตามลกัษณะของเรื่อง ในวรรณกรรมแตละเรื่องมักประกอบดวย 
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ตัวละคร 2 ประเภท คือ 1) ตัวเอกของเรื่อง 2) ตัวประกอบ เปนตวัประกอบที่ชวยใหเร่ืองราว
สมบูรณ 

Cornett (2003) กลาววา ตวัละคร หมายถึง คน สัตว หรือส่ิงของที่มีบทบาทใน
เร่ือง จากตัวละครเด็กสามารถเริ่มตนเขาใจมนุษยหลากหลายดาน ทัง้ดานมืดและดานสวาง 

ยุวพาส ชยัศิลปวัฒนา (2544) ไดใหความหมายของ ตวัละคร ไววา นอกจาก
หมายถงึตวัละครที่มีบทบาทอยูในเร่ืองแลวยังหมายถงึนิสัยใจคอของตัวละครดวย ในความหมาย
ของตัวละคร สามารถจาํแนกตัวละครออกเปน 2 ประเภทใหญๆ คือ 

1) ตัวละครมิติเดียว คือ ตวัละครที่ผูแตงเสนอใหผูอานไดรับรูเพียงดานเดียว 
เปนตัวละครทีไ่มมีความสลบัซับซอนและไมมีพัฒนาในเรื่องนิสัยใจคอ ตัวละครประเภทนี้จะคง
ลักษณะเอาไวไมเปลี่ยนแปลงไปตามเหตุการณหรือสถานการณ 

2) ตัวละครหลายมิติ คือ ตัวละครที่ผูแตงเสนอใหผูอานไดรับรูเกี่ยวกับลักษณะ
นิสัยหลายๆดาน เปนตวัละครที่มีความลกึและมีพัฒนาการทางดานพฤติกรรม อุปนสิัย ตลอดจนมี
การเปลี่ยนแปลงทางดานความคิดและทัศนคติ  

ผูแตงสามารถสรางลักษณะตัวละครไดทั้งทางตรงและทางออมดวยวธิกีารตางๆ 
ดังนี ้

1) ผูแตงบรรยายอุปนิสัยของตวัละครโดยตรง ผูแตงบอกลกัษณะ รูปราง 
หนาตา ผวิพรรณ ความสงู น้ําหนกั การศกึษา อาชพี หรือรายละเอียดปลีกยอยอื่นๆเกี่ยวกบั        
ตัวละครใหผูอานรับรูอยางแจมแจง 

2) ผูแตงใหตัวละครอื่นๆพูดถึงตัวละครอีกตัวหนึง่ คาํพูด คาํวิจารณของ           
ตัวละครอื่นๆ สามารถเปดเผยใหผูอานรับรูลักษณะนิสัยของตัวละครไดในหลายแงมมุ 

3) ผูแตงบอกนิสยัใจคอของตัวละครผานพฤติกรรม คําพูด และทศันคติของ      
ตัวละครเอง การกระทาํ คําพูด และทัศนคติของตัวละครสามารถสะทอนอุปนิสัยทีแ่ทจริงของ          
ตัวละครใหผูอานไดรับรู 

4) ผูแตงบอกอุปนิสัยของตัวละครผานความรูสึกนึกคิดของตัวละครเอง 
ความรูสึกนึกคิดในใจอันเปนโลกสวนตวัของตัวละครบอกถึงสภาพภายในจิตใจของตัวละครนั้นๆ 
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ผูอานสามารถเขาถึงความตองการ ความหวงั ความฝน หรือความกลัวของตัวละครและรูจัก             
ตัวละครไดอยางใกลชิดที่สุด 

5) ผูแตงบอกอุปนิสัยของตัวละครจากสัมพนัธภาพของตวัละครนัน้กับตัวละคร
อ่ืนๆ  ในแตละเหตุการณหรือสถานการณสะทอนใหเห็นอารมณ นิสัย ความคิด ความฉลาด ความมี
ไหวพริบ ความสุขุมรอบคอบ ความเอาตวัรอด และการรูจักแกไขสถานการณของตวัละครไดเปน
อยางด ี

กลาวโดยสรุป ตัวละคร หมายถึง สิ่งที่แสดงออกเหมือนมชีีวิต ซึง่สามารถเปนได
ทั้งคน สัตว หรือส่ิงของตางๆ ซึ่งสามารถแบงไดจากบทบาทในการดาํเนินเรื่อง ออกเปน 2 ประเภท 
คือ 1) ตัวละครเอก 2) ตัวประกอบ นอกจากนี้ยงัสามารถแบงตัวละครไดจากลักษณะนิสัยของ      
ตัวละครซึ่งสามารถแบงตัวละครออกเปน 2 ประเภทใหญๆ คือ 1) ตัวละครมิติเดียว 2) ตัวละคร
หลายมิติ ลักษณะนิสัยของตัวละครผูแตงสามารถบรรยายออกมาไดทัง้ทางตรงและทางออมจาก
การกระทํา และความรูสึกนึกคิดของตัวละครอื่นๆที่มตีอตัวละครนั้น  

 
2.2.2 ฉาก 

Cornett (2003) กลาววา ฉาก หมายถงึ เวลา และสถานที ่ฉากเปนเบื้อหลังที่ทาํ
ใหตัวละครสามารถดําเนนิเรื่องไปตามโครงเรื่องได 

หทยัวรรณ ไชยะกุล (2544) ไดใหความหมายของ ฉาก เปนองคประกอบสําคัญ
อีกอยางหนึ่งของเนื้อหาก็คือ ฉาก หรือสภาพแวดลอมของตัวละคร เปนสถานที่และบรรยากาศให
ตัวละครโลดแลนไปตามเรื่องราว ฉากอาจเปนสถานที่จริงๆ ทีม่ีอยู หรือไปดูไปสัมผัสได 

ฉาก  คือ เวลาและสถานที่ของเหตุการณที่เกิดขึ้นในเรือ่ง ซึง่รวมทั้ง
สภาพแวดลอมตาง ๆ ที่เกี่ยวของ โดยภาพรวมแลวฉากจะประกอบดวยสวนตาง ๆ 4 อยาง ไดแก 
(Holman, 1981 อางถงึใน ยุวพาส ชยัศิลปวัฒนา 2544) 

1)  ภูมิประเทศ สภาพทองที ่ทวิทัศน การจัดแบงสถานที่ เชน ที่ตั้งของประตู
หนาตางในหอง 

2)  อาชพี สถานภาพทางการงานและความเปนอยูประจําวนัของตัวละคร 
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3)  เวลา ยุคสมัย ที่เกิดของเหตุการณในเร่ือง เชน ยุคทางประวัติศาสตร หรือ
ฤดูกาลของป 

4)  สภาพแวดลอมโดยทัว่ไปของตัวละคร เชน สภาวะเงื่อนไขทางศาสนา จิตใจ 
ศีลธรรม สังคม หรือสภาวะอารมณ  

นอกจากฉากจะมีความสําคัญในตัวของมันเองแลว ยังมีสวนในการสราง
บรรยากาศ อารมณ ความรูสึกใหกับเรื่องที่เลาอกีดวย 

Lukens (1986 อางถึงใน Hoskisson and Tompkins 1987) กลาววา ฉาก คือ 
สภาพแวดลอม หรือสถานทีท่ี่เกีย่วของกับเร่ือง ในที่นี้รวมไปถึง สภาพแวดลอมทางธรรมชาติ 
ส่ิงกอสรางตางๆ ที่ตวัละครอยู ฉากสามารถแบงออกไดเปน 2 ประเภท ไดแก  

1)  ฉากหลังของเรื่อง ซึง่สามารถวาดออกมาได 
2) ฉากที่เปนสวนเติมเตม็ ซึง่ตองอาศัยการขยายความ 
ฉากมีความสาํคัญกับโครงเรื่อง และพฒันาการของตวัละคร การขยายความ

ลักษณะรายละเอียดของฉากจึงเปนสิ่งที่สมควรทํา 
กลาวโดยสรุป ฉาก หมายถงึ สภาพแวดลอมในเรื่อง ซึ่งรวมถึง วนัเวลา ยุคสมยั 

ไมวาจะเปนกลางวัน กลางคืน อดีต ปจจบุัน สถานทีท่ี่เกิดขึ้นในเรื่อง สิ่งกอสรางตางๆ สภาพทาง
ธรรมชาติ รวมไปถึงลักษณะสภาพสังคม ฉากจงึเปนองคประกอบหนึ่งที่สําคัญทีม่ีอิทธิพลตอ            
การดําเนินเรื่องราว และมีอิทธิพลตอตัวละครตางๆ ทัง้การกระทําของตัวละคร และพัฒนาการของ       
ตัวละคร 

 
2.2.3 โครงเรื่อง 

Cornett (2003) กลาววา โครงเรื่อง หมายถึง การเรียงลําดับเหตุการณที่เกิดขึ้น
ในเรื่อง สวนใหญจะเกิดการเปลี่ยนแปลงโดยปญหาที่เกิดขึ้นในเรื่องซึ่งเปนการเริ่มตนของ                
จุดขัดแยงในเรื่อง โดยจุดขดัแยงในเรื่องสามารถแบงออกไดเปน 4 ประเภท คือ 

1) ความขัดแยงระหวางตวัละครกับธรรมชาต ิ
2) ความขัดแยงระหวางตวัละครกับสังคมที่ตวัละครอยู 
3) ความขัดแยงระหวางตวัละครกับตัวละคร 
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4) ความขัดแยงในตัวละครเอง 
จากจุดขัดแยงจะเกิด จุดสุดยอดของเรื่อง คือ จุดที่เร่ืองดําเนนิไปจนสงูสุด    

ความตึงเครียดลดลง ปญหาในเรื่องเริ่มตนที่จะคลี่คลาย และจุดขัดแยงสามารถลดลงได 
Lukens (1986 อางถึงใน Hoskisson and Tompkins 1987) กลาววา โครงเรื่อง 

คือ การลําดับของเหตุการณในเรื่อง ซึง่เกีย่วพนักับตัวละครในสถานการณที่เปนจุดขดัแยงของเรื่อง 
ยุวพาส ชยัศิลปวัฒนา (2544) ไดใหความหมายของ โครงเรื่อง คือ การลําดับ

เร่ืองของเหตกุารณที่ผูแตงผกูขึ้นมา แตละเหตุการณจะตองมีความเกีย่วเนื่องเชื่อมโยงกนัอยางเปน
เหตุเปนผล นัน่คือ เหตุการณหนึง่จะตองสงผลกระทบใหเกิดอีกเหตุการณหนึง่ตามมาและตอเนื่อง 
กันไปเปนลูกโซจนกวาเรื่องนั้นจะจบลง โครงเรื่องที่ดีนัน้ นอกจากจะมีปญหาหรือ ความขัดแยงแลว
ยังตองมีสวนประกอบอื่นๆ ที่จะทําใหโครงเรื่องนั้นมเีอกภาพและมีความสมบูรณเขมขนภายใน         
ตัวของมันเองดวย 

องคประกอบหรือโครงสรางของโครงเรื่อง สามารถจาํแนกออกไดเปนขัน้ตอน คือ
(ยุวพาส ชยัศิลปวัฒนา, 2544) 

1) บทเปดเรื่อง (Exposition) คือ บทนําเรือ่งที่ผูแตงจะปพูื้นฐานใหขอมูล
เกี่ยวกับตัวละคร เหตุการณ เวลา และสถานที ่จึงเปนชวงแนะนําตวัละครในเรื่อง ทัง้นี้เพื่อเตรียมให
ผูอานรูวาอะไรไดเกิดขึ้นกอนที่เร่ืองจะดําเนินตอไป ผูแตงอาจจะเสนอเคาของปญหาหรือ             
ความขัดแยงไวในบทเปดเรือ่งก็ได เพื่อใหผูอานเกิดความรูสึกอยากจะติดตามเรื่องราวตอไป 

2) การผูกปม (Complication) และการขมวดปม (Rising Actin) คือ เร่ืองราวที่
เกิดขึ้นหลงับทเปดเรื่องเปนชวงความยุงยากทีท่าํใหเร่ืองพัฒนาและดําเนนิตอไปได ปญหาและ
ความขัดแยงของโครงเรื่องจะคอย ๆ ปรากฏออกมาใหเหน็อยางเดนชัด และทวีความเขมขนขึ้น    
เร่ือย ๆ จนกระทั่งถึงจุดหักเหของเรื่อง 

3) จุดวิกฤต (Crisis) หรือจุดหักเหของเรือ่ง จุดวกิฤตนีเ้ปนสวนหนึง่ของ             
การขมวดปม ความตึงเครียดของเรื่องสามารถเกิดขึน้ไดหลายครั้ง ฉะนัน้ จุดวกิฤตในแตละ          
โครงเรื่องจึงเกดิขึ้นไดมากวาหนึง่ครั้งเชนเดยีวกนั แตอยางไรก็ตาม เมื่อเร่ืองดําเนนิมาถึง             
ความตึงเครียดที่สุดของเรื่องจนทําใหเร่ืองนั้นเกิดการหักเหเปนครั้งสุดทายกอนเร่ืองจะคลี่คลาย
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ความยุงยากและจบลง มักจะนิยมเรียกจุดหักเหนีว้าจุดสดุยอด (climax) ซึ่งนับเปนจดุสูงสุด           
ของเรื่อง และเปนจุดสุดทายของชวงการขมวดปม 

4) การแกปม (Falling Action) คือ ตอนที่เร่ืองคอย ๆ ลดความตึงเครียดลงซึ่งจะ
นําไปสูการคลี่คลายของปมปญหาและความขัดแยงตาง ๆ ในที่สุด 

5) การคลี่คลายเรื่อง (Resolution หรือ Denouement) คือการคลี่คลายปญหา
และความขัดแยง เปนตอนจบหรือตอนสดุทายของเรื่อง 

แผนภูมิที ่1 โครงสรางของโครงเรื่อง 

  
 
 
 
 
 

 
 
ถึงแมวาจะมีการแบงโครงเรือ่งออกเปนขั้นตอนตาง ๆ ทีส่มบูรณได 5 ขั้นตอน         

ก็ตาม แตก็ไมไดหมายความวาจะสามารถวิเคราะห แยกแยะโครงเรื่องไดครบตามขั้นตอนทั้ง 5         
ไดเสมอไป ทั้งนี้ข้ึนอยูกับผูแตงที่อาจจะตดัหรือรวบบางขั้นตอนเขาไวดวยกนั เชน ผูแตงอาจจะ
รวบรวมบทปดเรื่องกับการผูกปมเขาดวยกัน เปนตน 

กลาวโดยสรุป โครงเรื่อง หมายถงึ เหตุการณที่เกิดขึ้น เรียงเปนลําดับ ประกอบ
ข้ึนเปนเรื่องราว โดยสามารถแบงไดออกเปนขั้นตอนตางๆ ซึ่งโครงสรางของเรื่องที่สําคัญคือ              
จุดสุดยอดของเรื่อง หมายถงึ จุดเปลี่ยนของเรื่อง โดยจดุสุดยอดของเรื่องนี้จะเปนชวงเวลาที่
เหตุการณดําเนินไปจนถงึจดุสูงสุด และเปนจุดเริ่มของการแกปญหา หรือการเปลี่ยนแปลงที่สําคญั 
 
 
 
 

จุดวิกฤต 
 
จุดวิกฤต 

 

 
จุดสุดยอด  

 
การแกปม 

บทเปดเรื่อง 
 

การคลี่คลายเรื่อง 
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2.3 ประเภทของวรรณกรรมเด็ก 

Ruddell and Ruddell (1995) ไดแบงวรรณกรรมออกเปน 3 ประเภท ดังนี้  
1) บันเทงิคดี (Fiction) เปนหนงัสือที่ใหความเพลิดเพลนิ จรรโลงใจแกผูอาน 

วรรณกรรมประเภทนี ้ไดแก เทพปกรณัม(Myth) เทพนิยาย(Fairy Tales) นิทานพื้นบาน(Folk 
Tales) นทิานอุทาหรณ(Fable) 

2)  สารคดี (Non-Fiction) เปนหนงัสือที่ใหความรูทางวิชาการ วรรณกรรมประเภทนี ้
ไดแก ชีวประวตัิ/อัตถชีวประวัติ (Biography/Autobography) เร่ืองวิชาการ (Information)  

3)  บทรอยกรอง (Poetry) เปนเรื่องที่มีรูปแบบการประพนัธเปนบทรอยกรอง 
วรรณกรรมประเภทนี ้ไดแก คําคลองจอง (Rhymes) คําประพันธ (Verse) เพลง (Song) 

ไพรถ เลิศพิริยกมล (2539) ไดแบงประเภทวรรณกรรมเด็ก ดังตอไปนี ้
1) แบงตามลักษณะการเขียนเปน 2 ลักษณะ คือ 

1.1) วรรณกรรมประเภทรอยแกว 
1.2) วรรณกรรมประเภทรอยกรอง 

2) แบงตามวยัของเด็กเปน 3 ระดับ คือ 
2.1) วรรณกรรมวัยเด็กเลก็ อายุ 3-5 ขวบ  
2.2) วรรณกรรมวยัประถมศึกษา อาย ุ6-11 ป 
2.3) วรรณกรรมวัยรุน แบงเปนวยัรุนตอนตน อายุ 12-14 ป และวยัรุนตอนปลาย 

อาย ุ15-18 ป 
3) แบงตามรูปแบบของวรรณกรรมเปน 7 ประเภท ดังนี ้

3.1)  หนังสือภาพ 
3.2)  วรรณกรรมพื้นบาน 
3.3) นทิานสมยัใหม 
3.4)  รอยกรอง 
3.5)  บันเทงิคดีรวมสมัย 
3.6) บันเทิงคดีอิงประวัติศาสตร 
3.7)  ความรูและประวัติบุคคล 
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4) แบงตามหนาที่ของวรรณกรรมเปน 9 ประเภท ดังนี ้

4.1) สารคดี หรือหนังสือความรูทัว่ไป  
4.2) หนงัสือที่เปนความเพลิดเพลิน (บนัเทงิคดี)  
4.3) หนงัสือแบบเรียน 
4.4) หนงัสืออานเพิม่เติมประสบการณ 
4.5) หนงัสืออางอิงสําหรับเด็ก 
4.6) หนงัสือแปล 
4.7) การตูน 
4.8) วารสาร 
4.9) หนงัสือพมิพรายวนั 

บันลือ พฤกษะวัน (2533) แบงประเภทวรรณกรรมเด็ก ดังตอไปนี้ 
1) จําแนกตามชนิดของบทประพันธ 

1.1) ประเภทรอยกรอง เปนหนังสือหรือเร่ืองราวที่เขียนตามรูปแบบลักษณะ
บังคับ เชนนทิานคํากลอน โคลง ฯลฯ 

1.2) ประเภทรอยแกว เปนการเขยีนหนงัสือที่ใชสํานวนภาษาเปนคาํพูดที่ใชกัน
ทั่วไป แตการใชภาษาเหมาะกับวัยเดก็ 

2) จําแนกตามลกัษณะการถายทอด 
2.1) ประเภทที่ไมไดจารึกหรือบันทกึไวเปนลายลักษณอักษร เปนการเลาขาน     

ขับรองสืบตอกันมา 
2.2) ประเภทบันทกึไวเปนลายลกัษณอักษร มกีารเขียนบันทกึไวเปนเรื่องราว 

3) จําแนกตามลกัษณะเนื้อหา เชน 
3.1) วรรณคดีศาสนา 
3.2) วรรณคดีขนบประเพณ ี
3.3) วรรณคดีประวัติศาสตร 
3.4) วรรณคดีนิราศ 
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3.5) วรรณคดีการละคร 
4) จําแนกตามลกัษณะสาระประโยชน 

4.1) ประเภทปลูกฝงศีลธรรม ซึ่งไมรวมเอาแบบเรียนที่ใชสอนศีลธรรมโดยตรง 
แตเปนนทิานเรื่องราวที่สอนเด็ก หรือผูอานทางออม 

4.2) ประเภทไมปลูกฝงศีลธรรมแตก็ไมทําลายศีลธรรม เปนกลางๆซึง่จะเปน
บทความเรื่องราว  

4.3) ประเภททาํลายศีลธรรม ไดแก เร่ืองราวทีส่งเสริมความพยาบาทอาฆาต 
กลาวโดยสรุป การแบงประเภทของวรรณกรรมนั้นขึน้อยูกับวัตถปุระสงค เชน ลักษณะ  

การเขียน รูปแบบของวรรณกรรม วัยของเด็ก เปนตน 
 

2.4 จุดมุงหมายและประโยชนของวรรณกรรมเด็ก 

จุดมุงหมายของการใชวรรณกรรมสําหรบัเด็กนัน้วัตถปุระสงคที่สาํคัญ คือ ใหเดก็เกิด
ความเขาใจวาหนงัสือนัน้มีความสนุกสนานและนาสนใจ ไดรับประสบการณใหม ๆ และเปนสิง่ที่
สามารถใหความเพลิดเพลนิได การใหเจตคติที่ดีผานประสบการณการอานสําหรับเด็ก เปนสิง่ที่
ตองใหความสนใจ เพราะเปนพืน้ฐานที่จะพัฒนาใหเด็กเกิดนิสัยรักการอานไดในอนาคต 
(Machado, 1999) 

จากการศึกษาจุดมุงหมายของวรรณกรรมสําหรับเด็ก สามารถสรุปไดเปนขอๆ
ดังตอไปนี้ (รัถพร ซังธาดา, 2531; จินตนา ใบกาซยู,ี 2534; ไพรถ เลิศพิริยกมล, 2539; ฉวีวรรณ 
คูหาภินนัทน, 2545)  

1) เพื่อใหเกิดความเพลิดเพลนิ สนุกผอนคลายอารมณ 
2) เพื่อใหอานหนงัสือไดคลองแคลว แตกฉาน พัฒนาทักษะในการอาน 
3) เพื่อใหเด็กเกิดการเรียนรูไดเร็วขึ้นจากการฟง 
4) เพื่อสงเสริมจินตนาการใหเกิดความคิดสรางสรรค และสงเสริมเชาวปญญาให    

กับเด็ก 
5) ใหความรู สนองความอยากรูอยากเห็นของเด็กใหเขาใจสิ่งแวดลอมเขาใจตัวเอง

และความรูอ่ืนๆ ทําใหเกิดโลกทัศนอันกวางไกล 
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6) ปลูกฝงคุณธรรม เจตคติ และแบบอยางทีด่ีใหกับเด็ก 
7) เพื่อใหเด็กรักการอาน 
8) เพื่อชวยทดแทนความรูสึกที่ขาดหายไปของเด็ก 
9) เพื่อชวยธํารงรักษาวัฒนธรรมของชาติใหคงอยูตอไป 
กลาวโดยสรุป จุดมุงหมายสาํคัญของวรรณกรรมเด็ก คอื เพื่อใหเกิดเจตคติที่ดี ไดรับ

ความสนุกสนานเพลิดเพลนิเปนหลกั สวนจุดมุงหมายอืน่ๆนัน้อาจแตกตางกันไปตามประเภทของ
วรรณกรรม 

Cornett (2003) กลาวา เหตุผลที่นาํวรรณกรรมมาเปนสวนหนึ่งในหลักสูตรนัน้มี 11 
ประการ ไดแก 

1) วรรณกรรมเปนการตอสูระหวางการรูหนงัสือและการไมรูหนงัสือ 
สถิติการรูหนังสือของประชากรเปนการกําหนดขอบขายของการรูหนังสือใน

ประเทศ จากการทดลองแสดงใหเห็นวาหนังสือที่ดีนัน้ใหมากกวาทักษะในการอาน การใชภาษา
และภาพที่ดีในวรรณกรรมเปนการใหประสบการณดานสุนทรียกับผูอาน ซึ่งทําใหผูที่ไดอานเกิด      
การพัฒนาไปสูการเปนผูรักหนงัสือได 

2) วรรณกรรมมีเนื้อหาที่เปนการเรียนรูทกัษะพื้นฐานทางภาษา 
จากการทดสอบโดยใชแบบทดสอบคําศัพทและความเขาใจมาตรฐาน แสดงให

เห็นวา ทกัษะพื้นฐานทางภาษาสามารถเรียนรูไดดีเมื่อมีการใชวรรณกรรมมากและใหโอกาสใน     
การเขียนบอยครั้ง 

3) วรรณกรรมเปนสิ่งกระตุนความสนใจ ใหความบนัเทิง และเปนการพกัผอน 
การอานหนังสอืเปนการเสนอความผอนคลายใหกับเด็ก และทาํใหเด็กไดออกจาก

ตารางชวีิตที่รีบเรง ส่ิงสาํคญัที่กระตุนใหเกิดการอานหนังสือ คือ หนงัสือนัน้ๆตองเปนสิ่งที่อยูใน
ความสนใจของผูอาน 

4) วรรณกรรมเปนการนําความสุนทรีย ความงดงาม ความพึงพอใจ ความกลัว และ
ความสนุกสนานผานศิลปะในการประพันธ 

วรรณกรรมสําหรับเด็กสามารถเห็นไดในรปูแบบของศิลปะ ซึ่งครูสามารถนาํมาใช
เปนเครื่องมือในการสอน เดก็ไมสามารถทีจ่ะรับความสนุกสนานจากวรรณกรรมไดอยางอัตโนมัต ิ
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ถาการอานนัน้เต็มไปดวยความยากลําบาก การที่เด็กไดอยูรวมในกิจกรรมการอานวรรณกรรมให
เด็กฟง จงึเปนสิ่งหนึ่งทีท่ําใหเกิดประสบการณดานสุนทรียได 

5) วรรณกรรมสามารถกอใหเกดิการคิดขั้นสูง 
หนงัสือที่ดนีั้นสามารถนําเราจากการยึดตนเองเปนศนูยกลาง การมองมิติเดียว

ไปสูการคิดอยางเปนนามธรรมที่ซับซอนได เด็กตองใชทกัษะการคิดขั้นสูงในการวิเคราะหและ      
คิดหาเหตุผลใหกับปญหาที่เกิดขึ้นในเรื่อง  ทักษะการคิดขั้นสูงอื่นๆที่ไดรับแรงกระตุนจาก
วรรณกรรม ไดแก การพจิารณา การมองในมิติแงมุมทีห่ลากหลาย การะประเมนิการกระทาํของ     
ตัวละคร และเห็นความหมายของแกนเรื่องดวยตนเอง แมแตเด็กเล็กกส็ามารถที่จะเขาใจแกนเรื่อง
ที่เปนนามธรรมได  

6) วรรณกรรมชวยใหเด็กสรางความเขาใจผูอ่ืนและการเคารพผูอ่ืน 
วรรณกรรมเปนอาวุธทีม่ีพลงัในการตอสูกบัความกลวัและความเกลียด หนงัสือ

สามารถนําเด็กเขาไปใกลตวัละครที่มีความหลากหลาย ทั้งเชื้อชาติ สผีิว ศีลธรรม ของผูคนใน
หลากหลายกลุม และสิ่งนี้เปนการลดความกลวัในความไมรูไดอยางมาก 

7) วรรณกรรมเปนสวนหนึ่งของมรดกทางวฒันธรรม 
ประวัติศาสตรไดสงตอและสืบทอดผานเรื่องราว และวรรณกรรม เด็กจงึไดเร่ิม

เรียนรูประวัตศิาสตรโดยผานบทกลอน และเรื่องราวในหนงัสือ 
8) วรรณกรรมเปนการเปดเผยความจริงที่ยิง่ใหญ 

วรรณกรรมทีด่ีจะเปดเผยความจรงิ ซึง่โดยสวนใหญแลวเปนสิง่ที่สวยงาม และ       
ทําใหเกิดความพึงพอใจทีจ่ะไดเรียนรู 

9) วรรณกรรมทําใหเกิดความเขาใจในตนเอง โดยการใชหนังสือบําบัด 
การเขาใจในตนเองเกิดขึ้นเมือ่หนงัสือทาํใหตระหนักวา สิ่งที่เกิดขึ้นกับตนเองไมวา 

จะเปนความสขุ หรือความเจบ็ปวดไมไดเกิดขึ้นโดยเฉพาะกับตนเทานัน้ และการใชหนงัสือ            
ในการบาํบัดนี้ หนงัสือสามารถเขาถงึความรูสึกภายในซึง่กอใหเกิดความสบายใจตามมาได 

10) วรรณกรรมกระตุนใหเกิดการคิดดานศีลธรรมในเรื่องคุณคาและเรื่องราวของถูก
และผิด 
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11) เด็กสามารถเรยีนรูความคิดรวบยอด และทกัษะที่อยูในทกุขอบขายของหลักสูตร 
โดยผานวรรณกรรมที่ดี 

วรรณกรรมทีด่ีนั้นสามารถเปนฐานในการนําไปสูการใชสอนทกัษะและความคิด      
รวบยอดของวชิาตางๆ ไมวาจะเปน ประวตัิศาสตร คณิตศาสตร ศิลปะ การเตนรํา และดนตรี 

กลาวโดยสรุป วรรณกรรมนอกจากจะใหความเพลิดเพลนิ สนุกสนานแลว วรรณกรรม
สามารถเปนสวนชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูในดานตางๆ ไมวาจะเปนการพัฒนาทางการคิด              
การเรียนรูภาษา การรูจักตนเอง และการเคารพผูอ่ืน รวมไปถึงดานศลีธรรมและสามารถเปนสวน
หนึง่ทีก่ระตุนการเรียนรูในเนื้อหาสาระแขนงตางๆอีกดวย 

 
2.5 การเลือกวรรณกรรมสําหรบัเด็ก 

พงศศักดิ์ สังขภิญโญ (2542) กลาววา เด็กเล็กตองการอานหนงัสือเชนเดียวกับเดก็โต 
แตการอาน การสัมผัส การใชหนงัสือของเด็กเล็กแตกตางจากเด็กโตอยางสิน้เชงิ เดก็จะหยิบ ตี ฉกี 
ทิ้ง ขวาง หรือกัด ดังนั้น หนงัสือสําหรับเด็กเล็กที่ดีตองทนทาน สวยงาม และที่สําคญัเนื้อหาสาระ
ของหนงัสือตองถูกตองและสอดคลองกับวัยของเด็ก โดยมีขอควรคํานึงในการเลือกวรรณกรรม ดังนี ้

1) ลําดับข้ันในการเจริญเติบโตของเด็ก และความสนใจในหนังสือของเด็ก 
2) พิจารณาถึงผูแตงและผูวาดภาพทีม่ีชื่อเสยีงทางดานวรรณกรรมเด็กเล็ก หรือ

ทํางานทางดานนี้มานาน เพราะอยางนอยบุคคลเหลานี้เปนบุคคลที่มคีวามสามารถและมีชื่อเสียง
เปนที่รูจกัทางดานหนงัสือเดก็เล็กที่มีคุณภาพ 

3) ทําการประเมนิทางดานคุณลักษณะทางกายภาพของหนังสืออยางพถิีพิถนั  
4) สามารถเพิ่มพนูความรูใหกับเด็กทีละนอยๆ และคอยๆกระตุนเราความอยากรู

อยากเหน็ ความคิดของเรื่องจึงตองเปนประเด็นงายๆ 

Ruddell and Ruddell (1995) ไดกลาวถงึการเลือกวรรณกรรมที่ใชเปนหลกัใน
กิจกรรมการเรยีนการสอน ควรคํานงึถงึสิ่งตอไปนี้ 

1) ประเภทหลกัของงาน ไดแก สารคดี บันเทงิคดี และบทรอยกรอง 
2) การคํานงึถงึงานเขียนในยุคเกา เชน นทิานพืน้บาน นทิานสอนใจ ยงัคงเปนที่       

ชื่นชอบของเดก็ 
3) ความหลากหลายในเรื่องของวัฒนธรรมและจริยธรรม 
4) ความเหมาะสมสําหรับทั้งเดก็ผูหญิงและเด็กผูชาย 
5) ความเหมาะสมกับระดับชั้นเรียน และ ความสนใจในการอานของเดก็ 
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Eliason and Jenkins (1990) กลาววา ควรมีการเลือกวรรณกรรมตามเกณฑ 
เนื่องจากเรื่องที่ตีพิมพทกุเรือ่งไมไดเปนเรือ่งที่ชืน่ชอบของเด็กเสมอไป ดังนัน้ การเลือกควรมีเกณฑ
ในการพิจารณา ดังนี ้

1) เด็กอาย ุ3-4 ป ควรหลีกเลีย่งเรื่องที่นากลัว และจนิตนยิายบางเรื่องจนกวาเด็กจะ
แยกแยะระหวางความจริงกบัจินตนาการได เนื้อเร่ืองควรสั้น มีตัวหนังสือนอยและอานงาย         
โครงเรื่องเปนแนวเดียว (Linear plot) มีขอความซ้าํๆ เดก็วัยนี้ชอบเรื่องจริงที่เกี่ยวกบัสัตว เด็ก        
และผูอ่ืน 

เด็กอาย ุ5-6 ป สามารถเขาใจเรื่องที่ซับซอน เพราะเดก็แยกแยะความจริงออกจาก
จินตนาการไดแลว เด็กชอบเรื่องผจญภัย เร่ืองที่ดูเหมือนไรสาระ และเรื่องที่จบดวยความฉงนหรือ
หักมุม 

เด็กอาย ุ7-8 ป มักชอบเรื่องตํานาน นิทานพืน้บาน เร่ืองเกี่ยวกับสัตว วทิยาศาสตร 
งานอดเิรก หรือการผจญภัย เด็กสามารถสนใจเรื่องยาวได และสามารถฟงการอานโดยไมตองดู
รูปภาพได อยางไรก็ตาม เดก็มักชอบการเลาเรื่องมากกวาการอานดวยตัวเอง 

2) การเลือกหนงัสือควรคํานึงถงึความเหมาะสมตามระดับอายุของเด็ก 
3) เด็กเล็กชอบหนังสือนิทานทีม่ีภาพประกอบสีสันสวยงามชัดเจน อยางไรก็ตามครู

สามารถเลาเรือ่งโดยไมตองมีภาพประกอบ ซึ่งยังคงเปนวิธกีารที่มีประสิทธิภาพ  
4) ควรเลือกวรรณกรรมที่มีความหลากหลายและสมดุลทัง้ในดานวฒันธรรม เพศ 

และจริยธรรมสําหรับเด็ก 
5) หนงัสือวรรณกรรมที่เด็กชอบเปนพเิศษจะไดรับการอานซ้ําอยูเสมอ  
6) ควรเลือกโครงเรื่องของวรรณกรรมที่มีคณุคาและประโยชน เพื่อเปนความทรงจาํที่

ดีสําหรับเด็ก 
Fisher and Terry (1990) กลาววา การเลอืกหนังสือวรรณกรรมเด็ก ในขั้นแรกควร

เลือกเรื่องทีเ่ปนบทกลอน หรือเร่ืองที่นาสนใจซึ่งเดก็สามารถเขาใจไดงาย ควรเลือกเร่ืองที่ไมเคย
อานในกิจกรรมการอานอิสระ เด็กเลก็ตองการฟงเรื่องทีม่ีขอความซ้าํๆ และควรเลือกวรรณกรรมให
มีความหลากหลาย เพราะเด็กแตละคนมคีวามชอบแตกตางกัน 
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กลาวโดยสรุป การเลือกวรรณกรรมสําหรบัเด็กนัน้ ควรคํานึงถึงระดับพัฒนาการของ
เด็ก ความสนใจ อายุของเด็ก และการเลือกวรรณกรรมยงัตองคํานึงถึงลักษณะของวรรณกรรมทั้ง
ลักษณะภายนอก ภาพ และเนื้อหาภายใน นอกจากนี้การเลือกวรรณกรรมสําหรับเด็กควรมี       
ความหลากหลายเพื่อที่เด็กจะไดมีโอกาสสัมผัสวรรณกรรมแตละประเภทไดอยางทัว่ถึง และสนอง
ความแตกตางของเด็กไดอยางครอบคลุม 
 
 2.6 ความสําคัญและความหมายของนิทานสําหรบัเด็ก 

นิทานเปนสวนหนึ่งของวรรณกรรมสําหรบัเด็ก ประเภทบันเทงิคดี ซึง่มีผูใหความหมาย
ไวดังนี ้

ภิญญาพร นิตยะประภา (2534) กลาววา นิทาน คือ เร่ืองราวที่เลาสืบตอกันมาที่มิได
เจาะจงแสดงประวัติความเปนมาของเรื่อง จุดใหญก็เพือ่ความสนุกสนาน ความพอใจของทั้งผูเลา
และผูฟง และมุงสนองความตองการทางดานจิตใจของผูฟง ในบางครั้งก็สอดแทรกคติสอนใจเอาไว 

ฉวีวรรณ คูหาภินันทน (2545) กลาววา นทิาน คือ เร่ืองที่เลากันมาแตโบราณ และมี
อภินิหารตางๆ นทิานเปนมรดกทางวฒันธรรม มีคุณคาในดานจิตใจ นทิานมทีั้งวรรณกรรมมุขปาฐะ 
และจัดพิมพเปนหนังสือนทิาน 

จินตนา ใบกาซูยี (2534) กลาววา นทิาน คือ หนงัสืออานทัว่ไปที่ไมใชหนงัสือเรียน     
ซึ่งมุงใหความรูหรือความเพลิดเพลินอยางใดอยางหนึง่ หรือใหทัง้ความรูและความเพลิดเพลนิ 
ควบคูกันไป แตโดยมากเนนความเพลิดเพลินเปนสาํคัญ 

กลาวโดยสรุป นทิาน หมายถึง เร่ืองราวที่เลาสืบทอดกนัมา เปนสิง่ที่ใชในการถายทอด
วัฒนธรรม จุดมุงหมายหลักของนิทานเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลนิ มุงเนนความตองการทาง
จิตใจ นทิานสามารถแบงไดเปน 2 ลักษณะ คือ เปนเรื่องเลาปากเปลา และพิมพเปนหนงัสือนทิาน 

การเลานิทานเปนการสงเสรมิพัฒนาการทางภาษาที่ดีใหกับเด็ก เพราะชวยใหเด็กไดมี
โอกาสฝกทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียน ในดานพัฒนาการทางอารมณและสังคม 
นิทานชวยใหเด็กไดแสดงออกในการสรางสัมพันธภาพอนัดีระหวางเดก็ดวยกนั หรือระหวางครูกับ
เด็ก สวนในดานของการสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญาและรางกายนัน้ การเลานิทานยังชวยใน
การฝกคิดพิจารณาสิ่งตางๆ ทัง้ยังสงเสริมใหเกิดความคดิสรางสรรค และหากวาเด็กไดมีโอกาสเปน
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ผูเลา ผูอาน หรือผูแสดงนิทานใหเพื่อนและครูชม การที่เดก็ไดแสดงทาทางเปนตัวละครในนิทาน 
และแมแตการหยิบจับหนงัสอื หรือพลกิเปดหนาหนังสือเพื่ออานก็เปนการบริหารกลามเนื้อมือ ชวย
เสริมสรางความแข็งแรงแกนิว้มือของเด็กไดอีกดวย (สัณหพัฒน อรุณธารี, 2541) 

 
 2.7 การเลือกนิทานสําหรับเด็ก 

ในปจจุบัน นทิานไดผลิตออกมามากมาย เพื่อใหไดนทิานที่มีคุณภาพ จึงตองมหีลักใน
การคัดเลือกนทิาน ซึง่มีผูใหหลักในการเลอืกนทิานไว ดงันี ้

อารมณ สุวรรณปาล (2532, อางถงึใน เสาวลักษณ สมวงษ, 2545) ไดใหหลักในการ
เลือกนทิานทีเ่หมาะสมกับเด็ก ดังนี ้

1) เปนเรื่องงายๆ ดําเนินเรื่องดี มีจุดเดนของเรื่องจุดเดียว เพื่อสะดวกที่จะทําใหเด็ก   
จับประเด็นของเรื่องโดยไมยากนกั 

2) มีบทสนทนาบาง 
3) ใชคําซ้ําๆ และประโยคสัน้ๆที่เด็กจาํไดงาย 
4) ภาษาที่ใชควรเปนภาษาที่ดึงดูดความสนใจ และใชภาษาที่ถูกตอง 
5) เหตุการณของเรื่องควรเปนเหตกุารณที่ใกลตัวเด็ก 
6) จุดเดนของเรื่องควรงายและเปนที่พอใจของเด็ก 
7) ตัวละครเดนควรมีเพียงตัวเดียว 
ฉวีวรรณ คูหาภินันทน (2545) ไดใหหลักในการเลือกนทิานที่เหมาะสมกับเด็ก ดงันี ้
1) นิทานเหมาะสมกับวยัของเด็ก 
2) คําบรรยายเรื่องเขาใจงาย ใชศัพท ภาษา สาํนวนงายๆ ถูกตอง ไมสลับซับซอน      

ใชประโยคสั้นๆ คําบรรยายเหมาะสมถกูตองตรงกับภาพ  
3) รูปเลมตองแข็งแรงทนทาน ไมเล็กหรือใหญจนเกินไป 
4) ควรเลือกหนังสือที่ไดรับรางวัล ทั้งเรื่องและภาพ เพราะเปนหนังสือที่ผาน           

การคัดเลือกมาแลว 
5) ความยาวของนทิานพอเหมาะกับวัยของเด็ก 
6) รูปภาพชัดเจน สวยงาม 
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7) เนื้อเร่ืองดี ไมสลับซับซอน อยูในระดับที่เด็กจะเขาใจไดงาย ตรงกับความสนใจของ
เด็กแตละวัย 

8) ตัวละครควรอยูในวัยเดียวกับเด็ก โครงเรื่องไมสลับซับซอน 
 
9) แกนของเรือ่งเหมาะกับเด็ก ทาํใหเดก็สามารถเขาใจไดและเปนการสอนเด็กโดย

ทางออม 
กลาวโดยสรุป การเลือกนทิานที่เหมาะสมกับเด็กนัน้ ควรคํานึงถึงวัยของเด็ก การใช

ภาษาถกูตอง และไมซับซอน ภาพประกอบสวยงาม  เนือ้เร่ืองใกลตัวเด็ก โครงเรื่องไมสลับซับซอน 
มีตัวละครเอกตัวเดียวและอยูในวยัใกลเคยีงกับเดก็ มีแกนเรื่องที่เด็กสามารถเขาใจไดงายๆ และ
รูปเลมแข็งแรงทนทาน 

 
2.8 ความสําคัญและความหมายของการวิพากษวรรณกรรม 

การวพิากษวรรณกรรม หรือการวิจารณวรรณกรรมนั้น มาจากคาํภาษาอังกฤษวา 
“Critical Literature” ซึ่งมีผูใหความหมายไว ดังนี้  

วิทย ศิวะศริยานนท (2541) กลาววา การวิจารณที่แท คอื การพิจารณาลักษณะของ
บทประพนัธ แยกแยะสวนประกอบที่สําคญั และหยิบยกออกมาแสดงวาไพเราะงดงามเพียงไร 
วิเคราะหความหมายของบทประพนัธนั้น ถาความหมายซอนเรนอยูกใ็ชปญญาหยัง่ไปใหเหน็ทะลุ
ปรุโปรง และแสดงใหผูอานเห็นตาม ถาความหมายกระจดักระจายอยูกพ็ยายามปะตดิปะตอให   
เปนรูปเปนเคาพอที่ผูอานจะเขาใจ นอกจากนัน้จะตองเผยใหเห็นความสัมพนัธระหวาง
สวนประกอบตาง ๆ ของงานนัน้ และชี้ใหเห็นดวยวาแตละสวนมีความสําคัญตอสวนรวมเพียงไร 

ธัญญา สงัขพนัธานนท (2539) กลาววา ความหมายทีก่วางที่สุดของการวิจารณคือ 
การแสดงความเหน็เกีย่วกับหนงัสือ โดยทัว่ไปแลวการวจิารณวรรณกรรม คือการพจิารณาคุณคา
ของหนงัสือหรือบทประพนัธ เพื่อตัดสินประเมินคาวาเดนหรือดอยอยางไร หรือเพราะเหตุใด ดวย
การวิเคราะหอธิบายใหเหน็รายละเอียดอยางมีหลกัเกณฑและกระบวนการ 

หทยัวรรณ ไชยะกุล (2544) การวิจารณวรรณกรรม คือการแสดงทัศนคติที่ผาน        
การพิจารณาไตรตรองแลววาบทประพันธนั้นมีขอเดนขอดอยอยางไร การแสดงทัศนะในเชงิวิจารณ
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จําเปนตองอาศัยหลักการและเหตุผลทีน่าเชื่อถือ นอกจากเพื่อหลีกเลีย่งอคติ หรืออัตตาของ          
ผูวิจารณแลว ยังใหความเปนธรรมแกผูเขยีนอีกดวย  

กลาวโดยสรุปการวพิากษหรือการวิจารณวรรณกรรมนั้น คือ การศึกษาวรรณกรรม
อยางลกึซึ้ง มกีารแสดงความคิดเห็น เจตคติ พิจารณาคุณคาของวรรณกรรมนั้น อยางมีกฎเกณฑ
และหลักการ เพื่อจุดมุงหมายที่จะเขาใจและซาบซึง้ในวรรณกรรมนั้นๆ 

 

2.9 ทฤษฎีการวิพากษวรรณกรรม 

ลักษณะการวจิารณวรรณกรรมสามารถแบงออกไดเปน 2 ชนิด คือ การอธิบาย
ลักษณะวรรณกรรม และการวินิจฉัยคุณคา การวิจารณวรรณกรรมที่สมบูรณ คือการวิจารณที่
ประมวลทัง้สองวิธนีี้เขาดวยกัน การวจิารณควรเริ่มตนดวยการอธิบายใหเขาใจลกัษณะวรรณกรรม 
และความมุงหมายของผูแตง แลวจงึมุงสูการวนิิจฉัยคณุคา (วทิย ศวิะศริยานนท, 2541) 

ทฤษฎีการวพิากษหรือการวจิารณวรรณกรรมนั้น สามารถจัดเปนกลุมใหญๆได ดังนี ้
1) การวิจารณแนวสุนทรียศาสตร 

การวิจารณแนวสุนทรียศาสตรนี้กําเนิดขึ้นในมหาวทิยาลัย ประมาณ ค.ศ. 1920 
โดย I.A. Richards ซึ่งสอนใหนกัศึกษาอานวรรณคดีอยางละเอยีด เพือ่จะไดเขาถึงความงามของ
วรรณคดีนั้นๆ เพราะคาํหรือเสียงหนึง่ๆไมไดมีแตความหมายที่ตรงตามพจนานุกรมเทานั้น แตยังมี
ความหมายระดับลึกแฝงอยูดวย (อิงอร สพุันธุวณิช, 2547)  การวิจารณแนวนี้จงึเปนการพิจารณา
ในแงของคํา และความหมาย รวมถึงกลวธิีในการประพนัธ (นภาลัย สุวรรณธาดา, 2530 อางถงึใน 
หทยัวรรณ ไชยะกุล, 2544) นอกจากนี ้Richard (อางถงึใน หทัยวรรณ ไชยะกุล, 2544) ยงักลาววา 
การพิจารณาความงามของบทประพนัธควรดูตั้งแตระดับคําขึ้นไป เพราะในหนึง่คําจะประกอบดวย 
4 องคประกอบ คือ 

1.1) ความหมาย พจิารณาความหมายของคําทั้งความหมายโดยตรง และ
ความหมายโดยนัย 

1.2) ความรูสึก หรือที่เรียกวาอารมณสะเทือนใจ 
1.3) น้ําเสยีงของผูแตง  
1.4) เจตคติซึ่งเปนความคิดของผูแตง 
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2) การวิจารณแนวจิตวทิยา  
จิตวิทยามีบทบาทเกี่ยวของกับการสรางงานวรรณกรรมอยางแยกกนัไมออก 

เพราะวรรณกรรมเปนภาพสะทอนของชีวติมนุษยที่ผูประพันธบรรยายและแจกแจงความรูสึกนึกคดิ
ของผูประพันธทั้งทางตรงและทางออมโดยผานตวัละคร (หทยัวรรณ ไชยะกุล, 2544) การวิจารณ
แนวนี้อาศัยความรูทางดานจิตวิทยาทั่วไปเพื่ออธิบายพฤติกรรมปกติ และความรูทางดาน              
จิตวิเคราะหของ Freud เพือ่อธิบายพฤตกิรรมที่ไมปกตทิี่ยากแกการเขาใจหรือคนหาสาเหต ุ

3) การวิจารณแนวสังคม 
วิทย ศิวะศริยานนท (2541) กลาววา แนวการวิจารณนี้ ถือวาวรรณกรรม                

ก็เชนเดยีวกบัสถาบนัอื่นๆในสังคม ยอมเปนการสะทอนหรือเปนผลของปจจัยตางๆทางวัตถ ุ            
การสะทอนสงัคมของวรรณกรรม จึงไมใชเปนการสะทอนในรูปของเอกสารทางประวัติศาสตร แต
เปนภาพสะทอนสังคม ความคิดเห็นของผูเขียน และเหตกุารณดานหนึง่ของสังคม หมายความวา 
วรรณกรรมที่ผูเขียนบนัทกึนัน้มีความเปนจริงของสังคมสอดแทรกอยูสวนหนึง่ (ยวุฉัตร บุญสนิท, 
2538 อางถงึใน หทยัวรรณ ไชยะกุล, 2544)  

4) แนวการวิจารณแบบใหม 
วิทย ศิวะศริยานนท (2541) กลาววา แนวการวิจารณแบบนี้เกิดขึ้นราว ค.ศ.1930 

และยังเปนทีน่ยิมกนัอยูจนปจจุบันนี้ หลักการสําคัญของแนวการวจิารณนี้ มีดังนี ้
4.1) ไมเห็นดวยกับแนวการวิจารณวรรณกรรมแบบเกา แนววิจารณนี้ศกึษา

วรรณกรรมแตละเรื่องในฐานะที่เปนวัตถศุิลปะ โดยไมคํานึงวาเกิดขึน้ในสมยัใด หรือประวัติชีวิต
ของผูแตง  

4.2) เห็นวานักวิจารณไมควรพะวงอยูกับปญหาศีลธรรม หรือปรัชญาในวรรณคดี
จนลืมไปวาลกัษณะที่แทจริงของวรรณคดี คือ ใหความอภิรมยและเพลดิเพลิน 

4.3) ถือการวเิคราะหทาํนองแตงสําคัญกวาการพิจารณาเนื้อเร่ือง นกัวิจารณ
แบบนี้สนใจเปนพิเศษในเรือ่งทาํนองแตง โครงสรางของเรื่อง ตลอดจนภาพพจน 

4.4) ถือวาวรรณกรรมวิจารณเปนศิลปะประเภทหนึง่ และเหน็วาวรรณกรรม
วิจารณมีวัตถปุระสงค 2 ประการ คือ ทาํใหผูอานเขาใจวรรณกรรม และทําใหผูอานเพลิดเพลนิจาก
บทวิจารณนัน้ๆ 
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5)  การวิจารณวรรณกรรมปจจุบัน 
การวิจารณวรรณกรรมปจจุบัน หมายถงึ การวิจารณนวนิยายและเรื่องสั้นเทานัน้ 

มิไดรวมไปถึงกวีนพินธ และสารคดีอ่ืนๆ Wellek and Warren (อางถึงใน อิงอร สุพันธุวณิช, 2547) 
กลาวถึงหลักเกณฑในการวจิารณวรรณกรรมวา การวิจารณวรรณกรรมตามปกติจะเปนการวิจารณ
เพื่อบอกลักษณะขององคประกอบที่สําคญัของนวนิยาย ซึ่งมี 3 สวน คือ โครงเรื่อง การสราง       
ตัวละคร และฉาก แตผูวิจารณไมจําเปนตองไปพิจารณาวาองคประกอบแตละสวนนั้นจะเปนสิง่ที่
กําหนดลักษณะขององคประกอบอื่นๆ 

Haines (1974 อางถึงใน อิงอร สุพนัธุวณิช, 2547) กลาววาจุดสําคัญใน               
การวิจารณนวนิยายสามารถพิจารณาได ดงันี ้

5.1) แกนเรื่อง เนื้อหา โครงเรื่อง ผูวิจารณอธิบายใหทราบวาแกนของเรื่อง เนื้อหา 
และโครงเรื่องของเรื่องที่จะวจิารณนั้นเปนอยางไร 

5.2) ฉากและชวงเวลา ผูวิจารณพิจารณาวาเรื่องเกิดขึ้นในชวงเวลาใด และฉากที่
ปรากฏสมจริงหรือไม และมอิีทธิพลตอตัวละครอยางไร 

5.3) การสรางตัวละคร ผูวิจารณพิจารณาวาตัวละครมีลักษณะอยางไร การสราง
ตัวละครนั้นสมจริงหรือไม 

5.4) โครงสราง ผูวจิารณพิจารณาวาองคประกอบตางๆที่สําคัญของนวนิยาย 
ไดแก แกนเรื่อง เนื้อหา โครงเรื่อง ฉาก และการสรางตัวละครนั้น ประสานกนัอยางมีเอกภาพหรือไม 

5.5) รูปแบบ และประเภท ผูวิจารณพิจารณาวาสิง่ที่ตนวิจารณนัน้มรูีปแบบ
อยางไร หรือประเภทใด 

5.6) กลวิธกีารแตง ผูวิจารณพิจารณาถึงเทคนิค กลวธิี และลักษณะการแตงที่         
ผูแตงใชในเรื่องนัน้ๆ 

5.7) สาระสําคัญ ผูวิจารณพิจารณาสาระสําคัญทัง้ในดานที่เกี่ยวของกับตัวละคร 
ฉาก ความมุงหมาย และเนือ้หาของเรื่อง  
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2.10 แนวคิดและหลกัการในการสอนการวิพากษวรรณกรรมสาํหรับเด็ก 

จากความหมาย ลักษณะ และทฤษฎีการวิจารณวรรณกรรม ส่ิงสาํคัญพื้นฐานใน        
การวพิากษวรรณกรรม คือ การเขาใจลักษณะวรรณกรรม การแยกแยะองคประกอบของวรรณกรรม  
แตละชิ้นตามทฤษฎีและการศึกษาวรรณกรรม ซึ่งเปนจดุเริ่มตนในการตัดสินวรรณกรรมชิ้นนัน้ๆ      
การสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเดก็เล็กนั้น สิ่งแรกที่จะปพูื้นฐานใหเด็กสามารถนาํไปใชใน
การวพิากษวรรณกรรมระดับสูงได คือ ความเขาใจ การตีความ และความซาบซึง้ในวรรณกรรม      
โดยการศึกษาจากองคประกอบของวรรณกรรม  

นักวจิัยหลายคนมีขอมูลวา ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับเร่ืองราวของเดก็เริ่มตนตั้งแตวัย
อนุบาล และแมแตเด็กอายุ 2 ขวบครึ่งก็สามารถรับรูถงึความรูสึกเบื้องตนของเรื่องได (Applebee, 
1978, 1980; Pitcher and Prelinger, 1963 อางถงึใน Hoskisson and Tompkins, 1987) 

การพัฒนาความซาบซึ้งในวรรณกรรมของเด็กนัน้ มีความสัมพนัธกับการเติบโตของ
ประสบการณกับวรรณกรรมของเด็ก โดยเริ่มจากนิทานเรื่องแรกหรือบทกลอนบทแรกที่เด็กไดฟง 
เด็กเล็กเกือบทุกคนรักในเรือ่งราวที่ไดฟง ครูจึงเปนผูที่สามารถทําใหเด็กไดมีโอกาสสัมผัสและมี
ความพึงพอใจในวรรณกรรม โดยเปนผูเสนอวรรณกรรมผานการอาน หรือการเลาเรื่อง เมื่อไรที่เดก็
แสดงความสนใจในเรื่องราวจากตวัของเขาเอง นัน่ยอมแสดงใหเห็นถึงจุดเริ่มตนของการซาบซึ้งใน
วรรณกรรมของเด็ก (Whitehead, 1968) การศึกษาโครงเรื่อง แกนเรื่อง ตัวละคร มุมมองของเรื่อง 
รูปแบบการนาํเสนอเรื่อง จงึเปนการสรางพื้นฐานความเขาใจในวรรณกรรมของเด็ก (Cornett, 
2003) เด็กจะมีการตอบสนองตอวรรณกรรมที่ลึกซึง้ไดนัน้จะตองพัฒนาความสามารถใน          
การตัดสินใจในสิ่งที่เด็กไดอาน สําหรับหนงัสือประเภทบนัเทงิคดีนัน้ Gunning (2003) พบวา      
เด็กสามารถทีจ่ะตัดสินคุณภาพของลักษณะของตัวละคร โครงเรื่อง แกนเรื่อง รูปแบบการนาํเสนอ
เร่ือง และฉากได  

Whitehead (1968) ไดแบงการสอนการตคีวามวรรณกรรมในลักษณะการอาน
วรรณกรรมใหเด็กฟงออกเปน 2 ขั้นตอน คอื 1) ข้ันการอานวรรณกรรมใหเด็กฟง และ 2) ขั้นการทาํ
กิจกรรมจากเรื่องที่ฟง Tomlinson and Lynch-Brown (1996) ไดกลาวถึง การพัฒนาการสอนโดย
ใชวรรณกรรม แบงออกเปน 2 ข้ันตอน คือ 1) ขั้นมีประสบการณกับวรรณกรรม และ                           
2) ขั้นตอบสนองตอวรรณกรรม  
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จากหลักการในการใชวรรณกรรมในการสอน ความเขาใจ การตีความ และ                 
ความซาบซึ้งในวรรณกรรม โดยการศึกษาจากองคประกอบของวรรณกรรม หรือการสอนพืน้ฐาน
การวพิากษวรรณกรรมสําหรบัเด็กนัน้ สามารถสรุปไดเปนขั้นตอน ดังนี ้

2.10.1 กิจกรรมการอานวรรณกรรมใหเด็กฟง (Reading aloud)  
 หลายคนเชื่อวาวรรณกรรมที่ดีนัน้ควรไดรับการฟงเพื่อทีจ่ะไดเกิดความซาบซึง้

อยางเตม็ที ่สิ่งหนึง่ทีเ่ด็กทกุวยัไดรับความสนุกสนาน คือ การไดฟงวรรณกรรมในน้าํเสียงที่ร่ืนรมย 
การอานวรรณกรรมใหเด็กฟงทกุวนัเปนชวงเวลาในการแนะนําเด็กใหไดรูจักกับวรรณกรรม และ
ซาบซึ้งในวรรณกรรม (Whitehead, 1968) 

 จุดประสงคของการอานวรรณกรรมใหเด็กฟงมีดังนี ้
1) เด็กไดมีโอกาสคนพบวรรณกรรมที่ดี การไดฟงเรื่องราวโดยครูอานใหฟงนั้น 

ชวยใหเด็กมีโอกาสไดรับส่ิงที่ตองการสื่อจากวรรณกรรม ซึ่งบางครั้งเดก็ไมสามารถอานวรรณกรรม
เร่ืองนัน้ดวยตนเอง หรือยงัเล็กเกนิไปที่จะสามารถอานหนังสือเองได การอานวรรณกรรมใหเด็กฟง
จึงเปนการชวยเด็กได  

2) การที่เดก็ไดนัง่ฟงวรรณกรรมที่ครูอานใหฟงรวมกนัเปนการสรางความเปน
น้ําหนึง่ใจเดียวกันในหองเรยีน การมีสวนรวมในชัน้เรียน และการแลกเปลี่ยนประสบการณ  ซึ่งสิง่
เหลานี้ทาํใหเกิดการชวยเหลือเกื้อกูลกนัภายในหองเรยีน 

3) ในวรรณกรรมทุกเรื่องที่อานใหเด็กฟง สามารถทีจ่ะสงเสริมการคิดใหเด็กได 
โดยวรรณกรรมแตละเรื่องสามารถเปนขอมูลเกี่ยวกับส่ิงที่เด็กเรียนอยูได  

4) การอานวรรณกรรมใหเด็กฟง เปนการเปดเผยใหเด็กไดเห็นวาคุณภาพของ
วรรณกรรมทีด่ีเปนอยางไร โดยดูจากตัวละคร โครงเรื่อง การใชภาษา และลักษณะการเขียน ทัง้นีก้็
เพื่อพัฒนารสนิยมดานวรรณกรรมของเด็ก 

5) ความเพลิดเพลินที่ครูไดรับจากการอานวรรณกรรมเทากบัเปนรางวัลทีส่งผล
ใหเด็กเกิดความเพลิดเพลนิดวยเชนกนั 

6) การอานวรรณกรรมใหเด็กฟง ก็เพื่อกระตุนใหเด็กใชจนิตนาการ                
ในการขีดเขียน อภิปราย หรือเพื่อการพฒันาทางภาษา แตเหตุผลทีสํ่าคัญคือ เพื่อความสนุกสนาน  

Ruddell and Ruddell (1995) กลาววา การอานวรรณกรรมใหเด็กฟงนั้น              
เปนสิ่งสาํคัญส่ิงหนึ่งที่ชวยใหเด็กไดรับความสนกุสนานจากวรรณกรรม และใหโอกาสเด็กไดพัฒนา   
การตอบสนองตอวรรณกรรมและการเขาใจในวรรณกรรมได  

กอนที่ครูจะอานวรรณกรรมใหเด็กฟงนั้น ครูจะตองเตรียมตัวโดยการอานในใจ
กอน หลังจากนั้นทดลองอานออกเสียงเพือ่ใหรูวาควรใชเสียงอยางไรในชวงไหนถงึจะเหมาะสมกับ
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อารมณของเรื่องในตอนนัน้ๆ  การเตรียมเด็กใหพรอมสําหรับเรื่องที่ครูจะอานใหฟง เร่ิมจากการเลา
คราวๆถึงภูมหิลังของวรรณกรรมที่เลือกมาอาน การแนะนําขอมูลของผูแตง นอกจากนัน้การจัด
บรรยากาศใหเด็กเกิดความสบายในขณะฟงการเลาเรื่องก็เปนสิ่งที่สําคัญเชนกนั 

ขณะที่อานวรรณกรรม ควรใชเสียงที่เหมาะสมและหลากหลายเพื่อทีจ่ะสราง        
ตัวละคร ฉาก และการพัฒนาการดําเนนิเรือ่ง การใชจินตนาการและความรูสึกเกีย่วกบัเรื่อง ชวยใน 
การแสดงลักษณะทาทางในการอานวรรณกรรมใหเด็กฟง ครูสามารถประเมินความเหมาะสมของ
วรรณกรรมที่เลือกมาอานไดจากความสนใจและการตอบสนองของเดก็ โดยดูไดจากเนื้อหา       
ของเรื่อง ความยาว หรือตอนทีน่ํามาเลาวาเหมาะสมหรอืไม  

Tomlinson and Lynch-Brown (1996) กลาววา กิจกรรมการอานวรรณกรรมให
เด็กฟง เปนกิจกรรมที่มพีลังในการกระตุนใหเด็กไดเกิดประสบการณกบัวรรณกรรม มีขั้นตอนดังนี ้

1) การเตรียมตัวในการอานวรรณกรรมใหเด็กฟง 
หลังจากที่เลือกวรรณกรรมทีจ่ะอานใหเด็กฟงไดแลว จงึเริ่มเตรียมเด็กให

พรอมสําหรับกิจกรรม โดยครูจัดสถานที่ใหเด็กนั่ง และถามคําถามเพือ่เตรียมตัวใหเด็กพรอมที ่    
จะฟง จากนั้นเริ่มตนดวยการแนะนําหนังสอื ชื่อเร่ือง ผูแตง ผูวาด ถงึแมวาเดก็จะอายุนอยเพียงไร   
ก็ตาม สิง่เหลานี้จะสอนใหเด็กรูวาวรรณกรรมเหลานี้ถูกเขียนขึ้นจากคนจริงๆซึ่ง เรียกวา ผูแตง   
และภาพทีเ่หน็ในหนงัสือก็เกิดจากคนวาด ซึ่งเรียกวา ผูวาด การแนะนําหนังสือนี้ ควรใชเวลาเพยีง
ไมนาน ส่ิงเหลานี้เปนการเตรียมใหเด็กเกิดความพรอมทีจ่ะฟงและใหเด็กเกิดความสนใจใน
วรรณกรรมทีค่รูจะอานใหฟงดวย 

2) การอานวรรณกรรมใหเด็กฟง 
หลังจากขั้นเตรียมตัวในการอานวรรณกรรมใหเด็กฟงแลว ครูอานเรื่องให

เด็กฟง ซึง่ตองคํานึงถึงสิง่ตางๆตอไปนี้  
2.1) ตําแหนงที่ครูนั่งตองไมไกลเกินไป เด็กทุกคนสามารถมองเหน็ภาพใน

หนงัสือไดอยางชัดเจน 
2.2)  การถือหนังสอืของครู ตองใหเด็กเห็นภาพในหนังสือไดอยางชัดเจน

ซึ่งอาจถือโดยที่สามารถมองเห็นไดทัง้ครูและเด็ก หรือจะผลัดกันดูระหวางครูกับเด็กก็ได การฟง
และการไดเหน็รูปอยางชัดเจนเปนสวนสําคัญในการกระตุนความคิดและจินตนาการเด็ก 
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2.3) การอานวรรณกรรมใหเด็กฟงนัน้ เปรยีบเหมือนการแสดงละครเล็กๆ 

การอานอยางกระตือรือรน การใชเสียงที่เปนลักษณะละคร การเปลี่ยนเสียงเมื่อตัวละครเปลี่ยนไป 
การหยุดสําหรบัชวงตืน่เตน ระดับเสียงสูงต่ําทีห่ลากหลาย การใชเสียงดังเบา และการใชจังหวะชา
เร็วในการอานวรรณกรรม 

2.4)  การใชการเคลื่อนไหวรางกาย สหีนาและทาทางของครูในขณะอาน 
จะทาํใหเด็กสามารถเรยีนรูระหวางความหวาดกลวั ความสงสัยในตอนหนึ่งของเรื่อง กับ รอยยิ้มใน
ตอนที่สนุกสนาน สามารถนาํพาใหเด็กไดเขาถึงวรรณกรรมไดอยางแทจริง 

2.5) การสบตากับเด็กขณะที่อานวรรณกรรมใหเด็กฟง เพื่อทีจ่ะสามารถ
มั่นใจไดวาครสูามารถรับรูปฏิกิริยาตอบสนองของเดก็ไดตลอดเวลา การสบตาที่ดีจะสามารถชวย
ในเรื่องการคุมช้ันเรียนไดอีกดวย นอกจากนี้ยงัทาํใหรูวาคําใดจากเรื่องที่ตองการคําอธิบาย 

2.6) การอานวรรณกรรมควรอานตั้งแตตนจนจบเรื่องโดยไมขาดตอน หาก
มีเด็กบางคนตองการคําตอบหรือออกความเหน็ ครูก็สามารถทีจ่ะตอบสนองไดแตควรใชเวลาอยาง
รวดเร็วและดําเนินการอานตอไป 

กลาวโดยสรุป กิจกรรมการอานวรรณกรรมนั้นเปนกิจกรรมที่นําวรรณกรรม
สําหรับเด็กมาใชอานใหเด็กฟงในกิจกรรมกลุมใหญ โดยสามารถแบงออกเปน 2 ขั้นยอยๆ คือ       
1) ขั้นเตรียมกอนการอานวรรณกรรม เปนการเตรียมการของครูในการอานใหเดก็ฟง และเปน           
การเตรียมเด็กใหพรอมที่จะฟงวรรณกรรม นอกจากนี้ยงัเปนขั้นแนะนาํวรรณกรรมที่จะอานอยาง
สั้นๆใหเด็กไดรูจักกอนการอาน 2) ขั้นอานวรรณกรรมใหเด็กฟง ในขัน้นี้การอานของครูจะตองใช
น้ําเสยีง และทาทางการแสดงออกใหเหมาะสม มีการสบตา และใหเด็กสามารถเหน็ภาพในหนงัสือ
ไดอยางชัดเจน 

2.10.2 กิจกรรมอภิปรายเกี่ยวกับวรรณกรรมรวมกนั 
หลังจากกจิกรรมการอานวรรณกรรมใหเด็กฟง การสนทนาอภิปรายเกีย่วกับ

วรรณกรรมเรื่องนัน้ๆ เปนกจิกรรมที่ใหเดก็มีการตอบสนองตอวรรณกรรมที่ไดฟงไป และยังเปน   
การทบทวนเรือ่งราวในวรรณกรรมใหเด็กเขาใจประเด็นตางๆของวรรณกรรมอีกดวย 
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Whitehead (1968) ไดนําเสนอกระบวนการ และกจิกรรมที่เกี่ยวเนือ่งจาก
กิจกรรมการอานวรรณกรรมใหเด็กฟงกิจกรรมหนึ่งคือ การอภิปรายองคประกอบของวรรณกรรม 
เหตุการณที่เกดิขึ้นในเรื่อง ตวัละคร โครงเรือ่ง ฉาก แกนเรื่อง และคําศพัทที่ใชในเรื่อง 

Tomlinson and Lynch-Brown (1996) กลาววา หลังจากที่เด็กไดฟงวรรณกรรม
แลวครูควรเปดโอกาสใหเดก็ไดมีการตอบสนองและแสดงความรูสึกทีด่ีตอวรรณกรรมที่เด็กไดฟง 
ผานกจิกรรมตางๆ การตอบสนองโดยการพูดเปนกิจกรรมหนึง่ ซึ่งสามารถแสดงอกไดในลักษณะ
ตางๆ คือ 

1)  การอภิปราย โดยสวนมากการอภิปรายกลุมใหญทั้งชั้น จะทาํเมื่อมีกิจกรรม
การอานวรรณกรรมใหเด็กฟง ขณะที่มีการอภิปราย ความเขาใจในวรรณกรรมมีบทบาทสาํคัญมาก 
หลักของการอภิปรายเปนการคํานึงถึง ความแตกตางระหวางความคิดและความรูสึกที่มีตอ
วรรณกรรม ตัวละครในเรื่อง เหตุการณที่เกิดขึ้น และผลที่เกิดจากเรื่อง ดังนัน้ เพื่อที่จะกระตุน          
การอภิปรายกลุมใหญทัง้ชั้น ครูจึงเปนผูผลักดันใหเดก็ไดแสดงการตอบสนองของตนไดโดยการใช
คําถามปลายเปด  

Gunning (2003) กลาววา การอภิปรายกลุมเพื่อกระตุนการตอบสนองเปน
เทคนิคหนึง่ในการสงเสริมการตอบสนองอยางจรงิจังตอวรรณกรรมของเด็ก สงัคมการตีความเปน
การแลกเปลี่ยนขอความที่กลุมผูใหญสวนมากมกัปฏิบัติ ในการแลกเปลี่ยนนี้สามารถทําไดใน
รูปแบบตางๆ ไมวาจะอยางเปนทางการ หรือไมเปนทางการ การอภิปรายนัน้สามารถเกิดขึ้นไดทัง้
การอภิปรายกลุมใหญทัง้ชั้นเรียน การอภปิรายกลุมยอย หรือการอภิปรายเปนคู 

2)  การใชคําถาม ควรมุงที่การตอบที่หลากหลาย ซึง่ไมเนนคาํตอบที่ถกูหรือผิด 
คําถามชนิดนีจ้ะสามารถทาํใหการอภิปรายดําเนนิไปไดดวยดีมากกวา การถามคําถามที่มีเพียง
คําตอบเดียวทีถู่กตอง  

การใชคําถามเปนสิ่งที่ชวยใหเด็กสามารถพัฒนาความเขาใจในเรื่องทีอ่านได 
Langer (1990 อางถึงใน Gunning, 2003) ไดเสนอคําถาม 4 ประเภท ดังนี ้

1) คําถามเพื่อความเขาใจเบื้องตน  การถามคําถามลกัษณะนี้เด็กสามารถรวม
แบงปนการตอบสนองของตนตอวรรณกรรมนั้นๆ 

2) คําถามเพื่อพฒันาการตีความเปนการถามเพื่อกระตุนใหเด็กไดคิด           
อยางลกึซึ้งมากขึ้นเกีย่วกบัเร่ืองที่ไดอานหรือไดฟง คําถามลักษณะนีส้ามารถชวยใหเด็กเกิด
ความคิดเกีย่วกับการเปลีย่นแปลงของเรื่องราว พัฒนาการของตัวละคร แกนเรื่อง และฉาก  
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3) คําถามที่สะทอนจากประสบการณสวนตัวของเด็ก ถามเพื่อชวยใหเดก็
สามารถเชื่อมโยงสิง่ที่เดก็ไดอานหรือไดฟงกับประสบการณหรือความรูเดิมของเด็ก คําถามลกัษณะ
นี้ชวยใหเด็กเกิดความเขาใจและเกิดความรูสึกรวม 

4) คําถามเพื่อการประเมินคา คําถามระดับนีท้ําใหเด็กไดกาวไปอีกขั้นหนึ่งของ
การวพิากษวรรณกรรมโดยเปรียบวรรณกรรมเหมือนงานศิลปะชิน้หนึง่ เด็กสามารถเปรียบเทยีบ
วรรณกรรมชิ้นนี้กับชิน้อื่นๆทีเ่ด็กเคยอาน ในลักษณะของตัวละคร โครงเรื่อง แกนเรื่อง ฉาก รูปแบบ
การนาํเสนอเรื่อง หรือส่ิงทีม่ผีลตอเร่ืองทั้งหมด 

กลาวโดยสรุปกิจกรรมอภิปรายเกีย่วกับวรรณกรรมรวมกนั เปนการอภิปราย
กลุมใหญ โดยการอภิปรายพูดคุยจะเกีย่วเนื่องกับวรรณกรรมที่เด็กไดฟง เพื่อใหเด็กไดทบทวน
เร่ืองราวในวรรณกรรมไดเขาใจประเด็นตาง ๆ ของวรรณกรรมโดยแยกแยะ ตรวจสอบ และตัดสิน
คุณภาพองคประกอบโครงสรางพืน้ฐานของวรรณกรรม เชน โครงเรื่อง ฉาก ตวัละคร และแกนเรื่อง  

2.10.3 กิจกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม 

นอกจากกิจกรรมอภิปรายเกีย่วกับวรรณกรรมรวมกันแลว ยงัมีกจิกรรมอื่นๆที่ชวย
พัฒนาความเขาใจ ความซาบซึ้ง และการวิพากษวรรณกรรม ดังตอไปนี้ 

Huck และคณะ (1997) กลาววา การขยายความเขาใจของเด็กที่มตีอวรรณกรรมจะ
เกิดขึ้นเมื่อเดก็ไดทํางานที่เกี่ยวของกับวรรณกรรมซึ่งมคีวามหมายตอเด็ก โดยผานการพูดคุย     
การประดิษฐสิง่ตางๆ การเขยีน การแสดง และดนตรี เด็กจะไดรับความพึงพอใจ และทําใหเด็ก
สามารถทําความหมายในสิ่งที่อานไดกระจางขึ้น เชน 

1) กิจกรรมการปะติด และการวาดภาพ เมื่อเด็กไดวาดหรือประดิษฐรูปภาพจาก
สวนหนึง่ของเรื่อง เชน สวนที่ชอบที่สุดในเรื่อง การกระทาํของตัวละครในเรื่อง เปนสิง่ทีท่ําใหเกิด
ความตื่นเตนได ครูจึงมีหนาที่เตรียมอุปกรณตางๆใหพรอม ทาทายการคิดของเด็ก และชื่นชม
ผลงานของเดก็ ครูสามารถชวยเด็กในการคิดเกี่ยวกับวรรณกรรมไดโดยใชคําถามเพื่อที่จะใหเด็ก
มองไดอยางชดัเจนยิง่ขึ้น 

2) จิตรกรรมฝาผนัง จิตรกรรมฝาผนงักอใหเกิดโอกาสในการทํางานและ               
การวางแผนรวมกนัของเด็ก จิตรกรรมฝาผนังสามารถทาํใหเด็กไดจัดเรียงเหตกุารณที่เกิดขึ้นในเรือ่ง 
การใหเหตุผลในการชอบตัวละครของเด็ก หรือแกนของเรื่องที่เรียนอยู 

3) การใชแผนภาพ (Graphic organizer) แผนภาพเปนการจัดความคิดใหอยูในรูป
ที่สามารถมองเห็นได กิจกรรมที่ใชแผนภาพนี้สามารถชวยใหเดก็วิเคราะหสวนตางๆของเรื่อง 
สังเคราะหวรรณกรรมหลายๆเรื่อง และใชประเมินในการอานภายหลัง 
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4) งานฝมือ การประดิษฐสิ่งตางๆสามารถชวยเด็กใหเด็กไดเขาถึงตัวละครใน

หนงัสือไดอยางแทจริง  

Tomlinson and Lynch-Brown (1996) กลาววา การตอบสนองโดยการเขียนเปน
กิจกรรมหนึ่งทีเ่ด็กไดมีการตอบสนองและแสดงความรูสกึที่ดีตอวรรณกรรมที่เด็กไดฟงซึง่
ประกอบดวย กิจกรรมที่มีลักษณะตางๆ ดังนี ้

1) กิจกรรมการปะติด และการวาดภาพ เด็กสามารถประดษิฐภาพ และทําภาพ    
ปะติด เพื่อจะแสดงใหเหน็ถงึเรื่องที่ตนชอบ การจัดหาวสัดุอุปกรณที่หลากหลาย เพือ่ที่จะใหเด็กได
สรางสรรคผลงานจากวรรณกรรม เปนการสงเสริมใหเด็กเกิดความกระตือรือรนและเกิดความคิด
สรางสรรค 

2) การทาํหนังสือเลมเล็กและเลมใหญของเดก็ เด็กมีความสามารถที่จะแตงเรื่อง
ของตนเองได มีวิธีการหลากหลายในการทีจ่ะทาํหนังสือในหองเรียน มตีั้งแตที่จะใหเด็กทํางาน
งายๆเปนรูปเดี่ยวๆตามหัวขอ จนถงึงานที่ซับซอนขึน้ การนาํกระดาษแข็งมาทําปกของหนังสือ หรือ
อาจเปนผาก็ได ซึ่งทําใหหนงัสือนัน้ดูเปนหนงัสือจริงๆมากขึ้น การทําหนงัสือนัน้เดก็สามารถทาํเปน
งานเดี่ยว หรือทําเปนคูก็ได 

3) การทาํเสนเวลา เสนเวลาเปนรายละเอียดของชวงเวลาในเรื่องที่เปนรูปรางซึ่ง
มองเหน็ได เกดิจากการวาดเสนยาว จากนั้นใสวันเวลาใตเสนในลักษณะที่มีระยะหางเทากันใน         
แตละชวง เสนเวลานี้เปนการจัดลําดับเหตกุารณในเรื่อง และยังทําใหเด็กไดมีโอกาสเปรียบเทยีบ
เหตุการณตางๆในประวัติศาสตรที่เกิดขึ้นจากวรรณกรรมแตละเรื่อง  

กลาวโดยสรุป กิจกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม เปน
กิจกรรมที่เปนรูปธรรมตางๆซึ่งชวยใหเขาใจในวรรณกรรมดีขึ้น ไมวาจะเปนตัวละคร ฉาก หรือ      
การดําเนินเรื่อง เชน กิจกรรมการวาดภาพ และปะติด จิตรกรรมฝาผนัง งานประดษิฐตางๆ           
การทาํหนังสือเลมเล็ก การทาํเสนเวลา การใชแผนภาพในการแสดงความคิด   

มีงานวจิัยของไทยและตางประเทศ ที่ศึกษาการสงเสริมการใชวรรณกรรมในการสอน
ความเขาใจ การตีความ และความซาบซึง้ในวรรณกรรม ดังนี ้

กานดา ศรีพรวิสิฐ (2539) ไดพัฒนาโปรแกรมสงเสริมความสามารถในการอาน
ภาษาไทย เพือ่ความเขาใจโดยใชกิจกรรมชี้นําการคิดในการอาน สาํหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา     
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ปที่ 2 ผลการวจิัยพบวา คาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการอานภาษาไทยเพือ่ความเขาใจ       
ในระดับการอานตีความของนักเรียนหลงัเขารวมโปรแกรม สูงกวากอนเขารวมโปรแกรม อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

อลิสา เพ็ชรรัตน (2539) ไดศึกษาการพฒันาความสามารถในการจับใจความของเดก็
วัยอนุบาลโดยใชเทคนิคการเลานทิานแบบซ้ําเรื่อง ผลการวิจัยพบวา 1) กลุมทดลองมคีะแนน
ความสามารถในการจับใจความสงูกวากลุมควบคุมอยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ.05             
2) กลุมทดลองมีความสามารถในการใชภาษาพูดสื่อความหมายหลงัการทดลองสงูกวากอน             
การทดลองอยางมนีัยสาํคัญทางสถิติที่ระดบั.05 

เฉลิมชัย พนัธเลิศ (2540) ไดพัฒนาโปรแกรมการเรียนการสอนภาษาไทย โดยใช
วรรณกรรมเปนฐานสําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่1 ผลการวิจัยพบวา 1) เมื่อส้ินสุด           
การทดลองใชโปรแกรมฯ นกัเรียนมีความสามารถในการเรียบเรียบเรื่องราว ความพึงพอใจใน    
การอาน และความพึงพอใจในการเขียนสงูกวาเมื่อเร่ิมทดลอง อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 
2) เมื่อส้ินสุดการทดลองใชโปรแกรม นกัเรียนรอยละ 100 มีความสามารถในการเรยีบเรียงเรื่องราว 
ความพึงพอใจในการอาน และความพึงพอใจในการเขียนสูงกวาเมื่อเร่ิมทดลอง 

Griffey และคณะ (1988) ไดศึกษาผลของการตั้งคาํถามดวยตนเอง และฝก           
การจําแนกองคประกอบของเรื่องราว ที่มตีอความเขาใจในการอานของผูที่มีปญหาในการอาน
ระดับประถมศึกษา พบวาการผสมผสานระหวางการตั้งคําถามดวยตนเอง และฝกการจําแนก
องคประกอบของเรื่องราว สงผลใหผูอานไดมีความเขาใจในการอานสูงขึ้น 

จากเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของดงักลาวขางตน สรุปไดวา การสงเสริมการใช
วรรณกรรมในการสอน และการจําแนกศึกษาองคประกอบของวรรณกรรม สามารถทําใหเด็กมี
ความเขาใจ เกิดวามพงึพอใจ และเกิดความซาบซึ้งในวรรณกรรมชิ้นนั้นๆได ซึง่เปนพืน้ฐานหลักใน
การใหเหตุผล และนําไปสูการวิพากษวรรณกรรมในระดับสูงขึ้นไปได นอกจากนีก้ารศึกษา
วรรณกรรมยังสามารถพัฒนาทักษะความสามารถดานตางๆของเด็ก ไดแก การเรียนรูภาษา      
ความสามารถในการคิด รวมไปถึงดานศลีธรรม นอกจากนีว้รรณกรรมยังสามารถเปนสวนหนึง่ที่
กระตุนการเรียนรูในเนื้อหาสาระแขนงตางๆอีกดวย 
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3. ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับภาษาและการคิด 
 ศิริโสภาคย บรูพาเดชะ (2528) กลาวถึงการคิดกับภาษาวา ภาษาเปนเครื่องมือสําคัญใน
กระบวนการคดิ ภาษาเปนสือ่ทางความคิดของมนุษย ทําใหมนษุยมคีวามเขาใจ และการคิดยังเปน
พฤติกรรมซึ่งอาศัยสัญลักษณเปนสื่อกลางถายทอดความคิดไปมาระหวางกัน ภาษาจึงเปนสิง่หนึง่
ที่ชวยถายทอดความคิดมนษุย  
 Tough (1983) กลาววา การพัฒนาภาษามีความสาํคัญอยางมากตอพัฒนาการ            
ทางสติปญญาของเด็ก  
 เนื่องจากภาษาและการคิดเปนสิ่งที่เกีย่วเนื่องสัมพนัธกนั จงึทาํใหเกิดทฤษฎีเกี่ยวกบั         
การคิดกับภาษามากมาย สามารถสรุปได ดังนี ้

1) ทฤษฎีของ Piaget ในการศกึษา Piaget สังเกตวาความสามารถทางสติปญญามี 4 ข้ัน 
(อางถงึใน Seigler, 1998) 

1.1) ข้ันที ่1 จะปรากฏในการเคลือ่นไหวสมัผัส (Sensorimotor) ตั้งแตแรกเกิด-2 ป 
กอนที่ความสามารถทางภาษาในรูปแบบใดๆ จะปรากฏขึ้นการคิดจะขึน้อยูที่การรับรู                 
การเคลื่อนไหวเทานัน้   

1.2) ขั้นที่ 2 คือ ขั้นกอนปฏิบัติการ (Preoperational) อายุ 2-7 ป เด็กจะสามารถใช
ประโยคสั้นๆ ภาษาของเดก็ในนี้จะมีลักษณะยึดตนเองเปนศูนยกลางมากกวาที่จะมีลักษณะ       
ทางสังคมในการเปลี่ยนแปลงคําพูด เพราะเด็กจะพูดคนเดียวไมฟงคูสนทนามากนัก  

1.3) ขั้นที่ 3 คือ ขั้นปฏิบัติการอยางเปนรูปธรรม (Concrete operational) อายุ 7-12 
ป เด็กจะมพัีฒนาการทางภาษาดานไวยากรณ และโครงสรางของรูปประโยค การคิดในข้ันตอนนี้
ตองอาศัยภาษามากขึ้น โดยจะใชภาษาเปนเครื่องมือในการเตรียมปฏิบัติการทางการคิด แตภาษา
นั้นยังไมสามารถทําใหเกิดการคิดขั้นปฏิบัติการอยางเปนรูปธรรมได  

1.4) ข้ันที่ 4 ขั้นปฏิบัติการอยางเปนทางการ (Formal operational) อายุ 12 ปขึ้นไป 
ภาษามีความสําคัญตอการคิดในข้ันนี้มาก เพราะการคิดในข้ันตอนนีค้วามสามารถในการใช
สัญลักษณแทนวัตถุสิง่ของ เปนการสรางมโนทัศนใหมีความสัมพนัธกบันามธรรม แตความสามารถ
ทางภาษาในขัน้สูงแตเพยีงอยางเดียวมาสามารถทําใหเกิดพัฒนาการทางการคิดสูงขึ้นได 

2) ทฤษฎีรุสเซียเกี่ยวกับการคดิและภาษา  
ทฤษฎนีี้เชื่อวาการพูดโดยยดึตนเองเปนศูนยกลาง เปนปฏิกิริยาที่เหน็ไดจากภายนอก 

ตอมาการพูดนี้จะกลับเขาไปในจิตใจของบุคคลเปนความคิด การคิดคือการพูดภายใน หมายถงึ 
การทาํงานของอวัยวะทางการพูดนัน้จะเกดิพรอมกับกระบวนการคิดในอัตราความถีค่อนขางมาก
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แตไมสม่ําเสมอ ดังนัน้การคิดจึงพัฒนามาจากภาษา (Kests and Keats, 1979 อางถึงใน ดวงเดอืน 
พันธมุนาวนิ, 2524) 

3) ทฤษฎีสัมพันธภาพทางภาษา 
ทฤษฎนีี้กลาววา การคิดนัน้ถูกจํากัดขอบเขตดวยลักษณะทางภาษาของบุคคล ผูนาํ

ทางความคิดในเรื่องนี้ คือ Whorf ซึ่งเชื่อวาภาษาและการคิดมีความสัมพันธกัน ทฤษฎีนี้เชื่อวาคนที่
ใชภาษาตางกนัจะมกีารรับรู การมองโลกในแงมุมและความละเอียดลออที่แตกตางกันไป 
โดยเฉพาะทางดานไวยาการณและคําศัพทตางๆ ซึ่งชวยใหบุคคลที่ใชภาษาแตกตางกนัมกีารคิด 
และการรับรูสภาพแวดลอมแตกตางกนัไปได (Seigler, 1998) 

4) ทฤษฎีชวีพัฒนาทางภาษา 
Lenneberg เชื่อวา ความสามรถทางภาษานัน้เกิดจากวฒุิภาวะทางกายภาพของ

มนุษย ซึง่ทาํใหบุคคลบรรลุนิติภาวะทางการคิดโดยทั่วไป และภาษาคือสวนหนึง่ของกระบวนการ
คิด (Kests and Keats, 1979 อางถึงใน ดวงเดือน พันธมุนาวิน, 2524) 

5) ทฤษฎีเชาวนปญญา  
Vygotsky (1962 อางถงึใน สุรงค โควตระกูล, 2541) กลาววา การสื่อสารเปน

องคประกอบสําคัญในการเจริญเติบโตของเด็ก เมื่อเด็กเติบโตขึ้นเด็กจะเรียนรูมากขึน้                          
ความตองการของมนุษยจะเกิดขึ้นพรอมกบัการมีปฏิสัมพันธทางสงัคม การพูดเปนกระบวนการ
ทางสติปญญาขั้นสูงที่ถกูสรางขึ้นจากการปฏิสัมพันธทางสังคม ประกอบดวย ความสามารถใน             
การวางแผน การประเมนิ ความจาํ และเหตุผล การพูดของเด็กเปนเสมือนกลไกในการวางแผนและ
การสรางแนวคิด ซึ่งเปนวิธทีี่พัฒนาความสามารถในการคิดของเด็ก 

Vygotsky แบงระดับเชาวนปญญาออกเปน 2 ข้ัน คือ  
1) ระดับเชาวปญญาขั้นตน (Elementary mental processes) หมายถึง          

เชาวนปญญาตามธรรมชาตทิี่ไมตองเรียนรู เชน ความสามารถในการใชสวนตางๆของรางกาย 
ความสามารถในการชวยเหลือตัวเองตามธรรมชาติ 

2) ระดับเชาวปญญาขั้นสูง (Higher mental processes) หมายถงึ เชาวนปญญาที่
เกิดจากการมปีฏิสัมพันธกับผูใหญที่ใหการอบรมเลี้ยงดแูละการถายทอดวัฒนธรรมใหโดยใชภาษา 
ทําใหเด็กเรียนรูความคิดรวบยอด และเขาใจส่ิงแวดลอม 

นอกจากนี ้Vygotsky แบงพฒันาการทางภาษาออกเปน 3 ขั้น คือ  
1) ภาษาสงัคม (Social Speech) แรกเกิด-3 ป เด็กจะรูจักการใชภาษาเพื่อแสดง

ความคิดหรืออารมณ ใชภาษาในการควบคุมพฤติกรรมหรือการกระทาํของผูอ่ืน  
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2) ภาษาที่พูดกับตนเอง (Egocentric Speech) เกิดขึ้นเมื่ออายุ 3-7 ป เดก็วัยนี้จะใช
ภาษาพูดกับตนเองโดยไมจําเปนตองเกี่ยวของกับใคร บางครั้งอาจใชภาษาที่เหมือนออกคําสัง่กบั
ตนเอง โดยออกเสียงใหผูอ่ืนไดยินดวย ซึ่งการใชภาษาพดูกับตนเองนีถ้ือเปนจุดเริ่มตนของการคิด 

3) ภาษาที่พูดในใจเฉพาะตน (Inner Speech) เกิดขึ้นเมื่อเด็กอายุ 7 ป เด็กจะเปลี่ยน
การใชภาษาทีพู่ดกับตนเอง ไปสูภาษาทีพ่ดูในใจ และการคิดที่เปนคาํพูด(verbal thinking) 

Vygotsky เชื่อวา ภาษาเปนเครื่องมือของการคิด การพฒันาเชาวปญญาขั้นสูง 
พัฒนาการของภาษาและความคิดของเด็กเริ่มดวยการพฒันาที่แยกจากกัน แตเมื่ออายุมากขึ้น
พัฒนาการทัง้ 2 อยางจะพัฒนารวมกนั 

กลาวโดยสรุป ทฤษฎีความสัมพันธระหวางการคิดกับภาษา สามารถสรุปได 3 
ลักษณะ ดงันี ้ 

1) ภาษามีอิทธพิลตอการคิด ดังเหน็ไดจาก ทฤษฎีของ Whorf ที่เชื่อวา ภาษาที่
แตกตางจะสงผลใหเกิดการมองโลกที่แตกตางและสงผลใหเกิดการคิดที่แตกตางกันออกไปดวย 
และทฤษฎีรุสเซีย ที่เชื่อวา ความคิดพฒันามาจากภาษา      

2) การคิดมีอิทธพิลตอภาษา ดังเหน็ไดจาก ทฤษฎีของ Piaget ที่เชื่อวา ภาษาเปน
สวนหนึง่ทีท่าํใหเกิดพัฒนาการทางการคิด พัฒนาการทางภาษาจึงเปนเพียงความสัมพันธกับ
พัฒนาการทางสติปญญา มากกวาเปนสาเหตุใหเกิดการพัฒนาทางสติปญญา และทฤษฎีของ 
Lenneberg ที่เชื่อวา ภาษาเปนสวนหนึง่ของกระบวนการคิด 

3) ภาษาและการคิดมีอิทธิพลซึง่กนัและกนั ดงัเหน็ไดจาก ทฤษฎีเชาวนปญญาของ 
Vygotsky ทีเ่ชื่อวา ในชวงแรกภาษาและการคิดมีการพฒันาอยางเปนอิสระ แตเมือ่อายุมากขึ้น
พัฒนาการทัง้ 2 อยางจะพัฒนารวมกนั 
 
4. ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับการคิดของเด็กปฐมวยั 
 

4.1 ทฤษฎีและแนวคิดเกีย่วกับพัฒนาการทางการคิดของเด็กปฐมวยั 
นักจิตวทิยา นกัการศึกษา ไดนําเสนอแนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับการคิดและ          

การเรียนรูไวมากมาย สรุปไดดังนี ้
4.1.1 หลักการกําหนดจุดมุงหมายทางการศึกษาของ Bloom (Bloom’s Taxonomy of 

Educational Objective)  
Bloom (1961 อางถึงใน ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2544) ไดจําแนก

จุดมุงหมายทางการศึกษาออกเปน 3 ดาน คือ ดานความรู (Cognitive Domain) ดานความรูสึก
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หรือเจตคติ (Affective Domain) และดานทักษะ (Psycho-Motor Domain) ดานความรูการเรียนรู
ทางสติปญญาหรือการคิด (Cognitive Domain) นัน้แบงออกไดเปน 6 ระดับ คือ 

1) ระดับความรูความจาํ (Memory) 
1.1) ความรูเฉพาะสิ่ง (Knowledge of Specifics) 

1.1.1) ความรูศัพทเฉพาะ (Knowledge of Terminology) 
1.1.2) ความรูขอเท็จจริงเฉพาะสิ่ง (Knowledge of Specific 

Facts) 
1.2) ความรูเกีย่วกบัวิธีจัดการเฉพาะสิง่ (Knowledge of Way and 

Means of Dealing with Specific ) 
1.2.1) ความรูเร่ืองแบบแผนนิยม (Knowledge of Conventions) 
1.2.2) ความรูเร่ืองแนวโนมและลาํดับเหตุการณ (Knowledge of 

Trend and Sequence) 
1.2.3) ความรูเร่ืองการจัดจําพวกและประเภท (Knowledge of 

Classifications and Categories) 
1.2.4) ความรูเร่ืองเกณฑ (Knowledge of Criteria) 
1.2.5) ความรูเร่ืองระเบียบวิธ ี(Knowledge of Methodology) 

1.3) ความรูเร่ืองสากลและเรื่องนามธรรมในสาขาตางๆ (Knowledge of 
the Universals and Abstraction Field) 

1.3.1) ความรูเร่ืองหลักการและขอสรุปทั่วไป (Knowledge of 
Principles and Generalizations) 

1.3.2) ความรูเร่ืองทฤษฎีและโครงสราง (Knowledge of Theories 
and Structures) 

2) ระดับความเขาใจ (Comprehension) 
2.1) การแปล (Translation) 
2.2) การตีความ(Interpretation) 
2.3) การสรุปอางองิ(Extrapolation) 

3) ระดับการประยุกตใช (Application) 
3.1) การประยุกต (Application) 

4) ระดับการวิเคราะห (Analysis) 
4.1) การวิเคราะหหนวยยอย (Analysis of Elements) 
4.2) การวิเคราะหความสัมพันธ (Analysis of Relationship) 
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4.3) การวิเคราะหหลักการจัดระเบียบ (Analysis of Organization and 
Principles) 
 
 

5) ระดับการสังเคราะห (Synthesis) 
5.1) ผลิตผลที่ส่ือความหมายหรือมีลักษณะพิเศษเฉพาะ (Production of 

a Unique Communication) 
5.2) ผลิตผลในลักษณะของแผนงานหรือชุดปฏิบัติการ (Production of a 

Plan, or Proposed Set of Operations) 
5.3) ผลิตผลในลักษณะของความสัมพนัธเชงินามธรรม (Derivation of 

Set of Abstract Relations) 
6) ระดับการประเมิน (Evaluation) 

6.1) การตัดสินตามเกณฑภายใน (Judgment in Terms of Internal 
Criteria) 

6.2) การตัดสินตามเกณฑภายนอก (Judgment in Terms of External 
Criteria) 

จากแนวคิด Bloom ไดแสดงใหเหน็วา การคิดของบุคคลนั้นมีข้ันตอน โดยเริ่ม
จากการรู การเขาใจ และพฒันาตอไปถงึขั้นวิเคราะห สงัเคราะห และประเมินผล  

4.1.2 ทฤษฎพีัฒนาการทางสติปญญาของ Piaget (Piaget’s Theory of Intellectual 
Development) (อางถึงใน สุรางค โควตระกูล, 2541) ไดแบงกระบวนการทางสติปญญาออกเปน  
4 ขั้นตามชวงอายุ ไดแก 

1) ข้ันพัฒนาสตปิญญาทางกลามเนื้อและประสาทสัมผัส (Sensorimotor) 
เกิดขึ้นในชวงอายุ 0-2 ป เปนชวงที่ความคิดของเด็กมีปฏิกิริยาสะทอนกลับอยางอตัโนมัติ          
เริ่มเรียนรูความเชื่อมโยงของคํากับกิจกรรม   การเคลื่อนไหวทางกายมีผลสืบเนื่องจาก
ประสบการณแรก 

2) ขั้นกอนปฏิบัตกิาร (Preoperational) เกิดขึ้นในชวงอายุ 2-7 ป เปนขัน้ที่เด็ก 
ใหสัญลักษณตอส่ิงของหรือประสบการณ เชน การใชไมบล็อกแทนตึก หรือเสนขีดเขีย่แทนคาํที่ใช
เรียก คน สิ่งของ และเด็กจะมีความสามารถในการใชคํา และประโยคทีซ่ับซอนขึ้น 

3) ขั้นปฏิบัติการอยางเปนรูปธรรม (Concrete operational) เกิดขึ้นในชวงอาย ุ
7-12 ป เด็กสามารถคิดเกีย่วกับแนวคิดตางๆ ไดหลายลักษณะ และสามารถเปลี่ยนแปลงรูปแบบ
ประโยค 
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4) ขั้นปฏิบัติการอยางเปนทางการ (Formal operational)  เกิดขึ้นในชวงอายุ   
12 ป ขึ้นไป เด็กจะมีการใชเหตุผลที่เปนนามธรรม 
 
 

Piaget กลาววา เด็กจะสามารถพัฒนาผานขั้นตางๆเหลานี ้โดยอาศยั
กระบวนการ 3 กระบวนการ ไดแก การซมึซับประสบการณ (Assimilation) เกิดขึ้นในชวงแรกเกดิ 
ถึง 2 ป เด็กรวมขอมูลจากประสบการณเขาสูความจํา Piaget เชื่อวา การที่เด็กพูดซ้ําไปซ้ํามา
ในชวงนี ้เนื่องจากเด็กมีความพอใจกับการใชภาษา การปรับปรุงโครงสราง (Accommodation) 
เกิดขึ้นเมื่อเดก็ปรับความคดิและการกระทําของตนใหเขากับขอมูลใหมที่ไดรับ และการทําใหเกดิ
ความสมดุล  (Equilibration) เกิดขึ้นเมื่อเด็กมีความพงึพอใจในกิจกรรม เด็กจะเกิดความตองการ
ซึ่งความตองการนี้จะนําเด็กไปสูการเผชิญสถานการณทีท่ําใหเกิดความไมพอใจหรือไมสมดุล เมื่อ
เด็กสามารถปรับสถานการณไปสูความพงึพอใจไดจึงจะทําใหเด็กเกดิความสมดุล 

Piaget เชื่อวาพัฒนาการของเด็กในแตละระยะจะเกิดขึ้นอยางตอเนื่องจาก
ระดับตํ่ากวาไปสูระดับที่สูงขึ้น โดยไมมกีารกระโดดขามขั้น แตบางชวงอาจเกิดขึ้นเร็วหรือชาได  

4.1.3 ทฤษฎีการเรียนรูโดยการคนพบของ Bruner (Bruner’s Theory of Discovery 
Learning) 

Bruner (1966, อางถงึใน นภเนตร ธรรมบวร, 2544) มีความเชื่อวา การเรียนรู
เปนกระบวนการทางสังคมผูเรียนจะตองลงมือปฏิบัติ และสรางองคความรูดวยตนเอง ทั้งนี้โดยมี
พื้นฐานอยูบนประสบการณหรือความรูเดมิ และไดจัดลําดับข้ันพฒันาการการเรียนรูของเด็กหรือ
โครงสรางทางสติปญญาเปน 3 ขั้น ดังนี ้

1) Enactive stage 
ขั้นนี้จะเกิดขึ้นตั้งแตแรกเกิด-2 ป เด็กจะเรียนรูและเขาใจสิ่งแวดลอมผาน

การลงมือปฏิบัติ โดยการเรียนรูมีความสมัพันธโดยตรงกับความสามารถดานการเคลื่อนไหว การใช
รางกายหรือสวนตางๆของรางกายในการแสดงออกซึ่งความรูสึกของตน 

2) Iconic stage 
ขั้นนี้เด็กจะเรยีนรูผานการมองรูปภาพ หรือตัวแบบ เด็กเริ่มพัฒนาวธิีการจํา

โดยใชจินตนาการมากขึ้น ความเขาใจสิ่งตางๆรอบตัวของเด็กจะขึน้อยูกับการรับรูโดยใชประสาท
สัมผัสมากกวาภาษา การเรียนรูขั้นนี้มีความสัมพันธโดยตรงกับการเรียนหรือการแสดงผานงาน
ศิลปะซึ่งตองใชทั้งสายตาและทักษะทางดานมิติสัมพนัธ 

3) Symbolic stage 
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ในขั้นนีเ้ด็กจะเรียนรูส่ิงตางๆโดยผานระบบสัญลักษณ เชน ภาษาพูด ภาษา
เขียน และการจัดลําดับ รวมถึงสิ่งตางๆที่เปนนามธรรม ซึ่งชวยใหเด็กเขาใจขอมูลตางๆที่ซับซอน
มากขึ้น  

 
 

จากแนวคิดนี ้Bruner ไดเสนอทฤษฎีในการเรียนการสอนวาควรประกอบดวย
ลักษณะสําคญั 4 ประการ คือ  

1) ผูเรียนตองมีแรงจูงใจภายใน มีความอยากรู อยากเหน็และตองการคนพบ
ส่ิงตางๆรอบตวั 

2) โครงสรางของบทเรียนตองจดัใหเหมาะสมกับผูเรียนเพื่อใหผูเรียนเกิด   
ความสนใจและเขาใจในเนื้อหา 

3) การจัดลําดับความยาก-งายของบทเรยีนโดยคํานงึถงึพฒันาการทาง
สติปญญาของผูเรียน 

4) การใหการเสรมิแรงแกผูเรียน 
ตามแนวคิดของ Bruner (1996 อางถงึใน นภเนตร ธรรมบวร, 2544) วิธีการที่

มนุษยจัดการกับความรูของตนมี 2 วิธ ีคือ  
1) การคิดเชิงวิทยาศาสตร-ตรรกศาสตร 
2) การคิดในเชิงเรื่องราว   
กลาวโดยสรุป Bruner เชื่อวา การเรียนรูของคนพฒันาตามขั้นตอนเริ่มจาก    

การเรียนรูผานการกระทาํ ตอมาเรียนรูผานการมองรูปภาพ หรือตัวแบบและการคดิโดยจินตนาการ 
จากนั้นจงึเรียนรูผานระบบสัญลักษณและเขาใจสิ่งที่เปนนามธรรม โดยการเรียนรูจะพัฒนาไดดเีมื่อ
ไดรับประสบการณและการกระตุนอยางเหมาะสม 

 
4.2 ทักษะการคิด 

การคิด เปน กระบวนการทาํงานของสมองที่ใชประสบการณมาสัมพนัธเชื่อมโยงกับ   
สิ่งเรา และสภาพแวดลอม โดยนํามาวิเคราะห เปรียบเทยีบ สังเคราะห และประเมนิอยางมีระบบ
และมีเหตุผล เพื่อใหไดแนวทางในการแกปญหาอยางเหมาะสม หรือสรางสรรค (กรมวิชาการ, 
2542)  

ทักษะการคิดมีความสาํคัญตอการดําเนนิชีวิตของมนษุย หลวงวิจิตรวาทการ (2544) 
กลาววา การคิดเปนสิ่งสําคญัของมนุษยที่จะประสบความสาํเร็จ การคิดที่มีลักษณะเฉียบแหลม 
ทันคน ทันเหตกุารณ เหลานีเ้ปนเครื่องมือชวยที่สําคัญในวิถทีางการดาํเนนิชีวิต  
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ในปจจุบันสาระที่เกีย่วของกับการคิดที่เปนหลกัหรือมิตใิหญๆมีทัง้หมดดวยกัน 6 ดาน 
ไดแก 

1) มิติดานขอมูลหรือเนื้อหาที่ใชในการคิด  
2) มิติดานคุณสมบัติที่อํานวยในการคิด  
3) มิติดานทักษะการคิด  
4) มิติดานลักษณะการคิด 
5) มิติดานกระบวนการคิด  
6) มิติดานการควบคุมและประเมินการคิดของตน  

 มิติดานทกัษะการคิด เปนหนึ่งในมิติการคิด 6 ดาน ทิศนา แขมมณี และคณะ (2544) 
กลาววา ในการคิดบุคคลจําเปนตองมทีักษะพื้นฐานหลายประการในการดําเนนิการคิด ทักษะที่
นับเปนทักษะการคิดขั้นพืน้ฐานจะมีลักษณะยอยซึง่มีกระบวนการหรอืข้ันตอนในการคิดไมมาก 
ทักษะที่มกีระบวนการหรือข้ันตอนมากและซับซอนสวนใหญจะตองใชทักษะพืน้ฐานหลายทักษะ
ผสมผสานกัน ซึ่งจะเรียกวา ทักษะการคิดขั้นสูง ทักษะการคิดเปนพืน้ฐานที่สําคัญในการคิดของ
บุคคล บุคคลจะคิดไดดีจําเปนตองมทีักษะการคิดที่จาํเปนมาบางแลว และเชนเดียวกัน การคิดของ
บุคคลก็จะมีสวนสงผลไปถึงการพัฒนาทกัษะการคิดของบุคคลนั้นดวย 
 ทักษะการคิด หมายถงึ  ความสามารถยอยๆ ในการคิดในลักษณะตางๆ ซึ่งเปน
องคประกอบของกระบวนการคิดที่สลับซบัซอน ทักษะการคิดอาจจัดเปนประเภทใหญๆ ได           
2 ประเภท ดงันี ้(ศรินธร วทิยะสิรินนัท อางถึงใน ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2544) 

1) ทักษะการคิดพื้นฐาน หมายถึง ทกัษะการคิดที่เปนพืน้ฐานเบื้องตนตอการคิดใน
ระดับที่สูงขึ้นหรือซับซอน ซึง่สวนใหญจะเปนทกัษะการสื่อความหมายที่บุคคลทกุคนจําเปนตองใช
ในการสื่อสารความคิดตน ประกอบดวย 

1.1) ทักษะการสื่อความหมาย หมายถงึ ทักษะการรับสารที่แสดงถึงความคดิของ
ผูอ่ืนเขามาเพือ่รับรู ตีความแลวจดจํา และเมื่อตองการที่จะระลึกเพื่อนํามาเรียบเรียงและถายทอด
ความคิดของตนใหแกผูอ่ืน โดยแปลงความคิดใหอยูในรปูของภาษาตางๆ ทั้งที่เปนขอความ คําพดู 
ศิลปะ ดนตรี คณิตศาสตร ฯลฯ การรับและถายทอดความคิดดวยภาษา ขอความ คําพูด เปนสิง่ที่
นิยมใชกันมากที่สุด โดยเฉพาะในการเรียนในระบบโรงเรียน ทักษะการสื่อความหมายที่สําคัญๆ ที่
ใชในชีวิตประจําวนัมีมากมายหลายทักษะ ไดแก การฟง การอาน การรับรู การจดจํา การจํา       
การคงสิ่งที่เรียนไปแลวไวไดภายหลงั การบอกความรูไดจากตัวเลือกทีก่ําหนด การบอกความรู
ออกมาไดดวยตนเอง การใชขอมูล การบรรยาย การอธบิาย การทําใหกระจาง การพูด การเขียน 
และการแสดงออกถึงความสามารถของตน 
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1.2)  ทักษะการคิดที่เปนแกน หรือทักษะการคดิทั่วไป หมายถึง ทักษะการคิดที่
จําเปนตองใชอยูเสมอในการดํารงชีวิตประจําวนั และเปนพืน้ฐานของการคิดขั้นสูงทีม่ีความสลับ 
ซับซอน ซึง่คนเราจําเปนตองใชในการเรียนรูเนื้อหาทางวชิาการตางๆ ตลอดจนใชในการดํารงชีวิต
อยางมีคุณภาพ ไดแก การสงัเกต การสํารวจ การตั้งคําถาม การเก็บรวบรวมขอมูล การระบุ      
การจําแนกแยกแยะ การจัดลําดับ การเปรียบเทยีบ การจัดหมวดหมู การสรุปอางองิ การแปล     
การตีความ การเชื่อโยง การขยายความ การใหเหตุผล และสรุปยอ 

2) ทักษะการคิดขั้นสูง หรือทกัษะการคิดทีซ่บัซอน หมายถึง ทักษะการคิดที่มีขั้นตอน
หลายชั้น และตองอาศัยทกัษะการสื่อความหมายและทกัษะการคิดที่เปนแกนหลายๆทักษะใน    
แตละขั้น ทกัษะการคิดขั้นสูงจึงจะพัฒนาไดเมื่อเด็กพฒันาทักษะการคิดพื้นฐานจนมีความรู     
ความชาํนาญพอสมควร ทักษะการคิดขั้นสูงที่สาํคัญ ไดแก การสรุปความ การใหคําจํากัดความ 
การวิเคราะห  การผสมผสานขอมูล การจดัระบบความคิด การสรางองคความรูใหม การกาํหนด
โครงสราง การแกไขปรับปรุงโครงสรางความรูเสียใหม การคนหาแบบแผน การหาความเชื่อพืน้ฐาน 
การคาดคะเนหรือพยากรณ  การตั้งสมมตฐิาน การทดสอบสมมติฐาน การตั้งเกณฑ การพิสูจน
ความจริง และการประยกุตใชความรู 

ทักษะการจัดลําดับ การขยายความ และการตีความ เปนทกัษะการคิดที่สําคัญทกัษะ
หนึง่ในทักษะการคิดที่เปนแกน หรือทกัษะการคิดทั่วไป ซึ่งมีตัวบงชี้และทักษะยอย ดงันี ้

 
  4.2.1 การจัดลําดับ 

Bloom (1956) กลาววา ความรูเร่ืองแนวโนมและลําดับเหตุการณ นัน้เปน
การรวมความสัมพันธระหวางแตละเหตุการณโดยใชเวลาเปนตวัแบงแยก รวมไปถงึการเกี่ยวของ
ของเวลา และการเปนเหตุเปนผลของความสัมพนัธระหวางเหตุการณเฉพาะ 

การจัดลําดับ เปนหนึง่ในทักษะการคิดทีเ่ปนแกน หรือทักษะการคิดทัว่ไป 
โดยมีทกัษะยอยดังนี ้(ศรินธร วทิยะสิรินนัท อางถงึใน ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2544) 

1) การกําหนดมิติที่จะจัดลําดับใหแกสิ่งตาง ๆ ที่กาํหนดให เชน จาํนวน  
2) การระบุระดับของสิ่งของที่กําหนดใหแตละชิ้น/อัน เชน มาก นอย 
3) การกําหนดทิศทางของระดับที่จัดเรียง เชน มากไปหานอย  
4) การนาํสิ่งตาง ๆ แตละส่ิงจัดเรียงโดยเปรียบเทียบระดบัระหวางกันและ

กันใหไปในทิศทางทีก่ําหนด เชน มากไปหานอย  
 

4.2.2 การขยายความ 
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การขยายความเปนหนึง่ในทกัษะการคิดที่เปนแกน หรือทกัษะการคิดทัว่ไป 
โดยมีทกัษะยอยดังนี ้(ศรินธร วทิยะสิรินนัท อางถงึใน ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2544) 

1) พิจารณาและเลือกประเด็นสิ่งที่ตองการขยายความ เชน ตัวละครเอก   
ในเรื่อง 

2) พิจารณาวตัถุประสงคของการขยายความ เชน เพื่อใหผูอานเขาใจเหตุผล
ของพฤติกรรมของตัวละครในเหตกุารณตางๆในภายหลงั  

 3) การเลือกมติิหรือแงมุมทีจ่ะขยายความ เชน นิสยัใจคอ พืน้ฐานทาง
ครอบครัว และระดับการศึกษา  

 4) การระบุลกัษณะหรือคุณสมบัติ รวมทั้งอาจยกตวัอยางประกอบใน     
แตละมิติหรือแงมุมที่ตองการขยายความนั้น เชน เปนคนโมโหราย เกรี้ยวกราด โดยมักจะดาทอ
ผูอ่ืนดวยคําหยาบคาย  

 

4.2.3 การตีความ 
Dallmmann และคณะ (1975) ไดใหความหมายของการตีความวา 

หมายถงึ ความสามารถในการเขาใจสิ่งที่ไมไดกลาวไวตรง ๆ ในเนื้อเร่ือง 
 Bloom (1956) กลาววา ในการตีความ ผูอานตองสามารถแปลความหมาย

ของสวนสาํคญัในแตละตอนได ไมเพียงแตคําและประโยคเทานัน้ แตตองรวมไปถึงสิ่งตางๆที่ผูแตง
ใชแทนความหมาย การตีความตองไมเพยีงแตสามารถอานไดเปนตอนๆเทานัน้ แตจะตองเขาใจใน
ความสัมพันธระหวางแตละตอน การเรียงลําดับ การเรียบเรียงขึ้นใหมในใจ เพื่อที่จะไดเห็นภาพ
ทั้งหมดและนาํไปเชื่อมโยงกบัประสบการณเดิมของผูอานได  

 สิ่งสําคัญในการตีความ คือ เมื่อไดรับส่ิงทีจ่ะตองนาํไปตีความแลว ผูเรียน
สามารถเขาใจและระบุ แนวคิดหลักในเรื่องไดเทาๆกับเขาใจในความสมัพันธของสิ่งนั้น 

การตีความเปนหนึ่งในทกัษะการคิดที่เปนแกน หรือทักษะการคิดทัว่ไป 
โดยมีทกัษะยอย 3 ระดับ ดังนี ้(ศรินธร วทิยะสิรินันท อางถงึใน ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2544) 

1)  การตีความเพื่อระบุถงึสิง่ที่ผูสื่อไมไดบอกตรง ๆ  
 1.1) การพิจารณาขอมูลตางๆที่ไดรับวามคีวามสัมพันธกับส่ิงใดบาง 

โดยอาศัยความรูและประสบการณเดิม 
 1.2) การเปรียบเทยีบเพื่อหาสิ่งที่เปนความสัมพนัธรวมของขอมูลตางๆ

เหลานั้น 
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 1.3) การใชหลักเหตุผล เพือ่พิจารณาและคัดเลือกวาสิง่ที่เปน
ความสัมพันธรวมสิ่งใดนาจะเปนสิง่ที่ผูสื่อตองการสื่อใหแกผูอ่ืน โดยอาศัยความรูเกีย่วกับตัวผูส่ือ 
ลักษณะของสาร โอกาส และสถานการณของการสื่อสาร บริบทขณะสื่อสาร และการคาดคะเน        
การรับรูเกี่ยวกับผูรับสารจากมุมมองของผูสื่อสาร 

 
 

2)  การตีความเพื่อหาความหมายที่แทจริง  
2.1) การใชหลักเหตุผลประกอบกับความรูที่เกี่ยวของกบัผูสื่อสาร 

และผูรับสาร เพื่อระบุวา  
 2.1.1) ความหมายผวิเผินของสารนี้คืออะไร ความหมายที่แทจริง

ของสารนี้คืออะไร ความหมายทัง้สองตางกันอยางไร 
 2.1.2) เจตนาที่แทจริงของผูส่ือคืออะไร ตรงกับเจตนาที่ปรากฏ

เพียงผิวเผนิหรือไมเพราะอะไร 
 2.1.3) สาเหตทุี่มีการสื่อสารที่ไมตรงไปตรงมา หรือสารที่มี

ความหมายระดับผิวเผินกบัระดับแฝงเรนไมเหมือนกนัคอือะไร 
 2.1.4) สารที่สือ่มาสะทอนใหเหน็ถงึ ความเชื่อ หรือแนวคิด

อยางไรของผูส่ือ 
3)  การตีความเพื่อสรางความรูใหม 

3.1) การใชทฤษฎีแนวคิดเปนหลกัหรือแนวในการอธิบายความเปน
เหตุเปนผลของขอมูล หรืออธิบายความสมัพันธระหวางขอมูลตางๆที่ไดมา 
 

4.3 การสอนทักษะการคดิ 
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2546)  ไดกลาวถงึสาระการเรียนรู    

ในสวนของประสบการณสําคัญสําหรับเดก็ปฐมวยั ที่สงเสริมพัฒนาการดานสติปญญาผานการคดิ 
การสังเกต การจําแนกและเปรียบเทียบ และเวลา ซึง่มีลกัษณะกิจกรรม ดังนี ้ 

1)   การคิด 
1.1) การรูจักส่ิงตาง ๆ ดวยการมอง ฟง สมัผัส ชิมรส และดมกลิ่น 
1.2) การเลียนแบบการกระทาํและเสียงตาง ๆ 
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1.3) การเชื่อมโยงภาพ ภาพถาย และรูปแบบตางๆ กบั สิ่งของหรือสถานที่จริง 
1.4) การรับรู และแสดงความรูสึกผานสื่อ วัสดุ ของเลน และผลงาน 
1.5) การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อวัสดุตาง ๆ 

2)   การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ 
 2.1) การสํารวจและอธิบายความเหมือน ความตางของ สิ่งตาง ๆ 
 2.2) การจับคู การจําแนก และการจัดกลุม 
 2.3) การเปรียบเทียบ 
 2.4) การคาดคะเนสิ่งตางๆ 
 2.5) การเรียงลําดับส่ิงตางๆ 
 2.6) การตั้งสมมติฐาน 
 2.7) การทดลองสิ่งตางๆ 
 2.8) การสืบคนขอมูล 
 2.9) การใชหรืออธิบายสิง่ตางๆ ดวยวิธกีารที่หลากหลาย 
3)   เวลา  
 3.1) การเริ่มตนและการหยดุการกระทาํโดยสัญญาณ 
 3.2) การเปรียบเทียบเวลา เชน ตอนเชา ตอนเยน็ เมื่อวานนี ้พรุงนี ้ฯลฯ 
 3.3) การเรียงลําดับเหตุการณตาง ๆ 
 3.4) การสังเกตความเปลี่ยนแปลงของฤด ู
จากงานวิจยัหลายชิน้พบวา  การคิด เปนสิง่ที่สอนได (Beyer, 1988; Pressesien, 

1986; Mayer, 1987, อางถึงใน สุรางค โควตระกูล, 2541) และเปนสิ่งที่ครูทุกคนควรจะสอนไมวา
จะสอนในวิชาใดก็ตาม สุรางค โควตระกูล (2541) กลาววา การจัดการเรียนการสอนจะเปนไปอยาง
มีประสิทธิภาพนัน้ขึ้นอยูกับตัวแปรที่สําคญั 4 ตัวแปร คอื 

1) กระบวนการพืน้ฐาน  
2) ความรูเฉพาะที่เกีย่วกับส่ิงทีค่ิด  
3) ความรูเกีย่วกบัความรูความคิดของตนเอง 
4) ทัศนคติหรือเจตคติ  
จากการประชมุของนักการศกึษาประเทศตางๆ ที่ The Wingspread Conference 

Center in Racine, Wisconsin State ในป 1984 พบวา แนวทางการศึกษาที่ใชในการดําเนนิ    
การวิจยัและทดลองเพื่อพฒันาการคิด สรุปได 3 แนว คอื (เชิดศักดิ์ โฆวาสนิธุ, 2530) 

1) การสอนเพื่อใหคิด (Teaching for Thinking) เปนการสอนที่เนนในดานเนื้อหา       
วิชาการโดยมกีารปรับเปลี่ยนเพื่อเพิ่มความสามารถในการคิดของเด็ก 
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2) การสอนการคดิ (Teaching of Thinking) เปนการสอนทีเ่นนเกี่ยวกับกระบวนการ
ทางสมองทีน่าํมาใชในการคิด โดยเฉพาะเปนการปลูกฝงทกัษะการคิดโดยตรง ลักษณะของงานที่
นํามาใชสอนจะไมเกี่ยวของกับเนื้อหาวิชาการที่เรียนในโรงเรียน แนวทางการสอนจะแตกตางกนั
ออกไปตามทฤษฎี และความเชื่อพืน้ฐานของแตละคนทีน่ํามาพฒันาเปนโปรแกรมการสอน 

3) การสอนเกี่ยวกับการคิด (Teaching about Thinking) เปนการสอนทีเ่นนการใช
ทักษะการคิดเปนเนื้อหาสาระของการสอน โดยการชวยเหลือใหผูเรียนไดรูและเขาใจกระบวนการ
คิดของตนเองเพื่อใหเกิดทักษะการคิดทีเ่รียกวา Metacognition คือรูวาตนเองรูอะไร ตองรูอะไร 
และยังไมรูอะไร ตลอดจนสามารถควบคุมและตรวจสอบการคิดของตนเองได 

 ในการสอนทกัษะการคิด การถามคาํถาม และการอภิปรายเปนสิง่สําคัญใน           
การพัฒนาทกัษะความเขาใจ เพื่อที่จะไปพัฒนาทักษะการคิดระดับสูงตอไป Ruddell (2002)      
ไดใหลักษณะคําถามและการกระทําที่ชวยพัฒนาทักษะการคิดไวดังนี ้

1) คําถามเพื่อมองจุดใดจุดหนึง่  
การใชคําถามประเภทนี ้เปนการเลือกจุดใดจุดหนึ่งเพื่อนํามาใชในการอภิปราย 

การใชคําถามประเภทนี้เพื่อเปนการกระตุนใหผูเรียนไดนําความรูทีม่ีเปนพืน้ฐานอยูมาใชกับส่ิงที ่ 
ไดอาน 

2) คําถามเพื่อการขยาย 
การใชคําถามประเภทนี ้เปนการเพิ่มขอมลูในเรื่องทีก่ําลังอภิปรายอยู 

3) คําถามเพื่อการทําใหกระจาง 
การใชคําถามประเภทนี ้เปนการกระตุนใหนกัเรียนไดอธิบาย และสกดัความคิดใน

การตอบสนอง  
4) คําถามเพื่อการยกระดับการคิด 

การใชคําถามประเภทนี ้เปนการนําการตอบสนองตอเร่ืองที่กาํลังอภปิรายมา
กระตุนใหเกิดความเขาใจและการคิดในระดับที่สูงขึน้ไป 

5) คําถามเพื่อการรับเขา 
การใชคําถามประเภทนี ้มุงใหนกัเรียนเกิดการรับรูในการตอบสนองของตน             

โดยปราศจากการขยายความใดๆ 
6) คําถามเพื่อการควบคุม 

การใชคําถามประเภทนี้มจีดุประสงคเพื่อการเปนผูควบคุมการอภิปราย สามารถ
ใชไดไมวาจะเปนครู หรือนักเรียน 

7) การวางเฉย 
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การใชการวางเฉยเปนสิง่ที่ครูควรหลีกเลี่ยง เพราะเมื่อการถามคาํถาม หรือ
พฤติกรรมของนักเรียนไมไดรับการตอบสนอง ยอมทาํใหเกิดผลกระทบที่รายแรงกับการเขาใจ
เกี่ยวกับตนเองของเด็ก และจะมีผลไปถึงการมีสวนรวมในการอภิปรายของเด็กอีกดวย 

8) การใหเวลา 
การใหเวลาเกดิขึ้นเพื่อใหเดก็ไดมีโอกาสในการสะทอนความคิดของตน ครูตองให

เวลาเด็กเพยีงพอในการคิดกอนที่การอภปิรายจะเริ่มข้ึน การใหเวลานี้เปนการใชความเงียบเพื่อเปน
การกระตุนใหเด็กเกดิการตอบสนอง 

มีงานวจิัยที่ศกึษาเกี่ยวกับการสงเสริมความสามารถในการคิดดานตางๆของเด็ก ดังนี ้
ตรีเพชร แสงเทียน (2534) ไดศึกษาความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัย

ที่ไดรับการจัดประสบการณการเลนประกอบการใชคําถามของครูที่มคีวามแตกตางกัน พบวา             
1) เด็กปฐมวยัที่รับการจัดประสบการณการเลนสรางสรรคประกอบการใชคําถามของครูแบบกึ่ง
ชี้แนะมีความคิดเชิงเหตุผลเพิ่มข้ึน และ 2) เด็กปฐมวัยทีรั่บการจัดประสบการณการเลนสรางสรรค
ประกอบการใชคําถามของครูแบบกึ่งชี้แนะและเด็กปฐมวยัที่รับการจัดประสบการณการเลน
สรางสรรคประกอบการใชคําถามของครูแบบชี้แนะมีความคิดเชิงเหตผุลแตกตางกนั กลาวคือ      
เด็กปฐมวยัที่ไดรับการจัดประสบการณการเลนสรางสรรคประกอบการใชคําถามของครูแบบกึ่ง
ชี้แนะ มีความคิดเชิงเหตุผลสูงกวาเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณการเลนสรางสรรค
ประกอบการใชคําถามของครูแบบชี้แนะ 

จิรพร ไชยเผือก (2540) ไดศึกษาผลของการใชกิจกรรมการเลนทรายเปยกทีม่ีตอทักษะ
การคิดของเด็กปฐมวยั ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลนทรายเปยก 
และการเลนน้าํเลนทรายปกติ มีทักษะการคิดสูงขึ้น โดยเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลน
ทรายเปยก กบัเด็กปฐมวยัที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลนน้าํเลนทรายแบบปกติมีทกัษะการคิด
แตกตางกนัอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ.05 

ปทมศิริ ธีรานรัุกษ (2544) ไดศึกษาผลของการใชกระบวนการเรียนการสอนตามแนว
การสอนแบบชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญาที่มีตอทกัษะการคิดของเด็กชัน้ประถมศึกษาปที ่1 
ผลการวิจยัพบวา 1) นักเรียนกลุมทดลองมีคะแนนทักษะการคิดหลงัการทดลองสงูกวากอน           
การทดลองใชกระบวนการเรยีนการสอนตามแนวการสอนแบบชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญา
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ.01 2) หลังการทดลองนักเรียนกลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ยทักษะ
การคิดสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนยัสําคญัทางสถิติที่ระดับ.01 3) การสอนตามแนวการสอนแบบ
ชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญาและบุคลิกภาพของผูเรียนไมมีปฏิสัมพันธกันในดานทกัษะการคดิ
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ.01 4) นกัเรียนที่มีบุคลิกภาพตางกนัมีคะแนนทักษะการคิด         
ไมแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ.01 
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จากเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของดงักลาวขางตน สรุปไดวา ทักษะการคิดสามารถ
เร่ิมสอนไดตั้งแตเด็กเล็ก โดยผานกิจกรรมที่เด็กสนใจ การใชคําถามทีก่ระตุนใหเกิดทักษะการคิด
ลักษณะตางๆ และในระดับการคิดที่เหมาะสมกับวยัของเด็ก จากงายไปสูยากเปนพืน้ฐานใหเดก็
พัฒนาการคิดไปสูการคิดระดับสูงได 
 
 
 

4.4 แนวคิดเกี่ยวกับการสรางแบบวัดความสามารถในการคิด 

ในการวัดความสามารถในการคิดสามารถทําไดหลายวิธ ีรูปแบบแนวทางของการวัด
ความสามารถในการคดิจําแนกประเภทของการวัดออกเปน 2 แนวทาง คือ (ศิริชัย กาญจนวาส ี   
อางถงึใน ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2544) 

1) แนวทางของนักวัดกลุมจิตมิติ (Phychometrics) 
แนวทางการวดันี้เปนของกลุมนักวัดทางการศึกษาและนักจิตวทิยาทีพ่ยายาม

ศึกษาและวัดคุณลักษณะภายในของมนษุย เร่ิมจากการศึกษาและวดัเชาวนปญญา ศึกษา
โครงสรางทางสมองของมนษุยดวยความเชื่อวา มีลักษณะเปนองคประกอบและมีระดับ
ความสามารถที่แตกตางกันในแตละคน ซึง่สามารถวดัไดโดยการใชแบบสอบมาตรฐาน ตอมาได
ขยายแนวคิดของการวัดความสามารถทางสมองสูการวดัผลสัมฤทธิ ์บุคลิกภาพ ความถนัด และ
ความสามารถในดานตางๆ รวมทัง้ความสามารถในการคดิดวย 

2) แนวทางของการวัดจากการปฏิบัติจริง (Authentic Performance Measurement) 
แนวทางการวดันี้เปนทางเลอืกใหมที่เสนอโดยกลุมนักวดัการเรียนรูในบริบทที่เปน

ธรรมชาติ โดยเนนการวัดจากการปฏิบัติในชีวิตจริงที่มคีุณคาตอตัวผูปฏิบัติ มิติของการวัดทักษะ
การคิดซับซอนในการปฏิบัติงาน ความรวมมือในการแกปญหาและการประเมินตนเอง เทคนิค     
การวัดใชการสังเกตสภาพงานที่ปฏิบัติจริงจากการเขียนเรียงความ การแกปญหาในสถานการณ
ตางๆ และการรวบรวมงานในแฟมสะสมงาน 

 ในการวัดความสามารถในการคิดตามแนวทางของกลุมจติมิติ สามารถทําได         
2 ทาง คือ การใชแบบสอบมาตรฐานที่ใชสําหรับวัดความสามารถในการคิดที่มีผูสรางเอาไวแลว 
หรือ ถาแบบสอบมาตรฐานสําหรับการคิดที่มีใชกนัอยูทัว่ไปไมสอดคลองกับเปาหมายการวัด เชน
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จุดเนนที่ตองการ ขอบเขตความสามารถทางการคิดทีมุ่งวดั หรือกลุมเปาหมายที่ตองการใช       
แบบสอบ สามารถสรางแบบวัดการคิดขึ้นเอง เพื่อใหเหมาะสมกับความตองการในการวัด           
อยางแทจริง 

4.4.1 หลักการสรางแบบวัดความสามารถทางการคิด 
การคิด (Thinking) เปนกิจกรรมทางสมองที่เกิดขึ้นตลอดเวลา การคิดที่เราสนใจ

ในทีน่ี้เปนการคิดอยางมีจุดมุงหมาย (Directed Thinking) ซึ่งเปนการคิดที่นําไปสูเปาหมายโดยตรง 
หรือคิดคนขอสรุปอันเปนคําตอบสําหรับตัดสินใจหรือแกปญหาสิง่ใดสิ่งใดหนึง่ การคดิจึงเปน
ความสามารถอยางหนึ่งทางสมอง การคิดเปนนามธรรมที่มีลักษณะซบัซอน ไมสามารถมองเหน็    
ไมสามารถสงัเกต สัมผัสวัดไดโดยตรง จึงตองอาศัยหลกัการวัดทางจติมิติมาชวยในการวัด 

การวัดความสามารถทางการคิดของบุคคล ผูสรางเครื่องมือจะตองมคีวามรอบรู
ในแนวคิดหรือทฤษฎีเกี่ยวกบัการคิด เพื่อนํามาเปนกรอบหรือโครงสรางของการคิด เมื่อมี                
การกําหนดนยิามเชงิปฏิบัตกิารของโครงสรางหรือองคประกอบการคิดแลว จะทําใหไดตัวชี้วัดหรือ
ลักษณะพฤตกิรรมเฉพาะทีเ่ปนรูปธรรม ซึง่สามารถบงชีถ้ึงโครงสรางหรือองคประกอบการคิด
จากนั้นจงึเขียนขอความตามตัวชี้วัดหรือลักษณะพฤตกิรรมเฉพาะของแตละองคประกอบของ     
การคิดนั้น ๆ  

ศิริชัย กาญจนวาส ี(อางถงึในทิศนา แขมมณี และคณะ, 2544) ไดนําเสนอ
ข้ันตอนในการพัฒนาแบบวดัความสามารถทางการคิด ดังนี ้

1) กําหนดจุดมุงหมายของการวัด 
กําหนดจุดมุงหมายสําคัญของการสรางแบบวัดความสามารถทางการคิด 

ผูพัฒนาแบบวัดจะตองพิจารณาจุดมุงหมายของการนาํแบบวัดไปใชดวยวา ตองการวัด
ความสามารถทางการคิดทั่ว ๆ ไป หรือตองการวัดความสามารถทางการคิดเฉพาะวชิา  การวัดนัน้
มุงติดตามความกาวหนาของความสามารถทางการคิด หรือตองการเนนการประเมนิผลสรุปรวม
สําหรับการตัดสินใจ รวมทัง้การแปลผลการวัดเนนการเปรียบเทียบกับมาตรฐานของกลุม หรือ
ตองการเปรียบเทียบกับเกณฑหรือมาตรฐานที่กาํหนดไว 

2) กําหนดกรอบของการวัดและนิยามเชิงปฏิบัติการ 
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ผูพัฒนาแบบวัดควรศึกษาเอกสาร แนวคดิ ทฤษฎีที่เกีย่วของกับ
ความสามารถทางการคิดตามจุดมุงหมายที่ตองการ ผูพฒันาแบบวัดควรคัดเลือกแนวคิดหรือ
ทฤษฎทีี่เหมาะสมกับบริบทและจุดมุงหมายที่ตองการเปนหลกั แลวศกึษาใหเขาใจอยางลกึซึ้ง      
เพื่อกาํหนดโครงสรางหรือองคประกอบของความสามารถทางการคิดตามทฤษฎีและใหนิยามเชงิ
ปฏิบัติการของแตละองคประกอบในเชงิรูปธรรมของพฤติกรรมที่สามารถบงชี้ถงึลักษณะแตละ
องคประกอบของการคิดนัน้ได  

 
 

3) สรางผังขอสอบ 
การสรางผงัขอสอบเปนการกําหนดเคาโครงของแบบวัดความสามารถ

ทางการคิดที่ตองการสรางใหครอบคลุม โครงสรางหรือองคประกอบใดบางตามทฤษฎีและกําหนด
วาแตละสวนมีน้ําหนักความสําคัญมากนอยเพียงใด ในกรณีที่ตองการสรางแบบวัดความสามารถ
ทางการคิดสําหรับใชเฉพาะวิชาใดวิชาหนึง่ ผูพัฒนาแบบวัดจะตองกาํหนดเนื้อหาวิชานัน้ดวยวาจะ
ใชเนื้อหาใดบางที่เหมาะสม นาํมาใชวัดความสามารถทางการคิด พรอมทั้งกําหนดน้ําหนกั
ความสาํคัญของแตละเนื้อหาในแตละองคประกอบความสามารถทางการคิดเปนผงัขอสอบสําหรับ
นําไปใชเขียนขอสอบตอไป 

4) เขียนขอสอบ 
กําหนดรูปแบบของการเขียนขอสอบ ตัวคาํถาม ตัวคาํตอบ และวิธกีารตรวจ

ใหคะแนน เชน กาํหนดวาตวัคําถามเปนลกัษณะสถานการณ สภาพปญหาหรือขอมูลส้ัน ๆ          
อาจไดมาจากบทความ รายงานตาง ๆ บทสนทนาทีพ่บในชีวิตประจาํวนั หรืออาจเขียนขึ้นมาเอง 
สวนคําตอบอาจเปนขอสรุปของสถานการณ หรือปญหานั้น  3 – 5 ขอสรุป เพื่อใหผูตอบพิจารณา
ตัดสินวา ขอสรุปใดนาเชื่อถอืกวากัน นาจะเปนจริงหรือไม สวนการตรวจใหคะแนนมีการกาํหนด
เกณฑการตรวจไว  

เมื่อกําหนดรูปแบบของขอสอบแลว ก็ลงมอืรางขอสอบตามผังขอสอบที่
กําหนดไวจนครบทุกองคประกอบ ภาษาที่ใชควรเปนไปตามหลกัการเขียนขอสอบที่ไดโดยทัว่ไป 
หลังจากรางขอสอบเสร็จแลว ควรมกีารทบทวนขอสอบเพื่อพิจารณาถึงความเหมาะสมของการวดั



    
 
    

62

และความชัดเจนของภาษาที่ใช โดยผูเขียนขอสอบเองและผูตรวจสอบที่มีความเชีย่วชาญใน        
การสรางขอสอบวัดความสามารถในการคิด 

5) นําแบบวัดไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางจริง หรือกลุมใกลเคียง แลวนําผล
การตอบมาทาํการวิเคราะหหาคุณภาพ โดยทําการวเิคราะหขอสอบและวิเคราะหแบบสอบ 

วิเคราะหขอสอบเพื่อตรวจสอบคุณภาพของขอสอบเปนรายขอในดาน        
ความยาก (p) และอํานาจจาํแนก (r) เพื่อคัดเลือกขอสอบที่มีความยากพอเหมาะและมีอํานาจ
จําแนกสงูไว พรอมทัง้ปรับปรุงขอที่ไมเหมาะสม 

คัดเลือกขอสอบที่มีคุณภาพเหมาะสม และขอสอบที่ปรับปรุงแลวใหได
จํานวนตามผงัขอสอบเพื่อใหผูเชี่ยวชาญตรวจความตรงตามเนื้อหา และนําไปทดลองใชใหมอีกครั้ง 
เพื่อวิเคราะหแบบสอบในดานความเทีย่ง (reliability) แบบสอบควรมีความเที่ยงเบื้องตนอยางนอย 
0.50 จึงเหมาะที่จะนํามาใชได สวนการตรวจสอบความตรง (validity) ของแบบสอบถาสามารถหา
เครื่องมือวัดความสามารถทางการคิดที่เปนมาตรฐานสาํหรับใชเปรียบเทียบไดก็ควรคาํนวณ        
คาสัมประสิทธิความตรงตามสภาพ (concurrent validity) ของแบบสอบดวย 

6) นําแบบวัดไปใชจริง 
จากข้ันตอนในการพัฒนาแบบวัดความสามารถทางการคิดสามารถนํามา

สรุปเปนแผนภูมิขั้นตอนการพัฒนาแบบวัดความสามารถในการคิดได ดังนี้ 
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1) กําหนดจุดมุงหมายของแบบวัด 

2) กําหนดกรอบของการวัด 
และนิยามเชิงปฏิบัติการ 

3) สรางผังขอสอบ 

4) เขียนขอสอบ 

กําหนดรูปแบบของ 
ตัวคําถาม ตัวคําตอบ 

การใหคะแนน 

รางขอสอบ  
(รวมทั้งเฉลยและ 
แนวการใหคะแนน) 

 
ทบทวนรางขอสอบ 

5) นําแบบวัดไปทดลองใช 

 
วิเคราะหขอสอบ 

คัดเลือกขอสอบ 
และ 

ทดลองใชใหม 

 
วิเคราะหขอสอบ 

6) แบบวัดสําหรับนําไปใชจริง 

แผนภูมิที่ 2 ข้ันตอนการพัฒนาแบบวัดความสามารถทางการคิด  
 
     
   
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจยันี้มวีัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเดก็         
ที่มีตอความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล โดยมข้ัีนตอนการดําเนนิการวิจัย ดังนี ้

1. การศึกษาขอมูลเบื้องตน 
2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
3. การจัดทาํแผนการจัดประสบการณ 
4. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
5. การเก็บรวบรวมขอมูล 
6. การวิเคราะหและการนาํเสนอขอมูล 

 
1. การศกึษาขอมูลเบื้องตน 

1.1 ศึกษาตาํรา เอกสาร และงานวจิัยเกีย่วกับพฒันาการทางการคิดของเด็กปฐมวัย และ
การสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเดก็ ดังนี้  

1.1.1 ทฤษฎีและแนวคิดเกีย่วกับการสอนภาษา 
1.1.2 การสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก 
1.1.3 ทฤษฎีและแนวคิดเกีย่วกับภาษาและการคิด 
1.1.4 ทฤษฎีและแนวคิดเกีย่วกับการคิดของเด็กสําหรับเด็กปฐมวยั 
1.1.5 แนวคิดเกี่ยวกับการสรางแบบวัดความสามารถในการคิด 

1.2 ศึกษาจากการลงทะเบยีนเรียนวิชาหลักสตูรการเรียนการสอนเพือ่สงเสริมพัฒนาการ
ทางภาษา และทักษะทางสังคมของเด็กปฐมวัย ในภาคตน ปการศึกษา 2546 ของภาควิชา
ประถมศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 

ผูวิจัยไดนาํขอมูลเบื้องตนดงักลาวมาศึกษาสรางความเขาใจในแนวคิดและหลักการที่
เกี่ยวของกับการวิจัย เร่ือง ผลของการสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก ทีม่ีตอความสามารถ
ในการคิดของเด็กวัยอนุบาล เพื่อใชในการสรางกรอบแนวคิดในการวิจยั ดงัแผนภูมิที ่3  
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แผนภูมิที ่3 กรอบแนวคิดในการวิจยั  
 

    ศึกษาขอมูลพื้นฐาน 
 

    

           
           
การสอนภาษา  แนวคิดในการวิพากษวรรณกรรม  ภาษาและการคิด  ความสามารถใน

การคิด 
 การแยกยะ ตรวจสอบ และ 

ตัดสินคุณภาพองคประกอบของ
วรรณกรรม ประกอบดวย        
ตัวละคร ฉาก และโครงเรื่อง 

  

   
 ขั้นตอนการวิพากษวรรณกรรม   

-ทฤษฎีวาดวย
ระบบภาษา 
-ทฤษฎีวาดวย
ภาษา ความคิด 
และสัญลักษณ 
-ทฤษฎีวาดวย
การพัฒนาการ
ตามธรรมชาติ
ของการรูหนังสือ 

 1. ฟงครูอานวรรณกรรม 
2. อภิปรายเกี่ยวกับวรรณกรรม
รวมกัน 
3. ขยายความเขาใจใน
องคประกอบของวรรณกรรม 
4. สรุปรวมกัน 

 

-ทฤษฎีของ 
Piaget 
-ทฤษฎีรุสเซีย 
-ทฤษฎีสัมพันธ
ภาพทางภาษา 
-ทฤษฎีชีวพัฒนา
ทางภาษา 
-ทฤษฎีเชาวน
ปญญาของ 
Vygotsky 

 

-การจัดลําดับ 
-การขยายความ 
-การตีความ 

       
 

    

  แผนการจัดประสบการณการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก   
  1.วัตถุประสงค 

        -องคประกอบพื้นฐานของวรรณกรรม 
        -วัตถุประสงคดานการวิพากษวรรณกรรม 
        -วัตถุประสงคดานความสามารถในการคิด 
2. ขั้นตอนการสอนวิพากษวรรณกรรม 
3. วรรณกรรม ส่ือ และอุปกรณ 
4. การวัดและประเมินผล 

  

           
    แบบวัดความสามารถในการคิด     
    -การจัดลําดับ 

-การขยายความ 
-การตีความ 
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2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการวิจัย คอื เด็กทีม่ีอายรุะหวาง 5-6 ป ของโรงเรียนพญาไท สังกดั
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซึ่งโรงเรียนพญาไท มีลักษณะ ดงันี ้

1) เปนโรงเรยีนทีม่ีการจัดการเรียนการสอนระดับอนุบาลในแบบเตรียมความพรอม โดย
เนนผูเรียนเปนสําคัญ 

2) จํานวนนักเรยีนในหองเรียน มีจํานวนไมเกิน 40 คน 
3) หองสมุดของโรงเรียนหรือมมุหนงัสือในหองเรียนมีวรรณกรรมสําหรบัเด็กทีห่ลากหลาย 

 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับอนุบาล 2 ที่มีอายุระหวาง 5-6 ป ของโรงเรียนพญาไท 
สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพืน้ฐาน จํานวน 78 คน ไดมาจากการสุมอยางงาย 
(Simple random sampling) โดยการจับฉลากมา 2 หองเรียน จากจาํนวนหองเรียนทัง้หมด 3 
หองเรียน เพื่อกําหนดกลุมทดลอง และกลุมควบคุม โดยไดนักเรียนชัน้อนุบาลปที่ 2/2 เปนกลุม
ทดลอง และชัน้อนุบาลปที ่2/1 เปนกลุมควบคุม ซึง่แตละหองมีนกัเรียนจํานวน 39 คน  
 จากนั้นทําการวัดความรูพื้นฐานของกลุมตัวอยาง โดยการเปรียบเทยีบคะแนน
ความสามารถในการคิด จากคะแนนที่ไดจากการใชแบบวัดความสามารถในการคดิของเด็ก            
วัยอนุบาล คะแนนเต็ม 36 คะแนน พบวา นักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมกอนการทดลองมี
คะแนนความสามารถในการคดิในดานการจัดลําดับ การขยายความ และการตีความ ตามที่
นําเสนอในตารางที ่1 ดังนี้   
 
ตารางที่ 1   การเปรียบเทยีบคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการคิด ของกลุมทดลองและกลุม

ควบคุม กอนการทดลอง 
 
 

กลุมตวัอยาง 
 

 
 

N 

 
 

X 

 
 

S.D. 

 
 

t 

กลุมทดลอง 
 

กลุมควบคุม 

39 
 

39 

11.64 
 

11.54 

7.29 
 

7.23 

0.06 
 

(t76 = 2.38) 
 จากตารางที่ 1 แสดงวา คาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการคิดของกลุมทดลองและ
กลุมควบคุม กอนการทดลอง ไมแตกตางกนั 
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3. การจัดทําแผนการจัดประสบการณ 
3.1 แผนการจัดประสบการณการวิพากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก 

3.1.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับการสอนการวพิากษ
วรรณกรรม เพื่อเปนแนวทางการสรางแผนการจัดประสบการณการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก 

3.1.2 นําขอมูลที่ศึกษามาสรางกรอบแนวคิดในการสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรับ
เด็ก ดังนี ้
 
ตารางที่ 2 กรอบแนวคิดในการสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเดก็ 
องคประกอบพื้นฐานของ

วรรณกรรม 
คําจํากัดความ   ตัวบงช้ี 

ตัวละคร ตัวละคร หมายถึง ส่ิงที่แสดงออก
เหมือนมีชีวิต ซึ่งสามารถเปนไดทั้ง
คน สัตว พืช และสิ่งของตางๆ และ
มีบทบาทในการดําเนินเรื่อง  
 
ตัวละครเอก หมายถึง ตัวละครที่
เปนตัวหลักในการดําเนินเรื่องราว
ตั้งแตตนจนจบ และมีบทบาทมาก
ที่สุดในเรื่อง 

1. ความรูเกี่ยวกับตัวละคร(การระบุตัวละครเอก) 
2. การลําดับการปรากฏตัวของตัวละครในเรื่อง 
3. การตีความอายุตัวละคร 
4. การลําดับอายุของตัวละครในเรื่อง   
5. การบรรยายลักษณะ รูปราง หนาตาของตัว
ละคร 
6. การระบุบุคลิกนิสัยของตัวละครที่ผูแตงไมได
เขียนบอกไวในเรื่อง 
7. การเปรียบเทียบลักษณะตัวละครของ
วรรณกรรม 2 เรื่อง 
8. การบอกตัวละครที่ชอบในเรื่องพรอม
ยกตัวอยางเหตุการณที่ทําใหชอบตัวละครนั้น 

ฉาก ฉาก หมายถึง เวลาที่เกิดขึ้นในเรื่อง 
หรือสถานที่ที่เกิดขึ้นในเรื่อง 

1. ความรูเกี่ยวกับฉาก(สถานที่ และ เวลา) 
2. การลําดับฉากในเรื่อง (สถานที่ และ เวลา) 
3. การบอกฉาก(สถานที่ และ เวลา)ที่ชอบในเรื่อง
พรอมบรรยายลักษณะฉาก 
4. การแตงเรื่องใหมโดยใชตัวละครเดิมแตเปล่ียน
ฉาก 
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ตารางที ่2 (ตอ)  
องคประกอบพื้นฐานของ

วรรณกรรม 
คําจํากัดความ   ตัวบงช้ี 

โครงเรื่อง โครงเรื่อง หมายถึง เหตุการณที่
เกิดขึ้น เรียงเปนลําดับ ประกอบขึ้น
เปนเรื่องราว 
จุดสุดยอด หมายถึง จุดเปลี่ยน
ของเรื่อง โดยจุดสุดยอดของเรื่องนี้
จะเปนชวงเวลาที่เหตุการณดําเนิน
ไปจนถึงจุดสูงสุด และเปนจุดเริ่ม
ของการแกปญหาได  หรือการ
เปล่ียนแปลงที่สําคัญ 

1. การระบุเหตุการณสําคัญที่เกิดขึ้นในเรื่อง   
2. การลําดับเหตุการณสําคัญที่เกิดขึ้นในเรื่อง 
3. การระบุเหตุการณที่เปนจุดสุดยอดของเรื่อง 
4. การบรรยายเหตุการณที่เปนจุดสุดยอดของเรื่อง 
5. การเปรียบเทียบความเหมือน-ตางของลักษณะ
โครงเรื่อง 
6. การระบุเหตุการณตอนจบของเรื่องจากภาพซึ่ง
ผูแตงมาไดเขียนบอกไว 
7. แตงเรื่องใหมโดยใชโครงเรื่องเดิม 

 
3.1.3 คัดเลือกหนงัสอืวรรณกรรมเด็กตามเกณฑที่กําหนด โดยใหนักการศึกษาปฐมวัย 

และผูทรงคุณวุฒิพิจารณาประกอบ เพื่อนํามาใชในการสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก 
จํานวน 11 เลม จากหนังสือที่ไดรับรางวัลทางดานวรรณกรรมทั้งหมด 162 เลม ซึง่มีคุณสมบัติดังนี ้

1) ประเภทของวรรณกรรม ไดแก บันเทงิคดี 
2) การใชภาษา ไดแก รอยแกว 
3) มีองคประกอบทางวรรณกรรม ไดแก ตัวละคร ฉาก และโครงเรื่อง 
4) ไดรับรางวัลทางดานวรรณกรรมจากโครงการหรือสถาบนัตางๆ  

  การคัดเลือกวรรณกรรมมีขั้นตอนในการคัดเลือก ดังนี ้
1) คัดเลือกวรรณกรรมประเภทบันเทงิคดี ไดวรรณกรรมจํานวน 137 เลม      

จากหนงัสือที่ไดรับรางวัลทางดานวรรณกรรมทั้งหมด 162 เลม  
2) คัดเลือกการใชภาษาประเภท รอยแกว ไดวรรณกรรมจํานวน 130 เลม    

จากวรรณกรรมประเภทบันเทิงคดีจํานวน 137 เลม  
3) คัดเลือกหนงัสอืที่มีองคประกอบทางวรรณกรรม ไดแก ตัวละคร ฉาก     

โครงเรื่อง ไดวรรณกรรมจํานวน 66 เลมจากวรรณกรรมบันเทงิคดี ที่ใชภาษารอยแกว จาํนวน      
130 เลม 

4) คัดเลือกวรรณกรรมโดยดูจากจุดเนนขององคประกอบทางดานวรรณกรรม 
ไดวรรณกรรมจํานวน 11 เลม ตามจุดเนนดานตัวละคร 3 เลม ดานฉาก 2 เลม ดานตัวละครและ
ฉาก 1 เลม ดานโครงเรื่อง 3 เลม ดานตัวละคร ฉาก และโครงเรื่อง 2 เลม จากวรรณกรรมที่มี
องคประกอบทางวรรณกรรมจํานวน 66 เลม 
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5) นําวรรณกรรมที่คัดเลือกแลวไปใหผูทรงคณุวุฒิพิจารณาคุณสมบัติของ
วรรณกรรม และจุดเนนขององคประกอบทางดานวรรณกรรม เพื่อความเหมาะสมกับวัตถุประสงค
ของการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก 
 
ตารางที ่3 คุณสมบัติในการคัดเลือกหนงัสือวรรณกรรม 

ประเภท 
 

การใช
ภาษา 

องคประกอบทาง
วรรณกรรม 

คุณสมบัติ 
 
 
วรรณกรรมเรือ่ง 

บัน
เท
ิงค

ด ี

รอ
ยแ

กว
 

ตัว
ละ

คร
 

ฉา
ก 

โค
รง
เรื่อ

ง 

รางวัลทางดาน
วรรณกรรม 

1. กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก   *    
2. กุริ กับ กุระ   *    
3. ราชสีหกับหนู   *    
4. หนูนอยหมวกแดง   * *   
5. โตมาเจาปลายักษ    *   
6. ปู เจาดาง และโลมา    *   
7. ฉันคือปูลม     *  
8. ตุกแกเบิ้ม     *  
9. ดอกไมจากใครเอย     *  
10. ปลาสายรุง   * * *  
11. กอก กอก ขอคางคืนหนึ่งนะ   * * *  

*จุดเนนขององคประกอบทางวรรณกรรม 
 

3.1.4 สรางแผนการจัดประสบการณจากกรอบแนวคิดในการสอนการวิพากษ
วรรณกรรมสําหรับเด็ก จาํนวน 40 แผน โดยแตละแผนมี 4 ข้ันตอน ดงันี ้ 

1) กิจกรรมฟงครูอานวรรณกรรม เปนกิจกรรมที่นาํวรรณกรรมสําหรับเดก็ที่
คัดเลือกจากเกณฑการคัดเลือกวรรณกรรมมาใชอานใหเด็กฟงในกลุมใหญ โดย 1 สัปดาหจะใช
วรรณกรรมประมาณ 1-2 เร่ือง ขึ้นอยูกับวตัถุประสงคในสัปดาหนั้น ซึ่งการอานวรรณกรรมจะอาน
ทั้งเลมในครั้งแรก แตถาตองการเปรียบเทยีบความแตกตางตางในดานตางๆของวรรณกรรม 2 เร่ือง
หลังจากที่เด็กไดฟงวรรณกรรมแตละเรื่องทั้งเลมในครั้งแรกแลว สามารถเลือกตอนที่ตองการ
เปรียบเทยีบของทัง้ 2 เร่ือง มาอานใหเดก็ฟงใน 1 คร้ังได โดยกิจกรรมครูฟงอานวรรณกรรมสามารถ
แบงออกเปน 2 ขั้นตอนยอยๆ ดังนี ้

1.1) การแนะนําวรรณกรรมในสวนของรูปเลม ชื่อเร่ือง และผูแตง 
1.2) การอานวรรณกรรมใหเด็กฟง 
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2) กิจกรรมอภิปรายเกีย่วกับวรรณกรรมรวมกนั เปนกิจกรรมอภิปราย พูดคุย
ในกลุมใหญ ที่เกีย่วเนื่องกบัวรรณกรรมที่เด็กไดฟง เพือ่ใหเด็กไดทบทวนเรื่องราวในวรรณกรรม ได
เขาใจในประเด็นตางๆ โดยแยกแยะ ตรวจสอบ และตัดสินคุณภาพขององคประกอบทาง
วรรณกรรม ไดแก ตัวละคร ฉาก และโครงเรื่อง ซึ่งเจาะจงหวัขอการอภปิรายตามวัตถุประสงคของ
แตละวัน โดยการใชคําถามของครูซึ่งกระตุนใหเด็กไดเกิดการคิด เชน การใชคําถามปลายเปด 
คําถามเพื่อพฒันาการตีความของเด็ก 

3) กิจกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม เปนกิจกรรมที่
เปนรูปธรรมเพื่อสะทอนและขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม ซึ่งเจาะจงตามหัวขอ
ที่อภิปรายไว เชน กิจกรรมการวาดภาพ และปะติด งานประดิษฐตางๆ การทําหนงัสอืเลมเล็กของ
เด็ก การทําเสนเวลา และการใชแผนภาพในการแสดงความคิด 

4) กิจกรรมสรุป เปนกิจกรรมที่ใหเด็กไดนาํเสนอผลงานของตนเอง ซึ่งเมื่อเสนอ
แลวครูจะชมเชย และถามคําถามนาํเพื่อชวยสรุปความรูทางวรรณกรรมที่เด็กไดรับ รวมถงึการสรุป
ส่ิงที่เด็กคิด เชน เด็กสามารถบอกลักษณะรูปราง หนาตาของตัวละครไดอยางไร สามารถดูจากสิง่
ใดไดบาง 
  โดยไดแสดงรายละเอยีดกําหนดการสอนของแผนการจดัประสบการณจากกรอบ
แนวคิดในการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก ดังนี ้
 
ตารางที่ 4   กาํหนดการสอนของแผนการจัดประสบการณการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก 

วัตถุประสงค 
ดานการวิพากษวรรณกรรม 

สัปดาห
ที่ 

วัน 

องคประกอบ
พ้ืนฐานของ
วรรณกรรม 

ตัวบงช้ี 
ดาน

ความสามารถ   
ในการคิด 

หนังสือ 

อ. -ความรูเกี่ยวกับตัวละคร (การระบุตัว
ละครเอก) 

การตีความ 

พ. -การลําดับการปรากฏตัวของตัวละครใน
เรื่อง 

การจัดลําดับ 

พฤ. -การบรรยายลักษณะ รูปราง หนาตาของ
ตัวละคร 

การขยายความ 

1 

ศ. 

ตัวละคร 

-การระบุบุคลิกนิสัยของตัวละครที่ผูแตง
ไมไดเขียนบอกไวในเรื่อง 

การตีความ 

กระดุก 
กระดิ๊ก 
กระดอก
กระแดก 
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ตารางที่ 4   (ตอ)  
วัตถุประสงค 

ดานการวิพากษวรรณกรรม 
สัปดาห

ที่ 
วัน 

องคประกอบ
พ้ืนฐานของ
วรรณกรรม 

ตัวบงช้ี 
ดาน

ความสามารถ   
ในการคิด 

หนังสือ 

อ. -การบรรยายลักษณะ รูปราง หนาตาของ
ตัวละคร 
-การระบุบุคลิกนิสัยของตัวละครที่ผูแตง
ไมไดเขียนบอกไวในเรื่อง 

การขยายความ 
การตีความ 

กุริกับกุระ 
 

พ. -การบรรยายลักษณะ รูปราง หนาตาของ
ตัวละคร 
-การระบุบุคลิกนิสัยของตัวละครที่ผูแตง
ไมไดเขียนบอกไวในเรื่อง 

การขยายความ 
การตีความ 

ราชสีห    
กับหนู 

พฤ. -การเปรียบเทียบลักษณะตัวละครของ
วรรณกรรม 2 เรื่อง 

การขยายความ 
การตีความ 

2 

ศ. 

ตัวละคร 

-การบอกตัวละครที่ชอบในเรื่องพรอม
ยกตัวอยางเหตุการณที่ทําใหชอบ          
ตัวละครนั้น  

การขยายความ 
 

กุริกับกุระ 
และ 
ราชสีห   
กับหนู 

อ. -ความรูเกี่ยวกับตัวละคร (การระบุตัว
ละครเอก) 
-การลําดับการปรากฏตัวของตัวละครใน
เรื่อง 

การจัดลําดับ 
การตีความ 

พ. 

ตัวละคร 

-การตีความอายุตัวละคร 
-การลําดับอายุของตัวละครในเรื่อง   

การจัดลําดับ 
การตีความ 

พฤ. -ความรูเกี่ยวกับฉากในดานสถานที่  
-การลําดับฉากในเรื่อง (สถานที่) 

การจัดลําดับ 
 

3 

ศ. 

ฉาก 

-การบอกฉาก(สถานที่)ที่ชอบในเรื่องพรอม
บรรยายลักษณะฉาก 

การขยายความ 
 

หนูนอย
หมวกแดง 
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ตารางที่ 4   (ตอ)  
วัตถุประสงค 

ดานการวิพากษวรรณกรรม 
สัปดาห

ที่ 
วัน 

องคประกอบ
พ้ืนฐานของ
วรรณกรรม 

ตัวบงช้ี 
ดาน

ความสามารถ   
ในการคิด 

หนังสือ 

อ. -ความรูเกี่ยวกับฉากในดานสถานที่ 
-การลําดับฉากในเรื่อง (สถานที่) 

การจัดลําดับ 
 

โตมาเจา
ปลายักษ 

พ. -ความรูเกี่ยวกับฉากในดานสถานที่ 
-การลําดับฉากในเรื่อง (สถานที่) 

การจัดลําดับ ปูเจาดาง
และโลมา 

พฤ. -การเปรียบเทียบความเหมือน-ตางของ
ฉาก(สถานที่)จากวรรณกรรม 2 เร่ือง 

การขยายความ 
การตีความ 

4 

ศ. 

ฉาก 

-การบอกฉาก(สถานที่)ที่ชอบในเรื่องพรอม
บรรยายลักษณะฉาก 

การขยายความ 

โตมาเจา
ปลายักษ 
และ 
ปูเจาดาง
และโลมา 

อ. -ความรูเกี่ยวกับฉากในดานเวลา  
–การลําดับฉากในเรื่อง (เวลา) 

การจัดลําดับ โตมาเจา
ปลายักษ 

พ. -ความรูเกี่ยวกับฉากในดานเวลา  
–การลําดับฉากในเรื่อง (เวลา) 
-การเปรียบเทียบความเหมือน-ตางของ
ฉาก(เวลา) จากวรรณกรรม 2 เรื่อง 

การจัดลําดับ 
การขยายความ 

ปูเจาดาง
และโลมา 

พฤ. 
 

5 

ศ. 
 

ฉาก 

-การแตงเรื่องใหมโดยใชตัวละครเดิมแต
เปล่ียนฉาก 

การจัดลําดับ 
การขยายความ 
การตีความ 

ปูเจาดาง
และโลมา 

อ. -การระบุเหตุการณสําคัญที่เกิดขึ้นในเรื่อง   
-การลําดับเหตุการณสําคัญที่เกิดขึ้นใน
เรื่อง 

การจัดลําดับ 
การตีความ 

ตุกแกเบิ้ม 
 

พ. -การระบุเหตุการณสําคัญที่เกิดขึ้นในเรื่อง   
-การลําดับเหตุการณสําคัญที่เกิดขึ้นใน
เรื่อง 

การจัดลําดับ 
การตีความ 

ฉันคือปูลม 

พฤ. การตีความ 
 

6 

ศ. 
 

โครงเรื่อง 

-การเปรียบเทียบความเหมือน-ตางของ
ลักษณะโครงเรื่อง 

การตีความ 

ตุกแกเบิ้ม 
และ 
ฉันคือปูลม 
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ตารางที่ 4   (ตอ)  
วัตถุประสงค 

ดานการวิพากษวรรณกรรม 
สัปดาห

ที่ 
วัน 

องคประกอบ
พ้ืนฐานของ
วรรณกรรม 

ตัวบงช้ี 
ดาน

ความสามารถ   
ในการคิด 

หนังสือ 

อ. 
พ. 

-การแตงเรื่องใหมโดยใชโครงเรื่องเดิม การจัดลําดับ 
การขยายความ 
การตีความ 

ตุกแกเบิ้ม 
และ 
ฉันคือปูลม 

พฤ. -การระบุเหตุการณสําคัญที่เกิดขึ้นในเรื่อง   
-การลําดับเหตุการณสําคัญที่เกิดขึ้นใน
เรื่อง 

การจัดลําดับ 
การตีความ 

7 

ศ. 

โครงเรื่อง 

-การระบุเหตุการณที่เปนจุดสุดยอดของ
เรื่อง 
-บรรยายเหตุการณที่เปนจุดสุดยอดของ
เรื่อง 

การขยายความ 
การตีความ 

ดอกไมจาก
ใครเอย 

อ. -การเปรียบเทียบความเหมือน-ตางของ
ลักษณะโครงเรื่อง 

การตีความ 

พ. -การระบุเหตุการณตอนจบของเรื่องจาก
ภาพ 

การขยายความ 
การตีความ 

พฤ. 
 

8 

ศ. 

โครงเรื่อง 

-การแตงเรื่องใหมโดยใชโครงเรื่องเดิม การจัดลําดับ 
การขยายความ 
การตีความ 

ดอกไมจาก
ใครเอย 

อ. ตัวละคร -การระบุตัวละครเอก 
-การบรรยายลักษณะ รูปราง หนาตาของ
ตัวละคร 
-การระบุบุคลิกนิสัยของตัวละครที่ผูแตง
ไมไดเขียนบอกไวในเรื่อง 

การขยายความ 
การตีความ 

พ. ฉาก -การบรรยายลักษณะฉากในเรื่อง 
-การลําดับฉากในเรื่อง (สถานที่) 

การจัดลําดับ 
การขยายความ 

พฤ. 
 

-การลําดับเหตุการณสําคัญที่เกิดขึ้นใน
เรื่อง 

การจัดลําดับ 
การตีความ 

9 

ศ. 

โครงเรื่อง 
 

-การระบุเหตุการณตอนจบของเรื่องจาก
ภาพ 

การตีความ 

ปลาสายรุง 
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ตารางที่ 4   (ตอ)  
วัตถุประสงค 

ดานการวิพากษวรรณกรรม 
สัปดาห

ที่ 
วัน 

องคประกอบ
พ้ืนฐานของ
วรรณกรรม 

ตัวบงช้ี 
ดาน

ความสามารถ   
ในการคิด 

หนังสือ 

อ. ตัวละคร -การลําดับการปรากฏตัวของตัวละครใน
เรื่อง 

การจัดลําดับ 

พ. ฉาก -การบรรยายลักษณะฉากในเรื่อง(เวลา) 
-การลําดับฉากในเรื่อง (เวลา) 

การจัดลําดับ
การขยายความ 

พฤ. 
 

-การลําดับเหตุการณสําคัญที่เกิดขึ้นใน
เรื่อง 

การจัดลําดับ 
การตีความ 

10 

ศ. 

โครงเรื่อง 
 

-การระบุเหตุการณที่เปนจุดสุดยอดของ
เรื่อง 
-การบรรยายเหตุการณที่เปนจุดสุดยอด
ของเรื่อง 

การตีความ 

กอก กอก 
กอก        
ขอคางคืน
หนึ่งนะ 

 
3.1.5 นําแผนการจัดประสบการณที่สรางขึน้ไปใหผูทรงคุณวฒุิจํานวน 3 ทาน 

พิจารณาใหขอคิดและขอแนะนํา แลวนาํมาปรับปรุงแกไข 
3.1.6 นําแผนการจัดประสบการณจํานวน 1 แผน ไปทดลองใชกับนกัเรียนอนุบาลปที่ 

2 ที่มีลักษณะใกลเคียงกบักลุมตัวอยาง แตไมใชกลุมตัวอยาง เพื่อดูความเหมาะสมในดานการจัด
กิจกรรม ระยะเวลา แลวนาํมาปรับปรุงแกไข 

3.2 แผนการจัดประสบการณแบบปกติ ตามแนวการจัดประสบการณของสังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน  

3.2.1 ศึกษาแนวการจัดประสบการณระดับชั้นอนุบาลปที่ 2 ของสังกัดสาํนกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน และขอมูลที่ไดจากการศึกษาสังเกตการจัดการเรียนการสอนใน
โรงเรียนสงักัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

3.2.2 คัดเลือกวรรณกรรม เปนวรรณกรรมชุดเดียวกับกับกลุมทดลอง จาํนวน 11 เลม 
3.2.3 สรางแผนการจัดประสบการณแบบปกติ ตามแนวการจัดประสบการณของ

สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพืน้ฐาน จํานวน 40 แผน โดยแตละแผนมี 4 กิจกรรม
หลัก ดงันี ้ 
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1) กิจกรรมครูเลานทิาน เปนกจิกรรมที่นาํวรรณกรรมสําหรบัเด็กที่คัดเลือกชุด
เดียวกับกลุมทดลองมาเลาใหเด็กฟงในกจิกรรมกลุมใหญ ซึ่งสามารถเลาตามที่เขียนไวในเรื่อง หรือ
บางครั้งใชเฉพาะภาพในวรรณกรรม และเพิ่มเติมเนื้อเร่ืองขึ้นเอง  

2) กิจกรรมสนทนาพูดคุยเกีย่วกับนทิาน เปนกิจกรรมสนทนาพูดคุยในกลุม
ใหญเกี่ยวกับเนื้อหาในเรื่องหลังจากฟงเรือ่งที่ครูเลาใหฟง โดยครูใชคําถามหลกัคือ ใคร ทําอะไร    
ที่ไหน เมื่อไร และอยางไร 

3) กิจกรรมสรางสรรคและศิลปะเกี่ยวกับนิทาน เปนกิจกรรมศิลปะเกี่ยวกบั
นิทานทีฟ่ง เชน วาดภาพจากเรื่องทีฟ่ง พบักระดาษ หรือปนดินน้ํามนัสิ่งตางๆที่อยูในเรื่อง 

4) กิจกรรมสรุป เปนกิจกรรมที่ใหเด็กไดนาํเสนอผลงาน ครูชมเชย และให
ความคิดเหน็เกี่ยวกับงานของเด็ก 

3.2.4 นาํแผนการจัดประสบการณที่สรางขึน้ไปใหผูทรงคุณวฒุิจํานวน 3 ทาน 
พิจารณาใหขอคิดและขอแนะนํา แลวนาํมาปรับปรุงแกไข 

การเปรียบเทยีบกรอบแนวคิดในการจัดประสบการณการวิพากษวรรณกรรมสําหรบั
เด็ก และการจดัประสบการณแบบปกติ มดีังนี ้
 
ตารางที่ 5   การเปรียบเทยีบกรอบแนวคดิในการจัดประสบการณการวิพากษวรรณกรรมสําหรบั

เด็กและการจดัประสบการณแบบปกติ 

กลุมทดลอง กลุมควบคุม 

การจัดประสบการณการวิพากษวรรณกรรม    

สําหรับเด็ก 

 

1. กิจกรรมฟงครูอานวรรณกรรม 

     เปนกิจกรรมที่นําวรรณกรรมสําหรับเด็กมาใชอานให

เด็กฟงในกิจกรรมกลุมใหญ โดยคัดเลือกวรรณกรรมจาก

เกณฑคุณสมบัติในการคัดเลือกวรรณกรรม ที่ผูวิจัย

กําหนดไว ซึ่งเปนหนังสือชุดเดียวกับการเรียนการสอน

แบบปกติ ซึ่งมีการแนะนําวรรณกรรมในสวนของชื่อเรื่อง 

ผูแตง จากนั้นครูจึงเริ่มอานเรื่องใหเด็กฟง 

การจัดประสบการณแบบปกติ ตามแนวการจัด

ประสบการณของสังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 

1. กิจกรรมเลานิทาน 

     เปนกิจกรรมที่นําวรรณกรรมสําหรับเด็กมาเลาให

เด็กฟงในกิจกรรมกลุมใหญ ซึ่งบางครั้งตรงตามที่

เขียนในเรื่อง แตบางครั้งครูก็จะใชเพียงแคภาพใน

วรรณกรรม แตเพิ่มเติมเนื้อเรื่องขึ้นเอง โดยคัดเลือก

วรรณกรรมจากเกณฑคุณสมบัติในการคัดเลือก

วรรณกรรม  
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ตารางที่ 5 (ตอ)   

กลุมทดลอง กลุมควบคุม 

2. กิจกรรมอภปิรายเกี่ยวกับวรรณกรรมรวมกัน 

     เปนกิจกรรมอภิปรายพูดคุยที่เกี่ยวเนื่องกับวรรณกรรม 

เพื่อใหเด็กไดทบทวนเรื่องราวในวรรณกรรม ไดเขาใจ

ประเด็นตาง ๆ ของวรรณกรรม และเปนพื้นฐานในการทํา

กิจกรรมอื่น ๆ โดยแยกแยะ ตรวจสอบ และตัดสินคุณภาพ

องคประกอบโครงสรางพื้นฐานของวรรณกรรม ซึ่ง

ประกอบดวย ตัวละคร ฉาก โครงเรื่อง โดยเจาะจงหัวขอ

ตามที่กําหนดไวในแผนการสอน 

2. กิจกรรมสนทนาพูดคุยเกี่ยวกับนิทาน 

     เปนกิจกรรมการพูดคุยกับเด็กในเนื้อหาหลังจาก

ฟงเรื่องที่ครูอาน โดยครูใชคําถามหลักคือ 

     - ใคร 

     - ทําอะไร 

     - ที่ไหน 

     - เมื่อไร 

     - อยางไร 

3. กิจกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของ

วรรณกรรม 

     เปนกิจกรรมที่สะทอนและขยายความเขาใจ ใน

องคประกอบของวรรณกรรม เชน เกม กิจกรรมประดิษฐ

ตัวละครของเด็ก วาดภาพพรอมบรรยายลักษณะ

รายละเอียดของสิ่งที่วาด กิจกรรมการทําหนังสือเลมเล็ก

ของเด็ก ซึ่งเจาะจงตามหัวขอที่ไดอภิปรายไว  

3. กิจกรรมสรางสรรคและศิลปะเกี่ยวกับนิทาน 

      

เปนกิจกรรมที่เกี่ยวกับนิทานที่ฟง เชน  

- วาดภาพ ใหวาดตอนที่เด็กชอบ 

- พับกระดาษ ซึ่งเปนสวนหนึ่งของเรื่อง  

- ปนดินน้ํามัน ซึ่งเปนสวนหนึ่งของเรื่อง  

4. กิจกรรมสรปุ 

     เปนกิจกรรมที่ใหเด็กไดนําเสนอผลงานของตนเอง ซึ่ง

เมื่อเด็กนําเสนอแลวครูจะชมเชย และถามคําถามนําเพื่อ

ชวยสรุปความรูทางวรรณกรรมที่ไดรับจากสิ่งที่เรียน เชน 

ในการบรรยายลักษณะตัวละคร ครูก็จะสรุปใหฟงวา ใน

การขยายความลักษณะรูปรางหนาตาของตัวละคร

สามารถทําไดอยางไร และส่ิงใดคือลักษณะรูปรางหนาตา

ของตัวละครบาง 

4. กิจกรรมสรปุ 

     เปนกิจกรรมที่ใหเด็กไดนําเสนอผลงาน            

ครูชมเชย และใหความคิดเห็นเกี่ยวกับงานของเด็ก 
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4. เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
 การวิจยัครั้งนีม้ีเครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลเพือ่ทดสอบสมมติฐานการวิจยั คือ 
แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล มีข้ันตอนในการสราง ดงันี ้

4.1 ศึกษาขอมูลพืน้ฐานดานความสามารถในการคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวของกับ
ความสามารถในการคิดของเด็ก 

4.2 นําขอมูลที่ศึกษามาสรางกรอบแนวคิดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล ซึง่
ประกอบดวยความสามารถในการคิด 3 ดาน คือ ดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ และดาน
การตีความ 
 
ตารางที ่6 กรอบแนวคิดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล 

ความสามารถในการคิด คํานิยาม ตัวบงช้ี 
1.การจัดลําดับ(ordering) ความสามารถในการเรียงและ

จัดลําดับของเรื่องราว เวลา 
สถานที่  และเหตุการณที่เกิดขึ้น 

1. สามารถเรียงลําดับการปรากฏของตัว
ละครในเรื่องได 
2. สามารถเรียงลําดับสถานที่ในเรื่องได 
3. สามารถเรียงลําดับเวลาที่เกิดขึ้นใน   
เรื่องได 
4. สามารถเรียงลําดับเหตุการณสําคัญที่
เกิดขึ้นในเรื่องได 

2.การขยายความ(elaborating) ความสามารถในการบรรยาย ระบุ
ลักษณะ หรือ คุณสมบัติ รวมถึง
การยกตัวอยางในสิ่งที่ตองการ
ขยาย 

1. สามารถบรรยายลักษณะ รูปรางหนาตา
ของตัวละครที่อยูในเรื่องได 
2. สามารถบรรยายลักษณะของสถานที่ใน
เรื่องได 
3. สามารถบรรยายภาพเหตุการณที่เกิดขึ้น
ในเรื่องได 

3.การตีความ(interpreting) ความสามารถในการบอกสิ่งที่ผู
แตงไมไดบอกไวตรงๆในเรื่อง 

1. สามารถบอกตัวละครเอกได 
2. สามารถระบุบุคลิกของตัวละครที่ผูแตง
ไมไดบอกไวในเรื่องได 
3. สามารถบอกเหตุการณที่เปนจุดสุดยอด
ของเรื่องได 
4. สามารถระบุเหตุการณตอนจบของเรื่อง
ที่ผูแตงไมไดเขียนบอกไวได 
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4.3 ดําเนนิการออกแบบและสรางแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล  
แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลมี 2 ฉบับ ไดแก แบบวัด

ความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลกอนเรียน ใชหนังสือวรรณกรรมเด็กเรื่อง นองหนูอยูไหน 
และแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลหลังเรียน ใชหนังสือวรรณกรรมเด็กเรื่อง   
งานแรกของมีจ้ัง ซึง่คุณสมบัติในการคัดเลือกหนังสือวรรณกรรมเด็กทัง้ 2 เลม ที่ใชมดีังนี ้

1) ประเภทของวรรณกรรม ไดแก บันเทงิคดี 
2) การใชภาษา ไดแก รอยแกว 
3) มีองคประกอบทางวรรณกรรม ไดแก ตัวละคร ฉาก และโครงเรื่อง 
4) ไดรับรางวัลทางดานวรรณกรรมจากโครงการตางหรือสถาบนัตางๆ 
แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลแตละฉบับ มีจาํนวน 12 ขอ 

กําหนดใหทดสอบเด็กครั้งละ 1 คน โดยเริม่จากอานหนงัสือใหเด็กฟงทั้งเลม จากนัน้ถามคําถาม
จากเรื่องตามขั้นตอนของแบบวัดความสามารถในการคิด โดยไมจํากัดเวลาในการตอบคําถามของ
เด็ก การวัดใชการถามคําถาม หรือคําสัง่ และมีสื่อประกอบ ไดแก บัตรรูปภาพ เพื่อใหเด็กแสดง
ความสามารถในการคิด แบงออกเปน 3 ดาน คือ ดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ และ    
ดานการตีความ โดยกาํหนดใหแตละดานมีจํานวน 4 ขอ การใหคะแนนจะแบงตามระดับการตอบ
คําถามเปน 4 ระดับ คือ มีคะแนน 3, 2, 1 และ 0 ดงันั้นคะแนนเต็มของแบบวัดความสามารถใน
การคิด คือ 36 คะแนน ซึ่งมีเกณฑการใหคะแนน ดังตารางที่ 7 

 
ตารางที่ 7 เกณฑการใหคะแนนของแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนบุาลกอนเรียน 

และหลังเรียน 
คะแนน เกณฑการไดคะแนน 

3 เด็กสามารถตอบคําถาม หรือปฏิบัติตามคําสั่งไดดวยตนเอง 
2 เด็กสามารถตอบคําถาม หรือปฏิบัติตามคําสั่งไดเมื่อมีครูชี้นํา 
1 เด็กตอบคําถาม หรือปฏิบัตติามคําสั่งไดไมครบถวนแมมีครูชี้นํา 
0 เด็กไมตอบคําถาม ตอบไมตรงคําถาม ตอบผิด หรือปฏิบัติตามคําสั่งได

ไมครบตรงตามขอกําหนดของขอนั้นๆ แมมีครูชี้นํา 
 

ในการสรางแบบวัดความสามารถในการคิดกอนเรียน และหลังเรียน ไดกําหนดเปน
กรอบโครงสรางแบบวัดทั้ง 2 ฉบับ ดังนี ้
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ตารางที่ 8   กรอบโครงสรางเครื่องมือแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนบุาล กอนเรียน
และหลังเรียน  

แบบวัดความสามารถในการคิด สวนประกอบ 
กอนเรียน หลังเรียน 

ชื่อหนังสือ นองหนูอยูไหน งานแรกของมี้จัง 
ผูแตง ผูวาด
และ ผูแปล 

ผูแตง  โยริโกะ ษุษุอิ   
ผูวาด  อาคิโกะ ฮายาชิ 
ผูแปล  พรอนงค นิยมคา 

ผูแตง  โยริโกะ ษุษุอิ   
ผูวาด  อาคิโกะ ฮายาชิ 
ผูแปล  พรอนงค นิยมคา 

องคประกอบ
ของ
วรรณกรรม 

ตัวละคร   
  -มีตัวละครเอก 1 ตัว คือ คานาเอะ 
  -มีตัวละครอื่นๆประกอบ  
ฉาก 
  -มีลักษณะฉากที่เปล่ียนไปอยางชัดเจน 4 
ฉาก คือ  หนาบาน  ถนนใหญ ถนนเล็กๆ  
และสนามเด็กเลน  
โครงเรื่อง 
  -มีเหตุการณสําคัญในเรื่อง 5 เหตุการณ  
คือ 1.อาซาเอะเลนกับนอง  2.นองหายไป       
3.อาซาเอะตามหานอง  4.อาซาเอะรีบวิ่งเมื่อ
คิดไดวานองอยูที่ไหน  5.อาซาเอะเจอนองที่
สนามเด็กเลน 
  -มีการดําเนินเรื่องที่มีจุดสุดยอดของเรื่อง 
คือ อาซาเอะรีบวิ่งเมื่อคิดไดวานองอยูที่ไหน   

ตัวละคร   
  -มีตัวละครเอก 1 ตัว คือ มี้จัง 
  -มีตัวละครอื่นๆประกอบ 
ฉาก 
  -มีลักษณะฉากที่เปล่ียนไปอยางชัดเจน 4 
ฉาก คือ. ในบานของมี้จัง บนถนน  ทางลาดขึ้น
เนิน และรานขายของ  
โครงเรื่อง 
  -มีเหตุการณสําคัญในเรื่อง 5 เหตุการณ คือ  
1.แมใหมี้จังไปซื้อของคนเดียว   2.มี้จังสะดุด
กอนหินลมจนเหรียญหลุดมือ  3.มี้จังพยายาม
ตะโกนซื้อนมแตไมมีใครไดยิน   4.มี้จังตะโกน
ซื้อนมสุดเสียง  5.ม้ีจังเอานมกลับไปใหแม     
 - มีการดําเนินเรื่องที่มีจุดสุดยอดของเรื่อง คือ    
ม้ีจังตะโกนซื้อนมสุดเสียง 

จํานวนขอใน
แบบวัด 

แบบวัดมีจํานวน 12 ขอ โดยแบงวัดตามวัตถุประสงค 3 ดาน ดังนี้ 
1. การจัดลําดับ        จํานวน  4 ขอ         มีในแบบวัดฯขอที่  1,5,7,9 
2. การขยายความ    จํานวน   4 ขอ        มีในแบบวัดฯขอที่  3,6,8,11 
3. การตีความ           จํานวน  4 ขอ        มีในแบบวัดฯขอที่  2,4,10,12 

การให
คะแนน 

การใหคะแนนจะแบงตามระดับการตอบคําถามเปน 4 ระดับ คือ มีระดับคะแนน 3,2,1 และ 0  
ดังนั้นคะแนนเต็มของแบบวัดฯ  คือ  36 คะแนน  (คะแนนเต็มขอละ 3 คะแนน) 

วิธีการ
ทดสอบ 

ทดสอบเด็กเปนรายบุคคล โดยเริ่มจากอานหนังสือใหเด็กฟงทั้งเลม จากนั้นถามคําถามจาก
เรื่องตามขั้นตอนของแบบวัดความสามารถในการคิด 

 
4.4 นําแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลทัง้ 2 ฉบับ ไปใหผูทรงคุณวฒุิ

พิจารณาความตรงตามเนื้อหา การใชภาษา ระดับคําถาม และเกณฑการใหคะแนนที่เหมาะสมแลว
นํามาปรับปรุงแกไข ตามขอบกพรองและขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒ ิ 
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4.5 นําแบบวัดทั้ง 2 ฉบับ ไปทดลองใชกับเด็กชั้นอนุบาลปที ่2 ของโรงเรียนอนุบาล        
วัดปรินายก จาํนวน 20 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง แลวนํามาตรวจใหคะแนนตามเกณฑทีก่ําหนดไว 
จากนั้นทําการวิเคราะหคุณภาพของแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนบุาลเปนรายขอ 
เพื่อหาคาระดบัความยาก (Level of Difficulty) และหาคาอํานาจจาํแนก (Discrimination Power)  
โดยกําหนดเกณฑระดับความยากที ่0.20-0.80  กาํหนดเกณฑคาอาํนาจจําแนกที่ 0.20 ขึ้นไป ซึ่ง
จากการวเิคราะหพบวาแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนบุาลกอนเรียน มีระดับ       
ความยากอยูระหวาง 0.35-0.53 และมีคาอาํนาจจําแนกอยูระหวาง 0.37-0.57 สวนแบบวัด
ความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลหลังเรียน มีระดับความยากอยูระหวาง 0.32-0.55 และมี
คาอํานาจจาํแนกอยูระหวาง 0.37-0.57  จากนัน้หาคาความเที่ยง (Reliability) โดยใชสูตร
สัมประสิทธิ์อัลฟา (Alpha coefficient) ของครอนบราค (Cronbach) พบวาแบบวัดความสามารถ
ในการคิดของเด็กวัยอนุบาลกอนเรียน มีคาสัมประสิทธิอั์ลฟา เทากับ 0.97 และแบบวัด
ความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลหลังเรียน มีคาสัมประสิทธิอั์ลฟา เทากับ 0.96 ซึ่งจัดวา
แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลทัง้ 2 ฉบับ มีคาความเที่ยงอยูในเกณฑสูง  
 
ตารางที ่9   สรุปการวิเคราะหคุณภาพของแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลทัง้    

2 ฉบับ 
คะแนนแบบวัดฯ เกณฑ คุณภาพแบบ

วัดฯ กอนเรียน หลังเรยีน ผาน ไมผาน 
ระดับความยาก 0.35-0.53 0.32-0.55   
คาอํานาจจาํแนก 0.37-0.57 0.37-0.57   
คาความเที่ยง 0.97 0.96   
 
5. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 การวิจยัครั้งนี ้ผูวิจัยดําเนนิการเก็บรวบรวมขอมูลตามขั้นตอน ดงันี ้

5.1 ผูวิจัยนําแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนบุาลกอนเรียน (pre-test) ไปใช
กับกลุมทดลอง และกลุมควบคุม เปนระยะเวลา 1 สัปดาห กอนการทดลอง 

5.2 ผูวิจัยดําเนนิการทดลองกบักลุมทดลอง โดยใชแผนการจัดประสบการณการวพิากษ
วรรณกรรมสําหรับเด็ก จาํนวน 40 แผน เปนเวลา 10 สัปดาห สัปดาหละ 4 วนั (วนัอังคาร-วันศกุร) 
วันละ 50 นาท ีชวงเวลา 9.30-10.20 น. สวนกลุมควบคมุใชแผนการจดัประสบการณแบบปกติ 
โดยใหครูประจําชั้นเปนผูสอน จาํนวน 40 แผน เปนเวลา 10 สัปดาห สัปดาหละ 4 วัน (วนัอังคาร-
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วันศุกร) วันละ 50 นาท ีชวงเวลา 9.30-10.20 น. โดยกอนการทดลองผูวิจัยไดทาํความเขาใจ
เกี่ยวกับการสอนกับครูผูสอนของกลุมควบคุม ซึ่งครูทั้งสองกลุมมีลักษณะ ดังนี ้
 
ตารางที่ 10 การเปรียบเทยีบลักษณะของครูกลุมทดลองและกลุมควบคุม 

ครูกลุมทดลอง (ผูวิจัย) ครูกลุมควบคุม (ครูประจาํชั้น) 
1. จบการศึกษาระดับปริญญาตรีดานการศึกษา 
สาขาการศึกษาปฐมวยั 

1. จบการศึกษาระดับปริญญาตรีดานการศึกษา
และมีความรูดานการศึกษาปฐมวัย  

2. กําลังศึกษาระดับปริญญาโทดานการศึกษา 
สาขาการศึกษาปฐมวยั 

2. มีประสบการณในการสอนระดับอนุบาล   
เปนเวลา 14 ป 

 
5.3 ผูวิจัยนําแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนบุาลหลงัเรียน (post-test) ไปใช

กับกลุมทดลอง และกลุมควบคุม เปนระยะเวลา 1 สัปดาห  
  
6. การวิเคราะหและการนาํเสนอขอมูล 

การวิเคราะหขอมูล ผูวิจยันาํแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลกอนและ
หลังการทดลอง มาตรวจใหคะแนนและนาํขอมูลมาวิเคราะหทางสถิต ิดังนี ้

6.1 นาํคะแนนที่ไดมาหาคามัชฌิมเลขคณิต ( X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
6.2 เปรียบเทยีบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการคิดของกลุม

ทดลอง กอนและหลังการทดลอง โดยทดสอบคาที (t-test dependent) ที่ระดับความมีนัยสาํคัญ   
ที่ .01 

6.3 เปรียบเทยีบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการคิดระหวาง
กลุมทดลองและกลุมควบคมุ หลงัการทดลอง โดยทดสอบคาที (t-test independent) ที่ระดับ   
ความมนีัยสาํคัญที่ .01 

6.4 นาํเสนอขอมูลโดยการเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยคะแนน
ความสามารถในการคิด กอนและหลงัการทดลองของกลุมทดลอง และเปรียบเทยีบความแตกตาง
ระหวางคาเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการคิดระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคมุ                       
หลังการทดลอง ในรูปตารางประกอบความเรียง 



บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การเสนอผลการวิเคราะหขอมูลในการวิจัยเรื่อง ผลของการสอนการวิพากษวรรณกรรม
สําหรับเด็ก ทีม่ีตอความสามารถในการคดิของเด็กวัยอนุบาล  นําเสนอเปน 2 ตอน ดังนี ้

 
ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหทางสถิติเกีย่วกบัการเปรียบเทยีบความสามารถในการคิด 3 ดาน 

ไดแก ดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ และดานการตีความ ของกลุมทดลองที่ไดรับการสอน
การวพิากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก กอนและหลังการทดลอง 

ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะหทางสถติิเกีย่วกบัการเปรียบเทยีบความสามารถในการคิด 3 ดาน 
ไดแก ดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ และดานการตีความ ระหวางกลุมทดลองที่ไดรับ   
การสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเดก็ และกลุมควบคุมที่ไดรับการสอนแบบปกติ ตามแนว 
การจัดประสบการณของสังกัดสํานกังานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน หลังการทดลอง 
 เพื่อใหการวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการทดลองและการแปลความหมายจากการวเิคราะห
ขอมูลเปนทีเ่ขาใจตรงกนั ผูวจิัยจึงไดกําหนดสัญลักษณทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูลตอนที ่1 และ 
ตอนที ่2 ดังนี ้

สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการคิดของ
กลุมทดลองทีไ่ดรับการสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก กอนและหลังการทดลอง และ     
การเปรียบเทยีบคะแนนความสามารถในการคิดระหวางกลุมทดลองที่ไดรับการสอนการวิพากษ
วรรณกรรมสําหรับเด็ก กับกลุมควบคุมที่ไดรับการสอนแบบปกติ ตามแนวการจัดประสบการณของ
สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพืน้ฐาน หลงัการทดลอง  

 
   X   แทน  คามัชฌิมเลขคณิต 
   S.D.  แทน  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   t  แทน  คะแนนวิกฤต ิ
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ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหทางสถิติเกี่ยวกับการเปรยีบเทียบความสามารถใน    

การคิดของเด็กวัยอนุบาล 3 ดาน ไดแก ดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ และ    

ดานการตีความ ของกลุมทดลองที่ไดรบัการสอนการวิพากษวรรณกรรมสาํหรับเด็ก    

กอนและหลงัการทดลอง 

ผลการเปรียบเทียบคามัชฌิมเลขคณิต และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน
ความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล 3 ดาน ไดแก ดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ 
และดานการตีความ ของกลุมทดลองที่ไดรับการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก กอนและ
หลังการทดลอง โดยการใชคาท ี(t-test dependent) รายละเอยีดผลการวิเคราะหขอมูลนําเสนอ   
ในตารางที ่9  
 
ตารางที่ 11  การเปรียบเทยีบคามัชฌิมเลขคณิต และสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนน

ความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล ของกลุมทดลองที่ไดรับการสอนการ
วิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก กอนและหลังการทดลอง 

กอนการทดลอง หลังการทดลอง ความสามารถในการคิด 

X  ..DS  X  ..DS  

 
 
t  

 

การจัดลําดับ 
 

 

5.49 
 

2.65 
 

10.87 
 

0.76 
 

13.94** 
 

การขยายความ 
 

 

2.92 
 

 

2.73 
 

10.64 
 

1.45 
 

21.34** 
 

การตีความ 
 

 

3.23 
 

2.63 
 

10.03 
 

1.36 
 

18.67** 

**P<.01(.01t38=2.43) 
 
 จากตารางที่ 9 แสดงวา หลังการทดลองใชการสอนวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก   
นักเรียนกลุมทดลอง มีคามชัฌิมเลขคณิตของคะแนนความสามารถในการคิดดานการจัดลําดับ 
ดานการขยายความ และดานการตีความ สูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที ่  
ระดับ .01  
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ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะหทางสถิติเกี่ยวกับการเปรยีบเทียบความสามารถใน    

การคิด 3 ดาน ไดแก ดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ และดานการตคีวาม ระหวาง

กลุมทดลอง ที่ไดรับการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก และกลุมควบคุมที่ไดรับ

การสอนแบบปกติ ตามแนวการจัดประสบการณของสังกัดสํานกังานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพื้นฐาน หลังการทดลอง 

ผลการเปรียบเทียบคามัชฌิมเลขคณิต และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน
ความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล 3 ดาน ไดแก ดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ 
และดานการตีความ ระหวางกลุมทดลอง ทีไ่ดรับการสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก และ
กลุมควบคุมทีไ่ดรับการสอนแบบปกติ ตามแนวการจัดประสบการณของสังกัดสํานกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน หลังการทดลอง โดยการใชคาท ี(t-test independent) 
รายละเอียดผลการวิเคราะหขอมูลนาํเสนอในตารางที ่10 
 
ตารางที่ 12    การเปรียบเทยีบคามัชฌิมเลขคณิต และสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนน

ความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล ระหวางกลุมทดลอง และกลุมควบคุม 
หลังการทดลอง 

กลุมทดลอง กลุมควบคุม ความสามารถในการคิด 

X  ..DS  X  ..DS  

 
 
t  

 

การจัดลําดับ 
 

 

10.87 
 

 

0.76 
 

5.25 
 

2.60 
 

12.8** 
 

การขยายความ 
 

 

10.64 
 

1.45 
 

3.15 
 

2.64 
 

15.4** 
 

การตีความ 
 

 

10.03 
 

1.36 
 

3.25 
 

2.59 
 

14.4** 

**P<.01(.01t76=2.38) 
 
 จากตารางที่ 10 แสดงวา หลงัการทดลอง นักเรียนกลุมทดลอง โดยกลุมทดลองที่ไดรับการ
สอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก มคีามัชฌิมเลขคณิตของคะแนนความสามารถในการคิด
ดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ และดานการตีความ สงูกวากลุมควบคุมที่ไดรับการสอน
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แบบปกติ ตามแนวการจัดประสบการณของสังกัดสํานกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 



บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 ในการศึกษาผลของการสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรบัเด็กที่มีตอความสามารถใน  
การคิดของเด็กวัยอนุบาล เพื่อศึกษาผลของการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก ทีม่ีตอ
ความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลใน 3 ดาน ไดแก ดานการจดัลําดับ ดานการขยายความ 
และดานการตีความ ซึ่งจากการศึกษาตํารา เอกสาร และงานวจิัยตางๆ ไดตั้งสมมติฐานของ
การศึกษาผลของการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรบัเด็กที่มีตอความสามารถในการคิดของเด็ก
วัยอนุบาลครั้งนี้วา หลังจากการใชการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก นักเรยีนกลุมทดลอง
จะมีความสามารถในการคดิสูงกวากอนการทดลอง และหลังจากการใชการสอนการวิพากษ
วรรณกรรมสําหรับเด็ก นักเรยีนกลุมทดลองจะมีความสามารถในการคดิสูงกวากลุมควบคุม 

ในการศึกษาครั้งนี้ประชากร คือ เด็กที่มีอายุระหวาง 5 – 6 ป ของโรงเรียนพญาไท สังกัด
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยกลุมตัวอยาง คือ นกัเรียนระดับชัน้อนุบาล 2 
ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2547 ที่มีอายุระหวาง 5 – 6 ป ของโรงเรียนพญาไท สังกดัสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน ไดมาจากการสุมอยางงาย โดยการจับฉลากมา จํานวน 2
หองเรียน ซึ่งกลุมทดลองเปนหองอนุบาลชั้นปที ่2/2 จํานวน 39 คน และกลุมควบคมุเปนหอง
อนุบาลชัน้ปที ่2/1 จาํนวน 39 คน  

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล จํานวน 2 
ฉบับ คือแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนบุาลกอนเรียน และแบบวัดความสามารถใน
การคิดของเด็กวัยอนุบาลหลังเรียน ซึ่งแบบวัดความสามารถในการคดิของเด็กวัยอนุบาลกอนเรียน 
เปนแบบวัดทีม่ี คาความยากอยูระหวาง 0.35-0.53 และมีคาอํานาจจาํแนกอยูระหวาง 0.37-0.57 
และมีคาสัมประสิทธิ์ความเที่ยง 0.97 สวนแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลหลงั
เรียน มีคาความยากอยูระหวาง 0.32-0.55 และมีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.37-0.57 และมีคา
สัมประสิทธิ์ความเที่ยง 0.96  
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แผนการจัดประสบการณที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบดวยแผนการจดัประสบการณกลุม
ทดลองและกลุมควบคุม โดยกลุมทดลองใช  แผนการจดัประสบการณการวพิากษวรรณกรรม
สําหรับเด็กที่ผูวิจัยสรางขึ้น จํานวน 40 แผน สวนกลุมควบคุมใช แผนการจัดประสบการณแบบปกติ 
ตามแนวการจดัประสบการณของสังกัดสาํนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน ที่ผูวิจัยสราง
ขึ้น จํานวน 40 แผน 

ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยนําแบบวดัความสามารถในการคิดของเดก็วยัอนุบาล ไปใช
กับกลุมตัวอยางกอนการทดลอง (Pre-test) เปนระยะเวลา 1 สัปดาห จากนั้นจงึดําเนินการทดลอง
โดยกลุมทดลอง ใชแผนการจัดประสบการณการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเด็กวยัอนบุาล ซึง่ผูวิจยั
เปนผูสอนเอง เปนเวลา 10 สัปดาห สัปดาหละ 4 วัน วนัละ 50 นาท ีชวงเวลา 9.30 – 10.20 น. ใน
วันองัคารถงึศุกร สวนกลุมควบคุม ใชแผนการจัดประสบการณแบบปกติ ตามแนวการจัด
ประสบการณของสังกัดสํานกังานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน โดยใหครูประจําชั้นเปน
ผูสอน เปนเวลา 10 สัปดาห สัปดาหละ 5 วัน วนัละ 50 นาที ซึ่งกอนการทดลอง ผูวิจัยไดทาํ        
ความเขาใจเกีย่วกับการสอนกับครูผูสอนกลุมควบคุม หลังจากการทดลอง ใชแบบวัดความสามารถ
ในการคิดของเด็กวัยอนุบาล กับกลุมตัวอยาง (Post-test) เปนระยะเวลา 1 สัปดาห 

การวิเคราะหขอมูล ผูวิจยันาํแบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลกอนเรียน
และหลังเรียน มาตรวจใหคะแนนและนําขอมูลมาวเิคราะหทางสถิติ โดยนําคะแนนที่ไดมาหาคา
มัชฌิมเลขคณิต ( X ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) จากนัน้ เปรียบเทียบความแตกตาง
ระหวางคาเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการคิดของกลุมทดลอง กอนและหลังการทดลอง โดย
ทดสอบคาท ี(t-test dependent) ที่ระดับความมนีัยสาํคัญที่ .01 และเปรียบเทยีบความแตกตาง
ระหวางคาเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการคิดระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม หลงั          
การทดลอง โดยทดสอบคาที (t-test independent) ที่ระดับความมนียัสําคัญที ่.01 จากนัน้นาํเสนอ
ขอมูลในรูปตารางประกอบความเรียง 
 
1. สรุปผลการวิจัย 
 ผลการทดลองการสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเดก็ ทีม่ีตอความสามารถในการคิด
ของเด็กวัยอนบุาล เปนเวลา 10 สัปดาห พบวา 
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1) หลังการทดลองกลุมทดลองมีความสามารถในการคิดทัง้ 3 ดาน ไดแก                   
ดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ และดานการตีความ สงูขึ้นจากกอนการทดลองอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

2) หลังการทดลองการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก กลุมทดลองมี
ความสามารถในการคิดทัง้ 3 ดาน ไดแก ดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ และ                
ดานการตีความ สูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดบั .01  
 
2. อภิปรายผลการวิจยั 

การศึกษาผลของการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก ทีม่ีตอความสามารถใน      
การคิดของเด็กวัยอนุบาล ผูวิจัยไดพบประเด็นที่เปนผลของการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรบั
เด็ก โดยสามารถนํามาอภิปรายได ดังนี ้

การวิจยัเพื่อศึกษาผลของการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก ที่มีตอความสามารถ
ในการคิดของเด็กวัยอนุบาลพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก มี
คะแนนความสามารถในการคิดดานการจดัลําดับ ดานการขยายความ และดานการตีความ สงูขึ้น
กวากอนการทดลอง และสูงกวากลุมควบคุม ที่ไดรับการสอบแบบปกติ ดังนี ้

1)   ความสามารถในการคดิดานการจัดลําดับ  
กอนการทดลองพบวา กลุมตัวอยางทัง้กลุมควบคุมและกลุมทดลอง มคีวามสามารถ

ในการคิดดานการจัดลําดับไมแตกตางกนั ซึ่งเหน็ไดจาก เมื่อใหเด็กเรียงลําดับฉากทีป่รากฏในเรื่อง 
เด็กยังไมสามารถเรียงลาํดบัไดถูกตองทัง้หมดแมมีครูชีน้ํา และตองใชเวลาคิด แตหลังจากใช     
การสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเดก็ เด็กกลุมทดลอง สามารถเรียงลําดับไดอยางถูกตองดวย
ตนเอง และใชเวลาในการคดินอยลง 

2)   ความสามารถในการคดิดานการขยายความ  
กอนการทดลองพบวา กลุมตัวอยางทัง้กลุมควบคุมและกลุมทดลอง มคีวามสามารถ

ในการคิดดานการขยายความไมแตกตางกนั ซึ่งเหน็ไดจาก เมื่อใหเด็กบรรยายรูปรางหนาตาของตวั
ละคร เด็กสวนใหญจะตอบวา “นารัก” และไมสามารถบอกอะไรตอไดอีก แตหลังจากใชการสอน
การวพิากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก เด็กกลุมทดลอง จะสามารถบรรยายรูปรางหนาตาของตัวละคร
ไดอยางละเอยีด ชัดเจน เชน “เปนคนผวิขาว ผมสีน้าํตาล ใสเสื้อเปนลายทาง กระโปรงสีแดง ถงุเทา
สีขาว” และสามารถบอกไดวา การบรรยายลักษณะรูปรางหนาตาสามารถดูไดจากอะไรไดบาง 

3)   ความสามารถในการคดิดานการตีความ 
กอนการทดลองพบวา กลุมตัวอยางทัง้กลุมควบคุมและกลุมทดลอง มคีวามสามารถ

ในการคิดดานการตีความไมแตกตางกนั ซึ่งเหน็ไดจาก การระบุจุดสุดยอดของเรื่อง  เด็กสวนใหญ
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ไมสามารถระบุจุดสุดยอดของเรื่องได แตหลังจากใชการสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก 
เด็กกลุมทดลอง สามารถระบุจุดสุดยอดของเรื่องไดอยางถูกตอง และสามารถบอกเหตุผลใน     
การเลือกเหตกุารณตอนนัน้ไดวา เพราะเปนจุดเริ่มที่ตวัละครเอกจะแกปญหาได นอกจากนี้ยงั
สามารถบอกไดวาปญหาของเรื่องคืออะไร ซึ่งเปนสิง่ที่ผูแตงไมไดบอกไวตรงๆในเรื่อง 

จากผลแตกตางของความสามารถในการคิดกอนและหลังเรียนของกลุมทดลอง และความ
แตกตางของความสามารถในการคิดของกลุมทดลองและกลุมควบคุม แสดงใหเห็นวา การสอนคิด
เปนสิ่งที่สามารถสอนและพฒันาได และเริ่มไดตั้งแตระดับอนุบาล ซึ่งสอดคลองกับงานวิจยัหลาย
ชิ้นทีก่ลาววา ความสามารถในการคิดเปนสิ่งที่สอนและพัฒนาได และเปนสิง่ที่ครูทกุคนควรจะสอน
ไมวาจะสอนในวิชาใดก็ตาม (Beyer, 1988; Pressesien, 1986; Mayer, 1987, อางถึงใน สุรางค 
โควตระกูล, 2541) และแสดงใหเห็นวาการสอนการวิพาษวรรณกรรมสําหรับเด็กชวยพัฒนา
ความสามารถในการคิดดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ และดานตีความไดมากกวาการสอน
แบบปกติ ที่เปนเชนนี้เนื่องจาก 

1.   การสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก เปนการจัดประสบการณที่มุงใหเด็กได 
สะทอนความคิดผานกิจกรรมที่เกีย่วเนื่องกับวรรณกรรมซึ่งเปนสิ่งที่เด็กชื่นชอบ โดยมีการแยกแยะ 
และตัดสินคุณภาพขององคประกอบของวรรณกรรม ไดแก ตัวละคร ฉาก และโครงเรื่อง ผานการจัด
กิจกรรมที่มีขัน้ตอน คือ 1) กิจกรรมฟงครูอานวรรณกรรม 2) กิจกรรมอภิปรายเกี่ยวกับวรรณกรรม
รวมกัน 3) กิจกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม 4) กิจกรรมสรุป โดยอาศัย   
การใชคําถามเปนหลกัในการกระตุนใหเดก็ไดเกิดการคดิ ซึ่งพบวา 

1) กิจกรรมฟงครูอานวรรณกรรม เปนกิจกรรมที่ครูนาํวรรณกรรมมาอานใหเด็กฟง
โดยเริ่มจากการแนะนาํวรรณกรรมในสวนชื่อเร่ือง ผูแตง และผูวาด หลังจากนัน้ครูจึงอาน
วรรณกรรมใหเด็กฟงทัง้เลมโดยที่ไมมีการถามคําถามระหวางอาน ซึง่กิจกรรมนี้ทาํใหเด็กเกิด     
การเรียนรูภาษาจากเรื่องที่เด็กไดฟง การฟงครูอานวรรณกรรมจึงเปนการชวยเพิม่คลังคําศัพทให
เด็กอีกทางหนึง่ ซึง่เมื่อเด็กมคีลังคําศัพททีม่ากพอ จะสงผลถึงการใชภาษาในการถายทอดความคดิ
ของเด็กได นอกจากนี้การที่เด็กไดฟงวรรณกรรมที่ใชสํานวนภาษาที่สละสลวย ทาํใหเด็กเกิดความ
สนใจ และซาบซึ้งในวรรณกรรมเรื่องนั้นๆ และเมื่อเด็กสนใจในวรรณกรรมทําใหครูสามารถนํา
วรรณกรรมมาเปนสวนหนึง่ในการกระตุนใหเด็กพัฒนาความสามารถในการคิดของเขาตอไปได 
สอดคลองกับแนวคิดในการจัดการเรียนการสอนของ Bruner ทีก่ลาววา ควรจัดการเรียนการสอน
ใหเหมาะสมกบัผูเรียนเพื่อใหผูเรียนเกิดความสนใจและเขาใจในเนื้อหา  

2) กิจกรรมอภิปรายรวมกัน เปนกิจกรรมกลุมใหญที่เดก็ไดอภิปราย พูดคุย แสดง     
ความคิดเหน็เชื่อมโยงกับเรือ่งราวที่ไดฟง ส่ิงที่อภิปรายเปนประเด็น หรือเร่ืองราวตางๆของ
องคประกอบของวรรณกรรม โดยครูใชคําถามเพื่อกระตุนใหเด็กไดเกดิการคิด ซึ่งคาํถามจะมี
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ลักษณะเปนคาํถามปลายเปด มีคําตอบทีห่ลากหลาย กจิกรรมนี้เด็กจงึไดเรียบเรียงความคิด และ
ถายทอดความคิดของเขาออกมาผานภาษาพูด ซึ่งเปนเครื่องมือในการสื่อสารที่สําคัญของเด็ก 
นอกจากนีเ้ด็กไดเรียนรูเกี่ยวกับความแตกตางทางความคิด และความรูสึกที่มีตอวรรณกรรมของ
เด็กแตละคนซึง่มีความแตกตางกนั ทําใหเด็กไดมองเหน็ความคิดของตนเองไดชัดเจนขึ้น เชน 
หลังจากที่เด็กไดฟงครูอานวรรณกรรมเรื่อง กุริกับกุระ ครูถามเด็กวา ใครเปนตัวละครเอกของเรื่องนี้ 
คําตอบของเด็กก็จะแบงออกเปน 2 ตัวละครใหญๆ คือ กุริ และ กุระ จากนัน้ครูถามวา ทาํไมจึงคดิ
วากุริ เปนตวัละครเอก หรือทาํไมจึงคิดวากรุะเปนตัวละครเอก ซึ่งเดก็จะตองคิดหาเหตุผลใน       
การตีความของเด็ก และเรียบเรียงออกมาเปนคําพูด เพื่ออธิบายใหผูอ่ืนไดรับรูและเขาใจความคิด
ของเขา  สอดคลองกับทฤษฎีเชาวนปญญาของ Vygotsky (1962 อางถึงใน สุรางค โควตระกูล, 
2541) ที่กลาววา การสื่อสารเปนองคประกอบสําคัญในการเจริญเติบโตของเด็ก การพูดเปน
กระบวนการทางสติปญญาขั้นสูงที่ถูกสรางขึ้นจากการปฏิสัมพันธทางสังคม ประกอบดวย 
ความสามารถในการวางแผน การประเมนิ ความจํา และเหตุผล การพดูของเด็กเปนเสมือนกลไกใน
การวางแผนและการสรางแนวคิด ซึง่เปนวิธีทีพ่ัฒนาความสามารถในการคิดของเด็ก 

3) กจิกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม เปนกิจกรรมตางๆที่
สะทอนและขยายความเขาใจ ซึ่งกจิกรรมนี้เปนการเนนย้ําสิ่งที่เด็กไดคิดและถายทอดออกมาเปน
ภาษาพูดในข้ันกิจกรรมอภปิรายรวมกนั กิจกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม
จะอยูในรูปแบบของ การวาดภาพ การปะติด งานประดษิฐ การทาํหนงัสือเลมเล็กของเด็ก การทาํ
เสนเวลา และการใชแผนภาพในการแสดงความคิด เชน เมื่อฟงครูอานวรรณกรรมเรื่อง             
กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก และอภิปรายรวมกนัเกีย่วกับลักษณะ รูปราง หนาตาของ            
ตัวละครเอก (ยายเชา) เดก็ไดทํากิจกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม ดวย    
การประดิษฐยายเชาของตนเอง โดยวาดภาพยายเชาลงบนกระดาษ 2 แผน จากนั้นนํามาติดกัน
และเปดชองเอาไวดานหนึ่งเพื่อใสกระดาษที่ขยาํลงไปขางใน ในกิจกรรมนี้เด็กเกิดการสังเกต
ลักษณะของยายเชาและแสดงสิ่งทีเ่ด็กไดพูดบรรยายขยายความไวออกมาในรูปแบบภาพวาดของ
ยายเชา เชน ผมสีเทาเปนมวยอยูดานบน ใสเสื้อสีน้ําเงินแขนยาว ผาถงุสีเขียวสลับกบัสีเหลือง 
จากนั้นเดก็ก็จะใสกระดาษขยําเขาไปในตวัของยายเชาเปนจํานวนมาก โดยใหเหตุผลวา เปนเพราะ
ยายเชาตัวอวน ซึง่การทํากจิกรรมลักษณะนี้ เด็กเกิดความสามารถทางการคิดดานการขยายความ
จากการที่เดก็ไดลงมือปฏิบัติจริง และนาํความคิดของเขามาทําใหเปนรูปธรรมที่ชัดเจน สอดคลอง
กับทฤษฎีของ Bruner (1966, อางถงึใน นภเนตร ธรรมบวร, 2544) ทีก่ลาววา การเรยีนรูเปน
กระบวนการทางสงัคมผูเรียนจะตองลงมอืปฏิบัติ และสรางองคความรูดวยตนเอง นอกจากนีย้ัง
สอดคลองกับทฤษฎีวาดวยภาษา ความคดิและสัญลักษณ ที่เชื่อวา การสื่อความหมายจงึ
จําเปนตองใชสัญลักษณเพือ่ส่ือความหมายและถายทอดประสบการณตางๆ สัญลกัษณที่สามารถ
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สื่อความหมายไดมีหลายรูปแบบ ไดแก ภาษา ศิลปะ ดนตรี การเคลือ่นไหวรางกาย ละคร และ
คณิตศาสตร ถาเด็กไมสามารถสื่อความคิดดวยภาษาเขียน เด็กจะเปลีย่นเปนวาดภาพแทน ศิลปะ
ชวยใหเด็กรวบรวมความคิดกอนจะเขียนและชวยใหเด็กทํางานตอไปทั้งๆที่ความคิดในการเขียน
ชะงัก ในชวงการเขียนควรมเีครื่องมือเขียนหลายชนิดใหเด็กไดทดลองใชวิธีการตางๆที่ชวยให       
สื่อความหมายไดดี (บุษบง ตันติวงศ, 2536) 

4) กิจกรรมสรุป กิจกรรมนี้เปนการนาํผลงานจากกิจกรรมขยายความเขาใจใน
องคประกอบของวรรณกรรมมาสรุปความรูทางวรรณกรรม และความสามารถทางการคิดดานตางๆ
ตามแตวัตถุประสงคในครั้งนั้น โดยการใชคําถามเพื่อชวยสรุปความรูและความคิดของเด็ก จาก
กิจกรรมนีท้ําใหเด็กไดเกิดการสรุปความคดิของตนจากสิ่งที่เด็กไดทํามา ทั้งการฟงวรรณกรรม             
การอภิปรายรวมกนั การทาํกิจกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม ซึ่งทําใหเด็ก
เกิดการพฒันาความสามารถในการคิดไดอยางด ี  

2.  บทบาทครู  
การพัฒนาความสามารถในการคิดของเด็กจากการใชการสอนการวิพากษวรรณกรรม 

ครูเปนผูที่มีบทบาทสําคัญในการกระตุนใหเด็กเกิดการคิด โดยเปดโอกาสใหเดก็ไดคิดจากการใช
คําถามของครู ซึ่งคําถามที่ใชนั้นไมจาํกัดอยูเฉพาะคําถามระดับความรูความจาํ หรือคําถามที่ถาม
วา ”อะไร” เทานัน้ แตคําถามที่ครูใชถามในการสอนการวิพากษวรรณกรรมเพื่อพฒันา
ความสามารถในการคิดจะเปนคําถามที่มหีลากหลายคาํตอบ ไมมีคําตอบใดที่ถูกตองที่สุดเพียง
คําตอบเดียว การถามคําถามใหเด็กไดตีความในสิ่งที่ผูแตงไมไดบอกไวตรงๆ คําถามใหเด็กได
ประเมินวรรณกรรมที่เด็กไดฟงไป และคาํถามที่ใหเดก็ไดสรุปส่ิงที่เขาคิด เชน จะเกดิอะไรขึ้นหาก
เร่ือง ดอกไมจากใครเอย ไมไดเกิดขึ้นที่ประเทศญี่ปุน แตมาเกิดขึ้นทีป่ระเทศไทย หรือ จากตัวละคร 
4 ตัว เด็กๆชอบตัวละครตัวไหนมากที่สุด เพราะอะไร จากคําถามลักษณะนี้ ทําใหเดก็พัฒนาการคดิ
ไมเพียงระดับความรูความจาํเทานัน้ แตสามารถพัฒนาการคิดขึ้นไปในการคิดระดับที่สูงขึน้ถึง             
การขยายความ และการตีความ นอกจากนี้หลงัจากการใชคําถามของครูแลว ครูใหเวลาเด็กใน   
การคิดโดยไมเรงรัดคําตอบจากเด็ก ใหโอกาสเด็กไดคิด และใหเด็กไดแสดงความคดิของเขาออกมา 
โดยไมใชเวลาเปนตัวกาํหนด การใหเวลาเด็กในการคิดเปนสิ่งสาํคัญสิ่งหนึ่งทีท่ําใหเด็กพัฒนา
ความสามารถในการคิด สอดคลองกับ Ruddell (2002) ที่กลาววา ในการสอนทักษะการคิด การใช
คําถาม และการอภิปรายเปนสิ่งสาํคัญในการพัฒนาทกัษะการคิดเพื่อใหเกิดทกัษะการคิดระดับสูง
ตอไป และการใหเวลากับเดก็ในการคิดเกดิขึ้นเพื่อใหเดก็ไดมีโอกาสสะทอนความคดิของตน ครู
จะตองใหเวลาที่เพียงพอกบัเด็กในการคิด นอกจากนี้เด็กพัฒนาการคิดไดดี ในบรรยากาศที่เด็กรูสึก
ปลอดภัย โดยการชมเชยของครู  ครูทาํใหเด็กมั่นใจที่จะตอบคําถาม มัน่ใจในงานที่เด็กทํา การคิด
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ไมมีคําวาผิดหรือถูก การเปดโอกาสใหเด็กทุกคนไดคิด และแสดงความคิดของตนออกมาทําใหเด็ก
สามารถพัฒนาความสามารถในการคิดดานตางๆของเขาไดอยางเตม็ที่  
 
3. ขอสงัเกตจากการวิจัย 

1. ความสามารถในการคิด 
1.1 ขั้นตอนการคิดพัฒนาตามลําดับข้ัน 

ในการพัฒนาความสามารถในการคิด จะเกิดขึ้นเปนลาํดับข้ันตอน ตั้งแตระดับ
ความรูความจาํ แลวจงึเปนระดับความเขาใจ การใชการสอนการวิพากษวรรณกรรมในการพัฒนา
ความสามารถในการคิด กเ็ปนสิ่งหนึง่ที่ทาํใหเกิดการพัฒนาตามลําดับข้ัน ในการทีจ่ะเกิด
ความสามารถในการตีความ ซึ่งเปนการคิดที่อยูในระดับความเขาใจไดนั้น จะตองสามารถจดจํา
และลําดับเรื่องราว เหตกุารณที่เกิดขึ้นในเรื่องไดเสียกอน จงึจะนํามาทําความเขาใจ แลวจึงเกิด   
การตีความออกมาได ตัวอยางเชน จากวรรณกรรมเด็กเรื่อง ดอกไมจากใครเอย เด็กสามารถตีความ
โดยระบุเหตุการณตอนจบของเรื่องจากภาพซึ่งผูแตงไมไดบรรยายเอาไววา “คานาเอะ พูดกบัเพื่อน
วา มาเลนดวยกันทุกวันนะ” โดยใหเหตุผลวา คานาเอะเหงา เพราะเพิม่ยายมาอยูที่เมืองนี ้และ    
ยังไมมีเพื่อน ซึ่งทาํใหเหน็วา เด็กจะตองสามารถจาํเหตกุารณที่เกิดขึ้นในเรื่องได ถงึจะสามารถ
นํามาตีความระบุเหตุการณตอนจบของเรือ่งได สอดคลองกับ แนวคิดของ Bloom (1961 อางถงึใน 
ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2544) ที่แสดงใหเห็นวา การคิดของบุคคลนั้นมีขัน้ตอน โดยเริ่มจากการรู 
การเขาใจ และพัฒนาตอไปถึงขั้นวิเคราะห สงัเคราะห และประเมินผล ตามลําดับข้ัน 

1.2 การพัฒนาภาษาและความสามารถในการคิด 
ในการวิพากษวรรณกรรมนัน้ ส่ิงที่จาํเปนอยางมากในการถายทอดความรูสึก 

ความคิดทีม่ีตอวรรณกรรมเรื่องนั้นๆ คือ การถายทอดความคิดผานการใชภาษา การวิพากษ
วรรณกรรมสําหรับเด็ก เปนสวนหนึง่ในการพัฒนาทกัษะทางภาษา ทักษะทางการสื่อสาร และเมื่อ
ภาษาของเดก็เกิดการพฒันา ก็จะสงผลตอมาถงึการพฒันาดานความสามารถในการคิดของเด็ก
ดวย เห็นไดจากเด็กจะถายทอดความคิดของเขาไดดี เมือ่เด็กมีวงคําศพัทที่กวางพอ การใช           
การวพิากษวรรณกรรมสําหรบัเด็กนัน้ สามารถชวยใหเดก็พัฒนาและขยายวงคาํศัพทของตนเองได
ผานการฟงวรรณกรรม การสังเกต การบรรยายลักษณะรายละเอียด การใหคําจาํกัดความเมื่อพูด
ถึงลักษณะหรอืการกระทําใดการกระทาํหนึ่ง ตัวอยางเชน ในชวงแรกของการทดลอง เด็กจะยังไม
สามารถระบุลักษณะนิสยัของตัวละครได แตเมื่อเรียนไปไดสักระยะหนึ่ง เด็กเริ่มที่จะมีวงคําศัพทที่
กวางขึ้น เด็กกจ็ะเลือกคํามาใชในการระบลุักษณะนิสยัของตัวละครนัน้ไดอยางชัดเจน และเปน
คําศัพทเฉพาะ เชน  ในตอนแรกเด็กจะบอกไดวา ตัวละครเปนคนดี เทานั้น แตหลังจากเรียนไปได
สักระยะ เด็กจะสามารถบอกไดวา ลักษณะนิสัยของ ปลาสายรุง ในตอนแรกมีนิสัย ไมแบงบัน 
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พูดจาไมเพราะ และขี้โมโห  ซึ่งเด็กสามารถระบุคําเหลานี้ไดจากเหตุการณ หรือการกระทาํที่ตัว
ละครไดทําในเรื่อง จากการใชภาษาของเด็กนี้ เปนสิง่ทีช่วยเพิ่มศักยภาพในการคดิ  รวมไปถงึ      
การถายทอดความคิดของเด็กออกมา ซึ่งพัฒนาการทางภาษา และวงคําศัพทนัน้ เด็กเรียนรูไดจาก
การอภิปราย สนทนาทั้งกับครูและเพื่อน โดยครูทําหนาที่เปนผูกระตุนใหเด็กไดเกิดการใชภาษา 
ประสบการณทางภาษาที่มากกวาของครเูปนสิ่งที่ชวยใหเด็กไดพัฒนาวงคําศัพททีก่วางขึ้น รวมถึง
การกระตุนใหเด็กคิดโดยการใชคําถามที่เหมาะสม ซึง่สอดคลองกับ ทฤษฎีเชาวนปญญาของ 
Vygotsky (1962 อางถงึใน สุรางค โควตระกูล, 2541) ทีก่ลาววา การสื่อสารเปนองคประกอบ
สําคัญในการเจริญเติบโตของเด็ก เมื่อเด็กเติบโตขึ้นเด็กจะเรียนรูมากขึน้ ความตองการของมนษุย 
จะเกิดขึ้นพรอมกับการมีปฏิสัมพันธทางสงัคม การพูดเปนกระบวนการทางสติปญญาขั้นสูงที่ถกู
สรางขึ้นจากการปฏิสัมพันธทางสังคม นอกจากนี้ เชาวปญญาขั้นสูง (Higher Mental Processes) 
เกิดจากการมปีฏิสัมพันธกับผูใหญที่ใหการอบรมเลี้ยงดแูละการถายทอดวัฒนธรรมใหโดยใชภาษา 
ทําใหเด็กเรียนรูความคิดรวบยอด และเขาใจส่ิงแวดลอม 

1.3 ระดับอายุสัมพันธตอพัฒนาการทางการคิด 
 ระดับอายุเปนปจจัยหนึ่งที่มคีวามสัมพันธตอพัฒนาการทางการคิดของเด็ก 

ความสามารถในการคิดที่ซบัซอนขึ้นจะตองอาศัยการพฒันาตามลําดบัข้ันตามชวงอายุ อายทุี่มาก
ขึ้นทําใหเด็กมปีระสบการณมากขึ้น และวฒุิภาวะสงูขึ้น สังเกตไดจากการพัฒนาความสามารถใน
การคิดดานการขยายความ และการตีความ ซึ่งเปนทักษะการคิดที่ตองใชทักษะการคดิอื่นๆเปน
พื้นฐาน เด็กทัง้หมดสามารถพัฒนาไดดีขึ้นหลังจากการทดลอง แตพัฒนาในระดับที่ไมเทากันใน   
แตละคน สังเกตไดวาเด็กทีม่ีอายุมากในหองเรียน(ประมาณ 6 ป) สวนใหญจะสามารถพัฒนาได
มากกวาเด็กทีม่ีอายนุอยในหอง(ประมาณ 5 ป) เพราะความสามารถในการคิดดานการขยายความ
และการตีความจําเปนอยางยิ่งที่เด็กจะตองมีความสามารถในการใชภาษาเพื่อแสดงความคิด เด็ก
ที่อายมุากในหองเรียนจะมวีงคําศพัทกวาง และสามารถใชประโยคทีม่ีความซับซอนกวาเด็กที่อายุ
นอยในหองเรียน ตวัอยางเชน เมื่อเด็กขยายความลกัษณะของฉากในเรือ่ง ปู เจาดาง และโลมา 
เด็กที่อายุมากในหองเรียนจะสามารถเรียบเรียงประโยคไดอยางถกูตองและมีความซบัซอน รวมไป
ถึงการใชคําศพัทที่แสดงใหเห็นถึงวงคําศพัทของเด็กทีม่ีมากกวาเด็กอายุนอยในหอง เชน “น้ําทะเล
เปนสีฟาปนกบัสีเขียว และมีปลาตัวเลก็ๆมากมายอยูในน้าํ” สวนเดก็ที่อายุนอยในหองเรียนจะยัง
ไมสามารเรียบเรียงประโยคไดซับซอนเทา สวนมากจะอยูในระดบัของประโยคความเดียว และ
คําศัพทที่อยูในวงจํากัด เชน “น้าํสีฟา มีปลาสีสม”  เห็นไดวาเด็กทีม่ีอายุมากกวาจะสามารถ     
ขยายความไดละเอียดลออกวาเด็กที่อายุนอยโดยผานการใชภาษาในการแสดงความคิด การใชคํา 
และการเรียบเรียงประโยคไดอยางซับซอนมากขึ้น ซึ่งสอดคลองกับทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญา
ของ Piaget ซึง่ไดแบงกระบวนการทางสตปิญญาโดยใชชวงอายุเปนสวนหนึง่ในการกําหนดลําดับ
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ขั้น เด็กในวัยอนุบาลนี้อยูในขั้นกอนปฏิบตัิการ (Preoperational) ซึ่งอยูระหวางชวงอาย ุ2-7 ป   
เปนขั้นที่เด็กใหสัญลักษณตอส่ิงของหรือประสบการณ เด็กจะพัฒนาความสามารถในการใชคําและ
ประโยคที่ซับซอนขึ้น และทฤษฎีของ Vygotsky (1962 อางถงึใน สุรางค โควตระกูล, 2541)           
ที่เชื่อวา ภาษาเปนเครื่องมอืของการคิด พัฒนาการของภาษาและความคิดของเด็กเริ่มดวย         
การพัฒนาที่แยกจากกนั แตเมื่ออายุมากขึน้พัฒนาการทัง้ 2 อยางจะพฒันารวมกนั 

1.4 พื้นฐานจากประสบการณเดมิสงผลตอพฒันาการทางการคิด 
นอกจากปจจยัดานอายุแลว สิ่งสาํคัญอีกปจจัยหนึ่งในการพัฒนาความสามารถ

ในการคิดของเด็ก คือ พืน้ฐานประสบการณเดิมของเด็ก ดังจะเหน็ไดจาก ในระยะแรกของการสอน
การวพิากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก เด็กที่มพีื้นฐานทางภาษาที่ดี จะมีความสามารถใน                 
การขยายความไดดีกวาเด็กที่มีพืน้ฐานทางภาษาที่จาํกดั นอกจากพืน้ฐานทางภาษา ประสบการณ
ที่เด็กมีแตกตางกนั ก็เปนสวนที่ทาํใหการพัฒนาความสามารถในการคิดของเด็กแตกตางกันอีกดวย 
ตัวอยางเชน เด็กที่มพีื้นฐานทางภาษา และประสบการณที่เด็กเคยไดรับมา เด็กจะสามารถนํา
ประสบการณเดิมของเด็กมาชวยในการตีความได เชน เมือ่ใหเด็กตีความโดยการระบตุัวละครเอก
ของเรื่อง เด็กจะนาํไปเปรียบเทียบกับประสบการณเดมิของเด็ก เชน “ตัวละครเอก เหมือนนางเอก
ในละคร” ซึ่งเห็นไดวา เด็กสามารถนําสิง่ทีเ่รียนรูใหมไปเปรียบเทียบกบัประสบการณเดิมที่ตนมีอยู 
ซึ่งสอดคลองกับ ทฤษฎีของ Bruner (1966, อางถึงใน นภเนตร ธรรมบวร, 2544) ที่มีความเชื่อวา 
การเรียนรูเปนกระบวนการทางสงัคมผูเรียนจะตองลงมอืปฏิบัติ และสรางองคความรูดวยตนเอง 
ทั้งนี้โดยมพีืน้ฐานอยูบนประสบการณหรือความรูเดิม 

1.5 ความสามารถในการคิดจะพฒันาไดดีขึ้นเมื่อใชทักษะการคิดหลายทกัษะรวมกัน 
เด็กจะสามารถพัฒนาความสามารถในการคิดของเด็กไดดีนั้น ตองอาศัยทักษะ    

การคิดที่หลากหลายรวมกนั ตัวอยางเชน ในการขยายความลกัษณะของตัวละคร หากเปนตัวละคร
ตัวเดียวเด็กจะขยายความไดแคบกวา เมือ่นําตัวละคร 2 ตัวมาเปรยีบเทียบกัน เชน เมื่อใหเด็ก
ขยายความตัวละคร หนู ในเรื่องราชสีหกับหน ูในตอนแรกเด็กจะสามารถบรรยายไดเพียง “มีขน
ยาว ตัวสีเทา” แตเมื่อนํามาเปรียบเทียบกบัหนูในเรื่อง กริุ กับ กุระ เด็กสามารถบรรยายไดมากขึน้
จากเดิมวา “หนูในเรื่องนี้เดนิ 4 ขา ตวัอวน มีหางยาว เหมือนหนูจริงๆมากกวา กุริ กบั กุระ” ซึ่ง
สอดคลองกับ ทิศนา แขมมณี (2544) ไดกลาวไววา ในการคิดบุคคลจําเปนตองมทีกัษะพื้นฐาน
หลายประการในการดําเนนิการคิด บุคคลจะคิดไดดีจําเปนตองมทีกัษะการคิดที่จาํเปนมาบางแลว  

2.   การเรียนรูในการวิพากษวรรณกรรม 
การวพิากษวรรณกรรมสําหรบัเด็ก เปนการสะทอนความคิดผานกิจกรรมที่เกีย่วเนื่อง

กับวรรณกรรม โดยมกีารแยกแยะ ตรวจสอบ และตัดสินคุณภาพองคประกอบโครงสรางพืน้ฐาน
ของวรรณกรรม ซึ่งประกอบดวย ตัวละคร ฉาก และโครงเรื่อง ซึ่งกอนการทดลองเด็กอาจสามารถ
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บอกไดวาชอบตัวละคร ฉาก หรือเหตุการณใดในเรื่อง แตเด็กสวนใหญยงัไมสามารถใหเหตุผลใน
การตัดสินใจของเขาได แตหลังจากใชการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็กไปสักระยะหนึง่ 
พบวา เด็กสามารถใหเหตุผลในการตัดสินใจของเด็กไดดวยตนเอง ตวัอยางเชน ครูใหเด็กเลือก    
ตัวละครที่ชอบที่สุด ระหวางตัวละคร 4 ตัวจากเรื่อง กุริกับกุระ และราชสีหกับหนู จากนัน้ใหวาดรูป
เหตุการณที่ทาํใหชอบตัวละครนั้น ซึง่เด็กสามารถตัดสนิใจเลือกตัวละครที่ตนชอบ และสามารถ
บอกเหตุผลได เชน “ผมชอบ กุริ เพราะกุริฉลาด เอาเปลอืกไขมาทาํเปนรถได” นอกจากนี้เด็กยงั
สามารถแยกแยะองคประกอบตางๆของเรือ่งได และเด็กสามารถเหน็ความสัมพนัธของ
องคประกอบตางๆของเรื่อง ตัวอยางเชน ครูถามความคิดเห็นของเดก็ เมื่อฉากในเรื่องปู เจาดาง 
และโลมา เปลีย่นไปไมไดเกดิขึ้นในทะเล แตเปลี่ยนไปเกิดขึ้นในปา สตัวที่มาชวยปูกับเจาดาง ยังคง
จะเปนโลมาหรือไม ความคดิของเด็กแตละคนแตกตางกันออกไป แตเด็กทุกคนจะเปลี่ยนสัตวที่มา
ชวยปูจากโลมา เปนสัตวที่อยูในปาแทน เชน หมี ยีราฟ สิงโต และสามารถนาํเรื่องที่ตนเปลีย่น       
ตัวละครไปประดิษฐนทิานเลมเล็กของเองได แสดงใหเหน็วา เด็กสามารถเขาใจความสําคัญของ
ฉากทีม่ีตอตัวละครได ซึ่งสิ่งเหลานี้แสดงใหเหน็ถงึความสามารถในการคิดของเด็ก ไมวาจะเปนดาน     
การลําดับเหตกุารณในการเขียนเรื่องใหม การตีความเมือ่ฉากเปลี่ยนไปจะสงผลกระทบตอตัวละคร 
และเด็กจะตองใชการขยายความเพื่อสรางตัวละครตัวใหมของเด็ก จากตัวอยางนี ้เห็นไดวา
วรรณกรรมสงผลตอการพัฒนาความสามารถในการคิดของเด็ก การเรียนรูการวิพากษวรรณกรรม
ซึ่งดูเหมือนเปนสิ่งที่ยากนั้น ถานาํมาปรับใหเหมาะสมกบัระดับของผูเรียน และเลือกใชส่ือที่กระตุน
ใหผูเรียนเกิดความสนใจ เชน การใชวรรณกรรมที่มีความสนกุสนาน ซึ่งเปนสิง่ที่เดก็ชื่นชอบ การให
เด็กไดลงมือทาํเพื่อขยายความเขาใจในสิ่งที่เขาคิด เปนสวนสาํคัญทีท่าํใหเด็กเกิดการเรียนรูได
อยางด ีเหน็ไดวาการสอนการวิพากษวรรณกรรมเปนสิง่ที่สอนไดเมื่อปรับใหเหมาะสมกับวยัของเด็ก 
ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ Bruner ในการจดัการเรียนการสอนวา ควรจัดตามลําดบัความยาก-
งายโดยคํานึงถึงพฒันาการทางสติปญญาของผูเรียน และจัดใหเหมาะสมกับผูเรียนเพื่อใหผูเรียน
เกิดความสนใจและเขาใจในเนื้อหา  
 
4. ขอเสนอแนะสําหรับการนําไปใช  

1. ครูหรือผูสนใจนําการสอนการวิพากษวรรณกรรมไปใช ตองมีพืน้ฐานความรูเกีย่วกบั
การเรียนการสอนโดยใชวรรณกรรม และองคประกอบของวรรณกรรม เพื่อการวิเคราะหเชื่อมโยง 
และทําความเขาใจในการจัดกิจกรรม และเปนผูนําหรือผูกระตุนในการอภิปราย เพือ่ใหสามารถ
นําไปปฏิบัติไดอยางถกูตอง 

2. ข้ันตอนตางๆในการสอนการวิพากษวรรณกรรมสามารถดัดแปลงใหเหมาะสมกับเวลา
ได แตควรจัดกิจกรรมตามขัน้ตอนตางๆ ตามลําดับใหครบถวน เพื่อใหเด็กไดเกิดการเรียนรูอยาง
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สมบูรณซึ่งเริ่มจากกิจกรรมฟงครูอานวรรณกรรม กิจกรรมอภิปรายเกี่ยวกับวรรณกรรมรวมกนั 
กิจกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม และกิจกรรมสรุป 

3. การเลือกใชหนังสือ สามารถปรับเปลี่ยนไดตามความเหมาะสม ในการเลือกหนงัสือ
คํานึงถึงความสอดคลองกับวัตถุประสงคในการสอนองคประกอบตางๆ การเลือกวรรณกรรม และ
การนาํวรรณกรรมมาใชในการเรียนการสอน เปนสิ่งที่ตองใหความสาํคัญเปนอยางมาก เพราะเมื่อ
เด็กไดมีโอกาสสัมผัสกับวรรณกรรมที่ดี เด็กเกิดความประทับใจในวรรณกรรม ก็จะเปนจุดเริ่มตนที่ดี
จุดหนึง่ทีท่ําใหเด็กเกิดความรักหนังสือ และรักการอานในอนาคต ซึ่งวรรณกรรมสําหรับเด็กที่ด ี  
ควรมีลักษณะดังนี้ 1) เหมาะสมกับวยัและความสนใจของเด็ก 2) มีตัวละคร โครงเรือ่งไม
สลับซับซอน 3) ความยาวพอเหมาะไมยาวเกนิไป 4) การใชภาษาถูกตอง และไมสลับซับซอน
จนเกนิไป 5) รูปภาพสวยงาม และ 6) รูปเลมพอเหมาะ หากใชอานใหเด็กฟงจะตองไมเล็ก
จนเกนิไป นอกจากนี้การสอนใหเด็กไดรูจกักับองคประกอบของวรรณกรรมนั้น ครูจะตองมี       
ความเขาใจในองคประกอบตางๆของวรรณกรรมเปนอยางด ีและกิจกรรมที่ขยายความเขาใจใน
องคประกอบของวรรณกรรมที่ใหเดก็ทาํนัน้ควรมีความสนุกสนาน ไมใชเพียงอานเรือ่งแลวใสชื่อ   
ตัวละคร และตอบคําถามวาเรื่องนี้สอนอะไร ในวรรณกรรมทุกเรื่องทีอ่านเทานัน้ 

4. การสอนการคดิผานการวพิากษวรรณกรรม สามารถนําไปปรับใชชีวิตประจําวนัของ
เด็กได เพราะความสามารถในการคิดดานการจัดลําดับ ดานการขยายความ และดานการตีความ  
ที่เด็กไดพัฒนาเปนสิง่ทีม่ีความสําคัญในการดําเนนิชวีิต จึงสามารถเชือ่มโยงความสามารถใน    
การคิดดานตางๆกับส่ิงทีเ่ด็กไดเจอในชีวติประจําวนัได การจัดลําดับ ทําใหเด็กไดเรียนรูเร่ืองเวลาไม
วาจะเปน กอนและหลงั กลางวันและกลางคืน หรืออดีตและปจจุบัน การขยายความ ชวยใหเด็ก
สามารถถายทอดความคิดออกมาไดตรงกบัส่ิงที่เดก็คิดมากที่สุด การขยายความไมจําเปนตอง
ขยายความเฉพาะในวรรณกรรมเทานั้น แตสามารถใชในการบอก การบรรยายสิ่งตางๆ รวมถงึ
ความรูสึกของเด็กใหผูอ่ืนเขาใจอีกดวย สวนการตีความ เด็กสามารถนําการตีความมาใชในการ
สื่อสารกับผูอ่ืน การตีความทําใหเด็กมีความเขาใจในความคิดและความรูสึกของบุคคลที่เด็กมี
ปฏิสัมพันธดวยมากขึน้ ซึง่ความสามารถในการคิดทัง้หมดนี้ เด็กจําเปนตองเรียนรูเพื่อที่จะดํารงอยู
ในสังคมรวมกบัผูอ่ืน นอกจากนี้การพัฒนาความสามารถในการคิดระดับพื้นฐาน เปนรากฐาน
สําคัญที่เด็กจะนําไปใชในการพัฒนาความสามารถในการคิดระดับสูงตอไปในอนาคต 
 
5. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัย 

1. ควรมีการนาํการสอนการวิพากษวรรณกรรม ไปใชกับนกัเรียนในระดับประถมศึกษา 
เพื่อความตอเนื่อง และเปนพื้นฐานในการศึกษาวรรณกรรมในระดับสูงตอไป 
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2. งานวิจยันี้ใชการสอนวพิากษวรรณกรรม เพื่อพัฒนาความสามารถในการคิด ดังนั้น 
อาจมีการทําวจิัยที่ใชวิธีการสอนวรรณกรรมอื่นๆ แทนการสอนการวพิากษวรรณกรรม เพื่อดูผลของ
ความสามารถในการคิดของเด็กที่ตามมา 
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ภาคผนวก ก 
 

รายนามผูทรงคุณวุฒิ 
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ภาคผนวก ก 
 

รายนามผูทรงคุณวุฒิ 
 
1. ดร. ศรินธร วทิยะสิรินันท   อาจารยใหญฝายไทย โรงเรียนนานาชาติ          

บางกอกพฒันา 
2. ดร. วรนาท รักสกุลไทย ผูบริหารแผนกอนุบาล โรงเรียนเกษมพทิยา 

คณะกรรมการโครงการคัดสรรหนังสือดีสําหรับ
เยาวชน 

3. รองศาสตราจารย กุลวรา ชูพงศไพโรจน รองหัวหนาภาควิชาบรรณารกัษศาสตรและ
สารสนเทศศาสตร คณะมนษุยศาสตร 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
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ภาคผนวก ข 
 

หนังสือขอความรวมมอืในการวิจัย 
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ภาคผนวก ข 
 

หนังสือขอความรวมมอืในการวิจัย 
 
1. ขออนุญาตทดลองใชเครือ่งมือ   ผูอํานวยการโรงเรียนอนุบาลวัดปรินายก 
 
2. ขอความรวมมือในการเกบ็ขอมูลวิจัย  ผูอํานวยการโรงเรียนพญาไท 
 
3. ขอเรียนเชญิเปนผูทรงคุณวุฒ ิ   ดร. ศรินธร วทิยะสิรินันท   

ดร. วรนาท รักสกุลไทย  
รองศาสตราจารย กุลวรา ชพูงศไพโรจน 
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ภาคผนวก ค  
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
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ภาคผนวก ค  
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 

1. แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลกอนเรียน โดยใชวรรณกรรมเรื่อง     
นองหนูอยูไหน 

2. แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลหลงัเรียน โดยใชวรรณกรรมเรื่อง        
งานแรกของมีจ้ัง 

3. แบบบันทกึคะแนนความสามารถในการคดิ 
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แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล (กอนเรยีน) 
 

คําชี้แจง 
1. แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลนี ้ใชคูกับหนงัสือวรรณกรรมเด็ก

เร่ือง “นองหนอูยูไหน” เร่ืองโดย โยริโกะ ษษุุอิ  รูปโดย อาคิโกะ ฮายาช ิ แปลโดย พรอนงค นิยมคา 
เพื่อวัดความสามารถในการคิด 3 ดาน คือ  

1.1. การจัดลําดับ (4 ขอ) 
1.2. การขยายความ (4 ขอ) 
1.3. การตีความ (4 ขอ) 

2. ในการวัดใหสังเกตพฤติกรรมของเดก็ในการตอบคําถาม วาทาํไดตามเกณฑที่กาํหนด
ไวในระดับใด แลวบันทึกคะแนนลงในแบบบันทกึคะแนนตามลาํดับขอ   
 
สถานการณ  
 ครูเตรียมหนงัสือนิทาน เร่ือง “นองหนูอยูไหน” แลวอานใหเด็กฟงพรอมกับดูภาพประกอบ
ขณะฟงทั้งเรื่อง จากนั้นถามคําถามตามทีร่ะบุใหในชองคําถามหลักโดยครูปรับระดับการใชภาษา
ของคําถามใหเหมาะสมกับวยัของเด็ก และบันทกึคะแนนจากคําตอบของเด็กตามเกณฑการให
คะแนนลงในแบบบันทกึคะแนนตามลําดับขอ   
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แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล (กอนเรียน) 
 

คะแนน ลําดับ
ที่ 

องคประกอบ
ของ

วรรณกรรม 

ตัวบงชี ้ ความสามารถ
ในการคิด 

พฤติกรรมคร ู คําถามหลัก 
0 1 2 3 

1. ตัวละคร การลําดับการ
ปรากฏตัวของ
ตัวละครในเรื่อง 
 
 

การจัดลําดับ 
 

ครูนําภาพชุด
ตัวละครใน
เรื่องออกมา 
 

ใหนักเรียน
เรียงลําดับตัว
ละครที่พบใน
เนื้อเรื่องตั้งแต
ตนจนจบเรื่อง 

เรียงลําดับการปรากฏ
ตัวของตัวละครผดิ 2 
ตําแหนง ขึ้นไป  แมมี
ครูชี้นํา 

เรียงลําดับ           
การปรากฏตัวของ    
ตัวละครผดิ 1 
ตําแหนง แมครูชีน้ํา 

สามารถเรียงลําดับการปรากฏ
ตัวของตัวละครไดถกูตองทั้งหมด
เมื่อครูบอกวา “มีตรงไหนที่ยังไม
ถูกบางหรือไม”  หรือ “นักเรียนวา
ในเรื่องนี้พูดถึงใครกอน ใหนํา
ภาพนั้นมาวางแรกสุด แลวภาพ
คนตอไปเรื่อยๆ” 

สามารถเรียงลําดับการปรากฏตัวของตวัละคร
ไดถูกตองทั้งหมดดวยตนเอง 
 (1.คุณแม  2.อาซาเอะ 3.นองอายะ   
4.เด็กผูหญิง 5.ผูชายทีล่ากเด็กผูหญิง)  
 
 

2. ตัวละคร การระบุตัว
ละครเอก 
 

การตีความ 
 

ครูใชภาพชุด
ตัวละครใน
เรื่องชุดเดิม 

ใครเปน       
ตัวละครเอก  
ในเรื่อง เพราะ
อะไร 

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา  

สามารถตอบ หรือชี้
ภาพไดอยางถูกตอง
เมื่อครูนําภาพ  แม     
นองอายะ และ อาซา
เอะ มาใหเดก็เลือก 
แลวถามวา “ในสาม
คนนี้ใครที่เจอบอย
ที่สดุในเรื่อง” 

สามารถตอบ หรือชี้ภาพไดอยาง
ถูกตอง เมื่อมีครูถามวา  “ใครที่
เจอบอยที่สดุในเรือ่ง” 
 

สามารถตอบ หรือชี้ภาพไดอยางถูกตองดวย
ตนเอง 
(อาซาเอะ)   
 
 

3. ตัวละคร การบรรยาย
ลักษณะ รูปราง
หนาตาของตัว
ละคร 

การขยายความ 
 

ครูใชภาพ        
”อาซาเอะ” 
จากภาพชุดตัว
ละครในเรื่อง 
 

“อาซาเอะ”  มี
รูปรางหนาตา
อยางไร ให
บอก 3 
ลักษณะขึ้นไป 

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา 

สามารถบอก
รายละเอียดภายนอก
ของตัวละครได 1-2 
ลักษณะแมครูชีน้ํา 
 

สามารถบอกรายละเอยีด
ภายนอกของตวัละครไดตั้งแต 3  
ลักษณะขึ้นไป 
เมื่อครูถามวา “มีอะไรอีกไหม” 
หรือ “นักเรียนเห็นอะไรในภาพนี้
บาง”  

สามารถบอกรายละเอยีดภายนอกของตัวละคร
ไดดวยตนเอง ตั้งแต 3  ลักษณะขึ้นไป 
(แกมแดง ตาเล็ก ผวิขาว ตัวเล็ก ถักเปย  
 ติดกิ๊บสแีดง กระโปรงสีแดง เสื้อสชีมพู รองเทา
สนี้ําตาล  ถุงเทาสขีาว) 
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แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล (กอนเรียน) 
 

คะแนน ลําดับ
ที่ 

องคประกอบ
ของ

วรรณกรรม 

ตัวบงชี ้ ความสามารถ
ในการคิด 

พฤติกรรมคร ู คําถามหลัก 
0 1 2 3 

4. ตัวละคร การระบุบุคลิก 
นิสัยของ          
ตัวละครที่ผูแตง
ไมไดเขียนบอก
ไวในเรื่อง 

การตีความ 
 

ครูใชภาพ        
”อาซาเอะ” 
จากภาพชุดตัว
ละครในเรื่อง 
 

“อาซาเอะ”  มี
นิสัยอยางไร 
ใหบอก 2 ดาน
ขึ้นไป  
 

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา 

สามารถบอกไดตรง
ประเด็น 1 ลักษณะ
แมครูชี้นํา 

สามารถบอกไดตรงประเดน็
ตั้งแต  2 ดานขึ้นไปเมื่อครูอาน
หนังสอืหนา 1-2 ใหเดก็ฟงแลว
ถามวา “จากเหตุการณนีน้ักเรยีน
คิดวา อาซาเอะเปนคนอยางไร” 

สามารถบอกไดตรงประเดน็ดวยตนเองตั้งแต  2 
ดานขึ้นไป 
(เชื่อฟงแม  รักนอง  มีความรับผิดชอบ) 
 
 

5. ตัวละคร การลําดับอายุ
ของตัวละครใน
เรื่อง 
 
 
 

การจัดลําดับ 
 

นําภาพชุดตัว
ละครชุดเดิมให
เด็กเรียงใหม  
 

ใหนักเรียน
เรียงลําดับอายุ
ของตัวละครใน
เรื่องจากนอย
ที่สุดไปจนถึง
มากที่สุด 

เรียงลําดับอายุของ  
ตัวละครในเรื่องผิด 2 
ตําแหนง ขึ้นไป  แมมี
ครูชี้นํา 

เรียงลําดับอายุของ
ตัวละครในเรื่องผิด 1
ตําแหนง แมครูชีน้ํา 

สามารถเรียงลําดับอายุของตวั
ละครในเรื่องไดถูกตองทั้งหมด 
เมื่อครูบอกวา “มีตรงไหนที่ยังไม
ถูกบางหรือไม”  หรือ “นักเรียน
คิดวาในเรื่องนี้ใครอายนุอยที่สดุ 
ใหนําภาพนัน้มาวางแรกสุด แลว
ภาพคนตอไปเรื่อยๆ” 

สามารถเรียงลําดับอายุของตวัละครในเรื่องได
ถูกตองทั้งหมดดวยตนเอง  
(1.นองอายะ  2.เดก็ผูหญิง  3.อาซาเอะ  
 4.คุณแม 5.ผูชายทีล่ากเดก็ผูหญิง) 
 
 

6. ตัวละคร การบอก         
ตัวละครที่ชอบ
ในเรื่องพรอม
ยกตัวอยาง
เหตุการณที่ทํา
ใหชอบตัวละคร
นั้น 

การขยายความ ครูใหเด็กเปด
หนังสือเอง  

ชอบใครมาก
ที่สุดในเรื่องนี้ 
เพราะอะไร 
เลือกภาพ
เหตุการณที่ทํา
ใหชอบในเรื่อง
แลวเลาใหฟง 
3 ลักษณะขึ้น
ไป 

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา 

สามารถบอก
รายละเอียดของ
เหตกุารณได1-2 
ลักษณะแมมีครูชี้นาํ 

สามารถบอกรายละเอยีดของ
เหตกุารณไดตั้งแต 3 ลกัษณะ   
ขึ้นไป  เมื่อมีครูบอกวา 
“มีอะไรอีกไหม”  หรือ “นักเรียน
เห็นอะไรในภาพนี้บาง” 

สามารถบอกรายละเอยีดของเหตุการณไดดวย
ตนเอง ตั้งแต 3 ลักษณะขึ้นไป  
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แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล (กอนเรียน) 
 

คะแนน ลําดับ
ที่ 

องคประกอบ
ของ

วรรณกรรม 

ตัวบงชี ้ ความสามารถ
ในการคิด 

พฤติกรรมคร ู คําถามหลัก 
0 1 2 3 

7. ฉาก การลําดับฉาก
ในเรื่อง 
 
 
 

การจัดลําดับ 
 

ครูใชชุดภาพ
ฉากในเรื่อง  
 

ใหนักเรียน
เรียงลําดับ
สถานที่ที่       
อาซาเอะไดไป
ในเรื่องนี้ตาม 
ลําดับกอน-
หลัง 

เรียงลําดับฉากในเรื่อง
ผิด 2 ตําแหนง ขึ้นไป
แมมีครูชี้นํา 

เรียงลําดับฉากใน
เรื่องผิด 1ตําแหนง 
แมครูชี้นํา 

สามารถเรียงลําดับฉากในเรื่อง
ไดถูกตองทั้งหมด เมื่อครูบอกวา 
“มีตรงไหนที่ยังไมถูกบางหรือไม” 
หรือ “นักเรียนคดิวาในเรื่องนี้    
อาซาเอะอยูที่ไหนเปนที่แรก  ให
นําภาพนั้นมาวางแรกสุด แลว
ภาพที่อาซาเอะไปเปนที่ตอไป
เรื่อยๆ” 

สามารถเรียงลําดับฉากในเรื่องไดถกูตองทั้งหมด
ดวยตนเอง  
( 1.หนาบาน  2.ถนนใหญ  3.ถนนเล็กๆ 
4.สนามเด็กเลน)  
 

8. ฉาก การบอกฉากที่
ชอบในเรื่อง
พรอมบรรยาย
ลักษณะฉาก 
 

การขยายความ 
 

ครูใชชุดภาพ
ฉากชุดเดิมโดย
ใหเด็กเลือก 

ชอบที่ไหนมาก
ที่สุดในเรื่อง 
เลาถึงสถานที่
นั้นใหครูฟง 3
ลักษณะ ขึ้นไป 

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา 

สามารถบอก
รายละเอียดของฉาก
ได 1-2 ลักษณะ แม
ครูชี้นํา 
 

สามารถบอกรายละเอยีดของ
ฉากตั้งแต 3 ลักษณะขึน้ไป เมื่อ
ครูบอกวา “มีอะไรอีกไหม”  หรือ 
“นักเรียนเหน็อะไรในภาพนี้บาง” 

สามารถบอกรายละเอยีดของฉากไดดวยตนเอง 
ตั้งแต 3 ลักษณะขึ้นไป  
(หนาบาน –มีประตูไมสีน้ําตาล มีหนาตางอยู
ดานขาง รั้วบานเปนไมไผและตนไมสีเขียว มี
ตนไมที่มีดอกสเีหลืองเล็กๆ  มีเสาเปนปูนอยูทัง้2
ดานของทางเขา บนเสามีกระถางตนไมมีดอกสี
แดง ถนนใหญ-มีรถบรรทุกคนัใหญ บนถนนมี
ทางมาลายสีขาว  ฝงตรงขามมีรถสีสม และ
รถบรรทุกจอดอยู มีบานที่มีคนอยูบนระเบียง 
และหลังคายื่นออกมา มีผูชายจูงหมา มีคนขี่
จักรยาน ถนนเลก็ๆ-มีกําแพงอยูขางหนา หลัง
กําแพงเปนบานสีน้าํตาลหลายหลัง บาน มี
หนาตาง มีตนไมสีเขียว สองขางเปนกําแพง 
สนามเด็กเลน-มีรั้วเหลก็กั้นอยู ดานในมีตนไม
ใหญมากมาย  มีเกาอี้  มีชิงชาที่มีเด็กผูหญิง
และเด็กผูชายเลนอยู มีบอทรายที่มีเด็กเลนอยู 
มีเด็กเลนกระดานลืน่ และดานขางมีบันไดอยู ) 
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แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล (กอนเรียน) 
 

คะแนน ลําดับ
ที่ 

องคประกอบ
ของ

วรรณกรรม 

ตัวบงชี ้ ความสามารถ
ในการคิด 

พฤติกรรมคร ู คําถามหลัก 
0 1 2 3 

9. โครงเรื่อง การลําดับ
เหตุการณ
สําคัญที่เกิดขึ้น
ในเรื่อง 
 
 

การจัดลําดับ 
 

ครูนําชุดภาพ
เหตุการณ
สําคัญออกมา 

ใหนักเรียน
เรียงลําดับภาพ
เหตุการณที่
เกิดขึ้นในเรื่อง
ตามลําดับ 
กอน-หลัง 

เรียงลําดับ เหตกุารณ
ในเรื่องผดิ 2 ตําแหนง    
ขึ้นไปแมมีครูชี้นํา 

เรียงลําดับเหตุการณ
ในเรื่องผดิ 1 
ตําแหนง แมครูชีน้ํา 

สามารถเรียงลําดับเหตกุารณ
สําคญัทีเ่กดิขึ้นในเรื่องไดถูกตอง
ทั้งหมดเมื่อครูบอกวา 
“มีตรงไหนที่ยังไมถูกบางหรือไม” 
หรือ “นักเรียนคดิวาในเรื่องนี้
เหตกุารณใดที่เกิดขึ้นเปน
เหตกุารณแรก  ใหนําภาพนั้นมา
วางไว แรกสุด จากนัน้เกิดอะไร
ขึ้นใหนําภาพมาเรียงตอไป
เรื่อยๆ” 

สามารถเรียงลําดับเหตกุารณสําคญัทีเ่กดิขึ้นใน
เรื่องไดถูกตองทั้งหมดดวยตนเอง     
(1.อาซาเอะเลนกับนอง  2.นองหายไป             
3.อาซาเอะตามหานอง  4.อาซาเอะรีบวิ่งเมื่อคิด
ไดวานองอยูที่ไหน 5.อาซาเอะเจอนองที่สนาม
เด็กเลน) 
 

10. โครงเรื่อง การระบุ
เหตุการณที่เปน
จุดสุดยอดของ
เรื่อง 
 
 
 

การตีความ 
 

ครูยังคงใชภาพ
ชุดเหตุการณ
สําคัญชุดเดิมที่
เด็กเรียงไว 
 

ตอนไหนเปน
เหตุการณที่
เปนจุดสุดยอด
ของเรื่องนี้
เลือกภาพ
เหตุการณนั้น
ออกมาใหครู 

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา 

สามารถตอบไดอยาง
ถูกตองเมื่อครูนํา
ภาพนองหายไป 
ภาพอาซาเอะรีบวิ่ง
เมื่อคิดไดวานองอยูที่
ไหน และภาพ           
อาซาเอะเจอนองที่
สนามเด็กเลน   
จากนัน้ถามคําถาม
ชี้นํา  
 

สามารถตอบไดอยางถกูตอง เมื่อ
มีครูถามวา  “ภาพไหนเปนจุด
เริ่มที่อาซาเอะแกปญหาได” 
 

สามารถตอบไดถูกตองดวยตนเอง 
(อาซาเอะรีบวิ่งเมื่อคิดไดวานองอยูที่ไหน) 
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แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล (กอนเรียน) 
 

คะแนน ลําดับ
ที่ 

องคประกอบ
ของ

วรรณกรรม 

ตัวบงชี ้ ความสามารถ
ในการคิด 

พฤติกรรมคร ู คําถามหลัก 
0 1 2 3 

11. โครงเรื่อง การบรรยาย
ภาพเหตุการณที่
เปนจุดสุดยอด
ของเรื่อง 

การขยายความ 
 

ครูใชภาพที่
เปนจุดสุดยอด
ของเรื่อง 
 

เห็นอะไรบาง
ในภาพนี้ เลา
สิ่งที่เห็นใน
ภาพนี้ใหครูฟง 
3ลักษณะ ขึ้น
ไป 

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา 

สามารถบอก
รายละเอียดของ
เหตกุารณได 1-2  
ลักษณะ แมครูชี้นาํ 
 

สามารถบอกรายละเอยีดของ
เหตกุารณตั้งแต 3 ลักษณะขึน้ไป 
เมื่อมีครูบอกวา “มีอะไรอีกไหม”  
หรือ “นักเรียนเห็นอะไรในภาพนี้
บาง” 

สามารถบอกรายละเอยีดของเหตุการณไดดวย
ตนเอง ตั้งแต 3  ลักษณะขึน้ไป  
(สถานที-่มีถนน บานสนี้ําตาล มีหลังคายืน่
ออกมา กําแพงเปนอิฐอยูดานซาย อีกดานเปน
กําแพงปูนเรียบๆ   มีตนไมดอกไมสีแดงที่กาํแพง  
มีตนไมสูงสีเขียวออนอยูดานหนา มีรั้วเตี้ยๆ มี
เสาไฟและเสาที่มีปาย 
ทาทางตัวละคร-อาซาเอะรีบวิ่งอยางเร็ว ผมเปย
ปลิวผมกระจาย กระโปรงบาน) 

12. โครงเรื่อง การระบุ
เหตุการณตอน
จบของเรื่องจาก
ภาพ 
 
 

การตีความ ครูใชภาพจาก
หนังสือหนา32
(หนาสุดทาย)  
 

คิดวา 
“อาซาเอะ”   
พูดอะไรกับ  
”นองอายะ”  
เพราะอะไร 

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา 

สามารถระบุ
เหตกุารณตอนจบได
ดวยตนเอง  แตไม
สามารถบอกเหตผุล
ไดแมมีครูชี้นํา   

สามารถบอกเหตผุลไดตรง
ประเด็นกับเหตกุารณตอนจบที่
เด็กระบุไดเมื่อครูถามวา        
“อาซาเอะจะพูดวา........กับนอง
เพราะอะไร  ลองคิดถึงเหตกุารณ
กอนหนานี้วาทําไมเขาถึงพูด
อยางนัน้” 
 

สามารถบอกเหตผุลไดตรงประเด็นกับเหตุการณ
ตอนจบที่เด็กระบุไดดวยตนเอง 
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แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล (หลงัเรียน) 
 

คําชี้แจง 
 1. แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาลนี้ ใชคูกับหนงัสอืวรรณกรรมเด็ก
เร่ือง “งานแรกของมี้จัง” เร่ืองโดย โยริโกะ ษุษุอิ รูปโดย อาคิโกะ ฮายาชิ แปลโดย พรอนงค นิยมคา 
เพื่อวัดความสามารถในการคิด 3 ดาน คือ  

1.1 การจัดลําดับ (4 ขอ) 
1.2 การขยายความ (4 ขอ) 
1.3 การตีความ (4 ขอ) 

 2. ในการวัดใหสังเกตพฤตกิรรมของเด็กในการตอบคําถาม วาทาํไดตามเกณฑที่
กําหนดไวในระดับใด แลวบนัทกึคะแนนลงในแบบบนัทกึคะแนนตามลําดับขอ   
 
สถานการณ  
 ครูเตรียมหนงัสือนิทาน เร่ือง “งานแรกของมี้จัง” แลวอานใหเด็กฟงพรอมกับดู
ภาพประกอบขณะฟงทั้งเรื่อง จากนั้นถามคําถามตามทีร่ะบุใหในชองคําถามหลักโดยครูปรับระดับ
การใชภาษาของคําถามใหเหมาะสมกับวยัของเด็ก และบันทกึคะแนนจากคําตอบของเด็กตาม
เกณฑการใหคะแนนลงในแบบบันทกึคะแนนตามลําดับขอ 
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แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล (หลงัเรียน) 

 
คะแนน ลําดับ

ที่ 
องคประกอบ

ของ
วรรณกรรม 

ตัวบงชี ้ ความสามารถ
ในการคิด 

พฤติกรรมคร ู คําถามหลัก 
0 1 2 3 

1. ตัวละคร การลําดับการ
ปรากฏตัวของ
ตัวละครในเรื่อง 
 
 

การจัดลําดับ 
 

ครูนําภาพชุด
ตัวละครใน
เรื่องออกมา 
 

ใหนักเรียน
เรียงลําดับ     
ตัวละครที่พบ
ในเนื้อเรื่อง
ตั้งแตตนจน    
จบเรื่อง 

เรียงลําดับการปรากฏ
ตัวของตัวละครผดิ 2 
ตําแหนง ขึ้นไป  แมมี
ครูชี้นํา 

เรียงลําดับ           
การปรากฏตัวของ    
ตัวละครผดิ 1 
ตําแหนง แมครูชีน้ํา 

สามารถเรียงลําดับการปรากฏ
ตัวของตัวละครไดถกูตองทั้งหมด
เมื่อครูบอกวา “มีตรงไหนที่ยังไม
ถูกบางหรือไม”  หรือ “นักเรียนวา
ในเรื่องนี้พูดถึงใครกอน ใหนํา
ภาพนั้นมาวางแรกสุด แลวภาพ
คนตอไปเรื่อยๆ” 

สามารถเรียงลําดับการปรากฏตัวของตวัละคร
ไดถูกตองทั้งหมดดวยตนเอง 
(1.แม  2.มี้จัง 3. โทโมะ  4.ลุงใสแวนตาดํา  
5. ปาขายของ) 
 
 

2. ตัวละคร การระบุตัว
ละครเอก 
 

การตีความ 
 

ครูใชภาพชุด
ตัวละครใน
เรื่องชุดเดิม 

ใครเปน           
ตัวละครเอก    
ในเรื่อง      
เพราะอะไร 

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา  

สามารถตอบ หรือชี้
ภาพไดอยางถูกตอง
เมื่อครูนําภาพ        
แม   มี้จัง  และ            
ปาขายของ   มาให
เด็กเลือก แลวถามวา 
“ในสามคนนี้ใครที่
เจอบอยที่สดุในเรือ่ง” 

สามารถตอบ หรือชี้ภาพไดอยาง
ถูกตอง เมื่อมีครูถามวา  “ใครที่
เจอบอยที่สดุในเรือ่ง” 
 

สามารถตอบ หรือชี้ภาพไดอยางถูกตองดวย
ตนเอง 
(มี้จัง)   
 
 

3. ตัวละคร การบรรยาย
ลักษณะ รูปราง
หนาตาของตัว
ละคร 

การขยายความ 
 

ครูใชภาพ”มี้
จัง” จากภาพ
ชุดตัวละครใน
เรื่อง 
 

“มี้จัง”  มี
รูปรางหนาตา
อยางไร ให
บอก 3 
ลักษณะขึ้นไป 

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา 

สามารถบอก
รายละเอียดภายนอก
ของตัวละครได 1-3 
ลักษณะแมครูชีน้ํา 
 

สามารถบอกรายละเอยีด
ภายนอกของตวัละครไดตั้งแต 3  
ลักษณะขึ้นไปเมื่อครูถามวา “มี
อะไรอีกไหม” หรือ “นักเรียนเห็น
อะไรในภาพนี้บาง”  

สามารถบอกรายละเอยีดภายนอกของตัวละคร
ไดดวยตนเอง ตั้งแต 3  ลักษณะขึ้นไป 
(ผมสั้น  แกมแดง  ตาโต  ตัวเลก็ ใสกระโปรงสี
แดง ใสเสือ้ลายทางสีเหลือง-น้ําตาล ถุงเทาขาว 
รองเทาสีน้ําตาล) 
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แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล (หลงัเรียน) 

 
คะแนน ลําดับ

ที่ 
องคประกอบ

ของ
วรรณกรรม 

ตัวบงชี ้ ความสามารถ
ในการคิด 

พฤติกรรมคร ู คําถามหลัก 
0 1 2 3 

4. ตัวละคร การระบุบุคลิก 
นิสัยของ         
ตัวละครที่ผูแตง
ไมไดเขียนบอก
ไวในเรื่อง 

การตีความ 
 

ครูใชภาพ         
”มี้จัง” จาก
ภาพชุดตัว
ละครในเรื่อง 
 

“มี้จัง”  มีนิสัย
อยางไร 
 

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา 

สามารถบอกไดตรง
ประเด็น 1 ลักษณะ
แมครูชี้นํา 

สามารถบอกไดตรงประเดน็
ตั้งแต  2 ดานขึ้นไปเมื่อครูอาน
หนังสอืหนา 9 ใหเดก็ฟงแลวถาม
วา“จากเหตุการณนี้นกัเรียนคิด
วามี้จังเปนคนอยางไร” 

สามารถบอกไดตรงประเดน็ดวยตนเองตั้งแต  2 
ดานขึ้นไป 
(เชื่อฟงแม  กลาหาญ  เขมแข็ง  มีความ
รับผิดชอบ มีความพยายาม เกง) 
 
 

5. ตัวละคร การลําดับอายุ
ของตัวละครใน
เรื่อง 
 
 
 

การจัดลําดับ 
 

นําภาพชุด      
ตัวละครชุด
เดิมใหเด็กเรียง
ใหม  
 

ใหนักเรียน
เรียงลําดับอายุ
ของตัวละครใน
เรื่องจากนอย
ที่สุดไปจนถึง
มากที่สุด 

เรียงลําดับอายุของ    
ตัวละครในเรื่องผิด 2 
ตําแหนง ขึ้นไป  แมมี
ครูชี้นํา 

เรียงลําดับอายุของ
ตัวละครในเรื่องผิด 1
ตําแหนง แมครูชีน้ํา 

สามารถเรียงลําดับอายุของตวั
ละครในเรื่องไดถูกตองทั้งหมด 
เมื่อครูบอกวา “มีตรงไหนที่ยังไม
ถูกบางหรือไม”  หรือ “นักเรียน
คิดวาในเรื่องนี้ใครอายนุอยที่สดุ 
ใหนําภาพนัน้มาวางแรกสุด แลว
ภาพคนตอไปเรื่อยๆ” 

สามารถเรียงลําดับอายุของตวัละครในเรื่องได
ถูกตองทั้งหมดดวยตนเอง  
(1.มี้จัง 2. โทโมะ  3. แม   4. ลุงใสแวนตาดํา  
5. ปาขายของ) 
 
 

6. ตัวละคร การบอกตัว
ละครที่ชอบใน
เรื่องพรอม
ยกตัวอยาง
เหตุการณที่ทํา
ใหชอบตัวละคร
นั้น 

การขยายความ ครูใหเด็กเปด
หนังสือเอง  

ชอบใครมาก
ที่สุดในเรื่องนี้ 
เพราะอะไร  

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา 

สามารถบอก
รายละเอียดของ
เหตกุารณได1-2 
ลักษณะแมมีครูชี้นาํ 

สามารถบอกรายละเอยีดของ
เหตกุารณไดตั้งแต 3 ลกัษณะขึน้
ไป  เมื่อมีครูบอกวา “มีอะไรอีก
ไหม”  หรือ “นักเรียนเหน็อะไรใน
ภาพนี้บาง” 

สามารถบอกรายละเอยีดของเหตุการณไดดวย
ตนเอง ตั้งแต 3 ลักษณะขึ้นไป  
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แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล (หลงัเรียน) 

 
คะแนน ลําดับ

ที่ 
องคประกอบ

ของ
วรรณกรรม 

ตัวบงชี ้ ความสามารถ
ในการคิด 

พฤติกรรมคร ู คําถามหลัก 
0 1 2 3 

7. ฉาก การลําดับฉาก
ในเรื่อง 
 
 
 

การจัดลําดับ 
 

ครูใชชุดภาพ
ฉากในเรื่อง  
 

ใหนักเรียน
เรียงลําดับ
สถานที่ที่       
มี้จังไดไปใน
เรื่องนี้ตาม 
ลําดับกอน-
หลัง 

เรียงลําดับฉากในเรื่อง
ผิด 2 ตําแหนง ขึ้นไป
แมมีครูชี้นํา 

เรียงลําดับฉากใน
เรื่องผิด 1ตําแหนง 
แมครูชี้นํา 

สามารถเรียงลําดับฉากในเรื่อง
ไดถูกตองทั้งหมด เมื่อครูบอกวา 
“มีตรงไหนที่ยังไมถูกบางหรือไม” 
หรือ “นักเรียนคดิวาในเรื่องนี้         
มี้จังอยูที่ไหนเปนที่แรก  ใหนํา
ภาพนั้นมาวางแรกสุด แลวภาพ
ที่มี้จังไปเปนที่ตอไปเรื่อยๆ” 

สามารถเรียงลําดับฉากในเรื่องไดถกูตองทั้งหมด
ดวยตนเอง  
(1.ในบานของมี้จัง   2.บนถนน                            
3.ทางลาดขึ้นเนนิ 4..รานขายของ )  
 

8. ฉาก การบอกฉากที่
ชอบในเรื่อง
พรอมบรรยาย
ลักษณะฉาก 
 

การขยายความ 
 

ครูใชชุดภาพ
ฉากชุดเดิมโดย
ใหเด็กเลือก 

ชอบที่ไหนมาก
ที่สุดในเรื่อง 
เลาถึงสถานที่
นั้นใหครูฟง 

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา 

สามารถบอก
รายละเอียดของฉาก
ได 1-2 ลักษณะ แม
ครูชี้นํา 
 

สามารถบอกรายละเอยีดของ
ฉากตั้งแต 3 ลักษณะขึน้ไป เมื่อ
ครูบอกวา “มีอะไรอีกไหม”  หรือ 
“นักเรียนเหน็อะไรในภาพนี้บาง” 

สามารถบอกรายละเอยีดของฉากไดดวยตนเอง 
ตั้งแต 3 ลักษณะขึ้นไป  
(ในบานของมี้จัง-มีโตะกินขาวที่มีผาปูโตะลาย
ตารางสีขาวแดง มีกระติกสสีม หมอน้ําสีแดงที่มี
น้ําเดือดอยูบนเตา มีถงุกระดาษและตนหอมวาง
อยูที่พื้น   บนถนน- มีบานหลังคาสีน้ําตาล มี
ตนไมใหญสีเขยีว ดานหนึ่งเปนกําแพง  มีราน
ขายดอกไม มีดอกไมสเีหลอืง สีชมพู สีสม สีแดง 
ในบานมีเด็กผูหญิงเลนเปยโนอยู  รานขางๆมี
ผูชายเปดมานออกมา มีรถจักรยานสีฟาอยูหนา
ราน   ทางลาดขึ้นเนิน-มีเสาไฟฟาที่มีลายสี
เหลอืงน้ําตาล มีพุมไมและตนไมใหญสีเขยีว
ดานขางเปนบานมีประตูสีฟา และบานที่มี   
ประตูไม   รานขายของ-มีรถสีแดงวิ่งอยูหนาราน 
ในรานมีชั้นวางขนม ตูแชนม และตูใสของ มี
กลองเปดอาวางอยูที่พื้น มีกระปอง 2 กระปอง
วางอยูที่พื้น)  
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แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล (หลงัเรียน) 

 
คะแนน ลําดับ

ที่ 
องคประกอบ

ของ
วรรณกรรม 

ตัวบงชี ้ ความสามารถ
ในการคิด 

พฤติกรรมคร ู คําถามหลัก 
0 1 2 3 

9. โครงเรื่อง การลําดับ
เหตุการณ
สําคัญที่เกิดขึ้น
ในเรื่อง 
 
 

การจัดลําดับ 
 

ครูนําชุดภาพ
เหตุการณ
สําคัญออกมา 

ใหนักเรียน
เรียงลําดับภาพ
เหตุการณที่
เกิดขึ้นในเรื่อง
ตามลําดับ 
กอน-หลัง 

เรียงลําดับ เหตกุารณ
ในเรื่องผดิ 2 ตําแหนง    
ขึ้นไปแมมีครูชี้นํา 

เรียงลําดับเหตุการณ
ในเรื่องผดิ 1 
ตําแหนง แมครูชีน้ํา 

สามารถเรียงลําดับเหตกุารณ
สําคญัทีเ่กดิขึ้นในเรื่องไดถูกตอง
ทั้งหมดเมื่อครูบอกวา “มีตรงไหน
ที่ยังไมถูกบางหรือไม” หรือ 
“นักเรียนคิดวาในเรื่องนี้
เหตกุารณใดที่เกิดขึ้นเปน
เหตกุารณแรก  ใหนําภาพนั้นมา
วางไว แรกสุด จากนัน้เกิดอะไร
ขึ้นใหนําภาพมาเรียงตอไป
เรื่อยๆ” 

สามารถเรียงลําดับเหตกุารณสําคญัทีเ่กดิขึ้นใน
เรื่องไดถูกตองทั้งหมดดวยตนเอง     
(1.แมใหมี้จังไปซื้อของคนเดียว  2. มี้จังสะดุด
กอนหินลมจนเหรียญหลุดมือ 3. มี้จังพยายาม
ตะโกนซือ้นมแตไมมีใครไดยิน 4.มี้จังตะโกนซือ้
นมสุดเสียง 5. มี้จังเอานมกลับไปใหแม ) 
 
 

10. โครงเรื่อง การระบุ
เหตุการณที่เปน
จุดสุดยอดของ
เรื่อง 
 
 
 

การตีความ 
 

ครูยังคงใชภาพ
ชุดเหตุการณ
สําคัญชุดเดิมที่
เด็กเรียงไว 
 

ตอนไหนเปน
เหตุการณที่
เปนจุดสุดยอด
ของเรื่องนี้
เลือกภาพ
เหตุการณนั้น
ออกมาใหครู 

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา 

สามารถตอบไดอยาง
ถูกตองเมื่อครูนํา
ภาพมี้จังสะดุดกอน
หินลมจนเหรียญ
หลดุมือจากนั้นถาม
คําถามชีน้ํา ภาพ      
มี้จังตะโกนซือ้นม
สุดเสียง และภาพ     
มี้จังเอานมกลับไปให
แม จากนัน้ถาม
คําถามชีน้ํา 

สามารถตอบไดอยางถกูตอง เมื่อ
มีครูถามวา  “ภาพไหนเปนจุด
เริ่มที่มี้จังแกปญหาได” 
 

สามารถตอบไดถูกตองดวยตนเอง 
(มี้จังตะโกนซื้อนมสุดเสียง) 
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แบบวัดความสามารถในการคิดของเด็กวัยอนุบาล (หลงัเรียน) 

 

 
 
 
 
 
 
 

คะแนน ลําดับ
ที่ 

องคประกอบ
ของ

วรรณกรรม 

ตัวบงชี ้ ความสามารถ
ในการคิด 

พฤติกรรมคร ู คําถามหลัก 
0 1 2 3 

11. โครงเรื่อง การบรรยาย
ภาพเหตุการณที่
เปนจุดสุดยอด
ของเรื่อง 

การขยายความ 
 

ครูใชภาพที่
เปนจุดสุดยอด
ของเรื่อง 
 

เห็นอะไรบาง
ในภาพนี้ เลา
สิ่งที่เห็นใน
ภาพนี้ใหครูฟง  

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา 

สามารถบอก
รายละเอียดของ
เหตกุารณได 1-2  
ลักษณะ แมครูชี้นาํ 
 

สามารถบอกรายละเอยีดของ
เหตกุารณตั้งแต 3 ลักษณะขึน้ไป 
เมื่อมีครูบอกวา “มีอะไรอีกไหม”  
หรือ “นักเรียนเห็นอะไรในภาพนี้
บาง” 

สามารถบอกรายละเอยีดของเหตุการณไดดวย
ตนเอง ตั้งแต 3  ลักษณะขึน้ไป  
(สถานที-่ ภายในราน มีตูใสของ ภายในมีกลอง
สีน้ําเงิน และสีเขียว มีเกาอีที่มีของวางอยู
ขางบนอยูหลังตู มีกลองเปดอาวางอยูที่พื้น 
ดานหนามีกระปองวางอยู 2 กระปอง ที่ผนังมี
ปายติดอยู 
 ทาทางตวัละคร-มี้จังอาปากกวาง ตะโกน
สุดเสียง ปาขายของหนัหลังให) 

12. โครงเรื่อง การระบุ
เหตุการณตอน
จบของเรื่องจาก
ภาพ 
 
 

การตีความ ครูใชภาพจาก
หนังสือหนา32
(หนาสุดทาย)  
 

คิดวา ”มี้จัง” 
พูดอะไรกับ      
”แม”  เพราะ
อะไร 

ไมตอบ ตอบไมตรง
คําถาม หรือตอบผดิ 
แมมีครูชี้นํา 

สามารถบอกเหตผุล
ไดตรงประเด็นกับ
เหตกุารณตอนจบ
เมื่อครูถามนาํ 

สามารถบอกเหตผุลไดตรง
ประเด็นกับเหตกุารณตอนจบที่
เด็กระบุไดเมื่อครูถามวา   “มี้จัง
จะพูดวา......... กับแมเพราะ
อะไร  ลองคิดถึงเหตุการณกอน
หนานี้วาทําไมเขาถึงพูดอยาง
นั้น” 

สามารถบอกเหตผุลไดตรงประเด็นกับเหตุการณ
ตอนจบที่เด็กระบุไดดวยตนเอง 
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แบบบันทึกคะแนนความสามารถในการคิดของเด็ก (กอนเรียน) 
 
 ชื่อ   ................................................................................วนัที.่................................. 
 

กลุมทดลอง    กลุมควบคุม 
 

คะแนน ขอ 

0 1 2 3 
หมายเหต ุ/ ขอสังเกต 

1.      
2.      
3.      
4.      
5.      
6.      
7.      
8.      
9.      

10.      
11.      
12.      

 
 

     

   
 

รวมทั้งหมด 
     

   คะแนน 
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ภาคผนวก ง 
 

สถิติและการคํานวณ 
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ภาคผนวก ง 
 

สถิติและการคํานวณ 
 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
1. สถิติที่ใชในการทดสอบสมมติฐาน 

1.1 การคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต ( X ) โดยใชสูตร 
 

N
X

X ∑=  
   
  เมื่อ X   =   คามชัฌิมเลขคณิต 
   ∑ X  =   ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
   N  =   จํานวนนักเรียนทัง้หมด 
      (ประคอง กรรณสูต, 2538) 
 

1.2 การคํานวณคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยใชสตูร 
 

)1(
)(

..
22

−

−
= ∑ ∑

NN
XXN

DS  

   
  เมื่อ ..DS  =   คาสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
   X  =   คะแนนของนกัเรียน 
   ∑ X  =   ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
   ∑ 2X  =   ผลรวมกําลังสองของคะแนนทั้งหมด 
   N  =   จาํนวนนักเรียน 
      (พวงรัตน ทวีรัตน, 2540) 
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1.3 การทดสอบคาท ีกอนและหลังการทดลองภายในกลุมทดลอง หรือกลุมควบคุม (t-test 

dependent) โดยใชสูตร 
 

1
)( 22

−

−
=

∑ ∑
∑

N
DDN

D
t  

 
  เมื่อ D  =   ผลตางของคะแนนที่สัมพันธกันแตละคู 
   ∑D  =   ผลรวมของผลตางของคะแนน 
   ∑ 2D  =   ผลรวมของกําลงัสองของผลตางของคะแนน 
   N  =   จาํนวนนักเรียน 
      (ประคอง กรรณสูต, 2538) 
 

1.4 การทดสอบคาท ีกอนและหลังการทดลองระหวางกลุมทดลอง กับกลุมควบคุม (t-test 
independent) โดยใชสูตร 

 

21

21

21

2
21

2
11

21

2 NN
NN

NN
SNSN

XX
t

+
×

−+
+

−
=  

   
  เมื่อ 1X  =   คาเฉลีย่ของนักเรียนกลุมทดลอง 
   2X  =   คาเฉลีย่ของนักเรียนกลุมควบคุม 
   1N  =   จํานวนนักเรียนกลุมทดลอง 
   2N  =   จาํนวนนักเรียนกลุมควบคุม 
   2

1S  =   ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนกลุมทดลอง 
   2

2S  =   ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนกลุมควบคุม 
      (ประคอง กรรณสูต, 2538) 
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2. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย 

2.1 การคํานวณคาระดับความยาก (Level of Difficulty) โดยใชสูตร 
 

)(max LU

LU

NNX
RR

P
+

+
=  

    
  เมื่อ P  =   คาระดับความยาก 
   UR  =   ผลรวมของคะแนนนกัเรียนในกลุมสูง 

   LR  =   ผลรวมของคะแนนนกัเรียนในกลุมตํ่า 
   UN  =   จาํนวนนักเรียนในกลุมสูง 
   LN  =   จาํนวนนักเรียนในกลุมตํ่า 
   maxX  =   คะแนนเตม็ของขอสอบขอนั้น 
      (นงนุช ภัทราคง, 2538) 
 

2.2 การคํานวณคาอํานาจจาํแนก (Power of discrimination) โดยใชสูตร 
 

U

LU

NX
RR

D
)( max

−
=  

 
  เมื่อ D  =   คาอาํนาจจําแนก 
   UR  =   ผลรวมของคะแนนนกัเรียนในกลุมสูง 

   LR  =   ผลรวมของคะแนนนกัเรียนในกลุมตํ่า 
   UN  =   จาํนวนนักเรียนในกลุมสูง 
   maxX  =   คะแนนเตม็ของขอสอบขอนั้น 
      (นงนุช ภัทราคง, 2538) 
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2.3 การคํานวณหาคาความเที่ยง (Reliability) ของแบบวัดความสามารถในการคิดกอนเรียน

และหลังเรียน โดยใชสูตรสัมประสิทธิ์อัลฟา (Coefficient Alpha) ของครอนบาซ (Cronbach) 
 

2

2

1
1 x

i

S
S

K
K ∑−
−

=α  

  
  เมื่อ K  =   จํานวนขอสอบ 
   ∑ 2

iS  =   ผลรวมของคาความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ 
   2

xS  =   ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
 
   ความแปรปรวนของคะแนนรวม )( 2

xS  

   
)1(

)( 22
2

−

−
= ∑ ∑

NN
XXN

S x  

 
   ความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ )( 2

iS  

   
)1(

)( 22
2

−

−
= ∑ ∑

NN
XXN

Si  

 
   ผลรวมของคาความแปรปรวนของคะแนนแตละขอ ∑ )( 2

iS  
   2

20
2
3

2
2

2
1

2 ............. SSSSSi ++++=∑  
      (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ,์ 2534) 
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ตัวอยางการคํานวณ  
 

1. การคํานวณหาคามัชฌิมเลขคณิตและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานคะแนนความสามารถในการ
คิดดานการจดัลําดับ หลังการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็ก 

1.1 การคํานวณคามัชฌิมเลขคณิต ( X ) โดยใชสูตร 
 

N
X

X ∑=  
   
  เมื่อ X   =   คามชัฌิมเลขคณิต 
   ∑ X  =   ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
   N  =   จํานวนนักเรียนทัง้หมด 
   

แทนคาลงสูตร  
39
424

=X  
         = 10.87 

  
1.2 การคํานวณคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยใชสูตร 

 

)1(
)(

..
22

−

−
= ∑ ∑

NN
XXN

DS  

   
  เมื่อ ..DS  =   คาสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
   X  =   คะแนนของนกัเรียน 
   ∑ X  =   ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 
   ∑ 2X  =   ผลรวมกําลังสองของคะแนนทั้งหมด 
   N  =   จาํนวนนักเรียน 
   

  แทนคาลงในสตูร 
)139(39

179776)4632(39..
−
−

=DS  

            =   0.76 
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2. การเปรียบเทยีบความแตกตางของคะแนนความสามารถในการคิดดานการจัดลาํดับ หลงั

การสอนการวพิากษวรรณกรรมสําหรับเดก็ 
2.1 การทดสอบคาที หลงัการทดลองระหวางกลุมทดลอง กับกลุมควบคุม (t-test 

independent) โดยใชสูตร 
 

21

21

21

2
21

2
11
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  เมื่อ 1X  =   คาเฉลีย่ของนักเรียนกลุมทดลอง 
   2X  =   คาเฉลีย่ของนักเรียนกลุมควบคุม 
   1N  =   จํานวนนักเรียนกลุมทดลอง 
   2N  =   จาํนวนนักเรียนกลุมควบคุม 
   2

1S  =   ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนกลุมทดลอง 
   2

2S  =   ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนกลุมควบคุม 
 

ตั้งสมมติฐาน  
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คาวิกฤติ  t   =   2.38 
 
แทนคาลงในสตูร t 
   

05.0
3739

)77.6(39)58.0(39
25.587.10

×
+
+

−
=t  

  = 12.8 
 คา t ที่คาํนวณได (12.8) มคีามากกวา t ที่ระดับความมีนัยสาํคัญ.01(t=2.38) 

สรุปวา คามัชฌิมเลขคณิตของคะแนนความสามารถในการคิดดานการจัดลําดับ ของนักเรียนกลุม
ทดลองและกลุมควบคุมแตกตางกันอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ.01 โดยกลุมทดลองมีคา
มัชฌิมเลขคณิตของคะแนนความสามารถในการคิดดานการจัดลาํดับ สูงกวากลุมควบคุม 
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ภาคผนวก จ 
 

ตัวอยางแผนการจัดประสบการณ 
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ภาคผนวก จ 
 

ตัวอยางแผนการจัดประสบการณ 
  
 ตัวอยางแผนการสอนการวิพากษวรรณกรรมสําหรับเด็กจาํนวน 4 แผน ใน 1 สัปดาหโดย
ใชวรรณกรรมเด็กเรื่อง กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก 
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แผนการสอนการวิพากษวรรณกรรม เรื่อง กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก 

วันอังคารที่ 23 พฤศจิกายน 2547 เวลา 9.30-10.20 น. 
วัตถุประสงค 

องคประกอบ
พื้นฐานของ
วรรณกรรม / 

ตัวบงชี้ 

การวิพากษ
วรรณกรรม

เชิง
พฤติกรรม 

ดาน
ความสามารถ 
ในการคิด 

กิจกรรม สื่อ/อุปกรณ การวัดและ
ประเมินผล 

ตัวละคร / 
-ความรู
เกี่ยวกับ       
ตัวละคร      
(การระบุ        
ตัวละครเอก) 

1. สามารถ
บอกตัวละคร
ที่เปนคนได 
2. สามารถ
บอกตัวละคร
ที่เปนสัตวได 
3. สามารถ
บอกตัวละคร
เอกได 

-การตีความ กิจกรรมฟงครูอานวรรณกรรม 
1. ครูแนะนําวรรณกรรมในสวนของรูปเลม  ชื่อเรื่อง และผูแตง 
2. ครูอานวรรณกรรมเรื่อง “กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก”  ใหเด็กๆฟง 
กิจกรรมอภิปรายเกี่ยวกับวรรณกรรมรวมกัน 
3. ครูและเด็กรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับตัวละครตางๆในเรื่อง ทั้งคนและสัตว โดยครูบอกลักษณะ
สําคัญของตัวละครใหเด็กฟงกอน จากนั้นครูจึงตั้งคําถาม  เชน  “เราสามารถหาตัวละครในเรื่องนี้
ไดอยางไร” จากนั้นครูใหเด็กสังเกตจากเรื่องวาตัวละครใดมีบทบาทมากที่สุดในเรื่อง ซึ่งนั่นคือ    
ตัวละครเอก จากนั้นครูถามคําถาม เชน “ในเรื่องนี้ใครที่เปนตัวละครเอก และทําไม” 
กิจกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม 
4. ใหเด็กๆวงกลมภาพตัวละครตางๆ จากเรื่อง ซึ่งจะอยูรวมกับสิ่งอื่นๆ เชน ตนไม บาน (อยูใน
เรื่องเชนเดียวกัน) จากนั้นตัดตัวละครตางๆออกมา และนํามาติดในชองตัวละคร โดยแยกเปนตัว
ละครเอก และตัวละครอื่นๆ 
กิจกรรมสรุป 
5. ครูตั้งคําถามนําเพื่อชวยสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับตัวละครจากผลงานของเด็ก  เชน “หนูดูอยางไรวา
ชางเปนตัวละคร แตบานถึงไมเปนตัวละคร” “แลวหนูดูอยางไรหนูถึงบอกวายายเชาเปนตัวละคร
เอก”   

1. วรรณกรรม
เรื่อง “กระดุก 
กระดิ๊ก กระดอก
กระแดก” 
2. แผนภาพตัว
ละครตางๆ จาก
เรื่อง 
3. แบบฝก
แยกตัวละคร 
และตัวละคร
เอก  
4. กรรไกร 
5. กาว 
6. สี 

ประเมินจาก
การอภิปราย 
การตอบ
คําถาม  และ
ผลงานของ
เด็ก 
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แผนการสอนการวิพากษวรรณกรรม เรื่อง กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก 

วันพุธที่ 24 พฤศจิกายน 2547 เวลา 9.30-10.20 น. 
วัตถุประสงค 

องคประกอบ
พื้นฐานของ
วรรณกรรม / 

ตัวบงชี้ 

การวิพากษ
วรรณกรรม

เชิง
พฤติกรรม 

ดาน
ความสามารถ 
ในการคิด 

กิจกรรม สื่อ/อุปกรณ การวัดและ
ประเมินผล 

ตัวละคร  /  
-การลําดับ     
การปรากฏตัว
ของตัวละครใน
เรื่อง 

1. สามารถ
เรียงลําดับ
การปรากฏ
ของตัวละคร
ในเรื่องได 
2. สามารถ
บอกเหตุผล
ในการลําดับ
การปรากฎ
ของตัวละคร
ได 

-การจัดลําดับ กิจกรรมฟงครูอานวรรณกรรม 
1. ครูแนะนําวรรณกรรมในสวนของรูปเลม  ชื่อเรื่อง และผูแตง 
2. ครูอานวรรณกรรมเรื่อง “กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก”  ใหเด็กๆฟง 
กิจกรรมอภิปรายเกี่ยวกับวรรณกรรมรวมกัน 
3. ครูและเด็กรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับการปรากฏตัวของตัวละคร ซึ่งการปรากฏตัวของตัวละคร
จะมีความสัมพันธกัน โดยครูถามคําถาม เชน “เด็กๆชวยกันเรียงลําดับการปรากฏของตัวละครใน
เรื่อง  และทําไมยายเชาถึงตองกลืนสัตวตางๆตามลําดับอยางนี้” 
กิจกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม 
4. ใหเด็กๆตัดภาพตัวละครที่เขาไปอยูในทองยายเชา ตั้งแตตั๊กแตน-นก-แมว จนถึงหมา จากนั้น
ใหเด็กๆนําไปติดในแบบฝกการเรียงลําดับการปรากฏตัวของตัวละครซึ่งมี 5 ชองเรียงตามลําดับ 
และจะเหลือชองสุดทายที่จะใหเด็กวาดรูปสัตวที่เด็กคิดจะสามารถเขาไปกระตุนหมาได ซึ่งไม
เหมือนกับในหนังสือ  
กิจกรรมสรุป 
5. ครูตั้งคําถามนําเพื่อชวยสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับตัวละครจากผลงานของเด็ก  เชน “เด็กๆคิดวา
ทําไมนอง....ถึงเลือกใหยายเชากลืนหมีเขาไปเปนตัวสุดทายคะ” 

1. วรรณกรรม
เรื่อง “กระดุก 
กระดิ๊ก กระดอก
กระแดก” 
2. แผนภาพตัว
ละครตางๆ จาก
เรื่อง 
3. แบบฝก
เรียงลําดับ       
ตัวละคร 
4. กรรไกร 
5. กาว 
 

ประเมินจาก
การอภิปราย 
การตอบ
คําถาม  และ
ผลงานของ
เด็ก 
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แผนการสอนการวิพากษวรรณกรรม เรื่อง กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก 

วันพฤหัสบดีที่ 25 พฤศจิกายน 2547 เวลา 9.30-10.20 น. 
วัตถุประสงค 

องคประกอบ
พื้นฐานของ
วรรณกรรม / 

ตัวบงชี้ 

การวิพากษ
วรรณกรรม

เชิง
พฤติกรรม 

ดาน
ความสามารถ 
ในการคิด 

กิจกรรม สื่อ/อุปกรณ การวัดและ
ประเมินผล 

ตัวละคร / 
-การบรรยาย
ลักษณะ 
รูปราง หนาตา
ของตัวละคร 

1.สามารถ
บอกลักษณะ 
รูปราง ของ
ตัวละครเอก
ได 
2. สามารถ
ประดิษฐ      
ตัวละครเอก   
(ยายเชา)และ
บรรยาย
รายละเอียด
ของสิ่งที่ทําได 

-การขยายความ 
 

กิจกรรมฟงครูอานวรรณกรรม 
1. ครูแนะนําวรรณกรรมในสวนของรูปเลม  ชื่อเรื่อง และผูแตง 
2. ครูอานวรรณกรรมเรื่อง “กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก”  ใหเด็กๆฟง 
กิจกรรมอภิปรายเกี่ยวกับวรรณกรรมรวมกัน 
3. ครูและเด็กรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับลักษณะภายนอกของตัวละครเอก คือ ยายเชา โดยครูตั้ง
คําถามใหเด็กสังเกตและขยายความจากรูปยายเชาในหนังสือ  เชน “ยายเชามีรูปรางหนาตา
อยางไร”  
กิจกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม 
4. ใหเด็กๆประดิษฐยายเชาของตนเอง โดยการวาดภาพบนกระดาษ 2 แผน จากนั้นนํามาติดกัน
แลวเปดชองเอาไวดานหนึ่งเพื่อที่จะใสกระดาษที่ขยําไวเขาไปขางใน จากนั้นจากนั้นมาบรรยาย
ลักษณะของยายเชาที่ตนเองทําใหครูฟง โดยครูจะจดบันทึกในกระดาษแลวเย็บติดกับ ยายเชา
ของเด็กแตละคน  
กิจกรรมสรุป 
5. ครูตั้งคําถามนําเพื่อชวยสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับตัวละครจากผลงานของเด็ก  เชน “เราพูดถึงยาย
เชากันอยางไรบาง”  

1. วรรณกรรม
เรื่อง “กระดุก 
กระดิ๊ก กระดอก
กระแดก” 
2. กระดาษ 
3. สีตางๆ 
4. กาว 
5. กรรไกร 
6. แผนกระดาษ
เล็กสําหรับจด
บันทึก 

ประเมินจาก
การอภิปราย 
การตอบ
คําถาม  และ
ผลงานของ
เด็ก 



       
 
  

  135
แผนการสอนการวิพากษวรรณกรรม เรื่อง กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก 

วันศุกรที่ 26 พฤศจิกายน 2547 เวลา 9.30-10.20 น. 
วัตถุประสงค 

องคประกอบ
พื้นฐานของ
วรรณกรรม / 

ตัวบงชี้ 

การวิพากษ
วรรณกรรม

เชิง
พฤติกรรม 

ดาน
ความสามารถ 
ในการคิด 

กิจกรรม สื่อ/อุปกรณ การวัดและ
ประเมินผล 

ตัวละคร / 
-การระบุบุคลิก
นิสัยของ         
ตัวละครที่         
ผูแตงไมได
เขียนบอกไวใน
เรื่อง 
 

1. สามารถ
บอกบุคลิก
ของตัวละคร
เอกได 
2. สามารถ
วาดรูป พรอม
บรรยาย
บุคลิก นิสัย 
ของตัวละคร
เอกได 

-การตีความ กิจกรรมฟงครูอานวรรณกรรม 
1. ครูแนะนําวรรณกรรมในสวนของรูปเลม  ชื่อเรื่อง และผูแตง 
2. ครูอานวรรณกรรมเรื่อง “กระดุกกระดิ๊ก กระดอกกระแดก”  ใหเด็กๆฟง 
กิจกรรมอภิปรายเกี่ยวกับวรรณกรรมรวมกัน 
3. ครูและเด็กรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับบุคลิกนิสัยของตัวละครเอก คือ ยายเชา โดยครูตั้งคําถาม
ใหเด็กหาเหตุผลจากสิ่งที่ยายเชาไดทําจากในเรื่องมาสนับสนุนความคิดของเด็ก  เชน “ยายเชา
เปนคนอยางไร เพราะอะไรถึงคิดวายายเชาเปนคนอยางนั้น” 
กิจกรรมขยายความเขาใจในองคประกอบของวรรณกรรม 
4. ใหเด็กๆวาดรูปเหตุการณที่มียายเชาที่เด็กๆชอบมากที่สุด  จากนั้นมาบรรยายบุคลิกของยาย
เชาใหครูฟง โดยครูจะจดบันทึกคําที่เด็กๆบอกถึงบุคลิกนิสัยของยายเชาในภาพวาดยายเชาของ
เด็กแตละคน และอาจใหเด็กบางคนคัดลอกคําศัพทลงไปในภาพวาดของตนเอง 
กิจกรรมสรุป 
5. ครูตั้งคําถามนําเพื่อชวยสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับตัวละครจากผลงานของเด็ก  เชน “เราพูดถึง       
ยายเชากันอยางไรบาง” 

1. วรรณกรรม
เรื่อง “กระดุก 
กระดิ๊ก กระดอก
กระแดก” 
2. กระดาษ 
3. สีตางๆ 

ประเมินจาก
การอภิปราย 
การตอบ
คําถาม  และ
ผลงานของ
เด็ก 
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 นางสาวสนัดดา ดานศิริวิโรจน เกิดเมื่อวนัที่ 19 มิถุนายน พ.ศ. 2522 ที่จังหวัด
กรุงเทพมหานคร สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีครุศาสตรบัณฑิต เกียรตินิยมอนัดับ 2 สาขา
การศึกษาปฐมวัย ภาควิชาประถมศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั ปการศึกษา 
2544 และเขาศึกษาตอในหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ สาขาการศึกษาปฐมวัย ภาควิชาหลักสูตร
การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา คณะครศุาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั และจบการศึกษาในป
การศึกษา 2547 
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