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The proposes of the research were to 1) study effects of organizing 
mathematical experiences using arts integration on mathematical ability of 
kindergarteners in 3 aspects: Pattern, time and geometry of experimental group                       
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mathematical ability between experimental group and control group. 

The samples were 54 kindergarteners at the age of five to six years in 
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The research findings were as follows: 
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ability mean scores higher than those of before at .01 level of significance. 
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ability mean scores higher than that of control group at .01 level of significance. 
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บทท่ี 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

เด็กในชํวงปฐมวัยเป็นชํวงวัยแหํงการเรียนรู๎ชํางสังเกตและส ารวจส่ิงตํางๆ รอบตัว เป็นชํวงวัย
ท่ีหน๎าตํางแหํงโอกาสหรือ Windows of opportunity ก าลังเปิดรับการเรียนรู๎ทุกส่ิงรอบตัว                 
ผํานการใช๎ประสาทสัมผัส และเรียนรู๎จากส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมไปสํูส่ิงท่ีเป็นนามธรรม เมื่อเด็กในชํวง
ปฐมวัยเจริญเติบโต พัฒนาการทางรํางกาย สังคม อารมณ์จิตใจ รวมไปถึงความคิดรวบยอด หรือ
สติปัญญาของเด็กในวัยนี้จะถูกพัฒนาตามไปด๎วย โดยเป็นการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นตาม                   
การเจริญเติบโต และประสบการณ์ท่ีได๎รับซึ่งจะเกิดขึ้นอยํางเป็นล าดับข้ันตามชํวงวัยของชีวิต 
(Charlesworth และ Lind, 2010) เด็กในชํวงปฐมวัยจึงควรได๎รับการสํงเสริม และเตรียมความพร๎อม
ท้ังด๎านรํางกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญาอยํางเป็นองค์รวม การจัดประสบการณ์ส าหรับ
เด็กปฐมวัยจึงต๎องค านึงถึงหลักพัฒนาการของเด็ก โดยเฉพาะอยํางยิ่ง การสํงเสริมพัฒนาการ           
ด๎านสติปัญญาซึ่งเป็นรากฐานของการพัฒนาทักษะและความสามารถในระดับตํอๆ ไป 

คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลนั้นเป็นความคิดรวบยอดทางสติปัญญา ซึ่งมีความส าคัญยิ่ง        
ตํอการสํงเสริมพัฒนาการทางสติปัญญา หรือทักษะกระบวนการทางการคิด มีความส าคัญ             
ในการเช่ือมโยงประสบการณ์และโลกของเด็ก ซึ่งคํอยๆ พัฒนาขึ้นโดยเกิดจากความอยากรู๎อยากเห็น 
ของเด็กแล๎วจึงขยายวงกว๎างออกไปจากประสบการณ์ท่ีได๎รับเพิ่มมากขึ้น (วรวรรณ เหมชะญาติ, 
2551) เป็นการสร๎างองค์ความรู๎ รวมถึงทักษะพื้นฐานเพื่อน าไปประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน และ
พัฒนาความคิดให๎มีระบบ แบบแผน คิดอยํางเป็นเหตุเป็นผล มีทักษะในการวิเคราะห์ปัญหาหรือ
สถานการณ์ได๎อยํางถี่ถ๎วนรอบคอบ สามารถคาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ และแก๎ปัญหาได๎             
อยํางถูกต๎องเหมาะสม (สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2553) ตลอดจนพัฒนา
ความคิดสร๎างสรรค์ มีความรู๎ ความเข๎าใจในธรรมชาติ และส่ิงตํางๆ รอบตัว ซึ่งการจัดประสบการณ์
เพื่อสํงเสริมให๎เด็กมี มโนทัศน์และทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์นั้น ควรเน๎นท่ีกระบวนการให๎เด็ก
เกิดความคิด ความเข๎าใจ รู๎จักกระบวนการคิด การแก๎ไขปัญหา (นภเนตร ธรรมบวร, 2545)              
ผํานการลงมือกระท า ซึ่งไมํเพียงสํงผลให๎เด็กประสบความส าเร็จในการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์เทํานั้น 
แตํจะเป็นรากฐานท่ีสํงผลตํอการเรียนรู๎ในศาสตร์อื่นๆ อีกด๎วย คณิตศาสตร์จึงมีบทบาทส าคัญ            
ท้ังในการเรียนรู๎และมีประโยชน์ตํอการด าเนินชีวิต 

ผลงานวิจัยการศึกษาแนวโน๎มการจัดการศึกษาคณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ระดับนานาชาติ 
พ.ศ. 2554 ซึ่งจัดโดยสมาคมนานาชาติเพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา หรือ IEA พบวํา             
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เมื่อพิจารณาในภาพรวมของการจัดเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ของประเทศไทยถูกจัดกลํุมให๎อยูํใน
ระดับต่ า (poor) ท้ังวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ (Mullis และคณะ, 2012) ซึ่งถึงแมว๎ํา               
ในประเทศไทยรัฐบาลจะพยายามปฏิรูปการศึกษา โดยการมุํงเน๎นผ๎ูเรียนเป็นส าคัญ ตามท่ี
พระราชบัญญัติการศึกษา พุทธศักราช 2542 และหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546          
ได๎ก าหนดไว๎ ให๎จัดประสบการณ์โดยบูรณาการความรู๎ในสาระตํางๆ รวมถึงทักษะ และเจตคติ        
ผําน 6 กิจกรรมหลัก ได๎แกํ กิจกรรมเคล่ือนไหวและจังหวะ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ กิจกรรม
สร๎างสรรค์ กิจกรรมกลางแจ๎ง และกิจกรรมเกมการศึกษา แตํครูจ านวนมากยังขาดความรู๎ความเข๎าใจ
ในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ โดยใช๎วิธีการสอนท่ีไมํหลากหลาย เน๎นวิธีการสอนแบบบรรยาย 
เปิดโอกาสให๎เด็กลงมือปฏิบัติน๎อย และสํวนใหญํจะเน๎นการสอนคณิตศาสตร์ผํานการท าแบบฝึกหัด 
ในใบงาน หรือส่ือบัตรเกมในชํวงกิจกรรมเกมการศึกษา สํงผลให๎เด็กขาดการพัฒนาความสามารถ        
ทางคณิตศาสตร์ที่เหมาะสม สอดคล๎องกับรายงานความก๎าวหน๎าการจัดการเรียนรู๎ระดับปฐมวัย            
ปี 2551-2552 (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2551) ท่ีแสดงให๎เห็นถึงทักษะความสามารถ              
ทางคณิตศาสตร์ของเด็กไทยนั้นมีพัฒนาการท่ีต่ ามาก สะท๎อนให๎เห็นถึงความอํอนแอด๎านการศึกษา            
ท่ีมุํงเน๎นสาระมากกวําการปูพื้นฐานทักษะทางด๎านการคิด  

เด็กในชํวงปฐมวัยควรได๎รับการสํงเสริมความสามารถทางคณิตศาสตร์ด๎วยวิธีการที่ถูกต๎อง
และเหมาะสมเพื่อเสริมสร๎างให๎มีความพร๎อมและสมบูรณ์ท้ังทางรํางกาย อารมณ์ สังคม-จิตใจ และ
สติปัญญา โดยจัดให๎สอดคล๎องกับชีวิตประจ าวันของเด็ก (นิตยา ประพฤติกิจ, 2541) ซึ่งเด็กต๎อง
เรียนรู๎คณิตศาสตร์ด๎วยความเข๎าใจผํานการสร๎างองค์ความรู๎ใหมํจากประสบการณ์ และองค์ความรู๎เดิม
ด๎วยการลงมือปฏิบัติ (National council of teachers of mathematics, 2000) และจะพัฒนาได๎ดี
หากมีการจัดสภาพแวดล๎อมตามสภาพจริงและมีส่ือวัสดุอุปกรณ์ท่ีเอื้อตํอการเรียนรู๎ ดังนั้น การจัด 
การศึกษาส าหรับเด็กในชํวงปฐมวัยนี้จึงควรมุํงเน๎นไปท่ีการเตรียมความพร๎อม และสํงเสริม
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ท่ีสัมพันธ์กับชีวิตประจ าวันของเด็กโดยมีล าดับข้ันจากงํายไปยาก          
เพิ่มจากหยาบไปละเอียด เพิ่มจากวัตถุไปสํูสัญลักษณ์ ผํานการลงมือปฏิบัติ (กุลยา ตันติผลาชีวะ, 
2551) เพื่อให๎เด็กได๎เรียนรู๎และเข๎าใจอยํางแท๎จริง และค านึงถึงความสนใจของเด็กเป็นหลัก 
สอดคล๎องกับท่ีนักการศึกษา Van de Walle ได๎กลําวไว๎วํา ควรสํงเสริมให๎เด็กได๎ส ารวจ ให๎เหตุผล 
และคิดแก๎ปัญหา มากกวําการเรียนโดยการจ ากฎเกณฑ์ตํางๆ ทางคณิตศาสตร์เทํานั้น เด็กจ าเป็นต๎อง
ค๎นหาค าตอบและสร๎างความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์ด๎วยตนเอง (นภเนตร ธรรมบวร, 2545) 

คณิตศาสตร์นั้นมุํงเน๎นในการชํวยสํงเสริมสติปัญญา การคิดในเชิงตรรกะ และกิจกรรมท่ีใช๎
สมองซีกซ๎าย ในขณะท่ีศิลปะนั้นถูกพิจารณาวําชํวยสํงเสริมด๎านอารมณ์ ความรู๎สึก และเป็นกิจกรรม 
ท่ีใช๎สมองซีกขวา จากมุมมองท่ีแยกออกจากกันของศิลปะกับคณิตศาสตร์นี้ สํงผลให๎การสอนท้ัง 2 
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สาขา วิชาถูกแยกออกจากกัน ซึ่งในความเป็นจริงแล๎วคณิตศาสตร์และศิลปะนั้นสํงผลรํวมกันไมํ
เพียงแตํเป็นการบูรณาการ แตํยังเป็นการพึ่งพาอาศัยกันและกันอีกด๎วย เพราะการคิด อารมณ์
ความรู๎สึก และการเรียนรู๎ล๎วนสัมพันธ์เช่ือมโยงกนัและกัน (Jensen, 1998) ในกระบวนการ          
ของการท างานศิลปะนั้น เด็กจะได๎เช่ือมโยงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ รวมไปถึงค าศัพท์ท่ีใช๎            
ในการถํายทอดความคิด อารมณ์ และความรู๎สึกผํานการวาดภาพ ระบายสี การปั้น หรือแม๎กระท่ัง
งานไม๎ ซึง่ศิลปะนับเป็นประสบการณ์แรกของเด็กท่ีมีความส าคัญตํอการเรียนรู๎อยํางมาก (Fortson 
และ Reiff, 1995)  เด็กอนุบาลสามารถเรียนรู๎ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์จากกิจกรรมตํางๆ  
ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์นั้นสามารถบูรณาการเข๎ากับศาสตร์อื่นๆ        
ในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยได๎ (Croft และ Hess, 1985) การบูรณาการคณิตศาสตร์ผํานศิลปะเป็น
การผสมผสานการสอนคณิตศาสตร์โดยให๎เด็กได๎ลงมือปฏิบัติผํานการท างานศิลปะซึ่งเปรียบเสมือน
สะพานท่ีเช่ือมโยงระหวํางแนวคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรม ไมํวําจะเป็นการวาด
วงกลมแล๎วตัดแบํงเป็นสํวน การวัดสํวนผสม หรือการเขียนขั้นตอนในการแก๎ปัญหาคณิตศาสตร์ท าให๎
เด็กได๎เรียนรู๎ในขณะท่ีใช๎ความคิด คณิตศาสตร์จึงควรบูรณาการสอดแทรกในกิจกรรมการเรียนรู๎ตํางๆ 
ในชํวงเวลาท่ีเหมาะสม (สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2553) อยํางไรก็ตาม 
การบูรณาการคณิตศาสตร์ด๎วยศิลปะเป็นการตอบสนองรูปแบบการเรียนรู๎ที่หลากหลาย ซึ่งสอดคล๎อง
กับทฤษฎีพหุปัญญาของ Gardner (1983) ท่ีได๎กลําวถึงความแตกตําง และความหลากหลาย            
ทางรูปแบบการเรียนรู๎ของมนุษย์ และเช่ือวําความฉลาดทางปัญญาในแตํละด๎านนั้นสามารถพัฒนาได๎ 
ในท่ีสุดก็จะเกิดผลของประสบการณ์ทางศิลปะที่นําสนใจซึ่งจะชํวยให๎เด็กได๎สนุกสนานกับการเรียนรู๎
ทางคณิตศาสตร์ และสํงผลให๎เด็กมีเจตคติท่ีดีตํอคณิตศาสตร์ตํอไป 

ประเทศสหรัฐอเมริกาได๎มีวิธีการสอนท่ีน าเอาศิลปะเข๎ามาบูรณาการสอดแทรก           
ในการจัดประสบการณ์ตามศาสตร์ตํางๆ ท่ีแตกตํางจากการสอนศิลปะหรือการจัดการเรียนการสอน
ตามรูปแบบเดิม โดยวิธีการสอนนี้เป็นวิธีท่ีใหมํและยังไมํมกีารน ามาใช๎ในการศึกษาปฐมวัยของไทย 
เรียกวํา ศิลปะแบบบูรณาการ ซึ่งในประเทศสหรัฐอเมริกามีการน าไปใช๎ในโรงเรียนต้ังแตํระดับอนุบาล
ไปจนถึงมัธยมศึกษาตอนปลายในหลายรัฐ และมีผลงานวิจัยสะท๎อนให๎เห็นวํา ศิลปะแบบบูรณาการ
นั้นชํวยสํงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเด็กในศาสตร์ตํางๆ (Rabkin และ Redmond, 2006)            
ซึ่งศิลปะแบบบูรณาการนั้นเป็นวิธีการสอนท่ีผสมผสานองค์ความรู๎ของศาสตร์ สาระ ทักษะ และ        
เจตคติระหวํางศิลปะกับศาสตร์อื่นๆ ได๎แกํ คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สังคม ภาษา สุขศึกษา                
ท่ีเหมาะสมกับวัย โดยให๎ผ๎ูเรียนมีสํวนรํวมในกระบวนการสร๎างสรรค์เพื่อพัฒนาผ๎ูเรียนให๎บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว๎ ซึ่งมุํงเนน๎กระบวนการในการท างานมากกวําผลงาน (Eisner, 2002)              
ศิลปะแบบบูรณาการนั้นมีรากฐานมากจาก John Dewey ซึ่งเป็นบุคคลแรกท่ีสนับสนุนการสอน
ศิลปะแบบบูรณาการอยํางเป็นทางการ ในปี 1934 โดยเช่ือวําศิลปะและเนื้อหาตามศาสตร์ตํางๆ นั้น
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สามารถเช่ือมโยงกัน และสํงเสริมประสบการณ์ทางการเรียนรู๎ของผ๎ูเรียนให๎สูงขึ้นได๎ (Burnaford          
และคณะ, 2007)  ตํอมาศิลปะแบบบูรณาการเริ่มได๎รับความสนใจในชํวงปี 1960 และ 1970            
เมื่อมีการรํวมงานกันของเครือขํายทางองค์กรศิลปะและโรงเรียน (Remer, 1996) โดยมีการตีพิมพ์
หนังสือหลายฉบับ เพื่อสะท๎อนให๎เห็นถึงแนวโน๎มการเติบโตของศิลปะแบบบูรณาการ จากนั้นในชํวงปี 
1990 เริ่มมีการเคล่ือนไหวในการตั้งมาตรฐานของศิลปะแบบบูรณาการขึ้นเพื่อมุํงเน๎นการสอนและ
การประเมินอยํางเป็นล าดับข้ันตอนท่ีชัดเจน และริเริ่มการรํวมมือกันขององค์กรการศึกษาภายใต๎ช่ือ
โครงการ Chicago Arts Partnerships in Education (CAPE) ท่ีมีการเผยแพรํศิลปะแบบบูรณาการ
อยํางชัดเจน (Burnaford และคณะ, 2007) 

ชํวงศตวรรษที่ 20 ประเทศสหรัฐอเมริกาได๎ต่ืนตัวเป็นอยํางมากในการปฏิรูปการศึกษา 
ท่ีสํงเสริมความสามารถของผ๎ูเรียนผํานการเรียนรู๎แบบองค์รวม โดยเริ่มต๎นจากการสร๎างโปรแกรม       
หลักสูตรศิลปะแบบบูรณาการ เพื่อเป็นแกนในการเรียนรู๎เนื้อหาและทักษะตํางๆ และน าไปใช๎ใน
โรงเรียนท่ีเข๎ารํวมโครงการหลายแหํงในรัฐตํางๆ ท่ัวทวีปอเมริกาเหนือ (Luftig, 2000) โดยการน า
ศิลปะมาใช๎เป็นส่ือกลางในการเรียนรู๎ ซึ่งมีบทบาทส าคัญในถํายทอดเนื้อหา ในขณะท่ีศาสตร์อื่นๆ      
เป็นข๎อมูลพื้นฐานในการสํงเสริมการเรียนรู๎และการแสดงออกผํานงานศิลปะ การสอนศิลปะ             
แบบบูรณาการเป็นการสอน “ผําน” ศิลปะ คือ การจัดประสบการณ์ท่ีสอดแทรกศาสตร์ สาระ และ
เนื้อหาตํางๆ เชํน คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สังคมศึกษา สุขศึกษา ภาษาศาสตร์ เป็นต๎น ผํานการท า
กิจกรรมศิลปะ และการสอน “ด๎วย” ศิลปะในรูปแบบตํางๆ 4 รูปแบบ ไมํวําจะเป็นทัศนศิลป์ ดนตรี 
การเคล่ือนไหว และการละคร (Burnaford และคณะ, 2007) เป็นการบูรณาการท่ีมีจุดมุํงหมาย              
เพื่อสํงเสริมหลักสูตร และการเรียนรู๎ของเด็ก โดยการออกแบบแผนการสอนท่ีประกอบไปด๎วย
วัตถุประสงค์ มาตรฐานการเรียนรู๎ วิธีการ การวัดและประเมินผล การเรียนรู๎เชํนนี้สํงผลให๎เด็กตั้งแตํ
ในชํวงปฐมวัยไปจนถึงมัธยมศึกษาได๎พัฒนาท้ังด๎านรํางกาย สังคม อารมณ์ และสติปัญญา อยํางเป็น
องค์รวม ซึ่งตอบสนองพืน้หลัง และลักษณะการเรียนรู๎ที่แตกตํางกันของผ๎ูเรียน ศิลปะแบบบูรณาการ
เป็นการจัดประสบการณ์ศิลปะที่มุํงเน๎นไปท่ีวิธีการในการสอนและการเรียนรู๎ด๎วยวิธีการที่หลากหลาย 
โดยการสืบสอบและสังเกตผํานภาษาสัญลักษณ์ การถํายทอด เนื้อหาสาระ และประสบการณ์ในชีวิต 
(Rabkin และ Redmond, 2006) ผํานทางความคิด ความรู๎สึก และการกระท า โดยชํวยให๎การสอน
และการเรียนรู๎เป็นเรื่องท่ีงํายข้ึน และยังเช่ือมโยงตนเองสํูสังคมท่ีใหญํขึ้นด๎วย  (Burnaford และคณะ, 
2001) เพราะการบูรณาการศิลปะเป็นวิธีการสอนท่ีให๎ผ๎ูเรียนถํายทอดความรู๎ความเข๎าใจผํานรูปแบบ
ของงานศิลปะ โดยผ๎ูเรียนมีสํวนรํวมในกระบวนการสร๎างสรรค์ท่ีเช่ือมโยงรูปแบบของงานศิลปะ และ
ศาสตร์อื่นๆ เพื่อให๎บรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนด เป็นการบูรณาการเข๎ากับเนื้อหาสาระท่ีเหมาะสม
กับวัย (Silverstein และ Layne, 2010)  
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หลักการของศิลปะแบบบูรณาการ (Cornett, 2007) ได๎ก าหนดไว๎ดังนี ้                       
1) จัดสภาพแวดล๎อมท่ีมีศิลปะเป็นฐาน โดยการสร๎างสุนทรียะความงดงาม ความสะดวกสบาย และ
การกระต๎ุนผํานประสาทสัมผัสตํางๆ 2) ศิลปะเป็นเครื่องมือในการเรียนรู๎ ชํวยสร๎างแรงจูงใจและ
น าเสนอความคิดใหมํให๎แกํเด็กผํานการสนทนา อภิปราย หรือตั้งค าถามเกี่ยวกับศิลปะในหนังสือภาพ 
3) กฎพื้นฐานของห๎องเรียนศิลปะแบบบูรณาการเป็นการเน๎นกระบวนการรู๎ ซึง่การเรียนรู๎เกิดข้ึน     
เมื่อเด็กสร๎าง หรือลงมือกระท าด๎วยความเข๎าใจของตนเอง และเด็กมีโอกาสได๎เลือกท างานเป็น
รายบุคคลหรือกลํุมตลอดจนมีการจัดเตรียมส่ือ อุปกรณ์และให๎เวลาท่ีเหมาะสมในการท ากิจกรรม           
4) กิจกรรมเตรียมความพร๎อมระยะส้ันมีความจ าเป็นตํอกระบวนการแก๎ปัญหาอยํางสร๎างสรรค์ และ
สร๎างจุดสนใจในการท างานศิลปะ การแสดงละคร การเต๎นร า หรือดนตรี 5) เลือกวรรณกรรม           
ท่ีมีความเหมาะสมเพื่อจัดกิจกรรมศิลปะ รวมท้ังแลกเปล่ียนประสบการณ์และจินตนาการของเด็ก
รํวมกัน 6) เช่ือมโยงศิลปะให๎เป็นสํวนหนึ่งในการจัดกิจกรรมประจ าวันของห๎องเรียนซึ่งเด็กสามารถ
เลือกท ากิจกรรมได๎ตามความสนใจ 7) เปูาหมายของการจัดการเรียนการสอนเป็นการวางแผน
เกี่ยวกับหัวเรื่อง โดยเลือกหัวเรื่องท่ีสามารถสร๎างสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาท าให๎เด็กได๎ใช๎ความคิดและ
ทักษะการแก๎ปัญหา 8) จัดกิจกรรมทัศนศึกษาท่ีเกี่ยวข๎องกับศิลปะเพื่อชํวยสร๎างประสบการณ์ท่ีดี
ให๎แกํเด็ก ซึ่งครูจ าเป็นต๎องวางแผนกลยุทธ์การสอนกํอน ระหวําง และหลังการทัศนศึกษา 9) จัดท า
หลักฐานเพื่อแสดงความก๎าวหน๎าของเด็กตามวัตถุประสงค์หรือเปูาหมายท่ีต้ังไว๎ โดยอาจใช๎การวัดและ
ประเมินผลในรูปแบบของการจัดนิทรรศการ แฟูมสะสมผลงานศิลปะ หรือการสนทนาถึงกระบวนการ
สร๎างสรรค์ผลงาน และ 10) องค์กรทางศิลปะ หรือผ๎ูช านาญทางศิลปะเป็นแหลํงเรียนรู๎ที่มีความส าคัญ                 
เพื่อมีสํวนชํวยในการวางแผนหนํวยการสอนหรือเลือกหัวเรื่องท่ีมีความสอดคล๎องกันระหวํางศิลปะ
และศาสตร์อื่นๆ สํวนกระบวนการของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ
นั้นผ๎ูวิจัยได๎ประยุกต์มาจากกระบวนการสอนศิลปะแบบบูรณาการของ CCSESA (California 
County Superintendents Educational Services Association, 2008) ซึ่งมีความครอบคลุม
กระบวนการการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ และมีข้ันของการส ารวจผํานสุนทรียะซึ่งสะท๎อนความเป็น
ศิลปะ โดยแบํงกระบวนการออกเป็น 2 ระยะ ได๎แกํ ระยะการเตรียมการ และระยะการด าเนินการจัด
ประสบการณ์  

สภาพปัญหาและความส าคัญดังกลําวข๎างต๎น ท าให๎ผ๎ูวิจัยมีความสนใจท่ีจะศึกษาผล        
ของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการที่มีตํอความสามารถทางคณิตศาสตร์ 
เนื่องจากศิลปะแบบบูรณาการนั้นเป็นวิธีการสอนท่ีนําสนใจ มีความใหมํ และยังไมํมีการน ามาใช๎ใน
การศึกษาปฐมวัยในประเทศไทย ซึ่งจากการศึกษา และส ารวจสภาพปัญหาในการจัดประสบการณ์ 
ทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัยนั้น พบวําสํวนใหญํครูยังขาดความรู๎ความเข๎าใจในการจัด
ประสบการณ์คณิตศาสตร์ที่เหมาะสม โดยมุํงเน๎นการสํงเสริมทักษะด๎านจ านวนและการนับเพียง 
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อยํางเดียวสํงผลให๎ความสามารถทางคณิตศาสตร์ด๎านอื่นๆ ของเด็กนั้นไมไํด๎รับการสํงเสริมและพัฒนา
อยํางเหมาะสม ซึ่งจากผลการวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์เบื้องต๎นของเด็กอนุบาลซึ่งได๎จาก        
การสังเคราะห์ และจัดหมวดหมูํตามความสอดคล๎องกันของมโนทัศน์และทักษะทางคณิตศาสตร์           
ท่ีส าคัญของเด็กปฐมวัย พบวํา เด็กอนุบาลในสังกัดองค์การบริหารสํวนจังหวัดนนทบุรีนั้นมี
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ ด๎านแบบรูป ด๎านเวลา และด๎านเรขาคณิตในระดับต่ า อีกท้ังองค์การ
บริหารสํวนจังหวัดนนทบุรี ยังได๎ให๎ความส าคัญกับการพัฒนาการศึกษา โดยมีโครงการความรํวมมือ
กับคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เพื่อพัฒนาการจัดประสบการณ์ท่ีเหมาะสมส าหรับ            
เด็กปฐมวัย ซึ่งจะชํวยสํงเสริมให๎ผ๎ูวิจัยสามารถด าเนินการศึกษาผลของการจัดประสบการณ์
คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการได๎อยํางมีประสิทธิภาพ และสํงผลให๎ผ๎ูเรียนมีความสามารถ
ทางคณิตศาสตร์  ด๎านแบบรูป ด๎านเวลา และด๎านเรขาคณิต เพื่อเป็นพื้นฐานในการเรียนรู๎ในอนาคต
ตํอไป 

ค าถามการวิจัย 
1. การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการสํงผลให๎ความสามารถ            

ทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลใน 3 ด๎าน ได๎แกํ ด๎านแบบรูป ด๎านเวลา และด๎านเรขาคณิตสูงขึ้น
หรือไม ํ

2. เด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการมี
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ สูงกวําเด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์แบบปกติ
หรือไม ํ

วัตถุประสงค์    
1. เพื่อศึกษาผลของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการท่ีมีตํอ

ความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลใน 3 ด๎าน ได๎แกํ ด๎านแบบรูป ด๎านเวลา และ              
ด๎านเรขาคณิต 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ  
และการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์แบบปกติท่ีมีตํอความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล 

สมมติฐานของการวิจัย  
Ingram และ Reidell (2003) ได๎ศึกษาผลของการจัดประสบการณ์ศิลปะแบบบูรณาการ 

โดยมีการเช่ือมโยงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ และศิลปะ กับเด็กในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3-5 
พบวํา ศิลปะกับคณิตศาสตร์มีความสัมพันธ์กันอยาํงมีนัยส าคัญ สํงผลให๎ผ๎ูเรียนมีผลสัมฤทธิ์         
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ท่ีสูงขึ้นกวํากํอนการทดลอง 
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Deasy และคณะ (2002) ได๎ศึกษาผลของการสอนศิลปะแบบบูรณาการโดยเช่ือมโยงศิลปะ 4 
รูปแบบ ได๎แกํ ทัศนศิลป์ การละคร การเคล่ือนไหว และดนตรี ผสมผสานกับเนื้อหาตามศาสตร์ตํางๆ  
ได๎แกํ คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สังคมศาสตร์ ภาษา และสุขศึกษา โดยท าการทดลองกับเด็ก               
ท่ีมีความต๎องการพิเศษ  พบวํา ศิลปะแบบบูรณาการชํวยสํงเสริมการเรียนรู๎และชํวยให๎ผ๎ูเรียน          
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้น ชํวยพัฒนาทักษะด๎านคณิตศาสตร์ นอกจากนี้ศิลปะในรูปแบบ        
ละครยังชํวยพัฒนาทักษะทางภาษาและการรู๎หนังสือ รวมไปถึงศิลปะในรูปแบบดนตรียังชํวยสํงเสริม
การเรียนรู๎ด๎านภาษา 

Liu (2009) ได๎ศึกษาผลของการใช๎เทคนิคการสอนศิลปะแบบบูรณาการ โดยบูรณาการ          
การคิด และภาษาผํานการท ากิจกรรมศิลปะทัศนศิลป์โดยการวาดภาพ เพื่อพัฒนาความสามารถ           
ทางพหุปัญญาและทักษะการประสานงานของรํางกาย ภาษา ศิลปะ และการคิดของเด็กวัย 3-4 ปี  
ในโรงเรียนอนุบาลของจีน พบวํา เด็กมีพัฒนาความสามารถทางพหุปัญญาด๎านคณิตศาสตร์                
ด๎านมิติสัมพันธ์   ด๎านการใช๎ภาษา ด๎านรํางกาย และด๎านธรรมชาติวิทยาท่ีสูงขึ้น 

ปานิตา กุดกรุง (2553) ท าการทดลองเพื่อเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์           
ของเด็กปฐมวัย อายุ 4-5 ปีท่ีได๎รับการจัดกิจกรรมศิลปะจากวัสดุธรรมชาติ พบวํา ทักษะพื้นฐาน              
ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยหลังได๎รับการจัดกิจกรรมศิลปะจากวัสดุธรรมชาติ สูงกวํากํอนได๎รับ         
การจัดกิจกรรมศิลปะจากวัสดุธรรมชาติ 

จากผลการวิจัยดังกลําว ผ๎ูวิจัยจึงต้ังสมมติฐานของการวิจัย ดังนี้ 
1. หลังการทดลอง เด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะ          

แบบบูรณาการมีคําเฉล่ียคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ทั้ง 3 ด๎าน สูงกวํากํอนการทดลอง 
2. หลังการทดลอง เด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะ             

แบบบูรณาการมีคําเฉล่ียคะแนนของความสามารถทางคณิตศาสตร์ทั้ง 3 ด๎าน สูงกวําคําเฉล่ียคะแนน
ของเด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์แบบปกติ 

ขอบเขตของการวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง ผลของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการท่ีมีตํอ
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล ผ๎ูวิจัยได๎ก าหนดขอบเขตของการวิจัยไว๎ดังนี้ 

1. ประชากร 
เด็กช้ันอนุบาลปีท่ี 2 โรงเรียนสังกัดองค์การบริหารสํวนจังหวัดนนทบุรี 
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2. ตัวแปรที่ศึกษา 
2.1   ตัวแปรจัดกระท า ได๎แกํ การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ แบํงเป็น 

1)   การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ 
2)   การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์แบบปกติ 

2.2   ตัวแปรตาม ได๎แกํ ความสามารถทางคณิตศาสตร์  ซึ่งประกอบด๎วย 
1)   ด๎านแบบรูป 
2)   ด๎านเวลา  
3)   ด๎านเรขาคณิต 

3. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
การวิจัยนี้ใช๎ระยะเวลารวม 10 สัปดาห์ โดยแบํงเป็นกํอนการทดลอง 1 สัปดาห์         

การทดลอง 8 สัปดาห์ และหลังการทดลอง 1 สัปดาห์  

นิยามศัพท์ 

การจัดประสบการณ์ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ในชํวงกิจกรรมเสริมประสบการณ์
ท่ีมีการบูรณาการสาระ ทักษะ และเจตคติตามหนํวยการเรียนรู๎เพื่อให๎เกิดความคิดรวบยอด มุํงเน๎น 
ให๎เด็กได๎ลงมือปฏิบัติผํานการใช๎ประสาทสัมผัสท่ีมีความหลากหลาย สอดคล๎องกับความสามารถและ
ความสนใจของเด็ก โดยมีครูเป็นผ๎ูสํงเสริมและอ านวยความสะดวกในการเรียนรู๎  

ศิลปะแบบบูรณาการ หมายถึง การเช่ือมโยงระหวํางศิลปะกับศาสตร์ตํางๆ ได๎แกํ 
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภาษา สังคม เพื่อให๎เกิดการเรียนรู๎อยํางลึกซึ้งด๎วยวิธกีารท่ีหลากหลาย  
โดยมุํงเน๎นท่ีกระบวนการเรียนรูซ๎ึ่งเป็นผลแหํงพลังความสร๎างสรรค์ในการถํายทอดสุนทรียภาพ         
ความรื่นรมย์ ความซาบซึ้ง ความประทับใจ จินตนาการ ประสบการณ์ ความคิดรวบยอด และทักษะ
ของเด็กออกมาในรูปแบบของงานศิลปะทัศนศิลป์ ท้ังแบบ 2 มิติ ได๎แกํ การวาด ระบายสีภาพ           
การพิมพ์ภาพ การปะติด และแบบ 3 มิติ ได๎แกํ การปั้น การประดิษฐ์ การร๎อย  

การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช้ศิลปะแบบบูรณาการ หมายถึง การจัดกิจกรรม 
การเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ในชํวงกิจกรรมเสริมประสบการณ์โดยมีการผสมผสานเนื้อหาสาระ และ
ทักษะทางคณิตศาสตร์กับศิลปะที่สอดคล๎องกับความสามารถและความสนใจของเด็ก เพื่อให๎เกิด         
การเรียนรู๎อยํางลึกซึ้งผํานกระบวนการเรียนรู๎ซึง่เป็นผลแหํงพลังความสร๎างสรรค์ในการถํายทอด
สุนทรียภาพ ความรื่นรมย์ ความซาบซึ้ง ความประทับใจ จินตนาการ ประสบการณ์ ความคิดรวบยอด 
และทักษะทางคณิตศาสตร์ของเด็กออกมาในรูปแบบของงานศิลปะทัศนศิลป์ด๎วยส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ 
รวมถึงเทคนิคทางศิลปะที่หลากหลายกระต๎ุนความสนใจและประสาทสัมผัสแหํงการเรียนรู๎ อันได๎แกํ 
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การวาดภาพ การเลํนกับสี การปั้น การประดิษฐ์ การปะติด การร๎อย และการพิมพ์ภาพ ท้ังรายกลํุม
และรายบุคคลเพื่อบรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว๎ โดยใช๎หลักการศิลปะแบบบูรณาการของ          
Cornett (2007) และประยุกต์กระบวนการมาจาก California County Superintendents 
Educational Services Association (2008) ซึ่งแบํงการด าเนินการออกเป็น 2 ระยะ คือ ระยะการ
เตรียมการ ประกอบด๎วย 2 สํวน ได๎แกํ  การวางแผน และการจัดสภาพแวดล๎อม  ระยะการท า
กิจกรรม ประกอบด๎วย 4 ขั้นตอน ได๎แกํ การส ารวจผํานสุนทรียะ การสร๎างมโนทัศน์  การสะท๎อน
ผํานงานศิลปะ  และการประมวลผลงาน 

การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์แบบปกติ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู๎                 
ทางคณิตศาสตร์ในชํวงกิจกรรมเสริมประสบการณ์ โดยบูรณาการสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์เข๎ากับ
หนํวยการเรียนรู๎ มุํงเน๎นการลงมือปฏิบัติเพื่อให๎เด็กได๎รับความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ ประกอบ
ไปด๎วย 3 ขั้นตอน ได๎แกํ ขั้นน า ขั้นสอน และขั้นสรุป  

ความสามารถทางคณิตศาสตร์ หมายถึง คําเฉล่ียของคะแนนความรู๎ความเข๎าใจ                  
ทางคณิตศาสตร์ที่ได๎จากการท าแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลท่ีผ๎ูวิจัยสร๎างขึ้น  
โดยมาจากการสังเคราะห์ทักษะและมโนทัศน์พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของนักจิตวิทยาและ                 
นักการศึกษาปฐมวัยในด๎านแบบรูป ด๎านเวลา และด๎านเรขาคณิต 

ด๎านแบบรูป หมายถึง การแสดงออกถึงความรู๎ความเข๎าใจในการตํอเติมแบบรูปของ
รูปท่ีมีรูปรําง ขนาด หรือสีท่ีสัมพันธ์กันอยํางใดอยํางหนึ่ง และการสร๎าง แบบรูปของรูปท่ีมีรูปรําง 
ขนาด หรือสีท่ีสัมพันธ์กันอยํางใดอยํางหนึ่ง 

ด๎านเวลา หมายถึง การแสดงออกถึงความรู๎ความเข๎าใจในการเรียงล าดับเหตุการณ์ 
ด๎านเรขาคณิต หมายถึง การแสดงออกถึงความรู๎ความเข๎าใจในการแสดงรูป

เรขาคณิตสองมิติแบบเดียวกับตัวอยําง การแสดงรูปเรขาคณิตสามมิติแบบเดียวกับตัวอยําง การแสดง
การเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นจากการตัด ตํอเติม พับ หรือคล่ีรูปเรขาคณิตสองมิติ และการแสดง             
การเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นจากการตัด ตํอเติม พับ หรือคล่ีรูปเรขาคณิตสามมิติ 

ประโยชน์ที่ได้รับ  
เป็นแนวทางส าหรับครูในการน าการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ           

ไปใช๎เพื่อพัฒนาความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล 
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 การวิจัยเรื่อง ผลของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการท่ีสํงเสริม
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล ผ๎ูวิจัยได๎ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎อง ดังนี้ 

1. คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล 
1.1 ความส าคัญของคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล 
1.2 ความหมายของคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล 
1.3 พัฒนาการทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล  
1.4 แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข๎องกับคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล  

2. ศิลปะแบบบูรณาการ 

2.1 พัฒนาการทางศิลปะของเด็กอนุบาล 
2.2 ศิลปะส าหรับเด็กอนุบาล 
2.3 ความเป็นมาของศิลปะแบบบูรณาการ 
2.4 ความส าคัญของศิลปะแบบบูรณาการ 
2.5 ความหมายของศิลปะแบบบูรณาการ 
2.6 แนวคิดท่ีเกี่ยวข๎องกับศิลปะแบบบูรณาการ   
2.7 หลักการและแนวทางในการจัดศิลปะแบบบูรณาการ 
2.8 กระบวนการของศิลปะแบบบูรณาการ 
2.9 บทบาทครูและผ๎ูเกี่ยวข๎องในการสํงเสริมศิลปะส าหรับเด็กอนุบาล 

3. การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล 
3.1 หลักการและแนวทางในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล 
3.2 กระบวนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ 
3.3 หลักการและกระบวนในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะ    

แบบบูรณาการ 
3.4 บทบาทของครูในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล 

4. ความสามารถทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล 
4.1 ขอบขํายสาระและมาตรฐานการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ในระดับอนุบาล 
4.2 มโนทัศน์และทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
4.3 การวัดและประเมินผลการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล  

5. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
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1.  คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล 

1.1 ความส าคัญของคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล 

คณิตศาสตร์นั้นเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับความสัมพันธข์องส่ิงตํางๆรอบตัวในชีวิตประจ าวัน 
จึงนับวํามีความส าคัญและมีความจ าเป็นอยํางมากโดยเฉพาะอยํางยิ่งส าหรับเด็กอนุบาล                    
ซึ่งความส าคัญของคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลนั้น มีหนํวยงาน และนักการศึกษาได๎กลําวถึงไว๎ดังนี้ 

สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2553) ได๎ให๎ความส าคัญวํา        
เด็กอนุบาล หรือเด็กในชํวงปฐมวัยนั้นเป็นวัยเริ่มต๎นแหํงการเรียนรู๎ มีความอยากรู๎อยากเห็นส่ิงตํางๆ
รอบตัว ชอบเลํน ชํางสังเกต และส ารวจ คณิตศาสตร์สามารถพัฒนาให๎เด็กมีความรู๎ความเข๎าใจ          
ตํอส่ิงตํางๆ และธรรมชาติรอบตัว สํงเสริมให๎เด็กมีความรู๎ ความเข๎าใจ มีทักษะกระบวนการ               
ทางคณิตศาสตร์ และมีเจตคติท่ีดี ซึ่งไมํเพียงสํงผลให๎เด็กประสบความส าเร็จในการเรียนรู๎                  
ทางคณิตศาสตร์เทํานั้น แตํจะสํงผลตํอการเรียนรู๎ในศาสตร์อื่นๆ อีกด๎วย คณิตศาสตร์จึงมีบทบาท
ส าคัญท้ังในการเรียนรู๎ และมีประโยชน์ตํอการด าเนินชีวิตของเด็ก 

กระทรวงศึกษาธิการ (2552) เสนอแนะวํา คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญมากตํอ             
การพัฒนาความคิดของมนุษย์ ท าให๎มนุษย์มีความคิดสร๎างสรรค์ คิดอยํางมีเหตุผล เป็นระบบ           
มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได๎อยํางถี่ถ๎วนรอบคอบ ชํวยให๎คาดการณ์ 
วางแผน ตัดสินใจ แก๎ปัญหา และน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม นอกจากนี้ 
คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด๎านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่นๆ 
คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ตํอการด าเนินชีวิต ชํวยพัฒนาคุณภาพชีวิตให๎ดีขึ้น และสามารถอยูํรํวมกับ
ผ๎ูอื่นได๎อยํางมีความสุข 

Croft และ Hess (1985) กลําววํา คณิตศาสตร์นั้นเป็นเรื่องท่ีส าคัญ เพราะคณิตศาสตร์
เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน เด็กอนุบาลสามารถเรียนรู๎ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์จากกิจกรรม
ตํางๆ ในชีวิตประจ าวันได๎ ซึ่งความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์นั้นสามารถบูรณาการเข๎ากับศาสตร์
อื่นๆ ในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยได๎ โดยการเรียนรู๎เกี่ยวกับตัวเลข รูปเรขาคณิต ขนาด ล าดับ            
การจัดหมวดหมูํ และความสัมพันธ์ตํางๆ เป็นประสบการณ์ท่ีเด็กได๎รับผํานการลงมือปฏิบัติ                
ในชีวิตประจ าวัน การปลูกฝังให๎เด็กมีความรู๎ ความเข๎าใจเกี่ยวกับความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์  
และทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ในระดับอนุบาล จึงเป็นการปูพื้นฐานไปสํูความรู๎ความเข๎าใจ              
ด๎านคณิตศาสตร์ในระดับสูงตํอไป 
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Tayler (1985) กลําววํา คณิตศาสตร์เป็นสํวนหนึ่งของชีวิตประจ าวันท่ีมีความส าคัญ 
ดังนั้นครูจึงควรเปิดโอกาสให๎เด็กได๎ใช๎ความคิดในการค๎นคว๎า แก๎ไขปัญหา และเรียนรู๎ด๎วยตนเอง            
ซึ่งการจัดประสบการณ์นั้นควรจัดให๎เหมาะสมกับเด็ก โดยค านึงถึงความสามารถทางคณิตศาสตร์           
ตามระดับพัฒนาการของเด็กด๎วย 

สภาครูคณิตศาสตร์แหํงชาติสหรัฐอเมริกา หรือ National council of teachers of 
mathematics (2000) ได๎เสนอวํา คณิตศาสตร์นั้นเป็นการส่ือสาร ซึ่งการส่ือสารนับวําเป็นสํวนส าคัญ
สํวนหนึ่งของคณิตศาสตร์ เพราะเป็นวิธีการถํายทอดความคิด และคล่ีคลายความเข๎าใจให๎กระจํางขึ้น 
โดยในการส่ือสารนี้ เปรียบเสมือนการสะท๎อนทางความคิด การกล่ันกรอง การอภิปราย และ              
การแก๎ไขปรับปรุง ซึ่งในกระบวนการของการส่ือสารนี้ชํวยสร๎างความหมายและชํวยให๎เกิดความคงทน
ของความคิด รวมไปถึงการถํายทอดสํูภายนอกอีกด๎วย 

Reys และคณะ (2004) กลําววํา คณิตศาสตร์นั้นมีความส าคัญในการชํวยสํงเสริมให๎เด็ก
มีความรู๎ ความเข๎าใจในเนื้อหาสาระ กระบวนการ รวมไปถึงความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
สามารถน าแนวคิดทางคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช๎ในการแก๎ไขปัญหาในชีวิตประจ าวันได๎ นอกจากนี้ 
ยังชํวยสํงเสริมคุณลักษณะท่ีดีในการเรียนรู๎ เชํน มีความยืดหยุํน มีความต้ังใจ และเห็นคุณคํา              
ของคณิตศาสตร์อีกด๎วย 

Fortson และ Reiff (1995)  กลําววํา คณิตศาสตร์นั้นมีสํวนส าคัญในการสํงเสริม        
ให๎เด็กเกิดความตระหนักถึงความสัมพันธ์ของคณิตศาสตร์กับธรรมชาติ ชีวิตประจ าวัน และการเลํน 
ดังนั้นธรรมชาติของเด็กจึงถูกเช่ือมโยงกับมโนทัศน์ความรู๎ทางคณิตศาสตร์แบบไมํเป็นทางการตั้งแตํ            
ในวัยเด็กมากกวํากระบวนการเรียนรู๎แบบเป็นทางการ ซึ่งมโนทัศน์ความรู๎ทางคณิตศาสตร์นี้                
ชํวยสํงเสริมให๎เด็กมีอิสระทางการคิดจินตนาการ รู๎จักสังเกต ค๎นหา ทดลอง อธิบายข๎อค๎นพบ และ
ข๎อความรู๎ตํางๆ รวมถึงกลวิธีการแก๎ไขปัญหา และทักษะการคิดเพื่อน ามาประยุกต์ใช๎ในสถานการณ์             
ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจ าวันได๎  

สิริมณี บรรจง (2549) กลําววํา คณิตศาสตร์นั้นมีความสัมพันธ์กับชีวิตประจ าวัน          
ของมนุษย์เรา ซึ่งคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลนั้น มีสํวนส าคัญยิ่งในชีวิตประจ าวัน เพราะในการเลํน
และการส่ือสารของเด็กมักจะเกี่ยวข๎องคณิตศาสตร์ โดยมีส่ิงตํางๆรอบตัวเข๎ามาเกี่ยวข๎องในชีวิต 
ประจ าวันอยูํเสมอ การสํงเสริมการเรียนรู๎โดยการเตรียมความพร๎อมให๎เด็กมีทักษะทางคณิตศาสตร์ 
จึงชํวยให๎เด็กมีทักษะในการคิดแบบมีเหตุผล กล๎าคิด และกล๎าแสดงออก 
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สรุปได๎วํา คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญตํอการเรียนรู๎ของเด็กอนุบาลเป็นอยํางมาก 
เนื่องจากคณิตศาสตร์นั้นเป็นสํวนหนึ่งของชีวิตประจ าวันท่ีมีความเกี่ยวข๎องกับส่ิงตํางๆ รอบตัว              
ซึ่งชํวยสํงเสริมให๎เด็กมีความรู๎ความเข๎าใจตํอความสัมพันธ์ของส่ิงตํางๆ มีทักษะกระบวนการ                
ทางคณิตศาสตร์ คิดแบบมีเหตุผล กล๎าคิด กล๎าแสดงออก สามารถน าแนวคิดทางคณิตศาสตร์              
ไปประยุกต์ใช๎ในการแก๎ไขปัญหาในชีวิตประจ าวันได๎ รวมไปถึงมีเจตคติท่ีดี ซึ่งจะสํงผลตํอการเรียนรู ๎               
ในศาสตร์อื่นๆ อีกด๎วย  

1.2 ความหมายของคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล 

คณิตศาสตร์นั้นเป็นพื้นฐานในการเรียนรู๎ส่ิงตํางๆรอบตัว และเป็นรากฐานในการพัฒนา
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ท่ีดีตํอไปในอนาคต โดยนักการศึกษาได๎กลําวถึงความหมายและ
ความส าคัญของคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลไว๎ดังนี้ 

Brewer (2001) กลําววํา คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลนั้นแตกตํางจากคณิตศาสตร์
ของผ๎ูใหญํ โดยคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กนั้นเป็นเรื่องเกี่ยวกับวิธีการมองโลก และประสบการณ์ของ
ตนเอง เป็นวิธีการแก๎ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นจริง รวมไปถึงความเข๎าใจในเรื่องจ านวนและการด าเนินการ  
หน๎าท่ีและความสัมพันธ์ ความนําจะเป็น และการวัด ซึ่งเมื่อเด็กเจริญเติบโตและมีพัฒนาการท่ีสูงขึ้น 
กิจกรรมทางคณิตศาสตร์ของเด็กนั้นก็จะเปล่ียนแปลงไป โดยเด็กเล็กจะได๎ส ารวจ เริ่มรู๎จักการจัดกลํุม
และจ าแนกวัตถุส่ิงของ และท าการเปรียบเทียบ เมื่อเด็กเริ่มเข๎าโรงเรียนเด็กจะเริ่มพัฒนาการคิด       
เชิงคณิตศาสตร์ และสามารถบันทึกส่ิงท่ีค๎นพบโดยการใช๎สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ได๎ 

วรวรรณ เหมชะญาติ (2551) กลําววํา คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลนั้น เป็นเรื่องราว
เกี่ยวกับคณิตศาสตร์ที่เช่ือมโยงกับประสบการณ์และโลกของเด็ก ซึ่งเป็นคณิตศาสตร์ที่คํอยๆ พัฒนา
ตํอจากการเรียนรู๎คณิตศาสตร์โดยสัญชาตญาณซึ่งเด็กได๎พัฒนามาแล๎วตั้งแตํในวัยเยาว์ โดยเกิดจาก
ความอยากรู๎อยากเห็นของเด็กแล๎วจึงขยายวงกว๎างออกไปจากประสบการณ์ท่ีได๎รับเพิ่มมากขึ้น           
การสํงเสริม และสนับสนุนธรรมชาติของการอยากเรียนรู๎คณิตศาสตร์จึงเป็นส่ิงท่ีส าคัญ และจ าเป็น
อยํางยิ่ง ซึ่งเด็กทุกคนควรได๎รับการสํงเสริมให๎เกิดความรู๎สึกเช่ือมั่นในตนเองวํามีความสามารถ            
ท่ีจะเรียนรู๎คณิตศาสตร์ได๎  

กุลยา ตันติผลาชีวะ (2551) กลําววํา คณิตศาสตร์พื้นฐานส าหรับเด็กอนุบาลนั้น 
แตกตํางจากคณิตศาสตร์ส าหรับผ๎ูใหญํ เพราะคณิตศาสตร์ของเด็กในชํวงวัยอนุบาล เป็นเรื่องของ
ความเข๎าใจท่ีเกี่ยวข๎องกับจ านวน การปฏิบัติเกี่ยวกับจ านวน หน๎าท่ีและความสัมพันธ์ของจ านวน 
ความเป็นไปได๎ รวมไปถึงการวัดผลทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย  โดยจะเน๎นการเปรียบเทียบ         
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การจ าแนกส่ิงตํางๆ และการเรียนรู๎สัญลักษณ์ของคณิตศาสตร์ โดยเด็กจะเรียนรู๎ผํานการลงมือปฏิบัติ
กิจกรรม  

Leeper, Babara และ Witherspoon (1984) กลําววํา คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล
นั้น เป็นเรื่องท่ีต๎องอาศัยสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันของเด็ก เพื่อเป็นพื้นฐานในการพัฒนาความรู๎ 
และทักษะทางคณิตศาสตร์ โดยในการจัดกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลนั้น ต๎องอาศัย
การวางแผน และการเตรียมการอยํางดีของครู เพื่อเปิดโอกาสให๎เด็กได๎ลงมือปฏิบัติจริง และเรียนรู๎
ด๎วยตนเองได๎อยํางมีความสุข 

Reys และคณะ (2004) ได๎กลําววํา ตลอดระยะเวลาท่ีผํานมา มีผ๎ูให๎ความหมายของ
คณิตศาสตร์ไว๎มากมาย ซึ่งสามารถสรุปได๎เป็น 5 มุมมองด๎วยกันดังนี ้

1) คณิตศาสตร์ หมายถึง การศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบ และความสัมพันธ์ระหวําง
แนวคิดทางคณิตศาสตร์ 

2) คณิตศาสตร์ หมายถึง วิธีการในการคิด ซึ่งประกอบไปด๎วยกลยุทธ์ในการจัดการ 
การวิเคราะห์ และการสังเคราะห์ข๎อมูลเพื่อใช๎ในการแก๎ไขปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

3) คณิตศาสตร์ หมายถึง ศิลปะแขนงหนึ่งท่ีมีคุณลักษณะท่ีมีการเรียนรู๎ตามล าดับ
ขั้นจากงํายไปยาก เพื่อให๎เกิดความตระหนักรู๎จากภายในอยํางลึกซึ้ง  

4) คณิตศาสตร์ หมายถึง ภาษาท่ีมนุษย์ใช๎ส่ือสารในรูปแบบของค าศัพท์หรือ
สัญลักษณ์ ซึ่งชํวยสํงเสริมความสามารถของเด็กในการส่ือสารเกี่ยวกับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน 
วิทยาศาสตร์ หรือแม๎กระท่ังคณิตศาสตร์เอง 

5) คณิตศาสตร์ หมายถึง เครื่องมือท่ีนักคณิตศาสตร์ใช๎ซึ่งสามารถพบเห็นได๎ใน
ชีวิตประจ าวัน โดยเด็กสามารถเรียนรู๎เกี่ยวกับข๎อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์ ทักษะ และความคิด           
รวบยอด  

จากความหมายท่ีกลําวมาข๎างต๎น สรุปได๎วํา คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลนั้น             
เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับประสบการณ์ในชีวิตประจ าวันของเด็ก รวมไปถึงการแก๎ปัญหาท่ีเกี่ยวกับความ
เข๎าใจในเรื่องจ านวน หน๎าท่ี และความสัมพันธ์ของส่ิงตํางๆ โดยเมื่อเด็กมีความพร๎อมในเรื่องความคิด
รวบยอดทางคณิตศาสตร์ เด็กจะสามารถเรียนรู๎โดยการใช๎สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ได๎ ซึ่งครูต๎องวาง
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู๎เพื่อสํงเสริมคณิตศาสตร์ โดยมุํงให๎เด็กได๎ลงมือกระท าผําน
ประสบการณ์ตรง ประกอบด๎วยกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให๎เด็กค๎นคว๎า แก๎ปัญหา พัฒนาทักษะพืน้ฐาน
ทางคณิตศาสตร์และความคิดรวบยอดท่ีเหมาะสมกับระดับพัฒนาการของเด็กแตํละวัย สอดคล๎องกับ
ชีวิตประจ าวันและเช่ือมโยงกับประสบการณ์เดิม 
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1.3 พัฒนาการทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล 

Charlesworth และ Lind (2010) กลําววํา เด็กปฐมวัยเป็นชํวงวัยที่เด็กมีสํวนรํวม 
อยํางกระตือรือรน๎ในการแสวงหามโนทัศน์พื้นฐาน และการเรียนรู๎ทักษะกระบวนการพื้นฐาน         
ทางคณิตศาสตร์ มโนทัศน์นั้นเป็นการสร๎างกรอบความรู๎ ซึ่งเป็นการจัดระบบ และจัดหมวดหมูํ           
ของข๎อมูล  โดยมโนทัศน์นั้นสามารถน ามาประยุกต์ใช๎ในการแก๎ไขปัญหาท่ีพบเจอในชีวิตประจ าวันได๎ 
ซึ่งเราพบเห็นได๎จากกิจวัตรประจ าวันของเด็ก มโนทัศน์ท่ีสร๎างขึ้นและพบเห็นได๎ท่ัวไป ไมํวําจะเป็น
มโนทัศน์เรื่องความสัมพันธ์หนึ่งตํอหนึง่ (one to one correspondence) เชํน การวางผลแอปเป้ิล
บนโต๏ะให๎เด็กคนละลูก การวางรถของเลํนในโรงจอดรถท่ีสร๎างขึ้นด๎วยบล็อกไม๎โรงละหนึ่งคัน เป็นต๎น 
มโนทัศน์เรื่องการนับ (counting) เชํน การนับจ านวนของหลอดดูดน้ าท่ีเด็กต๎องการบนโต๏ะ การนับ
จ านวนก๎อนหินท่ีเด็กสะสม เป็นต๎น มโนทัศน์เรื่องการจ าแนก (classifying) เชํน การวางรูปทรง
ส่ีเหล่ียมจัตุรัสกองหนึ่ง และรูปทรงกลมอีกกองหนึ่ง การวางรถยนต์ในโรงรถและวางรถบรรทุก          
ไว๎อีกท่ีหนึ่ง เป็นต๎น มโนทัศน์เรื่องการวัด (measuring) เชํน การเททราย น้ า ข๎าวสาร หรอวัสดุอื่นๆ
จากภาชนะหนึ่งสํูภาชนะหนึ่ง เป็นต๎น  

เมื่อผํานกระบวนการเหลํานี้จะเห็นได๎วําเด็กเริ่มต๎นการสร๎างมโนทัศน์ในชํวง 
preprimary (ชํวงกํอนประถมศึกษา) เด็กจะพัฒนากระบวนการของมโนทัศน์ใหมํข้ึนมา ซึ่งในชํวง
กํอนประถมศึกษา เด็กจะเรียนรู๎และเริ่มประยุกต์มโนทัศน์พื้นฐานทางคณิตศาสตร์และมโนทัศน์อื่นๆ 
จากนั้นเมื่อเด็กเข๎าสํูชํวง primary (ประถมศึกษาปีท่ี 1-3) เด็กจะสามารถประยุกต์ใช๎มโนทัศน์พื้นฐาน
ในการท าความเข๎าใจกับมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ที่มีความซับซ๎อนมากยิ่งขึ้น เชํน การบวก การลบ 
การคูณ การหาร รวมไปถึงการใช๎หนํวยวัดพื้นฐาน เมื่อเด็กในชํวงปฐมวัยเจริญเติบโต พัฒนาการ        
ทางรํางกาย สังคม อารมณ์จิตใจ รวมไปถึงความคิดรวบยอดของเด็กในวัยนี้จะถูกพัฒนาตามไปด๎วย           
โดยพัฒนาการนั้นเป็นการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นตามการเจริญเติบโตและประสบการณ์ท่ีได๎รับ           
ซึ่งจะเกิดขึ้นอยํางเป็นล าดับข้ันตามชํวงวัยของชีวิต โดยเด็กแตํละคนอาจมีชํวงพัฒนาการท่ีแตกตําง
กันไปบ๎างในชํวงสัปดาห์ เดือน หรือในชํวงปีหรือสองปีของขั้นของพฒันาการ โดย Charlesworth 
และ Lind ได๎เสนอชํวงพัฒนาการของมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ของเด็กในชํวงวัยตั้งแตํแรกเกิดจนถึง
ประถมศึกษา ซึ่งแสดงในตารางท่ี 1 ดังนี้ 
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ตารางที่ 1 พัฒนาการของมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ของเด็กในช่วงปฐมวัย                                 

ช่วงพัฒนาการ 
มโนทัศน์และทักษะ : ขั้นเริ่มต้นในการท าความเขา้ใจ 

ขั้นพื้นฐาน ขั้นประยุกต์ใช้ ขั้นระดับสูง ขั้นประถมศึกษา 

ระยะใช๎ประสาท
สัมผัส 
(Sensorimotor) 
แรกเกิดถึง 2 ปี 

การสังเกต 
การแก๎ปัญหา 
การหาความสัมพันธ์
หน่ึงตํอหน่ึง 
ตัวเลข 
รูปรําง 
มิติสัมพันธ์ 

   

ระยะกํอน
ปฏิบัติการ  
(Preoperational) 
2-7 ปี 

การจัดกลุํมและการ
จ าแนก 
การเปรียบเทียบ 
การนับจ านวน 
สํวนใหญํและ
สํวนยํอย 
ภาษา 

การจัดล าดับ, การ
เรียงล าดับ, แบบรูป 
การวัดแบบไมํ
ทางการ: 
น้ าหนัก 
ความยาว 
อุณหภูมิ 
เสียง 
เวลา 
ล าดับเหตุการณ์ 

 
 
 
 
 
สัญลักษณ์ตัวเลข 
เซตและสัญลักษณ์ 
 

 

ระยะเชื่อมตํอ 
(Transitional)  
5-7 ปี 

 กราฟแผนภูมิ การบวกและการลบ
แบบรูปธรรม 

 

ระยะปฏิบัติการ
แบบรูปธรรม  
(Concrete 
operations) 
7-11 ปี 

   การจัดกระท ากับ
จ านวนนับ 
เศษสํวน 
ข๎อมูลจ านวน 
การแทนคํา 
เรขาคณิต 
การวัดด๎วยหนํวย
มาตรฐาน 
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มโนทัศน์นั้นพัฒนาขึ้นตั้งแตํเด็กอยูํในชํวงวัยทารก (อายุ 1-12 เดือน) โดยเป็นวัยท่ีเด็ก
ส ารวจโลกและส่ิงตํางๆรอบตัวด๎วยประสาทสัมผัส อันได๎แกํ การมอง การสัมผัส การดมกล่ิน การฟัง
เสียง และการชิมรส เด็กนั้นเกิดมาพร๎อมกับความอยากรู๎อยากเห็นส่ิงตํางๆรอบตัว แตํประสาทสัมผัส
ของเด็กในวัยนี้นั้นยงัมีความสัมพันธ์กันน๎อยมาก จึงท าให๎เด็กไมํสามารถท่ีจะหยิบหรือคว๎าวัตถุได๎พอดี
มือ เด็กทารกนั้นเริ่มเรียนรู๎มโนทัศน์เกี่ยวกับขนาด น้ าหนัก รูปรําง เวลา และพื้นท่ี โดยเด็กในวัยนี้
เรียนรู๎มโนทัศน์เกี่ยวกับน้ าหนักได๎เมื่อวัตถุนั้นมีขนาดเทํากันแตํไมํสามารถยกได๎ เด็กเรียนรู๎มโนทัศน์
เกี่ยวกับรูปรํางเมื่อวัตถุบางชนิดอยูํกับท่ีสามารถหยิบได๎ ในขณะท่ีวัตถุบางชนิดกล้ิงออกไป เด็กเรียนรู๎
มโนทัศน์เกี่ยวกับล าดับเหตุการณ์จากกิจวัตรประจ าวันท่ีเมื่อต่ืนขึ้นและรู๎สึกเปียกหรือหิว เด็กจะ
ร๎องไห๎ จากนั้นแมํหรือผ๎ูเล้ียงดูจึงเข๎ามาเปล่ียนผ๎าอ๎อมหรือปูอนอาหาร หรือในสถานการณ์ท่ีเด็กเลํน        
ก็จะเริ่มเหนื่อย และเข๎านอน สํวนมโนทัศน์เกี่ยวกับพื้นท่ีนั้น เด็กจะเริ่มเรียนรู๎เมื่อเด็กเริ่มเคล่ือนท่ีได๎ 
การพัฒนาด๎านมิติสัมพันธ์ก็จะเริ่มต๎นขึ้น เมื่อเด็กอยูํในเปล ในรั้วกั้นเด็ก (playpen) หรือบนพื้น          
กลางห๎องนั่งเลํน เด็กจะมองเห็นและเคล่ือนท่ีเพื่อท าการส ารวจพื้นท่ีท่ีมีท้ังใหญํและเล็ก จากนั้น        
เมื่อเด็กเริ่มคลาน ยืน และเดิน เด็กก็จะมีอิสระในการส ารวจมากขึ้น และเรียนรู๎ที่จะคิดด๎วยตนเอง 
เด็กจะสัมผัสและส ารวจส่ิงตํางๆในหลากหลายต าแหนํงมากขึ้น ท้ังข๎างบน ข๎างใต๎ ภายนอก และ
ภายในของวัตถุ รวมท้ังส ารวจความสัมพันธ์ของขนาดด๎วย  

เมื่อเด็กเริ่มเข๎าสํูวัยเตาะแตะ (1-3 ปี) เด็กจะเริ่มจัดแยกประเภทของส่ิงของได๎ โดยเด็ก
จะสามารถจัดกลํุมส่ิงของท่ีมีสี ขนาด รูปรําง หรือการใช๎งานท่ีเหมือนกัน เด็กเรียนรู๎มโนทัศน์             
ทางคณิตศาสตร์ได๎จากการเลํน เชํน การเลํนเททรายหรือน้ าลงในขวดท่ีมีรูปรํางหรือขนาดแตกตํางกัน 
การเลํนสร๎างบล็อกโดยเริ่มจากต่ าไปสูง เมื่อบล็อกล๎มก็จะกลับมาต่ าเชํนเดิม การเลํนท าอาหาร            
โดยสมมติการช่ัง วัด ตวงสํวนผสมตํางๆ รวมไปถึงการจัดวางส่ิงของบนโต๏ะอาหารโดยสมมติเป็น
ห๎องครัว เด็กในชํวง 2 ปีแรกนั้นเป็นชํวงวัยที่มีอิสระในการส ารวจและทดลอง ซึ่งถือเป็นโอกาส             
ท่ีส าคัญในการพัฒนาประสาทสัมผัสตํางๆ ท้ังการชิมรส การดมกล่ิน การมองเห็น และการฟังเสียง             
ซึ่งเด็กจ าเป็นต๎องมีทักษะเหลํานี้เป็นพื้นฐานในการเรียนรู๎ในอนาคต เมื่อเด็กในวัยเตาะแตะยํางเข๎าสํู
วัยอนุบาล การส ารวจจะด าเนินตํอไปโดยเด็กจะเริ่มเช่ือมโยงประสบการณ์เดิมกับสถานการณ์ใหมํๆ 
ในชํวงวัยนี้ เด็กจะเริ่มประยุกต์มโนทัศน์พื้นฐานในการรวบรวมและจัดระบบข๎อมูลเพื่อน าไปใช๎          
ในการตอบค าถาม โดยการรวบรวมข๎อมูลนั้นเด็กต๎องอาศัยทักษะหลายอยําง เชํน การสังเกต การนับ 
การบันทึก การจัดระบบ เป็นต๎น 
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Piaget (อ๎างถึงใน นิตยา ประพฤติกิจ, 2541)  ได๎แบํงความรู๎ทางด๎านคณิตศาสตร์            
ตามพัฒนาการของเด็ก ออกเป็น 2 ชนิด ได๎แกํ 

1) ความรู๎ด๎านกายภาพ (Physical knowledge) เป็นความรู๎ท่ีได๎รับจากการใช๎
ประสาทสัมผัส ซึ่งเป็นความรู๎ภายนอกท่ีเกิดจากการปฏิสัมพันธ์กับส่ิงแวดล๎อมโดยตรง 

2) ความรู๎ด๎านเหตุผลทางคณิตศาสตร์ (Logic-mathematical knowledge)  
เป็นความรู๎ท่ีเกิดขึ้นภายในซึ่งเกิดจากการลงมือกระท า โดยอาศัยการเช่ือมโยงจากข๎อเท็จจริงท่ีเห็น
ไปสํูความเข๎าใจ หรือความคิดรวบยอดตํอไป จากการที่เด็กรู๎จักใช๎เหตุผลนี่เอง ท าให๎เด็กไมํต๎องอาศัย
ประสาทสัมผัสในการเรียนรู๎เรื่องนามธรรมอีกเมื่อโตขึ้น 

นอกจากนี้ Piaget (1970) ยังได๎จัดล าดับความคิดความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์ของเด็ก
วัยอนุบาลตามระดับพัฒนาการไว๎ดังนี้ 

1) การจัดหมวดหมูํ (classification) เป็นความสามารถในการจัดกลํุมพวก                
ท่ีมีลักษณะเหมือนกันไว๎ด๎วยกัน ประกอบไปด๎วย 

1.1) การจับคํู (matching) เป็นการสังเกตลักษณะตํางๆ และจับคํูส่ิงท่ีเข๎าคํูกัน 
เหมือนกัน หรืออยูํประเภทเดียวกัน 

1.2) การจัดประเภท (classification) เป็นการสังเกตคุณสมบัติของส่ิงตํางๆ           
วํามีความแตกตํางหรือเหมือนกันในบางเรื่อง และสามารถจัดเป็นประเภทตํางๆได๎ 

1.3) การเปรียบเทียบ (comparing) เป็นการสืบเสาะโดยอาศัยความสัมพันธ์
ระหวํางของสองส่ิงหรือมากกวํา โดยใช๎ค าศัพท์ เชํน ยาวกวํา ส้ันกวํา หนักกวํา เบากวํา เป็นต๎น 

1.4) การจัดล าดับ (ordering) เป็นการจัดส่ิงของชุดหนึ่งๆ ตามค าส่ัง หรือ          
ตามกฎ เชํน จัดเรียงบล็อก 5 แทํง ท่ีมีความยาวไมํเทํากัน โดยเรียงตามล าดับจากสูงไปต่ า 

2) การเรียงล าดับ (seriation) เป็นความสามารถในการเรียงล าดับส่ิงท่ีมีลักษณะ
เดียวกันตามล าดับ ประกอบไปด๎วย 

2.1)  การนับ (counting) เป็นการนับอยํางมีความหมาย เชํน การนับตามล าดับ
ต้ังแตํ 1-10 

2.2)  จ านวน (number) เป็นการให๎เด็กรู๎จักตัวเลขท่ีเห็นหรือใช๎อยูํใน
ชีวิตประจ าวัน ให๎เด็กเลํนของเลํนเกี่ยวกับตัวเลข  

2.3) เซต (set) เป็นการจัดชุดอยํางงําย จากส่ิงรอบตัว โดยมีการเช่ือมโยงกับ
สภาพรวม เชํน รองเท๎ากับถุงเท๎า ถือวําเป็น 1 ชุดหรือ 1 เซต 

2.4) เศษสํวน (fraction) เป็นการเรียนรู๎เรื่องเศษสํวนโดยเน๎นสํวนรวม ให๎เด็ก
ลงมือปฏิบัติเพื่อให๎เข๎าใจความหมายและมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับครึ่งหนึ่ง 
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3) ความสัมพันธ์เชิงมิติ หรือมิติสัมพันธ์ (spatial relationships) เป็น
ความสามารถในการเข๎าใจและหาความสัมพันธ์ของพื้นท่ี ได๎แกํ ต าแหนํง ทิศทาง และระยะทาง            
ซึ่งประกอบไปด๎วย รูปทรงและพื้นท่ี (shape and space) เป็นการเรียนรู๎เรื่องรูปทรงและพืน้ท่ี          
รวมไปถึง วงกลม สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียมจัตุรัส ส่ีเหล่ียมผืนผ๎า ความลึก ต้ืน กว๎าง และแคบ 

4) ความสัมพันธ์เกี่ยวกับเวลา (temporal relationships) เป็นความสามารถ         
ในการเข๎าใจและหาความสัมพันธ์ของการวัด และชํวงเวลา เชํน เร็ว ช๎า นาน เป็นต๎น ประกอบไปด๎วย 

4.1)  การวัด (measurement) เป็นการรู๎จักวัดความยาว ความสูง และระยะ 
การช่ังน้ าหนัก การตวง และรู๎จักการประมาณอยํางงํายๆ 

4.2) เวลา (time) เป็นการรู๎จักเวลาเช๎า สาย นาน เร็ว บําย ค่ า การอํานเวลา
อยํางงํายๆ การหาความสัมพันธ์ระหวํางเวลา และกิจกรรมท่ีปฏิบัติ หรือเหตุการณ์ประจ าวัน 

5) การอนุรักษ์ (conservation) เป็นการมีความคิดรวบยอดเรื่องการอนุรักษ์
เกี่ยวกับปริมาณของวัตถุท่ีจะยังคงท่ี แม๎วําจะมีการย๎ายท่ีหรือท าให๎รูปรํางเปล่ียนแปลงไป 

Macdonald (1996) กลําวถึงพัฒนาการทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย แบํงออกเป็น 
4 ขั้นดังนี ้

 ขั้นที่ 1 เมื่อเด็กอายุ 2-3 ปี เด็กจะเริ่มเรียนรู๎เกี่ยวกับจ านวนเมื่อมีโอกาสได๎ยินได๎ฟัง
ผ๎ูอื่นใช๎ หรือเริ่มเข๎าใจจ านวนจากการมีโอกาสเลํน จับต๎องวัตถุส่ิงของตํางๆ ด๎วยตนเอง หรือการเลํน
ตํอภาพที่ช้ินสํวนมีขนาดใหญํ เริ่มรู๎จักรูปทรงเรขาคณิต เชํน รูปวงกลมได๎ 

ขั้นที่ 2 เมื่อเด็กอายุ 3-4 ปี เด็กจะรู๎จักปริมาณมาก มากกวํา เริ่มค๎ุนเคยกับรูปทรง
เรขาคณิตของส่ิงตํางๆ ท่ีอยูํแวดล๎อมตัวเด็ก รู๎จักจัดกลํุมส่ิงของตามคุณลักษณะตํางๆ รู๎จักนับ 1-5 
เปรียบเทียบความเหมือน ความตําง หรือใช๎ค าอธิบายปริมาณ ความยาว และขนาดได๎ 

ขั้นที่ 3 เมื่อเด็กอายุ 4-5 ปี เด็กจะเข๎าใจและสามารถเลํนเกมท่ีเกี่ยวกับจ านวน นับ
ส่ิงของ 1-10 และบางครั้งถึง 20 ได๎ สามารถจัดกลํุมส่ิงตํางๆ ตามรูปทรง และสามารถเปรียบเทียบ
ขนาดของส่ิงตํางๆ ได๎ 

ขั้นที่ 4 เมื่อเด็กอายุ 5-6 ปี เด็กจะเริ่มเข๎าใจความคิดรวบยอดในรูปของสัญลักษณ์ 
นับส่ิงของได๎ถึงจ านวน 20 และอาจมากกวํานี้ สามารถจ าแนกส่ิงของตามคุณลักษณะได๎มากกวํา 2 
คุณลักษณะ 
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Dienes (1967) ได๎ก าหนดล าดับข้ันพัฒนาการการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็ก
ปฐมวัย โดยแบํงออกเป็น 4 ขั้นดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นการเลํนอิสระ (Free play) เป็นขั้นที่เด็กได๎ส ารวจส่ิงตํางๆรอบตัว       
อยํางอิสระ แตํยังไมํสามารถมองเห็นลักษณะรํวมของวัตถุได๎ เชํน ลูกบอลกับลูกเทนนิสมีทรงกลม
เหมือนกัน 

ขั้นที่ 2 ขั้นการมองเห็นลักษณะรํวม (Generalization) เป็นขั้นที่เด็กสามารถ
มองเห็นลักษณะรํวมของวัตถุได๎ เชํน เด็กบอกได๎วําลูกบอลกับผลส๎มมีลักษณะเป็นทรงกลมเหมือนกัน  

ขั้นที่ 3 ขั้นการใช๎ตัวแทน (Representation) เป็นขั้นที่เด็กสามารถใช๎รูปภาพ           
เพื่อแทนส่ิงตํางๆ หรือเพื่อถํายทอดความคิด เชํน เด็กวาดรูปวงกลมเพื่อแสดงรูปรํางของวัตถุท่ีมี
ลักษณะเป็นทรงกลม 

ขั้นที่ 4 ขั้นการใช๎สัญลักษณ์ (Symbolization) เป็นขั้นท่ีเด็กสามารถใช๎ค าพูด หรือ
ประโยคเพื่ออธิบายความสัมพันธ์ได๎ และสามารถใช๎สัญลักษณ์เพื่อแสดงพื้นท่ี ขอบเขต และรัศมีได๎ 

จากท่ีกลําวมาข๎างต๎น สรุปได๎วํา การเรียนรู๎คณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลนั้นเริ่มเกิด
กระบวนการเรียนรู๎จากส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมไปสํูส่ิงท่ีเป็นนามธรรม โดยการใช๎ประสาทสัมผัสเพื่อส ารวจ
และลงมือกระท าผํานการใช๎ประสาทสัมผัสในการรับรู๎ จากนั้นจึงมีกระบวนการเรียนรู๎ที่ซับซ๎อนขึ้น
ผํานการใช๎ภาษาและสัญลักษณ์ เพื่อน าไปสํูความคิดรวบยอดในส่ิงตํางๆท่ีมีความซับซ๎อนตามล าดับ 

1.4 แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล 

1.4.1 แนวคิดการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) 
คณิตศาสตร์เป็นความสามารถด๎านสติปัญญา ดังนั้นการจะพัฒนาความสามารถ

ทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลได๎อยํางเต็มตามศักยภาพนั้น จึงยึดแนวคิดเกี่ยวกับพัฒนาการ            
ทางสติปัญญาเป็นแนวทางสํูการปฏิบัติ ซึ่งจากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข๎องกับการจัดประสบการณ์
คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลนั้น ล๎วนได๎รับอิทธิพลจากแนวคิดการสร๎างองค์ความรู๎ด๎วยตนเอง  
หรือ Constructivism ซึ่งนักจิตวิทยาด๎านสติปัญญาท่ีมีช่ือเสียงได๎แกํ Piaget , Vygotsky , Bruner 
และ Dienes ได๎กลําวถึงแนวคิดนี้ โดยเช่ือวําเด็กได๎รับความรู๎จากการค๎นพบด๎วยตนเอง โดยการสร๎าง
ความรู๎ผํานการลงมือปฏิบัติ ซึ่งประสบการณ์ตํางๆมาจากโลกและส่ิงรอบตัว นั่นหมายถึง            
เด็กเป็นผ๎ูสร๎างองค์ความรู๎ด๎วยตัวของเขาเอง ดังท่ี Piaget (1973) กลําวไว๎วํา “การค๎นพบนั้น        
น ามาสํูความเข๎าใจ หรือการสร๎างความรู๎โดยการค๎นพบด๎วยตนเองนัน้ จะชํวยสํงเสริมให๎ผ๎ูเรียน                       
มีความสามารถในการสร๎างสรรค์ รวมไปถึงการมีความคิดสร๎างสรรค์โดยไมํลอกเลียนแบบใคร” 
แนวคิดนี้ให๎ข๎อสังเกตเกี่ยวกับการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ในเด็กปฐมวัยวํา เด็กจะสร๎างความรู๎       
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ทางคณิตศาสตร์ขึ้นมาใหมํตํอเมื่อเด็กได๎มีปฏิสัมพันธ์กับวัสดุท่ีเป็นรูปธรรม สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ 
และเรื่องราวท่ีเป็นสถานการณ์ปัญหาตามล าดับ (Smith, 2001) 

ทฤษฎีการเรียนรู๎เสนอแนะวํา การเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ของเด็กนั้นเป็น
กระบวนการธรรมชาติ ซึ่งต๎องเกิดความรู๎ความเข๎าใจอยํางแท๎จริง โดยผํานการลงมือปฏิบัติ และ         
การตรวจสอบภายในตนเอง อันเป็นกระบวนการของการได๎มาซึ่งความรู๎ การค๎นพบ และการสร๎าง
ความหมายจากประสบการณ์ตรง การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยเช่ือมโยงกับประสบการณ์เดิม
ของเด็กจะชํวยให๎เด็กเกิดความรู๎ความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์ได๎เป็นอยํางดี แสดงในตารางท่ี 2 ดังนี ้
 

ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบกระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง               

ระดับพัฒนาการทางสติปัญญา 
Piaget 

ระดับพัฒนาการการเรียนรู๎ 
Bruner 

ระดับการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ 
Dienes 

1. ขั้นความคิดกํอนปฏิบัติการ 
(Preoperational)  
อายุ 2-7 ปี เป็นขั้นแสดง
การกระท าผํานการคิดและ
ภาษากํอนมีเหตุผล 

2. Concrete operational  
(7-11 ปี) ขั้นการคิดแบบ        
มีเหตุผล 

3. Formal operational 

1. Enactive  
2. Iconic (1-6 ปี)                

เป็นขั้นการรับรู๎ผําน          
การคิดจินตนาการ 

3. Symbolic (7 ปีข้ึนไป) 
เป็นขั้นการรับรู๎ผํานภาษา
สัญลักษณ์ 

 

1. ขั้นการเลํนอิสระ                
(Free play) 

2. ขั้นการมองเห็น
ลักษณะรํวม 
(Generalization) 

3. ขั้นการใช๎ตัวแทน 
(Representation) 

4. ขั้นการใช๎สัญลักษณ์ 
(Symbolization) 

5. ขั้น (Formalization) 

แม๎วํา Piaget, Bruner และ Dienes ได๎ก าหนดระดับพัฒนาการทางการเรียนรู๎          
ท่ีมีความแตกตํางกันตามตารางท่ีได๎น าเสนอ แตํมีสํวนท่ีคล๎ายคลึงกันดังนี้ 

1) เด็กควรได๎รับการกระต๎ุนให๎มีสํวนรํวมในกระบวนการเรียนรู๎ และมีโอกาส 
ในการสนทนา หรือได๎ถํายทอดความคิดของตนเองอยํางแท๎จริง 

2) ในแตํละระดับข้ันของการเรียนรู๎นัน้ เมื่อถึงวัยที่เด็กเจริญเติบโตเด็ก              
จะสามารถบรรลุระดับการเรียนรู๎ไปยังขั้นตํอไปได๎ 

3) เด็กจะเกิดการเรียนรู๎เมื่อได๎รับประสบการณ์จากส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม           
ไปยังส่ิงท่ีเป็นนามธรรม โดยเริ่มจากวัตถุท่ีจับต๎องได๎ ไปยังสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ 
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Reys และคณะ (2004) ได๎สรุปแนวคิดการสร๎างองค์ความรู๎ด๎วยตนเอง 
(Constructivism) ไว๎ดังนี ้

1) แนวคิดนี้มีความเช่ือวํา“ความรู๎” นั้นไมํใชํการรอรับเพียงอยํางเดียว               
แตํความรู๎เป็นส่ิงท่ีต๎องสร๎างขึ้นผํานการลงมือปฏิบัติ หรือค๎นพบด๎วยตัวผ๎ูเรียนเอง ซึ่ง Piaget             
ได๎ให๎ข๎อเสนอแนะวํา ความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์นั้นถูกสร๎างขึ้นด๎วยความเข๎าใจของตัวเด็กเอง                
ไมํเหมือนกับการเดินไปพบก๎อนหินบนทางเดิน หรือการได๎รับของขวัญจากผ๎ูอื่น 

2) ผ๎ูเรียนเป็นผ๎ูสร๎างองค์ความรู๎ทางคณิตศาสตร์ขึ้นใหมํด๎วยตนเอง                   
โดยสะท๎อนผํานปฏิกิริยาทางกายภาพและสติปัญญา ในการสังเกตถึงความสัมพันธ์ ตระหนักถึง
รูปแบบและการประยุกต์ใช๎ รวมไปถึงการจ าแนกองค์ความรู๎ใหมํออกจากโครงสร๎างทางสติปัญญา              
ท่ีมีอยูํเดิมของตนเอง 

3) การเรียนรู๎นัน้สะท๎อนจากกระบวนการทางสังคม โดยการท่ีเด็กมีสํวนรํวมใน
การสนทนาและอภิปรายรํวมกับผ๎ูอื่น  ซึ่งเป็นการพัฒนาทางสติปัญญา โดยแนวคิดนี้เสนอแนะให๎
ผ๎ูเรียนมีสํวนรํวมไมํใชํแคํเพียงกับวัสดุอุปกรณ์ การค๎นพบรูปแบบ การค๎นพบข้ันตอนวิธีของตนเอง 
และน าไปประยุกต์ใช๎ในสภาพปัญหาท่ีแตกตําง แตํยังรวมไปถึงการถํายทอดการสังเกตของตนเอง 
ผํานการอธิบายถึงความสัมพันธ์ กระบวนการ และการโต๎แย๎งกับกระบวนการท่ีปฏิบัติตาม 

จากท่ีกลําวข๎างต๎น สรุปได๎วํา แนวคิดการสร๎างองค์ความรู๎ด๎วยตนเอง 
(Constructivism) นั้นมีลักษณะท่ีส าคัญคือ มีความเช่ือวําความรู๎นั้นเกิดขึ้นจากประสบการณ์           
ผําน การลงมือกระท าด๎วยตนเอง ซึ่งการเรียนรูน๎ัน้เป็นกระบวนการในการได๎มาซึ่งความรู๎ การค๎นพบ 
และการสร๎างความหมายจากประสบการณ์ตรง ดังนั้น ในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับ 
เด็กอนุบาล จึงควรจัดให๎เช่ือมโยงกับประสบการณ์เดิมของเด็ก และมุํงเน๎นการลงมือปฏิบัติซึ่งจะชํวย
ให๎เด็กเกิดความรู๎ความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์ได๎เป็นอยํางดี 

1.4.2 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget 

ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget นั้นเป็นทฤษฎีท่ีเป็นท่ีนิยม                     
ในการน ามาใช๎จัดประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลมากท่ีสุด โดย Piaget (1970)    
ได๎กลําววํา การเรียนรู๎ของเด็กนั้น เกิดจากกระบวนการส าคัญภายในตัวเด็ก 2 กระบวนการ นั่นคือ 
กระบวนการจัดโครงสร๎างทางความคิดภายใน (organization) และกระบวนการปรับตัวให๎เข๎ากับ
ส่ิงแวดล๎อม (adaptation) โดยท่ีกระบวนการปรบัตัวนั้นประกอบไปด๎วย กระบวนการดูดซึม 
(assimilation) และกระบวนการปรับเปล่ียน (accommodation) กลําวคือ ในครั้งแรกที่เด็ก             
มีปฏิสัมพันธ์กับส่ิงใดก็ตาม เด็กจะพยายามท าความเข๎าใจประสบการณ์ใหมํด๎วยการใช๎ประสบการณ์
เดิมด๎วยกระบวนการดูดซึม แตํเมื่อพบวําตนเข๎าใจได๎ไมํถูกต๎อง เด็กจะเปล่ียนความคิดเกี่ยวกับ            
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ส่ิงตํางๆ ด๎วยกระบวนการปรับเปล่ียน จนสามารถบูรณาการความคิดใหมํกับความคิดเกําได๎ ท าให๎เกิด
ความสมดุล (equilibration) ซึ่งกระบวนการท่ีเด็กมีการเปล่ียนแปลง และท าให๎เกิดภาวะสมดุลนี้                
จะน าไปสํูการพัฒนาทางสติปัญญา จากขั้นหนึ่งไปสํูขั้นหนึ่ง และจนถึงขั้นสูงสุด นั่นคือขั้นการใช๎
ความสามารถทางสมองในการแก๎ไขปัญหา (operation) นั้นเอง  

Piaget (อ๎างถึงใน Smith, 2001) ได๎ก าหนดขั้นพัฒนาการทางสติปัญญาของเด็กไว๎ 
4 ขั้นด๎วยกัน ดังนี ้

ขั้นที่ 1 ขั้นประสาทสัมผัสและการเคล่ือนไหว (Sensorimotor stage)              
อายุ 0-2 ปี เป็นขั้นที่เด็กรู๎จักการใช๎ประสาทสัมผัสตํอส่ิงแวดล๎อม โดยมีปฏิกิริยาตอบสนองตํอส่ิงเร๎า           
เด็กจะสามารถจ าได๎วําวัตถุและเหตุการณ์บางอยํางนั้นเป็นส่ิงเดียวกันไมํวําจะเกิดขึ้นในรูปแบบใด          
ก็ตาม ซึ่งในขั้นนี้ เป็นชํวงท่ีเด็กสร๎างโครงสร๎างผํานทางความคิด อันน าไปสํูการรับรู๎และการพัฒนา
สติปัญญาในขั้นตํอไป 

ขั้นที่ 2 ขั้นความคิดกํอนปฏิบัติการ (Preoperational stage) อายุ 2-7 ปี    
เป็นขั้นแสดงการกระท าผํานการคิดและภาษากํอนมีเหตุ โดยในขั้นนี้เด็กจะสามารถใช๎ภาษาและ
สัญลักษณ์เพื่อเป็นตัวแทนของวัตถุท่ีเป็นของจริง โดยเด็กจะสามารถสร๎างโครงสร๎างทางสติปัญญา
แบบงํายๆ โดยไมํเห็นวัตถุหรือเหตุการณ์ท่ีสัมพันธ์กัน ซึ่งความคิดของเด็กขึ้นอยูํกับการรับรู๎                
เป็นสํวนใหญํ แบํงออกเป็น 2 ระยะคือ 

  ระยะท่ี 1 ระยะกํอนเกิดความคิดรวบยอด (Preoperational thought) 
อายุ 2-4 ปี เป็นวัยที่เริ่มมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับส่ิงตํางๆ แตํยังไมํสมบูรณ์ และไมํมีเหตุผล
ความคิดความเข๎าใจ ซึ่งขึ้นอยูํกับการรับรู๎จากประสาทสัมผัสเสียเป็นสํวนใหญํ เด็กจะเริ่มใช๎ภาษา 
และเข๎าใจความหมายของสัญลักษณ์  

  ระยะท่ี 2 ระยะการคิดแบบหยั่งรู๎ (Intuitive thought) อายุ 4-7 ปี            
เป็นวัยที่เด็กเริ่มมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับส่ิงตํางๆ รู๎จักการจ าแนกระหวํางถ๎อยค า สัญลักษณ์ และ
ส่ิงของ เด็กวัยนี้ไมํสามารถคิดย๎อนกลับได๎ ซึ่งการคิดของเด็กในขั้นนี้เริ่มมีเหตุผลขึ้นบ๎าง แตํจะเป็น
การคิดจากการรับรู๎มากกวําความเข๎าใจ และเด็กเริ่มมีปฏิกิริยาตํอส่ิงแวดล๎อมมากขึ้น สนใจใครํรู๎ 
ซักถาม และเริ่มเลียนแบบพฤติกรรมของผ๎ูใหญํ 

ขั้นที่ 3 ขั้นปฏิบัติการแบบรูปธรรม (Concrete operation stage) อายุ 7-11 
ปี เป็นขั้นที่เด็กพัฒนาโครงสร๎างทางความคิดท่ีจ าเป็นกับความสัมพันธ์ที่สลับซับซ๎อน โดยมอง
ความสัมพันธ์ของส่ิงตํางๆได๎ดีขึ้น สามารถใช๎สติปัญญาในการคิดอยํางมีเหตุมีผล รู๎จักการแก๎ปัญหากับ
ส่ิงตํางๆท่ีเป็นรูปธรรมได๎ สามารถสร๎างกฎเกณฑ์ เข๎าใจเหตุผล และเรื่องการอนุรักษ์หรือการคงอยูํ
ของวัตถุ แม๎วําวัตถุท่ีมองเห็นนั้นจะเปล่ียนไป ในขั้นนี้เด็กสามารถสร๎างภาพในใจ และคิดย๎อนกลับได๎  
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ขั้นที่ 4 ขั้นปฏิบัติการคิดแบบนามธรรม (Formal Operation) อายุ 11 ปีข้ึน
ไป เป็นขั้นที่เด็กสามารถคิดถึงส่ิงท่ีเป็นนามธรรม โดยคิดหาเหตุผลนอกจากข๎อมูลท่ีมีอยูํได๎ สามารถ
ต้ังสมมติฐานและแก๎ปัญหา เข๎าใจใช๎เหตุผลได๎อยํางมีระบบ และเรียนรู๎เกี่ยวกับนามธรรมได๎ 

1.4.3 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Bruner 

Bruner (1969) เช่ือวํา การเรียนรู๎ของเด็กนั้น เกิดจากกระบวนการท างาน          
ภายในอินทรีย์ (organism) โดยให๎ความส าคัญกับส่ิงแวดล๎อม และวัฒนธรรมท่ีแวดล๎อมซึ่งมีผลตํอ
ความเจริญงอกงามทางสติปัญญาของเด็ก โดยเด็กเลือกท่ีจะรับรู๎ส่ิงท่ีตนเองสนใจ และการเรียนรู๎นั้น
เกิดขึ้นจากกระบวนการค๎นพบด๎วยตนเอง (discovery learning) โดยแนวคิดท่ีเกี่ยวกับทฤษฎี             
การเรียนรู๎ของ Bruner (อ๎างถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2554)  มีดังนี้ 

1) การจัดโครงสร๎างของความรู๎ให๎มีความสัมพันธ์ และสอดคล๎องกับพัฒนาการ
ทางสติปัญญาของเด็กนั้นมีผลตํอการเรียนรู๎ของเด็ก 

2) การจัดหลักสูตรและการจัดประสบการณ์ให๎มีความเหมาะสมกับระดับ 
ความพร๎อม และสอดคล๎องกับพัฒนาการทางสติปัญญาของเด็ก จะชํวยให๎การเรียนรู๎นั้นเกิด
ประสิทธิภาพ 

3) การคิดแบบหยั่งรู๎ (intuition) เป็นการคิดหาเหตุผลอยํางอิสระท่ีสามารถ
ชํวยพัฒนาความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ได๎ 

4) แรงจูงใจภายในเป็นปัจจัยส าคัญท่ีจะชํวยให๎ผ๎ูเรียนประสบผลส าเร็จ               
ในการเรียนรู ๎

5) ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของมนุษย์ แบํงออกเป็น 3 ขั้น ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ขั้นการเรียนรู๎จากการกระท า (Enactive stage) อายุ 0-2 ปี 

เป็นขั้นการเรียนรู๎ส่ิงตํางๆจากการใช๎ประสาทสัมผัสรับรู๎ ซึ่งการลงมือกระท านั้นชํวยให๎เด็กเกิด             
การเรียนรู๎ได๎ดี 

ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนรู๎จากความคิด (Iconic stage) อายุ 3-6 ปี เป็นขั้น
ท่ีเด็กสามารถสร๎างมโนภาพในใจได๎ และสามารถเรียนรู๎ผํานภาพและจินตนาการแทนของจริงได๎ 

ขั้นที่ 3 ขั้นการเรียนรู๎สัญลักษณ์และนามธรรม (Symbolic stage)            
อายุ 7-8 ปีข้ึนไป เป็นขั้นการรับรู๎และถํายทอดประสบการณ์ หรือเหตุการณ์ตํางๆ ผํานภาษาหรือ
สัญลักษณ์ รับรู๎ส่ิงท่ีซับซ๎อน และเป็นนามธรรมได๎ 

6) การเรียนรู๎เกิดข้ึนได๎จากการที่มนุษย์สามารถสร๎างความคิดรวบยอด หรือ
สามารถจัดประเภทของส่ิงตํางๆได๎อยํางเหมาะสม  
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7) การเรียนรู๎ที่ได๎ผลดีท่ีสุด คือการให๎ผ๎ูเรียนได๎ค๎นพบการเรียนรู๎ด๎วยตนเอง 
(discovery learning) 

จากท่ีกลําวมาข๎างต๎น สรุปได๎วํา การเรียนรู๎คณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลนั้นมีพื้นฐาน         
มาจากแนวคิดการสร๎างองค์ความรู๎ด๎วยตนเอง ท่ีเช่ือวํา เด็กจะสร๎างความรู๎ความเข๎าใจขึ้นได๎ตํอเมื่อ         
มีประสบการณ์ในการจัดกระท ากับวัตถุด๎วยตนเอง และมีทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget  
ซึ่งมุํงเนน๎การกระต๎ุนให๎เด็กคิดผํานประสาทสัมผัสท้ัง 5 ด๎วยการการลงมือกระท า และมีปฏิสัมพันธ์
กับส่ิงแวดล๎อม รวมไปถึงทฤษฎีพัฒนาการทางการเรียนรู๎ของ Bruner ท่ีได๎รับอิทธิพลจาก Piaget 
และสอดคล๎องกัน โดยเด็กเริ่มต๎นเรียนรู๎ด๎วยการจัดกระท ากับวัตถุ การเรียนรู๎ด๎วยภาพ และ
จินตนาการ และการเรียนรู๎ด๎วยสัญลักษณ์ตามล าดับ 

2. ศิลปะแบบบูรณาการ 

1.1 พัฒนาการทางศิลปะของเด็กอนุบาล 
Lowenfeld และ Brittain (1987) ได๎ท าการศึกษาเกี่ยวกับล าดับข้ันพัฒนาการ           

ทางศิลปะของเด็ก ด๎วยการเก็บผลงานการวาดภาพของเด็กในวัยตํางๆ มาศึกษา และวิเคราะห์
แบํงแยกล าดับข้ันพัฒนาการทางศิลปะ โดยแบํงออกเป็น 5 ขั้น ได๎แกํ  

ขั้นที่ 1 ขั้นขีดเข่ีย  (Scribbling stage)  อายุ 2–4 ปี 
ขั้นที่ 2 ขั้นกํอนมีแบบแผนหรือขั้นเริ่มต๎นเขียนภาพให๎มีความหมาย (Pre-

schematic stage) อายุ 4-7 ปี 
ขั้นที่ 3 ขั้นใช๎สัญลักษณ์หรือขั้นเขียนภาพได๎คล๎ายของจริง (Schematic stage) อายุ  

7–9  ปี 
ขั้นที่ 4 ขั้นเริ่มต๎นการเขียนภาพอยํางของจริง (The drawing realism) อายุ 9–11 ปี   
ขั้นที่ 5 ขั้นของการใช๎เหตุผลหรือขั้นเขียนภาพเหมือนของจริง  (The stage of 

reasoning หรือ  Pseudo realistic stage)  อายุ 11–13 ปี 
 

ซึ่งในล าดับข้ันพัฒนาการทางศิลปะของเด็ก 5 ขั้นนี้ มีความเกี่ยวข๎องกับเด็กวัยอนุบาล
ในชํวง 2 ขั้นแรก ซึ่งมีข้ันพัฒนาการดังตํอไปนี ้

 ขั้นที่ 1 ขั้นขีดเข่ีย (Scribbling Stage) อายุ 2-4 ปี เป็นวัยที่เด็กจะแสดงให๎เห็น         
ถึงความพึงพอใจกับการเคล่ือนไหวรํางกายเป็นอยํางมาก เด็กจะสนุกสนานกับการเคล่ือนไหว
กล๎ามเนื้อมือ และเป็นการเพิ่มความสัมพันธ์ระหวาํงมือกับสายตา เมื่อเด็กอายุประมาณ 2 ปี           
หากได๎จับดินสอ เด็กจะเริ่มขีดเขี่ยไปมาอยํางสะเปะสะปะ  แสดงให๎เห็นถึงการเคล่ือนไหวท่ีไมํมี           
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การควบคุมทางรํางกาย การขีดเข่ียเชํนนี้จะไมํอยูํในลักษณะเดิม แตํจะพัฒนาขึ้นตามล าดับข้ันจนถึง
อายุ 4 ปี ในระหวํางนี้สามารถแบํงลักษณะของการขีดเข่ียได๎ 3 ระยะ คือ 

1) ขั้นการขีดเข่ียอยํางไมํเป็นระเบียบ (Disordered Scribbling stage)           
เป็นขั้นที่การลากเส๎นของเด็กนั้นจะยุํงเหยิง และไมํมีความหมาย ซึ่งแสดงให๎เห็นวําการควบคุม
กล๎ามเนื้อมือของเด็กนั้นยังไมํเจริญมากพอ จึงยงัไมํสามารถบังคับกล๎ามเนื้อมือตามท่ีต๎องการได๎ 

2) ขั้นการขีดเข่ียโดยมีการควบคุม (Controlled scribbling stage) เป็นขั้น       
ท่ีเด็กจะค๎นพบความสัมพันธ์ระหวํางความเคล่ือนไหวกับการขีดเขียนบนกระดาษ สามารถบังคับ
ควบคุมการเคล่ือนไหวของตนเองได๎ดีขึ้น  เริ่มมีความเช่ือมั่นในการลากเส๎น  เด็กจะพยายามควบคุม
การเคล่ือนไหวในการขีดเข่ีย  เส๎นจะมีลักษณะซ้ าๆ เส๎นในขั้นนี้อาจเป็นเส๎นท่ีลากลงมาตรงๆ 
(vertically) เส๎นขวาง (horizontal)  หรือวงกลม (circles)  บางครั้งจะพบวํามีการใช๎จุดหรือรูปแบบ
เล็กๆ (small pattern) ด๎วย ในขั้นนี้เด็กสามารถเคล่ือนไหวได๎ท้ังแขนแล๎ว ซึ่งเป็นขั้นพัฒนาการ                
ท่ีส าคัญมาก เพราะเป็นเครื่องช้ีให๎เห็นวํา เด็กค๎นพบ มองเห็น และเริ่มมีการควบคุมการขีดเข่ียเป็น
เส๎นตํางๆ ท้ังในแนวตั้ง แนวนอน วงกลม และขยุกขยิก 

3) ขั้นการขีดเข่ียโดยบอกช่ือ (Naming scribbling stage) เป็นขั้นที่เด็กเริ่มใช๎
ความคิดค านึงในขณะท่ีเขียนภาพวัตถุ สัตว์ หรือคน โดยส่ิงท่ีเด็กเขียนอาจไมํเป็นภาพที่ถูกต๎อง หรือ
เป็นรูปเป็นรํางในสายตาของผ๎ูใหญํ แตํมีความหมายส าหรับเด็ก ซึ่งเด็กพอใจ และสนุกสนานกับส่ิง         
ท่ีเขียนขึ้น ซึ่งการท่ีเด็กบอกช่ือการขีดเข่ียของตนได๎แสดงวําเด็กบรรลุขั้นพัฒนาการอีกขั้นหนึง่ 
กลําวคือ  ความนึกคิดในการเคล่ือนไหวของเด็ก (kinesthetic  thinking) ได๎เปล่ียนมาเป็นความคิด
ค านึง (imaginative thinking) ท่ีเกี่ยวกับภาพ ในขั้นนี้เป็นขั้นหัวเล้ียวหัวตํอในการวาดภาพของเด็ก
ตํอไป  

ขั้นที่ 2 ขั้นกํอนมีแบบแผน หรือขั้นเริ่มต๎นเขียนภาพอยํางมีความหมาย (Pre-
schematic stage) อายุ 4-7 ปี เป็นขั้นเริ่มต๎นของการแสดงออกที่มีความหมาย เป็นระยะหัวเล้ียว
หัวตํอระหวํางการขีดเข่ียท่ีไมํมีรูปรํางไปสํูการเขียนหรือการสร๎างให๎ปรากฏเป็นรูปรําง  ภาพที่เด็ก
เขียนจะมีความหมายตํอตนเองในการสร๎างความสัมพันธ์ระหวํางภาพที่ตนเขียนกับความจริงของโลก
ภายนอก ลักษณะภาพวาดของเด็กวัยนี้ สังเกตได๎งํายจากสํวนประกอบในภาพคือ ลักษณะรูปคน   
การใช๎ชํองไฟ หรือการวางระยะชํองวําง (space) การใช๎สี และการออกแบบ (design) ซึ่งมีลักษณะ
ดังนี ้

1) รูปคน เด็กจะเขียนภาพคนโดยใช๎วงกลมเป็นสัญลักษณ์ของหัว มีเส๎นยาวๆ 
แทนแขน ขา และล าตัว โดยยังไมํมีรายละเอียดตํางๆ เกี่ยวกับหน๎าตา มีแตํเส๎นท่ีแทนสัญลักษณ์ของ
สํวนนั้นๆ เทํานั้น 
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2) สีท่ีเด็กใช๎ จะไมํเป็นไปตามธรรมชาติ โดยสีท่ีเด็กใช๎เขียนภาพกับสีท่ีเด็กเห็น
จริงจะไมํเหมือนกัน ท้ังนี้ เพราะเด็กใช๎สีตามอารมณ์ สีไหนท่ีสะดุดตา หรือเด็กชอบเป็นพิเศษ ก็จะใช๎
สีนั้น ซึ่งไมํจ าเป็นจะต๎องสอดคล๎องกับความเป็นจริง 

3) ชํองไฟไมํมรีะเบียบ เด็กยังไมํเข๎าใจวําจะเขียนรูปตรงไหนจึงจะเหมาะสม 
แตํจะเขียนลงไปโดยไมํค านึงถึงความสัมพันธ์ของส่ิงตํางๆ โดยดูจากชํองวํางหรือชํองไฟที่เด็กเขียน 

4) การออกแบบ เด็กยังไมํเข๎าใจเกี่ยวกับการออกแบบ ดังนั้นภาพที่เด็กเขียน
จึงไมํมีอะไรที่แสดงถึงการออกแบบ 

กระทรวงศึกษาธิการ (2546) ได๎กลําวถึงพัฒนาการทางศิลปะของเด็กไว๎ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ขั้นขีดเขียนไมํเป็นระเบียบ (3-4 ปี) เป็นขั้นท่ีเด็กใช๎สีเทียน หรือสีน้ าขีดเขียน

เป็นเส๎นท่ีขาดๆ วิ่นๆ ซิกแซก วนไปมาต้ังแตํยังควบคุมมือไมํได๎ จนควบคุมมือได๎ เด็กจะส ารวจ และ 
ใช๎สีท่ีไมํเป็นความจริง เริ่มเขียนเป็นวงกลม และมีเส๎นเป็นแขนขา 

ขั้นที่ 2 ขั้นเขียนภาพให๎มีความหมาย (4-7 ปี) เป็นขั้นที่ภาพที่เด็กเขียนมีความหมาย
กับเด็ก โดยภาพคนเด็กจะใช๎วงกลมแทนศีรษะ มีเส๎นในแนวตั้ง 2 เส๎นแทนแขนขาท้ังสองข๎าง บางครั้ง
มีปาก แขน ขา เท๎า รองเท๎า วาดภาพส่ิงของตํางๆ จะอยูํอยํางไมํเป็นระเบียบ หากมีชํองวํางก็จะเขียน
ลงไป โดยใช๎สีตามอารมณ์ และเมื่อเด็กอายุได๎ 7 ปี เด็กจะวาดภาพส่ิงตํางๆ ได๎เหมือนกันทุกครั้ง            
ท่ีวาดภาพ 

ขั้นที่ 3 ขั้นเขียนภาพได๎คล๎ายจริง (7-9 ปี) เป็นขั้นที่เด็กเขียนภาพท๎องฟูาเป็นสีฟูา 
อยูํด๎านบน เส๎นพื้นฐานจะใช๎สีเขียวอยูํด๎านลําง โดยส่ิงตํางๆ ถูกวาดอยูํระหวํางเส๎นท๎องฟูา กับเส๎น
พื้นฐานอยํางเหมาะสม 

 จากท่ีกลําวมาข๎างต๎น สรุปได๎วํา เด็กในชํวงปฐมวัยนั้นมีพัฒนาการทางศิลปะที่เป็น
ล าดับขั้นตอน และพัฒนาขึ้นเรื่อยๆ โดยเริ่มต้ังแตํ การขีดเข่ียท่ีไมํเป็นระบบระเบียบ เนื่องจากเป็นวัย
ท่ีกล๎ามเนื้อมือของเด็กยังไมํเจริญเติบโตมากพอ สํงผลให๎เด็กไมํสามารถควบคุมกล๎ามเนื้อมือไปใน
ทิศทางท่ีต๎องการได๎ จากนั้นจึงเป็นล าดับข้ันการเขียนภาพที่มีความหมายมากขึ้น โดยเด็กเริ่มใช๎
ค าศัพท์เพื่อเช่ือมโยงกับส่ิงท่ีเด็กขีดเขียน และเริ่มควบคุมกล๎ามเนื้อมือได๎ดีขึ้น สามารเขียนเส๎นตรง 
และวงกลมได๎ ตํอมาเด็กจะพัฒนาการขีดเขียนให๎มีความหมายและคล๎ายจริงมากยิ่งขึ้น โดยเช่ือมโยง
ส่ิงท่ีวาดกับของจริง มีการก าหนด และแบํงขอบเขตของการขีดเขียน หรือการวาดได๎มีสัดสํวนและ 
เป็นระเบียบมากขึ้น ครูปฐมวัยจึงควรศึกษาและมีความรู๎เกี่ยวกับพัฒนาการทางศิลปะของเด็กปฐมวัย 
เพื่อให๎เกิดความรู๎ ความเข๎าใจ และสามารถน าไปใช๎เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็ก
ได๎อยํางเหมาะสม 
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1.2 ศิลปะส าหรับเด็กอนุบาล 

ศิลปะนั้นมีสํวนส าคัญในการพัฒนาการเรียนรู๎ของเด็กปฐมวัยผํานการสร๎างสรรค์งาน
ศิลปะ โดย Lowenfeld และ Brittain (1987)  กลําวถึงศิลปะส าหรับเด็กวําเป็นส่ิงท่ีเด็กแสดงออกถึง
ความเจริญเติบโตทางความรู๎สึกนึกคิด ความเข๎าใจ และการแปลความหมายของส่ิงแวดล๎อม โดยเมื่อ
เด็กเจริญเติบโตขึ้น วิธีการ และส่ิงท่ีแสดงออกก็จะเปล่ียนแปลงไป ซึ่งศิลปะนั้นเป็นวิธีการสอนและ
การเรียนรู๎ที่ครูเปิดโอกาสให๎เด็กได๎ปฏิบัติ และท ากิจกรรมโดยใช๎จินตนาการในการถํายทอดผําน
ผลงานศิลปะ (Goldberg, 2006) โดยเป็นแนวทางให๎เด็กได๎แสดงความสามารถ ความรู๎สึกนึกคิด        
ของตนเองออกมาในรูปของกิจกรรมท่ีเด็กมีจินตนาการ กิจกรรมเหลํานั้นอาจจะอยูํในรูปของวัตถุ
ส่ิงของหรือรูปภาพซึ่งเด็กจะใช๎ศิลปะเป็นส่ืออธิบายในส่ิงท่ีเขาได๎กระท า ได๎ประดิษฐ์ขึ้นเด็กได๎รู๎จัก
ค๎นคว๎า ทดลองและส่ือความคิดของตนเองให๎ผ๎ูอื่นเข๎าใจ  (ดนู จีระเดชากุล, 2546) ซึ่งชํวยสํงเสริม 
การเรียนรู๎ผํานประสาทสัมผัส โดยกิจกรรมศิลปะนั้นมีหลายรูปแบบ เชํน การระบายสี การปั้น            
การกด การกล้ิง เป็นต๎น (Schirrmacher, 1993) สอดคล๎องกับกระทรวงศึกษาธิการ (2546)              
ท่ีได๎กลําวถึงกิจกรรมศิลปะ หรือกิจกรรมสร๎างสรรค์ไว๎วํา เป็นกิจกรรม ท่ีชํวยให๎เด็กแสดงออก             
ทางอารมณ์ ความรู๎สึก ความคิดริเริ่ม สร๎างสรรค์ และจิตนาการโดยใช๎ศิลปะ เชํน การเขียนภาพ           
การปั้น การฉีก ปะ การตัดปะ การพิมพ์ภาพ การร๎อย  การประดิษฐ์ หรือวิธีการอื่นท่ีเด็กได๎คิด
สร๎างสรรค์และเหมาะสมกับพัฒนาการ 

ศิลปะมีความส าคัญและให๎ประโยชน์ตํอเด็กปฐมวัยในการสํงเสริมพัฒนาการด๎านตํางๆ 
ของเด็กเป็นอยํางมาก โดยเฉพาะการสํงเสริมความรู๎สึกท่ีดีตํอตนเอง ซึ่ง Schirrmacher (1993)         
ได๎กลําววํา ศิลปะเป็นกิจกรรมท่ีเด็กจะได๎เรียนรู๎ผํานกิจกรรมและประสบการณ์ท่ีกระต๎ุนประสาท
สัมผัส ชํวยสํงเสริมการควบคุมตนเอง มีอิสระ ได๎เรียนรู๎ภาษาผํานสัญลักษณ์ ได๎ฝึกทักษะ                 
การประสานงานของอวัยวะสํวนตํางๆ ได๎พฒันา และแสดงออกถึงความสามารถของตนเอง โดยศิลปะ
ยังเป็นแนวทางชํวยให๎เด็กได๎แสดงความสามารถและความรู๎สึกนึกคิดของตนเองออกมาในรูปแบบ 
ของผลงานศิลปะ ซึ่งการจัดประสบการณ์ศิลปะ ท าให๎เด็กมีโอกาสได๎ค๎นคว๎าทดลอง และส่ือสาร
ความคิด ความรู๎สึกของตนให๎ผ๎ูอื่น และโลกท่ีอยูํรอบตัวเขาเข๎าใจได๎ และมีโอกาสพัฒนาความคิด 
จินตนาการ การสังเกตและเพิ่มพูนการรับรู๎ท่ีมีตํอตนเองและผ๎ูอื่น และพัฒนาความเช่ือมั่นเกี่ยวกับ
ตนเองในการเลือกใช๎วัสดุตํางๆ สํงเสริมให๎เด็กได๎พัฒนากล๎ามเนื้อมือ ความสัมพันธ์ระหวํางมือกับตา 
เกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับรูปรําง สี (เยาวพา เดชะคุปต์, 2542) ในระหวํางการสร๎างสรรค์ผลงาน
ศิลปะ เด็กจะได๎ประสบการณ์ทางการแก๎ปัญหา ท้ังในการออกแบบ การใช๎วัสดุเครื่องมือ กิจกรรม
สร๎างสรรค์เหลํานี้จะชํวยสํงเสริมให๎เด็กพัฒนาในด๎านสุนทรียภาพ การรับรู๎ สติปัญญา อารมณ์ สังคม 
การสร๎างสรรค์และเทคนิคของการท างาน จึงควรสํงเสริมพัฒนาการในด๎านตํางๆเหลํานี้ต้ังแตํในวัยเด็ก 
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โดยเฉพาะความเจริญทางด๎านสุนทรียภาพการสร๎างสรรค์ การรับรู๎ และเทคนิคการท างาน               
อยํางมีระเบียบ ส าหรับผลงานทางศิลปะที่เด็กท าขึ้นนั้น มีผลตํอการจูงใจให๎เด็กเกิดความภาคภูมิใจ              
และสร๎างความเช่ือมั่นในตนเองสูงขึ้น ชํวยให๎ทราบความถนัดและความสนใจของตนเองได๎                    
(วิรัตน์ พิชญไพบูลย์, 2549) นอกจากนั้น กุลยา ตันติผลาชีวะ (2551) ยังได๎กลําววํา ศิลปะ            
เป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให๎เด็กได๎ส ารวจ ค๎นพบและได๎ทดลองกับส่ืออุปกรณ์ทางศิลปะ ซึ่งชํวยให๎เกิด 
การพัฒนาการคิดรวบยอดทางพื้นฐานวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์จากการสังเกตและประเมินภาพ
การจัดกิจกรรมศิลปะด๎วยตนเอง โดยให๎เด็กได๎ค๎นคว๎าอยํางกว๎างขวางจากอุปกรณ์ท่ีหลากหลาย        
เปิดโอกาสให๎เด็กได๎ท างานตามความพอใจ และเป็นอิสระ ซึ่งครูต๎องเป็นผ๎ูกระต๎ุนจินตนาการของเด็ก
พร๎อมกับการสนับสนุนให๎เด็กแสดงออกด๎านความคิดสร๎างสรรค์ โดยหลีกเล่ียงให๎เด็กลอกเลียน หรือ
วาดระบายสีจากสมุดเพราะเทํากับเป็นการสกัดกั้นความคิดของเด็ก 

ศิลปะส าหรับเด็กปฐมวัยนั้นมีหลากหลายรูปแบบด๎วยกันขึ้นอยูํกับหลักเกณฑ์ในการแบํง
ประเภทของศิลปะ ซึ่งในประเทศอเมริกานั้นโดยสํวนใหญํ แบํงประเภทของศิลปะตามศาสตร์แตํละ
แขนง โดย Burnaford และคณะ (2007)  ได๎แบํงประเภทของศิลปะออกเป็น 4 รูปแบบ ได๎แกํ ศิลปะ
ด๎านการเคล่ือนไหว (Movement) ศิลปะด๎านดนตรี (Music) ศิลปะด๎านการละคร (Drama) และ 
ศิลปะด๎านทัศนศิลป์ (Visual art) ในประเทศไทย มีหนํวยงาน และนักการศึกษาในแวดวงศิลปะ และ
การศึกษาปฐมวัยได๎แบํงประเภทของศิลปะออกเป็นรูปแบบตํางๆ เชํน ชัยณรงค์ เจริญพานิชย์กุล 
(2533) ได๎แบํงประเภทของกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กเล็กออกเป็น 5 ประเภทตามเทคนิคของ             
การสร๎างผลงานศิลปะ ได๎แกํ กิจกรรมการวาดเส๎น (Drawing) กิจกรรมระบายสี (Painting) กิจกรรม
ภาพพิมพ์ (Print making) กิจกรรมประติมากรรม (Sculpture) และกิจกรรมประดิษฐ์ตกแตํง (Craft) 
สํวน พีระพงษ์ กุลพิศาล (2544) ได๎แบํงการจัดกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กตามลักษณะของผลงาน
ศิลปะ ออกเป็น 3 ประเภทได๎แกํ กิจกรรมศิลปะ 2 มิติ หมายถึง กิจกรรมท่ีมุํงให๎เด็กสร๎างสรรค์ภาพ 
บนระนาบผิว วัสดุท่ีแบนๆ เชํน กระจก กระดาษ ผ๎า ผนังปูน พื้นทราย พื้นดิน ฯลฯ โดยใช๎กลวิธีวาด
เส๎น ระบายสี พิมพ์หรือกดประทับให๎เป็นสีปะติดด๎วยกระดาษสี เป็นต๎น กิจกรรมประเภทนี้ ได๎แกํ 
การวาดภาพด๎วยนิ้วมือหรือมือ การพิมพ์ภาพด๎วยเศษวัสดุตํางๆ กิจกรรมศิลปะ 3 มิติ หมายถึง 
กิจกรรมท่ีมุํงให๎เด็กสร๎างสรรค์ภาพ ให๎มีลักษณะลอยตัวนูนหรือเว๎าลงไปในพื้นโดยใช๎วัสดุและกลวิธี
ตํางๆ ท่ีเหมาะสมกับวัสดุนั้นๆ เชํน การปั้นทราย ดินเหนียว ดินน้ ามัน กระดาษ แปูงโด และกิจกรรม
ศิลปะผสมผสาน 2 มิติ กึ่ง 3 มิติ หมายถึง กิจกรรมท่ีให๎เด็กสร๎างสรรค์ภาพ โดยใช๎วัสดุ และกลวิธี 
ทางกิจกรรมศิลปะ 2 มิติ และ 3 มิติรวมเข๎าด๎วยกัน  

สรุปได๎วํา ศิลปะส าหรับเด็กนั้นมีสํวนส าคัญในการพัฒนาการเรียนรู๎ของเด็กปฐมวัยผําน
การสร๎างสรรค์งานศิลปะ เพราะศิลปะนั้นเปรียบเสมือนแนวทางท่ีเปิดโอกาสให๎เด็กได๎แสดงออกถึง
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ความเจริญเติบโตทางความรู๎สึกนึกคิด ความเข๎าใจ และการแปลความหมายของส่ิงแวดล๎อม ซึ่ง
อาจจะอยูํในรูปของวัตถุส่ิงของหรือรูปภาพโดยใช๎เทคนิคท่ีหลากหลาย ศิลปะถูกแบํงออกเป็นประเภท
ตํางๆ ตามรูปแบบหรือลักษณะของผลงาน ไมํวําจะเป็น ศิลปะด๎านการเคล่ือนไหว ศิลปะด๎านดนตรี 
ศิลปะด๎านการละคร และศิลปะด๎านทัศนศิลป์ ซึ่งแบํงออกเป็นศิลปะ 2 มิติ ศิลปะ 3 มิติ และศิลปะ
ผสมผสาน 2 มิติ กึ่ง 3 มิติ เป็นต๎น นอกจากชํวยสํงเสริมพัฒนาการด๎านตํางๆ ของเด็กแล๎ว ศิลปะยังมี
สํวนส าคัญในการสํงเสริมความรู๎สึกท่ีดีตํอตนเองของเด็กอีกด๎วย 

1.3 ความเป็นมาของศิลปะแบบบูรณาการ  

ศิลปะแบบบูรณาการมีรากฐานทางประวัติศาสตร์ในการศึกษาตะวันตกมาจากแนวคิด 
Progressive Education ของ John Dewey ในชํวงศตวรรษที่ 20 และ John Dewey ยังเป็นบุคคล
แรกที่สนับสนุนศิลปะแบบบูรณาการอยํางเป็นทางการ โดยปรากฏในหนังสือ Arts as Experience  
ท่ีตีพิมพ์ในปี 1934 โดยได๎ให๎ความส าคัญกับประสบการณ์ทางสุนทรียะและการเรียนรู๎อยํางเป็นองค์
รวมท่ีได๎รับการสนับสนุนจากนักการศึกษาศิลปะให๎ริเริ่มส ารวจความสัมพันธ์ของศิลปะกับศาสตร์
ตํางๆ (Bresler, 2007)  โดยมีความเช่ือมั่นในการสอนและการเรียนรู๎ด๎วยการสืบสอบเป็นฐาน และ
จากทฤษฎีความเช่ือของ Dewey นี้เอง ท าให๎ Winslow (1949) ได๎ตีพิมพ์หนังสือท่ีช่ือวํา                     
The Integrated School Art Program ในปี 1939 มีการน าศิลปะเข๎ามาใช๎ในหลักสูตรของโรงเรียน
ต้ังแตํในระดับประถมศึกษาไปจนถึงมัธยมศึกษา โดยสนับสนุนวําศิลปะและเนื้อหาตามศาสตร์ตํางๆ
สามารถเช่ือมโยงกันและสํงเสริมประสบการณ์ทางการเรียนรู๎ของผ๎ูเรียนให๎สูงขึ้นได๎ ครูศิลปะ                
ในโรงเรียนระดับมัธยมมีการบูรณาการการสอนศิลปะกับวิชาอื่นๆเชํน ประวัติศาสตร์ ภูมิศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ภาษา เศรษฐศาสตร์เบื้องต๎นในหลักสูตร ตํอมา Efland (1990 อ๎างถึงใน 
Bresler, 2007)  ได๎ช้ีให๎เห็นวําศิลปะแบบบูรณาการเริ่มได๎รับความสนใจในชํวงปี 1960 และ 1970 
โดยในชํวงนี้ศิลปะและความรู๎รวมถึงประสบการณ์เกี่ยวกับศิลปะได๎เข๎ามามีบทบาทมากยิ่งขึ้น                
ซึ่งศิลปะแบบบูรณาการนี้มุํงเน๎นในการให๎คุณคํากับการส ารวจและการทดลองของผ๎ูเรียน และ              
มีการผสมผสานกันระหวํางขอบเขตของศิลปะและศาสตร์อื่นๆ และ เครือขํายศิลปะได๎เริ่มกํอตัวขึ้น
เป็นโครงสร๎างในการท างานรํวมกันขององค์กรทางสังคมและโรงเรียน (Remer, 1996)  

จากนั้นในชํวงปี 1980 และ 1990 ได๎ปรากฏหลักฐานเกี่ยวกับข๎อโต๎แย๎งเพื่อฟื้นฟู     
การบูรณาการด๎านการศึกษา (Eisner, 1985) ในระหวํางนีไ้ด๎เกิดทฤษฎีพหุปัญญาของ               
Howard Gardner (1983)  ขึ้นจากฐานของงานวจัิยท่ีกลําวถึงความฉลาดทางปัญญาของมนุษย์         
ท่ีมีความหลากหลายซึ่งมีความสอดคล๎องกับศิลปะแบบบูรณาการ ในปี 1993 ได๎มีการริเริ่มโครงการ
เครือขํายความรํวมมือกันระหวํางโรงเรียน ศิลปิน และองค์กรศิลปะในการพัฒนาและด าเนินการ
ปรับปรุงแนวการสอนและและการเรียนรู๎ผํานศิลปะที่มีประสิทธิภาพภายใต๎โครงการ Chicago Arts 
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Partnerships in Education (CAPE) โดยมีการเผยแพรํศิลปะแบบบูรณาการอยํางชัดเจน ซึ่งศิลปะ
แบบบูรณาการนั้นชํวงสํงเสริมพัฒนาการทางสติปัญญา (Demoss และ Morris, 2002) มีการตั้ง
มาตรฐานของศิลปะแบบบูรณาการขึ้น เพื่อมุํงเน๎นการสอนและการประเมินอยํางเป็นล าดับข้ันตอนท่ี
ชัดเจน โดยการวางแผนหนํวยการเรียนการสอนไมํวําจะเป็นศิลปะหรือวิชาอื่นๆควรต๎องค านึงถึง
ประสบการณ์ของผ๎ูเรียนเป็นหลัก เชํนเดียวกับการออกแบบหลักสูตรต๎องค านึงถึงการบูรณาการ
ศาสตร์ตํางๆเข๎าด๎วยกัน ในหลักสูตรการศึกษาท้ังระดับประถมและมัธยม โปรแกรมการศึกษาศิลปะ  
มีหน๎าท่ีเป็นสํวนส าคัญ และเป็นสํวนท่ีสํงเสริมการเห็นคุณคําอยํางสร๎างสรรค์ ในโรงเรียน
ประถมศึกษา ศิลปะถูกใช๎อยํางกว๎างขวางในหลักสูตรของโรงเรียน เพราะประสบการณ์ศิลปะนั้น      
เป็นความพยายามของมนุษย์ สํวนวิชาตํางๆนั้นชํวยให๎ผ๎ูเรียนได๎เรียนรู๎อยํางมีประสิทธิภาพมากขึ้น  

ตํอมาในปี 1999 เครือขํายทางการศึกษาศิลปะ หรือ The Arts Education 
Partnership (AEP) ก็ได๎ตีพิมพ์หนังสือ Learning Partnerships: Improving Learning in Schools 
with Arts Partners in the Community (Dreeszen และคณะ, 1999) ท่ีกระทรวงศึกษาธิการ 
ของสหรัฐอเมริกา และ the National Endowment for the Arts จากนั้น ในปี 2002 จึงได๎ตีพิมพ์ 
Teaching Partnerships: A Report of a National Forum on Partnerships Improving 
Teaching of the Arts (Deasy และคณะ, 2002) ออกมา ซึ่งหนังสือท่ีถูกตีพิมพ์ทั้งสองฉบับนี้
สะท๎อนให๎เห็นถึงแนวโน๎มการเติบโตของศิลปะแบบบูรณาการ โดยอธิบายธรรมชาติขององค์กร           
ท่ีรํวมงานรวมท้ังโรงเรียน องค์กรศิลปะ และมหาวิทยาลัย ในขณะท่ีเครือขํายท้ังหมดสะท๎อนให๎เห็น
การเติบโตของศิลปะแบบบูรณาการนี้จากเอกสารตํางๆท่ีมุํงเน๎นศิลปะบูรณาการ การขยาย             
ความรํวมมืออยํางยั่งยืนของผ๎ูรํวมมือในการอภิปรายถึงการมีสํวนรํวมในการศึกษาศิลปะในห๎องเรียน
ของครูกับผ๎ูเช่ียวชาญด๎านศิลปะและการสอนของศิลปิน (Burnaford และคณะ, 2001) 

ตํอมาในชํวงปลายศตวรรษที่ 20 ประเทศสหรัฐอเมริกาได๎ต่ืนตัวเป็นอยํางมาก            
ในการปฏิรูปการศึกษาท่ีสํงเสริมความสามารถของผ๎ูเรียนผํานการเรียนรู๎แบบองค์รวม โดยเริ่มต๎น      
จากการสร๎างโปรแกรมหลักสูตรศิลปะแบบบูรณาการ เพื่อเป็นแกนในการเรียนรู๎เนื้อหาและทักษะ
ตํางๆและน าไปใช๎ในโรงเรียนท่ีเข๎ารํวมโครงการหลายแหํงในรัฐตํางๆท่ัวทวีปอเมริกาเหนือ            
(Luftig, 2000) โดยการน าศิลปะมาใช๎เป็นส่ือกลางในการเรียนรู๎ ซึ่งมีบทบาทส าคัญในถํายทอดเนื้อหา 
ในขณะท่ีศาสตร์อื่นๆ เป็นข๎อมูลพื้นฐานในการสํงเสริมการเรียนรู๎และการแสดงออกผํานงานศิลปะ 
การสอนศิลปะแบบบูรณาการเป็นการสอน “ผําน” ศิลปะ คือ การจัดประสบการณ์ท่ีสอดแทรก
ศาสตร์สาระและเนื้อหาตํางๆเชํน วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ สังคมศึกษา สุขศึกษา ภาษาศาสตร์  
เป็นต๎น ผํานการท ากิจกรรมศิลปะ และการสอน “ด๎วย” ศิลปะในรูปแบบตํางๆ 4 รูปแบบ            
ไมํวําจะเป็นการเคล่ือนไหว ดนตรี การละคร และทัศนศิลป์ (Burnaford และคณะ, 2007) 
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1.4 ความส าคัญของศิลปะแบบบูรณาการ 

The Southeast Center for Educational in the Arts (Burnaford และคณะ, 
2007) ได๎ให๎ความส าคัญของศิลปะแบบบูรณาการวํา การเรียนรู๎แบบบูรณาการนั้นเป็นการใช๎ความรู๎
และวิธีการของศาสตร์ที่หลากหลายมาผสมผสานผํานมโนทัศน์หลัก วัตถุประสงค์หรือเนื้อหา             
ตามกรอบแนวคิดในการสํงเสริมความสามารถของผ๎ูเรียนเพราะเป็นการเรียนรู๎ที่ประยกุต์เนื้อหาและ
ทักษะจากศาสตร์หลายๆแขนงในเวลาเดียวกัน โดยศิลปะแบบบูรณาการนั้นมีความส าคัญ เพราะ
ศิลปะสามารถสํงเสริมความเข๎าใจของผ๎ูเรียนให๎ลึกซึ้งและสมบูรณ์ตามกรอบแนวคิด ซึ่งศิลปะนั้น         
ชํวยพัฒนาทักษะการคิดท่ีเป็นนามธรรมและซับซอ๎นให๎ชัดเจนเป็นรูปธรรม รวมท้ังชํวยพัฒนาการ
แก๎ปัญหา อยํางสร๎างสรรค์อีกด๎วย  

Burnaford และคณะ (2001) ได๎กลําวถึงความส าคัญของศิลปะแบบบูรณาการ         
ในแงํท่ีวําศิลปะนั้นเหมาะเป็นอยํางยิ่งส าหรับการน ามาบูรณาการ เนื่องจากศิลปะนั้นหยั่งลึก              
เข๎าไปในโครงสร๎างผํานทางความคิด ความรู๎สึก และการกระท า ซึ่งชํวยให๎การสอนและการเรียนรู๎ 
เป็นเรื่องท่ีงํายข้ึน และยังเช่ือมโยงตัวผ๎ูเรียนสํูสังคมท่ีใหญํและกว๎างขึ้นด๎วย 

Rabkin และ Redmond (2004) กลําวถึงความส าคัญของศิลปะแบบบูรณาการวํา 
ศิลปะแบบบูรณาการนั้นเป็นวิธีการเรียนรู๎ที่หลากหลาย โดยสํงเสริมให๎ผ๎ูเรียนได๎ฝึกทักษะการสืบสอบ 
และทักษะการสังเกต ผํานภาษาสัญลักษณ์ เนื้อหาสาระ และประสบการณ์ในชีวิต รวมไปถึง            
การถํายทอดและการส่ือความหมายอีกด๎วย  

The Kennedy Center for the Performing Arts (Silverstein และ Layne, 2010) 
ได๎ให๎ความส าคัญของศิลปะแบบบูรณาการวํา ศิลปะแบบบูรณาการเป็นวิธีการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ         
ซึ่งชํวยให๎ผ๎ูเรียนเกิดการเรียนรู๎ 

1) ศิลปะแบบบูรณาการนั้นใช๎เวลาในการเรียนรู๎โดยผํานกระบวนการมากกวํา          
การจัดกิจกรรมท่ีแยกตามศาสตร์ตํางๆ 

2) ศิลปะแบบบูรณาการนั้นชํวยสํงเสริมทักษะการคิดขั้นสูงของผ๎ูเรียน 
3) หัวใจของศิลปะแบบบูรณาการ คือการมีสํวนรํวมของผ๎ูเรียนในกระบวนการ

สร๎างสรรค์ 

 สรุปได๎วํา ศิลปะแบบบูรณาการนั้นมีความส าคัญตํอการพัฒนาทักษะและ
ความสามารถทางสติปัญญารวมไปถึงจิตใจ เพราะศิลปะแบบบูรณาการนั้นมีการผสมผสานเนื้อหาสาระ 
และทักษะจากศาสตร์หลายๆแขนงในเวลาเดียวกัน สํงเสริมให๎ผ๎ูเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจท่ีลึกซึ้ง และ
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เปิดโอกาสให๎ผ๎ูเรียนได๎มีสํวนรํวมโดยการลงมือปฏบิัติผํานประสบการณ์ตรง นอกจากนี้ศิลปะแบบ
บูรณาการยังชํวยฝึกทักษะการสืบสอบ และยังสํงเสริมทักษะการคิดขั้นสูงของผ๎ูเรียนอีกด๎วย 

1.5 ความหมายของศิลปะแบบบูรณาการ 

Luftig (2000) กลําวถึงความหมายของศิลปะแบบบูรณาการวํา ศิลปะแบบบูรณาการ 
เป็นการจัดประสบการณ์ศิลปะที่มุํงเน๎นไปท่ีกระบวนการในการสอนและการเรียนรู๎ด๎วยวธิีการ            
ท่ีหลากหลายโดยเช่ือมโยงเนื้อหาของศาสตร์ทั้ง 2 สาขาเข๎าด๎วยกันโดยมีศิลปะเป็นฐานและน าศาสตร์
ด๎านอื่นๆเข๎ามาผนวก เชํน ภาษา คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สุขศึกษา เป็นต๎น 

Eisner (2002) ได๎ให๎ค านิยามของศิลปะแบบบูรณาการวํา เป็นการผสมผสานกัน        
ของหลักสูตรระหวํางศิลปะกับศาสตร์ทางด๎านตํางๆ เชํน คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภาษา เป็นต๎น 
โดยศิลปะแบบบูรณาการนั้นเป็นการจัดประสบการณ์ท่ีมุํงเน๎นให๎เด็กได๎ลงมือปฏิบัติผํานศิลปะรูปแบบ
ตํางๆ ไมํวําจะเป็นศิลปะรูปแบบทัศนศิลป์ ดนตรี การเคล่ือนไหว และการละคร 

Deasy และคณะ (2002) ได๎ให๎ความหมายวํา ศิลปะแบบบูรณาการนั้นเป็นการสร๎าง
ความสัมพันธ์ ระหวํางการเรียนรู๎ทางศิลปะ กับการเรียนรู๎ทักษะและเนื้อหาสาระตามศาสตร์ตํางๆ 
เชํน คณิตศาสตร์ ภาษา วิทยาศาสตร์ เป็นต๎น 

Changing Education Through the Arts หรือ CETA (Silverstein และ Layne, 
2010) เป็นโปรแกรมท่ีสนับสนุนความรํวมมือกันระหวํางครู นักการศึกษาศิลปะ และองค์กร         
ทางศิลปะเพื่อพัฒนาการศึกษาของเด็ก ซึ่งอยูํภายใต๎องค์กร The Kennedy Center for the 
Performing Arts ได๎ให๎ค านิยามถึงศิลปะแบบบูรณาการไว๎วํา ศิลปะแบบบูรณาการเป็นวิธีการสอน         
ท่ีให๎ผ๎ูเรียนถํายทอดความรู๎ความเข๎าใจผํานรูปแบบของงานศิลปะ เชํน ดนตรี ทัศนศิลป์ การแสดง
ละคร เป็นต๎น โดยผ๎ูเรียนมีสํวนรํวมในกระบวนการสร๎างสรรค์ท่ีเช่ือมโยงรูปแบบของงานศิลปะและ
ศาสตร์อื่นๆ เพื่อพัฒนาตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีหลักสูตรก าหนดท้ังศิลปะและศาสตร์ที่ใช๎             
โดยเป็นการบูรณาการเข๎ากับเนื้อหาสาระท่ีเหมาะสมกับวัย 

Burnaford และคณะ (2007)  กลําวถึงศิลปะแบบบูรณาการวํามี 3 ลักษณะคือ           
การเรียนรู๎ผํานศิลปะหรือเรียนรู๎ด๎วยศิลปะ เป็นกระบวนการเช่ือมโยงหลักสูตรและเป็นการเรียนรู๎ 
ด๎วยการมีสํวนรํวมแบบรํวม มือกัน 

องค์กร Arts and Science Council ได๎ให๎ค านิยามถึงศิลปะแบบบูรณาการไว๎วํา ศิลปะ
แบบบูรณาการนั้นเป็นแนวการสอนท่ีใช๎ศิลปะเป็นหนทางท่ีให๎ผ๎ูเรียนได๎สร๎างองค์ความรู๎ท่ีมี
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ความหมาย และแสดงออกถึงความเข๎าใจท้ังรูปแบบของศิลปะและขอบเขตสาระตามศาสตร์ตํางๆ   
โดยการก าหนดวัตถุประสงค์รํวมกันซึ่งจะสํงผลให๎เกิดการเรียนรู๎ขึ้น 

The Southeast Center for Educational in the Arts (Burnaford และคณะ, 
2007) องค์กรท่ีให๎การสนับสนุนการพัฒนาบุคลกรผ๎ูเช่ียวชาญด๎านการศึกษาทางศิลปะและศิลปะ 
แบบบูรณาการที่สํงเสริมการสอนและการเรียนรู๎ที่ลึกซึ้ง ได๎ให๎ค านิยามถึงศิลปะแบบบูรณาการวํา 
ศิลปะแบบบูรณาการเป็นวิธีการสอนท่ีผสมผสานขอบเขตของเนื้อหาสาระระหวําง 2 สาขาวิชาหรือ
มากกวํา โดยใช๎การบูรณาการเป็นฐานเพื่อเช่ือมโยงสํูมโนทัศน์ และเป็นวิธีการสอนท่ีสํงเสริมให๎ผ๎ูเรียน
เกิดการเรียนรู๎อยํางลึกซึ้งภายใต๎มาตรฐาน วัตถุประสงค์ และการประเมิน รวมท้ังเป็นวิธีการสอน 
แบบบูรณาการโดยถูกออกแบบ และประเมินผลโดยอาศัยความรํวมมือกันระหวํางครูผ๎ูสอน 
ผ๎ูเช่ียวชาญด๎านศิลปะ ศิลปินในชุมชน และสถาบันท่ีเกี่ยวข๎องกับศิลปะ เพื่อจัดประสบการณ์และ
ประเมินผลผํานวิธีการท่ีหลากหลายท้ังกระบวนการทางศิลปะ วิธีการสืบเสาะ และการพัฒนา           
ทางสติปัญญา 

The Kennedy Center for the Performing Arts หรือ สถาบัน John F. Kennedy
เพื่อศิลปะการแสดง (Silverstein และ Layne, 2010)  ได๎นิยามความหมายของศิลปะแบบบูรณาการ
วํา เป็นรูปแบบการสอนท่ีผสมผสานเนื้อหา สาระ ทักษะ และเจตคติระหวํางศิลปะกับศาสตร์อื่นๆ 
เชํน คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภาษา สังคม สุขศึกษา เป็นต๎น โดยให๎ผ๎ูเรียนเป็นผ๎ูถํายทอดความรู๎
ความเข๎าใจท่ีมีความหมายผํานการลงมือปฏิบัติด๎วยการสร๎างและการแสดงผํานรูปแบบของงานศิลปะ 
ได๎แกํ ทัศนศิลป์ การละคร ดนตรี และการเคล่ือนไหว โดยใช๎กระบวนการสร๎างสรรค์เพื่อให๎บรรลุ 
ตามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนด 

Freeman และคณะ (2003) ได๎กลําวถึงศิลปะแบบบูรณาการวํา ศิลปะแบบบูรณาการ
นั้นเป็นการจัดประสบการณ์ผํานศิลปะ และศาสตร์ที่ไมํใชํศิลปะ โดยมโนทัศน์ท่ีใช๎ในการสอน             
ในระหวํางท ากิจกรรมนั้นจะมุํงเนน๎ไปท่ีขอบเขต ของศิลปะ และศาสตร์ตํางๆ ซึ่งครูผ๎ูสอนจะมีบทบาท
รํวมกันกับท่ีปรึกษาทางด๎านศิลปะ ศิลปะแบบบูรณาการนั้นมีรูปแบบด๎วยกัน 5 รูปแบบดังนี้ 

1) Residency Mode เป็นรูปแบบท่ีมีการน าโรงเรียนหรือครูและศิลปินเข๎ามา              
มีสํวนรํวมในโปรแกรมของศิลปิน โดยมีจุดมุํงหมายเพื่อให๎ผ๎ูเรียนนั้นมีประสบการณ์ทางศิลปะในระดับ
ท่ีมากกวําในโรงเรียนจัดเตรียมไว๎ให๎ ซึ่งประสบการณ์นี้ในหลักสูตรไมํได๎สนับสนุนไว๎โดยตรง                  
ในสาขาวิชาตํางๆ 

2) Elaborated Residency Model เป็นรูปแบบของประสบการณ์พื้นฐาน             
ทางศิลปะ แตํในรูปแบบนี้เป็นการพัฒนาทักษะทักษะในสาขาวิชาอื่นๆ โดยครูเป็นผ๎ูก าหนด ศิลปิน           
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ท าหน๎าท่ีเป็นครูหลักในโปรแกรม โดยท่ีครูประจ าช้ันจะเป็นผ๎ูชํวยเหลือในเรํองของ                           
การจัดประสบการณ์ 

3) Capacity Building Model เป็นรูปแบบท่ีจัดเตรียมครูในการใช๎รูปแบบของ
ศิลปะในการสอนด๎วยตนเอง โดยศิลปินมีบทบาทในการให๎ค าแนะน าครูผ๎ูสอน ในขณะท่ีครูผ๎ูสอนนั้น 
มีสํวนรํวมในการก าหนดกระบวนการเรียนรู๎และผลงานในรูปแบบของศิลปะ ครูผ๎ูสอนอาจด าเนินการ
สอนเพียงคนเดียว หรืออาจมีศิลปิน หรือผ๎ูรํวมงานอื่นๆนการก าหนดแนวทางในการผสมผสานทักษะ
ในรูปแบบของศิลปะ และมโนทัศน์ของศาสตร์ทางด๎านอื่นๆ 

4) CO-Teaching Model เป็นรูปแบบท่ีมีการรํวมมือกันในการสอนควบคํูกัน
ระหวํางครูกับศิลปินในการบูรณาการมโนทัศน์ของศิลปะและศาสตร์ตํางๆ ควบคํูกัน โดยมีจุดตํางคือ 
ประสบการณ์ท่ีผ๎ูเรียนจะได๎รับนั้นอาจมุํงเน๎นท่ีรูปแบบของศิลปะหรือศาสตร์อื่นๆ มากกวํา                
โดยการสอนศิลปะและศาสตร์ตํางๆนั้นจะเกิดขึ้นอยํางแนบเนียน ครูผ๎ูสอนและศิลปินจะรํวมกันสรา๎ง
บทเรียนท่ีแนะน าศิลปะในระหวํางการประชุมท่ีมุํงเน๎นศิลปะ และครูผ๎ูสอนอาจชํวยปรับปรุงให๎ชัดเจน
ขึ้นหากศิลปินไมํได๎น าเสนอ 

5) Concepts Across the Curriculum Model เป็นรูปแบบท่ีมีการรํวมมือกัน 
ของบุคคล 3 คนหรือมากกวํานี้ในการเลือกบทเรียนในแตํละศาสตร์ที่มีมโนทัศน์พื้นฐาน               
โดยท่ีครูผ๎ูสอนและศิลปินจะวางแผนรํวมกัน ในการสอนแตํละวิชานั้นเด็กจะได๎เรียนรู๎แบบแยกเป็น
รายวิชา โดยการใช๎มโนทัศน์พื้นฐาน  

จากความหมายดังกลําวข๎างต๎น สรุปได๎วํา ศิลปะแบบบูรณาการนั้นเป็นรูปแบบการสอน
ท่ีผสมผสานองค์ความรู๎ของศาสตร์ สาระ ทักษะ และเจตคติระหวํางศาสตร์ศิลปะกับศาสตร์อื่นๆ 
ได๎แกํ คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สังคม ภาษา สุขศึกษา ท่ีเหมาะสมกับวัย โดยให๎ผ๎ูเรียนมีสํวนรํวม          
ในกระบวนการสร๎างสรรค์เพื่อพฒันาผ๎ูเรียนให๎บรรลุวัตถุประสงค์ตามท่ีต้ังไว๎ ซึ่งมุํงเนน๎กระบวนการ 
ในการท างานมากกวําผลงาน 

1.6 แนวคิดที่เก่ียวข้องกับศิลปะแบบบูรณาการ 

แนวคิดเกี่ยวกับการจัดหลักสูตรการเรียนการสอนแบบบูรณาการ (กรมวิชาการ, 
2544) ได๎ถือก าเนิดข้ึนอยํางเป็นรูปธรรมในสมัยของนักการศึกษาชาวอเมริกันนามวํา John Dewey 
ซึ่งเป็นยุคท่ีเรียกวํา Progressive Education การจัดการศึกษาในยุคดังกลําวนี้ได๎รับอิทธิพลจาก
นักปราชญ์การศึกษาชาวเยอรมันช่ือ Herbart ซึ่งมีความเช่ือในเรื่องการศึกษาวํา เราสามารถท่ีจะ
เช่ือมโยงความคิดรวบยอดของวิชาตํางๆ ท่ีมีในหลักสูตรได๎อยํางน๎อย 2 วิชาขึ้นไป และด๎วยวิธีการ
เช่ือมโยงดังกลําวนี้ก็จะสํงผลให๎ผ๎ูเรียนสามารถน าประสบการณ์ตํางๆ ท่ีได๎รับจากการเรียนการสอนไป
ประยุกต์ใช๎ในสถานการณ์ตํางๆหรือเรื่องท่ีจะเรียนรู๎ใหมํได๎ตํอไป Dewey และเพื่อนรํวมงานได๎น า
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แนวคิดของ Herbart มาเป็นแนวทางในการจัดท าหลักสูตร รวมไปถึงกิจกรรมการเรียนการสอน        
และท าให๎เกิดข๎อเขียนและบทความตํางๆ เกี่ยวกับความสัมพันธ์เช่ือมโยงระหวํางเหตุการณ์ หรือ
สถานการณ์กับส่ิงอื่นๆ วํามีระบบการท างานและมีมูลเหตุปัจจัยอยํางไรที่จะน ามาใช๎ให๎เกิดประโยชน์
ได๎ ดังนั้น ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการสร๎างความสัมพันธ์เช่ือมโยงจึงเป็นส่ิงจ าเป็น              
ซึ่งจะท าให๎ผ๎ูเรียนเกิดจินตนาการและมองเห็นภาพที่จะสามารถเรียนรู๎ตํอไปได๎ด๎วย 

ในชํวงศตวรรษที่ 19 John Dewey ได๎เน๎นความส าคัญของการสอนศิลปะ           
ท่ีตัวผ๎ูเรียน ซึ่งแตํกํอนผ๎ูสอนเป็นผ๎ูก าหนดเนื้อหาวิธีการสอนตามความถนัด และความเช่ียวชาญของ        
ตัวครูผ๎ูสอนเอง ผ๎ูเรียนจึงต๎องปรับตัวเข๎าหาและใช๎ความพยายามในการเรียนรู๎  แนวคิดของ            
John Dewey กํอให๎เกิดนวัตกรรมการสอนศิลปะขึ้นในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา นั่นคือ
การสร๎างหลักสูตรที่เหมาะสมกับตัวผ๎ูเรียนขึ้น ในขณะเดียวกัน Francis Parker นักการศึกษาท่ีมีบทบาท
ส าคัญท่ีมีบทบาทส าคัญตํอการสอนศิลปะในเวลานั้น ก็ได๎เสนอแนวคิดท่ีวํา ศิลปะควรเป็นเครื่องมือ
ของการแสดงออกทางอารมณ์และความงามมากยิ่งขึ้น  การเรียนศิลปะไมํควรอยูํภายใต๎กรอบของ
ทักษะมากจนเกินไป นอกจากนี้การเรียนวิชาศิลปะยังควรเป็นเครื่องมือท่ีกํอให๎เกิดประโยชน์ตํอการ
พัฒนาการทางอารมณ์ และการเห็นคุณคําในความงาม ด๎วยการคิด การตั้งประเด็น                 การ
จัดกิจกรรม โดยเน๎นความส าคัญท่ีตัวผ๎ูเรียน วิธีการสอนของ John Dewey ได๎รับการยอมรับอยําง
กว๎างขวางในสหรัฐอเมริกาและยุโรปสืบตอมาในศตวรรษที่ 20 สํงผลให๎โรงเรียนประถมศึกษา        
ได๎มีการปรับเปล่ียนรูปแบบการสอนศิลปศึกษา โดยเปิดโอกาสให๎เด็กได๎แสดงออกทางศิลปะ ความคิด
สร๎างสรรค์ และจินตนาการอยํางอิสระตามแตํละวัย (ปุณณรัตน์  พิชญไพบูลย์, 2547) 

จากท่ีกลําวมาข๎างต๎นสรุปได๎วํา ศิลปะแบบบูรณาการนั้นมีพืน้ฐานมาจากแนวคิด             
ของ John Dewey ซึ่งเนน๎ความส าคัญของการสอนศิลปะที่ตัวผ๎ูเรียน โดยเช่ือวํา การจัดประสบการณ์
เพื่อสํงเสริมการเรียนรู๎ศิลปะนั้นไมํควรอยูํภายใต๎กรอบของทักษะมากจนเกินไป ควรการเปิดโอกาสให๎
เด็กได๎แสดงออกทางศิลปะ ความคิดสร๎างสรรค์และจินตนาการอยํางอิสระตามแตํละวัย โดยการจัดท า
หลักสูตรนั้นสามารถน าศิลปะเข๎ามาบูรณาการกับศาสตร์ตํางๆได๎ ซึ่งเป็นการผสมผสานองค์ความรู๎
ทักษะ และเจตคติโดยค านึงถึงความแตกตํางทางการเรียนรู๎ของเด็ก 

1.7 หลักการและแนวทางในการจัดศิลปะแบบบูรณาการ 

Cornett (2007) ได๎กลําวถึงหลักการและกลยุทธ์ของศิลปะแบบบูรณาการไว๎ดังนี้ 
1) จัดสภาพแวดล๎อมท่ีมีศิลปะเป็นฐาน โดยการสร๎างสุนทรียะความงดงาม            

ความสะดวกสบาย และการกระต๎ุนผํานประสาทสัมผัสตํางๆ 
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2) ศิลปะเป็นเครื่องมือในการเรียนรู๎ ชํวยสร๎างแรงจูงใจและน าเสนอความคิดใหมํ
ให๎แกํเด็กผํานการสนทนา อภิปราย หรือตั้งค าถามเกี่ยวกับศิลปะในหนังสือภาพ 

3) กฎพื้นฐานของห๎องเรียนศิลปะแบบบูรณาการเป็นการเน๎นกระบวนการรู๎              
ซึ่งการเรียนรู๎เกิดข้ึนเมื่อเด็กสร๎างหรือลงมือท าด๎วยความเข๎าใจของตัวเอง และเด็กมีโอกาสได๎เลือก
ท างานเป็นรายบุคคลหรือกลํุม ตลอดจนมีการจัดเตรียมส่ือ อุปกรณ์และให๎เวลาท่ีเหมาะสมในการท า
กิจกรรม 

4) กิจกรรมเตรียมความพร๎อมระยะส้ันมีความจ าเป็นตํอกระบวนการแก๎ปัญหา
อยํางสร๎างสรรค์ และสร๎างจุดสนใจในการท างานศิลปะ การแสดงละคร การเต๎นร า หรือดนตรี 

5) เลือกวรรณกรรมท่ีมีความเหมาะสมเพื่อจัดกิจกรรมศิลปะ ตลอดจนรํวมกัน
แลกเปล่ียนประสบการณ์และจินตนาการของเด็ก 

6) เช่ือมโยงศิลปะให๎เป็นสํวนหนึ่งในการจัดกิจกรรมประจ าวันของห๎องเรียน             
โดยเด็กสามารถเลือกกิจกรรมได๎ตามความสนใจ  

7) เปูาหมายของการจัดการเรียนการสอนเป็นการวางแผนเกี่ยวกับหัวเรื่อง            
โดยเลือกหัวเรื่องท่ีสามารถสร๎างสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาท าให๎เด็กได๎ใช๎ความคิดและทักษะ                 
การแก๎ปัญหา  

8) จัดกิจกรรมทัศนศึกษาท่ีเกี่ยวข๎องกับศิลปะเพื่อชํวยสร๎างประสบการณ์ท่ีดี 
ให๎แกํเด็ก โดยครูจ าเป็นต๎องมีการวางแผนกลยุทธ์การสอนกํอน ระหวําง และหลังการทัศนศึกษา 

9) จัดท าหลักฐานเพื่อแสดงความก๎าวหน๎าของเด็กตามวัตถุประสงค์หรือเปูาหมาย
ท่ีต้ังไว๎ โดยอาจวัดและประเมินผลในรูปแบบของการจัดนิทรรศการ แฟูมสะสมผลงานศิลปะ หรือ 
การสนทนาถึงกระบวนการสร๎างสรรค์ผลงาน  

10) องค์กรทางศิลปะ หรือผ๎ูช านาญทางศิลปะเป็นแหลํงเรียนรู๎ที่มีความส าคัญ         
เพื่อมีสํวนชํวยในการวางแผนหนํวยการสอนหรือเลือกหัวเรื่องท่ีมีความสอดคล๎องกันระหวํางศิลปะ
และศาสตร์อื่นๆ  

Hathaway (อ๎างถึงใน วิรัตน์ พิชญไพบูลย,์ 2549)  ได๎กลําวถึงหลักการในการจัดศิลปะ
แบบบูรณาการไว๎ ดังนี ้

1) จัดกิจกรรมศิลปะที่สามารถสํงเสริมให๎เด็กเรียนรู๎จากการได๎สังเกต ส ารวจ
ตรวจสอบ และการใช๎สายตาในลักษณะตํางๆ 

2) จัดกิจกรรมศิลปะให๎เด็กมีโอกาสได๎แก๎ปัญหาจริง และได๎เรียนรู๎ด๎วยการใช๎มือ
ปฏิบัติจริงมาท่ีสุด 

3) จัดกิจกรรมศิลปะที่สัมพันธ์กับการเรียนรู๎สาขาวิชาอื่นๆ และสามารถ                
น าประสบการณ์ท่ีได๎รับมาใช๎ให๎เป็นประโยชน์ 
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4) จัดกิจกรรมท่ีได๎มีโอกาสใช๎ความคิดเห็น การพินิจพิจารณา และความเข๎าใจ           
ในคุณคําของการสร๎างสรรค์นั้นๆ 

5)  

Wiggins และ Wiggins (1997)กลําวถึงหลักการของศิลปะแบบบูรณาการไว๎ดังนี ้
1) จัดประสบการณ์โดยค านึงถึงการใช๎หัวเรื่องท่ีมีความสอดคล๎องและเหมาะสม

เป็นหลัก 
2) มุํงเน๎นทักษะกระบวนการเรียนรู๎ของผ๎ูเรียนเป็นหลัก 
3) มีการผสมผสานเนื้อหาสาระตามศาสตร์ตํางๆ เชํน คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 

ภาษา สังคม เป็นต๎น  
4) เปิดโอกาสให๎ผ๎ูเรียนได๎ถํายทอดความรู๎และทักษะผํานศิลปะรูปแบบตํางๆ         

เชํน ทัศนศิลป์ การเคล่ือนไหว การแสดงละคร ดนตรี เป็นต๎น 
5) เปิดโอกาสให๎ผ๎ูเรียนได๎ถํายทอดและแสดงออกทางอารมณ์และความรู๎สึก 

Catterall และ Waldorf (1999) กลําวถึงหลักการการจัดประสบการณ์โดยใช๎ศิลปะ
แบบบูรณาการไว๎ดังนี ้

1) ควรใช๎หัวเรื่องเพื่อเช่ือมโยงกับประสบการณ์ของผ๎ูเรียน 
2) ผ๎ูเรียนควรได๎ลงมือปฏิบัติอยํางจริงจัง  
3) ผ๎ูเรียนควรได๎แสดงออกผํานรูปแบบของศิลปะ โดยมีขอบเขตของหลักสูตร           

ทางวิชาการท่ีมีความส าคัญ 
4) เนื้อหาของบทเรียนตามศาสตร์และเนื้อหาของศิลปะมีความส าคัญเทําเทียมกัน  
5) ควรมีการวางแผนการประเมินด๎วยเกณฑ์การประเมินแบบ rubrics และ                

มีการตั้งเกณฑ์คะแนน 
6) แผนการจัดประสบการณ์ควรมาจากมาตรฐานหลักสูตรทั้งเนื้อหาตามศาสตร์

และเนื้อหาตามหลักสูตร 

Corbett และคณะ (2003) หลักส าคัญของศิลปะแบบบูรณาการดังนี้ 
1) ใช๎ศิลปะเป็นส่ือกลางเพื่อให๎เด็กเรียนรู๎ผํานประสบการณ์ตรง 
2) เปิดโอกาสให๎เด็กได๎มีสํวนรํวมในการตัดสินใจในการเรียนรู๎ 
3) กระต๎ุนการเรียนรู๎โดยการเช่ือมโยงศาสตร์สาระตํางๆ เชํน คณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ ภาษา ควบคํูกันกับศิลปะ 
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Rabkin และ Redmond (2004) กลําวถึงแนวทางในการจัดประสบการณ์ศิลปะ            
แบบบูรณาการไว๎ดังนี ้

1) วางแผนรํวมกันเกี่ยวกับทรัพยากรทางศิลปะในชุมชนเพื่อสร๎างเครือขําย            
ความรํวมมือระหวํางโรงเรียนกับองค์กรศิลปะ และครูกับศิลปิน 

2) ศิลปิน ผ๎ูเช่ียวชาญศิลปะ และครูควรมีสํวนรํวมในการเช่ือมตํอหลักสูตร           
ข๎ามศาสตร์ 

3) ศิลปะเป็นส่ือกลางในการส่ือสารเนื้อหาในการเรียนรู๎ผํานการฝึกการสังเกต  
การสืบสอบ การฝึกปฏิบัติ การสร๎างสรรค์ การน าเสนอ การแสดง การวิพากษ์ และการประเมิน 

4) ค านึงถึงความแตกตํางทางบริบทของโรงเรียน 
5) สอนเนื้อหาสาระตามศาสตร์ตํางๆด๎วยศิลปะ 

Arts for Academic Achievement Project at the University of Minnesota 
(Burnaford และคณะ, 2007)  ได๎ก าหนดหลักการของศิลปะแบบบูรณาการไว๎ดังนี้ 

1) จัดประสบการณ์โดยมีการผสมผสานศิลปะที่มีรูปแบบท่ีหลากหลาย ได๎แกํ 
ทัศนศิลป์ ดนตรี เคล่ือนไหว และการแสดง 

2) มีการผสมผสานศาสตร์สาระตํางๆ เชํน ศิลปศึกษา คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
ภาษา สังคมศึกษา เป็นต๎น 

3) ก าหนดเปูาหมายการเรียนรู๎ของผ๎ูเรียนโดยครอบคลุมทักษะ มโนทัศน์ และ
วิธีการ 

4) วางแผนการด าเนินการ วิธีการสอน และการประเมินผลการเรียนรู๎ของผ๎ูเรียน 
โดยอาจอาศัยความรํวมมือกันของครูผ๎ูสอน ครูศิลปะ หรือผ๎ูท่ีมีบทบาท 

5) จัดประสบการณ์โดยใช๎ศิลปะเป็นฐานของการเรียนรู๎ในวิชาตํางๆ 
6) ต้ังวัตถุประสงค์ในการบูรณาการศิลปะเพื่อสํงเสริมระดับการเรียนรู๎              

ท้ังด๎านศิลปะ ศาสตร์สาระตํางๆ และความสามารถทางการคิดแบ๎สาขา 
7) ทฤษฎีพื้นฐานท่ีรองรับนั้นอาจมีความแตกตํางกัน ขึ้นอยูํกับรูปแบบ                  

การจัดศิลปะแบบบูรณาการ 
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Rabkin  และ Redmond (2006) กลําวถึงหลักการการจัดประสบการณ์โดยใช๎ศิลปะ
แบบบูรณาการไว๎ดังนี ้

1) การเรียนรู๎มีความรํวมมือกันระหวํางโรงเรียนและองค์กรทางศิลปะ และ
ระหวํางครูและศิลปิน 

2) ให๎ความส าคัญกับผลสัมฤทธิ์ภาพรวมของผ๎ูเรียน และการพัฒนาของโรงเรียน 
ไมํใชํเฉพาะศาสตร์ทางด๎านศิลปะ 

3) การมีสํวนรํวมของศิลปินหรือผ๎ูเช่ียวชาญทางศิลปะและครูหลายสาขาวิชา         
ผํานการสืบค๎นอยํางลึกซึ้งในการสร๎างหลักสูตรระหวํางศิลปะและศาสตร์ตํางๆ 

4) ใช๎ศิลปะเป็นส่ือในการส่ือสารเนื้อหาและเป็นวิธีและเป็นวิธีผํานการ              
ผํานการปฏิบัติโดยการสังเกตอยํางใครํครวญ การสืบสอบ การลงมือปฏิบัติ การสร๎างสรรค์               
การน าเสนอ การแสดง การวิเคราะห์ และการสะท๎อน 

5) ไมํควรมองภาพรวมทั่วไปของโรงเรียน ควรสะท๎อนจุดแข็งของแตํละโรงเรียน 
ความนําสนใจและแหลํงเรียนรู๎ทางศิลปะที่โรงเรียนมีอยูํ 

6) จัดการสอนศิลปะทั้งในบริบทของศาสตร์ด๎านอื่นๆ และศาสตร์ของศิลปะเอง 
7) จัดหาทุนจากนอกระบบโรงเรียน เพื่อน ามาสนับสนุนการด าเนินงาน 

The Kennedy Center for the Performing Arts (Silverstein และ Layne, 2010) 
ได๎ก าหนดหลักการของศิลปะแบบบูรณาการไว๎ดังนี้ 

1) มุํงเน๎นวิธกีารท่ีอยูํบนฐานความเช่ือท่ีวําการเรียนรู๎ คือการลงมือปฏิบัติ ทดลอง 
มีสํวนรํวม รํวมมือ แก๎ปัญหา และสะท๎อนกลับ 

2) ให๎ผ๎ูเรียนได๎สร๎างและแสดงออกถึงความรู๎ความเข๎าใจท่ีมีความหมายผําน
กระบวนการมีสํวนรํวม  

3) ให๎ผ๎ูเรียนได๎ถํายทอดผลงานผํานศิลปะรูปแบบตํางๆ ได๎แกํ ทัศนศิลป์ ดนตรี 
ละคร เคล่ือนไหว 

4) ให๎ผ๎ูเรียนได๎มีสํวนรํวมในกระบวนการสร๎างสรรค์  
5) เช่ือมโยงเนื้อหาระหวํางศาสตร์ 2 สาขา คือศิลปะกับศาสตร์อื่นๆ เชํน 

คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภาษา เป็นต๎น 
6) เป็นรูปแบบการสอนท่ีมีการตั้งวัตถุประสงค์ควบคํูกันระหวํางศิลปะกับศาสตร์

อื่นๆ เพื่อให๎เด็กบรรลุผลการเรียนรู๎ 
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จากท่ีกลําวมาข๎างต๎น สรุปได๎วํา หลักการของศิลปะแบบบูรณาการ คือ การจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนท่ีสํงเสริมการเรียนรู๎ศิลปะ โดยบูรณาการเนื้อหา ทักษะ และเจตคติของศาสตร์
ตํางๆ โดยมุํงเน๎นท่ีกระบวนการเรียนรู๎ผํานการลงมือปฏิบัติ ทดลอง มีสํวนรํวม รํวมมือ แก๎ปัญหา และ
สะท๎อนกลับ และใช๎กิจกรรมศิลปะรูปแบบตํางๆ ท้ังทัศนศิลป์ เคล่ือนไหว ดนตรี และละคร                
ตามความเหมาะสม เพื่อเป็นส่ือกลางเพื่อให๎เด็กเรียนรู๎ผํานประสบการณ์ตรงซึ่งใช๎หัวเรื่องเป็นฐาน 
ตามหนํวยการเรียนรู ๎รวมไปถึงการจัดสภาพแวดล๎อมเพื่อสร๎างเสริมสุนทรียะความงดงาม                
ความสะดวกสบาย และการกระต๎ุนผํานประสาทสัมผัสตํางๆ โดยในงานวิจัยนี้ ผ๎ูวิจัยใช๎หลักการ         
ของ Cornett (2007) เนื่องจากมีความครอบคลุมท้ังกํอนด าเนินการจัดประสบการณ์ ระหวําง
ด าเนินการจัดประสบการณ์ และหลังด าเนินการจัดประสบการณ์ เพื่อให๎เด็กได๎เรียนรู๎ และพัฒนา
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ ผํานศิลปะรูปแบบทัศนศิลป์ 

1.8 กระบวนการของศิลปะแบบบูรณาการ 

จากหลักการของศิลปะแบบบูรณาการท่ีเน๎นกระบวนการการเรียนรู๎ผํานการลงมือปฏิบัติ 
ผํานศิลปะรูปแบบตํางๆ นั้น ได๎มีผ๎ูก าหนดกระบวนการของศิลปะแบบบูรณาการไว๎แตกตํางกัน ดังนี้ 

California County Superintendents Educational Services Association (2008) 
ได๎น าเสนอองค์ประกอบของกระบวนการสอนโดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการไว๎ เพื่อให๎ครูผ๎ูสอนสามารถ
น าไปออกแบบกระบวนการสอนโดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการท่ีเหมาะสมไว๎อยํางเป็นล าดับดังนี้ 

1) เริ่มต๎นกระบวนการเรียนรู๎ด๎วยการแนะน า กระต๎ุนการเรียนรู๎ การดึงความรู๎
และประสบการณ์เดิมของผ๎ูเรียน (Introduction, Motivation, Background information , Prior 
knowledge) เพื่อน าเข๎าสํูเนื้อหาในบทเรียนใหมํ  

2) หากบทเรียนมีการบูรณาการศิลปะด๎านการแสดง (performing arts) 
โดยเฉพาะศิลปะด๎านการเต๎น (dance) ควรมีข้ันตอนในการอบอุํนรํางกาย (Physical Warm Up) 
เพราะเป็นสํวนส าคัญส าหรับศิลปะด๎านการแสดง 

3) มีข้ันการสาธิตหรือการท าให๎ดูเป็นแบบอยําง (Demonstration/ Modeling) 
เพื่อเป็นการน าเสนอวัสดุอุปกรณ์ กระบวนการสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะ เทคนิควิธีการ และ/หรือ         
การสร๎างทักษะและการฝึกปฏิบัติ หรือการสอนโดยตรง 

4) ขั้นการลงมือปฏิบัติตามค าแนะน า (Guided practice) เพื่อเป็นการฝึกให๎
ผ๎ูเรียนได๎ลงมือปฏิบัติในการแก๎ไขปัญหา การตอบสนองท่ีถูกต๎อง และการส ารวจ โดยมีครูผ๎ูสอนเป็น        
ผ๎ูช้ีแนะ 
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5) ขั้นการลงมือปฏิบัติด๎วยตนเอง (Independent practice) เป็นการประยุกต์ใช๎
ทักษะและความรู๎ท่ีผ๎ูเรียนได๎รับมาใช๎ในการสร๎างสรรค์ผลงานในรูปแบบตํางๆ ไมํวําจะเป็นการ
สร๎างสรรค์ผลงานศิลปะ การแสดง การน าเสนอ หรือการค๎นพบ 

6) ขั้นการสรุปกิจกรรม (Culminating activity) เป็นการแบํงปันผลงานของ
ผ๎ูเรียนในรูปแบบตํางๆ แกํผ๎ูอื่น เชํน งานศิลปะ การแสดง ท้ังรายบุคคล กลํุมยํอย และกลํุมใหญํ 

7) การปิดกิจกรรม การสะท๎อน การวิจารณ์ ต้ังค าถาม (Closure, Reflection, 
Critique, Debrief) ผํานการวิเคราะห์ การเช่ือมโยง การรับรู๎ และการเขียนบันทึกเพื่อสะท๎อน              
การเรียนรู ๎

8) สุดท๎ายเป็นการท าให๎สงบลงหรือการจัดเก็บท าความสะอาด (Cool down, 
Clean-up) เพื่อน าเข๎าสํูกิจกรรมตํอไป 

นอกจากนี้ California County Superintendents Educational Services 
Association (2008) ยังได๎น าเสนอกระบวนการสอนโดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการไว๎ดังนี้ 

ขั้นที่ 1  การมีสํวนรํวม (Student Engagement) เป็นขั้นการกระต๎ุนการเรียนรู๎ 
การดึงความรู๎ และประสบการณ์เดิมของผ๎ูเรียนเพื่อน าเข๎าสํูความรู๎ใหมํ โดยการให๎ผ๎ูเรียนมีสํวนรํวม 
ผํานการสนทนาอภิปรายเพื่อแลกเปล่ียนความรู๎ และประสบการณ์เดิมรํวมกัน 

ขั้นที่ 2  การส ารวจผํานสุนทรียะ (Aesthetic Exploration) เป็นขั้นการเปิดโอกาส
ให๎ผ๎ูเรียนได๎ส ารวจผํานตัวอยํางงานศิลปะ ส่ือของจริง วัสดุอุปกรณ์ บทเพลง การเต๎นร า                     
การเคล่ือนไหว ละคร หรือวรรณกรรมท่ีมีความเหมาะสม หรือตัวอยํางขั้นตอนในกระบวนการ   

ขั้นที่ 3  การสาธิต (Demonstration) เป็นขั้นการสาธิต หรือท าให๎ดูเป็นแบบอยําง 
เพื่อน าเสนอวัสดุอุปกรณ์ กระบวนการสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะ เทคนิควิธีการ และ/หรือการสร๎าง
ทักษะและการฝึกปฏิบัติ หรือการสอนโดยตรง เพื่อเปิดโอกาสให๎ผ๎ูเรียนได๎สังเกต เรียนรู๎ และลงมือ
ปฏิบัติตามขั้นตอน วิธีการ โดยมีครูผ๎ูสอนเป็นผ๎ูช้ีแนะ เพื่อสร๎างแรงจูงใจ และน าเสนอความคิดใหมํ 
น าไปสํูการปฏิบัติจริง 

ขั้นที่ 4  การถํายทอดความคิดสร๎างสรรค์ (Creative Expression) เป็นขั้น               
การประยุกต์ใช๎ทักษะและความรู๎ท่ีผ๎ูเรียนได๎รับ ผํานการลงมือปฏิบัติในการสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะ
ด๎วยตนเอง 

ขั้นที่ 5  การสะท๎อน (Reflection) เป็นขั้นการสรุปกิจกรรม โดยการแบํงปันและ
น าเสนอผลงานศิลปะของผ๎ูเรียนในรูปแบบตํางๆ โดยการตั้งค าถาม การเลํา การอภิปรายสรุป             
การแสดง การจัดแสดงหรือจัดนิทรรศการ ท้ังรายบุคคล กลํุมยํอย และกลํุมใหญํ ผํานการรับรู๎              
การวิเคราะห์ การเช่ือมโยง เพื่อสะท๎อนการเรียนรู๎จากผลงานของตนเอง ซึ่งเป็นการประเมิน และ
ตรวจสอบความรู๎ความเข๎าใจของผ๎ูเรียน 
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Artful Learning Model  (Pool และคณะ, 2011) เป็นหนึ่งในโครงการ Project 
Zero ของ Howard Gardner ได๎เสนอกระบวนการจัดประสบการณ์โดยใช๎ศิลปะเพื่อการเรียนรู๎ไว๎
ดังนี ้

ขั้นที่ 1 การสร๎างประสบการณ์ (Experience) เป็นการสนทนาภาพผลงานต๎นแบบ
ทางศิลปะที่เกี่ยวข๎องกับศาสตร์ตํางๆ ได๎แกํ ภาษา คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ เพื่อกระต๎ุนความสนใจ
ของเด็กและน าเสนอความคิดใหมํ 

ขัน้ท่ี 2 การสืบเสาะ (Inquiry) เป็นการสืบค๎นโดยใช๎ค าถามเช่ือมโยงกับ
ประสบการณ์ในขั้นการสร๎างประสบการณ์เพื่อส ารวจ  

ขั้นที่ 3 การสร๎างสรรค์ (Create) เป็นการระดมความคิดเพื่อออกแบบและลงมือ
สร๎างผลงานจากความรู๎และทักษะท่ีเกี่ยวกับศิลปะ 

ขั้นที่ 4 การสะท๎อน (Reflect) เป็นการมองย๎อนกลับไปยังกระบวนการสร๎างสรรค์
งานและบรรยายการเรียนรู๎หรือการ กระท าผํานการเลําเรื่องหรือใช๎แผนผัง 

The Kennedy Center for the Performing Arts (Silverstein และ Layne, 2010) 
ได๎กลําวถึงกระบวนการจัดประสบการณ์ศิลปะแบบบูรณาการไว๎ดังนี้ 

ขั้นที่ 1  การมีสํวนรํวม (Engage) เป็นการน าเด็กเข๎าสํูประสบการณ์โดยใช๎ส่ือ
ต๎นแบบท่ีสอดคล๎องกับเนื้อหาและศาสตร์ที่ก าหนด เชํน หนังสือ ภาพศิลปะ วีดิทัศน์ สถานท่ี เป็นต๎น 

ขั้นที่ 2  การสร๎างองค์ความรู๎ (Build Knowledge) เป็นการเปิดโอกาสให๎เด็ก
ส ารวจและสนทนาโต๎ตอบโดยการตั้งค าถาม ใคร อะไร ท าไม และอยํางไร   

ขั้นที่ 3  การน ามาประยุกต์ใช๎ (Apply) เป็นการถํายทอดความรู๎ความเข๎าใจ             
ผําน การลงมือปฏิบัติในการสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะ 

ขั้นที่ 4  การสะท๎อน (Reflect) เป็นการน าเสนอผลงานศิลปะโดยการเลํา แบํงปัน 
จัดแสดง หรือจัดนิทรรศการ 

ขั้นที่ 5  การประเมินผล (Assess) เป็นการประเมินผลตามวัตถุประสงค์ควบคํูกัน
ระหวํางศิลปะกับศาสตร์ท่ีก าหนด 

Performing Arts Center of Los Angeles County (Pool และคณะ, 2011)           
ได๎เสนอกระบวนการท่ีใช๎ในการจัดศิลปะแบบบูรณาการไว๎ดังนี้ 

ขั้นท่ี 1 การสร๎างประสบการณ์ (Experience) 
ขั้นที่ 2 การสืบเสาะ (Inquiry) 
ขั้นที่ 3 การสร๎างสรรค์และการแสดง (Creativity and Performance) 
ขั้นที่ 4 การสะท๎อน (Reflection) 
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ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Assessment) 

Silverstein และ Layne (2010) ได๎กลําวถึงการจัดศิลปะแบบบูรณาการใช๎
กระบวนการสร๎างสรรค์ท่ีมีข้ันตอนดังตํอไปนี้ 

ขั้นที่ 1 การจินตนาการ ตรวจสอบ และรับรู๎ (imagine, examine, and perceive) 
ขั้นที่ 2 การส ารวจ ทดลอง และพัฒนางานฝีมือ (explore, experiment, and 

develop) 
ขั้นที่ 3 การสร๎างสรรค์ผลงาน (create) 
ขั้นที่ 4 การสะท๎อน ประเมิน และทบทวน (reflect, assess, and revise) 
ขั้นที่ 5 การแบํงปันผลงานสํูผ๎ูอื่น (Share) 

จากท่ีกลําวมาข๎างต๎น ศิลปะแบบบูรณาการนั้นมีน าเอาหลักการของศิลปะ                 
แบบบูรณาการไปประยุกต์ใช๎ตามความเหมาะสมกับบริบทของหลักสูตรในสถานศึกษาของตนเอง       
จึงท าให๎กระบวนการท่ีใช๎นั้นมีหลากหลายรูปแบบ แตํครอบคลุมหลักการของศิลปะแบบบูรณาการ 
คือให๎เด็กเรียนรู๎ทักษะ เนื้อหา และกระบวนการผํานการส ารวจโดยการลงมือปฏิบัติ และสร๎างสรรค์
งานศิลปะแบบทัศนศิลป์เพื่อสะท๎อนส่ิงท่ีเรียนรู๎ ซึ่งในงานวิจัยนีไ้ด๎น าเอากระบวนการสอนศิลปะ         
แบบบูรณาการของ California County Superintendents Educational Services Association 
(2008) มาประยุกต์ใช๎ เพราะมีความครอบคลุมกระบวนการการเรียนรู๎ และมีข้ันของการส ารวจ         
ผํานสุนทรียะซึ่งสะท๎อนความเป็นศิลปะ ซึ่งผ๎ูวิจัยได๎น ามาพัฒนาโดยแบํงออกเป็น 3 ระยะ ได๎แกํ                          
ระยะการเตรียมการ ระยะการด าเนินการจัดประสบการณ์ และระยะการสะท๎อนการเรียนรู๎  

1.9 บทบาทครูและผู้เก่ียวข้องในการส่งเสริมศิลปะส าหรับเด็กอนุบาล 

Lowenfeld และ Brittain (1987) กลําววํา บทบาทของผ๎ูใหญํในการสํงเสริมศิลปะ
ส าหรับเด็กนั้นคือ การไมํวิพากษ์วิจารณ์งานศิลปะของเด็ก เนื่องจากค าวิพากษ์วิจารณ์ของผ๎ูใหญํนั้น
เป็นการบั่นทอนความเช่ือมั่นในตนเอง และการแสดงทางอารมณ์และความรู๎สึกผํานงานศิลปะของเด็ก 
โดยการวิพากษ์วิจารณ์นี้ไมํเป็นการสํงเสริมพัฒนาการทางด๎านศิลปะแกํเด็กเลย 

Gardner (1983) กลําววํา ผ๎ูใหญํนั้นมีบทบาทส าคัญในการสํงเสริมและให๎การสนับสนุน
ด๎านเครื่องมือ และให๎ก าลังใจ โดยท่ีไมํเข๎าไปก๎าวกํายซึ่งจะสํงผลให๎ความสามารถทางการสร๎างสรรค์          
ท่ีมีอยูํภายในตัวเด็กหยุดชะงัก ซึ่ง Davis และ Gardner (1993) เล็งเห็นวํา เด็กในชํวงปฐมวัยนี้
เปรียบเสมือนวัยที่มีความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์เปลํงประกายสูงสุด ซึ่งหากมีการเข๎าไปแทรกแซง             
จากผ๎ูใหญํมากเกินไป อาจสํงผลให๎เด็กขาดชีวิตชีวาเร็วเกินไป  



 
 

45 

เบญจา แสงมลิ (2545) กลําววํา บทบาทของครูในการจัดกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็ก  
คือการสร๎างสรรค์สภาพแวดล๎อมท่ีชํวยสนับสนุนการเจริญเติบโตของเด็กถึงขีดสุด การจัดวางท่ีกระต๎ุน
และเปิดโอกาสให๎เด็กได๎เริ่มต๎นซึมซับและเกิดความซาบซึ้งในสุนทรียภาพความสวยงาม                   
ซึ่งเป็นการสร๎างสภาพแวดล๎อมท่ีสร๎างเสริมการเจริญเติบโตของเด็ก 

เลิศ อานันทนะ (2535) กลําววํา บทบาทของครู และผ๎ูปกครองในการจัดกิจกรรมและ
สํงเสริมการเรียนรู๎ทางศิลปะให๎แกํเด็กนั้น ควรค านึงถึงส่ิงตํอไปนี้ 

1) สอนด๎วยความรัก 
2) ยอมรับนับถือในความสามารถท่ีมีความแตกตํางกันของเด็กแตํละคน 
3) หลีกเล่ียงการวิพากษ์วิจารณ์ตํอผลงานศิลปะในเชิงล๎อเลียน เสียดสี หรือต าหนิ

ติเตียนโดยตรง 
4) ควรใช๎ค าพูดท่ีกระต๎ุนให๎เด็กเกิดความคิดด๎วยตนเอง ไมํควรเรํงเร๎า หรือรีบร๎อน

ในการแก๎ไขผลงานศิลปะของเด็ก 
5) ไมํเข๎าไปแทรกแซงความคิด หรือตัดสินใจแก๎ปัญหาแทนเด็ก แตํควรสํงเสริม           

ให๎เด็กกล๎าคิด กล๎าท า และกล๎าแสดงออกให๎มากท่ีสุด 
6) ควรใช๎ค าพูดท่ีกระต๎ุนให๎เด็กได๎แสดงออก โดยไมํใชํการออกค าส่ัง 
7) วางแผนการจัดเตรียมเครื่องมือ วัสดุ และอุปกรณ์ไว๎ลํวงหน๎า และเปิดโอกาส 

ให๎เด็กได๎แสดงออกอยํางอิสระ 

California County Superintendents Educational Services Association (2008) 
ได๎ก าหนดบทบาทของครูผ๎ูสอนและผ๎ูเรียนในกระบวนการสอนโดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ            
ในแตํละชํวงของการด าเนินกิจกรรม โดยแสดงรายละเอียดในตารางท่ี 3 ดังนี ้
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ตารางที่ 3 บทบาทของครูผู้สอนและผู้เรียนในกระบวนการสอนโดยใช้ศิลปะแบบบูรณาการ 

บทบาทครูผู้สอน บทบาทผู้เรียน 

ชํวงแรกของการท ากิจกรรม ใช๎เวลา 2-3 นาที 
1) ครูผ๎ูสอนจัดให๎ผ๎ูเรียนนั่งล๎อมรอบภาพศิลปะ 
ตัวอยํางงาน กระดานไวท์บอร์ดหรือกระดานขา
หยั่ง หรือโต๏ะส าหรับวางวัสดุอุปกรณ์ 
2) ครูผ๎ูสอนสนทนากับผ๎ูเรียนถึงบทเรียนและ
ประสบการณ์ทางทัศนศิลป์ในครั้งกํอน และ
สนทนาถึงส่ิงท่ีผ๎ูเรียนจะได๎ท าในวันนี้ ถามค าถาม 
รับฟังการตอบสนองของผ๎ูเรียน และกระต๎ุนให๎
ผ๎ูเรียนเกิดความต่ืนเต๎นในกิจกรรมท่ีก าลังจะ
มาถึง 

 
- มอง ฟัง และสนทนาถึงประสบการณ์ของ

ตนเอง และแสดงความคิดเห็นของตนเอง
เกี่ยวกับงานศิลปะ ศิลปิน หรือ
แนวความคิด ทางศิลปะ และกระบวนการ 

- ถามค าถาม หรือคาดเดาถึงบทเรียนใหมํ 
และส่ิงท่ีก าลังจะได๎ท า 

ชํวง 2-3 นาทีตํอมา 
3) ครูผ๎ูสอนแสดงภาพศิลปะ ตัวอยํางงาน
ศิลปะ หรือตัวอยํางของขั้นตอนในกระบวนการ
ให๎ผ๎ูเรียนดู 
4) ครูผ๎ูสอนสาธิตหรือเป็นแบบอยํางเพื่อให๎
ผ๎ูเรียนได๎รับทักษะ กระบวนการหรือมโนทัศน์
จากสถานการณ์ในช้ันเรียน โดยอาจใช๎วีดิทัศน์ 
ในการแสดงกระบวนการและวิธีการ 
5) ครูผ๎ูสอนอธิบายข้ันตอนของบทเรียนและ
ช้ีแนะวิธีการใช๎วัสดุอุปกรณ์ในการจัดการและ
การแบํงปันกัน 
6) ครูผ๎ูสอนใช๎ค าถามท่ีชัดเจนในการกระต๎ุน
ผ๎ูเรียน จากนั้นให๎ผ๎ูเรียนสร๎างสรรค์ผลงานเป็น
รายบุคคล 

 
- ดูรูปภาพ และถามค าถาม และ/หรือ

แสดงความคิดเห็น 
- สังเกตการสาธิตกระบวนการ หรือ

แนวความคิดทางศิลปะ และอาจมีสํวน
รํวมในการสาธิตด๎วย 

- ต้ังค าถามเกี่ยวกับข้ันตอนหรือ
แนวความคิด 
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ตารางที่ 3 (ต่อ)  ตารางแสดงบทบาทของครูผู้สอนและผู้เรียนในกระบวนการสอนโดยใช้ศิลปะ 
แบบบูรณาการ 

บทบาทครูผู้สอน บทบาทผู้เรียน 

ชํวงกลางของการท ากิจกรรม 
7) ครูผ๎ูสอนระบุและตอบสนองตาม            
ความต๎องการท่ีแตกตํางของผ๎ูเรียนแตํละคน 
8) ครูผ๎ูสอนเดินดูผ๎ูเรียนภายในห๎อง       
อยํางท่ัวถึง สํงเสริมสนับสนุนผ๎ูเรียนทุกคน 
และกลําวชมเชยเป็นพิเศษเมื่อเด็กใช๎ค าศัพท์          
ท่ีสะท๎อนการเรียนรู๎จากบทเรียน 
9) ครูผ๎ูสอนหยิบยกผลงานของผ๎ูเรียนให๎
เพื่อนดูเพื่อแบํงปันรูปแบบและไอเดียดีๆ 
10) ครูผ๎ูสอนสนทนาถึงส่ิงท่ีผ๎ูเรียนก าลังท า 
ในขณะนั้นอีกครั้ง 
11) ครูผ๎ูสอนจัดสรรวัสดุอุปกรณ์และเวลา         
ในการท ากิจกรรม 

 
- ท างานศิลปะของตนเองเป็นรายบุคคล        

(ในบางครั้งอาจท างานเป็นกลํุมยํอย)           
โดยอาจท างานอยํางเงียบๆ หรืออาจ          
ใช๎เสียงในการสนทนาเป็นบางครั้ง 

- มองดูผลงานของเพื่อนเพื่อสังเกตถึง          
ส่ิงท่ีเพื่อนท า 

- หยุดและเริ่ม แตํท าผลงานของตนเอง            
จนเสร็จ 

- ขอความชํวยเหลือจากครู 
- แสดงความคิดเห็นในเชิงบวกเกี่ยวกับส่ิง          

ท่ีผ๎ูอื่นก าลังท า  

ชํวงท๎าย   ของการท ากิจกรรม 
12) ครูผ๎ูสอนสังเกตและดูแลการจัดเก็บท า
ความสะอาด รวมถึงการจัดวางผลงาน           
ท้ังท่ีเสร็จแล๎ว หรือผลงานท่ียังไมํเสร็จ  
13) ครูผ๎ูสอนจัดเด็กให๎อยูํรอบผลงานศิลปะ           
ท่ีเสร็จแล๎วมองดูผลงาน โดยอาจเดินชมผลงาน
และพูดคุย  
14) และ/หรือใช๎ค าถามเพื่อให๎เด็กได๎พูดคุย
และสะท๎อนหรือประเมินผลงานท่ีท าเสร็จแล๎ว
ของตนเอง 

 
- จัดเตรียมน าผลงานของตนเองท่ีใกล๎เสร็จหรือ

เสร็จแล๎วมาจัดวาง โดยจัดเก็บอุปกรณ์และ
ท าความสะอาดในพื้นท่ีท่ีตนเองใช๎ท างาน 
รวมถึงชํวยจัดเก็บ และท าความสะอาดใน
พื้นท่ีอื่นๆ 

- จัดวางผลงานในพื้นท่ีเฉพาะท่ีแห๎งและ
เหมาะสม 

- และ/หรือ สนทนาพูดคุยถึงส่ิงท่ีท า             
โดยการใช๎ค าศัพท์ท่ีสะท๎อนการเรียนรู๎            
ทางทัศนศิลป์ สนทนาถึงส่ิงท่ีงํายและยาก  
ส่ิงท่ีแตกตํางกัน และ/หรือวิธีการท างานให๎
เสร็จสมบูรณ์ วิธีประสบความส าเร็จและ           
ส่ิงท่ีได๎เรียนรู๎ 
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สรุปได๎วํา ครูและผ๎ูใหญํมีบทบาทส าคัญในการสํงเสริมการเรียนรู๎ศิลปะของเด็กอนุบาล  
โดยการยอมรับนับถือในความสามารถท่ีมีความแตกตํางกันของเด็กแตํละคน ซึ่งครูและผ๎ูใหญํนั้น         
ควรให๎การสํงเสริม และสนับสนุนท้ังในด๎านการให๎ก าลังใจ โดยท่ีไมํเข๎าไปแทรกแซง เรํงเร๎า หรือ
ตัดสินใจแทนเด็ก แตํควรเปิดโอกาสให๎เด็กได๎ใช๎ความคิดสร๎างสรรค์จากจินตนาการของตนเอง           
อยํางอิสระ ผํานการใช๎ค าพูดท่ีกระต๎ุนให๎เด็กได๎แสดงออกทางอารมณ์และความรู๎สึกผํานผลงานศิลปะ 
รวมไปถึงบทบาทด๎านการวางแผนโดยค านึงถึงความเหมาะสม และพัฒนาการของเด็กในแตํละวัย 
และการจัดเตรียมส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ท่ีหลากหลายเพื่อเปิดโอกาสให๎เด็กได๎จัดกระท ากับส่ือและวัสดุ
อยํางอิสระ นอกจากนี้การจัดสภาพแวดล๎อมท่ีเอื้อตํอการเรียนรู๎ มีบรรยากาศท่ีอบอุํน และกระต๎ุน         
ให๎เด็กเกิดสุนทรียะก็เป็นบทบาทส าคัญของครูในการสํงเสริมการเรียนรู๎ทางศิลปะของเด็กอนุบาล 

2. การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล 

2.1 หลักการและแนวทางในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล 

สภาครูคณิตศาสตร์แหํงชาติสหรัฐอเมริกา หรือ The National Council of Teachers 
of Mathematics: NCTM (2000) ได๎เสนอหลักการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์วํา ผ๎ูเรียน
จ าเป็นต๎องเรียนรู๎คณิตศาสตร์ด๎วยความเข๎าใจอยํางแท๎จริง โดยการสร๎างองค์ความรู๎ใหมํจาก
ประสบการณ์และความรู๎เดิม ซึ่งการท่ีจะจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ให๎ประสบผลส าเร็จนั้น 
จ าเป็นต๎องสํงเสริมให๎เด็กมีความรู๎ความเข๎าใจในส่ิงท่ีเด็กเรียนรู๎ ซึ่งมีความท๎าทาย โดยค านึงถึง
พัฒนาการความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์ของผ๎ูเรียน และสนับสนุนให๎เด็กเล็งเห็นถึงความจ าเป็น                
ในส่ิงท่ีเรียนรู๎ ซึ่งสภาครูคณิตศาสตร์แหํงชาติสหรัฐอเมริกา ได๎เสนอแนวทางในการจัดประสบการณ์
คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลไว๎ดังนี้ 

1) ครูต๎องตระหนักถึงการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยให๎สัมพันธ์กับหัวเรื่อง 
และควรบูรณาการสาระทางคณิตศาสตร์กับวิชาอื่นๆ 

2) ควรจัดกิจกรรมให๎มีความหลากหลาย กระต๎ุนความสนใจของเด็ก และท๎าทาย
ความสามารถ ซึ่งเด็กจะเกิดการเรียนรู๎ผํานกิจกรรมเหลํานั้น 

3) เด็กควรได๎รับการจัดประสบการณ์ท่ีสํงเสริมการคิดทางคณิตศาสตร์ 
4) เด็กควรได๎รับประสบการณ์ด๎านคณิตศาสตร์อยํางไมํเป็นทางการ                 

โดยการจัดประสบการณ์ท่ีมีความนําสนใจอยูํในชีวิตประจ าวันของเด็ก และเกิดจากการใช๎ค าถาม           
ของครูเพื่อกระต๎ุนการเรียนรู๎ 

5) ครูควรมีปฏิสัมพันธ์กับเด็ก สังเกตพฤติกรรมของเด็กอยํางละเอียดเพื่อน ามา
แปลความหมาย และน าไปสํูการจัดเตรียมประสบการณ์ท่ีเหมาะสมกับเด็ก และมีความสัมพันธ์กับ
หลักสูตร 
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6) ครูควรจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยมีเนื้อหาทางคณิตศาสตร์                    
ท่ีมีความหมาย รวมไปถึงจัดสภาพแวดล๎อมท่ีเอื้อตํอการเรียนรู๎ สังเกตการท ากิจกรรมของเด็ก และ
พูดคุยหรือให๎ค าแนะน า เมื่อพบวําเด็กประสบปัญหาหรือไมํแนํใจ ผํานการใช๎ค าถามเพื่อการสืบค๎นหา
ค าตอบ ซึ่งจะเป็นการสํงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ และสํงเสริมความรู๎ความเข๎าใจ                 
ด๎านคณิตศาสตร์แกํเด็กอยํางชัดเจน 

สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หรือ สสวท. (2553) ได๎ก าหนด
หลักการจัดประสบการณ์การเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลไว๎วํา ควรค านึงถึง                 
ความเหมาะสม และความสอดคล๎องกับวุฒิภาวะของเด็ก ซึ่งอาจด าเนินการตามหลักการ และ               
แนวทางการจัดประสบการณ์การเรียนรู๎ ดังนี ้

1) สร๎างเสริมความสนใจในการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ตามธรรมชาติของเด็ก และ 
สร๎างความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์ผํานประสบการณ์ในชีวิตประจ าวัน  

2) สร๎างประสบการณ์ และความรู๎ ความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์ โดยเช่ือมโยง           
จากพื้นฐานทางครอบครัว ภาษา วัฒนธรรมและชุมชน โดยเน๎นเป็นรายบุคคล กลํุมยํอย และ                
ในรูปแบบท่ีไมํเป็นทางการ ผํานการเลํน การส ารวจ และการลงมือปฏิบัติจริง  

3) หลักสูตร และการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ต๎องให๎ความส าคัญกับ            
การสํงเสริมพัฒนาการท้ังด๎านรํางกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญาไปพร๎อมๆ กัน  

4) หลักสูตร และการจัดประสบการณ์ควรเน๎นกระบวนการแก๎ไขปัญหา และ          
การให๎เหตุผล รวมท้ังการน าเสนอ การส่ือสาร การเช่ือมโยงแนวความคิดตํางๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
การคิดสร๎างสรรค์  

5) หลักสูตร และการจัดประสบการณ์ต๎องมีความเช่ือมโยงสัมพันธ์ และสร๎าง
ความรู๎ความเข๎าใจอยํางเป็นล าดับขั้นตอน โดยเริ่มต๎นจากความเข๎าใจพื้นฐาน เพื่อเป็นการเตรียม
ความพร๎อมกํอนการเรียนรู๎ในล าดับข้ันท่ียากตํอไป  

6) จัดโอกาสให๎เด็กได๎สร๎างความเข๎าใจท่ีถูกต๎องอยํางลึกซึ้ง และฝังแนํนในแนวคิด 
หลักการ และสาระส าคัญทางคณิตศาสตร์  

7) บูรณาการคณิตศาสตร์ในกิจกรรมการเรียนรู๎ตํางๆ และสอดแทรกกิจกรรม
ตํางๆ ในการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ ในชํวงเวลาท่ีเหมาะสม 

8) เสนอแนวคิด วิธีการ และการใช๎ภาษาในการจัดประสบการณ์ ใช๎ส่ือการเรียนรู๎
ท่ีหลากหลาย และใช๎กลยุทธ์การสอนคณิตศาสตร์ที่มีความเหมาะสม  

9) สนับสนุนการเรียนรู๎ของเด็กโดยการพัฒนากระบวนการคิด และมีการวัด
ประเมินผลการเรียนรู๎ในด๎านความเข๎าใจ และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์อยํางตํอเนื่อง 
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Brewer (2001) กลําวถึงแนวทางในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับ             
เด็กอนุบาลไว๎ดังนี้ 

1) เปิดโอกาสให๎เด็กได๎พัฒนาการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์โดยการสร๎างความรู๎          
ด๎วยตนเองผํานการลงมือกระท ากับวัตถุ 

2) สํงเสริมการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์โดยการใช๎ปัญหาในสถานการณ์จริงท่ีเด็ก
สนใจเป็นฐานในการเรียนรู๎ 

3) มุํงเน๎นการสํงเสริมให๎เด็กเข๎าใจความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์กํอนการสอน
สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ 

4) ใช๎วิธีการจดบันทึกค าถาม ข๎อค๎นพบ และปัญหาซึ่งจะชํวยสํงเสริมให๎เด็ก              
ได๎เรียนรู๎ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 

5) เปิดโอกาสให๎เด็กได๎ใช๎วัสดุ และระยะเวลาท่ีเหมาะสมในการส ารวจเพื่อพัฒนา
ความเข๎าใจในความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 

Reys และคณะ (2004) กลําวถึงแนวทางในการปฏิบัติท่ีใช๎ในการจัดประสบการณ์
คณิตศาสตร์วํามีดังนี้ 

1) ต้ังวัตถุประสงค์ในการออกแบบการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ให๎ชัดเจน  
และเหมาะสม เพื่อให๎ผ๎ูเรียนมีความรู๎ความเข๎าใจ บรรลุตามผลการเรียนรู๎ที่คาดหวัง 

2) จัดล าดับความส าคัญของทักษะท่ีมีความจ าเป็นท่ีจะต๎องเรียนรู๎กํอนเป็นล าดับ
แรก โดยค านึงถึงพัฒนาการทางคณิตศาสตร์ของเด็ก 

3) ให๎การสนับสนุนเสริมแรงผํานการฝึกปฏิบัติโดยเน๎นการลงมือกระท า                
เพื่อสํงเสริมการเรียนรู๎ที่คาดหวังอยํางแท๎จริง 

นิตยา ประพฤติกิจ (2541) ได๎กลําวถึงหลักการในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์
ส าหรับเด็กอนุบาลไว๎ดังนี้ 

1) จัดให๎สอดคล๎องกับชีวิตประจ าวัน เพราะการเรียนรู๎ของเด็กจะเกิดขึ้น              
เมื่อส่ิงท่ีเรียนรู๎นั้นเป็นเรื่องท่ีจ าเป็น และเกิดประโยชน์ ดังนั้นการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับ
เด็กจะต๎องสอดคล๎องกับกิจกรรมท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน เพื่อให๎เด็กตระหนักถึงเรื่องคณิตศาสตร์         
ทีละน๎อย และชํวยให๎เด็กเข๎าใจเกี่ยวกับเรื่องคณิตศาสตร์ในขั้นตํอๆไป โดยค านึงถึงการลงมือปฏิบัติ
ด๎วยตนเอง และให๎เด็กได๎มีปฏิสัมพันธ์กับผ๎ูอื่น  

2) เปิดโอกาสให๎เด็กได๎เรียนรู๎โดยการจัดประสบการณ์ท่ีท าให๎เด็กค๎นพบค าตอบ
ด๎วยตนเอง ด๎วยการจัดประสบการณ์ท่ีหลายหลายตามสภาพแวดล๎อมท่ีเหมาะสม สํงเสริมให๎เด็ก            
มีโอกาสได๎ลงมือปฏิบัติจริง สํงผลให๎เกิดการพัฒนาการคิด และความคิดรวบยอดด๎วยตนเองในท่ีสุด 
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3)  ครูต๎องมีเปูาหมาย และมีการวางแผนท่ีดี เพื่อเตรียมการให๎เด็กคํอยๆ 
พัฒนาการเรียนรู๎ขึ้นด๎วยตนเอง และเป็นไปตามแนวทางท่ีครูวางไว๎ 

4) ครูต๎องมีความเอาใจใสํเรื่องการเรียนรู๎เกี่ยวกับคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะล าดับขั้น
การพัฒนาความคิดรวบยอด และทักษะทางคณิตศาสตร์โดยค านึงถึงหลักทฤษฎี 

5) ใช๎วิธีการจดบันทึกพฤติกรรม ด๎านทัศนคติ ทักษะและความรู๎ความเข๎าใจ           
ของเด็กในขณะท ากิจกรรมตํางๆ เพื่อใช๎ในการวางแผน และการจัดกิจกรรมให๎เหมาะสมกับเด็ก 

6) ใช๎ประโยชน์จากประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ของเด็ก โดยอาจเกิดจาก
กิจกรรมเดิมท่ีเคยท า หรือเพิ่มเติมข้ึนจากเรื่องเดิมแตํอยูํในสถานการณ์ใหมํ เพื่อให๎เด็ก                     
เกิดประสบการณ์การเรียนรู๎ใหมํๆ 

7) ใช๎สถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นในขณะนั้นให๎เป็นประโยชน์ เพื่อท าให๎เกิดการเรียนรู๎
ทางคณิตศาสตร์ในด๎านจ านวนได๎ 

8) ใช๎วิธีการสอดแทรกกับชีวิตจริง เพื่อสอนความคิดรวบยอดท่ีมีความยาก รวมไป
ถึงความคิดรวบยอดเรื่องปริมาณ ขนาด และรูปรํางตํางๆ สอดแทรกไปตามธรรมชาติ โดยใช๎
สถานการณ์ท่ีมีความหมายตํอเด็กอยํางแท๎จริง ให๎เด็กได๎ดูและจับต๎อง ได๎ทดสอบความคิดของตนเอง
ภายใต๎บรรยากาศท่ีเป็นกันเอง 

9) เปิดโอกาสให๎เด็กมีสํวนรํวม หรือได๎ลงมือปฏิบัติเกี่ยวกับตัวเลข โดยครูสามารถ
ใช๎สถานการณ์ และสภาพแวดล๎อมท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยูํตลอดเวลา มาใช๎ในการจัดกิจกรรมเกี่ยวกับ
ตัวเลขได๎ เพราะตามธรรมชาติของเด็กนั้นล๎วนสนใจในเรื่องการวัดส่ิงตํางๆ รอบตัวอยูํแล๎ว รวมท้ัง 
การจัดกิจกรรมการเลํนเกมท่ีเปิดโอกาสให๎เด็กได๎เข๎าใจในเรื่องตัวเลข 

10) วางแผนเพื่อสํงเสริมให๎เด็กได๎เรียนรู๎ทั้งท่ีโรงเรียนและท่ีบ๎านอยํางตํอเนื่อง            
การวางแผนการสอนนั้นครูควรวิเคราะห์และจดบันทึกวํากิจกรรมใดท่ีควรสํงเสริมให๎มีท่ีบ๎าน และ         
ท่ีโรงเรียน โดยยึดตามหลักความพร๎อมของเด็กเป็นรายบุคคล และมีการวางแผนรํวมกันกับผ๎ูปกครอง 

11) บันทึกปัญหาการเรียนรู๎ของเด็กอยํางสม่ าเสมอ เพื่อน ามาใช๎ในการแก๎ไข
ปรับปรุงการจัดประสบการณ์ให๎เหมาะสมกับเด็ก 

12) ควรสอนเพียงความคิดรวบยอดเดียวในแตํละครั้ง และใช๎กิจกรรมท่ีท าให๎เด็ก 
ได๎ลงมือปฏิบัติจริงเพื่อให๎เกิดการเรียนรู๎อยํางแท๎จริง 

13) เน๎นกระบวนการเลํนตามล าดับจากงํายไปหายาก การสร๎างความคิดรวบยอด
เกี่ยวกับตัวเลขของเด็กจะต๎องผํานกระบวนการเลํน โดยให๎เด็กจัดประเภท การเปรียบเทียบ              
การจัดล าดับ ซึ่งต๎องอาศัยการนับเศษสํวน รูปทรงและเนื้อที่การวัด การจัดและการน าเสนอข๎อมูล  
ซึ่งเป็นพื้นฐานของการน าไปสํูความเข๎าใจด๎านคณิตศาสตร์ในระดับตํอไป  
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14) การสอนสัญลักษณ์ตัวเลข หรือเครื่องหมายนั้น ควรเริ่มข้ึนเมื่อเด็กมีความเข๎าใจ
ส่ิงเหลํานั้นแล๎ว 

15) มีการเตรียมพร๎อมในการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ โดยเริ่มจากการได๎ฝึกสายตา
เป็นอันดับแรก เพราะหากไมํสามารถใช๎สายตาในการจ าแนกประเภทแล๎วเด็กจะมีปัญหาในการเรียนรู๎
คณิตศาสตร์ 

เยาวพา เดชะคุปต์ (2542) เสนอแนวทางในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับ
เด็กอนุบาล ซึ่งครูควรจัดประสบการณ์เพื่อเตรียมความพร๎อมทางคณิตศาสตร์ให๎แกํเด็ก โดยปูพื้นฐาน
ท่ีดีและปลูกฝังให๎เด็กได๎พัฒนาความคิดในการแก๎ปัญหา สืบสอบ และมีความสามารถในการคิด
ค านวณ รวมไปถึงปลูกฝังทัศนคติท่ีดีตํอคณิตศาสตร์ โดยควรสํงเสริมให๎เด็กเกิดทักษะตํางๆ ดังตํอไปนี้ 

1) เกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับขนาด รูปทรง ความสัมพันธ์ระหวํางเนื้อที ่เวลา 
อุณหภูมิ เงินตรา และอื่นๆ 

2) เกิดความสามารถในการนับ 
3) สามารถจ าแนกความแตกตํางของรูปทรงได๎ 
4) เกิดความเข๎าใจถึงสํวนเต็มและสํวนยํอย 
5) เกิดความเข๎าใจความสัมพันธ์ของเนื้อที่ 
6) สามารถใช๎นาฬิกาในการบอกเวลา และปฏิทินในการบอกวันเดือนปี 
7) สามารถวัดเชิงปริมาณ 
8) เกิดความเข๎าใจเรื่องเงิน 

กุลยา ตันติผลาชีวะ (2551) กลําวถึงหลักการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับ         
เด็กอนุบาลไว๎ดังนี้ 

1) สอดคล๎องกับวัย และพัฒนาการของเด็ก โดยเพิ่มล าดับความซับซ๎อนตาม
ความสามารถในวัยของเด็ก  

2) มุํงเน๎นให๎เด็กลงมือปฏิบัติ เปิดโอกาสให๎เด็กได๎คิด และเรียนด๎วยความสนุกสนาน 
เชํน เรียนจากนิทาน เรียนจากเกม เป็นต๎น โดยฝึกให๎เด็กรู๎จักการเปรียบเทียบ เรียงล าดับ นับเพิ่มลด 
จัดพวก จ าแนก จัดรูปแบบ ช่ังน้ าหนัก จากการเลํนหรือสัมผัสซึ่งเป็นการเรียนรู๎ผํานการลงมือปฏิบัติ 
อยํางเป็นรูปธรรม ซึ่งน าไปสํูการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ที่เป็นนามธรรม 

3) บรรยากาศการเรียนผํอนคลาย ไมํเครํงเครียด ซึ่งจะชํวยให๎เด็กได๎พัฒนาทักษะ
การคิดท่ีดี กิจกรรมการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ต๎องเน๎นให๎เด็กเห็นความสัมพันธ์ของคณิตศาสตร์               
ในธรรมชาติ บ๎าน และในโรงเรียน เชํน เลํนขายของ กิจกรรมการเรียนต๎องสอดคล๎องกับ
ชีวิตประจ าวัน ด๎วยการสอดแทรกชีวิตจริงและสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมของเด็ก  
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4) กิจกรรมการเรียนรู๎ต๎องได๎รับการวางแผนอยํางเป็นล าดับตํอเนื่อง โดยเริ่มจาก
งํายไปยาก เพิ่มจากหยาบไปละเอียด เพิ่มจากวัตถุไปสํูสัญลักษณ์ การเข๎าใจคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวกับ
ตัวเลขของเด็กจะพัฒนาเป็นล าดับข้ันตอน เชํนเดียวกับการเจริญเติบโตของรํางกาย โดยเริ่มจาก
คณิตศาสตร์พื้นฐานงํายๆ ไปสํูกระบวนการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ที่สูงขึ้น โดยครูต๎องเน๎นการเรียนรู๎         
จากของจริงให๎มากท่ีสุด ซึ่งเป็นการเรียนรู๎ที่เกิดจากรูปธรรมไปสํูนามธรรมตามล าดับคือ การใช๎         
ของจริง การใช๎รูปภาพแทนของจริง ในกรณีท่ีไมํมีของจริง ใช๎กึ่งรูปภาพ ได๎แกํ สมมติเครื่องหมาย
ตํางๆ แทนภาพ หรือจ านวน ขั้นนามธรรม เป็นขั้นของการใช๎ตัวเลข และเครื่องหมาย ในการวางแผน
กิจกรรมการเรียนรู๎ นอกจากจัดตามปกติแล๎ว ในการเลํนตามมุมประสบการณ์ ครูควรต๎องจัดแผน 
การเรียนรู๎ให๎เด็กด๎วย เชํน การเลํนในมุมคณิตศาสตร์  

5)  ครูต๎องมีปฏิสัมพันธ์กับเด็ก โดยการสนทนา อภิปราย ใช๎ค าถาม ให๎ก าลังใจ และ
สนับสนุนให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎อยํางเข๎าใจ จูงใจให๎เด็กพูด และอภิปรายถึงส่ิงท่ีกระท า จะชํวยให๎เด็ก
เกิดการตระหนักถึงความสัมพันธ์กับคณิตศาสตร์ และเป็นการสํงเสริมการใช๎ภาษาเพื่อการส่ือสาร  

6) สร๎างความค๎ุนเคยกับคณิตศาสตร์ เนื่องจากการเรียนรู๎เป็นกระบวนการปรับตัว
เพื่อซึมซับความรู๎ เด็กจึงควรค๎ุนเคยกับคณิตศาสตร์โดยให๎เห็นตัวเลขบํอยๆ ซึ่งจะชํวยให๎เด็กซึมซับ
และเรียนรู๎คณิตศาสตร์ได๎ แตํท้ังนี้ต๎องไมํสร๎างความสับสนให๎แกํเด็ก 

จากท่ีกลําวมาข๎างต๎น สรุปได๎วํา หลักการและแนวทางในการจัดประสบการณ์
คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลนั้นควรจัดให๎มีความหลากหลาย กระต๎ุนความสนใจของเด็ก               
สร๎างประสบการณ์ และความรู๎ ความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์ผํานประสบการณ์ในชีวิตประจ าวัน            
เปิดโอกาสให๎เด็กได๎รับประสบการณ์ท่ีให๎เด็กค๎นพบค าตอบด๎วยตนเองผํานการเลํน การส ารวจ และ
การลงมือปฏิบัติจริง โดยเริ่มต๎นจากเนื้อหาท่ีมีความยากงํายเหมาะสมกับวัย และความสามารถ       
ของเด็ก เพื่อเป็นการเตรียมความพร๎อมกํอนการเรียนรู๎ในล าดับข้ันท่ียากตํอไป  จัดเตรียมส่ือ วัสดุ 
อุปกรณ์ รวมถึงแหลํงเรียนรู๎ท่ีเอื้อตํอการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ของเด็ก มีการบูรณาการคณิตศาสตร์
ในกิจกรรมการเรียนรู๎ตํางๆ และสอดแทรกกิจกรรมตํางๆ ในการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ ในชํวงเวลา             
ท่ีเหมาะสม และมีการวัดประเมินผลการเรียนรู๎ในด๎านความเข๎าใจ และทักษะกระบวนการ                  
ทางคณิตศาสตร์อยํางตํอเนื่อง เพื่อน ามาแก๎ไข และปรับปรุงการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์         
ให๎เหมาะสมกับเด็กตํอไป 

2.2 กระบวนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ 

สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2553) กลําวถึงการจัดสาระ            
การเรียนรู๎คณิตศาสตร์ให๎มีความเหมาะสมกับเด็กอนุบาล ควรจัดให๎มีลักษณะบูรณาการเป็น             
องค์รวมท้ังด๎านเนื้อหาสาระและการจัดการเรียนการสอนให๎เด็กได๎เกิดความเข๎าใจในแนวคิดและ
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ทักษะทางคณิตศาสตร์ที่ชัดเจน   สามารถวางแผนการจัดกิจกรรมและก าหนดจุดประสงค์                     
ในการเรียนรู๎ โดยมีการด าเนินการจัดกิจกรรมตามข้ันตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 การตรวจสอบความรู๎เดิมของเด็ก โดยการใช๎ค าถาม การใช๎ส่ืออุปกรณ์ 
หรือสถานการณ์ตํางๆ   

ขั้นที่ 2 การสอนเนื้อหาใหมํจากพื้นฐานความรู๎เดิมทางคณิตศาสตร์ของเด็ก            
โดยการจัดกิจกรรมท่ีใช๎ส่ืออุปกรณ์ท่ีเป็นรูปธรรมไปสํูความเข๎าใจในหลักการท่ีเป็นนามธรรม เริ่มจาก
การจัดกิจกรรมท่ีใช๎ของจริง  ใช๎รูปภาพ  พัฒนาไปสํูการใช๎สัญลักษณ์  มีการแสดงตัวอยําง แสดง         
วิธีคิด  วิธีการแก๎ปัญหา ตลอดจนการวิเคราะห์ปัญหา หรือการน าเสนอค าถาม ปัญหา หรือ
สถานการณ์  จากนั้นให๎เด็กแก๎ปัญหาด๎วยการลงมือปฏิบัติโดยใช๎ส่ืออุปกรณ์ตํางๆ และวิธีการตํางๆ 
เพื่อสรุปแนวคิดและหลักการทางคณิตศาสตร์ 

ขั้นที่ 3 การตรวจสอบความเข๎าใจของเด็ก โดยการสรุปหลักการหรือแนวคิด           
ทางคณิตศาสตร์ มีการสอดแทรกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด๎วยการแก๎ปัญหา 
การให๎เหตุผล การส่ือสาร ส่ือความหมายและน าเสนอ การเช่ือมโยงกับสาระทางคณิตศาสตร์และ
ศาสตร์อื่น และการคิดสร๎างสรรค์ 

ขั้นที่ 4 การฝึกฝนทักษะทางคณิตศาสตร์ของเด็กโดยการใช๎ค าถาม ปัญหาหรือ
สถานการณ์ท่ีคล๎ายเดิม 

ขั้นที่ 5 การให๎เด็กน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวันและการเรียนรู๎
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีตลอดจนศาสตร์อื่นๆ  

Cooney  (1996) ได๎ก าหนดการสอนโดยใช๎กระบวนการทางคณิตศาสตร์ซึ่งมีล าดับ
ขั้นตอนดังนี ้

ขัน้ท่ี 1  ขั้นส ารวจ (explore) เป็นขั้นที่ให๎เด็กส ารวจ และค๎นหาความรู๎ด๎วยตนเอง 
โดยครูเป็นผ๎ูก าหนดสถานการณ์ และให๎เด็กหาข๎อสรุปท่ีได๎ 

ขั้นที่ 2  ขั้นได๎ข๎อสรุป (generalization) เด็กจะต๎องน าข๎อสรุปท่ีได๎มาพิจารณา   
วําเป็นจริงหรือไมํในสถานการณ์ท่ีก าหนดให๎ แล๎วสรุปเป็นข๎อความท่ัวไป 

ขั้นที่ 3  ขั้นท าให๎สมบูรณ์ (refine) เป็นขั้นที่ต๎องน าข๎อสรุปท่ีได๎มาท าให๎สมบูรณ์ 
โดยพิจารณาวําข๎อสรุปท่ีได๎มีความสมบูรณ์เพียงใด และใช๎กับสถานการณ์ใดบ๎าง 

ขั้นที่ 4  ขั้นพิสูจน์ (proof) เป็นการใช๎ทฤษฎีตํางๆมาพิสูจน์ เพื่อยืนยันวําข๎อสรุป 
ท่ีได๎วําเป็นจริง 

ขั้นที่ 5  ขั้นขยายผล (expand) เป็นขั้นที่สํงผลให๎เด็กได๎คิดตํอ เพื่อให๎ได๎ความรู๎
ใหมํเพิ่มขึ้น 
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จากท่ีกลําวมาข๎างต๎น สรุปได๎วํา การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์นั้นมีกระบวนการ
ตามล าดับข้ันท่ีครอบคลุมความรู๎ความเข๎าใจของเด็ก โดยเริ่มจากการให๎เด็กได๎ทบทวนและตรวจสอบ
ความรู๎เดิม โดยใช๎ส่ืออุปกรณ์ตํางๆท่ีให๎เด็กลงมือกระท า จากนั้นเป็นการเปิดโอกาสให๎เด็กส ารวจ
ค๎นหาเพื่อน าไปสํูการรสร๎างองค์ความรู๎ใหมํ โดยเรียนรู๎จากส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมไปสํูส่ิงท่ีเป็นนามธรรม            
มีการพิสูจน์ ตรวจสอบข๎อมูลนั้นๆ เพื่อเช่ือมโยงกับองค์ความรู๎ และน าความรู๎และประสบการณ์นั้น 
ไปประยุกต์ใช๎ 

2.3 หลักการและกระบวนในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช้ศิลปะแบบบูรณาการ 

การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ หมายถึง การจัดกิจกรรม
การเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ โดยใช๎ทักษะและความสามารถทางคณิตศาสตร์ เพื่อถํายทอดความรู๎ 
ความเข๎าใจผํานการลงมือปฏิบัติในกระบวนการสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบทัศนศิลป์ด๎วยส่ือ 
วัสดุ อุปกรณ์ท่ีหลากหลาย อันได๎แกํ การวาดภาพ การระบายสี การปั้น การปะติด การประดิษฐ์  
การพิมพ์ภาพ ท้ังรายบุคคล และรายกลํุม โดยครูเป็นผ๎ูก าหนดเนื้อหาท่ีมีความเช่ือมโยงกับหนํวย         
การเรียนรู๎ ท่ีมีความสัมพันธ์กันระหวํางเนือ้หาทางคณิตศาสตร์ และศิลปะ เพื่อให๎บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว๎ โดยยึดหลักการจัดศิลปะแบบบูรณาการของ Cornett (2007) ดังนี้ 

1) จัดสภาพแวดล๎อมท่ีมีศิลปะเป็นฐาน โดยการสร๎างสุนทรียะความงดงาม            
ความสะดวกสบาย และการกระต๎ุนผํานประสาทสัมผัสตํางๆ 

2) ศิลปะเป็นเครื่องมือในการเรียนรู๎ ชํวยสร๎างแรงจูงใจและน าเสนอความคิดใหมํ
ให๎แกํเด็กผํานการสนทนา อภิปราย หรือตั้งค าถามเกี่ยวกับศิลปะในหนังสือภาพ 

3) กฎพื้นฐานของห๎องเรียนศิลปะแบบบูรณาการเป็นการเน๎นกระบวนการรู๎          
ซึ่งการเรียนรู๎เกิดข้ึนเมื่อเด็กสร๎างหรือลงมือท าด๎วยความเข๎าใจของตัวเอง และเด็กมีโอกาสได๎เลือก
ท างานเป็นรายบุคคลหรือกลํุม ตลอดจนมีการจัดเตรียมส่ือ อุปกรณ์และให๎เวลาท่ีเหมาะสม                     
ในการท ากิจกรรม 

4) กิจกรรมเตรียมความพร๎อมระยะส้ันมีความจ าเป็นตํอกระบวนการแก๎ปัญหา
อยํางสร๎างสรรค์ และสร๎างจุดสนใจในการท างานศิลปะ การแสดงละคร การเต๎นร า หรือดนตรี 

5) เลือกวรรณกรรมท่ีมีความเหมาะสมเพื่อจัดกิจกรรมศิลปะ ตลอดจนรํวมกัน
แลกเปล่ียนประสบการณ์และจินตนาการของเด็ก 

6) เช่ือมโยงศิลปะให๎เป็นสํวนหนึ่งในการจัดกิจกรรมประจ าวันของห๎องเรียน           
โดยเด็กสามารถเลือกกิจกรรมได๎ตามความสนใจ  
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7) เปูาหมายของการจัดการเรียนการสอนเป็นการวางแผนเกี่ยวกับหัวเรื่อง           
โดยเลือกหัวเรื่องท่ีสามารถสร๎างสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาท าให๎เด็กได๎ใช๎ความคิดและทักษะ                
การแก๎ปัญหา  

8) จัดกิจกรรมทัศนศึกษาท่ีเกี่ยวข๎องกับศิลปะเพื่อชํวยสร๎างประสบการณ์ท่ีดี 
ให๎แกํเด็ก โดยครูจ าเป็นต๎องมีการวางแผนกลยุทธ์การสอนกํอน ระหวําง และหลังการทัศนศึกษา 

9) จัดท าหลักฐานเพื่อแสดงความก๎าวหน๎าของเด็กตามวัตถุประสงค์หรือเปูาหมาย
ท่ีต้ังไว๎ โดยอาจวัดและประเมินผลในรูปแบบของการจัดนิทรรศการ แฟูมสะสมผลงานศิลปะ หรือ 
การสนทนาถึงกระบวนการสร๎างสรรค์ผลงาน  

10) องค์กรทางศิลปะ หรือผ๎ูช านาญทางศิลปะเป็นแหลํงเรียนรู๎ที่มีความส าคัญ          
เพื่อมีสํวนชํวยในการวางแผนหนํวยการสอนหรือเลือกหัวเรื่องท่ีมีความสอดคล๎องกันระหวํางศิลปะ
และศาสตร์อื่นๆ  

จากหลักการจัดศิลปะแบบบูรณาการดังกลําวข๎างต๎น ผ๎ูวิจัยได๎พัฒนากระบวนการ           
จัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ ซึ่งประยุกต์มาจากกระบวนการสอนศิลปะ
แบบบูรณาการของ California County Superintendents Educational Services Association 
(2008) โดยแบํงเป็น 2 ระยะ ดังนี ้

ระยะท่ี 1 การเตรียมการ ประกอบด๎วย 2 สํวน ดังนี ้ 
สํวนท่ี 1 การวางแผนรํวมกับผ๎ูเช่ียวชาญทางศิลปะ แบํงออกเป็น 2 ลักษณะ         

คือ  การให๎ผ๎ูเช่ียวชาญทางศิลปะเป็นแหลํงเรียนรู๎ และการให๎ผ๎ูเช่ียวชาญทางศิลปะมีสํวนรํวม             
ในการคัดเลือกส่ือ รวมถึงเทคนิคทางศิลปะที่สอดคล๎องกับหนํวยการเรียนรู๎ 

สํวนท่ี 2 การจัดสภาพแวดล๎อม เป็นการจัดพื้นท่ีในห๎องเรียนโดยใช๎วัสดุ          
ทางธรรมชาติ และผลงานทางศิลปะที่คัดเลือกแล๎วอยํางหลากหลาย 

ระยะท่ี 2 การด าเนินการจัดประสบการณ์ ประกอบด๎วย 4 ขั้น ดังนี ้
ขั้นที่ 1  การส ารวจผํานสุนทรียะ  หมายถึง การดึงประสบการณ์เดิม  และ

สร๎างแรงจูงใจ โดยเปิดโอกาสให๎เด็กได๎สนทนา และใช๎ประสาทสัมผัสผํานส่ือทัศนศิลป์ท่ีบูรณาการ
ศิลปะและสาระการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ ตัวอยํางงานศิลปะ ดนตรี การเคล่ือนไหว ละคร 
วรรณกรรม หรือวัสดุธรรมชาติท่ีมีความหลากหลายเป็นกลํุมใหญํ 

ขั้นที่ 2  การสร๎างมโนทัศน์  หมายถึง การน าเสนอความคิดใหมํเกี่ยวกับสาระ    
การเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์และศิลปะให๎แกํเด็ก โดยการท่ีครูหรือผ๎ูเช่ียวชาญทางศิลปะเป็นวิทยากร 
ในการสาธิตและช้ีแนะกิจกรรมทางความรู๎สึก ท่ีใช๎ส่ือ วัสดุ และกลวิธีตํางๆ ในการสร๎างสรรค์ผลงาน
ทางศิลปะที่หลากหลาย เพื่อเปิดโอกาสให๎เด็กได๎สังเกต เรียนรู๎ และลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนเพื่อ
ตรวจสอบความเข๎าใจของเด็ก 
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ขั้นที่ 3  การสะท๎อนผํานงานศิลปะ  หมายถึง การฝึกฝนโดยการประยุกต์           
ใช๎ทักษะ และความรู๎ทางคณิตศาสตร์ในรูปแบบการท างานศิลปะที่หลากหลาย ซึ่งเป็นกิจกรรม            
ทางความรู๎สึกท่ีใช๎วัสดุ และกลวิธีตํางๆ ในการสร๎างสรรค์ผลงาน เพื่อถํายทอดมโนทัศน์                      
ทางคณิตศาสตร์ และจินตนาการท้ังกลํุมยํอยและรายบุคคล 

ขั้นที่ 4 การประมวลผลงาน  หมายถึง การสรุปกิจกรรมทางศิลปะ             
โดยการการสนทนาถึงกระบวนการสร๎างสรรค์ผลงาน และการจัดนิทรรศการ 

2.4 บทบาทของครูในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ 

Reys และคณะ (2004) กลําววํา ครูมีบทบาทในการวางแผน และจัดเตรียม                  
การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับเด็ก โดยควรค านึงถึงบทบาทส าคัญ 3 เรื่องด๎วยกันดังนี ้

1) พิจารณาถึงแนวโน๎มทางคณิตศาสตร์ที่มีความเหมาะสมกับวัย รวมถึง
พัฒนาการของผ๎ูเรียน โดยค านึงถึงแนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข๎องกับการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์        
ของเด็กปฐมวัย เพื่อน ามาก าหนดวัตถุประสงค์ท่ีมีความเหมาะสม เพื่อชํวยสํงเสริมให๎เด็กเกิดการ
เรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ 

2) มีสํวนรํวมกับเด็ก โดยรับฟังความคิดเห็นของเด็กท้ังรายบุคคล และรายกลํุม 
เพื่อสะท๎อนการเรียนรู๎ของเด็กจากส่ิงท่ีได๎รับฟัง 

3) ตระหนักวําการสอนคณิตศาสตร์นั้น จ าเป็นต๎องอาศัยความเข๎าใจท่ีลึกซึ้ง
เกี่ยวกับคณิตศาสตร์ ท้ังตัวผ๎ูเรียน โรงเรียน หลักสูตร และการสอน โดยตระหนักและกระตือรือร๎น         
ในการหาความรู๎ หรือประสบการณ์ในการบูรณาการขอบเขตสาระทางคณิตศาสตร์เหลํานี้  

Fisher (1992) กลําววํา บทบาทของครูในการสํงเสริมให๎เด็กคิดแก๎ปัญหา               
ทางคณิตศาสตร์คือ ท าหน๎าท่ีเป็นตัวกลาง (Midwives) ในการกระต๎ุนความคิดของเด็กผํานการตั้ง
ค าถาม ให๎เวลาแกํเด็กในการคิด ทดสอบความคิดของตน รวมไปถึงน าเสนอหัวใจส าคัญในการหา
ค าตอบซึ่งเป็นหลักการส าคัญในการคิดแก๎ปัญหาทางคณิตศาสตร์เกี่ยวกับความสามารถใน            
การตระหนักในแบบรูป (Patterns) และมองเห็นความสัมพันธ์ของแบบรูปตํางๆ นอกจากนี้บทบาท        
ท่ีส าคัญของครูในการสํงเสริมการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ให๎แกํเด็ก คือการชํวยให๎เด็กเห็นโครงสร๎าง
ภายในของคณิตศาสตร์ไมํเฉพาะเพียงกฎเกณฑ์ และข๎อมูลเป็นสํวนๆ เทํานั้น เนื่องจากคณิตศาสตร์นั้น         
เป็นเครือขํายโครงสร๎างทางความคิดในระดับสูง การคิดแก๎ปัญหาทางคณิตศาสตร์ถือเป็นการวาง          
แบบรูปในการเช่ือมโยงเครือขํายตํางๆ ซึ่งไมํได๎ประกอบไปด๎วยทักษะหรือความรู๎ท่ีแยกออกเป็นสํวนๆ 
แตํเป็นโครงสร๎างทางความคิดรวบยอด และวิธีการท่ีสัมพันธ์เกี่ยวเนื่องกัน 
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สิริมณี บรรจง (2549) กลําววํา ครูมีบทบาทส าคัญในการสํงเสริมการเรียนรู๎                 
ทางคณิตศาสตร์ให๎แกํเด็กปฐมวัย เพราะครูเป็นผ๎ูจัดประสบการณ์การเรียนรู๎ และสํงเสริมพัฒนาการ
เด็กเป็นรายบุคคล นอกจากนี้ ครูยังต๎องท าหน๎าท่ีในการสร๎างความสัมพันธ์อันดีระหวํางบ๎าน  
โรงเรียน และชุมชน เพื่อรํวมมือกันในการสํงเสริมและพัฒนาการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ของเด็กตํอไป 
โดยได๎ก าหนดบทบาทครูออกเป็น 2 สํวนดังนี้ 

1) บทบาทของครูในการจัดการเรียนรู๎ ได๎แกํ กระต๎ุนให๎เด็กมีความมั่นใจในตนเอง 
กล๎าแสดงออก โดยสํงเสริมให๎เด็กเลือก ตัดสินใจ และลงมือท าส่ิงตํางๆ ด๎วยตนเอง จัดการเรียนรู๎           
ให๎เด็กเป็นรายบุคคลให๎เหมาะสมกับระดับความรู๎ ความสามารถ และความสนใจของเด็ก                   
ให๎ความส าคัญกับการใช๎ค าถามในการกระต๎ุนให๎เด็กคิด และเกิดการเรียนรู๎ ฟังด๎วยความเอาใจใสํ 
แสดงความเป็นมิตรกับเด็ก ท าให๎เด็กรู๎สึกอบอุํน และปลอดภัย กล๎าท่ีจะเรียนรู๎ส่ิงใหมํๆ ใช๎ภาษา
ส่ือสารกับเด็กอยํางเหมาะสมกับวัยเพื่อให๎เด็กเข๎าใจงําย และกระตือรือร๎นท่ีจะเรียนรู๎ส่ิงตํางๆ 
ตลอดเวลา 

2) บทบาทในการสํงเสริมการเรียนรู๎ ได๎แกํ สร๎างความสัมพันธ์ระหวํางพํอแมํ 
ผ๎ูปกครอง ผ๎ูบริหาร บุคลากรในโรงเรียน และชุมชน ท าหน๎าท่ีครูอยํางเต็มความสามารถ ปฏิบัติ          
ตํอเด็ก และพํอแมํอยํางสุภาพจริงใจ สร๎างความสัมพันธ์ที่ดีระหวํางครูกับเด็ก โดยให๎ความรัก           
ความอบอุํน ให๎ความสนใจเด็กทุกคนอยํางเทําเทียมกัน สร๎างบรรยากาศท่ีเอื้อตํอการเรียนรู๎               
เป็นแบบอยํางท่ีดี โดยการวางตัวให๎เหมาะสมท้ังเรื่องการแตํงกาย ความสะอาด กิริยาทําทาง           
ความสุภาพอํอนโยน และรักษาจรรยาบรรณความเป็นครู ใช๎วาจาท่ีเหมาะสมกับสถานการณ์             
จัดสภาพแวดล๎อมและสร๎างบรรยากาศการเรียนรู๎ที่สํงเสริมให๎เด็กได๎ท ากิจกรรมตามศักยภาพ           
โดยค านึงถึงความแตกตํางระหวํางบุคคล เข๎าใจขนบธรรมเนียม ประเพณี ความเช่ือของพํอแมํ และ
ชุมชนเพื่อปฏิบัติได๎ถูกต๎องและเหมาะสม ให๎ค าปรึกษา ค าแนะน าชํวยเหลือพํอแมํ ผ๎ูปกครอง และ
ชุมชนในเรื่องการอบรมเล้ียงดู และการสํงเสริมพัฒนาการของเด็ก เป็นแหลํงศึกษาเก็บข๎อมูล         
และให๎ข๎อมูลท่ีเป็นประโยชน์ รวมไปถึงเข๎าใจ และยอมรับบทบาทของพํอแมํ ผ๎ูปกครอง และชุมชน 
โดยการเปิดโอกาสให๎เข๎ามามีสํวนรํวมในการจัดการเรียนรู๎ในโรงเรียน และน าเด็กไปเรียนรู๎ในชุมชน 

วาโร เพ็งสวัสด์ิ (2541) กลําววํา ครู พํอแมํ และผ๎ูท่ีเกี่ยวข๎องมีบทบาทในการพัฒนาเด็ก
ในชํวงปฐมวัยดังนี้ 

1) เล้ียงดูเด็กให๎เจริญเติบโตโดยตอบสนองความต๎องการท้ังทางด๎านรํางกาย และ
จิตใจ 

2) อบรมระเบียบวินัยทางสังคม ตลอดจนกิริยามารยาทตํางๆ 
3) สํงเสริมพัฒนาการด๎านตํางๆ ให๎แกํเด็กปฐมวัยทั้งด๎านรํางกาย สังคม อารมณ์-

จิตใจ และสติปัญญา เพื่อให๎เด็กมีความสามารถทางด๎านการเรียนรู๎ตํอไป 
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4) สํงเสริมความสนใจของเด็กโดยการจัดสภาพแวดล๎อมรอบๆ ตัว ให๎เหมาะสม 
เชํน จัดหาหนังสือ นิทาน อุปกรณ์ในการเลํน การพาเด็กไปศึกษานอกสถานท่ี เป็นต๎น 

จากท่ีกลําวมาข๎างต๎น สรุปได๎วํา ครูมีบทบาทในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์            
โดยเริ่มต้ังแตํวางแผน และจัดเตรียมการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับเด็ก โดยค านึงถึง           
ความเหมาะสมกับพัฒนาการ และความสามารถของเด็ก ภายใต๎แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข๎องกับ            
การเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย เพื่อน ามาก าหนดวัตถุประสงค์ท่ีมีความเหมาะสม เพื่อชํวย
สํงเสริมให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ กระต๎ุนให๎เด็กมีความมั่นใจในตนเอง โดยสํงเสริมให๎เด็ก
ได๎ลงมือปฏิบัติ ใช๎ค าถามในการกระต๎ุนให๎เด็กคิดโดยใช๎ภาษาในการส่ือสารกับเด็กอยํางเหมาะสม  
รวมไปถึงจัดสภาพแวดล๎อม และสร๎างบรรยากาศท่ีเอื้อตํอการเรียนรู๎ ซึ่งครูนั้นมีบทบาทไมํเฉพาะเพียง
แคํการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ในห๎องเรียนเทํานั้น แตํครูยังมีบทบาทในการสํงเสริมการเรียนรู๎
ของเด็กนอกห๎องเรียนอีกด๎วย โดยการเป็นแบบอยํางท่ีดีให๎แกํเด็ก สร๎างความสัมพันธ์ และเปิดโอกาส
ให๎พํอแมํ ผ๎ูปกครอง ผ๎ูบริหาร บุคลากรในโรงเรียน และชุมชนมีสํวนรํวมในการสํงเสริมการเรียนรู๎          
ทางคณิตศาสตร์แกํเด็กอีกด๎วย 

3. ความสามารถทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล 
3.1 ขอบข่ายสาระและมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดับอนุบาล 

สภาครูคณิตศาสตร์แหํงชาติสหรัฐอเมริกา หรือ The National Council of Teachers 
of Mathematics: NCTM (2000) ได๎ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู๎คณิตศาสตร์เพื่อใช๎เป็นแนวทาง           
ในการจัดการเรียนการสอนในแตํละระดับช้ันต้ังแตํอนุบาลจนถึงเกรด 12 โดยแบํงเป็น มาตรฐาน
สาระการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ (Mathematics content standard) จ านวน 5 มาตรฐาน และ
มาตรฐานเชิงกระบวนการทางคณิตศาสตร์ (Mathematics process standard) จ านวน 5 
มาตรฐาน ดังนี้ 

1) มาตรฐานสาระการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ (Mathematics content 
standard) 

1.1) ด๎านจ านวนและการด าเนินการ (Number and Operations 
standard) 

1.2) ด๎านพีชคณิต (Algebra standard)  
1.3) ด๎านเรขาคณิต (Geometry standard) 
1.4) ด๎านการวัด (Measurement standard) 
1.5) ด๎านการวิเคราะห์ข๎อมูล และความนําจะเป็น (Data Analysis and 

Probability standard) 
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2) มาตรฐานเชิงกระบวนการทางคณิตศาสตร์ (Mathematics process 
standard) 

2.1) ด๎านการแก๎ปัญหา (Problem solving standard) 
2.2) ด๎านการให๎เหตุผลและการพิสูจน์ (Reasoning and proof standard) 
2.3) ด๎านการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ (Connections standard) 
2.4) ด๎านการเช่ือมโยง (Communication standard) 
2.5) ด๎านการน าเสนอข๎อมูล (Representation standard) 

กระทรวงศึกษาธิการ (2546) ได๎ก าหนดสาระการเรียนรู๎ทางด๎านสติปัญญาท่ีเกี่ยวข๎อง
กับทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ไว๎ในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 ดังนี้คือ 

1) การสังเกต การจ าแนก และการเปรียบเทียบ  
1.1) การส ารวจและอธิบาย 
1.2) การจับคํู การจ าแนก และการจัดกลํุม เชํน จับคํูความเหมือนความตําง

ของส่ิงตํางๆ จ าแนกชนิดของผัก/ผลไม๎/เครื่องใช๎ตํางๆ ฯลฯ  
1.3) การเปรียบเทียบ เชํน ใช๎วัตถุของจริงเปรียบเทียบ ยาว/ส้ัน ขรุขระ /

เรียบ ฯลฯ 
1.4) การเรียงล าดับส่ิงตํางๆ เชํน เรียงล าดับขนาดลูกบอล เรียงล าดับขนาด

ดินสอ ฯลฯ 
1.5) การคาดคะเนส่ิงตํางๆ 
1.6) การตั้งสมมติฐาน 
1.7) การทดลองส่ิงตํางๆ 
1.8) การสืบค๎นข๎อมูล 
1.9) การใช๎หรืออธิบายส่ิงตํางๆ ด๎วยวิธีการที่หลากหลาย 

2) จ านวน 
2.1)  การเปรียบเทียบจ านวนมากกวํา น๎อยกวํา เทํากัน เชํนจัดส่ือวัสดุ            

ของจริงให๎เด็กเปรียบเทียบจ านวน ประกอบอาหาร ช่ัง ตวงสํวนผสม ฯลฯ 
2.2)  การนับส่ิงตํางๆ เชํน นับจาน/ชาม นับถ๎วยน้ ารวบรวมส่ิงตํางๆ และนับ

จ านวน ฯลฯ 
2.3)  การจับคํูหนึ่งตํอหนึ่ง เชํน จับคํูถ๎วยกับจานรอง ช๎อนกับส๎อม แผํนรอง

ปั้นกับดิน ฯลฯ 
2.4)  การเพิ่มขึ้นหรือลดลงของจ านวนหรือปริมาณ เชํน จัดส่ือ อุปกรณ์            

ให๎เด็กเลํนนับจ านวนเพิ่มข้ึนหรือลดลง ฯลฯ 
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3) มิติสัมพันธ์ (พื้นท่ี/ระยะ) 
3.1) การตํอเข๎าด๎วยกัน การแยกออก การบรรจุ และการเทออก เชํน             

เลํนทราย-น้ า กํอสร๎างบล็อก ฯลฯ 
3.2) การสังเกตส่ิงตําง ๆ และสถานท่ีจากมุมมองท่ีตํางๆ กัน เชํน ให๎เด็กเลํน

ปีนปุายเครื่องเลํนสนาม ลอดอุโมงค์ และสนทนากับเด็กเกี่ยวกับพื้นท่ี/ระยะจากมุมมองตํางๆ ฯลฯ 
3.3) การอธิบายในเรื่องต าแหนํงของส่ิงตํางๆท่ีสัมพันธก์ัน เชํน ส ารวจ             

ส่ิงตํางๆ ท่ีค๎ุนเคยและอธิบายต าแหนํงท่ีอยูํของส่ิงนั้นๆ ฯลฯ 
3.4) การอธิบายในเรื่องทิศทางการเคล่ือนท่ีของคนและส่ิงตํางๆ เชํน             

เลํนส ารวจสถานท่ีท่ีค๎ุนเคยและอธิบายถึงทิศทางระยะทางของสถานท่ีนั้นๆ ฯลฯ 
3.5) การส่ือความหมายของมิติสัมพันธ์ด๎วยภาพวาดภาพถําย และรูปภาพ 

เชํน ให๎เด็กเขียนภาพด๎วยสีเทียน สีน้ า ดูหนังสือภาพกับเด็ก ฯลฯ 
4) เวลา 

4.1) การเริ่มต๎นและการหยุดการกระท า โดยสัญญาณ เชํน เคล่ือนไหวเร็ว-ช๎า
และหยุดตามจังหวะสัญญาณ ทดลองขี่จักรยานสามล๎อและหยุดตามสัญญาณ ฯลฯ 

4.2) การเปรียบเทียบเวลา เชํน ตอนเช๎า ตอนเย็น เมื่อวานนี ้พรุํงนี ้ฯลฯ  
เชํน เช่ือมโยงระยะเวลากับการกระท า และเหตุการณ์ตํางๆ ทบทวนกิจวัตรประจ า วันท่ีท า ฯลฯ 

4.3) การเรียงล าดับเหตุการณ์ตําง ๆ เชํน ให๎เด็กท า กิจกรรมประจ าวัน
ตามล าดับอยํางสม่ าเสมอทุกวัน เลํนเกมเรียงล า ดับเหตุการณ์ ฯลฯ 

4.4) การสังเกตความเปล่ียนแปลงของฤดู เชํน สังเกตอากาศแตํละวัน 
สนทนาเกี่ยวกับสภาพอากาศ ฯลฯ 

หลักสูตรอนุบาลจุฬาลักษณ์ ส าหรับเด็กอายุ 3-5 ปี (วรวรรณ เหมชะญาติ, 2551)       
ได๎ก าหนดสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ไว๎โดยระบุสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์อยูํในเปูาหมายท่ี 14 คือ 
มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงคณิตศาสตร์ จ านวน เรขาคณิต การวัด และแผนภูมิ        
ซึ่งประกอบไปด๎วย 6 มาตรฐานดังนี้ 

 มาตรฐานท่ี 30: มีความรู๎ความเข๎าใจความสัมพันธ์เชิงคณิตศาสตร์ 
30.1  แสดงการจับคํู 1 ตํอ 1 
30.2  จัดกลํุม จ าแนก เปรียบเทียบ และเรียงล าดับตามสี ขนาด รูปรําง 

จ านวน และตามลักษณะอื่นๆ 
30.3  คัดลอก ขยาย และสร๎างแบบรูป 

มาตรฐานท่ี 31: มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับจ านวน 1 ถึง 20 และ 0 และคิด
ค านวณได๎ 
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31.1  นับปากเปลําจาก 1-30 และนับถอยหลังจาก 10 
31.2  แสดงจ านวนศูนย์ และแสดงจ านวน 1-20 ได๎หลายแบบ 
31.3  อํานและเขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแทนจ านวน1-20 (ตัวเลขไทยไมํเกินสิบ) 
31.4  แสดงอันดับท่ี 1-10 
31.5  เปรียบเทียบจ านวนสองจ านวนวํามากกวํากัน น๎อยกวํากัน หรือเทํากัน 

โดยการจับคํูหนึ่งตํอหนึ่ง 
31.6  แสดงวิธีและผลจากการรวม และการแยกกลํุมของส่ิงของ 
31.7  ประมาณจ านวนน๎อยกวํา 20 

มาตรฐานท่ี 32: มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสามมิติ และสองมิติ 
32.1  ใช๎ค าศัพท์เกี่ยวกับต าแหนํง ทิศทาง และระยะทางในสถานการณ์ตํางๆ 
32.2  แสดงรูปเรขาคณิตสามมิติแบบเดียวกับตัวอยําง 
32.3  รู๎จักช่ือรูปเรขาคณิตสองมิติในส่ิงแวดล๎อม 
32.4  เปล่ียนแปลงรูปรํางของส่ิงตํางๆ ด๎วยการตัด ตํอ สร๎าง หรือการเติม          

ให๎สมบูรณ์ โดยการนึกภาพประกอบ 
มาตรฐานท่ี 33: มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการวัด และมีทักษะการวัด 

33.1  อธิบาย เปรียบเทียบ เรียงล าดับส่ิงตํางๆ เกี่ยวกับการวัดความยาว         
การช่ัง การตวง พื้นท่ี อุณหภูมิ และเวลา  

33.2  แสดงแบบรูปของฤดูกาล วัน เดือน 
33.3  วัดความยาว ช่ัง และตวง โดยใช๎หนํวยที่ไมํเป็นมาตรฐาน และแสดงผล

การวัดโดยประมาณ 
33.4  รู๎จักคําของเงินท่ีใช๎ในชีวิตประจ าวัน   

มาตรฐานท่ี 34: มีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับแผนภูมิ 
34.1  ต้ังค าถาม และรวบรวมข๎อมูลเกี่ยวกับตนเอง และส่ิงตํางๆ รอบตัว 
34.2  สร๎างแผนภูมิโดยใช๎ของจริงหรือภาพ 
34.3  อํานแผนภูมิ 

มาตรฐานท่ี 35: ใช๎กระบวนการในการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ 
35.1  ใช๎กระบวนการในการแก๎ปัญหา 
35.2  ใช๎การคิดอยํางมีเหตุผล 
35.3  ใช๎ของจริง รูปภาพ สัญลักษณ์ หรือค าพูด เพื่อส่ือความคิด                      

ทางคณิตศาสตร์ 
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กระทรวงศึกษาธิการ (2552) ได๎ก าหนดสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ไว๎ในตัวชี้วัด         
และสาระการเรียนรู๎แกนกลาง กลํุมสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา          
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยมุํงให๎เด็กทุกคนได๎เรียนรู๎คณิตศาสตร์อยํางตํอเนื่องตามศักยภาพ         
โดยก าหนดสาระหลักท่ีจ าเป็นส าหรับผ๎ูเรียนทุกคน ดังนี ้

1) จ านวนและการด าเนินการ เป็นความคิดรวบยอดและความรู๎สึกเชิงจ านวน ระบบ
จ านวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง การด าเนินการของจ านวน อัตราสํวน ร๎อยละ การแก๎ปัญหา
เกี่ยวกับจ านวน และการใช๎จ านวนในชีวิตจริง 

2) การวัด เป็นการวัดความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พื้นท่ี ปริมาตร และความจุ เงิน 
และเวลา หนํวยวัด ระบบตํางๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราสํวนตรีโกณมิติ การแก๎ปัญหา
เกี่ยวกับการวัด และการน าความรู๎เกี่ยวกับการวัดไปใช๎ในสถานการณ์ตํางๆ 

3) เรขาคณิต รูปเรขาคณิต และสมบัติของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ สองมิติ และสามมิติ 
การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิต (geometric 
transformation) ในเรื่องการเล่ือนขนาน (translation) การสะท๎อน (reflection) และการหมุน 
(rolation)  

4) พีชคณิต แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต และการด าเนินการ         
ของเซต การให๎เหตุผล นิพจน์ สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ล าดับเลขคณิต ล าดับเรขาคณิต 
อนุกรมเลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิต 

5) การวิเคราะห์ข๎อมูลและความนําจะเป็น การก าหนดประเด็น การเขียนข๎อค าถาม 
การก าหนดวิธีการศึกษา การเก็บรวบรวมข๎อมูล การจัดระบบข๎อมูล การน าเสนอข๎อมูล คํากลาง  
และการกระจายของข๎อมูล การวิเคราะห์ และการแปลความข๎อมูล การส ารวจความคิดเห็น           
ความนําจะเป็น การใช๎ความรู๎เกี่ยวกับสถิติ และความนําจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ตํางๆ และ
ชํวยในการด าเนินการตัดสินใจในการด าเนินชีวิตประจ าวัน 

6) ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ การแก๎ปัญหาด๎วยวิธีการที่หลากหลาย 
การให๎เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู๎
ตํางๆ ทางคณิตศาสตร์ และการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ และความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544)        
ได๎ก าหนดสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ไว๎ โดยแสดงในตารางท่ี 4 ดังตํอไปนี ้
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ตารางที่ 4   สาระการเรียนรู้และมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามหลักสูตรการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 

สาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ มาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สาระท่ี 1   จ านวนและ                 
การด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1 :  ข๎าใจถึงความหลากหลายของการแสดง
จ านวนและการใช๎จ านวนในชีวิตจริง 

มาตรฐาน ค 1.2 : เข๎าใจถึงผลท่ีเกิดขึ้นจากการด าเนินการ
ของจ านวนและความสัมพันธ์ระหวําง 
การด าเนินการตํางๆ และสามารถ          
ใช๎การด าเนินการในการแก๎ไขปัญหาได๎ 

มาตรฐาน ค 1.3 : ใช๎การประมาณคําในการค านวณและ
แก๎ปัญหาได๎ 

มาตรฐาน ค 1.4 : เข๎าใจในระบบจ านวนและสามารถน า
สมบัติเกี่ยวกับจ านวนไปใช๎ได๎ 

สาระท่ี 2  การวัด มาตรฐาน ค 2.1 : เข๎าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัด และ
คาดคะเนขนาดของส่ิงท่ีต๎องการจะวัด 

มาตรฐาน ค 2.2 : แก๎ปัญหาเกี่ยวกับการวัดได๎ 
สาระท่ี 3  เรขาคณิต มาตรฐาน ค 3.1 : อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต 2 มิติ

และ 3 มิติได๎ 
มาตรฐาน ค 3.2 : ใช๎การนึกภาพ (visualization) ใช๎เหตุผล

เกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning) 
และใช๎แบบจ าลองทางเรขาคณิต 
(geometric model) ในการแก๎ปัญหาได๎ 

สาระท่ี 4  พีชคณิต มาตรฐาน ค 4.1 : อธิบายและวิเคราะห์แบบรูป (pattern) 
ความสัมพันธ์ และฟังก์ชันตํางๆได๎ 

มาตรฐาน ค 4.2 : ใช๎นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟ และ
แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์อื่นๆ          
แทนสถานการณ์ตํางๆ ตลอดจนแปล
ความหมาย และน าไปใช๎แก๎ปัญหาได๎ 

 



 
 

65 

ตารางที่ 4 (ต่อ)  สาระการเรียนรู้และมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามหลักสูตรการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สาระท่ี 5   การวิเคราะห์ข๎อมูล 
และความนําจะเป็น 

มาตรฐาน ค 5.1 : เข๎าใจและใช๎วิธีการทางสถิติ                  
ในการวิเคราะห์ข๎อมูลได๎ 

มาตรฐาน ค 5.2 : ใช๎วิธีการทางสถิติ และความรู๎เกี่ยวกับ 
ความนําจะเป็นในการคาดการณ์ได๎
อยํางสมเหตุสมผล 

มาตรฐาน ค 5.3 : ใช๎ความรู๎เกี่ยวกับสถิติ และ           
ความนําจะเป็นชํวยในการตัดสินใจและ
แก๎ปัญหาได๎ 

สาระท่ี 6  ทักษะ/กระบวนการ         
ทางคณิตศาสตร์ 

มาตรฐาน ค 6.1 :  มีความสามารถในการแก๎ปัญหา 
มาตรฐาน ค 6.2 :  มีความสามารถในการให๎เหตุผล 
มาตรฐาน ค 6.3 :  มีความสามารถในการส่ือสาร การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์ และ            
การน าเสนอ 

มาตรฐาน ค 6.4 :  มีความสามารถในการเช่ือมโยงความรู๎
ตํางๆทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ ได๎ 

มาตรฐาน ค 6.5 :  มีความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ 

 
สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หรือ สสวท. (2553) ได๎ก าหนด

กรอบมาตรฐานการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ในระดับปฐมวัย เพื่อใช๎เป็นแนวทางในการก ากับ ตรวจสอบ 
และประเมินผล ซึ่งประกอบด๎วยสาระท้ัง 6 สาระ ดังที่แสดงไว้ในตารางที่ 5 ดังต่อไปนี้ 
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ตารางที่ 5 สาระการเรียนรู้และมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดับปฐมวัยของ สสวท. 

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระดับปฐมวัย 

สาระท่ี 1   จ านวนและ                 
การด าเนินการ 

มาตรฐาน ค.ป. 1.1 :  เข๎าใจถึงความหลากหลาย                    
ของการแสดงจ านวนและการใช๎จ านวน
ในชีวิตจริง 

สาระท่ี 2   การวัด มาตรฐาน ค.ป. 2.1 :  เข๎าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัดความยาว 
น้ าหนัก ปริมาตร เงิน และ เวลา 

สาระท่ี 3   เรขาคณิต มาตรฐาน ค.ป. 3.1 :  รู๎จักใช๎ค าในการบอกต าแหนํง ทิศทาง 
และระยะทาง  

มาตรฐาน ค.ป. 3.2 :  รู๎จัก จ าแนกรูปเรขาคณิต และเข๎าใจ
การเปล่ียนแปลงรูปเรขาคณิต                  
ท่ีเกิดจากการจัดกระท า 

สาระท่ี 4   พีชคณิต มาตรฐาน ค.ป. 4.1 :  เข๎าใจแบบรูปและความสัมพันธ์ 

สาระท่ี 5   การวิเคราะห์ข๎อมูล
และความนําจะเป็น 

มาตรฐาน ค.ป. 5.1 :  รวบรวมข๎อมูลท่ีเกี่ยวกับตนเองและ
ส่ิงแวดล๎อม และน าเสนอ 

สาระท่ี 6   ทักษะและ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ 

ในระดับปฐมวัย ยังไมํก าหนดมาตรฐานของสาระท่ี 6            
แตํการจัดประสบการณ์เรียนรู๎นั้น สสวท. ได๎เสนอแนะ              
ให๎สอดแทรกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์                
ท่ีเหมาะสมกับระดับอายุ อันได๎แกํ การแก๎ปัญหา                
การให๎เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์
และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู๎ตํางๆทางคณิตศาสตร์
และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ และมีความคิดริเริ่ม
สร๎างสรรค์ 
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 สภาครูคณิตศาสตร์แหํงชาติสหรัฐอเมริกา หรือ The National Council of Teachers 
of Mathematics: NCTM (2000) ได๎ก าหนดสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ในระดับอนุบาลถึงเกรด 4 
ดังนี ้

1) การแก๎ปัญหา 
2) การติดตํอส่ือสาร 
3) การมีเหตุผล 
4) การเช่ือมโยง 
5) การประมาณค าตอบ 
6) ความรู๎สึกเกี่ยวกับจ านวนและตัวเลข 
7) ความคิดรวบยอดในการด าเนินการกับจ านวนนับ 
8) การค านวณจ านวนนับและศูนย์ 
9) ความรู๎สึกเกี่ยวกับเรขาคณิตและมิติสัมพันธ์ 
10) การวัด 
11) สถิติ และความนําจะเป็น 
12) เศษสํวน และทศนิยม 
13) แบบรูปและความสัมพันธ์ 

Wortham (1994) ได๎น ามาตรฐานการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ที่สภาครูคณิตศาสตร์
แหํงชาติสหรัฐอเมริกา (NCTM) ก าหนดไว๎มาจัดขอบขํายของสาระการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ส าหรับ
เด็กวัยอนุบาลและประถมศึกษาตอนต๎น ดังนี้ 

1)   จ านวนและตัวเลข (Number and Numeration) 
1.1) การจับคํูหนึ่งตํอหนึ่ง 
1.2) การนับ 
1.3) การใช๎ตัวเลข 
1.4) การจัดล าดับจ านวน 
1.5) อันดับท่ี 
1.6) คําของตัวเลข 
1.7) การอํานและการเขียนตัวเลข 

2)   การจัดกระท ากับจ านวนนับ และศูนย์ (Operations of Whole Numbers) 
2.1) การเพิ่มการบวก 
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2.2) การหักออก การลบ 
2.3) การคูณ 
2.4) การหาร 

3)   จ านวนตรรกะ (Rational Numbers) 
3.1) เศษสํวน 
3.2) ทศนิยม 
3.3) จ านวนคํู จ านวนค่ี 
3.4) พหุคูณ และตัวประกอบ 
3.5) จ านวนเฉพาะ 

4)   การวัด (Measurement) 
4.1) ความยาว 
4.2) ความกว๎าง 
4.3) ความสูง 
4.4) น้ าหนัก 
4.5) ปริมาตร 
4.6) เวลา 
4.7) เงิน 

5)   เรขาคณิต (Geometry) 
5.1) รูปเรขาคณิต 
5.2) แบบรูป 

6)   การแก๎ปัญหา และการให๎เหตุผลทางคณิตศาสตร์ (Problem Solving and 
Mathematical Reasoning) 

6.1) ความนําจะเป็น 
6.2) การจ าแนกประเภท 
6.3) ความคล๎ายและความตําง 
6.4) ความสัมพันธ์บางสํวน – ท้ังหมด 
6.5) การแก๎ปัญหา 
6.6) การประมาณค าตอบ 
6.7) การค๎นหาข๎อมูล 
6.8) การสร๎างแบบรูป 
6.9) การท านาย 
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เยาวพา เดชะคุปต์ (2542)  ได๎กลําวถึงสาระการเรียนรู๎ในการจัดประสบการณ์
คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล ไว๎ดังนี้ 

1) การจัดกลํุมหรือเซต  
1) การจับคํูหนึ่งตํอหนึ่ง 
2) การจับคํูส่ิงของ 
3) การรวมกลํุม 
4) กลํุมท่ีเทํากัน 
5) ความเข๎าใจเกี่ยวกับจ านวน 

2) จ านวน 1-10 การฝึกนับ 1-10 จ านวนคํู และจ านวนค่ี 
3) ระบบจ านวน และตัวเลข 
4) ความสัมพันธ์ระหวํางเซตตํางๆ 
5) คุณสมบัติของคณิตศาสตร์จากการรวมกลํุม 
6) ล าดับท่ี ความส าคัญ และประโยคสัญลักษณ์ 
7) การแก๎ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
8) การวัด 
9) รูปเรขาคณิต 
10) สถิติและกราฟ 

จากท่ีกลําวมาข๎างต๎น สรุปได๎วํา สภาครูคณิตศาสตร์แหํงชาติสหรัฐอเมริกา หรือ     
The National Council of Teachers of Mathematics: NCTM นั้นได๎ก าหนดมาตรฐานและสาระ
การเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลสอดคล๎องกับหลักสูตรขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 
และสถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หรือ สสวท. ซึ่งครอบคลุมด๎านจ านวนและ
การด าเนินการ การวัด เรขาคณิต พีชคณิต การวิเคราะห์ข๎อมูล และความนําจะเป็น โดยค านึงถึง
ความเหมาะสมกับพัฒนาการทางสติปัญญาของเด็กวัยอนุบาลเป็นหลัก 

3.2 มโนทัศน์และทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 

Charlesworth and Lind (2010) กลําววํา มโนทัศน์และทักษะพื้นฐาน               
ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยมีดังนี้ 

1) ความสัมพันธ์หนึ่งตํอหนึ่ง (One-to-one correspondence)  
2) ความเข๎าใจเรื่องจ านวนและการนับ (Number sense and counting)  
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3) การจ าแนกและการให๎เหตุผล (Logic and classifying) 
4) การเปรียบเทียบ (Comparing) 
5) เรขาคณิตเบ้ืองต๎น (Early geometry)  

5.1) รูปทรง (Shape)  
5.2) มิติสัมพันธ์ (Early geometry: Spatial sense)  

6) สํวนใหญํและสํวนยํอย (Parts and wholes) 

Smith (2001) ได๎กลําวถึงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลวํามีดังนี้ 
1) ความสัมพันธ์เชิงคณิตศาสตร์ ได๎แกํ  

1.1) การจับคํู (matching)  
1.2) การจ าแนก (classification)   
1.3) การเปรียบเทียบ (comparing)  
1.4) การเรียงล าดับ (ordering or seriation)  

2) มิติสัมพันธ์ (spatial sense) ได๎แกํ  
2.1) พื้นท่ี (space)  
2.2) รูปทรง (shape) 

3) แบบรูป (pattern)  
4) แผนภูมิ (graphing)  
5) การรู๎คําจ านวนและตัวเลข (number sense)  
6) การแก๎ปัญหา (problem solving)  
7) การเข๎าใจการแทนคํา (understanding our place value system) 
8) การวัด (measurement) ได๎แกํ 

8.1)  ความยาว และความสูง (length and height) 
8.2) เนื้อที ่(area) 
8.3) ระดับ และปริมาตร (volume and capacity) 
8.4) น้ าหนัก และปริมาณ (weight and mass) 
8.5)  เวลา (time) 
8.6)  อุณหภูมิ (temperature) 
8.7)  เงิน (money) 

9) การคูณและการหาร (multiplication and division) 
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Brewer (2001) ได๎กลําวถึงขอบขํายมโนทัศน์ของสาระและกระบวนการ                   
ทางคณิตศาสตร์ โดยแบํงออกเป็น 2 สํวนดังนี้ 

1) จ านวน และการด าเนินการ (Number and Operations) เด็กปฐมวัยนั้น
สามารถใช๎ความคิดรวบยอดพื้นฐานเกี่ยวกับเลขคณิตในการแก๎ไขปัญหางํายๆ ได๎ ซึ่งเลขคณิตนั้น
ครอบคลุมมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์อันได๎แกํ  

1.1) การหาความสัมพันธ์แบบหนึ่งตํอหนึ่ง (one-to-one 
correspondence) เป็นความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของวัตถุส่ิงหนึ่งกับวัตถุอีกส่ิงหนึ่ง 
เชํน สุนัขคํูกับกระดูก ถุงเท๎าคํูกับรองเท๎า เป็นต๎น Brewer กลําววํา การสํงเสริมความคิดรวบยอด
เกี่ยวกับการหาความสัมพันธ์แบบหนึ่งตํอหนึ่งของเด็กผํานการท าแบบฝึกหัดนั้นไมํเป็นวิธีท่ีสํงเสริม
การเรียนรู๎ของเด็กอยํางแท๎จริง แตํการฝึกให๎เด็กได๎ลงมือกระท ากับวัตถุโดยตรงจะชํวยสํงเสริมให๎เด็ก
เกิดความรู๎ความเข๎าใจด๎วยตนเองอยํางแท๎จริง 

1.2) การนับ (counting) เป็นการนับจ านวนท้ังรูปแบบของการนับปากเปลํา 
และการนับแบบรู๎คํา โดยการนับปากเปลํานั้นเป็นการนับจ านวนไปตามล าดับโดยไมํมีการเช่ือมโยงกัน
ระหวํางจ านวนกับวัตถุ สํวนการนับแบบรู๎คํานั้น เป็นความสามารถในการนับเป็นล าดับตามจ านวน
ของวัตถุ ซึ่งการเรียนรู๎กระบวนการนับของเด็กนั้นจะพัฒนาอยํางเป็นล าดับข้ัน โดยเริ่มต้ังแตํการท่ีเด็ก
รู๎จักค าศัพท์ในการนับจ านวน แล๎วจึงพัฒนาเป็นการรู๎จักการเรียงล าดับท่ีมีความสัมพันธ์กัน จนพัฒนา
เป็นการเช่ือมโยงกันระหวํางการนับกับจ านวน  

1.3) การแทนคํา (place value) เป็นการรู๎คําวําตัวเลขท่ีคล๎ายกันแตํมี
จ านวนท่ีแตกตํางกัน เชํน เลข 12 กับ 21 นั้นแทนคําด๎วยตัวเลขท่ีแตกตํางกัน ซึ่งโดยปกติแล๎ว      
การเรียนรู๎เรื่องการแทนคําตัวเลขสองหลักนี้ จะเกิดขึ้นเมื่อเด็กเข๎าสํูวัยประถมศึกษา แตํเด็กในวัย 5-6 
ขวบสามารถเรียนรู๎เรื่องการแทนคําเบ้ืองต๎นอยํางงํายๆ ได๎โดยอาจใช๎วิธีการใช๎นิ้วมือในการนับเพื่อให๎
ได๎ผลลัพธ์ เชํน ครูถามเด็กวํามีคุกกี้จ านวน 5 ช้ิน หากครูให๎เพิ่มอีก 3 ช้ิน จะมีคุกกี้จ านวนท้ังหมด    
กี่ช้ิน เด็กจึงใช๎นิ้วนับเพิ่มจ านวนจนได๎ผลลัพธ์ 

1.4) การด าเนินการของจ านวนเต็ม (operations on whole numbers) 
เด็กในวัย 3-4 ขวบจะเริ่มพัฒนาความคิดรวบยอดท่ีจ าเป็นตํอการบวก การลบ การคูณ และการหาร 
ในรูปแบบอื่นที่ไมํใชํการใช๎สัญลักษณ์ ซึ่งเป็นรูปแบบการเรียนรู๎ที่ไมํเป็นทางการ โดยเด็กจะสังเกต 
การด าเนินการของจ านวนเต็มอยํางมีความหมายผํานกิจกรรมท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจ าวันท้ังท่ีบ๎านและ
โรงเรียน เชํน การวางบล็อกเป็น 2 กอง จากนั้นรวมบล็อกท้ัง 2 กองเข๎าด๎วยกัน กลายเป็นบล็อก 1 
กองท่ีมีขนาดใหญํ เป็นการเรียนรู๎เรื่องการบวก หรือ การสังเกตขนมในจาน เมื่อสํงตํอให๎เพื่อนและ
เพื่อนหยิบคนละ 1 ช้ิน จ านวนของขนมในจานจะคํอยๆ ลดลงไป เป็นการเรียนรู๎เรื่องการลบ หรือ 
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การนับจ านวนกลํุมของวัสดุท่ีจัดไว๎รวมกัน แทนการนับทีละช้ิน เป็นการเรียนรู๎เรื่องการคูณ และการ
แบํงสํวนของอาหารหรือขนมเป็นสํวนเทําๆ กัน เป็นการเรียนรู๎เรื่องการหาร เป็นต๎น Brewer กลําววํา
การสอนเรื่องการบวกและการลบนั้นไมํควรสอนเด็กในวัย 5-6 ขอบในรูปแบบท่ีเป็นทางการ จนกวํา
เมื่อเด็กจะสามารถคิดย๎อนกลับและเข๎าใจวําการบวกนั้นตรงกันข๎ามกับการลบ การสอนเรื่องการคูณ
และการหารนั้นควรสอนในรูปแบบไมํเป็นทางการผํานการแก๎ปัญหาจากสถานการณ์จริง โดยสามารถ
พัฒนาความเข๎าใจเกี่ยวกับเลขคณิตได๎ เชํน การนับจ านวนคํูของรองเท๎าเป็น 1 กลํุม เป็นต๎น 

1.5) เศษสํวน (fractions) เป็นความเข๎าใจในเรื่องจ านวนของกลํุมท่ีถูกแบํง
ออกเป็นสํวนๆ โดยสัญลักษณ์ของเศษสํวนนั้นไมํควรใช๎ในการสอนจนกวําความคิดรวบยอดนั้น      
จะถูกพัฒนาอยํางสมบูรณ์ เด็กในชํวงอนุบาลจึงเรียนรู๎เรื่องเศษสํวน ซึ่งหมายถึง ½ และ ¼ โดยผําน
ประสบการณ์ตรง เชํน การแบํงครึ่งขนมปัง หรือการแบํงกระดาษออกเป็น 4 สํวน เป็นต๎น            
ซึ่งการเรียนรู๎สัญลักษณ์ ½ และ ¼ นี้จะเกิดขึ้นเมื่อเด็กขึ้นช้ันประถมศึกษาปี 2-3 โดยการเรียนรู๎      
ในเรื่องเศษสํวนนี้มีเปูาหมายเพื่อชํวยให๎เด็กรู๎จักสํวนครึ่ง สํวนสาม และสํวนส่ี เพื่อให๎รู๎ถึง                
ความแตกตํางระหวํางอัตราสํวน ซึ่งเป็นองค์ประกอบของเซต และสํวนยํอยในสํวนใหญํ รวมไปถึง
เพื่อให๎เด็กเข๎าใจในความเทํากันของเศษสํวน 

2) การให๎เหตุผล และการพิสูจน์ (Reasoning and Proof) เป็นสํวนหนึ่ง            
ในขอบขํายของกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ซึ่งตามปกติแล๎วเมื่อเด็กมีการจัดหมวดหมูํ และ             
การจ าแนก เด็กจ าเป็นจะต๎องอาศัยเหตุผลในการตัดสินใจ ต้ังแตํในเรื่องของจ านวน ซึ่งเป็นหนึ่งใน
หมวดหมูํของการจ าแนก การจัดหมวดหมูํ และการจ าแนกนั้นมีความส าคัญในการสร๎างหมวดหมูํ        
ทางคณิตศาสตร์ โดยสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ที่เหมาะสมได๎ เชํน การน าของเลํนท่ีใช๎ในการเลํน
ทรายจัดไว๎ในกลํองส าหรับใสํอุปกรณ์การเลํนทราย การจัดประเภทของภาชนะท่ีใช๎ในการเลํนในมุม
บ๎าน การจ าแนกบล็อกตามขนาดใสํในกลํองแตํละใบ การเปรียบเทียบกลํุมท่ีมีจ านวนมากกวําและ
น๎อยกวํา เป็นต๎น ซึ่งเมื่อเด็กอายุ 5-6 ปี จะสามารถให๎เหตุผลในการจ าแนกได๎โดยการระบุเกณฑ์ท่ีใช๎
ในการจ าแนกและเรียงล าดับวัตถุส่ิงของได๎ ซึ่งการเรียงล าดับนั้นมักจะเกิดข้ึนในการเลํนของเด็ก         
อยํางเป็นธรรมชาติ โดยการเรียงล าดับนั้นเป็นการเปรียบเทียบองค์ประกอบของวัตถุท่ีมีคุณลักษณะ
เหมือนกัน โดยเด็กเล็กจะสามารถเปรียบเทียบวัตถุสองส่ิงและระบุได๎วําส่ิงไหนใหญํหรือเล็กกวํา           
เมื่อเด็กอายุ 5 ขวบจะสามารถเรียงล าดับวัตถุได๎มากกวํา 3 ส่ิง 

3) การวัด (Measurement) ประสบการณ์ด๎านการวัดของเด็กในชํวงปฐมวัยนั้น
จ าเป็นต๎องมีความสามารถในการเข๎าใจเรื่องการอนุรักษ์ความยาวและเนื้อที่เสียกํอน ซึ่งเด็กจ านวน
มากมักจะสนใจในเรื่องการวัด ในขณะเดียวกันการวัดก็เป็นเรื่องท่ีมีความหมายตํอเด็ก ไมํวําจะเป็น
การท่ีเด็กมักจะสนใจในเรื่องสํวนสูง น้ าหนัก หรืออายุของตนเอง เป็นต๎น โดยเด็กในชํวงวัย 5-6 ปี  
จะยังไมํเข๎าใจเรื่องการวัดโดยตรง แตํจะเริ่มใช๎การวัดท้ังแบบเป็นมาตรฐาน และแบบไมํเป็นมาตรฐาน
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กับการวัดส่ิงของท่ีตนเองสนใจได๎ ซึ่งเด็กในวัยนี้มกัจะสนใจการวัดท่ีมีความเกี่ยวข๎องกับตนเอง เชํน 
การวัดสํวนสูงโดยใช๎เชือกทาบกับผนัง หรือการวัดความยาวของโต๏ะโดยการใช๎มือ เป็นต๎น                
ซึ่งองค์ประกอบของการวัดท่ีส าคัญส าหรับเด็กประกอบไปด๎วย  

3.1) เวลา (Time) เวลานั้นเป็นองค์ประกอบของการวดัท่ีมักจะให๎
ความส าคัญในการเรียนการสอนส าหรับเด็ก ซึ่งเด็กนั้นจะได๎เรียนรู๎เรื่องเวลาในชีวิตประจ าวันอยูํแล๎ว 
เชํน ครูมักจะพูดวําอีก 10 นาทีจะถึงเวลาอาหารวําง เวลาเลํนกลางแจ๎ง เวลากลับบ๎าน เป็นต๎น             
เด็กในวัย 5-6 ปีนั้นจะสามารถเข๎าใจวําเวลานั้นด าเนินไปเรื่อยๆ แตํจะสามารถอํานเวลาได๎หรือไมํนั้น
ขึ้นอยูํกับความพร๎อมของเด็กแตํละคน 

3.2) เงิน (Money) ระบบของเงินเป็นอีกองค์ประกอบหนึ่งของการวัด             
ซึ่งมักจะถูกรวมไว๎ในหลักสูตรส าหรับเด็กอนุบาล โดยสํงเสริมให๎เด็กได๎เรียนรู๎เกี่ยวกับคําและจ านวน
ของเงินท่ีมากกวําน๎อยกวํา ผํานกิจกรรมท่ีให๎เด็กได๎ใช๎ประสบการณ์ตรง เชํน การจ าลองร๎านค๎า          
ร๎านรองเท๎า หรือจ าลองเหตุการณ์บนรถประจ าทาง เป็นต๎น  

4) เรขาคณิต และมิติสัมพันธ์ (Geometry and Spatial sense) เรขาคณิตนั้น       
มีความหมายมากกวํารูปทรง แตํรวมไปถึงมโนทัศน์เกี่ยวกับความสัมพันธ์ของวัตถุ ซึ่งในเด็กท่ีเล็ก
มากๆ จะสามารถแยกแยะความแตกตํางระหวํางสามเหล่ียมกับส่ีเหล่ียมจัตุรัสได๎อยํางยากล าบาก 
ดังนั้นจึงควรให๎ความส าคัญในการสร๎างประสบการณ์เพื่อชํวยพัฒนามโนทัศน์เกี่ยวกับพื้นท่ีและ
ความสัมพันธ์ของวัตถุในพื้นท่ี เด็กในวัย 5-6 ปีนั้นสามารถท ากิจกรรมการเลํนตํอบล็อกเป็นแบบรูป
และส ารวจรูปทรงของบล็อกและความสัมพันธ์กัน เชํน การสร๎างรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสด๎วยบล็อกรูปทรง
ส่ีเหล่ียมจัตุรัสขนาดเล็กส่ีช้ิน 

5) พีชคณิต แบบรูป และความสัมพันธ์ (Algebra: Patterns and Functions) 
แบบรูป (pattern) นั้นเกี่ยวข๎องกับการมอง การฟัง ระยะ จ านวน หรือการผสมผสานกันท้ังหมด  
เป็นการจัดเรียงให๎เกิดเป็นแบบรูป การสํงเสริมความเข๎าใจเกี่ยวกับแบบรูปนั้นเป็นส่ิงท่ีส าคัญมาก         
ซึ่งชํวยให๎เด็กพัฒนามโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ การเข๎าใจและสร๎างแบบรูปชํวยให๎เด็กเรียนรู๎เรื่อง          
การจัดล าดับ การคาดคะเน และการประมาณคํา สํวนความสัมพันธ์ (functions) นั้น                       
เป็นการจัดกระท ากับวัตถุหรือจ านวนในขณะท่ีสร๎างแบบรูป เชํน การฉีกกระดาษ1ครั้งจะได๎กระดาษ
ออกเป็น2ช้ิน หากฉีก 2ครั้งก็จะได๎กระดาษเป็น 4 ช้ิน หรือรองเท๎า 2 ข๎างตํอเด็ก 1 คน เป็นต๎น 
เหลํานี้เป็นการสํงเสริมให๎เด็กเข๎าใจในการคิดแบบความสัมพันธ์ เด็กในวัย 5-6 ปีจะสามารถบันทึก       
ส่ิงท่ีได๎พบเห็นในกิจกรรมการหาความสัมพันธ์ 

6) การวิเคราะห์ข๎อมูล และความนําจะเป็น (Data Analysis and Probability) 
การวิเคราะห์ข๎อมูลนั้นเป็นหัวข๎อท่ีเหมาะสมเมื่อมีการเปรียบเทียบและวิเคราะห์ข๎อมูลในห๎องเรียน
ของเด็กปฐมวัย กิจกรรมหลายอยํางในห๎องเรียนส าหรับเด็กในวัย 5-6 ปี นั้นมีการเปรียบเทียบและ



 
 

74 

การวิเคราะห์ข๎อมูลรวมอยูํด๎วย เชํน การสร๎างแผนภูมิแสดงตัวเลือกของอาหารวํางท่ีเด็กเลือก  
แผนภูมิแสดงวิธีการเดินทางมาโรงเรียน เป็นต๎น 

นิตยา ประพฤติกิจ (2541) กลําวถึงขอบขํายมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ส าหรับ              
เด็กอนุบาลนั้นประกอบไปด๎วยสาระหรือทักษะดังตํอไปนี้ 

1) การนับ (counting) เป็นคณิตศาสตร์เกี่ยวกับตัวเลขอันดับแรกที่เด็กรู๎จัก         
เป็นการนับอยํางมีความหมาย เชํน การนับตามล าดับต้ังแตํ 1-10 หรือมากกวํานั้น 

2) ตัวเลข (numeration) เป็นการให๎เด็กรู๎จักตัวเลขท่ีเห็นหรือใช๎อยูํใน
ชีวิตประจ าวัน ให๎เด็กเลํนของเลํนเกี่ยวกับตัวเลข ให๎เด็กได๎นับหรือคิดเอง โดยครูเป็นผ๎ูวางแผน
กิจกรรม อาจมีการเปรียบเทียบแทรกเข๎าไปด๎วย เชํน มากกวํา น๎อยกวํา ฯลฯ 

3) การจับคํู (matching) เป็นการฝึกฝนให๎เด็กรู๎จักการสังเกตลักษณะตํางๆ และ
จับคํูส่ิงท่ีเข๎าคํูกัน เหมือนกัน หรืออยูํประเภทเดียวกัน 

4) การจัดประเภท (classification) เป็นการฝึกฝนให๎เด็กรู๎จักการสังเกตคุณสมบัติ
ของส่ิงตํางๆ วํามีความแตกตํางกัน หรือเหมือนกันในบางเรื่อง และสามารถจัดประเภทตํางๆ ได๎ 

5) การเปรียบเทียบ (comparing) เด็กจะต๎องมีการสืบเสาะและอาศัย
ความสัมพันธ์ระหวํางของสองส่ิงหรือมากกวํา โดยรู๎จักใช๎ค าศัพท์ เชํน ยาวกวํา ส้ันกวํา ใหญํกวํา          
เล็กกวํา หนักกวํา เบากวํา เป็นต๎น 

6) การจัดล าดับ (ordering) เป็นการจัดส่ิงของชุดหนึ่งๆ ตามค าส่ังหรือตามเกณฑ์ 
เชํน จัดบล็อก 5 แทํงท่ีมีความยาวไมํเทํากัน ให๎เรียงตามล าดับจากสูงไปต่ าหรือจากส้ันไปยาว เป็นต๎น 

7) รูปทรงและเนื้อที่ (shape and space) เป็นการเรียนรู๎เรื่องรูปทรง และเนื้อที่ 
เรียนรู๎เกี่ยวกับวงกลม สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียมจัตุรัส ส่ีเหล่ียมผืนผ๎า ความต้ืน ลึก กว๎าง และแคบ 

8) การวัด (measurement) เป็นการให๎เด็กลงมือวัดด๎วยตนเอง โดยให๎เด็กรู๎จัก
ความยาว และระยะทาง รู๎จักการช่ังน้ าหนัก และรู๎จักการประมาณคําอยํางครําวๆ ซึ่งควรให๎เด็กได๎
ฝึกฝนการเปรียบเทียบ และการจัดล าดับกํอนจะเรียนรู๎เรื่องการวัด 

9) เซต (set) เป็นการสอนเรื่องเซตอยํางงํายๆ จากส่ิงตํางๆ รอบตัว                        
โดยมีการเช่ือมโยงกับสภาพรวม เชํน รองเท๎ากับถุงเท๎า ถือวําเป็น 1 เซต ห๎องเรียนมีบุคคลหลาย
ประเภท แยกเป็นเซตได๎ 3 เซต คือ นักเรียน ครูประจ าช้ัน และครูชํวยสอน เป็นต๎น 

10) เศษสํวน (fraction) โดยปกติเด็กจะเรียนเรื่องเศษสํวนในช้ันประถมศึกษา          
แตํครูอนุบาลสอนได๎โดยเน๎นสํวนรวม (the whole object) ให๎เด็กเห็นกํอน มีการลงมือปฏิบัติเพื่อให๎
เด็กเข๎าใจความหมายและมโนทัศน์เกี่ยวกับครึ่ง หรือ ½ 
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11) การท าตามแบบหรือลวดลาย (patterning) เป็นการพัฒนาให๎เด็กจดจ ารูปแบบ
หรือลวดลาย และพัฒนาการจ าแนกด๎วยสายตา ให๎เด็กฝึกสังเกต ฝึกท าตามแบบและตํอให๎สมบูรณ์ 

12) การอนุรักษ์ (conservation) เป็นการสอนให๎เด็กเข๎าใจเรื่องปริมาณของวัตถุ       
ท่ีคงท่ีไมํวําจะเคล่ือนย๎ายหรือท าให๎มีรูปรํางเปล่ียนไปก็ตาม ซึ่งมโนทัศน์ในเรื่องการอนุรักษ์นี้ อาจเริ่ม
สอนเด็กในชํวงวัย 5 ปีข้ึนไป โดยให๎เด็กได๎ลงมือปฏิบัติจริง   

  แบบรูปเป็นมโนทัศน์ในขั้นการประยุกต์ใช๎ ซึ่งต๎องอาศัยทักษะทางคณิตศาสตร์ใน
ขั้นต๎นท่ีเด็กได๎รับการพัฒนาแล๎ว (Charlesworth และ Lind, 2010) ซึ่งนับเป็นทักษะและโนทัศน์
พื้นฐานทางการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ที่ส าคัญ โดยเกี่ยวข๎องกับการจับคํู การจ าแนก การเปรียบเทียบ 
และการเรียงล าดับ ท่ีเกิดขึ้นในชํวงวัยอนุบาล ซึ่งหากครูตระหนักถึงความส าคัญ ของการเลํนให๎มี
ความสัมพันธ์กับการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์เบื้องต๎น เด็กก็จะได๎รับการพัฒนาการเรียนรู๎ไมํเพียงแตํ
ด๎านแบบรูปและความสัมพันธ์ แตํยังได๎พัฒนาการเรียนรู๎ทางภาษา และความสามารถด๎านมิติสัมพันธ์ 
รวมไปถึงพฒันาการคิดเชิงเหตุผลอีกด๎วย (Smith, 2001) มีนักการศึกษาและหนํวยงานท่ีเกี่ยวข๎องกบั
การศึกษาปฐมวัยจ านวนมาก ได๎ให๎ค านิยาม และอธิบายถึงมโนทัศน์และทักษะท่ีพัฒนาสํูแบบรูป           
ไว๎ดังนี ้

 นิตยา ประพฤติกิจ (2541) กลําววํา แบบรูปเป็นการจดจ าลวดลายหรือรูปแบบได๎ 
ซึ่งเป็นส่ิงส าคัญยิ่งตํอการพัฒนาคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย โดยเด็กควรได๎รับการสนับสนุนและ
ชํวยเหลือให๎ค๎นพบกฎของการจัดรูปแบบหรือลวดลาย หรือจัดตามกฎของรูปแบบนั้นๆ ด๎วยตนเอง 
เพราะกิจกรรมเหลํานี้จะชํวยพัฒนาการจ าแนกด๎านการใช๎สายตา และการได๎ยินของเด็ก              
ซึ่งการพฒันาเพื่อให๎เด็กจดจ าและตระหนักในเรื่องรูปแบบหรือลวดลาย อาจท าได๎โดยการใช๎ของจริง 
รูปภาพ ลายจักสานตํางๆ สัญลักษณ์ และภาพวาด โดยการให๎เด็กฝึกดูหรือสังเกต ฝึกบรรยาย           
ฝึกตํอให๎สมบูรณ์ และฝึกท าตามแบบ 

  Smith (2001) กลําววํา แบบรูปเบ้ืองต๎นของเด็กปฐมวัยนั้นเป็นประสบการณ์        
ท่ีเกี่ยวข๎องกับสี หรือต าแหนํง จากนั้นจึงพัฒนาเป็นประสบการณ์ท่ีเกี่ยวข๎องกับแบบรูปและ
ความสัมพันธ์ของเรขาคณิตและตัวเลข โดยแบบรูปนี้จะชํวยสํงเสริมให๎เด็กมีการพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห์ รวมไปถึงการแก๎ไขปัญหาในอนาคต ซึ่งหลักการของแบบรูปนั้นมีดังนี้  
  1) แบบรูปนั้นสามารถส ารวจได๎ท้ังในรูปแบบของตัวเลข และไมํใชํตัวเลข         
ซึ่งอาจเป็นแบบรูปเกี่ยวกับรูปรําง เสียง สี หรือต าแหนํง  

2) แบบรูป แบํงออกเป็น 3 ประเภท คือ  
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2.1) แบบรูปแบบท าซ้ า (Repeating patterns) เป็นการใช๎แบบรูป
เริ่มต๎นท่ีเป็นแกนแล๎วท าซ้ า ซึ่งถ๎าเด็กได๎รับการสํงเสริมให๎สร๎างแบบรูปอยํางตํอเนื่อง จะสํงผลให๎เด็ก
สามารถสร๎างแบบรูปด๎วยความคิดของตนเอง เชํน 246 246 246 เป็นต๎น 

2.2) แบบรูปแบบขยาย (Growing patterns) เป็นการใช๎แบบรูปเริ่มต๎น
เป็นแกนหลัก แล๎วคํอยๆ ขยายแบบรูปท่ีก าหนดมาให๎เพิ่มมากขึ้นหรือขยายความกว๎างมากยิ่งขึ้น เชํน  
เชํน XY XYY XYYY เป็นต๎น 

2.3) แบบรูปแบบความสัมพันธ์ (Relationship patterns) เป็นการใช๎
แบบรูปท่ีมีความเช่ือมโยงกันของส่ิงของ 2 กลํุม นอกจากนั้นอาจคิดหลักเกณฑ์ใหมํส าหรับท า        
แบบรูปความสัมพันธ์ได๎ เชํน 1-8, 2-6, 3-4, …. เป็นต๎น 

3) ความสามารถในการส ารวจแบบรูปของเด็กมี 4 ขั้น ดังนี้  
3.1) เด็กสามารถจ าแบบรูปได๎  
3.2) เด็กสามารถบรรยายแบบรูปได๎  
3.3) เด็กสามารถตํอเติมแบบรูปได๎สมบูรณ์  
3.4) เด็กสามารถสร๎างแบบรูปด๎วยตนเองได๎  

นอกจากนี้ Smith ยังได๎กลําววําการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความสามารถด๎านแบบรูป
ของเด็กปฐมวัยนั้นควรจัดให๎เด็กได๎ท ากิจกรรมด๎วยการใช๎แบบรูปซึ่งวัสดุท่ีใช๎มี 3 ประเภท คือ วัตถุ
ของจริง มนุษย์ และบัตร โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1) แบบรูปของวัตถุของจริง เชํน วัตถุจ าพวก ผลไม๎ ถั่ว ขนม น๎าผลไม๎ บล็อก 
หรือของเลํนท่ีไมํซับซ๎อนท่ีสามารถน ามาใช๎แบบรูปได๎ โดยการสร๎างแบบรูปเด็กจะเริ่มต๎นด๎วยการวาง
เรียงวัตถุเป็นล าดับแถวตามแนวนอนด๎านหน๎าเด็ก เริ่มวางเรียงวัตถุจากด๎านซ๎ายมือ การเริ่มต๎นสร๎าง
แบบรูปประกอบวัตถุจ านวน 2 ส่ิง เชํน แอปเป้ิล และส๎ม และการใช๎สัญลักษณ์แทนเพื่อสร๎างแบบรูป
อยํางตํอเนื่อง ในกรณีท่ีแบบรูปมีความยากมากขึ้น การใช๎สัญลักษณ์แทนหรือการสร๎างแบบรูป          
ก็จะเปล่ียนแปลงไป บางครั้งต าแหนํงวัตถุท่ีจัดเรียงมีความแตกตํางกัน จะสามารถใช๎สัญลักษณ์สร๎าง
เป็นแบบรูปได๎เชํนเดียวกัน ซึ่งการใช๎วัตถุของจริงนั้นชํวยให๎งํายในการจัดระยะหํางของการจัด
ต าแหนํงของวัตถุ นับเป็นส่ิงท่ีสามารถสังเกตเห็นได๎ชัดเจนในการเรียงล าดับ อีกท้ังเด็กสามารถพูด
เสียงดังช๎าๆ เป็นจังหวะเมื่อต๎องการพูดถึงแบบรูปกลํุมส่ิงของท่ีเด็กสร๎างขึ้น  

2) แบบรูปของมนุษย์ เด็กสามารสร๎างแบบรูปได๎หลากหลาย โดยสร๎าง         
แบบรูปจากการเคล่ือนไหว การใช๎อวัยวะสํวนตํางๆ ของรํางกาย การสร๎างแบบรูปของแถว              
ซึ่งการสร๎างแบบรูปสามารถเปล่ียนแปลงได๎ทุกวัน นอกจากนี้สามารถใช๎แบบรูปการเคล่ือนไหว เชํน 
เคล่ือนไหว หัวไหลํ เขํา และนิ้วเท๎า หรือการใช๎ต าแหนํงการเคล่ือนไหวในการสร๎างแบบรูป เชํน 
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กระโดดขาเดียว เดิน กระโดดไปกระโดดมา หรือการสร๎างแบบรูปเสียงดนตรี โดยการเรียงล าดับ
เสียงดนตรี รวมท้ังในแตํละเพลงนั้นมีการสร๎างแบบรูปไว๎ในตัวแล๎ว 

3) แบบรูปบัตรภาพ เด็กสามารถใช๎บัตรภาพมาเรียงล าดับเพื่อสร๎างแบบรูปได๎ 
ซึ่งบัตรภาพเหลํานี้อาจทาจากแผํนไม๎อัดบางๆ และมีขนาดประมาณครึ่งหนึ่งของกระดาษ 1 แผํน 
สํวนกลํุมส่ิงของบัตรภาพเพื่อใช๎ในการสร๎างแบบรูป สามารถหาได๎จากวัตถุท่ีพบเห็นในทุกวัน เชํน 
ขวด ฝาขวด เป็นต๎น 

เพ็ญจันทร์ เงียบประเสริฐ (2542) กลําววํา แบบรูป เป็นการสร๎างสรรค์รูปแบบ           
ทางคณิตศาสตร์ เป็นทักษะทางคณิตศาสตร์ที่ส าคัญอยํางหนึ่ง เป็นการพัฒนาให๎เด็กรู๎จักรูปแบบหรือ
ลวดลาย และพัฒนาการจ าแนกด๎วยสายตา ให๎เด็กได๎ฝึกสังเกต ฝึกท าตามแบบและตํอแบบให๎สมบูรณ์ 
สร๎างแบบของตนเอง สํงเสริมให๎เกิดความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์และเด็กจะสนุกสนานกับกิจกรรมท่ีท า 
ซึ่งการจัดประสบการณ์ให๎เด็กทาตามแบบหรือสร๎างแบบได๎ โดยเริ่มต๎นจากส่ิงงํายๆ เชํน ลูกปัดท่ีร๎อย 
หรือวางตัวแบบตํอกัน หรือวาดภาพให๎เด็กมองเห็นเป็นแบบ แล๎วให๎เด็กสังเกตวําลูกปัดหรือตัวแบบ
หรือภาพตํอไปควรเป็นอะไร การท าตามแบบอาจจะเริ่มจากการใช๎เกณฑ์เดียว เชํน สี ตํอไปจึงเพิ่ม
เกณฑ์เป็นสองอยําง เชํน สีและรูปรําง สีและขนาด เป็นต๎น 

  สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2553) กลําววําแบบรูป             
เป็นความสัมพันธ์ที่แสดงลักษณะส าคัญรํวมกันของชุดจานวน รูปเรขาคณิต หรือรูปอื่นๆ การให๎เด็ก
ได๎ฝึกสังเกต และวิเคราะห์แบบรูปเป็นสํวนหนึ่งท่ีจะชํวยสํงเสริมให๎เกิดกระบวนการสร๎างองค์ความรู๎
ทางคณิตศาสตร์ กลําวคือ สังเกต คาดการณ์และให๎เหตุผลสนับสนุน หรือคัดค๎านการคาดการณ์           
ซึ่ง สสวท. ได๎ก าหนดสาระการเรียนรู๎แบบรูปและความสัมพันธ์และตัวชี้วัด แสดงรายละเอียด                 
ในตารางท่ี  6 ดังนี้ 

ตารางที่ 6  สาระการเรียนรู้แบบรูปและความสัมพันธ์และตัวชี้วัด 

สาระการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 

อายุ 3 ป ี อายุ 4 ป ี อายุ 5 ป ี
แบบรูปและความสัมพันธ์ 
- แบบรูปของรูปท่ีมีรูปรําง 
ขนาด หรือ สีท่ีสัมพันธ์กัน
อยํางใดอยํางหนึ่ง  

- 

1. วางแบบรูปให๎
เหมือนกับแบบ
รูป ท่ีก าหนด  

1. ตํอแบบรูปให๎เข๎าชุด
กับแบบรูปท่ีก าหนด  
2. สร๎างแบบรูปตาม
ความคิดของตนเอง  
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สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หรือ สสวท. (2553) ได๎วิเคราะห์
ความสอดคล๎อง/เช่ือมโยงของกรอบมาตรฐานการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ระดับปฐมวัย สาระการเรียนรู๎
แบบรูปและความสัมพันธ์ แสดงรายละเอียดในตารางที่ 7 ดังนี้ 

ตารางที่ 7  ความสอดคล้อง/เชื่อมโยงของกรอบมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ระดับปฐมวัย 
สาระการเรียนรู้แบบรูปและความสัมพันธ์   

สาระการเรียนรู้ 

ตัวชี้วัด 
มาตรฐานการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ปฐมวัย 

พ.ศ.2551 (อาย ุ5 ป)ี  

หลักสูตรการศึกษา
ปฐมวัย พ.ศ. 2546  

หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน  
พ.ศ. 2551 ชั้น ป.1  

แบบรูปและ
ความสัมพันธ์ 
- แบบรูปของรูปท่ีมี
รูปรําง ขนาด หรือ สีท่ี
สัมพันธ์กันอยํางใดอยําง
หนึ่ง  

1. ตํอแบบรูปให๎เข๎าชุด
กับแบบรูปท่ี
ก าหนด  

2. สร๎างแบบรูปตาม
ความคิดของตนเอง  

- การอธิบายเกี่ยวกับ
ส่ิงของ เหตุการณ์ 
และ ความสัมพันธ์
ของส่ิงตําง ๆ  

1. บอกจ านวนและ
ความสัมพันธ์ในแบบรูป
ของจ านวนท่ีเพิ่มข้ึนทีละ1 
ทีละ 2 และลดลงทีละ 1  
2. บอกความสัมพันธ์ใน
แบบรูปของรูปท่ีมีรูปรําง 
ขนาด หรือสีท่ีสัมพันธ์กัน
อยํางใดอยํางหนึ่ง  

Piaget (1970) ได๎ให๎ความหมายของการจ าแนก หรือการจัดประเภท 
(Classification) วําเป็นการสังเกตคุณสมบัติของส่ิงตํางๆ วํามีความแตกตํางหรือเหมือนกัน               
ในบางเรื่อง และสามารถจัดเป็นประเภทตํางๆ ได๎ โดยการจัดหมวดหมูํนั้นประกอบไปด๎วยสาระดังนี้ 

1.1) การจับคํู (matching) เป็นการสังเกตลักษณะตํางๆ และจับคํูส่ิงท่ีเข๎าคํูกัน 
เหมือนกัน หรืออยูํประเภทเดียวกัน 

1.2) การจัดประเภท (classification) เป็นการสังเกตคุณสมบัติของส่ิงตํางๆวํามี
ความแตกตํางหรือเหมือนกันในบางเรื่อง และสามารถจัดเป็นประเภทตํางๆได๎ 

1.3) การเปรียบเทียบ (comparing) เป็นการสืบเสาะโดยอาศัยความสัมพันธ์
ระหวํางของสองส่ิงหรือมากกวํา โดยใช๎ค าศัพท์ เชํน ยาวกวํา ส้ันกวํา หนักกวํา เบากวํา เป็นต๎น 

1.4) การเรียงล าดับ (ordering) เป็นการจัดส่ิงของชุดหนึ่งๆ ตามค าส่ัง หรือ           
ตามกฎ เชํน จัดเรียงบล็อก 5 แทํง ท่ีมีความยาวไมํเทํากัน โดยเรียงตามล าดับจากสูงไปต่ า 
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 สภาครูคณิตศาสตร์แหํงชาติสหรัฐอเมริกา หรือ The National Council of 
Teachers of Mathematics: NCTM (2000) ก าหนดวําการจ าแนกนั้น หมายรวมถึง การจัดกลํุม 
การจ าแนก และการจัดล าดับตามขนาด จ านวน และคุณสมบัติอื่นๆของวัตถุ รวมไปถึงการจัดกลํุม
และการจ าแนกวัตถุนั้นเกิดขึ้นตามคุณลักษณะและการจัดระบบของข๎อมูลเกี่ยวกับวัตถุท่ีก าหนด 

 Smith (2001) กลําววํา กระบวนการจ าแนกนั้นเป็นการคิดท่ีเกี่ยวข๎องกับการ
แยกแยะส่ิงของสองอยํางหรือมากกวํานัน้ เด็กจะเริ่มมีความรู๎ความเข๎าใจค าวํา “และ” “หรือ” และ 
“ไมํใชํ” ผํานวัสดุอุปกรณ์ เชํน การสร๎างไม๎บล็อก ตัวอยํางสถานการณ์เชํน ครูให๎เด็กวางไม๎บล็อกสี
เหลืองแตํไมํใชํรูปทรงส่ีเหล่ียมบริเวณท่ีก าหนด จากนั้นให๎จัดกลํุมไม๎บล็อกรูปทรงส่ีเหล่ียมท่ีไมํใชํสี
เหลืองอีกบริเวณหนึ่งท่ีก าหนด ซึ่งแสดงให๎เห็นถึงความสัมพันธ์รํวมกันของวัตถุนั่นคือ บล็อกไม๎มีสี
เหลือง และเป็นรูปทรงส่ีเหล่ียม เป็นต๎น ในกระบวนการการจ าแนกนี้ เด็กจะได๎รับประสบการณ์           
ในการคิดเชิงวิเคราะห์เกี่ยวกับการจัดกลํุมและการจ าแนก 

Charlesworth and Lind (2010) กลําววํา การจ าแนก (classifying) เป็นการจัด
ประเภทของวัตถุหรือรูปภาพให๎เป็นกลํุมเดียวกัน โดยใช๎เกณฑ์ในการก าหนด 1 เกณฑ์ หรือ                   
อาจมากกวํา 1 เกณฑ์ ซึ่งในการจ าแนกนั้น เด็กจะได๎ฝึกความสามารถในการคิดอยํางเป็นเหตุเป็นผล 
การจ าแนกนั้นมักจะเป็นสํวนหนึง่ในการเลํนของเด็กๆ โดยเด็กจะสร๎างความเข๎าใจในการใช๎เหตุผล  
ซึ่งเป็นพื้นฐานของความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์ นอกจากนี้ การจ าแนกยังชํวยเพิ่มคลังค าศัพท์ และ
ความคิดให๎แกํเด็กอีกด๎วย เนื่องจากในการจ าแนกนั้น เด็กจะได๎เรียนรู๎ที่จะใช๎ค าศัพท์ในการระบุ
คุณลักษณะท่ีใช๎ก าหนดเกณฑ์ในการจ าแนก และจัดกลํุมวัตถุหรือรูปภาพนั้นๆ ในการเรียนรู๎                
การจ าแนกและจัดกลํุมของส่ิงของ เด็กจะจัดกลํุมโดยใช๎จ านวนของประเภทตามลักษณะเดํนๆดังนี้ 

1) สี ส่ิงของท่ีมีสีเหมือนกัน 
2) รูปรําง ส่ิงของท่ีมีรูปรํางกลม ส่ีเหล่ียม สามเหล่ียม เป็นต๎น 
3) ขนาด ส่ิงของท่ีมีขนาดใหญํ เล็ก อ๎วน ผอม ส้ัน และยาว 
4) วัสดุ ส่ิงของท่ีใช๎วัสดุตํางๆ เชํน ไม๎ พลาสติก แก๎วน้ า กระดาษ ผ๎า และโลหะ 
5) แบบรูป ส่ิงของท่ีมีแบบรูปท่ีแตกตํางกัน เชํน ลายทาง ลายจุด ลายดอกไม๎ 

หรือลายพื้นฐาน 
6) พื้นผิว ส่ิงของท่ีมีพื้นผิวที่แตกตํางกัน เชํน เรียบ หยาบ นุํม แข็ง เปียก และ

แห๎ง 
7) หน๎าท่ีการใช๎งาน ส่ิงของแตํละอยํางนั้นมีหน๎าท่ีการใช๎งานแตกตํางกันไป เชํน 

อาหาร การเขียน ดนตรี เป็นต๎น 
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8) ความสัมพันธ์ ส่ิงของท่ีมีความสัมพันธ์กัน เชํน เทียนกับไม๎ขีดไฟ นมกับแก๎ว 
รองเท๎ากับเท๎า หรือส่ิงของท่ีมาจากสถานท่ีเดียวกัน เชํน ส่ิงของท่ีซื้อมาจากร๎านขายของช า หรือส่ิงท่ี
พบเห็นได๎ในสวนสัตว์ หรือส่ิงของประจ าตัวของบุคคล เชํน สายพํนน้ าดับเพลิง รถดับเพลิง และหมวก
เป็นของพนักงานดับเพลิง 

9) ช่ือส่ิงของ ส่ิงของตํางๆมีช่ือท่ีใช๎เรียกแตกตํางกัน เชํน ช่ือคน ช่ือสัตว์ ช่ือ
อาหาร ช่ือยานพาหนะ ช่ืออาวุธ ช่ือเส้ือผ๎า ช่ือท่ีอยูํอาศัย 

10) ลักษณะเดํนท่ัวๆไป ส่ิงของตํางๆมีลักษณะเดํนท่ีแตกตํางกัน เชํน ประตู 
หน๎าตําง ด๎ามจับ ขา ล๎อ เป็นต๎น 

11) จ านวน การจัดกลํุมตามจ านวน เชํน จ านวนคํู กลํุมสาม ส่ี ห๎า เป็นต๎น 

 Charlesworth และ Lind ยังได๎กลําวอีกวํา การจัดกลํุมและการจ าแนกนั้นถือเป็น
องค์ประกอบส าคัญของคณิตศาสตร์ ซึ่งกิจกรรมในการจ าแนกส าหรับเด็กในชํวงปฐมวัยนั้นมีอยูํ
ด๎วยกัน 3 รูปแบบได๎แกํ กิจกรรมการจ าแนกตามธรรมชาติ (Naturalistic) กิจกรรมการจ าแนก          
แบบไมํเป็นทางการ (Informal) และกิจกรรมการจ าแนกแบบมีโครงสร๎าง (Structured)                  
โดยได๎เสนอแนะแนวทางในการจัดกิจกรรมเพื่อสํงเสริมการจ าแนกของเด็ก ดังนี้ 

1) กิจกรรมการจ าแนกตามธรรมชาติ (Naturalistic) การจัดประเภท และ            
การจัดกลํุมนั้นเป็นหนึ่งในกิจกรรมพืน้ฐานท่ีเกิดขึ้นตามธรรมชาติของเด็กปฐมวัย การเลํน                
โดยสํวนใหญํนั้นต๎องอาศัยการจัดระบบของส่ิงตํางๆในโลก เด็กทารกเริ่มเรียนรู๎การจ าแนก                 
โดยการจัดกลํุมผ๎ูคนท่ีดูแลตนเอง ได๎แกํ พํอ แมํ และญาติพี่น๎อง) ออกจากกลํุมผ๎ูคนแปลกหน๎า            
ตํอมาเมื่อเด็กสามารถนั่งได๎ เด็กจะเริ่มสนุกกับการใสํเข๎าและน าออก กิจกรรมท่ีสํงเสริมทักษะ                 
ในการจ าแนกของเด็กในวัยนี้ อาจท าได๎โดยจัดเตรียมกลํอง จานพลาสติก กระป๋อง และวัสดุช้ินเล็ก           
ท่ีปลอดภัยตํอเด็ก เชํน ลูกปัดพลาสติกขนาดใหญํ ลูกปิงปอง ให๎เด็กเลํนใสํของเข๎าออก กิจกรรม
เหลํานี้ชํวยสํงเสริมให๎เด็กได๎มีประสบการณ์แรกเริ่มเกี่ยวกับการจัดกลํุม ตํอมาเมื่อเด็กอายุได๎ 3 ปี  
เด็กจะสามารถจัดประเภทและจัดกลํุมส่ิงของจะเพื่อชํวยในการจัดระบบในกิจกรรมการเลํน               
ของตนเอง โดยเด็กจะจัดประเภทจากส่ิงท่ีตนเองต๎องการจะท า โดยเด็กอาจจะหยิบหุํนสัตว์                 
เพื่อสร๎างสวนสัตว์ หยิบตุ๏กตาคนเพื่อเลํนครอบครัว หยิบบล็อกช้ินใหญํเพื่อสร๎างบ๎าน เป็นต๎น             
ดังนั้นผ๎ูใหญํควรจัดเตรียมชํวงเวลาในการเลํนอิสระ โดยจัดเตรียมวัสดุท่ีหลากหลาย โดยอาจเป็นวัสดุ 
รีไซเคิลท่ีปลอดภัยตํอเด็ก เพื่อให๎เด็กได๎มีประสบการณ์ท่ีหลากหลายกับวัตถุ 

2) กิจกรรมการจ าแนกแบบไมํเป็นทางการ (Informal) ผ๎ูใหญํสามารถชํวย
สํงเสริมให๎เด็กนั้นรู๎จักการจัดกลํุมและจัดประเภทโดยวิธีท่ีไมํเป็นทางการได๎ โดยแสดงทําทีเห็นด๎วยกับ
ส่ิงท่ีเด็กก าลังท า เชํน การมอง การยิ้ม การพยักหน๎า หรือการแสดงความคิดเห็น ผ๎ูใหญํ                 
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อาจสอดแทรกค าศัพท์ท่ีเกี่ยวข๎องกับการจ าแนกและจัดกลํุมแบบไมํเป็นทางการ โดยแบํงประเภท 
ของส่ิงของ และใช๎ค าถามเกี่ยวกับส่ิงท่ีเด็กท า เชํน ให๎เด็กวางช๎อนตรงนี้ และวางส๎อมตรงนั้น หรือ            
ให๎เด็กวางสัตว์ปุาตรงนี้ และวางสัตว์ในฟาร์มตรงนั้น เป็นต๎น กิจกรรมแบบไมํเป็นทางการเหลํานี้          
จะชํวยสํงเสริมให๎เด็กได๎เรียนรู๎ค าศัพท์เกี่ยวกับการจ าแนกและจัดกลํุม รวมไปถึงได๎อธิบายถึงวิธีการ 
และเหตุผลในการจัดประเภทและจัดกลํุม 

3) กิจกรรมการจ าแนกแบบมีโครงสร๎าง (Structured) การจัดประเภท และ          
การจัดกลํุมเป็นรูปแบบพื้นฐานของการจ าแนกส่ิงของ ซึ่งในการจัดกิจกรรมการจ าแนกนั้นควรใช๎วัตถุ
หรือส่ิงของท่ีเป็นของจริงกํอนเป็นล าดับแรก จากนั้นจึงใช๎เป็นรูปภาพกับส่ิงของ และภาพตัดตํอกับ
รูปภาพ การจัดประเภทและจัดกลํุมนั้นมีความสัมพันธ์กับทักษะความสัมพันธ์แบบหนึ่งตํอหนึ่ง 
ตัวอยํางเชํน บ๎าน 3 หลัง และหมู 3 ตัว เด็กจะจัดให๎หมูอยูํในบ๎านหลังละหนึ่งตัว                                 
ซึ่งเป็นการจัดจ าแนกแบบ 3 กลํุม หรือการจัดหมู 1 กลํุม และจัดบ๎านอีก 1 กลํุม เป็นการจัดจ าแนก
แบบ 2 กลํุม กิจกรรมดังกลําวนี้จะชํวยสํงเสริมให๎เด็กได๎พัฒนากระบวนการในการสร๎างกลํุม              
ซึ่งเป็นพื้นฐานในการจ าแนกและจัดกลํุมส่ิงของ 

กระทรวงศึกษาธิการ (2546) ได๎ก าหนดการจ าแนกและจัดหมวดหมูํไว๎ในสาระ           
การเรียนรู๎ทางด๎านสติปัญญาท่ีเกี่ยวข๎องกับทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ในหลักสูตรการศึกษา
ปฐมวัย พุทธศักราช 2546 โดยจัดไว๎ในหมวดหมูํของการสังเกต การจ าแนก และการเปรียบเทียบ           
ซึ่งประกอบไปด๎วยเนื้อหาสาระ ดังนี้ 

1) การส ารวจและอธิบาย 
2) การจับคํู การจ าแนก และการจัดกลํุม เชํน จับคํูความเหมือนความตําง              

ของส่ิงตํางๆ จ าแนกชนิดของผัก/ผลไม๎/เครื่องใช๎ตํางๆ ฯลฯ  
3) การเปรียบเทียบ เชํน ใช๎วัตถุของจริงเปรียบเทียบยาว/ส้ัน/ขรุขระ/เรียบ ฯลฯ 
4) การเรียงล าดับส่ิงตํางๆ เชํน เรียงล าดับขนาดลูกบอล เรียงล าดับขนาดดินสอ ฯลฯ 
5) การคาดคะเนส่ิงตํางๆ 
6) การตั้งสมมติฐาน 
7) การทดลองส่ิงตํางๆ 
8) การสืบค๎นข๎อมูล 
9) การใช๎หรืออธิบายส่ิงตํางๆ ด๎วยวิธีการที่หลากหลาย  
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กุลยา ตันติผลาชีวะ (2551) ได๎กลําววํา การจ าแนก หมายถึง ความสามารถ             
ในการสังเกต จ าแนก เปรียบเทียบส่ิงตํางๆ วําเหมือนหรือตํางกันอยํางไร ในเรื่องปริมาณ ขนาด 
รูปรําง สี และรูปทรง เป็นต๎น 

นิตยา ประพฤติกิจ (2541) ได๎กลําววํา การจ าแนก หรือการจัดประเภทนั้นชํวยให๎เด็ก
จดจ าได๎วํา วัตถุหรือส่ิงนั้นๆ มีคุณสมบัติท่ีแตกตํางกัน เชํน เด็กจะเรียนรู๎วําบล็อกมีรูปรําง สี และ
ขนาดท่ีแตกตํางกัน การจัดประเภทของเด็กคนหนึ่งอาจจัดตามสี บางครั้งอาจจัดตามรูปรําง หรือ         
ตามวัสดุท่ีใช๎ท า เชํน ไม๎ พลาสติก โลหะ ฯลฯ ซึ่งการจัดประเภทบล็อกแตํละครั้ง เด็กจะเริ่มเข๎าใจ
หลักการที่วําคุณสมบัติของวัตถุนั้นแตกตํางกัน สามารถจัดเข๎ากลํุมท่ีตํางกันได๎ด๎วย ถ๎ามองแตํเพียงผิว
เผิน อาจจะเห็นวําส่ิงเหลํานั้นเหมือนๆ กัน เชํน บล็อก อาจจัดกลํุมตามขนาด สี และรูปทรงก็ได๎ หรือ
แม๎แตํถ๎วยชาม อาจเห็นวําเป็นภาชนะ แตํถ๎าจ าแนกอาจแยกได๎วําเป็น จาน ชาม เป็นต๎น การจัด
ประเภท หรือการจ าแนกนั้น ต๎องอาศัยความเข๎าใจด๎านความหมายของค าศัพท์ เชํน จัดประเภท
เดียวกัน จัดส่ิงท่ีคล๎ายกัน หรือจัดเข๎าพวกด๎วยกัน หรือค าศัพท์ท่ีบํงบอกถึงคุณสมบัติ จุดประสงค์         
ในการใช๎ ต าแหนํง และท่ีต้ัง ซึ่งเป็นส่ิงท่ีจ าเป็นตํอการสร๎างความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์         
ให๎แกํเด็ก ดังนั้นการพฒันาความคิดรวบยอด และค าศัพท์นับวําเป็นส่ิงท่ีจ าเป็นอยํางยิ่งตํอการเรียนรู๎
คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย  

สรศักด์ิ แพรด า (2544)  ได๎กลําวถึงพฤติกรรม หรือความสามารถท่ีบํงช้ีทักษะ             
ในการเปรียบเทียบ/จ าแนกประเภท คือ 

1) เรียงล าดับ หรือแบํงพวกส่ิงของโดยใช๎เกณฑ์ท่ีผ๎ูอื่นก าหนด 
2) เรียงล าดับ หรือแบํงพวกส่ิงของโดยใช๎เกณฑ์ท่ีตนเองเป็นผ๎ูก าหนด 
3) บอกเกณฑ์ท่ีผ๎ูอื่นใช๎เรียงหรือจัดพวกได๎ 
4) บอกประโยชน์ของทักษะการเปรียบเทียบ/การจ าแนกได๎ 
5) บอกความหมายของทักษะการเปรียบเทียบ/การจ าแนกได๎ 

สิริมา ภิญโญอนันตพงษ์ (2545) ได๎ก าหนดแนวทางการประเมินพฒันาการ               
ด๎านสติปัญญา โดยก าหนดรายละเอียดของพฤติกรรมและความสามารถในการจ าแนกและ
เปรียบเทียบของเด็กแตํละระดับอายุต้ังแตํ 3-5 ปี ไว๎ แสดงในตารางท่ี 8 ดังนี ้
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ตารางที่ 8 พฤติกรรมและความสามารถในการจ าแนกและเปรียบเทียบของเด็กอนุบาล 

พฤติกรรมและ
ความสามารถ 

เกณฑ์อายุ 
แนวทางการประเมิน 

3 ปี 4 ปี 5 ป ี
1. ความสามารถ
ในการจ าแนก 
เปรียบเทียบ            
ความเหมือน            
ความตําง 

จ าแนก 
เปรียบเทียบ
ส่ิงตํางๆ ได๎ 
3 ลักษณะ 

จ าแนก 
เปรียบเทียบ
ส่ิงตํางๆ ได๎ 
4-5 
ลักษณะ 

จ าแนก 
เปรียบเทียบ
ส่ิงตํางๆ ได๎ 
6-10 
ลักษณะ 

สังเกตจากการที่เด็กบอก หรือ
แสดงการจ าแนกเปรียบเทียบ         
ส่ิงตํางๆตามคุณลักษณะ หรือ
คุณสมบัติของวัตถุ เชํน สี รูปรําง 
รูปทรง ขนาด มิติ น้ าหนัก 
ปริมาณ ปริมาตร จ านวน เสียง 
กล่ิน ฯลฯ ในขณะเลํน หรือ           
ท ากิจกรรมในสภาพการณ์ปกติ 

2. ความสามารถ
ในการจัดหมวดหมูํ
ส่ิงตํางๆ 

จัดหมวดหมูํ
ส่ิงตํางๆ ได๎  
2 ลักษณะ 

จัดหมวดหมูํ
ส่ิงตํางๆ ได๎ 
3 ลักษณะ 

จัดหมวดหมูํ
ส่ิงตํางๆ ได๎ 
4 ลักษณะ 

สังเกตจากการที่เด็กบอก หรือ
จ าแนกส่ิงตํางๆ เป็นหมวดหมูํ
ตามคุณลักษณะ หรือคุณสมบัติ
ของวัตถุ เชํน สี รูปรําง รูปทรง 
ขนาด จ านวน น้ าหนัก ประเภท 
ประโยชน์ ฯลฯ ในขณะเลํน หรือ
ท ากิจกรรมในสภาพการณ์ปกติ 
เชํน  
- เลํนเกมกีฬา 
- เลํนเครื่องเลํนประเภทบล็อก
พลาสติกสร๎างสรรค์ 
- การจัดเก็บวัสดุส่ิงของเครื่อง
เลํนเข๎าท่ีเป็นหมวดหมูํ เชํน           
การจัดเก็บบล็อกตามขนาด สี 
รูปทรง ฯลฯ 
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ตารางที่ 8 (ต่อ)  พฤติกรรมและความสามารถในการจ าแนกและเปรียบเทียบของเด็กอนุบาล 

พฤติกรรมและ
ความสามารถ 

เกณฑ์อายุ 
แนวทางการประเมิน 

3 ปี 4 ปี 5 ป ี
3. ความสามารถ
ในการเรียงล าดับ 
ส่ิงตํางๆ 

เรียงล าดับ
ส่ิงตํางๆ ได๎ 
3 ล าดับ 

เรียงล าดับ
ส่ิงตํางๆ ได๎  
4-5 ล าดับ 

เรียงล าดับ
ส่ิงตํางๆ ได๎  
6-10 ล าดับ 

สังเกตจากการเรียงล าดับส่ิง
ตํางๆ ตามจ านวน ขนาด 
ปริมาณ ความสูง ความยาว        
ท่ีเด็กเลํน หรือท ากิจกรรม         
ในสภาพการณ์ปกติ เชํน เลํนเกม
การศึกษา เลํนบล็อก จัดล าดับ
ส่ิงตํางๆ ในกิจวัตรประจ าวัน 
ฯลฯ 

4. ความสามารถ
ในการเรียงล าดับ
เหตุการณ์ 

เรียงล าดับ
เหตุการณ์ 
ได๎ 3 ล าดับ 

เรียงล าดับ
เหตุการณ์
ได๎  4-5 
ล าดับ 

เรียงล าดับ
เหตุการณ์
ได๎  6-7 
ล าดับ 

สังเกตจากการเรียงล าดับ
เหตุการณ์ขณะเด็กเลํน หรือ         
ท ากิจกรรมตํางๆ เชํน สนทนา 
ตอบค าถาม จากเรื่องราว            
ในนิทาน เหตุการณ์ใน
ชีวิตประจ าวัน หรือเลํนเกม
การศึกษา 

 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน (2546) ได๎ก าหนดแนวทางท่ีใช๎ใน                 

การประเมินผลพัฒนาการทางสติปัญญาด๎านคณิตศาสตร์ไว๎ เพื่อให๎ครูผ๎ูสอนใช๎เป็นแนวทาง                   
ในการประเมินพัฒนาการของเด็กปฐมวัย โดยตัวช้ีวัดพฤติกรรม และความสามารถทางคณิตศาสตร์ 
ด๎านการสังเกต การจ าแนก และการเปรียบเทียบ ซึ่งแสดงในตารางท่ี 9 ดังนี ้
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ตารางที่ 9 แนวทางการประเมินทักษะการสังเกต การจ าแนก และการเปรียบเทียบ             
ของเด็กอนุบาล 

ตังชี้วัดพฤติกรรม
และความสามารถ 

เกณฑ์อายุ 
แนวทางการประเมิน 

3 ปี 4 ปี 5 ปี 
1. จ าแนก 
เปรียบเทียบ         
ความเหมือน   
ความแตกตําง 
 
 

จ าแนกและ 
เปรียบเทียบ
ส่ิงตํางๆ ได๎
อยํางน๎อย 2 
ลักษณะ 
- สี 
- ขนาด 
- รูปทรง 
- รส 
- กล่ิน 
- เสียง 
- สัมผัส 

จ าแนกและ 
เปรียบเทียบ
ส่ิงตํางๆ ได๎
อยํางน๎อย 3 
ลักษณะ 
- สี 
- ขนาด 
- รูปทรง 
- รส 
- กล่ิน 
- เสียง 
- สัมผัส 
- ปริมาณ 
- น้ าหนัก 

จ าแนกและ 
เปรียบเทียบ
ส่ิงตํางๆ ได๎
อยํางน๎อย 4 
ลักษณะ 
- สี 
- ขนาด 
- รูปทรง 
- รส 
- กล่ิน 
- เสียง 
- สัมผัส 
- ปริมาณ 
- น้ าหนัก 
- ปริมาตร 

สังเกตจากการที่เด็กปฐมวัยบอก 
จ าแนก เปรียบเทียบส่ิงตํางๆ          
ตามลักษณะ คุณสมบัติ เชํน สี 
ขนาด รูปทรง รส กล่ิน เสียง สัมผัส 
ปริมาณ น้ าหนัก และปริมาตร 
ในขณะท่ีเด็กเลํนหรือท ากิจกรรม 

2. จัดหมวดหมูํ          
ส่ิงตํางๆ 

จัดหมวดหมูํ
ส่ิงตํางๆ     
ท่ีเป็น
ประเภท
เดียวกัน        
ท่ีมีความ
แตกตํางกัน 

จัดหมวดหมูํ
ส่ิงตํางๆ         
ท่ีเป็น
ประเภท
เดียวกัน
อยํางอิสระ 
และท่ีครู 

จัดหมวดหมูํ
ส่ิงตํางๆ           
ท่ีเป็น
ประเภท
เดียวกัน
ตามท่ีครู
ก าหนดได๎ 

สังเกตจากการที่เด็กบอก หรือ
จ าแนกส่ิงตํางๆ เป็นหมวดหมูํ        
ตามคุณลักษณะ หรือคุณสมบัติ
ของวัตถุ เชํน สี รูปรําง รูปทรง 
ขนาด จ านวน น้ าหนัก ประเภท 
ประโยชน์ ฯลฯ ในขณะเลํน หรือ
ท ากิจกรรมในสภาพการณ์ปกติ  
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ตารางที่ 9 (ต่อ)  แนวทางการประเมินทักษะการสังเกต การจ าแนก และการเปรียบเทียบ          
ของเด็กอนุบาล 

ตังชี้วัดพฤติกรรม
และความสามารถ 

เกณฑ์อายุ 
แนวทางการประเมิน 

3 ป ี 4 ปี 5 ปี 
 ชัดเจนอยําง

อิสระ 
ก าหนดได๎  เชํน เลํนเกมการศึกษา             

การจัดเก็บวัสดุส่ิงของ          
เครื่องเลํนเข๎าท่ีเป็นหมวดหมูํ 
เชํน การจัดเก็บบล็อกตาม
ขนาด  สี และรูปรําง 

3. เรียงล าดับ            
ส่ิงตํางๆ 

เรียงล าดับส่ิง
ตํางๆ ได๎อยําง
น๎อย 3 ล าดับ 

เรียงล าดับส่ิง
ตํางๆ ได๎อยําง
น๎อย 4-5 
ล าดับ 

เรียงล าดับส่ิง
ตํางๆ ได๎อยําง
น๎อย 6-7 
ล าดับ 

สังเกตการเรียงล าดับส่ิงตํางๆ 
ตามจ านวน ขนาด ปริมาณ 
รูปรําง ความสูง ความยาว 
ฯลฯ ท่ีเด็กเลํน หรือ                    
ท ากิจกรรม เชํน เกม
การศึกษา หรือตํอบล็อก ฯลฯ 

คํูมือประเมินพัฒนาการ ได๎ก าหนดเกณฑ์การประเมินความสามารถด๎านการจ าแนก
ของเด็กในระดับช้ันอนุบาลปีท่ี 2 หรือเด็กวัย 5-6 ปี ไว๎ ซึ่งแสดงในตารางท่ี 10 ดังนี ้
ตารางที่ 10 เกณฑ์การประเมินความสามารถด้านการจ าแนกของเด็กในระดับชั้นอนุบาลปีที่ 2 

หรือเด็กวัย 5-6 ปี 

ความสามารถด้านการจ าแนก ระดับ 3 ระดับ 2 ระดับ 1 

การจ าแนกส่ิงของตามสี ขนาด 
และรูปทรง 

จ าแนกส่ิงของได๎ 3 
ลักษณะขึ้นไป 

จ าแนกส่ิงของได๎ 
2 ลักษณะ 

จ าแนกส่ิงของได๎ 
ไมํเกิน 1ลักษณะ 

การบอกเหตุผลในการจ าแนก
ส่ิงของ 

บอกเหตุผล          
ในการจ าแนกส่ิงของ
ได๎สอดคล๎องกับส่ิง    
ท่ีจ าแนก 3 ลักษณะ
ขึ้นไป 

บอกเหตุผล       
ในการจ าแนก
ส่ิงของได๎
สอดคล๎องกับส่ิงท่ี
จ าแนก 2 ลักษณะ 

บอกเหตุผล       
ในการจ าแนก
ส่ิงของได๎สอดคล๎อง
กับส่ิงท่ีจ าแนก       
ไมํเกิน 1 ลักษณะ 
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 นิตยา ประพฤติกิจ (2541) กลําววํา การจัดล าดับนั้น เป็นการเปิดโอกาสให๎เด็กได๎
พัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการจัดล าดับของส่ิงของตามลักษณะตํางๆ เชํน ขนาด ความยาว สี 
และพื้นผิว เป็นต๎น โดยการจัดล าดับของเด็กในชํวงปฐมวัยนี้ เป็นเพียงการจัดส่ิงของ หรือเซตของ
ส่ิงของให๎เข๎าท่ีเหมือนเดิม หรือจัดล าดับตามค าส่ัง และตามเกณฑ์ท่ีก าหนด เชํน การจัดดินสอ 5 แทํง
ท่ีมีความยาวแตกตํางกัน โดยให๎เรียงตามล าดับจากแทํงท่ียาวที่สุดไปจนถึงแทํงท่ีส้ันท่ีสุด                       
ซึ่งการจัดล าดับนี้ต๎องอาศัยความเข๎าใจ และความสามารถในการเปรียบเทียบลักษณะพื้นฐาน              
ของส่ิงๆ นั้นได๎ เชํน การจัดดินสอตามล าดับจากแทํงส้ันท่ีสุดไปยาวที่สุด เด็กต๎องเข๎าใจความหมาย
ของค าวํา ยาวที่สุด และส้ันท่ีสุดเสียกํอน 

 จากท่ีกลําวมาข๎างต๎นสรุปได๎วํา แบบรูปนั้น ต๎องอาศัยความสามารถในการจ าแนก 
และการจัดหมวดหมูํ ซึ่งเป็นความสามารถในการสังเกตคุณสมบัติของส่ิงตํางๆ ท่ีมีรํวมกันตามเกณฑ์ 
คือความเหมือน หรือแตกตํางกัน โดยใช๎เกณฑ์ในการก าหนด ประกอบไปด๎วยสาระได๎แกํ การจับคํู 
เป็นความสามารถในการสังเกตลักษณะของส่ิงตํางๆ และจับคํูส่ิงท่ีเข๎าคํูกัน เหมือนกัน หรือประเภท
เดียวกันได๎ การจัดประเภท เป็นความสามารถในการสังเกตคุณสมบัติของส่ิงตํางๆ ท่ีมีรํวมกัน วํามี
ความเหมือน หรือแตกตํางกัน และสามารถจัดเป็นประเภทตํางๆ โดยการเรียงล าดับเป็นแบบรูปได๎  

Brewer (2001) กลําววํา การวัด (Measurement) ประสบการณ์ด๎านการวัด            
ของเด็กในชํวงปฐมวัยนั้นจ าเป็นต๎องมีความสามารถในการเข๎าใจเรื่องการอนุรักษ์ความยาวและเนื้อที่
เสียกํอน ซึ่งเด็กจ านวนมากมักจะสนใจในเรื่องการวัด ในขณะเดียวกันการวัดก็เป็นเรื่อง                    
ท่ีมีความหมายตํอเด็ก ไมํวําจะเป็นการท่ีเด็กมักจะสนใจในเรื่องสํวนสูง น้ าหนัก หรืออายุของตนเอง 
เป็นต๎น โดยเด็กในชํวงวัย 5-6 ปี จะยังไมํเข๎าใจเรื่องการวัดโดยตรง แตํจะเริ่มใช๎การวัดท้ังแบบเป็น
มาตรฐาน และแบบไมํเป็นมาตรฐานกับการวัดส่ิงของท่ีตนเองสนใจได๎ ซึ่งเด็กในวัยนี้มกัจะสนใจ           
การวัดท่ีมีความเกี่ยวข๎องกับตนเอง เชํน การวัดสํวนสูงโดยใช๎เชือกทาบกับผนัง หรือการวัดความยาว
ของโต๏ะโดยการใช๎มือ เป็นต๎น ซึ่งเวลา (Time) นัน้เป็นองค์ประกอบของการวัดท่ีมักจะให๎ความส าคัญ
ในการเรียนการสอนส าหรับเด็ก ซึ่งเด็กนั้นจะได๎เรียนรู๎เรื่องเวลาในชีวิตประจ าวันอยูํแล๎ว เชํน             
ครูมักจะพูดวําอีก 10 นาทีจะถึงเวลาอาหารวําง เวลาเลํนกลางแจ๎ง เวลากลับบ๎าน เป็นต๎น เด็กในวัย 
5-6 ปีนั้นจะสามารถเข๎าใจวําเวลานั้นด าเนินไปเรื่อยๆ แตํจะสามารถอํานเวลาได๎หรือไมํนั้นขึ้นอยูํกบั
ความพร๎อมของเด็กแตํละคน 

ความสามารถทางคณิตศาสตร์ด๎านเรขาคณิตสามมิติ และสองมิตินั้น ประกอบไปด๎วย
มโนทัศน์เกี่ยวกับเรขาคณิตเบ้ืองต๎น และมิติสัมพันธ์ ซึ่งมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ทั้ง 2 มโนทัศน์นี้      
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มีความเกี่ยวข๎องและสัมพันธ์กัน โดยนักการศึกษาปฐมวัยและหนํวยงานท่ีเกี่ยวข๎องกับคณิตศาสตร์
ส าหรับเด็กปฐมวัยได๎ให๎ความหมายและค าอธิบายไว๎ดังนี้ 

Charlesworth and Lind (2010) กลําววํา เรขาคณิตเบื้องต๎น (Early geometry) 
นั้นหมายถึง รูปทรง (Shape) ซึ่งเรขาคณิตเบื้องต๎นส าหรับเด็กปฐมวัยนั้น เป็นมโนทัศน์ท่ีไมํใชํเพียง
แคํการรู๎จักช่ือรูปเรขาคณิตเทํานั้น แตํเป็นความเข๎าใจในคุณสมบัติของรูปทรงตํางๆ และประยุกต์ใช๎
ในการแก๎ไขปัญหาได๎ ซึ่งเรขาคณิตนั้นรวมไปถึงเรือ่งมิติสัมพันธ์ด๎วย ส่ิงตํางๆ ในสภาพแวดล๎อมท่ีเด็ก
พบเห็นนั้นล๎วนแล๎วแตํมีรูปรํางและรูปทรงในตัวของมัน เด็กจะส ารวจโลกรอบตัว และเรียนรู๎ในวิธี
ธรรมชาติเกี่ยวกับรูปทรงของวัตถุตํางๆ โดยผ๎ูใหญํสามารถชํวยสํงเสริมให๎เด็กเรียนรู๎ได๎ผํานการมอง 
การหยิบจับ การใช๎ความรู๎สึก รวมไปถึงการสอนให๎เด็กรู๎จักค าศัพท์ท่ีใช๎ในการอธิบายรูปทรง และ        
ช่ือเรียกของรูปทรงตํางๆ เชํน ส่ีเหล่ียมจัตุรัส วงกลม สามเหล่ียม ทรงกระบอก ทรงปริซึม เป็นต๎น 

สิริมณี บรรจง (2549) กลําววํา รูปเรขาคณิต (geometric figure) นั้นแบํงออกเป็น 2 
ชนิดคือ  

1) รูปเรขาคณิต 2 มิติ (two-dimensional geometric figure) แบํงออกเป็น 
2 กลํุมใหญํๆ ตามลักษณะของขอบหรือด๎านของรูป ได๎แกํ กลํุมท่ีมีขอบหรือด๎านของรูปเป็นสํวนของ
เส๎นตรง กลํุมนี้คือรูปหลายเหล่ียม ได๎แกํ รูปสามเหล่ียม ส่ีเหล่ียม ห๎าเหล่ียม หกเหล่ียม แปดเหล่ียม 
เป็นต๎น และกลํุมท่ีมีขอบหรือด๎านเป็นเส๎นโค๎งงอ เชํน รูปวงกลม รูปวงรี เป็นต๎น แสดงตัวอยํางในภาพ
ท่ี 1 
แผนภาพที่ 1  ภาพเรขาคณิตสองมิติ 
 

 

 

2) รูปเรขาคณิต 3 มิติ (three-dimension geometric figure) ส่ิงตํางๆ
รอบตัวเรามีลักษณะส าคัญคือ มีความกว๎าง ความยาว ความหนา และความสูง รูปเรขาคณิตสามมิติ
บางชนิดมีช่ือทางเรขาคณิต แตํหลายชนิดไมํมีช่ือทางเรขาคณิต การจ าแนกรูปเรขาคณิตสามมิติ 
พิจารณาจากรูปรํางลักษณะของรูปเรขาคณิตท่ีประกอบกันเป็นทรง ดังนี้ 

2.1) ปริซึม (prism) เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีหน๎าตัดเป็นรูปหลาย
เหล่ียม ด๎านเทํามุมเทําและขนานกัน หน๎าข๎างของปริซึมทุกหน๎าเป็นรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก ช่ือของปริซึม
นั้นเรียกตามลักษณะของรูปหลายเหล่ียมท่ีเป็นหน๎าตัด เชํน ปริซึมสามเหล่ียม หมายถึง ปริซึมท่ีมีหน๎า
ตัดเป็นรูปสามเหล่ียม ฐานของปริซึมคือหน๎าตัดของปริซึม แสดงตัวอยํางในภาพที่ 2  
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แผนภาพที่ 2  ภาพเรขาคณิตสามมิติ 
 
 
 
 

2.2) ทรงกระบอก (cylinder) เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ ท่ีมีหน๎าตัดเป็นรูป
วงกลมซึ่งเทํากันทุกประการ ซึ่งเมื่อคล่ีด๎านข๎างของทรงกระบอกตามแนวความสูง จะได๎รูปส่ีเหล่ียม
มุมฉาก แสดงตัวอยํางในภาพที่ 3 
แผนภาพที่ 3  ภาพทรงกระบอก 
 

 

 
 

2.3) พีระมิด (pyramid) เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีฐานเป็นรูปหลายเหล่ียม 
มีจุดยอดรวมเป็นจุดเดียวซึ่งไมํอยูํบนระนาบเดียวกันกับฐาน หน๎าข๎างของพีระมิดเป็นรูปสามเหล่ียม 
การเรียกชื่อพีระมิด เรียกตามลักษณะของรูปหลายเหล่ียมท่ีเป็นฐาน เชํน พีระมิดสามเหล่ียม 
หมายถึง พีระมิดท่ีมีฐานเป็นรูปสามเหล่ียม แสดงตัวอยํางในภาพที่ 4 
แผนภาพที่ 4  ภาพพีระมิด 

 
 
 
 
 

2.4) กรวย (cone) เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีลักษณะเป็นพีระมิด แตํมี
ลักษณะพิเศษคือ มีฐานเป็นรูปวงกลม เมื่อคล่ีหน๎าข๎างออกจะได๎รูปสามเหล่ียมฐานโค๎ง แสดงตัวอยําง
ในภาพที่ 5 
แผนภาพที่ 5  ภาพทรงกรวย 
 

 

 

 

 

 

 

เมื่อคล่ีแล๎วจะได๎ 

 

 

 

 

 
เมื่อคล่ีแล๎วจะได๎ 
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2.5) ทรงอื่นๆ เป็นทรงท่ีมีลักษณะผิวโค๎ง ได๎แกํ ทรงกลม และทรงรี แสดง
ตัวอยํางในภาพที่ 6 

แผนภาพที่ 6  ภาพทรงกลมและทรงรี 

 

 
 
 

3) ความสัมพันธ์ทางเรขาคณิต รูปเรขาคณิตมีความสัมพันธ์กันหลายประการ 
ได๎แกํ เส๎นขนาน ความคล๎าย ความเทํากันทุกประการ และสมมาตร โดยความคล๎ายและสมมาตร            
มีการน าไปใช๎กันมากท้ังในการจัดการเรียนรู๎ และการผลิตส่ือการสอน 

3.1) ความคล๎าย จะเห็นความสัมพันธ์ได๎ดังท่ีแสดงไว๎ในตารางท่ี 11 

ตารางที่ 11 การเปรียบเทียบความคล้ายทางเรขาคณิต 

รูปเรขาคณิตสองมิติที่คล้ายกัน รูปเรขาคณิตสองมิติที่ไม่คล้ายกัน 

 
 

รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส 

 
 

รูปส่ีเหล่ียมผืนผ๎า 
 
 

รูปวงกลม 

 
 

รูปวงร ี
 
 

รูปสามเหล่ียมด๎านเทํา 

 
 

รูปสามเหล่ียมหน๎าจ่ัว 
 
 

รูปหกเหล่ียมด๎านเทํา 

 
 

รูปสามเหล่ียมมุมฉาก 
 
 

ลูกบาศก์ 

 
 

ปริซึมฐานส่ีเหล่ียมผืนผ๎า 

ท่ีมา: สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2544 
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3.2) สมมาตร สมมาตรแบบตํางๆมีท้ังแนวตั้ง แนวนอน และแนวทแยงมุม 
รูปเรขาคณิตอาจมีแกนสมมาตรหรือไมํมีก็ได๎ ครูปฐมวัยมักใช๎รูปสมมาตรในการจัดปูายนิเทศ ท าส่ือ
การเรียนรู๎ตํางๆ เพราะท าได๎งําย และสวยงาม แสดงตัวอยํางในภาพที่ 7 
แผนภาพที่ 7 ภาพสมมาตร 
 

 

 
สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หรือ สสวท. (2553) ได๎ก าหนด

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู๎ในสาระเรขาคณิต  แสดงรายละเอียดในตารางที่ 12 ดังนี้ 
ตารางที่ 12  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ในสาระเรขาคณิต   

สาระการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 

อายุ 3 ป ี อายุ 4 ป ี อายุ 5 ป ี
ต าแหน่ง ทิศทาง 
และระยะทาง  
- การบอกต าแหนํง 
ทิศทาง และ 
ระยะทาง  
ของส่ิงตําง ๆ   

บอกต าแหนํง
ของส่ิงตํางๆ   
ท่ีก าหนด    
โดยใช๎ค า 
ข๎างบน  
ข๎างลําง      
ข๎างใน       
ข๎างนอก  

บอกต าแหนํงของ         
ส่ิงตํางๆ ท่ีก าหนด  
โดยใช๎ค า ข๎างบน 
ข๎างลําง ข๎างใน       
ข๎างนอก ข๎างหน๎า    
ข๎างหลัง และแสดง    
ส่ิงตํางๆ ตาม
ต าแหนํงท่ีก าหนด  

1. บอกต าแหนํง ทิศทางและ ระยะทาง
ของส่ิงตําง ๆ ท่ีก าหนด โดยใช๎ค าข๎างบน 
ข๎างลําง ข๎างใน ข๎างนอก ข๎างหน๎า ข๎างหลัง 
ระหวําง ข๎างซ๎าย  
2. ข๎างขวา ใกล๎ ไกล และแสดงส่ิงตํางๆ
ตามต าแหนํง ทิศทาง และระยะทาง           
ท่ีก าหนด  

รูปเรขาคณิต 
สามมิติ และ รูป
เรขาคณิต สองมิติ  
- ทรงกลม        
ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
กรวย ทรงกระบอก  
- รูปวงกลมรูป
สามเหล่ียม         
รูปส่ีเหล่ียม  

แสดงส่ิงตําง 
ๆในชีวิต 
ประจ าวัน      
ท่ีเหมือนหรือ
คล๎าย ทรง
กลม  
ทรงส่ีเหล่ียม
มุมฉาก ท่ี
ก าหนดให๎  

1. แสดงส่ิงตําง ๆ
ในชีวิตประจ าวันท่ี
เหมือนหรือคล๎าย 
ทรงกลม ทรง
ส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
กรวย ทรงกระบอก
ท่ีก าหนดให๎  
2. จ าแนก ทรงกลม  
ทรงส่ีเหล่ียม มุมฉาก  

1. แสดงส่ิงตํางๆ ในชีวิต ประจ าวันท่ี
เหมือนหรือคล๎าย ทรงกลม ทรงส่ีเหล่ียม
มุมฉาก กรวย ทรงกระบอก ท่ีก าหนดให๎  
2. จ าแนก ทรงกลม ทรงส่ีเหล่ียม มุมฉาก 
กรวย ทรงกระบอก  
3. แสดงส่ิงตํางๆ ในชีวิตประจ าวันท่ี
เหมือนหรือคล๎าย รูปวงกลม รูป-
สามเหล่ียม และ รูปส่ีเหล่ียมท่ีก าหนดให๎  
4. จ าแนก รูปวงกลม สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียม  
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ตารางที่ 12  (ต่อ) ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ในสาระเรขาคณิต   

สาระการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด 

อายุ 3 ป ี อายุ 4 ป ี อายุ 5 ป ี
- การเปล่ียนแปลง  
รูปเรขาคณิตสอง
มิติ  
- การสร๎างสรรค์
งานศิลปะจากรูป
เรขาคณิต สามมิติ
และสองมิติ  

- - 

บอกการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้น
จาก การตัด ตํอเติม พับหรือคล่ี
รูปวงกลม รูปสามเหล่ียม รูป
ส่ีเหล่ียม  

- การสร๎างสรรค์
งานศิลปะจากรูป
เรขาคณิตสามมิติ
และสองมิติ  

สร๎างสรรค์งาน
จากทรงกลม  
ทรงส่ีเหล่ียมมุม
ฉาก  

สร๎างสรรค์งานจากทรง
กลม ทรงส่ีเหล่ียมมุม
ฉาก กรวย 
ทรงกระบอก  

สร๎างสรรค์งานจากทรงกลม ทรง
ส่ีเหล่ียมมุมฉาก กรวย 
ทรงกระบอก และรูปวงกลม รูป
สามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียม  

สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หรือ สสวท. (2553) ได๎วิเคราะห์
ความสอดคล๎อง/เช่ือมโยงของกรอบมาตรฐานการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ระดับปฐมวัย สาระการเรียนรู๎ใน
สาระเรขาคณิต  แสดงรายละเอียดในตารางที่ 13 ดังนี้ 
ตารางที่ 13  ความสอดคล้อง/เชื่อมโยงของกรอบมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ระดับปฐมวัย 

สาระการเรียนรู้ในสาระเรขาคณิต 

สาระการเรียนรู้ 

ตัวชี้วัด 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ปฐมวัย  

พ.ศ. 2551 (อาย ุ5 ป)ี  

หลักสูตร
การศึกษาปฐมวัย 

พ.ศ. 2546  

หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน  
พ.ศ. 2551 ชั้น ป.1  

ต าแหน่ง ทิศทาง 
และระยะทาง  
- การบอก
ต าแหนํง  
ทิศทาง และ 
ระยะทาง  
ของส่ิงตําง ๆ   

บอกต าแหนํง ทิศทางและ 
ระยะทางของส่ิงตําง ๆ ท่ีก าหนด 
โดยใช๎ค า ข๎างบน ข๎างลําง ข๎างใน 
ข๎างนอก ข๎างหน๎า ข๎างหลัง 
ระหวําง ข๎างซ๎าย ข๎างขวา ใกล๎ ไกล 
และแสดงส่ิงตําง ๆตามต าแหนํง 
ทิศทาง และระยะทางท่ีก าหนด 

- การอธิบายใน
ต าแหนํงส่ิงของ
ตํางๆ ท่ีสัมพันธ์กัน  
- การอธิบายใน
เรื่องทิศทางการ
เคล่ือนท่ีของคน
และส่ิงตําง ๆ  

1.  
- 
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ตารางที่ 13  (ต่อ)  ความสอดคล้อง/เชื่อมโยงของกรอบมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ระดับ
ปฐมวัย สาระ การเรียนรู้ในสาระเรขาคณิต 

สาระการเรียนรู้ 

ตัวชี้วัด 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ปฐมวัย  

พ.ศ. 2551 (อาย ุ5 ป)ี  

หลักสูตร
การศึกษาปฐมวัย 

พ.ศ. 2546  

หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน  
พ.ศ. 2551 ชั้น ป.1  

รูปเรขาคณิต
สามมิติ และ  
รูปเรขาคณิต 
สองมิติ  
- ทรงกลม           
ทรงส่ีเหล่ียม         
มุมฉาก ทรง
กรวย  
ทรงกระบอก  
- รูปวงกลม      
รูปสามเหล่ียม 
รูปส่ีเหล่ียม  

1. แสดงส่ิงตํางๆ ในชีวิตประจ าวัน
ท่ีเหมือนหรือคล๎าย ทรงกลม            
ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก กรวย  
ทรงกระบอก ท่ีก าหนดให๎  
2. จ าแนก ทรงกลม ทรงส่ีเหล่ียม 
มุมฉาก กรวย ทรงกระบอก  
3. แสดงส่ิงตํางๆ ในชีวิตประจ าวัน
ท่ีเหมือนหรือคล๎าย รูปวงกลม  
รูปสามเหล่ียม และ รูปส่ีเหล่ียม      
ท่ีก าหนดให๎  

4. จ าแนก รูปวงกลม รูปสามเหล่ียม 
รูปส่ีเหล่ียม  

- การสังเกต            
การจ าแนก และ  
การเปรียบเทียบ  
- การจ าแนกและ
การจัดกลํุม  

จ าแนกรูปสามเหล่ียม  
รูปส่ีเหล่ียม รูปวงกลม 
รูปวงร ี 

- การ
เปล่ียนแปลง  
รูปเรขาคณิตสอง
มิติ  
- การสร๎างสรรค์
งานศิลปะจากรูป
เรขาคณิต         
สามมิติ และสอง
มิติ  

บอกการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นจาก 
การตัด ตํอเติม พับหรือคล่ีรูป
วงกลม รูปสามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียม  

- การใช๎หรือ
อธิบายส่ิงตํางๆ 
ด๎วยวิธีการที่
หลากหลาย  

 

- การสร๎างสรรค์
งานศิลปะจากรูป
เรขาคณิตสามมิติ
และสองมิติ  

สร๎างสรรค์งานจากทรงกลม          
ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ทรงกรวย 
ทรงกระบอก และรูปวงกลม รูป
สามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียม  

การแสดง
ความคิดริเริ่ม
สร๎างสรรค์  
ผํานส่ือวัสดุตํางๆ  

มีความคิดริเริ่ม
สร๎างสรรค์  
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สภาครูคณิตศาสตร์แหํงชาติสหรัฐอเมริกา หรือ The National Council of 
Teachers of Mathematics: NCTM (1989) ได๎ระบุถึงมิติสัมพันธ์นัน้มีความเกี่ยวข๎องกับรูปรํางและ
เรขาคณิต โดยมิติสัมพันธ์ (spatial sense) นั้นเป็นการหยั่งรู๎ตํอส่ิงตํางๆ ท่ีรายล๎อมอยูํรอบวัตถุ         
โดยการพัฒนามิติสัมพันธ์นัน้ เด็กต๎องมีประสบการณ์เกี่ยวกับความสัมพันธ์ของเรขาคณิต ซึ่งได๎แกํ 
ทิศทาง (direction) ต าแหนํง (orientation) และมุมมอง (perspectives) ของวัตถุในพื้นท่ี 
ความสัมพันธ์ของรูปทรงและขนาดของรูปรํางและวัตถุ รวมไปถึงวิธีการเปล่ียนแปลงของรูปทรง           
ท่ีมีความสัมพันธ์กับการเปล่ียนแปลงของขนาด 

Smith (2001) กลําววํา พัฒนาการของมิติสัมพันธ์ (spatial sense) นั้นเป็นส่ิง           
ท่ีส าคัญมากส าหรับการคิดเชิงคณิตศาสตร์ที่ใช๎เรขาคณิต ซึ่งมิติสัมพันธ์นั้นเป็นความสามารถ           
ในการมองเห็นภาพรวมซึง่สามารถพัฒนาขึ้นได๎ด๎วยการฝึกฝน และมิติสัมพันธ์นั้นเป็นเรื่องท่ีเกี่ยวข๎อง
กับรูปทรง (shape) ซึ่งเป็นการศึกษาเรื่องรูปรําง คุณสมบัติของวัตถุ และความสัมพันธ์กับวัตถุ            
อีกส่ิงหนึ่ง การสืบสอบสํวนใหญํจะค านึงถึงพื้นท่ี และรูปทรง เชํน ลูกบอล และรูปรํางแบบระนาบ 
เชํน วงกลม Smith กลําววํา โดยท่ัวไปนั้นรูปทรง 3 มิติท่ีพบในช้ันเรียนระดับอนุบาลนั้นมักจะรวม
รูปทรงเหลํานี้เข๎าไปด๎วย ได๎แกํ รูปทรงกลม ทรงกระบอก ทรงกรวย ทรงลูกบาศก์ และสามเหล่ียม
ทรงปริซึม สํวนรูปรํางแบบระนาบนัน้ได๎แกํ วงกลม สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียมจัตุรัส ส่ีเหล่ียมผืนผ๎า 
ส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน และวงรี  

Charlesworth และ Lind (2010) กลําววํา มิติสัมพันธ์ (Early geometry: Spatial 
sense) เป็นสํวนส าคัญของเรขาคณิต เด็กจ าเป็นต๎องมีความเข๎าใจถึงมิติสัมพันธ์ หรือความสัมพันธ์
ของพื้นท่ีระหวํางรํางกายของเด็กกับส่ิงของตํางๆ รอบตัว ซึ่งมีความสัมพันธ์เช่ือมโยงกันระหวําง
ต าแหนํง (position) ทิศทาง (direction) และระยะทาง (distance) เด็กจ าเป็นต๎องใช๎พื้นท่ีในวิถีทาง
ของเหตุและผล โดยพวกเขาจะเรียนรู๎ความพอดีและความเหมาะสมของพื้นท่ีเพื่อการสร๎างส่ิงตํางๆ 

กุลยา ตันติผลาชีวะ (2551) กลําวถึงความหมายของทักษะด๎านมิติสัมพันธ์ วําเป็น
ความสามารถในการบอกต าแหนํงของส่ิงของในต าแหนํงตํางๆ ได๎แกํ บน–ลําง ใน–นอก เหนือ–ใต๎ 
ซ๎าย–ขวา กลาง–หน๎า–ข๎างหลัง 

กระทรวงศึกษาธิการ (2546) ก าหนดวํา มิติสัมพันธ์นั้น เป็นความสัมพันธ์ของพืน้ท่ี
และระยะ ซึ่งประกอบไปด๎วยเนื้อหาดังนี ้

1) การตํอเข๎าด๎วยกัน การแยกออก การบรรจุ และการเทออก เชํน เลํนทราย-
น้ า กํอสร๎างบล็อก ฯลฯ 
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2) การสังเกตส่ิงตําง ๆ และสถานท่ีจากมุมมองท่ีตํางๆ กัน เชํน ให๎เด็กเลํนปีน
ปุายเครื่องเลํนสนาม ลอดอุโมงค์ และสนทนากับเด็กเกี่ยวกับพื้นท่ี/ระยะจากมุมมองตํางๆ ฯลฯ 

3) การอธิบายในเรื่องต าแหนํงของส่ิงตํางๆท่ีสัมพันธก์ัน เชํน ส ารวจส่ิงตํางๆ  
ท่ีค๎ุนเคยและอธิบายต าแหนํงท่ีอยูํของส่ิงนั้นๆ ฯลฯ 

4) การอธิบายในเรื่องทิศทางการเคล่ือนท่ีของคนและส่ิงตํางๆ เชํน เลํนส ารวจ
สถานท่ีท่ีค๎ุนเคยและอธิบายถึงทิศทางระยะทางของสถานท่ีนั้นๆ ฯลฯ 

5) การส่ือความหมายของมิติสัมพันธ์ด๎วยภาพวาดภาพถําย และรูปภาพ เชํน 
ให๎เด็กเขียนภาพด๎วยสีเทียน สีน้ า ดูหนังสือภาพกับเด็ก ฯลฯ 

ล๎วน สายยศ (2543) กลําววํา ความสามารถด๎านมิติสัมพันธ์นั้นเกิดจาก                   
การจินตนาการ ถึง ขนาด และมิติตํางๆ ตลอดจนทรวดทรงท่ีมีรูปรํางลักษณะท่ีแตกตํางกัน ท้ังท่ีอยูํ
ในระนาบเดียวกัน และตํางระนาบ รวมไปถึงการมองภาพรูปทรงตํางๆ ท่ีเคล่ือนไหวทับซ๎อนกัน หรือ
ซํอนอยูํภายใน ตลอดจนการแยกภาพ ประกอบภาพ และการจ าแนกต าแหนํงท่ีอยูํ เชํน บน ลําง หน๎า 
หลัง ซ๎าย ขวา ใกล๎ หรือไกล เป็นต๎น 

นิตยา ประพฤติกิจ (2541) กลําววํา มิติสัมพันธ์ หรือความสัมพันธ์เชิงพื้นท่ี (Spatial 
relations) เป็นการส ารวจความสัมพันธ์ เชํน ด๎านหน๎า ด๎านหลังด๎านบน ด๎านลําง ด๎านซ๎าย ด๎านขวา
ของส่ิงตํางๆ รอบตัว ซึ่งเด็กปฐมวัยเริ่มรู๎จักการเรียนรู๎เกี่ยวกับเนื้อท่ีและรูปทรงต้ังแตํเยาว์วัย            
โดยจะคํอยๆ ดูดซับเรื่องเหลํานี้จาการท่ีตนเองได๎เคล่ือนไหวไปไหนมาไหนเอง ได๎กํอสร๎าง 
เปรียบเทียบ เทของเลํน และจากการคลานไปรอบๆ ส่ิงของหรือคลานเข๎าอุโมงค์ (อาจเป็นกลํอง         
หรือลัง) การเดินในเก๎าอี้เล่ือนการกล้ิงลูกบอล การเลํนบล็อก การเลํนขายข๎าวแกง และการเลํนรถ        
ท่ีมีล๎อหมุน ประสบการณ์เหลํานี้ล๎วนแตํเป็นกิจกรรมท่ีต๎องอาศัยการเคล่ือนไหว ซึ่งจ าเป็นตํอ
พัฒนาการรับรู๎เบื้องต๎น เกี่ยวกับความเหมือนและความตํางของรูปทรงท้ังส้ิน เด็กวัย 2–6 ขวบ 
สามารถท่ีจะจัดรูปทรงได๎ แตํอาจจะยังไมํสามารถเรียกช่ือได๎ถูกหรือแม๎แตํวาดรูปทรงงํายๆ ไมํได๎ก็มี 
ดังนั้นกิจกรรมเบ้ืองต๎นส าหรับเด็กควรมีการวางแผนท่ีจะชํวยให๎เด็กได๎พัฒนา ความคิดรวบยอด
ท่ัวๆไป เกี่ยวกับรูปทรงกํอน ขั้นตํอไปจึงจะมีการสนทนา เกี่ยวกับรูปทรงท่ีเหมือนหรือแตกตํางกัน       
ขั้นสุดท๎ายมีการเรียนเกี่ยวกับช่ือ รูปทรงงํายๆ แตํก็มีโรงเรียนบางแหํงจัดกิจกรรมเรียกช่ือรูปทรง          
เป็นขั้นแรกๆ ซึ่งตรงข๎ามกับหลักดังกลําว โดยท่ัวไปครูอาจใช๎วิธีสอนแบบผสมกลมกลืนไปก็ได๎              
ครูปฐมวัยสํวนใหญํมักชอบสอนให๎เด็กรู๎จักการวัด แท๎จริงแล๎วเด็กในวัยนี้สามารถท่ีจะเข๎าใจได๎             
เพียงแคํผิวเผินเทํานั้น ดังท่ี Piagetได๎กลําวเอาไว๎วํา “ตราบใดท่ีความคิดรวบยอดของเด็กยังยึดถือ
ตัวเองเป็นส าคัญ (Egocentric) อยูํการสอนเรื่องการวัดให๎แกํเด็กปฐมวัยเป็นไปได๎ยาก” (อ๎างถึงใน 
นิตยา ประพฤติกิจ, 2541) แตํอยํางไรก็ตาม เด็กปฐมวัยแตํละคนมีความแตกตํางกัน ในด๎าน
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ประสบการณ์ ความเข๎าใจเกี่ยวกับวันเวลา เงินตรา เส๎น และการตวงของเหลว ซึ่งเด็ก              
น๎อยคนนักท่ีจะสามารถเข๎าใจได๎ แตํเมื่อเด็กเติบโตขึ้น อยูํในครอบครัวท่ีมีฐานะดีขึ้น หรือมีสติปัญญา
ดีขึ้น เด็กก็จะคํอยๆ มีความเข๎าใจเรื่องการวัดและการตวงได๎ดีขึ้นตามไปด๎วย 

วรวรรณ เหมชะญาติ (2536)  กลําววํา ความสามารถทางมิติสัมพันธ์นั้น                
เป็นความสามารถในการคิดมโนภาพที่คาดวําจะรับรู๎ในเรื่องขนาด รูปรําง และต าแหนํง ทิศทาง          
ของวัตถุ ในลักษณะของวัตถุใดวัตถุหนึ่งท่ีอยูํคงท่ี ลักษณะของวัตถุสองส่ิงท่ีมีความสัมพันธ์กัน 
ลักษณะของวัตถุเมื่อมีการเปล่ียนมุมมอง และลักษณะของวัตถุเมื่อมีการเคล่ือนท่ี 

สิริมณี บรรจง (2549) กลําววํา ทักษะเชิงมิติสัมพันธ์ (spatial thinking) เป็นทักษะ
พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันท่ีเด็กปฐมวัยต๎องพบ และเกี่ยวข๎องอยูํตลอดเวลา ได๎แกํ 

1) รูปทรงและพื้นท่ี เป็นความคิดรวบยอดเกี่ยวกับลักษณะ รูปรําง ลักษณะ          
การเกิด ค าท่ีใช๎ในการเรียกชื่อ ความคิดรวบยอดท่ีเด็กควรรู๎ ได๎แกํ เรขาคณิต จุด เส๎น มุม ระนาบ 
และรูปทรงเรขาคณิต 

2) จุด เส๎น มุม และระนาบ สามารถน าจุด เส๎น มุม และระนาบ  
3) รูปเรขาคณิต ได๎แกํ รูปเรขาคณิต 2 มิติ และรูปเรขาคณิต 3 มิติ  
4) ความสัมพันธ์ทางเรขาคณิต รูปเรขาคณิตมีความสัมพันธ์กันหลายประการ 

ได๎แกํ เส๎นขนาน ความคล๎าย ความเทํากันทุกประการ และสมมาตร โดยความคล๎ายและสมมาตร          
มีการน าไปใช๎กันมากท้ังในการจัดการเรียนรู๎ และการผลิตส่ือการสอน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน (2546) ได๎ก าหนดแนวทางท่ีใช๎                     
ในการประเมินผลพัฒนาการทางสติปัญญาด๎านคณิตศาสตร์ไว๎ เพื่อให๎ครูผ๎ูสอนใช๎เป็นแนวทาง             
ในการประเมินพัฒนาการของเด็กปฐมวัย โดยตัวช้ีวัดพฤติกรรม และความสามารถทางคณิตศาสตร์ 
ด๎านมิติสัมพันธ์ซึ่งแสดงในตารางท่ี 14 ดังนี ้
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ตารางที่ 14 แนวทางการประเมินทักษะด้านมิติสัมพันธ์ของเด็กอนุบาล 

ตังชี้วัดพฤติกรรม
และความสามารถ 

เกณฑ์อายุ 
แนวทางการประเมิน 

3 ปี 4 ป ี 5 ปี 
1. เข๎าใจต าแหนํง 
 
 

บอก/แสดง
ต าแหนํง“ใน” 
และ“นอก” ได๎ 

บอก/แสดง
ต าแหนํง“ใน” 
“นอก” “บน” 
และ“ลําง” ได๎ 

บอก/แสดง
ต าแหนํง“ใน” 
“นอก” “บน” 
“ลําง” “หน๎า” 
“หลัง” “ข๎าง”  
และ“ระหวําง”
ได๎ 

สังเกตการบอก และแสดง
ต าแหนํง ทิศทาง ใน-นอก, 
บน-ลําง, เข๎า-ออก, หน๎า-
หลัง, ระหวําง, ใกล๎-ไกล, 
ทางตรง-ทางอ๎อม  
ขณะปฏิบัติกิจกรรม เชํน 
1) การเคล่ือนท่ีตามค าส่ัง 
2) การเข๎าแถว 

2. เข๎าใจระยะ 
 

บอก/แสดงระยะ 
“ใกล๎” “ไกล” 
โดยครูชี้แนะ 

บอก/แสดง
ระยะ “ใกล๎” 
“ไกล” 

บอก/แสดงระยะ 
“ใกล๎” “ไกล” 

1) การเก็บส่ิงของ
เครื่องใช๎/ของเลํน 

2) การเลํนเกมการศึกษา 
3. เข๎าใจทิศทาง 
 
 

บอก/แสดง
ทิศทาง “ขึ้น” 
“ลง” “เข๎า” 
“ออก” ได๎ 

บอก/แสดง
ทิศทาง 
“ขึ้น” “ลง” 
“เข๎า” 
“ออก” ได๎ 

บอก/แสดง 
ทิศทาง “ขึ้น”  
“ลง” “เข๎า” 
“ออก”“ทางตรง” 
“ทางอ๎อม”ได๎ 

การสนทนา การตอบ
ค าถามจากส่ิงท่ีเห็น 

4. สามารถตํอ
ช้ินสํวนภาพเข๎า
ด๎วยกันได๎ 

ตํอภาพตัดตํอ 
3-5 ช้ิน 

ตํอภาพตัด
ตํอ 6-9 ช้ิน 

ตํอภาพตัดตํอ 
7-15 ช้ิน 

1) สังเกตการเลํนเกมตํอภาพ
ตัดตํอ 

2) สังเกตการบอกและตอบ
ค าถามสํวนของช้ินสํวน
หรือภาพท่ีหายไป 

จากท่ีกลําวมาข๎างต๎นสรุปได๎วํา ความสามารถทางคณิตศาสตร์ด๎านความรู๎ความเข๎าใจ
เกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสามมิติ และสองมิตินั้น ประกอบไปด๎วยมโนทัศน์เกี่ยวกับเรขาคณิตเบ้ืองต๎น 
และมิติสัมพันธ์ที่มีความสัมพันธ์กัน โดยเรขาคณิตนั้นเป็นความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับการรู๎จักและ
เข๎าใจคุณสมบัติของรูปทรงตํางๆ  รวมถึงช่ือท้ังรูปเรขาคณิต 2 มิติ และ 3 มิติ สามารถประยุกต์ใช๎ใน
การแก๎ไขปัญหาได๎  และมิติสัมพันธ์นั้นเป็นความสามารถในการบอกความสัมพันธ์ของพื้นท่ีและระยะ
ของวัตถุ ในต าแหนํงและทิศทางตํางๆ ในลักษณะของวัตถุใดวัตถุหนึ่งท่ีอยูํคงท่ี ลักษณะของวัตถุ        
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สองส่ิงท่ีมีความสัมพันธ์กัน ลักษณะของวัตถุเมื่อมีการเปล่ียนมุมมอง และลักษณะของวัตถุ                  
เมื่อมีการเคล่ือนท่ี เป็นการสังเกตส่ิงตํางๆ และสถานท่ีจากมุมมองท่ีแตกตํางกัน การอธิบายในเรื่อง
ต าแหนํงของส่ิงตํางๆ ท่ีสัมพันธ์กัน การอธิบายในเรื่องทิศทางการเคล่ือนท่ีของคนและส่ิงตํางๆ            
การส่ือความหมายของมิติสัมพันธ์ด๎วยภาพวาด ภาพถําย และรูปภาพ  
 สรุปได๎วํา ขอบขํายของมโนทัศน์และทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล
นั้นครอบคลุมถึง จ านวน ตัวเลข รูปรําง มิติสัมพันธ์ และเรขาคณิตเบ้ืองต๎น การวัด แบบรูป การจับคํู 
การจ าแนกและการจัดกลํุม การเปรียบเทียบ การจัดล าดับ และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ซึ่งสามารถสรุปโดยการน าเสนอในตารางท่ี 15 ดังนี้ 

ตารางที่ 15 การสังเคราะห์ทักษะและมโนทัศน์พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 

ทักษะและมโนทัศน์พื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์ 

นักจิตวิทยาและนักการศึกษาปฐมวัย 
Charlesworth 

และLind (2010) 
Smith 
(2001) 

Brewer 
(2001) 

Piaget 
(1970) 

ขั้นพื้นฐาน 
(Funda-
mental) 

จ านวนและการนับ        
การจับคํู และความสัมพันธ์
หนึ่งตํอหนึ่ง 

    

การจ าแนก และการจัด
หมวดหมู ํ

    

การเปรียบเทียบ     
เรขาคณิตเบ้ืองต๎น     
มิติสัมพันธ์     

สํวนใหญํ และสํวนยํอย      
ขั้นการ

ประยุกต์ใช้ 
(Applied) 

การเรียงล าดับ     
แบบรูป ฟังก์ช่ัน      
การวัด     

ขั้นสูง 
(Higher 
Level) 

แผนภูมิ สถิติ และความ
นําจะเป็น 

    

การบวกและการลบ     
ขั้น

ประถมศึกษา 
(Primary) 

การแทนคํา     
การคูณและการหาร     
เศษสํวน     
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 จากตารางการสังเคราะห์ทักษะและมโนทัศน์พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ข๎างต๎น
สรุปได๎วํา ทักษะและมโนทัศน์พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ที่ส าคัญส าหรับเด็กอนุบาลนั้นมีท้ังหมด 9 
ประเด็น เมื่อน าไปด าเนินการวัดพบวํา เด็กอนุบาลท่ีเป็นตัวอยํางประชากรมีความสามารถทาง
คณิตศาสตร์ในด๎านจ านวนและการนับ รวมไปถึงองค์ประกอบยํอยของการวัดเกี่ยวกับขนาด น้ าหนัก 
เงิน แล๎ว งานวิจัยนี้จึงน า 8 ประเด็นมาพิจารณาอีกครั้งเพื่อจัดหมวดหมูํตามความสอดคล๎องกัน             
ของทักษะและมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์จึงแบํงออกได๎ 3 ด๎าน คือ 1) ด๎านแบบรูป ได๎แกํ การจับคํู 
การจ าแนก การเปรียบเทียบ การเรียงล าดับ และแบบรูป 2) ด๎านเวลา ซึ่งเป็นองค์ประกอบยํอยของ
การวัด และ 3) ด๎านเรขาคณิต ได๎แกํ รูปเรขาคณิตสามมิติ สองมิติ และมิติสัมพันธ์ 

3.3 การวัด และประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล 

การวัด และประเมินผลการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลนั้น มีความส าคัญ 
ตํอการสํงเสริมและพัฒนาการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ของเด็ก ซึ่งสามารถท าได๎หลากหลายวิธีด๎วยกัน 
โดยหนํวยงาน และนักการศึกษาท่ีเกี่ยวข๎องกับการเรียนรู๎คณิตศาสตร์นั้นได๎กลําวถึงหลักการ และ            
ได๎ให๎ข๎อเสนอแนะในเรื่องการวัด และประเมินผลท่ีเหมาะสมกับเด็กอนุบาลไว๎ ดังนี้ 

สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หรือ สสวท. (2551) กลําววํา 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล ควรยึดหลักดังนี้  

1) การวัดและประเมินผลต๎องกระท าอยํางตํอเนื่องและควบคํูไปกับกระบวนการ
การเรียนการสอน 

2) การวัดและประเมินผลต๎องสอดคล๎องกับจุดประสงค์และตัวชี้วัดท่ีก าหนด     
ในแตํละระดับอายุตามกรอบมาตรฐานการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ปฐมวัย 

3) การวัดและประเมินผลทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์มีความส าคัญ
เทําเทียมกับการวัดความรู๎ ความเข๎าใจในเนื้อหาสาระ 

4) การวัดและประเมินผลต๎องน าไปสํูข๎อมูลสารสนเทศเกี่ยวกับตัวเด็กรอบด๎าน 
โดยใช๎เครื่องมือและวิธีการท่ีหลากหลาย เชํน การสังเกต การสนทนา การบันทึกพฤติกรรม เป็นต๎น 
เพื่อตรวจสอบตามจุดประสงค์และตัวชี้วัด 

5) การวัดและประเมินผลต๎องเป็นกระบวนการท่ีสํงเสริมให๎เด็ก                             
มีความกระตือรือร๎นในการปรับปรุงและพฒันาความสามารถทางคณิตศาสตร์ของตน 

สภาครูคณิตศาสตร์แหํงชาติสหรัฐอเมริกา หรือ The National Council of 
Teachers of Mathematics: NCTM (1995) ได๎ให๎ข๎อเสนอแนะถึงการเลือกวิธีการประเมิน               
ท่ีเหมาะสมวําควรพิจารณาถึงพัฒนาการและคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ของผ๎ูเรียนท่ีต๎องการวัด               
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ซึ่งเด็กอนุบาลนั้นควรใช๎วิธีการประเมินโดยอาศัยวัสดุท่ีเป็นรูปธรรมหรือการวัดและประเมินผล          
โดยการปฏิบัติ ซึ่งเป็นวิธีท่ีเหมาะสมกับเด็กอนุบาลมากกวําการใช๎แบบประเมินการเรียนรู๎           
นอกจากนี้ NCTM ยังได๎กลําววํา การประเมินนั้นเป็นกระบวนการในการรวบรวมหลักฐานการเรียนรู๎ 
ความสามารถ คุณลักษณะทางคณิตศาสตร์ของผ๎ูเรียน รวมไปถึงการสร๎างข๎อสรุปบนพื้นฐาน               
ของการสํงเสริมตามเปูาหมายท่ีมีความหลากหลาย ซึ่งการประเมินนั้นควรสํงเสริมให๎ผ๎ูเรียน            
เกิดการเรียนรู๎อยํางแท๎จริงด๎วย 

Charlesworth and Lind (2010) กลําวถึงองค์ประกอบท่ีควรค านึงถึง                      
ในการประเมินผลการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลไว๎ดังนี้ 

1) การประเมินผลควรสํงเสริมการเรียนรู๎ของเด็ก โดยเป็นสํวนหนึ่งของการสอน           
ในกิจกรรมประจ าวัน 

2) เครื่องมือในการประเมินผลนั้นควรมีความคล๎ายคลึงหรือเป็นตัวเดียวกับ
เครื่องมือท่ีใช๎สอน โดยสามารถระบุได๎ถึงส่ิงท่ีเด็กเรียนรู๎และท า 

3) ทักษะการส่ือสารของผ๎ูเรียนสามารถสํงเสริมได๎ในการประเมิน รวมถึง              
การสังเกต การสนทนา การสัมภาษณ์ การรายงานปากเปลํา และการเขียนบันทึกประจ าวัน 

4) เกณฑ์การประเมินผลแบบ rubrics นั้น สามารถท าให๎ชัดเจนเพื่อให๎ผ๎ูเรียนรู๎         
ถึงจุดแข็งและจุดอํอนจากการประเมินด๎วยตนเอง 

สิริมณี บรรจง (2549) กลําวถึงจุดมุํงหมายของการวัดและประเมินผลการเรียนรู๎
คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลไว๎ดังนี้ 

1) เป็นวิธีการท่ีท าให๎ทราบแนวทางในการปรับปรุงการเรียนรู๎ของเด็กและการสอน
ของครู 

2) เป็นการรวบรวมเหตุการณ์ตํางๆท่ีจ าเป็นเกี่ยวกับการเรียนรู๎ 
3) เป็นกระบวนการท่ีจะพฒันาเด็กไปในทางท่ีต๎องการ 

4) เป็นระบบควบคุมคุณภาพของการเรียนรู๎ โดยเป็นการตรวจสอบแตํละขั้นตอน
ของการเรียนการสอนวํามีคุณภาพดีหรือไมํ 

5) เป็นเครื่องมือท่ีบอกประสิทธิภาพและผลสัมฤทธิ์ตามจุดมุํงหมาย                   
ของการจัดการเรียนรู๎ 

สิริมณี บรรจง ยังได๎กลําวอีกวํา การวัดและประเมินผลการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ของเด็ก
อนุบาลนั้นต๎องอาศัยการวัดผล ซึ่งสามารถท าได๎หลายวิธี เชํน การสังเกต การสัมภาษณ์ การสนทนา 
การใช๎แบบสอบทดสอบ ฯลฯ ซึ่งการวัดและประเมินผลท่ีนิยมใช๎กันมากในระดับปฐมวัยคือ               
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การสังเกต เพราะสามารถใช๎ได๎อยํางกว๎างขวาง สะดวก ท้ังยังเหมาะสมกับวัยและความสามารถ         
ของเด็กอีกด๎วย โดยวิธีการตํางๆ ท่ีน ามาใช๎ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู๎คณิตศาสตร์นั้น มีดังนี้ 

1) การสังเกต เป็นวิธีการเฝูาดูพฤติกรรมจากเหตุการณ์ หรือสถานการณ์         
ในขณะนั้น โดยไมํให๎ผ๎ูถูกสังเกตรู๎ตัว และควรบันทึกพฤติกรรมตามสภาพจริงโดยไมํใสํความคิดเห็น
สํวนตัวลงไป โดยอาจบันทึกข๎อความลงในแบบบันทึกธรรมดา หรือในแบบฟอร์ม ซึ่งครูควรด าเนิน 
การสังเกตเด็กในขณะเรียน เลํน และท างานอยํางสม่ าเสมอท้ังรายบุคคล และรายกลํุมเพื่อท่ีจะทราบ
ความเปล่ียนแปลง และพัฒนาการด๎านตํางๆ ของเด็ก รวมไปถึงเพื่อให๎ทราบความผิดปกติในตัวเด็ก 
จะได๎เข๎าใจสาเหตุและแก๎ปัญหาได๎ทันทํวงที โดยบันทึกรายการเกี่ยวกับพฤติกรรมท่ีควรสังเกต และ        
ควรบันทึกท้ังข๎อดี และข๎อบกพรํอง รวมไปถึงข๎อเสนอแนะในการปรับปรุงแก๎ไข และแนวทาง           
ในการสํงเสริมพฤติกรรมของเด็กด๎วย 

2) การตรวจผลงาน เป็นวิธีการท่ีได๎จากการน าผลงานของเด็กมาตรวจ เชํน สมุด 
ภาพ ส่ิงประดิษฐ์ ฯลฯ โดยจัดเป็นกลํุมตามอันดับคุณภาพของผลงาน ซึ่งควรมี 3-5 อันดับ ได๎แกํ          
ดีมาก ดี ปานกลาง อํอน อํอนมาก หรือ ดี ปานกลาง อํอน ซึ่งการจัดอันดับคุณภาพนี้ท าเพื่อต๎องการ
ดูพัฒนาการของเด็ก หากอยูํในระดับอํอน ครูต๎องรีบปรับปรุงแก๎ไขการเรียนการสอน และ              
ให๎ความชํวยเหลือเด็กอยํางเหมาะสมเป็นรายบุคคล นอกจากนี้ ครูควรเก็บผลงานของเด็กไว๎              
เพื่อเปรียบเทียบพัฒนาการของเด็กในแตํละครั้งด๎วย  

3) การใช๎แบบทดสอบปากเปลํา เป็นวิธีการท่ีเหมาะส าหรับเด็กท่ียังอําน และ
เขียนหนังสือไมํได๎ ซึ่งครูควรด าเนินการโดยการสรา๎งบรรยากาศให๎สนุกสนาน นําสนใจ และ              
เป็นกันเอง ครูควรเตรียมแบบทดสอบไว๎ลํวงหน๎า วําต๎องการถามอะไรและถามอยํางไร ซึง่
แบบทดสอบอาจเป็นของจริงหรือภาพ นอกจากนี้ควรล าดับเนื้อหาในแบบทดสอบให๎มีความนําสนใจ 
และตํอเนื่องกัน ครูควรใช๎แบบทดสอบปากเปลําอยํางน๎อยภาคเรียนละครั้ง เพื่อใช๎ประเมินพัฒนาการ
ทางด๎านสติปัญญาของเด็ก 

4) การใช๎แบบทดสอบ เป็นวิธีการท่ีชํวยให๎ทราบความก๎าวหน๎าทางการเรียนรู๎         
ของเด็กได๎อยํางชัดเจน โดยครูอาจใช๎แบบทดสอบรํวมกับเครื่องมือชนิดอื่นๆ โดยแบบทดสอบนั้น          
มีค าตอบท่ีแสดงความรู๎ความสามารถซึ่งเป็นผลจากการเรียนรู๎ การท าแบบทดสอบมีการตรวจค าตอบ
ออกมาเป็นคะแนน ซึ่งสะดวกตํอการรายงานผลการเรียนรู๎ตํอผ๎ูปกครอง การน าแบบทดสอบไปใช๎นี้ 
จะท าให๎สามมารถแปลความหมายของข๎อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเด็กได๎ตรงกัน                
โดยแบบทดสอบท่ีสร๎างขึ้นอยํางมีคุณภาพนั้นจะชํวยให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎เพิ่มขึ้น และยังชํวยพัฒนา
ความกระตือรือร๎นท่ีจะเรียนรู๎ เป็นการจูงใจให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎ตามจุดมุํงหมาย                           
ของการจัดประสบการณ์ ท าให๎เห็นจุดเดํนและจุดด๎อยของเด็กแตํละคน ซึ่งชํวยให๎ครูวางแผน
ชํวยเหลือเด็กได๎ถูกจุด  



 
 

102 

5) การใช๎แฟูมสะสมผลงาน เป็นวิธีการวัดและประเมนิผลท่ีใช๎การประเมินผล
หลายรูปแบบรํวมกัน เพื่อติดตามความก๎าวหน๎า และพัฒนาการของเด็กในแตํละด๎าน                  
ซึ่งมีประสิทธิภาพดีกวําการใช๎แบบประเมินผลเพียงอยํางเดียว เป็นการประเมินผลตามสภาพจริง 

จากท่ีกลําวมาข๎างต๎น สรุปได๎วํา การวัดและประเมินผลการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ส าหรับ
เด็กอนุบาลนั้นเป็นกระบวนการในการตัดสินคุณภาพพัฒนาการทางสติปัญญาของเด็กวําเป็นไปตาม
วัตถุประสงค์หรือไมํ โดยสามารถท าได๎หลากหลายวิธี เชํน การสังเกต การสัมภาษณ์ การสนทนา  
การใช๎แบบสอบทดสอบ ฯลฯ ซึ่งในระดับปฐมวัยนั้นมุํงเนน๎การประเมนิตามสภาพจริงเพื่อพัฒนาเด็ก
ไปในแนวทางท่ีเหมาะสม 

4. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

Ingram และ Reidell (2003) ได๎ศึกษาผลของการจัดประสบการณ์ศิลปะ                    
แบบบูรณาการ โดยมีการเช่ือมโยงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ และศิลปะ กับเด็กในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3-5 พบวํา ศิลปะกับคณิตศาสตร์มีความสัมพันธ์กันอยํางมีนัยส าคัญ สํงผลให๎ผ๎ูเรียน
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่สูงขึ้นกวํากํอนการทดลอง 

Liu (2009) ได๎ศึกษาผลของการใช๎เทคนิคการสอนศิลปะแบบบูรณาการ โดยบูรณาการ
การคิด และภาษาผํานการท ากิจกรรมศิลปะทัศนศิลป์โดยการวาดภาพ เพื่อพัฒนาความสามารถ           
ทางพหุปัญญาและทักษะการประสานงานของรํางกาย ภาษา ศิลปะ และการคิดของเด็กวัย 3-4 ปี  
ในโรงเรียนอนุบาลของจีน พบวํา เด็กมีพัฒนาความสามารถทางพหุปัญญาด๎านคณิตศาสตร์                
ด๎านมิติสัมพันธ์   ด๎านการใช๎ภาษา ด๎านรํางกาย และด๎านธรรมชาติวิทยาท่ีสูงขึ้น 

Deasy (2002) ได๎ศึกษาผลของการสอนศิลปะแบบบูรณาการโดยเช่ือมโยงศิลปะ 4 
รูปแบบ ได๎แกํ ทัศนศิลป์ การละคร การเคล่ือนไหว และดนตรี ผสมผสานกับเนื้อหาตามศาสตร์ตํางๆ  
ได๎แกํ คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สังคมศาสตร์ ภาษา และสุขศึกษา โดยท าการทดลองกับเด็ก               
ท่ีมีความต๎องการพิเศษ  พบวํา ศิลปะแบบบูรณาการชํวยสํงเสริมการเรียนรู๎และชํวยให๎ผ๎ูเรียน          
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้น ชํวยพัฒนาทักษะด๎านคณิตศาสตร์ นอกจากนี้ศิลปะในรูปแบบ        
ละครยังชํวยพัฒนาทักษะทางภาษาและการรู๎หนังสือ รวมไปถึงศิลปะในรูปแบบดนตรียังชํวยสํงเสริม
การเรียนรู๎ด๎านภาษา 

Gibson และ Larson (2007) ได๎ศึกษาการจัดศิลปะแบบบูรณาการโดยใช๎ศิลปะรูปแบบ
ทัศนศิลป์ คือการวาดภาพ ระบายสี ประติมากรรม และการตัด ปะ ในโรงเรียนประถมศึกษา 1-6        
รัฐแคลิฟอร์เนีย โดยท าการส ารวจ สังเกต และสัมภาษณ์ครู ผ๎ูปกครอง และเด็กพบวํา การจัดกิจกรรม
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ศิลปะทัศนศิลป์แบบบูรณาการนั้นเป็นเครื่องมือท่ีชํวยสํงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ สังคม และภาษาให๎สูงขึ้น 

ปานิตา กุดกรุง (2553) ท าการทดลองเพื่อเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์
ของเด็กปฐมวัย อายุ 4-5 ปีท่ีได๎รับการจัดกิจกรรมศิลปะจากวัสดุธรรมชาติ พบวํา ทักษะพื้นฐาน        
ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยหลังได๎รับการจัดกิจกรรมศิลปะจากวัสดุธรรมชาติ สูงกวํากํอนได๎รับ            
การจัดกิจกรรมศิลปะจากวัสดุธรรมชาติ 

กรกฎ แพทย์หลักฟูา (2552) ท าการทดลองเพื่อเปรียบเทียบความสามารถ              
ด๎านมิติสัมพันธ์ของเด็กปฐมวัย ช้ันเด็กเล็ก กํอนและหลังการเรียนรู๎ด๎วยชุดกิจกรรมศิลปะสร๎างสรรค์
เพื่อพัฒนาความสามารถด๎านมิติสัมพันธ์ พบวํา ความสามารถด๎านมิติสัมพันธ์ของเด็กปฐมวัย            
หลังการท ากิจกรรมศิลปะสร๎างสรรค์เพื่อพัฒนาความสามารถด๎านมิติสัมพันธ์โดยรวมสูงกวํา              
กํอนการท ากิจกรรมศิลปะสร๎างสรรค์เพื่อพัฒนาความสามารถด๎านมิติสัมพันธ์ 

จงรัก อํวมมีเพียร  (2547) ท าการทดลองเพื่อศึกษาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์        
ของเด็กปฐมวัย อายุ 4-5 ปีท่ีได๎รับการจัดกิจกรรมศิลปะส่ือผสม พบวํา ทักษะพื้นฐาน                      
ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยหลังการท ากิจกรรมศิลปะส่ือผสมโดยรวมและจ าแนกรายด๎านสูงกวํา
กํอนได๎รับการจัดกิจกรรมศิลปะส่ือผสม 

จากงานวิจัยดังกลําวข๎างต๎นสรุปได๎วํา ศิลปะกับคณิตศาสตร์นั้นมีความสัมพันธ์กัน          
ซึ่งการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยบูรณาการศิลปะรูปแบบทัศนศิลป์นั้นชํวยสํงเสริมให๎เด็ก             
มีการพัฒนาความสามารถทางคณิตศาสตร์ด๎านตํางๆ ท่ีสูงขึ้น 

จากการศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎องกับงานวิจัยในประเด็นตํางๆ ได๎แกํ 
ความส าคัญ ความหมาย พัฒนาการทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข๎อง 
กับคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล พัฒนาการทางศิลปะของเด็กอนุบาล ความหมาย ความเป็นมา 
ความส าคัญ และทฤษฎีท่ีเกี่ยวข๎องกับศิลปะแบบบูรณาการ หลักการ แนวทาง และกระบวนการ         
ของศิลปะแบบบูรณาการ รวมไปถึงบทบาทครูและผ๎ูเกี่ยวข๎องในการสํงเสริมศิลปะส าหรับเด็กอนุบาล 
หลักการ แนวทาง และกระบวนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล บทบาทของครู
ในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล ขอบขํายสาระและมาตรฐานการเรียนรู๎
คณิตศาสตร์ในระดับอนุบาล ตลอดจนการวัดและประเมินผลการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ส าหรับ              
เด็กอนุบาล ท าให๎ผ๎ูวิจัยได๎พัฒนากรอบแนวคิดการวิจัยดังแผนภาพที่ 8 ดังนี ้
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แผนภาพที่ 8  กรอบแนวคิดการวิจัย 
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บทท่ี 3 

วิธีการด าเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาผลของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะ
แบบบูรณาการที่มีตํอความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล โดยมีการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

1. การศึกษาข๎อมูลเบื้องต๎น 
2. การก าหนดประชากรและตัวอยํางประชากร 
3. การจัดท าแผนการจัดประสบการณ์ 
4. การสร๎างและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือท่ีใช๎ในการวิจัย 
5. การเก็บรวบรวมข๎อมูล 
6. การวิเคราะห์ข๎อมูลและการน าเสนอข๎อมูล 

1. การศึกษาข้อมูลเบื้องต้น 
การศึกษาข๎อมูลเบื้องต๎นในงานวิจัย ผ๎ูวิจัยได๎ด าเนินการศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจัย         

ท่ีเกี่ยวข๎องกับพัฒนาการทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล การจัดประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์
ส าหรับ เด็กอนุบาล การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ พัฒนาการ ทาง
ศิลปะของเด็กอนุบาล บทบาทของครูและผ๎ูเกี่ยวข๎อง ขอบขํายสาระและมาตรฐานการเรียนรู๎
คณิตศาสตร์ในระดับอนุบาล รวมไปถึงการวัดและประเมินผลการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ส าหรับเด็ก
อนุบาล ตลอดจนศึกษา       สภาพการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาล ในโรงเรียน 
สังกัดองค์การบริหารสํวนจังหวัดนนทบุรี  ด๎วยการสังเกตและสนทนากับครูผ๎ูสอนในเรื่องการจัด
ประสบการณ์ การจัดสภาพแวดล๎อม บทบาทครูและเด็ก ตลอดจนส่ืออุปกรณ์ในช้ันเรียน 

2.  การก าหนดประชากรและตัวอย่างประชากร 

1.1 ประชากรคือ เด็กอนุบาลช้ันปีท่ี 2 ท่ีก าลังศึกษาอยูํในโรงเรียนสังกัดองค์การบริหาร
สํวนจังหวัดนนทบุรี จ านวน 33 โรงเรียน 

1.2 ตัวอยํางประชากร คือ เด็กอนุบาลช้ันปีท่ี 2 ท่ีก าลังศึกษาอยูํในโรงเรียนวดัแคนอก และ
โรงเรียนวดับางรักนอ้ย สังกดัองคก์ารบริหารส่วนจงัหวดันนทบุรี จ  านวน 54 คน 
 การคัดเลือกตัวอยํางประชากรมีกระบวนการสํุมแบบหลายช้ันดังนี้ 

1) การสํุมตัวอยํางแบบเจาะจง โดยก าหนดเกณฑ์การคัดเลือก ได๎แกํ เป็น
โรงเรียนท่ีใช๎แนวทางการจัดประสบการณ์ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 และ       
จัดประสบการณ์โดยสอดแทรกการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ ครูในระดับอนุบาล จบการศึกษาระดับ 
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ปริญญาตรี สาขาการศึกษาปฐมวัย คิดเป็นร๎อยละ 60 และเป็นโรงเรียนท่ีผ๎ูบริหาร และครูให๎       
ความรํวมมือในการด าเนินการวิจัยต้ังแตํต๎นจนจบ ได๎ตัวอยํางประชากรท้ังส้ิน 11 โรงเรียน ได๎แกํ 
โรงเรียนวัดประชารังสรรค์ โรงเรียนพิกุลเงนิ โรงเรียนจันทร์ทองเอี่ยม โรงเรียนวัดแคนอก โรงเรียน
บางคูลัด โรงเรียนซอและฮ์ศึกษา โรงเรียนวัดบางรักน๎อย โรงเรียนเต็มรักศึกษา โรงเรียนวัดสลักเหนือ 
โรงเรียนวัดสโมสร และโรงเรียนสุเหลําลากค๎อน 

2) ผ๎ูวิจัยด าเนินการสํุมแบบงําย ด๎วยการจับฉลากเพื่อเลือกตัวอยํางประชากร
เพียง 2 โรงเรียน จาก 11 โรงเรียน ได๎โรงเรียนวัดแคนอก และโรงเรียนวัดบางรักน๎อย  

3) ผ๎ูวิจัยด าเนินการสํุมห๎องเรียนด๎วยการจับฉลากอีกครั้งเพื่อก าหนด             
กลํุมทดลองและกลํุมควบคุม ได๎โรงเรียนวัดแคนอก จ านวน 36 คน เป็นกลํุมทดลอง และโรงเรียน          
วัดบางรักน๎อย จ านวน 36 คน เป็นกลํุมควบคุม รวมท้ังส้ิน 72 คน หลังจากได๎กลํุมทดลองและ         
กลํุมควบคุมแล๎ว ผ๎ูวิจัยด าเนินการวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กเป็นรายบุคคล คนละ          
20 นาที แล๎วน าขอ๎มูลท่ีได๎มาวิเคราะห์หาคําสถิติที แบบกลํุมตัวอยํางท่ีเป็นอิสระตํอกัน 
(Independent Samples t-test) เพื่อทดสอบความแตกตํางระหวํางคําเฉล่ียของท้ังสองกลํุม พบวํา
คําเฉล่ียของคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์กํอนการทดลองของท้ังสองกลํุมไมํแตกตํางกัน 
แสดงในตารางท่ี 16 

ตารางที่ 16 การเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถ                   

ทางคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ก่อนการทดลอง 

กลุ่มตัวอย่าง n ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน t 

กลํุมทดลอง 36 3.28 1.77 
0.00 

กลํุมควบคุม 36 3.22 1.48 

จากนั้นผ๎ูวิจัยน าคะแนนมาด าเนินการจับคํู (Match pair) ได๎ตัวอยําง
ประชากรจ านวน 27 คํู รายละเอียด ดังตารางท่ี 17 
ตารางที่ 17  การจับคู่คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  

ก่อนการทดลอง  

ล าดับท่ี 
คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ กํอนการทดลอง 

เลขท่ี กลํุมทดลอง เลขท่ี กลํุมควบคุม 
1  16 1 10 1 
2  19 1 22 1 
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ตารางที่ 17 (ต่อ)   การจับคู่คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลองและ 
กลุ่มควบคุม ก่อนการทดลอง 

ล าดับท่ี 
คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ กํอนการทดลอง 

เลขท่ี กลํุมทดลอง เลขท่ี กลํุมควบคุม 

3  35 1 25 1 

4  36 1 32 1 
5  1 2 7 2 
6  5 2 13 2 

7  7 2 24 2 

8  13 2 28 2 
9  14 2 31 2 

10  15 2 33 2 

11  20 2 35 2 

12  4 3 1 3 

13  8 3 2 3 
14  9 3 3 3 
15  21 3 17 3 
16  22 3 20 3 
17  31 3 21 3 
18  3 4 4 4 
19  6 4 5 4 
20  10 4 6 4 

21  11 4 11 4 
22  18 4 12 4 
23  25 4 16 4 
24  2 6 8 6 
25  12 6 9 6 

26  23 6 14 6 

27  26 6 18 6 
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3. การจัดท าแผนการจัดประสบการณ์ 
ผ๎ูวิจัยสร๎างแผนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลมีรายละเอียด               

การด าเนินการดังนี ้
3.1 ศึกษาข๎อมูลจากหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 2546 คํูมือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย

ของกรมวิชาการ กรอบมาตรฐานการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ปฐมวัย ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พุทธศักราช 2546 ของ สสวท. ข๎อมูลจากเอกสารตํางๆ ท่ีเกี่ยวข๎องกับทฤษฎี หลักการ สาระ            
การเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัย ศิลปะแบบบูรณาการ 
รวมไปถึงศึกษาแผนการจัดประสบการณ์ ช้ันอนุบาลปีท่ี 2 ของโรงเรียนในสังกัดองค์การบริหาร         
สํวนจังหวัดนนทบุรี และสังเกตการจัดประสบการณ์ในโรงเรียนอนุบาล สังกัดองค์การบริหาร          
สํวนจังหวัดนนทบุรี เพื่อวิเคราะห์และสังเคราะห์เนื้อหาสาระทางคณิตศาสตร์จากหลักสูตรแล๎วน ามา
เรียงล าดับความยากงํายของเนื้อหาเพื่อใช๎เป็นแนวทางในการจัดท าแผนการจัดประสบการณ์ของ       
กลํุมทดลองและกลํุมควบคุม รายละเอียดการวิเคราะห์เนื้อหาสาระของแผนการจัดประสบการณ์
คณิตศาสตร์ของกลํุมทดลองและกลํุมควบคุม แสดงในตารางท่ี 18 
ตารางที่ 18 การวิเคราะห์เนื้อหาสาระของแผนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ของกลุ่ม

ทดลองและกลุ่มควบคุม 

ล าดับที่ 
หน่วยการเรียนรู้ 

/แผนฯ 
สาระ 

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

1 
 

ต๎นไม๎ใบหญ๎า
(แผนท่ี 1-5) 

ลักษณะและสํวนประกอบของต๎นไม ๎
รูปรํางลักษณะของใบไม๎ 
การเจริญเติบโตของต๎นไม๎ 
การดูแลรักษา 
ประโยชน์ของต๎นไม ๎

เรขาคณิตสองมิติ 
แบบรูป 
เวลา 
เวลา 
แบบรูป 

2 ดอกไม๎หลากสี 
(แผนท่ี 6-10) 

ลักษณะและชนิดของดอกไม๎ 
สํวนประกอบของดอกไม ๎
การเจริญเติบโตของดอกไม๎  
การดูแลรักษา 
ประโยชน์ของดอกไม ๎

แบบรูป 
เรขาคณิตสองมิติ 
เวลา 
เวลา 
แบบรูป 
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ตารางที่ 18 (ต่อ)   การวิเคราะห์เนื้อหาสาระของแผนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์             
ของกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม 

ล าดับที่ 
หน่วยการเรียนรู้ 

/แผนฯ 
สาระตามหน่วยการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

3 ผีเส้ือ 
(แผนท่ี 11-15) 

สํวนประกอบของผีเส้ือ 
ชนิดของผีเส้ือ 
การเจริญเติบโตของผีเส้ือ 
ท่ีอยูํอาศัยของผีเส้ือ 
อาหารของผีเส้ือ 

เรขาคณิตสองมิติ 
แบบรูป 
เวลา 
เรขาคณิตสองมิติ  
แบบรูป 

4 สัตว์โลกผ๎ูนํารัก 
(แผนท่ี 16-20) 

สัตว์ชนิดตํางๆ 
สัตว์บก 
สัตว์น้ า 
สํวนประกอบของปลา 
สัตว์ครึ่งบกครึ่งน้ า  

แบบรูป 
เวลา 
เรขาคณิตสามมิติ 
แบบรูป 
เวลา 

5 ผัก-ผลไม๎ 
(แผนท่ี 21-25) 

ผักผลไม๎ชนิดตํางๆ 
รูปรํางลักษณะ 
การเปล่ียนแปลงของผลไม๎  
วิธีถนอมและท าความสะอาด 
ประโยชน์ของผลไม๎ 

แบบรูป 
เรขาคณิตสามมิติ 
เวลา 
เวลา 
แบบรูป 

6 โลกสวยด๎วยมือเรา 
(แผนท่ี 26-30) 

ส่ิงแวดล๎อมตามธรรมชาติ 
ดินมีประโยชน ์
ส่ิงแวดล๎อมท่ีมนุษย์สร๎างขึ้น 
การรีไซเคิล  
การอนุรักษ์ส่ิงแวดล๎อม 

เรขาคณิตสามมิติ 
เรขาคณิตสามมิติ      
การเปล่ียนแปลงเรขาคณิตสองมิติ 
เรขาคณิตสามมิติ 
เวลา 

7 ยานพาหนะ 
(แผนท่ี 31-35) 

ยานพาหนะหลากชนิด 
ประเภทของยานพาหนะ 
ยานพาหนะทางบก 
ยานพาหนะทางน้ า 
ยานพาหนะทางอากาศ 

การเปล่ียนแปลงเรขาคณิตสองมิติ 
แบบรูป 
แบบรูป 
การเปล่ียนแปลงเรขาคณิตสามมิติ 
การเปล่ียนแปลงเรขาคณิตสามมิติ 
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ตารางที่ 18 (ต่อ)   การวิเคราะห์เนื้อหาสาระของแผนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์             
ของกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม 

ล าดับที่ 
หน่วยการเรียนรู้ 

/แผนฯ 
สาระตามหน่วยการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

8 กลางวัน-กลางคืน 
(แผนท่ี 36-40) 

กลางวัน-กลางคืน 
ปรากฏการณ์ในเวลากลางวัน 
ข๎างขึ้น-ข๎างแรม 
ปรากฏการณ์ในเวลากลางคืน 
สัตว์ยามราตรี  

แบบรูป       
เวลา 
เวลา 
เวลา           
การเปล่ียนแปลงเรขาคณิตสามมิติ 

3.2 จัดท าแผนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ จ านวน 80 แผน ประกอบด๎วย 
แผนการจัดประสบการณ์ของกลํุมทดลอง จ านวน 40 แผน มีข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม 4 ขั้นตอน 
ได๎แกํ การส ารวจผํานสุนทรียะ การสร๎างมโนทัศน์ การสะท๎อนผํานงานศิลปะ และการประมวลผลงาน 
มีผ๎ูวิจัยเป็นผ๎ูสอน และแผนการจัดประสบการณ์ของกลํุมควบคุม จ านวน 40 แผน มีข้ันตอน              
การด าเนินกิจกรรม 3 ขั้นตอน ได๎แกํ การน า การสอน และการสรุป มีครูประจ าช้ันเป็นผ๎ูสอน           
โดยท้ังสองแผนจัดในชํวงกิจกรรมเสริมประสบการณ์ ชํวงเวลา 9.30-10.30 น. 
4. การสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือท่ีใช๎ในการวิจัยคือ แบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล                 
ซึ่งด าเนินการสร๎างและตรวจสอบคุณภาพตามข้ันตอนดังนี้ 

4.1 ก าหนดโครงสร๎างของแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล             
โดยพิจารณาน้ าหนักความส าคัญของเนื้อหาท่ีใช๎ในการจัดประสบการณ์ ด๎านแบบรูป จ านวน 4 ข๎อ 
ด๎านเวลา จ านวน 2 ข๎อ และด๎านเรขาคณิต จ านวน 4 ข๎อ ข๎อละ 1 คะแนน รวม 10 คะแนน มีเกณฑ์
การให๎คะแนนแบํงเป็น 2 ระดับ ดังนี้ 

1   คะแนน หมายถึง สามารถปฏิบัติได๎ถูกต๎อง 
0 คะแนน หมายถึง ไมํสามารถปฏิบัติได๎ถูกต๎อง 

 แสดงน้ าหนักความส าคัญกับจ านวนข๎อดังตารางท่ี 19 ดังนี้ 
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ตารางที่ 19 โครงสร้างของแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล 

ความสามารถทางคณิตศาสตร์ น้ าหนัก จ านวนข้อ 

1. แบบรูป 40  
1.1 การตํอเติมแบบรูปของรูปท่ีมีรูปรําง ขนาด หรือสีท่ีสัมพันธ์กัน

อยํางใดอยํางหนึ่ง 
1.2 การสร๎างแบบรูปของรูปท่ีมีรูปรําง ขนาด หรือสีท่ีสัมพันธ์กัน

อยํางใดอยํางหนึ่ง 

 
 

3 
 

1 

2. เวลา 20  
2.1 การเรียงล าดับเหตุการณ์         2 

3. เรขาคณิต 40  
3.1 การแสดงรูปเรขาคณิตสองมิติแบบเดียวกับตัวอยําง 
3.2 การแสดงรูปเรขาคณิตสามมิติแบบเดียวกับตัวอยําง 
3.3 การแสดงการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นจากการตัด ตํอเติม พับ 

หรือคล่ีรูปเรขาคณิตสองมิติ 
3.4 การแสดงการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นจากการตัด ตํอเติม พับ 

หรือคล่ีรูปเรขาคณิตสามมิติ 

 
 
 
 

1 
1 
1 
 
1 
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4.2 สร๎างแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล มีลักษณะเป็นแบบวัด
เชิงปฏิบัติการ เป็นข๎อค าถามหรือค าส่ัง โดยครูเป็นผ๎ูถามเด็กเป็นรายบุคคล และให๎เด็กแสดง
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ 3 ด๎าน ได๎แกํ ด๎านแบบรูป ด๎านเวลา และด๎านเรขาคณิต โดยให๎เด็ก   
จัดกระท ากับวัตถุท่ีผ๎ูวิจัยจัดเตรียมไว๎  

4.3 ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือท่ีใช๎ในการวิจัย มีรายละเอียดในการด าเนินการ       
ตามข้ันตอนตํอไปนี้ 

1) ผ๎ูวิจัยน าแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลไปให๎
ผ๎ูทรงคุณวุฒิ 3 ทําน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ความเหมาะสมของค าส่ังหรือข๎อก าหนด ส่ือ วัสดุ 
อุปกรณ์ เกณฑ์การให๎คะแนน และรูปแบบการบันทึกคะแนน ซึ่งผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา
พบวํา แบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลมีคําอยูํระหวําง 0.60 - 1.00 (แสดงใน
ภาคผนวก จ) โดยคําความตรงเชิงเนื้อหาท่ีอยูํในเกณฑ์ท่ียอมรับได๎นั้นต๎องมีคํามากกวํา 0.50 ขึ้นไป 
(วรรณี แกมเกตุ, 2551) นอกจากนี้ผ๎ูทรงคุณวุฒิได๎ให๎ข๎อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก๎ไข               
แสดงรายละเอียดในตารางท่ี 20 ดังนี ้
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ตารางที่ 20  ข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ 

ข้อเสนอแนะ สิ่งที่ผู้วิจัยปรับปรุงแก้ไข 

1. ควรปรับข๎อก าหนดในการสร๎างแบบรูป     
ผํานงานศิลปะให๎ไมํซับซ๎อนจนเกินไปเพื่อลด 
ความคลาดเคล่ือนในความเข๎าใจของเด็ก 

ปรับเป็นจากการใช๎วัสดุธรรมชาติพิมพ์ภาพ
แทนตัวหนอน เป็นการใช๎ดอกไม๎พิมพ์ภาพ 
เป็นรูปมาลัยดอกไม๎โดยตรง 

2. การก าหนดทิศทางในการสร๎างแบบรูปโดยใช๎
ส่ือท่ีมีพื้นท่ียาวและแคบ เพื่อให๎เด็กมีอิสระ
ในการสร๎างแบบรูปภายใต๎ขอบเขตท่ีก าหนด 

ผ๎ูวิจัยปรับเป็นใช๎แผํนกระดาษหนาแนวยาว 
เพื่อให๎เด็กมีอิสระในการสร๎างแบบรูปภายใต๎
ขอบเขตท่ีก าหนด 

3. การสาธิตวิธีการพิมพ์ภาพให๎เด็กดูกํอนเพื่อ
สร๎างความมั่นใจให๎เด็ก 

ผ๎ูวิจัยปรับให๎มีการสาธิตวิธีการพิมพ์ภาพให๎เด็ก
ดูกํอนเพื่อสร๎างความมั่นใจให๎เด็ก 

4. การก าหนดทิศทางในการเรียงล าดับ        
ให๎แกํเด็ก โดยการสร๎างแผํนตารางส าหรับ
เรียงล าดับ และก าหนดล าดับตัวเลข          
ในแตํละชํอง 

ผ๎ูวิจัยปรับเป็นสร๎างแผํนตารางส าหรับ
เรียงล าดับและมีล าดับตัวเลขในแตํละชํอง  
เพื่อก าหนดทิศทางในการเรียงล าดับให๎แกํเด็ก  

5. การปรับภาพส่ือดอกไม๎แตํละดอกให๎เห็น
ความแตกตํางชัดเจนยิ่งขึ้น 

ผ๎ูวิจัยปรับภาพดอกไม๎แตํละดอกให๎เห็น 
ความแตกตํางชัดเจนยิ่งขึ้น  

2) ผ๎ูวิจัยปรับปรุงแก๎ไขแบบวัดตามข๎อเสนอแนะของผ๎ูทรงคุณวุฒิ โดยน าแบบวัด
และแผนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ จ านวน 1 แผน ไปใช๎กับเด็ก
อนุบาลช้ันปีท่ี 2 โรงเรียนวัดสลักเหนือ ซึ่งไมํใชํตัวอยํางประชากร แตํมีคุณสมบัติใกล๎เคียงกับตัวอยําง
ประชากร จ านวน 20 คน เพื่อทดลองน ารํองในชํวงกิจกรรมเสริมประสบการณ์ จากการทดลองใช๎ 
พบวํา ผ๎ูวิจัยสามารถด าเนินการวัดตามสถานการณ์ท่ีผ๎ูวิจัยก าหนดในแบบวัดความสามารถ           
ทางคณิตศาสตร์ที่ผ๎ูวิจัยสร๎างขึ้นได๎โดยไมํติดขัด และในการทดลองน ารํองแผนการจัดประสบการณ์นั้น 
กิจกรรม ส่ืออุปกรณ์ และภาษาท่ีใช๎มีความเหมาะสม แตํระยะเวลาในการท ากิจกรรมนั้นส้ันเกินไป 
ผ๎ูวิจัยจึงน าไปปรับปรุงแก๎ไขอีกครั้งเพื่อให๎ได๎แผนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะ           
แบบบูรณาการฉบับสมบูรณ์กํอนน าไปใช๎จริง 

3) ผ๎ูวิจัยน าแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลมาวิเคราะห์หา
คําระดับความยาก และหาคําอ านาจจ าแนกของแบบวัด พบวํามีคําระดับความยากระหวําง 0.55 - 
0.60 และคําอ านาจจ าแนกระหวําง 0.50 – 0.70 (แสดงในภาคผนวก จ) ซึ่งจัดวําอยูํในเกณฑ์ท่ีใช๎ได๎ 
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โดยคําระดับความยากท่ียอมรับได๎นั้นก าหนดเกณฑ์ท่ีระหวําง 0.20 - 0.80 และก าหนดเกณฑ์              
คําอ านาจจ าแนกท่ีระหวําง 0.20 - 1.00 (ล๎วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2540) 

4) ผ๎ูวิจัยน าแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล มาวิเคราะห์         
หาคําสัมประสิทธิ์ความเท่ียง โดยใช๎วิธีทดสอบซ้ า เว๎นระยะเวลาในการทดสอบครั้งท่ี 2 หํางจาก          
การทดสอบครั้งท่ี 1 เป็นระยะเวลา 1 สัปดาห์ ในชํวงเวลา 9.30 - 10.30น. จากนั้นค านวณ              
คําสัมประสิทธิ์ความเท่ียง โดยใช๎สูตรสัมประสิทธิ์อัลฟาของ Cronbach พบวํา แบบวัดความสามารถ
ทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลมีคําสัมประสิทธิ์อัลฟาเทํากับ 0.81 (แสดงในภาคผนวก จ) ซึ่งจัดวํา
อยูํในเกณฑ์ท่ีใช๎ได๎ โดยคําสัมประสิทธิ์อัลฟาท่ียอมรับได๎นั้นก าหนดเกณฑ์ท่ี 0.60 ขึ้นไป                       
(บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2540) จึงได๎แบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล          
ฉบับสมบูรณ์เพื่อน าไปใช๎กับตัวอยํางประชากร แสดงในภาคผนวก ข 

5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข๎อมูลมีรายละเอียดดังนี้ 

5.1) ผ๎ูวิจัยด าเนินการยื่นเอกสารค าร๎องขอจดหมายขอความรํวมมือในการท าวิจัย    
จากคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เพื่อขออนุญาตเก็บรวบรวมข๎อมูลในโรงเรียนวัดแคนอก 
และโรงเรียนวัดบางรักน๎อย สังกัดองค์การบริหารสํวนจังหวัดนนทบุรี จากนั้นจึงน าจดหมาย                
ขอความรํวมมือในการท าวิจัยถึงผ๎ูอ านวยการ โรงเรียนวัดแคนอก และโรงเรียนวัดบางรักน๎อย และ         
เข๎าพบครูหัวหน๎าสายระดับอนุบาล รวมถึงครูประจ าช้ันอนุบาลปีท่ี 2 เพื่อช้ีแจงรายละเอียด             
ในการด าเนินการวิจัย 

5.2) ผ๎ูวิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข๎อมูลจากแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์         
ของเด็กอนุบาล โดยแบํงออกเป็น 3 ขั้นตอน ประกอบด๎วยกํอนการทดลอง การทดลอง และหลัง            
การทดลอง มีรายละเอียดดังนี้ 

1) กํอนการทดลอง 
ผ๎ูวิจัยน าแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล                

มาด าเนินการวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของกลํุมทดลอง และกลํุมควบคุมเป็นรายบุคคล              
กํอนการทดลอง (pre-test) โดยใช๎ระยะเวลา 1 สัปดาห ์ในชํวงเวลา 8.30 – 10.30 น.  

2) การทดลอง 
ผ๎ูวิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข๎อมูลระหวํางการทดลองท้ังกลํุมทดลอง 

และกลํุมควบคุมเป็นระยะเวลา 8 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 5 วัน ชํวงเดือนมกราคม-มีนาคม ในชํวง
กิจกรรมเสริมประสบการณ์ ระหวํางเวลา 9.30 น.- 10.30 น. กลํุมทดลองใช๎แผนการจัดประสบการณ์
คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ โดยมีผ๎ูวิจัยเป็นผ๎ูสอน (แสดงในภาคผนวก ค) กลํุมควบคุมใช๎
แผนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์แบบปกติ โดยมีครูประจ าช้ันเป็นผ๎ูสอน (แสดงในภาคผนวก ค)     
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แสดงรายละเอียดในตารางท่ี 21 และคุณสมบัติของผ๎ูสอน แสดงรายละเอียดในตารางท่ี 22 
ตามล าดับ ดังนี้ 

ตารางที่ 21  การเปรียบเทียบการจัดประสบการณ์ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ใช้ 
แผนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎

ศิลปะแบบบูรณาการ 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ใช้ 
แผนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ 

แบบปกติ 

ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
1)  การส ารวจผ่านสุนทรียะ การดึง

ประสบการณ์เดิม  และสร๎างแรงจูงใจ โดยเปิด
โอกาสให๎เด็กได๎สนทนา และใช๎ประสาทสัมผัส
ผํานส่ือท่ีบูรณาการศิลปะและสาระการเรียนรู๎
ทางคณิตศาสตร์ที่มีความหลากหลายเป็น        
กลํุมใหญํ 

ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
1) ขั้นน า เป็นการน าเข๎าสํูบทเรียนโดย

เป็นการตรวจสอบความรู๎เดิมของเด็ก และ
เช่ือมโยงเข๎าสํูความรู๎ใหมํ ผํานการใช๎ค าถาม 
เพลง นิทาน หรือการใช๎ส่ือวัสดุอุปกรณ์
ตํางๆ  

2) การสร้างมโนทัศน์  การน าเสนอ
ความคิดใหมํเกี่ยวกับสาระการเรียนรู๎             
ทางคณิตศาสตร์และศิลปะให๎แกํเด็ก โดยการท่ี
ครูหรือผ๎ูเช่ียวชาญทางศิลปะเป็นวิทยากรใน       
การสาธิตและช้ีแนะกิจกรรมทางความรู๎สึกท่ีใช๎
ส่ือ วัสดุ และกลวิธีตํางๆ ในการสร๎างสรรค์
ผลงานทางศิลปะที่หลากหลาย เพื่อเปิดโอกาส 
ให๎เด็กได๎สังเกต เรียนรู๎ และลงมือปฏิบัติตาม
ขั้นตอนเพื่อตรวจสอบความเข๎าใจของเด็ก 

2) ขั้นสอน เป็นการสอนเนื้อหาใหมํ
จากพื้นฐานความรู๎เดิม โดยบูรณาการ
ทักษะ และสาระทางคณิตศาสตร์ ผําน        
การลงมือปฏิบัติด๎วยตนเองโดยมีครูเป็น        
ผ๎ูช้ีน า  

 

3) การสะท้อนผ่านงานศิลปะ การฝึกฝน
โดยการประยุกต์ใช๎ทักษะ และความรู๎              
ทางคณิตศาสตร์ ในรูปแบบการท างานศิลปะ       
ท่ีหลากหลาย ซึ่งเป็นกิจกรรมทางความรู๎สึกท่ีใช๎
วัสดุ และกลวิธีตํางๆ ในการสร๎างสรรค์ผลงาน 
เพื่อถํายทอดมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ และ
จินตนาการท้ังกลํุมยํอยและรายบุคคล 
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ตารางที่ 21 (ต่อ) การเปรียบเทียบการจัดประสบการณ์ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 
4) การประมวลผลงาน การสรุปกิจกรรม

ทางศิลปะ  โดยการสนทนาถึงมโนทัศน์ทาง
คณิตศาสตร์ กระบวนการสร๎างสรรค์ผลงาน และ
การจัดนิทรรศการ 

3) ขั้นสรุป เป็นการสรุปบทเรียน 
และตรวจสอบความเข๎าใจของเด็กผําน
การสนทนารํวมกัน การเลํนเกม หรือ        
การท าใบงาน 

 

ตารางที่ 22  การเปรียบเทียบคุณสมบัติของผู้สอนจ าแนกตามกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  

คุณสมบัติของผู้สอน 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 
1) จบการศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชา

การศึกษาปฐมวัย 
2) ก าลังศึกษาอยูํในระดับปริญญาโท 

สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย 

1) จบการศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชา
การศึกษาปฐมวัย 

2) มีความสนใจในการจัดประสบการณ์
คณิตศาสตร์ให๎แกํเด็กอนุบาล โดยมีการ
สอดแทรกสาระทางคณิตศาสตร์ในการจัด
ประสบการณ์ให๎แกํเด็ก และเข๎ารับ         
การฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการในโครงการ
พัฒนาครูปฐมวัยของคณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

3) มีประสบการณ์ในการสอนระดับอนุบาล 
เป็นระยะเวลา 3 ปี  

3) หลังการทดลอง 
ผ๎ูวิจัยน าแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลมาด าเนินการ

วัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของกลํุมทดลองและกลํุมควบคุมเป็นรายบุคคล โดยใช๎แบบวัดชุด
เดิม หลังการด าเนินการทดลอง (post-test) ใช๎ระยะเวลา 1 สัปดาห์ ในชํวงเวลา 8.30 – 10.30 น.  
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6. การวิเคราะห์ข้อมูลและการน าเสนอข้อมูล 
 ผ๎ูวิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข๎อมูลและน าเสนอข๎อมูลตามข้ันตอนดังตํอไปนี้ 

6.1 ผ๎ูวิจัยด าเนินการตรวจให๎คะแนนตามเกณฑ์ท่ีก าหนดขึ้น 
6.2 ผ๎ูวิจัยน าคะแนนท่ีได๎จากแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของกลํุมทดลอง

และกลํุมควบคุม มาด าเนินการวิเคราะห์ข๎อมูลทางสถิติ โดยใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS Statistics 
17.0 เพื่อทดสอบวํา การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการสํงผลให๎
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลใน 3 ด๎าน ได๎แกํ ด๎านแบบรูป ด๎านเวลา และ           
ด๎านเรขาคณิตสูงขึ้นหรือไมํ และเด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎              
ศิลปะแบบบูรณาการมีความสามารถทางคณิตศาสตร์ สูงกวําเด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์
คณิตศาสตร์แบบปกติหรือไมํ  

6.3 ผ๎ูวิจัยน าเสนอข๎อมูลในรูปตารางประกอบความเรียง 
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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิจัยเพื่อศึกษาผลของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ        
ท่ีมีตํอความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล ผ๎ูวิจัยได๎วิเคราะห์ข๎อมูลเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
วําหลังการทดลอง เด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ         
มีคําเฉล่ียคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ท้ัง 3 ด๎าน สูงกวํากํอนการทดลอง และหลัง              
การทดลอง เด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการมีคําเฉล่ีย
คะแนนของความสามารถทางคณิตศาสตร์ท้ัง 3 ด๎าน สูงกวําคําเฉล่ียคะแนนของเด็กอนุบาลท่ีได๎รับ             
การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์แบบปกติ 

การวิเคราะห์ข๎อมูลแสดงรายละเอียดในหัวข๎อตํอไปนี้ 
1. ผลของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการท่ีมีตํอ

ความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลใน 3 ด๎าน ได๎แกํ ด๎านแบบรูป ด๎านเวลา และ              
ด๎านเรขาคณิต 

2. ผลของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ และ                
การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์แบบปกติท่ีมีตํอความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล 

 

1. ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลอง  
ก่อนและหลังการทดลอง 

ผลของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการท่ีมีตํอความสามารถ          
ทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลใน 3 ด๎าน ได๎แกํ ด๎านแบบรูป ด๎านเวลา และด๎านเรขาคณิต           
กํอนและหลังการทดลอง สามารถน าเสนอได๎ในตารางท่ี 23 ดังนี้ 

 

ตารางที่ 23  ค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลอง ก่อนและหลัง       
การทดลอง 

ตัวแปรตาม 
กลุ่มทดลอง (n=27) 

  
ก่อนการทดลอง หลังการทดลอง 

 S.D.  S.D. t p 
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ 3.11 1.58 8.67 1.54 -22.54 .00** 

ด๎านแบบรูป 1.15 0.95 3.26 0.90 -11.75 .00** 
ด๎านเวลา 0.67 0.78 1.85 0.36 -7.01 .00** 
ด๎านเรขาคณิต 1.30 0.95 3.56 0.64 -12.43 .00** 

**p < .01 
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จากตารางท่ี 23 พบวําหลังการทดลอง กลํุมทดลองมีคําเฉล่ียคะแนนความสามารถ

ทางคณิตศาสตร์สูงกวํากํอนการทดลอง อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และเมื่อพิจารณา           

รายด๎าน ด๎านท่ีมีคําเฉล่ียคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์สูงสุด คือด๎านเรขาคณิต ( X = 3.56 ) 

นั่นหมายถึง ภายหลังการทดลอง เด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะ

แบบบูรณาการมีความสามารถทางคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะด๎านเรขาคณิตสูงขึ้นกวําเดิม 

2. ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลอง                  
และกลุ่มควบคุม หลังการทดลอง 

ผลการเปรียบเทียบคําเฉล่ียคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ 3 ด๎าน ได๎แกํ ด๎านแบบรูป 
ด๎านเวลา และด๎านเรขาคณิตของกลํุมทดลองและกลํุมควบคุม หลังการทดลอง น าเสนอในตารางท่ี 24 
ดังนี ้

ตารางที่ 24  ค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม           
หลังการทดลอง 

ตัวแปรตาม 
หลังการทดลอง 

  
กลุ่มทดลอง (n=27) กลุ่มควบคุม (n=27) 

 S.D.  S.D. t p 
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ 8.67 1.54 6.11 1.25 6.68 .00** 

ด๎านแบบรูป 3.26 0.90 2.33 0.90 3.73 .00** 
ด๎านเวลา 1.85 0.36 1.37 0.74 3.03 .00** 
ด๎านเรขาคณิต 3.56 0.64 2.41 0.93 5.28 .00** 

**p < .01 

จากตารางท่ี 24 พบวําหลังการทดลอง กลํุมทดลองมีคําเฉล่ียคะแนนความสามารถ
ทางคณิตศาสตร์สูงกวํากลํุมควบคุม อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และเมื่อพิจารณารายด๎าน 
ด๎านท่ีมีคําเฉล่ียคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์สูงสุด คือด๎านเรขาคณิต ( X = 3.56)              

นั่นหมายถึง ภายหลังการทดลองเด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะ 
แบบบูรณาการมีความสามารถทางคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะด๎านเรขาคณิตสูงกวําเด็กอนุบาลท่ีได๎รับ
การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์แบบปกติ 
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บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลการวิจัย และข้อเสนอแนะ 

 การวิจัยเรื่อง ผลของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการท่ีมีตํอ
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล มีวัตถุประสงค์ของการวิจัยคือ 1) เพื่อศึกษาผล     
ของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการที่มีตํอความสามารถทางคณิตศาสตร์ 
ของเด็กอนุบาลใน 3 ด๎าน ได๎แกํ ด๎านแบบรูป ด๎านเวลา และด๎านเรขาคณิต 2) เพื่อเปรียบเทียบ           
ผลของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ และการจัดประสบการณ์
คณิตศาสตร์แบบปกติท่ีมีตํอความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล ซึ่งจากการศึกษาเอกสาร
และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข๎อง ผ๎ูวิจัยได๎ต้ังสมมติฐานของการวิจัยในครั้งนี้วํา 1) หลังการทดลอง เด็กอนุบาล
ท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการมีคําเฉล่ียคะแนนความสามารถ
ทางคณิตศาสตร์ทั้ง 3 ด๎าน สูงกวํากํอนการทดลอง 2) หลังการทดลอง เด็กอนุบาลท่ีได๎รับ              
การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการมีคําเฉล่ียคะแนนของความสามารถ          
ทางคณิตศาสตร์ทั้ง 3 ด๎าน สูงกวําคําเฉล่ียคะแนนของเด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์
คณิตศาสตร์แบบปกติ 

ประชากรในการศึกษาครั้งนี้เป็นเด็กอนุบาลช้ันปีท่ี 2 ท่ีก าลังศึกษาอยูํในโรงเรียนสังกัด
องค์การบริหารสํวนจังหวัดนนทบุรี ตัวอยํางประชากร คือ เด็กอนุบาลช้ันปีท่ี 2 จ านวน 54 คน          
ซึ่งก าลังศึกษาอยูํในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 โดยก าหนดให๎ห๎องอนุบาลช้ันปีท่ี 2 ของโรงเรยีน
วัดแคนอกเป็นกลํุมทดลองท่ีใช๎การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ จ านวน 
27 คน และห๎องอนุบาลช้ันปีท่ี 2 ของโรงเรียนวัดบางรักน๎อยเป็นกลํุมควบคุมท่ีใช๎การจัดประสบการณ์
คณิตศาสตร์แบบปกติ จ านวน 27 คน 

เครื่องมือท่ีใช๎ในการวิจัยครั้งนี้ คือ แบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล 
เป็นแบบวัดท่ีมีลักษณะเป็นแบบวัดเชิงปฏิบัติการ มีข๎อค าถามหรือค าส่ัง โดยครูเป็นผ๎ูถามเด็ก       
เป็นรายบุคคล และให๎เด็กจัดกระท ากับวัตถุท่ีผ๎ูวิจัยจัดเตรียมไว๎เพื่อวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์                
3 ด๎าน ได๎แกํ ด๎านแบบรูป ด๎านเวลา และด๎านเรขาคณิต มีจ านวน 10 ข๎อ รวม 10 คะแนน            
เป็นแบบวัดท่ีมีความตรงเชิงเนื้อหา มีคําระดับความยากระหวําง 0.55 - 0.60  มีคําอ านาจจ าแนก
ระหวําง 0.50 – 0.70 และมีคําความเท่ียงเทํากับ 0.81 
 การด าเนินการเก็บรวบรวมข๎อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ด าเนินการเป็นระยะเวลาท้ังส้ิน 10 
สัปดาห์ ผ๎ูวิจัยได๎น าแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ไปให๎กลํุมตัวอยํางท ากํอนการทดลอง            
(Pre-test) เป็นรายบุคคล 1 สัปดาห์ จากนั้นจึงได๎ท าการทดลองสอนท้ังสองกลํุม โดยกลํุมทดลองใช๎
แผนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ จ านวน 40 แผน มีผ๎ูวิจัยเป็นผ๎ูสอน 
สํวนกลํุมควบคุมใช๎แผนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์แบบปกติ จ านวน 40 แผน  มีครูประจ าช้ัน
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เป็นผ๎ูสอน ด าเนินการสอน เป็นระยะเวลา 8 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 5 วัน และน าแบบวัดความสามารถ
ทางคณิตศาสตร์ไปให๎กลํุมตัวอยํางท าหลังการทดลองเป็นรายบุคคล (Post-test) ) เป็นระยะเวลา 1 
สัปดาห์  
 การวิเคราะห์ข๎อมูล ผ๎ูวิจัยวิเคราะห์ข๎อมูลเชิงสถิติเพื่อเปรียบเทียบความแตกตํางของคําเฉล่ีย
คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ ด๎านแบบรูป ด๎านเวลา และด๎านเรขาคณิตของกลํุมทดลอง 
กํอนการทดลองและหลังการทดลองโดยใช๎โปรแกรม SPSS ทดสอบคําที แบบกลํุมตัวอยํางท่ีไมํเป็น
อิสระตํอกัน (Dependent Samples t-test) และเปรียบเทียบความแตกตํางของคําเฉล่ียคะแนน
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ ด๎านแบบรูป ด๎านเวลา และด๎านเรขาคณิต ระหวํางกลํุมทดลองและ
กลํุมควบคุมด๎วยการทดสอบคําทีแบบกลํุมตัวอยํางท่ีเป็นอิสระตํอกัน (Independent Samples           
t-test) ท่ีระดับความมีนัยส าคัญท่ี .01 แล๎วน าเสนอผลการวิเคราะห์ข๎อมูลในรูปตารางประกอบ          
ความเรียง 

สรุปผลการวิจัย 
ผลการทดลองหลังการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ พบวํา 

1. หลังการทดลอง เด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะ
แบบบูรณาการมีคําเฉล่ียคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ทั้ง 3 ด๎าน สูงกวํากํอนการทดลอง 
อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2. หลังการทดลอง เด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะ
แบบบูรณาการมีคําเฉล่ียคะแนนของความสามารถทางคณิตศาสตร์ทั้ง 3 ด๎าน สูงกวําคําเฉล่ียคะแนน
ของเด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์แบบปกติ อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติ                        
ท่ีระดับ .01 

การอภิปรายผลการวิจัย 

 จากผลการวิจัยเรื่องผลของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ         
ท่ีมีตํอความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล แสดงให๎เห็นวํา การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์
โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการนั้น สามารถสํงเสริมความสามารถทางคณิตศาสตร์ ด๎านเรขาคณิต           
ด๎านแบบรูป และด๎านเวลาให๎สูงขึ้น ซึ่งผ๎ูวิจัยได๎อภิปรายลักษณะส าคัญของการจัดประสบการณ์ใน
ประเด็น ดังนี ้
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1. ประสิทธิภาพของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช้ศิลปะแบบบูรณาการ 
ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลท่ีได๎จากการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบ         

บูรณาการ  พบวํา กลํุมทดลองมีคําเฉล่ียคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ทั้ง 3 ด๎าน สูงขึ้นกวํา
กํอนการทดลอง โดยมีคําเฉล่ียของคะแนนกํอนการทดลอง 3.11 และหลังการทดลอง 8.67 คะแนน 
ซึ่งแสดงถึงประสิทธิภาพของ การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ จากผล
การวิเคราะห์ข๎อมูลดังกลําวมีปัจจัยสนับสนุน ดังนี้ 

1.1 กระบวนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช้ศิลปะแบบบูรณาการ 
ขั้นที่ 1 การส ารวจผํานสุนทรียะ  เป็นการดึงความรู๎ และเช่ือมโยงประสบการณ์เดิม

กับประสบการณ์ใหมํของเด็ก โดยเปิดโอกาสให๎เด็กได๎ใช๎ประสาทสัมผัสในการส ารวจ สังเกต สัมผัส 
หรือฟังเสียง ผํานการใช๎ส่ือทางศิลปะเป็นเครื่องมือในการเรียนรู๎ และสร๎างแรงจูงใจ ซึ่งในขั้น              
การส ารวจผํานสุนทรียะนี้ เด็กจะได๎ฝึกการตั้งค าถาม การสนทนาแลกเปล่ียนเรียนรู๎ และรับฟัง
ประสบการณ์รวมถึงความคิดเห็นของผ๎ูอื่นท่ีได๎รับจากการส ารวจผํานส่ือท่ีบูรณาการระหวํางสาระ 
การเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ และศิลปะที่มีความหลากหลาย เหมาะสม และสอดคล๎องกับสาระ           
ทางคณิตศาสตร์ เพื่อเช่ือมโยงกับประสบการณ์และความรู๎เดิมของเด็ก สอดคล๎องกับท่ี 
Charlesworth และ Lind (2010) ได๎กลําวถึงการส ารวจของเด็กในชํวงวัยอนุบาลวํา ในระหวําง       
การส ารวจนั้น เด็กจะเริ่มเช่ือมโยงประสบการณ์เดิมกับสถานการณ์ใหมํๆ โดยจะเริ่มประยุกต์มโนทัศน์
พื้นฐานในการรวบรวม และจัดระบบข๎อมูลเพื่อน าไปใช๎ในการตอบค าถาม ซึ่งในการรวบรวมข๎อมูลนั้น
เด็กต๎องอาศัยทักษะอันหลากหลายท่ีน าไปสํูการพัฒนาทางสติปัญญา 

ขั้นที่ 2 การสร๎างมโนทัศน์  เป็นการน าเสนอความคิดใหมํเกี่ยวกับสาระการเรียนรู๎
ทางคณิตศาสตร์ และศิลปะให๎แกํเด็ก โดยมีการวางแผน และออกแบบเนื้อหาทางคณิตศาสตร์        
ท้ังด๎านเรขาคณิต แบบรูป และเวลาท่ีเหมาะสมกับวัยและพัฒนาการทางคณิตศาสตร์ของเด็ก             
โดยเริ่มจากการเรียนรู๎พื้นฐานในขั้นต๎นไปสํูส่ิงท่ีซับซ๎อนขึ้น มุํงเน๎นให๎เด็กได๎จัดกระท ากับวัสดุ             
ท่ีหลากหลาย สอดคล๎องกับท่ีสภาครูคณิตศาสตร์แหํงชาติสหรัฐอเมริกา (NCTM, 2000) ได๎ระบุวํา 
ผ๎ูเรียนจ าเป็นต๎องเรียนรู๎คณิตศาสตร์ด๎วยความเข๎าใจอยํางแท๎จริง โดยการสร๎างองค์ความรู๎ใหมํจาก
ประสบการณ์และความรู๎เดิม ซึ่งการท่ีจะจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์ให๎ประสบผลส าเร็จนั้น 
จ าเป็นต๎องสํงเสริมให๎เด็กมีความรู๎ความเข๎าใจในส่ิงท่ีเด็กเรียนรู๎ ซึ่งมีความท๎าทาย โดยค านึงถึง
พัฒนาการความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์ของผ๎ูเรียน และสนับสนุนให๎เด็กเล็งเห็นถึงความจ าเป็น                
ในส่ิงท่ีเรียนรู๎ มีการเปิดโอกาสให๎เด็กได๎ต้ังสมมติฐาน และเรียนรู๎ผํานการลองผิดลองถูกเพื่อให๎เด็ก
ค๎นพบค าตอบท่ีหลากหลายด๎วยตนเอง ซึ่งพฤติกรรมของเด็กท่ีค๎นพบระหวํางการทดลองนั้น สังเกตได๎
จากการแสดงออกถึงความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ผํานทางผลงานศิลปะและการเลําเรื่องราวของ
กระบวนการการท างานของเด็ก กรณีตัวอยํางเชํน น๎องน้ าสามารถพิสูจน์สมมติฐานของตนเอง
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เกี่ยวกับการเปล่ียนแปลงของรูปเรขาคณิตจากวงกลมเป็นครึ่งวงกลมได๎โดยการลงมือพับกระดาษรปู
วงกลมท าให๎สามารถค๎นพบค าตอบและอธิบายถึงเหตุและผลได๎ด๎วยตนเอง แสดงให๎เห็นวําเด็ก
สามารถเรียนรู๎คณิตศาสตร์ด๎วยความเข๎าใจผํานกระบวนการลงมือปฏิบัติในรูปแบบของงานศิลปะ ซึ่ง
ในกระบวนการเรียนรู๎ เด็กจะได๎ฝึกการตัดสินใจ การคิดพิจารณา หาเหตุและผลเพื่อทดสอบ
สมมติฐานของตนเอง ท าให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎ที่มีความหมายท่ีมากกวําการได๎ค าตอบท่ีถูกต๎องเพียง
อยํางเดียว สอดคล๎องกับงานวิจัยของ An, Capraro และ Tillman (2013) ท่ีได๎ศึกษาผลของการใช๎
ศิลปะแบบบูรณาการในหลักสูตรที่มีตํอความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กในโรงเรียนระดับ
ประถมศึกษา ซึ่งผลการประเมินระดับความสามารถของเด็กพบวําความสามารถทางคณิตศาสตร์
สูงขึ้น เนื่องจากศิลปะแบบบูรณาการนั้น เปิดโอกาสให๎เด็กได๎มีสํวนรํวมและกระต๎ุนให๎เด็กได๎ลงมือ
ปฏิบัติ โดยในระหวํางท่ีเด็กลงมือปฏิบัตินั้น เด็กจะได๎ใช๎ทักษะการสังเกต การเช่ือมโยง การแก๎ไข
ปัญหา เพื่อตรวจสอบสมมติฐานของตนเองอันเป็นกระบวนการท่ีจะได๎มาซึ่งความรู๎จากการค๎นพบผําน
ประสบการณ์ตรง 

ขั้นที่ 3 การสะท๎อนผํานงานศิลปะ  เป็นการประยุกต์ใช๎ทักษะและความรู๎ท่ีเด็กได๎รับ 
ผําน การลงมือกระท าด๎วยความเข๎าใจของตนเองในรูปแบบการสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะ โดยใช๎เทคนิค
ทางศิลปะ และวัสดุท่ีหลากหลายท้ังกลํุมใหญํ กลํุมยํอย และรายบุคคล เพื่อถํายทอดความรู๎             
ความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์ จินตนาการ อารมณ์ และความรู๎สึก ดังท่ี Schirrmacher (1993)     
กลําววํา ศิลปะนั้นเป็นแนวทางในการชํวยให๎เด็กได๎แสดงความสามารถ และความรู๎สึกนึกคิดของ
ตนเองออกมาในรูปแบบของผลงานศิลปะ  โดยในขณะท่ีเด็กสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะเพื่อถํายทอด
ความรู๎ความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์นั้น เด็กยังได๎ค๎นพบและเรียนรู๎มโนทัศน์ ทักษะตํางๆ รวมไปถึง
ศาสตร์สาระอื่นๆ ด๎วยตนเองอีกด๎วย ไมํวําจะเป็น ทักษะทางวิทยาศาสตร์ ทักษะทางภาษา เป็นต๎น 
ในขั้นของการสะท๎อนผํานงานศิลปะนี้ ยังเป็นการเปิดโอกาสให๎เด็กได๎พัฒนาการเรียนรู๎                   
ทางคณิตศาสตร์โดยการสร๎างความรู๎ด๎วยตนเองผํานการจัดกระท ากับวัตถุ เพราะเช่ือวํา การมุํงเน๎น 
ให๎เด็กได๎ลงมือปฏิบัตินั้นเป็นการกระต๎ุนให๎เด็กได๎ใช๎ประสาทสัมผัสท่ีหลากหลายเพื่อให๎กระบวนการ
เรียนรู๎เกิดข้ึนจากตัวผ๎ูเรียนเอง ดังท่ี Bruner (1969) ได๎กลําวไว๎วํา การเรียนรู๎ที่ได๎ผลดีท่ีสุด คือ           
การเรียนรู๎ที่เกิดข้ึนจากกระบวนการค๎นพบด๎วยตนเอง โดยเป็นการสร๎างองค์ความรู๎ใหมํ                
จากประสบการณ์ และองค์ความรู๎เดิมผํานการลงมือปฏิบัติ เด็กจึงจะเกิดกระบวนการเรียนรู๎           
ท่ีหยั่งลึกลงไป น าไปสํูความรู๎ความเข๎าใจท่ีแท๎จริง ซึ่งเป็นหัวใจส าคัญของการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ 
และสอดคล๎องกับท่ี กุลยา ตันติผลาชีวะ (2551) กลําวไว๎วํา การสร๎างความรู๎โดยการค๎นพบด๎วย 
ตนเองนั้นเป็นการค๎นพบท่ีน ามาสํูความเข๎าใจ ซึ่งจะชํวยสํงเสริมให๎ผ๎ูเรียนมีความสามารถ              
ในการสร๎างสรรค์ เนื่องจากศิลปะนั้นเป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให๎เด็กได๎ส ารวจ ค๎นพบ และได๎ทดลอง
กับส่ืออุปกรณ์ทางศิลปะ ซึ่งชํวยให๎เกิดการพัฒนาการคิดรวบยอดทางพื้นฐานทางคณิตศาสตร์  



 
 

123 

ขั้นที่ 4 การประมวลผลงาน  เป็นการแบํงปัน และน าเสนอผลงานศิลปะของเด็กท้ัง
รายกลํุมและรายบุคคล เพื่อสะท๎อนการเรียนรู๎จากผลงานของตนเอง โดยการตั้งค าถาม การสนทนา 
การเลํา การอภิปราย หรือการจัดนิทรรศการ น าเสนอกระบวนการในการสร๎างสรรค์ผลงาน            
ใช๎ค าศัพท์ท่ีสะท๎อนการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ และทัศนศิลป์ แลกเปล่ียนเรียนรู๎ถึงส่ิงท่ียากงําย และ
ส่ิงท่ีได๎เรียนรู๎ หรือการจัดนิทรรศการ ซึ่งเป็นการสะท๎อนกลับผํานการรับรู๎ โดยอาศัยการวิเคราะห์       
การเช่ือมโยง ซึ่งเป็นการประเมิน และตรวจสอบความรู๎ความเข๎าใจในสาระทางคณิตศาสตร์เกี่ยวกับ
แบบรูป เรขาคณิต และเวลาของเด็ก สอดคล๎องกับท่ี Reys และคณะ (2004) ได๎กลําววํา การเรียนรู๎
นั้นสะท๎อนจากกระบวนการทางสังคม โดยการท่ีเด็กมีสํวนรํวมในการสนทนาและอภิปรายรํวมกับ
ผ๎ูอื่น  ซึ่งเป็นการพัฒนาทางสติปัญญา อันจะน ามาสํูกระบวนการในการสร๎างความรู๎ความเข๎าใจ             
ท่ีชัดเจน 

 
1.2 บทบาทครูในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช้ศิลปะแบบบูรณาการ 

การจัดประสบการณ์ มีการกระต๎ุนให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎ด๎วยตนเองในลักษณะ           
ของการใช๎ค าถามปลายเปิดเพื่อสร๎างประเด็นให๎เด็กสังเกต และใช๎ความคิดของตนเองเพื่อให๎เด็กเกิด         
การเรียนรู๎ที่ตํอเนื่อง มีการพิจารณา ทบทวน และตรวจสอบความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์ ดังท่ีสภาครู
คณิตศาสตร์แหํงชาติสหรัฐอเมริกา (NCTM, 2000) ได๎ระบุวํา เด็กควรได๎รับการสํงเสริมประสบการณ์
ด๎านคณิตศาสตร์อยํางไมํเป็นทางการ โดยการใช๎ค าถามของครูเพื่อกระต๎ุนการเรียนรู๎ เพราะการใช๎
ค าถามนั้นชํวยสํงเสริมให๎เด็กรู๎จักคิดพิจารณา และไตรํตรองถงึสาเหตุ น าไปสํูการพัฒนาการคิดเชิง
วิเคราะห์ เพื่อทดสอบสมมติฐานท่ีคาดการณ์ไว๎ ซึ่งในระยะแรกพบวําเด็กยังไมํกล๎าท่ีจะต้ังค าถาม และ
ต้ังค าถามไมํได๎ สังเกตได๎จาก เมื่อผ๎ูวิจัยต้ังค าถามเพื่อกระต๎ุนให๎เด็กเกิดประเด็นในการถามค าถาม
เกี่ยวกับงานศิลปะและการสาธิตวิธีการทางคณิตศาสตร์ เด็กๆ จะนั่งเงียบไมํกล๎ายกมือ และต้ังค าถาม
ไมํเป็น แตํเมื่อเด็กได๎รับการพัฒนาโดยใช๎ค าถามอยํางตํอเนื่อง ท าให๎เด็กกล๎าและเรียนรู๎ที่จะต้ังค าถาม
ถึงส่ิงท่ีตนเองสงสัย  และลองตอบค าถามตามการคาดคะเนท่ีตนเองคิด ภายใต๎บรรยากาศท่ีผํอนคลาย 
ให๎อิสระแกํเด็ก ฟังเด็กพูดอยํางต้ังใจเพื่อให๎เด็กเกิดความมั่นใจ ในการใช๎ค าถามเพื่อค๎นหาค าตอบการ
ต้ังค าถามปลายเปิดเพื่อวัดความเข๎าใจ ใช๎ค าถามท่ีชัดเจน และเหมาะสมกับความสามารถของเด็กแตํ
ละคน เปิดโอกาสให๎เด็กได๎เป็นท้ังผ๎ูต้ังค าถามและผ๎ูตอบค าถาม และเสริมแรงขณะท่ีเด็กตอบค าถาม 
ดังท่ี Fisher (1992) กลําววํา ในการกระต๎ุนความคิดของเด็ก ผํานการตั้งค าถามนั้น ควรให๎เวลาแกํ
เด็กในการคิด ทดสอบความคิดของตน รวมไปถึงน าเสนอหัวใจส าคัญในการหาค าตอบ ซึ่งเป็น
หลักการส าคัญในการคิดแก๎ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สอดคล๎องกับท่ี  กุลยา ตันติผลาชีวะ (2551) 
กลําวไว๎วํา  ครูต๎องมีปฏิสัมพันธ์กับเด็ก โดยการสนทนา อภิปราย ใช๎ค าถาม ให๎ก าลังใจ และสนับสนุน
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ให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎อยํางเข๎าใจ จูงใจให๎เด็กพูด และอภิปรายถึงส่ิงท่ีกระท า จะชํวยให๎เด็ก                 
เกิดการตระหนักถึงความสัมพันธ์กับคณิตศาสตร์ และเป็นการสํงเสริมการใช๎ภาษาเพื่อการส่ือสาร 

การเปิดโอกาสให๎เด็กได๎สังเกต เรียนรู๎ และลงมือปฏิบัติตามข้ันตอน หรือวิธีการ โดย
มีครูเป็นผ๎ูช้ีแนะและสาธิตการใช๎ส่ือ วัสดุอุปกรณ์ เทคนิควิธีการ รวมถึงทักษะตํางๆ ในการสร๎างสรรค์
ผลงานทางศิลปะที่หลากหลายเพื่อให๎เกิดการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ รวมไปถึงการสร๎างบรรยากาศ    
การให๎เวลา และอิสระในการสร๎างสรรค์ผลงานของเด็กโดยไมํเรํงเร๎าเพื่อให๎ผลงานเสร็จโดยไว เพราะ
เช่ือวําในกระบวนการของการเรียนรู๎ที่หยั่งลึกนั้นต๎องอาศัยเวลาเพื่อให๎เด็กได๎ท าความเข๎าใจทีละขั้น
ด๎วยตนเอง โดยไมํเข๎าไปแทรกแซงตํอเมื่อเด็กต๎องการความชํวยเหลือ และคอยอ านวยความสะดวก
เพื่อให๎เด็กเกิดการเรียนรู๎อยํางเต็มท่ี ดังท่ี Leeper, Babara และ Witherspoon (1984) ได๎กลําวไว๎
วํา การจัดกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กอนุบาลนั้น ต๎องอาศัยการวางแผน และการเตรียมการ
อยํางดีของครู เพื่อเปิดโอกาสให๎เด็กได๎ลงมือปฏิบัติจริง และเรียนรู๎ด๎วยตนเองได๎อยํางมีความสุข เปิด
โอกาสให๎เด็กได๎มีอิสระในการถํายทอด และแสดงออกถึงจินตนาการ อารมณ์ ความรู๎สึกนึกคิด รวมถึง
ความสามารถของตนเองให๎ผ๎ูอื่นรับฟัง รับรู๎ และเข๎าใจ โดยท่ีไมํถูกตัดสินวําถูกผิด หรือตีกรอบผลงาน
ของเด็ก เนื่องจากเด็กแตํละคนนั้นมีความแตกตํางระหวํางบุคคล ดังนั้นผลงานแตํช้ินก็ยํอมท่ีจะ
แตกตํางกันไป ซึ่งเมื่อครูให๎อิสระ รับฟัง และเคารพความคิดเห็น รวมถึงการตัดสินใจของเด็กโดย       
ไมํปิดกั้น และใช๎ค าพูดในเชิงบวก เด็กจะรู๎สึกวําตนเองปลอดภัยทางจิตใจสํงผลให๎เกิดความเช่ือมั่นใน
ตนเอง รู๎สึกดีและเห็นคุณคําในตนเองจากส่ิงท่ีท า ท าให๎เด็กกล๎าแสดงออก และมีเจตคติท่ีดีตํอ        
การเรียนรู๎ ตัวอยํางเชํน กรณีของน๎องแก๎วท่ีมีพฤติกรรมไมํกล๎าแสดงออก มักจะพูดวํา “หนูท าไมํได๎” 
เมื่อได๎รับการเสริมแรงในเชิงบวก ด๎วยการกลําวชื่นชมและยกตัวอยํางผลงานของน๎องแก๎วให๎เพื่อนๆ 
ฟังเป็นตัวเลือกทางไอเดีย สํงผลให๎ระยะหลังน๎องแก๎วแสดงออกถึงความเช่ือมั่นในตนเอง และ        
ความกล๎าแสดงออก โดยการยกมือเพื่อขอเป็นอาสาสมัครออกไปน าเสนอผลงานของตนเองให๎เพื่อนๆ 
ฟังเสมอๆ และจากท่ีผ๎ูวิจัยนั่งอยูํข๎างๆ ตอนน าเสนอเพื่อสร๎างความอุํนใจ ตํอมา น๎องแก๎วสามารถ
ออกไปยืนน าเสนอผลงานให๎เพื่อนๆ ฟังหน๎าช้ันเรยีนเพียงคนเดียวได๎ สอดคล๎องกับท่ี                         
วิรัตน์ พิชญไพบูลย์ (2549) ได๎กลําววําผลงานทางศิลปะที่เด็กท าขึ้นมีผลตํอการจูงใจให๎เด็กเกิด         
ความภาคภูมิใจและสร๎างความเช่ือมั่นในตนเองสูงขึ้น นอกจากนี้ งานวิจัยของ Luftig (2000) ท่ีได๎
ศึกษาโปรแกรมการใช๎ศิลปะแบบบูรณาการของโครงการ SPECTRA+ กับเด็กในโรงเรียนประถมศึกษา
ปีท่ี 3 ของรัฐ Ohio จ านวน 600 คน ก็แสดงให๎เห็นวํา ศิลปะแบบบูรณาการนั้นไมํเพียงชํวยสํงเสริม
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางคณิตศาสตร์ของเด็กให๎สูงขึ้นเทํานั้น แตํยังชํวยสํงเสริมความคิดสร๎างสรรค์ และ
การเห็นคุณคําในตนเองอีกด๎วย 
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2. ประสิทธิภาพของสื่อทีใ่ช้ในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช้ศิลปะแบบบูรณาการ 
ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลท่ีได๎จากการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณา

การ พบวํา เด็กอนุบาลท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการมี
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ สูงกวําเด็กท่ีได๎รับการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์แบบปกติท้ังด๎าน
เรขาคณิต ด๎านแบบรูป และด๎านเวลา เนื่องจากการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบ
บูรณาการ เปิดโอกาสให๎เด็กได๎ใช๎ประสาทสัมผัสท่ีหลากหลายผํานส่ือวัสดุท่ีเป็นรูปธรรม ท้ังในรูปแบบ
ของงานศิลปะแบบทัศนศิลป์ของศิลปิน รวมไปถึงส่ือวัสดุทางธรรมชาติ ท่ีมีความเช่ือมโยงกับหนํวย
การเรียนรู๎ และสาระทางคณิตศาสตร์เพื่อสร๎างแรงจูงใจ กระต๎ุนประสาทสัมผัส เปิดประสบการณ์ทาง
สุนทรียะ เช่ือมโยงประสบการณ์เดิม และความรู๎เข๎าใจทางคณิตศาสตร์ ซึ่งมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์
ในแตํละสาระนั้น มีเนื้อหาท่ีมีความยากงําย ซับซ๎อน และเป็นนามธรรมสูงแตกตํางกัน ส่ือวัสดุท่ีเป็น
รูปธรรมจึงเปรียบเสมือนสะพานในการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ที่จะชํวยให๎เด็กเกิดความรู๎ความเข๎าใจท่ี
ชัดเจน เหมาะสมกับพัฒนาการและการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ของเด็กในชํวงปฐมวัย ดังท่ี Smith 
(2001) ได๎กลําววํา เด็กจะสร๎างความรู๎ทางคณิตศาสตร์ขึ้นมาใหมํก็ตํอเมื่อเด็กได๎มีปฏิสัมพันธ์กับวัสดุท่ี
เป็นรูปธรรม จากนั้นจึงพัฒนาเป็นสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ และเรื่องราวท่ีเป็นสถานการณ์ปัญหา
ตามล าดับ  สอดคล๎องกับท่ี กุลยา ตันติผลาชีวะ (2551) ได๎กลําววํา กิจกรรมการเรียนรู๎ทาง
คณิตศาสตร์นั้น ต๎องได๎รับการวางแผนอยํางเป็นล าดับตํอเนื่อง โดยเริ่มจากงํายไปยาก เพิ่มจากหยาบ
ไปละเอียด เพิ่มจากวัตถุไปสํูสัญลักษณ์ การเข๎าใจคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวกับตัวเลขของเด็กจะพัฒนาเป็น
ล าดับขั้นตอน โดยเริ่มจากคณิตศาสตร์พื้นฐานงํายๆ ไปสํูกระบวนการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ที่สูงขึ้น โดย
ครูต๎องเน๎นการเรียนรู๎จากของจริงให๎มากท่ีสุด เป็นการเรียนรู๎ที่เกิดจากรูปธรรมไปสํูนามธรรม
ตามล าดับ แตํเมื่อเปรียบเทียบคําเฉล่ียคะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ในแตํละด๎าน พบวํา ด๎าน
เรขาคณิตมีคําเฉล่ียคะแนนท่ีสูงท่ีสุด รองลงมาคือด๎านแบบรูป และด๎านเวลาสูงขึ้นน๎อยท่ีสุด เนื่องจาก 
เนื้อหาในการเรียนรู๎ด๎านเรขาคณิต และแบบรูปนั้นมีรูปแบบท่ีคงท่ี และมีความเช่ือมโยงกับ
ชีวิตประจ าวัน รวมไปถึงส่ิงท่ีอยูํใกล๎ตัวเด็ก สํงผลให๎เด็กสามารถเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู๎กับประสบการณ์
เดิมของเด็กได๎งําย และชัดเจนกวํา ในขณะท่ีเนื้อหาในการเรียนรู๎เรื่องเวลานั้นมีลักษณะท่ีหลากหลาย
ตามหนํวยการเรียนรู๎หรือส่ิงท่ีน ามาเรียงล าดับเหตุการณ์ซึ่งอาจมีระยะเวลา ลักษณะ หรือรูปแบบ 
ของการเปล่ียนแปลงตามธรรมชาติ และกาลเวลาโดยมีรายละเอียดท่ีแตกตํางกันออกไป ซึ่งอาจต๎อง
อาศัยประสบการณ์ในการท าความเข๎าใจมากกวําเนื้อหาในด๎านเรขาคณิต และด๎านแบบรูป ดังนั้น                
ในการคัดเลือกส่ือวัสดุท่ีน ามาใช๎เพื่อเช่ือมโยงการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์จึงอาจต๎องอาศัย             
ความพิถีพิถันในการคัดเลือกส่ือวัสดุท่ีเป็นรูปธรรมให๎เช่ือมโยงสัมพันธ์และมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 
เพื่อสร๎างความรู๎ความเข๎าใจอยํางเป็นล าดับขั้นตอน น าไปสํูความรู๎ความเข๎าใจทางคณิตศาสตร์            
ท่ีมีความซับซ๎อนในระดับตํอไป 
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การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการนั้น นอกจากชํวยสํงเสริม
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นการพัฒนาทางสติปัญญาหรือสมองซีกซ๎ายของเด็กเป็นหลักแล๎ว 
ยังชํวยสํงเสริมการพัฒนาทางด๎านอารมณ์และจิตใจหรือสมองซีกขวาอีกด๎วย เนื่องจากส่ือวัสดุ            
ทางศิลปะใช๎นั้นเปรียบเสมือนเครื่องมือ ในการเรียนรู๎ เพื่อถํายทอดสุนทรียภาพ ความเพลิดเพลิน 
ทางอารมณ์ ความผํอนคลาย ความซาบซึ้ง ความประทับใจ จินตนาการ ประสบการณ์ รวมไปถึง
ความคิดรวบยอดซึ่งสะท๎อนออกมาผํานผลงานศิลปะ การจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะ
แบบบูรณาการนั้นชํวยสํงเสริมประสบการณ์ ทางสุนทรียภาพ เกิดเป็นความเพลิดเพลินพึงพอใจ และ
อิ่มเอิบใจ โดยอาศัยการรับรู๎ผํานประสาทสัมผัสให๎เห็นถึงความละเอียดและบรรจง ลักษณะของสี เส๎น 
และผิวสัมผัสซึ่งมีความแตกตํางหลากหลายผํานงานศิลปะ ในระยะแรกนัน้เด็กจะยังไมํแสดงออกถึง
ความมีสุนทรียะตํองานศิลปะ โดยเมื่อน าตัวอยํางงานศิลปะให๎เด็กดู เด็กไมํแสดงออกทั้งการพูดและ
ทําทาง นั่งดูเฉยๆ หรือในขณะสร๎างสรรค์งานศิลปะเด็กก็ตํางคนตํางท างานให๎เสร็จ เนื่องจากเด็กยังไมํ
เกิดความค๎ุนเคย เมื่อเด็กได๎รับการสํงเสริมประสบการณ์ทางสุนทรียภาพในการใช๎ประสาทสัมผัสรับรู๎
อยํางสม่ าเสมอท าให๎เด็กได๎ฝึกและพัฒนาการการรับรู๎และการแสดงออกถึงความมีสุนทรียะในขณะ
สร๎างสรรค์งานศิลปะโดยสะท๎อนได๎จากปฏิกิริยาท่ีเด็กยิ้ม ผํอนคลาย รื่นเริง กระตือรือร๎น                   
ในการสร๎างสรรค์ผลงาน และใช๎ค าพูดท่ีแสดงทัศนะตํอความงามซึ่งสังเกตได๎จากบทสนทนา                   
ในระหวํางการสร๎างสรรค์ผลงานรํวมกัน โดยเด็กสนทนาแลกเปล่ียนถึงความสวยงามของผลงาน
ภายในกลํุมตนเอง และมีการช้ีชวนกันให๎เดินไปดูผลงานของกลํุมอื่นท่ีมีความสวยงามไมํแพ๎กัน 
นอกจากนี้ ในระหวํางท่ีเด็กดูตัวอยํางงานศิลปะ เด็กมีการสังเกตและต้ังข๎อสงสัยเกี่ยวกับงานศิลปะ
มากขึ้น มีความซาบซึ้งตํองานศิลปะที่ตนเองพึงพอใจโดยแสดงออกด๎วยการพูดวํา “สีสวยจัง” เป็นต๎น 
เด็กยังสามารถใช๎ประสาทสัมผัสท่ีหลากหลายและแสดงออกถึงการเข๎าใจความหมายของค าวํา 
ลายเส๎น และพื้นผิว ในการรับรู๎ถึงความละเอียดอํอนของวัตถุและงานศิลปะ กรณีตัวอยํางเชํน                
ในกิจกรรมท่ีมีการน าเครื่องปั้นดินเผา ซึ่งเป็นงานหัตถกรรมประจ าจังหวัดนนทบุรีมาให๎เด็กส ารวจโดย
การสังเกตและสัมผัสเครื่องปั้นดินเผาท่ีมีพื้นผิว รูปรําง และลวดลายท่ีแตกตํางกัน น๎องแจมอาสา
ออกมาบรรยายความรู๎สึกให๎เพื่อนฟังวํา “หนูชอบอันนี้เพราะมนัมีลายยาวๆ ตรงนี้กับข๎างบน มัน
สวย” และน๎องน้ าอาสาออกมาบรรยายความรู๎สึกท่ีได๎สัมผัสให๎เพื่อนฟังวํา “อันนี้จับแล๎วมันเรียบๆ 
หนูชอบ มันสบายมือ” และช้ีไปท่ีเครื่องปั้นดินเผาท่ีมีพื้นผิวหยาบและบอกวํา “อันนี้หนูไมํชอบเพราะ
มันไมํสวยมันขรุขระมีปุุมๆ” ซึ่งจากการบรรยายความรู๎สึกนั้น สะท๎อนถึงความสามารถในการใช๎
ประสาทสัมผัสในการรับรู๎ ความงาม ความละเอียดอํอนของวัตถุในทัศนะของตนเองท่ีเพิ่มสูงขึ้น โดย
การสํงเสริมประสบการณ์ทางสุนทรียภาพภายใต๎สภาพแวดล๎อม บรรยากาศ และส่ือท้ังทางธรรมชาติ 
รวมถึงส่ือทางศิลปะภายในห๎องเรียนท่ีสํงเสริมการรับรู๎ท่ีหลากหลายและประสบการณ์ใหมํๆ จะชํวย
พัฒนาให๎เด็กซึมซับและซาบซึ้งในสุนทรียภาพความงามของธรรมชาติรอบตัวสํงผลให๎มีเจตคติท่ีดี        
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ตํอการเรียนรู๎ ดังท่ี เบญจา แสงมลิ (2545) กลําววําส่ือและสภาพแวดล๎อมนั้น ชํวยสนับสนุน            
การเจริญเติบโตของเด็กถึงขีดสุด และเป็นการเปิดโอกาสให๎เด็กได๎เริ่มต๎นซึมซับ และเกิดความซาบซึ้ง
ในสุนทรียภาพความสวยงาม สอดคล๎องกับ Gardner (1983) ท่ีได๎กลําวถึงประสบการณ์ทางศิลปะนั้น
ชํวยให๎เด็กได๎สนุกสนานกับการเรียนรู๎ทางคณิตศาสตร์ และสํงผลให๎เด็กมีเจตคติท่ีดีตํอคณิตศาสตร์
ตํอไป 

ข้อเสนอแนะ 
การศึกษาผลของการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการท่ีมีตํอ

ความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล ผ๎ูวิจัยได๎แบํงประเด็นในการให๎ขอเสนอแนะ ดังนี้ 

1. ข๎อเสนอแนะในการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการ 
1.1 ครู หรือผ๎ูท่ีมีความสนใจท่ีจะน าการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะ

แบบบูรณาการ และน าแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลไปใช๎ ควรศึกษาท าความ
เข๎าใจถึงเนื้อหาโดยละเอียดเพื่อให๎เกิดประสิทธิผลกับเด็กมากท่ีสุด 

1.2 ครูผ๎ูสอนควรจัดเตรียมส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ให๎มีความหลากหลาย และเหมาะสมกับ
วัยของเด็ก โดยเน๎นส่ือท่ีกระต๎ุนประสาทสัมผัส และเป็นรูปธรรมมากท่ีสุด รวมไปถึงควรเลือกใช๎ส่ือ
วัสดุทางธรรมชาติท่ีมีภายในท๎องถิ่น 

1.3 ครูผ๎ูสอนควรจัดสภาพแวดล๎อมให๎เอื้อตํอการเรียนรู๎ โดยอาจใช๎วัสดุทางธรรมชาติ 
ผ๎า และตัวอยํางงานศิลปะ จัดพื้นท่ีการเรียนรู๎อยํางเป็นสัดสํวน รวมไปถึงสร๎างบรรยากาศในการ
เรียนรู๎และการท ากิจกรรมท่ีเป็นมิตร ผํอนคลาย เคารพในผลงานของเด็ก สนทนาในเชิงสร๎างสรรค์ 

1.4 ครูผ๎ูสอนควรจัดกิจกรรมโดยใช๎เทคนิควิธีการท่ีหลากหลายเพื่อกระต๎ุนให๎เด็กใครํ
รู๎ และการจัดกิจกรรมท้ังกลํุมใหญํ กลํุมยํอย แลรายบุคคล เพื่อฝึกให๎เด็กได๎ท างานอยํางมีสมาธิ และ
ฝึกการมีปฏิสัมพันธ์ผํานการท างานรํวมกับผ๎ูอื่น ภายใต๎ระยะเวลาท่ีเหมาะสม 

 
2. ข๎อเสนอแนะในการวิจัยครั้งตํอไป 

2.1 ควรมีการศึกษาการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการเพื่อ
สํงเสริมความสามารถทางคณิตศาสตร์ หรือทักษะในด๎านอื่นๆ 

2.2 ควรมีการศึกษาการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการเพื่อ
สํงเสริมความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กในระดับช้ันอื่นๆ 

2.3 ควรมีการศึกษาการจัดประสบการณ์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการในศาสตร์อื่นๆ  
2.4 ควรมีการศึกษาการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการใน

ประชากรสังกัดอื่นๆ เพื่อให๎ได๎ผลการวิจัยท่ีครอบคลุมมากขึ้น
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ภาคผนวก ก 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
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 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
กรรมการพิจารณารํางกรอบมาตรฐานการเรียนรู๎ 
คณิตศาสตร์ ระดับปฐมวัย และเป็นผ๎ูเช่ียวชาญ
คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัย   

 

2. ดร. นฤมล เนียมหอม อาจารย์ระดับชั้นอนุบาล โรงเรียนทุ่งมหาเมฆ
ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาและการสอนในระดับ
ปฐมวัย  

 
3. ผ๎ูชํวยศาสตราจารย์ ทินกร  บัวพูล อาจารย์กลํุมสาระการเรียนรู๎ศิลปะ สาระ

ทัศนศิลป์ โรงเรียนสาธิตจุฬา ฝุายประถม 
ผ๎ูเช่ียวชาญด๎านศิลปะประเภททัศนศิลป์ส าหรับ
เด็ก และเป็นอาจารย์พิเศษ รายวิชา ศิลปะ
ส าหรับเด็ก 
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ภาคผนวก ข 

ตัวอย่างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 
1. คํูมือแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล 
2. แบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล 
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ภาคผนวก ค 

ตัวอย่างแผนการจัดประสบการณ์ 

1. ตัวอยํางแผนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์โดยใช๎ศิลปะแบบบูรณาการของกลํุมทดลอง 
2. ตัวอยํางแผนการจัดประสบการณ์คณิตศาสตร์แบบปกติ 
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ภาคผนวก ง 

สถิติที่ใช้ในการวิจัย 

1. สถิติท่ีใช๎ในการหาคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย 
2. สถิติท่ีใช๎ในการวิเคราะห์ข๎อมูล 
3. สถิติท่ีใช๎ในการทดสอบสมมติฐานการวิจัย  
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1. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพเคร่ืองมือในการวิจัย 
1.1 การค านวณคําระดับความยาก (difficulty) โดยใช๎สูตร 

 

    P = 
N

R  
 

 เมื่อ   P = คําระดับความยาก 
  R  = จ านวนนักเรียนท่ีตอบถูก 
  N  = จ านวนนักเรียนท้ังหมด 

ตารางที่ 25  เกณฑ์การแปลความหมายยากง่าย 

คําระดับความยาก ความหมาย คุณภาพข๎อสอบ 

0.81 - 1.0 งํายมาก ควรปรับปรุง หรือตัดท้ิง 
0.60 - 0.80 คํอนข๎างงําย ดี 
0.40 - 0.59 ยากพอเหมาะ ดีมาก 
0.20 - 0.39 คํอนข๎างยาก ดี 

     0 - 0.19 ยากมาก ควรปรับปรุง หรือตัดท้ิง 

     (ล๎วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2540) 
 

1.2 การค านวณคําอ านาจจ าแนก (power of discrimination) โดยใช๎สูตร 
 

    D = 

2

N

RR lu   

 

 เมื่อ   D = คําอ านาจจ าแนก 
  

uR  = จ านวนนักเรียนผํานเกณฑ์ท่ีตอบถูก 
  lR  = จ านวนนักเรียนไมํผํานเกณฑ์ท่ีตอบถูก 
  N  = จ านวนนักเรียนท้ังหมด 
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ตารางที่ 26  เกณฑ์การแปลความหมายค่าอ านาจจ าแนก 

คําอ านาจจ าแนก ความหมายของคุณภาพข๎อสอบ 

0.60 – 1.00 อ านาจจ าแนกดีมาก 
0.40 - 0.59 อ านาจจ าแนกดี 
0.20 - 0.39 อ านาจจ าแนกพอใช๎ 
0.19 ลงไป อ านาจจ าแนกต่ า (ควรปรับปรุง หรือตัดท้ิง) 

 
1.3 การค านวณหาคําความเท่ียง (Reliability) ของแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์กํอน

และหลังการทดลอง โดยใช๎สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha coefficient) ของ Cronbach 
 

      = 
2

2

1
1

1 s

s

K

K 



 

 

 เมื่อ     = คําความเท่ียงของเครื่องมือ 
    K = จ านวนข๎อของเครื่องมือ 
   2

1s  = ผลรวมของคําความแปรปรวนของคะแนนแตํละข๎อ 

  2

s  = ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

   

  ความแปรปรวนของคะแนนรวม ( 2

s ) 

  2

s  = 
)1(

)( 22



 
NN

XXN
 

   ความแปรปรวนของคะแนนแตํละข๎อ ( 2

1s ) 

   2

1s  = 
)1(

)( 22



 
NN

XXN
 

   ผลรวมของคําความแปรปรวนของคะแนนแตํละข๎อ 

    2

1s  = 2

1s + 2

2s + 2

3s +…………+ 2

20s  
       (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2540) 
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2. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
2.1 การค านวณคําเฉล่ียเลขคณิต ( X ) โดยใช๎สูตร 

   X  = 
N

X
 

  

 เมื่อ   X  = คําเฉล่ียเลขคณิต 
   X  = ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
    N  = จ านวนนักเรียน 

                      (ล๎วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2540) 
2.2 การค านวณคําสํวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยใช๎สูตร 

S.D. = 
)1(

)( 22



 
NN

XXN
 

เมื่อ S.D. = คําสํวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 X  = คะแนนของนักเรียน 
 X  = ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
  2X  = ผลรวมก าลังสองของคะแนนท้ังหมด 
 N  = จ านวนนักเรียนท้ังหมด 

     (ล๎วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2540) 
3. สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐานการวิจัย 

3.1 การทดสอบคํา t กํอนและหลังการทดลองระหวํางกลํุมทดลอง กับกลํุมควบคุม (t-test 
independent) โดยใช๎สูตร 

 

   t = 

21

21

21

2

21

2

11

21

2 NN

NN

NN

SNSN

XX








  

เมื่อ 
1X  = คําเฉล่ียของนักเรียนกลํุมทดลอง 

 
2X  = คําเฉล่ียของนักเรียนกลํุมควบคุม 

 
1N  = จ านวนนักเรียนกลํุมทดลอง 

 
2N  = จ านวนนักเรียนกลํุมควบคุม 

 2

1S  = ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนกลํุมทดลอง 
 2

2S  = ความแปรปรวนของคะแนนนักเรียนกลํุมควบคุม 
                (ประคอง กรรณสูตร, 2542)  
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3.2 การทดสอบคํา t กํอนและหลังการทดลองภายในกลํุมทดลอง (t-test dependent)            
โดยใช๎สูตร 

t = 

1

)( 22



 



N

DDN

D
 

เมื่อ  D  = ผลตํางของคะแนนท่ีสัมพันธ์กันแตํละคํู 

 D  = ผลรวมของผลตํางของคะแนน 
 2

D  = ผลรวมของก าลังสองของผลตํางของคะแนน 
 N  = จ านวนนักเรียน 

           (ประคอง กรรณสูตร, 2542) 
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ภาคผนวก จ 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
1. ผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยการวิเคราะห์คําดัชนี IOC  
2. ผลการวิเคราะหห์าคําความยาก และอ านาจจ าแนกของแบบวัดความสามารถ

ทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล 
3. ผลการวิเคราะหห์าคําสัมประสิทธิ์ความเท่ียงของแบบวัดความสามารถทาง

คณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล 
4. ผลการวิเคราะห์ข๎อมูลเพื่อทดสอบสมมติฐานการวิจัย 
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1. ผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยการวิเคราะห์ค่าดัชนี IOC 

การหาคําความตรงเชิงเนื้อหา (IOC) ของแบบวัดความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็ก
อนุบาล แสดงในตารางท่ี 27 ดังนี้ 
ตารางที่ 27  ผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยการวิเคราะห์ค่าดัชนี IOC แบบวัด

ความสามารถทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล 

ประเด็นค าถาม 
ค่าดัชนี 
IOC 

ความหมาย ข้อเสนอแนะ 

ตอนท่ี 1 ด๎านแบบรูป    

ข๎อ 1  เรื่อง การตํอเติมแบบรูปของรูปท่ีมีรูปรําง 
ขนาด หรือสีท่ีสัมพันธ์กันอยํางใดอยํางหนึ่ง 

   

(1) ความเหมาะสมของค าส่ังหรือข๎อก าหนด 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(2) ความเหมาะสมของส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(3) ความเหมาะสมของการให๎คะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(4) ความเหมาะสมของรูปแบบการบันทึกคะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 

ข๎อ 2  เรื่อง การตํอเติมแบบรูปของรูปท่ีมีรูปรําง 
ขนาด หรือสีท่ีสัมพันธ์กันอยํางใดอยํางหนึ่ง 

   

(1) ความเหมาะสมของค าส่ังหรือข๎อก าหนด 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(2) ความเหมาะสมของส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(3) ความเหมาะสมของการให๎คะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(4) ความเหมาะสมของรูปแบบการบันทึกคะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 

ข๎อ 3  เรื่อง การตํอเติมแบบรูปของรูปท่ีมีรูปรําง 
ขนาด หรือสีท่ีสัมพันธ์กันอยํางใดอยํางหนึ่ง 

   

(1) ความเหมาะสมของค าส่ังหรือข๎อก าหนด 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(2) ความเหมาะสมของส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(3) ความเหมาะสมของการให๎คะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(4) ความเหมาะสมของรูปแบบการบันทึกคะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 
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ประเด็นค าถาม 
ค่าดัชนี 
IOC 

ความหมาย ข้อเสนอแนะ 

ข๎อ 4  เรื่อง การสร๎างแบบรูปของรูปท่ีมีรูปรําง 
ขนาด หรือสีท่ีสัมพันธ์กันอยํางใดอยํางหนึ่ง 

   

(1) ความเหมาะสมของค าส่ังหรือข๎อก าหนด 0.6 ตรงตามเนื้อหา ควรปรับข๎อก าหนดในการ
สร๎างงานศิลปะให๎ไมํ
ซับซ๎อนจนเกินไปเพื่อลด
ความคลาดเคล่ือนในความ
เข๎าใจของเด็ก โดยปรับ
จากการใช๎วัสดุธรรมชาติ
พิมพ์ภาพแทนตัวหนอน 
เป็นการใช๎ดอกไม๎พิมพ์
ภาพเป็นรูปมาลัยดอกไม๎
โดยตรง 

(2) ความเหมาะสมของส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ 0.6 ตรงตามเนื้อหา ควรก าหนดทิศทางในการ
สร๎างแบบรูปโดยใช๎
แผํนกระดาษหนาแนวยาว
เพื่อให๎เด็กมีอิสระในการ
สร๎างแบบรูป และสาธิต
วิธีการพิมพ์ภาพให๎เด็ก
ดูกํอนเพื่อสร๎างความมั่นใจ
ให๎เด็ก 

(3) ความเหมาะสมของการให๎คะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(4) ความเหมาะสมของรูปแบบการบันทึกคะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 

ตอนท่ี 2 ด๎านเวลา    

ข๎อ 5  เรื่อง การเรียงล าดับเหตุการณ์ตามเวลา    

(1) ความเหมาะสมของค าส่ังหรือข๎อก าหนด 1 ตรงตามเนื้อหา - 
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ประเด็นค าถาม 
ค่าดัชนี 
IOC 

ความหมาย ข้อเสนอแนะ 

(2) ความเหมาะสมของส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ 0.6 ตรงตามเนื้อหา ควรปรับภาพดอกไม๎แตํละ
ดอกให๎เห็นความแตกตําง
ชัดเจนยิ่งขึ้น 

(3) ความเหมาะสมของการให๎คะแนน 0.6 ตรงตามเนื้อหา ควรก าหนดทิศทางในการ
เรียงล าดับให๎แกํเด็กโดย
การสร๎างแผํนตาราง
ส าหรับเรียงล าดับและ
ก าหนดล าดับตัวเลขในแตํ
ละชํอง 

(4) ความเหมาะสมของรูปแบบการบันทึกคะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 

ข๎อ 6  เรื่อง การเรียงล าดับเหตุการณ์ตามเวลา    

(1) ความเหมาะสมของค าส่ังหรือข๎อก าหนด 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(2) ความเหมาะสมของส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(3) ความเหมาะสมของการให๎คะแนน 0.6 ตรงตามเนื้อหา ควรก าหนดทิศทางในการ

เรียงล าดับให๎แกํเด็กโดย
การสร๎างแผํนตาราง
ส าหรับเรียงล าดับและ
ก าหนดล าดับตัวเลขในแตํ
ละชํอง 

(4) ความเหมาะสมของรูปแบบการบันทึกคะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 

ตอนท่ี 3 ด๎านเรขาคณิต    

ข๎อ 7 เรื่อง การแสดงรูปเรขาคณิตสองมิติ            
แบบเดียวกับตัวอยําง 

   

(1) ความเหมาะสมของค าส่ังหรือข๎อก าหนด 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(2) ความเหมาะสมของส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(3) ความเหมาะสมของการให๎คะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(4) ความเหมาะสมของรูปแบบการบันทึกคะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 
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ประเด็นค าถาม 
ค่าดัชนี 
IOC 

ความหมาย ข้อเสนอแนะ 

ข๎อ 8 เรื่อง การแสดงรูปเรขาคณิตสามมิติ           
แบบเดียวกับตัวอยําง 

   

(1) ความเหมาะสมของค าส่ังหรือข๎อก าหนด 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(2) ความเหมาะสมของส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(3) ความเหมาะสมของการให๎คะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(4) ความเหมาะสมของรูปแบบการบันทึกคะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 

ข๎อ 9 เรื่อง การเปล่ียนแปลงรูปเรขาคณิตสองมิติ    

(1) ความเหมาะสมของค าส่ังหรือข๎อก าหนด 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(2) ความเหมาะสมของส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(3) ความเหมาะสมของการให๎คะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(4) ความเหมาะสมของรูปแบบการบันทึกคะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 

ข๎อ 10 เรื่อง การเปล่ียนแปลงรูปเรขาคณิตสามมิติ    

(1) ความเหมาะสมของค าส่ังหรือข๎อก าหนด 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(2) ความเหมาะสมของส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(3) ความเหมาะสมของการให๎คะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 
(4) ความเหมาะสมของรูปแบบการบันทึกคะแนน 1 ตรงตามเนื้อหา - 
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2. ผลการวิเคราะห์คุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
1) การค านวณคําระดับความยาก และคําอ านาจจ าแนกของแบบวัดความสามารถทาง

คณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล แสดงในตารางท่ี 28 ดังนี ้
ตารางที่ 28  ค่าระดับความยาก และค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัดความสามารถ 

ทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาล 

ข้อที่ ค่าระดับความยาก ความหมาย ค่าอ านาจจ าแนก ความหมาย 

1  0.60 ดี 0.60 ดีมาก 
2  0.55 ดีมาก 0.50 ดีมาก 
3  0.50 ดีมาก 0.60 ดีมาก 
4  0.60 ดี 0.60 ดีมาก 
5  0.55 ดีมาก 0.70 ดีมาก 
6  0.55 ดีมาก 0.50 ดีมาก 
7  0.60 ดี 0.60 ดีมาก 
8  0.60 ดี 0.60 ดีมาก 
9  0.55 ดีมาก 0.50 ดีมาก 
10  0.55 ดีมาก 0.70 ดีมาก 

2) การค านวณหาคําระดับความเท่ียง โดยใช๎สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของ Cronbach 
 

Case Processing Summary 

  N % 

Cases Valid 20 100.0 

Excluded
a
 0 .0 

Total 20 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in the 
procedure. 

 
Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.813 10 
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3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อทดสอบสมมติฐานการวิจัย 
1) การเปรียบเทียบความแตกตํางระหวํางคําเฉล่ียของคะแนนความสามารถทาง

คณิตศาสตร์ระหวํางกลํุมทดลองกับกลํุมควบคุม 
(1) การเปรียบเทียบความแตกตํางระหวํางคําเฉล่ียของคะแนนความสามารถ       

ทางคณิตศาสตร์ระหวํางกลํุมทดลองกับกลํุมควบคุม กํอนการทดลอง ใช๎สถิติทดสอบคําที 
(Independent Samples t-test) ค านวณโดยใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS ในการวิเคราะห์
ข๎อมูล แสดงในตารางท่ี 29 ดังนี้ 
ตารางที่ 29  คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ระหว่างกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม       

ก่อนการทดลอง 

ล าดับท่ี 
คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ กํอนการทดลอง 

เลขท่ี กลํุมทดลอง เลขท่ี กลํุมควบคุม 

1  17 0 10 1 
2  16 1 22 1 

3  19 1 25 1 

4  35 1 32 1 
5  36 1 7 2 
6  1 2 13 2 

7  5 2 24 2 

8  7 2 28 2 
9  13 2 31 2 

10  14 2 33 2 

11  15 2 35 2 

12  20 2 1 3 

13  30 2 2 3 

14  32 2 3 3 

15  4 3 17 3 
16  8 3 20 3 
17  9 3 21 3 

18  21 3 23 3 
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ตารางที่ 29 (ต่อ) คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ระหว่างกลุ่มทดลองกับ                 
กลุ่มควบคุม ก่อนการทดลอง 

ล าดับท่ี 
คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ กํอนการทดลอง 

เลขท่ี กลํุมทดลอง เลขท่ี กลํุมควบคุม 
19  22 3 26 3 
20  31 3 27 3 

21  3 4 29 3 

22  6 4 30 3 

23  10 4 34 3 

24  11 4 36 3 
25  18 4 4 4 
26  25 4 5 4 
27  27 4 6 4 

28  28 4 11 4 
29  33 4 12 4 
30  34 4 16 4 
31  2 6 15 5 
32  12 6 8 6 

33  23 6 9 6 
34  26 6 14 6 
35  24 7 18 6 
36  29 7 19 6 

X   3.28  3.22 
S.D.  1.77  1.48 
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Group Statistics 

 Group N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Score Group 1 36 3.28 1.767 .294 

Group 2 36 3.22 1.476 .246 

 
 

Independent Samples Test 

  Levene's 
Test for 

Equality of 
Variances t-test for Equality of Means 

  

  

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 

  
F Sig. t df 

Sig.       
(2-tailed) 

Mean 
Difference 

Std. Error 
Difference Lower Upper 

Score Equal 
variances 
assumed 

1.584 .212 .145 70 .885 .056 .384 -.710 .821 

Equal 
variances 
not 
assumed 

  

.145 67.851 .885 .056 .384 -.710 .821 
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(2) การเปรียบเทียบความแตกตํางระหวํางคําเฉล่ียของคะแนนความสามารถทาง
คณิตศาสตร์ระหวํางกลํุมทดลองกับกลํุมควบคุม หลังการทดลอง ใช๎สถิติทดสอบคํา
(Independent Samples t-test) ค านวณโดยใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS ในการวิเคราะห์
ข๎อมูลแสดงในตารางท่ี 30 ดังนี ้
ตารางที่ 30 คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ระหว่างกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม  
  หลังการทดลอง 
 

ล าดับท่ี 
คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ หลังการทดลอง 

เลขท่ี กลํุมทดลอง เลขท่ี กลํุมควบคุม 
1  16 6 10 4 
2  19 7 22 4 

3  35 8 25 4 

4  36 8 32 5 
5  1 9 7 6 
6  5 9 13 6 

7  7 5 24 4 
8  13 9 28 7 
9  14 7 31 5 

10  15 5 33 5 

11  20 8 35 6 

12  4 10 1 6 

13  8 9 2 7 
14  9 9 3 6 
15  21 8 17 6 
16  22 10 20 7 
17  31 9 21 5 

18  3 10 4 6 

19  6 10 5 7 
20  10 10 6 6 
21  11 8 11 6 
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ตารางที่ 30 (ต่อ)   คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ระหว่างกลุ่มทดลองกับกลุ่ม
ควบคุม หลังการทดลอง 

 

ล าดับท่ี 
คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ หลังการทดลอง 

เลขท่ี กลํุมทดลอง เลขท่ี กลํุมควบคุม 

22  18 10 12 7 

23  25 10 16 7 
24  2 10 8 8 

25  12 10 9 8 

26  23 10 14 8 

27  26 10 18 8 

X   8.67  6.11 

S.D.  1.54  1.25 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

185 

Group Statistics 

 Group N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Posttest Group 1 27 8.67 1.544 .297 

Group 2 27 6.11 1.251 .241 

 
 

Independent Samples Test 

  Levene's 
Test for 

Equality of 
Variances t-test for Equality of Means 

  

  

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 

  
F Sig. t df 

Sig.  
(2-tailed) 

Mean 
Difference 

Std. Error 
Difference Lower Upper 

Posttest Equal 
variances 
assumed 

1.490 .228 6.683 52 .000 2.556 .382 1.788 3.323 

Equal 
variances 
not 
assumed 

  

6.683 49.848 .000 2.556 .382 1.787 3.324 
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2) การเปรียบเทียบความแตกตํางระหวํางคําเฉล่ียของคะแนนความสามารถทาง
คณิตศาสตร์กํอนและหลังการทดลองของกลํุมทดลอง ใช๎สถิติทดสอบคําที (Dependent 
Samples t-test) ค านวณโดยใช๎โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS ในการวิเคราะห์ข๎อมูล แสดงใน
ตารางท่ี 31 ดังนี ้
ตารางที่ 31  คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลังการทดลองของ               

กลุ่มทดลอง 

ล าดับท่ี เลขท่ี 
คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ของกลํุมทดลอง 

กํอนการทดลอง หลังการทดลอง 

1  16 1 6 
2  19 1 7 
3  35 1 8 
4  36 1 8 
5  1 2 9 
6  5 2 9 
7  7 2 5 
8  13 2 9 
9  14 2 7 
10  15 2 5 
11  20 2 8 
12  4 3 10 
13  8 3 9 
14  9 3 9 
15  21 3 8 
16  22 3 10 
17  31 3 9 
18  3 4 10 
19  6 4 10 
20  10 4 10 
21  11 4 8 
22  18 4 10 
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ตารางที่ 31 (ต่อ)   คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลังการทดลองของ 
กลุ่มทดลอง  

ล าดับท่ี เลขท่ี 
คะแนนความสามารถทางคณิตศาสตร์ของกลํุมทดลอง 

กํอนการทดลอง หลังการทดลอง 

23  25 4 10 
24  2 6 10 
25  12 6 10 
26  23 6 10 
27  26 6 10 

X   3.11 8.67 

S.D.  1.58 1.54 
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Paired Samples Statistics 

  Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 Pretest 3.11 27 1.577 .304 

Posttest 8.67 27 1.544 .297 

 

 

Paired Samples Correlations 

  N Correlation Sig. 

Pair 1 Pretest & Posttest 27 .663 .000 

 

 

Paired Samples Test 

  Paired Differences 

t df Sig. (2-tailed) 

  

Mean 

Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

  Lower Upper 

Pair 1 Pretest - 

Posttest 

-5.556 1.281 .247 -6.062 -5.049 -22.535 26 .000 
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ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ ์
 

นางสาวแคทลียา จักขุจันทร์  เกิดเมื่อวันท่ี 15 พฤษภาคม พ.ศ. 2530  ท่ีจังหวัดชลบุรี  
เรียนจบช้ันประถมศึกษาจากโรงเรียนเซนต์ปอลคอนแวนต์ จังหวัดชลบุรี  จากนั้นศึกษาตํอในระดับ
มัธยมศึกษาท่ีโรงเรียนชลกันยานุกูล จังหวัดชลบุรี  และระดับปริญญาตรี สาขาการศึกษาปฐมวัย 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา และได๎เข๎าศึกษาตํอหลักสูตรครุศาสตร์มหาบัณฑิต สาขาวิชา
การศึกษาปฐมวัย ภาควิชาหลักสูตร และการสอน คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย               
ในปีการศึกษา 2554 
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