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บทที่  1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

ในปจจุบันโลกมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็วในทุกดาน ความเปลี่ยนแปลง

ตางๆ ที่เกิดขึน้ สงผลใหมนษุยจําเปนตองปรับตัวเพื่อการดํารงชีวิตทีม่คีุณภาพ การศึกษาเปน

กระบวนการสาํคัญที่จะชวยใหมนษุยสามารถปรับตัวและพัฒนาตนเองอยางมีคุณภาพ ดงันัน้

การศึกษาจึงตองปรับเปลี่ยนใหสอดคลองกับกระแสการเปลี่ยนแปลงของประเทศชาติและของ

สังคมโลกอยูตลอดเวลา (กระทรวงศึกษาธกิาร, 2544) จงึจําเปนอยางยิ่งที่จะตองสงเสริมเพื่อ   

การเรียนรูอยางตอเนื่อง เพื่อพัฒนาคุณภาพประสิทธิภาพและพัฒนาขีดความสามารถของคน 

สวนใหญในประเทศ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2545)  

 

จากผลการประเมินการจัดการศึกษาของประเทศที่ผานมา จนถงึแผนพฒันาการศึกษา

แหงชาติฉบับที่ 7 (พ.ศ.2535-2539) พบวามีปญหาวกิฤตทางดานการศึกษา คือ ในกระบวนการ

เรียนการสอนที่มุงเนนการทองจําแตเพื่อสอบเพียงอยางเดียว มากกวาการเนนใหผูเรียนรูจักคิด

วิเคราะหและแสวงหาความรูดวยตัวเอง (ประวีนา นิลนวล, 2541) และจากรายงานการ

ประชุมสัมมนาในหัวขอ แผนพัฒนาคนและสังคมในชวงแผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาต ิ

ฉบับที่ 8 (พ.ศ. 2540-2444) ทีว่า คนไทยและสังคมไทยยงัขาดความสามารถในการปรับตัวใหทนั

กับโลกที่เปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว ขาดการประสานงานในการนําเอาจุดเดนที่ตนมีอยูมาใช

ประโยชนรวมกัน ซึ่งสงผลกระทบตอการพัฒนาประเทศโดยสวนรวม โดยเฉพาะอยางยิง่การขาด

เจตคติในการทํางานรวมกัน ซึ่งนับวาเปนสิ่งจําเปนอยางยิ่งในการดําเนินชวีิต รัฐธรรมนูญแหง

ราชอาณาจกัรไทย พุทธศักราช 2540 จึงไดกําหนดแนวนโยบายพื้นฐานแหงรัฐในสวนที่เกีย่วของ

กับการศึกษาไวในมาตรา 81 อาท ิใหรัฐตองจัดใหมกีฎหมายเกี่ยวกับการศึกษาแหงชาติปรับปรุง

การศึกษาใหสอดคลองกับความเปลีย่นแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม การพัฒนาวทิยาศาสตรและ

เทคโนโลยี ปลูกฝงติดสํานึกที่ถูกตอง สงเสริมภูมิปญญาทองถิน่และวฒันธรรมของชาติ และ

แผนพัฒนาการศึกษาแหงชาติ ฉบับที่ 8 (พ.ศ. 2540-2544) จึงกาํหนดเปนวัตถุประสงคไววา    

เพื่อพัฒนาการศึกษาใหมีคณุภาพ สอดคลองสัมพนัธกบัความตองการของบุคคลชุมชนและ

ประเทศใหผูเรียนไดมีการพฒันาเต็มตามศักยภาพใหผูเรียนรูจักเรียนรูดวยตนเอง การเรียนการ

สอนที่มีผูเรียนเปนศูนยกลาง มีรูปแบบการสอนหลากหลายและเอื้อตอการเรียนรู  
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 ดังนัน้ทางกระทรวงศึกษาธกิารจึงไดมีการปรับปรุงหลักสูตรการศึกษาที่ใชอยูปจจุบนัมา

เปน หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 ซึ่งเปนหลักสูตรแกนกลางทีม่โีครงสรางหลกั

ยืดหยุน ไดมีการกําหนดจุดมุงหมายในการพัฒนาคุณภาพชวีิตของคนไทย ความเปนพลเมืองดี

ของชาติ การดํารงชีวิตและการประกอบอาชีพ โดยจากโครงสรางของหลักสูตรการศกึษาขัน้

พื้นฐานไดมีการกําหนดสาระการเรียนรูตามหลักสูตร ซึง่ประกอบดวย องคความรู ทกัษะหรือ

กระบวนการการเรียนรู และคุณลักษณะหรือคานิยม คุณธรรม จริยธรรมของผูเรียนเปน 8 กลุม คือ 

ภาษาไทย, คณิตศาสตร, วทิยาศาสตร, สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม, สุขศึกษาและพล

ศึกษา, ศิลปะ, การงานอาชพีและเทคโนโลยี และภาษาตางประเทศ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) 

 

ซึ่งกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เปนกลุมสาระการเรียนรูหนึง่ที่

มีความสาํคัญมาก เพราะเปนกลุมสาระการเรียนรูที่เกีย่วของกับการดาํเนินชีวิตของคนในสงัคม มี

จุดมุงหมายในการเตรียมพลเมืองทีม่ีคุณภาพสอดคลองกับความตองการของสังคมและ

ประเทศชาต ิดังจะเห็นไดจากวัตถุประหลักของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม ที่ระบุไวในหลักสตูรการศึกษาขัน้ฐาน พุทธศักราช 2544 (กระทรวงศึกษาธกิาร, 2544) 

คือ ตองการใหนกัเรียนเปนพลเมืองที่ดี ปรับตัวใหเขากบัสภาพแวดลอมได มีความรู ความเขาใจ 

ทักษะ กระบวนการตางๆ เจตคติและคานิยมที่ดีตอกลุมและการดํารงชีวิต และยงัมสีวนรวมในการ

พัฒนาสังคม นอกจากนีก้ลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ยังตองการให

นักเรียนมีการพัฒนากระบวนการในการเรียนรู รูจักคิดวเิคราะห สังเคราะห มีความคดิริเร่ิม

สรางสรรค สามารถเผชิญหนากบัเหตุการณที่เกิดขึ้นและเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วใน

ชีวิตประจําวันได สามารถตดัสินใจแกปญหาไดอยางถกูตองและมีคุณภาพ ซึง่นกัเรยีนตองมี    

การเรียนรูจากขอมูลขาวสารทั้งภายในและภายนอกหองเรียน โดยใชเทคโนโลยีและส่ือสารสนเทศ

ตางๆ ใหเปนประโยชน ในขณะเดียวกนันกัเรียนก็ตองมคีวามรับผิดชอบตอตนเองและตอการ

ทํางานรวมกันกับผูอ่ืนไดเปนอยางด ี 

 

จากการศึกษางานวิจยัที่ผานมาพบวา การเรียนการสอนวชิาสังคมศึกษาสวนใหญบทบาท

สําคัญยังอยูทีค่รูผูสอนเปนผูบอกเนื้อหาความรู การจัดกจิกรรมใหนกัเรียนไดมีสวนรวมในการเรียน

การสอนเพื่อใหเกิดการเรียนรูและพัฒนาทกัษะการคิดยังมีนอย ซึ่ง สุมน อมรววิัฒน (2540) ได

แสดงความคดิเห็นไววา การจัดการเรียนการสอนยงัไมเปนกระบวนการที่ใหผูเรียนไดพัฒนาดาน

การคิด การวิเคราะห การแสดงความคิดเห็น และการแสวงหาความรูดวยตนเอง เหลานี้ลวน

แลวแตเปนขอบกพรองในการจัดการศึกษาที่เปนอุปสรรคตอการพัฒนาผูเรียนใหพรอมในการ

ดํารงชีวิตในสงัคมปจจุบนั และทิศนา แขมมณี (2543) ไดกลาวไววา แนวคิดในเรื่องการสอนโดย
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ยึดผูเรียนเปนศูนยกลางมมีานานแลวแตยังไมเกิดผลในทางปฏิบัติในระดับทีน่าพอใจ  มีครูจํานวน

มากที่ยงัไมเปนแปลงพฤติกรรมการสอนจากที่ครูเปนศูนยกลางมาเปนผูเรียนเปนศูนยกลาง 

 

ปจจุบันไดมีการจัดการเรียนการสอนตามการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีที่เนนการเรียน 

การสอนในลักษณะที่สงเสรมิใหผูเรียนไดแสวงหาความรูดวยตนเองมากขึ้น การเรียนการสอนทาง

อินเทอรเน็ตจงึเปนแนวทางหนึง่ทีช่วยสรางบรรยากาศในการเรียน ซึ่งการเรียนการสอนบนเว็บ 

(Web-Based Instruction) เปนการเรียนที่สนับสนนุใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง กาํลังมี

บทบาทสําคญัอยางยิ่งตอการเรียนการสอนในปจจุบนั เพราะความกาวหนาของเทคโนโลยกีาร

ส่ือสารตางๆ เทคโนโลยีของโทรคมนาคมในยุคและเครือขายของคอมพิวเตอรที่เชื่อมโยงถึงกันทั่วโลก 

ทําใหความรูวทิยาการและขอมูลขาวสารตางๆ หลั่งไหลจากประเทศหนึ่งไปยงัอีกประเทศหนึง่จึงทาํ

ใหมนษุยไดรับขาวสารขอมลูและติดตอส่ือสารกันไดอยางสะดวกรวดเร็ว อีกทั้งสงผลใหมี

ความสัมพันธกันอยางใกลชดิและงายดายมากขึ้น มนุษยแตละคนจึงมีทางเลือกมากมายที่จะเรียนรู

และติดตอส่ือสารกันอนัมีผลตอระบบการเรียนการสอน ซึ่งสอดคลองกับ อมรวิชช นาครทรรพ 

(2540) ที่ไดกลาวไววา เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่ออิเล็กทรอนกิสทีท่วีประสิทธิภาพยิ่งขึน้ไดนําไปสู

รูปแบบการเรียนรูดวยตนเองที่เขามาเสริมระบบการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม และพระราชบัญญตัิ

การศึกษาแหงชาติ พทุธศกัราช 2542 ในมาตรา 66 ไดกาํหนดไววาผูเรียนมีสิทธิไดรับการพัฒนา  

ขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกทีท่ําได เพื่อใหมีความรูและทักษะ

เพียงพอที่จะใชเทคโนโลยีเพือ่การศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวติ 

 

อยางไรก็ตามการจัดการศึกษาในปจจุบันก็ยังมิไดมีการเรียนการสอนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตมาประยุกตใชกบัการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรยีนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรมอยางเปนระบบ และยังไมไดมกีารนาํประโยชนของเทคโนโลยีอินเทอรเนต็มาเปนสื่อการ

เรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพตอการเรียนรูของผูเรียนในระดับมัธยมศึกษาอยางแทจริง จึงสมควรที่

จะมีการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนรูปแบบใหมๆ ข้ึนมา โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอนบน

เว็บ เพื่อเปนการอํานวยความสะดวกและสงเสริมใหผูเรียนแสวงหาความรูดวยตนเองเพิม่มากขึ้น 

 

การเรียนการสอนบนเว็บ เปนการเรียนการสอนที่อาศัยโปรแกรมไฮเปอรมีเดีย ชวยในการ

สอน โดยมีการใชประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอรเน็ตและเวิลดไวดเว็บมา

สรางใหเกิดการเรียนอยางมีความหมาย โดยสงเสริมและสนับสนุนการเรียนรูในทุกทาง (Khan, 

1997) โดยการจัดการเรียนการสอนบนเวบ็สามารถจัดเพื่อเปนสวนหนึ่งของการเรียนในชัน้ปกติ 

หรือใชเปนการเรียนเสริม และยังสามารถจัดเปนการเรียนการสอนทางไกลรูปแบบหนึ่ง โดยที่
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ผูเรียนและผูสอนไมจําเปนจะตองอยูในสถานที่เดียวกนั และในเวลาเดยีวกนั เหมือนเชนการ

จัดการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ (Traditional Face-to-Face Instruction) เพียงแตผูสอนจะ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน กบัผูสอน และกบักลุมผูเรียน

ดวยกนัเอง โดยใชบริการการสื่อสารผานทางเครือขายเวลิดไวดเว็บ (วชิุดา รัตนเพียร, 2545)  

 

ในเรื่องรูปแบบของการติดตอส่ือสารบนเครือขายอินเทอรเน็ต สามารถแบงออกเปน 2 

รูปแบบ คือ (วชิุดา รัตนเพียร, 2545) 

 1. แบบ Synchronous เปนการสื่อสารที่ผูเรียนและผูสอนทาํการสื่อสารกันไดเสมือนอยูใน

สถานที่เดียวกนั ซึง่ผูเรียนและผูสอนตองอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ตในเวลาเดียวกนั ผูเรียนแตละ

คนสามารถสือ่สารถึงกนัและกันไดเปนการสวนตัวหรือสามารถสื่อสารกับกลุมคนทีละหลายๆ คนก็

ได เชน บริการพูดคุยสนทนา (Chat) บริการรับสงขอความ ภาพ เสียง และภาพเคลือ่นไหว เปนตน 

 2. แบบ Asynchronous เปนการจัดการเรยีนการสอนทีผู่เรียนและผูสอนที่อยูตางสถานที่

กัน สามารถตดิตอส่ือสารระหวางกันไดโดยผานเครือขายอินเทอรเน็ต เปนลักษณะการสื่อสารที่

ผูเรียนและผูสอนไมไดอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ตเวลาเดียวกนั เชน การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

(E-mail) หรือการทาํกิจกรรมอภิปรายหรอืแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ผานกระดานสนทนา 

(Webboard)   

 

การใชคุณสมบัติเครือขายเปนการเปดโอกาสให ผูเรียนสามารถปฏิสัมพันธกับผูสอนหรือ

ผูเรียนอื่นเพื่อการเรียนรูโดยไมจําเปนตองอยูในเวลาเดียวกันหรือสถานที่เดยีวกนั เชน ผูเรียนนัด

หมายเวลา และเปดหัวขอสนทนาผานโปรแกรมประเภทการประชุมในเวลาเดียวกนั หรือรวม

สนทนาในเวลาที่ตนสะดวก ผานโปรแกรมประเภทการประชุมตางเวลากัน เชน ไปรษณีย

อิเล็กทรอนกิส กระดานขาว หรือลิสเซิรบ การปฏิสัมพนัธเชนนี้เปนไดทั้งลกัษณะบคุคลตอบุคคล 

ผูเรียนกับกลุม หรือกลุมตอกลุม สวนการปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน ผูเรียนสามารถปฏิสัมพนัธทาง

ความคิดกับผูสอนและผูเรียนอื่นในขอบขายการเชื่อมโยงทางอิเล็กทรอนิกส ซึง่ลดขอจํากัดเรื่อง

ความแตกตางของเวลาและสถานที่ของผูรวมกิจกรรมการเรียน (ใจทิพย ณ สงขลา, 2542) 

 

จะเหน็ไดวารูปแบบการติดตอส่ือสารแบบ Asynchronous เพิม่ความยืดหยุนใหแกผูเรียน

เปนอยางมากในเรื่องของการเลือกเวลาและสถานที ่ซึ่งเปนการสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน

ที่ไมมีขีดจํากดั เปนการขยายโอกาสทางการศึกษาใหกบัทุกๆ คนที่สนใจศึกษา เนือ่งจากผูเรียนไม

จําเปนจะตองเดินทางไปเรียน ณ ที่ใดทีห่นึง่ ผูที่สนใจสามารถเรียนไดดวยตนเองในเวลาที่สะดวก 
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เมื่อตองการหรือมีเวลาวางเมื่อไหรก็สามารถที่เขามาใชงานผานบริการจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

กลุมสนทนา และบริการเวิลดไวดเว็บได (Willis and Dickinson, 1997) 

 

บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2540) กลาววา เทคโนโลยทีีพ่ัฒนาบนเว็บนัน้ มคีวามสามารถและมี

ประสิทธิภาพตอระบบการเรียนการสอน สรางความเหมาะสมที่สอดคลองกับกระบวนการเรียนการ

สอนและการเรียนรู โดยเฉพาะในรูปแบบการเรียนที่เรียกวา เรียนตางเวลาตางวาระ ในลักษณะ

ของการเรียนรูรวมกันมีปฏิสัมพันธตอกัน การสื่อสารตางเวลากนับนเว็บนัน้มหีลายแบบดวยกนั  

แตที่ใชกันมากและรูจักกนัดี คือ ไปรษณียอิเล็กทรอนิกสและกระดานสนทนา 

 

จากงานวิจยัของ มนูีเราะ ผดุง (2545) ที่ไดศึกษาการนาํเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบน

เว็บวิชาภาษาไทยตามการจดักระบวนการเรียนความรูความเขาใจ ของกรมวิชาการ 

กระทรวงศึกษาธิการ สําหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษานัน้ ผูเชีย่วชาญและผูทรงคุณวุฒิมีความเหน็

สอดคลองกันวา กระดานสนทนา (Web Board) เปนบริการทางอนิเทอรเน็ตทีม่ีความเหมาะสม

มากที่สุด ในการติดตอส่ือสาร สงผลงาน และอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ของนักเรียน และ

งานวิจยัของ เกรเจอรและคัสเกลรีย (Gregor and Cuskelly,1994 อางถงึใน ทัศพร วิทยานนท, 

2542) ไดศึกษาทดลองใชกระดานสนทนา เพื่อใหผูเรียนไดแสดงพฤติกรรมในการติดตอส่ือสาร 

และการอภิปราย พบวา ผูเรียนใหความสนใจในกจิกรรมดังกลาวอยางมากและผูเรียนมองเหน็

คุณคาในการติดตอส่ือสารทางอินเทอรเน็ต ซึง่สงผลตอการทาํงานและการทาํการบานไดเปนอยาง

ดี และ แลนดเบอรเกอร (Landsberger, 2001) ไดนาํกระดานสนทนามาใชในการเรยีนการสอนใน

ชั้นเรียน เพื่อสนับสนนุกิจกรรมตางๆ  ทาํใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจาการอภิปรายรวมกับเพื่อนๆ ใน

ชั้นเรียน และเห็นวาการนาํกระดานสนทนามาใชชวยใหเกิดความยืดหยุนในการเรียนการสอน 

ผูเรียนและผูสอนสามารถตดิตอส่ือสารกันไดทุกเวลา 

 

พอนเซน (Paulsen, 1995) กลาววา กระดานสนทนาเปนการสื่อสารทีเ่หมาะสําหรับการ

อภิปราย อาจารยสามารถนาํเสนองานไปยังนักศึกษาจาํนวนมากได หรือเหมาะสาํหรับนักศกึษาใช

ในการปฏสัิมพันธกับผูเชีย่วชาญ  อีสลิก (Eslick, 1993) กลาววา กระดานสนทนามปีระโยชนชวย

นักการศึกษาหรือผูเรียน ในบทเรียนนกัการศึกษาสามารถใสเนื้อหา ขาวสาร ในวิชาทีเ่ตรียมให

สําหรับผูเรียน ชวยสนับสนนุการบริการไดกวางขวาง มปีระโยชน ชวยใหนกัการศึกษาและผูเรียน

สามารถวางแผนในบทเรียนไดเปนอยางดี เจมส (James, 1992) ศึกษาการคนหาประโยชนของ

กระดานสนทนาที่ใชในกิจกรรมการสื่อสาร พบวากระดานสนทนามผูีนิยมมากเพราะคาใชจายถูก 

งายในการติดตอส่ือสาร มีระบบเครือขายที่ใหญ มีการสงขอความที่มคีวามสัมพันธกับผูใชกลุม
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ใหญไดสะดวก เอลลสเวิรท (Ellsworth, 1991) กลาววา ผูเรียนสนใจใชกระดานสนทนามากเพราะ

มีการใหผลยอนกลับการบาน และครูกําหนดงานใหผูเรียนไดอยางรวดเร็ว แมคลแซค และกูนาวาร

ดีนา (Mclsaac and Gunawardena, 1996) กลาววาทัง้กระดานสนทนาและไปรษณีย

อิเล็กทรอนกิส ทาํใหผูเรียนมอิีสระในดานเวลาเรียนมีความสะดวกและเหมาะสมกับบุคคลที่อยูกนั

คนละทีม่ากกวาการใชการสื่อสารในเวลาเดียวกัน และ เฮดลีย  (Hadlley, 1998) กลาววา การใช

กระดานสนทนาทําใหผูเรียนสามารถใชเวลาในการศึกษาทบทวนขอคําถามหรือเนือ้หาที่จะโตตอบ

กันมากกวาการสนทนา 

 

จากที่กลาวมาไดแสดงใหเหน็ขอดีของกระดานสนทนา ซึง่มีนกัการศึกษาหลายทานไดให

ความสาํคัญในการนํากระดานสนทนามาใชในการเรียนการสอน เนื่องมาจากผูเรียนและผูสอนไม

จําเปนจะตองเขาสูระบบอินเทอรเน็ตพรอมๆ กัน เปนลกัษณะการสื่อสารแบบไมประสานเวลา 

(Asynchronous) ทาํใหไดรับความนิยมในการนํามาใชในการเรียนการสอนบนเว็บมากกวา

โปรแกรมการสนทนา (Chat) โดยกระดานสนทนามีความสะดวกในการควบคุม และไมตอง

คํานึงถึงเวลาในการเขาใช ผูสอนสามารถที่จะเขาไปตรวจดูกระดานสนทนาไดตลอดเวลา ถึงแมวา

กระดานสนทนาจะขาดภาวะที่เกิดขึน้ของการติดตอส่ือสารแบบทันที แตกระดานสนทนาสามารถที่

จะใหผูเรียนไดเห็นถึงแนวคดิของการอภิปรายไดโดยตรง และแสดงใหเห็นถึงการอภิปรายที่

ตอเนื่องกนัลงมาเปนลําดับข้ัน (McCampbell, 2000) โดยผูเรียนสามารถแลกเปลีย่นความรู    

และทัศนะระหวางกลุมผูเรียนดวยกนั รวมทั้งซักถามขอของใจกับผูสอนไดในเวลาอันรวดเร็วผาน

กระดานสนทนา ทาํใหเกิดการทาํงานรวมกันเปนทีม พัฒนาความรวมมือระหวางผูเรียนดวยกนั 

และเปนการสงเสริมการยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ืน ตลอดจนหาแนวทางที่ดีที่สุดมาปรับปรุง

ผลงานของตนใหมีประสิทธภิาพมากยิง่ขึ้นไดอีกดวย 

 

จากคุณสมบัติและประโยชนของการใชสนทนาตางๆ ดงัที่ไดกลาวมาขางตน ทาํให

กระดานสนทนาไดถูกนํามาใชในกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนบนเว็บกนัอยางกวางขวาง 

(Friesen, 1999 อางถึงใน โลจนันท ชลลัมพี, 2546) แตจากการศึกษาการออกแบบกระดาน

สนทนาที่มกีารใชงานอยูในปจจุบันพบวา รูปแบบที่ใชกนัอยูทั่วไปสามารถแบงออกไดเปน 2 

ลักษณะดวยกนั คือ 

 1.  รูปแบบของกระดานสนทนาแบบมกีารนําเสนอโครงสรางเนื้อหา กระดานสนทนา

รูปแบบนี้จะเปนรูปแบบที่มีการแบงเฟรมเปนสองเฟรม โดยเฟรมดานหนึ่งจะนาํเสนอโครงสรางของ

เนื้อหาที่ใชในการอภิปราย ซึ่งจะแสดงความสัมพันธระหวางหัวขอตางๆ สวนเฟรมอีกดานหนึง่

นําเสนอเนื้อหาตามที่ผูเรียนเลือกที่จะเขาไปแสดงความคิดเห็นหรือสนทนา 



                                                                                                                                                            7 

 2.  รูปแบบของกระดานสนทนาแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนื้อหา กระดานสนทนา

รูปแบบนี้จะแสดงหัวขอที่ผูเรียนและผูสอนไดประกาศไวทัง้หมดภายในหนึ่งเฟรม โดยไมมีการ

จัดแบงหัวขอเปนหมวดหมู เมื่อผูเรียนเลือกหัวขอที่สนใจจะเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาของหวัขอนัน้ใน

หนาตางใหม สวนหนาตางของหัวขอยงัคงเดิม  

 

นอกจากนี้ผูวจิัยพบวาปจจุบันยงัไมมีการศึกษาอยางแนชัดวากระดานสนทนาแตละ

รูปแบบมีขอดีและขอจํากัดอยางไร ซึง่ เทสเมอรและคณะ (Tessmer and others, 1989 อางถงึใน 

เกียรติศักดิ์ พนัธลําเจียก, 2541) กลาววา การใหผูเรียนเห็นโครงสรางเนื้อหาในตาํแหนงปจจุบนัที่

เรียน ทําใหผูเรียนไดเหน็อยางชัดเจนวาขณะนี้กาํลังอยูตรงตําแหนงใดของบทเรียน รวมทั้งทราบวา

กําลังเรียนความรูสวนใดของเนื้อหาในบทเรียนนัน้ ทาํใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดเต็มที่ และจาก

งานวิจยัของ สมเกียรติ สุจริตประภากร (2543) พบวา การใชเฟรมในการนําเสนอสารบัญหัวเรื่อง

งายตอการเรียนรูและลําดับหัวเรื่องยอยที่เรียน รวมทัง้กอใหเกิดการจดจําหวัเรื่องตางๆ ที่เคยเรียน

ผานมาไดดีกวารูปแบบการนําเสนอเนื้อหาแบบไมแบงเฟรม แตจากการศึกษาของ นิทัศน อิทธิ

พงษ (2544) พบวา ควรหลกีเลี่ยงการใชเฟรมเพราะเฟรมอาจจะสรางความยุงยากใหกับผูเรียน 

นอกจากนัน้รูปแบบกระดานสนทนาที่มีการนําเสนอโครงสรางเนื้อหาทําใหเสียพื้นทีใ่นการนําเสนอ

เนื้อหาไปสวนหนึง่ เมื่อพืน้ทีใ่นการนําเสนอมีอยูอยางจํากัด ผูเรียนอาจเกิดความสบัสนและยากที่

จะเขาใจในการเขาไปสนทนาหรือแสดงความคิดเหน็ (Kearsley, 2000) ซึ่งสอดคลองกับ นิโคล

และคณะ (Nichols and others, 1995) และ ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2540) ที่กลาววา ในการ

นําเสนอขอมูลแตละหนา หากมีขอมูลมากเกินไปจะทําใหผูอานเกิดความสับสนและเบื่อหนายใน

การอาน 

 

จากประเดน็ปญหาที่กลาวมาทาํใหเกิดประเด็นคําถามทีเ่กี่ยวของกับการออกแบบ

กระดานสนทนาในการเรียนการสอนบนเว็บวา กระดานสนทนารูปแบบใดชวยใหผูเรียนเขาใจ

บทเรียนโดยสอดคลองกับความแตกตางระหวางบุคคลได และทําใหเกดิการเรียนรูไดอยางมี

ประสิทธิภาพสูงสุด  

 

ลักษณะของผูเรียนแตละบุคคลตางก็มีแบบการคิดที่แตกตางกัน (Peterson, 1980) ใน

การจัดการเรียนการสอนใหบรรลุเปาหมายของวัตถุประสงคที่ไดกําหนดไวและเกิดประสิทธิภาพใน

การเรียนรูนั้น จะตองขจดัปญหาและอุปสรรคตางๆ ที่อาจจะเกิดขึ้นในการเรียนรูได ซึ่งเปนสาเหตุ

หนึง่ทีท่ําใหผูเรียนมีการรับรูเนื้อหาสาระทีไ่ดจากการเรียนแตกตางกันตามแบบการคิดของตนเอง

แบบการคิด (Cognitive Styles) เปนลักษณะพืน้ฐานของแตละบุคคลหรือเปนความแตกตาง
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ระหวางบุคคลในดานการรับรู การจํา การคิด ความเขาใจ การเก็บความจํา การถายทอด และการ

นําขอมูลขาวสารมาใชใหเกดิประโยชน รวมทั้งการแกปญหาดวยวิธกีารหรือลักษณะนิสัยของจิต  

ไรสํานึกทีม่ีตอการตอบสนองตอสถานการณตางๆ ไดทนัทีโดยไมมกีารวางแผน (Kogan, 1971; 

Ausburn & Ausburn, 1978) แบบการคิดสามารถแบงไดเปน 2 แบบ คือ แบบฟลด ดิเพนเดนซ 

(Field Dependence) และแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (Field Independence) แบบฟลด ดิเพน

เดนซ เปนแบบการคิดของบุคคลที่มีการรับรูเนื้อหาสาระหรือส่ิงเราทีน่ํามาแสดงนัน้อยางรวมๆ 

สวนแบบฟลด อินดิเพนเดนซ เปนแบบการคิดของบุคคลที่มีการรับรูเนื้อหาสาระของสิ่งเราหรือ

ขอมูลอยางวิเคราะหมากกวาที่จะรับรูเนื้อหาสาระนัน้อยางรวมๆ (Witkin and others, 1977) 

 

สมพร จารุนัฎ (2540) กลาววา ผูเรียนแตละคนมักจะมีลักษณะเฉพาะตน ซึง่มีผลกระทบ

ตอการที่จะมองเหน็ขอมูล จดจําเนื้อหาสาระและเหน็วธิีการแกปญหา แบบการคิด (Cognitive 

Style) เปนลักษณะที่แตกตางกนัของบุคคลในลีลาการรับรูเนื้อหาที่แตกตางกัน ผูเรียนประเภท

ฟลด อินดิเพนเดนซ จะสามารถเจาะเขาถงึเนื้อหาสวนยอยที่เปนสวนประกอบของเนื้อหาสาระ

สวนรวมและเขาใจดวยวาสวนยอยนัน้เปนสวนที่แยกตางหากออกมาจากสวนรวมทัง้หมดอยางไร 

และเปนผูที่สามารถนาํระบบโครงสรางของการแกปญหาของตนเองไปใชในการแกปญหาใน

สถานการณตางๆได ในทางตรงขามผูเรียนประเภทฟลด ดเิพนเดนซ จะตองอาศัยการมองเห็น

เนื้อหาสาระทีเ่ปนสวนรวมทัง้หมดกอนเพือ่เปนแนวทางสําหรับทําความเขาใจเนื้อหาสวนยอย    

ซึ่งเปนสวนประกอบของสวนรวมทั้งหมด และจะไมสามารถแยะแยะเนื้อหาสาระไดโดยไมมีบริบท

หรือสภาพแวดลอมที่เกี่ยวของเขามาชวย ผูเรียนประเภทฟลด อินดิเพนเดนซ จะทํางานโดยมุงที่ตวั

งานและอาจไมตองการกรอบหรือระบบโครงสรางอะไรมาชวยนาํทางในการแกปญหาเทาไหรนกั 

รวมทัง้สามารถแยกแยะปญหาใหญออกเปนสวนประกอบยอยไดดีกวาผูเรียนประเภทฟลด    

ดิเพนเดนซ ซึง่จะมีลักษณะตรงกันขาม กลาวคือ ทํางานที่มุงตัวบุคคลอ่ืน สนใจวาคนอื่นๆจะพูด

หรือทําอะไร ชอบอยูกับคนอ่ืนและชอบทาํงานเปนกลุม เมื่อเนื้อหาสาระที่จะตองเรียนขาด

โครงสรางหรือกรอบนําทางและผูเรียนจะตองสรางขึน้เองในการที่เขาใจเนื้อหาสาระ ผูเรียน

ประเภทฟลด ดิเพนเดนซ มกัจะประสบปญหามากกวาผูเรียนประเภทฟลด อินดิเพนเดนซ  

 

จากการที่แบบการคิดของมนุษยแสดงถงึลักษณะความแตกตางของบุคคลในเรื่องของการ

รับรู การจํา รวมทั้งความเขาใจในเนื้อหาสาระที่ไดรับ ดังนั้นในวงการศึกษาจงึตองมกีารศึกษาและ

วิจัยเกีย่วกับแบบการคิดกับเทคโนโลยีการศึกษา เพื่อออกแบบระบบการเรียนการสอนและจัด

กิจกรรมการเรยีนใหสอดคลองกับแบบการคิดของผูเรียนที่มีความแตกตางกัน โดยเฉพาะในเรื่อง

การออกแบบสื่อการสอนใหเหมาะกับเนื้อหาสาระที่จะสงเสริมใหเกิดการเรียนรู นอกจากนี้ 
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แคเนลอส เทยเลอรและเกตส (Canelos, Taylor and Gates, 1980 อางถงึใน ณัฐกร สงคราม, 

2543) ยังไดกลาวย้าํวาแบบการคิดมีอิทธพิลอยางมากตอตัวผูเรียนในการเรียนรูเนือ้หาจากสื่อ

ตางๆ จงึมีความจําเปนที่จะตองใหวธิีการแกผูเรียนแตละคนตางกนั ผูวางแผนจัดการเรียนการสอน

จึงตองพจิารณาแบบการคดิของผูเรียนใหเขาใจเพื่อนาํมาจัดแผนและเตรียมโครงสรางเนื้อหาทีจ่ะ

นําเสนอแกผูเรียนใหตรงกับแบบการคิดของผูเรียนแตละคน 

 

นอกจากนี้ผูวจิัยยังไดศึกษาความคงทนในการจาํของกลุมตัวอยางดวย ทัง้นี้เพราะผูวิจัย

เห็นวาจุดมุงหมายของการศกึษาทีเกีย่วของกับการเรียนรูดานความรู ความคิด และการแกปญหา

หรือการใชสติปญญา สวนสาํคัญ คือ ความรู (Knowledge) การจดจํา (Memoriztion)และการ

ระลึกได (Recall) (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2526) ความจําเปนการคงไวซึง่ผลการเรียนหรือ

ความสามารถที่จะระลึกไดถงึสิ่งเราที่เคยไดเรียนมาหรือเคยมีประสบการณมากอนหลังจากที่ได

ทดลองทิ้งไปชัว่ระยะหนึง่ การจําจะมีสวนชวยใหการเรียนรูประสบผลสําเร็จไดอยางรวดเร็วและ

เรียนรูไดดี ลักษณะการจาํเกดิขึ้นไดหลายลักษณะ เมื่อมีการเรียนรูหรือมีการรับรูใดๆ ไปแลว แม

ส่ิงนัน้จะเกิดเปนระยะเวลาหลายปก็ยงัคงสามารถจดจาํเหตุการณนัน้ได การจาํอกีแบบหนึง่ คือ

การจําชัว่คราว ลักษณะการจําแบบนี ้คือ การจําที่เกิดขึน้ในระยะสั้นๆ อาจจาํไดหลายชั่วโมง

หลังจากนั้นกลื็ม ปญหาทีเ่กิดขึ้นจากการลืมเปนอุปสรรคที่สําคัญในการเรียนเพราะจะไมทําใหการ

เรียนรูเกิดขึ้น เปนทีน่าสังเกตวาทัง้การจําและการลืมนีจ้ะเปนสิง่ที่เกิดข้ึนเสมอๆ ในการเรียน    

(อารี พนัธมณี, 2540) ความคงทนในการจาํของมนุษยเปนสิ่งที่สําคัญและมีความจําเปนอยางมาก

ในการเรียน เพราะถาผูเรียนไมสามารถจดจําและลืมเนือ้หาที่ไดศึกษามาแลวนัน้จะทําใหผูเรียนไม

ประสบความสําเร็จในการเรียน (ปวีณา แชมชอย, 2544) 

 

จากที่กลาวมาจะเหน็ไดวาความคงทนในการจําของมนุษยเปนสิง่ที่สําคญัและจําเปนใน

การเรียน ซึง่ในการวิจัยครั้งนี้ไดทําการวัดความคงทนในการจาํของผูเรียนหลงัจากที่วัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนครั้งแรกไปแลว 2 สัปดาห เพราะจากงานวิจัยของ โศภา บุญยศรีสวสัด์ิ (2520) ที่ได

ศึกษาถงึอิทธพิลของชวงเวลาที่มีตอความเชื่อมั่นของการทดสอบชวงเวลา โดยแบงเวลาออกเปน  

5 ชวง คือ 3 วนั, 7 วนั, 15 วนั, 30 วนั และ 60 วนั ผลปรากฏวาการสอบซ้ําในชวงเวลา 15 วนั ให

คาสัมพนัธประสิทธิ์ความเชือ่มั่นที่สุด (สําราญ คุมกลิน่วงษ, 2539) อีกทัง้ นันนาล ี(Nunnally, 

1959 อางถงึใน ธวัช หมอยาดี, 2532) กลาววาเพื่อใหเกดิความคลาดเคลื่อนตางๆ นอยลง ควรเวน

ชวงเวลาในการสอบซ้ํา หางกันอยางนอย 2 สัปดาห เพราะความเคยชนิในการทาํแบบทดสอบจะ

ทําใหคาสัมพนัธระหวางคะแนนทั้งสองครั้งสูง  ซึ่งสอดคลองกับ ริชารด แอตคินสัน และริชารด 

ชิฟฟรนิ (Richard Atkinson and Richard Shriffrin, 1968 อางถงึใน ดวงเดือน จังพานิช, 2542 ; 
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วชิราพนัธ แกวประพนัธ, 2546) ทําการศึกษาเกีย่วกับเร่ืองของชวงเวลาที่ใชในการทดสอบความ

คงทนในการเรียนรู พบวา ระยะเวลาที่ความจําเกิดการฝงตัวและการจําคําตอบไดจากการสอบครั้ง

แรกมีอิทธิพลตอการตอบแบบสอบในครั้งที่สอง การทดสอบซ้ํา โดยใชขอสอบฉบับเดียวกนั กับคน

กลุมเดียวกัน จึงควรเวนระยะหางจากการสอบครั้งแรก เปนระยะเวลาประมาณ 14 วัน เพราะเปน

ระยะเวลาที่ความจาํระยะสัน้จะฝงตัวกลายเปนความจาํระยะยาว และเปนชวงที่ทาํใหเกิดความ

คลาดเคลื่อนในการสอบเนื่องจากการจาํคาํตอบไดนอยลง ดังนัน้ผูวิจยัมีความเหน็วาควรเวน

ชวงเวลาในการสอบซ้ําเพื่อวดัความคงทนในการจาํเปนเวลา 2 สัปดาห เพราะเปนชวงเวลาที่มี

ความคลาดเคลื่อนนอยที่สุด 

 

ผูเรียนทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ และแบบฟลด อินดิเพนเดนซ อาจมีวธิีการใน

การเรียนรูที่ไมเหมือนกนั ผูเรียนบางคนอาจจะจําเนื้อหาที่เรียนไดจากการนาํเสนอโครงสราง

เนื้อหาเพื่อใหเห็นหัวขอตางๆ ที่ไดศึกษามากอนแลว ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเขาใจเนื้อหาที่

เรียนเปนอยางดี ชวยในการจดจําและเปนสิ่งเราที่สามารถสรางแรงจงูใจในการเรียนแกผูเรียน ทาํ

ใหผูเรียนมีความสามารถในการเรียนรูและมีความคงทนในการจาํสงผลใหการเรียนการสอนของ

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม มีความนาสนใจมากยิง่ขึ้น ซึ่งการเรียน

การสอนบนเวบ็จะมีบทบาทเขามาเกี่ยวของกับการเรียนการสอนมากขึน้ จะเหน็ไดวาแบบการคิด

ของผูเรียนมีความจาํเปนในการจัดการเรียนการสอน โดย ดิลลอนและซู (Dillon and Zho, 1997) 

ใหขอเสนอแนะวาผูจัดการศกึษาจาํเปนทีจ่ะตองทาํความเขาใจลักษณะของผูเรียนกอนที่จะ

พัฒนาการเรียนการสอนบนเว็บ เชนเดียวกบั รีแลนและกลิลาน ิ(Relan and Gillani, 1997) ที่

กลาววา การเรียนการสอนบนเว็บที่มีคุณภาพนัน้ จําเปนจะตองรูวาผูเรียนมีลักษณะการเรียน

อยางไร ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจงึมีความสนใจที่ศึกษาผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกนั เมื่อไดทํากิจกรรมบน

กระดานสนทนาที่มีรูปแบบตางกนั จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํตางกนั

หรือไม 

 

 โดยการวจิัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดออกแบบการเรยีนการสอนบนเว็บโดยใชกระดานสนทนาที่มี

รูปแบบตางกนัเปนเครื่องมอืในการสงเสริมใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน และผูเรียน

กับผูเรียน มาทําการศึกษากบักลุมผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกนั คือ แบบฟลด อินดิเพนเดนซ และ

แบบฟลด ดิเพนเดนซ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําในการใช

กระดานสนทนาตางกนัในการเรียนการสอนบนเว็บของนกัเรียนที่มีแบบการคิดตางกนั อันจะเปน

แนวทางใหแกผูที่มีสวนเกีย่วของในการพฒันาการศึกษารูปแบบของกระดานสนทนาที่มีลักษณะ
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เหมาะสมกับผูเรียน และเปนแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนบนเว็บใหเกิดประสิทธิภาพ

เหมาะสมกับผูเรียนทีม่ีความแตกตางตอไป 

 
วัตถุประสงคของการวิจยั 

 

เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความคงทนในการจําในการใชกระดาน

สนทนาแบบมแีละไมมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหาในการเรียนการสอนบนเว็บกลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่4 ทีม่ีแบบการคิดตางกนั 

 
กรอบแนวคดิ 

 

 

 

 

 

 

 

รูปแบบกระดานสนทนา 
1. กระดานสนทนาแบบมีการ    

   นําเสนอโครงสรางเนื้อหา 

2. กระดานสนทนาแบบไมมกีาร    

    นาํเสนอโครงสรางเนื้อหา 

แบบการคิด 
1. ฟลด ดิเพนเดนซ (FD) 

2. ฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ความคงทนในการจาํ 

 
 
สมมติฐานของการวจิัย 

 

 1.  นักเรียนทีม่ีแบบการคิดตางกนั เมื่อเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ จะมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 2.  นักเรียนเมือ่เรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มีรูปแบบกระดานสนทนา

ตางกนั จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 
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 3. นักเรียนที่มแีบบการคิดตางกนั เมื่อเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บทีม่ี

รูปแบบกระดานสนทนาตางกนั จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําแตกตางกัน

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

 
ขอบเขตของการวิจัย 

 

 1.  ประชากรในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน ในเขตกรุงเทพมหานคร  

 2.  แบบการคิด วัดโดยใชแบบทดสอบเดอะกรุป เอมเบดเดด ฟกเกอรเทสท (The Group 

Embedded Figure Test: GEFT) ของโอลทแมน แรสกินและวิทกิน ในการวิจยัครั้งนีศ้ึกษาแบบ

การคิด   2 แบบ คือ 

  2.1  แบบฟลด ดิเพนเดนซ (Field Dependence: FD)  

  2.2  แบบฟลด อินดิเพนเดนซ (Field Independence: FI)  

 3.  รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ เปนบทเรียนกลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่4 เร่ืองวฒันธรรมไทยและภูมิปญญา

ไทย 

 4.  รูปแบบกระดานสนทนา ซึ่งมี 2 แบบ คือ 

  4.1  รูปแบบกระดานสนทนาแบบมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา  

  4.2  รูปแบบกระดานสนทนาแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนื้อหา  

 5. การเรียนการสอนบนเว็บในการวิจัยครัง้นี ้ทาํในลกัษณะ offline เพือ่ปองกันไมใหกลุม

ตัวอยางเขาไปศึกษาเนื้อหาในบทเรียนเพิ่มเติมดวยตนเองหลังจากที่ไดทําการทดลองแลวและอาจ

เกิดความคลาดเคลื่อนในการวัดผลของความคงทนในการจํา 

 
ตัวแปรที่ศกึษา 

 

 ตัวแปรอิสระ ไดแก รูปแบบของกระดานสนทนา และรูปแบบการคิด 

 1.  รูปแบบของกระดานสนทนา ซึ่งม ี2 รูปแบบ คือ 

  1.1  รูปแบบกระดานสนทนาแบบมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา    

  1.2  รูปแบบกระดานสนทนาแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนื้อหา 
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 2.  แบบการคิด (Cognitive Styles) 

  2.1  แบบฟลด ดิเพนเดนซ (Field Dependence: FD)   

  2.2  แบบฟลด อินดิเพนเดนซ (Field Independence: FI) 

 

ตัวแปรตาม  

 1.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียน  

 2.  ความคงทนในการจํา  
 
คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 

 

 1.  การเรียนการสอนบนเว็บ (Web based Instruction) หมายถงึ โปรแกรมการเรียนการ

สอนในรูปแบบของไฮเปอรมีเดีย ที่นาํเอาบริการและทรพัยากรตางๆ ในเวิลดไวดเว็บมาใช

ประโยชนในการจัดสภาพการเรียนการสอนที่สนับสนุนใหเกิดการเรียนรู 

 2.  กระดานสนทนา (Web Board) หมายถึง บริการทางอินเทอรเน็ตทีน่ํามาใชเปน

เครื่องมือการติดตอส่ือสารระหวางผูเรียนกับผูสอน หรือผูเรียนกับผูเรียน ในการเรียนการสอน    

บนเว็บ เพื่อใหผูเรียนไดรวมอภิปรายและแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ในประเด็นตางๆ ตามที่ไดรับ

มอบหมาย  

 3.  กระดานสนทนาแบบมกีารนําเสนอโครงสรางเนื้อหา หมายถงึ รูปแบบกระดานสนทนา

ที่มีการแบงเฟรมเปนสองเฟรม โดยเฟรมดานหนึง่นาํเสนอแผนผังโครงสรางของเนื้อหาที่ใชในการ

อภิปราย ซึ่งแสดงความสมัพันธระหวางหวัขอตางๆ สวนเฟรมอกีดานหนึง่นาํเสนอเนื้อหาตามที่

ผูเรียนไดเลือก 

 4.  กระดานสนทนาแบบไมมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา หมายถึง รูปแบบกระดาน

สนทนาที่แสดงหวัขอที่ผูเรียนและผูสอนไดประกาศไวทัง้หมด ภายในหนึง่เฟรม โดยไมมีการ

จัดแบงหัวขอเปนหมวดหมู  

 5.  แบบการคิด หมายถงึ รูปแบบของบุคคลแตละคนในการรับรู การคิด ความเขาใจ การ

จํา การเก็บความจํา และวธิถีายทอดในเนือ้หาสาระตางๆ ที่ไดรับ ซึ่งจาํแนกออกไดเปน 2 ประเภท 

คือ 

      - ฟลด ดิเพนเดนซ (Field Dependence: FD) เปนแบบการคิดของบุคคลที่มีลักษณะ

การคิดวกวน สับสน อันเนื่องมาจากอทิธพิลการลวงของภาพที่เปนพืน้ จนขาดการพินิจพิเคราะห

ในสาระที่ไดรับ บุคคลแบบนี้จึงมองสิง่ตางๆ ในภาพรวม  
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      - ฟลด อินดิเพนเดนซ (Field Independence: FI) เปนแบบการคิดของบุคคลที่เปน

อิสระจากการลวงของภาพทีเ่ปนพืน้ไดมาก สามารถวิเคราะห จําแนกสิง่เราไดดี  

6.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถงึ ความสามารถของกลุมตัวอยางในการทํา

แบบทดสอบหลังเรียน 

 7.  ความคงทนในการจํา หมายถงึ การคงไวซึ่งผลการเรียน หรือความสามารถที่จะระลึก

ไดถึงสิ่งที่เคยเรียนมา หรือเคยมีประสบการณการกอนทีย่ังหลงเหลืออยู โดยทําการทดสอบ

หลังจากที่ไดเรียนบทเรียนไปแลว 2 สัปดาห 

 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

 

 1.  เปนแนวทางในการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนบนเว็บใหมีประสิทธภิาพ

และเหมาะสมกับผูเรียนที่แตกตางกัน 

 2.  เปนแนวทางในการออกแบบและพัฒนารูปแบบกระดานสนทนาในโปรแกรมการเรียน

การสอนบนเวบ็ใหมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับผูเรียนที่แตกตางกนั  
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บทที่  2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 

การวิจยัเรื่อง ผลของการใชกระดานสนทนาแบบมีและไมมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา

ในการเรียนการสอนบนเว็บกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมที่มีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 4 ที่มีแบบการคิด

ตางกนั ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวจิยัที่เกี่ยวของดังตอไปนี ้

 

1. การเรียนการสอนบนเว็บ 

1.1 ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บ 

1.2 ลักษณะและประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บ 

1.3 องคประกอบของโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 

1.4 วิธกีารจัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

1.5 รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 

1.6 หลักการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 

1.7 ขอดีและขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บ 

1.8 งานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับการเรียนการสอนบนเว็บ 

2. กระดานสนทนา 

     2.1 ความหมายของกระดานสนทนา 

     2.2 ขอดีและขอจํากัดของกระดานสนทนา 

     2.3 รูปแบบของกระดานสนทนา 

     2.4 งานวิจยัที่เกี่ยวของกบักระดานสนทนา 

3. แบบการคดิ 

3.1 ความหมายของแบบการคิด 

3.2 ประเภทของแบบการคดิ 

3.3 เครื่องมือที่ใชจําแนกแบบการคิด 

3.4 ลักษณะบคุคลที่มีแบบการคิดตางกนั 

3.5 งานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับแบบการคิด 
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4. กลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

    4.1 สาระองคความรู และมาตรฐานของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม 

          4.2 กระบวนการเรียนรูกลุมสาระสงัคมศึกษา 

       4.3 ขอบขายและลําดบัประสบการณการเรียนรู 

5. ความคงทนในการจํา 

5.1 ความหมายของความจาํ 

5.2 ลักษณะของความจํา 

5.3 ความหมายของความคงทนในการจํา 

5.4 ปจจัยที่ทาํใหเกิดความคงทนในการจาํ 

5.5 งานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับความคงทนในการจํา  

 
1. การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction)  
 
 1.1 ความหมายของการเรยีนการสอนบนเว็บ 
 

การเรียนการสอนบนเว็บ หรือ Web-Based Instruction เปนรูปแบบหนึ่งของการ

ประยุกตใชบริการเครือขายอินเทอรเน็ต ทีน่ักการศึกษาใหความสนใจเปนอยางมากในปจจุบนั 

เปนความพยายามในการใชคุณสมบัติตางๆ ของอินเทอรเน็ตมาใชเพื่อสนับสนนุการจัดการเรียน

การสอน เพื่อใหเกิดประสทิธภิาพสูงสุด มีนกัวิชาการและนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมาย

ของการเรียนการสอนผานเว็บ ดังนี ้

 

คารลสันและคณะ (Carlson and others, 1998) กลาววา การเรียนการสอนบนเว็บเปน

ภาพที่ชัดเจนของการผสมผสานระหวางเทคโนโลยีในยคุปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียน

การสอน (Instructional Design) ซึ่งกอใหเกิดโอกาสที่ชดัเจนในการนาํทางศึกษาไปสูที่ดอยโอกาส 

เปนการจัดหาเครื่องมือใหมๆ  สําหรับสงเสริมการเรียนรูและเพิ่มเครื่องมืออํานวยความสะดวกที่

ชวยขจัดปญหาเรื่องสถานทีแ่ละเวลา 

 

ลานเพียร (Laanpere, 1997) ไดใหนิยามของการเรียนการสอนบนเวบ็วา เปนการจดัการ

เรียนการสอนผานสภาพแวดลอมของเวิลดไวดเว็บ ซึง่อาจเปนเพยีงสวนหนึง่ของการเรียนการสอน

ในหลักสูตรมหาวิทยาลัย สวนประกอบการบรรยายในชั้นเรียน การสมัมนา โครงการกลุมหรือการ
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ส่ือสารระหวางผูเรียนกับผูสอน หรืออาจเปนลักษณะของหลักสูตรที่เรียนผานเวิลดไวดเว็บโดยตรง

ทั้งกระบวนการ การเรียนการสอนผานเว็บนี้เปนการรวมกันระหวางการศึกษาและการฝกอบรมเขา

ไวดวยกนั โดยใหความสนใจตอการใชในระดับ การเรียนรูที่สูงกวาระดับมัธยมศึกษา 

 

ขาน (Khan, 1997) ไดใหความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บวา หมายถงึ โปรแกรม

การเรียนการสอนในรูปแบบของไฮเปอรมีเดีย ทีน่ําคุณลกัษณะและทรัพยากรตางๆ ที่มีใน

เวิลดไวดเว็บมาใชประโยชนในการจัดสภาพแวดลอมที่สนับสนนุใหเกดิการเรียนรู 

 

พารสัน (Parson, 1997) กลาววา การเรียนการสอนบนเว็บเปนการจัดสภาพการเรียนการ

สอนในบางสวน หรือทั้งหมดของกระบวนการในการสงความรูไปสูผูเรียน โดยผานเวลิดไวดเว็บเปน

ส่ือกลาง 

 

คลาก (Clark, 1996) ใหความหมายวา การเรียนการสอนบนเว็บหรือบางครั้งเรียกวา การ

อบรมบนเว็บ เปนกระบวนการเรียนการสอนรายบุคคลทีอ่าศัยเครือขายอินเทอรเน็ต ทั้งสวนบุคคล

หรือสาธารณะผานทางโปรแกรมคนผาน โดยลักษณะการเรียนการสอน ไมไดเปนการดาวนโหลด

โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนลงมาทีเ่ครื่องของตนเอง แตเปนการเขาไปในเครือขายคอมพิวเตอร

เพื่อศึกษาเนื้อหาความรูที่ผูจดัไดบรรจุไวในเซิรฟเวอร โดยที่ผูจัดสามารถปรับปรุงพัฒนาเนื้อหาให

ทันสมยัไดอยางรวดเร็ว และตลอดเวลา 

 

คอลลีน (Colleen, 1996) ไดใหคําจํากัดความของโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บวา 

เปนสื่อใหมซึ่งรวมคุณประโยชนของไฮเปอรมีเดีย ซึ่งประกอบไปดวย ขอความ เสยีง วิดีโอ 

ภาพกราฟก และภาพเคลื่อนไหว เปนการสอนรายบุคคลโดยผานเครือขาย การออกแบบการสอน

ตองใชหลักทฤษฎีเพื่อการออกแบบเพื่อใหเกิดประโยชนทางการศึกษาแกผูเรียน 

 

สําหรับประเทศไทยนัน้การเรียนการสอนบนเว็บถือวาเปนรูปแบบใหมของการเรียนการ

สอนที่เร่ิมนํามาใช นักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของการเรยีนการสอนผานเว็บไวดังนี ้

 

กิดานนัท มลิทอง (2543) ใหความหมายวา การเรียนการสอนบนเว็บเปนการใชเว็บในการ

เรียนการสอน โดยอาจใชเว็บเพื่อนาํเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมติิของวิชาทั้งหมดตาม

หลักสูตร หรือใชเพียงการเสนอ ขอมูลบางอยางเพื่อประกอบการสอนก็ได รวมทัง้ใชประโยชนจาก

คุณลักษณะตางๆ ของการสือ่สารที่มีอยูในระบบอินเทอรเน็ต เชน การเขียนโตตอบกนัทาง
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ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส และการพูดคุยสดดวยขอความและเสียง มาใชประกอบดวยเพื่อใหเกิด

ประสิทธิภาพสูงสุด 

 

ใจทิพย ณ สงขลา (2542) ไดใหความหมายการเรียนการสอนบนเว็บวา หมายถงึ การ

ผนวกคุณสมบัติไฮเปอรมีเดียเขากับคุณสมบัติของเครือขายเวิลดไวดเว็บ เพื่อสรางสิ่งแวดลอมแหง

การเรียนในมติิที่ไมมีขอบเขตจํากัดดวยระยะทางและเวลาที่แตกตางกันของผูเรียน (Learning 

without Boundary) 

 

วิชุดา รัตนเพยีร (2542) กลาววา การเรียนการสอนบนเว็บเปนการนําเสนอโปรแกรม

บทเรียนบนเวบ็เพจ โดยนาํเสนอผานบริการเวิลดไวดเวบ็ในเครือขายอินเทอรเน็ต ซึง่ผูออกแบบ

และสรางโปรแกรมการสอนผานเว็บจะตองคํานกึถงึความสามารถและบริการทีห่ลากหลายของ

อินเทอรเน็ตและนําคุณสมบัติตางๆ เหลานัน้มาใชเพื่อประโยชนในการเรียนการสอนใหมากที่สุด 

 

จากนิยามและความคิดเห็นของนักวิชาการและนักการศึกษาทั้งในตางประเทศและ

ภายในประเทศไทย ดังที่กลาวมาแลวนั้น สามารถสรุปไดวา การเรียนการสอนบนเวบ็เปนการจัด

สภาพการเรียนการสอนที่ไดรับการออกแบบอยางมีระบบโดยอาศัยคณุสมบัติและทรัพยากรของ

เวิลดไวดเว็บมาเปนสื่อกลางในการถายทอดเพื่อสงเสริมสนับสนนุการเรียนการสอนใหมี

ประสิทธิภาพ โดยอาจจัดเปนการเรียนการสอนทั้งกระบวนการ หรือนาํมาใชเปนเพยีงสวนหนึง่ของ

กระบวนการทัง้หมด การเรียนการสอนผานเว็บจึงถือเปนวิธกีารใหมทีช่วยสงเสริมพฒันาใหเกิด

การเรียนรู และชวยขจัดปญหาเรื่องอุปสรรคของการเรียนการสอนทางดานสถานที่และเวลาอกี

ดวย 

 
1.2 ลักษณะและประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บ 

 

เนื่องจากอนิเทอรเน็ตเปนแหลงทรัพยากรที่มีคุณสมบัตหิลากหลายตอการนาํไป

ประยุกตใชในการศึกษา ดังนั้นการเรียนการสอนบนเว็บจึงสามารถทําไดในหลายลกัษณะ แตละ

สถาบนัและแตละเนื้อหาของหลกัสูตร ก็จะมีวิธกีารจัดการเรียนการสอนบนเว็บที่แตกตางกัน

ออกไป ซึ่งในประเด็นนีม้ีนกัการศึกษาหลายทาน ไดใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับประเภทของการเรยีน

การสอนบนเวบ็ ดังตอไปนี ้
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โดเฮอรตี้ (Doherty, 1998) แนะนาํวาการเรียนการสอนผานเว็บ มวีิธกีารใชใน 3 ลักษณะ 

คือ 

 1. การนําเสนอ (Presentation) ในลกัษณะของเว็บไซตที่ประกอบไปดวยขอความ 

ภาพกราฟกโดยมีวิธ ีการนาํเสนอ คือ 

  1.1 การนําเสนอแบบสื่อเดี่ยว เชน ขอความ หรือรูปภาพ 

  1.2 การนําเสนอแบบสื่อคู เชน ขอความกบัรูปภาพ 

  1.3 การนําเสนอแบบมัลติมเีดีย คือ ประกอบดวยขอความ ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง 

 

 2. การสื่อสาร (Communication) การสื่อสารเปนสิง่จําเปนที่จะตองใชทกุวันในชวีิต ซึง่

เปนลักษณะสาํคัญของอินเทอรเน็ต โดยมีการสื่อสารบนอินเทอรเน็ตหลายแบบ เชน 

  2.1 การสื่อสารทางเดียว เชน การดูขอมูลจากเว็บเพจ 

  2.2 การสื่อสารสองทาง เชน การสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกสโตตอบกนั 

  2.3 การสื่อสารแบบหนึ่งแหลงไปหลายที ่เปนการสงขอความจากแหลงเดียว

แพรกระจายไปหลายแหลง เชน การอภิปรายจากคนเดยีวใหคนอืน่ๆ ไดรับฟงดวย หรือการประชุม

ผานคอมพิวเตอร (Computer conferencing) 

  2.4 การสื่อสารหลายแหลงไปสูหลายแหลง เชน การใชกระบวนการกลุมในการ

ส่ือสารบนเวบ็ โดยมีคนใชหลายคนและคนรับหลายคนเชนกนั 

 

 3. การทําใหเกิดความสัมพนัธ เปนคุณลกัษณะที่สําคญัของอินเทอรเน็ตและสําคญัที่สุด 

ซึ่งมี 3 ลักษณะ คือ 

  3.1 การสบืคนขอมูล 

  3.2 การหาวิธกีารเขาสูเว็บ 

  3.3 การตอบสนองของมนุษยตอการใชเวบ็ 

 

การเรียนการสอนบนเว็บตามแนวคิดของ พารสัน (Parson, 1997) ไดแบงประเภทของการ

เรียนการสอนผานเว็บออกเปน 3 ลักษณะ คือ 

 1. การเรียนการสอนบนเว็บแบบรายวิชาเดียว (Stand-Alone Courses) เปนรายวชิาที่มี

เครื่องมือและแหลงที่เขาไปถึงและเขาหาไดโดยผานระบบอินเทอรเน็ตอยางมากที่สุด ถาไมมกีาร

ส่ือสารก็สามารถที่จะไปผานระบบคอมพิวเตอรส่ือสารได (Computer Mediated 
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Communication: CMC) ลักษณะของการเรียนการสอนผานเว็บแบบนี้มีลักษณะเปนแบบวทิยา

เขตมีนักศึกษาจํานวนมากที่เขามาใชจริง แตจะมีการสงขอมูลจากรายวิชาทางไกล 

 

 2. การเรียนการสอนบนเว็บแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses) เปน

รายวิชาทีม่ีลักษณะเปนรูปธรรมที่มีการพบปะระหวางครูกับนักเรียน และมีแหลงใหมาก เชน การ

กําหนดงานที่ใหทาํบนเว็บ การกําหนดใหอาน การสื่อสารผานระบบคอมพิวเตอร หรือการมีเว็บที่

สามารถชี้ตาํแหนงของแหลงบนพืน้ที่ของเวบ็ไซตโดยรวมกิจกรรมตางๆ เอาไว 

 

 3. การเรียนการสอนบนเว็บแบบศูนยการศึกษา (Web Pedagogical Resources) เปน

ชนิดของเว็บไซตที่มีวัตถุดิบ เครื่องมือ ซึง่สามารถรวบรวมรายวิชาขนาดใหญเขาไวดวยกนั หรือ

เปนแหลงสนบัสนุนกิจกรรมทางการศึกษา ซึง่ผูที่เขามาใชก็จะมีส่ือใหบริการหลายรูปแบบ เชน 

ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และการสื่อสารระหวางบุคคล เปนตน 

 

นอกจากนี ้แฮนนัม (Hannum, 1998) ไดแบงประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บ 

ออกเปน 4 ลักษณะใหญๆ คอื 

 

 1. รูปแบบการเผยแพร รูปแบบนี้สามารถแบงไดออกเปน 3 ชนิด คือ 

  1.1 รูปแบบหองสมุด (Library Model) เปนรูปแบบที่ใชประโยชนจาก

ความสามารถในการเขาไปยงัแหลงทรัพยากรอิเล็กทรอนกิสที่มีอยูหลากหลาย โดยวธิีการจัดหา

เนื้อหาใหผูเรียนผานการเชื่อมโยงไปยงัแหลงเสริมตางๆ เชน สารานุกรม วารสาร หรือหนงัสือ

ออนไลนทัง้หลาย ซึง่ถือไดวาเปนการนาํเอาลักษณะทางกายภาพของหองสมุดที่มทีรัพยากร

จํานวนมหาศาลมาประยุกตใช สวนประกอบของรูปแบบนี้ ไดแก สารานกุรมออนไลน วารสาร

ออนไลน หนงัสือออนไลน สารบัญการอานออนไลน (Online Reading List) เว็บหองสมุด เว็บ

งานวิจยั รวมทั้งการรวบรวมรายชื่อเว็บทีสั่มพันธกับวิชาตางๆ 

 

  1.2 รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook Model) การเรียนการสอนบนเว็บรูปแบบนี้ 

เปนการจัดเนือ้หาสาระของหลักสูตรในลกัษณะออนไลนใหแกผูเรียน เชน คาํบรรยาย สไลด นยิาม 

คําศัพท และสวนเสริม ผูสอนสามารถเตรยีมเนื้อหาออนไลนที่ใชเหมอืนกับที่ใชในการเรียนในชัน้

เรียนปกติและสามารถทําสาํเนาเอกสารใหกับผูเรียนได รูปแบบนี้ตางจากรูปแบบหองสมุด คือ 

รูปแบบนี้จะเตรียมเนื้อหาสาํหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะ ขณะที่รูปแบบหองสมดุชวยให

ผูเรียนเขาถึงเนื้อหาที่ตองการจากการเชื่อมโยงที่ไดเตรียมเอาไว สวนประกอบของรูปแบบหนงัสือ
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เรียนนีป้ระกอบดวย บนัทกึของหลักสูตร บันทกึคําบรรยาย ขอแนะนาํของหองเรียน สไลดที่

นําเสนอ วิดีโอและภาพที่ใชในชั้นเรียน เอกสารอื่นทีม่ีความสัมพันธกับชั้นเรียน เชน ประมวล

รายวิชา รายชือ่ในช้ัน กฎเกณฑขอตกลงตางๆ ตารางการสอบ และตัวอยางการสอบครั้งที่แลว 

ความคาดหวงัของชั้นเรียน งานที่มอบหมาย เปนตน 

 

  1.3 รูปแบบการสอนทีม่ีปฏิสัมพันธ (Interactive Instruction Model) รูปแบบนี้

จัดใหผูเรียนไดรับประสบการณการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธกับเนือ้หาที่ไดรับ โดยนําลกัษณะ

ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) มาประยกุตใช เปนการสอนแบบออนไลนที่เนนการมี

ปฏิสัมพันธ มกีารใหคําแนะนํา การปฏิบัต ิการใหผลยอนกลับ รวมทั้งการใหสถานการณจําลอง 

 

 2. รูปแบบการสื่อสาร (Communication Model) 

การเรียนการสอนผานเว็บรูปแบบนี้เปนรูปแบบที่อาศัยคอมพวิเตอรมาเปนสื่อเพื่อการ

ส่ือสาร (Computer-Mediated Communications Model) ผูเรียนสามารถที่จะสื่อสารกับผูเรียน

คนอื่นๆ ผูสอน หรือกับผูเชีย่วชาญได โดยรูปแบบการสื่อสารที่หลากหลายในอนิเทอรเน็ต ซึง่ไดแก 

จดหมายอิเล็กทรอนิกส กลุมอภิปราย การสนทนาและการอภิปรายและการประชุมผาน

คอมพิวเตอร เหมาะสําหรับการเรียนการสอนที่ตองการสงเสริม การสื่อสารและปฏิสัมพันธระหวาง

ผูที่มีสวนรวมในการเรียนการสอน 

 

 3. รูปแบบผสม (Hybrid Model) 

รูปแบบการเรียนการสอนผานเว็บรูปแบบนี้เปนการนําเอารูปแบบ 2 ชนิด คือ รูปแบบการ

เผยแพรกับรูปแบบการสื่อสารมารวมเขาไวดวยกัน เชน เว็บไซตที่รวมเอารูปแบบหองสมุดกับ

รูปแบบหนังสอืเรียนไวดวยกัน เว็บไซตที่รวบรวมเอาบันทึกของหลักสตูร รวมทัง้คําบรรยายไวกับ

กลุมอภิปราย หรือเว็บไซตทีร่วมเอารายการแหลงเสริมความรูตางๆ และความสามารถของ

จดหมายอิเล็กทรอนิกสไวดวยกัน เปนตน รูปแบบนี้มีประโยชนเปนอยางมากกับผูเรียน เพราะ

ผูเรียนจะไดใชประโยชนของทรัพยากรทีม่ีในอินเทอรเน็ต ในลักษณะทีห่ลากหลาย 

 

 4. รูปแบบหองเรียนเสมือน (Virtual Classroom Model) 

รูปแบบหองเรยีนเสมือนเปนการนาํเอาลกัษณะเดนหลายๆ ประการของแตละรูปแบบที่

กลาวมาแลวขางตนมาใช ฮลิทซ (Hiltz, 1993) ไดนิยามวา หองเรียนเสมือนเปนสภาพแวดลอม

การเรียนการสอนทีน่ําแหลงทรัพยากรออนไลนมาใชในลักษณะการเรียนการอสนแบบรวมมือ โดย

การรวมมือระหวางนักเรียนดวยกนั นกัเรยีนกับผูสอน ชั้นเรียนกับสถาบันการศึกษาอื่น และกับ
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ชุมชนที่ไมเปนเชิงวิชาการ (Khan, 1997)  สวนเทอรอฟฟ (Turoff, 1995) กลาวถึงหองเรียนเสมือน

วา เปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอนทีต่ั้งขึ้นภายในระบบการสื่อสารผานคอมพวิเตอรใน

ลักษณะของการเรียนแบบรวมมือ ซึง่เปนกระบวนการทีเ่นนความสาํคญัของกลุมที่จะรวมมือทํา

กิจกรรมรวมกนั นักเรียน และผูสอนจะไดรับความรูใหมๆ จากกิจกรรม การสนทนาแลกเปลี่ยน

ความคิดเหน็และขอมูล ลักษณะเดนของการเรียนการสอนรูปแบบนี้ คอื ความสามารถในการลอก

เลียนลักษณะของหองเรยีนปกติมาใชในการออกแบบการเรียนการสอบผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

โดยอาศัยความสามารถตางๆ ของอินเทอรเน็ต โดยมีสวนประกอบ คือ ประมวลรายวิชา เนื้อหาใน

หลักสูตร รายชื่อแหลงเนื้อหาเสริม กจิกรรมระหวางผูเรียนและผูสอน คําแนะนําและการใหผล

ปอนกลับ การนําเสนอในลกัษณะมัลติมีเดยี การเรียนแบบรวมมือ รวมทั้งการสื่อสารระหวางกัน 

รูปแบบนี้จะชวยใหผูเรียนไดรับประโยชนจากการเรียน โดยไมมีขอจํากัดในเรื่องของเวลาและ

สถานที ่
 

1.3 องคประกอบของโปรแกรมการเรยีนการสอนบนเว็บ 
 

จากการศึกษาองคประกอบที่สําคัญของการจัดการเรียนการสอนบนเวบ็นั้น ไดมีนักการ

ศึกษาหลายทานตางไดกําหนดองคประกอบของบทเรียนบนเว็บที่แตกตางกันออกไป เชน 

 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ไดกลาวในการออกแบบพัฒนาการเรียนการสอนบนเว็บ 

ประกอบดวย 4 องคประกอบหลัก ไดแก 

 

 1. เนื้อหา (Content) เปนองคประกอบสําคัญที่สุดสําหรบัการเรียนการสอนบนเว็บ คําวา 

“เนื้อหา” ในองคประกอบแรกของการเรียนการสอนบนเว็บนี้ไมไดจํากดัเฉพาะบทเรยีน

คอมพิวเตอร หรือ คอรสแวร เทานัน้ แตยงัหมายถึงสวนประกอบสําคญัอื่นๆ ทีก่ารเรียนการสอน

บนเว็บจําเปนจะตองมีเพื่อใหเนื้อหามีความสมบูรณ องคประกอบของเนื้อหาที่สําคญั ไดแก 

โฮมเพจ หรือเว็บเพจแรกของเว็บไซต หนาแสดงรายชื่อรายวิชา และเวบ็เพจแรกของแตละวิชา ซึง่

ในโฮมเพจยงัคงตองประกอบดวยองคประกอบที่จาํเปน เชน คําประกาศ/คําแนะนาํการเรียนการ

สอนบนเว็บโดยรวม ระบบสาํหรับใสชื่อผูเรียนและรหัสลับสําหรับการเขาใชระบบ รายละเอียด

เกี่ยวกับโปรแกรมที่จาํเปนสาํหรับการเรียกดูเนื้อหาอยางสมบูรณ เปนตน สวนในเวบ็เพจแรกของ

แตละวิชา ควรจะตองมีคําประกาศ/คําแนะนําการเรียนการสอนบนเวบ็เฉพาะรายวชิา รายชื่อ

ผูสอน รายชื่อผูเรียน ประมวลรายวิชา (Syllabus) หองเรยีน (Classroom) เว็บเพจสนบัสนุนการ

เรียน (Resources) ความชวยเหลือ (Help) เปนตน 
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 2. ระบบบริหารจัดการรายวชิา (Course Management System) องคประกอบที่สําคัญ

มากเชนกนั สําหรับการเรียนการสอนบนเว็บ ไดแก ระบบบริหารจัดการรายวิชา ซึง่เปนเสมือน

ระบบที่รวบรวมเครื่องมือซ่ึงออกแบบไวเพือ่ใหความสะดวกแกผูใชในการจัดการเรียนการสอนบน

เว็บนัน่เอง ซึง่ผูใชในทีน่ี้ อาจแบงไดเปน 3 กลุม ไดแก ผูสอน (Instructors) ผูเรียน (Students) 

และผูบริหารระบบเครือขาย (Network Administrator) ซึ่งเครื่องและระดับของสิทธิในการเขาใชที่

จัดหาไวใหก็จะมีความแตกตางกนัไปตามแตการใชงานของแตละกลุม ไดแก พืน้ทีแ่ละเครื่องมือ

สําหรับการชวยผูเรียนในการเตรียมเนื้อหาบทเรียน พืน้ที่และเครื่องมอืสําหรับการทาํแบบทดสอบ 

แบบสอบถาม การจัดการกบัแฟมขอมูลตางๆ รวมไปถึงการจัดหาเครื่องมือในการติดตอส่ือสารไว

สําหรับผูเรียน เปนตน 

 

 3. โหมดการตดิตอส่ือสาร (Modes of Communication) องคประกอบสําคัญของการ

เรียนการสอนบนเว็บที่ขาดไมไดอีกประการหนึง่ ก็คือ การจัดใหผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารกับ

ผูสอน วทิยากร ผูเชี่ยวชาญอื่นๆ รวมทั้งผูเรียนดวยกัน ในลักษณะทีห่ลากหลาย และสะดวกตอ

ผูใช กลาวคือ มีเครื่องมือที่จดัหาไวใหผูเรียนใชไดมากกวา 1 รูปแบบ รวมทัง้เครื่องมอืนั้นจะตองมี

ความสะดวกใชดวย ไดแก การประชุมทางคอมพิวเตอร ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส เปนตน 

 

 4. แบบฝกหัด/แบบทดสอบ (Exercise/Test) องคประกอบสุดทายของการเรียนการสอน

บนเว็บ ไดแก การจัดใหผูเรียนไดมีโอกาสในการโตตอบกับเนื้อหาในรูปแบบของการทําแบบฝกหดั

และแบบทดสอบความรู เพือ่เปนการประเมินผลของผูเรียน 

 

สวนมหาวทิยาลัยแหงรัฐอิลลินอยส (2002) อางถงึใน วชิุดา รัตนเพียร (2545) ไดกลาวถงึ

องคประกอบของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บไวดงันี ้

 

 1. Web Resources หรือแหลงความรูตางๆ จากเวิลดไวดเว็บ องคประกอบนีห้มายถงึ

เนื้อหาบทเรียนบนเว็บที่ผูสอนออกแบบและพัฒนาไว หรืออาจเปนแหลงขอมูลจากเว็บอ่ืนๆ ที่

เกี่ยวของ ที่ผูสอนแนะนํา หรือผูเรียนคนควาไวดวยตนเองก็ได การศึกษาเนื้อหาบทเรียนบทเว็บนี้ 

ผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเองในเวลาใดก็ไดที่เหมาะสม 

 

 2. Offline หรือการเรียนการสอนอื่นๆ ที่ไมไดเกิดขึ้นบนเครือขาย องคประกอบนี้ถือวาเปน

องคประกอบที่มีความสําคญัเชนเดียวกนั โดยที่ผูสอนอาจจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในชัน้ปกติ 

หรืออาจมอบหมายใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมจากตํารา เอกสารประกอบการสอน หรือส่ือการ
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สอนรูปแบบอื่นๆ เชน CD-ROM หรือ CAI (Computer- Assisted Instruction) ซึ่งผูเรียนสามารถ

ศึกษาเนื้อหาตางๆ ไดดวยตนเอง ในเวลาที่สะดวก 

 

 3. Homework หรือ Assignment คือ งานที่ไดรับมอบหมายใหผูเรียนไดทําหรือฝกปฏิบัติ 

ซึ่งอาจเปนงานรายบุคคลหรือกิจกรรมกลุมที่ตองรวมมอืกันหรือชวยกันทําก็ได ทัง้นี้ข้ึนอยูกับ

เนื้อหาและวัตถุประสงคของบทเรียน หากเปนกิจกรรมเดี่ยว ผูเรียนแตละคนสามารถทํางานที่ไดรับ

มอบหมายในเวลาที่ตนสะดวกไดเอง และควรที่จะสามารถจัดสงงานทีไ่ดรับมอบหมายผานทาง

อินเทอรเน็ตใหผูสอนไดเอง แตหากเปนกิจกรรมกลุมควรจะตองมีการบริหารจัดการรปูแบบของ

การสื่อสารระหวางผูเรียนรปูแบบใดรูปแบบหนึง่ขึ้น ซึ่งอาจทาํไดทั้งทีต่องใหผูเรียนเขาสูระบบ

เครือขายพรอมๆ กัน (Synchronous) เพื่อประชุมกลุมหรือสนทนาระหวางกนัแบบทนัททีันใด หรือ

ในอีกลักษณะหนึง่ ผูเรียนอาจสื่อสารกันไดโดยไมจําเปนตองเขาสูระบบเครือขายพรอมๆ กันก็ได 

(Asynchronous) 

 

 4. Online Test and Quizzes หรือแบบทดสอบออนไลน เพื่อเปนการประเมินความเขาใจ

เนื้อหาบทเรียน ผูเรียนสามารถประเมนิความรูความสามารถของผูเรียนรายบุคคลออนไลน ผาน

เวิลดไวดเว็บได หลังจากที่ผูเรียนศึกษาเนือ้หาบทเรียนจนจบ นอกจากนั้นแลว ผูสอนมักจะ

นําเสนอคําเฉลยของแบบทดสอบเพื่อใหผูเรียนไดรับทราบผลประเมินทันทีทนัใดไดอีกดวย 

Discussion Forum การจัดการเรียนการสอนบนเว็บนั้น ผูเรียนและผูสอนจะตองมกีารสื่อสาร

ระหวางกัน โดยอาศัยอินเทอรเน็ตเปนเครื่องมือในการสื่อสาร เชน การสื่อสารถึงกนัผานจดหมาย

อิเล็กทรอนกิส (E-mail) การแลกเปลี่ยนหรอืแสดงความคิดเห็นผานกระดานสนทนา (Web Board) 

เพื่อใหผูเรียนและผูสอนสามารถสื่อสารกนัได ทัง้นี้ผูสอนและผูเรียนจะตองกําหนดตารางและ

วิธีการสื่อสารอยางชัดเจน เพื่อใหผูสอนไดรับทราบความคืบหนาหรือปญหาที่อาจเกิดขึ้นได 
 
1.4 วิธกีารจดัการเรยีนการสอนบนเวบ็ 

 
จากที่กลาวมาแลววาการเรยีนการสอนบนเว็บมีลักษณะการเรียนการสอนที่แตกตางไป

จากการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกตทิี่คุนเคยกนัดี อีกทั้งการจัดการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมใน

ชั้นเรียนสวนใหญจะมีลักษณะที่เนนใหผูสอนเปนผูปอนความรูใหแกผูเรียน ทําใหผูเรียนไมใฝที่จะ

หาความรูเพิ่มเติม ซึ่งในลักษณะดังกลาวจะคํานงึถงึแตการเรียนเพื่อใหผูเรียนสามารถทําการสอบ

ไดผานเทานัน้ ซึ่งตามหลกัการพื้นฐานของการเรียนรูนั้นเชื่อวาผูเรียนทีแ่สวงหาความรูดวยตนเอง

จะเกิดการเรียนรูที่ลึกซึง้กวา การจัดการเรียนการสอนบนเว็บสนับสนนุใหผูเรียนใฝหาความรูดวย
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ตนเองอีกทั้งยงัสงเสริมใหผูเรียนไดมีโอกาสเขามารวมทาํกิจกรรมตางๆ กับกลุมผูเรียน และ

ระหวางผูเรียนกับผูสอนทั้งในเชิงเสาะแสวงหาขอมูลดวยบริการในอนิเทอรเน็ตดวยตัวเอง และการ

ตอบโตทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส หากมองในภาพกวางจะเหน็ไดอยางชัดเจนวาการเรียนการ

สอนแบบดั้งเดิมในช้ันเรยีนนั้นผูสอนจะเปนฝายพูดและแสดงความคดิเห็นมากกวาผูเรียน ซึง่จะ

เห็นไดเวลาที่ใชสอนจะจาํกดัดวยเวลาที่สอนเทานัน้ ซึ่งไมมีความตอเนื่องหากการเรียนการสอน

จําเปนตองใชเวลามากกวาทีม่ีอยู ทําใหการเรียนการสอนเกิดการขาดตอน นอกจากนี้การเรียนการ

สอนในบางครัง้เกิดขึ้นในลักษณะการเรียนรวมกันในหมูคณะที่ใหญ ไมเกิดความคลองตัวและไม

สามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล ซึ่งแตละคนก็มกีารรบัรูและความสามารถในการ

เรียนไมเทากนั นอกจากนัน้การจัดวางโตะและเกาอี้ในชัน้เรียน โดยปกติมีการจัดวางใหผูเรียนหนั

หนาไปมองเฉพาะผูสอน ความสนใจจะอยูที่ผูสอนเทานัน้ แตหากมองในลักษณะการเรียนการสอน

บนเว็บแบบใหม ผูเรียนมโีอกาสแสดงความคิดเหน็ไดมากขึ้น และการเรียนการสอนก็เปนไปอยาง

ทั่วถงึ อีกทัง้ยงัสามารถกาํหนดการเรียนการสอนเปนกลุมยอยไดหากตองการ ผูเรียนสามารถ

กําหนดและเลอืกหัวขอที่ตองการเรียนการสอน ผูสอนสามารถใหอํานาจบางสวนหรือทั้งหมดแก

ผูเรียนในการกําหนดวถิีการเรียนการสอน การตอบสนอง การใหรางวลัหรือการทาํโทษ ซึง่เปนไป

ตามระบบเสรมีากขึ้น อีกทั้งยังเปนการสนบัสนุนแนวคิดที่ใหผูเรียนเปนศูนยกลางการเรียน 

 

เองเจลโล (Angelo, 1993 อางถงึใน วิชุดา รัตนเพยีร, 2542) ไดสรุปหลักการพื้นฐานของ

การจัดการเรียนการสอนกับการเรียนการสอนบนเว็บ 5 ประการ ดังนี ้คือ 

 

 1. ในการจัดการเรียนการสอนโดยทั่วไปแลว ควรสงเสริมใหผูเรียนและผูสอนสามารถ

ติดตอส่ือสารกันไดตลอดเวลา การติดตอระหวางผูเรียนและผูสอนมีสวนสาํคัญในการสรางความ

กระตอืรือรนกับการเรียนการสอน โดยผูสอนสามารถใหความชวยเหลอืผูเรียนไดตลอดเวลา

ในขณะกําลงัศึกษา ทัง้ยังชวยเสริมสรางความคิดและความเขาใจ ผูเรียนทีเ่รียนผานเว็บสามารถ

สนทนาแลกเปลี่ยนความคดิเห็น รวมทั้งซักถามขอของใจกับผูสอนไดโดยทนัททีันใด เชน การ

มอบหมายงานสงผานอนิเทอรเน็ตจากผูสอน ผูเรียนเมื่อไดรับมอบหมายก็จะสามารถทํางานที่

ไดรับมอบหมายและสงผานอินเทอรเน็ตกลับไปยังอาจารยผูสอน หลังจากนั้นอาจารยผูสอน

สามารถตรวจและใหคะแนนพรอมทั้งสงผลยอนกลับไปยังผูเรียนไดในเวลาอันรวดเร็วหรือใน

ทันทีทนัใด 

 

 2. การจัดการเรียนการสอนควรสนับสนุนใหมีการพัฒนาความรวมมือระหวางผูเรียน 

ความรวมมือระหวางกลุมผูเรียนจะชวยพฒันาความคิด ความเขาใจไดดีกวาการทาํงานคนเดียว 
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ทั้งยังสรางความสัมพันธเปนทีมโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกนั เพื่อหาแนวทางที่ดี

ที่สุดเปนการพัฒนาการแกไขปญหา การเรียนรูและการยอมรับความคิดเห็นของคนอื่นมาประกอบ

เพื่อหาแนวทางที่ดทีี่สุด ผูเรียนที่เรียนผานเว็บแมวาจะเรยีนจากคอมพวิเตอรที่อยูกนัคนละที ่แต

ดวยความสามารถของเครอืขายอินเทอรเน็ตที่เชื่อมโยงเครือขายคอมพิวเตอรทั่วโลกไวดวยกัน ทํา

ใหผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารกันไดทนัทีทนัใด เชน การใชบริการสนทนาแบบออนไลนที่สนับสนุน

ใหผูเรียนติดตอส่ือสารกัน ไดตั้งแต 2 คนขึ้นไป จนถึงผูเรียนที่เปนกลุมใหญ 

 

 3. ควรสนับสนุนใหผูเรียนรูจักแสวงหาความรูดวยตนเอง (Active Learners) หลีกเลีย่ง

การกํากับใหผูสอนเปนผูปอนขอมูลหรือคําตอบ ผูเรียนควรเปนผูขวนขวายใฝหาขอมูลองคความรู

ตางๆ เอง โดยการแนะนําของผูสอน เปนทีท่ราบดีอยูแลววาอนิเทอรเนต็เปนแหลงขอมูลที่ใหญ

ที่สุดในโลก ดงันัน้การจัดการเรียนการสอนผานเว็บนี้จะชวยใหผูเรียนสามารถหาขอมูลไดดวย

ความสะดวกและรวดเร็ว ทัง้ยังหาขอมูลไดจากแหลงขอมูลทั่วโลกเปนการสรางความกระตือรือรน

ในการใฝหาความรู 

 

 4. การใหผลปอนกลับแกผูเรียนโดยทนัททีนัใด ชวยใหผูเรียนไดทราบถงึความสามารถของ

ตน อีกทั้งยงัชวยใหผูเรียนสามารถปรับแนวทาง วิธกีารหรือพฤติกรรมใหถูกตองได ผูเรียนที่เรียน

ผานเว็บสามารถไดรับผลยอนกลับจากทั้งผูสอนเองหรือแมกระทัง่จากผูเรียนคนอืน่ๆ ไดทันทีทนัใด 

แมวาผูเรียนแตละคนจะไมไดนั่งเรียนในชัน้เรียนแบบเผชิญหนากนักต็าม 

 

 5. ควรสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนที่ไมมีขีดจํากดั สําหรับบุคคลที่ใฝหาความรู การ

เรียนการสอนผานเว็บเปนการขยายโอกาสใหกบัทุกๆ คนที่สนใจศึกษา เนื่องจากผูเรียนไมจําเปน

จะตองเดินทางไปเรียน ณ ทีใ่ดที่หนึ่ง ผูที่สนใจสามารถเรยีนไดดวยตนเองในเวลาที่สะดวก 

 

จะเหน็ไดวา การเรียนการสอนบนเว็บนี้มีคณุลักษณะที่ชวยสนบัสนนุหลักพืน้ฐานการ

จัดการเรียนการสอนทัง้ 5 ประการ ไดอยางมีประสิทธิภาพ (วิชุดา รัตนเพียร, 2542) 

 

ยุทธวิธีในการใชการเรียนการสอนบนเว็บสามารถกระทาํไดอยางกวางขวาง โดยทําใหเกิด

ปฏิสัมพันธและเปนการสรางความยืดหยุนในการเรียนการสอนระหวางผูสอนและผูเรียน โดยผาน

กระบวนการทีส่ามารถกระทาํไดบนเว็บ ซึ่ง ฮิวสและฮวิสนั (Hughes and Hewson, 1998) ได

อธิบายวิธีการ ดังนี ้

 



                                                                                                                                                            27 

 1. การแจงลวงหนา (Notices) เปนการใชเว็บโดยกาํหนดพื้นที่เฉพาะที่เปนบอรดในเว็บ

สําหรับอาจารยกําหนดนัดหมายหรือส่ังงาน ซึง่ผูเรียนอาจจะไดรับการแจงลวงหนาผานอีเมลหรือ

การเผยแพรในกลุม เปนกิจกรรมสื่อสารกนัระหวางผูสอนและผูเรียน 

 2. การนําเสนอ (Presentations) เปนการนําเสนอดวยเว็บทีท่ําขึน้ทัง้ผูสอนและผูเรียน โดย

นําเสนองานทีไ่ดรับมอบหมาย จัดทําแบบสัมมนาหรือประชุม นาํเสนอผานเว็บไซต หรือโดยอีเมล 

หรือการเผยแพรในกลุม เปนกิจกรรมสื่อสารกันระหวางผูสอนและผูเรียน 

 3. การอภิปรายปกติ (Formal Discussions) เปนการอภิปรายกันบนเว็บโดยการใชอีเมล 

และการประชมุสนทนาแบบกลุม ซึง่เปนเครื่องมือบนเว็บเหมือนประชุมสัมมนา ซึง่เปนกลุมสนทนา

ที่แสดงเปนรูปภาพแทนผูใชหรือผูแทนชื่อของผูใชก็ได 

 4. การใชคําถามโดยรอคําตอบ (Questioning) เปนการกําหนดคําถามขึ้น โดยผูสอนใช

คําถามนาํและใหผูเรียนหาคําตอบ โดยคาํตอบที่ตอบมาถาตรงกับคําถามที่กาํหนด ก็จะมีการ

ปอนกลับไปยงัผูเรียนเพื่อการตอบสนองและประเมินผล 

 5. การระดม เปนการออกแบบเพื่อใหเกิดการตอบสนองตอคําถาม โดยผูเรียนตองรวมกัน

หาคําตอบ กระตุนใหเกิดการอภิปรายภายในเว็บจากคําถามที่กาํหนดในกิจกรรมเดยีวกนั 

 6. การกําหนดสภาพงาน เปนการกําหนดกระบวนการในการทํางานสงตามกจิกรรม ซึ่ง

อาจจะเปนรายงานหรืองานกลุมยอย ซึ่งอยูในรูปของเวบ็ไซต หรืออีเมล 

 7. แบบฝกหัด เปนการทดสอบผลทั้งชัน้เรียน หรือถามเพือ่ประเมินผลของการเรียน ซึง่

สามารถทําไดหลายวิธ ีเชน เปนแบบตัวเลอืก หรือคําถามสั้นๆ ที่จะมกีารปอนกลับตลอดเวลา และ

ประเมินผลตามวัตถุประสงค 

 8. การอภิปรายคูนอกระบบหรือการศึกษาเปนกลุม แบบการออกแบบพื้นที่ของการเรียน

การสอนผานเว็บใหมพีื้นที่เฉพาะสาํหรับการพบปะสนทนาอยางไมเปนทางการ รายคูหรือกลุม 

นอกเหนือจากขั้นตอนปกติในการสอน ซึง่สามารถทําเปนสภากาแฟ หองสัมมนา หองพักผอน 

หองสมุด ซึ่งผูใชเว็บสามารถเขาไปทาํกิจกรรมไดอิสระในเว็บไซตที่จดัไว และสรางความสัมพันธ

ระหวางผูใชอยางอิสระ 

 
1.5 รูปแบบการเรยีนการสอนบนเว็บ 
 

รูปแบบที่ใชเปนการนําระบบอินเทอรเน็ตมาใชประกอบการเรียนการสอน โดยใชการ

ส่ือสารกับแบบสองทาง (Two-way Communication) หรือทางเดียวก็ได จะติดตอกันแบบพบหนา

กันแบบเผชิญหนา (Face to face) ยอมสามารถทาํได เนือ่งจากมีการเชื่อมโยงเครือขาย

คอมพิวเตอร ทําใหผูใชสามารถรับ-สงขาวสารขอมูลรูปแบบตางๆ ถงึกนัไดดวยความสะดวก



                                                                                                                                                            28 

รวดเร็ว ดังนั้นการนาํอินเทอรเน็ตมาใชประโยชนกับการศึกษาจะมีสวนสําคัญในการพัฒนาการ

เรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ในการรับ-สงขอมูลขาวสารบนเครือขายอินเทอรเน็ต ซึ่งเรา

สามารถแบงรูปแบบของการติดตอส่ือสาร และรูปแบบของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ

ออกเปน 2 รูปแบบ คือ (วิชุดา รัตนเพียร, 2545) 

 

 1. แบบ Synchronous เปนการสื่อสารที่ผูเรียนและผูสอนทาํการสื่อสารกันไดเสมือนอยูใน

สถานที่เดียวกนั ผูเรียนแตละคนสามารถสื่อสารถึงกนัและกันไดเปนการสวนตวั หรือสามารถ

ส่ือสารกับกลุมคนทีละหลายๆ คนก็ได และการสื่อสารลักษณะนี ้เนือ่งจากเปนการสื่อสารโดยใช

คอมพิวเตอร ทําใหสามารถบันทกึการโตตอบหรือปฏิสัมพันธตางๆ ที่เกิดขึ้นสําหรับใชในการ

ทบทวนบทเรยีนไดในภายหลัง ซึง่เปนประโยชนอยางยิง่ตอการเรียนการสอน โดยรูปแบบของการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบ Synchronous นี้มหีลากหลายรูปแบบดวยกัน โดยขึ้นอยู

กับระดับความซับซอนของเทคโนโลยีที่ใชส่ือสาร ซึ่งเริ่มต้ังแตการใชโปรแกรมสนทนาดวยการพมิพ

ขอความโตตอบระหวางกัน โดยผานโปรแกรมสนทนาตางๆ เชน Internet Relay Chat หรือ IRC, 

Instant Messaging  และ Chat จนถึงการใชโปรแกรมการประชุมทางไกล (Web-Based 

Videoconferencing หรือ WBV) ที่ใหผูส่ือสารสามารถเห็นภาพและไดยินเสียงของกันและกนัได 

 

 2. แบบ Asynchronous เปนการจัดการเรยีนการสอนทีผู่เรียนและผูสอนที่อยูตางสถานที่

กัน สามารถตดิตอส่ือสารระหวางกันไดโดยผานเครือขายอินเทอรเน็ต เปนลักษณะการสื่อสารที่

ผูเรียนและผูสอนไมไดอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ตเวลาเดียวกนั ดงันัน้ การสื่อสารระหวางผูสอน

และผูเรียนจงึเปนรูปแบบของการรับสงขอมูลผานเครือขายอินเทอรเนต็ ซึ่งการจัดกจิกรรมการเรียน

การสอนบนเวบ็แบบ Asynchronous นีม้ีแนวคิดจากการจัดการเรียนการสอนแบบ Any Place 

และ Any Time ดังเชนตวัอยางการจัดสภาพการเรียนดังนี ้ผูเรียนเมื่อพรอมที่จะเรียนสามารถเขา

ไปศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนบนเว็บที่ผูสอนพัฒนา พรอมทั้งสามารถรวมทาํกิจกรรมอภิปราย หรือ

แลกเปลี่ยนความคิดเหน็ผานกระดานสนทนา (Webboard) หากตองการความเปนสวนตัวก็ยงั

สามารถสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) ไปยังผูสอนหรือกลุมผูเรียนที่ตองการสงไปได เมื่อ

ผูสอนหรือผูสอนคนอืน่ๆ ไดรับขอความจากกระดานสนทนาหรือจากจดหมายอิเล็กทรอนิกส ก็

สามารถโตตอบหรือส่ือสารกลับมาได กิจกรรมที่กลาวมาทั้งหมดนี้ผูเรียนและผูสอนสามารถเลือก

เวลาเรียนตามความพรอมของตนเองได 

 

โธมัส เอม็ เวลช (Welsh, 1997) ไดแสดงการเปรียบเทยีบลักษณะการจัดการเรียนการ

สอนระหวางการสื่อสารแบบประสานจงัหวะ (Full Synchronous) การสื่อสารแบบประสานจงัหวะ
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แบบจํากัด (Limited Synchronous) และการสื่อสารแบบไมประสานจงัหวะ (Asynchronous) ของ

การเรียนการสอนใหหองเรียนทัว่ไปกับการเรียนการสอนผานเว็บไวดังนี ้

 

เหตุการณ 
(Events) 

การเรยีนการสอนในหองเรียน 
(Traditional Classroom 

Environment) 

การเรยีนการสอนผานเว็บ         
(Web-Based Instruction) 

การสื่อสารแบบ
ประสานจังหวะ 
(Full 
Synchronous) 

เปนการเรียนการสอนแบบผูสอน

กับผูเรียน 

การเขาหองเรยีนในเว็บ ผูเรียนจะ

สามารถแสดงความคิดเหน็ไดโดยการ

ใชขอความ เสยีง  หรือ Video-Based 

Real time คุยโตตอบกันไดในกลุม

สนทนา (Chat Forum) 

ผูเรียนสามารถจัดกลุมคุยกนัหรือ

ปรึกษางานกนัหลงัจากการสั่ง

การบานของครู 

มีการโตตอบกนัระหวางผูเรียน-ผูเรียน 

หรือผูเรียน-ผูสอนในกลุมสนทนา  

(Chat Forum)เพื่อชวยเหลือกันหรือ

ปรึกษากนัในเรื่องงานที่ไดรับมอบหมาย 

การสื่อสารแบบ
ประสานจังหวะ
แบบจํากัด 
(Limited 
Synchronous) 

ครูจะพบผูเรียนเปนรายบุคคลหรือ

กลุมในชวงเวลาทาํงานของครู 

ผูสอนจะมีตารางในเว็บที่สามารถคุย

โตตอบกับผูเรียนรายบุคคลหรือเปน

กลุมก็ไดในกลุมสนทนา (Chat Forum) 

มีการสอนในเว็บและสามารถแสดงผล

ปอนกลับได 

ผูเรียนทาํการบานในคาบตอไป

หลังจากครูสอนไปแลว 

ผูเรียนดาวนโหลดการบานหรือขอมูล

จากเว็บ ผูสอนจะไดรับงานสงทาง      

E-mail 

การสื่อสารแบบ
ไมประสานจงัหวะ 
(Asynchronous) 

หองสมุดใชสําหรับคนหาขอมูล

ตางๆ 

ผูเรียนเขาถึงแหลงขอมูลทั่วโลกจาก

คําแนะนําของผูสอนหรือเพื่อนรวมชัน้ 

 
1.6 การออกแบบโปรแกรมการเรยีนการสอนบนเวบ็ 
 

จะเหน็ไดวา การเรียนการสอนบนเว็บเปนอกีทางเลือกหนึง่ในการจัดการเรียนการสอน

เพื่อใหเกิดความเทาเทียมกนัไมวาผูเรียนจะอยูที่ใดก็ตาม อีกทั้งยงัสนบัสนุนใหเกิดสภาพแวดลอม

ที่สงเสริมใหผูเรียนใฝหาความรูไดมากยิ่งขึน้ รับรูไดกวางขวางมากยิ่งขึน้แทนการจาํกัดดานเวลา
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และสถานที่เรียน (Brown, Collins and Duguid, 1989) การเรียนการสอนผานเวบ็จะมี

ประสิทธิภาพมากนอยแคไหนนั้นยังตองขึ้นอยูกับหลักการออกแบบและพัฒนาเวบ็เพจเพื่อการ

เรียนการสอน ซึ่งเปรียบไดวาเปนหัวใจหลกัสําคัญในการจัดการเรียนการสอนบนเวบ็ 

 

ในการออกแบบและพัฒนาเว็บการเรียนการสอนบนใหมีประสิทธิภาพนัน้ มนีักการศึกษา

หลายทานใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับกระบวนการที่จะใชเปนแนวทางในการออกแบบการเรียนการ

สอน ดังนี ้

 

ดิลลอน (Dillon, 1991) ไดใหแนวคิดเกี่ยวกับข้ันตอนในการสรางบทเรยีนที่มีลักษณะเปน

ส่ือหลายมิติ ซึง่หลกัการนี้สามารถนาํประยกุตใชในการออกแบบและพฒันาเว็บเพื่อการเรียนการ

สอน แนวคิดดังกลาวมีข้ันตอน ดังนี ้

 1. ศึกษาเกีย่วกับผูเรียนและเนื้อหาทีจ่ะนาํมาพฒันา เพือ่กําหนดวัตถปุระสงคและหา

แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียน 

 2. วางแผนเกีย่วกับการจัดรูปแบบโครงสรางของเนื้อหา ศึกษาคุณลักษณะของเนื้อหาที่จะ

นํามาใชเปนบทเรียนวาควรจะนาํเสนอในลักษณะใด 

 3. ออกแบบโครงสรางเพื่อการเขาถงึขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ โดยผูออกแบบควรศึกษา

ทําความเขาใจกับโครงสรางของบทเรียนแบบตางๆ โดยพิจารณาจากลักษณะผูเรียน และเนื้อหาวา

โครงสรางลักษณะใดจะเอือ้อํานวยตอการเขาถงึขอมูลของผูเรียนไดดีที่สุด 

 4. ทดสอบรูปแบบเพื่อหาขอผิดพลาด จากนัน้ทาํการปรับปรุงแกไขและทดสอบซ้ําอกีครั้ง

จนแนใจวาเปนบทเรยีนที่มปีระสิทธิภาพกอนที่จะนําไปใชงาน 

 

อาแวนิติส (Arvanitis, 1997) ไดใหขอเสนอแนะวาในการสรางเว็บไซตนั้น ควรจะ

ดําเนนิการตามขั้นตอนตอไปนี ้

 1. กาํหนดวัตถุประสงคโดยพิจารณาวาเปาหมายของการสรางเว็บไซตนี้เพื่ออะไร 

 2. ศึกษาคุณลักษณะของผูทีจ่ะเขามาใชวากลุมเปาหมายใดที่ผูสรางตองการสื่อสารขอมูล

อะไรที่พวกเขาตองการ โดยขั้นตอนนี้ควรจะปฏิบัติควบคูไปกับข้ันตอนทีห่นึง่ 

 3. วางลกัษณะโครงสรางของเว็บ 

 4. กาํหนดรายละเอียดใหกับโครงสราง ซึ่งพิจารณาจากวัตถุประสงคทีต่ั้งไว โดยตัง้เกณฑ

ในการใช เชน ผูใชควรจะทาํอะไรบาง จาํนวนหนาควรมีเทาใด มกีารเชือ่มโยงมากนอยเพียงไร 

 5. หลงัจากนัน้ จงึทาํการสรางเว็บ แลวนาํไปทดลองเพื่อหาขอผิดพลาดและทําการ

ปรับปรุงแกไข แลวจึงคอยนาํเขาสูเครือขายอินเทอรเน็ตเปนขั้นตอนสุดทาย 
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ควินแลน (Quinlan, 1997) เสนอวิธีดาํเนนิการ 5 ข้ันตอน เพื่อการออกแบบและ

พัฒนาการเรียนการสอนผานเว็บที่มีประสิทธิภาพ คือ 

 1. ข้ันแรก คือ ผูสอนตองทาํการวิเคราะหความตองการของผูเรียน รวมทั้งจุดแข็งและ

จุดออนของผูเรียน 

 2. ข้ันที่สอง ตองกําหนดเปาหมาย วัตถุประสงค และกจิกรรม 

 3. ข้ันที่สาม ผูสอนควรเลือกเนื้อหาทีจ่ะใชนําเสนอพรอมกับหางานวิจยัอื่นๆ ที่เกีย่วของ

และชวยสนับสนุนเนื้อหา 

 4. ข้ันที่ส่ี ผูออกแบบควรวางโครงสรางและจัดเรียงลําดับขอมูลรวมทัง้กาํหนดสารบัญ 

เครื่องมือการเขาสูเนื้อหา (Navigational Aids) โครงรางหนาจอและกราฟกประกอบ 

 5. ข้ันตอนสุดทาย คือ ดําเนนิการสรางเว็บไซตโดยอาศัยแผนโครงเรื่อง 

 

ขาน (Khan, 1997) ไดกลาวไววา การออกแบบเว็บที่ดีมคีวามสาํคัญตอการเรียนการสอน

เปนอยางมาก ดังนัน้ จึงควรทําความเขาใจถึงคุณลักษณะ 2 ประการของโปรแกรมการเรียนการ

สอนผานเว็บ 

 1. คุณลักษณะหลัก (Key Features) เปนคุณลักษณะพืน้ฐานของโปรแกรมการเรียนการ

สอนผานเว็บทกุโปรแกรม ตวัอยางเชน การสนับสนนุใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน ผูสอนหรอื

ผูเรียนคนอืน่ๆ การนําเสนอบทเรียนในลักษณะของสื่อหลายมิติ (Multimedia) การนาํเสนอ

บทเรียนระบบเปด (Open System) กลาวคือ อนุญาตใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงเขาสูเว็บเพจอืน่ๆ 

ที่เกีย่วของได ผูเรียนสามารถสืบคนขอมูลบนเครือขายได (Online Search) ผูเรียนควรที่จะ

สามารถเขาสูโปรแกรมการสอนผานเว็บจากที่ใดก็ไดทัว่โลก รวมทั้งผูเรียนควรที่จะสามารถควบคุม

การเรียนของตนเองได 

 2. คุณลักษณะเพิ่มเติม (Additional Features) เปนคุณลักษณะประกอบเพิ่มเติม ซึง่

ข้ึนอยูกับคุณภาพและความยากงายของการออกแบบเพื่อนาํมาใชงานและการนํามาประกอบกับ

คุณลักษณะหลักของโปรแกรมการเรียนการสอนผานเวบ็ ตัวอยางเชน ความงายในการใชงานของ

โปรแกรม มีระบบปองกนัการลักลอบขอมูล รวมทั้งระบบใหความชวยเหลือบนเครือขาย มีความ

สะดวกในการแกไขปรับปรุงโปรแกรม เปนตน 

 

ฮอฟฟแมน (Hoffman, 1997) ไดเสนอแนะวา ในการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอน 

บนเว็บเพื่อใหเกิดการเรียนรูที่ดีที่สุด ควรอาศัยหลกักระบวนการเรียนการสอน 7 ข้ัน ดังนี ้
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 1. การสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน (Motivating the Learner) การออกแบบควรเราความ

สนใจโดยการใชภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว สีและเสียงประกอบเพื่อกระตุนผูเรียนใหอยากเรียนรู

ควรใชกราฟกขนาดใหญไมซับซอน การเชื่อมโยงไปยังเว็บอ่ืนตองนาสนใจ เกี่ยวของกับเนื้อหา 

 

 2. บอกวัตถุประสงคของการเรียน (Identifying what is to be Learned) เพื่อเปนการบอก

ใหผูเรียนรูลวงหนาถงึประเดน็สําคัญของเนื้อหาและเปนการบอกถงึเคาโครงของเนื้อหาซึง่จะเปน

ผลใหการเรียนรูมีประสิทธภิาพขึ้น อาจบอกเปนวัตถุประสงคเชิงพฤตกิรรมหรือวัตถปุระสงคทัว่ไป

โดยใชคําสั้นๆ หลีกเลี่ยงคาํที่เปนที่รูจัก ใชกราฟกงายๆ เชน กรอบ หรือลูกศร เพื่อใหการแสดง

วัตถุประสงคนาสนใจยิง่ขึ้น การเชื่อมโยงไปยังเว็บภายนอกอาจทาํใหผูเรียนลืมวัตถุประสงคของ

บทเรียน การแกไขปญหานี้คอื ผูออกแบบควรเลือกที่จะเชื่อมโยงลงิคภายนอกทีเ่กี่ยวของกับ

บทเรยีนเทานัน้  

 

3. ทบทวนความรูเดิม (Reminding Learners of Past Knowledge) เพื่อเปนการเตรียม

พื้นฐานผูเรียนสําหรับความรูใหม การทบทวนไมจาํเปนตองเปนการทดสอบเสมอไป อาจใชการ

กระตุนใหผูเรียนนึกถงึความรูที่ไดรับการกอนเรื่องนี้โดยใชเสียงพูด ขอความ ภาพ หรือใชหลายๆ 

อยางผสมผสานกนั ทัง้นี้ข้ึนอยูกับคามเหมาะสมของเนือ้หา มีการแสดงความเหมือน ความ

แตกตางของโครงสรางบทเรียน เพื่อที่ผูเรียนจะไดรับความรูใหมไดเร็วนอกจากนั้นผูออกแบบควร

ตองทราบภูมหิลักของผูเรียนและทัศนคติของผูเรียน 

 

 4. ผูเรียนมีความกระตือรือรนที่จะเรียนรู (Requiring Active Involvement) นักการศกึษา

ตางเห็นพองตองกันวา การเรียนรูจะเกิดขึน้เมื่อผูเรียนมคีวามตั้งใจที่จะรับความรูใหม ผูเรียนที่มี

ลักษณะกระตอืรือรนจะรับความรูไดดีกวาผูเรียนทีม่ีลักษณะเฉื่อย ผูเรียนจะจดจาํไดดี ถามกีาร

นําเสนอเนื้อหาดี สัมพันธกบัประสบการณเดิมของผูเรียน ผูออกแบบบทเรียนควรหาเทคนิคตางๆ 

เพื่อใชกระตุนผูเรียนใหนําความรูเดิมมาใชในการศึกษาหาความรูใหม รวมทั้งตองพยายามหาทาง

ทําใหการศึกษาความรูใหมของผูเรียนกระจางชัดมากขึน้ พยายามใหผูเรียนรูจักเปรียบเทียบ 

แบงกลุม หาเหตุผล คนควาวิเคราะหหาคาํตอบดวยตนเอง โดยผูออกแบบบทเรียนตองคอยๆ ชี้

แนวทางจากมมุกวางแลวรวบรัดใหแคบลง รวมทั้งใชขอความกระตุนใหผูเรียนคิด เปนตน 

 

 5. ใหคําแนะนาํและใหขอมูลยอนกลับ (Providing Guidance and Feedback) การให

คําแนะนําและใหขอมูลยอนกลับในระหวางที่ผูเรียนศึกษาอยูในเว็บ เปนการกระตุนความสนใจ

ของผูเรียนไดดี ผูเรียนจะทราบความกาวหนาในการเรยีนของตนเอง การเปดโอกาสใหผูเรียนรวม
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คิดรวมกิจกรรมในสวนทีเ่กี่ยวของกับเนื้อหา การถาม การตอบ จะทําใหผูเรียนจดจําไดมากกวา

การอานหรือลอกขอความเพยีงอยางเดยีว ควรใหผูเรียนตอบสนองวธิีใดวิธีหนึ่งเปนครั้งคราว หรือ

ตอบคําถามไดหลายๆแบบ เชน เตมิคําลงในชองวาง จับคู แบบฝกหัดแบบปรนัย โดยใช

ความสามารถของโปรแกรม CGI (Common Gateway Interface) ซึ่งเปนโปรแกรมการปฏิสัมพนัธ

กับคอมพิวเตอรมาชวยในการออกแบบ 

 

 6. ทดสอบความรู (Testing) เพื่อใหแนใจวานักเรียนไดรับความรู ผูออกแบบสามารถ

ออกแบบแบบทดสอบแบบออนไลน หรือออฟไลนก็ได เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถ

ประเมินผลการเรียนของตนเองได อาจจัดใหมีการทดสอบระหวางเรียน หรือทดสอบทายบทเรียน 

ทั้งนี้ควรสรางขอสอบใหตรงกับจุดประสงคของบทเรียน ขอสอบ คําตอบและขอมูลยอนกลับควรอยู

ในกรอบเดียวกัน และแสดงตอเนื่องอยางรวดเร็ว ไมควรใหผูเรียนพิมพคําตอบยาวเกินไป ควรบอก

ผูเรียนถงึวธิีตอบใหชัดเจน คํานึงถึงความแมนยําและความเชื่อถือไดของแบบทดสอบ 

 

 7. การนําความรูไปใช (Providing Enrichment and Remediation) เปนการสรุปแนวคิด

สําคัญควรใหผูเรียนทราบวาความรูใหมมสีวนสัมพนัธกบัความรูเดิมอยางไร ควรเสนอแนะ

สถานการณทีจ่ะนาํความรูใหมไปใชและบอกผูเรียนถึงแหลงขอมูลที่จะใชอางองิหรอืคนควาตอไป 

 

โจนส และ ฟารเควอร (Jones and Farquar, 1997) ไดแนะนาํหลกัการออกแบบเบือ้งตน

ที่จะเปนจุดเริม่ในการพัฒนาเว็บเพื่อการเรียนการสอน ดังนี ้

 

 1. ควรมีการจดัโครงสรางหรอืจัดระเบียบขอมูลที่ชัดเจน การที่เนื้อหามคีวามตอเนื่องไปไม

ส้ินสุดหรือกระจายมากเกนิไป อาจทาํใหเกิดความสับสนตอผูใชได ฉะนัน้จึงควรออกแบบใหมี

ลักษณะทีช่ัดเจน แยกยอยออกเปนสวนตางๆ จัดหมวดหมูในเรื่องที่สัมพันธกัน รวมทัง้อาจมกีาร

แสดงใหผูใชเห็นแผนที่โครงสรางเพื่อปองกันความสับสนได 

 

 2. กาํหนดพืน้ที่สําหรับการเลือก (Selectable Areas) ใหชัดเจน ซึง่โดยทั่วไปจะมีมาตา

ฐานที่ชัดเจนอยูแลว เชน ลักษณะของไฮเปอรเท็กซที่เปนคําสีฟาและขดีเสนใต พยายามหลีกเลีย่ง

การออกแบบที่ขัดแยงกับมาตรฐานทั่วไปที่คนสวนใหญใช ยกเวน จะมีความจาํเปนที่ตองใช 

นอกจากนีย้ังรวมไปถึงการทาํใหตัวเลือกเกดิการเปลี่ยนแปลง ซึง่ปกติเมื่อมีการคลิกคําหรือ

ขอความใดๆ เมื่อกลับมาทีห่นาเดิมคําหรือขอความนัน้ๆ กจ็ะเปลี่ยนจากสีฟาเปนสีแดงเขมเพื่อ

บอกใหทราบวาผูใชไดเลือกสวนนั้นไปแลว ในการออกแบบจึงควรใชมาตรฐานเดิมแบบนี้เชนกัน 



                                                                                                                                                            34 

 3. กาํหนดใหหนาจอภาพสัน้ๆ ทัง้นี้จากการวิจัยพบวาผูใชไมชอบการเลื่อนขึ้นลง (Scroll) 

(Nielsen, 1996 อางถงึใน Jone and Farquar, 1997) อีกทั้งยังเสียเวลาในการโหลดนาน และ

ยุงยากตอการพิมพที่ผูใชตองการเนื้อหาเพยีงบางสวน แตถามีความจาํเปนตองใชหนายาวก็ควร

กําหนดเปนพืน้ที่แตละสวนของหนา โดยใหผูเรียนสามารถเลือกไปยังจุดตางๆ ไดในหนาเดียวใน

ลักษณะของบุคมารค (Bookmark) 

 

 4. ลักษณะการเชื่อมโยงที่ปรากฏในแตละหนา หากมีทัง้การเชื่อมโยงในหนาเดียวกันและ

การเชื่อมโยงไปยังหนาอื่นๆ หรือออกจากหนาจอไปยังหนาจอใหม จะกอใหเกิดการสับสนได 

โดยเฉพาะอยางยิง่ถาผูเรียนใชปุมมาตรฐานที่มีอยูในโปรแกรมคนผาน (Web Browser) อาจทาํให

ผูเรียนหลงทางได ฉะนัน้จงึตองออกแบบใหมีความแตกตางและชัดเจน 

 

 5. ตองระวงัเรือ่งของตําแหนงในการเชื่อมโยง การที่จํานวนการเชื่อมโยงมากและกระจัด

กระจายอยูทัว่ไปในหนาอาจกอใหเกิดความสับสน การออกแบบที่ดีควรจัดการเชื่อมโยงไปยงัหนา

อ่ืนๆ อยูรวมกนัเปนสัดสวน มีลําดับกอนหลัง หรือมีหมายเหตุประกอบ เชน จัดรวมไวสวนลางของ

หนาจอ เปนตน 

 

 6. ความเหมาะสมของคําที่ใชเชื่อมโยง คําที่ใชสําหรับการเชื่อมโยงจะตองเขาใจงาย มี

ความชัดเจน และไมส้ันจนเกินไป 

 

 7. ความสําคญัของขอมูลควรอยูสวนบนของหนาจอภาพ หลีกเลี่ยงการใชกราฟกดานบน

ของหนาจอ เพราะถงึแมจะดูดีแตผูเรียนจะเสียเวลาในการไดรับขอมูลที่ตองการ 

 

กิดานนัท มลิทอง (2542) ไดกลาวถึงการออกแบบเว็บเพจไววา องคประกอบของการ

ออกแบบเว็บเพจ จะเกี่ยวเนือ่งถึงขนาดของเว็บเพจ การจัดหนา พื้นหลัง ศิลปะการใชตัวพิมพ และ

โปรแกรมที่ใชในการออกแบบ โดยมีแนวทางในการออกแบบ ดังนี ้

 

 1. ขนาดของเว็บเพจ 

จํากัดขนาดแฟมของแตละหนา โดยการกําหนดขีดจํากัดเปนกโิลไบต สําหรับขนาด 

“น้ําหนกั” ของแตละหนา ซึง่หมายถงึ จาํนวนรวมกิโลไบตของภาพกราฟกทั้งหมดในหนา โดยรวม

ภาพพืน้หลังดวยใชแคชของโปรแกรมคนดูเว็บ (Web Browser) โปรแกรมคนผานทีใ่ชกันทุกวนันี้

จะเก็บบันทกึภาพกราฟกไวในแคช (Cache) ซึ่งหมายถงึการที่โปรแกรมเก็บภาพกราฟกไวใน
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ฮารดดิสก เพือ่ที่โปรแกรมจะไดไมตองบรรจุภาพเดียวกนันัน้มากกวาหนึง่ครั้ง จงึเปนการดทีี่จะนาํ

ภาพนัน้มาเสนอซ้ําเมื่อใดกไ็ดบนเว็บไซต นับเปนการประหยัดเวลาการบรรจุลงสําหรับผูอานและ

ลดภาระใหแกเครื่องบริการเว็บดวย 

 

 2. การจัดหนา 

 2.1 กําหนดความยาวของหนาใหส้ัน โดยการกําหนดจํานวนของขอความที่จะ

บรรจุในแตละหนา โดยควรมีความยาวระหวาง 200-500 คํา ในแตละหนา 

  2.2 ใสสารสนเทศที่สําคัญทีสุ่ดในสวนบนของหนา ถาเปรียบเทียบเวบ็ไซตกับ

สถานที่แหงหนึ่ง เนื้อทีท่ี่มีคาที่สุดจะอยูในสวนหนา ซึง่ก็คือสวนบนสดุของหนาจอภาพนัน้เอง ทกุ

คนที่เขามาในเว็บไซตจะมองเหน็สวนบนของจอภาพไดเปนลําดับแรก ถาผูอานไมอยากทีจ่ะใช

แถบเลื่อนเพื่อเลื่อนจอภาพลงมา ก็จะยังคงเหน็สวนบนของจอภาพอยูไดตลอดเวลา ดังนัน้ ถาไม

ตองการใหผูอานพลาดสาระของเนื้อหา กค็วรใสไวสวนบนของหนา ซึง่อยูภายในประมาณ 300 

จุดภาพ 

  2.3 ใชความไดเปรียบของตาราง ตารางจะเปนสิง่ที่อํานวยประโยชนและชวยนัก

ออกแบบไดเปนอยางมาก การใชตารางจะจําเปนสาํหรับการสรางหนาที่ซับซอนหรือที่ไมเรียบ

ธรรมดา โดยเฉพาะอยางยิง่ เมื่อเราตองการใชคอลัมน ตารางจะใชไดเปนอยางดีเมือ่ใชในการจัด

ระเบียบหนา เชน การแบงแยกภาพกราฟก หรือเครื่องมอืนําทางออกจากขอความ หรือการจัดแบง

ขอความออกเปนคอลัมน 

 

 3. พืน้หลงั 

  3.1 ความยาก-งายในการอาน พื้นหลังที่มลีวดลายมากจะทาํใหหนาเว็บมีความ

ยากลาํบากในการอานเปนอยางยิ่ง การใชสีรอนที่มีความเปรียบตางสงูจะทําใหไมสบายตาในการ

อานเชนกนั ดงันัน้จึงไมควรใชพื้นหลังที่มลีวดลายเกินความจาํเปนและควรใชสีเย็นเปนพืน้หลงัจะ

ทาํใหเว็บเพจนั้นนาอานมากกวา 

  3.2 ทดสอบการอาน การทดสอบที่ดีที่สุดในเรื่องของความสามารถในการอาน

เมื่อใชพื้นหลงั คือ ใหผูใดก็ไดที่ไมเคยอานเนื้อหาของเรามากอนลองอานขอความทีอ่ยูบนพื้นหลังที่

จัดทําไว หรืออีกวิธหีนึง่ คือ ทดสอบการอานดวยตัวเอง ถาอานไดแสดงวาสามารถใชพื้นหลังนัน้ได 

 

 4. ศิลปะการใชตัวพิมพ 

  4.1 ความจํากดัของการใชตัวพิมพ นักออกแบบจะถูกจาํกัดในเรื่องของศิลปะการ

ใชตัวพิมพบนเว็บมากกวาในสื่อส่ิงพิมพ โปรแกรมคนผานรุนเกาๆ จะสามารถใชอักษรไดเพียง 2 
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แบบเทานั้น อยางไรก็ตาม โปรแกรมรุมใหมจะสามารถใชแบบอักษรไดหลายแบบมากขึ้น 

นอกจากนีก้ารพิมพในเว็บจะไมสามารถควบคุมชวงบรรทดัซึ่งเปนเนื้อทีร่ะหวางบรรทดั หรือชองไฟ

ระหวางตัวอกัษรได 

  4.2 ความแตกตางระหวางระบบและการใชโปรแกรมคนผาน โปรแกรมคนผานแต

ละตัวจะมีตวัเลือกในการใชแบบตัวอักษรที่แตกตางกัน ซึ่งตรงนี้ผูอานสามารถเปลี่ยนแปลงคา

ตางๆ ของแบบตัวอักษรไดดวยตัวเอง 

  4.3 สรางแบบการพิมพเปนแนวทางไว ถึงแมจะมีขอจํากัดในเรื่องการใชตัวพิมพ

บนเว็บก็ตาม แตนักออกแบบก็สามารถระบุระดับของหัวเรื่องและเนื้อหาไวไดเชนเดียวกับการพิมพ

ในหนังสือ 

  4.4 ใชลักษณะกราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาใหนอยที่สุด ถึงแมจะสามารถใช

ลักษณะการฟกแทนตวัอักษรธรรมไดก็ตาม แตไมควรใชมากเกินกวา 2-3 บรรทัด ทัง้นี้เพราะจะทาํ

ใหเสียเวลาในการบรรจุลงมากกวาปกติ 

 

ฮอลล (Hall, 1998 อางถงึใน ณัฐกร สงคราม, 2543) ไดกลาวถึงการใชเว็บในดานการ

เรียนการสอนวา การศึกษาทดลองหาวธิกีารสรางเว็บอยางมีประสิทธภิาพยงัอยูในระดับที่นอย แต

จากการรวบรวมประสบการณและการนาํเสนอของบรรดานักออกแบบเว็บเพื่อการเรียนการสอน 

สรุปไดวาเว็บเพื่อการเรียนการสอนที่ดีจะตองมีลักษณะดังนี ้

 1. ตองสะดวกและไมยุงยากตอการสืบคนของผูเรียน 

 2. ตองมีความสอดคลองตรงกันในแตละเวบ็รวมถึงการเชื่อมโยงระหวางเว็บตางๆ 

 3. เวลาในการแสดงผลแตละหนาจอจะตองนอยที่สุด หลีกเลี่ยงการใชภาพกราฟกขนาด

ใหญที่จะทาํใหเสียเวลาในการดาวนโหลด 

 4. มีสวนที่ทาํหนาที่ในการจดัระบบในการเขาสูเว็บ นกัออกแบบควรกาํหนดใหผูเรียนไดเข

สูหนาจอแรกที่มีคําอธิบาย มีการแสดงโครงสรางภายในเว็บ เพื่อทราบถึงขอบเขตทีผู่เรียนจะสืบคน 

 5. ควรมีความยืดหยุนในการสืบคน แมจะมีการแนะนาํวาผูเรียนควรจะเรียนอยางไร

ตามลําดับข้ันตอนกอนหลัง แตก็ควรเพิ่มความยืดหยุนใหผูเรียนสามารถกําหนดเสนทางการเรียนรู

ไดเอง 

 6. ตองมีความยาวในหนาจอใหนอย แมนกัออกแบบสวนใหญจะบอกวาสามารถใช

ไฮเปอรเท็กซชวยในการเลื่อนไปมาในพืน้ที่สวนตางๆ ในหนาจอ แตในความเปนจริงแลวหนาจอที่

ส้ันเปนสิง่ที่ดีที่สุด 
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 7. ไมควรมีจุดจบหรือกําหนดจุดสิ้นสุดที่ผูเรียนไปไหนตอไมได ควรมีการสรางในแบบ

วนเวียนใหผูเรียนสามารถหาเสนทางไปกลับระหวางหนาตางๆ ไดงาย นอกจากนี้ยงัควรใหผูเรียน

สามารถกลับไปเรียนในจุดเริ่มตนไดดวยโดยการคลิกเพียงครั้งเดียว 

 

การออกแบบที่ไมเหมาะสมและเกิดขอผิดพลาด ยอมสงผลเสียตอการนําเว็บไปใชในการ

เรียนการสอนได จาคอป นลีเชน (Nielsen, 1996) ไดรวบรวม 10 อันดับของลักษณะของเว็บที่เกดิ

ความผิดพลาดในการออกแบบ ซ่ึงไมควรจะละเลย โดยเรียงลําดับตามหัวขอตอไปนี ้

 1.   การใชกรอบ (Frame) เนื่องจากการใชเฟรมมักจะมปีญหาในการที่จะสรางบุคมารก 

(Bookmark) จึงไมควรนาํมาใช แตในปจจุบันขีดความสามารถของโปรแกรมที่ใชสรางเว็บเพจมาก

ข้ึนทําใหปญหาในขอนีห้มดไป 

 2.   การใชเทคนิคตางๆ มากเกนิความจําเปน เชน ภาพเคลื่อนไหว หรือตัวอักษรวิง่ 

(Marquees) นอกจากมีความจําเปนตองใชประกอบเนือ้หา เนื่องจากเทคนิคเหลานีจ้ะรบกวนการ

อานได 

 3.   เนื้อหาที่เหมือนเขียนบนกระดาษ ไมมีความนาสนใจ 

 4.   การใชยูอารแอลที่ซับซอนหรือยากเกนิไป ซึ่งจะไมสะดวกตอการพิมพลงไปชอง     

เอดเดรส (Address) ของโปรแกรมคนผาน 

 5.   การมหีนาที่ไมมีการเชื่อมโยง (Orphan Page) ทําใหผูใชไมรูจะทาํอยางไรตอไป อยาง

นอยในแตละหนาควรจะทําตัวเชื่อมโยงทีก่ลับไปยังโฮมเพจได 

 6.   หนาจอที่เปนลักษณะการเลื่อนขึ้นลง (Scrolling) เนือ่งจากมีเนื้อหายาวเกนิไป ทาํให

ผูใชสวนใหญไมดูเนื้อหาที่อยูดานลาง เพราะฉะนั้นจงึควรเสนอเนื้อหาที่มีความสําคญัไวดาน

บนสุดในแตละหนา 

 7.   การขาดตวัสนับสนุนในการเขาสูเนื้อหา (Navigation Support) เชน แผนผังของ

เว็บไซตหรือปุมควบคุมเสนทางไมวาจะเปนเดินหนา ถอยหลัง รวมทัง้การใชเครื่องมือสืบคน 

(Search Engine) ชวยในการคนหาหนาทีต่องการ 

 8.   สีของตัวเชื่อมโยงที่ไมเปนมาตรฐาน ทําใหเกิดความสับสนได 

 9.   ขอมลูที่เกาลาสมยั ไมมกีารปรับปรุง 

 10. ใชเวลาดาวนโหลดนาน ผูใชจะเกิดความเบื่อหนายและเลิกใหความสนใจกับเว็บที่ใช

เวลาในการแสดงผลนาน 

 

นิโคล และคณะ (Nichols and others, 1995) กลาวถงึการออกแบบเว็บเพจที่ดีวา ควร

พิจารณาถึงขอมูลและวิธีการนําเสนอวา ตองการใหออกมาในรูปแบบใด เชน ตัวอักษร ภาพหรือ
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เสียง โดยไดกลาวถงึการนาํเสนอเนื้อหาวา การที่จะนําเสนอขอมูลผานเว็บเพจ ควรจะพิจารณาถึง

ขอมูลที่นาํเสนอ วาเปนขอมูลที่อยูในความสนใจหรือเกี่ยวของของผูชมหรือไม และการนําเสนอ

ขอมูลนั้น ถาหากมากเกนิไปก็อาจจะทําใหผูชมเกิดความสับสนและเบือ่หนายในการที่อานตอไป 

 

ดังนัน้ในการนาํเสนอขอมูลผานเว็บเพจ ควรจะเริ่มดวยขอมูลทั่วไปกอน และนําเขาสู

เนื้อหาที่ตองการนําเสนอ ซึ่งเนื้อหาโดยทั่วไปอาจจะอยูในโฮมเพจ สวนรายละเอียดตางๆ นั้นก็อยู

เว็บเพจอื่นภายในเวบ็ไซตเดียวกนั นอกจากนัน้ในแตละหนาไมควรมีความจุของเนื้อหามาก

จนเกนิไป เพราะจะทําใหผูอานเกิดความเบื่อหนายได โดยเฉพาะการใชแถบเลื่อนดานขางในการ

เลื่อนเพื่ออานขอมูล บางครัง้ผูอานอาจจะละทิ้งการอานและออกจากเว็บเพจนัน้ได โดยกฎงายๆ 

ของการนาํเสนอขอมูลในแตละหนา ใหดวูาจาํนวนเนื้อที่วาง (White space) ในเวบ็เพจ ถาหากมี

ที่วางนอยกวา 30 เปอรเซ็นต แสดงวาในเว็บนัน้มีความจุของขอมูลมากเกนิไป 

 

 ซึ่งสอดคลองกับ นทิัศน อิทธิพงษ (2544) ที่ไดกลาวถงึการจัดวางหนาเว็บเพจวา ควร

ออกแบบใหมคีวามเรียบงาย ไมมียัดเยียดเนื้อหาลงไปในหนาเว็บมากจนเกินไป ตลอดจนการจดั

วางเนื้อหาก็ไมควรใหมีความซับซอน วกวน หรือซํ้าไปซ้าํมาที่จะทําใหเกิดความสับสนกับผูเรียนได 

จัดใหมีความสะดวกตอการใช มีการจัดวางตําแหนงเมน ูหรือสวนประกอบตางๆ ที่มคีวามคงที่

สม่ําเสมอตลอดทั้งเว็บไซต แมผูเรียนที่ไมเคยเขาเว็บไซตนี้มากอนสามารถทาํความเขาใจไดงาย 

ความยาวของเว็บเพจนัน้ขึ้นอยูกับเนื้อหาเปนสําคัญ แตก็ไมควรใหหนาเว็บยาวมากจนเกนิไป ควร

คลิกสกอรลบาร 3-4 คร้ังก็ควรเหน็หนาเวบ็ไซตไดทั้งหมด นอกจากนี้ในเรื่องของการใชเฟรม ควร

หลีกเลี่ยงการใชเฟรมในเว็บเพจการศึกษา เพราะเฟรมอาจจะสรางความยุงยากใหกบัผูเรียนได

หลายประการ โดยเฉพาะผูที่เร่ิมใชอินเทอรเน็ต ไมวาจะเปนการสั่งพมิพ การทาํบุคมารค ฯลฯ แต

เฟรมอาจมปีระโยชนในกรณทีี่ตองการใหเมนูที่อยูในเฟรมนั้นอยูคงที่ แตหากไมมเีหตอัุนสมควร

แลวก็ควรหลกีเลี่ยงการใชเฟรม 

 
ในเรื่องของการออกแบบหนาจอ จากงานวิจัยของ สมเกยีรติ สุจริตประภากร (2543) ได

ศึกษาเพื่อเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดเห็นของเรียนทีม่ีตอรูปแบบการ

นําเสนอหนาจอแบบฟูลเพจและแบบเฟรมเพจ ซึง่การนาํเสนอแบบฟูลเพจ หมายถงึ การนาํเสนอ

เนื้อหาทีม่ีลักษณะเต็มหนาจอหรือเต็มหนาเอกสาร และการนาํเสนอแบบเฟรมเพจ หมายถงึ การ

นําเสนอทีม่ีลักษณะการแบงหนาจอหรือหนาเอกสาร ออกเปน 2 เฟรม เฟรมแรกจะอยูในลกัษณะ

คงที่ โดยจะแสดงสารบัญเรื่อง สวนเฟรมอีกดานหนึง่จะแสดงเนื้อหาที่เกีย่วของ จากการศึกษา

พบวา  
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- ความคิดเหน็เกีย่วกับสารบัญหัวเรื่องของรูปแบบการนาํเสนอแบบเฟรมเพจงายตอการ

เรียนรู และงายตอการลําดบัหัวเรื่องยอยที่เรียน รวมทัง้กอใหเกิดการจดจําหวัเรื่องตางๆ ที่เคยเรยีน

ผานมาไดดีกวารูปแบบการนําเสนอแบบฟูลเพจ  

- ความคิดเหน็เกีย่วกับการเชื่อมโยงการเรียนรู รูปแบบการนาํเสนอทัง้สองแบบมีลักษณะ

ของการเชื่อมโยง การเรียนรูไดดีเทาๆ กนั แตรูปแบบการนําเสนอแบบเฟรมเพจ จะมคีวามรวดเร็ว

ในการเชื่อมโยงจากหวัเรื่องยอยไปสูการแสดงรายละเอยีดของเนื้อหา สวนรูปแบบการนําเสนอ

แบบฟูลเพจจะมีความเปนอสิระตอการเรียนรู  

- ความคิดเหน็เกีย่วกับพืน้ที่ในการแสดงรายละเอียดของเนื้อหา รูปแบบการนาํเสนอแบบ

ฟูลเพจมองดแูลวสบายตา ไมรูสึกอึดอัด และพื้นที่ในการแสดงรายละเอียดของเนือ้หามีความเปน

ระเบียบงายตอการอาน

นอกจากนี ้เทสเมอรและคณะ (Tessmer and others, 1989 อางถงึใน เกยีรติศักดิ์ พันธ

ลําเจียก, 2541) กลาววา การใหผูเรียนเหน็โครงสรางเนือ้หาในตาํแหนงปจจุบันที่เรียน ทาํใหผูเรียน

ไดเห็นอยางชดัเจนวาขณะนี้กําลังอยูตรงตําแหนงใดของบทเรียน รวมทั้งทราบวากาํลังเรียนความรู

สวนใดของเนือ้หาในบทเรียนนัน้ ทําใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดเต็มที ่
 

1.9 ขอดีและขอจํากัดของการเรยีนการสอนบนเว็บ 
 

การเรียนการสอนบนเว็บจะมีความแตกตางกับการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมในช้ันเรียน

ปกติที่คุนเคยกันอยู โดยการจัดการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมในช้ันเรยีนสวนใหญจะมีลักษณะที่

เนนใหผูสอนเปนผูถายทอดความรูสูผูเรียน ผูเรียนไมมคีวามกระตือรือรนที่จะแสวงหาความรูอ่ืนๆ 

เพิ่มเติม แตตามหลกัการพืน้ฐานการศึกษาของการเรียนรูนัน้เชื่อวา ผูเรียนที่สามารถแสวงหา

ความรูดวยตนเองจะเกิดการเรียนรูที่ลึกซึ้งกวา เหมือนดังที่ โจนส (Jones, 1997) ใหขอเสนอแนะ

วาผูเรียนควรจะไดรับการยนิยอมใหเรียนในสิ่งที่พวกเขาสนใจ การเรยีนรูจะมีความหมายมาก

ยิ่งขึ้น เมื่อผูเรยีนเขาไปเกี่ยวของกับกระบวนการเรียนการสอนที่มาจากการตั้งคาํถามมากกวาการ

รอรับแตคําตอบจากผูสอน ดลิลอนและซู (Dillon and Zhu, 1997) กลาววาผูเรียนเปนเหมือนผู

คนหาและผูดําเนนิการที่คลองแคลว ซึง่มุงมั่นที่จะรวบรวมและจัดระบบขอมูลใหมจากสิ่งทีพ่วกเขา

ไดเรียนรู ผูเรียนชอบที่จะแกปญหาและเปนผูสรางความรูภายในสังคมของผูเรียน (Zhao, 1997)  

ทิจิ และบรานช (Tigi and Branch, 1997 อางถงึใน ณัฐกร สงคราม, 2543) กลาววา เวิลดไวดเว็บ

มีศักยภาพที่มากมายตอการอํานวยความสะดวกการเรียนรู โดยมีผูสอนเปนผูสรางโอกาส ดูแล

ควบคุมขอมูล และใหผลปอนกลับเกี่ยวกบัองคความรูที่ผูเรียนไดรับ นอกจากนี ้บอสต็อค 

(Bostock, 1997) ไดขยายออกไปอีกวาในสภาพแวดลอมการเรียนรูทีก่ระฉับกระเฉง ผูเรียนจะเปน
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เจาของการเรียนรูเอง สามารถสรางวธิีการเรียนรู และการแกไขปญหาโลกไดดวยตนเอง ผูสอนจะ

กลายมาเปนผูอํานวยความสะดวกในการสรางโอกาสสาํหรับการเรียน ซึง่ทาํหนาทีใ่หแนวคิด

เบื้องตน จัดหาแหลงทรัพยากรและกิจกรรมสําหรับการเรียนรู และสงเสริมใหผูเรียนสามารถสราง

องคความรูดวยตนเอง และคอยใหคําแนะนําและชวยเหลือนกัเรียนในการสาํรวจและเขาถงึขอมลู 

(Quinlan, 1997) จากลักษณะนี้ผูสอนจะพลิกบทบาทมาเปนผูจัดการ และควบคุมการเรยีนการ

สอนแทน 

 

จากแนวคิดเหลานี้สรุปไดวา การเรียนการสอนผานเว็บนัน้เปนการสนับสนุนใหผูเรียนได

คนควาหาความรูดวยตนเอง อีกทั้งยังสงเสริมใหผูเรียนไดมีโอกาสรวมทํากิจกรรมตางๆ กับผูเรียน

คนอื่นๆ พรอมทั้งคณาจารยหรือผูเชี่ยวชาญไดอีกดวย โดยใชบริการทีม่ีอยูในเครือขายอินเทอรเนต็

เปนเครื่องมือในการติดตอส่ือสาร 

 

ขอดีของการเรียนการสอนบนเว็บ

 

การสอนบนเวบ็นั้นทําใหเหน็วาเว็บเปนสือ่ที่ทรงพลงั ทีจ่ะเขามาพัฒนาใชในการเรยีนการ

สอนไดอยางดแีละมีประสิทธิภาพ สามารถเรียนรูไดทุกสถานที่และทกุเวลา เนื่องจากสามารถ

เขาถึงไดในทกุที่ของหนวยงานที่มีระบบอนิเทอรเน็ตติดตั้งอยู เว็บเปนมิตรกับผูใช เขาถึงขอมูลได

งายตลอด 24 ชั่วโมง เรียนรูในเวลาใดก็ไดมีประสิทธิภาพสูงเมื่อเปรียบกับราคา สามารถเรยีนได

ดวยตนเอง เปนมิติใหมของเครื่องมือที่สามารถนาํมาใชในกระบวนการเรียนการสอน (Pollack 

and Masters, 1997 อางถงึใน วราภรณ ตระกูลสฤษดิ์, 2545) ซึ่งเราสามารถแสดงใหเหน็

ประโยชนของการใชเว็บการเรียนการสอน ไดแก 

1. การเรียนการสอนเขาถึงทุกหนวยงานที่มีอินเตอรเนต็ติดตั้งอยู 

2. การเรียนการสอนกระทําไดโดยผูเรียนไมตองทิง้งานประจําเพื่อมาเรยีน 

3. ไมตองเสียคาใชจายในการเรียนการสอน เชน คาทีพ่กั คาอาหาร ของวาง ฯลฯ 

4. การเรียนการสอนกระทําไดตลอด 24 ชั่วโมง 

5. การจัดการสอนมีลักษณะที่ผูเรียนเปนศูนยกลาง การเรียนรูเกิดขึ้นกับตัวผูเรียนเอง

โดยตรง (Self-directed) 

6. การเรียนรูเปนไปตามความกาวหนาของผูเขารับการเรียนการสอนเอง (Self-pacing) 

7. สามารถทบททวนบทเรียนและเนื้อหาไดตลอดเวลา 

8. สามารถซักถามหรือเสนอแนะ หรือถามคําถามไดดวยเครื่องมือบนเว็บ 
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9. สามารถแลกเปลี่ยนขอคิดเห็นระหวางผูเรียนไดโดยเครื่องมือส่ือสารในระบบ

อินเทอรเน็ตทัง้ไปรษณียอิเลก็ทรอนกิส (E-mail) กระดานสนทนา (Webboard) หรือหองสนทนา 

(Chat room) 

10. ไมมีระเบยีบและพิธกีาร 

 

 วิชุดา รัตนเพยีร (2545) กลาวถงึความสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บ ดังนี ้

 1. ชวยทาํใหการเรียนการสอนไมจําเปนตองถูกจาํกัดดวยเร่ืองของเวลาและสถานที ่

 2. เปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาสไตรตรองและวิเคราะหเกีย่วกับเนื้อหาบทเรียนไดดวย

ตนเอง ซึ่งเปนการใหความสาํคัญของผูเรียนรายบุคคลทีม่ีความแตกตางกนั 

 3. เนื่องจากเทคโนโลยีมีความหลากหลายทําใหผูสอนสามารถนําเสนอบทเรียน รวมทั้งจัด

กิจกรรมการเรยีนที่เอื้อใหผูเรียนทีม่ีความแตกตางกนัในการรับรูและการเรียนรูสามารถเรียนรูได

อยางมีศักยภาพตามสภาพแวดลอมของการนาํเสนอทีแ่ตกตางกนั 

 4. ชวยใหผูสอนและผูเรียนไดมีโอกาสใกลชิดกันมากขึ้น ผูสอนมีเวลาใหความสนใจกับ

ผูเรียนแตละคนมากขึ้น เนื่องจากมีบทเรียนบนเว็บทําหนาที่ถายทอดความรูใหแลวในสวนหนึ่ง 

ดังนัน้ เวลาที่เหลือของผูสอนจึงสามารถสละใหกับการจดักิจกรรม ควบคุมการเรียนของผูเรียนแต

ละคน รวมทัง้คอยใหความชวยเหลือกับผูเรียนไดอยางใกลชิด 

 5. ผูเรียนและผูสอนสามารถติดตอส่ือสารกันไดดวยความสะดวก ทั้งลักษณะประสาน

เวลาและไมประสานเวลากนั 

 6. ผูเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นหรืออภิปรายประเด็นตางๆ ที่เกีย่วกับเนื้อหาบทเรียน

ไดอยางอิสระ 

 7. สามารถจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนไดหลากหลายรปูแบบ โดยเฉพาะการใหผูเรียนมี

สวนรวมกับการเรียนการสอน และการเรียนแบบรวมมือ ซึ่งเปนสิง่ที่นกัการศึกษาพยายามพัฒนา

ใหมีข้ึนในการเรียนการสอนรูปแบบอื่นๆ 

 8. ผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได การควบคุมการเรียนนี ้รวมถึง

ความสามารถในการเลือกเรียนเนื้อหา การควบคุมความกาวหนาของการเรียนของตนเอง การ

เลือกกิจกรรมการเรียน การแสดงความคดิเห็นของตนเอง รวมทัง้เวลาและสถานที่เรียน 

 

 รอสและชูส (Ross and Schulz, 1999) ไดกลาวถึงขอดีของการเรียนการสอนบนเวบ็ ดังนี ้

 1. สงเสริมความตองการในการเรียนรูรายบุคคล 

 2. แหลงขอมูลออนไลนจะชวยใหผูใชประหยัดเวลาในการคนหาขอมูลขาวสารตางๆ 

 3. สงเสริมการเรียนรูตามหลกัสูตรไดเปนอยางด ี
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 4. เครื่องมืออิเล็กทรอนกิสสามารถชวยสงเสริมการสอนไดเปนอยางดี 

 5. ชวยสงเสรมิในเรื่องของแรงจูงใจและความตัง้ใจในการเรียนรูของผูเรียน 

 

 Joette Stefl-Mabry (1998 อางถึงใน ประภาศรี ศักดิ์ศรีชัยสกุล, 2544) ไดกลาวถงึขอดี

ของการเรียนการสอนบนเวบ็ วา เวิลดไวดเว็บ เปนเครื่องมือทีม่ีประสิทธิภาพของการศึกษา 

โปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บจะสนบัสนุนในดานการเรียนการสอนรายบุคคล เปนสื่อใหมที่ให

โอกาสตอผูเรยีนทุกคนสามารถปฎิสัมพนัธกับเพื่อน อาจารย สามารถเรียนไดที่ใดก็ได เวลาใดก็

ตาม  

 

 ซึ่งสอดคลองกับ สตีฟ ซี ยนู (Steve C. Yuen, 1998 อางถงึใน ประภาศรี ศักดิ์ศรีชัยสกุล, 

2544) ไดกลาววา การเรียนการสอนบนเวบ็เปนการเรียนที่ไมจาํกัดสถานที ่สามารถเรียนที่ใดก็ได 

ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับทั้งผูสอนและผูเรียนดวยกันเอง เปนการเนนผูเรียนเปนศูนยกลางหรือเรียน

แบบรวมมือ นอกจากนั้นในการแกไขและปรับเปลี่ยนขอมูลสามารถทําไดงาย  

 

ขอดีของการเรียนการสอนบนเว็บเมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม 

 1. ความยืดหยุนและความสะดวกสบาย (Flexibility and Convenience) นักเรียน

สามารถที่จะเขาไปเรียนในหลักสูตรโดยไมมีขอจํากัดของเวลาและสถานที ่ลักษณะทางกายภาพ

ของหองเรยีน มักจะมกีารกาํหนดตารางตายตัว แตถาหากใชการเรียนการสอนบนเวบ็แลว จะลด

ปญหาเรื่องของการกาํหนดเวลา สถานที ่และราคาคาใชจายบางประการลงไปได (Hall, 1997; 

Khan, 1997) 

 2. ความเหมาะสมในการเรียนรู (Just-in-time Learning) การเรียนการสอนบนเว็บมี

ความสัมพันธกับความตองการที่จะเรียนรูและเวลา นักเรียนทีเ่ขามาเรียนจะไดรับความรูที่มี

ความสาํคัญและมีประโยชน หากผูออกแบบการเรียนการสอนไดเพิ่มแรงจูงใจและการระลึกถงึ

ความรูได ส่ิงนี้จะเปนสิ่งที่สําคัญเพราะผูเรียนสามารถเรียนรูไดตลอดชีวิต หากพวกเขาประสงคที่

จะเรียนรู (Khan, 1997; IBM, 1997) 

 3. การควบคุมผูเรียน (Learner Control) ในสภาพการเรยีนรูแบบนี ้ลักษณะการควบคุม

การเรียนการสอนบนเว็บจากผูสอนไปสูผูเรียน โดยผูเรียนจะตัดสินใจและกําหนดเสนทางการเรียน

ตามความตองการของตน (Khan, 1997; Eills, 1997) 

 4. รูปแบบมัลติมีเดีย (Multimedia Formal) เวิลดไวดเว็บจะมกีารนาํเสนอเนื้อหาของ

หลักสูตร โดยใชส่ือมัลติมีเดียที่แตกตางกนั ไมวาจะเปนขอความ เสยีง วิดีทัศนและการสื่อสาร 
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ในเวลาเดียวกนั ผูสอนและผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบการนําเสนอไดตามความยืดหยุนของเวิลด

ไวดเว็บ เพื่อใหการเรียนเกิดประสิทธิภาพมากที่สุด (Khan, 1997; Hall, 1997; IBM, 1997) 

 5. แหลงทรัพยากรขอมูล (Information Resource) ตัวแปรที่เกี่ยวของกับแหลงทรพัยากร

ขอมูล มี 2 ตวัแปร คือ จํานวนและความหลากหลายของเนื้อหาทีม่ีอยูในเว็บ ถือไดวาเปนพืน้ที่

ขนาดใหญ และเปนที่เก็บขอมูลไดหลากหลายชนิด (McManus, 1996) ผูออกแบบการเรียนการ

สอนจะตองออกแบบใหผูเรียนไดเขาถงึแหลงทรัพยากรซึ่งไมไดมีอยูในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม ตัวแปร

ที่สอง คือ ขอความหลายมติิ (Hypertext) ซึ่งชวยในการเขาไปคนหาขอมูลจากแหลงอื่นๆ ไดอยาง

งายดายกวาการคนหาขอมลูในช้ันเรียนแบบดั้งเดิม 

 6. ความทนัสมัย (Currency) เนื้อหาที่ใชเรียนในชัน้เรียนแบบการเรียนการสอนบนเว็บ

สามารถปรับปรุงใหทนัสมยัไดอยางงายดาย แหลงทรัพยากรอื่นๆ ทีม่ีอยูบนเว็บโดยมากมกัจะมี

ความทันสมัย ดังนัน้ ผูสอนในชั้นเรียนแบบการเรียนการสอนบนเว็บนีส้ามารถจะเสนอขอมูลที่มี

ความทันสมัยใหแกผูเรียน และประโยชนทีไ่ดรับจะสามารถนํามาประยกุตเขากับหลักสูตรให

ทันสมยัอยูตลอดเวลา (Khan, 1997; Hall, 1997; McManus, 1996) 

 7. ความหลากหลายในการประชาสัมพันธ (Publishing Capabilities) เว็บใหโอกาสแก

นักเรียนทีจ่ะเสนองานที่ไดรับมอบหมายบนเว็บได อีกทัง้นักเรียนยงัมีโอกาสทีจ่ะมองเหน็ผลงาน

ของผูอ่ืนและเพิ่มแรงจูงใจภายนอก โดยการใชการทาํงานของนกัเรียนได (Hunnum, 1998) 

 8. เพิม่ทกัษะทางเทคโนโลยี (Increase Technology Skills) นักเรียนที่เรียนดวยการเรียน

การสอนบนเวบ็จะไดเพิ่มพนูทกัษะทางเทคโนโลย ีเนื้อหาทีน่ักเรียนเรยีนจะมีการเปลี่ยนแปลง

อยางเหมาะสมและเพิ่มแหลงทรัพยากรตางๆ ใหนกัเรียนไดเพิ่มพูนความรู นักเรียนจะไดรับ

ประสบการณและฝกฝนทักษะไดจากเทคโนโลยีอันหลากหลาย (Hunnum, 1998) 

 

 ขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บ 

 

 การเรียนการสอนโดยใชอินเทอรเน็ตซึง่จัดเปนการเรียนการสอนทางไกลโดยผานระบบ

คอมพิวเตอรเครือขายนับวาเปนสิ่งใหม ปญหาที่พบในการเรียนการสอนทางไกลผานระบบ

เครือขายคอมพิวเตอร คือ ผูเรียนและผูสอนมีปญหาในการใชคอมพิวเตอร (ปทมาพร เย็นบาํรุง, 

2541) เปนปญหาความไมรูเร่ืองคอมพิวเตอร การใชโปรแกรม ความสามารถของเครื่อง

คอมพิวเตอรต่ําเกนิไป นอกจากนี้ครูจํานวนมากยงัรูแตวิธีการใชโปรแกรมการประมวลผลคํา แตไม

รูวิธีการเขียนโปรแกรม บางคนไมรูดวยซ้ําวามกีารเขียนโปรแกรมอยูในโลก (ครรชิต มาลัยวงศ, 

2541) นอกจากนี้ยงัมีปญหาตางๆ ดังนี ้(อางถงึใน วรางคณา หอมจันทร, 2542) 

 1. คาใชจายในการติดตั้ง คาเชา คาโทรศัพททางไกล  
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 2. การขาดนักออกแบบระบบการเรียนการสอนโดยใชอินเทอรเน็ต 

 3. ทัศนคติของผูใชยังเหน็วาอินเทอรเน็ตเปนฐานขอมูลขนาดใหญ ซึ่งใชคนหาหรือ  

 4. ติดตอส่ือสารพูดคุยกนัมากกวา การคนหาขอมูลไดพบตามตองการ 

 5. อุปสรรคดานภาษา เนื่องจากขอมูลบนอินเทอรเน็ตสวนใหญเปนภาษาองักฤษ 

 6. การติดตั้งอินเทอรเน็ตยงัมีปริมาณนอย 

 7. ทกัษะความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและขาดความรูความเขาใจที่ถกูตอง 

 8. คอมพวิเตอรเพื่อการเรียนยังไมเพียงพอ จึงไมเหน็ความจําเปนในการติดตั้งอินเทอรเน็ต

เพื่อใชในการศึกษาทั่วไป 

 9. ขาดการสนบัสนุนจากผูบริหารซึ่งไมเขาใจเทคโนโลย ี

  

วิชุดา รัตนเพยีร (2545) กลาวถงึขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเวบ็ ดังนี ้

 1. ผูเรียนจะตองมีอุปกรณการเรียนพื้นฐาน เชน คอมพวิเตอรที่มีความสามารถคอนขางสงู 

รวมทัง้จะตองเปนสมาชกิเครือขายอินเทอรเน็ต ซึ่งสิง่เหลานี้มีราคาคอนขางสงู 

 2. ผูเรียนและผูสอนจะตองมีพื้นฐานความรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต

พอสมควรกอนที่จะสามารถรวมเรียนบนเวบ็ได 

 3. การติดตอส่ือสารแมวาสามารถทาํได แตหากบางครั้งเกิดปญหาขัดของทางดานเทคนิค

ก็อาจทําใหการเรียนการสอนเกิดติดขัดได 

 4. การเรียนการสอนเนนการสื่อสารทางไกล ผูสอนยังไมสามารถควบคุมไดวาผูเรียนเปนผู

ที่ลงทะเบยีนเรียนจริง มีตัวตนจรงิ 

 5. การบริหารจัดการเรื่องการสอนและประเมินผลยงัทําไดคอนขางยาก 

 6. ผูเรียนจะตองเปนผูที่มีความรับผิดชอบสูง และเปนผูที่ชอบไขวควาหาความรูดวย

ตนเอง รวมทั้งจะตองรูจักทํางานรวมกบัผูอ่ืนและชวยเหลอืกัน ซึง่อาจเปนรูปแบบการเรียนแบบ

ใหมที่ผูเรียนไมเคยชินกับการเรียนแบบนี ้จะทาํใหเกิดเปนอุปสรรคในการเรียนได 

 7. ผูสอนจะตองมีทกัษะการจัดการเรียนการสอนบนเวบ็ ซึ่งเปนทักษะที่แตกตางไปจาก

การจัดการเรียนการสอนรูปแบบอื่น 

 8. ขอมูลที่ปรากฏอยูบนอินเทอรเน็ต มีมากมายจนทําใหผูเรียนสบัสน ไมทราบวาจะ

เชื่อถือ หรือใชขอมูลจากแหลงขอมูลใด 

  

รอสและชูส (Ross and Schulz, 1999) ไดกลาวถึงขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บ 

ดังนี ้

 1. ผูเรียนหรือผูสอนอาจไมไดรับความรูหรือขอมูลที่ตองการ 
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 2. เครื่องมือทีจ่ะใชตองพัฒนาเพื่อความประหยัดเวลาในการคนหาใหมากขึ้น 

 3. เทคโนโลยสีามารถสงเสริมการเรียนรูไดสวนหนึง่แตไมใชทั้งหมด 

 4. การเรียนรูจะมีประสิทธิภาพมากขึน้ หากมีการพัฒนาในเรื่องของมลัติมีเดีย 

 5. ผูเรียนอาจไปไมถึงจุดมุงหมายหากการเขาถึงขอมูลตางๆ ตองใชเวลามาก 

 

 ชีสเมอรและคณะ (Chizmar and others, 1999) ไดกลาวถึงขอจํากัดในการนําเว็บมาใช

ในการเรียนการสอนอีกประการหนึง่วา การเรียนการสอนบนเว็บไมสามารถควบคุมผูเรียนได ถา

ผูเรียนเปนผูทีข่าดความสามารถในการควบคุมตนเอง การเรียนบนเวบ็จะทาํใหไมไดผลเปนทีน่า

พอใจ เพราะการที่ผูเรียนเขาไปในแหลงขอมูลขนาดใหญบนอินเทอรเนต็แลว ผูเรียนอาจใหความ

สนใจเรื่องอื่นๆ แทนที่จะมาสนใจเรื่องที่เขาควรจะเรียนรู การเรียนการสอนบนเว็บสวนใหญผูเรียน

ตองควบคุม กาํกับการเรียนดวยตนเอง ความไมคุนเคยในการเรียนดวยตนเอง การขาดแรงจูงใจ 

ความไมชาํนาญ หรือขาดทกัษะในการใชเครื่องมือบนอินเทอรเน็ต ประกอบกับการเรียนบนเว็บ

ไมใชการเรียนเปนเสนตรง หรือเรียนเปนลาํดับเสนอ ผูเรียนสามารถเลอืกแหลงการเรียนหรือเนื้อหา

ที่สนใจไดตามตองการ ซึง่ผูเรียนบางคนอาจมีปญหาการจัด concept หรือไมรูแหลงการขอ

คําปรึกษาในเว็บ ประกอบกบัเปนการเรียนอิสระ ดังนัน้ ความรับผิดชอบการเรียนรูของผูเรียนกเ็ปน

ปญหาสาํคัญอีกประการ 

 

ขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บเมื่อเปรียบเทียบกบัการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม 

 1. รูปแบบที่ออน (Format Weaknesses) รูปแบบการเขาถึงมัลติมเีดีย และประสทิธิภาพ

ของรูปแบบการเรียนสวนบคุคล ทั้งสองสิง่นี้เปนขอโตเถียงที่จะนํามาการเรียนการสอนบนเว็บมา

ใชงาน ขอความที่อานไดงายและใชในรูปแบบของสิ่งพมิพ วิดทีัศนแบบออนไลนทีช่ากวาแถบ

บันทกึเสียง หรือโทรทัศน และการสื่อสารโดยทนัทีไมสามารถจับเสยีงมนุษยไดเหมอืนกับการใช

โทรศัพท (Hall, 1997) ขณะที่นกัเรียนกําลงัพิมพเนื้อหาออกมา หรือรอขณะที่วีดิทัศนกําลังดาวน

โหลดจะสูญเสียความสนใจในการเรียน 

 2. ปญหาของเสนทางการเขาสูเนื้อหา Navigational Problems) รูปแบบขอความหลาย

มิติจะใหนักเรยีนไดยายจากสภาพแวดลอมของหองเรียน และไปยงัสภาพแวดลอมภายของเว็บ

ดวย การเชื่อมโยงไปยงัแหลงตางๆ การควบคุมผูเรียนสามารถจํากัดได ถาผูเรียนหลงทางใน

สภาพแวดลอมของเว็บ การหลงทางจะสญูเสียความสนใจเปนปญหาใหญสําหรับผูเรียน การใช

สวนชีน้ําจะเปนการชวยเหลอืใหผูเรียนลดปญหาเหลานีล้งไปได (Hall, 1997; Hiles and Ewing, 

1997; Khan, 1997) 
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 3. การขาดการติดตอ (Lack of Human Contact) ผูเรียนบางคนชอบสภาพของการเรียน

แบบดั้งเดิม ทีม่ีปฏิสัมพันธกบัผูสอนและเพื่อนนักเรียนดวยกนั ผูสอนจะไดรับทราบปฏิกิริยาของ

ผูเรียนวาเปนอยางไร แตผูสอนในรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บนี้จะไมสามารถรูไดเลยวาผูเรียน

กําลังสับสันหรือเขาใจในเนือ้หาหรือไมถาไมไดติดตอส่ือสารกัน สภาพการเรียนการสอนบนเว็บ

ผูเรียนมีโอกาสจะไดมีปฏิสัมพันธเชนเดียวกับการเรียนแบบดั้งเดมิแตจะมีวิธกีารตางไปโดยจะ

อาศัยจดหมายอิเล็กทรอนิกส การอภิปราย หรือวิธีการอื่นๆ ได แตผูเรียนบางคนกอ็าจขาดการ

ติดตอและขาดปฏิสัมพันธกบัช้ันเรียนซึ่งประเด็นนีก้็ยังเปนปญหาทีเ่กดิขึ้นอยูบอยครั้ง 

 4. แรงจูงใจ (Motivation) นกัเรียนในชั้นเรียนการเรียนการสอนบนเว็บตองมีแรงจูงใจ

สวนตัวและจดัระบบการเรียน การขาดการวางแผนการเรียนจะทําใหนกัเรียนไมประสบ

ความสาํเร็จกบัการเรียนและอาจสอบไมผานในหลกัสูตรนั้นๆ ได 

 5. เนื้อหาที่กระจายไมมีขอยตุิ (Open-ended Content) เนื้อหาของการเรียนการสอนบน

เว็บที่เสนอใหกับผูเรียนนัน้ บางครั้งผูเรียนจะไมรูวาขอบเขตของเนื้อหาสิน้สุดที่ใด หากหวัขอหรอื

หลักสูตรของการเรียนเปลี่ยนแปลงบอยครั้งทําใหผูเรียนเกิดอุปสรรคตอการเรียนได 

 

จากขอเปรียบเทียบทั้งขอดีและขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บจะเหน็ไดวาการเรียน

การสอนบนเวบ็มีผลตอการสอนในชัน้เรียนแบบดั้งเดิม คุณภาพของการสอนไมไดเปนเพยีงสื่อที่ใช 

แตเปนความตัง้ใจที่จะตองเรยีนใหสําเร็จของผูเรียน สวนประกอบที่สําคัญที่จะสรางคุณภาพแก

ผูสอน คือ การมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนและผูสอน การใหผลยอนกลับโดยทันที ความสัมพันธใน

รูปแบบที่แตกตางกนัของการเรียนรูและกจิกรรมการเรียนรู หากสงัเกตดูแลวการเรียนการสอนบน

เว็บก็จะไมเหมาะในทุกสถานการณหรือผูเรียนทกุคน แตลักษณะเดนๆ ของเว็บและความยืดหยุนที่

มีผูสอนจะสามารถนาํเอาไปประยุกตในการเรียนการสอนไดหลายรูปแบบ ซึ่งคุณภาพและ

ความสาํเร็จจากการเรียนการสอนบนเว็บข้ึนกับเครื่องมอืที่เกี่ยวของกบัการปฏิบัติการในการเรียน

การสอน 
 

1.10 งานวจิยัที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนบนเว็บ 
 

Cooper (2000) ไดทําการทดลองจัดการเรียนโดยใชเวบ็กับนักศกึษา  จํานวน 200 คน ใน

วิชาคอมพิวเตอรเบื้องตน  จากการศึกษาพบวา การเรียนออนไลนหรือการเรียนการสอนบนเว็บเปน

โอกาสของความทาทายในการเรียนการสอน  และเปนความทาทายนาสนใจทั้งตวัผูสอนและ

ผูเรียน  ถาในหลักสูตรวิชานั้นไดมีการวางแผนการสอนและปฏิบัติตามแผนการสอนอยางดีและ

เปดโอกาสใหผูเรียนไดใหขอมูลยอนกลับ  อันจะเปนประโยชนในการปรับปรุงการเรยีนการสอนบน
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เว็บใหดี  มีประสิทธิภาพ และเปนสิง่แวดลอมที่ดีสําหรับการศึกษา  อีกทัง้เปนทางเลือกใหมที่

แตกตางจากการเรียนแบบเดิม 

 

Su (1999) ไดศึกษาเกีย่วกับอิทธิพลของการเรียนการสอนบนเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์และ

ทัศนคติของวชิาคณิตศาสตรและคอมพิวเตอรในไตหวัน พบวา การเรยีนการสอนบนเว็บมีผลใน

ทางบวกตอทศันคติของนักเรียนทีม่ีตอวิชาคณิตศาสตร และพบวานักเรียนชายมทีัศนคติใน

ทางบวกตอการเรยีนการสอนบนเว็บมากกวานักเรยีนหญิง 

 

 Lieberman and Divito (1998 อางถงึใน วรางคณา หอมจันทร, 2542) ไดศึกษาเกีย่วกับ

การเรียนการสอนบนเว็บ พบวา การนําอนิเทอรเน็ตมาใชเปนสื่อในการเรียนการสอนจะชวยให

ผูเรียนมทีัศนคติที่ดีตอการเรียนการสอนและทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงขึ้น 

นอกจากนัน้ยงัพบวาการเรยีนการสอนบนเว็บยังสามารถสนองตอบในเรื่องความแตกตางระหวาง

ผูเรียนไดเปนอยางด ี 

 

 Nikolova (1998) ไดศึกษาอิทธิพลของการเรียนภาษาฝรั่งเศสดวยมลัติมีเดียจาก

อินเทอรเน็ตทีม่ีผลการรับรูและความคงทนในการรับรูคําศัพทต่าํ พบวา ผูเรียนที่มผีลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรูคําศัพทวิชาภาษาตางประเทศไดดีกวาและมีความคงทนในการเรียน

ภาษาตางประเทศไดดีข้ึน กลาวคือ ผูเรียนจะรูสึกสนุกสนานกับภาพ เสียง หาความหมายของ

คําศัพทจากพจนานุกรม แตทางดานทัศนคติของผูเรียนที่มีตอการสอนจากอินเทอรเน็ตไมแตกตาง

จากการสอนของครู 

 

Shih and others (1998) ไดศึกษาเกีย่วกบัความสัมพนัธระหวางทัศนคติของนักเรียน 

แรงจูงใจ ลักษณะทางการเรียน กลวธิีการเรียนรู รูปแบบการเรียน ที่มตีอผลสัมฤทธิท์างการเรียน

การสอน บนเว็บในลักษณะการศึกษาทางไกล ผลการวิจยัพบวา ไมมีความแตกตางอยางมี

นัยสําคัญระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับปจจัยอืน่ๆ แตจากการสงัเกตพบวา ผูเรียนสนุกกับ

การเรียนการสอนบนเว็บ สามารถควบคุมตนเองไดโดยมีแรงจูงใจ และความคาดหวังสงูจากการ

เรียนการสอนผานเว็บ ผูเรียนจะสนใจในการตรวจสอบเกรดมากกวาการสื่อสารในชัน้เรียนกับ

ผูสอนผานอีเมล นอกจากนีผู้วิจัยยงัเสนอแนะวา ผูสอนควรมีกิจกรรมทางการเรียนการสอนรวมกบั

ผูเรียนเพื่อชวยควบคุมผูเรียนใหเรียนไดดีข้ึน 
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Sohonee (1998) ศึกษาเกีย่วกับการประยกุตแหลงทรัพยากรมัลติมีเดยีในฐานะเปนการ

สอนเสริมในภาษารัสเซยี โดยใหผูเรียนศึกษาภาษารัสเซยีโดยมีเครื่องมือมัลติมีเดีย ไดแก เว็บ, 

IRC, ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส, ซีดีรอม และดีวีดี โดยประเมินการปฏิสัมพันธ การรวมมือทางการ

เรียนและความสามารถในการควบคุมการเรียน พบวา ผูเรียนจะมีความเขาใจดานภาษาศาสตร 

เนื่องจากมีภาพที่เปนภาพเคลื่อนไหว ทาํใหเพิม่แรงจูงใจในการเรียน ผูเรียนมีสวนรวมในชัน้เรียน

มากขึ้น ลดความตึงเครียดในชั้นเรียน มีความเขาใจทางดานภาษาและวัฒนธรรมมากขึ้น ผูเรียนได

คุยกันในหอง Chat room ใชไปรษณียอิเล็กทรอนกิสในการติดตอกบัผูสอนและผูเรียนดวยกัน 

 

 Rowntree (1995 อางถงึใน วราภรณ ตระกูลสฤษดิ์, 2545) ไดขอสรุปจากผลการวิจยัวา 

ติวเตอรในรายวิชาออนไลนจะชวยใหผูเรียนไดมีการขยายในความเขาใจเชิงมโนทัศนมากกวาครูใน

หองเรียนเพราะสามารถบันทึกทุกสิ่งบนหนาจอตั้งแตเร่ิมตนการเรียน  ทาํใหชวยเหลือผูเรียนไมให

เกิดความคลาดเลื่อนทางมโนทัศนไดงาย  และไดกลาวถงึอุปสรรคที่อาจเกิดไดในการจัดการเรียน

การสอนออนไลน  คือ 

 1.  ปญหาดานเทคโนโลยีทีไ่มเพียงพอและมีประสิทธิภาพต่ํา 

 2.  ระดับการเรียนรูของผูเรียนและติวเตอรในดานทักษะการใชคอมพวิเตอร  ภาษา  การ

อภิปราย  การจัดเวลา  การมีปฏิสัมพันธ 

 3.  การใชการสื่อสารแบบ  Asynchronous หรือ text base อาจจะไมตอบสนองตอความ

ตองการของผูเรียนทกุคน ผูเรียนบางคนอาจจะถนัดการพูดมากกวาการเขียน 

 

มิ่งขวัญ ทรัพยถาวร (2545) ไดศึกษาเปรยีบเทยีบผลของการควบคุมการเคลื่อนที่แบบ

อิสระและแบบจํากัดของบทเรียนเสมือนจริงบนเว็บทีม่ตีอความเขาใจในการเรียนวชิาชีววิทยาของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่4 ผลการวิจยัพบวา รูปแบบการควบคุมการเคลื่อนทีท่ี่ตางกนัระหวาง

การควบคุมการเคลื่อนที่แบบอิสระและแบบจํากัดสงผลตอความเขาใจในการเรียนวิชาชวีวทิยา

ของผูเรียนตางกนัอยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งกลุมทดลองที ่2 ที่ใชวิธกีารเคลื่อนที่

แบบจํากัดมีความเขาใจในการเรียนสงูกวากลุมทดลองที ่1 ที่เรียนกับวธิีการเคลื่อนทีแ่บบอิสระ 

 

 ปรัชญนันท นลิสุข (2544) ไดศึกษาถงึผลของการเชื่อมโยงและรูปแบบเว็บเพจในการเรียน

การสอนดวยเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การแกปญหาและการถายโยงการเรยีนรูของ

นักศึกษาที่มีกระบวนการเรียนรูตางกัน พบวา 1) นักศกึษาที่เรียนจากรปูแบบเว็บเพจที่มีการ

เชื่อมโยงมากมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงูกวานักศึกษาที่เรียนดวยรูปแบบเว็บเพจทีม่ีการเชื่อมโยง

นอย 2) นักศกึษาทีม่ีกระบวนการเรียนรูแบบต้ืนเรียนจากรูปแบบเว็บเพจแบบลําดับที่มีการ
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เชื่อมโยงนอยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงูกวานักศึกษากลุมที่มกีระบวนการเรียนรูลึก เรียนจาก

รูปแบบเว็บเพจแบบลําดับทีม่ีการเชื่อมโยงมาก 3) มีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบเว็บเพจกับการ

เชื่อมโยงที่มีตอผลการถายโยงการเรียนรู 4) นักศึกษาทีม่ีกระบวนการเรียนรูตางกัน เรียนจาก

รูปแบบเว็บเพจตางกนั มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการแกปญหา และผลการถายโยงการเรียนรู

ไมแตกตางกนั

 

 ศิริพจน มะโนดี (2544) ไดศึกษาผลของการจัดการสอนบนเว็บ เร่ือง การนาํทฤษฎกีาร

พยาบาลมาใชในการดูแลสขุภาพของบุคคลตอความพรอมในการเรียนรูดวยการนาํตนเองและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาพยาบาล พบวา นกัศึกษาที่เรียนจากโปรแกรมการสอนบน

เว็บมีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและคะแนนความพรอมในการเรียนรูดวยการนาํตนเองสงูกวา

นักศึกษาที่ไดรับการสอนแบบปกติ  

 

 วรางคณา หอมจันทร (2542) ไดศึกษาถงึผลของโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

เปดและปด และระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทีม่ีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษของ

นักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบเปด

และแบบปด มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกนั แตนักเรียนมีระดับผลสัมฤทธิท์างการเรียน

ตางกนัเมื่อเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 

 

 จากที่กลาวมาจะเหน็ไดวาการเรียนการสอนบนเว็บมีบทบาทสาํคัญอยางยิง่ตอการเรียน

การสอนในปจจุบัน เนื่องจากเปนการเรียนที่สนับสนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง สงเสรมิ

ใหผูเรียนใฝหาความรูดวยตนเอง และยงัสงเสริมใหผูเรียนไดมีโอกาสเขามารวมทาํกจิกรรมตางๆ 

กับกลุมผูเรียน และระหวางผูเรียนกับผูสอน อีกทัง้ชวยขจดัปญหาเรื่องอุปสรรคของการเรียนการ

สอนทางดานสถานที ่และเวลาอีกดวย และเพื่อใหการเรียนการสอนบนเว็บเปนไปอยางมี

ประสิทธิภาพ ผูสอนควรทาํการออกแบบกิจกรรมการเรยีนการสอนแบบตางๆ ใหเหมาะสมกบั

ผูเรียนที่แตกตางกนัออกไป 

 
2. กระดานสนทนา (Web board) 

 

เทคโนโลยทีี่พฒันาบนเว็บมคีวามสามารถและมีประสิทธิภาพตอระบบการเรียนการ

สอน สามารถนํามาใชใหเปนประโยชนไดเปนอยางดี สรางความเหมาะสมที่สอดคลองกับ

กระบวนการเรยีนการสอนและการเรียนรู โดยเฉพาะในรูปแบบการเรียนที่เรียกวา เรียนตางเวลา
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ตางวาระ ในลกัษณะของการเรียนรูรวมกนัมีปฏิสัมพนัธตอกน ซึ่งเปนการเรียนที่ไมจํากัดผูเรียนแต

ละคนจะเรียนที่ไหน และเรียนเวลาใด ข้ึนอยูกับความสะดวกของผูเรียน และมทีรัพยากรที่จาํเปน

สําหรับการติดตอในระยะไกล เชน ที่บานหรือนอกหองเรียน หรือผูเกีย่วของ ไดแก ผูสอนและเพื่อน

รวมวิชา รวมทั้งสื่อการเรียนการสอนในทุกลักษณะที่ไดกลาวขางตน การสื่อสารตางเวลากันใน

เวิลดไวดเว็บ การสื่อสารตางเวลากนับนเว็บนัน้มหีลายแบบดวยกนั แตที่ใชกันมากและรูจักกันดี 

คือ ไปรษณียอิเล็กทรอนกิสและกระดานสนทนา (บุปผชาติ ทฬัหิกรณ, 2540) 

 
2.1 ความหมายของกระดานสนทนา 

 

กระดานสนทนาเปนกิจกรรมหนึง่ที่ไดรับความนิยมในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ 

เนื่องจากผูเรียนและผูสอนไมจําเปนจะตองเขาสูระบบอนิเทอรเน็ตพรอมๆ กัน อีกทัง้ยังเปนการเปด

โอกาสใหผูเรียนไดสามารถแสดงความคิดเห็นไดอยางอิสระ มีนกัวิชาการและนักการศึกษาหลาย

ทานไดใหความหมายของกระดานสนทนา (Webboard)  ดังนี ้

 

อีสเลส (Yslas, 2001) กลาววา กระดานสนทนาเปนเครือ่งมือที่ใชในการติดตอส่ือสารและ

อภิปราย แสดงความคิดเหน็กันบนเครือขาย ผูเรียนสามารถตั้งประเดน็หวัขอที่เกี่ยวของกับ

บทเรียน รวมทั้งแสดงความคิดเห็น ใหขอเสนอแนะ ตอบขอความตางๆ สงเอกสารแนบไฟล ใน

กระดานสนทนาได 

 

โอลิเวอร (Oliver, 1998) กลาววา กระดานสนทนาเปนการสงขาวสารที่เปนสาธารณะเปน

การเตรียมการสนับสนนุใหมีการอภิปรายในหวัขอที่เปนเฉพาะ กระดานสนทนาถกูนาํมาใชในการ

อภิปรายในการเรียนการสอนในชัน้เรียน 

 

แมกซเวล (Maxwell, 1998) กลาววา กระดานสนทนาเปนเครื่องมือติดตอส่ือสารที่ใชงาน

งายและมีประสิทธิภาพสูง ใชสําหรับการตั้งประเด็นตางๆ บนเครือขาย เปนที่รวมคําตอบตางๆ 

จากทั่วทุกมมุโลกและปจจุบันกระดานสนทนายงัไดพฒันาอยางตอเนื่องจนกลายเปนการ

ติดตอส่ือสารกันภายในองคกรตางๆ  

 

รีด (Reed,1998) กลาววา กระดานสนทนาชวยใหเกิดการคิด และการโตตอบ เพราะมี

ลักษณะเดนตรงที่งายตอการใชงาน แมกระทั่งกับผูเร่ิมใช การโตตอบที่เกิดขึ้นมีความคงทน

มากกวาการสนทนาบนเครือขาย (Chat) 



                                                                                                                                                            51 

พงศพนัธ บัวเพ็ชร (2545) กลาววา กระดานสนทนาเปนเครื่องมือที่ใชในการแจงขอมลู 

ขาวสาร และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น กระดานสนทนาอนุญาตใหผูเรียนและผูสอน สามารถตัง้

หัวขอกระทู เพื่อประกาศขาวสาร แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันได กลาวไดวา กระดานสนทนา คือ 

พัฒนาการในรูปแบบใหมของระบบการสนทนาใน BBS (Bulletin Board System) ที่เคยไดรับ

ความนิยม กอนที่ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตจะเขามามบีทบาทมากขึน้ 

 

จากความหมายของกระดานสนทนาที่กลาวมาแลวนั้น สามารถสรุปไดวา กระดานสนทนา

เปนเครื่องมือที่ใชในการติดตอส่ือสารระหวางผูเรียนกับผูสอน หรือผูเรียนกับผูเรียนในการเรียน 

การสอนบนเวบ็ เพื่อใหผูเรียนไดรวมอภิปรายและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในประเด็นตางๆ  

 

กระดานสนทนาเปนเครื่องมืออยางหนึ่งที่ใชในการติดตอส่ือสารระหวางกลุมคนทีม่ีความ

สนใจในเรื่องทั่วๆ ไป ทัง้ระดับกลุมคน ระดับทองถิน่ หรือระดับสังคมใหญ เนื่องจากงายในการใช

งานและการจัดการ กระดานสนทนาสามารถใชไดในทกุที่ ทุกเวลา โดยผานบราวเซอร โปรแกรม

อีเมล หรือหัวขอขาวสารตางๆ ผูใชทกุๆ คนจะตองเชื่อมตอกับอินเตอรเน็ต หรือ อินทราเน็ต ใน

เวลาที่ตองการใชกระดานสนทนา  กระดานสนทนายงัเปนแหลงสําหรับการติดตอส่ือสาร เปนการ

เผยแพรขอมูลขาวสาร และทําใหเกิดสังคม กระดานสนทนายงัมีชื่อเรียกตางออกไปอีกวา  “ฟอรัม” 

หรือ “บอรด” ซึ่งถูกใชเปนสวนหนึง่ของบรษิัทหรือองคกร เพื่อใหบริการขอมูลและความชวยเหลือ

สําหรับลูกคา หรือใชในการแนะนาํรายละเอียดเกี่ยวกับสินคาตัวใหมที่เพิง่พฒันาขึน้ แตละบอรด 

หรือฟอรัมนัน้ สามารถบรรจหุัวขอหรือประเด็นในการสนทนาไดไมจํากดั  (Oreilly, 2000) กระดาน

สนทนาเปนการสรางกลุมสังคมใหเกิดขึ้น ผูคนทีม่ีความสนใจในเรื่องเดียวกันไดเขามาแสดงความ

คิดเหน็ที่เปนประโยชนแกกนั หรือจะวิเคราะหโตตอบถึงปญหาตางๆ และถกเถยีงกนัเพื่อหาทาง

แกไข บริการของกระดานสนทนานัน้ จะมีศนูยกลางอยูที่ใดที่หนึ่ง ผูที่สนใจสามารถเขาไปโดย

อาศัยโปรแกรมที่กาํลังทํางานดวยภาษาเพิรล กระดานสนทนาที่ตองลงทะเบียนของ

สถาบนัการศกึษาจะเชื่อมตอกับคณะ ผูเรียน และผูดูแลระบบ ผูใหการศึกษาจะวินจิฉัยหลายๆ 

ทางเลือกที่เหมาะสม ในการใชกระดานสนทนาของมหาวทิยาลยั อยางเชน กลุมที่เปนขององคกร 

หัวขอของผูเรียนถงึผูเรียน การพัฒนาหลกัสูตรการเรียน และการศึกษาทางไกล ความสามารถของ

กระดานสนทนายงัสามารถเก็บขอมูลตางๆ โดยแยกเปนหวัขอ และจดัสงไฟลอยางชาญฉลาด

สําหรับกลุมสมาชิกที่มีการปฏิสัมพันธโตตอบอยูในหวัขอเดียวกัน หวัขอหรือหวัเรื่องทัง้หมดจะ

เกี่ยวพนักนัในการติดตอส่ือสาร การโตตอบและขอตกลงตางๆ สามารถที่จะเก็บไวในการประชมุ

หรือการสนทนาสาํหรับใหสมาชิกทุกๆ คนที่ไดเขามาไมวา จะเพิ่มความคิดเห็นของตนเอง หรือแค
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เขามาเพื่อดูเทานัน้ มนัคือการเขามามีสวนรวมกันบนการติดตอส่ือสารอิเล็กทรอนกิส กระดาน

สนทนาทําใหเกิดการระดมความคิดแบบออนไลน แมวาแตละคนจะอยูตางเวลาตางสถานที่กนั 

 

กระดานสนทนายงัเปนระบบการประชุมที่สามารถใชงานไดบนเว็บบราวเซอร เชน 

Netscape Navigator และของคายไมโครซอฟทอยาง Internet Explorer แตละหลักสูตรการเรียน

การสอนที่มีการใชกระดานสนทนา จะตองมีพืน้ที่ที่ใชในการประชมุเปนของตนเอง เรียกวา virtual 

board ผูเรียนและอาจารยสามารถมีการโตตอบซึ่งกันและกันเปนกลุมจากที่ใดก็ได แลกเปลี่ยน

ความคิดเหน็ และเอกสารสวนตัวอ่ืนๆ ได  เหมือนกับกระดานสนทนาของกลุมสมาชิกเดียวกัน 

แมวาแตละผูเรียนจะอยูในชัน้เรียนก็สามารถที่จะเขามาในบอรดหลักสูตรของพวกเขาได โดยการ

เชื่อมตอกับอินเตอรเน็ตที่ใดก็ได ซึ่งคนทีไ่มไดลงทะเบยีนจะไมสามารถเขาไปทํากจิกรรมผาน

กระดานสนทนาได (West,1997) 

 

กิดานนัท มลิทอง (2542 อางถงึใน มนูีเราะ ผดุง, 2545) กลาววา กระดานสนทนา

จัดเปนบริการทางอินเทอรเน็ตอยางหนึง่ที่เรียกวา กลุมอภิปรายหรอืกลุมขาว ซึ่งเปนการรวมกลุม

ของผูใชอินเทอรเน็ตที่มีความสนใจในเรื่องเดียวกัน เพื่อสงขาวหรืออภิปรายแลกเปลีย่นความ

คิดเห็นในเรื่องที่สนใจนั้น ผูทีร่วมอยูในกลุมอภิปรายจะสงขอความไปยังกลุมและผูอานภายใน

กลุมจะมกีารอภิปรายสงขอความกลับมายังผูสงโดยตรงหรือสงเขาในกลุมเพื่อใหผูอ่ืนอานดวยก็ได 

การรวมอยูในกลุมอภิปรายจะมีประโยชนมากเนื่องจากสามารถไดขอมูลในเรื่องนั้นๆ จากบุคคล

ตางๆ หลากหลายความคิดเห็น ทาํใหไดขอคิดความรูและสามารถนาํไปใชในการคนควา วิจยั หรือ

เพื่อความสนกุสนานเพลิดเพลินได 

 

โดยทัว่ไปแลวกระดานสนทนาจะประกอบไปดวย 3 สวนสําคัญ คือ (Blaire and others, 

2002) 

- All ซึ่งจะรวมประเด็นหรือหวัขอทั้งหมดไวดวยกนัในที่เดยีว 

- Main เปนสวนของประเด็นหลักใหญ 

- Notes เปนขอความที่เกีย่วของกับการเรียนการสอน 

และผูใชสามารถที่จะ 

- อานกระทูตางๆ ที่มีอยูได 

- เขียนความคิดเห็น หรือต้ังกระทูใหมได 

- แนบเอกสารอืน่ๆ ไปกับขอความได 
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- คนหาและรวบรวมกระทูตางๆ ที่สนใจได 

 

จากการศึกษาของรีด (Reed, 2000) พบวาปฏิสัมพันธระหวางผูสอนบนเครือขายกับ

นักเรียนนัน้ การสนทนาบนเครือขายนั้นเหมาะที่จะใชที่สุดสําหรับระดับตํ่าของบลูม (Bloom’s) 

สวนกระดานสนทนา (Web board) จะมีประโยชนสําหรับสงเสริมการเรียนในประเภทของการเรยีน

ที่สูงกวา เชน การประยุกต การประเมนิ และการสังเคราะห เปนตน กระดานสนทนายังชวยให

ผูเรียนไดแสดงความคิดเหน็ไดเปนอยางดี ซึ่งกระดานสนทนาจะใชงานไดงายตามหวัขอสนทนา 

ซึ่งจะดูเปนระเบียบดีกวาการสนทนาบนเครือขาย (Chat room) นอกจากนีก้ระดานสนทนายัง

นําไปใชในเนือ้หาที่สนทนา คําถามที่ถามที่ตองการคําตอบที่มีรายละเอียดและยังเปนที่ผูเรียนแต

ละคนไดชวยเหลือกนัเรื่องของการเรียนไดอีกดวย (Reed, 2000) 

 

กระดานสนทนา (Web board) เปนเครื่องมือที่นยิมนํามาใชในการพฒันาการเรียนการ

สอนบนเว็บมากที่สุดในปจจุบัน ดวยความสามารถของเทคโนโลยทีําใหการสื่อสารไดงายขึน้ 

กระดานสนทนานี้สามารถใชหลายคนในเวลาเดียวกนั ทั้งนี้มีขอเสนอ 5 ประการ ในการนาํ

กระดานสนทนามาใชในการเรียนการสอนบนเว็บ คือ (Brennan, 2000-2001) 

1. เปนสิ่งที่ดําเนนิการอยางชาๆ อยาคาดหวงัวาจะประสบความสาํเร็จทนัท ี

2. ตองเขาใจระบบการทาํงานออนไลน 
3. เลือกคอมพิวเตอรและโมเด็มที่มีความเรว็ตามกําลงังบประมาณ 

4. ระวังความหลากหลายในการเชื่อมโยง วธิกีารเขาอนิเทอรเน็ต และการลงทะเบียน 

5. ตองแนใจวากระดานสนทนาทีน่ํามาใชในการเรียนการสอนบนเว็บสามารถติดตอได
อยางสะดวกสบาย 

 

เบนเน็ทและคณะ (Bennett and others, 1997) ไดศึกษาผลสําเร็จของการใชกระดาน

สนทนาสาํหรบัครูคณิตศาสตรเปนเวลา 8 สัปดาห เพื่อชวยใหครูไดแลกเปลี่ยน และเรียนรูส่ิงตางๆ 

ตลอดจนนําไปใชในการสอนของตนจากการศึกษาพบวากระดานสนทนาจะประสบผลสําเร็จไดนั้น 

ยอมตองอาศยัองคประกอบหลายอยาง เชน 

1. ความรูสึกที่ครูจะตองรูสึกวาเปนสถานที่ปลอดภัย หรือสภาพแวดลอมที่ปลอดภัยที่ครู

สามารถแสดงความคิดเหน็และความรูสึกได 

2. มีกิจกรรมทีย่ดืหยุน เพื่อครูจะไดนําไปใชในการเรียนการสอนของตนได 

3. เปนแหลงที่ใหความรูตามทีต่องการได 

4. มีขนาดกลุมเล็ก (ไมควรเกนิ 10 คน) 
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5. ใชงานงาย สะดวก ไมยุงยาก 

6. มีความยืดหยุนเรื่องเวลา เพือ่ชวยใหมีความรูสึกที่ตองรีบเรงนอยที่สุด  

 

นอกจากนี ้เทอรอฟฟ (Turoff, 2000) ไดนํากระดานสนทนามาใชในการเรียนการสอน

ทางไกล โดยมผูีเรียนทัง้หมด 50 คน ซึง่ในการเรียนการสอนดังกลาวทําใหเหน็ถงึปญหาและ

ประโยชนจากการใชกระดานสนทนา จึงสามารถสรุปหลกัการในการใชกระดานสนทนาได ดังนี ้

 1. ระบบขอมลูและการแกไข : ควรที่จะมีโครงสรางกจิกรรมของเวบ็บอรด และหวัขอที่

ใชในการอภิปรายควรไมมากจนเกินไป ซึ่งจะทาํใหผูเรียนสามารถเขาถึงขอมูลตางๆ ไดอยางทั่วถึง 

 2. เตรียมทกุอยางใหพรอม : ควรมีการรางแบบโครงสรางกิจกรรมในเว็บบอรดวาจะทํา

กิจกรรมเมื่อใด ที่ไหน และโครงรางเหลานัน้จะตองเปนกฎที่แนนอนและตายตัว เพื่อที่จะทําให

มั่นใจวาปฏิสัมพันธเหลานัน้เปนไปตามที่ตองการ 

 3. การมีสวนรวมและการมีปฏิสมัพันธในกลุมผูเรียน : ผูสอนควรจัดหาวิธีการตางๆ 

ในการกระตุนใหผูเรียนไดมปีฏิสัมพันธอยางตอเนื่อง เพือ่ที่จะใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการทํา

กิจกรรมและแสดงความคิดเห็นในเว็บบอรด 

 4. การแลกเปลี่ยนความรู : กระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจ โดยใหผูเรียนไดมกีาร

แลกเปลี่ยนความรูหรือความเห็นกับผูเรียนคนอื่นๆ ในประเด็นตางๆ ทีก่ําหนดขึ้น เพือ่ที่จะให

ผูเรียนม ีความรูในแนวลกึ และสามารถเขาใจในเรื่องนัน้ๆ ไดอยางถองแทมากยิง่ขึน้ 

 5. การแลกเปลี่ยนการเรยีนรูและผลตอบรับ : จากที่ผูเรียนไดมกีารแลกเปลี่ยนความรู

และแสดงความคิดเห็น ผูสอนควรกระตุนใหผูเรียนไดทราบวาผูเรียนไดเรียนรูอะไรจากการเรียน

การสอนในแตละครั้ง เพื่อทีจ่ะศึกษาถึงความเปนไปไดในการพัฒนาโครงสรางของเว็บบอรดและ

กิจกรรม 

6. ความตองการมสีวนรวมของผูเรียน : ควรมีการแจงผลคะแนนและเวลาการเขาเรียน

แกผูเรียน เพื่อที่จะชวยกระตุนใหผูเรียนรูสึกในการมีสวนรวมในการเรียน ใชคะแนนเปนตัวกระตุน

ใหเกิดการอยากมีสวนรวมมากขึ้นและใชเวลาในการเขาเรียนเพื่อใหผูเรียนรูถงึสถานภาพในการ

เรียนของตนเอง 

 
2.2 ขอดีและขอจํากัดของกระดานสนทนา 
 

จากงานวิจยัของ มนูีเราะ ผดุง (2545) ที่ไดศึกษาการนาํเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบน

เวบ็วิชาภาษาไทย ตามการจัดกระบวนการเรียนความรูความเขาใจ ของกรมวิชาการ 

กระทรวงศึกษาธิการ สําหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษานัน้ จะเหน็ไดวาผลการวิจยัเกีย่วกับวิธี
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ติดตอส่ือสาร, วิธกีารสงผลงานของนักเรยีน และวิธีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคดิเห็นของ

นักเรียนทีจ่ัดใหมีการทาํกิจกรรมในทกุขั้นตอนของกระบวนการเรียนความรูความเขาใจนี ้

ผูเชี่ยวชาญมคีวามเห็นสอดคลองกับผูทรงคุณวุฒิวา กระดานสนทนา (Webboard) เปนบริการ

ทางอินเทอรเน็ตที่มีความเหมาะสมมากที่สุด  

 

พอนเซน (Paulsen, 1995) กลาววา กระดานสนทนาเปนการสื่อสารทีเ่หมาะสําหรับการ

อภิปราย อาจารยสามารถนาํเสนองานไปยังนักศึกษาจาํนวนมากได หรือเหมาะสาํหรับนักศกึษาใช

ในการปฏิสัมพันธกับผูเชีย่วชาญ 

 

อิสลิก (Eslick, 1993) กลาววา กระดานสนทนามีประโยชนชวยนกัการศึกษาหรือผูเรียน 

ในบทเรียนนักการศึกษาสามารถใสเนื้อหา ขาวสาร ในวิชาที่เตรียมใหสําหรับผูเรียน ชวยสนับสนุน

การบริการไดกวางขวาง มปีระโยชน ชวยใหนกัการศึกษาและผูเรียนสามารถวางแผนในบทเรียนได

เปนอยางด ี

 

เจมส (James, 1992) กลาววา กระดานสนทนามีผูนยิมมากเพราะคาใชจายถกู งายใน

การติดตอส่ือสาร มีระบบเครือขายที่ใหญ มีการสงขอความที่มีความสัมพนัธกับผูใชกลุมใหญได

สะดวก ผูใชตอบสนองได 

 

ไวชอคกี้ (Wysocki, 1996) กลาววา การใชกระดานสนทนาทําใหประหยัดไมส้ินเปลือง 

 

รีด (Reed, 2000) กลาววากระดานสนทนาเปนการโตตอบที่คงทนถาวรเพราะมีขอความ

เปนลายลักษณอักษร มีการกระตุนการแกปญหาเฉพาะหนากับผูเรียน และมกีารประเมินผลระดบั

การโตตอบของผูเรียน 

 

แบลร และคณะ (Blaire and others, 2002) ไดบอกเหตุผลทีน่ักการศึกษานยิมใชกระดาน

สนทนา มีดังนี ้

1. สามารถเขยีนขอความสาํคัญตางๆ ไดอยางเปนลายลักษณอักษร เชน 

-  การเปลี่ยนตารางเรียนหรือตารางสอบ 

-  ระเบียบขอบังคับตางๆ ของการเรียนการสอน 

-  หวัขอการอานตางๆ 

-  ขอมูลอ่ืนๆ ที่ตองการใหผูเรียนรับทราบโดยทัว่ถึงกัน 
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2. การตั้งกระทูข้ึนมาชวยกระตุนใหผูเรียนเขารวมอภิปราย เพียงแคผูสอนเขาไปตั้งคําถาม

แลวรอใหนักเรียนเขามาแสดงความคิดเหน็ 

3. ตั้งประเดน็ไดอยางหลากหลายเพื่อที่จะไดมีการแยกกลุมคําถามไดอยางชัดเจน 

 

พงศพนัธ บัวเพ็ชร (2545) ไดกลาวถึงขอดีของการใชกระดานสนทนา ดังนี ้

1. เปนชองทางในการติดตอส่ือสาร ประกาศขาวสาร ขอมูล และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

กันได 

2. ทาํใหเกิดสงัคม ในการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันระหวางกลุมผูเรียน 

3. ผูสอนสามารถใชเปนชองทางในการประกาศขาวใหม แลกเปลี่ยนความคิดเหน็กันได 

4. งายตอการใชงาน แมจะเปนผูเร่ิมตน เมื่อเทียบกับการใช Mailing list หรือ News Group 
 

 นอกจากนีย้ังมีงานวจิัยหลายชิ้นที่สนับสนนุการใชกระดานสนทนาในการเรียนการสอน 

โดย เกรเจอรและคัสเกลรีย (Gregor and Cuskelly, 1994 อางถงึใน ทัศพร วิทยานนท, 2542) ได

ทําการศึกษาทดลองใชกระดานสนทนา เพื่อใหผูเรียนไดแสดงพฤติกรรมในการติดตอส่ือสาร และ

การอภิปราย ผลการศึกษาพบวา ผูเรียนใหความสนใจในกิจกรรมดงักลาวอยางมาก และผูเรียน

มองเหน็คุณคาในการติดตอส่ือสารทางอินเทอรเน็ต ซึ่งสงผลตอการทาํงานและการทาํการบานได

เปนอยางดี   

 

 แลนดเบอรเกอร (Landsberger, 2001) ไดนํากระดานสนทนามาใชในการเรียนการสอน

ในชั้นเรียน เพือ่สนับสนนุกิจกรรมตางๆ ทาํใหผูเรียนไดเกิดการเรียนรูจากการอภิปรายรวมกับ

เพื่อนๆ ในชัน้เรียน และเหน็วาการนาํกระดานสนทนามาใชชวยใหเกดิความยืดหยุนในการเรียน

การสอน ผูเรียนและผูสอนสามารถติดตอส่ือสารกันไดทกุเวลาอีกดวย  

 

โฮลันด และคณะ (Ohlund and others, 2000) ไดศึกษาผลกระทบของการใชการสื่อสาร

ดวยการสนทนาและการสื่อสารดวยกระดานสนทนาที่มตีอผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความ

รวมมือในการทํางานกลุม กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนที่เรียนในระดับเกรด 1-12 โดยมีวิธีการเรียน 

คือ มอบหมายใหนกัเรียนทาํโครงการรวมกันเปนกลุมเลก็ๆ ในระยะเวลาที่กาํหนด ผลการวิจยั

พบวา นักเรียนที่ใชการสื่อสารดวยกระดานสนทนามีความรวมมือในการทํางานสงูกวานักเรียนที่ใช

การสื่อสารดวยการสนทนา (Chat) 

 



                                                                                                                                                            57 

เชา (Zhao, 1998) ศึกษาการออกแบบการพัฒนาการบูรณาการสภาพแวดลอมการสอน

ดวยเว็บ พบวาสภาพแวดลอมของการศึกษาดวยเว็บชวยเพิ่มกิจกรรมการเรียนการสอนดวยการ

อภิปรายความรูและความรวมมือ ซึง่อาศยัการออกแบบหลักการของเว็บประกอบดวยการประชุม 

กระดานขาว การสนทนา  

 

จากการทีน่ักการศึกษาหลายทานไดใหความสําคัญในการนํากระดานสนทนามาใชในการ

เรียนการสอน เนื่องมาจากผูเรียนและผูสอนไมจําเปนจะตองเขาสูระบบอินเทอรเน็ตพรอมๆ กนั 

เปนลักษณะการสื่อสารแบบไมประสานเวลา (Asynchronous) ทําใหไดรับความนิยมในการ

นํามาใชในการเรียนการสอนบนเว็บมากกวาโปรแกรมการสนทนา (Chat) โดยกระดานสนทนามี

ความสะดวกในการควบคุม และไมตองคํานึงถึงเวลาในการเขาใช ผูสอนสามารถทีจ่ะเขาไปตรวจดู

กระดานสนทนาไดตลอดเวลา ถงึแมวากระดานสนทนาจะขาดภาวะที่เกิดขึ้นของการติดตอส่ือสาร

แบบทันที แตกระดานสนทนาสามารถที่จะใหผูเรียนไดเห็นถึงแนวคิดของการอภิปรายไดโดยตรง 

และแสดงใหเห็นถึงการอภิปรายที่ตอเนื่องกนัลงมาเปนลําดับข้ัน (McCampbell, 2000) ทั้งนีจ้าก

การอางอิงผลการวิจยัที่สนบัสนุนการใชกระดานสนทนาในการเรียนการสอนบนเว็บนั้น พบวา 

ผูเรียนสามารถแสดงการอภปิราย แสดงความคิดเห็นไดนาประทับใจ ผูเรียนสามารถใชเวลาในการ

พิจารณาแตละขอความไดอยางละเอียดรอบคอบ และสามารถพิจารณาการใชคํา, การสะกดคํา 

ตลอดจนหลักไวยากรณไดอยางถูกตองแมนยํา และที่สําคัญผูเรียนที่ไมมีการใชภาษาอังกฤษเปน

ภาษาพูดแลว จะมีความรูสึกมั่นใจมากขึ้นในการที่จะทําการอภิปรายผานทางกระดานสนทนา 

เนื่องจากมเีวลามากพอที่จะทําการคิดไตรตรองขอความในการอภิปรายกอนที่จะสงขึ้นไปยงั

กระดานสนทนา (Khan, 1999 อางถงึใน โลจนันท ชลลัมพี, 2546)  ผูเรียนทีเ่รียนบนเวบ็สามารถ

แลกเปลี่ยนความรู และทัศนะระหวางกลุมผูเรียนดวยกนั รวมทั้งซกัถามขอของใจกับผูสอนไดใน

เวลาอนัรวดเรว็ผานกระดานสนทนา ทาํใหเกิดการทํางานรวมกนัเปนทีม พัฒนาความรวมมือ

ระหวางผูเรียนดวยกนั และเปนการสงเสรมิการยอมรับความคิดเหน็ของผูอ่ืน ตลอดจนหาแนวทาง

ที่ดีที่สุดมาปรับปรุงผลงานของตนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นไดอีกดวย 

 
2.3 รูปแบบของกระดานสนทนา 

 
 จากคุณสมบัตแิละประโยชนของการใชสนทนาตางๆ ดงัที่ไดกลาวมาขางตน ทาํให

กระดานสนทนาไดถูกนํามาใชในกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนบนเว็บกนัอยางกวางขวาง 

(Friesen, 1999 อางถึงใน โลจนันท ชลลัมพี, 2546) แตจากการศึกษาการออกแบบกระดาน

สนทนาที่มกีารใชงานอยูในปจจุบันพบวา ไมไดมีรูปแบบที่ตายตวัวาจะตองเปนอยางไร ข้ึนอยูกบั
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นักออกแบบและพัฒนาของแตละเว็บไซตนั้นๆ ที่จะออกแบบใหกระดานสนทนาของตนใหมี

รูปแบบที่แตกตางกนัไป ซึง่พบวากระดานสนทนาแตละเว็บไซตจะมลัีกษณะหนาจอคลายๆ กนั ซึ่ง

รูปแบบที่ใชกนัอยูทั่วไปสามารถแบงออกไดเปน 2 ลักษณะดวยกนั คอื 

 

1. รูปแบบของกระดานสนทนาแบบมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา กระดานสนทนา

รูปแบบนี้จะเปนรูปแบบที่มีการแบงเฟรมเปนสองเฟรม โดยเฟรมดานหนึ่งจะนาํเสนอโครงสรางของ

เนื้อหาที่ใชในการอภิปราย ซึ่งจะแสดงความสัมพันธระหวางหัวขอตางๆ สวนเฟรมอีกดานหนึง่

นําเสนอเนื้อหาตามที่ผูเรียนเลือกที่จะเขาไปแสดงความคิดเห็นหรือสนทนา ดังตออยางตอไปนี ้ 

 

 
           ภาพที่ 1 รูปแบบของกระดานสนทนาแบบมกีารนําเสนอโครงสรางเนื้อหา 

URL: http://www.alt.uallberta.ca:8085/~1/login 
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2. รูปแบบของกระดานสนทนาแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนื้อหา กระดาน

สนทนารูปแบบนี้จะแสดงหวัขอที่ผูเรียนและผูสอนไดประกาศไวทั้งหมดภายในหนึง่เฟรม โดยไมมี

การจัดแบงหวัขอเปนหมวดหมู เมื่อผูเรียนเลือกหวัขอที่สนใจจะเชื่อมโยงไปยงัเนื้อหาของหวัขอนัน้

ในหนาตางใหม สวนหนาตางของหวัขอยังคงเดิม ดังตวัอยางตอไปนี ้

 

 
            ภาพที ่2 รูปแบบของกระดานสนทนาแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนื้อหา 

            URL: http://classroom.psu.ac.th/board/board.asp?board_id=1054516718879

 

จะเหน็ไดวากระดานสนทนา เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนและผูสอนสามารถสงขาวสาร

หรือแสดงความคิดเห็นในประเด็นใดประเดน็หนึ่งไดอยางอิสระ ผูที่รวมอยูในกลุมสนทนาสามารถ

เปดดูขอความตางๆ ที่ไดมีผูอ่ืนแสดงความคิดเห็นไวแลว เพื่อใหการอภิปรายเปนไปอยางตอเนื่อง 

ซึ่งการอภิปรายจะชวยสงเสริมใหผูเรียนไดแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ซึง่กนัและกนั สรางเจตคติที่

ถูกตอง ขยายประสบการณของผูเรียนใหกวางขึ้น และทําใหผูเรียนมคีวามเชื่อมัน่ในตนเอง (วนิิจ 

เกตุขํา และชาญชัย ศรีไสยเพชร, 2522) การอภิปรายเปนกระบวนการในการแลกเปลี่ยนความรู

และทัศนะ ซึ่งครอบคลุมไปถึงกระบวนการคิด การใชเหตุผล และการหาหลักฐานมาสนับสนุน

ทัศนะของตนพรอมๆ กนัไป (ไพฑูรย สินลารัตน, 2524 อางถงึใน นิตยา แสงขาว, 2540) พิชญ     

ขํามา (2543) ไดกลาววาการอภิปรายเปนการสงเสริมใหผูเรียนทกุคนมีโอกาสแสดงความคิดเหน็ 

http://classroom.psu.ac.th/board/board.asp?board_id=1054516718879
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มีสวนรวมในการแสดงกิจกรรม เปนกิจกรรมที่ใหโอกาสผูเรียนไดฝกทกัษะกระบวนการคิด และเปน

การสงเสริมการเคารพในเหตุผลของผูอ่ืน  

 
2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวของกบักระดานสนทนา 

 

Landsberger (2001) ไดนํากระดานสนทนามาใชในการเรียนการสอนในชัน้เรียน เพื่อ

สนับสนนุกิจกรรมตางๆ ทาํใหผูเรียนไดเกดิการเรียนรูจากการอภิปรายรวมกับเพื่อนๆ ในชัน้เรียน 

และเห็นวาการนํากระดานสนทนามาใชชวยใหเกิดความยืดหยุนในการเรียนการสอน ผูเรียนและ

ผูสอนสามารถติดตอส่ือสารกันไดทุกเวลาอีกดวย 

 

Ohlund and others (2000) ไดศึกษาผลกระทบของการใชการสื่อสารดวยการสนทนา

และการสื่อสารดวยกระดานสนทนาที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางาน

กลุม กลุมตัวอยางเปนนักเรยีนที่เรียนในระดับเกรด 1-12 โดยมีวธิีการเรียน คือ มอบหมายให

นักเรียนทาํโครงการรวมกันเปนกลุมเลก็ๆ ในระยะเวลาที่กําหนด ผลการวิจยัพบวา นักเรียนที่ใช

การสื่อสารดวยกระดานสนทนามีความรวมมือในการทาํงานสูงกวานกัเรียนที่ใชการสื่อสารดวย

การสนทนา (Chat) 

 

Gray (1998) ไดศึกษาบรรยากาศการออนไลนในการพฒันาครู โดยใชไปรษณีย

อิเล็กทรอนกิสเปนกลุม พบวาผูใชไมมีอิสระในการใชเครื่องมือดวยอนิเทอรเน็ตดวยตนเอง การใช

ไปรษณียอิเล็กทรอนกิสเปนกลุมมีประโยชนในการสงขอมูลและอานขอมูล มีการใชไปรษณีย

อิเล็กทรอนกิสเปนกลุมในการถกปญหากนันอยกวากระดานขาว สวนใหญใชกระดานสนทนาใน

การสงขอมูลมากกวา ควรใชอินเทอรเน็ตออนไลนชวยใหครูมีความสะดวกในการใชไปรษณีย

อิเล็กทรอนกิสเปนกลุม 

 

Zhao (1998) ศึกษาการออกแบบการพฒันาการบูรณาการสภาพแวดลอมการสอนดวย

เว็บ พบวาสภาพแวดลอมของการศึกษาดวยเว็บชวยเพิม่กิจกรรมการเรียนการสอนดวยการ

อภิปรายความรูและความรวมมือ ซึง่อาศยัการออกแบบหลักการของเว็บประกอบดวยการประชุม 

กระดานสนทนา และการสนทนา 

 

Britsch (1997) ไดศึกษาการพัฒนาการศึกษาโดยใชการสื่อสารดวยกระดานสนทนา ใน

ระดับช้ันประถมศึกษาปที ่3 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่3 จาํนวน 32 คน ใน 
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Northern California กิจกรรมการเรียนจะเนนใหนกัเรียนแลกเปลี่ยนขอมูล ผลการวิจยัพบวา 

นักเรียนสามารถสื่อสาร แลกเปลี่ยนขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ นักเรียนสามารถควบคุมการ

โตตอบในหัวขอตางๆ ได นกัเรียนมีการพฒันาในเรื่องภาษาเขยีนที่ถกูตองมากขึน้ นกัเรียนใหความ

รวมมือในการเรียนรูมากกวาการสอนในชัน้เรียนปกต ิ

 

Scott and others (1997) ไดศึกษาเรื่อง ความรวมมือในการทํางานกลุมโดยผาน

อินเทอรเน็ตเปนหลกั: การประเมินผลจากการสังเกต กลุมตัวอยางมาจาก 4 ประเทศ ไดแก 

สหรัฐอเมริกา แคนาดา โปรตุเกส และออสเตรเลีย วัตถปุระสงคของการวิจัย คือ เพือ่หาปฏิสัมพันธ

ในการทํางานเปนกลุมโดยผานอนิเทอรเนต็ ผลการทดลองพบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและมีความรวมมือในการทํางานกลุมสูงขึ้น นักเรยีนไดมีสวนรวมและตอบสนองตอสมาชิก

กลุมมากขึ้น เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสารดวยการสนทนา (Chat) และการสื่อสารดวยกระดาน

สนทนา และจากการศึกษาปฏิสัมพันธพบวา ไมมีปฏิสัมพันธระหวางประเภทสติปญญาและแบบ

ของการสื่อสารที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความรวมมือในการทาํงานกลุมดวยการเรียน

แบบโครงการบนเว็บ 

 

Wysocki (1996) ศึกษาความสัมพันธของบุคคลในการใชกระดานสนทนา พบวา 

ความสัมพันธของคนหลงัจากใชกระดานสนทนาจะมีการพัฒนาไดมากและรวดเร็วขึน้กวาการ

สรางความสัมพันธตามปกต ิเพศไมมีความแตกตางในการสรางความสัมพันธในระบบออนไลน แต

เพศจะมีความแตกตางในความสัมพันธตามปกติ นอกจากนี้การใชกระดานสนทนาทาํใหประหยัด

ไมส้ินเปลือง 

 

Benjamin (1995) ไดสํารวจการใชงานในกระดานสนทนา (Electronic bulletin board) 

พบวามีการใชงานอยางแพรหลายขึน้ โดยพื้นฐานของกระดานสนทนาประกอบดวยคอมพิวเตอร

และ software เฉพาะที่ผานทางอินเทอรเน็ต ซึง่จากการศึกษาพบวามีกระดานสนทนาสาธารณะ

มากขึ้นในปจจุบัน และมีการใชกระดานสนทนาเฉพาะอกีดวย ซึ่งไมวาจะเปนแบบใดก็ตาม ตางก็มี

การทาํงานที่คลายกนั คือ มีเมนูหรือรายการใหอาน มีการสํารวจความคิดเหน็ การประชุมอภิปราย 

และบริการอื่นๆ โดยใชอินเทอรเน็ตเปนทางผาน ทั้งระดบับุคคลและกลุมสามารถใชกระดาน

สนทนานี้ได ซึง่สภาพสารสนเทศจะมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 

 

Coogan (1995) ไดศึกษาเรื่อง การใชกระดานสนทนา: วิถีทางใหมในการทาํงาน ซึ่งการ

วิจัยนี้เปนสวนหนึง่ของการวจิัยของสถาบนั On-Line Writing Center ซึ่งเนนการใชคอมพิวเตอร
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เปนหลกัเพื่อชวยในการสอน เนนการเขียนรายบุคคล เพือ่ที่จะรวมกันทํางานเปนกลุม การใชและ

ส่ือสารดวยกระดานสนทนาจะชวยสงเสรมินักเรียนเปนนักอานที่แทจริง และขจัดอุปสรรคระหวาง

การเขียนในชัน้เรียนและการพูดในที่ประชุม เพราะตองอาศัยความพรอมหลายอยาง ทั้งในเรื่อง

ระยะทาง เวลา และสถานที ่และการใชการสื่อสารดวยกระดานขาวจะเปนชองทางในการสงเสริม

ใหบุคคลรักการอานและเรยีนรูไปพรอมกบัสังคม 

 

Dyrli (1995) ไดศึกษาเรื่อง Teacher-Initiated Telecommunication Project ซึ่งเปน

โครงการความรวมมือ โดยใชการสื่อสารทางไกลทัง้หมด 8 โครงการ กลุมตัวอยางเปนครูทั่ว

ประเทศสหรัฐอเมริกา ผลการวิจัยพบวา การใชการสื่อสารดวยกระดานสนทนาเปนหลัก สามารถ

ทําใหเกิดความรวมมือของครูและนักเรียนหลายประเทศ และเปนสื่อที่สามารถชวยกระตุนความ

สนใจในการอานและการสนทนาแลกเปลีย่นความคิดเห็นไดเปนอยางดี 

 

Hule and Kinkead (1995) ไดศึกษาเกี่ยวกับความรวมมือในการทํางานกลุมโดยใชการ

ส่ือสารดวยกระดานสนทนา วิธกีารทดลองจะเนนการรวมมือกันในการทํางานกลุมโดยใชการ

ส่ือสารดวยกระดานสนทนาเปนหลกัในการสนทนาแลกเปลี่ยนความคดิเห็นกัน และฝกทักษะการ

เขียนภาษาอังกฤษระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมทดลองจะ

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุมสูงกวานกัเรียนกลุมควบคุม ซึ่งไมได

ใชการสื่อสารดวยกระดานสนทนา 

 

Gregor and Cuskelly (1994 อางถงึใน ทัศพร วิทยานนท, 2542) ไดทําการศึกษาทดลอง

ใชกระดานสนทนา ทางอินเทอรเน็ต (Electronic Bulletin Board) เพือ่ใหผูเรียนไดแสดงพฤติกรรม

ในการติดตอส่ือสาร อภิปราย ผลการศึกษาพบวา ผูเรียนใหความสนใจในกิจกรรมดงักลาวอยาง

มาก และผูเรียนมองเหน็คุณคาในการติดตอส่ือสารทางอนิเทอรเน็ต ซึง่สงผลตอการทาํงาน การทํา

การบานไดอยางดี และมองเห็นคุณคาของการใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกสในดานวิชาการ และการ

ทํางานในอนาคต 

  

Yao (1993) ไดศึกษาปจจัยที่มีอิทธิพลกับนักศึกษาในการปฏิสัมพันธในการใชไปรษณีย

อิเล็กทรอนกิสและกระดานสนทนา ซึ่งพบวาไปรษณียอิเลก็ทรอนกิสและกระดานสนทนาใชไดดี

ที่สุดในการใชในกิจกรรมที่สัมพันธกับขอมลู และใชในการปฏิสัมพันธระหวางผูที่มีคอมพิวเตอรที่

บานกับมหาวทิยาลยั 
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Eslick (1993) ไดศึกษาการใชกระดานสนทนาในการศึกษาของมหาวทิยาลยัเซาทเทิรน 

แคลิฟอรเนีย พบวา กระดานสนทนามีประโยชนชวยนกัการศึกษาในบทเรียน ผูสอนสามารถใส

เนื้อหา ขาวสาร ในวิชาทีเ่ตรียมใหสําหรับผูเรียน กระดานสนทนาชวยสนับสนนุการบริการได

กวางขวาง มปีระโยชนชวยผูสอนและผูเรียน และผูเรียนสามารถวางแผนในบทเรียนไดเปนอยางดี

ยิ่ง 

 

James (1992) ศึกษาประโยชนของกระดานสนทนาที่ใชในกิจกรรมการสื่อสาร พบวา 

กระดานสนทนามีผูนิยมมากเพราะคาใชจายถกู งายในการติดตอส่ือสาร มีระบบเครือขายที่ใหญ 

มีการสงขอความทีม่ีความสมัพันธกับผูใชกลุมใหญไดสะดวก ผูใชตอบสนองไดตามความตองการ 

 

Ellsworth (1991) ไดศึกษาการใชส่ืออิเลก็ทรอนกิสเปนสื่อที่ใชไดตลอด 24 ชั่วโมง ซึง่ให

การสนับสนุนการปฏิสัมพนัธตอกัน การศกึษาพบวานกัศึกษาสนใจใชกระดานสนทนามากเพราะมี

การยอนกลับการบาน และครูกําหนดงานใหนักศกึษาไดอยางรวดเรว็ 

 

รัตนา บรรณาธรรม (2546) ไดศึกษาปฏิสัมพันธระหวางการสรางผงัความคิดและการ

เปดเผยตัวในกระดานสนทนาที่มีผลตอการคิดวิเคราะหและสังเคราะหในการเรียนบนเว็บ และการ

สรางผังความคิดในการเรียนแบบเปดเผยตัวในกระดานสนทนาที่มีผลตอการคิดวิเคราะหและ

สังเคราะหในการเรียนบนเวบ็ ซึ่งผลการวจิัยพบวา ไมมปีฏิสัมพันธระหวางการสรางผังความคิดกบั

การเปดเผยตวัในกระดานสนทนาที่มีผลตอการคิดวิเคราะหและสังเคราะหในการเรยีนบนเว็บ และ

การสรางผงัความคิดและการเปดเผยตัวในกระดานสนทนามีผลตอการคิดวิเคราะหและสังเคราะห

ในการเรียนบนเว็บ 

 

โลจนนัท ชลลัมพี (2546)  ไดเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และพฤติกรรมการใชกระดานสนทนา

ในการเรียนการสอนบนเว็บของนิสิตระดับปริญญาตรี จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยัทีม่บีุคลิกภาพ

แบบแสดงตัวและแบบเก็บตัว และเรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มีกระดานสนทนา

แตกตางกนั 3 รูปแบบ คือ รูปแบบของกระดานสนทนาที่เปนขอความทั้งหมด, รูปแบบของกระดาน

สนทนาที่มกีารนําภาพการตนูหรือภาพกราฟกมาใชประกอบในกระดานสนทนาเพื่อเปนตัวแทน

ของผูสนทนา และรูปแบบของกระดานสนทนาทีม่ีการนาํภาพถายของผูสนทนามาใชประกอบใน

กระดานสนทนา ผลการวิจยัพบวา 1) ผูเรียนที่เรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มี

รูปแบบกระดานสนทนาตางกนั มีผลสัมฤทธิ์และพฤติกรรมการใชกระดานสนทนาแตกตางกนั 2) 

ผูเรียนทีม่ีบุคลิกภาพตางกนัเมื่อเรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ มีผลสัมฤทธิ์และ
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พฤติกรรมในการเขาใชกระดานสนทนา ไมแตกตางกนั 3) ไมมีปฏิสัมพนัธระหวางโปรแกรมการ

เรียนการสอนบนเว็บที่มีรูปแบบกระดานสนทนาตางกนักับบุคลิกภาพของผูเรียนทีต่างกนั ที่มีตอ

ผลสัมฤทธิ์และพฤติกรรมการใชกระดานสนทนาของผูเรียน 

 

อภิรดี ประดิษฐสุวรรณ (2545) ไดศึกษาผลของการสื่อสารดวยการสนทนาและกระดาน 

ขาวบนเว็บในการเรียนแบบโครงการบนเวบ็ที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความรวมมือในการ

ทํางานกลุมของเด็กทีม่ีความสามารถพิเศษ ผลการวิจัยพบวา เด็กที่มคีวามสามารถพิเศษทางดาน

ปญญาและดานทักษะ เมื่อเรียนโดยใชการสื่อสารดวยกระดานขาวมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความรวมมือในการทํางานสงูกวาการสื่อสารดวยการสนทนา (Chat)  

 

อุดม รัตนอัมพรโสภณ (2544) ไดศึกษาผลของการสื่อสารในเวลาเดยีวกนั การสื่อสารตาง

เวลากันในการเรียนรูผานเวบ็โดยใชปญหาเปนหลักที่มตีอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี ผลการวิจยัพบวา นักศกึษากลุมที่เรียนดวยการสื่อสารในเวลาเดยีวกันและ

นักศกึษากลุมที่เรียนดวยการสื่อสารตางเวลากันผานเว็บโดยใชปญหาเปนหลกั มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไมแตกตางกนั 

 

 กระดานสนทนาเปนเครื่องมือที่ใชในการติดตอส่ือสารที่นกัการศึกษาไดใชอยางแพรหลาย

ในการเรียนการสอนบนเว็บ จากการศึกษารูปแบบกระดานสนทนาที่ใชงานอยูในปจจุบันสามารถ

แบงไดเปน 2 รูปแบบ คือ กระดานสนทนาแบบมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา และกระดาน

สนทนาแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนือ้หา ซึ่งผูวิจัยพบวาปจจุบนัยังไมมีการศึกษาอยางแนชดั

วากระดานสนทนาแตละรูปแบบมีขอดีและขอจํากัดอยางไร ซึ่งในเรื่องของการออกแบบหนาจอ 

เทสเมอรและคณะ (Tessmer and others, 1989 อางถงึใน เกียรติศักด์ิ พันธลําเจยีก, 2541) กลาว

วา การใหผูเรียนเห็นโครงสรางเนื้อหาในตําแหนงปจจุบันที่เรียน ทาํใหผูเรียนไดเหน็อยางชัดเจนวา

ขณะนี้กําลังอยูตรงตําแหนงใดของบทเรียน รวมทัง้ทราบวากาํลังเรียนความรูสวนใดของเนื้อหาใน

บทเรียนนัน้ ทาํใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดเต็มที่ และจากงานวิจยัของ สมเกียรติ สุจริตประภากร 

(2543) พบวา การใชเฟรมในการนําเสนอสารบัญหัวเรื่องงายตอการเรียนรูและลําดบัหัวเรื่องยอยที่

เรียน รวมทัง้กอใหเกิดการจดจําหวัเรื่องตางๆ ที่เคยเรียนผานมาไดดกีวารูปแบบการนําเสนอ

เนื้อหาแบบไมแบงเฟรม แตจากการศึกษาของ นทิัศน อิทธิพงษ (2544) พบวา ควรหลีกเลี่ยงการ

ใชเฟรมเพราะเฟรมอาจจะสรางความยุงยากใหกับผูเรียน แตกระดานสนทนาแบบมกีารนาํเสนอ

โครงสรางเนื้อหาทําใหเสียพืน้ที่ในการนําเสนอเนื้อหาไปสวนหนึง่ ทําใหเนื้อที่ในการนําเสนอเนื้อหา

มีอยูจํากัด ซึ่งจากศักยภาพของกระดานสนทนาที่สามารถบรรจุขอความทีท่ําการอภิปรายไวไดเปน
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จํานวนมาก โดยในแตละหวัขอการอภิปรายอาจจะมีจาํนวนขอความจํานวนมาก และมีประเด็น

ยอยๆ ที่แตกตางกนัอีกหลายประเด็น ทาํใหเกิดความสบัสนและยากที่จะเขาใจในการเขาไป

สนทนาหรือแสดงความคิดเห็น นอกจากนีบ้อยครั้งที่ผูใชมีความสะเพราในการเขาไปอภิปราย

ขอความตางๆ ลงในหวัขอหรือประเด็นยอยๆ ทาํใหเกิดความสับสนในลําดับข้ันของการอภิปราย 

(Kearsley, 2000) ซึ่งสอดคลองกับ นิโคลและคณะ (Nichols and others, 1995) และ ถนอมพร 

เลาหจรัสแสง (2540) ที่กลาววา ในการนําเสนอขอมูลแตละหนา หากมขีอมูลมากเกินไปจะทําให

ผูอานเกิดความสับสนและเบื่อหนายในการอาน  

 

จากประเดน็ปญหาที่กลาวมาทาํใหเกิดประเด็นคําถามทีเ่กี่ยวของกับการออกแบบ

กระดานสนทนาในการเรียนการสอนบนเว็บวา กระดานสนทนารูปแบบใดชวยใหผูเรียนเขาใจ

บทเรียนและทาํใหเกิดการเรยีนรูไดอยางมปีระสิทธิภาพสูงสุด  

 
3. แบบการคิด (Cognitive Styles) 
 

จากที่ทราบกนัแลวการเรียนการสอนผานเว็บมีลักษณะเปนการสอนรายบุคคล (Clark, 

1996) วิธกีารที่จะจัดการเรียนการสอนผานเว็บใหมีคุณภาพไดนั้น จึงจําเปนจะตองรูวาผูเรียนมี

รูปแบบการเรียนอยางไร (Gillani and Relan, 1997) เพราะผูเรียนมีการรับรูส่ิงตางๆ ดวยวธิีการ

ตางๆ กนั เชื่อมโยงความสมัพันธระหวางสิง่ตางๆ ไมเหมอืนกนั และมกีารนําขอมูลขาวสารไปยอย

หรือไปจัดระเบียบดวยวิธีการแตกตางกนั (Cross, 1973  อางถงึใน สมบูรณ ศาลยาชวีนิ, 2526) 

แบบการคิด (Cognitive Style) เปนความแตกตางระหวางบุคคลรูปแบบหนึง่ที่สงผลตอการเรียนรู 

ผูเรียนทีม่ีแบบการคิดตางกนัจะมีลักษณะการเรียนรูทีแ่ตกตางกนัไปดวย ฉะนัน้การทําความเขาใจ

เกี่ยวกับรูปแบบการเรียนรูของผูเรียนที่มีลักษณะแตกตางกนันี้จงึเปนสิง่ที่ผูจัดการเรยีนการสอน

ผานเว็บควรใหความสําคัญเพื่อที่จะไดจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนใหมีความสอดคลองและ

เหมาะสมกับผูเรียนทีม่ีแบบการคิดตางกนั 

 
 3.1 ความหมายของแบบการคิด 
 

นักการศึกษาและนักจิตวทิยาหลายทานไดใหความหมายของแบบการคิดไวตางๆ กัน

ดังตอไปนี้ 
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โคเกน (Kogan, 1971) ไดนิยามความหมายของแบบการคิดวาเปนความแตกตางระหวาง

บุคคลในดานการรับรู การจาํ การคิด ความเขาใจ การแปลงขาวสาร และการนาํขาวสารไปใช

ประโยชน  

 

เมสสิก (Massick, 1976) กลาวไววา แบบการคิดเปนรูปแบบที่ไดมาเกี่ยวกับขอมูล

ขาวสารที่แตละคนมีแตกตางกนัไป และยงัสงผลตอบุคลิกภาพ พฤตกิรรม การรับรู การจาํ การ

แกปญหา ความสนใจ พฤติกรรมทางสังคมและการสรางมโนทัศนเกีย่วกับตนเอง  

 

ออสเบิรน และออสเบิรน (Ausburn and Ausburn, 1978) กลาวถึง แบบการคิดวาเปน 

“มิติทางจิตวทิยา” ซึ่งแสดงถงึการไดมาของขาวสาร (Acquiring) และกระบวนการสนเทศ 

(Processing Information) หรืออาจกลาวไดอีกนัยหนึง่วา เปนเรื่องของความแตกตางระหวาง

บุคคลในการเรียนรู ซึง่ประกอบดวยการรับรู ความคิด ความจํา จนิตภาพและการแกปญหา ซึ่ง

ระดับของกระบวนการเรียนรูนี้มิใชเปนเพยีงเรื่องของทักษะหรือความสามารถเทานัน้ แตเปนความ

ถนัดและยงัเปนความแตกตางระหวางบุคคลในการศึกษาขาวสาร การเก็บขาวสาร การจัดทําอนัมี

ข้ันตอนตางๆ รวมถึงการนําขาวสารไปใช ซึ่งสิ่งเหลานี้จะแสดงถึงความคิดทางสมองที่แตกตางกนั 

 

วิทกนิ (Witkin, 1977) กลาวโดยสรุปวา แบบการคิดเปนลักษณะบุคลิกภาพของบคุคลที่

แสดงใหเหน็ถงึการรับรู และกระบวนการคดิของแตละบุคคล ซึ่งคอนขางจะมีความคงเสนคงวา 

โดยมีลักษณะ ดังนี ้

 1. แบบการคดิเปนเรื่องที่เกีย่วของกับรูปแบบการรับรูมากกวาขั้นตอนตางๆ ของ

กระบวนการจดจํา 

 2. แบบการคดิมีอิทธิพลตอบุคลิกภาพของบุคคล และเปนตัวชี้ลักษณะที่เดนในตวับุคคล

ใหแสดงออกมา 

 3. แบบการคดิเปนสิ่งที่ติดตัวบุคคลแตละคน ซึง่สามารถเปลี่ยนแปลงไดตามอายุแตไม

อาจทาํใหรูปแบบการคิดของบุคคลนั้นๆ เปลี่ยนแปลงจากเดิมไปโดยสิ้นเชิง 

 

โกลดสไตนและแบลคแมน (Goldstein and Blackman, 1981) ไดสรุปวา แบบการคิด 

หมายถงึ ลักษณะของแตละบุคคลในการจดักระทําตอส่ิงแวดลอมที่ไดรับ เปนการเชื่อมโยงระหวาง

ส่ิงเราที่เปนสิง่แวดลอมและผลที่บุคคลไดรับจากสิ่งเรา 
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แมทลิน (Matlin, 1983 อางถึงใน ปวีณา แชมชอย, 2544) ไดกลาวถงึ แบบการคิด วา 

แบบการคิดไมใชตัวเนื้อหาหรือระดับของทักษะที่เกี่ยวกับความรู ความเขาใจ แตรูปแบบการคิดจะ

แสดงใหเหน็ถงึทัศนคติ ความชอบหรือวิธกีารของบุคคลที่ใชในการคิด การไตรตรอง 

 

จากนิยามทัง้หมดนี ้สามารถสรุปไดวา แบบการคิด หมายถงึ ลักษณะการคิดของบคุคลที่

สงผลตอบุคลิกภาพ พฤตกิรรมและการเรียนรูในดานตางๆ ไมวาจะเปน ความจํา ความเขาใจ การ

นําไปใช การแกปญหา ทกัษะความสามารถรวมทัง้ดานทัศนคติของแตละคน 

 

วิทกนิ, มวัร, กดูอีนาฟ และคอกซ (Witkin, Moore, Goodenough and Cox, 1977) ได

อธิบายถึงสาระสําคัญของแบบการคิดในมิติ ฟลด ดิเพนเดนซ และฟลด อินดิเพนเดนซ ไว 4 ขอ มี

สาระสําคัญดงันี ้

1. แบบการคดิเปนเรื่องที่เกีย่วกับรูปแบบมากกวาเนื้อหา ซึง่หมายถึงความแตกตางของ

คนในกระบวนการรับรู การคดิ และการแกปญหา 

2. แบบการคดิมิไดแสดงใหเห็นถึงกระบวนการไดมาซึ่งความรูดังกลาวเทานัน้ แตยงัมีอิทธิ

พบตอบุคลิกภาพของบุคคลดวย และจะเปนตัวชี้ลักษณะที่เดนในตวับุคคลใหแสดงออกมา 

นอกจากนัน้ ยงัมีสวนสําคัญในการรับรูสาระที่มิใชภาษา (Nonverbal) อีกดวย 

3. แบบการคดิเปนสิ่งที่ติดตัวมนุษยแตละคน ซึง่สามารถมีการพฒันาเปลี่ยนแปลงไดตาม

อายุ แตก็ไมอาจทาํใหแบบการคิดของคนคนนัน้เปลี่ยนแปลงจากเดมิไปอยางสิน้เชงิได 

4. แบบการคดิมีลักษณะที่เดนอยู 2 ลักษณะ (Bipolar) คือ ลักษณะฟลด ดิเพนเดนซ และ

ลักษณะฟลด อินดิเพนเดนซ โดยแท แตก็ยงัมีบุคคลที่มีแบบการคิดสองลักษณะรวมกัน ซึ่งจะมี

อยางหนึ่งมากหรือนอยกวากันนั้น สามารถวดัไดจากคะแนนที่ไดจากการทดสอบดวยแบบทดสอบ

เดอะกรุป เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสต ซึง่เปนสเกลแบบตอเนื่อง (Continuous Scale) ของคะแนน

ตั้งแต 0-18 ผูที่ได 0 คะแนน เปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ เต็มที่ และผูที่ได 18 

คะแนน เปนผูที่มีแบบการคิด ฟลด อินดิเพนเดนซ เต็มที่ สวนผูที่ไดคะแนนในระหวางนั้นถือวามี

แบบการคิดรวมกัน คือ เปนฟลด ดิเพนเดนซ และฟลด อินดิเพนเดนซ ซึ่งจะมากหรอืนอยไปทางใด 

เปนไปตามคะแนนที่ทาํได แบบการคิดยังแสดงถึงลักษณะความแตกตางของบุคคลในเรื่องของการ

รับรู กิจกรรมทางความคิด และสติปญญา ในวงการศึกษา จงึมกีารศกึษาและวิจัยเกี่ยวกับแบบ

การคิดกับเทคโนโลยกีารศึกษา และออกแบบระบบการเรียนการสอน เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนให

สอดคลองกับแบบการคิดของผูเรียนที่มีความแตกตางกนั แบบการคิดยังถกูใชพิจารณาในเรื่องของ

การออกแบบสื่อการสอน โดยเฉพาะในเนื้อหาสาระที่จะชวยในการเรียนรู แคเนอลอส เทยเลอร
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และเกตส (Canelos, Taylor and Gates, 1980) ย้ําวา แบบการคิดมีอิทธิพลอยางมากตอตัว

ผูเรียนในการเรียนรูเนื้อหาจากสื่อตางๆ  

 

นอกจากนี ้ยงัมีนักการศึกษาหลายทานทีอ่างองคประกอบของความคงอยูของแบบการคิด

ในดานจิตวิทยา และสรีรวิทยา เนื่องจากมีอีโก (Ego) เปนตัวควบคุมจัดการกับขาวสารขอมูลที่

รับมาโดยจัดกระทํารวมกับส่ิงแวดลอม และแรงกระตุนภายในของมนษุย คือพนัธกุรรมและ

ฮอรโมน ซึง่ทั้งหมดนี้เปนเรื่องของสมองที่มกีารรับรูตางกนัระหวางผูทีม่คีวามถนัด และ

ความสามารถในการมองเหน็ (Visualizer) กับผูที่ไมมีความถนัด และไมมีความสามารถทางการ

มองเหน็ (Nonvisualizer) ดังนัน้จึงสรุปไดวา ขาวสารขอมูลตางๆ ที่รับมานัน้เกีย่วของกับ

องคประกอบทางการรับรู กระบวนการทางสรีรวิทยาและบุคลิกภาพ ซึ่งจะปรากฏออกมา โดยการ

จัดกระทําของสมองของมนษุยแตละคนตามแบบการคดิที่บุคคลนั้นมอียู (Ausburn and 

Ausburn, 1978) 

 
 3.2 แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซและแบบฟลด อินดิเพนเดนซ  
 

แบบการคิด (Cognitive Style) มีขอบเขตในการศึกษาไดหลายรูปแบบ มิติของแบบการ

คิดที่ไดรับการศึกษาและวิจยัมากเพื่อนําไปใชในวงการศึกษาและเปนแบบทีน่าจะมีอิทธพิลตอการ

เรียนรูจากเว็บ คือ แบบการคิดตามทฤษฎขีองวิทกินและคณะ (Witkin and others, 1977) ซึ่งได

แบงรูปแบบการคิดของบุคคลโดยตัดสินจากความสามารถของบุคคลที่จะเอาชนะอิทธพิลจากการ

ลวงใหไขวเขวของภาพ ขณะที่บุคคลกําลงัพยายามจัดจําแนกสิง่เรา ออกเปน 2 รูปแบบ คือ 

 1. ฟลด อินดิเพนเดนซ (Field Independence) เปนแบบการคิดของบุคคลที่เปนอสิระจาก

การลวงของภาพที่เปนพืน้ไดมาก สามารถวิเคราะห จําแนกสิ่งเราไดดี 

 2. ฟลด ดิเพนเดนซ (Field Dependence) เปนแบบการคิดของบุคคลที่มีลักษณะการคิด

วกวน สับสน อันเนื่องมาจากอิทธพิลการลวงของภาพทีเ่ปนพืน้ จนขาดการพนิิจพิเคราะหในสาระ

ที่ไดรับ บุคคลแบบนี้จึงมองสิ่งตางๆ ในภาพรวม 

 
3.3 ลักษณะของบุคคลทีม่ีแบบการคดิแบบฟลด ดิเพนเดนซและแบบฟลด อินดิ

เพนเดนซ  
 

จากการศึกษาและรวบรวมงานวิจัย พบวาผูที่มีแบบการคิดตางกัน จะมีลักษณะเฉพาะตัว

ที่แตกตางกัน ดังนี ้
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 1. จากการศึกษาคนควาพบวา แบบการคดิมีความสัมพนัธกับตัวแปรอื่นๆ อีกหลายดาน 

เชน เร่ืองของเพศ วยั ระดับสติปญญา เปนตน ผลจากการศึกษาพบวา เพศหญงิจะมีความเปนฟลด 

ดิเพนเดนซ มากกวาเพศชาย (Witkin and others, 1971) สวนในเรื่องพัฒนาการของความเปนฟลด 

ดิเพนเดนซ และฟลด อินดิเพนเดนซ ในตวับุคคลพบวา ความเปนฟลด อินดิเพนเดนซ ในตัวคนเรา

จะเพิ่มข้ึนในอตัราที่สัมพนัธกับระดับอาย ุในชวง 8-15 ป ความเปนฟลด อินดิเพนเดนซจะ

เปลี่ยนแปลงเพิ่มข้ึนอยางชาๆ อาย ุ15-24 ป ความเปนฟลด อินดิเพนเดนซ จะแสดงออกอยาง

ชัดเจน และเมือ่คนมีอายมุากขึ้นและเขาสูวัยชรา ความเปนฟลด ดิเพนเดนซ จะคอยๆ เพิม่ข้ึน 

(Witkin, Goodenough and Krap: 1967 อางถึงใน Witkin and others, 1971: 5) 

 

 2. ผูทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ จะมีความเชื่อตามคานยิมและบรรทัดฐานของ

สังคม ในขณะที่ผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ จะยึดมัน่ในความเชื่อของตนเองเปนหลัก 

(Saracho and Spodek, 1981) 

 

 3. ผูทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ จะสนใจตอบุคคลอื่นเปนอยางมากและสราง

ความสนิทสนมตอผูที่ปฏิสัมพันธดวย สวนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ จะชอบอยูตาม

ลําพงัและไมสนใจตอบุคคลอื่น (Saracho and Spodek, 1981) 

 

 4. บุคคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ จะสามารถเรียนและจําไดดีในการเรียนรู

เกี่ยวกับการวิเคราะหจาํแนกแยกแยะในทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร (Goodenough, 1976) และ

ยังสนใจที่จะเรียนในเรื่องที่เปนนามธรรมและทฤษฎีตางๆ (Witkin, 1977) แตสําหรับบุคคลที่มีแบบ

การคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ จะสามารถเรียนไดดีในการเรียนเรื่องทั่วๆ ไปในดานสงัคมศาสตร 

(Goodenough, 1976) 

 

 5. ผูทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ จะสามารถเจาะเขาถงึเนื้อหาสวนยอยที่เปน

สวนประกอบของเนื้อหาสาระสวนรวม และเขาใจดวยวาสวนยอยนัน้เปนสวนทีย่อยตางหากออกมา

จากสวนรวมทัง้หมดอยางไร และเปนผูที่สามารถนาํระบบโครงสรางของการแกปญหาของตนเองไป

ใชในการแกปญหาในสถานการณตางๆ ได ในทางตรงขามบุคคลประเภทฟลด ดิเพนเดนซ จะตอง

อาศัยการมองเห็นเนื้อหาสาระที่เปนสวนรวมทัง้หมดกอนเพื่อเปนแนวทางสําหรับทาํความเขาใจ

เนื้อหาสวนยอยซึ่งเปนสวนประกอบของสวนรวมทั้งหมด และจะไมสามารถแยกแยะเนื้อหาสาระได

โดยไมมีบริบทหรือสภาพแวดลอมที่เกี่ยวของเขามาชวย (สมพร จารุนฎั, 2540) 
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 6. ผูทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ จะทาํงานโดยมุงที่ตัวงาน และอาจไมตองการ

กรอบหรือระบบโครงสรางอะไรมาชวยนาํทางในการแกปญหาเทาไหรนัก รวมทั้งสามารถแยกแยะ

ปญหาใหญออกเปนสวนประกอบยอยไดดีกวาผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ ซึง่จะมี

ลักษณะตรงกนัขาม กลาวคอื ทํางานที่มุงตัวบุคคลอื่น สนใจวาคนอืน่ๆ จะพูดหรือทําอะไรมากกวา

อยางอืน่ ชอบอยูกับคนอ่ืน และชอบทํางานเปนกลุม เมือ่เนื้อหาสาระที่จะตองเรยีนขาดโครงสราง

หรือกรอบนําทางและผูเรียนจะตองสรางขึ้นเองในการที่จะเขาใจเนื้อหาสาระ บุคคลประเภทฟลด 

ดิเพนเดนซ มกัจะประสบปญหามากกวาบุคคลประเภทฟลด อินดิเพนเดนซ ผูเรียนที่มีลักษณะการ

คิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ อาจจะตองการความชัดเจนอยางมากในเนือ้หาสาระที่จะตองอานและใน

งานที่จะตองทาํตรงกนัขามผูเรียนแบบฟลด อินดิเพนเดนซ อาจจะพอใจทํางานทีม่ีการเสนอแนะ

อยางหลวมๆ มีแนวทางปฏิบัติภายในกรอบกวางๆ เพือ่ที่จะไดใชความคิดอยางกวางขวางอิสระ  

(สมพร จารุนฎั, 2540) 

 

 7. ผูทีม่ีรูปแบบการคิดทั้งสองแบบนี้จะมพีฤติกรรมการเรียนรูที่แตกตางกนั 2 ลักษณะ คือ 

การใชตัวกลางในการเรียนรู และการใชประโยชนจากความเดนชัดของตัวชี้แนะ กลาวคือ ผูทีม่ีแบบ

การคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ จะมีความสามารถในการสรุปหลักการตางๆ จากประสบการณของ

ตนไดดีกวาผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ เชน ในการเรียนเนือ้หาที่มีโครงสรางคลุมเครือ 

ผูเรียนตองสรุปหลักการดวยตนเอง ผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ จะสามารถใช

ประโยชนจากตัวกลางในการเรียนรูเพื่อเชือ่มโยงสิง่ตางๆ และสรุปเปนหลกัการไดดีกวากลุมที่มีแบบ

การคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ อีกลักษณะหนึง่ คือ การใชประโยชนจากความเดนชัดของตัวชี้แนะ 

(Cue Salience) ตัวชี้แนะที่เดนชัดมากจะทําใหเกิดการเรียนรูไดดีกวาตัวชี้แนะที่เดนชัดนอย ตวั

ชี้แนะทีเ่ดนชัดจะสงผลตอผูที่มีความคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ มากกวาผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด 

อินดิเพนเดนซ (พัชรี เกียรตนิันทวมิล, 2530) 

 

นอกจากนี ้Ramirez Castaneda (1974) ยังไดสรุปลักษณะของผูเรียนดานตางๆ ระหวาง

ผูเรียนทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (FD) และแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) ดังนี ้
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แบบการคิด (Cognitive Styles) ลักษณะผูเรยีน 
(Student 

Characteristics) 
ฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) ฟลด ดิเพนเดนซ (FD) 

ลักษณะบุคลกิภาพ

โดยรวม (Overall  

Characteristics) 

- มุงความสนใจเปนสวนๆ มากกวา   

สนใจภาพรวมทั้งหมด 

- เปนคนที่ใหความสนใจตอส่ิงที่

สนใจและวิเคราะหความแตกตาง 

ไดเปนอยางดี 

- อธิบายหรือแสดงใหเหน็สิง่ที่สนใจ 

โดยมุงไปที่รูปแบบเรื่องราว 

 

- มุงความสนใจเปนภาพรวมหรือองค      

รวมมากกวาแยกสนใจเปนสวนๆ 

- เปนคนที่ใหความสนใจกบัความ 

สัมพันธและลักษณะทางสังคม 

- อธิบายหรือแสดงใหเหน็สิง่ที่สนใจใน 

ลักษณะทีเ่ชื่อมโยงกับรูปแบบเรื่องราว 

ความสัมพันธกับ

เพื่อน (Relationship 

to Peers) 

- ชอบที่จะทํางานคนเดียวเปนอิสระ 

- ชอบที่จะแขงขันและไดรับความ 

สนใจเปนรายบุคคลเปนพิเศษ 

- เปนบุคคลทีมุ่งสนใจในงานทีท่ํา

เปนหลกัและไมสนใสภาพแวดลอม

ในสังคมขณะที่ทาํงานอยู 

 

- ชอบที่จะทํางานรวมกบัผูอ่ืน เพื่อทาํ 

ใหงานประสบความสาํเร็จบรรลุเปาหมาย 

- ชอบที่จะชวยเหลือคนอ่ืนๆ 

- เปนบุคคลทีม่ีอารมณออนไหวงายตอ

การรับความรูสึกและความคิดเห็น  

จากผูอ่ืน 

ความสัมพันธสวนตัว

กับผูสอน (Personal 

Relationship to 

Teacher) 

- ไมคอยมีความสนทิสนมกบัผูสอน 

- มีปฏิสัมพนัธกับผูสอนเฉพาะกับ  

งานที่ไดรับมอบหมาย 

- แสดงออกซึ่งความรูสึกที่ดตีอผูสอน 

- ชอบถามคาํถามเกี่ยวกับรสนิยมของ 

ผูสอนและประสบการณสวนตัวและ  

ยังพบวามักจะมีพฤตกิรรมที่เลียนแบบ    

ผูสอน 

 

ความสัมพันธดาน 

การเรียนการสอนกับ 

ผูสอน(Instructional 

Relationship To 

Teacher) 

- ชอบที่จะลองทาํงานใหมโดยไม 

ตองการความชวยเหลือจากผูสอน 

- ใจรอนที่จะเริ่มงานและตองการที่

จะทาํใหเสร็จโดยเร็ว 

- ไมตองการรางวัลทางสงัคม 

 

- ตองการคําแนะนําและการอธิบาย 

อยางกระจางจากผูสอน 

- ชอบรางวัลจากผูสอนโดยตรง 

- มีแรงจูงใจสงูเมื่อไดทํางานรวมกบัผู 

สอนเปนการสวนตัว 
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แบบการคิด (Cognitive Styles) ลักษณะผูเรยีน 
(Student 

Characteristics) 
ฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) ฟลด ดิเพนเดนซ (FD) 

ลักษณะของหลักสูตร

ที่สงเสริมการเรียนรู 

(Characteristics of 

Curriculum that 

Facilitate Learning) 

- เนนการใหรายละเอยีดของ

ความคิดรวบยอด 

- ควรเนนความคิดรวบยอด

ทางดานคณิตศาสตรและ

วิทยาศาสตร 

- เนนการมอบหมายแหลงขอมูลที่    

ทําใหเกิดการคนพบดวยตนเอง 

- มีการอธิบายวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม

และส่ิงที่คาดวาจะไดรับจากหลักสูตรแก

ผูเรียน 

- นําเสนอความคิดรวบยอดเกี่ยวกับส่ิงที่

เกี่ยวของกับมนุษยหรือสังคมหรือ         

นําเสนอในลกัษณะของเรื่องราว 

- เนนแนวคิดที่เกีย่วของกับความสนใจ 

และประสบการณสวนบุคคล 

 

 
3.4 วิธทีี่ใชในการจําแนกแบบการคิด 

 
ในอดีต การจาํแนกแบบการคิดของบุคคลตามวิธีของวทิกนิ มีอยู 2 ลักษณะ คือ วิธแีรก

เปนการทดสอบที่เรียกวา ร็อดแอนเฟรมเทสท (Rod-and-Frame Test : RFT) ผูเขารับการทดสอบ

จะเขาไปอยูในหองปฏิบัติการที่มีกรอบสี่เหลี่ยมและเสนเรืองแสง (Luminous Square Frame and 

Rod) ซึ่งอยูแนวเดียวกนัทั้งกรอบและเสนเรืองแสง สามารถหมนุตามเข็มและทวนเขม็นาฬิกาได

อยางเปนอิสระตอกัน เมื่อเร่ิมการทดลองจะเหน็ทัง้กรอบและเสนเรืองแสงวางอยูในลกัษณะเอียง  

วิทกนิจาํแนกแบบการคิดโดยพิจารณาลักษณะการปรับเสนเรืองแสงของผูรับการทดลอง วทิกนิ

พบวา บางคนปรับเสนโดยยดึกรอบเรืองแสงเปนหลัก เชน ถาวางกรอบ 30 องศา ผูนั้นจะปรับเสน

เรืองแสงเอียง 30 องศาตามแนวกรอบ โดยที่เขาใจวาตนเองปรับเสนเรืองแสงไดตรงตั้งฉากกับแนว

พื้นราบแลว กลุมนี้จัดเปนพวกที่ตองพึง่พงิสภาพแวดลอม หรือผูทีม่ีแบบการคดิแบบฟลด      

ดิเพนเดนซนัน่เอง แตจะมีคนอีกกลุมหนึ่งที่สามารถปรบัวัตถุไดตรงโดยไมข้ึนกับความเอยีงของ

กรอบเรืองแสง พวกนี้จัดเปนกลุมฟลด อินดิเพนเดนซ เพราะไมตองพึง่พาสภาพแวดลอม 

 

การทดสอบวธิีที่สอง เรียกวา เดอะ บอด้ี เอดจัสทเมนท เทสท (The Body-Adjustment 

Test : BAT) เปนการทดสอบการปรับตําแหนงของตนเอง โดยผูเขารับการทดสอบจะนั่งอยูบนเกาอี้

ที่สามารถปรบัใหเอนไปมาไดในลักษณะตามเข็มและทวนเข็มนาฬิกา เกาอี้ดงักลาวจะตั้งอยูใน

หองที่สามารถปรับระนาบการหมุนไดเชนกนั เมื่อเร่ิมการทดสอบเกาอี้แลหองจะอยูในลักษณะ
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เอียง ผูเขารับการทดสอบซึง่นั่งอยูบนเกาอีจ้ะตองปรับเกาอี้ที่ตนนัง่อยูในลักษณะที่ตั้งฉากกับพื้น

โลก จากการทดสอบพบวา บางคนสามารถปรับเกาอี้ใหตั้งฉากกับพืน้โลกได วทิกนิเรียกกลุมนี้วา

เปนบุคคลที่มแีบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ สวนคนที่ปรับเกาอีโ้ดยขึ้นอยูกับความเอียงของ

พื้นหองถือวาเปนกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ 

 

ตอมาวิธกีารทดสอบไดพัฒนาไปจากเดิม โดยเปลี่ยนจากการทดสอบในหองทดลองมา

เปนการทดสอบที่เรียกวา เดอะ เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสท (The Embedded Figures Test : 

EFT) ของวิทกนิและคณะ (Witkinn and others,1971) ซึ่งเปนการทดสอบรายบุคคลเกี่ยวกับการ

รับรูส่ิงตางๆ จากสภาพแวดลอม โดยแบบทดสอบที่ใชในการจาํแนกแบบการคิดดวยวิธนีี้ใน

ปจจุบันไดพฒันาออกมาอกี 2 แบบ คือ แบบทดสอบ เดอะ ซิลเดรน เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสท 

(The Children Embedded Figures Test : CEFT) สําหรับใชทดสอบกับเด็กทีม่ีชวงอายุ 5-10 

ขวบ ซึ่งตองใชวัดเปนรายบุคคล และแบบทดสอบ เดอะ กรุป เอมเบดเดด ฟกเกอร เทสท (The 

Group Embedded Figures Test : GEFT) ซึ่งใชสําหรับวัดบุคคลทั่วไปที่มีอายุตัง้แต 10 ขวบขึ้น

ไป และสามารถวัดไดกับคนครั้งละมากๆ 

 

ในการวิจัยครัง้นี ้ผูวิจยัไดเลือกใชแบบทดสอบ GEFT เนื่องจากกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย

เปนนกัเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งมีอายุมากกวา 10 ป และตองทาํการทดลองเปนกลุม

ใหญ โดยแบบทดสอบ GEFT เปนแบบทดสอบที่กําหนดใหผูเขารับการทดสอบคนหารูปภาพทรง

เรขาคณิตงายๆ ที่กาํหนดให ซึ่งจะซอนอยูในภาพใหญทีม่ีความซับซอนอีกที โดยมีระยะเวลาเปน

เกณฑกาํหนด บุคคลใดที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ จะมองเหน็ภาพที่ซอนอยูในความ

ซับซอนไดงาย ในขณะทีบุ่คคลที่มีลักษณะแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ จะมองเหน็ยาก

เนื่องจากถูกรบกวนดวยความซับซอนของภาพใหญ แบบทดสอบนี้แบงออกเปน 3 ตอน คือ ตอนที่

หนึง่ มีภาพใหคนหา 7 ภาพ และกําหนดใหใชเวลาในการคนหาภาพ 2 นาที สวนตอนที่สองและตอน

ที่สาม มีภาพใหคนหาตอนละ 9 ภาพ ซึง่กาํหนดใหใชเวลาในการคนหาภาพ ตอนละ 5 นาท ีรวม

เวลาในการทําแบบทดสอบนีท้ั้งหมด 12 นาท ีสําหรับการตรวจใหคะแนนจะตรวจใหคะแนนเฉพาะ

ตอนที่สองและตอนที่สาม โดยใหคะแนนภาพทีถู่กตองภาพละ 1 คะแนน ทาํใหมีคะแนนเต็มอยู 18 

คะแนน ผูที่ไดทําได 0 คะแนน จัดอยูในประเภทบุคคลทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซเตม็ที ่ผูที่

ทําได 18 คะแนน จัดอยูในประเภทบุคคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซเต็มที่ และเมื่อมี

การแบงเปนกลุม ผูที่ไดคะแนนระหวาง 0-6 คะแนน อยูในกลุมผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพน

เดนซ ผูที่ไดคะแนนระหวาง 13-18 คะแนน อยูในกลุมผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ  

สวนผูที่ไดคะแนนระหวาง 7-12 คะแนน ถือวาเปนกลุมผสม (Field-mixed : FM) หรือกลุมกลางที่ไม
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มีแบบการคิดเอนเอียงไปเปนแบบใด ในการทําแบบทดสอบจะตองมกีารจับเวลาอยางเครงครัด เพื่อ

ใหผลที่ออกมาเทีย่งตรงตามความเปนจริง ในการเตรียมการทดสอบตองมีอุปกรณดังนี้ คือ 

 1. นาฬกิาจับเวลา 

 2. แบบทดสอบ 

 3. ดินสอดําชนิดออนขนาด 2B หรือ 4B 

 4. ยางลบ 

 

ข้ันตอนการทดสอบ 

 1. จัดเตรียมสถานทีพ่รอมอุปกรณสําหรับการทดสอบ 

 2. เมื่อผูเขาทดสอบนั่งประจําที่แลว ผูควบคุมการสอบตองอธิบายขัน้ตอนตางๆ ใหผูทดสอบ

ไดรับทราบอยางชัดเจน และใหปฏิบัติตามอยางเครงครัด 

 3. ผูควบคุมการสอบจะเปนผูใหสัญญาณในการทําแบบทดสอบ โดยกลาววา “เร่ิม” หรือ 

“หยุด” ตามจังหวะของการจบัเวลาอยางเครงครัด 

 4. เมื่อเตรียมการและอธิบายข้ันตอนเพื่อการทาํแบบทดสอบจนผูเขาทดสอบเขาใจแลว จึง

จะเริ่มดําเนินการสอบได 

 5. เมื่อหมดเวลาสําหรับทําแบบทดสอบ ใหเก็บแบบทดสอบแลวนํามาตรวจใหคะแนน 
 
3.5 งานวิจัยที่เกี่ยวของกบัแบบการคดิ 

 
Lin, Chi-Hui (1994) ไดทําการศึกษาผลของโครงสรางเนื้อหาและแบบการคิดตอการ

ปฏิบัติและเจตคติของนักเรียนที่เกี่ยวกับความรูพืน้ฐานทางคอมพิวเตอรที่มีเนื้อหาทางดาน

ส่ิงแวดลอมมากเกนิไป โดยมีวัตถุประสงคเพื่อทดสอบผลกระทบของรูปแบบโครงสรางเนื้อหาและ

แบบการคิดตอการปฏิบัติ และเจตคติของนักเรียน ผลการศึกษาพบวา กลุมตัวอยางที่คิดแบบ

อิสระ (Field Independence) สามารถปฏิบัติงานเกี่ยวกับคอมพิวเตอรไดดีกวาผูทีค่ิดแบบไม

อิสระ (Field Dependence) และแบบการคิดสามารถทาํนายเจตคติตอความรูพืน้ฐานเดิมทาง

คอมพิวเตอร 

 

Hsu and Wedman (1994) ไดตรวจสอบปจจัยทีม่ีอิทธพิลตอการแกปญหาของนักเรียน

เชิงเปรียบเทียบตามการเนนเนื้อหา (ดานกระบวนการและหลักการ) ตามจํานวนครั้งของการฝกหัด 

และตามลักษณะของผูเรียน ผลปรากฏวา ในสภาพการณเดียวกนัความสามารถในการแกปญหา

ของนักเรียนแบบการคิดแบบอิสระ จะดีกวานักเรียนแบบการคดิแบบไมอิสระ และผลของ
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ปฏิสัมพันธรวมพบวา นักเรยีนแบบการคิดแบบอิสระที่ไดรับการสอนแบบเนนหลักการและไดรับ

การฝกหัดหลากหลายรูปแบบ จะสามารถแกปญหาไดดีกวานักเรียนในกลุมอ่ืน ในขณะที่นกัเรียน

แบบการคิดแบบไมอิสระที่ไดรับการสอนแบบเนนดานกระบวนการและไมไดรับการฝกหัด จะมี

ความสามารถในการแกปญหาไดต่ํากวากลุมอ่ืน 

 

Hsu Chia - Ling Linda (1994) ไดศึกษาเปรียบเทียบการแกปญหาในเชิงเนื้อหาการฝก

ปฏิบัติและแบบการคิดของนักเรียนทีเ่รียนในระดับวทิยาลัย โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปจจัยทีม่ี

ผลกระทบตอการแกปญหา ผลการศึกษาพบวาผูที่มีแบบการคิดตางกนัมีความสามารถในการ

แกปญหาตางกัน ผูที่มีแบบการคิดแบบอิสระ (Field Independence) ที่ไดรับการฝกปฏิบัติจะ

แกปญหาไดดีกวาผูที่มีแบบการคิดแบบไมอิสระ (Field Dependence) 

 

Howard, Watson and Allen (1993) ไดศึกษาเกี่ยวกับแบบการคิดและการเลือกวิธกีาร

แกปญหาโดยใชโปรแกรม Logo กับเด็กผวิดํา กลุมตัวอยางเปนเดก็ผวิดาํอายุ 4 ขวบ จํานวน 16 

คน เครื่องมือที่ใชในการจําแนกรูปแบบการคิด คือ CEFT จําแนกไดเด็กที่มีแบบการคิดแบบ FI 

จํานวน 9 คน และเด็กที่มีแบบการคิดแบบ FD จํานวน 7 คน ระยะเวลาในการฝก 10 ชั่วโมง 

งานวิจยัพบวา เด็กทีม่ีแบบการคิดแบบ FI จะสามารถแสดงออกถึงการรอบรูเกี่ยวกับงานไดดีกวา

เด็กที่มีแบบการคิดแบบ FD 

 

Wang and Jonassen (1993) ไดทดลองความสัมพันธระหวางแบบการคิดกับโปรแกรม

ไฮเปอรเท็กในการสอนวิชาการถายโลหิต ผลการทดลองพบวา ผูเรียนแบบ FI ใชเวลาในชวงของ

การทดลองปฏิบัติและใชจํานวนหนาจอในการเรียนรูมากกวาผูเรียนแบบ FD นอกจากนี้ยังพบวา

ผูเรียนแบบ FI เรียนไดครอบคลุมทั้งบทเรียนมากกวาถงึแมจะดูวามองเนื้อหา ในแตละหนาจอ

อยางผวิเผนิ ผลการทดลองดงักลาวแสดงใหเหน็วา ผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกันเลือกวิธกีาร

เรียนรูที่แตกตางกนัในสภาพการเรียนการสอนแบบโปรแกรมไฮเปอรมีเดีย 

 

Wey and Waugh (1993) ไดทดลองกับนกัศึกษามหาวทิยาลยัทีม่ีแบบการคิดตางกนั 

เรียนวิชาวฒันธรรมตะวันตกโดยการเรียนดวยบทเรยีนไฮเปอรเท็กซ 2 แบบ คือ แบบตัวหนังสือ

อยางเดยีว กบัแบบตัวหนงัสือกับรูปภาพ ผลการทดลองพบวา ในการเรียนดวยแบบตัวหนังสือ

อยางเดยีว ผูเรียนแบบ FI เรียนรูไดดีกวาผูเรียนแบบ FD แตในการเรียนแบบตัวหนงัสือและภาพไม

พบความแตกตางระหวางทัง้สองกลุม ผลที่ไดจากวิจัยสรุปไดวา ผูทีม่แีบบการคิดแบบ FD จะไดรับ
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ประโยชนจากรูปแบบของเนือ้หาที่มีตัวหนงัสือและรูปภาพประกอบ โดยภาพประกอบจะเปนตวั

ชี้แนะภายนอก (External Cues) ที่ใหผลดีตอการเรียนรูของผูที่มีแบบการคิดแบบ FD 

 

มนัสว ีโพธิ์ทอง (2546) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 

ที่มีรูปแบบการคิดแตกตางกัน ที่ไดรับวิธีการสอนตางกนัในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง 

บรรยากาศ ผลการวิจยัพบวา 1) นักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FD เมื่อเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานกัเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI 2) 

นักเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มวีิธกีารสอนตางกนั มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ไมแตกตางกนั 3) นักเรียนทีม่ีรูปแบบการคิดตางกันเมื่อเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ที่

มีวิธีการสอนตางกนัมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนไมแตกตางกัน 

 

ศริิลักษณ เส็งมี (2543) ไดศึกษาผลการใชบทเรียนโปรแกรมที่มกีารนาํเสนอแบบอุปมาน, 

อนุมาน และวธิีสอนตามปกติกับนักเรียนที่มีรูปแบบการคิดแบบ FD และ FI, เพศ และระดับผลการ

เรียนที่แตกตางกนัตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาภาษาอังกฤษ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 1 

ผลการวิจยัพบวา นักเรียนที่มีรูปแบบการคิด และระดับผลการเรียนที่ตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนแตกตางกัน สวนนักเรียนที่มีเพศตางกนัมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนไมแตกตางกนั และยงัพบวา

นักเรียนทีเ่รียนจากวิธีสอนที่ตางกันทาํใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน โดยนักเรียนทีเ่รียน

จากวธิีสอนโดยใชบทเรียนโปรแกรมที่มีการนําเสนอแบบอุปมาน, อนมุาน มีผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนสูงกวานกัเรียนที่เรียนจากวธิีสอนตามปกติ แตไมพบความแตกตางระหวางนักเรียนที่เรียน

จากวธิีสอน โดยใชบทเรียนโปรแกรมที่มีการนําเสนอแบบอุปมานกับแบบอนุมาน 

 

เนาวนิตย ใจมั่น (2542) ไดศึกษาผลของแบบการคิดและรูปแบบการสอนคอมพวิเตอร

โปรแกรมสําเร็จประยุกตทีม่ตีอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนิสิตนกัศึกษาระดับปริญญาตรี 

ผลการวิจยัพบวา ผูเรียนทีม่ีแบบการคิดตางกนั คือ แบบการคิดแบบ FD และแบบการคิดแบบ FI 

เมื่อเรียนคอมพิวเตอรโปรแกรมสําเร็จประยุกตดวยรูปแบบการสอนที่ตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนไมแตกตางกนั แตผูเรียนที่เรียนคอมพิวเตอรโปรแกรมสําเร็จประยุกตดวยรูปแบบการสอนที่

ตางกนั คือ รูปแบบการสอนหลักการกอนการฝกปฏิบัตแิละรูปแบบการสอนหลกัการและการฝก

ปฏิบัติพรอมกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกนั และรูปแบบการสอนที่มีผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนที่ดกีวา คือ รูปแบบการสอนหลักการกอนการฝกปฏิบัติ 
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บุญเสริม เนตรเกง (2539) ไดศึกษาปฏิสัมพันธของแบบการคิดและชนดิของมุมกลองใน

การสาธิตการตัดตอวีดิทัศนดวยบนเรยีนวดีิทัศนทีม่ีผลตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนิสิต

ปริญญาตรี ผลการวิจยัพบวา นิสิตที่แบบการคิดตางกนั คือ แบบการคิดแบบ FD และแบบการคดิ

แบบ FI เมื่อเรียนดวยบทเรยีนวีดทิัศนที่ใชมุมกลองในการสาธิตการตัดตอวีดิทัศนตางกนัมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกนั แตนิสิตที่เรียนดวยบทเรียนวีดทิศันที่ใชมมุกลองในการ

สาธิตการตัดตอวีดิทัศนตางกัน คือ มุมออบเจคทีฟ และมุมซับเจคทฟี มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

แตกตางกนั โดยกลุมทีเ่รียนดวยบทเรยีนวดีิทัศนที่ใชมุมกลองซับเจคทฟี มีคาเฉลี่ยของคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสงูกวากลุมที่เรียนดวยบทเรยีนวดีิทัศนที่ใชมุมกลองออบเจคทีฟ 

 

 ไพโรจน ผาชลา (2532) ไดทําการวิจัยเรื่อง ปฏิสัมพนัธระหวางแบบการคิดกับเทคนิคการ

สอนแบบบรรยายที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูปของนิสิต

ระดับปริญญาตรี โดยกลุมตัวอยางที่ใชเปนนกัศึกษาระดับปริญญาตรีทุกชั้นปของมหาวิทยาลยั

หอการคาไทย แบงเปนกลุมแบบการคิด FI จํานวน 80 คน และกลุมแบบการคิด FD จํานวน 81 

คน จากนัน้แบงกลุมออกเปนการสอนแบบบรรยายกอนการปฏิบัติ และบรรยายพรอมการฝก

ปฏิบัติ ผลการวิจัยพบวา ไมมีปฏิสัมพันธระหวางแบบการคิดกับเทคนคิการสอนแบบบรรยายทีม่ี

ตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูปของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี 
 

จากที่กลาวมาจะเหน็ไดวาผูเรียนทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (FD) และแบบฟลด 

อินดิเพนเดนซ (FI) มีวิธีการเรียนรูที่ไมเหมอืนกนั กลาวคอื ผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพน

เดนซ (FD) ในการเรียนจะตองอาศัยการมองเหน็เนื้อหาสาระที่เปนสวนรวมทั้งหมดกอน เพื่อเปน

แนวทางในการทําความเขาใจเนื้อหาสวนยอย และผูเรียนจะไมสามารถแยกแยะเนื้อหาสาระได

โดยไมมีสภาพแวดลอมเขามาชวย  ในทางตรงกนัขามผูเรียนทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพน

เดนซ (FI) สามารถเขาถึงเนือ้หาที่เปนสวนยอยที่เปนสวนประกอบไดและเขาใจวาสวนยอยนัน้เปน

สวนที่แยกตางหากออกมาจากสวนรวมทัง้หมดอยางไร  ซึ่งผูวิจัยไดศึกษารูปแบบกระดานสนทนา

ที่มีรูปแบบแตกตางกัน 2 รูปแบบ คือ รูปแบบกระดานสนทนาแบบมกีารนําเสนอโครงสรางเนื้อหา 

และรูปแบบกระดานสนทนาแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนื้อหา  ดังนัน้ผูวิจยัจึงมีความสนใจที่

ศึกษาผูเรียนทีม่ีแบบการคิดตางกนัวาเมื่อไดทํากิจกรรมบนกระดานสนทนาที่มีรูปแบบตางกนัจะมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตางกันหรือไม 
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4. กลุมสาระการเรยีนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 

จากรัฐธรรมนญูแหงราชอาณาจักรไทย พทุธศักราช 2540 ไดกําหนดแนวนโยบายพื้นฐาน

แหงรัฐในสวนที่เกีย่วของกับการศึกษาไวในมาตรา 81 อาท ิใหรัฐตองจัดใหมีกฎหมายเกีย่วกับ

การศึกษาแหงชาติปรับปรุงการศึกษาใหสอดคลองกับความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม 

การพัฒนาวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี ปลูกฝงติดสํานึกที่ถูกตอง สงเสริมภูมิปญญาทองถิน่และ

วัฒนธรรมของชาติ และแผนพัฒนาการศกึษาแหงชาติ ฉบับที่ 8 (พ.ศ. 2540-2544) ไดกําหนด

วัตถุประสงคไววา เพื่อพัฒนาการศึกษาใหมีคุณภาพ สอดคลองสัมพนัธกับความตองการของ

บุคคลชุมชนและประเทศใหผูเรียนไดมีการพัฒนาเต็มตามศักยภาพใหผูเรียนรูจกัเรยีนรูดวยตนเอง 

การเรียนการสอนที่มีผูเรียนเปนศูนยกลาง มีรูปแบบการสอนหลากหลายและเอื้อตอการเรียนรู 

  

ดังนัน้ทางกระทรวงศกึษาธิการจึงไดมีการปรับปรุงหลักสูตรการศึกษาที่ใชอยูปจจุบนัมา

เปน หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 ซึ่งเปนหลักสูตรแกนกลางทีม่โีครงสรางหลกั

ยืดหยุน ไดมีการกําหนดจุดมุงหมายในการพัฒนาคุณภาพชวีิตของคนไทย ความเปนพลเมืองดี

ของชาติ การดํารงชีวิตและการประกอบอาชีพ โดยจากโครงสรางของหลักสูตรการศกึษาขัน้

พื้นฐานไดมีการกําหนดสาระการเรียนรูตามหลักสูตร ซึง่ประกอบดวย องคความรู ทกัษะหรือ

กระบวนการการเรียนรู และคุณลักษณะหรือคานิยม คุณธรรม จริยธรรมของผูเรียนเปน 8 กลุม คือ  

1. ภาษาไทย  

2. คณิตศาสตร 
3. วิทยาศาสตร  
4. สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

5. สุขศึกษาและพลศึกษา 

6. ศิลปะ 

7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
8. ภาษาตางประเทศ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) 

 

สาระการเรียนรูทั้ง 8 กลุมนี้เปนพืน้ฐานสาํคัญที่ผูเรียนทกุคนตองเรียนรู โดยอาจจัดเปน   

2 กลุม คือ  

กลุมแรก ประกอบดวย ภาษาไทย,คณิตศาสตร, วทิยาศาสตร และสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรมเปนสาระการเรียนรูที่สถานศึกษาตองใชเปนหลักในการจัดการเรียนการสอนเพื่อ

สารพื้นฐานการคิดและเปนกลยุทธในการแกปญหาและวิกฤตของชาต ิ 
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กลุมที่สอง ประกอบดวย สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยี และ

ภาษาตางประเทศ เปนสาระการเรียนรูที่เสริมสรางพืน้ฐานความเปนมนุษยและสรางศักยภาพใน

การคิดและการทํางานอยางสรางสรรค 

 

ซึ่งในการวิจยัครั้งนี้ผูวิจยัไดทําการทดลองในเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวฒันธรรม เนื่องจากกลุมสาระนี้เปนกลุมสาระการเรียนรูหนึง่ทีม่ีความสําคัญมาก 

เพราะเปนกลุมสาระการเรียนรูที่เกีย่วของกับการดําเนนิชีวิตของคนในสังคม มีจุดมุงหมายในการ

เตรียมพลเมืองที่มีคุณภาพสอดคลองกับความตองการของสังคมและประเทศชาต ิดังจะเห็นไดจาก

วัตถุประหลกัของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ที่ระบุไวในหลกัสูตร

การศึกษาขั้นฐาน พทุธศักราช 2544 (กระทรวงศกึษาธิการ, 2544) คือ ตองการใหนกัเรียนเปน

พลเมืองที่ดี ปรับตัวใหเขากบัสภาพแวดลอมได มีความรู ความเขาใจ ทักษะ กระบวนการตางๆ 

เจตคติและคานิยมที่ดีตอกลุมและการดํารงชีวิต และยังมีสวนรวมในการพัฒนาสงัคม นอกจากนี้

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม ยังตองการใหนักเรียนมีการพัฒนา

กระบวนการในการเรียนรู รูจักคิดวิเคราะห สังเคราะห มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค สามารถ

เผชิญหนากับเหตุการณที่เกดิขึ้นและเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วในชวีิตประจําวนัได สามารถ

ตัดสินใจแกปญหาไดอยางถูกตองและมคีุณภาพ ซึง่นกัเรียนตองมีการเรียนรูจากขอมูลขาวสารทัง้

ภายในและภายนอกหองเรียน โดยใชเทคโนโลยีและส่ือสารสนเทศตางๆ ใหเปนประโยชน ใน

ขณะเดียวกนันักเรียนก็ตองมีความรับผิดชอบตอตนเองและตอการทํางานรวมกนักบัผูอ่ืนไดเปน

อยางด ีดังที่มนีักการศึกษากลาวไววา วชิาสังคมศึกษาเปนวิชาทีม่ีความสําคัญเพราะวัตถปุระสงค

ของวิชานี้ คือ การอบรมเด็กใหเปนพลเมืองดี เปนผูมีทกัษะในการคิด รูจักทํางานเปนหมูคณะ รูจกั

ตัดสินใจไดถูกตองและเหมาะสม (Krug, 1960) ดังนั้นกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม จึงถูกบรรจอุยูในหลกัสูตรการศึกษาขัน้พื้นฐานตัง้แตชั้นประถมศกึษาปที ่1 ถึงชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 6 และนักเรยีนทุกคนตองเรียนวิชานี้ในทกุภาคการเรียน 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม ใหความรูแกผูเรียนในเนื้อหาสาระ 

ความคิดรวบยอด และหลกัการสําคัญๆ ในสาขาวิชาตางๆ ทางสงัคมศึกษา ไดแก ภูมิศาสตร 

ประวัติศาสตร รัฐศาสตร จริยธรรม สังคมวิทยา เศรษฐศาสตร กฎหมาย ประชากรศึกษา และ

ส่ิงแวดลอมศึกษา ตามขอบเขตที่กําหนดไวในแตละระดบัช้ัน โดยจัดการเรียนรูในลกัษณะบูรณา

การหรือสหวทิยาการ 
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กระทรวงศึกษาธิการไดเล็งเห็นถึงความสาํคัญของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวฒันธรรมเปนอยางมาก จงึมีการกาํหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรูของกลุมสาระ

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เพื่อใหเนื้อหาที่ใชในการเรียนการสอนครอบคลุมตอ

สังคมที่มกีารเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว อีกทัง้ยังเปดโอกาสใหสถานศึกษาไดกําหนดหลักสูตรขึน้

เองตามสภาพแวดลอม พืน้ที่ตั้ง และความตองการของแตละสถานศกึษาดวย 

 
4.1 สาระองคความรู และมาตรฐานของกลุมสาระการเรยีนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม 
 
สาระองคความรู และมาตรฐานของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม ประกอบดวย (กระทรวงศกึษาธิการ, 2544) 

 

สาระที ่1 ศาสนา ศลีธรรม จริยธรรม เกี่ยวกับประวตัิ ความสาํคญั หลักธรรมของ

พระพทุธศาสนา การประพฤติและการปฏิบัติตนตามหลักธรรม 

สาระที ่2 หนาที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนนิชีวิตในสังคม เกี่ยวกับหนาที่

ของการเปนพลเมืองดีตามกฎหมาย ประเพณี และวฒันธรรมไทย การดํารงชีวิตอยูรวมกนัใน

สังคมไทยและสังคมโลก เขาใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปจจุบัน 

สาระที ่3 เศรษฐศาสตร เกี่ยวกับการบรหิารจัดการทรพัยากรในการผลิต และการ

บริโภค หลักการของเศรษฐกิจพอเพียง ระบบและสถาบันทางเศรษฐกิจตางๆ 

สาระที ่4 ประวัติศาสตร เกี่ยวกับยุคสมยัทางประวัติศาสตร พัฒนาการของมนุษยชาติ

จากอดีตจนถงึปจจุบนั ความเปนมาของชาติไทย วัฒนธรรมไทย และภูมิปญญาไทย 

สาระที ่5 ภูมศิาสตร เกี่ยวกับลักษณะของโลกทางกายภาพ การใชแผนที่และเครือ่งมือ

ทางภูมิศาสตรในการคนหาขอมูล ภูมิสารสนเทศ  

 

 ในการวิจัยครัง้นี ้ผูวิจยัไดปรึกษากับผูเชี่ยวชาญแลวจงึเลือกเนื้อหาจาํนวน 2 เร่ือง คอืเร่ือง

วัฒนธรรมไทย และภูมิปญญาไทย ซึ่งตรงกับสาระที ่2 หนาทีพ่ลเมือง วฒันธรรม และการดําเนนิ

ชีวิตในสังคม และกลุมตัวอยาง คือ นักเรยีนในระดับมธัยมศึกษาปที ่4 (ชวงชั้นที่ 4)  โดยไดมีการ

กําหนดมาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขัน้พื้นฐาน และมาตรฐานการเรยีนรูชวงชัน้ ไวดังนี ้

 
มาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
สาระที ่2 หนาที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนนิชวีิตในสังคม 
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มาตรฐาน ส 2.1 : ปฏิบัติตนตามหนาที่ของการเปนพลเมืองดตีามกฎหมาย ประเพณีและ 

   วัฒนธรรมไทย ดํารงชวีิตอยูรวมกนัในสงัคมไทย และสังคมโลกอยาง 

   สันติสุข 

มาตรฐาน ส 2.2 : เขาใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปจจุบัน ยึดมั่น ศรัทธาและ 

   ธํารงรักษาไวซึง่การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมพีระมหากษัตริย 

   ทรงเปนประมขุ 
 

มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้ที่ 4 (ม.4-6) 
สาระที ่2 หนาที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนนิชวีิตในสังคม 

มาตรฐาน ส 2.1 : ปฏิบัติตนตามหนาที่ของการเปนพลเมืองดีตามกฎหมาย ประเพณีและ

วัฒนธรรมไทย ดํารงชวีิตอยูรวมกนัในสงัคมไทย และสังคมโลกอยางสันติสุข 

 

1. ปฏิบัติตนและสนับสนนุสงเสริมใหผูอ่ืนประพฤติปฏิบัติเปนพลเมืองดตีามวิถีประชาธิปไตย
ในสังคมไทยและสังคมโลก 

2. ปฏิบัติตนตามสถานภาพ บทบาท สิทธ ิเสรีภาพ และหนาที่ในฐานะพลเมืองดีของประเทศ 

และสังคมโลก รวมทั้งมีสวนรวมในการคุมครองสิทธิมนษุยชน ทีม่ีผลกระทบตอการดําเนนิชีวิตทั้ง

ในสังคมไทยและสังคมโลกอยางสนัติสุข ตลอดจนปฏิบัติตนตามกฎหมายทีเ่กี่ยวของกับตนเอง 

ครอบครัว ชุมชน ประเทศชาติและสังคมโลก 

3. ตระหนักในความสําคัญของระบบสถาบนัทางสังคม เหน็คุณคาของภมูิปญญา วัฒนธรรม

ไทยและนานาประเทศ สามารถวิเคราะหเชิงสรางสรรค เพื่อนาํไปสูการเลือกรับวัฒนธรรมที่

เหมาะสมอยางมีวิจารณญาณ รวมทัง้ตระหนกัถึงความจําเปนที่จะตองมีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง

และอนุรักษวฒันธรรมที่ดีงามของชาติใหคงอยูสืบไป 
 
4.2 กระบวนการเรยีนรูกลุมสาระสังคมศึกษา 
 
การจัดการเรียนรูกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตองจัดใหเหมาะสมกับวยัและวุฒิ

ภาวะของผูเรียน ใหผูเรียนมีสวนรวมจัดการเรียนรูของตนเอง พัฒนาและขยายความคิดของตนเอง

จากความรูที่ไดเรียน ผูเรียนตองไดเรียนกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ทัง้ในสวนกวาง

และลึก และจดัในทุกภาคและชั้นป 
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หลักการเรียนการสอนกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมใหมีประสิทธิภาพ ไดแก 

1.  จัดการเรียนการสอนที่มคีวามหมาย โดยเนนแนวคดิที่สําคัญๆ ทีผู่เรียนสามารถ

นําไปใชทัง้ในและนอกโรงเรียนได เปนแนวคิด ความรู ทีค่งทน ยัง่ยนื มากกวาที่จะศึกษาในสิง่ที่

เปนเนื้อหาหรอืขอเท็จจริงทีม่ากมายกระจดักระจายแตไมเปนแกนสาร ดวยการจัดกจิกรรมที่มี

ความหมายตอผูเรียนและดวยการประเมนิผลทีท่ําใหผูเรียนตองใสใจในสิ่งที่เรียน เพื่อแสดงใหเหน็

วาเขาไดเรียนรูและสามารถทําอะไรไดบาง 

2.  จัดการเรียนการสอนที่บรูณาการ การบูรณาการตั้งแตหลักสูตร หวัขอที่จะเรียนโดย

เชื่อมโยงเหตกุารณ พัฒนาการตางๆ ทั้งในอดีตและปจจุบันที่เกิดขึ้นในโลกเขาดวยกนั บรูณาการ

ความรู ทักษะคานิยม และจริยธรรมลงสูการปฏิบัติจริงดวยการใชแหลงความรู ส่ือและเทคโนโลยี

ตางๆ และสัมพันธกับวชิาตางๆ 

3.  จัดการเรียนการสอนที่เนนการพัฒนา คานิยม จรยิธรรม จัดหวัขอหนวยการเรียนที่

สะทอน คานิยม จริยธรรม ปทัสถานในสังคม การนําไปใชจริงในการดําเนนิชีวิต ชวยผูเรียนใหได

คิดอยางมวีิจารณญาณ ตัดสินใจแกปญหาตางๆ ยอมรับและเขาใจในความคิดเหน็ที่แตกตางไป

จากตน และรับผิดชอบตอสังคมสวนรวม 

4.  จัดการเรียนการสอนที่ทาทาย คาดหวงัใหผูเรียนไดบรรลุเปาหมายที่วางไวทัง้ในสวน

ตนและการเปนสมาชกิกลุม ใหผูเรียนใชวิธกีารสืบเสาะ จดัการกับการเรียนรูของตนเอง ใสใจและ

เคารพในความคิดของผูเรียน 

5.  จัดการเรียนการสอนที่เนนการปฏิบัติ ใหผูเรียนไดพฒันาการคิด ตัดสินใจ สรางสรรค

ความรูดวยตนเอง จัดการตวัเองได มวีินยัในตนเอง ทั้งดานการเรียนและการดําเนนิชีวิต เนนการ

จัดกิจกรรมที่เปนจริง เพื่อใหผูเรียนนาํความรู ความสามารถไปใชในชวีิตจริง 

 

ครูผูสอนกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตองมคีวามเชื่อวาผูเรียนทกุคนเรียนรูได 

แมวาอาจจะไมใชเด็กทกุคนที่จะประสบความสาํเร็จในการเรียนในระดับที่เทากนั 

 

การจัดกระบวนการเรียนรูกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมนัน้ ครูผูสอนจะใช

วิธีการสอนทีห่ลากหลายผสมผสานกันเหมือนกับการสอนอ่ืนๆ เพราะเหตุวาไมมกีารสอนวิธีใดวิธี

หนึง่ที่ดทีี่สุดเพียงวิธีเดยีว การสอนที่ดีคือการสอนที่มีประสิทธิภาพและเหมาะสมกบัสถานการณ 

ครูผูสอนที่มีประสบการณในการสอนและนักการศึกษาในปจจุบนัรูวา การพัฒนารปูแบบการสอน

แบบตางๆ เพือ่ใหเหมาะสมกับครูผูสอนซึง่มีบุคลิกภาพตางกนั ผูเรียนที่มีความแตกตางกนั และ

บริบทที่แตกตางกนัเปนสิ่งทีท่ําได ครูผูสอนบางคนและนักเรียนบางกลุมอาจชอบใชวิธีสอนเปน

รายบุคคล ครูบางคนและนกัเรยีนบางกลุมอาจชอบใชวธิีสอนดวยการอภิปราย การทํางานเปน
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กลุม นักเรียนบางคนและบางกลุมอาจชอบใชทั้งสองวิธ ีอยางไรก็ตาม ตัวครูผูสอนเองก็จะตองมี

ความยืดหยุน ใจกวางยอมรบัฟงความคิดเห็นของผูเรียนบาง พรอมทั้งมีการวางแผนการสอนไว

ลวงหนาเปนอยางดีดวย 

 
4.3 ขอบขายและลาํดับประสบการณการเรยีนรู 
 
ในการจัดทําหลักสูตรสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม คณะกรรมการสถานศึกษาที่มี

หนาทีพ่ัฒนาหลักสูตรกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม จาํเปนตองมีความรูความเขาใจใน

ธรรมชาติของขอบขายและการจัดลําดับประสบการณการเรียนรู (Scope and Sequence) เพื่อให

การจัดสาระทีจ่ะเรียนและกจิกรรมการเรียนการสอนเปนลําดับตามกระบวนการเรียนรูและ

ธรรมชาติของกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

 
กลุมสังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับมธัยมศึกษา ชวงชั้นที่ 4 (ชั้น

มัธยมศึกษา ปที่ 4-6) 
 
ในชวงชั้นนี้การเรียนกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมยงัคงดาํเนนิตอไป ซึ่งจะ

กวางขวางและลึกซึ้งขึน้ โดยเนนใหผูเรียนเปนพลเมืองที่เขมแข็งในสงัคมประชาธิปไตย สาระที่ตอง

เรียนตองสอนจะเนนความลกึซึ้งของการเรยีนประวัติศาสตรไทย ประวัติศาสตรโลก ภูมิศาสตร

ประเทศไทย ภูมิศาสตรโลก การเมืองการปกครองของไทยและในโลก เศรษฐกิจประเทศไทยและใน

โลก รวมทัง้ศาสนาและจริยธรรม เพื่อสงเสริมศักยภาพการศึกษาตอในขั้นสูง การเปนพลเมืองด ี

และเขาใจสังคมไทยและสังคมโลก 

 

หลักวฒันธรรมในระดับชวงชั้นนี ้ควรจัดเปนรายวิชาและใหผูเรียนไดมีโอกาสเลือกศึกษาให

ลึกซึ้งหลักสูตรกลุมสังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรมและในสิ่งที่เขาสนใจเปนวชิาเลือกดวย 

อยางไรก็ตามแมวาจะจัดเปนรายวิชาที่อาจเปนการนาํสาระใดสาระหนึ่งมาเปนแนวทางในการ

สรางรายวิชา หรือรายวิชาทีม่าจากแนวคิดหลายสาระ เปนการหลอมรวมประการณการเรียนรูจาก

หลายสาระหลายมาตรฐานของหลักสูตรกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมเขาดวยกนั การ

นําสาระดังกลาวมาจัดเปนรายวิชา เปนจดุเนนของกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับ

การศึกษาในชวงชัน้ที ่4 ทั้งนีก้็เพื่อสงเสริมทักษะการคิดวิจารณญาณโดยผานการเรยีนสาระเหลานี้ 

การจัดประเดน็หวัขอที่ศึกษาใหมีแนวคิดกวางขวาง การใชแหลงความรูที่หลากหลาย พรอมๆ กบั

การวิเคราะหแหลงความรูเหลานี้จะสงเสรมิใหผูเรียนเปนผูที่สามารถจัดการเรียนของตนได ชีน้ํา
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ตนเองได สามารถแสวงหาความรูไดตลอดชีวิต กลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ในชวงชัน้

ที่ 4 จะตองสงผลอยางสาํคญัตอการพัฒนาเปนพลเมืองดีในสังคมประชาธิปไตยอนัมี

พระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 
 
ผูเรียน 
 
ธรรมชาติของกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมนั้น เปนวิชาทีว่าดวยสัมพนัธระหวาง

มนุษยกับสภาพแวดลอมทัง้ทางธรรมชาตแิละทางสังคม มุงใหผูเรียนรูจักปรับตัวใหเขากับ

สภาพแวดลอมเหลานัน้ และมีคุณลักษณะตางๆ อันจําเปนตอการดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมี

ความสุข วิธีการที่จะใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูและจัดการกับการเรียนรูของตนเองได คือ 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) 

 

1.  ใชวิธกีารเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบ 

2.  เนนการเรียนการสอนที่พฒันาแนวคิด ความคิดรวบยอด เชื่อมโยงกับส่ิงที่ผูเรียนเคยรู

มาแลว และตรวจสอบความเขาใจของผูเรียนบอยๆ 

3.  สงเสริมใหผูเรียนแสวงหารูปแบบการเรียน การศึกษาคนควาดวยตนเองและแลกเปลี่ยน

ถึงแนวความคดิ และกระบวนการเรียนรูระหวางผูเรียน 

4.  ใหผูเรียนเรียนรูวิธกีารจัดระบบระเบียบความคิดของตนเอง ดวยการใชกราฟก จาํพวก

ภาพวาด แผนภูมิ แผนผัง แผนภาพ โครงราง ตาราง และคอมพิวเตอร เปนตน 

5.  สงเสริมใหผูเรียนใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมือการเรียนรู 
6.  ใชคําถามและวิธีการตางๆ ในการสืบเสาะ คนหาความรู แกปญหา และสังเคราะห

ความคิดตางๆ 

 

จากที่กลาวมาจะเหน็ไดวาในการเรียนกลุมสาระสังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรมจะ

เนนใหครูผูสอนใชวิธกีารสอนทีห่ลากหลายผสมผสานกนัเพื่อใหผูเรียนไดพัฒนากระบวนการเรียนรู 

โดยรูจักการคดิวิเคราะห สังเคราะห มีวิจารญาณ รูจักการทํางานเปนหมูคณะ และสงเสริมให

ผูเรียนสามารถจัดการเรียนของตนได ชี้นาํตนเองได สามารถแสวงหาความรูไดตลอดชีวิต ซึ่ง

สอดคลองกับแนวคิดการจัดการเรียนการสอนบนเว็บที่วาเปนการเรียนที่สนับสนนุใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรูดวยตนเอง และการเรยีนการสอนบนเว็บกําลงัมีบทบาทสําคัญอยางยิ่งตอการเรียนการสอน

ในปจจุบัน ดังนั้นผูวิจัยจงึไดนําเนื้อหาในกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมมาใชใน

การวิจยัครั้งนี ้
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5. ความคงทนในการจํา (Retention) 
 
 5.1 ความหมายของความจํา 
 

ความจาํเปนสิง่สําคัญในชวีติมนุษย เนื่องจากมนุษยตองมีการเรียนรูเพื่อปรับตัวเขากับ

สภาพแวดลอม ความจําทําใหสามารถยึดเหนีย่วเอาประสบการณ ความรู หรือส่ิงทีผ่านมาไวได 

เด็กในวยัเรียนตองพึ่งพาความจําในการเรียนรูและทํากิจกรรมของตน เนือ้หาวิชา ทกัษะที่เรียน

ผานไปแลว เด็กตองจําเพื่อเปนพืน้ฐานในการเรียนรูใหม 

 

นักจิตวทิยาหลายทานไดใหนิยายเกีย่วกับความจาํไวดังนี ้

 

อดัม (Adams, 1967) กลาววา ความจํา หมายถงึ การคงไวซึ่งผลการเรียน เปน

ความสามารถที่จะระลึกไดถงึสิ่งเราที่เคยเรียนมาหรือมีประสบการณมากอน หลงัจากที่เวลาผาน

ไประยะหนึ่ง 

 

กิลฟอรด (Guilford, 1956) ไดกลาวไววา ความจาํ คือ ความสามารถที่จะเก็บหนวย

ความรูไว และนําหนวยความรูนี้ออกมาใชไดในลักษณะเดียวกับที่เก็บเขาไว ความสามารถดาน

ความจาํนี้เปนความสามารถที่จําเปนในกิจกรรมทางสมองทกุแขนง 

 

ไสว เลี่ยมแกว (2528) กลาววา ความจํา หมายถงึ ผลที่อยูในสมองหลงัจากสิง่เราได

หายไปจากสนามแหงการสมัผัสแลว ผลทีค่งอยูนี้จะอยูในรูปของรหัสใดๆ ที่เปนผลมาจากการโยง

ความสัมพันธ  

 

สุชา จนัทรเอม (2527) ไดกลาววา ความจํา หมายถงึ สภาพหรืออาการตอบสนองที่เกิด

จากการเรียนรูมาแลว มาแสดงใหเห็นอีกในปจจุบนั หรือการที่บุคคลสามารถถายทอดสิ่งที่เคยรับรู

และเก็บเหตกุารณตางๆ ที่ไดประสบมาแลว ออกมาไดอยางถูกตอง 

 

พงษสวัสด์ิ ลาภบุญเรือง (2516  อางถึงใน ธวัช หมดยาด,ี 2532) ไดกลาววา การที่จะ

จดจําสิ่งที่ไดเรียนมาหรือมปีระสบการณไดมากนอยเพยีงใดขึ้นอยูกบัองคประกอบหลายประการ 
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บลูมและคณะ (Bloom and others, 1978) ไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับความรูของมนุษยดาน

พิสัย ซึง่ประกอบดวยความรูตามขั้นตอนตางๆ 6 ข้ันตอน ดังนี ้

 1. ความจํา 

 2. ความเขาใจ 

 3. การนําไปใช 

 4. การวิเคราะห 

 5. การสังเคราะห 

 6. การประเมนิคา 

 

จากลําดับข้ันความรูตามแนวคิดของบลมู และคณะ จะเหน็ไดวา ข้ันความจาํเปนพืน้ฐาน

ของลําดับของความรู ดงันัน้ความจาํและการเรียนรูเปนของคูกัน ซึ่งกลาวไดวา การเรียนรูนัน้ คือ 

ความจาํนัน่เอง (Cermak, 1972) ซึ่งการทีจ่ะจดจําสิ่งที่ไดเรียนมาไดมากนอยเพยีงใดนั้น ข้ึนอยูกบั

องคประกอบหลายอยาง ซึง่กระบวนการเรียนรู กเ็ปนองคประกอบหนึ่ง ซึ่ง กาเย (Gagne, 1970) 

ไดอธิบายขั้นตอนไวดังนี ้

 

 1. ข้ันสรางหรอืทําความเขาใจ ผูเรียนจะตองใหความสนใจ ใสใจ และรับรูส่ิงตางๆ จาก

สถานการณของสิ่งเรา ผานประสาทสัมผัสและแปลความหมายของสิ่งที่รับรูนัน้ๆ ทั้งนี้แลวแต

ความสามารถและประสบการณเดิมของแตละบุคคล 

 2. ข้ันการเรียนรูหรือข้ันการรับเอาไว ในขัน้นี้จะเกิดการเปลี่ยนแปลงในระบบประสาทเกิด

เปนความสามารถอยางใหมข้ึน 

 3. ข้ันเก็บเอาไวในความจาํ ในขั้นนี้ส่ิงที่รับเอาไวจะถกูเกบ็ไวในสวนของความจําในสมอง 

ระยะเวลาของการเก็บไวนี้แตกตางกนัแลวแตบุคคล สถานการณ และสิ่งแวดลอม 

 4. ข้ันการรื้อฟน หรือระยะฟนความจํา เปนสิ่งที่เรียนรูมาและเก็บไวในสวนของความจํา

ของสมองมาใช ซึ่งจะออกมาในรูปของพฤติกรรมหรือการกระทําที่สังเกตหรือวัดไดโดยบุคคลอื่น 

การรื้อฟนอาจออกมาโดยพฤติกรรมที่บงถึงหรือพาดพงิไปถึงการใชความสามารถของสติปญญา 

เชน การคิดแกปญหา การวเิคราะห การประเมินคาสิง่ตางๆ ได  
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ลําดับข้ันตอนดังกลาวสามารถเขียนเปนแผนภูมิไดดังนี ้

สถานการณส่ิงเรา สรางความเขาใจ 

(รับรู และตีความ) (การมอง ฟง อาน ฯลฯ) 

 

แผนภูมิที่ 1 แสดงลําดับข้ันกระบวนการเรยีนรูของ Gagne’ 

 

จากแผนภูมกิระบวนการเรียนรูดังกลาว จะเหน็วาการเรียนรูเปนพืน้ฐานของการเกิด

ความจาํ ซึง่กระบวนการเรียนรูจะเกิดขึ้นได จะเริ่มจากการสรางความเขาใจตอสถานการณของสิ่ง

เรา โดยการรบัรูและตีความหมาย จนเกดิการเรียนรูเปนความสามารถอยางใหมข้ึนแลวเอาสิ่งที่ได

เรียนรูมาเก็บไวในสวนความจําชั่วระยะเวลาหนึ่ง และเมือ่ถึงขั้นการรื้อฟนความจาํทีห่ลงเหลือจาก

การเรียนรู มนษุยก็จะแสดงพฤติกรรมตามที่จดจําไวออกมาในลักษณะของการกระทําที่สังเกตได 

(Gagne, 1970)  

 
5.2 ความหมายของความคงทนในการจํา 

 

นักวชิาการและนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของความคงทนในการจํา ไวดังนี ้

 

กาเย (Gagne, 1970) กลาววา ความคงทนในการจํา เปนการสะสมสิ่งที่เรียนรู ซึ่งก็คือ 

ความสามารถในการเก็บรักษาหรือสะสมสิ่งที่ไดเรียนรูใหคงอยู หรือกลายเปนความจําระยะยาว 

 

เรียนรู 

ร้ือฟน 

(มีการจําได หรือระลึก
พฤติกรรม 

ที่สังเกตได 

เก็บไวในความทรงจาํ 
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ดวงเนตร คงปรีพันธุ (2541) กลาววา ความคงทนในการจํา เปนความจําในระยะยาว ซึง่

หมายถงึ การคงไวซึ่งประสบการณ หรือความรู รวมทัง้พฤติกรรมตางๆ ในชวงระยะเวลาหนึง่ 

หลังจากที่เกิดการเรียนรูแลว โดยมีความสนใจเปนองคประกอบสําคัญในการเรียนรูนัน้ดวย 

 

พรรณี ช. เจนจิต (2538) กลาววา ความคงทนในการจาํ เปนพฤติกรรมที่ผูสังเกตสามารถ

ระลึกถึงสิง่ที่สังเกตไดเปนภาพในใจ และสามารถเขารหัสดวยคาํพูดหรือถอยคํา และยังเปนผูที่

สามารถแสดงพฤติกรรมเลียนแบบไดแมเวลาจะผานไปนาน 

 

นันทพร ศรีวัชรกุล (2534) กลาววา ความคงทนในการจาํ เปนสิ่งที่ตองการใหเกิดขึน้ใน

กระบวนการเรยีนการสอน และเปนองคประกอบหนึ่งของการเรียนรูทีค่วรจะศึกษาเพื่อหารูปแบบ

หรือวิธีการสอนทีท่ําใหนกัเรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นและสามารถคงอยูไดนาน 

 

กมลรัตน หลาสุรวงษ (2528) กลาววา ความคงทนในการจํา หมายถึง ความสามารถใน

การสะสม หรือการรวบรวมประสบการณตางๆ ซึง่เกิดจากการเรียนรูทั้งทางตรงและทางออม 

 

บุญศิริ สุวรรณเพชร (2528) ใหความหมายวา ความคงทนในการจํา เปนวธิีการวัดการ

เรียนรูในแงของปริมาณ ซึ่งหมายถงึ ส่ิงที่ยงัคงเหลืออยูเปนผลลัพธของประสบการณ กอใหเกิด

พื้นฐานของการเรียนรูการจาํได นิสัย ทกัษะ และการพฒันาทุกดาน 

 

ชัยพร วิชชาวธุ (2520) กลาววา ความคงทนในการจํา หมายถงึ การคงไวซึ่งประสบการณ

หรือความรูในชวงเวลาหลังจากที่เรียนรูแลว 

 

จากความหมายของ ความคงทนในการจาํ ที่กลาวมาแลวนัน้ สามารถสรุปไดวา ความ

คงทนในการจาํ เปนการคงไวซึ่งความรูหรือประสบการณที่ไดเรียนรูมาแลว ในระยะเวลาหนึง่ ซึง่

สามารถวัดพฤติกรรมหรือความรูนั้นๆ ออกมาได แมเวลาจะผานไปแลว 

 
 5.3 ปจจัยทีท่ําใหเกิดความคงทนในการจํา 
 

ส่ิงสําคัญที่จะชวยใหเกิดความคงทนในการจํา อาจสรุปได 2 ประการ ไดแก ประการแรก 

คือ ลักษณะความตอเนื่องหรือความสัมพนัธกนัของประสบการณที่จะทําใหเกิดการเรียนรู ประการ

ที่สอง คือ การทบทวนสิง่ที่ไดเรียนไปแลวอยูเสมอ (ไสว เลี่ยมแกว, 2528) ซึ่งหลักการเรียนรูส่ิงใดๆ 
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หากไมมีการทบทวน อัตราการจําจะลดลงเรื่อยๆ จากผลการวิจยัของ เบดดีลีย (Baddeley, 1976) 

ไดทดสอบการจําพยางคไรความหมาย และไมมีการทบทวน พบวา ชวงแรกๆ ความจําจะลดลง

อยางรวดเร็ว ในระยะเวลาเพยีง 1 ชั่วโมง ความจาํจะลดลงเหลือเพียงครึ่งหนึ่ง หลงัจากนัน้อัตรา

การจําจะลดลงอยางชาๆ จนเหลือเพียงรอยละ 10 เมื่อเวลาผานไป 1 สัปดาห แตถาหากมกีาร

ทบทวนอยูเสมอแลว ชวงระยะเวลาที่ความจําระยะสัน้จะฝงตัวกลายเปนความจําระยะยาว หรือ

ความคงทนในการจาํนัน้ ประมาณภายใน 14 วัน หลงัจากที่ไดผานการเรียนรูไปแลว (ชัยพร 

วิชชาวุธ, 2520) 

 

นอกจากนี ้ยงัมีปจจัยตางๆ ที่มีอิทธิพลตอความคงทนในการจาํ ดงัตอไปนี้ 

 

วารินทร รัศมพีรหม (2532) ไดกลาวถึง หลักการเกีย่วกบัความคงทนในการเรียนรู ไดดังนี ้

 1. การเรียนรูส่ิงที่มีความหมายตอผูเรียน จะทาํใหผูเรียนเรียนไดเร็ว และจําไดนานกวาสิง่

ที่ไรความหมาย 

 2. การเรียนรูที่จะเชื่อมโยงวัตถุหรือเหตุการณที่เกีย่วของกนัมากกวา 2 อยางขึ้นไป จะ

เกิดขึ้นได ถานําวัตถุหรือเหตุการณนัน้ไวติดกันหรือตอเนื่องกนั หลักการนี้มาจากหลกัความใกลชิด 

(Proximity) และหลักการความตอเนื่อง (Contiguity) 

 3. ความถี่ของสิ่งเรา (Stimulus) และการตอบสนองทีเกิดข้ึนเหมือนหรือคลายกนั มี

อิทธิพลตอการเรียนรูตามกฎความถี่ของ Thorndike การกระทาํซ้ําๆ หรือการซักซอมนั้น จะเกิด

ประโยชนอยางดีตอความคงทนของขอมูลในระยะสัน้ๆ แตกระบวนการที่ใช เชน การใชรหัส การ

เสริมแตง และการถายทอดเปนอยางดี จะเปนสิ่งสาํคัญสําหรับความคงทนของขอมูลความจาํใน

ระยะยาว 

การกระทําซ้าํๆ เปนสิง่จําเปนในการเรียนทักษะ และเปนสิ่งจาํเปนในการเรียนรูส่ิงทีไ่ร

ความหมาย ดงันัน้ผูออกแบบสารจําเปนตองออกแบบสารใหมีความหมาย ที่ผูเรียนสามารถจาํไดดี

ข้ึน 

 4. การเรียนรูข้ึนอยูกับผลการเรียน ถาผลการเรียนนั้นใหความชืน่ชอบ ลดความตึงเครียดมี

ประโยชนเปนการใหรางวัล หรือเปนขอมูลที่ตองการเรียนรู จะมปีระสิทธิภาพมากขึน้และคงทน

มากขึ้นตามกฎของ Thorndike คือ Law of Effect 

 

วิธีการที่จะชวยใหเกิดความจําระยะยาวไดดี แบงเปน  2 ลักษณะ คือ การจัดบทเรียนใหมี

ความหมาย และการจัดสภาพชวยการเรียน 
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1. การจัดบทเรียนใหมีความหมาย เกี่ยวกบัเร่ืองนี้ สตีเฟนส (Stephens, 1959 อางถงึใน 

ชม ภูมิภาค, 2516) กลาววา หากเนื้อหามคีวามหมายเพยีงพอแลว ยอมจะไมมีการลืมเนื้อหานั้น 

แมเนื้อหานัน้จะมีโครงรางไมดีนัก แตหากมีความหมายแกผูเรียนเขากจ็ะจดจําไดนาน พยางคที่ไม

มีความหมายจะหายไปจากความทรงจาํ กอนที่จะออกเสียงทายจบลงดวยซ้าํไป ดังนั้นเพื่อให

นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรูหรือความจําดีข้ึน เราอาจกระทําไดดังนี ้

  1.1 การสรางสื่อสัมพันธ (Mediation) เปนวิธีการสรางความสัมพนัธทีม่ี

ความหมายชวยจําในบทเรียนที่ขาดความหมาย 

  1.2 การจัดระบบไวลวงหนา (Advance Organization) เปนการสรุปโครงสราง

หรือกระบวนการเกี่ยวกับบทเรียน ใหนกัเรยีนทราบกอนการเรียนในเนือ้หาวิชานั้นๆ 

  1.3 การจัดเปนลําดับข้ัน (Hierarchical Structure) เนนการจัดบทเรียนใหเปน

ลําดับตามขั้นตอนการเรียนรู ในลําดับข้ันต่ํากวา จะเปนพืน้ฐานใหเรียนรูข้ันตอนทีสู่งขึ้นเปนลําดบั

ไป นักเรียนตองมีความรูในขั้นแรกกอนทีจ่ะเรียนรูข้ันตอนตอไป 

  1.4 การจัดเขาเปนหมวดหมู (Organization) เปนการนาํขอมูลที่ไดเรียนรูมาแลว 

มาจัดใหเขาเปนระบบระเบยีบและเขาแบบแผน จะใชในกรณีตองการสรางความเชือ่มโยงของ

ขอมูลจํานวนมากๆ การจัดขอมูลนี้เปนการประหยัดเนือ้ที่การเก็บขอมูลในสมอง ปญหาของการ

เก็บขอมูลไวในความจําระยะยาว คือ การรื้อฟนรอยความจําขึ้นมาไดยาก แตการจัดระเบียบแบบ

แผนจะชวยทาํใหการคนหาขอมูลข้ึนมาจากรอยความจาํงายขึ้น การจัดระเบียบแบบแผนอาจ

กระทาํได โดยการจัดตามหัวขอเร่ือง และการจัดตามลําดบัอนุกรม ประเภท ความยากงาย เปนตน 

 

2. การจัดสภาพชวยการเรียนรู ใหผูเรียนไดมีโอกาสทํากจิกรรมตางๆ เกี่ยวกับบทเรยีนมาก

ข้ึน ทัง้ในระหวางการเรียนการสอนและภายหลงัการเรียนการสอนแลว ผูเรียนไมเปนฝายรับแต

เพียงอยางเดยีว ซึง่อาจกระทําไดดังนี ้

  2.1 การนึกถงึสิ่งที่เรียนขณะที่กําลังฝกฝนอยู (Recall during practice) หมายถงึ 

การทบทวนบทเรียนภายหลงัที่อานจบแตละครั้ง สมมติวาบทเรียนหนึง่ตองใชเวลาอานเที่ยวละ 30 

นาที ครูกาํหนดเวลาใหอาน 2 ชั่วโมง นักเรยีนที่อานแตตนจนจบครบ 4 เทีย่ว จะจาํไดนอยกวา

นักเรียนที่อานจบ 1 เที่ยวแลวทบทวนขอความที่อานนัน้ เพื่อทาํความเขาใจชัดเจนขึน้ แมจะใช

เวลา 2 ชั่วโมงเทากันก็ตาม 

  2.2 การเรียนเพิ่มข้ึน (Over learning) หมายถงึ การเรียนภายหลังที่จาํบทเรียน

นั้นไดแลว ลักษณะนี้เหน็ไดชัดเจนทีจ่ําขอความสัน้ๆ ซ่ึงอานเพียงครั้งเดียวก็จาํได แตถาเราอาน

เพียงเทีย่วเดยีว ในเวลาเพยีงไมกี่วนิาทีเราก็ลืม หากเราไดอานทบทวน 4-5 เที่ยว จะทําใหจําไดดี

ข้ัน และจําไดนาน 



                                                                                                                                                            91 

  2.3 การทองจาํ (Recitation) การทองจาํจะยิ่งทําใหจําไดมากยิง่ขึ้น ทัง้นี้เพราะผู

ที่ทองอยางมคีวามตั้งใจ มกัจะมีแรงจงูใจใฝสัมฤทธิ์สูง และเมื่อทองไปไดระยะหนึง่ ผูทองจะทราบ

ถึงความกาวหนาของตนเอง ทําใหเกิดกาํลงัใจที่จะทองตอไป นอกจากนี้การทองเปนกิจกรรมที่มี

จุดหมายแนชดั ผูทองจะตั้งระดับความมุงหวงัไว และจะมุงใหบรรลุถงึเปาประโยชน 

  2.4 การสรางจินตภาพ (Imagery) หมายถึง การสรางรหัสโดยนึกภาพในใจ เปน

การเอาสิง่ที่ตองการจาํไปเชือ่มโยงกับส่ิงทีจ่ําไดดีแลว โดยการนึกภาพเปนคูสัมพนัธ หากนึกภาพ

ไดแปลกเทาใด ความคงทนในการจาํยิง่มมีากขึ้น 

 

ในการทดสอบความจาํ หรือการวัดความจํา ชยัพร วิชชาวุธ (2525) ไดแบงการทดสอบ

ความจาํ ไว 3 แบบ ดวยกนั คือ 

 1. การระลึกได บุคคลสามารถที่จะร้ือฟนสิ่งที่เคยเรียนรูมากอนไดโดยปราศจากสิง่นัน้ 

เหตุการณนั้น หรือปราศจากเครื่องชี้แนะใดๆ 

 2. การจําได บคุคลสามารถกลาวถึงสิง่ทีเ่คยเรียนรูมากอนโดยมีส่ิงนัน้ เหตุการณนัน้ หรือ

มีเครื่องชี้แนะอยูดวย 

 3. การเรียนซ้าํ ในบางครั้ง เราอาจจะมีการลืมบทเรียนหรอืส่ิงที่เกิดการเรียนรูมากอนได 

และการเรียนซ้ําอีกจะพบวา เราจะใชเวลานอยกวาในการเริ่มเรียนครัง้แรก ซึ่งแสดงใหเหน็ถงึ

ความจาํทีย่ังคงเหลืออยู ถาความจาํยงัคงเหลืออยูมาก จํานวนเวลาหรือจํานวนครั้งที่ใชในการ

เรียนซ้ําจะนอยลง ซึง่ปจจัยที่สงผลตอความจํามีอยูดวยกัน 2 ประการ คือ 

1) ชวงเวลาที่ใชในการวัดความจํา ถาชวงเวลานีน้านเทาใด การจําจะลดลงเทานัน้ 

หมายความวา เมื่อการเรียนรูส้ินสุดลงทนัททีันใดปริมาณการจาํมีจาํนวนมาก แตการสูญเสีย

ความจาํจะคอยๆ ลดลงในทีสุ่ด จนกระทัง่เราสามารถที่จะจําสิ่งที่เรียนรูไดจํานวนที่แนนอน 

2) ระดับความรูเดิม มีความสมัพันธกับความจําโดยตรง ถาการเรียนเดิมมีความ

แข็งแกรงมากเทาใด ความจาํจะมีมากขึน้เทานั้น และระยะเวลาการลืมจะคงที่ (ศิริโสภาคย บรูพา

เดช, ม.ป.: 211) 

 
5.4 ระยะเวลาในการวัดความคงทนในการจาํ 

 
ในเรื่องของระยะเวลาในการวัดความคงทนในการจํา มนีักวจิัยทําการทดลองไวหลายทาน 

ไดแก  

เอ็บบิงฮัส (Ebbinghous อางถึงใน พนิทุมดี สิงหเสน,ี 2541; วิรงรอง วงศประเสริฐ, 2545) 

ไดทําการศึกษาเรื่องความจําของคนโดยใหทองคําที่ไมมคีวามหมาย พบวา 
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 1. หลงัจากเรยีนแลว 20 นาที บุคคลจะจาํสิ่งที่เรียนรูแลวไดรอยละ 58 

 2. หลงัจากเรยีนแลว 1 ชั่วโมง บุคคลจะจาํสิ่งที่เรียนรูแลวไดรอยละ 42 

 3. หลงัจากเรยีนแลว 9 ชั่วโมง บุคคลจะจาํสิ่งที่เรียนรูแลวไดรอยละ 35 

 4. หลงัจากเรยีนแลว 2 วนั บุคคลจะจําสิง่ที่เรียนรูแลวไดรอยละ 30 

 5. หลงัจากเรยีนแลว 31 วนั บุคคลจะจําสิง่ที่เรียนรูแลวไดรอยละ 20 

ผลการทดลองสรุปไดวา เวลามีผลตอความจําของคนเรา เวลายิง่ผานไปนานเทาใด

ความจาํจะยิง่ลดลง แตอัตราสวนระหวางความจาํและเวลาไมเปนสัดสวนตายตัว 

 

มาลี นันทการ (2517 อางถงึใน สําราญ คุมกลิ่นวงษ, 2539) ไดศึกษาผลของการเฉลย

ขอสอบที่มีตอความจาํของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษา ปที ่2 โดยควบคุมใหกลุมตัวอยางแตละกลุมมี

ระดับสติปญญา และผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนเทากัน กลุมอานบทความเรื่อง กาลอากาศเปนเวลา 

1 ชั่วโมง แลวทดสอบความจําเกี่ยวกับเร่ืองที่อาน หลงัจากทดสอบแลวแตละกลุมไดรับการเฉลย

ตามวิธกีารดังนี้ คือ  

กลุมที ่1 เปนกลุมควบไมไดรับการเฉลยขอสอบ  

กลุมที ่2 ไดรับการเฉลยขอสอบที่มีทัง้ขอถกูและขอผิดทันท ี 

กลุมที ่3 ไดรับการเฉลยขอสอบเฉพาะขอทีถู่กทนัที่  

กลุมที ่4 ไดรับการเฉลยขอสอบทั้งขอถกูและขอผิดชา 1 วัน  

กลุมที ่5 ไดรับการเฉลยขอสอบเฉพาะขอถกูชา 1 วนั 

อีก 7 วนั หลงัจากการทดสอบครั้งแรก กลุมตัวอยางไดรับการทดสอบซ้ําในเรื่องเดิม ผล

การทดสอบปรากฏวา 

 1. กลุมตัวอยางที่ไมไดรับการเฉลยขอสอบไดคะแนนการสอบครั้งหลงัต่ํากวากลุมที่ไดรับ

การเฉลยขอสอบ 

 2. คะแนนการทดสอบครั้งแรกและครั้งหลงัของกลุมทดลอง มีความแตกตางกัน การเฉลย

ขอสอบทันทีและการเฉลยขอสอบชา 1 วนั หรือการเฉลยที่มทีั้งขอถกูและขอผิด และเฉลยเฉพาะ

ขอถูกไมทําใหคะแนนการทดสอบครั้งหลังแตกตางกัน 

 

โศภา บุญยศรีสวัสด์ิ (2520) ที่ไดศึกษาถงึอิทธิพลของชวงเวลาที่มีตอความเชื่อมัน่ของการ

ทดสอบชวงเวลา โดยแบงเวลาออกเปน 5 ชวง คือ 3 วนั, 7วัน, 15 วัน, 30 วัน และ 60 วัน ผล

ปรากฏวาการสอบซ้ําในชวงเวลา 15 วนั ใหคาสัมพันธประสิทธิ์ความเชื่อมั่นสูงที่สุด 
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นันนาล ี(Nunnally, 1959 อางถงึใน ธวัช หมอยาดี, 2531) กลาววา เพื่อใหเกิดความ

คลาดเคลื่อนตางๆ นอยลง ควรเวนชวงเวลาในการสอบซ้ํา หางกนัอยางนอย 2 สัปดาห เพราะ

ความเคยชนิในการทําแบบทดสอบจะทาํใหคาสหสมัพนัธระหวางคะแนนทั้งสองครั้งสูง 

 

ริชารด แอตคินสัน และริชารด ชิฟฟรนิ (Richard Atkinson and Richard Shriffrin, 1968 

อางถงึใน ดวงเดือน จงัพานชิ, 2542 ; วชิราพนัธ แกวประพันธ, 2546) ทําการศึกษาเกี่ยวกับเร่ือง

ของชวงเวลาที่ใชในการทดสอบความคงทนในการเรียนรู พบวา ระยะเวลาที่ความจําเกิดการฝงตัว

และการจําคาํตอบไดจากการสอบครั้งแรกมีอิทธพิลตอการตอบแบบสอบในครั้งที่สอง การทดสอบ

ซ้ํา โดยใชขอสอบฉบับเดียวกัน กับคนกลุมเดียวกนั จึงควรเวนระยะหางจากการสอบครั้งแรก เปน

ระยะเวลาประมาณ 14 วัน เพราะเปนระยะเวลาที่ความจําระยะสัน้จะฝงตัวกลายเปนความจํา

ระยะยาว และเปนชวงที่ทาํใหเกิดความคลาดเคลื่อนในการสอบเนื่องจากการจําคําตอบไดนอยลง 

ซึ่งสอดคลองกับความเหน็ของ ชวาล แพรัตกุล (2516 อางถงึใน ธวัช หมอยาดี, 2532) และ ชัยพร 

วิชชาวุธ (2525) ที่กลาววาควรเวนระยะเวลาในการสอบครั้งแรกและครั้งที่สอง ประมาณ 2-4 

สัปดาห 

 

จากที่กลาวมาแลวพอสรุปไดวาความคงทนในการจาํขึ้นอยูกับปจจัยหลายประการดวยกัน 

เชน ระยะเวลาในการเรียน และจํานวนครัง้ในการเรียน พื้นความรูเดิม ซึ่งกย็ังมีปจจัยอยางอื่นอกีที่

ยังมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําของมนุษย และในการทบทวน

ความจาํหรือการทดสอบความคงทนในการจํา พอสรุปไดวาระยะเวลา 14 วนั จะทาํใหการทดสอบ

ความจาํมีความคลาดเคลื่อนนอยที่สุด 

 
5.5 งานวจิัยที่เกีย่วของกับความคงทนในการจํา 

 
วิรงรอง วงศประเสริฐ (2545) ไดศึกษาผลของการใชบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนวชิา

วิทยาศาสตรที่มีรูปแบบการนําเสนอเนื้อหาที่แตกตางกัน 2 รูปแบบ คือ รูปแบบที่นําเสนอเนื้อหา

แบบขอความตอเนื่องครบถวน กับรูปแบบที่นาํเสนอเนื้อหาแบบขอความสั้นๆ ที่มีตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและความคงทนในการจําของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีความบกพรองทางการ

ไดยิน ผลการวิจัยพบวา 1) นักเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีรูปแบบการ

นําเสนอเนื้อหาตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกัน 2) นกัเรียนที่เรียนดวยบทเรยีน

คอมพิวเตอรชวยสอนที่มีรูปแบบการนาํเสนอเนื้อหาแบบขอความสั้นๆ มีความคงทนในการจําสงู
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กวานักเรยีนทีเ่รียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนทีม่ีรูปแบบการนําเสนอเนื้อหาแบบขอความ

ตอเนื่องครบถวน 

 

สุนิสา อมรกิจสุนทร (2543) ไดศึกษาปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนาํเสนอภาพบน

จอคอมพิวเตอรและระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่มตีอการจําและความคงทนในการจาํคําศพัท

ภาษาอังกฤษของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่5 ผลการวิจัยพบวา 1) นักเรียนทีเ่รียนคําศัพทดวย

รูปแบบการนาํเสนอภาพบนจอคอมพวิเตอรตางกัน จะมีการจาํและความคงทนในการจาํไม

แตกตางกนั 2) นักเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตางกนั เมื่อเรียนคําศพัทบน

จอคอมพิวเตอร จะมีการจําและความคงทนในการจําไมแตกตางกนั 3) ไมพบปฏิสัมพันธระหวาง

ระดับผลสัมฤทธิท์างการเรียนและรูปแบบการนาํเสนอภาพบนจอคอมพิวเตอร กบัการจําและความ

คงทนในการจาํคําศัพทภาษาอังกฤษ 

 

ณัฐชัย จักรทอง (2541) ไดศึกษาปฏิสัมพนัธระหวางแบบการคิดกับวธิกีารสรุปเนื้อหาใน

รายการโทรทศันการสอนทีม่ีตอผลสัมฤทธิ์ และความคงทนทางการเรยีนของนักศึกษาพยาบาล ชัน้

ปที1่ ผลการสรุปพบวา แบบการคิดและวิธกีารสรุปเนื้อหาในรายการโทรทัศนที่ตางกนั คือ แบบ

สรุปเปนตอนๆ และแบบสรุปรวบยอดทายเรื่อง ไมมีปฏิสัมพันธรวมกบัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความคงทนทางการเรียน นอกจากนั้นผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกันเมือ่เรียนรายการโทรทัศนที่มี

วิธีการสรุปเนือ้หาตางกนัมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนทางการเรียนไมแตกตางกนั  

 

ศิริวรรณา สุขสวางผล (2541) ไดศึกษาผลของวิธีเสนอใหเรียนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและความคงทนทางการเรียนของนกัศึกษาพยาบาลที่มีแบบการคิดตางกัน  ผลการวิจยัพบวา 

1)นักศึกษาที่เรียนโดยวิธีเสนอใหเรียนแบบแกปญหาและวิธีเสนอใหเรียนแบบรับอยางมี

ความหมาย มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนทางการเรียนไมแตกตางกนั 2)นักศึกษาทีม่ี

แบบการคิด FD และนักศึกษาทีม่ีแบบการคิด FI มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนของการ

เรียนรูหลงัเรียนจบไปแลว 4 สัปดาห ไมแตกตางกัน แตมีความคงทนของการเรียนรูหลังเรียนจบไป

แลว 2 สัปดาห แตกตางกนั โดยนกัศึกษาที่มีแบบการคิดแบบ FI มีความคงทนทางการเรียนสงูกวา

นักศึกษาที่มีแบบการคิด FD แตนักศึกษาที่มีรูปแบบการคิดแบบ FI มคีวามคงทนทางการเรียนไป

จนถงึ 2 สัปดาหหลังเรยีนจบ เมื่อเวลาผาน ไปถงึ 4 สัปดาห ก็มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนลดลงอยาง

มีนัยสาํคัญ สวนนักศึกษาทีม่ีรูปแบบ FD ยังคงมีความคงทนทางการเรียนแมเวลาจะผานไปถงึ 4 

สัปดาห  
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จิระ คูณทอง (2541) ไดศึกษาลักษณะของสิ่งเราที่มีผลตอการรับรูและความจาํระยะสั้น 

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที1่ ที่มีแบบการคิดตางกนั เครื่องมือที่ใช ในการวิจยั คือ  

แบบทดสอบความจาํภาพสมบูรณที่ไมมีปฏิสัมพันธ ลักษณะเปนภาพลายเสนอยางงาย 

ผลการวิจยัพบวา 1) นักเรียนที่มีแบบการคิดตางกันมีความสามารถดานการรับรูแตกตางกัน คือ 

นักเรยีนกลุมทีม่ีรูปแบบการคิด FI มีคะแนนการรับรูสูงกวานักเรียนกลุมที่มีแบบการคิด FD 2) 

นักเรียนทีม่ีแบบการคิด FI และนักเรียนกลุมที่มีแบบการคิด FD มีความสามารถดานความจําระยะ

ส้ันไมแตกตางกัน 3) ลักษณะของสิ่งเราที่แตกตางกนัสงผลตอการรับรูของนักเรียนตางกนั โดย

พบวาสิ่งเราทีม่ีสวนประกอบของโครงสรางประมาณ 60%, 80% และ 100% สงผลตอการรับรูของ

นักเรียนแตกตางจากสิง่เราทีม่ีสวนประกอบของโครงสรางประมาณ 40% 4) ลักษณะของสิ่งเราที่

ตางกนัไมสงผลตอความจําระยะสัน้ของนกัเรียน 5) รูปแบบการคิดกับลักษณะของสิง่เรา ไมมีผล

รวมกันตอการรับรู และความจําระยะสั้นของนักเรียน 

 
 5.6 งานวิจัยที่เกี่ยวกับแบบการคิด โปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ ผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนและความคงทนในการจาํ 

 
Chou and Lin (1997) ไดทาํการวิจัยกับนกัศึกษาวิทยาลัยป 1 จาํนวน 121 คน ในไตหวัน 

เกี่ยวกับอิทธพิลของการใชแผนผังเสนทางการเขาสูเนื้อหา กับแบบการคิดของผูเรียนในระบบการ

เรียนผานเครือขาย โดยลกัษณะแผนผังเสนทางการสืบคนเนื้อหาแบงออกเปน 5 ประเภท คือ No 

map, Global map, Local map, local tracking และ All map ผลการวิจัยพบวา ประเภทของ

แผนผังเสนทางการสืบคนเนือ้หามีอิทธพิลตอข้ันตอนการคนหา ประสิทธิภาพในการคนหา และ

การพัฒนาแผนผังความรู กลุมที่เรียนดวย Global map และ All map ใชข้ันตอนทีน่อยกวาและมี

ประสิทธิภาพในการคนหาขอมูลที่สูงกวากลุมอ่ืน ในสวนของการพัฒนาแผนผงัความรูพบวา กลุม

ที่ใช Global map และ All map มีคะแนนที่สูงกวากลุมอ่ืนดวยเชนกนั นอกจากนี้ในดานของแบบ

การคิดพบวามีอิทธพิลตอการพัฒนาแผนผังความรู แตไมมีผลตอลักษณะการคนหาของผูเรียน ผล

จากการวิจยัยงัแสดงใหเห็นวาลักษณะของผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบ FD ชอบที่จะใหมีการ

แนะนาํและการมองเหน็ภาพรวมโครงสรางของเนื้อหาทั้งหมด เชน การมีสวนของรายการ แสดง

หัวขอของเนื้อหาแตละสวน 

 

Korthauer and Koubek (1994) ทําการทดลองเพื่อหาผลของแบบการคิดที่มีตอการเรียน

ดวยระบบไฮเปอรเท็ก โดยแยกผูเรียนออกเปน 4 กลุมตามลักษณะการมีประสบการณในวิชากับ

ลักษณะของแบบการคิด ซึ่งไดแก ผูเรียนแบบ FD ที่มีประสบการณ ผูเรียนแบบ FI ทีม่ี
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ประสบการณ ผูเรียนแบบ FD ที่ไมมีประสบการณ และผูเรียนแบบ FI ที่ไมมีประสบการณ แตละ

กลุมจะถกูตองคําถามใหตอบ ซึ่งคําถามในแตละหวัขอจะมาจากการนําเสนอเนื้อหาที่มีอยู 2 

เงื่อนไข คือ แบบ Explicit ซึ่งจะมกีารใหขอสรุปใจความสําคัญของเนือ้หา และแบบ Inherent ซึ่ง

จะไมมีการสรปุใจความสาํคัญ ผลการทดลองพบวา ผูเรียนแบบ FI ทีม่ีประสบการณจะตอบ

คําถามไดดีกวาผูเรียนแบบ FD ที่มีประสบการณโดยเฉพาะอยางยิง่เมื่อคําถามนัน้มาจากเงื่อนไข

แบบ Explicit 

 

Hsu and Wedman (1994) ไดตรวจสอบปจจัยทีม่ีอิทธพิลตอการแกปญหาของนักเรียน

เชิงเปรียบเทียบตามการเนนเนื้อหา (ดานกระบวนการและหลักการ) ตามจํานวนครั้งของการฝกหัด 

และตามลักษณะของผูเรียน (FD, FI) ผลปรากฏวา ในสภาพการณเดียวกนั ความสามารถในการ

แกปญหาของนักเรียนแบบ FI จะดีกวานักเรียนแบบ FD และผลการปฏิสัมพันธรวมพบวา นักเรียน 

FI ที่ไดรับการสอนแบบเนนหลักการและไดรับการฝกหดัหลากหลายรูปแบบ จะสามารถแกปญหา

ไดดีกวานกัเรียนในกลุมอ่ืน ในขณะทีน่ักเรยีน FD ที่ไดรับการสอนแบบเนนดวยกระบวนการและ

ไมไดรับการฝกหัด จะมีความสามารถในการแกปญหาไดต่ํากวากลุมอ่ืนๆ 

 

Weller and others (1994) ไดทําการทดลองเพื่อหาความสัมพนัธระหวางเพศ แบบการ

คิด และผลสัมฤทธิท์างการเรียนดวยโปรแกรมไฮเปอรมีเดียกับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ผล

การทดลองพบวา ไมมีความสัมพนัธระหวางเพศและแบบการคิด กับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

อยางไรก็ตามพบวานกัเรียนแบบ FD ไมประสบความสาํเร็จในการเรียนไดดีเทากับนกัเรียนแบบ FI 

โดยแตละแบบมีวิธีการเรียนที่แตกตางกนั 

 

Liu and Reed (1994) ศึกษาความสัมพนัธระหวางแบบการคิด วิธกีารเรียนรูในการเรียน

วิชาภาษาผานโปรแกรมไฮเปอรมีเดีย ผลการวิจยัพบวา ผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบ FI มีรูปแบบ

การเรียนรูที่แตกตางจากผูเรียนทีม่ีแบบการคิดแบบ FD โดยผูเรียนแบบ FI จะใชประโยชนจาก ใน

การคนหาขอมูลที่เชื่อมโยงสัมพันธกนัมากกวาจะชอบที่จะกาํหนดเสนทางในการศึกษาดวยตนเอง 

ในขณะที่ ผูเรียนแบบ FD ชอบที่จะเรียนตามขั้นตอนที่บทเรียนเรียงลาํดับมาให ซึ่งผูวิจัยได

อภิปรายผลวา เนื่องจากบุคคลแบบ FI รูสึกพอใจทีจ่ะใชบทเรียนโดยไมมีการกงัวลเรื่องของการ

หลงทางในเนือ้หา ในขณะที ่FD กังวลวาจะหลงทาง จึงพยายามเรียนตามเสนทางทีก่ําหนดใหมาก

ที่สุด ผลของการศึกษาสอดคลองกับทฤษฎีที่วา บุคคลแบบ FD มีความตองการตัวชวยเหลือจาก

ภายนอก (External Help) เพื่อชวยแกปญหา ในขณะทีบุ่คคลแบบ FI สามารถใชประโยชนจากตัว

ชี้แนะภายใน (Internal Cues) ที่มีอยูในการชวยแกไขปญหาไดดวยตนเอง 
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Weller, Repman and Lan (1993) ไดทดลองโดยใชโปรแกรมไฮเปอรมีเดีย กับการสอน

นักเรียนที่ใชโปรแกรมไฮเปอรมีเดีย กับการสอนนกัเรียนที่ใชแบบทดสอบ GEFT แยกประเภทของ

แบบการคิดแลว ผลการทดลองพบวา คะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนแบบ 

FI สูงกวานกัเรียนแบบ FD อยางมีนยัสําคัญ นอกจากนี้จากการสงัเกตพบวา นักเรียนแบบ FD 

ตอบคําถามนอยกวาและไมคอยสนใจกับการอธิบายเนือ้หาในบทเรียน 

 

Rush and Moore (1991) ไดศึกษาผลของการฝกทบทวนโครงสรางเนือ้หาและแบบการ

คิด กลุมตัวอยางเปนนกัศึกษาระดับวทิยาลัยในชมุชนจํานวน 115 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

ไดแก The Hidden Figures Test, The Group Embedded Figures Test และ A Scrambled 

Words Test ผลการวิจยัพบวา กลุมตัวอยางที่มีแบบการคิดแบบ FI จะมีคะแนนจากแบบทดสอบ

ทั้งสามแบบสงูกวากลุมที่มแีบบการคิดแบบ FD ในกลุมควบคุม และกลุมตัวอยางที่มีแบบการคิด

แบบ FI จะมีคะแนนไมแตกตางกนักับกลุมที่มีแบบการคิดแบบ FD ในกลุมทดลอง 

 

วชิราพนัธ แกวประพนัธ (2546) ไดศึกษาผลของการนาํเสนอผังมโนทศันในการเรียนการ

สอนบนเว็บในวิชาชวีวทิยาทีส่งผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่4 ที่มีแบบการคิดแบบไมอิสระ (FD) ผลการวิจัยพบวา นักเรียนทีม่ีแบบ

การคิดแบบไมอิสระ เมื่อเรียนในบทเรียนการเรียนการสอนบนเว็บที่มกีารนาํเสนอผงัมโนทัศน

ตางกนั กลุมทีไ่ดรับการนําเสนอผังมโนทศันกอนบทเรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทน

ในการจาํสูงกวากลุมที่ไดรับการนาํเสนอผงัมโนทัศนหลงับทเรียน 

 

ชมพนูุท สามารถ (2545) ไดศึกษาผลของรูปแบบการนาํเสนอภาพและขอความใน

บทเรียนบนเวบ็ เร่ือง พืช ทีม่ีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําของนักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีรูปแบบการคิดตางกนั ผลการวิจยัพบวา 1) นักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนบน

เว็บ เร่ือง พืช ที่มีรูปแบบการนําเสนอภาพและขอความที่ตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความคงทนในการจาํไมแตกตางกัน 2) นกัเรียนที่มีรูปแบบการคิด FI เมื่อเรียนดวยบทเรียนบนเวบ็ 

เร่ือง พืช มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําสูงกวานกัเรียนที่มีรูปแบบการคิด FD 

3) นักเรียนที่มรูีปแบบการคิดตางกนัเมื่อเรียนดวยบทเรยีนบนเว็บ เร่ือง พืช ที่มีรูปแบบการนาํเสนอ

ภาพและขอความตางกนัไมมีผลรวมกนัตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความคงทนในการจาํ 

 

ปวีณา แชมชอย (2544) ไดศึกษาความคงทนในการจําของนักเรียนทีม่ีรูปแบบการคิด

ตางกนัที่ไดรับการเรียนการสอนบนเว็บที่มกีารเชื่อมโยงแบบขอความและแบบภาพ ผลการวิจยั
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พบวา 1) นักเรียนทีม่ีรูปแบบการคิด FI เมื่อเรียนดวยเว็บวิชาวทิยาศาสตรมีความคงทนในการจาํ

สูงกวานกัเรียนที่มีรูปแบบการคิด FD 2) นักเรียนทีเ่รียนดวยเว็บที่มกีารเชื่อมโยงแบบภาพมีความ

คงทนในการจาํสูงกวานักเรียนที่เรียนดวยเว็บทีม่ีการเชือ่มโยงแบบขอความ 3) นักเรียนที่มีรูปแบบ

การคิดตางกนั เมื่อเรียนดวยเว็บทีม่ีการเชือ่มโยงตางกันไมมีผลรวมกนัตอความคงทนในการจํา 

 

ณัฐกร สงคราม (2543) ไดศึกษาอทิธพิลของแบบการคดิและโครงสรางของโปรแกรมการ

เรียนการสอนผานเว็บทีม่ีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาพื้นฐานคอมพิวเตอรเพือ่การศึกษาของ

นิสิตระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั ผลการวิจยัพบวา นิสิตทีม่ีแบบ

แบบการคิดตางกนั คือ แบบการคิดแบบฟลด ดินเพนเดนซ (FD) และแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) 

เมื่อเรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บทีม่ีโครงสรางตางกนั มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม

แตกตางกนั และนิสิตที่เรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บทีม่ีโครงสรางตางกนัมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกนั 

 

จากการศึกษาเอกสาร ตํารา ในแนวคิด ทฤษฎีและงานวจิัยตางๆ ที่เกีย่วของกับการเรียน

การสอนบนเวบ็ กระดานสนทนา แบบการคิด หลักสูตรสงัคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม และ

ความคงทนในการจาํ แสดงใหเห็นวาคุณลกัษณะการเรียนการสอบบนเว็บนัน้ ผูสอนสามารถ

ออกแบบการเรียนการสอนทีส่งเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดเปนอยางดี ซึ่งในเรื่องของแบบการ

คิด ผูเรียนที่มแีบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ และแบบฟลด อินดิเพนเดนซ อาจมีวิธีการในการ

เรียนรูที่ไมเหมอืนกนั ผูเรียนบางคนอาจจะจําเนื้อหาที่เรียนไดจากการนําเสนอโครงสรางเนื้อหา

เพื่อใหเหน็หวัขอตางๆ ที่ไดศึกษามากอนแลว ทาํใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเขาใจเนื้อหาที่เรียน

เปนอยางดี ชวยในการจดจาํและเปนสิง่เราที่สามารถสรางแรงจงูใจในการเรียนแกผูเรียน ทําให

ผูเรียนมีความสามารถในการเรียนรูและมคีวามคงทนในการจาํสงผลใหการเรียนการสอนของกลุม

สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม มีความนาสนใจมากยิ่งขึน้ ซึง่การเรียนการ

สอนบนเว็บจะมีบทบาทเขามาเกีย่วของกบัการเรียนการสอนมากขึน้ จะเหน็ไดวาแบบการคิดของ

ผูเรียนมีความจําเปนในการจัดการเรียนการสอน โดย ดลิอนและซู (Dillon and Zho, 1997) ให

ขอเสนอแนะวาผูจัดการศึกษาจําเปนที่จะตองทําความเขาใจลักษณะของผูเรียนกอนที่จะ

พัฒนาการเรียนการสอนบนเว็บ เชนเดียวกบั รีเลนและกลิลาน ิ(Relan and Gillani, 1997) ที่กลาว

วา การเรียนการสอนบนเว็บที่มีคุณภาพนัน้ จาํเปนจะตองรูวาผูเรียนมีลักษณะการเรียนอยางไร 

ดวยเหตนุี้ผูวิจยัจึงมีความสนใจที่ศึกษาผูเรียนทีม่ีแบบการคิดตางกนั เมื่อไดทํากิจกรรมบน

กระดานสนทนาที่มีรูปแบบตางกนั จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํตางกนั

หรือไม 
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 โดยการวจิัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดออกแบบการเรยีนการสอนบนเว็บโดยใชกระดานสนทนาที่มี

รูปแบบตางกนัเปนเครื่องมอืในการสงเสริมใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน และผูเรียน

กับผูเรียน มาทําการศึกษากับกลุมผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกนั คือ แบบฟลด อินดิเพนเดนซ และ

แบบฟลด ดิเพนเดนซ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําในการใช

กระดานสนทนาตางกนัในการเรียนการสอนบนเว็บของนกัเรียนที่มีแบบการคิดตางกนั อันจะเปน

แนวทางใหแกผูที่มีสวนเกีย่วของในการพฒันาการศึกษารูปแบบของกระดานสนทนาที่มีลักษณะ

เหมาะสมกับผูเรียน และเปนแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนบนเว็บใหเกิดประสิทธิภาพ

เหมาะสมกับผูเรียนทีม่ีความแตกตางตอไป 
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บทที่  3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจยัครั้งนีเ้ปนการวิจัยเชงิทดลอง (Experimental Research) มีวัตถุประสงคเพื่อ

เปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํในการใชกระดานสนทนาแบบมีและ

ไมมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหาในการเรียนการสอนบนเว็บกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวฒันธรรมของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่4 ที่มีแบบการคิดตางกัน โดยมีวิธกีาร

ดําเนนิการวิจยัตามลําดับข้ันดังตอไปนี ้

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

4. การวิเคราะหขอมูล 

 
ประชากรและกลุมตวัอยาง 

 

ประชากรที่ใชในการวิจัยครัง้นี ้เปนนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 สังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน กรุงเทพมหานคร  

 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัครั้งนี้ เปนนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนยานนาเวศ

วิทยาคม ที่กาํลังศึกษาอยูในภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2547 จํานวน 100 คน จากจํานวนนักเรยีน

ทั้งหมด 215 คน ผูวิจยัเลือกแบบเจาะจงเลือกกลุมตัวอยางกลุมนี้ เนือ่งจากเปนกลุมตัวอยางที่อยู

ในโรงเรียนทีม่คีวามพรอมดานหองปฏิบัตกิารอินเทอรเนต็ มีจํานวนคอมพิวเตอรที่มีศกัยภาพมาก

เพียงพอที่จะทาํการทดลอง และนักเรียนมพีื้นฐานในการใชคอมพิวเตอรที่ดี ข้ันตอนในการจัดกลุม

ตัวอยาง โดยใหกลุมตัวอยางทัง้หมด 215 คน ทาํแบบทดสอบวัดแบบการคิด โดยใชแบบทดสอบ

เดอะกรุป เอมเบดเดด ฟกเกอรเทสท (The Group Embedded Figure Test: GEFT) ของโอลท

แมน แรสกินและวิทกิน เพื่อแบงกลุมประชากรออกเปน 2 กลุม คือ กลุมฟลด ดิเพนเดนซ (Field 

Dependence: FD) และกลุมฟลด อินดิเพนเดนซ (Field Independence: FI) โดยไดกลุมตัวอยาง

ที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ ทั้งหมด 67 คน และกลุมตัวอยางที่มีแบบการคิดแบบฟลด 

อินดิเพนเดนซ ทัง้หมด 68 คน จากนั้นสุมมากลุม ละ 50 คน แลวสุมอยางงายแยกเขากลุมทดลอง

กลุมละ 25 คน รวมทัง้หมด 4 กลุม เปนจาํนวน 100 คน เพื่อเขารับการทดลองโดยเรียนโปรแกรม
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การเรียนการสอนบนเว็บที่มรูีปแบบกระดานสนทนาแบบมีการนําเสนอโครงสรางเนือ้หาและไมมี

การนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา ดังแสดงรายละเอยีดในตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1 แสดงกลุมตัวอยางตามประเภทของแบบการคิด เพื่อเขารับทดลองโดยเรยีนโปรแกรม

การเรียนการสอนบนเว็บที่มรูีปแบบกระดานสนทนาแบบมีการนําเสนอโครงสรางเนือ้หาและไมมี

การนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา

 

       แบบการคิด                  รูปแบบกระดานสนทนา             รวม  

    แบบมีการนาํเสนอ  แบบไมมีการนําเสนอ                (คน) 

                โครงสรางเนื้อหา     โครงสรางเนื้อหา 

  ฟลด ดิเพนเดนซ   25   25               50 

  ฟลด อินดิเพนเดนซ   25   25   50 

 รวม (คน)   50   50            100 

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบดวย 

 
1. แบบทดสอบเดอะกรุป เอมเบดเดด ฟกเกอรเทสท (The Group Embedded 

Figure Test: GEFT)  

คิดคนโดยวทิกิน โอลทแมน และคารฟ (Witkin, Oltman, Raskin and Karp, 1971) เปน

แบบทดสอบทีใ่ชจัดแบบการคิดของกลุมตัวอยาง เพื่อแบงเปนแบบฟลด ดิเพนเดนซ (Field 

Dependence: FD) และแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (Field Independence: FI) แบบทดสอบนี้ผูเขา

รับการทดลองจะตองคนหาภาพทีก่ําหนดให ซึง่ซอนอยูในภาพใหญทีม่ีรูปแบบซับซอน โดยใช

ดินสอลากเสนภาพที่คนหาไดทับไปบนภาพใหญ แบบทดสอบนี้แบงออกเปน 3 สวน คือ  

สวนที่หนึ่ง ม ี7 ภาพ และกาํหนดใหใชเวลาในการคนหาภาพ 2 นาที  

สวนที่สอง มี 9 ภาพ และกาํหนดใหแตละสวนใชเวลาในการคนหาภาพ 5 นาท ี 

สวนที่สาม ม ี9 ภาพ และกาํหนดใหแตละสวนใชเวลาในการคนหาภาพ 5 นาท ี 

รวมเวลาของการทาํแบบทดสอบนี้ทัง้หมด 12 นาที  
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สําหรับการคิดคะแนนนั้น สวนทีห่นึง่ไมคิดคะแนน สวนทีส่องและสวนที่สามใหคะแนน

ภาพทีถู่กตองภาพละ 1 คะแนน โดยใหคะแนนมีคาตั้งแต 0 ถึง 18 คะแนน ในการจัดกลุมแบบการ

คิดไดพิจารณาจากคะแนนในการทําแบบทดสอบ ดังนี้  

กลุมตัวอยางที่ไดคะแนนระหวาง 0-6 คะแนน จัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด 

ดิเพนเดนซ  มีจํานวน 67 คน 

กลุมตัวอยางที่ไดคะแนนระหวาง 7-12 คะแนน จัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบกลางที่

ไมมีแบบการคิดเอนเอียงไปเปนแบบใด มีจํานวน 80 คน ซึ่งงานวิจยันี้ไมนํามาเปนกลุมตัวอยางใน

การศึกษา  

กลุมตัวอยางที่ไดคะแนนระหวาง 13-18 คะแนน จัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด

อินดิเพนเดนซ มีจํานวน 68 คน 

 

2. โปรแกรมการเรยีนการสอนบนเว็บ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4  

 

ประกอบดวยโปรแกรมการเรยีนการสอนบนเว็บที่มกีารใชกระดานสนทนาเปนเครื่องมือใน

การทาํกิจกรรมเรียนการสอน โดยมีรูปแบบกระดานสนทนาตางกนั 2 รูปแบบ คือ   

 2.1 โปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มรูีปแบบกระดานสนทนาแบบมีการนําเสนอ

โครงสรางเนื้อหา   

 2.2 โปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มรูีปแบบกระดานสนทนาแบบไมมีการนาํเสนอ

โครงสรางเนื้อหา  

 

ลักษณะของโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม มีดังนี ้

1.  เปนบทเรียนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบสอนเนื้อหา กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เร่ืองวฒันธรรมไทยและภูมิปญญาไทย โดยแบงเนื้อหา

ออกเปน 2 หนวยการเรียน คือ 

 หนวยที่ 1 เร่ืองวัฒนธรรมไทย 

 หนวยที่ 2 เร่ืองภูมิปญญาไทย 

2.  เปนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่ไดออกแบบกิจกรรมการเรยีนการสอนให

ผูเรียนไดมีปฎิสัมพันธทัง้กับผูเรียนและผูสอน โดยมอบหมายใหนกัเรียนเขาไปอภิปรายในแตละ

ประเด็นผานทางกระดานสนทนา หลังจากที่ไดศึกษาเนื้อหาแลว ซึ่งโปรแกรมการเรียนการสอนบน
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เว็บทัง้ 2 แบบจะมีเนื้อหา จาํนวนหนาและการจัดวางหนาจอที่เหมือนกนัในแตละหนา แตจะ

แตกตางกนัตรงที่รูปแบบของกระดานสนทนาที่ใหผูเรียนเขาไปทํากิจกรรมการเรียนการสอนจะมี

ลักษณะแตกตางกนัในแตละรูปแบบ ดังนี ้ 

  2.1  โปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มรูีปแบบกระดานสนทนาแบบมีการ

นําเสนอโครงสรางเนื้อหา จะเปนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บทีไ่ดออกแบบกิจกรรมการเรียน

การสอนใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธทัง้กับผูเรียนและผูสอนผานทางกระดานสนทนา โดยลักษณะ

ของกระดานสนทนารูปแบบนี้จะเปนรูปแบบที่มีการแบงเฟรมเปนสองเฟรม โดยเฟรมดานหนึง่จะ

นําเสนอโครงสรางของเนื้อหา ซึ่งจะแสดงความสัมพนัธระหวางหวัขอตางๆ สวนเฟรมอีกดานหนึ่ง

นําเสนอเนื้อหาตามที่ผูเรียนเลือกที่จะเขาไปแสดงความคิดเห็นหรือสนทนา (ดูภาคผนวก ซ หนา 

231) 

  2.2  โปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มรูีปแบบกระดานสนทนาแบบไมมีการ

นําเสนอโครงสรางเนื้อหา จะมีลักษณะโปรแกรมการเรียนการสอนเหมอืนกับรูปแบบที่ 1 แตจะ

แตกตางกนัที่รูปแบบของกระดานสนทนา กระดานสนทนารูปแบบนี้จะแสดงหัวขอที่ผูเรียนและ

ผูสอนไดประกาศไวทัง้หมดภายในหนึ่งเฟรม โดยไมมกีารจัดแบงหัวขอเปนหมวดหมู เมื่อผูเรียน

เลือกหวัขอที่สนใจจะเชื่อมโยงไปยงัเนื้อหาของหวัขอนัน้ในหนาตางใหม (ดูภาคผนวก ซ หนา 232) 

 3. ในการเขาใชกระดานสนทนาทกุครั้งผูเรียนจะตองทาํการใสชื่อผูเขาระบบ (User ID) 

และรหัสผาน (Password) เพื่อเปนการเกบ็รวบรวมขอมลูของผูเรียน โดยเครื่องคอมพิวเตอรแม

ขายจะทําการบันทกึขอมูลทีผู่เรียนไดทําการอภิปรายและแสดงความคดิเห็นผานกระดานสนทนา

ทุกครั้ง ซึ่งผูวจิัยสามารถเขาไปตรวจดูขอมูลตางๆ ไดตลอดเวลาในสวนของขอความที่ผูเรียนได

อภิปรายโตตอบกัน 

 

ข้ันตอนการสรางโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 

การสรางโปรแกรมการเรียนการสอนบนเวบ็ กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 มีข้ันตอนการสราง ดังนี ้

 

 1.  ศึกษาเนื้อหากลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นมธัยมศึกษา

ปที่ 4  โดยรวบรวมเนื้อหาจากเอกสาร ตําราที่ใชประกอบการเรียนการสอน เพื่อทําความเขาใจ

เกี่ยวกับวัตถปุระสงค เนื้อหา วิธกีารสอนและการวัดประเมินผล 

 2. วิเคราะหเนือ้หาออกเปนหมวดหมูตางๆ และคัดเลือกเนื้อหาออกมา 2 หนวย ที่

เหมาะสมตอการสรางเปนบทเรียนการเรียนการสอนบนเว็บ โดยพิจารณาจากลกัษณะเนื้อหาและ

ปริมาณเนื้อหา 
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 3.  นําเนื้อหาที่ไดวิเคราะหแลว มาจัดทําเปนแผนโครงเรื่อง (Storyboard) และออกแบบ

กิจกรรมการเรยีนการสอนของบทเรียน จากนัน้นาํไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน  

เปนผูตรวจสอบความถกูตองของเนื้อหา ภาษาที่ใชและความเหมาะสมในการสรางเปนบทเรยีน 

แลวทําการแกไขปรับปรุงตามคําแนะนํา 

 4.  นําแผนโครงเรื่องที่ไดปรับปรุงแกไขแลวมาสรางเปนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 

จํานวน 2 หนวยการเรียน แตละหนวยการเรียน ประกอบไปดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเวบ็

ที่มีการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่สนับสนุนใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนและ

ผูสอน โดยมีกระดานสนทนาที่มีรูปแบบแตกตางกนั 2 รูปแบบ เปนเครื่องมือในการทํากจิกรรม

ตางๆ ไมวาจะเปนการอภิปรายแลกเปลีย่นความรู ความคิดเห็นของแตละบุคคล เปนตน 

 5.  นําโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บทีส่รางเสร็จเรียบรอยแลวไปใหอาจารยที่ปรึกษา

ตรวจสอบเพื่อนํามาปรับปรุงแกไข แลวจงึนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานโปรแกรมการเรียนการสอนบน

เว็บ จาํนวน 5 ทาน เปนผูตรวจสอบความถูกตองของบทเรียน กิจกรรมการเรียนการสอน รวมทั้ง

เทคนิคในการสรางโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บดานอืน่ๆ จากนัน้นาํผลที่ไดไปแกไขปรับปรุง 

 6.  นําโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บทีไ่ดแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลว    

ไปทดลองใชกบัผูเรียนที่มีลักษณะใกลเคยีงกับกลุมตัวอยาง แตไมใชกลุมตัวอยาง เปนการทดลอง

กลุมเล็ก จํานวน 6 คน เพื่อตรวจสอบความเขาใจของเนือ้หา ภาษาที่ใช ความยากงายของเนื้อหา 

การควบคุมการเรียนและการใชกระดานสนทนา จากนัน้ใหผูเรียนรวมกันตรวจสอบขอบกพรองที่

ควรแกไขปรับปรุง โดยใชแบบสํารวจความคิดเห็น นาํผลที่ไดมาปรับปรุงแกไข 

 7.  นําโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บทีไ่ดแกไขปรับปรุงแลว ไปทดลองใชกับผูเรียนที่มี

ลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยางแตไมใชกลุมตัวอยาง เปนการทดลองภาคสนามกลุมใหญ

จาํนวน 30 คน โดยปฏิบัติเหมือนการทดลองจริง คือ ใหผูเรียนทาํแบบทดสอบกอนเรียน แลวจึงให

เรียนบทเรียนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ จากนัน้ใหทาํกิจกรรมผานกระดานสนทนา เมื่อ

นักเรียนทาํกิจกรรมเสร็จใหทําแบบทดสอบหลังเรียนทันที หลังจากนั้นนําผลที่ไดจากการทาํ

แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนมาเปรียบเทียบกัน พบวาหลังจากที่ผูเรียนไดเรียน

บทเรียนและทาํกิจกรรมผานทางกระดานสนทนาแลว ผูเรียนมีความรูเพิ่มข้ึนกวาเดิมจึงนําบทเรียน

ไปใชในการทดลองจริง 
 
3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรยีน หลังเรียน และความคงทน

ในการจํา 
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เปนแบบทดสอบอัตนัย โดยแบบทดสอบกอนเรียน หลงัเรียน และความคงทนในการจํามี

ลักษณะเปนขอสอบคูขนาน กลาวคือ ขอสอบของแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

และแบบทดสอบวัดความคงทนในการจําเปนขอสอบคนละชุด แตเมือ่เทียบในรายขอแลว สามารถ

วัดในวัตถุประสงคและเนื้อหาเดียวกัน โดยตามบทเรียนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ ทัง้ 2 

หนวยการเรียน ซึง่มีจาํนวนขอสอบแตละชุดดังนี ้

หนวยที่ 1 เร่ืองวัฒนธรรมไทย มีจาํนวนขอสอบชุดละ 4 ขอ รวม 24 คะแนน 

หนวยที่ 2 เร่ืองภูมิปญญาไทย มีจํานวนขอสอบชุดละ 3 ขอ รวม 20 คะแนน 

 

ข้ันตอนในการสรางแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 

ในการสรางแบบทดสอบกอนเรียน หลังเรยีน และความคงทนในการจาํ เร่ืองวัฒนธรรม

ไทยและภูมิปญญาไทย แตละตอนนัน้ มข้ัีนตอน ดังนี ้

 1.  ศึกษาหลักสูตร โครงสราง จุดประสงคของกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 เร่ืองวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาไทย 

 2.  สรางแบบทดสอบในสวนที่เกี่ยวกับเนือ้หาในบทเรียน ซึง่สอดคลองกับวัตถุประสงค

และกิจกรรมการเรียนการสอน โดยสรางเปนแบบทดสอบแบบอัตนัย 

 3.  นําแบบทดสอบไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จาํนวน 3 ทาน ตรวจสอบความตรงของ

เนื้อหา (Content Validity) และความครอบคลุมของเนื้อหา โดยไดดําเนินการดังนี ้

  3.1 ใหผูเชีย่วชาญจํานวน 3 ทาน พิจารณาความสอดคลองในดานตอไปนี้ (1) 

ความสอดคลองของขอคําถามกับเนื้อหาและจุดประสงค (2) การเขียนขอคําถามไดชดัเจน ตรงกับ

ส่ิงที่ตองการถาม (3) ความยากและความเหมาะสมกับระดับช้ันที่วัด 

  3.2 วิเคราะหความเห็นของผูเชี่ยวชาญ เกี่ยวกับความสอดคลองระหวางคําถาม

แตละขอกับเนือ้หาและจุดประสงค ความชัดเจนเหมาะสมของขอคําถาม ความยาก และความ

เหมาะสมกับระดับช้ัน โดยใชดัชนีความสอดคลอง (Index of Consistency = IOC) โดยกําหนด

คะแนนระดับความเหมาะสมดังนี ้สอดคลอง (+1) ไมแนใจ (0) ไมสอดคลอง (-1) แลวหาคาเฉลี่ย 

รวมทัง้พิจารณาขอเสนอแนะ 

  3.3 ตัดสินความตรง ความเหมาะสมของการใชคําถาม และความยาก โดยใช

เกณฑความสอดคลองระหวางความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญเฉลี่ยอยางต่ํา .08 ผลการวิเคราะห

ปรากฏวา มีบางขอไดคาเฉลี่ยนอยกวา .08 จึงไดมีปรับปรุง แกไข จากนัน้นําขอสอบให

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบอีกครั้ง จนพบวาขอสอบทุกขอไดคาเฉลี่ยเทากับ 1 (ดูภาคผนวก จ หนา 

178) ดังที่ ศิริชัย กาญจนวาสี (2544 อางถึงใน ปยะรัตน ประมวลทรพัย, 2546) กลาววา ถา
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จํานวนผูทรงคณุวุฒิตัดสินวาสอดคลองสูงกวา .08 ถือวาขอสอบนั้นสอดคลองกับจุดมุงหมาย 

ลวนและองัคณา สายยศ (2544 อางถงึใน ปยะรัตน ประมวลทรพัย, 2546) กลาววา ถาขอสอบ

สามารถวัดไดสอดคลองกับจุดมุงหมายตามเกณฑคาดชันีความสอดคลองทุกขอแสดงวา แบบ

สอบนั้นมีความตรงเชิงเนื้อหา 

4.  นําแบบทดสอบที่ไดรับการปรับปรุงจากคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญแลว ไปทดสอบครั้งที่ 

1 กับผูเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 10 คน เพื่อดูความเหมาะสมของภาษา การใชคําชี้แจง 

พรอมทัง้ดูแนวคิด และแนวคําตอบ แลวนาํขอมูลที่ไดจากกลุมผูเรียน มาปรับปรุงขอคําถาม 

 5.  นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแลว ไปทดลองกับกลุมตวัอยางจาํนวน 30 คน โดย

ดําเนนิการสอบเหมือนการสอบจริง  จากนัน้นาํผลการสอบมาตรวจ โดยผูวิจัยทดลองใชเกณฑการ

ใหคะแนนในการทําแบบทดสอบที่ผูวิจยัไดสรางขึ้นสําหรับผูตรวจ เปนเครื่องมือในการตรวจ แลว

นําผลคะแนนที่ไดจากการตรวจของผูตรวจจํานวน 3 ทาน โดยเปนผูเชีย่วชาญ 2 ทาน และผูวิจัย 

มาคํานวณหาคาเฉลี่ยและยดึเปนคะแนนของรายบุคคล หาความเทีย่งของแบบทดสอบแบบหา

ความสอดคลองภายใน โดยการประมาณคาสัมประสทิธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s 

Alpha Method) ซึ่งไดผลดังนี ้(ภาคผนวก จ หนา 180) 

 คาความเที่ยงของแบบทดสอบ หนวยที ่1 วัฒนธรรมไทย 

  แบบทดสอบชุดที่ 1 รายขอมคีาระหวาง  .769 - .838 ทัง้ชุดมีคาเทากับ .847 

แบบทดสอบชุดที่ 2 รายขอมคีาระหวาง  .694 - .818 ทัง้ชุดมีคาเทากับ .805 

แบบทดสอบชุดที่ 3 รายขอมคีาระหวาง  .702 - .762 ทัง้ชุดมีคาเทากับ .790 

คาความเที่ยงของแบบทดสอบ หนวยที ่2 ภูมิปญญาไทย 

แบบทดสอบชุดที่ 1 รายขอมคีาระหวาง .829 - .913 ทัง้ชุดมีคาเทากับ .924 

แบบทดสอบชุดที่ 2 รายขอมคีาระหวาง .819 - .932 ทัง้ชุดมีคาเทากับ .901 

แบบทดสอบชุดที่ 3 รายขอมคีาระหวาง .671 - .934 ทัง้ชุดมีคาเทากับ .850 

6. นาํแบบทดสอบชุดที่ 1 ไปใชเปนแบบทดสอบกอนเรยีน แบบทดสอบชุดที่ 2 เปน

แบบทดสอบหลังเรียน และแบบทดสอบชุดที่ 3 เปนแบบทดสอบความคงทนในการจาํ จากนั้นนํา

ขอสอบไปใชในการทดลองจริงตอไป 

 
4. เกณฑการใหคะแนนในการทาํแบบทดสอบ 

 
ข้ันตอนการสรางเกณฑการใหคะแนนในการทําแบบทดสอบ มีดังตอไปนี ้

1.  ศึกษาและรวบรวมขอมูลเพื่อเปนแนวทางในการสรางประเด็นคําตอบ และเกณฑใน

การใหคะแนน เร่ืองวฒันธรรมไทยและภูมปิญญาไทย 
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2.  ขอคําแนะนําและคําปรึกษาจากอาจารยที่ปรึกษา เพือ่นําขอมูลและแนวคิดที่ไดเปน

แนวทางในการสรางประเด็นคําตอบและเกณฑในการใหคะแนน โดยใหสอดคลองกบัประเด็น

คําถามที่เปนแบบทดสอบ แลวนาํขอมูลที่ไดเปนแนวทางในการสรางเกณฑการใหคะแนนในการ

ทําแบบทดสอบ 

3.  สรางเกณฑการใหคะแนนโดยภายในเกณฑดังกลาวจะมีประเดน็คําถาม-คําตอบ และ

การใหคะแนนในการทําแบบทดสอบของผูเรียนในแตละขอ เร่ืองวัฒนธรรมไทยมี 4 ขอ รวม 24 

คะแนน และภูมิปญญาไทยมี 3 ขอ รวม 20 คะแนน โดยไดกําหนดประเด็นการตรวจใหคะแนนไว 

2 ดาน คือ (1) ตอบไดตรงประเด็น 3 คะแนน (2) มีเหตุผลหรือยกตัวอยางสนับสนนุไดถูกตอง

ชัดเจน 3 คะแนน แลวนําเสนออาจารยทีป่รึกษาเพื่อแกไขปรับปรุง 

4.  นําเกณฑดงักลาวไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จาํนวน 3 ทาน ตรวจสอบเพื่อพิจารณา

ความถกูตอง เหมาะสมของประเด็นคําตอบ และน้าํหนักการใหคะแนนที่กําหนดขึ้น 

5.  นําขอเสนอแนะของผูเชีย่วชาญดานเนื้อหาทัง้ 3 ทาน มาปรับปรุงแกไขแบบประเมินให

เหมาะสมแลวนําเสนออาจารยที่ปรึกษาอกีครั้ง 

6. นําเกณฑการใหคะแนนในการทําแบบทดสอบทดลองใชพรอมกับกลุมตัวอยาง จาํนวน 

30 คน ที่ไดทดลองทําแบบทดสอบ โดยใชผูตรวจจํานวน 3 ทาน โดยเปนผูเชี่ยวชาญ 2 ทาน และ

ผูวิจัย ตรวจตามเกณฑการตรวจ แลวนาํมาวิเคราะหหาคาความสอดคลองของการตรวจให

คะแนนดวยการคาสัมประสทิธิ์สหสัมพนัธแบบเพยีรสัน (Person Product Moment Correlation) 

ซึ่งผลการวิเคราะหเพื่อหาคาความสอดคลองของการตรวจใหคะแนน ซึ่งไดผลดังนี ้(ภาคผนวก จ 

หนา 182) 

คาความสอดคลองของการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบ หนวยที ่1 วฒันธรรมไทย ชุดที่ 1   

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 1 และผูเชี่ยวชาญทานที ่2 เทากับ .972 

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 1 และผูวิจัย เทากับ .972 

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 2 และผูวิจัย เทากับ .988 

คาความสอดคลองของการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบ หนวยที ่1 วฒันธรรมไทย ชุดที่ 2   

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 1 และผูเชี่ยวชาญทานที ่2 เทากับ .959 

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 1 และผูวิจัย เทากับ .944 

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 2 และผูวิจัย เทากับ .988 

คาความสอดคลองของการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบ หนวยที ่1 วฒันธรรมไทย ชุดที่ 3   

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 1 และผูเชี่ยวชาญทานที ่2 เทากับ .963 

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 1 และผูวิจัย เทากับ .969 

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 2 และผูวิจัย เทากับ .941 
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คาความสอดคลองของการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบ หนวยที ่2 ภูมปิญญาไทย ชดุที่ 1   

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 1 และผูเชี่ยวชาญทานที ่2 เทากับ .974 

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 1 และผูวิจัย เทากับ .987 

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 2 และผูวิจัย เทากับ .960 

คาความสอดคลองของการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบ หนวยที ่2 ภูมปิญญาไทย ชดุที่ 2  

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 1 และผูเชี่ยวชาญทานที ่2 เทากับ .945 

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 1 และผูวิจัย เทากับ .961 

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 2 และผูวิจัย เทากับ .989 

คาความสอดคลองของการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบ หนวยที ่2 ภูมปิญญาไทย ชดุที่ 3   

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 1 และผูเชี่ยวชาญทานที ่2 เทากับ .977 

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 1 และผูวิจัย เทากับ 1 

 ระหวางผูเชีย่วชาญทานที่ 2 และผูวิจัย เทากับ .977 

ซึ่งถือวามีคาความสอดคลองกนัระดับสูงในทกุคู 

7.  นําเกณฑการใหคะแนนในการทําแบบทดสอบดังกลาวไปใชในการทดลองจริงตอไป 

เกณฑการใหคะแนนในการทําแบบทดสอบ เร่ืองวฒันธรรมไทยและภูมิปญญาไทยที่สรางขึน้มี

รายละเอียดดงัภาคผนวก ฉ (หนา 186) 
 
การเก็บรวบรวมขอมลู 

 

ผูวิจัยเกบ็รวบรวมขอมูลจากการทดลองกบักลุมตัวอยาง โดยมีข้ันตอนการดําเนนิการ 

ดังตอไปนี้ 

 

 1.  เตรียมสถานที่และเครื่องมือ ซึ่งสถานทีท่ี่ใชในการทดลองในครั้งนี้ คือ หองปฏิบตัิการ

อินเทอรเน็ตของโรงเรียนยานนาเวศวิทยาคม โดยผูวิจยัไดจัดเตรียมเครื่องคอมพิวเตอรและ

บทเรียนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเวบ็ใหมีความพรอมตอการทดลองกับกลุมตวัอยาง ซึง่เปน

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่4 จํานวนทัง้สิน้ 100 คน โดยแบงออกเปนกลุมทดลอง 4 กลุม โดยจัด

กลุมตัวอยางเขารับการทดลองครั้งละ 25 คน ทาํการทดลองโดยใหแตละกลุมเรียนโดยใชโปรแกรม

การเรียนการสอนบนเว็บกลุมละ 2 หนวยการเรียน ใชเวลาในการทดลองทัง้สิ้น 4 สัปดาห ดังนี ้

   

หนวยที่ 1 เร่ืองวัฒนธรรมไทย 

  หนวยที่ 2 เร่ืองภูมิปญญาไทย 
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 2.  จัดกลุมตัวอยางเขารับการทดลอง โดยในการทดลองแตละครั้ง ผูวจิัยไดจัดใหผูเรียน 1 

คน ประจําเครื่องคอมพวิเตอร 1 เครื่อง ซึง่มีรายละเอยีดดังนี ้

  กลุมตัวอยางกลุมที ่1 เปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (Field 

Dependence: FD) เรียนจากบทเรียนที่มกีารทาํกิจกรรมผานกระดานสนทนาแบบมีการนาํเสนอ

โครงสรางเนื้อหา จํานวน 25 คน 

  กลุมตัวอยางกลุมที ่2 เปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (Field 

Dependence: FD) เรียนจากบทเรียนที่มกีารทาํกิจกรรมผานกระดานสนทนาแบบไมมีการ

นําเสนอโครงสรางเนื้อหา จาํนวน 25 คน 

  กลุมตัวอยางกลุมที ่3 เปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (Field 

Independence: FI) เรียนจากบทเรียนที่มกีารทาํกิจกรรมผานกระดานสนทนาแบบมีการนาํเสนอ

โครงสรางเนื้อหา จํานวน 25 คน 

  กลุมตัวอยางกลุมที ่4 เปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (Field 

Independence: FI) เรียนจากบทเรียนที่มกีารทาํกิจกรรมผานกระดานสนทนาแบบไมมีการ

นําเสนอโครงสรางเนื้อหา จาํนวน 25 คน 

 

 โดยแตละกลุมตัวอยาง มีการแบงกลุมยอยในการทาํกิจกรรมผานกระดานสนทนา

ออกเปนกลุมละ 5 คน 

 

โดยการทดลองแตละครั้งมีข้ันตอน ดงันี ้

  1.  อธิบายการใชโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บและการทาํกิจกรรมผาน

กระดานสนทนา โดยแจงใสชื่อผูเขาระบบ (User ID) และรหัสผาน (Password) ใหแกผูเรียน สาธติ

ข้ันตอนตางๆ ในการเรียนพรอมทั้งแจงจุดมุงหมายในการเรียน และเงือ่นไขในการเรยีนใหกลุม

ตัวอยางกลุมที่ 1 ไดทราบ  

  2.  ผูสอนควบคุมการนาํเสนอประเด็นการสนทนาและเนือ้หาในการอภปิรายบน

กระดานสนทนาใหมีความสอดคลองและตรงกันในกลุมตัวอยางทกุกลุม 

  3.  ทําการทดสอบกลุมตัวอยางกลุมที่ 1 ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนกอนเรียน เร่ืองวัฒนธรรมไทย จํานวน 4 ขอ รวม 24 คะแนน โดยใชเวลาประมาณ 20 นาท ี

  4.  หลังจากทาํแบบทดสอบกลุมตัวอยางกลุมที ่1 ดวยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเสร็จแลว ใหกลุมตัวอยางกลุมที่ 1 ศึกษาเนื้อหาบทเรยีนจากโปรแกรมการเรียนการ

สอนบนเว็บดวยตนเอง ซึง่ใชเวลาประมาณ 30 นาท ี
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  5.  เมื่อกลุมตวัอยางกลุมที่ 1 เรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บเสร็จ

แลว ผูวิจยัไดมอบหมายกิจกรรมใหผูเรียนเขาไปอภิปรายประเดน็ตางๆ บนกระดานสนทนา โดย

ผูวิจัยจะตัง้ประเด็นในการอภิปราย และเปดประเด็นในการอภิปราย ซึ่งผูเรียนแตละคนตองแสดง

ความคิดเหน็ อภิปรายโตตอบกันรวมกันโดยการสงขอความตางๆ ผานทางกระดานสนทนา โดยใช

เวลาประมาณ 1 ชั่วโมง 

  6.  เมื่อกลุมตวัอยางกลุมที่ 1 ทํากิจกรรมบนกระดานสนทนาเสร็จแลว ใหกลุม

ตัวอยางทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียน จาํนวน 4 ขอ รวม 24 คะแนน โดยใช

เวลาประมาณ 20 นาท ี

  7.  หลังจากนัน้ ทําการทดลองกับกลุมตวัอยางกลุมที่ 2, 3 และ 4 ดวยวิธกีาร

ขางตน 

  8.  หลังจากนัน้ 2 สัปดาห ใหกลุมตัวอยางทัง้ 4 ทําแบบทดสอบวัดความคงทนใน

การจํา จํานวน 4 ขอ รวม 24 คะแนน ซึ่งเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดเดียวกับ

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียน แลวทาํการทดลองเรื่องภูมิปญญาไทยตอไป 

  9.  ในการทดลองเรื่องภูมิปญญาไทย ดาํเนินการทดลองเชนเดียวกับการทดลอง

เร่ืองวัฒนธรรมไทย โดยใหกลุมตัวอยางทั้ง 4 กลุม ทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอน

เรียน จาํนวน 3 ขอ รวม 20 คะแนน จากนัน้ศึกษาเนื้อหาบทเรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอน

บนเว็บและทาํกิจกรรมบนกระดานสนทนา แลวจึงทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงั

เรียน จํานวน 3 ขอ รวม 20 คะแนน 

  10. หลงัจากนัน้ 2 สัปดาห ใหกลุมตัวอยางทัง้ 4 กลุม ทาํแบบทดสอบวัดความ

คงทนในการจาํ จํานวน 3 ขอ รวม 20 คะแนน 

 

3. ผูวิจยัเก็บรวบรวมขอมูลที่ไดจากการทดลอง โดยการตรวจใหคะแนนแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรยีน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลงัเรียน และแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียน 2 สปัดาห ของกลุมตัวอยาง มีเกณฑการใหคะแนน โดยทํา

การวิเคราะหเนื้อหาที่ผูเรยีนไดแสดงความคิดเห็นในแตละขอ รวมกับอาจารยประจํารายวิชาสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 1 (ส41101) จํานวน 2 คน ตามเกณฑที่ไดสรางไว แลวบันทกึ

คะแนนลงในเกณฑการใหคะแนนในการทาํแบบทดสอบ ซึ่งแตละหนวยการเรียนมหีวัขอดังนี ้(ดู

ภาคผนวก ฉ หนา 187) 

หนวยที่ 1 เร่ืองวัฒนธรรมไทย มทีั้งหมด 4 ขอ มีคะแนนรวมทัง้สิน้ 24 คะแนน 

หนวยที่ 2 เร่ืองภูมิปญญาไทย มีทัง้หมด 3 ขอ มีคะแนนรวมทั้งสิน้ 20 คะแนน 
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 จากนัน้นาํคะแนนกอนเรียน คะแนนหลงัเรียน และคะแนนหลังเรียน 2 สัปดาหที่ไดมา

วิเคราะหตามวิธีการทางสถติิตอไป 

 
การวิเคราะหขอมูล 

 

ผลที่ไดจากการทดลองนาํมาวิเคราะหขอมลูโดยวิธกีารทางสถิต ิดวยโปรแกรม SPSS for 

Windows ดังนี ้

 1.  หาคาเฉลีย่ (Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํของผูเรียน 

 2.  วิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความคงทนในการจาํของ

ผูเรียนที่ใชกระดานสนทนาแตละรูปแบบกับแบบการคดิของผูเรียน โดยใชการวิเคราะหคาความ

แปรปรวนแบบสองทาง (Two-Way ANOVA) ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ .05 
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บทที่  4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
 การวิจยัมีวัตถปุระสงคเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํ

ในการใชกระดานสนทนาแบบมีและไมมกีารนาํเสนอโครงสรางเนื้อหาในการเรียนการสอนบนเว็บ

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่4 ทีม่ีแบบ

การคิดตางกนั แบบการคิดทีน่ํามาศึกษาในการวิจัยครั้งนี้ คือ แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ  

(FD) และแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) และรูปแบบกระดานสนทนา 2 รูปแบบ คือ 

กระดานสนทนาแบบมกีารนําเสนอโครงสรางเนื้อหาและกระดานสนทนาแบบไมมีการนาํเสนอ

โครงสรางเนื้อหา โดยนําผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดจากแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลงั

เรียน และแบบทดสอบวัดความคงทนในการจําของกลุมตัวอยางที่เขารับการทดลองมาวิเคราะห

ดวยวิธกีารทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐานการวิจัย ผลของการวิเคราะหขอมูลสามารถสรุปไดดังนี ้
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ตารางที่ 2 แสดงคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนเฉลี่ยการทดสอบกอนเรียน และ

คะแนนเฉลีย่การทดสอบหลงัเรียน และคะแนนเฉลี่ยการทดสอบหลงัเรียน 2 สัปดาห ของกลุม

ตัวอยางที่เรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บทีม่ีรูปแบบกระดานสนทนาทีต่างกนัและมี

แบบการคิดทีต่างกนั 

   

            แบบการคิด  

รูปแบบกระดานสนทนา            แบบฟลด ดิเพนเดนซ   แบบฟลด อินดิเพนเดนซ       รวม 

                                         ⎯X   S.D.      ⎯X        S.D.             ⎯X S.D. 

(N)        (N)               (N) 

แบบมีการนําเสนอ  กอนเรียน             25.88  6.04     27.76       5.49           26.82 5.76 

โครงสรางเนื้อหา  หลังเรียน              34.64  5.96     38.36       4.47           36.50 5.21 

             หลังเรียน  2 สัปดาห              29.40  5.46     31.36       5.98           30.38 5.72 

                                          (25)       (25)                           (50) 

แบบไมมีการนําเสนอ กอนเรียน             30.52  4.80     26.64       7.60           28.58 6.20 

โครงสรางเนื้อหา  หลังเรียน              39.16  2.92     37.56       5.20           38.36 4.06 

                           หลังเรียน 2 สัปดาห              33.88  3.87     32.40       6.57           33.14 5.22 

(25)       (25)                           (50) 

รวม                กอนเรียน             28.20  5.42     27.20       6.54           27.70 5.98 

หลังเรียน              36.90  4.44     37.96       4.83           37.43 4.63 

              หลังเรียน 2 สัปดาห              31.64  4.66     31.88       6.27           31.76 5.47 

(50)       (50)                           (100) 
   

จากตารางที่ 2 พบวากลุมตัวอยางทุกกลุมหลังจากเรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอน

บนเว็บแลวมคีะแนนเฉลีย่หลังเรียนทันทสูีงกวาคะแนนกอนเรียนทกุกลุม โดยกลุมทดลองที่มี

คะแนนเฉลีย่หลังเรียนสงูทีสุ่ด คือ กลุมตัวอยางทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (FD) เรียน

ดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มรูีปแบบกระดานสนทนาแบบไมมีการนาํเสนอโครงสราง

เนื้อหา (X = 39.16) รองลงมา คือ กลุมตัวอยางที่มีแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) เรียน

ดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มรูีปแบบกระดานสนทนาแบบมีการนําเสนอโครงสราง
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เนื้อหา (X = 38.36) กลุมตัวอยางที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) เรียนดวยโปรแกรม

การเรียนการสอนบนเว็บที่มรูีปแบบกระดานสนทนาแบบไมมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา (X = 

37.56) และกลุมตัวอยางที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (FD) เรียนดวยโปรแกรมการเรียน

การสอนบนเวบ็ที่มีรูปแบบกระดานสนทนาแบบมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา (X = 34.64) 

ตามลําดับ 

 สําหรับคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบหลงัเรียน 14 วัน จะลดลงเมื่อเทยีบกับคะแนนเฉลี่ย

หลังเรียนทันท ีโดยกลุมทดลองที่มีคะแนนเฉลี่ยหลงัเรียน 14 วนั สูงสุด คือ กลุมตัวอยางที่มีแบบ

การคิดแบบกลุมตัวอยางทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (FD) เรียนดวยโปรแกรมการเรียน

การสอนบนเวบ็ที่มีรูปแบบกระดานสนทนาแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนื้อหา (X = 33.88) 

รองลงมา คือ กลุมตัวอยางที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) เรียนดวยโปรแกรมการ

เรียนการสอนบนเว็บที่มีรูปแบบกระดานสนทนาแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนือ้หา (X = 

32.40) กลุมตัวอยางทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) เรียนดวยโปรแกรมการเรียนการ

สอนบนเว็บทีม่ีรูปแบบกระดานสนทนาแบบมีการนําเสนอโครงสรางเนื้อหา (X = 32.40) และกลุม

ตัวอยางที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (FD) เรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บทีม่ี

รูปแบบกระดานสนทนาแบบมีการนําเสนอโครงสรางเนือ้หา (X = 29.40) ตามลาํดบั  

 เมื่อพิจารณาคาเฉลี่ยรวมของทุกกลุม พบวาคะแนนเฉลี่ยการทดสอบหลังเรียนทันที       

(X = 37.43) มากกวาการทดสอบกอนเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ (X = 27.70) 

นั่นแสดงวาหลังจากไดเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บแลว นักเรียนทัง้ 4 กลุม จะเกดิ

การเรียนรูเนื่องจากการทําแบบทดสอบแลว ไดคะแนนทีสู่งกวาคะแนนกอนเรียน และหลังจากนัน้ 

14 วัน ใหนักเรียนทัง้ 4 กลุมทําการทดสอบอีกครั้ง ปรากฏวายังคงไดคะแนนที่มากกวาการทดสอบ

กอนเรียน (X = 31.76) แตไดคะแนนนอยกวาหลังเรียนทันท ี
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ตารางที่ 3 แสดงผลการวเิคราะหความแปรปรวนสองทางของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

กลุมตัวอยางที่เรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ ซึง่มีแบบการคิดและรูปแบบกระดาน

สนทนาที่ตางกัน 

 

แหลงความแปรปรวน  SS         df                MS              F      Sig.                                 

แบบการคิด        106.090         1         106.090         6.853      .010*

รูปแบบกระดานสนทนา              .250         1               .250           .016      .899 

ปฏิสัมพันธ           1.210         1             1.210           .078      .780 

ความคลาดเคลื่อน    1486.160       96           15.481 

รวม                     11061.000            100            

*p < .05 

  
จากตารางที่ 3 พบวา นักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ และแบบฟลด อินดิ

เพนเดนซ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกนัอยางมนีัยสําคัญที่ระดับ .05 แตรูปแบบกระดาน

สนทนาแบบมกีารนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา และแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนือ้หามี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกนัอยางมนีัยสาํคัญที่ระดับ .05 สวนปฏิสัมพันธระหวางแบบ

การคิดและรูปแบบกระดานสนทนา พบวา ไมมีปฏิสัมพนัธระหวางแบบการคิดและรูปแบบ

กระดานสนทนา  
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ตารางที่ 4 แสดงผลการวเิคราะหความแปรปรวนสองทางของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

กลุมตัวอยางที่เรียนจากโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ ซึง่มีแบบการคิดและรูปแบบกระดาน

สนทนาที่ตางกัน 

 

แหลงความแปรปรวน  SS         df     MS  F      Sig.                                 

แบบการคิด           68.062          1             68.062         5.185      .025* 

รูปแบบกระดานสนทนา             7.562          1               7.562           .576      .450 

ปฏิสัมพันธ           11.903          1             11.903           .907      .343 

ความคลาดเคลื่อน      1260.120        96             13.126 

รวม              6101.750          100          

*p < .05 

 

จากตารางที่ 4 พบวา นักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ และแบบฟลด อินดิ

เพนเดนซ มีความคงทนในการจําแตกตางกันอยางมีนยัสําคัญที่ระดับ .05 แตรูปแบบกระดาน

สนทนาแบบมกีารนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา และแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนือ้หามีความ

คงทนในการจาํไมแตกตางกนัอยางมนีัยสาํคัญที่ระดับ .05 สวนปฏิสัมพันธระหวางแบบการคิด

และรูปแบบกระดานสนทนา พบวา ไมมปีฏิสัมพันธระหวางแบบการคิดและรูปแบบกระดาน

สนทนา  
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บทที่  5 
 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจยัเรื่อง ผลของการใชกระดานสนทนาแบบมีและไมมีการนําเสนอโครงสราง

เนื้อหาในการเรียนการสอนบนเว็บกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมที่มีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 4 ที่มีแบบการ

คิดตางกัน มีเนื้อหาสาระสาํคัญ ดังนี ้

 
วัตถุประสงคของการวิจยั 
 

 เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความคงทนในการจําในการใชกระดาน

สนทนาแบบมแีละไมมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหาในการเรียนการสอนบนเว็บกลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่4 ทีม่ีแบบการคิดตางกนั 

 
สมมติฐานของการวจิัย 
 

1. นกัเรียนที่มแีบบการคิดตางกนั เมื่อเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ จะมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 

2. นกัเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มีรูปแบบกระดานสนทนา

ตางกนั จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 

3. นกัเรียนที่มแีบบการคิดตางกนั เมื่อเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บทีม่ี

รูปแบบกระดานสนทนาตางกนั จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําแตกตางกัน

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05  

 
กลุมตวัอยางที่ใชในการวจิัย 
 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัครั้งนี้ เปนนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนยานนาเวศ

วิทยาคม ที่กาํลังศึกษาอยูในภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2547 จํานวน 100 คน จากจํานวนนักเรยีน
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ทั้งหมด 215 คน ที่ผานการทําแบบทดสอบวัดแบบการคิด โดยใชแบบทดสอบเดอะกรุป เอมเบด

เดด ฟกเกอรเทสท (The Group Embedded Figure Test: GEFT) ของโอลทแมน แรสกินและ     

วิทกนิ เพื่อแบงกลุมประชากรออกเปน 2 กลุม คือ กลุมฟลด ดิเพนเดนซ (Field Dependence: 

FD) และกลุมฟลด อินดิเพนเดนซ (Field Independence: FI) โดยไดกลุมตัวอยางทีม่ีแบบการคิด

แบบฟลด ดิเพนเดนซ ทัง้หมด 67 คน และกลุมตัวอยางที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ 

ทั้งหมด 68 คน จากนั้นสุมมากลุมละ 50 คน แลวสุมอยางงายแยกเขากลุมทดลองกลุมละ 25 คน 

รวมทัง้หมด 4 กลุม เปนจํานวน 100 คน เพื่อเขารับการทดลองโดยเรยีนโปรแกรมการเรียนการ

สอนบนเว็บทีม่ีรูปแบบกระดานสนทนาแบบมีการนําเสนอโครงสรางเนื้อหาและไมมีการนาํเสนอ

โครงสรางเนื้อหา ดังนี ้

 กลุมตัวอยางกลุมที ่1 เปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (Field Dependence: 

FD) เรียนจากบทเรียนที่มกีารทํากิจกรรมผานกระดานสนทนาแบบมกีารนําเสนอโครงสรางเนื้อหา 

จํานวน 25 คน 

 กลุมตัวอยางกลุมที ่2 เปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (Field Dependence: 

FD) เรียนจากบทเรียนที่มกีารทํากิจกรรมผานกระดานสนทนาแบบไมมีการนาํเสนอโครงสราง

เนื้อหา จาํนวน 25 คน 

 กลุมตัวอยางกลุมที ่3 เปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (Field 

Independence: FI) เรียนจากบทเรียนที่มกีารทาํกิจกรรมผานกระดานสนทนาแบบมีการนาํเสนอ

โครงสรางเนื้อหา จํานวน 25 คน 

 กลุมตัวอยางกลุมที ่4 เปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (Field 

Independence: FI) เรียนจากบทเรียนที่มกีารทาํกิจกรรมผานกระดานสนทนาแบบไมมีการ

นําเสนอโครงสรางเนื้อหา จาํนวน 25 คน 

 
เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบดวย 

 
1. แบบทดสอบเดอะกรุป เอมเบดเดด ฟกเกอรเทสท (The Group Embedded 

Figure Test: GEFT)  

คิดคนโดยวทิกิน โอลทแมน และคารฟ (Witkin, Oltman, Raskin and Karp, 1971) เปน

แบบทดสอบทีใ่ชจัดแบบการคิดของกลุมตัวอยาง เพื่อแบงเปนแบบฟลด ดิเพนเดนซ (Field 

Dependence: FD) และแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (Field Independence: FI) แบบทดสอบนี้ผูเขา
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รับการทดลองจะตองคนหาภาพทีก่ําหนดให ซึง่ซอนอยูในภาพใหญทีม่ีรูปแบบซับซอน โดยใช

ดินสอลากเสนภาพที่คนหาไดทับไปบนภาพใหญ แบบทดสอบนี้แบงออกเปน 3 สวน คือ  

สวนที่หนึ่ง ม ี7 ภาพ และกาํหนดใหใชเวลาในการคนหาภาพ 2 นาที  

สวนที่สอง มี 9 ภาพ และกาํหนดใหแตละสวนใชเวลาในการคนหาภาพ 5 นาท ี

สวนที่สอง มี 9 ภาพ และกาํหนดใหแตละสวนใชเวลาในการคนหาภาพ 5 นาท ี  

รวมเวลาของการทาํแบบทดสอบนี้ทัง้หมด 12 นาที  

สําหรับการคิดคะแนนนั้น สวนทีห่นึง่ไมคิดคะแนน สวนทีส่องและสวนที่สามใหคะแนน

ภาพทีถู่กตองภาพละ 1 คะแนน โดยใหคะแนนมีคาตั้งแต 0 ถึง 18 คะแนน ในการจัดกลุมแบบการ

คิดไดพิจารณาจากคะแนนในการทําแบบทดสอบ ดังนี้  

กลุมตัวอยางที่ไดคะแนนระหวาง 0-6 คะแนน จัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด 

ดิเพนเดนซ  มีจํานวน 67 คน 

กลุมตัวอยางที่ไดคะแนนระหวาง 7-12 คะแนน จัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบกลางที่

ไมมีแบบการคิดเอนเอียงไปเปนแบบใด มีจํานวน 80 คน ซึง่งานวิจยันี้ไมนํามาเปนกลุมตัวอยางใน

การศึกษา  

กลุมตัวอยางที่ไดคะแนนระหวาง 13-18 คะแนน จัดอยูในกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด

อินดิเพนเดนซ มีจํานวน 68 คน 

 

2. โปรแกรมการเรยีนการสอนบนเว็บ เปนบทเรียนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ

แบบสอนเนื้อหา กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เร่ืองวฒันธรรมไทยและ

ภูมิปญญาไทย ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที ่4 โดยแบงเนื้อหาออกเปน 2 หนวยการเรียน คือ หนวยที่ 

1 เร่ืองวัฒนธรรมไทย และหนวยที ่2 เร่ืองภูมิปญญาไทย 

โดยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บมกีารใชกระดานสนทนาเปนเครื่องมือในการทํา

กิจกรรมเรียนการสอน โดยมีรูปแบบกระดานสนทนาตางกนั 2 รูปแบบ คือ   

2.1 โปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มรูีปแบบกระดานสนทนาแบบมีการนําเสนอ

โครงสรางเนื้อหา  จะเปนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่ไดออกแบบกิจกรรมการเรยีนการ

สอนใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธทั้งกับผูเรียนและผูสอนผานทางกระดานสนทนา โดยลกัษณะของ

กระดานสนทนารูปแบบนี้จะเปนรูปแบบที่มีการแบงเฟรมเปนสองเฟรม โดยเฟรมดานหนึง่จะ

นําเสนอโครงสรางของเนื้อหาที่ใชในการอภิปราย ซึ่งจะแสดงความสมัพันธระหวางหัวขอตางๆ 

สวนเฟรมอีกดานหนึง่นาํเสนอเนื้อหาตามทีผู่เรียนเลือกทีจ่ะเขาไปแสดงความคิดเหน็หรือสนทนา 

(ดูภาคผนวก ซ หนา 231)  
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2.2 โปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มรูีปแบบกระดานสนทนาแบบไมมีการ

นําเสนอโครงสรางเนื้อหา จะมีลักษณะโปรแกรมการเรียนการสอนเหมอืนกับรูปแบบที่ 1 แตจะ

แตกตางกนัที่รูปแบบของกระดานสนทนา กระดานสนทนารูปแบบนี้จะแสดงหัวขอที่ผูเรียนและ

ผูสอนไดประกาศไวทัง้หมดภายในหนึ่งเฟรม โดยไมมกีารจัดแบงหัวขอเปนหมวดหมู เมื่อผูเรียน

เลือกหวัขอที่สนใจจะเชื่อมโยงไปยงัเนื้อหาของหวัขอนัน้ในหนาตางใหม (ดูภาคผนวก ซ หนา 232)  

 
3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรยีน หลังเรียน และความคงทน

ในการจํา 
 

เปนแบบทดสอบอัตนัย โดยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมีลักษณะเปนขอสอบ

คูขนาน กลาวคือ ขอสอบของแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน และแบบทดสอบหลงั

เรียน 2 สัปดาห เปนขอสอบคนละชุด แตเมื่อเทียบในรายขอแลว สามารถวัดในวัตถปุระสงคและ

เนื้อหาเดียวกนั โดยตามบทเรียนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ ทัง้ 2 หนวยการเรยีน ซึ่งมี

จํานวนขอสอบแตละชุดดังนี ้

หนวยที่ 1 เร่ืองวัฒนธรรมไทย มีจาํนวนขอสอบชุดละ 4 ขอ มีคะแนนรวม 24 คะแนน 

หนวยที่ 2 เร่ืองภูมิปญญาไทย มีจํานวนขอสอบชุดละ 3 ขอ มีคะแนนรวม 20 คะแนน 

 

วิธีดําเนินการทดลอง 
 

 1.  สถานทีท่ี่ใช เปนหองปฏิบัติการอินเทอรเน็ต  โรงเรียนยานนาเวศวทิยาคม มีเครือ่ง

คอมพิวเตอรระบบมัลติมีเดยี พีซ ีจาํนวน 50 ชุด กลุมตัวอยางเขารับการทดลองครัง้ละ 25 คน 

โดยใหผูเรียน 1 คนตอเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง  

 2.  ดําเนนิการทดลองโดยนํากลุมตัวอยางเขารับการทดลองทีละกลุม กลุมละ 25 คน จัด

กลุมตัวอยางนั่งประจาํเครือ่งคอมพวิเตอรและอธิบายการใชบทเรียนและสาธิตขั้นตอนตางๆ ใน

การเรียนพรอมทั้งแจงจุดมุงหมายในการเรียนและเงื่อนไขในการเรียนใหกลุมตัวอยางไดทราบ เร่ิม

ใหกลุมตัวอยางทั้งหมดทาํแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน เร่ืองวฒันธรรมไทย 

โดยใชเวลาประมาณ 20 นาที หลังจากทําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอนเรียนแลวให

กลุมตัวอยางศึกษาเนื้อหาจากโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บดวยตนเอง ซึ่งใชเวลาประมาณ 

30 นาที เมื่อกลุมตัวอยางเรยีนจากโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บเสร็จแลว ใหกลุมตัวอยาง

เขาไปทํากิจกรรมบนกระดานสนทนา โดยมีการแบงกลุมยอยในการทาํกิจกรรมผานกระดาน

สนทนา ออกเปนกลุมละ 5 คน ผูวิจยัไดตั้งประเด็นในการอภิปราย และเปดประเด็นในการ
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อภิปราย ซึ่งผูเรียนแตละคนตองแสดงความคิดเห็น อภิปรายโตตอบกันรวมกันโดยการสงขอความ

ตางๆ ผานทางกระดานสนทนา โดยใชเวลาประมาณ 1 ชั่วโมง หลังจากนัน้ใหกลุมตัวอยางทาํ

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียน โดยใชเวลาประมาณ 20 นาท ีเมือ่เรียนจบไป

แลว 2 อาทิตย ใหกลุมตัวอยางทาํแบบทดสอบวัดความคงทนในการจํา ซึง่เปนแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดเดียวกับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียน แลวทาํการ

ทดลองเรื่องภมูิปญญาไทยตอไป 

   
การวิเคราะหขอมูล 

 
 ผูวิจัยไดนาํแบบทดสอบทุกฉบับไปตรวจใหคะแนน มีเกณฑการใหคะแนนโดยทาํการ

วิเคราะหเนื้อหาที่ผูเรียนไดแสดงความคดิเห็นในแตละขอ รวมกับอาจารยประจํารายวิชาสังคม

ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 1 (ส41101) จํานวน 2 คน ตามเกณฑที่ไดสรางไว แลวบันทกึ

คะแนนลงในเกณฑการใหคะแนนในการทาํแบบทดสอบของผูเรียน จากนัน้ผูวิจยันาํคะแนนของ

ผูตรวจทั้ง 3 มาหาคาเฉลี่ยเปนรายบุคคลและยึดเปนคะแนนของผูสอบคนนัน้ แลวนาํคะแนนกอน

เรียน คะแนนหลังเรียน และคะแนนหลังเรยีน 2 สัปดาห ที่ไดมาวิเคราะหขอมูลหาคาเฉลี่ย (Mean) 

สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยของขอมูล

โดยใชการวเิคราะหความแปรปรวนรวม 2 ทาง (Two-Way ANOVA) ที่ระดับนัยสาํคัญทาง

สถิติ .05 

 
สรุปผลการวจิัย 

 

1.    นักเรียนที่มีแบบการคิดตางกนั เมื่อเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเวบ็ มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํแตกตางกนัอยางมนียัสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 โดยที่ผูเรียนกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) มีผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

และความคงทนในการจําสงูกวากลุมที่มแีบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (FD) 

 2.    นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มีรูปแบบกระดานสนทนา

ตางกนั มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําไมแตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 

3.    นักเรียนที่มีแบบการคิดตางกนั เมื่อเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเวบ็ที่มี

รูปแบบกระดานสนทนาตางกนั มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความคงทนในการจําไมแตกตางกนั

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 
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อภิปรายผลการวิจัย 

1.นักเรียนที่มแีบบการคิดตางกนั เมื่อเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 ซึ่งตรงตามสมมติฐานที่ตั้งไว กลาวคือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคงทนในการ

จําของนกัเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) เมื่อเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการ

สอนบนเว็บ เร่ืองวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาไทย จะมีคะแนนที่สูงกวานักเรยีนทีม่ีแบบการคิด

แบบฟลด ดิเพนเดนซ (FD) เนื่องจากแบบการคิดเปนเรือ่งของความแตกตางระหวางบุคคลในดาน

การรับรู การจาํ การคิด ความเขาใจ การแปลงขาวสารและการนาํขาวสารไปใชประโยชน (Kogan, 

1971) บุคคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (FD) จะเรียนรูไดดีกับสภาพการเรียนทีม่ีครู

คอยแนะนาํชวยเหลือ รวมทั้งการมีปฏิสัมพันธกับเพื่อน ในขณะที่บคุคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด 

อินดเิพนเดนซ (FI) จะชอบอยูตามลําพงัและไมสนใจตอบุคคลอื่น (Saracho and Spodek, 1981) 

นอกจากนีย้ังชอบการมอบหมายแหลงขอมูลที่ทาํใหเกดิการคนพบดวยตนเอง (Remirez and 

Castsneda, 1974) ซึ่งหากพิจารณาจากลักษณะความแตกตางนี้จะเห็นไดวาโปรแกรมการเรียน

การสอนบนเวบ็มีลักษณะเปนการเรียนการสอนรายบุคคลที่ชวยใหผูเรียนคนพบการเรียนรูไดดวย

ตนเอง (บุปผชาติ ทฬัหิกรณ, 2541) ซึ่งเปนลักษณะเดียวกับวิธกีารเรียนของผูเรียนแบบฟลด อินดิ

เพนเดนซ (FI) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ คอทาวเออร และโคเบค (Korthauer and Koubek, 

1994) ฮู และเวดแมน (Hsu and Wedman, 1994) และเวลเลอร เรฟแมนและเลน (Weller, 

Repman and Lan, 1993) ที่พบวาผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนที่มีลักษณะคลายคลึงกับโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ

สูงกวาผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (FD) สวนในประเทศไทยสอดคลองกับงานวิจยั

ของชมพนูุช สามารถ (2545) ที่ผลการวิจัยพบวานกัเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ 

(FI) เมื่อเรียนดวยบทเรยีนบนเว็บ เร่ือง พชื มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความคงทนในการจําสงู

กวานักเรยีนทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ (FD) และปวีณา แชมชอย (2544) ที่ผลการวิจยั

พบวา นักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ (FI) เมื่อเรียนดวยบทเรยีนบนเว็บวิชา

วิทยาศาสตรที่มีการเชื่อมโยงตางกนั มีความคงทนในการจําสูงกวานกัเรียนที่มีแบบการคิดแบบ

ฟลด ดิเพนเดนซ (FD) 

 

2.จากการศึกษาในงานวจิัยหลายเรื่อง พบวา กระดานสนทนาเปนเครื่องมือที่ใชในการ

ติดตอส่ือสารที่มีประสิทธิภาพมาก มีประโยชนสงเสริมการเรียนในระดับพุทธพิิสัยทีสู่งในระดับการ

ประยุกต ประเมิน และการสงัเคราะห กระดานสนทนายงัชวยใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นเปน

อยางด ีซึ่งกระดานสนทนาจะใชงานไดงายตามหัวขอสนทนา ดูเปนระเบียบกวาการสนทนาบน
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เครือขาย (Chat room) (Reed, 2000) นอกจากนัน้การอภิปรายบนกระดานสนทนยงัชวยให

ผูเรียนไดทบทวนวิธีแกปญหา และใชเหตุผลในการคิดวิเคราะหปญหา (Stepich, Ertmer and 

lane, 2001) ดังนัน้รูปแบบของกระดานสนทนาที่เหมาะสมจะมีสวนชวยใหผูเรียนมคีวามสนใจใน

บทเรียนมากยิง่ขึ้น ในการวิจยัครั้งนี้ไดทาํการทดลองศึกษากระดานสนทนาที่มีรูปแบบแตกตางกนั 

ที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจํา  

 

ซึ่งผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มีรูปแบบ

กระดานสนทนาตางกนั มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํไมแตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งไมเปนไปตามสมมติฐานการวิจยั กลาวคือ นักเรียนที่เรียนดวย

โปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มีรูปแบบกระดานสนทนาตางกนั มีคะแนนที่เปนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและความคงทนในการจําทีไ่มแตกตางกนั  

 

การที่ผูวิจัยตัง้สมมติฐานวาเมื่อผูเรียนเรียนผานโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บทีม่ี

รูปแบบกระดานสนทนาตางกนัจะทําใหมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํ

แตกตางกนั เนื่องจากรูปแบบกระดานสนทนาทัง้ 2 แบบ คือ รูปแบบกระดานสนทนาแบบมกีาร

นําเสนอโครงสรางเนื้อหา และแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนื้อหา ซึ่งรูปแบบกระดานสนทนา

แบบมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหาจะเปนรูปแบบที่มีการแบงเฟรมเปนสองเฟรม โดยเฟรมดาน

หนึง่จะนําเสนอโครงสรางของเนื้อหาที่ใชในการอภิปราย ซึ่งจะแสดงความสัมพนัธระหวางหวัขอ

ตางๆ สวนเฟรมอีกดานหนึ่งนําเสนอเนื้อหาตามที่ผูเรียนเลือกที่จะเขาไปแสดงความคิดเห็นหรือ

สนทนา  ในขณะที่รูปแบบกระดานสนทนาแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนื้อหาจะแสดงหัวขอที่

ผูเรียนและผูสอนไดประกาศไวทั้งหมดภายในหนึ่งเฟรม โดยไมมีการจัดแบงหัวขอเปนหมวดหมู 

เมื่อผูเรียนเลือกหัวขอที่สนใจจะเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาของหวัขอนัน้ในหนาตางใหม สวนหนาตาง

ของหัวขอยงัคงเดิม นอกจากนี้ในเร่ืองของการออกแบบหนาจอ เทสเมอรและคณะ (Tessmer and 

others, 1989 อางถงึใน เกยีรติศักดิ์ พันธลําเจียก, 2541) กลาววา การใหผูเรียนเหน็โครงสราง

เนื้อหาในตาํแหนงปจจุบนัทีเ่รียน ทําใหผูเรียนไดเหน็อยางชัดเจนวาขณะนี้กาํลังอยูตรงตําแหนงใด

ของบทเรียน รวมทัง้ทราบวากําลังเรียนความรูสวนใดของเนื้อหาในบทเรียนนัน้ ทาํใหผูเรียนเขาใจ

บทเรียนไดเต็มที่ และจากงานวิจัยของ สมเกียรติ สุจริตประภากร (2543) พบวา การใชเฟรมใน

การนาํเสนอสารบัญหัวเรื่องงายตอการเรียนรูและลําดับหัวเรื่องยอยที่เรียน รวมทัง้กอใหเกิดการ

จดจําหวัเรื่องตางๆ ที่เคยเรยีนผานมาไดดีกวารูปแบบการนาํเสนอเนื้อหาแบบไมแบงเฟรม แตจาก

การศึกษาของ นทิัศน อิทธพิงษ (2544) พบวา ควรหลีกเลี่ยงการใชเฟรมเพราะเฟรมอาจจะสราง

ความยุงยากใหกับผูเรียน นอกจากนั้นรูปแบบกระดานสนทนาที่มกีารนําเสนอโครงสรางเนื้อหาทาํ
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ใหเสียพื้นที่ในการนาํเสนอเนื้อหาไปสวนหนึง่ เมื่อพืน้ทีใ่นการนําเสนอมีอยูอยางจํากัด ผูเรียนอาจ

เกิดความสับสนและยากทีจ่ะเขาใจในการเขาไปสนทนาหรือแสดงความคิดเห็น (Kearsley, 2000) 

ซึ่งสอดคลองกับ นโิคลและคณะ (Nichols and others, 1995) และ ถนอมพร เลาหจรัสแสง 

(2540) ที่กลาววา ในการนําเสนอขอมูลแตละหนา หากมขีอมูลมากเกินไปจะทําใหผูอานเกิดความ

สับสนและเบือ่หนายในการอาน 

 

จากที่นกัการศึกษาไดกลาว รวมถงึงานวิจยัที่เกี่ยวของและรูปแบบของกระดานสนทนาที่

ตางกนั ผูวิจัยมีความเชื่อวาเมื่อผูเรียนไดเรียนรูผานโปรแกรมการเรียนสอนบนเวบ็ที่มีการทาํ

กิจกรรมบนกระดานสนทนาที่มีรูปแบบตางกนันีน้าจะมผีลที่แตกตาง แตก็ยังไมสามารถบอกไดวา

รูปแบบของกระดานสนทนารูปแบบใดจะสงผลที่ดีกวากัน เนื่องจากงานวิจัยที่ผานมายงัไมไดมี

การศึกษาเปรยีบเทยีบระหวางรูปแบบของกระดานสนทนาทั้ง 2 รูปแบบ  

 

แตจากผลการวิจัยครั้งนี้แสดงใหเหน็วา การเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่

มีรูปแบบกระดานสนทนาตางกนั ใหผลสัมฤทธิ์และความคงทนในการจําไมแตกตางกนั ทั้งนี้อาจ

เปนไปไดวา เนื่องจากระยะเวลาที่ใชในการทดลองสัน้เกินไป ซึง่ในการทดลองไดมกีารจํากัดเวลา 

ทําใหผูเรียนทาํการอภิปรายไดไมมากนัก ซึ่งในการทาํกจิกรรมการอภิปรายจําเปนตองใช

ระยะเวลาในการพอสมควร เพื่อใหทุกคนในกลุมไดแสดงความคิดเหน็ทั้งหมดและไดเห็น

แนวความคิดที่หลากหลาย อีกทั้งหวัขอในการอภิปรายมหีลายประเด็นจึงทาํใหผูเรียนใชระยะเวลา

ในการอภิปรายในแตละหวัขอนอยเกนิไป ดังที่ ทิศนา แขมมณี (2544 อางถึงใน ประภาวดี เทพ

ทอง, 2545) กลาววา ในการอภิปรายแตละครั้ง ไมควรมปีระเด็นมากจนเกนิไป เพราะทําใหผูเรียน

อภิปรายไดไมเต็มที่ นอกจากนี้การทาํกิจกรรมบนกระดานสนทนาโดยใชการอภิปราย อาจเปน

เร่ืองใหมสําหรบันักเรียนบางคน ทาํใหผูเรียนบางคนไมคุนเคยกับการแสดงความคิดเห็นจงึแสดง

ความคิดเหน็ตางๆ ไดไมดีเทาที่ควร 

 

อีกทั้งโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บทีม่ีการทาํกิจกรรมบนกระดานสนทนาเปนสิ่งใหม

สําหรับผูเรียน ซึ่งแตกตางจากการทาํกิจกรรมการเรียนการสอนในชัน้เรียน และการไดเขา

หองปฏิบัติการทางอนิเทอรเน็ต ทาํใหนักเรียนมีความตัง้ใจมากขึ้นที่จะเรียนรูถงึแมวาเปนรูปแบบที่

ตนชอบหรือไมก็ตาม ซึ่งตรงกับ ศกัดา ไชกิจภิญโญ (2536) ที่ไดกลาวไววา ความแปลกใหมของ

คอมพิวเตอรจะเพิ่มความสนใจ ความตัง้ใจของนักเรียนมากขึ้น ดังนั้นผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความคงทนในการจาํที่ไดจากการเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บและทํากจิกรรมผาน

กระดานสนทนาทั้ง 2 รูปแบบจึงไดผลที่ไมแตกตางกนั 
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3.นักเรียนที่มแีบบการคิดตางกนั คือ แบบฟลด ดิเพนเดนซ (FD) และ แบบฟลด อินดิเพน

เดนซ (FI) เมื่อเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มีรูปแบบกระดานสนทนาตางกนั มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํไมแตกตางกันอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 ซึ่งไมเปนไปตามสมติฐานการวิจยั กลาวคือ นกัเรียนที่มีแบบการคิดตางกนั เมื่อเรียน

ดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มรูีปแบบกระดานสนทนาตางกนั มีคะแนนที่เปน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจาํที่ไมแตกตางกนั  

 

การที่ผูวิจัยตัง้สมมติฐานวาลักษณะแบบการคิดของผูเรียนกับรูปแบบกระดานสนทนาใน

การเรียนการสอนบนเว็บ นาจะมีอิทธิพลตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความคงทนในการจาํของ

ผูเรียน เนื่องจากทฤษฎีทีเ่กีย่วของชี้ใหเหน็วา ผูเรียนทีม่ีแบบการคิดตางกนัมีการรับรูเนื้อหาที่

แตกตางกนั โดยผูเรียนแบบฟลด อินดิเพนเดนซ จะสามารถเขาถงึเนื้อหาสวนยอยทีเ่ปน

สวนประกอบของเนื้อหาสาระสวนรวมและเขาใจวาสวนยอยนัน้เปนสวนที่แยกออกมาจาก

สวนรวมทัง้หมดอยางไร ในขณะที่ผูเรียนแบบฟลด ดิเพนเดนซ จะตองอาศัยการมองเหน็เนื้อหา

สาระที่เปนสวนรวมทั้งหมดกอนเพื่อเปนแนวทางสําหรับทําความเขาใจเนื้อหาสวนยอยซึ่งเปน

สวนประกอบของสวนรวมทัง้หมด และจะไมสามารถแยกแยะเนื้อหาสาระไดโดยไมมีบริบทหรือ

สภาพแวดลอมที่เกีย่วของเขามาชวยซึง่ตองการความชดัเจนอยางมากในเนื้อหาสาระที่จะตอง

อานและในงานที่จะตองปฏบิัติ เมื่อเนื้อหาสาระที่จะตองเรียนขาดโครงสรางหรือกรอบนําทาง 

บุคคลประเภทฟลด ดิเพนเดนซ มกัจะประสบปญหามากกวาบุคคลประเภทฟลด อินดิเพนเดนซ 

(Ramirez and Castaneda, 1974; สมพร จารุนัฎ, 2540) ซึ่งในการเรยีนการสอนบนเว็บไดมีการ

ทํากจิกรรมบนกระดานสนทนาทีม่ีรูปแบบตางกนั 2 รูปแบบ คือ แบบมีการนาํเสนอโครงสราง

เนื้อหา และแบบไมมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา ซึง่รูปแบบกระดานสนทนาแบบมีการนาํเสนอ

โครงสรางเนื้อหาจะเปนรูปแบบที่มีการแบงเฟรมเปนสองเฟรม โดยเฟรมดานหนึง่จะนําเสนอ

โครงสรางของเนื้อหาที่ใชในการอภิปราย ซึ่งจะแสดงความสัมพันธระหวางหัวขอตางๆ สวนเฟรม

อีกดานหนึง่นาํเสนอเนื้อหาตามที่ผูเรียนเลือกที่จะเขาไปแสดงความคิดเห็นหรือสนทนา  ในขณะที่

รูปแบบกระดานสนทนาแบบไมมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหาจะแสดงหัวขอที่ผูเรียนและผูสอนได

ประกาศไวทั้งหมดภายในหนึ่งเฟรม โดยไมมีการจัดแบงหวัขอเปนหมวดหมู เมื่อผูเรยีนเลือกหวัขอ

ที่สนใจจะเชื่อมโยงไปยงัเนื้อหาของหัวขอนัน้ในหนาตางใหม สวนหนาตางของหัวขอยังคงเดิม  

 

ดังนัน้ผูวิจยัจึงมีความเชื่อวาผูเรียนทีม่ีแบบการคิดตางกนัจะมีผลสัมฤทธิท์างการเรียน

และความคงทนในการจําแตกตางกนั โดยผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ นาจะ

เหมาะกับการเรียนการสอนบนเว็บที่มีรูปแบบกระดานสนทนาแบบมกีารนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา 
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เพราะผูเรียนทีม่ีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ นาจะตองการโครงสรางของเนื้อหาที่มีความ

แนนอน และเขาใจงายในการเรียนการสอน สวนผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ 

นาจะเหมาะกบัการเรียนการสอนบนเว็บทีม่ีรูปแบบกระดานสนทนาแบบไมมีการนาํเสนอ

โครงสรางเนื้อหา เพราะผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนซ ไมตองการโครงสรางของ

เนื้อหาหรือกรอบนําทางในการเรียนการสอน 

 

แตจากผลการวิจัยครั้งนี้แสดงใหเห็นวา ผูเรียนทีม่ีแบบการคิดตางกนั เมื่อเรียนผาน

โปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มีรูปแบบกระดานสนทนาตางกนัแลว มีผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนและความคงทนในการจําไมแตกตางกัน  สาเหตนุาจะมาจากโปรแกรมการเรียนการสอนบน

เว็บทีม่ีการทํากิจกรรมบนกระดานสนทนาเปนสิ่งใหมสําหรับผูเรียน ซึ่งแตกตางจากการทํา

กิจกรรมการเรยีนการสอนในชั้นเรียน และการไดเขาหองปฏิบัติการทางอินเทอรเน็ต ทําใหนกัเรียน

มีความตัง้ใจมากขึ้นที่จะเรยีนรูถึงแมวาเปนรูปแบบที่ตนชอบหรือไมกต็าม ซึง่ตรงกบั ศักดา ไชกิจ

ภิญโญ (2536) ที่ไดกลาวไววา ความแปลกใหมของคอมพิวเตอรจะเพิ่มความสนใจ ความตั้งใจ

ของนักเรียนมากขึ้น นอกจากนี้จากความตองการใหผูเรียนตั้งใจเรยีน จึงไดออกแบบการการ

ทดลองโดยใชเนื้อหาที่อยูในหลักสูตรการเรียนการสอน จากลักษณะการจัดการเรียนการสอนใน

ระดับมัธยมศกึษาตอนปลาย ไดมีการนําคะแนนระหวางการเรียนนี้ไปใชในการตัดเกรดปลาย

เทอม และมีผลตอการสอบเขาเรียนตอในระดับอุดมศึกษา อาจเปนสาเหตหุนึง่ทีท่าํใหผูเรียนตัง้ใจ

เรียนเปนพิเศษ ทาํใหผลวิจยัไมเปนไปตามสมมุติฐานทีต่ั้งไว 

 
ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

 

1. จากผลการวิจยัครั้งนีท้ําใหทราบวานักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพน

เดนซ เมื่อเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนใน

การจํามากกวานักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนซ ซึง่อาจจะเปนขอพิสูจนอยางหนึง่ที่

ชี้ใหเหน็วาลักษณะของการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนบนเวบ็เปนสวนสําคัญ เพราะ

อาจจะเปนองคประกอบที่เอือ้ตอการเรียนรูของผูเรียนทีม่ีแบบการคิดตางกนัได ซึ่งสามารถนําไป

เปนแนวทางในการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บใหเหมาะสมกับผูทีม่ีแบบการคิด

ฟลด อินดิเพนเดนซ เนื่องจากวามีผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความคงทนในการจํามากกวา 

2. เนื่องจากโปรแกรมการเรียนการสอนบนเวบ็ที่มีการทาํกจิกรรมบนกระดาน

สนทนาทั้ง 2 รูปแบบ คือ รูปแบบมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหา และรูปแบบไมมีการนําเสนอ

โครงสรางเนื้อหา ตางใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจําที่ไมแตกตางกนั 
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ถึงแมวาผูเรียนจะมีลักษณะการรับรูที่ตางกนัก็ตาม แตก็สามารถเรียนจากโปรแกรมการเรียนการ

สอนบนเว็บทีม่ีการทาํกิจกรรมบนกระดานสนทนาทั้ง 2 รูปแบบไดโดยไมแตกตางกนั ดังนัน้ผูผลิต

บทเรียนจึงสามารถเลือกใชรูปแบบของกระดานสนทนาแบบใดก็ไดตามความเหมาะสม 

 
ขอเสนอแนะสําหรบัการทาํวิจยัครั้งตอไป 
 

1. การวิจยัครั้งนีพ้ิจารณาเฉพาะเนื้อหาในกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม ซึ่งลักษณะเนื้อหาไมซับซอน ควรมีการศึกษาในเนื้อหาวิชาที่ซับซอนในระดับตางๆ 

มากกวานี้  

2. การวิจยัในครัง้นี้เปนการศึกษาผลของการใชกระดานสนทนา ซึง่การใชกระดาน

สนทนาเปนการสื่อสารตางเวลากนั อาจทาํการศึกษาถงึการสื่อสารในเวลาเดียวกนั เชน โปรแกรม

การสนทนา (Chat) วาควรมีรูปแบบใดที่จะนาํมาใชในการเรียนการสอน 

3. การวิจยัครั้งนีเ้ปนการศึกษาเฉพาะผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความคงทนใน

การจํา ในการศึกษาครั้งตอไปอาจศึกษาเกีย่วกับปจจัยดานพฤติกรรม เวลาที่ใชในการเรียน และ

ทัศนคติของผูเรียนทีม่ีแบบการคิดตางกนัตอการเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่มี

การใชกระดานสนทนาที่มีรูปแบบแตกตางกนั เพื่อนาํผลที่ไดไปประยุกตใชในการออกแบบการ

เรียนการสอนใหเหมาะสมกบัผูเรียนมากทีสุ่ด 

4. ควรมีการวิจยัเกี่ยวกับรูปแบบของกระดานสนทนาในการเรียนการสอนบนเว็บกับ

ผูเรียนทีม่ีรูปแบบการคิดในมิติอ่ืนๆ ไดแก มิติของการคิดวิเคราะหแบบโดยรวมกับแบบแยกสวน 

(Wholist-Analytic) 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูทรงคุณวุฒิดานโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 

 
1. รองศาสตราจารย ดร.สุกรี รอดโพธิ์ทอง 

    ภาควิชาโสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ใจทิพย ณ สงขลา 

    ภาควิชาโสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 

3. อาจารย ดร.บุญเรือง เนียมหอม 

    ภาควิชาโสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 

4. อาจารย ดร.อนุชัย ธีระเรอืงไชยเดช 

    คณะทนัตแพทยศาสตร จฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั 

5. อาจารยประกอบ กรณียกิจ 

 

 

รายนามผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและแบบทดสอบ 
 

1. อาจารยอรรถพล  อนนัตวรสกุล 

    ภาควิชามัธยมศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั 

2. อาจารยวีรนุช สรารัตนกลุ 

    กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โรงเรียนยานนาเวศวิทยาคม 

3. อาจารยภิญโญ ชูศรี 

   กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โรงเรียนสายน้าํผึ้ง 
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ภาคผนวก ข 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง 
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ภาคผนวก ค 

แผนการสอน เรื่อง วัฒนธรรมไทยและภูมปิญญาไทย 
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แผนการสอน เรื่อง วัฒนธรรมไทย 
 
แนวคิดสําคัญ 

วัฒนธรรมไทยเปนวิถีการดํารงชีวิตที่แสดงถึงความเจริญงอกงามที่เหมาะสมกับคนใน

สังคมไทย เปนแนวคิดสรางสรรคของคนไทยที่แสดงออกถึงความงดงามในรูปแบบของความคิด 

อุดมการณ แนวทางปฏิบัติและการสรางสรรควัตถุ 

 
จุดประสงคการเรียนรู 
 เมื่อนักเรยีนศกึษาบทนี้แลวสามารถ 

 1. อภิปรายคุณคาและความสําคัญของวฒันธรรมไทย 

 2. วิเคราะหสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงและอิทธพิลของวัฒนธรรมอืน่ที่มีผลกระทบตอ

วัฒนธรรมไทยได 

 3. เลือกรับวัฒนธรรมตางประเทศมาปรับใชในสังคมไทยไดอยางเหมาะสม 

 4. ระบุแนวทางการอนุรักษวฒันธรรมในสงัคมไทยได 

 
เนื้อหา 

 วัฒนธรรมไทย ซึ่งมีหวัขอตางๆ ดงันี ้

  1. ความหมายของวัฒนธรรม 

  2. ลักษณะของวัฒนธรรม ลักษณะสําคญัของวัฒนธรรมมีดังนี ้

1) วัฒนธรรมเกิดขึ้นเพื่อตอบสนองความตองการของสมาชิกในสังคม 

2) วัฒนธรรมเกิดจากการเรยีนรู 

3) วัฒนธรรมเปนแบบแผนการดําเนนิชวีิตรวมกันของสมาชิกในสงัคม 

4) วัฒนธรรมเปนสิ่งที่ส่ังสมและถายทอดใหแกอนุชนรุน 

5) วัฒนธรรมมีการเปลี่ยนแปลงอยู 

  3. ประเภทของวัฒนธรรม 

   วัฒนธรรมแบงออกเปน 2 ประเภท คือ 

    1) วฒันธรรมทางวัตถ ุ 

    2) วฒันธรรมดานนามธรรม (ดานจิตใจ)  

    เมื่อ พ.ศ. 2496 กองวัฒนธรรมไดแบงประเภทของวัฒนธรรมออกเปน 4 ประเภท คือ 

      1) คติธรรม  

      2) วัตถุธรรม 
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      3) เนติธรรม  

      4) สหธรรม  

  4. คุณคาและความสาํคัญของวัฒนธรรม 

  5. ความสอดคลองของวฒันธรรม 

  6. การเปลีย่นแปลงทางวฒันธรรม 

  7. ความแตกตางของวัฒนธรรมไทยกับตางประเทศ 

  8. อิทธพิลของวัฒนธรรม 

  9. การเลือกรับวัฒนธรรม 

  10. ความจาํเปนทีจ่ะตองมกีารปรับเปลี่ยนเลือกรับวฒันธรรม 

  11. การอนุรักษวัฒนธรรม      

  12. สรุป 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 หลังจากนักเรยีนศึกษาบทเรียนบนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บแลว ใหนักเรียนเขา

ไปทํากิจกรรมบนกระดานสนทนา โดยมกีจิกรรมดังนี ้

 1. ใหนักเรียนแบงกลุมออกเปนกลุมละ 5-6 คน เขาไปอภิปรายในประเด็นตอไปนี ้

  1) ที่ศูนยประชุมแหงชาติสิริกิต มีการจัดงานแสดงเรื่องอนุรักษวฒันธรรมไทยขึ้น 

โดยผูเขารวมงานเปนทั้งคนไทยและคนตางชาติ นักเรียนจงแสดงความคิดเห็นดังตอไปนี ้

1.1) ถาทางโรงเรียนของนกัเรียนไดเปนเจาภาพจัดงานแสดงดังกลาว และ

นักเรียนไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบงานในทั้งหมด 3 สวน ตอไปนี ้ 

- การแสดง : นักเรียนจะนําเสนอการแสดงอะไรมาจัดแสดงในงาน เพือ่แสดง

ถึงเอกลกัษณของความเปนไทย พรอมแสดงเหตุผลประกอบ 

- การแตงกายของผูจัดงาน : นักเรียนคิดวาผูจัดงานควรแตงกายอยางไร จึง

จะเหมาะสมกบังานแสดงเรือ่งอนุรักษวัฒนธรรมไทย พรอมแสดงเหตผุลประกอบ 

- อาหารรับรอง : นักเรียนคิดวาควรจัดอาหารอะไรในการรับรอบแขกในงาน 

จงยกตวัอยางอาหาร 1 อยาง พรอมแสดงเหตุผลประกอบ 

1.2) จากงานที่จัดขึ้นถือวาเปนการอนุรักษแนวทางหนึง่ นักเรียนคิดวา

นอกจากการจดังานแสดงครั้งนี้แลวยังมีแนวทางในการอนุรักษวัฒนธรรมไทยอยางไรอีกบาง จง

ระบุแนวทางการอนุรักษอยางนอย 3 วิธี พรอมอธิบายพอสังเขป 
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  2) ปจจุบันวยัรุนสมัยใหมนยิมแตงกายตามแฟชัน่จากตางประเทศ เชน การสวม

เสื้อ สายเดี่ยว เกาะอก ซึ่งการแตงกายดังกลาวไดรับอิทธิพลจากหลายสาเหตุดวยกนั  

        2.1) นักเรยีนจงวิเคราะหวาสาเหตุทัง้ 3 หัวขอตอไปนี้ สงผลตอการ

เปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมดานการแตงกายในสังคมไทยจากที่กลาวมาอยางไร อธิบายพรอม

ยกตัวอยางประกอบในทุกหวัขอ 

- ส่ือโทรทัศน เชน จากละคร, มิวสิควิดีโอ และโฆษณา 

- การอยากไดรับการยอมรับในหมูเพื่อนฝูง 

- กระแสนิยม 

      2.2) นักเรยีนจงวิเคราะหวาการรับวฒันธรรมการแตงกายจากตางประเทศ

สงผลกระทบตอวัฒนธรรมไทยอยางไร จงอธิบายพรอมแสดงเหตุผลประกอบ 

        2.3) วัฒนธรรมที่เรารับมาจากตางประเทศมหีลายดานดวยกนั จะเหน็ไดจาก

วัฒนธรรมดานการแตงกายที่กลาวมาขางตน นอกจากนีแ้ลวเรายงัรับวฒันธรรมจากตางประเทศ

ในดานอืน่ๆ อีก เชน การรับประทานอาหาร Fast Food, รูปแบบการขับรอง เปนตน นักเรียนคิดวา

จะมีวิธเีลือกรบัวัฒนธรรมจากตางประเทศเหลานี้มาปรบัใชใหเหมาะสมกับสภาพสงัคมไทยใน

ปจจุบันอยางไร จงยกตัวอยางวัฒนธรรมจากตางประเทศที่นักเรียนเลอืกรับ พรอมแสดงเหตุผล

ประกอบ 

 
การวัดและประเมินผล 

ผูสอนอาศัยเกณฑในการประเมินผล ดังนี ้

1. การมีสวนรวมและทาํกิจกรรมบนกระดานสนทนา 

2. คะแนนสอบกอนเรียน หลังเรียนและความคงทนในการจํา 
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แผนการสอน เรื่อง ภูมปิญญาไทย 
 
แนวคิดสําคัญ 

ภูมิปญญาไทย เปนความรูความสามารถของคนในสงัคมไทยที่ไดสรางสรรคและบูรณา

การความรูโดยพฤติกรรมการสรางสรรคที่เปนอุปนิสัยของคนไทย จนเกิดเปนผลงานหรือแนวทาง

การปฏิบัติที่มคีุณคาเปนทีย่อมรับของคนทั่วไป 

 
จุดประสงคการเรียนรู 
 เมื่อนักเรยีนศกึษาบทนี้แลวสามารถ 

 1. อภิปรายคุณคาและความสําคัญของภูมิปญญาไทย 

 2. เลือกรบัภูมิปญญาไทยและภูมิปญญาตางประเทศมาปรับใชในสภาพสงัคมปจจุบันได

อยางเหมาะสม 

 3. ระบุแนวทางการอนุรักษภูมิปญญาไทยได 
 
เนื้อหา 

ภูมิปญญาไทย ซึ่งมีหวัขอตางๆ ดงันี ้

 1. ความหมายของภูมิปญญาไทย 

 2. ประเภทของภูมิปญญาไทย  

 3. ตัวอยางของวัฒนธรรมและภูมิปญญาไทยที่สําคัญ 

   3.1 ลายสือไทยสมัยพอขุนรามคําแหง 

   3.2 การทําบุญบั้งไฟ 

   3.3 เรือนไทย 

   3.4 ผลิตผลภูมิปญญาไทยหนึ่งตําบลหนึ่งผลิตภัณฑ 

 4. ภูมิปญญานานาชาต ิ

  4.1 ภูมิปญญาของชาวเกาหล ี

  4.2 ภูมิปญญาของชาวญีปุ่น 

 4.3 ภูมิปญญาของชาวตะวนัตก 

 5. การอนุรักษภูมิปญญาไทย 

 6. สรุป 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
 หลังจากนักเรยีนศึกษาบทเรียนบนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บแลว ใหนักเรียนเขา

ไปทํากิจกรรมบนกระดานสนทนา โดยมกีจิกรรมดังนี ้

 1. ใหนักเรียนแบงกลุมออกเปนกลุมละ 5-6 คน เขาไปอภิปรายในประเด็นตอไปนี ้

  1) ภูมิปญญาเปนสิ่งแสดงถงึความรู ความสามารถของมนุษย ในการปรับตัวให

เขากับสภาพแวดลอมทางธรรมชาติ ดังเชนตัวอยาง บานเรือนไทยเปนการสรางบานทรงไทย

ลักษณะหลงัคาลาดลงรองรับการไหลของน้ําฝน และเปนบานทีโ่ปรง มีใตถุนสูง เพราะภูมิอากาศ

อยูในเขตรอนชื้นมีฝนตกบอย ส่ิงเหลานี้แสดงถึงภูมิปญญาไทยในการสรางบานดวย

ทรัพยากรธรรมชาติทีม่ีอยู ซึ่งบานเรือนไทยไดรับคําชื่นชมจากชาวตางชาติวาเปนบานที่มีความ

สวยงาม มีเอกลักษณเฉพาะตัว และสรางขึ้นดวยภูมิปญญาอยางแทจริง จะเหน็ไดวาภูมิปญญา

ไทยเปนสิง่ที่มคีุณคา ความสําคญั และควรคาแกการอนุรักษไว เพราะเปนสิง่ที่แสดงถึงความรู 

ความสามารถที่ส่ังสมกันมาของคนในชาต ิ

  1.1) ถานักเรียนไดมีสวนรวมในการจัดงานเลี้ยงตอนรับผูนําประเทศทีเ่ขารวม

ประชุมเอเปค โดยงานที่นกัเรียนไดรับมอบหมายเปนการนําเสนอสิ่งที่แสดงถึงภูมิปญญาไทยทั้ง 3 

ประเภทตอไปนี้ นักเรียนจะนําเสนอภูมิปญญาไทยเรื่องใดใหผูนาํประเทศตางๆ ไดชม จง

ยกตัวอยางมาประเภทละ 1 อยาง พรอมทัง้แสดงเหตผุลประกอบในทกุหัวขอ 

- อาหาร 

- ศิลปวัฒนธรรม 

- เครื่องนุงหม 

       1.2) นักเรียนจะมีแนวทางในการอนุรักษภูมิปญญาไทยใหสืบทอดไปสูรุนลูก

รุนหลานตอไปไดอยางไร จงระบุแนวทางการอนุรักษอยางนอย 3 วิธ ีพรอมอธิบายพอสังเขป 

 

  2) จากความสําเร็จของโครงการหนึง่ตําบลหนึง่ผลิตภัณฑ (OTOP) ทําใหคนไทย

ไดเห็นคุณคาและความสาํคัญของภูมิปญญาไทย แตเนื่องจากภูมิปญญาไทยบางเรื่องยังไมมกีาร

จัดการและไมเปนระบบที่ดีพอ อีกทั้งคุณภาพยงัไมเปนที่พอใจ จึงทําใหไมไดรับการสนับสนนุ

เทาที่ควร ถาเรานําภูมิปญญาไทยมาผสมผสานกับภูมปิญญานานาชาติ เชน เทคโนโลยีตางๆ มา

สนับสนนุภูมปิญญาไทยใหแข็งแกรงยิ่งขึน้ได  

 ดังเชนตวัอยาง สินคาจากโครงการ 1 ตําบล 1 ผลิตภัณฑ ไดแก ไวนกระชายดํา ซึ่งเราได

นาํภูมิปญญาจากตางชาติมาสนับสนุนภูมปิญญาไทย โดยการนาํภูมปิญญาจากตางชาติในเรื่อง

การหมกัไวน มาผสมผสานกับภูมิปญญาไทยในการนาํผลผลิตที่มีอยูภายในทองถิน่ คือ กระชาย

ดํามาหมัก ซึ่งกระชายดาํเปนสมุนไพรชนดิหนึง่ มีสรรพคุณแกปวดเมือ่ย ขับปสสาวะ ขับลม แก
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ทองอืดทองเฟอ เปนตน และส่ิงที่แสดงถึงภมูิปญญาไทยอีกดาน คือ เปนการนําผลผลิตที่มีอยูใน

ทองถิน่มาแปรรูปเพื่อเพิ่มมลูคาของสินคา  

 นักเรียนคิดวานอกจากตัวอยางขางตนแลว เราสามารถนําภูมิปญญานานาชาติมาชวย

สนับสนนุกับภูมิปญญาไทยทั้ง 3 ประเภทตอไปนี้ไดอยางไรบาง จงยกตัวอยางประเภทละ 1 อยาง 

พรอมแสดงเหตุผลประกอบในทุกหวัขอ 

  - งานประดิษฐกรรมและหัตถกรรม 

  - เสื้อผา 

  - ที่อยูอาศัย 
 
การวัดและประเมินผล 

ผูสอนอาศัยเกณฑในการประเมินผล ดังนี ้

 1. การมีสวนรวมและทาํกิจกรรมบนกระดานสนทนา 

 2. คะแนนสอบกอนเรียน หลังเรียนและความคงทนในการจํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                                                                                                            158 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาคผนวก ง 

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

กอนเรียน หลังเรียน และความคงทนในการจํา 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
ชื่อ.............................................................................................ชัน้................... เลขที่.............. กลุมที่................. 

เรื่องวัฒนธรรมไทย 
 

วัตถุประสงค 
1. นักเรียนสามารถอภิปรายคุณคาและความสําคัญของวัฒนธรรมไทย 

2. นักเรียนสามารถวิเคราะหสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงและอิทธพิลของวัฒนธรรมอื่นทีม่ี

ผลกระทบตอวัฒนธรรมไทยได 

3. นักเรียนสามารถเลือกรับวัฒนธรรมตางประเทศมาปรับใชในสังคมไทยไดอยางเหมาะสม 

4. นักเรียนสามารถระบุแนวทางการอนุรักษวัฒนธรรมในสังคมไทยได 
 
คําชี้แจง 

1. แบบทดสอบฉบับนี้ประกอบดวยคําถามทัง้หมด 4 ขอ ใหเวลาตอบทัง้หมด 30 นาท ี

2. แบบทดสอบแตละขอจะยกเหตุการณอยางใดอยางหนึ่งมาให และจะมีคําถามใหตอบ 

3. การตอบแบบทดสอบแตละขอ ใหนกัเรียนเขียนตอบลงในกระดาษคําตอบโดยไมเวน

บรรทัด เมื่อเขยีนผิดหรือตองการเปลีย่นคาํตอบ ใหลบหรือขีดฆาขอความที่ไมตองการ แลวเขียน

ตอไดทันท ี

4.  การใหคะแนนจะพิจารณาจากคําตอบของนักเรียน พรอมทั้งการแสดงเหตุผลตางๆ ที่

สนับสนนุคําตอบ พยายามเรียบเรียงคําตอบใหชัดเจนและเขียนใหเรียบรอยเพื่อใหผูอานสามารถ

เขาใจแนวคิดของนักเรียนไดตรงตามทีน่กัเรียนตองการ 
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1. ภาพยนตรเร่ือง "โหมโรง” สรางมาจากชวีประวัติของทานครูหลวงประดิษฐไพเราะ (ศร ศิลป

บรรเลง)   ซึง่มีเนื้อหาเกี่ยวกับชายหนุมทีม่ีพรสวรรคในการตีระนาดเอก จนมีชื่อเสยีงเปนทีเ่ลื่องลือ 

จากภาพยนตร        ดงักลาวทาํใหเกิดกระแสตื่นตัวและตระหนกัในคณุคาดนตรีไทยขึ้น นักเรียนคิด

วาวฒันธรรมดานดนตรีไทยมีคุณคาและความสาํคัญอยางไร จงบอกคุณคาและความสําคัญมาอยาง

นอย 3 ขอ พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

2. เทศกาลวันวาเลนไทนเปนวนัทีทุ่กคนสามารถแสดงความรักใหแกกนัได จึงไดเกิดเปน

วัฒนธรรมอยางหนึง่ขึ้น ไมวาจะเปนการซื้อช็อกโกแลตใหกัน การใหดอกไมแกคนรัก ซึ่งสิง่เหลานี้

เปนการเปลี่ยนแปลงทางวฒันธรรมดานขนบธรรมเนยีมประเพณีของไทย นกัเรียนคิดวาสาเหตุใด

ที่มีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรมดังกลาว จงบอกสาเหตุมาอยางนอย 3 ขอ และความ

เปลี่ยนแปลงดังกลาวสงผลกระทบตอวฒันธรรมไทยอยางไร จงอธิบายพรอมแสดงเหตุผลประกอบ   

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 
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3. ปจจุบนัเราสามารถที่จะตดิตอส่ือสารกันทัว่โลก จึงทาํใหมกีารเปดรับวัฒนธรรมจาก

ภายนอกไดมากและรวดเร็วยิ่งขึ้น วัฒนธรรมจากตางประเทศที่เรารับมามหีลายเรื่องดวยกัน บาง

เร่ืองอาจเหมาะสมและไมเหมาะสมที่จะนาํมาใชในสังคมไทย นักเรยีนคิดวาวัฒนธรรมจาก

ตางประเทศเรื่องใดที่นาํมาใชในสังคมไทยในปจจุบันไดอยางเหมาะสม จงยกตัวอยางวัฒนธรรม

ตางประเทศมาอยางนอย 3 เร่ือง พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

4. วัฒนธรรมการรดน้ําดาํหวัผูใหญเปนวฒันธรรมที่ดีงาม อีกทัง้ยงัเปนการสนับสนุน

สถาบนัครอบครัว แตในปจจุบันวฒันธรรมประเภทนี้ไดจางหายไปจากสังคมเมือง นักเรียนคิดวา

จะมีแนวทางในการอนุรักษและ ฟนฟวูัฒนธรรมที่ดงีามเชนนี้ใหคงอยูตอไปไดอยางไร จงระบุ

แนวทางการอนุรักษวัฒนธรรมอยางนอย 3 วิธี พรอมอธบิายพอสงัเขป  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 
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แบบทดสอบหลังเรยีน 
ชื่อ............................................................................................ชั้น................... เลขที่.............. กลุมที.่................ 

เรื่องวัฒนธรรมไทย 
 

วัตถุประสงค 
1. นักเรียนสามารถอภิปรายคุณคาและความสําคัญของวัฒนธรรมไทย 

2. นักเรียนสามารถวิเคราะหสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงและอิทธพิลของวัฒนธรรมอื่นทีม่ี

ผลกระทบตอวัฒนธรรมไทยได 

3. นักเรียนสามารถเลือกรับวัฒนธรรมตางประเทศมาปรับใชในสังคมไทยไดอยางเหมาะสม 

4. นักเรียนสามารถระบุแนวทางการอนุรักษวัฒนธรรมในสังคมไทยได 
 
คําชี้แจง 

5. แบบทดสอบฉบับนี้ประกอบดวยคําถามทัง้หมด 4 ขอ ใหเวลาตอบทัง้หมด 30 นาท ี

6. แบบทดสอบแตละขอจะยกเหตุการณอยางใดอยางหนึ่งมาให และจะมีคําถามใหตอบ 

7. การตอบแบบทดสอบแตละขอ ใหนกัเรียนเขียนตอบลงในกระดาษคําตอบโดยไมเวน

บรรทัด เมื่อเขยีนผิดหรือตองการเปลีย่นคาํตอบ ใหลบหรือขีดฆาขอความที่ไมตองการ แลวเขียน

ตอไดทันท ี

8.  การใหคะแนนจะพิจารณาจากคําตอบของนักเรียน พรอมทั้งการแสดงเหตุผลตางๆ ที่

สนับสนนุคําตอบ พยายามเรียบเรียงคําตอบใหชัดเจนและเขียนใหเรียบรอยเพื่อใหผูอานสามารถ

เขาใจแนวคิดของนักเรียนไดตรงตามทีน่กัเรียนตองการ 
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1. ถาทีห่องของนกัเรียนไดมกีารจัดกลุมโตวาทีข้ึนในหวัขอ “วัฒนธรรมไทย ใครๆ ก็วาดีกวา

ของนอก” ซึ่งกลุมของนักเรียนอยูฝายเสนอในการโตวาทคีร้ังนี้ ในฐานะทีน่ักเรียนเปนหวัหนากลุม 

นักเรียนจะนําเสนอจุดเดนของวัฒนธรรมไทยวามีคุณคาและความสาํคัญอยางไรใหเพื่อนนักเรยีน

เห็นดวยกับฝายของนกัเรียน จงบอกมาอยางนอย 3 ขอ พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________ 

2. ปจจุบนัโรคอวนในคนไทยมีแนวโนมที่จะสูงขึ้นอยางตอเนื่องจนนาตกใจ ซึ่งมีสาเหตุมา

จากการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการบริโภคของคนไทย เนื่องจากวัฒนธรรมการบริโภคของตางชาติ

ไดเขามามีบทบาทในสังคมไทยมากขึ้น ไมวาจะเปนอาหารจานดวนประเภท แฮมเบอรเกอร เฟรนฟ

ราย ไกทอด เปนตน นกัเรียนคิดวาสาเหตใุดที่มีอิทธพิลตอการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรมการบริโภค

ของคนไทย จงบอกสาเหตุมาอยางนอย 3 ขอ และการเปลี่ยนแปลงดงักลาวสงผลกระทบตอ

วัฒนธรรมไทยอยางไร จงอธิบายพรอมแสดงเหตุผลประกอบ  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 
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3. สภาพสงัคมไทยในปจจุบัน จะเหน็ไดวามวีัฒนธรรมจากตางประเทศเขามามีบทบาทและ

อิทธิพลตอสังคมไทยเปนอยางมาก เชน วฒันธรรมการกิน วัฒนธรรมการแตงกาย เปนตน 

นักเรียนคิดวาวัฒนธรรมจากตางประเทศเรื่องใดที่ไมเหมาะสมนํามาใชในสภาพสงัคมไทยใน

ปจจุบัน จงยกตัวอยางวัฒนธรรมจากตางประเทศที่ไมเหมาะสมมาอยางนอย 3 เร่ือง พรอมแสดง

เหตุผลประกอบ  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

4. การแตงกายดวยชุดไทยเปนสิ่งที่แสดงถึงเอกลกัษณของความเปนไทย ซึง่มีรูปแบบที่

เรียบงายและสวยงามอยูในตัว ดังจะเหน็ไดจากการนําผาไหมมาตัดเปนชุดรับรองคณะผูนํา

รัฐบาลและรัฐมนตรีจากนานาประเทศในการประชุมเอเปคที่ผานมา ซึง่ไดรับการชื่นชมจากผูนํา

นานาประเทศเปนอยางมาก นักเรียนคิดวาจะมีแนวทางในการอนุรักษวัฒนธรรมการแตงกายที่ดี

งามและเปนทีภ่าคภูมิใจนี้ไดอยางไร จงระบุแนวทางการอนุรักษวัฒนธรรมการแตงกายอยางนอย 

3 วิธี พรอมอธบิายพอสงัเขป  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 
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แบบทดสอบวัดความคงทนในการจํา 
ชื่อ.............................................................................................ชัน้................... เลขที่.............. กลุมที่................. 

เรื่องวัฒนธรรมไทย 
 

วัตถุประสงค 
1. นักเรียนสามารถอภิปรายคุณคาและความสําคัญของวัฒนธรรมไทย 

2. นักเรียนสามารถวิเคราะหสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงและอิทธพิลของวัฒนธรรมอื่นทีม่ี

ผลกระทบตอวัฒนธรรมไทยได 

3. นักเรียนสามารถเลือกรับวัฒนธรรมตางประเทศมาปรับใชในสังคมไทยไดอยางเหมาะสม 

4. นักเรียนสามารถระบุแนวทางการอนุรักษวัฒนธรรมในสังคมไทยได 
 
คําชี้แจง 

9. แบบทดสอบฉบับนี้ประกอบดวยคําถามทัง้หมด 4 ขอ ใหเวลาตอบทัง้หมด 30 นาท ี

10. แบบทดสอบแตละขอจะยกเหตุการณอยางใดอยางหนึ่งมาให และจะมีคําถามใหตอบ 

11. การตอบแบบทดสอบแตละขอ ใหนกัเรียนเขียนตอบลงในกระดาษคําตอบโดยไมเวน

บรรทัด เมื่อเขยีนผิดหรือตองการเปลีย่นคาํตอบ ใหลบหรือขีดฆาขอความที่ไมตองการ แลวเขียน

ตอไดทันท ี

12.  การใหคะแนนจะพิจารณาจากคําตอบของนักเรียน พรอมทั้งการแสดงเหตุผลตางๆ ที่

สนับสนนุคําตอบ พยายามเรียบเรียงคําตอบใหชัดเจนและเขียนใหเรียบรอยเพื่อใหผูอานสามารถ

เขาใจแนวคิดของนักเรียนไดตรงตามทีน่กัเรียนตองการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                                                                                                            166 

1. ถาอาจารยไดส่ังใหกลุมของนักเรียนทํารายงานเกี่ยวกับวัฒนธรรมไทย โดยนักเรียน

สามารถศึกษาวัฒนธรรมไทยเรื่องใดก็ไดตามความสนใจของกลุมนกัเรยีน เชน วฒันธรรมการแตง

กาย เปนตน นักเรียนจะเลอืกศึกษาวัฒนธรรมเรื่องใดในการทํารายงานครั้งนี้ และวัฒนธรรมเรื่องที่

นักเรียนศึกษามีคุณคาและความสาํคัญอยางไร จงบอกคณุคาและความสําคัญมาอยางนอย 3 ขอ 

พรอมแสดงเหตุผลประกอบ 

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________ 

2. ปจจุบันปญหาความรุนแรงในสังคมไทยมีแนวโนมสูงขึ้นอยางตอเนื่อง และผูกระทําผิดมี

อายุนอยลงไปทุกที ดังจะเหน็ไดจากขาวตามหนาหนังสอืพิมพ ซึ่งแตเดิมคนไทยถือไดวาเปนชาตทิี่

มีวัฒนธรรม มคีวามสุภาพ ออนโยน ออนนอมถอมตน นกัเรียนคิดวาสาเหตุใดทีท่ําใหเกิดการ

เปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมดังกลาว จงบอกสาเหตุมาอยางนอย 3 ขอ และการเปลีย่นแปลง

ดังกลาวสงผลกระทบตอวฒันธรรมไทยอยางไร จงอธิบายพรอมแสดงเหตุผลประกอบ  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 
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3. ในปจจุบนัวัฒนธรรมดานตางๆ ของไทยมีการเปลีย่นแปลงไปเพราะมีการรับอิทธพิลจาก

ตางประเทศ นักเรียนคิดวาจะมีวิธเีลือกรบัวัฒนธรรมจากตางประเทศเหลานี้มาปรบัใชให

เหมาะสมกับสภาพสังคมไทยในปจจุบันอยางไร จงยกตัวอยางวัฒนธรรมจากตางประเทศที่

นักเรียนจะเลอืกรับอยางนอย 3 เร่ือง พรอมทั้งแสดงเหตผุลประกอบ     

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

4. วัฒนธรรมไทยเปนวถิีการดํารงชีวิตที่ดีงามและมีคุณคา เปนสิ่งที่บงบอกถึงความเปนไทย

ไดอยางชัดเจน แตในปจจุบนั วัฒนธรรมทีด่ีงามเริ่มที่จะเปลี่ยนแปลงและรับอิทธิพลจาก

วัฒนธรรมภายนอก ในฐานะทีน่ักเรียนเปนคนไทยคนหนึ่ง นกัเรียนจะมีแนวทางในการอนุรักษ

วัฒนธรรมไทยที่ดีงามใหคงอยูตอไปไดอยางไร จงบอกมาอยางนอย 3 วิธี พรอมอธิบายพอสงัเขป  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 



                                                                                                                                                            168 
ชื่อ.............................................................................................ชัน้................... เลขที่.............. กลุมที่................. 

แบบทดสอบกอนเรียน 
เรื่องภูมิปญญาไทย 

 
วัตถุประสงค 

1. นักเรียนสามารถอภิปรายคุณคาและความสําคัญของภูมิปญญาไทย 

2. นักเรียนสามารถเลือกรับภูมิปญญาไทยและภูมิปญญาตางประเทศมาปรับใชในสภาพ

สังคมปจจุบนัไดอยางเหมาะสม 

3. นักเรียนสามารถระบุแนวทางการอนุรักษภูมิปญญาไทยได 
 
คําชี้แจง 

13. แบบทดสอบฉบับนี้ประกอบดวยคําถามทัง้หมด 3 ขอ ใหเวลาตอบทัง้หมด 25 นาท ี

14. แบบทดสอบแตละขอจะยกเหตุการณอยางใดอยางหนึ่งมาให และจะมีคําถามใหตอบ 

15. การตอบแบบทดสอบแตละขอ ใหนกัเรียนเขียนตอบลงในกระดาษคําตอบโดยไมเวน

บรรทัด เมื่อเขยีนผิดหรือตองการเปลีย่นคาํตอบ ใหลบหรือขีดฆาขอความที่ไมตองการ แลวเขียน

ตอไดทันท ี

16.  การใหคะแนนจะพิจารณาจากคําตอบของนักเรียน พรอมทั้งการแสดงเหตุผลตางๆ ที่

สนับสนนุคําตอบ พยายามเรียบเรียงคําตอบใหชัดเจนและเขียนใหเรียบรอยเพื่อใหผูอานสามารถ

เขาใจแนวคิดของนักเรียนไดตรงตามทีน่กัเรียนตองการ 
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1. ประเทศของเรามีภูมิปญญาไทยที่หลากหลาย และมภูีมิปญญาไทยหลายเรื่องดวยกนัที่

ไดรับการยอมรับจากนานาชาติ เชน ภูมิปญญาในการทอผาที่มีความแตกตางกนัไปในแตละ

ทองถิน่ เปนตน จากที่ยกตวัอยางนักเรยีนคิดวายังมีภูมปิญญาไทยเรือ่งใดที่ไดรับการชื่นชมและ

ยอมรับจากนานาชาติอีกบาง จงยกตัวอยางภูมิปญญาไทยอยางนอย 3 เร่ือง พรอมแสดงเหตุผล

ประกอบ  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

2. ชาเปนเครือ่งดื่มที่ไดรับความนิยมมากเปนอันดับ 2 รองจากน้าํเปลา โดยเฉพาะชาเขียวที่

กําลังเปนกระแสนิยมจากผูคนทัว่โลก เพราะมีสรรพคุณในการรักษาโรคและมีประโยชนมากมาย

ตอสุขภาพ ซึ่งชาเปนภูมิปญญาในการนาํสมุนไพรมาเปนเครื่องดื่ม ไมวาจะเปนชาเขยีว ชาดํา ชา

จีน ชาอูหลง ลวนแตเปนเครื่องดื่มเพื่อสุขภาพทัง้สิน้ ถานักเรียนสามารถที่จะทําเครือ่งดื่มเพื่อ

สุขภาพได 1 ชนิด นกัเรียนจะนําสมุนไพรไทยชนิดใดมาทําเปนเครื่องดื่มเพื่อสุขภาพ จงยกตวัอยาง

เครื่องดื่มเพื่อสุขภาพมาอยางนอย 3 อยาง พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 
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3. โครงการ 1 ตําบล 1 ผลิตภัณฑ (OTOP) มีสวนทาํใหคนไทยตระหนักถงึคุณคาและ

ความสาํคัญของ ภูมิปญญาไทย นอกจากนี้ยงัใหเราเหน็วาประเทศของเรามีภูมิปญญาไทยที่

หลากหลาย ซึง่จากการจัดโครงการครั้งนี ้ถือวาเปนการอนุรักษภูมิปญญาไทยแนวทางหนึ่ง 

นักเรียนคิดวานอกจากการจดัโครงการเชนนี้แลว เรายงัมแีนวทางในการอนุรักษอยางไรอีกบาง จง

ระบุแนวทางการอนุรักษอยางนอย 3 วิธี พรอมอธิบายพอสังเขป  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 
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ชื่อ.............................................................................................ชัน้................... เลขที่.............. กลุมที่................. 

แบบทดสอบหลังเรยีน 
เรื่องภูมิปญญาไทย 

 
วัตถุประสงค 

1. นักเรียนสามารถอภิปรายคุณคาและความสําคัญของภูมิปญญาไทย 

2. นักเรียนสามารถเลือกรับภูมิปญญาไทยและภูมิปญญาตางประเทศมาปรับใชในสภาพ

สังคมปจจุบนัไดอยางเหมาะสม 

3. นักเรียนสามารถระบุแนวทางการอนุรักษภูมิปญญาไทยได 
 
คําชี้แจง 

17. แบบทดสอบฉบับนี้ประกอบดวยคําถามทัง้หมด 3 ขอ ใหเวลาตอบทัง้หมด 25 นาท ี

18. แบบทดสอบแตละขอจะยกเหตุการณอยางใดอยางหนึ่งมาให และจะมีคําถามใหตอบ 

19. การตอบแบบทดสอบแตละขอ ใหนกัเรียนเขียนตอบลงในกระดาษคําตอบโดยไมเวน

บรรทัด เมื่อเขยีนผิดหรือตองการเปลีย่นคาํตอบ ใหลบหรือขีดฆาขอความที่ไมตองการ แลวเขียน

ตอไดทันท ี

20.  การใหคะแนนจะพิจารณาจากคําตอบของนักเรียน พรอมทั้งการแสดงเหตุผลตางๆ ที่

สนับสนนุคําตอบ พยายามเรียบเรียงคําตอบใหชัดเจนและเขียนใหเรียบรอยเพื่อใหผูอานสามารถ

เขาใจแนวคิดของนักเรียนไดตรงตามทีน่กัเรียนตองการ 
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1. ถาครอบครัวของนกัเรียนไดรับนักเรียนแลกเปลี่ยนชาวตางชาติมาอาศัยอยูที่บาน และ

เพื่อนนักเรยีนอยากทราบถงึภูมิปญญาของไทยวาภูมิปญญาไทยเรื่องใดที่นกัเรียนมีความ

ภาคภูมิใจมากที่สุด นักเรียนจะนําภูมิปญญาไทยเรื่องใดมาแนะนาํใหเพื่อนชาวตางชาติรูจัก จง

ยกตัวอยางภมูิปญญาไทยอยางนอย 3 เร่ือง พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________ 

2. ผลิตภัณฑหรือสินคาที่นกัเรียนพบเห็นตามทองตลาด ไมวาจะเปนแชมพู สบู ยาสีฟน 

ลวนแตเปน ภูมิปญญาที่รับมาจากตางประเทศทั้งสิน้ แตในปจจุบันไดมีการนาํสมนุไพรไทยมา

ผสมอยูในผลติภัณฑดวย เพราะ สมุนไพรไทยมีสรรพคุณทางยามากมายหลายชนดิ เชน แชมพู

ดอกอัญชัน เปนตน ถานักเรียน สามารถผลิตสินคาขึ้นมาไดเอง โดยนําภูมิปญญาไทยมา

ผสมผสานกับภูมิปญญาตางประเทศ นกัเรียนจะผลิตสนิคาอะไร และนําภูมิปญญาทั้งไทยและ

ตางประเทศเรื่องใดมาผสมผสาน จงยกตัวอยางสนิคามาอยางนอย 3 อยาง พรอมแสดงเหตุผล

ประกอบ  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 
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3. การจัดงาน “กรุงเทพฯ เมอืงแฟชัน่” ที่ผานมา ไดมีการนําผาไทยตางๆ มาตัดเย็บใน

รูปแบบสากล และทันสมัยมากยิง่ขึ้น ซึ่งเปนที่สนใจจากนานาประเทศเปนอยางมาก ถือไดวาเปน

การนาํสินคาไทยไปสูตลาดโลก การนําผาไทยมาตัดชุดทีเ่ปนสากลถือไดวาเปนการนาํภูมิปญญา

ไทยมาประยุกตในสภาพปจจุบันไดอยางเหมาะสมและยังเปนการอนรัุกษแนวทางหนึง่ นกัเรียนคิด

วานอกจากการจัดโครงการเชนนี้แลว เรายงัมีแนวทางในการอนุรักษอยางไรอีกบาง จงระบุ

แนวทางการอนุรักษอยางนอย 3 วิธี พรอมอธิบายพอสงัเขป  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 
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ชื่อ.............................................................................................ชัน้................... เลขที่.............. กลุมที่................. 

แบบทดสอบความคงทนในการจํา 
เรื่องภูมิปญญาไทย 

 
วัตถุประสงค 

1. นักเรียนสามารถอภิปรายคุณคาและความสําคัญของภูมิปญญาไทย 

2. นักเรียนสามารถเลือกรับภูมิปญญาไทยและภูมิปญญาตางประเทศมาปรับใชในสภาพ

สังคมปจจุบนัไดอยางเหมาะสม 

3. นักเรียนสามารถระบุแนวทางการอนุรักษภูมิปญญาไทยได 
 
คําชี้แจง 

21. แบบทดสอบฉบับนี้ประกอบดวยคําถามทัง้หมด 3 ขอ ใหเวลาตอบทัง้หมด 25 นาท ี

22. แบบทดสอบแตละขอจะยกเหตุการณอยางใดอยางหนึ่งมาให และจะมีคําถามใหตอบ 

23. การตอบแบบทดสอบแตละขอ ใหนกัเรียนเขียนตอบลงในกระดาษคําตอบโดยไมเวน

บรรทัด เมื่อเขยีนผิดหรือตองการเปลีย่นคาํตอบ ใหลบหรือขีดฆาขอความที่ไมตองการ แลวเขียน

ตอไดทันท ี

24.  การใหคะแนนจะพิจารณาจากคําตอบของนักเรียน พรอมทั้งการแสดงเหตุผลตางๆ ที่

สนับสนนุคําตอบ พยายามเรียบเรียงคําตอบใหชัดเจนและเขียนใหเรียบรอยเพื่อใหผูอานสามารถ

เขาใจแนวคิดของนักเรียนไดตรงตามทีน่กัเรียนตองการ 
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1. ถาอาจารยไดส่ังใหกลุมของนักเรียนทําโครงงานขึ้นมา 1 เร่ือง โดยไปศึกษาภูมิปญญา

ไทยเรื่องใด ก็ไดที่กลุมของนกัเรียนสนใจ นกัเรียนจะศึกษาภูมิปญญาไทยเรื่องใด จงยกตัวอยาง

ภูมิปญญาไทยอยางนอย 3 เร่ือง พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________ 

2. เรือนไทยถอืไดวาเปนภูมปิญญาไทยอยางหนึ่ง เพราะลักษณะของเรือนไทยมหีลงัคาลาด

ลงเพื่อรองรับการไหลของน้าํฝน ตัวเรือนโปรง ใตถุนสงู เหมาะกับสภาพภูมิอากาศของประเทศไทย

ที่อยูในเขตรอนชื้น มีฝนตกชุก แตในปจจุบันพบวาบานเรือนสมัยใหมสวนใหญจะสรางตามแบบ

ตะวันตก เพราะสรางงายและมีความแข็งแรง คงทนถาวร แตถาเราไมอนุรักษบานเรือนไทยไว 

บานเรือนไทยอาจสูญหายไปได นักเรยีนจงออกแบบบานเรือนไทยที่เหมาะสมกับสภาพสังคมไทย

ในปจจุบัน โดยนําภูมิปญญาจากตางประเทศมาชวยสนบัสนุน นกัเรียนจะนําภูมิปญญา

ตางประเทศเรื่องใดมาชวยในการสรางบานเรือนไทย จงยกตัวอยางภมูิปญญาตางประเทศมา

อยางนอย 3 อยาง พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 
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3. ผาไหมไทยไดรับการยอมรับจากนานาประเทศวาเปนผาทอมือทีม่คีุณภาพและมีความ

สวยงามมาก จะเหน็ไดจากยอดการสั่งซื้อจากตางประเทศเปนจาํนวนมากตอป ซึง่การทอผานัน้ใน

แตละทองที่กจ็ะมีเทคนิคหรอืเอกลักษณในการทอที่แตกตางกัน ทาํใหผาทอมีลวดลายที่

หลากหลายตางกนัออกไป แตในปจจุบันพบวาลายตางๆของผาไหมนัน้เริ่มที่จะสูญหายไปเพราะ

ไมมีผูสืบทอด นักเรียนจะมีแนวทางในการอนุรักษลายผาไหมไทยใหคงอยูสืบไปไดอยางไร จงระบุ

แนวทางการอนุรักษอยางนอย 3 วธิี พรอมอธิบายพอสงัเขป  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 
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ภาคผนวก จ 

คาความตรง ความเที่ยง ความสอดคลอง 

ในการตรวจแบบทดสอบ และสถิติที่ใชในการคํานวณ 
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ตารางที่ 11 คาความเทีย่งของแบบทดสอบกอนเรียน เร่ืองวัฒนธรรมไทย จําแนกรายขอและทั้งชดุ 

 

ขอที่ คาความเที่ยง (Cronbach’s Alpha) 

1 .769 

2 .788 

3 .838 

4 .824 

รวมทัง้ชุด .847 

 

 

ตารางที่ 12 คาความเทีย่งของแบบทดสอบหลังเรียน เร่ืองวัฒนธรรมไทย จําแนกรายขอและทั้งชดุ 

 

ขอที่ คาความเที่ยง (Cronbach’s Alpha) 

1 .694 

2 .818 

3 .726 

4 .768 

รวมทัง้ชุด .805 

 

 

ตารางที่ 13 คาความเทีย่งของแบบทดสอบความคงทนในการจาํ เร่ืองวัฒนธรรมไทย จําแนกราย

ขอและทั้งชุด 

 

ขอที่ คาความเที่ยง (Cronbach’s Alpha) 

1 .702 

2 .727 

3 .757 

4 .762 

รวมทัง้ชุด .790 
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ตารางที่ 14 คาความเทีย่งของแบบทดสอบกอนเรียน เร่ืองภูมิปญญาไทย จาํแนกรายขอและทัง้ชดุ 

 

ขอที่ คาความเที่ยง (Cronbach’s Alpha) 

1 .913 

2 .916 

3 .829 

รวมทัง้ชุด .924 

 

 

ตารางที่ 15 คาความเทีย่งของแบบทดสอบหลังเรียน เร่ืองภูมิปญญาไทย จาํแนกรายขอและทัง้ชดุ 

 

ขอที่ คาความเที่ยง (Cronbach’s Alpha) 

1 .819 

2 .932 

3 .820 

รวมทัง้ชุด .901 

 

 

ตารางที่ 16 คาความเทีย่งของแบบทดสอบความคงทนในการจาํ เร่ืองภูมิปญญาไทย จําแนกราย

ขอและทั้งชุด 

 

ขอที่ คาความเที่ยง (Cronbach’s Alpha) 

1 .671 

2 .744 

3 .934 

รวมทัง้ชุด .850 
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ตารางที่ 17 คาความสอดคลองของการตรวจใหคะแนนของแบบทดสอบกอนเรียน เร่ืองวัฒนธรรม

ไทย จาํแนกรายขอและทัง้ชดุ 

 

r ขอที่ 1 ขอที่ 2 ขอที่ 3 ขอที่ 4 รวมทัง้ชุด 

rAB .881** .893** 1** .804** .972** 

rAC .881** 1** 1** .804** .972** 

rBC 1** .893** 1** 1** .988** 

**P < .01 

 

ตารางที่ 18 คาความสอดคลองของการตรวจใหคะแนนของแบบทดสอบหลังเรียน เร่ืองวัฒนธรรม

ไทย จาํแนกรายขอและทัง้ชดุ 

 

r ขอที่ 1 ขอที่ 2 ขอที่ 3 ขอที่ 4 รวมทัง้ชุด 

rAB .867** .893** .816** 1** .959** 

rAC .867** .893** .816** .867** .944** 

rBC 1** 1** 1** .867** .988** 

**P < .01 

 

ตารางที่ 19 คาความสอดคลองของการตรวจใหคะแนนของแบบทดสอบความคงทนในการจํา 

เร่ืองวัฒนธรรมไทย จาํแนกรายขอและทั้งชุด 

 

r ขอที่ 1 ขอที่ 2 ขอที่ 3 ขอที่ 4 รวมทัง้ชุด 

rAB .845** .764** .655** 1** .963** 

rAC .861** 1** .816** 1** .969** 

rBC .873** .764** .802** 1** .941** 

**P < .01 
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ตารางที่ 20 คาความสอดคลองของการตรวจใหคะแนนของแบบทดสอบกอนเรียน เร่ืองภูมิปญญา

ไทย จาํแนกรายขอและทัง้ชดุ 

 

r ขอที่ 1 ขอที่ 2 ขอที่ 3 รวมทัง้ชุด 

rAB .905** .859** .933** .974** 

rAC .905** .927** .916** .987** 

rBC 1** .899** .843** .960** 

**P < .01 

 

ตารางที่ 21 คาความสอดคลองของการตรวจใหคะแนนของแบบทดสอบหลังเรียน เร่ืองภูมิปญญา

ไทย จาํแนกรายขอและทัง้ชดุ 

 

r ขอที่ 1 ขอที่ 2 ขอที่ 3 รวมทัง้ชุด 

rAB .933** .918** .725** .945** 

rAC .933** .918** .825** .961** 

rBC 1** 1** .918** .989** 

**P < .01 

 

ตารางที่ 22 คาความสอดคลองของการตรวจใหคะแนนของแบบทดสอบความคงทนในการจํา 

เร่ืองภูมิปญญาไทย จําแนกรายขอและทั้งชุด 

 

r ขอที่ 1 ขอที่ 2 ขอที่ 3 รวมทัง้ชุด 

rAB .922** .933** .933** .977** 

rAC 1** 1** 1** 1** 

rBC .922** .933** .933** .977** 

**P < .01 

 

 rAB  คือ คาสัมประสิทธิ์สหสมัพันธระหวางผูตรวจคนที ่1 กับผูตรวจคนที่ 2 

 rAC  คือ คาสัมประสิทธิ์สหสมัพันธระหวางผูตรวจคนที ่1 กับผูตรวจคนที่ 3 

rBC  คือ คาสัมประสิทธิ์สหสมัพันธระหวางผูตรวจคนที ่2 กับผูตรวจคนที่ 3 

 



                                                                                                                                                            184 

สถิติที่ใชในการคํานวณ 
 

1. หาความตรงของเนื้อหา 

โดยใชสูตรดัชนีความสอดคลอง (Index of Consistency = IOC)  

 

     ΣR 

   IOC   =          _____ 

     N 

 

  ΣR   แทน   ผลรวมคะแนนความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ 

           โดย    ถามีความเห็นวาสอดคลอง     ใหคา         1 

         ถามีความเห็นวาไมแนใจ          ใหคา        0 

         ถามีความเห็นวาไมสอดคลอง   ใหคา       -1 

     N   แทน   จาํนวนผูเชีย่วชาญ 

 

2. หาความเที่ยงของแบบทดสอบ 

หาคาความเทีย่งของแบบสอบอัตนัยแบบความสอดคลองภายใน (Internal 

consistency) โดยอาศัยวิธกีารประมาณคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (cronbach’s 

Alpha Method) โดยสูตร 

 

Alpha ()              =         k      [1 - ΣVar(i)] 

                                     k-1           Var(x) 

 

                 k        =       จํานวนขอคําถามในแบบทดสอบ 

           ΣVar(i)    =       ผลรวมความแปรปรวนของการกระจายของคะแนนในขอ 

                                    คําถามตางๆ 

            Var(x)     =       ความแปรปรวนของการกระจายของคะแนนของคะแนน 

     สอบทั้งหมด 
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3. หาความสอดคลองในการตรวจใหคะแนน 

หาความสัมพนัธระหวางการตรวจใหคะแนนของผูตรวจทั้ง 3 ทานเปนรายคู โดยใช

คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธของเพยีรสัน (Pearson’s Product Moment Correlation) สูตรที่ใชการ

คํานวณ ดังนี ้

 

            rxy          =                      NΣXY   -  ΣXΣY 

                                   √ [NΣX2 – (ΣX2)] [NΣY2 – (ΣY2)] 

 

  rxy            =        สัมประสิทธิ์แหงความเที่ยง 

                        X         =        คะแนนที่ตรวจโดยกรรมการคนที่หนึ่ง 

                        Y         =        คะแนนที่ตรวจโดยกรรมการคนที่สอง 

                        N         =        จํานวนคนที่สอบ 

                              Σ        =        ผลรวม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                                                                                                            186 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

เกณฑการใหคะแนนในการทําแบบทดสอบ 
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เกณฑการใหคะแนนในการทําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน: 
แบบทดสอบกอนเรียน เรือ่งวัฒนธรรมไทย 

 
ขอที่ 1 ภาพยนตรเร่ือง "โหมโรง” สรางมาจากชีวประวัติของทานครูหลวงประดิษฐไพเราะ 

(ศร ศิลปบรรเลง) ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับชายหนุมที่มพีรสวรรคในการตีระนาดเอก จนมีชื่อเสียงเปนที่

เลื่องลือ จากภาพยนตรดังกลาวทําใหเกดิกระแสตื่นตัวและตระหนักในคุณคาดนตรีไทยขึ้น 

นักเรียนคิดวาวัฒนธรรมดานดนตรีไทยมคีุณคาและความสําคัญอยางไร จงบอกมาอยางนอย 3 

ขอ พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. คุณคาและความสาํคัญของวัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถบอกคุณคาและความสาํคัญได 1 ขอ ให         1 คะแนน 

     - สามารถบอกคุณคาและความสาํคัญได 2 ขอ ให         2 คะแนน 

     - สามารถบอกคุณคาและความสาํคัญได 3 ขอข้ึนไป ให 3 คะแนน 

3  

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการบอกคุณคาและความสําคัญของ

วัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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ขอที่ 2 เทศกาลวนัวาเลนไทนเปนวันที่ทกุคนสามารถแสดงความรักใหแกกนัได จงึไดเกิด

เปนวฒันธรรมอยางหนึ่งขึน้ ไมวาจะเปนการซื้อช็อกโกแลตใหกัน การใหดอกไมแกคนรัก ซึง่สิ่ง

เหลานี้เปนการเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมดานขนบธรรมเนียมประเพณีของไทย นักเรียนคิดวา

สาเหตุใดทีม่ีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงวฒันธรรมดังกลาว จงบอกสาเหตุมาอยางนอย 3 ขอ และ

ความเปลีย่นแปลงดังกลาวสงผลกระทบตอวัฒนธรรมไทยอยางไร จงอธิบายพรอมแสดงเหตุผล

ประกอบ   
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. สาเหตุทีม่ีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงวฒันธรรมไทย แบงเปน 3 

ระดับ คือ 

     - สามารถบอกสาเหตุได 1 ขอ ให            1 คะแนน 

     - สามารถบอกสาเหตุได 2 ขอ ให            2 คะแนน 

     - สามารถบอกสาเหตุได 3 ขอข้ึนไป ให    3 คะแนน 

3  

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการบอกการเกิดผลกระทบตอ 

วัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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ขอที่ 3 ปจจุบนัเราสามารถที่จะติดตอส่ือสารกันทั่วโลก จึงทําใหมีการเปดรับวัฒนธรรม

จากภายนอกไดมากและรวดเร็วยิ่งขึน้ วัฒนธรรมจากตางประเทศที่เรารับมามีหลายเรื่องดวยกนั 

บางเรื่องอาจเหมาะสมและไมเหมาะสมทีจ่ะนาํมาใชในสังคมไทย นกัเรียนคิดวาวัฒนธรรมจาก

ตางประเทศเรื่องใดที่นาํมาใชในสังคมไทยในปจจุบันไดอยางเหมาะสม จงยกตัวอยางภูมิปญญา

ตางประเทศมาอยางนอย 3 เร่ือง พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. วัฒนธรรมจากตางประเทศทีน่ํามาใชในสังคมไทยไดอยางเหมาะสม 

แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถยกตัวอยางได 1 เร่ือง ให            1 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 2 เร่ือง ให            2 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 3 เร่ืองขึ้นไป ให    3 คะแนน 

3  

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการเลือกวัฒนธรรมจากตางประเทศที่

นํามาใชในสงัคมไทยไดอยางเหมาะสม แบงเปน 3 ระดบั คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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ขอที่ 4 วฒันธรรมการรดน้าํดําหวัผูใหญเปนวัฒนธรรมที่ดีงาม อีกทัง้ยังเปนการสนบัสนุน

สถาบนัครอบครัว แตในปจจุบันวฒันธรรมประเภทนี้ไดจางหายไปจากสังคมเมือง นักเรียนคิดวา

จะมีแนวทางในการอนุรักษและ ฟนฟวูัฒนธรรมที่ดงีามเชนนี้ใหคงอยูตอไปไดอยางไร จงระบุ

แนวทางการอนุรักษวัฒนธรรมอยางนอย 3 วิธี พรอมอธบิายพอสงัเขป  

 
ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน

ของคําตอบ 
คะแนนที่

ผูเรียนไดรับ 

1. แนวทางการอนุรักษวัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 1 วิธ ีให            1 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 2 วิธ ีให            2 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 3 วิธีข้ึนไป ให    3 คะแนน 

3  

2. คําอธิบายที่นกัเรียนใหประกอบการบอกแนวทางการอนุรักษ

วัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล ไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล ไมชัดเจนในบางสวน ให 2 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนนุกนัอยาง

สมเหตุสมผล ชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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เกณฑการใหคะแนนในการทําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน: 
แบบทดสอบหลังเรยีน เรือ่งวัฒนธรรมไทย 

 
ขอที่ 1 ถาทีห่องของนกัเรียนไดมีการจัดกลุมโตวาทีข้ึนในหวัขอ “วฒันธรรมไทยใครๆ ก็วา

ดีกวาของนอก” ซึ่งกลุมของนักเรียนอยูฝายเสนอในการโตวาทีคร้ังนี ้ในฐานะที่นกัเรยีนเปนหวัหนา

กลุม นักเรียนจะนาํเสนอจุดเดนของวฒันธรรมไทยวามคีุณคาและความสําคัญอยางไรใหเพื่อน

นักเรียนเห็นดวยกับฝายของนักเรียน จงบอกมาอยางนอย 3 ขอ พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. คุณคาและความสาํคัญของวัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

      - สามารถบอกคุณคาและความสาํคัญได 1 ขอ ให         1 คะแนน 

     - สามารถบอกคุณคาและความสาํคัญได 2 ขอ ให          2 คะแนน 

     - สามารถบอกคุณคาและความสาํคัญได 3 ขอข้ึนไป ให  3 คะแนน 

3  

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการบอกคุณคาและความสําคัญของ

วัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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ขอที่ 2 ปจจุบนัโรคอวนในคนไทยมีแนวโนมที่จะสงูขึ้นอยางตอเนื่องจนนาตกใจ ซึง่มีสาเหตุ

มาจากการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการบริโภคของคนไทย เนื่องจากวฒันธรรมการบริโภคของ

ตางชาติไดเขามามีบทบาทในสังคมไทยมากขึ้น ไมวาจะเปนอาหารจานดวนประเภท 

แฮมเบอรเกอร เฟรนฟราย ไกทอด เปนตน นักเรียนคิดวาสาเหตุใดที่มอิีทธิพลตอการเปลี่ยนแปลง

วัฒนธรรมการบริโภคของคนไทย จงบอกสาเหตุมาอยางนอย 3 ขอ และการเปลี่ยนแปลงดังกลาว

สงผลกระทบตอวัฒนธรรมไทยอยางไร จงอธิบายพรอมแสดงเหตุผลประกอบ  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. สาเหตุทีม่ีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงวฒันธรรมไทย แบงเปน3 

ระดับ คือ 

     - สามารถบอกสาเหตุได 1 ขอ ให          1 คะแนน 

     - สามารถบอกสาเหตุได 2 ขอ ให          2 คะแนน 

     - สามารถบอกสาเหตุได 3 ขอ ข้ึนไป ให  3 คะแนน 

3  

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการบอกการเกิดผลกระทบตอวัฒนธรรม

ไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  

 
 
 
 
 
 
 
 



                                                                                                                                                            193 

ขอที่ 3 สภาพสังคมไทยในปจจุบัน จะเห็นไดวามีวัฒนธรรมจากตางประเทศเขามามี

บทบาทและอทิธิพลตอสังคมไทยเปนอยางมาก เชน วัฒนธรรมการกิน วัฒนธรรมการแตงกาย 

เปนตน นกัเรียนคิดวาวัฒนธรรมจากตางประเทศเรื่องใดที่ไมเหมาะสมนํามาใชในสภาพสงัคมไทย

ในปจจุบัน จงยกตัวอยางภมูิปญญาตางประเทศมาอยางนอย 3 เรื่อง พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. วัฒนธรรมจากตางประเทศทีน่ํามาใชในสังคมไทยไดอยางเหมาะสม 

แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถยกตัวอยางได 1 เร่ือง ให   1 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 2 เร่ือง ให    2 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 3 เร่ืองขึ้นไป ให    3 คะแนน 

3  

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการเลือกวัฒนธรรมจากตางประเทศที่ไม

เหมาะสมจะนาํมาใชในสังคมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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ขอที่ 4 การแตงกายดวยชดุไทยเปนสิง่ทีแ่สดงถึงเอกลกัษณของความเปนไทย ซึง่มีรูปแบบ

ที่เรียบงายและสวยงามอยูในตัว ดงัจะเหน็ไดจากการนาํผาไหมมาตัดเปนชุดรับรองคณะผูนํา

รัฐบาลและรัฐมนตรีจากนานาประเทศในการประชุมเอเปคที่ผานมา ซึง่ไดรับการชื่นชมจากผูนํา

นานาประเทศเปนอยางมาก นักเรียนคิดวาจะมีแนวทางในการอนุรักษวัฒนธรรมการแตงกายที่ดี

งามและเปนทีภ่าคภูมิใจนี้ไดอยางไร จงระบุแนวทางการอนุรักษวัฒนธรรมการแตงกายอยางนอย 

3 วิธี พรอมอธบิายพอสงัเขป  

 
ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน

ของคําตอบ 
คะแนนที่

ผูเรียนไดรับ 

1. แนวทางการอนุรักษวัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 1 วิธ ีให          1 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 2 วิธ ีให          2 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 3 วิธีข้ึนไป ให  3 คะแนน 

3  

2. คําอธิบายที่นกัเรียนใหประกอบการบอกแนวทางการอนุรักษ

วัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล ไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล ไมชัดเจนในบางสวน ให 2 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนนุกนัอยาง

สมเหตุสมผล ชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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เกณฑการใหคะแนนในการทําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน: 
แบบทดสอบความคงทนในการจํา เรื่องวัฒนธรรมไทย 

 
ขอที่ 1 ถาอาจารยไดส่ังใหกลุมของนกัเรยีนทํารายงานเกี่ยวกับวฒันธรรมไทย โดยนักเรียน

สามารถศึกษาวัฒนธรรมไทยเรื่องใดก็ไดตามความสนใจของกลุมนกัเรยีน เชน วฒันธรรมการแตง

กาย เปนตน นักเรียนจะเลอืกศึกษาวัฒนธรรมเรื่องใดในการทํารายงานครั้งนี้ และวัฒนธรรมเรื่องที่

นักเรียนศึกษามีคุณคาและความสาํคัญอยางไร จงบอกมาอยางนอย 3 ขอ พรอมแสดงเหตุผล

ประกอบ  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. คุณคาและความสาํคัญของวัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ ดังนี ้

     - สามารถบอกคุณคาและความสาํคัญได 1 ขอ ให         1 คะแนน 

     - สามารถบอกคุณคาและความสาํคัญได 2 ขอ ให         2 คะแนน 

     - สามารถบอกคุณคาและความสาํคัญได 3 ขอข้ึนไป ให 3 คะแนน 

3  

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการบอกคุณคาและความสําคัญของ

วัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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ขอที่ 2 ปจจุบนัปญหาความรุนแรงในสังคมไทยมีแนวโนมสูงขึ้นอยางตอเนื่อง และผูกระทาํ

ผิดมีอายุนอยลงไปทุกที ดงัจะเหน็ไดจากขาวตามหนาหนงัสือพมิพ ซึ่งแตเดิมคนไทยถือไดวาเปน

ชาติที่มวีัฒนธรรม มีความสภุาพ ออนโยน ออนนอมถอมตน นักเรียนคิดวาสาเหตุใดที่ทาํใหเกิด

การเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมดังกลาว จงบอกสาเหตุมาอยางนอย 3 ขอ และการเปลี่ยนแปลง

ดังกลาวสงผลกระทบตอวฒันธรรมไทยอยางไร จงอธิบายพรอมแสดงเหตุผลประกอบ  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. สาเหตุทีม่ีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงวฒันธรรมไทย แบงเปน 3 

ระดับ ดังนี ้

     - สามารถบอกสาเหตุได 1 ขอ ให            1 คะแนน 

     - สามารถบอกสาเหตุได 2 ขอ ให            2 คะแนน 

     - สามารถบอกสาเหตุได 3 ขอข้ึนไป ให    3 คะแนน 

3  

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการบอกการเกิดผลกระทบตอวัฒนธรรม

ไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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ขอที่ 3 ในปจจุบันวฒันธรรมดานตางๆ ของไทยมกีารเปลี่ยนแปลงไปเพราะมีการรับ

อิทธิพลจากตางประเทศ นักเรียนคิดวาจะมีวิธีเลือกรับวฒันธรรมจากตางประเทศเหลานี้มาปรับใช

ใหเหมาะสมกบัสภาพสังคมไทยในปจจุบนัอยางไร จงยกตัวอยางวฒันธรรมจากตางประเทศที่

นักเรียนจะเลอืกรับอยางนอย 3 เร่ือง พรอมทั้งแสดงเหตผุลประกอบ      
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. วัฒนธรรมจากตางประเทศทีน่ํามาใชในสังคมไทยไดอยางเหมาะสม 

แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถยกตัวอยางได 1 เร่ือง ให   1 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 2 เร่ือง ให    2 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 3 เร่ืองขึ้นไป ให    3 คะแนน 

3  

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการเลือกวัฒนธรรมจากตางประเทศที่

นํามาใชในสงัคมไทยไดอยางเหมาะสม แบงเปน 3 ระดบั คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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ขอที่ 4 วฒันธรรมไทยเปนวิถีการดํารงชวีิตที่ดีงามและมีคุณคา เปนสิ่งที่บงบอกถึงความ

เปนไทยไดอยางชัดเจน แตในปจจุบนั วัฒนธรรมที่ดงีามเริ่มที่จะเปลีย่นแปลงและรบัอิทธิพลจาก

วัฒนธรรมภายนอก ในฐานะทีน่ักเรียนเปนคนไทยคนหนึ่ง นกัเรียนจะมีแนวทางในการอนุรักษ

วัฒนธรรมไทยที่ดีงามใหคงอยูตอไปไดอยางไร จงบอกมาอยางนอย 3 วิธี พรอมอธิบายพอสงัเขป  

 
ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน

ของคําตอบ 
คะแนนที่

ผูเรียนไดรับ 

1. แนวทางการอนุรักษวัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 1 วิธ ีให            1 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 2 วิธ ีให            2 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 3 วิธีข้ึนไป ให    3 คะแนน 

3  

2. คําอธิบายที่นกัเรียนใหประกอบการบอกแนวทางการอนุรักษ

วัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล ไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล ไมชัดเจนในบางสวน ให 2 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนนุกนัอยาง

สมเหตุสมผล ชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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เกณฑการใหคะแนนในการทําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน: 
แบบทดสอบกอนเรียน เรือ่งภูมิปญญาไทย 

 
ขอที่ 1 ประเทศของเรามีภูมิปญญาไทยที่หลากหลาย และมีภูมิปญญาไทยหลายเรื่อง

ดวยกนัที่ไดรับการยอมรับจากนานาชาต ิเชน ภูมิปญญาในการทอผาที่มีความแตกตางกนัไปใน

แตละทองถิน่ เปนตน จากทีย่กตัวอยางนกัเรียนคิดวายงัมีภูมิปญญาไทยเรื่องใดที่ไดรับการชื่นชม

และยอมรับจากนานาชาตอีิกบาง จงยกตัวอยางภูมิปญญาไทยอยางนอย 3 เร่ือง พรอมแสดง

เหตุผลประกอบ  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. ภูมิปญญาไทยที่ไดรับการชื่นชมและยอมรับจากนานาชาติ แบงเปน 

3 ระดับ คือ 

     - สามารถยกตัวอยางได 1 เร่ือง ให            1 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 2 เร่ือง ให            2 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 3 เร่ืองขึ้นไป ให    3 คะแนน 

3  

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการบอกเรื่องของภูมิปญญาไทยที่ไดรับ

การชื่นชมจากนานาชาต ิแบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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ขอที่ 2 ชาเปนเครื่องดื่มที่ไดรับความนยิมมากเปนอนัดับ 2 รองจากน้ําเปลา โดยเฉพาะชา

เขียวทีก่ําลงัเปนกระแสนยิมจากผูคนทัว่โลก เพราะมีสรรพคุณในการรักษาโรคและมีประโยชน

มากมายตอสุขภาพ ซึง่ชาเปนภูมิปญญาในการนําสมนุไพรมาเปนเครื่องดื่ม ไมวาจะเปนชาเขียว 

ชาดํา ชาจนี ชาอูหลง ลวนแตเปนเครื่องดืม่เพื่อสุขภาพทั้งสิน้ ถานักเรยีนสามารถทีจ่ะทาํเครื่องดื่ม

เพื่อสุขภาพได 1 ชนิด นกัเรยีนจะนาํสมุนไพรไทยชนิดใดมาทาํเปนเครื่องดื่มเพื่อสุขภาพ จง

ยกตัวอยางเครื่องดื่มเพื่อสุขภาพมาอยางนอย 3 ชนิด พรอมแสดงเหตผุลประกอบ  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. ชนิดของสมุนไพรทีน่าํมาเปนเครื่องดืม่เพื่อสุขภาพ แบงเปน 3 ระดับ 

     - สามารถบอกเครื่องดื่มเพื่อสุขภาพได 1 ชนิด ให          1 คะแนน 

     - สามารถบอกเครื่องดื่มเพื่อสุขภาพได 2 ชนิด ให          2 คะแนน 

     - สามารถบอกเครื่องดื่มเพื่อสุขภาพได 3 ชนิดขึน้ไป ให  3 คะแนน 

3  

2. สมนุไพรทีน่ักเรียนยกตัวอยางสามารถนํามาทาํเครื่องดื่มได 2  

3. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการนําสมุนไพรมาทาํเปนเครื่องดื่มเพื่อ

สุขภาพ แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 8  
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ขอที่ 3 โครงการ 1 ตําบล 1 ผลิตภัณฑ (OTOP) มีสวนทําใหคนไทยตระหนกัถงึคุณคาและ

ความสาํคัญของ ภูมิปญญาไทย นอกจากนี้ยงัใหเราเหน็วาประเทศของเรามีภูมิปญญาไทยที่

หลากหลาย ซึง่จากการจัดโครงการครั้งนี ้ถือวาเปนการอนุรักษภูมิปญญาไทยแนวทางหนึ่ง 

นักเรียนคิดวานอกจากการจดัโครงการเชนนี้แลว เรายงัมแีนวทางในการอนุรักษอยางไรอีกบาง จง

ระบุแนวทางการอนุรักษอยางนอย 3 วิธี พรอมอธิบายพอสังเขป  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. แนวทางการอนุรักษภูมิปญญาไทย 

      - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 1 วิธ ีให            1 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 2 วิธ ีให            2 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 3 วิธีข้ึนไป ให    3 คะแนน 

3  

2. คําอธิบายที่นกัเรียนใหประกอบการบอกแนวทางการอนุรักษภูมิ

ปญญาไทย แบงเปน 3 ระดบั คือ 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล ไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล ไมชัดเจนในบางสวน ให 2 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนนุกนัอยาง

สมเหตุสมผล ชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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เกณฑการใหคะแนนในการทําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน: 
แบบทดสอบหลังเรยีน เรือ่งภูมิปญญาไทย 

 
ขอที่ 1 ถาครอบครัวของนักเรียนไดรับนักเรียนแลกเปลี่ยนชาวตางชาตมิาอาศัยอยูทีบ่าน 

และเพื่อนนักเรียนอยากทราบถึงภูมิปญญาของไทยวาภูมิปญญาไทยเรื่องใดที่นักเรียนมีความ

ภาคภูมิใจมากที่สุด นักเรียนจะนําภูมิปญญาไทยเรื่องใดมาแนะนาํใหเพื่อนชาวตางชาติรูจัก จง

ยกตัวอยางภมูิปญญาไทยอยางนอย 3 เร่ือง พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. ภูมิปญญาไทยทีน่ักเรียนมีความภาคภมูิใจ แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถยกตัวอยางได 1 เร่ือง ให            1 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 2 เร่ือง ให            2 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 3 เร่ืองขึ้นไป ให    3 คะแนน 

3  

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการเลือกภูมิปญญาไทยที่ภาคภูมิใจ 

แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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ขอที่ 2 ผลิตภัณฑหรือสินคาทีน่ักเรียนพบเห็นตามทองตลาด ไมวาจะเปนแชมพู สบู ยาสี

ฟน ลวนแตเปน ภูมิปญญาที่รับมาจากตางประเทศทัง้สิ้น แตในปจจุบันไดมีการนําสมุนไพรไทยมา

ผสมอยูในผลติภัณฑดวย เพราะ สมุนไพรไทยมีสรรพคุณทางยามากมายหลายชนดิ เชน แชมพู

ดอกอัญชัน เปนตน ถานักเรียน สามารถผลิตสินคาขึ้นมาไดเอง โดยนําภูมิปญญาไทยมา

ผสมผสานกับภูมิปญญาตางประเทศ นกัเรียนจะผลิตสนิคาอะไร และนําภูมิปญญาทั้งไทยและ

ตางประเทศเรื่องใดมาผสมผสาน จงยกตัวอยางสนิคามาอยางนอย 3 ชนิด พรอมแสดงเหตุผล

ประกอบ  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. สินคาทีน่ักเรียนผลิต แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถบอกสินคาที่ผลิตได 1 ชนิด ให   1 คะแนน 

     - สามารถบอกสินคาที่ผลิตได 2 ชนิด ให    2 คะแนน 

     - สามารถบอกสินคาที่ผลิตได 3 ชนิดขึ้นไป ให    3 คะแนน 

3  

2. มีการนาํภูมิปญญาไทยและตางประเทศมาผสมผสานกนัและสนิคาที่

นําเสนอสามารถนําไปใชไดจริง 

2  

3. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการผลิตสินคา โดยมีการนําภูมิปญญา

ไทยและตางประเทศมาผสมผสานกนั แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล ชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 8  
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ขอที่ 3 การจัดงาน “กรุงเทพฯ เมืองแฟชัน่” ที่ผานมา ไดมีการนาํผาไทยตางๆ มาตดัเย็บใน

รูปแบบสากล และทันสมัยมากยิง่ขึ้น ซึ่งเปนที่สนใจจากนานาประเทศเปนอยางมาก ถือไดวาเปน

การนาํสินคาไทยไปสูตลาดโลก การนําผาไทยมาตัดชุดทีเ่ปนสากลถือไดวาเปนการนาํภูมิปญญา

ไทยมาประยุกตในสภาพปจจุบันไดอยางเหมาะสมและยังเปนการอนรัุกษแนวทางหนึง่ นักเรียนคิด

วานอกจากการจัดโครงการเชนนี้แลว เรายงัมีแนวทางในการอนุรักษอยางไรอีกบาง จงระบุ

แนวทางการอนุรักษอยางนอย 3 วิธี พรอมอธิบายพอสงัเขป  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. แนวทางการอนุรักษผาไหมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 1 วิธ ีให            1 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 2 วิธ ีให            2 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 3 วิธีข้ึนไป ให    3 คะแนน 

3  

2. คําอธิบายที่นกัเรียนใหประกอบการบอกแนวทางการอนุรักษผาไหม

ไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล ไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล ไมชัดเจนในบางสวน ให 2 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนนุกนัอยาง

สมเหตุสมผล ชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนนให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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เกณฑการใหคะแนนในการทําแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน: 
แบบทดสอบความคงทนในการจํา เรื่องภูมิปญญาไทย 

 
ขอที่ 1 ถาอาจารยไดส่ังใหกลุมของนกัเรยีนทําโครงงานขึ้นมา 1 เร่ือง โดยไปศึกษาภูมิ

ปญญาไทยเรือ่งใด ก็ไดที่กลุมของนักเรียนสนใจ นกัเรียนจะศึกษาภูมปิญญาไทยเรือ่งใด จง

ยกตัวอยางภมูิปญญาไทยอยางนอย 3 เร่ือง พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. ภูมิปญญาไทยทีน่ักเรียนเลือกที่จะทาํโครงงาน แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถยกตัวอยางได 1 เร่ือง ให           1 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 2 เร่ือง ให           2 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 3 เร่ืองขึ้นไป ให   3 คะแนน 

3  

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการเลือกภูมิปญญาไทยที่จะทาํโครงงาน

แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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ขอที่ 2 เรือนไทยถือไดวาเปนภูมิปญญาไทยอยางหนึ่ง เพราะลักษณะของเรือนไทยมี

หลังคาลาดลงเพื่อรองรับการไหลของน้ําฝน ตัวเรือนโปรง ใตถนุสูง เหมาะกับสภาพภูมิอากาศของ

ประเทศไทยทีอ่ยูในเขตรอนชื้น มีฝนตกชกุ แตในปจจุบนัพบวาบานเรือนสมัยใหมสวนใหญจะ

สรางตามแบบตะวันตก เพราะสรางงายและมีความแข็งแรง คงทนถาวร แตถาเราไมอนุรักษ

บานเรือนไทยไว บานเรือนไทยอาจสูญหายไปได นักเรียนจงออกแบบบานเรือนไทยที่เหมาะสมกบั

สภาพสังคมไทยในปจจุบัน โดยนาํภูมิปญญาจากตางประเทศมาชวยสนับสนนุ นักเรียนจะนําภูมิ

ปญญาตางประเทศเรื่องใดมาชวยในการสรางบานเรือนไทย จงยกตัวอยางภูมิปญญาตางประเทศ

มาอยางนอย 3 เร่ือง พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. นาํภูมิปญญาตางประเทศมาชวยในการสรางบานเรือนไทย แบงเปน 

3 ระดับ คือ 

     - สามารถยกตัวอยางได 1 เร่ือง ให         1 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 2 เร่ือง ให         2 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 3 เร่ืองขึ้นไป ให 3 คะแนน 

3  

2. บานที่ออกแบบสามารถนําไปสรางไดจริง 2  

3. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการบอกสาเหตทุี่มีอิทธิพลตอการ

เปลี่ยนแปลงวฒันธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3  

รวม 8  
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ขอที่ 3 ผาไหมไทยไดรับการยอมรับจากนานาประเทศวาเปนผาทอมือที่มีคุณภาพและมี

ความสวยงามมาก จะเห็นไดจากยอดการสั่งซื้อจากตางประเทศเปนจาํนวนมากตอป ซึ่งการทอผา

นั้นในแตละทองที่กจ็ะมีเทคนิคหรือเอกลกัษณในการทอที่แตกตางกัน ทําใหผาทอมลีวดลายที่

หลากหลายตางกนัออกไป แตในปจจุบันพบวาลายตางๆของผาไหมนัน้เริ่มที่จะสูญหายไปเพราะ

ไมมีผูสืบทอด นักเรียนจะมีแนวทางในการอนุรักษลายผาไหมไทยใหคงอยูสืบไปไดอยางไร จงระบุ

แนวทางการอนุรักษอยางนอย 3 วธิี พรอมอธิบายพอสงัเขป  
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. แนวทางการอนุรักษลายผาไหมไทย แบงเปน 3 ระดบั คือ 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 1 วิธ ีให            1 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 2 วิธ ีให            2 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 3 วิธีข้ึนไป ให    3 คะแนน 

3  

2. คําอธิบายที่นกัเรียนใหประกอบการบอกแนวทางการอนุรักษลายผา

ไหมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล ไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล ไมชัดเจนในบางสวน ให 2 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนนุกนัอยาง

สมเหตุสมผล ชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนนให 3 คะแนน 

3  

รวม 6  
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ตัวอยางวิธกีารคิดคะแนนจากเกณฑการใหคะแนน 
ในการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
ในการคิดคะแนนจากการแสดงความคิดเหน็ของผูเรียนในการทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน จะนําเอาคําตอบที่ผูเรียนไดแสดงความคิดเหน็ในการทําแบบทดสอบทัง้ 3 

ชุด คือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน หลังเรียน และความคงทนในการจํา มา

วิเคราะหตามเกณฑการใหคะแนนในการทาํแบบทดสอบของผูเรียน แลวใหคะแนนแกผูเรียน โดย

มีทั้งหมด 2 หนวยการเรียน ซึ่งแตละหนวยการเรียนมหีวัขอ ดังนี้  

หนวยที่ 1 เร่ืองวัฒนธรรมไทย มทีั้งหมด 4 ขอ มีคะแนนรวมทัง้สิน้ 24 คะแนน 

หนวยที่ 2 เร่ืองภูมิปญญาไทย มีทัง้หมด 3 ขอ มีคะแนนรวมทั้งสิน้ 20 คะแนน 

โดยมีตัวอยางการใหคะแนนดังตอไปนี้ 

 
แบบทดสอบหลังเรยีน เรือ่งวัฒนธรรมไทย 
 
ขอที่ 1 ถาทีห่องของนกัเรียนไดมีการจัดกลุมโตวาทีข้ึนในหวัขอ “วฒันธรรมไทยใครๆ ก็

วาดีกวาของนอก” ซึ่งกลุมของนักเรียนอยูฝายเสนอในการโตวาทีคร้ังนี้ ในฐานะที่นกัเรียนเปน

หัวหนากลุม นกัเรียนจะนาํเสนอจุดเดนของวัฒนธรรมไทยวามีคุณคาและความสาํคัญอยางไรให

เพื่อนนักเรยีนเห็นดวยกับฝายของนกัเรียน จงบอกมาอยางนอย 3 ขอ พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  

 
ตัวอยางความคิดเห็นของผูเรียน 
1. การทักทาย การทักทายของไทยเราเปนไปอยางสุภาพออนนอม คือ การสวัสดี การไหว 

ซึ่งประเทศไทยปฏิบัติไดอยางงดงามที่สุดในโลก 

2. การแตงกาย การแตงกายของไทยในสมัยกอนมีความงดงามไมแพตางชาต ิการถักทอ

ผาของไทยก็มคีวามประณีตออนชอย เปนที่ยอมรับของนานาชาต ิ

3. การประกอบพิธีกรรม ของไทยก็มีมาตั้งแตสมัยบรรพบุรุษสืบทอดวฒันธรรมอันดงีาม

กันมาชานาน เชน การลอยกระทง กเ็ปนการของคุณสายน้าํที่หลอเลีย้งชวีิตคนไทย การรดน้าํดํา

หัวผูใหญ เปนการแสดงความกตัญูตอผูใหญ เปนตน 

 

 

 

 
 



                                                                                                                                                            209 

ตัวอยางการใหคะแนนของผูเรียน 
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. คุณคาและความสาํคัญของวัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

      - สามารถบอกคุณคาและความสาํคัญได 1 ขอ ให         1 คะแนน 

     - สามารถบอกคุณคาและความสาํคัญได 2 ขอ ให          2 คะแนน 

     - สามารถบอกคุณคาและความสาํคัญได 3 ขอข้ึนไป ให  3 คะแนน 

3 3 

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการบอกคุณคาและความสําคัญของ

วัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3 3 

รวม 6 6 
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ขอที่ 2 ปจจุบนัโรคอวนในคนไทยมีแนวโนมที่จะสงูขึ้นอยางตอเนื่องจนนาตกใจ ซึง่มีสาเหตุ

มาจากการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการบริโภคของคนไทย เนื่องจากวฒันธรรมการบริโภคของ

ตางชาติไดเขามามีบทบาทในสังคมไทยมากขึ้น ไมวาจะเปนอาหารจานดวนประเภท 

แฮมเบอรเกอร เฟรนฟราย ไกทอด เปนตน นักเรียนคิดวาสาเหตุใดที่มอิีทธิพลตอการเปลี่ยนแปลง

วัฒนธรรมการบริโภคของคนไทย จงบอกสาเหตุมาอยางนอย 3 ขอ และการเปลี่ยนแปลงดังกลาว

สงผลกระทบตอวัฒนธรรมไทยอยางไร จงอธิบายพรอมแสดงเหตุผลประกอบ  

 
ตัวอยางความคิดเห็นของผูเรียน 

1. การไดรับอิทธพิลจากชาวตางชาติ มีการรบัวัฒนธรรมทางดานอาหารเขามาแลวไมมีการ
ปรับใหเหมาะสมกับคนไทย จึงทาํใหคนไทยเปนโรคอวนมากขึ้น เนื่องจากอาหารเหลานัน้เหมาะ

สําหรับพวกเขาเพราะพวกเขาตองการอาหารที่ใหความอบอุนมากกวาเรา 

2. ความนิยม คนไทยสมัยนี้มักนิยมอาหารทีม่ีสีสันสวยงามนารับประทานจงึแหลงจูงใจให

คนไทยสนใจอาหารแบบนี้ ทาํใหคานยิมของไทยเปลีย่นไป 

3. ความสะดวกสบาย เพราะอาหารเหลานีห้าซื้อไดงาย มีวางขายทั่วไป ไมจําเปนตองมานั่ง

ทําใหยุงยาก ทําใหคนรุนใหมทําอาหารไมเปน 
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ตัวอยางการใหคะแนนของผูเรียน 
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. สาเหตุทีม่ีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงวฒันธรรมไทย แบงเปน3 

ระดับ คือ 

     - สามารถบอกสาเหตุได 1 ขอ ให          1 คะแนน 

     - สามารถบอกสาเหตุได 2 ขอ ให          2 คะแนน 

     - สามารถบอกสาเหตุได 3 ขอ ข้ึนไป ให  3 คะแนน 

3 3 

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการบอกการเกิดผลกระทบตอวัฒนธรรม

ไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3 3 

รวม 6 6 
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ขอที่ 3 สภาพสังคมไทยในปจจุบัน จะเห็นไดวามีวัฒนธรรมจากตางประเทศเขามามี

บทบาทและอทิธิพลตอสังคมไทยเปนอยางมาก เชน วัฒนธรรมการกิน วัฒนธรรมการแตงกาย 

เปนตน นกัเรียนคิดวาวัฒนธรรมจากตางประเทศเรื่องใดที่ไมเหมาะสมนํามาใชในสภาพสงัคมไทย

ในปจจุบัน จงยกตัวอยางภมูิปญญาตางประเทศมาอยางนอย 3 เรื่อง พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  

 
ตัวอยางความคิดเห็นของผูเรียน 
1. การแตงกาย เพราะชาวตางประเทศแตงกายหวือหวาเกินไป คนไทยไมควรเอาเปน

แบบอยาง เพราะคนไทยเขาใหรักนวลสงวนตัวไมควรแตงกายแบบนี ้

2. เร่ืองการเตน เพราะปจจุบันนี้ตางประเทศมักคิดทาเตน ที่ดูแลวไมงาม เชน ทาเตนของ

นักรองสาวตางประเทศ ที่เตนออกมาแลวอาจดูหวือหวาเกินไป  

3. ดานครอบครัว คือ เมื่อโตแลว ชาวตางชาติสวนใหญจะแยกจากพอแมไปอยูอีกครอบครัว

หนึง่ กลายเปนตองจากพอแมตั้งแตวัยรุน ไมเหมาะกับสังคมไทย เพราะคนไทยมักอยูเปน

ครอบครัวใหญ ลูกๆ จะอยูกับพอแมตั้งแตเล็กจนโต ดูแลทานยามแกชรา 
 
ตัวอยางการใหคะแนนของผูเรียน 

 
ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน

ของคําตอบ 
คะแนนที่

ผูเรียนไดรับ 

1. วัฒนธรรมจากตางประเทศทีน่ํามาใชในสังคมไทยไดอยางเหมาะสม 

แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถยกตัวอยางได 1 เร่ือง ให   1 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 2 เร่ือง ให    2 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 3 เร่ืองขึ้นไป ให    3 คะแนน 

3 3 

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการเลือกวัฒนธรรมจากตางประเทศที่ไม

เหมาะสมจะนาํมาใชในสังคมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3 3 

รวม 6 6 



                                                                                                                                                            213 

ขอที่ 4 การแตงกายดวยชดุไทยเปนสิง่ทีแ่สดงถึงเอกลกัษณของความเปนไทย ซึง่มีรูปแบบ

ที่เรียบงายและสวยงามอยูในตัว ดงัจะเหน็ไดจากการนาํผาไหมมาตัดเปนชุดรับรองคณะผูนํา

รัฐบาลและรัฐมนตรีจากนานาประเทศในการประชุมเอเปคที่ผานมา ซึง่ไดรับการชื่นชมจากผูนํา

นานาประเทศเปนอยางมาก นักเรียนคิดวาจะมีแนวทางในการอนุรักษวัฒนธรรมการแตงกายที่ดี

งามและเปนทีภ่าคภูมิใจนี้ไดอยางไร จงระบุแนวทางการอนุรักษวัฒนธรรมการแตงกายอยางนอย 

3 วิธี พรอมอธบิายพอสงัเขป  

 
ตัวอยางความคิดเห็นของผูเรียน 
1. จัดงานแสดงชุดไทยอยางเชน การเดินรณรงค หรือแมแตการเดินแฟชั่นก็ตาม เพื่อเปน

การสงเสริมใหคนไทยตระหนักเห็นคุณคาและความสวยงามของผาไทยมากยิ่งขึน้ 

2. นาํชุดผาไหมมาแตงรวมกบัเสื้อผารวมสมัย ทําใหแปลกตาและอาจเปนที่สนใจใหคนไทย

หันมาใสมากขึ้น 

3. สงชุดไทยออกไปขายยงัตางประเทศ เพือ่ที่ประเทศไทยจะไดมีเอกลกัษณและเปนที่รูจัก

ของคนทัว่โลก 
ตัวอยางการใหคะแนนของผูเรียน 
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. แนวทางการอนุรักษวัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 1 วิธ ีให          1 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 2 วิธ ีให          2 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 3 วิธีข้ึนไป ให  3 คะแนน 

3 3 

2. คําอธิบายที่นกัเรียนใหประกอบการบอกแนวทางการอนุรักษ

วัฒนธรรมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล ไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล ไมชัดเจนในบางสวน ให 2 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนนุกนัอยาง

สมเหตุสมผล ชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3 3 

รวม 6 6 
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แบบทดสอบหลังเรยีน เรือ่งภูมิปญญาไทย 
 

ขอที่ 1 ถาครอบครัวของนักเรียนไดรับนักเรียนแลกเปลี่ยนชาวตางชาตมิาอาศัยอยูทีบ่าน 

และเพื่อนนักเรียนอยากทราบถึงภูมิปญญาของไทยวาภูมิปญญาไทยเรื่องใดที่นักเรียนมีความ

ภาคภูมิใจมากที่สุด นักเรียนจะนําภูมิปญญาไทยเรื่องใดมาแนะนาํใหเพื่อนชาวตางชาติรูจัก จง

ยกตัวอยางภมูิปญญาไทยอยางนอย 3 เร่ือง พรอมแสดงเหตุผลประกอบ  

 
ตัวอยางความคิดเห็นของผูเรียน 
1. ภูมิปญญาดานการประดิษฐอักษรไทยของพอขุนรามคําแหงมหาราช เพราะทานเปนคน

ฉลาด สามารถคิดคนตัวหนงัสือทาํใหลูกหลายมีอักษรไทยใชจนมาถึงทุกวนันี ้

2. ภูมิปญญาดานศิลปะมวยไทย เพราะเปนศิลปะที่สวยงาม มีความสวยงาม มีความ

เขมแข็งอยูในตัวและมีทาทางที่หาดูไดยาก 

3. ภูมิปญญาดานอาหาร เพราะเมืองไทยขึ้นชื่อวามีอาหารที่อรอย คนตางชาติทกุคนที่ไดชิม

ตางชืน่ชม 

 
ตัวอยางการใหคะแนนของผูเรียน 
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. ภูมิปญญาไทยทีน่ักเรียนมีความภาคภมูิใจ แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถยกตัวอยางได 1 เร่ือง ให            1 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 2 เร่ือง ให            2 คะแนน 

     - สามารถยกตัวอยางได 3 เร่ืองขึ้นไป ให    3 คะแนน 

3 3 

2. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการเลือกภูมิปญญาไทยที่ภาคภูมิใจ 

แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล เหตุผลชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3 3 

รวม 6 6 
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 ขอที่ 2 ผลิตภัณฑหรือสินคาทีน่ักเรียนพบเห็นตามทองตลาด ไมวาจะเปนแชมพู สบู ยาสี

ฟน ลวนแตเปน ภูมิปญญาที่รับมาจากตางประเทศทัง้สิ้น แตในปจจุบันไดมีการนําสมุนไพรไทยมา

ผสมอยูในผลติภัณฑดวย เพราะ สมุนไพรไทยมีสรรพคุณทางยามากมายหลายชนดิ เชน แชมพู

ดอกอัญชัน เปนตน ถานักเรียน สามารถผลิตสินคาขึ้นมาไดเอง โดยนําภูมิปญญาไทยมา

ผสมผสานกับภูมิปญญาตางประเทศ นกัเรียนจะผลิตสนิคาอะไร และนําภูมิปญญาทั้งไทยและ

ตางประเทศเรื่องใดมาผสมผสาน จงยกตัวอยางสนิคามาอยางนอย 3 ชนิด พรอมแสดงเหตุผล

ประกอบ  

 
ตัวอยางความคิดเห็นของผูเรียน 
1.น้ํายาลางหองน้าํจากมะกรูด การทาํน้าํยาลางหองน้ําของตางชาติ มีสารเคมีที่ชวยในการ

กัดสิ่งสกปรก นาจะนาํสมุนไพรของไทย เชน มะกรูด มาผสม เพื่อใหมกีลิ่นหอม และไมใชสารเคมี

ที่มีอันตรายมากเกนิไป 

2. ยาสีฟนสมนุไพรไทย เปนการนาํกระบวนการผลิตจากตางชาติมาผสมผสานกับสมนุไพร

ไทย ใชแลวปลอดภัย และถอืเปนการนําสมุนไพรมาใชใหเกิดประโยชน ใชแลวภาคภูมิใจ 

3. น้ํายาขัดรองเทาจากเปลอืกมังคุด คนไทยสามารถสรางและผลิตขึ้นได เปนการประหยัด

ในการนําสนิคาเขาจากตางประเทศ 
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ตัวอยางการใหคะแนนของผูเรียน 
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. สินคาทีน่ักเรียนผลิต แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถบอกสินคาที่ผลิตได 1 ชนิด ให   1 คะแนน 

     - สามารถบอกสินคาที่ผลิตได 2 ชนิด ให    2 คะแนน 

     - สามารถบอกสินคาที่ผลิตได 3 ชนิดขึ้นไป ให    3 คะแนน 

3 3 

2. มีการนาํภูมิปญญาไทยและตางประเทศมาผสมผสานกนัและสนิคาที่

นําเสนอสามารถนําไปใชไดจริง 

2 2 

3. เหตุผลที่นกัเรียนใหประกอบการผลิตสินคา โดยมีการนําภูมิปญญา

ไทยและตางประเทศมาผสมผสานกนั แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุ

กันอยางสมเหตุสมผล เหตุผลไมชัดเจนบางสวน ให 2 คะแนน 

     - แสดงเหตุผลเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล ชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนน 

3 3 

รวม 8 8 
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ขอที่ 3 การจัดงาน “กรุงเทพฯ เมืองแฟชัน่” ที่ผานมา ไดมีการนาํผาไทยตางๆ มาตดัเย็บใน

รูปแบบสากล และทันสมัยมากยิง่ขึ้น ซึ่งเปนที่สนใจจากนานาประเทศเปนอยางมาก ถือไดวาเปน

การนาํสินคาไทยไปสูตลาดโลก การนําผาไทยมาตัดชุดทีเ่ปนสากลถือไดวาเปนการนาํภูมิปญญา

ไทยมาประยุกตในสภาพปจจุบันไดอยางเหมาะสมและยังเปนการอนรัุกษแนวทางหนึง่ นักเรียนคิด

วานอกจากการจัดโครงการเชนนี้แลว เรายงัมีแนวทางในการอนุรักษอยางไรอีกบาง จงระบุ

แนวทางการอนุรักษอยางนอย 3 วิธี พรอมอธิบายพอสงัเขป  

 
ตัวอยางความคิดเห็นของผูเรียน 
1. ทาํเปนสินคาสงออก จัดสงออกนอกประเทศ เพื่อใหภูมิปญญาไทยคงอยูตอไป และทําให

สินคาของไทยเปนที่รูจกักนัทั่วโลก 

2. การจัดเรียนทอผา การทาํเครื่องดนตรีไทย เพื่อชางทาํเครื่องดนตรหีรือทอผาจะมีการสืบ

สานตอไปเร่ือยๆ 

3. จัดตั้งศูนยสงเสริมผลิตภัณฑสินคาของไทย และจัดตัง้แหลงศกึษาการทอผาไทย ใหคน

รุนหลังหนัมาอนุรักษและสืบทอดมรดกวฒันธรรมประเพณีของประเทศไทย 
 
ตัวอยางการใหคะแนนของผูเรียน 
 

ประเด็นคําตอบ น้ําหนักคะแนน
ของคําตอบ 

คะแนนที่
ผูเรียนไดรับ 

1. แนวทางการอนุรักษผาไหมไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 1 วิธ ีให            1 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 2 วิธ ีให            2 คะแนน 

     - สามารถบอกแนวทางการอนุรักษได 3 วิธีข้ึนไป ให    3 คะแนน 

3 3 

2. คําอธิบายที่นกัเรียนใหประกอบการบอกแนวทางการอนุรักษผาไหม

ไทย แบงเปน 3 ระดับ คือ 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบนอย ไมสนับสนุนกันอยาง

สมเหตุสมผล ไมชัดเจน ให 1 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบ แตบางสวนไมสนับสนนุกนั

อยางสมเหตุสมผล ไมชัดเจนในบางสวน ให 2 คะแนน 

     - คําอธิบายเกี่ยวของกับประเด็นคําตอบและสนับสนนุกนัอยาง

สมเหตุสมผล ชัดเจนและนาเชื่อถือ ให 3 คะแนนให 3 คะแนน 

3 3 

รวม 6 6 



                                                                                                                                                            218 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ช 

แบบประเมินโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 
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การประเมินโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 

 

ชื่อเว็บเพจ : วัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาไทย       URL: http://aved.edu.chula.ac.th/culture 

ชื่อผูประเมิน____________________________ 

 

เว็บไซตนี้จัดทาํขึ้นเพื่อการวจิัยเรื่อง “ผลของการใชกระดานสนทนาแบบมีและไมมกีาร

นําเสนอโครงสรางเนื้อหาในการเรียนการสอนบนเว็บกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรมที่มตีอผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความคงทนในการจําของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 4 

ที่มีแบบการคิดตางกนั”  

 
วัตถุประสงคในการวิจยั  

เพื่อเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความคงทนในการจําในการใชกระดาน

สนทนาแบบมแีละไมมีการนาํเสนอโครงสรางเนื้อหาในการเรียนการสอนบนเว็บกลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่4 ทีม่ีแบบการคิดตางกนั 

ลักษณะของโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ  กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม เร่ืองวัฒนธรรมไทยและภูมิปญญาไทย 

 1)  เปนบทเรียนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบสอนเนื้อหา (Text Only) 

เร่ืองวัฒนธรรมไทยและภูมปิญญาไทย โดยแบงเนื้อหาออกเปน 2 ตอน 

 2)  ในแตละเรือ่งจะสรางเปนโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บที่ไดออกแบบ

กิจกรรมการเรยีนการสอนใหผูเรียนไดมีปฎิสัมพันธทัง้กับผูเรียนและผูสอน โดยมอบหมายให

นักเรียนเขาไปอภิปรายในแตละประเด็นผานทางกระดานสนทนา หลงัจากที่ไดศึกษาเนื้อหาแลว 

ซึ่งโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บจะมีเนื้อหา จาํนวนหนาทีเ่หมือนกันในแตละหนา แตจะ

แตกตางกนัตรงที่รูปแบบของกระดานสนทนาที่ใหผูเรียนเขาไปทํากิจกรรมการเรียนการสอนจะมี

ลักษณะแตกตางกนัในแตละรูปแบบ ดังนี ้ 

   2.1)  รูปแบบกระดานสนทนาแบบมกีารนําเสนอโครงสรางเนื้อหา 

กระดานสนทนารูปแบบนี้จะเปนรูปแบบที่มีการแบงเฟรมเปนสองเฟรม โดยเฟรมดานหนึง่จะ

นําเสนอโครงสรางของเนื้อหาที่ใชในการอภิปราย ซึ่งจะแสดงความสมัพันธระหวางหัวขอตางๆ 

สวนเฟรมอีกดานหนึง่นาํเสนอเนื้อหาตามทีผู่เรียนเลือกทีจ่ะเขาไปแสดงความคิดเหน็หรือสนทนา 
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   2.2)  รูปแบบกระดานสนทนาแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนื้อหา 

กระดานสนทนารูปแบบนี้จะแสดงหัวขอที่ผูเรียนและผูสอนไดประกาศไวทั้งหมดภายในหนึง่เฟรม 

โดยไมมีการจดัแบงหัวขอเปนหมวดหมู เมือ่ผูเรียนเลือกหัวขอที่สนใจจะเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาของ

หัวขอนัน้ในหนาตางใหม 

ขอแนะนําในการประเมิน 

 แบบประเมินเว็บเพื่อการเรียนการสอนปรบัปรุงและพัฒนาจากแบบประเมินเว็บของแนนซี ่

อีเวอรฮารท (Everhart, 1996) เพื่อเปนเกณฑประเมนิความเหมาะสมในดานตางๆ 4 ดาน 

ประกอบไปดวย 

1. ดานเนื้อหา 

2. ดานการออกแบบเพื่อการสอน 

3. ดานการนาํไปใชงาน 

4. ดานความสอดคลองกับการวิจัย 

โปรดประเมินเว็บตามความคิดเห็นของทานจากแบบประเมิน ตามระดับที่ทานเหน็วา

เหมาะสม โดยมีเกณฑประเมินเปนดังนี ้

5 หมายถงึ ดีมาก 

4 หมายถงึ ดี 

3 หมายถงึ  พอใช 

2 หมายถงึ ออน 

1 หมายถงึ ตองปรับปรุง 

 

ผลรวมของการประเมินเวบ็โดยรวมจะมีเกณฑดงัตอไปนี ้

80-100     คะแนน  หมายถงึ  เว็บไซตอยูในระดับดีมาก 

70-79     คะแนน  หมายถงึ  เว็บไซตอยูในระดับดี 

60-69     คะแนน  หมายถงึ  เว็บไซตอยูในระดับพอใช 

50-59     คะแนน  หมายถงึ  เว็บไซตอยูในระดับออน 

ต่ํากวา 50 คะแนน  หมายถงึ  ตองปรับปรุง 
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โปรดทําเครือ่งหมาย      ลงในชองทีต่รงกับความคิดเห็นของทาน 

 
ระดับความเหมาะสม ลําดับ หัวขอการประเมินเว็บ 
5 4 3 2 1 

หมายเหต ุ

 1. ดานเนื้อหา (25)       

1. เนื้อหาเปนไปตามวัตถุประสงค       

2. เนื้อหาเหมาะสมสําหรับผูเรียน       

3, เนื้อหาละเอียดและครบถวนสมบูรณ       

4. จุดประสงคการเรียนชัดเจน       

5. การใชภาษาเขาใจงาย       

 2. ดานการออกแบบเพื่อการสอน (30)       

6. ตัวพิมพขนาดเหมาะสมและอานไดชัดเจน       

7. สีพื้นเหมาะสม เนนตัวอักษรและสบายตา       

8. กราฟกมีความสัมพันธกับเนื้อหา       

9. การเชื่อมโยงงายตอความเขาใจและติดตาม       

10. การวางรูปแบบแตละหนาเปนแนวทางเดียวกัน       

11. การแสดงตําแหนง ณ ปจจุบนัที่ผูเรียนอยู       

 3. ดานการใชงาน (30)       

12. สามารถนําไปใชงานไดตามวตัถุประสงค       

13. ความเร็วในการโหลดของเว็บใชเวลาเหมาะสม       

14. การนําเสนอของเว็บดึงดูดความสนใจ       

15. การเชื่อมโยงของเว็บทําใหผูเรียนมีอิสระที่จะไปยัง

สวนตางๆ ได 

      

16. การใชเวลาเรียนในเว็บเหมาะสม       

17. การเชื่อมโยงไปสูเว็บไซตอื่นๆ มีความเหมาะสม 

สอดคลองกับเนื้อหา 

      

 4. ดานความสอดคลองกับการวิจัย (15)       

18. ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน       

19. กิจกรรมการเรียนรู (กระดานสนทนา) มีลักษณะ

ตามวัตถุประสงคของการวิจัย 

      

20. รูปแบบเวบ็และกิจกรรมการเรียนรู (กระดาน

สนทนา) มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

....................................................................................…………............................................ 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

....................................................................................…………............................................ 

  

            ขอขอบพระคุณเปนอยางสงูทีท่านกรุณาใหขอมลูและใหความคิดเห็นอนัเปนประโยชนตอ

งานวิจยัในครัง้นี ้

 

         ศิรินทรา  บัวประชุม 

                           ผูวิจัย 
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ภาคผนวก ซ 
ตัวอยางโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 
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ตัวอยางโปรแกรมการเรยีนการสอนบนเว็บ 
เรื่อง วัฒนธรรมไทย และภูมิปญญาไทย 

 

 

 
หนาหลักของบทเรียน 
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คําแนะนําในการเรยีน 
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เนื้อหาบทเรยีน หนวยที ่1 วัฒนธรรมไทย 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                                                                                                            227 

เนื้อหาบทเรยีน หนวยที ่2 ภูมิปญญาไทย 
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แสดงรายชื่อเว็บไซตที่เกีย่วของ 
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กระดานสนทนา 
 

 

 
 

 
คําแนะนําการใชกระดานสนทนา 
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หัวขอในการอภิปรายของกระดานสนทนาทั้ง 2 รูปแบบ 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                                                                                                            231 

รูปแบบกระดานสนทนา 
1. รูปแบบของกระดานสนทนาแบบมกีารนําเสนอโครงสรางเนื้อหา 
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2. รูปแบบของกระดานสนทนาแบบไมมีการนําเสนอโครงสรางเนื้อหา 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

นางสาวศิรินทรา บัวประชมุ เกิดเมื่อวนัที ่18 ธันวาคม พ.ศ. 2523 ที่จงัหวัด

กรุงเทพมหานคร สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีครุศาสตรบัณฑิต สาขาการศึกษานอกโรงเรียน

และเทคโนโลยีทางการศึกษา จฬุาลงกรณมหาวิทยาลยั ปการศึกษา 2544 และเขาศึกษาตอใน

หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลยั ในปการศึกษา 2545 
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