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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

เพ็ญผกา ทัดทอง : การศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับ
ประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร (A STUDY OF USING ONLINE LEARNING RESOURCES TO 
PROMOTE VISUAL ARTS INSTRUCTION AT THE ELEMENTARY SCHOOL LEVEL IN BANGKOK 
METROPOLITAN) อ.ที่ปรึกษาวิทยานิพนธห์ลัก: อ. ดร. อินทิรา พรมพันธ์ุ, อ.ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม: 
ผศ. ดร. อ าไพ ตีรณสาร {, 185 หน้า. 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 2) เพื่อศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่
ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ประชากรคือ อาจารย์สอนวิชาทัศนศิลป์
ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการ
เรียนรู้ จ านวน 130 คน  จาก 95 โรงเรียน และอาจารย์สอนวิชาทัศนศิลป์ที่มีประสบการณ์ในการใช้ ICT ไม่ต่ ากว่า 
5 ปี โดยใช้การสุ่มแบบลูกโซ่ (Snowball Sampling) จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 
แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และแบบวิเคราะห์การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าความถี่ ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (µ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation) และการวิเคราะห์เชิงเนื้อหา (Content Analysis) 

ผลการวิจัยพบว่า 1) แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีใช้ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 
ประกอบด้วย 2 ด้าน คือ ด้านการเรียนการสอนทัศนศิลป์ โดยพบมากที่สุด ในประเด็นเกี่ยวกับพัฒนาการทาง
สติปัญญาและความคิดสร้างสรรค์ คิดเป็นร้อยละ 83.33 และด้านแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ออนไลน์ พบมากที่สุด 
ในประเด็นเกี่ยวกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต คิดเป็นร้อยละ 100 2) อาจารย์สอนวิชาทัศนศิลป์ใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์
ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนด้านการเรียนรู้ออนไลน์มากที่สุด (µ=4.39) โดยส่งเสริมการค้นหาความรู้ที่ทันสมัยอยู่
เสมอ (µ =4.56) 3) ผลการสัมภาษณ์อาจารย์เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ พบว่าใช้เพื่อส่งเสริมพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์มากที่สุด โดยใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์สนับสนุนการ
เรียนการสอนทัศนศิลป์ในเนื้อหาด้านศิลปะปฏิบัติจากการสืบค้นผ่านเว็บไซต์ Google 

ข้อเสนอแนะจากงานวิจัยครั้งนี้ หน่วยงานทางการศึกษาควรสนับสนุนการจัดอบรมการรู้สารสนเทศ เพื่อ
พัฒนาความสามารถของผู้สอนในการเข้าถึงสารสนเทศ ความสามารถในการประเมินสารสนเทศ และความสามารถ
ในการใช้สารสนเทศ 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 

# # 5583335827 : MAJOR ART EDUCATION 
KEYWORDS: ONLINE LEARNING RESOURCES / USING ONLINE LEARNING RESOURCES / VISUAL ARTS 
INSTRUCTION AT THE ELEMENTARY SCHOOL LEVEL 

PENPAKA TATTHONG: A STUDY OF USING ONLINE LEARNING RESOURCES TO PROMOTE 
VISUAL ARTS INSTRUCTION AT THE ELEMENTARY SCHOOL LEVEL IN BANGKOK 
METROPOLITAN. ADVISOR: INTIRA PHROMPAN, Ph.D., CO-ADVISOR: ASST. PROF. AMPAI 
TIRANASAR, Ph.D.{, 185 pp. 

The purposes of this research study were 1) to study of using online learning resources 
to promote visual arts instruction at the elementary school level in Bangkok metropolitan, 2) to 
study the opinions of using online learning resources to promote visual arts instruction at the 
elementary school level in Bangkok metropolitan. The population of this study were 130 visual 
arts teachers from 95 schools in participating schools promote the use of technology for learning 
development and 30 visual arts teachers by snowball sampling who have experience in the using 
of ICT more than 5 years. The research instruments were questionnaires, interview forms and 
analyze forms of using online learning resources to promote visual arts instruction. The data were 
analyzed by using frequency, percentage, mean, standard deviation and content analysis. 

The research found: 1) Online learning resources to promote visual arts instruction at 
the elementary school level consists of two aspects: visual arts instruction in the most issues 
were intellectual development and development of creativity 83.33%. And concept of online 
learning in the most issues was internet 100%. 2) Visual Arts teachers use online learning 
resources to promote instruction in the most online learning (µ=4.39) by promote to searching of 
currently knowledge (µ=4.56) 3) The research results using interview about using online learning 
resources to promote visual arts instruction indicated that to promote the development of 
creativity the most. By using online learning resources to promote visual arts instruction in the 
content of studio art through the Google Website. 

The recommendation from this study was educational agencies should support the 
training of information literacy to improve the capacity of teachers to access information, the 
ability to evaluate information and the ability to use information. 
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บทที่ 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 ในช่วงระยะเวลา 10 ปีที่ผ่านมา การพัฒนาเทคโนโลยีด้านต่างๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสาร หรือไอซีที เป็นไปอย่างรวดเร็วและต่อเนื่อง ส่งผล
ให้เกิดความพยายามในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเหล่านี้มาจัดการศึกษา เพ่ือการศึกษามีคุณภาพและ
มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2554) เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารจึงถือเป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพ ส าหรับสร้างนวัตกรรมใหม่ทางการศึกษาเพ่ือที่จะบรรลุ
วัตถุประสงค์การพัฒนาเศรษฐกิจด้วยสังคมแห่งภูมิปัญญา (Knowledge-Based Economy) 
จ าเป็นต้องมีการประยุกต์ใช้ไอซีทีท่ัวทั้งสังคม โดยอาศัยการศึกษาและโครงสร้างพ้ืนฐานด้านไอซีทีที่
ประชาชนทุกคนสามารถเข้าถึงได้ ประกอบกับภาครัฐจะต้องด าเนินการน าไอซีทีมาใช้ในระบบ
การศึกษา  
 กระทรวงศึกษาธิการ (2554) ได้ก าหนดยุทธศาสตร์การพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารเพื่อการศึกษา ข้อ 2 สนับสนุนการเรียนการสอน ด้วยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารโดยก าหนดมาตรการข้อ 1.2 จัดให้มีการเรียนการสอนเกี่ยวกับวิธีการเรียนรู้ หรือวิธีการ
แสวงหาความรู้จากระบบอินเทอร์เน็ตอย่างรู้เท่าทัน เพื่อเป็นเกราะป้องกันการกระท าผิดหรือความไม่
เหมาะสมต่างๆ ที่เป็นผลกระทบมาจากข้อมูลความรู้เหล่านั้น สอดคล้องกับผลการวิจัยของวชิราภรณ์ 
สังข์ทอง และ อุบลวรรณ หงส์วิทยากร (2556) พบว่า เด็กและเยาวชนมีปัญหาขาดภูมิคุ้มกันทาง
สังคมในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และได้น าเสนอรูปแบบการเรียนรู้ส าหรับเครือข่ายทางสังคมเพ่ือ
สร้างเสริมภูมิคุ้มกันทางสังคมด้วยคลังความรู้ออนไลน์ระบบช่วยเหลือและให้ค าแนะน าที่ง่ายต่อการ
เข้าถึง และมาตรการข้อ 1.4 พัฒนาหลักสูตรและวิธีการเรียนการสอนในระบบเครือข่ายออนไลน์
ส าหรับการศึกษาทุกระดับและทุกประเภทการศึกษา เพ่ือความสามารถในการเข้าถึงและเรียนรู้ได้
อย่างเท่าเทียมทั่วถึงกัน สอดคล้องกับการปฏิรูปการศึกษารอบท่ีสอง พ.ศ. 2552-2561 ภายใต้
วิสัยทัศน์ที่ก าหนดไว้ว่า “คนไทยได้เรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพ” โดยมีแนวทางการพัฒนาข้อ
หนึ่ง ที่เน้นการพัฒนาสถานศึกษาและแหล่งเรียนรู้ยุคใหม่ ซึ่งเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
จะต้องมีบทบาทในการปฏิรูปการศึกษารอบที่สองนี้ในหลายลักษณะ รวมถึงความจ าเป็นที่จะต้องมี
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตในสถานศึกษาและครอบครัว การจัดท าเนื้อหาสาระทาง
วิชาการท้ังในระบบและนอกระบบการศึกษาการเชื่อมโยงเครือข่ายข้อมูลของมหาวิทยาลัยเพื่อ
ประโยชน์ในการเรียนการสอนและการวิจัย การศึกษาในระบบออนไลน์การจัดการศึกษาทางไกล
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ส าหรับผู้ด้อยโอกาส (กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร, 2554) จากนโยบายด้าน
การศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ มีประเด็นท่ีสอดคล้องกับการศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
คือ เร่งน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใช้ในการปฏิรูปการเรียนรู้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2556) พัฒนาเนื้อหาสาระ พัฒนาครู และการวัดประเมินผลที่ได้มาตรฐาน รวมทั้งเพ่ือเป็นเครื่องมือ
ให้เกิดระบบการเรียนรู้ตลอดชีวิตในสังคมไทย เป็นกลไกในการปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์ของการ
เรียนรู้ โดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางและเอ้ือให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีพ ซึ่งนโยบายการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการศึกษาเป็นปัจจัยส าคัญในการขับเคลื่อนยุทธศาสตร์การจัดการศึกษาให้ก้าวสู่
ประสิทธิภาพการเรียนรู้ของสังคมโดยรวม และจะเป็นมิติของการสร้างกระบวนทัศน์เพ่ือน าไปสู่การ
เปลี่ยนแปลงของระบบการจัดการศึกษาในยุคปฏิรูปในทศวรรษที่สองในปัจจุบัน (ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2555) นโยบายเหล่านี้จึงส่งผลต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้
เทคโนโลยีแก่ผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 ในยุคปัจจุบันได้มีความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในด้านการเรียนรู้มาก
ยิ่งขึ้นจึงท าให้ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ในระบบการศึกษามากยิ่งขึ้น พร้อมทั้งท าให้เกิดแหล่งทรัพยากร
การเรียนรู้หลากหลายโดยที่ไม่จ ากัดเฉพาะในการเรียนการสอนในห้องเรียนเท่านั้น เครือข่าย
การศึกษาเป็นสิ่งที่ช่วยอ านวยความสะดวกในการเรียนการสอนโดยใช้ไอซีทีได้เป็นอย่างยิ่ง ทั้งนี้
เนื่องจากสามารถใช้ได้ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ในชุมชน ห้องสมุด บ้าน และทุกสถานที่ที่มีการต่อ
เครือข่ายได้ นอกจากนั้นการใช้แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ ทั้งในลักษณะเชิงกายภาพและแหล่งเรียนรู้เสมือน
สามารถช่วยในการเรียนรู้เพ่ือการศึกษาตลอดชีวิตของทุกคนได้อย่างมีประสิทธิภาพยิ่ง จากการ
สัมภาษณ์ ผศ. ดร. อนุชัย ธีระเรืองไชยศรี รองคณบดีฝ่ายนวัตกรรมการศึกษา คณะเภสัชศาสตร์ 
จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลัย และรองผู้อ านวยการโครงการ มหาวิทยาลัยไซเบอร์ไทย ได้แสดงทรรศนะ
เกี่ยวกับบทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบัน และแนวโน้มในอนาคตไว้ว่า เทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นส่วนประกอบส าคัญที่มีส่วนช่วยในการจัดการศึกษาไทยให้มีประสิทธิภาพ เนื่องจาก
ปัจจุบันข้อมูลข่าวสาร และแหล่งความรู้ต่างๆ เป็นระบบดิจิทัล ที่อยู่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตทั้งหมด 
ท าให้การจัดการเรียนการสอนทันสมัย ตรงตามไลฟ์สไตล์ของผู้เรียนยุค Gen Y สามารถสร้างการ
ปฏิสัมพันธ์ได้สูง และท าให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหลากหลายมากขึ้น ซึ่งระบบการศึกษา
ในต่างประเทศมีความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศสูง ทั้งในเมืองและชนบทมีความพร้อมทาง
เทคโนโลยีที่ใกล้เคียงกัน ผู้เรียนจึงมีศักยภาพที่จะเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง และเป็นการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
แต่ทุกประเทศล้วนมีเป้าหมายเดียวกัน คือ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือช่วยในการเข้าถึง
แหล่งความรู้ โดยที่ครูผู้สอนมีบทบาทส าคัญในการสนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ไม่เพียงแค่ท าให้
ผู้เรียนเข้าถึงแหล่งความรู้ได้ง่ายอย่างเดียว ต้องพัฒนาให้ผู้เรียนสามารถท่ีจะประเมินความรู้ได้ว่า
ถูกต้องหรือไม่ถูกต้อง เชื่อถือได้หรือไม่ได้ และสามารถใช้ชีวิตได้ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งแนวโน้มของ
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เทคโนโลยีที่มีต่อระบบการศึกษาไทยในอนาคตจะต้องเรียนรู้จากกระแสโลกและน ามาประยุกต์ใช้ให้
เข้ากับบริบทของไทย โดยครูผู้สอนควรได้รับการพัฒนาทักษะทางเทคโนโลยีในด้านการใช้งาน
เครื่องมือต่างๆ บนอินเทอร์เน็ต เพื่อการติดต่อสื่อสารกับผู้เรียน เพื่อการจัดการเรียนการสอน และ
เพ่ือการพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้เท่าทันสารสนเทศ ซึ่งทั้งหมดที่กล่าวมาผู้สอนจะต้องเข้าใจว่ามี
เทคโนโลยีอะไรอยู่ แต่ละเทคโนโลยีใช้อย่างไร หลักการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
จัดการเรียนการสอนเป็นอย่างไร และต้องเข้าใจถึงข้อดีและข้อเสียของวิธีการพัฒนาการเรียนการสอน  
(อนุชัย ธีระเรืองไชยศรี, สัมภาษณ์, 24 มกราคม 2558) 

จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 11 พ.ศ. 2555-2559 ให้ความส าคัญกับ
การพัฒนาคุณภาพของเด็กวัยเรียน ให้มีความรู้ทางวิชาการ ทักษะ และสติปัญญา ที่สามารถศึกษาหา
ความรู้และต่อยอดองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง รวมทั้งสามารถปรับตัวให้รู้เท่าทันกับข่าวสารภายใต้
บริบทแห่งการเปลี่ยนแปลงทางด้านเทคโนโลยีที่รวดเร็ว จะช่วยสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาไปสู่ระบบ
การเรียนรู้ตลอดชีวิตต่อไป มีนโยบายข้อหนึ่งของรัฐบาลที่เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาของประเทศก็
คือ นโยบายการมอบแท็บเล็ตประจ าตัวนักเรียนเพ่ือเป็นเครื่องมือส าหรับการเรียนยุคใหม่ มี
วัตถุประสงค์เพ่ือสร้างโอกาสและความเท่าเทียมกันทางการศึกษา (Education Equality) ให้เด็กชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 ทุกคน ได้ใช้แท็บเล็ตพีซีเพ่ือการเรียนรู้และเข้าถึงข้อมูลข่าวสารตามความสนใจ 
และยกระดับคุณภาพการศึกษา (Education Quality) ให้เด็กอ่านออก เขียนได้ คิดเลขเป็น และสนุก
กับการเรียนรู้ไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ท าให้ผู้เรียนมีโอกาสศึกษาหาความรู้ฝึกปฏิบัติ และสร้างองค์
ความรู้ต่างๆ ได้ด้วยตนเอง ซึ่งการจัดการเรียนการสอนในลักษณะดังกล่าวได้เกิดข้ึนแล้วใน
ต่างประเทศ ส่วนประเทศไทยมีการจัดการเรียนการสอนอยู่บ้างในระดับประถมศึกษา มัธยม และ
อุดมศึกษาบางแห่ง โดยมีการพัฒนาไปอย่างต่อเนื่อง (ไพรฑูรย์ ศรีฟ้า, 2554) 

การศึกษาไทยในปัจจุบันเป็นการศึกษาระบบ 4.0 (Education 4.0) เน้นให้ผู้เรียนคิดเชิง
สร้างสรรค์อย่างเป็นระบบ โดยมีพ้ืนฐานมาจาก แนวคิด Web 3.0 เป็นยุคแห่งการเชื่อมโยงความรู้ 
(Aghaei, Nematbakhsh, & Farsani, 2012) ที่สามารถเข้าถึงข้อมูลข่าวสารได้ทั่วโลก ผ่านอุปกรณ์
ต่างๆ โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย ซึ่งวิจารณ์ พานิช (2555) ได้กล่าวไว้ว่า ทักษะส าคัญท่ีผู้เรียนควรมีคือ 
ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม เพ่ือให้สอดรับกับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
 เป้าประสงค์หลักของการศึกษาคือการท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ดังนั้น สื่อพ้ืนฐานตลอดจน
สื่อเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาต่างๆ จึงได้รับการน ามาใช้เพื่อเสริมให้เป้าประสงค์ดังกล่าวบรรลุสู่
จุดมุ่งหมายของการเรียนรู้มากท่ีสุด โดยสื่อการสอนนั้นจะมีทั้งในรูปแบบการเรียนการสอนผ่าน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป (Computer Assisted Instruction: CAI) การเรียนการสอนผ่านเว็บ 
(Web-Base Learning) ด้วยบทเรียนออนไลน์ต่างๆ เช่น บทเรียนออนไลน์แบบมัลติมีเดีย แบบเน้น
ปฏิสัมพันธ์หรือแบบสตรีมมิง และการเรียนการสอนผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Book 
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หรือ e-book) สื่อต่างๆ เหล่านี้ ล้วนแต่อ านวยความสะดวกให้แก่ผู้เรียนสามารถเรียนได้ตามอัตรา
การเรียนของตนเอง (Self-Paced Learning) โดยสื่อบางชิ้นผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทั้งในรูปแบบ
ออนไลน์ และรูปแบบออฟไลน์ ผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
แบบเคลื่อนที่ แบบพกพา (Portable Learning Devices) หรือแบบโมบาย (Mobile Learning 
Devices) ดังที่ จินตวีร์ คล้ายสังข์ (2556) กล่าวว่า อุปกรณ์เหล่านี้ท าให้ผู้เรียนสามารถที่จะเข้าถึง
ข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว น าไปสู่การเรียนรู้ได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ และส่งผลต่อประสิทธิผลทางการ
เรียนสูงสุด  

การเรียนแบบออนไลน์เป็นการเรียนการสอนแบบใหม่ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เป็นการ
เรียน “วิธีการเรียนรู้” โดยผู้เรียนในระบบการเรียนรู้ผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์แบบออนไลน์ จะเป็น
คนที่มีความสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตัวเอง เนื่องจากการเรียนแบบออนไลน์ไม่มีผู้สอนที่คอยป้อน
ความรู้ให้เหมือนกับการเรียนในห้องเรียน ดังนั้นผู้เรียนจึงได้รับการฝึกฝนทักษะในการค้นหาความรู้ 
การเรียนรู้วิธีการเข้าถึงแหล่งข้อมูล รวมทั้งการเลือกวิธีการเรียนรู้และวิธีการประมวลความรู้ด้วย
ตนเอง (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์และคณะ, 2548) ในขณะที่การจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 
มุ่งเน้นให้เด็กได้แสดงออกตามพัฒนาการอย่างมั่นใจและเป็นธรรมชาติ เพื่อส่งเสริมให้เด็กมีความ
พร้อมทั้งทางด้านร่างกาย ด้านจิตใจ ด้านอารมณ์ และด้านสังคม (ส านักงานคณะกรรมการการ
ประถมศึกษาแห่งชาติ, 2543) และส่งเสริมพัฒนาการทางศิลปะของเด็กทั้ง 7 ด้าน ได้แก่ พัฒนาการ
ทางร่างกาย พัฒนาการทางอารมณ์ พัฒนาการทางสังคม พัฒนาการทางสติปัญญา พัฒนาการทาง
ความคิดสร้างสรรค์ พัฒนาการทางสุนทรียภาพ และพัฒนาการทางการรับรู้ (Lowenfeld & 
Brittain, 1987) 

จากการศึกษาการสอนทัศนศิลป์ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวโพสท์โมเดิร์น พบว่า 
เทคโนโลยีชั้นสูงเป็นที่นิยมของหลักสูตร โปรแกรมและเนื้อหาการเรียนการสอนของการศิลปศึกษาจึง
ต้องแสดงให้เห็นถึงการวิเคราะห์ ตีความ การอ่านออกเขียนได้ และคิดอย่างมีวิจารณญาณ ซึ่งครู
จะต้องมีองค์ประกอบที่มีความเหมาะสมกับความต้องการของยุคใหม่ เช่น ทักษะการเชื่อมต่อ
อินเทอร์เน็ต เป็นต้น (Tanır, Ilhanb, Ozerc, & Denizd, 2012) ซึ่งในประเทศไทยพบปัญหาส าคัญท่ี
มีผลต่อการสอนทัศนศิลป์ในโรงเรียนประถมศึกษา เกิดจากสาเหตุคือ 1. ขาดแคลนครูผู้สอนเฉพาะ
ทาง 2. ขาดแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีมาตรฐาน 3. ขาดเครื่องมือที่เหมาะสมในการประเมินผล และ 
4. ขาดแคลนต าราเรียน (กฤษณทรรศน์ บุญมี, 2548) โดยทางออกหนึ่งของปัญหาคือ การใช้แหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ ด้วยประโยชน์ของอินเทอร์เน็ตจะท าให้ผู้เรียนได้
พบกับแหล่งข้อมูลที่ทันสมัย เกิดความรู้ได้ด้วยตนเองจากการได้คิดและปฏิบัติเอง ซึ่งแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์มีความส าคัญตรงที่เป็นแหล่งเรียนรู้ตามอัธยาศัยและสามารถเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต 



 
 

 

5 

 ปัจจุบันหน่วยงานทางการศึกษาตื่นตัวกันเป็นอย่างมากกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารหรือไอซีทีในการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ สมรรถนะของไอซีทีและศักยภาพของ
การสอนบนเว็บท าให้การเรียนการสอนมีขึ้นได้โดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ ผู้เรียนสามารถเข้าถึงองค์
ความรู้ได้ทุกเวลาที่ต้องการ (กิดานันท์ มะลิทอง, 2548b) การจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์ใน
ปัจจุบันจึงต้องหาวิธีการ ที่จะน าประโยชน์จากเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนการสอน โดยเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตที่ใช้กันอย่างแพร่หลายในปัจจุบันนั้น สนับสนุนการจัดการด้านการสอนทัศนศิลป์เป็น
อย่างมาก ดังที่ สันติ คุณประเสริฐ (2547) กล่าวไว้ว่า เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เปรียบเสมือนอุปกรณ์
เครื่องมือทางการศึกษาของวงการศิลปศึกษาไทย ครูสามารถศึกษาวิเคราะห์และเลือกมาใช้ประโยชน์
ได้อย่างมากมายในการเรียนการสอน นอกจากนี้ (ภุชงค์ โรจน์แสงรัตน์, 2543) ยังได้กล่าวไว้ว่า 
อินเทอร์เน็ตมีผลต่อการเรียนการสอนศิลปะในยุคปัจจุบันที่เปลี่ยนแปลงตามกระแสเทคโนโลยี ซึ่งระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นระบบสื่อประสมที่ประกอบไปด้วยภาพ เสียง และวิดีโอสั้นๆ เราสามารถใช้
อินเทอร์เน็ตได้ในเวลาเดียวกันทั่วทุกมุมโลก เนื่องจากอินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยง
คอมพิวเตอร์ทุกตัวเข้าด้วยกัน ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา ตามความสะดวก และตาม
ความสนใจของตน (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541) 

เนื่องจากเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งการเรียนรู้ขนาดใหญ่ที่มีข้อมูลจ านวนมากและ
ครอบคลุมทุกประเภทเก็บอยู่ และยังมีเครื่องมือในการช่วยอ านวยความสะดวกในการค้นหาข้อมูลที่
ต้องการในลักษณะของการแบ่งปันทรัพยากรบนเครือข่าย และสามารถติดต่อสื่อสารกับบุคคลอื่นๆ 
หรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ความรู้ ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้อย่างรวดเร็ว (ณัฏฐ์สิตา ศิริรัตน์, 
2551) การน าองค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษาผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปประยุกต์ใช้กับงานให้เกิด
ประโยชน์สูงสุด ท าให้มนุษย์จ าเป็นต้องเรียนรู้ และก้าวทันกับความเปลี่ยนแปลงต่างๆ ที่เกิดขึ้น และ
สามารถน าเทคโนโลยีนั้นมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน นอกจากนี้ เทคโนโลยีสารสนเทศยังได้เปิดการ
เรียนรู้ของมนุษย์ออกไปอย่างไร้ขีดจ ากัดน าไปสู่การปฏิวัติการศึกษาของมนุษยชาติ โดยเฉพาะในช่วง
ศตวรรษท่ี 21 ได้เกิดเศรษฐกิจแบบใหม่ เรียกว่า Knowledge Base Learning Economy ส่งผล
กระทบให้ประเทศไทยต้องท าการปรับปรุงนโยบายการศึกษาเป็นอย่างมาก มีการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการศึกษาพัฒนาและเตรียมพร้อมด้านทรัพยากรมนุษย์ในทุกระดับของประเทศ ซึ่งไอซี
ทีเป็นเทคโนโลยีที่สามารถน ามาใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลยิ่งในการเรียนการสอน  
(กิดานันท์ มะลิทอง, 2548a) ดังนั้น การจัดการประถมศึกษาให้ดีมีคุณภาพต้องจัดการศึกษาท่ี
สอดคล้องกับทิศทางการพัฒนาประเทศ สอดคล้องกับงานวิจัยของ(ยศวีร์ สายฟ้า, 2557) ได้พบว่า
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเป็นประเด็นท้าทายประเด็นหนึ่งที่ต้อง
ค านึงถึงในการจัดการประถมศึกษา 
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 ความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีที่พัฒนาขึ้นอย่างรวดเร็ว ได้เข้ามามีบทบาทในด้านการเรียนรู้จึง
ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ในระบบการศึกษามากยิ่งขึ้น พร้อมทั้งท าให้เกิดแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้
หลากหลายโดยที่ไม่จ ากัดเฉพาะในการเรียนการสอนในห้องเรียนเท่านั้น เนื่องจากสื่อการศึกษา
ประเภทคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตค่อนข้างมีอิทธิพลสูง จึงสามารถสร้างสรรค์สื่อการเรียนการ
สอนหรือเกมเสริมทักษะต่างๆ ส าหรับเด็กท่ีน่าสนใจและหลากหลายมากขึ้น ไม่ว่าจะเป็นทางสื่อการ
สอนออนไลน์ หรือแอพพลิเคชั่นต่างๆ บนแท็บเล็ต คอมพิวเตอร์ และสมาร์ทโฟน ซึ่งสามารถดึงดูด
ความสนใจของเด็กได้เป็นอย่างดี จากการศึกษาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในการเรียนการสอนทัศนศิลป์ใน
ประเทศไทยเมื่อเปรียบเทียบกับต่างประเทศ พบว่าเว็บสารสนเทศด้านทัศนศิลป์ในประเทศไทยที่จัดท า
โดยองค์กรที่เกี่ยวข้องและมีความน่าเชื่อถือ มีค่อนข้างน้อย นอกจากนี้องค์ประกอบต่างๆ ในเว็บ
สารสนเทศยังขาดความสมบูรณ์ เนื้อหาสาระไม่ทันสมัยและไม่ดึงดูดความสนใจของผู้เรียน ดังนั้น ผู้วิจัยมี
ความสนใจที่จะศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับ
ประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร เพื่อลดปัญหาต่างๆ ที่มีผลต่อการสอนทัศนศิลป์ ทั้งนี้เพ่ือให้
หน่วยงานที่เกี่ยวข้องสามารถน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1. เพ่ือศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับ
ประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 
 2. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงส ารวจ (Survey Research) เพ่ือศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่
เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้  
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ อาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 
ประกอบด้วย ประชากรส าหรับตอบแบบสอบถาม รวมทั้งสิ้นจ านวน 130 คน (ข้อมูลในปีการศึกษา 
2557) 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ อาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียน
ที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ เป็นผู้มีประสบการณ์ในการใช้ ICT 
ไม่ต่ ากว่า 5 ปี โดยใช้การสุ่มแบบลูกโซ่ (Snowball Sampling) รวมทั้งสิ้นจ านวน 30 คน 
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ประกอบด้วย กลุ่มตัวอย่างส าหรับตอบแบบสัมภาษณ์ และแบบวิเคราะห์การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์
ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษา  
 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 
    ตัวแปรอิสระ คือ การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
    ตัวแปรตาม คือ การส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาใน
กรุงเทพมหานคร 
    ตัวแปรแทรกซ้อน คือ ทักษะพ้ืนฐานในการใช้เทคโนโลยีและอินเทอร์เน็ต 
 
ข้อตกลงเบื้องต้น 
 ผู้วิจัยศึกษาเฉพาะประชากรจากโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
พัฒนาการเรียนรู้ ประกอบไปด้วยกลุ่มโรงเรียนสาธิต และโรงเรียนในโครงการต่างๆ จ านวน 3 
โครงการ ได้แก่ โครงการโรงเรียนใช้ ICT เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ โครงการโรงเรียนน าร่อง One 
Tablet PC per Child และโครงการทรูปลูกปัญญา รวมทั้งสิ้น 95 โรงเรียน (รายละเอียดแสดงใน
ภาคผนวก ข)  
 
ค าจ ากัดความท่ีใช้ในการวิจัย 
 แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ คือ แหล่งข่าวสารข้อมูลสารสนเทศ แหล่งความรู้ทางวิทยาการและ
ประสบการณ์ที่สนับสนุนส่งเสริมให้ใฝ่เรียน ใฝ่รู้ แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ตามอัธยาศัยผ่านทาง
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ คือ การเชื่อมโยงความรู้ทางวิทยาการ ประสบการณ์ และแหล่ง
ข่าวสารข้อมูลสารสนเทศ ที่สนับสนุนส่งเสริมให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ใฝ่เรียน ใฝ่รู้ แสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง โดยใช้เป็นเครื่องมือประกอบการเรียนการสอนของครูผ่านทางเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  

การสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา คือ การสอนสาระทัศนศิลป์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะในระดับประถมศึกษาปีที่ 1-6 เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ 
สร้างและน าเสนอผลงาน ทางทัศนศิลป์จากจินตนาการโดยสามารถใช้อุปกรณ์ที่เหมาะสม รวมทั้ง
สามารถใช้เทคนิค วิธีการของศิลปินในการสร้างงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์
คุณค่างานทัศนศิลป์ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่า
งานศิลปะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล ชื่นชม ประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวัน   
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ประโยชน์ที่ได้รับ 

 เป็นแนวทางในการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์เพ่ือส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับ
ประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 



 
 

 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การวิจัยเรื่อง การศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์
ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ได้ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลจากเอกสาร หนังสือ 
บทความ และงานวิจัยต่างๆ ที่เก่ียวข้อง โดยน าเสนอตามล าดับดังนี้ 

1. แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
   1.1 แนวคิดเก่ียวกับแหล่งเรียนรู้ 
   1.2 ความหมายของแหล่งเรียนรู้ 
   1.3 แนวคิดเก่ียวกับลักษณะส าคัญของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
   1.4 องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
   1.5 ประเภทของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
   1.6 แนวคิดคอนเนคติวิสต์  
   1.7 ทฤษฎีคอนเนคติวิสต์ (Connectivism Theory) 
2. การเรียนการสอนออนไลน์ 
   2.1 ความหมายของการเรียนการสอนออนไลน์ 
   2.2 แนวคิดเก่ียวกับการปฏิสัมพันธ์ในการเรียนการสอนออนไลน์ 
   2.3 ประโยชน์ของการเรียนรู้ผ่านแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
3. การใช้เครือข่ายอิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษา 
   3.1 การศึกษาระบบ 4.0 (Education 4.0) 
   3.2 การใช้ Web 3.0 
   3.3 การใช้บทเรียน SAS Curriculum Pathways  
   3.4 การใช้ OER: Open Educational Resources (ทรัพยากรด้านการศึกษาแบบเปิด) 
   3.5 การใช้เทคโนโลยีการศึกษา 
   3.6 สมรรถนะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
   3.7 การคัดลอกผลงานทางวิชาการ (Plagiarism) 
4. แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 
   4.1 พัฒนาการของเด็กประถมศึกษา 
   4.2 พัฒนาการทางศิลปะของเด็กประถมศึกษา 
   4.3 แนวคิดเก่ียวกับการสอนศิลปศึกษา 
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   4.4 ทฤษฎีการสอนศิลปศึกษา 
   4.5 ขอบข่ายการเรียนรู้ของสาระทางทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 
   4.6 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนรู้ทางทัศนศิลป์ของเด็กประถมศึกษา 
   4.7 องค์ประกอบในการจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 
   4.8 การจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์ตามหลัก DBAE (DISCIPLINE-BASED ART 

EDUCATION) 
5. โครงสร้างและสาระการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
   5.1 สาระทัศนศิลป์และมาตรฐานการเรียนรู้ระดับประถมศึกษา 
   5.2 คุณภาพผู้เรียนสาระทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษา 

   6. โรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 
   6.1 โครงการโรงเรียนใช้ ICT เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 
   6.2 โครงการโรงเรียนน าร่อง One Tablet PC per Child 
   6.3 โครงการทรูปลูกปัญญา 
   6.4 กลุ่มโรงเรียนสังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 
7. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   7.1 งานวิจัยในประเทศ 
   7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

 
1. แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 

 เทคโนโลยีการศึกษาเกิดขึ้นมากว่าทศวรรษ โดยมีงานวิจัยจ านวนมากที่ชี้ผลไปในทางบวก
ของเทคโนโลยีที่เก่ียวกับการเรียนรู้และการพัฒนาของเด็ก (NAEYC, 1996) เช่น งานวิจัยเกี่ยวกับ
ความเหมาะสมในการใช้เทคโนโลยีการศึกษาที่น่าสนใจ คือการใช้คอมพิวเตอร์มีผลในเชิงบวกต่อ
สังคม อารมณ์ ภาษา และพัฒนาองค์ความรู้ของเด็ก (Haugland, 2000) ในขณะที่รูปแบบการศึกษา
ในศตวรรษท่ี 21 เปลี่ยนแปลงไปสู่ยุคดิจิตอลมากข้ึนรูปแบบการเรียนรู้จึงต้องปรับเปลี่ยนให้ทันต่อยุค
สมัย โดยมีแนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวข้อง ดังนี้ 
 
 1.1 แนวคิดเกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้ 
 กรมสามัญศึกษา (2544) ได้ก าหนดบทบาทของแหล่งเรียนรู้ในการให้การศึกษา ให้ความรู้ 
ความเข้าใจแก่ผู้เรียน ทั้งในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ดังนี้ 
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 1.1.1 แหล่งเรียนรู้ต้องสามารถตอบสนองการเรียนรู้ที่เป็นกระบวนการ (Process of 
Learning) การเรียนรู้โดยปฏิบัติจริง (Learning by doing) ทั้งการเรียนรู้ของคนในชุมชนที่มีแหล่ง
เรียนรู้ของตนเองอยู่แล้ว และการเรียนรู้ของคนอ่ืนๆ ทั้งในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย  
 1.1.2 เป็นแหล่งท ากิจกรรม แหล่งทัศนศึกษา แหล่งฝึกงาน และแหล่งประกอบอาชีพของผู้เรียน 
 1.1.3 เป็นแหล่งสร้างกระบวนการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นโดยตรง 
 1.1.4 เป็นห้องเรียนทางธรรมชาติ เป็นแหล่งศึกษา ค้นคว้า วิจัย และฝึกอบรม 
 1.1.5 เป็นองค์กรเปิด ผู้สนใจสามารถเข้าถึงข้อมูลได้อย่างเต็มที่และทั่วถึง 
 1.1.6 สามารถเผยแพร่ข้อมูลแก่ผู้เรียนในเชิงรุก เข้าสู่ทุกกลุ่มเป้าหมายอย่างทั่วถึง ประหยัด
และสะดวก 
 1.1.7 มีการเชื่อมโยงและแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างกัน 
 1.1.8 มีสื่อประเภทต่างๆ ประกอบด้วย สื่อสิ่งพิมพ์ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เพื่อเสริมกิจกรรมการ
เรียนการสอนและการพัฒนาอาชีพ 
 
 1.2 ความหมายของแหล่งเรียนรู้ 
 กรมสามัญศึกษา (2544) ให้ความหมายของแหล่งเรียนรู้ว่า หมายถึง แหล่งข่าวสารข้อมูล  
สารสนเทศ  แหล่งความรู้ทางวิทยาการและประสบการณ์ท่ีสนับสนุนส่งเสริมให้ผู้เรียน ใฝ่เรียน ใฝ่รู้ 
แสวงหาความรู้และเรียนรู้ด้วยตนเอง ตามอัธยาศัยอย่างกว้างขวางและต่อเนื่องจากแหล่งต่างๆ  เพื่อ
เสริมสร้างให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้  และเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ 
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2547) ให้ความหมายของแหล่งเรียนรู้ว่า 
หมายถึง แหล่งหรือที่รวม ซึ่งอาจเป็นสภาพ สถานที่ หรือศูนย์รวมที่ประกอบด้วย ข้อมูล ข่าวสาร 
ความรู้ และกิจกรรมที่มีกระบวนการเรียนรู้ หรือกระบวนการเรียนการสอน ที่มีรูปแบบแตกต่างจาก
กระบวนการเรียนการสอนที่มีครูเป็นผู้สอน เป็นการเรียนรู้ที่มีก าหนดเวลาเรียนยืดหยุ่น สอดคล้องกับ
ความต้องการและความพร้อมของผู้เรียน การประเมินและการวัดผลการเรียนมีลักษณะเฉพาะที่สร้าง
ขึ้นให้เหมาะสมกับการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ซึ่งไม่จ าเป็นต้องเป็นรูปแบบเดียวกันกับการประเมินผลใน
ชั้นหรือห้องเรียน 
 ด าริ บุญชู (2548) ให้ความหมายของแหล่งเรียนรู้ว่า หมายถึง แหล่งข้อมูลและประสบการณ์
ทั้งหลายที่สามารถท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง จากการได้คิดและฝึกปฏิบัติเอง และสร้าง
ความรู้ด้วยตนเองตามอัธยาศัยและต่อเนื่อง จนเกิดกระบวนการเรียนรู้ และกลายเป็นบุคคลแห่งการ
เรียนรู้ 
 ณัฏฐลักษณ์ ศรีมีชัย (2551) ให้ความหมายของแหล่งเรียนรู้ว่า หมายถึง แหล่งข้อมูลหรือ
กิจกรรมที่เกิดข้ึนในชุมชน สังคม ที่ท าให้บุคคลเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 
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 สรุปได้ว่า แหล่งเรียนรู้ เป็นแหล่งที่ให้ข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ โดยผู้เรียนสามารถเลือกใช้
แหล่งเรียนรู้ต่างๆ เพื่อเพ่ิมประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับตนเองได้ตลอดชีวิต 
 
 1.3 แนวคิดเกี่ยวกับลักษณะส าคัญของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ได้กล่าวไว้ว่า แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ประกอบไปด้วยลักษณะ
ส าคัญ ดังนี้ 
    1. ทุกที ่ทุกเวลา (Anywhere, Anytime) หมายรวมถึงการที่ผู้เรียนสามารถเรียกดูเนื้อหา
ตามความสะดวกของผู้เรียนทุกท่ีทุกเวลา 
    2. มัลติมีเดีย (Multimedia) หมายถึงการน าเสนอเนื้อหาโดยใช้ประโยชน์จากสื่อประสม
เพ่ือช่วยในการประมวลผลสารสนเทศของผู้เรียนเพื่อให้เกิดความคงทนในการเรียนรู้ได้ดีขึ้น 
    3. การไม่เป็นเชิงเส้นตรง (Non-linear) หมายถึงผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาตามความ
ต้องการ 
    4. การปฏิสัมพันธ์ (Interaction) หมายถึงการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับเนื้อหา
หรือกับผู้อ่ืน 
    5. การตอบสนองในทันที (Immediate Response) หมายถึง การออกแบบให้มีการ
ทดสอบ การวัดผลและการประเมินผล ซึ่งให้ผลป้อนกลับโดยทันทีแก่ผู้เรียนไม่ว่าจะอยู่ในลักษณะของ
แบบทดสอบก่อนเรียน หรือแบบทดสอบหลังเรียน 
 มนัสวาสน์ โกวิทยา (2547) ได้เสนอลักษณะส าคัญของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่น ามาใช้ในการ
จัดการศึกษามีดังนี้ 
    1. ความร่วมมือ (Collaboration) ประกอบไปด้วยความร่วมมือในการเรียนการสอน
ระหว่างผู้เรียน-ผู้สอน และระหว่างผู้เรียน-ผู้เรียน 
    2. ความเกี่ยวข้อง/ เชื่อมโยง (Connectivity) มีการเชื่อมโยงหลายวิธี โดยผู้เรียนสามารถ
ติดต่อผู้สอนและเพ่ือนๆ ผ่านทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ หรือติดต่อเพ่ือหาความรู้สอบถาม
ผู้เชี่ยวชาญได้โดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ 
    3. ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Student Centerness) การเรียนที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางจะท าให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
    4. การไม่จ ากัดขอบเขตในการเรียนรู้ (Unboundedness) เป็นวิธีการเรียนที่ลดข้อจ ากัด
ของการมาเข้าเรียนในชั้นเรียน ซึ่งผู้เรียนสามารถหาข้อมูลจากที่ใดก็ได้ในโลก นอกจากนี้ยังเป็นการ
ลดข้อจ ากัดในด้านเวลาเรียน และสถานที่เรียน 
    5. การค้นพบสิ่งใหม่ๆ (Exploration) โดยทั่วไปผู้เรียนจะค้นพบสิ่งใหม่ๆ จากการเรียน
ออนไลน์ เช่น การฝึกแก้ปัญหาจากแบบฝึกหัดต่างๆ หรือแบบทดสอบในบทเรียนออนไลน์ 
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    6. การแบ่งปันความรู้ (Shared Knowledge) ข้อมูลหรือเนื้อหาที่ผู้เรียนเข้าไปศึกษาใน
เว็บไซต์ถือเป็นการแบ่งปันความรู้ให้แก่กันและกัน ซึ่งผู้ที่สนใจสามารถเข้าไปศึกษาเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง 
    7. การได้รับประสบการณ์ผ่านประสาทสัมผัส (Multisensory Experience) ผู้เรียนแต่ละ
คนมีความแตกต่างกันในด้านการรับรู้ การที่ผู้เรียนจะเรียนรู้ได้ดีนั้น ประสาทสัมผัสทั้งหลายของ
ผู้เรียนควรจะได้รับรู้และได้รับประสบการณ์ โดยการกระตุ้นจากภาพ สี การเคลื่อนไหว เสียง สัมผัส 
และกลิ่น แหล่งเรียนรู้ออนไลน์จะช่วยให้การรับรู้ของประสาทสัมผัสของผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และ
ได้รับประสบการณ์มากกว่าการนั่งฟังการบรรยายจากผู้สอนโดยตรงในชั้นเรียน 
 สรุปได้ว่า แหล่งเรียนรู้ออนไลน์มีลักษณะส าคัญคือ ไม่จ ากัดขอบเขตในการเรียนรู้ สามารถ
เข้าถึงขอ้มูลหรือเนื้อหาได้ทุกที่ทุกเวลาตามความต้องการ 
 

1.4 องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์สามารถสรุปได้เป็น 3 องค์ประกอบหลัก คือ บทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ (Courseware) การติดต่อสื่อสาร (Communication) และการประเมินผลการเรียน 
(Assessment and Evaluation) (จินตวีร์ คล้ายสังข,์ 2554; จินตวีร์ คล้ายสังข์ และ ประกอบ กรณี
กิจ, 2552; ใจทิพย์ ณ สงขลา, 2550; ชุณหพงศ์ ไทยอุปถัมภ์, 2545; ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2544) 

   1.4.1 บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (Courseware) เป็นเนื้อหาสาระที่น าเสนอในรูปแบบ
อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นสื่อประสม เน้นการออกแบบที่ใช้วิธีการ กลยุทธ์ และการให้ข้อมูล
ป้อนกลับแก่ผู้เรียนในทันทีที่น าเสนอ ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 
ซึ่งผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาได้ตามความต้องการ ตลอดจนอาจมีแบบฝึกหัด หรือแบบทดสอบ
เพ่ือให้ผู้เรียนตรวจสอบความเข้าใจ 

   1.4.2 การติดต่อสื่อสาร (Communication) เครื่องมือในการติดต่อสื่อสารที่ช่วยให้ผู้เรียน
ได้กับผู้สอน วิทยากร ผู้เชี่ยวชาญอ่ืนๆ รวมทั้งผู้เรียนด้วยกัน ในลักษณะที่หลากหลาย และสะดวก 
แบ่งเป็น 2 รูปแบบใหญ่ๆ คือ 

 1.4.2.1 แบบประสานเวลา (Synchronous) เป็นการเรียนการสอน รวมถึงการ
ปฏิสัมพันธ์ที่เกิดระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน หรือผู้เรียนกับผู้เรียนเองก็ตาม เกิดขึ้นในเวลาเดียวกันแม้ว่า
ผู้เรียนและผู้สอนจะอยู่ต่างสถานที่กัน การเรียนการสอนลักษณะนี้จะขาดความยืดหยุ่นในเรื่อง
ตารางเวลาและทรัพยากรที่มีอย่างจ ากัดได้แก่ การสนทนาด้วยข้อความและเสียง (Chat) การประชุม
ถ่ายทอดสัญญาณภาพและเสียงสด (Audio/ Video Conference) ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม (Social 
Software) 
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 1.4.2.2 แบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) เป็นการเรียนการสอนที่ไม่เกิดข้ึน
ในเวลาเดียวกัน คู่ปฏิสัมพันธ์ไม่จ าเป็นต้องมีเวลาตรงกัน การเรียนการสอนลักษณะนี้มีความยืดหยุ่น
สูงในเรื่องการจัดสรรเวลาและทรัพยากรได้แก่ ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) เว็บบอร์ด (Web 
board) กระดานประกาศข่าว (Bulletin Board) บล็อก (blog) 

   1.4.3 การประเมินผลการเรียน (Assessment and Evaluation) เป็นการจัดให้มี
แบบฝึกหัดส าหรับผู้เรียนเพื่อตรวจสอบความ หรือการจัดให้มีแบบทดสอบผู้เรียนสามารถจัดให้อยู่ใน
รูปของแบบทดสอบก่อนเรียนระหว่างเรียน หรือหลังเรียน โดยสิ่งส าคัญส าหรับการจัดการเรียนรู้และ
การประเมินผลก็คือ การให้ข้อมูลป้อนกลับ  
 

1.5 ประเภทของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์สามารถจัดแบ่งประเภท ได้ดังนี้  
   บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์ (2541) ได้แบ่งประเภทการเรียนการสอนผ่านแหล่งเรียนรู้ออนไลน์

ตามลักษณะการใช้ในการเรียนการสอนเป็นหัวข้อต่างๆ ดังนี้ 
    1. การใช้เป็นรูปแบบหนึ่งของการศึกษาทางไกล (Distance Education) เนื่องจาก

มีระบบเครือข่ายเชื่อมโยงในระยะไกลครอบคลุมทั่วโลก 
    2. การใช้เป็นการศึกษาต่างเวลาและวาระ (Asynchronous Learning) การใช้เว็บ

ในการสอนสามารถกระท าได้ตลอดทุกที่ทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
    3. การใช้เป็นการศึกษาแบบโครงการ  (Project-Based Learning) โดยการให้

ผู้เรียนได้เข้าไปเรียนในเว็บ  
    4. การใช้เป็นการศึกษาแบบการกระจายศูนย์ (Distributed Education) การศึกษา

ไม่ได้จ ากัดอยู่ในที่ใดที่หนึ่ง ไม่จ าเป็นต้องเข้าชั้นเรียน แต่ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ ด้วยข้อมูลที่
เหมือนกันทุกแห่ง 

    5. การใช้เป็นการศึกษาแบบร่วมมือ  (Collaborative Learning) เป็นความร่วมมือ
ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน โดยการศึกษาผ่านเว็บ 

    6. การใช้เป็นการศึกษาแบบเครือข่ายการเรียนรู้ (Learning Network) เว็บมีการ
เชื่อมโยงไปยังที่ต่างๆ ได้ทั่วโลก สามารถเข้าถึงข้อมูลของที่ต่างๆ มากมาย ไม่ได้เฉพาะเจาะจงในที่ใด
ที่หนึ่งเท่านั้น การต่อเชื่อมระหว่างหน่วยงานต่างๆ และโครงการจัดการศึกษาที่เน้นระบบเครือข่าย 
ท าให้เว็บเป็นเครือข่ายการเรียนรู้ 

    7. การใช้เป็นการศึกษาตามความต้องการของผู้เรียน (Education on Demand) 
เนื่องจากข้อมูลภายในระบบเวิลด์ไวด์เว็บมีอยู่มหาศาลนับเป็นล้านๆ เว็บ ดังนั้นผู้เรียนจึงสามารถ
เลือกเรียนได้ตามความต้องการของตนเอง 
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    8. การใช้เป็นการศึกษาแบบห้องเรียนเสมือน (Virtual Classroom) เป็นการเรียนที่
หน้าจอภาพ แต่ผู้เรียนก็สามารถเรียนรู้ด้วยกระบวนการที่เท่าเทียมกับห้องเรียนจริง 

   ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ได้แบ่งประเภทการเรียนการสอนผ่านแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ตามการใช้เป็นสื่อออกเป็น 3 ระดับ ดังนี้ 

       1. ใช้เป็นสื่อการสอนเสริม (Supplementary) เป็นการเรียนการสอนเพ่ือเสริมการ
เรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ โดยผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหาเดียวกันนี้ในลักษณะอื่นๆ เช่น จาก
เอกสารประกอบการสอน จากวิดีทัศน์ (Videotape) ฯลฯ เป็นอีกหนึ่งทางเลือกส าหรับผู้เรียนในการ
เข้าถึงเนื้อหาเพ่ือให้ประสบการณ์พิเศษเพ่ิมเติมแก่ผู้เรียน 

       2. ใช้เป็นสื่อประกอบการสอน (Complementary) เป็นการเรียนการสอนใน
ลักษณะเพ่ิมเติมจากวิธีการสอนในลักษณะอ่ืนๆ เช่น นอกจากการบรรยายในห้องเรียนแล้ว ผู้สอน
สามารถให้ผู้เรียนเข้าไปศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมจากเว็บไซต์ โดยที่ผู้สอนไม่จ าเป็นต้องสอนซ้ าอีก แต่
สามารถใช้เวลาในชั้นเรียนในการอธิบายในเนื้อหาที่เข้าใจได้ยากค่อนข้างซับซ้อน หรือเป็นค าถามที่มี
ความเข้าใจผิดบ่อยๆ  

       3. ใช้เป็นสื่อหลัก (Comprehensive Replacement) เป็นการเรียนการสอนบน
เว็บในลักษณะแทนที่การบรรยายในห้องเรียน ผู้เรียนจะต้องศึกษาเนื้อหาทั้งหมดออนไลน์ และ
โต้ตอบกับเพ่ือนและผู้เรียนอ่ืนๆ ในชั้นเรียนผ่านทางเครื่องมือติดต่อสื่อสารต่างๆ  
    ใจทิพย์ ณ สงขลา (2553) ได้แบ่งประเภทของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ตามการใช้เว็บเพื่อการ
เรียนการสอนเป็น 5 ประเภท ดังนี้ 
     1. เว็บเพื่อเสริมการสอนรายวิชา เป็นแหล่งข้อมูลเพ่ิมเติมจากการเรียนปกติ อาจมี
การจัดกิจกรรมการสื่อสารนอกเวลาการเรียนโดยใช้เว็บเป็นช่องทางการสื่อสารหลัก ซึ่งอาจเปิด
เฉพาะให้กับผู้เรียนรายวิชานั้น หรืออาจเผยแพร่ให้กับผู้ที่สนใจทั่วไปเข้าไปศึกษา 
     2. เว็บเพื่อการเรียนการสอนในหลักสูตร เป็นการก าหนดเว็บรายวิชาประกอบเข้า
เป็นหลักสูตร มีการจัดเป็นระบบการเรียนการสอน การติดตามผลการเรียน การบริหารจัดการ และ
การบริการสารสนเทศให้กับผู้เรียน โดยผู้เรียนจะต้องลงทะเบียนในหลักสูตรดังกล่าว 
     3. เว็บเพื่อการจัดการเรียนในแบบดีกรีร่วม เป็นการพัฒนาเว็บเพื่อเป็นสื่อกลาง
ระหว่างการเรียนการสอนของสถาบันมากกว่าหนึ่งสถาบันร่วมกัน 
     4. เว็บที่เป็นแหล่งข้อมูล เป็นแหล่งข้อมูลสารสนเทศทางการศึกษา หรือบทเรียน ที่
จัดไว้เพื่อให้ผู้สนใจทั่วไปเข้าศึกษา 
     5. เว็บเพื่อการพัฒนาและอบรมบุคลากรในองค์กร อาจปรากฏในรูปของสารสนเทศ 
การจัดการความรู้ (Knowledge Management: KM) การฝึกอบรมบนเว็บ (Web-Based Training: 
WBT) หรือระบบสนับสนุนการปฏิบัติงานด้วยเว็บ (Web Performance Support System: WPSS) 
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    Parson (1997) ได้แบ่งประเภทของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ตามการเรียนการสอนผ่านเว็บ
ออกเป็น 3 ลักษณะ ดังนี้ 
     1. การเรียนการสอนผ่านเว็บแบบรายวิชาเดียว (Stand-alone Courses) เป็น
รายวิชาที่มีเครื่องมือและแหล่งที่เข้าไปถึงและเข้าหาได้โดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ตอย่างมากท่ีสุด 
ลักษณะของการเรียนการสอนเป็นแบบวิทยาเขตมีนักศึกษาจ านวนมากที่เข้ามาใช้จริง แต่จะมีการส่ง
ข้อมูลจากรายวิชาทางไกล 
     2.  การเรียนการสอนผ่านเว็บแบบสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses) 
เป็นรายวิชาที่มีลักษณะเป็นรูปธรรม มีการพบปะระหว่างครูกับนักเรียน และมีการก าหนดภาระงาน
ให้ท า เช่น การก าหนดงานที่ให้ท าบนเว็บ การก าหนดให้อ่าน การสื่อสารผ่านระบบคอมพิวเตอร์  
  3.  การเรียนการสอนผ่านเว็บแบบศูนย์การศึกษา (Web Pedagogical 
Resources) เป็นชนิดของเว็บไซต์ที่มีวัตถุดิบ เครื่องมือ ซึ่งสามารถรวบรวมรายวิชาขนาดใหญ่เข้าไว้
ด้วยกัน หรือเป็นแหล่งสนับสนุนกิจกรรมทางการศึกษา ซึ่งผู้ที่จะเข้ามาใช้ก็จะมีสื่อให้บริการหลาย
รูปแบบเช่น ข้อความ ภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหว และการสื่อสารระหว่างบุคคล เป็นต้น 
    Doherty (1998) ได้แบ่งประเภทของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ตามการน าไปใช้และประโยชน์
ที่จะได้รับเป็น 3 ประเภท ดังนี้  
     1. การน าเสนอ (Presentation) ได้แก่ การน าเสนอแบบสื่อทางเดียว เช่น เป็น
ข้อความ การน าเสนอแบบสื่อคู่ เช่น ข้อความกับภาพกราฟิก และการน าเสนอแบบมัลติมีเดีย คือ 
ประกอบด้วยข้อความ ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เสียง และภาพยนตร์ หรือวิดีโอ 
     2. การสื่อสาร (Communication) ได้แก่ การสื่อสารทางเดียว โดยดูจากเว็บเพจ 
การสื่อสารสองทาง เช่น การสนทนาผ่านอินเทอร์เน็ต การสื่อสารแบบหนึ่งแหล่งไปหลายที่ เช่น การ
อภิปรายจากคนเดียวให้คนอ่ืนๆ ได้รับฟังด้วย และการสื่อสารหลายแหล่งไปสู่หลายแหล่ง เช่น การใช้
กระบวนการกลุ่มในการสื่อสารบนเว็บ โดยมีคนใช้หลายคนและคนรับหลายคนเช่นกัน 
     3. การก่อเกิดปฏิสัมพันธ์ (Dynamic Interaction) ซึ่งมีคุณลักษณะที่ส าคัญ คือ 
การสืบค้นการหาวิธีการเข้าสู่เว็บ การตอบสนองของมนุษย์ในการใช้เว็บ 
    Hannum (1998) ได้แบ่งประเภทของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ตามรูปแบบเว็บที่จัดท าขึ้น 
ออกเป็น 4 ประเภท ดังนี้ 
     1. รูปแบบการเผยแพร่ ได้แก่ รูปแบบห้องสมุด (Library Model) รูปแบบหนังสือ
เรียน (Textbook Model) และรูปแบบการสอนที่มีการปฏิสัมพันธ์ (Interactive Instruction 
Model) 



 
 

 

17 

     2. รูปแบบการสื่อสาร (Communication Model) ได้แก่ การสื่อสารทางเดียว การ
สื่อสารสองทาง การสื่อสารแบบกระจายออกจากแหล่งเดียว และการสื่อสารแบบหลายแหล่งไปสู่
หลายแหล่ง 
     3. รูปแบบผสม (Hybrid Model) ซึ่งเป็นการน ารูปแบบการเผยแพร่กับรูปแบบการ
สื่อสารมารวมเข้าไว้ด้วยกัน 
     4. รูปแบบห้องเรียนเสมือน (Virtual Classroom Model) เป็นรูปแบบห้องเรียน
เสมือนจริงโดยน าเอาลักษณะเด่นของแต่ละรูปแบบมาใช้ ซึ่งเป็นการสอนสดโดยผู้สอนผ่าน
คอมพิวเตอร์จากห้องเรียนหนึ่งไปยังห้องเรียนอื่นๆ ทั้งภายในสถานศึกษาเดียวกันหรือในสถานศึกษา
ต่างๆ รอบโลก เพ่ือให้สามารถเรียนได้พร้อมกัน 
    Yang (2009) ได้แบ่งประเภทของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ตามการใช้งานบนเว็บ ดังนี้  
     1. เครื่องมือค้นหา (Search engines) ใช้ส าหรับค้นหาข้อมูล เช่น Google, Yahoo 
     2. รูปภาพออนไลน์/ ภาพนิ่ง (Online pictures/ still images) 
     3. คลิปวิดีโอออนไลน์/ ทีวีสตรีมมิ่ง (Online video clips/ streaming TV) เช่น 
YouTube, Teacher Tube 
     4. ข้อมูลจากหน้าเว็บ (Informational web pages that you locate before 
the lesson as a source of information) 
     5. แฟลชแอนิเมชั่น/ เกม/ สื่อการเรียนรู้ดิจิตอล (Flash animations/ games/ 
learning objects) เช่น การปฏิสัมพันธ์กับแหล่งการเรียนรู้มัลติมีเดีย 
     6. ซอฟต์แวร์แสดงแผนที่ (Mapping software) เช่น Google Earth 
     7. เว็บเพจหรือไซต์ของชั้นเรียน (Your own class web page or site) 
     8. เว็บไซต์โรงเรียนของคุณ (Your school website) 
     9. เว็บไซต์ของโรงเรียนอ่ืนๆ (Other schools' websites) 
     10. ไฟล์เสียงออนไลน์ (Online audio files/ podcasts)  
     11. วิกิ (Wikis) 
     12. เลิร์นนิ่ง แพลตฟอร์ม (Learning platforms) เช่น Moodle 
     13. บล็อก (Blogs) 
     14. ข้อความ/ เสียง/ วิดีโอแช็ท (Text, voice or video chat) เช่น Skype 
     15. เว็บไซต์เครือข่ายสังคม (Social networking sites) เช่น Facebook 
 สรุปได้ว่าแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ได้สามารถแบ่งประเภทได้ตามลักษณะการใช้ในการเรียนการ
สอน การใช้เป็นสื่อ การใช้เว็บเพื่อการเรียนการสอน การน าไปใช้และประโยชน์ที่จะได้รับ รูปแบบเว็บ
ที่จัดท าข้ึน และตามการใช้งานบนเว็บ 
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1.6 แนวคิดคอนเนคติวิสต์ 
 เกิดข้ึนภายใต้แนวคิดท่ีเกิดจากการวิเคราะห์ข้อจ ากัดของทฤษฎีการเรียนรู้ทั้งสามแบบคือ  
พฤติกรรมนิยม พุทธินิยม และการสร้างความรู้ด้วยตนเอง พัฒนาขึ้นโดยซีเมนส์และดาวน์เนส 
นอกจากนี้ยังมีนักวิชาการอีกหลายท่านได้กล่าวถึงแนวคิดคอนเนคติวิสต์ไว้ ดังนี้ 
 วิทยา ด ารงเกียรติศักดิ์ (2558) ได้กล่าวไว้ว่าทฤษฎีคอนเนคติวิสต์เป็นการเรียนรู้ผ่านการ
เชื่อมโยงความคิดและข่าวสารการเข้าถึงข้อมูลที่ส าคัญและเกี่ยวข้องแล้วเชื่อมโยงกับแหล่งข่าวสาร
อ่ืนๆ 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2556) ได้กล่าวไว้ว่าการเรียนรู้ภายใต้ทฤษฎีคอนเนคติวิสต์
จ าเป็นต้องเกิดจากการเชื่อมโยงกับสังคม คนรอบตัว และการสร้างเครือข่าย เมื่อใดที่ผู้เรียนสามารถ
ร้อยเรียงข้อมูลสารสนเทศ ความคิดเห็น ความรู้สึก ภาพ และการมีปฏิสัมพันธ์ ให้เกิดเป็นการ
เชื่อมโยงที่มีความหมายส าหรับการเรียนรู้ของตนเอง และน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในการเรียนรู้ เมื่อ
นั้นการเรียนรู้ได้เกิดข้ึนแล้ว 
 Downes (2006) กล่าวไว้ว่าคอนเนคติวิสต์เป็นการเรียนรู้ที่ว่าจะหาความรู้ได้ที่ใด และ
เชื่อมโยงอย่างไร ซึ่งประกอบด้วยเครือข่ายของการเชื่อมต่อที่เกิดขึ้นจากประสบการณ์และการมี
ปฏิสัมพันธ์กับชุมชนแห่งความรู้ เป็นแนวทางการเรียนรู้ที่อยู่บนพื้นฐานของการสนทนาและการมี
ปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน แบ่งปัน สร้างและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ไปด้วยกัน  
 Verhagen (2006) กล่าวไว้ว่าคอนเนคติวิสต์เป็นทฤษฎีใหม่ที่มีหลักการอยู่แล้วในทฤษฎีการ
เรียนรู้อื่นๆ นอกจากนี้เขาไม่เชื่อว่าการเรียนรู้สามารถอยู่ในเครื่องใช้ไม่ใช่มนุษย์ 
 Kerr (2007) กล่าวไว้ถึงการเรียนรู้แบบคอนเนคติวิสต์ว่า “ความรู้ไม่ใช่การเรียนรู้หรือ
การศึกษา” แต่เป็นการถ่ายโอนความเข้าใจ ท าให้ความเข้าใจและการสร้างความเข้าใจ และ
กระบวนการภายในที่น าไปสู่การคิดเชิงลึกและการสร้างความเข้าใจ 
 กล่าวโดยสรุป แนวคิดคอนเนคติวิสต์เป็นการตัดสินใจเลือกสิ่งที่อยากจะรู้ด้วยตัวผู้เรียนเอง 
และเรียนรู้ผ่านโลกออนไลน์ โดยการมองเห็นความสัมพันธ์ขององค์ความรู้ แล้วเชื่อมโยงความรู้ใหม่
เข้ากับประสบการณ์เดิม และน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ 
 
 1.7 ทฤษฎีคอนเนคติวิสต์ (Connectivism Theory) 
 คอนเนคติวิสต์เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ในโลกดิจิทัล เนื่องจากสื่อดิจิทัล และอินเทอร์เน็ตมี
บทบาทต่อการเข้าถึงข้อมูลข่าวสารในปัจจุบันเป็นอย่างมาก รูปแบบการเรียนรู้แบบคอนเนคติวิสต์
เป็นการเรียนรู้ผ่านการเชื่อมโยงความคิด และข่าวสารการเข้าถึงข้อมูลที่ส าคัญและเกี่ยวข้องแล้ว
เชื่อมโยงกับแหล่งข่าวสารอื่นๆ โดยเรียนรู้ผ่านเครือข่ายเทคโนโลยีต่างๆ ที่อยู่รอบตัว เช่น 
โทรศัพท์มือถือ โน้ตบุ๊ค แท็บเล็ต อินเทอร์เน็ต ผู้เรียนสามารถเลือกสรรทรัพยากรการเรียนรู้ที่อยู่
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รอบตัวโดยเฉพาะอย่างยิ่งที่อยู่ในโลกออนไลน์มาคัดกรองเรียบเรียงเกิดเป็นความรู้ที่มีความหมาย
ส าหรับตัวเอง โดยมีหลักการที่ส าคัญ (Siemens, 2004) ดังนี้ 
    1.7.1 การเรียนรู้ และความรู้ เกิดจากการแสดงความคิดเห็นของคนอย่างหลากหลาย 
    1.7.2 การเรียนรู้ เกิดจากการมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่กระจัดกระจายอยู่ 

   1.7.3 การเรียนรู้ ไม่จ าเป็นต้องเรียนรู้จากรูปแบบที่คนทั่วไปใช้โดยปกติ 
    1.7.4 ความสามารถในการค้นหาข้อมูลเพ่ิมเป็นสิ่งส าคัญ 
    1.7.5 การรักษาความสัมพันธ์และหมั่นเชื่อมโยงติดต่อแหล่งข้อมูลข่าวสารต่างๆ เป็น
สิ่งจ าเป็นในการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
    1.7.6 ความสามารถในการเชื่อมโยงติดต่อระหว่างสาขาวิชา (Field) ความคิด (Ideas) 
และมโนทัศน์ (Concept) เป็นทักษะหลักส าหรับการเรียนรู้ 
    1.7.7 ความสามารถในการรับทราบข้อมูลที่เป็นปัจจุบันทันสมัยของผู้เรียน เป็นสิ่งส าคัญ 
    1.7.8 การตัดสินใจด้วยตนเองเป็นกระบวนการเรียนรู้ เลือกสิ่งที่จะเรียนรู้และความหมาย
ของข้อมูล ในขณะที่ค าตอบตอนนี้ถูก แต่วันพรุ่งนี้อาจผิด เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงสภาวะแวดล้อม
ในข้อมูลที่มีผลต่อการตัดสินใจ 
 จากหลักการดังกล่าว ได้น าไปสู่การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เพื่อเป็น
เครื่องมือในการเพ่ิมประสิทธิภาพของการจัดการศึกษา ช่วยน าการศึกษาให้เข้าถึงทุกคน และส่งเสริม
การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ดังเช่น โครงการแท็บเล็ตพีซี เพื่อการศึกษาไทย (One Tablet Per Child) 
ซึ่งปัจจุบันได้ยกเลิกโครงการนี้ไป กระทรวงศึกษาธิการ (2557) ระบุว่า เพราะไม่คุ้มค่าที่ต้องแจกแท็บ
เล็ตนักเรียนทุกคน ใช้เรียนเพียง 1-2 ชั่วโมง และไม่เหมาะสมที่น ามาสอนตลอดเวลา จึงจะเปลี่ยนมา
เป็นโครงการยกระดับคุณภาพการศึกษาโดยใช้เทคโนโลยี  ด้วยการจัดซื้อห้องคอมพิวเตอร์ ซ่ึง
ประกอบด้วยคอมพิวเตอร์ แอคทีฟบอร์ดพร้อมโซลูชั่นการสอน และตัวกระจายสัญญาณไว-ไฟ  
 
2. การเรียนการสอนออนไลน์ 

2.1 ความหมายของการเรียนการสอนออนไลน์ 
 ใจทิพย์ ณ สงขลา (2548) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบออนไลน์เป็นการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์อินเทอร์เน็ต หรืออินทราเน็ต ผู้เรียนจะได้เรียนตามความสนใจของตน โดย
เนื้อหาของบทเรียนประกอบด้วยข้อความ รูปภาพ เสียงวิดีโอและมัลติมีเดียอื่นๆ ที่จะส่งไปยังผู้เรียน
ผ่านเว็บเบราว์เซอร์ 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ให้ความหมายของการเรียนการสอนออนไลน์ว่า หมายถึง 
การเรียนในลักษณะใดก็ตาม ที่มีการถ่ายทอดเนื้อหาผ่านทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็น
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คอมพิวเตอร์ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็กซทราเน็ต หรือสัญญานดาวเทียม โดยเนื้อหา
สารสนเทศอาจอยู่ในรูปแบบต่างๆ เช่น การสอนบนเว็บ (Web-based Instruction) การเรียน
ออนไลน์ (Online Learning) การเรียนทางไกลผ่านดาวเทียม การเรียนจากวีดิทัศน์ตามอัธยาศัย 
(Video on-Demand) เป็นต้น 

สรรรัชต์ ห่อไพศาล (2544) กล่าวว่า การเรียนการสอนออนไลน์เป็นการใช้เครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อการเรียนการสอน โดยน าเอาคุณสมบัติของอินเทอร์เน็ตมาออกแบบเพ่ือใช้ใน
การศึกษา การจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย (Web-Based Instruction) มีชื่อเรียกหลาย
ลักษณะ เช่น การจัดการเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) เว็บการเรียน (Web-
Based Learning) เว็บฝึกอบรม (Web-Based Training) อินเทอร์เน็ตฝึกอบรม (Internet-Based 
Training) อินเทอร์เน็ตช่วยสอน (Internet-Based Instruction) เวิลด์ไวด์เว็บฝึกอบรม (WWW-
Based Training) และเวิลด์ไวด์เว็บช่วยสอน (WWW-Based Instruction) เป็นต้น 

กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์ (2554) กล่าวว่า การเรียนการสอนออนไลน์เป็นการเรียนด้วยการใช้
อินเทอร์เน็ตโดยผู้เรียนกับผู้สอนไม่ต้องอยู่ในห้องเรียนเดียวกัน การเรียนที่ตรงข้ามกับการเรียน
ออนไลน์คือ การเรียนแบบปกติ (Usual Instruction) ที่มีผู้สอนและผู้เรียนอยู่ในห้องเรียนเดียวกัน
เห็นหน้ากัน หรือเรียกว่า แบบ “face-to-face” 

Khan (1997) ให้ความหมายของการเรียนการสอนออนไลน์ว่า หมายถึง การเรียนการสอนที่
อาศัย Hypermedia Program ที่ช่วยในการสอน โดยการใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากร
ของอินเทอร์เน็ต มาสร้างให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายโดยส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนรู้
อย่างมากมายและสนับสนุนการเรียนรู้ในทุกทาง 

Campbell (1999) ให้ความหมายบทเรียนออนไลน์ว่าเป็นการใช้เทคโนโลยีที่มีอยู่ใน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต สร้างการศึกษาที่มีปฏิสัมพันธ์ และการศึกษาที่มีคุณภาพสูง ที่ผู้คนทั่วโลกมี
ความสะดวกและสามารถเข้าถึงได้อย่างรวดเร็ว ไม่จ ากัดสถานที่และเวลา เป็นการเปิดประตู
การศึกษาตลอดชีวิตให้กับประชากร 

ความหมายของการเรียนออนไลน์กล่าวโดยสรุปคือ การเรียนการสอนที่ถ่ายทอดผ่านทาง
อินเทอร์เน็ต โดยมีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เช่น การสอนบนเว็บ การเรียนออนไลน์ การประชุมทางไกล
ผ่านเว็บ และการเรียนทางไกลจากวีดิทัศน์ตามอัธยาศัย ที่ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตรวมถึงกิจกรรม
การเรียนที่สามารถติดต่อปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน หรือผู้เรียนกับผู้สอนผ่านทางไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) เว็บบอร์ด (Web board) และการสนทนาด้วยข้อความและเสียง (Chat) 

 
 2.2 แนวคิดเกี่ยวกับการปฏิสัมพันธ์ในการเรียนการสอนออนไลน์  
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 เว็บเป็นพื้นที่หลักที่มีประสิทธิภาพมากในการสื่อสารกับนักการศึกษาแบบออนไลน์ โดย
ภาพรวมแนวคิดเกี่ยวกับการปฏิสัมพันธ์ในการเรียนรู้ออนไลน์แสดงให้เห็นว่ารูปแบบต่างๆ ในการ
ปฏิสัมพันธ์ของนักเรียนสามารถทดแทนกันได้ ขึ้นอยู่กับเนื้อหาวัตถุประสงค์การเรียนรู้ความ
สะดวกสบายเทคโนโลยีและเวลา โดยไม่ได้ส่งผลต่อคุณภาพในการเรียนรู้ 
 ใจทิพย์ ณ สงขลา (2553) ได้กล่าวไว้ว่า การเรียนการสอนออนไลน์ โดยทั่วไปอาศัย
เทคโนโลยีสื่อหลายมิติและคอมพิวเตอร์เครือข่ายจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สามารถพิจารณาได้ตาม
ลักษณะการปฏิสัมพันธ์ และตามมิติของเวลา 
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    1. ลักษณะการปฏิสัมพันธ์แบ่งได้ 2 ลักษณะ คือ 
  1.1 การปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนระหว่างผู้เรียนและเนื้อหาสาระ เป็นการจัด
กิจกรรมการเรียนที่เน้นให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและคอมพิวเตอร์ เช่น การน าเสนอ
เนื้อหาสาระอยู่ในรูปไฮเปอร์มีเดีย ที่มีการวิเคราะห์เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ทางการเรียน และตอบสนองความแตกต่างในการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถ
เข้าศึกษาจากสถานที่และเวลาใดก็ได้ ตราบเท่าที่เครือข่ายคอมพิวเตอร์ครอบคลุมถึง 
  1.2 การปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนระหว่างผู้เรียนด้วยกันและผู้สอน เป็นการเรียนรู้ที่
อาศัยกิจกรรมการสื่อสารโต้ตอบอภิปรายระหว่างผู้เรียนด้วยกัน เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจและ
บรรลุวัตถุประสงค์ทางการเรียน ซึ่งเกิดขึ้นได้หลายลักษณะ เช่น การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน
ด้วยกัน ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และอาจมีลักษณะรูปแบบความสัมพันธ์ต่างๆ เช่น ความสัมพันธ์
หนึ่งต่อหนึ่ง หนึ่งต่อกลุ่ม หรือกลุ่มต่อกลุ่ม  
    2. ลักษณะของมิติเวลาในการปฏิสัมพันธ์ แบ่งได้ 2 ลักษณะ คือ 
  2.1 การเรียนในมิติต่างเวลาเป็นการเรียนที่ผู้เรียนผู้สอนไม่ต้องนัดพบเวลาพร้อมกัน 
การเรียนในลักษณะนี้ให้อิสระกับผู้เรียนที่จะสามารถใช้เวลาตามสะดวกของตนเอง เพื่อการเรียนรู้
สะท้อนความคิดของตนเองตามล าพัง 
  2.2 การเรยีนในมิติประสานเวลา เป็นการเรียนที่ผู้เรียนผู้สอนต้องนัดหมายเวลาให้
ตรงกัน เพื่อด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ให้ลุล่วงตามวัตถุประสงค์ ผู้เรียนและผู้สอนสามารถเรียนรู้
ร่วมกันโดยไม่จ าเป็นต้องอยู่ในสถานที่เดียวกัน แต่สามารถปฏิสัมพันธ์โต้ตอบได้ในทันทีทันใด 
 Anderson and Garrison (1998) ได้กล่าวไว้ว่า การปฏิสัมพันธ์ทางการเรียนออนไลน์ เป็น
ลักษณะของการสื่อสารระหว่างการปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่างๆ ทางการเรียนออนไลน์โดยแบ่งเป็น 6 
รูปแบบ ดังนี้ 
    1. การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน (Student-student Interaction) มีความส าคัญ
ในการพัฒนาสังคมแห่งการเรียนรู้ เนื่องจากท าให้ผู้เรียนมีทักษะในการสร้างสัมพันธภาพ 
    2. การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน (Student-teacher Interaction) เป็นการ
ปฏิสัมพันธ์ที่ได้รับการสนับสนุนในการเรียนรู้ออนไลน์ในรูปแบบต่างๆ ประกอบด้วยการติดต่อสื่อสาร
ระหว่างกันที่อยู่ในเวลาเดียวกัน (Synchronous) หรืออาจจะเป็นการสื่อสารระหว่างกันที่ต่างเวลา 
(Asynchronous) โดยใช้ข้อความเสียงและวิดีโอ โดยสิ่งอ านวยความสะดวกของการสื่อสารดังกล่าว
ท าให้การติดต่อสื่อสารสามารถท าได้ทุกเวลาตามต้องการ 
    3. การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับเนื้อหา (Student-content Interaction) เป็น
องค์ประกอบหลักในระบบการศึกษาผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาได้จากการศึกษาในห้องสมุด การ
อ่านต าราในการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า (Face to Face) หรือการเรียนรู้โดยใช้แหล่งเรียนรู้
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ออนไลน์ เพ่ือศึกษาประมวลความรู้ เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์ ซึ่งปัจจุบัน
ตอบสนองต่อพฤติกรรมของผู้เรียนมาก 
    4. การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้สอน (Teacher-teacher Interaction) เป็นการ
กระตุ้นและสร้างโอกาสในการพัฒนาวิชาชีพ 
    5. การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับเนื้อหา (Teacher-content Interaction) ท าให้
สะดวกในการปรับปรุงเนื้อหาและกิจกรรมที่ผู้สอนสร้างขึ้น 
    6. การปฏิสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหากับเนื้อหา (Content-content Interaction) เป็นการ
ปฏิสัมพันธ์ด้านการศึกษาแบบใหม่ โดยการตั้งโปรแกรมให้เนื้อหามีปฏิสัมพันธ์กับแหล่งข้อมูลโดย
อัตโนมัติเพ่ือให้เนื้อหามีความทันสมัย เป็นปัจจุบันและง่ายต่อการใช้งาน 
 กล่าวโดยสรุป การเรียนการสอนออนไลน์มีการปฏิสัมพันธ์แบบประสานเวลาและไม่ประสาน
เวลา ได้แก่ การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและผู้เรียน การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกันและผู้สอน 
การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและเนื้อหา การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้สอน และการ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและเนื้อหา 
 

2.3 ประโยชน์ของการเรียนรู้ผ่านแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนรู้ออนไลน์ไว้ดังนี้ 
    1. ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีกว่าการเรียนจากสื่อข้อความเพียงอย่างเดียว หรือจาก
การสอนภายในห้องเรียน 
    2. ช่วยให้ผู้เรียนควบคุมการเรียนของตนเองได้ และสามารถเรียนรู้ได้ตามจังหวะของตน 
โดยผู้เรียนสามารถเลือกสิ่งที่ต้องการรู้ได้ตามพ้ืนฐานความรู้ ความถนัด และความสนใจ 
    3. ช่วยให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและผู้สอน เนื่องจากมีเครื่องมือต่างๆ ที่เอ้ือต่อการ
โต้ตอบ เช่น แช็ต เว็บบอร์ด ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ 
    4. ช่วยส่งเสริมให้เกิดทักษะการเรียนรู้ใหม่ๆ รวมทั้งเนื้อหาที่มีความทันสมัย และ
ตอบสนองต่อเรื่องราวต่างๆ ในปัจจุบันได้อย่างทันที นอกจากนี้ยังสามารถเข้าถึงข้อมูลที่ต้องการได้
อย่างสะดวกและรวดเร็ว 
    5. เกิดรูปแบบการเรียนที่สามารถจัดการเรียนการสอนให้แก่ผู้เรียนในวงกว้างขึ้น เพราะไม่
มีข้อจ ากัดในด้านการเดินทางมาศึกษาในเวลาใดเวลาหนึ่งและสถานที่ใดสถานที่หนึ่ง ดังนั้น แหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์จึงสนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long Learning) 
    6. สามารถลดต้นทุนในการจัดการศึกษาได้ 
 มนัสวาสน์ โกวิทยา (2547) กล่าวถึงประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในการจัดการศึกษา ดังนี้ 
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    1. เป็นการเพ่ิมประสิทธิภาพของการเรียนการสอน โดยการใช้สื่อมัลติมีเดีย อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์และมีแหล่งเก็บความรู้อยู่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
    2. เกิดแหล่งความรู้ที่สร้างและเก็บในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยมีการปรับปรุงและพัฒนา
เนื้อหาให้มีความทันสมัยอยู่ตลอดเวลา ซึ่งสามารถน ามาแบ่งปันความรู้กันได้ 
    3. ส่งเสริมให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยการศึกษาด้วยตนเองจากสื่อต่างๆ และสามารถ
เรียนได้ตลอด 24 ชั่วโมง 
    4. เกิดความเท่าเทียมกันระหว่างผู้ที่มีโอกาสทางการศึกษาและผู้ด้อยโอกาสทางการศึกษา 
ผู้ที่อยู่ไกลจากสถานศึกษามีโอกาสได้รับการศึกษาเท่าเทียมกับผู้ที่อยู่ในเมือง 
    5. เป็นการสนับสนุนและสอดคล้องในการปฏิรูปการศึกษา เนื่องจากเป็นการน าเทคโนโลยี
ด้านคอมพิวเตอร์และด้านการสื่อสารมาใช้ในการส่งเสริมการศึกษา 
    6. เป็นวิธีการเรียนรู้ที่น่าสนใจ และท าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหา เนื่องจากมีการใช้สื่อ
มัลติมีเดีย และวิธีการเรียนรู้หลายๆ รูปแบบ 
 กิดานันท์ มะลิทอง (2548a) กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนรู้ออนไลน์ อินเทอร์เน็ตและ
เวิลด์ไวด์เว็บ ดังนี้ 
    1. ผู้เรียน/ ผู้ใช้ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตสามารถเข้ามาในเว็บได้ฟรีเพ่ือสืบค้นข้อมูล และ
เรียนรู้จากแหล่งวิชาการต่างๆ 
    2. สร้างความยืดหยุ่นในการเรียน โดยผู้เรียนสามารถเรียน ณ สถานที่ใด ในเวลาใดก็ได้
ตามความสะดวก 
    3. การใช้เว็บสามารถใช้การติดต่อสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนได้ท้ังแบบประสานเวลา
และแบบไม่ประสานเวลา 
    4. เป็นการกระจายโอกาสทางการศึกษาเพ่ือลดช่องว่างและสร้างความเท่าเทียมกันแก่
ผู้เรียนทุกคน  
    5. สนับสนุนการให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ 
    6. เปิดโอกาสให้ผู้เรียน/ ผู้ใช้รอบโลก ทุกเพศ ทุกวัย ทุกภาษาและวัฒนธรรม มาเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วม ท าให้เกิดเครือข่ายความรู้ที่สามารถแลกเปลี่ยนและแบ่งปันกันได้ทั่วโลก 
 Ally (2004) กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนรู้ผ่านแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ส าหรับผู้เรียนและ
อาจารย์ผู้สอนดังนี้ 
    1. ประโยชน์ส าหรับผู้เรียน คือ การเรียนรู้ออนไลน์ไม่มีข้อจ ากัดทางด้านเวลา สถานที่ 
และระยะทาง นักเรียนสามารถเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ได้ตลอดเวลา ในขณะที่การเรียนรู้ออนไลน์
พร้อมกัน จะช่วยให้เกิดการปฏิสัมพันธ์จริงๆ ระหว่างนักศึกษาและอาจารย์ผู้สอน นอกจากนี้ผู้เรียน
สามารถใช้อินเทอร์เน็ตในการเข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ที่ทันสมัย 
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    2. ประโยชน์ส าหรับอาจารย์ผู้สอน คือ การสอนสามารถท าได้ทุกท่ีทุกเวลา เมื่อผู้เรียน
สามารถเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ จึงเป็นเรื่องง่ายส าหรับผู้สอนที่จะน าทางให้ผู้เรียนได้รับข้อมูลที่
เหมาะสมตามความต้องการของผู้เรียน 
 สรุปได้ว่า ประโยชน์ของการเรียนรู้ผ่านแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ คือ สามารถเข้าถึงแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ได้ทุกที่ทุกเวลาโดยไม่มีค่าใช้จ่าย เลือกเรียนรู้ได้ตามความถนัด และความสนใจ มีการ
ปรับปรุงข้อมูลเนื้อหาให้ทันสมัยอยู่เสมอ และสามารถแลกเปลี่ยนหรือแบ่งปันความรู้กันได้ทั่วโลก 
 
3. การใช้เครือข่ายอิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษา 

 เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งการเรียนรู้ขนาดใหญ่และสมบูรณ์ที่สุด เนื่องจากใน
อินเทอร์เน็ตมีข้อมูลจ านวนมากและครอบคลุมทุกประเภทเก็บอยู่ มีงานวิจัยเกี่ยวกับการใช้
แหล่งข้อมูลออนไลน์ในต่างประเทศอย่างแพร่หลาย ดังเช่นในประเทศออสเตรเลียมีผลการส ารวจการ
ใช้อินเทอร์เน็ตของนักเรียนนานาชาติอยู่ในระดับมาก (Jackson, 2005) โดยทั่วไปมีความคุ้นเคยกับ
การใช้คอมพิวเตอร์ แต่ไม่คุ้นเคยกับการใช้แหล่งวิทยทรัพยากรออนไลน์ (Liao, Finn, & Lu, 2007) 
และมีการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ค่อนข้างจ ากัด เนื่องจากนักเรียนนานาชาติมีปัญหาในการเชื่อมโยง
ฐานข้อมูลด้วยค าศัพท์ภาษาอังกฤษ (Wallin, Orr, & Litster, 1998) นอกจากนี้ยังพบว่า นักเรียน
นานาชาติไม่สามารถแยกแยะค าพ้องตามค าส าคัญ และไม่สามารถใช้สัญลักษณ์พิเศษ (Boolean 

Operators) ที่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการค้นหา (Varga‐Atkins & Ashcroft, 2004) 
 Hughes (2013) ได้วิจัยเกี่ยวกับการใช้แหล่งข้อมูลออนไลน์เพ่ือการเรียนรู้ของนักเรียน
นานาชาติ: ประสบการณ์ท่ีซับซ้อน และความต้องการเรียนรู้ จากผลการศึกษาพบจุดที่น่าสนใจ 2 ข้อ
ดังนี้ 
    1. การวิจัยเกี่ยวกับการใช้แหล่งข้อมูลออนไลน์เพ่ือการเรียนรู้ของนักเรียนนานาชาติมี
ข้อจ ากัด โดยเฉพาะในระดับอุดมศึกษาของออสเตรเลีย ทั้งที่มีงานวิจัยจ านวนมากบ่งชี้ว่ามีการใช้
อินเทอร์เน็ตอย่างแพร่หลาย และความพร้อมใช้งานในปัจจุบันของแหล่งข้อมูลออนไลน์มีขอบเขต
กว้างขึ้น 
    2. มีหลักฐานของความไม่สมดุลของการรู้สารสนเทศในหมู่นักเรียนนานาชาติกับประชากร
นักเรียนในวงกว้าง สะท้อนให้เห็นว่ามีการพัฒนาทักษะการสื่อสารมากขึ้น และการพัฒนาแนว
ทางการใช้ข้อมูลน้อยลง 

นอกจากนี้ยังมีเครื่องมือในการช่วยอ านวยความสะดวกในการค้นหาข้อมูลที่ต้องการใน
ลักษณะของการแบ่งปันทรัพยากรบนเครือข่าย และสามารถติดต่อสื่อสารกับบุคคลอื่นๆ หรือ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ความรู้ ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้อย่างรวดเร็ว ดังนั้น เมื่อข้อมูลมีปริมาณ
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มาก จึงต้องใช้เทคโนโลยีในการจัดการข้อมูล ณัฏฐ์สิตา ศิริรัตน์ (2551) ได้สรุปและวิเคราะห์ประเภท
เทคโนโลยีที่ใช้ในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้บนเครือข่าย ไว้ดังนี้ 
    1. เทคโนโลยีที่เป็นเครื่องมือส าหรับการสื่อสารและการท างานร่วมกัน (Communication 
and Collaboration tools) 
     1.1 เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นแหล่งความรู้ที่ใหญ่ที่สุดในโลกโปรแกรมค้นหาช่วยใน
การค้นหาข้อมูลและความรู้ที่ต้องการจากอินเทอร์เน็ตได้อย่างรวดเร็ว (พรธิดา วิเชียรปัญญา, 2547) 
ในการจัดการความรู้อินเทอร์เน็ตถือเป็นเครื่องมือส าคัญในการค้นหาข้อมูล โดยเฉพาะการค้นหาจากค า
ส าคัญในฐานทรัพยากรต่างๆ นอกจากนี้อินเทอร์เน็ตช่วยให้การแลกเปลี่ยนความรู้ท าได้ง่ายและรวดเร็ว 
และยังลดข้อจ ากัดในเรื่องของระยะทาง เช่น สามารถแลกเปลี่ยนความรู้ผ่านทางไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์ หรือกระดานสนทนากับกลุ่มบุคคลใดก็ได้ (สมชาย น าประเสริฐ, 2546) 

    1.2 ระบบฐานความรู้ (Knowledge base systems) เป็นศาสตร์สาขาหนึ่งใน
ปัญญาประดิษฐ์ เป็นการน าความรู้จากเอกสาร ต ารา สิ่งพิมพ์ต่างๆ ผนวกเข้ากับความรู้จากการ
ปฏิบัติงานมาจัดกลุ่ม หมวดหมู่ความรู้ และจัดเก็บ โดยใช้ระบบคอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือเพ่ือความ
สะดวกและรวดเร็ว (นิตยา เพชรน้อย, ม.ป.ป.) นอกจากนี้ ยังเป็นการผสมผสานการใช้เครื่องมือต่างๆ 
เข้าด้วยกันในการเก็บข้อมูล เช่น Excel, Word และ Text File เป็นต้น (จิราภรณ์ สุธัมมสภา, 2548) 
        1.3 โปรแกรมสนับสนุนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ช่วยให้บุคคลสามารถเข้าถึงความรู้
ต่างๆ ได้ง่ายขึ้น สะดวกขึ้น รวมทั้งสามารถติดต่อกับผู้เชี่ยวชาญในด้านต่างๆ ค้นหาข้อมูลและความรู้
ที่ต้องการได้ผ่านทางอินเทอร์เน็ต (สมชาย น าประเสริฐ, 2546) เช่น ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) 
กระดานสนทนา (Web board) การสนทนาบนเครือข่ายด้วยข้อความและเสียง (Chat) และเว็บล็อก 
(Weblog) 
    2. เทคโนโลยีที่เป็นเครื่องมือส าหรับส ารวจหรือสืบเสาะแสวงหาความรู้ (Discovery 
tools) 
     2.1 การเชื่อมโยงผู้เชี่ยวชาญบนเครือข่าย เป็นช่องทางส าหรับผู้เรียนในการศึกษา
ข้อมูลแนวคิด แลกเปลี่ยนเรียนรู้ รวมทั้งการให้ค าแนะน าปรึกษาจากผู้เชี่ยวชาญผ่านทางเครื่องมือที่
เชื่อมโยงไว้บนอินเทอร์เน็ต (ณัฏฐ์สิตา ศิริรัตน์, 2551) ได้แก่ ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) 
กระดานสนทนา (Web board) และเว็บล็อก (Weblog) 
     2.2 โปรแกรมส าหรับการสืบค้น (Search engine) บนเครือข่าย เป็นการหาวิธีที่จะ
เข้าถึงส่วนต่างๆ ที่ไม่เคยเข้าได้มาก่อน (จิราภรณ์ สุธัมมสภา, 2548) โดยปกติแล้ว Search Engine 
จะไม่ได้ท าการค้นหาข้อมูลจากเอกสารโดยตรง แต่จะท าการค้นหาบนข้อมูลที่เป็นตัวแทน (Index) 
เอกสารต่างๆ ในฐานข้อมูล (ไกรศักดิ์ เกสร, 2554)  
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ตารางที่ 1 ประเภทของเทคโนโลยีที่ใช้ในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้บนเครือข่าย  

(ณัฏฐ์สิตา ศิริรัตน์, 2551) 
ประเภทของเทคโนโลย ี รายละเอียด ลักษณะการใช้งาน 

1. เทคโนโลยีที่เป็นเครื่องมือส าหรบั
การสื่อสารและการท างานร่วมกัน 
(Communication and 
Collaboration tools) 
 

1.1 เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เชื่อมโยงคอมพิวเตอร์ให้สามารถใช้
งานทรัพยากรและบริการต่างๆ 
ร่วมกัน 

1.2 ระบบฐานความรู้ (Knowledge 
base systems) 

รวบรวมข้อมลูความรู้ สารสนเทศ 
รวมถึงสื่ออิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ ที่มี
ประโยชน์ต่อการปฏิบตัิงานหรือเป็น
ข้อมูลความรู้ทั่วไปที่เกี่ยวเนื่องกับ
ภารกิจขององค์กร 

1.3 โปรแกรมสนับสนุนการ
แลกเปลีย่นเรยีนรู้ที่ใช้ในการท า
กิจกรรมร่วมกันบนเครือข่าย 
- ไปรษณีย์อเิล็กทรอนิกส์ (E-mail) 
- กระดานสนทนา (Web board) 
- การสนทนาบนเครือข่ายด้วย
ข้อความและเสียง (Chat) 
- เว็บล็อก (Weblog) 

ส าหรับการสนทนา อภปิราย
น าเสนอความคิดเห็นและการ
ประชุมร่วมกันของกลุ่มหรือทีม ท้ัง
แบบประสานเวลาและไม่ประสาน
เวลา 

2. เทคโนโลยีทีเ่ป็นเครื่องมือส าหรบั
ส ารวจหรือสืบเสาะแสวงหาความรู้ 
(Discovery tools) 

2.1 การเช่ือมโยงผู้เช่ียวชาญบน
เครือข่าย 
- ไปรษณีย์อเิล็กทรอนิกส์ (E-mail) 
- กระดานสนทนา (Web board) 
- เว็บล็อก (Weblog) 

ช่องทางส าหรับผู้เรียนในการศึกษา
ข้อมูลแนวคิด แลกเปลีย่นเรยีนรู้ 
รวมทั้งการให้ค าแนะน าปรึกษาจาก
ผู้เชี่ยวชาญผา่นทางเครื่องมือท่ี
เชื่อมโยงไว้บนอินเทอรเ์น็ต 

2.2 โปรแกรมส าหรับการสบืค้น 
(Search engine) บนเครือข่าย 

ช่วยในการค้นหาข้อมูลและความรูท้ี่
ต้องการได้อยา่งรวดเร็ว โดยการ
ค้นหาจากฐานทรัพยากรต่างๆ 

 
 3.1 การศึกษาระบบ 4.0 (Education 4.0) 
 การศึกษาไทยเริ่มต้นจากยุคเกษตรกรรม (Education 1.0) การศึกษาอยู่บนพ้ืนฐานของ
เกษตรกรรม ต่อมาเป็นยุคอุตสาหกรรม (Education 2.0) การศึกษาอยู่บนพื้นฐานของอุตสาหกรรม 
ถัดมาเป็นยุคเทคโนโลยี (Education 3.0) การศึกษาอยู่บนพ้ืนฐานของเทคโนโลยี โดยใช้เครื่องมือ
ต่างๆ เพื่อการติดต่อสื่อสารและการท างานร่วมกัน รวมถึงการใช้สื่อสังคมออนไลน์เป็นเครื่องมือช่วย
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ในการพัฒนาการเรียนการสอน เมื่อความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีได้พัฒนาไปอย่างรวดเร็ว และเป็นไป
อย่างต่อเนื่อง จึงมีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่เพื่อเป็นเครื่องมือในการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ ซึ่งเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้ที่สร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ จึงเป็นจุด
เปลี่ยนสู่ระบบการเรียนการสอนยุคใหม่ หรือที่เรียกว่า Education 4.0 
 การศึกษาระบบ 4.0 (Education 4.0) คือ การศึกษายุคผลิตภาพ ยุคที่ต้องการผลผลิตให้
ได้มากท่ีสุด (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2556) เป็นการศึกษาที่เน้นให้ผู้เรียนคิดเชิงสร้างสรรค์อย่างเป็น
ระบบ โดยมีพ้ืนฐานมาจาก แนวคิด Web 3.0 เป็นยุคแห่งการเชื่อมโยงความรู้ (Aghaei et al., 
2012) ที่สามารถเข้าถึงข้อมูลข่าวสารได้ท่ัวโลก ผ่านอุปกรณ์ต่างๆ โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย ซึ่งสอดคล้อง
กับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ทักษะส าคัญที่ผู้เรียนควรมีคือ ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม 3R 
ได้แก่ Reading (อ่านออก) Writing (เขียนได้) และ Arithmetics (คิดเลขเป็น) และ 7C ได้แก่ 
Critical thinking & problem solving (ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะในการ
แก้ปัญหา) Creativity & innovation (ทักษะด้านการสร้างสรรค์ และนวัตกรรม) Cross-cultural 
understanding (ทักษะด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวนทัศน์) Collaboration, 
teamwork & leadership (ทักษะด้านความร่วมมือการท างานเป็นทีม และภาวะผู้น า) 
Communications, information & media literacy (ทักษะด้านการสื่อสาร สารสนเทศ และรู้เท่า
ทันสื่อ) Computing & ICT literacy (ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร) Career & learning skills (ทักษะอาชีพ และทักษะการเรียนรู้) (วิจารณ์ พาณิช, 2555) 
 
 3.2 การใช้ Web 3.0 
 Web 3.0 เป็นการน าแนวคิดของ Web 2.0 มาท าให้เว็บสามารถจัดการข้อมูลจ านวนมากๆ 
ได้ดียิ่งขึ้น โดยน าเทคโนโลยี Semantic Web และ AI (Artificial Intelligence) มาผสมผสานกัน ซึ่ง
ทุกวันนี้ผู้ใช้ทั่วไปที่เป็นผู้สร้างเนื้อหาได้เพ่ิมจ านวนมากขึ้น เช่น การเขียน Blog การแชร์รูปภาพและ
ไฟล์มัลติมีเดียต่างๆ ท าให้ข้อมูลมีจ านวนมหาศาล จึงจ าเป็นต้องเอาข้อมูลเหล่านั้นมาจัดการให้อยู่ใน
รูปแบบ Metadata หรือข้อมูลที่บอกรายละเอียดของข้อมูล (Data about data) ท าให้เว็บกลายเป็น 
Semantic Web หรือเว็บที่ใช้ Metadata มาอธิบายสิ่งต่างๆ บนเว็บ ซึ่งในตอนนี้จะเห็นกันทั่วไปใน
รูปของ Tag ซึ่งผลลัพธ์ของ Application ที่สร้างขึ้นบน Semantic Web จะถูกส่งไปยังอินเทอร์เน็ต 
และส่งต่อไปยัง Web Browser เช่น Internet Explorer หรือ Firefox เป็นต้น โดยเว็บเบราเซอร์
อาจจะถูกฝังตัวอยู่ในอุปกรณ์ต่างๆ เช่น โทรศัพท์มือถือ โทรทัศน์ หรือเครื่องคอมพิวเตอร์ซึ่งอุปกรณ์ท่ี
ถูกฝังเว็บเบราเซอร์ไว้ในตัวนั้นส่วนใหญ่จะสามารถเชื่อมต่อเข้าสู่อินเทอร์เน็ตได้ (อนุชิต ชาบ าเหน็จ, 
2555) 
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จากการศึกษาองค์ประกอบของเว็บศิลปศึกษาที่ Tiranasar, Phrompan, Anantrawan, 
Juaseekoon, and Pujeeb (2014) ได้สรุปไว้ และจากการที่ผู้วิจัยได้ท าการส ารวจเว็บสารสนเทศ
ด้านทัศนศิลป์ สามารถสรุปเป็นองค์ประกอบของเว็บสารสนเทศที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์
ดังปรากฏในตารางที่ 2  
 
ตารางที ่2 องค์ประกอบของเว็บสารสนเทศท่ีส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์  

  
 จากการศึกษาเว็บสารสนเทศที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ทั้งในประเทศและ
ต่างประเทศได้ท าการคัดเลือกเว็บสารสนเทศท่ีน่าสนใจมาวิเคราะห์ในประเด็นต่างๆ เมื่อพิจารณาจาก
เว็บสารสนเทศด้านทัศนศิลป์ที่สนองต่อการเรียนรู้ของนักเรียนระดับประถมศึกษาทั้งในประเทศและ
ต่างประเทศ พบว่า เว็บสารสนเทศด้านทัศนศิลป์ในประเทศไทยมีอยู่อย่างหลากหลาย แต่เว็บ
สารสนเทศที่จัดท าโดยองค์กรที่เก่ียวข้องและมีความน่าเชื่อถือ มีค่อนข้างน้อย นอกจากนี้ 
องค์ประกอบต่างๆ ในเว็บสารสนเทศยังขาดความสมบูรณ์ เนื้อหาสาระไม่ทันสมัยและไม่ดึงดูดความ
สนใจของผู้เรียน ส่วนเว็บสารสนเทศด้านทัศนศิลป์ในต่างประเทศ พบว่า โดยส่วนใหญ่เว็บสารสนเทศ
จัดท าโดยองค์กรที่เกี่ยวข้องทางศิลปะและน่าเชื่อถือ มีองค์ประกอบครบถ้วนสมบูรณ์ เน้นเผยแพร่
กิจกรรมศิลปะ และการท ากิจกรรมแบบออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ ซึ่งเนื้อหาสาระทันสมัยและดึงดูดความ
สนใจผู้เรียนมาก 
 3.3 การใช้บทเรียน SAS Curriculum Pathways 
 ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ (เนคเทค) ส านักงานพัฒนา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) ร่วมกับส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
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(สพฐ.) สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) และ SAS Software 
(Thailand) Co. Ltd. ได้จัดท าโครงการน าร่องใช้บทเรียน SAS Curriculum Pathways ในประเทศ
ไทย ภายใต้โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศตามพระราชด าริสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรม
ราชกุมารี มีการน าร่องกับโรงเรียน 10 แห่ง ระหว่างเดือนธันวาคม 2553 - เดือนกุมภาพันธ์ 2554 
(คณะท างานโครงการน าร่องการใช้บทเรียน SAS Curriculum Pathways ในประเทศไทย สสวท, 
2554) พบว่า  
    ด้านนักเรียนในโรงเรียนน าร่องท้ัง 10 โรงเรียน สามารถใช้งานเว็บไซต์บทเรียน  SAS 
Curriculum Pathways ได้ค่อนข้างดี โดยมีการน าไปใช้สอนทั้งในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและตอน
ปลาย นักเรียนส่วนใหญ่สามารถเรียนรู้ผ่านสื่อที่น าเสนอในรูปแบบบทเรียนออนไลน์ แม้ว่าเนื้อหาจะ
เป็นภาษาอังกฤษ ทั้งนี้เนื่องจากครูผู้สอนได้คัดเลือกเนื้อหา และกิจกรรมที่เหมาะสมสอดคล้องกับ
ระดับความสามารถของนักเรียนมาใช้ และให้การสนับสนุนช่วยเหลืออย่างเหมาะสม อย่างไรก็ตาม
นักเรียนส่วนใหญ่ระบุว่ามีปัญหาเรื่องการสืบค้นความหมายของศัพท์ภาษาอังกฤษที่เป็นศัพท์เฉพาะ
ทางวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ 
    ด้านครูผู้สอนในโรงเรียนน าร่อง ส่วนใหญ่เห็นถึงศักยภาพของ SAS Curriculum 
Pathways โดยมีความคิดเห็นว่าการน าสื่อนี้มาใช้ในชั้นเรียน ต้องมีทรัพยากรหลายอย่างที่เป็นปัจจัย
สนับสนุน ได้แก่ โครงสร้างพ้ืนฐานของโรงเรียน บุคลากรผู้ช่วยในเชิงเทคนิค และครูผู้สอนเองก็ต้อง
อุทิศเวลาเพ่ิมเติมในการศึกษาสื่อแล้วตัดสินใจ วางแผน และเตรียมการล่วงหน้าอย่างเหมาะสม 
ครูผู้สอนในโรงเรียนส่วนใหญ่มีความกังวลใจเกี่ยวกับการใช้สื่อออนไลน์ และค่อนข้างไม่ม่ันใจใน
ความสามารถด้านภาษาอังกฤษของตนเอง โดยต้องการให้มีการจัดท าเอกสารคู่มืออย่างละเอียด หรือ
แปลเนื้อหาบางส่วนหรือทั้งหมดของบทเรียนออนไลน์นี้เป็นภาษาไทย 
 
 3.4 การใช้ OER: Open Educational Resources (ทรัพยากรด้านการศึกษาแบบเปิด) 
 Open Educational Resources มาจากการพัฒนาซอฟต์แวร์ฟรีของสถาบัน MIT (The 
Massachusettes Institutes of Technology) ในปี 1997 จากนั้นมีการน าซอฟต์แวร์ฟรี ไปใช้ใน
กิจกรรมการรับส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์บนอินเทอร์เน็ต (D'Antoni, 2009) 
 Open Education Resources หรือ เรียกสั้นๆ ว่า OER ความหมายที่เป็นที่เข้าใจ โดยทั่วไป 
หมายถึง แหล่งการเรียนรู้ด้านการศึกษาที่ผู้ใช้สามารถเข้าถึงโดยไม่มีค่าใช้จ่าย หรือ ค่าธรรมเนียมการใช้ 
(license free) ได้รับการประยุกต์เพ่ือเป็นวิธีเพ่ิมคุณภาพการเข้าถึงแหล่งวัสดุการเรียน ช่วยสนับสนุน
ความเท่าเทียมในการเข้าถึง ส่งผลท าให้การศึกษามีคุณภาพ การศึกษามีการน าไปประยุกต์ทั้งการเรียน
ในชั้นเรียนและการเรียนทางไกล และการเรียนในสิ่งแวดล้อมเสมือน หรือ ในสิ่งแวดล้อมอิเล็กทรอนิกส์ 
เป็นการจัดเตรียมแหล่งทรัพยากรด้านการศึกษาแบบเปิดที่ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือ
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สนับสนุน ผู้ใช้สามารถดัดแปลง ปรับแหล่งสารสนเทศดังกล่าวให้เหมาะสมตามความต้องการ โดยมี
เป้าหมายการใช้เพ่ือการศึกษา ไม่ใช่เพ่ือการค้า นิยามดังกล่าวได้รับการปรับเพ่ิมให้ครอบคลุมถึง
เครื่องมือ (tools) ที่ใช้สนับสนุน Open Education Resources เพ่ือให้เหมาะสมสอดคล้องกับ
เทคโนโลยีในปัจจุบัน ดังนี้ “แหล่งทรัพยากรเพ่ือการสอน การเรียนรู้และการวิจัยที่อยู่ในมิติสาธารณะ 
เป็นทรัพย์สินทางปัญญาที่อนุญาตให้ใช้ฟรีเพ่ือการศึกษา ครอบคลุมถึง หลักสูตร วัสดุตามหลักสูตร 
(course material) โมดูล (modules) ต ารา วิดีโอ แบบทดสอบ เครื่องมือเพ่ือการสนับสนุนการเข้าถึง
ความรู้เนื้อหาการเรียนเครื่องมือที่เป็นโปรแกรมเพ่ือการพัฒนา การประยุกต์แหล่งที่เปิดสิทธิ์การใช้ 
(open licenses)” (จุฑารัตน์ นกแก้ว, 2557) 
 
 3.5 การใช้เทคโนโลยีการศึกษา 
 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเป็นเครื่องมือที่มีคุณภาพสูงในการช่วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพของการจัดการศึกษา เช่น ช่วยน าการศึกษาให้เข้าถึงทุกคน และส่งเสริมการเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง โดยเฉพาะอย่างยิ่งการใช้เทคโนโลยีเพ่ือช่วยในจัดการเรียนการสอน 
 เทคโนโลยีการศึกษา คือการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เป็นตัวช่วยในการเรียนการสอนผ่านอุปกรณ์
เทคโนโลยีต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น เครื่องฉาย คอมพิวเตอร์ โน๊ตบุ๊ค สมาร์ทโฟน และแท็บเล็ต (เชิญตะวัน 
สุวรรณพานิช, ม.ป.ป.) โดยที่โครงการแท็บเล็ตพีซี เพื่อการศึกษาไทย (One Tablet Per Child) ได้
ถูกคณะรักษาความสงบแห่งชาติยกเลิกไปอันเนื่องมาจากความไม่คุ้มค่าที่ต้องแจกแท็บเล็ตนักเรียนทุก
คน เพราะใช้เรียนเพียง 1-2 ชั่วโมง และไม่เหมาะสมที่น ามาสอนตลอดเวลา นอกจากนี้ แท็บเล็ตมี
ขนาดหน้าจอเล็ก ท าให้นักเรียนมีปัญหาด้านสายตา อายุการใช้งานสั้นแค่ 3 ปี และการซ่อมบ ารุงไม่
คุ้มค่ากระทรวงศึกษาธิการและส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้ข้อสรุปว่า จะ
เปลี่ยนมาเป็นการจัดซื้อห้องคอมพิวเตอร์ (คอมพิวเตอร์แล็บ) หรือโครงการยกระดับคุณภาพ
การศึกษาโดยใช้เทคโนโลยี ซึ่งประกอบด้วยคอมพิวเตอร์ต้ังโต๊ะ จ านวน 40 เครือ่ง แอคทีฟบอรด์
ขนาด 52 นิ้ว พร้อมโซลูชั่นการสอน และตัวกระจายสัญญาณไว-ไฟ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2557) 

 
3.6 สมรรถนะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 ศิรินุช เทียนรุ่งโรจน์ (2551) ได้ก าหนดกรอบสมรรถนะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารไว้ในโครงการบริการวิชาการเพ่ือการพัฒนาสมรรถนะด้านไอซีทีของนิสิต และบุคลากรทางการ
ศึกษามหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร เป็น 2 กรอบใหญ่ๆ คือ 
    1. สมรรถนะหลัก (Core Competency) ด้านไอซีที ประกอบด้วย 6 ประเด็น ดังนี้ 
     1.1 ความรู้พื้นฐานด้านไอซีที (Basic ICT) หมายถึง การมีสมรรถนะในการใช้
คอมพิวเตอร์ขั้นพ้ืนฐานเพ่ือน าไปใช้ประกอบการท างานต่างๆ อย่างมีประสิทธิภาพ 
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     1.2 การใช้ไอซีทีเพ่ือการติดต่อสื่อสาร (ICT for Communication) หมายถึง การมี
สมรรถนะในการใช้ไอซีทีเพ่ือการติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืนอย่างมีจรรยาบรรณที่ดีและมีประสิทธิภาพ 
     1.3 การรู้สารสนเทศ (Information Literacy) หมายถึง การมีสมรรถนะในการ
เข้าถึงสารสนเทศ การประเมินสารสนเทศท่ีได้ และการน าสารสนเทศไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
     1.4  การจัดการเอกสาร (Document Management) หมายถึง การมีสมรรถนะใน
การใช้ไอซีทีเพ่ือการจัดการเอกสารต่างๆ อย่างเป็นระบบ และมีความสะดวกในการค้นคืนเอกสาร
ต่างๆ มาใช้อย่างมีประสิทธิภาพ 
     1.5  การน าเสนอด้วยไอซีที (Electronic Presentation) หมายถึง การมีสมรรถนะ
ในการใช้ไอซีทีเพ่ือการน าเสนอข้อมูลที่มีอยู่ในรูปแบบต่างๆ อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ เช่น
การน าเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรมพรีเซ็นเทชั่น การน าเสนอข้อมูลในรูปตาราง หรือ แผนภูมิ เป็นต้น 
     1.6 การจัดการข้อมูลและสารสนเทศ (Data & Information Management) 
หมายถึง การมีสมรรถนะในการใช้ไอซีทีเพ่ือจัดการข้อมูลหรือสารสนเทศต่างๆ ที่ได้มาใหม่ โดยจัดท า
หรือดัดแปลงให้อยู่ในรูปของดิจิทัลอย่างเป็นระบบ เพ่ือให้สามารถน าข้อมูลเหล่านั้นมาใช้งานต่างๆ ได้
ในภายหลัง 
    2. สมรรถนะประจ าสายงาน (Functional Competency) หมายถึง การมีสมรรถนะใน
การคัดสรรไอซีทีหรือการประยุกต์ไอซีทีที่หลากหลายมาใช้งานได้อย่างเหมาะสม เพ่ือให้การ
ปฏิบัติงานต่างๆ มีประสิทธิภาพ     
 ส านักมาตรฐานวิชาชีพ (2556) ได้ก าหนดมาตรฐานความรู้ที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยี และระบุ
สมรรถนะของครูไว้ดังนี้ 
    มาตรฐานที่ 1 ภาษาและเทคโนโลยีส าหรับครู ระบุสมรรถนะที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีไว้
ดังนี้ 
     1. สามารถใช้คอมพิวเตอร์ขั้นพ้ืนฐาน 
    มาตรฐานที่ 8 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ระบุสมรรถนะที่
เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีไว้ดังนี้ 
     1. สามารถพัฒนาเทคโนโลยีและสารสนเทศเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่ดี 
     2. สามารถแสวงหาแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ ของผู้เรียน 
 จะเห็นได้ว่าสมรรถนะส าคัญของครูด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร คือการที่
จะต้องเป็นผู้มีทักษะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารคลอบคลุมและรอบด้าน ก้าวทันการ
พัฒนาและเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี เลือกใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์กับการจัดการเรียนการ
สอน มุ่งเน้นและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ของผู้เรียน และมีการพัฒนาตนเองอยู่เสมอ ซึ่งก่อนที่จะ
พัฒนาให้ผู้เรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ครูจะต้องมีเทคนิควิธีการในการจัด
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กระบวนการเรียนรู้ สิ่งแวดล้อม สื่อและนวัตกรรมที่ส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดการพัฒนาทั้งตัวครูและ
ผู้เรียนอยู่ตลอดเวลา 
 
 3.7 การคัดลอกผลงานทางวิชาการ (Plagiarism) 
 อินเทอร์เน็ตเอื้ออ าความสะดวกแก่ผู้ใช้ในการเข้าถึงแหล่งข้อมูลสารสนเทศได้อย่างกว้างขวาง 
จึงเกิดปัญหาในเรื่องการคัดลอกผลงานของผู้อ่ืน หรือที่เรียกว่า Cyber Plagiarism อันเนื่องมากจาก
การขาดความตระหนักถึงความส าคัญในเรื่องทรัพย์สินทางปัญญา  
 มานิตย์ จุมปา (2556) ได้กล่าวไว้ว่า Plagiarism หมายถึง การใช้ ผลงานหรือแนวคิด 
ของบุคคลอื่นเพ่ือท าให้ดูเหมือนเป็นงานของตนเอง อาจเกิดจากความตั้งใจ หรือไม่ได้ตั้งใจ แต่ขาด
ความระมัดระวังในการอ้างอิงอย่างถูกต้อง 
 บุษบา มาตระกูล (2551) ได้สรุปรูปแบบของ Plagiarism ไว้ดังนี้ 
    1. Copy and Paste Plagiarism (การคัดลอก-แปะ) เป็นการน าข้อความต้นฉบับมาใช้
โดยไม่ได้เขียนไว้ในเครื่องหมายอัญประกาศ และเขียนอ้างอิงแหล่งที่มา 
    2. Word Switch Plagiarism (การเปลี่ยนค า) เป็นการน าข้อความต้นฉบับมาเปลี่ยนบาง
ค าโดยไม่ได้เขียนไว้ในเครื่องหมายอัญประกาศ และเขียนอ้างอิงแหล่งที่มา 
    3. Metaphor Plagiarism (การอุปมา) เป็นการน าค าอุปมาต้นฉบับมาใช้โดยเขียนอ้างอิง 
    4. Style Plagiarism (ส านวน) เป็นการน าต้นฉบับของผู้อ่ืนมาเขียนใหม่ทุกประโยค ทุก
ย่อหน้า แต่ยังคงไว้ซึ่งรูปแบบส านวนเดิม 
    5. Idea Plagiarism (ความคิด) เป็นการน าความคิด หรือการวิเคราะห์ วิจารณ์ ที่กล่าวถึง
ทฤษฎีต่างๆ ของผู้อ่ืนมาใช้ต้องอ้างอิง 
    6. การกระท าอ่ืนๆ ที่ถือว่าเป็น Plagiarism เช่น การส่งผลงานชิ้นเดียวกันไปยังส านักพิมพ์ 
2 แห่ง (Self Plagiarism) การส่งงานเขียนที่มีผู้เขียนร่วมไปเผยแพร่ โดยไม่ได้รับอนุญาตจากผู้เขียน
รว่ม การลอกการบ้าน การใช้บทความจากอินเทอร์เน็ต โดยไม่อ้างอิง การน าค ากล่าวหรือสุนทรพจน์ 
การน าสถิติ แผนภาพ รูปภาพ กราฟจากผู้อ่ืน หรือแหล่งอ่ืนมาใช้โดยไม่อ้างอิง 
 สิ่งที่ผู้ใช้งานข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ควรกระท าเพ่ือหลีกเลี่ยงการคัดลอกผลงานทาง
วิชาการ (บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2555) สรุปได้ดังนี้  
    1. การศึกษาค้นคว้าจากหลายๆ แหล่ง อ่านให้เข้าใจอย่างท่องแท้  
    2. เขียนผลงานวิชาการด้วยความเข้าใจและใช้ภาษาของตนเอง 
    3. การน าข้อความต้นฉบับมาอ้างอิง วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์ หรือเปรียบเทียบในงาน
เขียน ควรอ้างอิงแหล่งที่มา และใส่เครื่องหมายอัญประกาศตรงข้อความท่ีคัดลอก 
    4. เขียนโดยการสรุปสาระส าคัญแทนการคัดลอก และเขียนอ้างอิงแหล่งที่มาให้ถูกต้อง  
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4. การส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 
4.1 พัฒนาการของเด็กประถมศึกษา 

 เด็กระดับประถมศึกษาเป็นวัยที่มีความส าคัญในการเริ่มต้นการศึกษาวิชาความรู้ที่เป็น
รากฐานต่อการแสวงหาความรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต แบ่งเป็นช่วงวัยเด็กตอนกลางอายุประมาณ  
6-9 ปี และช่วงวัยเด็กตอนปลายอายุประมาณ 9-12 ปี ปรากฏลักษณะของพัฒนาการที่ส าคัญคือ 
การฝึกท าสิ่งต่างๆ และสร้างทักษะด้วยตนเองในด้านต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นการเรียน การเล่น การท างาน
กับผู้ใหญ่และเพ่ือนร่วมวัย ตลอดจนการสร้างมิตรภาพ ที่จะสนใจเด็กที่มีความสนใจเหมือนๆ กันและ
มักเป็นเพ่ือนรุ่นเดียวกับตนเอง โดยมีพัฒนาการด้านต่างๆ ดังนี้ (เมธาวี อุดมธรรมานุภาพ และ ภักดี 
ปรีวรรณ, 2554)  
    4.1.1 ลักษณะทางร่างกาย มีพัฒนาการด้านกล้ามเนื้อและระบบประสาทที่ก้าวหน้ามาก 
ลักษณะทางร่างกายทั่วไปในช่วงอายุ 6-7 ปี มีอัตราการเจริญเติบโตช้าแต่สม่ าเสมอ อย่างไรก็ตาม
ความสนใจของเด็กวัยนี้มีช่วงเวลาค่อนข้างสั้น 
    4.1.2 ลักษณะทางอารมณ์ เด็กเริ่มลดความคิดท่ีตนเองเป็นหลักลง ท าให้เข้าใจความรู้สึก
ของผู้อ่ืนมากข้ึน ควบคุมอารมณ์ได้ดีขึ้น 
    4.1.3 พัฒนาการทางสังคม เด็กเริ่มให้ความส าคัญกับครู และต้องการเรียนรู้การใช้ชีวิตที่
เป็นอิสระ จึงแยกตัวออกจากเพศตรงข้ามและตั้งกลุ่มเพ่ือนเพศเดียวกัน ร่วมกันสร้างกฎเกณฑ์ 
ค่านิยมและบรรทัดฐานที่คนในกลุ่มยอมรับ เด็กเรียนรู้การด าเนินชีวิตอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน และเรียนรู้
บทบาททางสังคมของตนเอง 
    4.1.4 ลักษณะทางสติปัญญา เด็กวัยนี้มีพัฒนาการอยู่ในขั้นของการเริ่มมีความคิดความ
เข้าใจ ความสามารถแก้ปัญหาเชิงรูปธรรม ทั้งนี้เด็กยังมีความสามารถที่จัดเรียงล าดับได้ดีขึ้น ซึ่งเป็น
ระยะเวลาของการวางรากฐานของการศึกษา พัฒนาทักษะในการแสวงหาความรู้จากการฟัง พูด อ่าน 
เขียน คิด ทั้งในแนวกว้างและลึกตามวัย สามารถท่ีจะเข้าใจและคิดเชิงเหตุผล สามารถคิดย้อนกลับไป
มาได้ และเริ่มคิดในสิ่งที่เป็นนามธรรม 
 

4.2 พัฒนาการทางศิลปะของเด็กประถมศึกษา 
 การจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์ ได้มุ่งเน้นให้เด็กได้แสดงออกตามพัฒนาการอย่างมั่นใจ
และเป็นธรรมชาติ เพื่อส่งเสริมให้เด็กมีความพร้อมทั้งทางด้านร่างกาย ด้านจิตใจ ด้านอารมณ์ และ
ด้านสังคม (ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, 2543) โดยที่นักจิตวิทยาส่วนมากเชื่อ
กันว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นคุณสมบัติเฉพาะตัวและประจ าตัวส าหรับเด็ก ซึ่งจะพัฒนาไปได้มากน้อย
แค่ไหนก็ข้ึนอยู่กับสิ่งแวดล้อมและโอกาสที่ผู้เกี่ยวข้องกับเด็กจะส่งเสริม (ศรียา นิยมธรรม, 2544) โดย
พัฒนาการทางศิลปะของเด็กวัยประถมศึกษาตามแนวคิดทฤษฎีพัฒนาการทางการรับรู้ทางศิลปะ
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ของโลเวนเฟลด์ และ บริทเทน (Lowenfeld & Brittain, 1987) คือ ขั้นที่ 3 ขั้นใช้สัญลักษณ์ (The 
Schematic Stage) เด็กวัย 7-9  ปี จะแสดงออกถึงพัฒนาการของการคิด โดยที่เด็กจะวาดภาพคล้าย
ของจริงมากขึ้น แต่มักให้ความสนใจวาดภาพสิ่งเดิมซ้ าๆ เป็นภาพวาดในลักษณะ 2 มิติ แสดงลักษณะ
โปร่งใสหรือแบบเอ็กซเรย์ มักจะใช้รูปร่างเรขาคณิตประกอบการวาดรูปคน และขั้นที่ 4 ขั้นวาด
ภาพเหมือนจริง (The Dawning Realism) เด็กวัย 9-12 ปี เริ่มท าสิ่งต่างๆ โดยให้ความสนใจกับผู้อื่น
มากขึ้น การแสดงออกทางศิลปะเริ่มสร้างงานในลักษณะเหมือนจริง เริ่มให้ความส าคัญกับ
รายละเอียด พิถีพิถันกับการวาด การวาดภาพคนจะมีลักษณะแข็งกระด้าง มุ่งตกแต่งภาพมากกว่า
ถ่ายทอดตามธรรมชาติ การวาดเริ่มจะมีการถ่ายทอดมิติโดยการทับซ้อนกัน และมีการแสดง
ระยะใกล้-ไกล  
 Lowenfeld and Brittain (1987) กล่าวถึงพัฒนาการของเด็กประถมศึกษาที่พัฒนาขึ้นใน
ด้านต่างๆ ดังนี้ 
    4.2.1 พัฒนาการทางร่างกาย เด็กจะแสดงให้เห็นถึงการควบคุมกล้ามเนื้อมือของตนเอง 
สามารถใช้วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างคล่องแคล่ว การวาดภาพของเด็กในช่วงนี้ลักษณะผลงานจะสัมพันธ์กับ
ความรู้สึกของตนเอง 
    4.2.2 พัฒนาการทางอารมณ์ การวาดภาพเป็นการเปิดโอกาสให้แสดงออกทางอารมณ์และ
การสร้างสรรค์งาน โดยที่เด็กจะมีความเพลิดเพลินในการท างาน มีความเชื่อมั่นและพึงพอใจในตนเอง 
และมีกระบวนการจัดการอารมณ์ในระดับที่สูงขึ้น 
    4.2.3 พัฒนาการทางสังคม เด็กจะเข้าใจถึงความสัมพันธ์ของตนกับสิ่งแวดล้อมได้ดีขึ้น 
รู้จักน าตนเองเข้าไปสัมพันธ์กับคนอ่ืนอันเป็นประสบการณ์ที่ส าคัญยิ่ง เด็กจะเล่าประสบการณ์ผ่าน
ทางผลงานศิลปะ ซึ่งประสบการณ์เหล่านี้จะท าให้เด็กเข้าใจโลกและสังคมมากขึ้น นอกจากนี้เด็กยัง
รู้จักการท างานร่วมกับผู้อ่ืน เข้าใจการเป็นผู้น าและผู้ตาม และเข้าใจถึงการแสดงออกของผู้อื่นมากขึ้น 
    4.2.4 พัฒนาการทางสติปัญญา การท างานศิลปะของเด็กท าให้ทราบถึงพัฒนาการที่
เปลี่ยนแปลงในแต่ละช่วงอายุ ไม่ว่าจะเป็นด้านความรู้เรื่องหลักการท างานศิลปะ การเลือกใช้อุปกรณ์
ให้เหมาะสมกับงาน การรู้จักแก้ปัญหาในการท างาน การแสดงรายละเอียดของงานที่ชัดเจนและ
ประณีตขึ้น 
    4.2.5 พัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ เด็กจะแสดงออกผ่านทางผลงานโดยมีความ
แปลกใหม่ ไม่ลอกเลียนแบบผู้อ่ืน และมีการปรับปรุงผลงานอยู่เสมอ 
    4.2.6 พัฒนาการทางสุนทรียภาพ เด็กจะแสดงออกผ่านทางผลงานศิลปะของตนเองด้วย
การถ่ายทอดประสบการณ์ท้ังหมดที่ผ่านมา มีการตกแต่งภาพอย่างงดงาม ประณีต และเป็นระเบียบ 
ท าให้เด็กเข้าใจและชื่นชมในคุณค่าความงามของศิลปะ นอกจากนี้ความสามารถในการแสดงความ
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คิดเห็น หรือบรรยายผลงานศิลปะโดยใช้หลักการและเหตุผลทางศิลปะถือเป็นพัฒนาการทาง
สุนทรียภาพทางหนึ่ง 
    4.2.7 พัฒนาการทางการรับรู้ เด็กจะแสดงออกถึงพัฒนาการโดยการจัดระยะใกล้-ไกลใน
ภาพ แสดงออกถึงขนาดและรายละเอียดของภาพอย่างชัดเจนและเหมือนจริง 
 

4.3 แนวคิดเกี่ยวกับการสอนศิลปศึกษา 
 การสอนทัศนศิลป์ในหลักสูตรที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ผู้เรียนแต่ละคนมีความฉลาดอย่าง
หลากหลาย จึงต้องการเรียนรู้ประสบการณ์ในแบบต่างๆ เพื่อที่จะพัฒนาได้เต็มตามศักยภาพ 
กิจกรรมศิลปะจึงช่วยในด้านพัฒนาการและการเรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี (Government of 
Ireland, 1999) ซ่ึงการสอนศิลปศึกษาเป็นเรื่องที่ต้องสามารถพิจารณาถึงความสัมพันธ์ระหว่างเหตุ
และผลได้อย่างชัดเจน โดยการเรียนการสอนศิลปศึกษาจะเป็นการเรียนสาระ 3 แกน คือ ศิลปะ
ปฏิบัติ ประวัติศาสตร์ศิลป์ และศิลปวิจารณ์ ให้เป็นเหตุ และให้สุนทรียภาพเป็นผลที่ได้รับหลังจากท่ี
เรียน 3 แกนข้างต้น (Gray, 1987) 
 แนวคิดเก่ียวกับวิธีการสอนศิลปศึกษาแบ่งออกเป็น 3 กลุ่มใหญ่ๆ คือ การสอนศิลปะปฏิบัติ  
การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ และการสอนศิลปวิจารณ์ โดยแต่ละกลุ่มมีวิธีการสอนในรูปแบบต่างๆ 
ดังนี้ (Paterakis, 1979; อ าไพ ตีรณสาร, 2543) 
    4.3.1 การสอนศิลปะปฏิบัติ (Studio Art Teaching Approaches) แบ่งเป็น 4 รูปแบบ 
คือ  
     4.3.1.1 การสอนแบบเน้นประสบการณ์ (Art Approached Experimentally) เป็น
การจัดการเรียนการสอนที่ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ซึ่งผลจากการสอนแนวนี้ผู้เรียนจะพัฒนาทั้งด้าน
ทักษะ และกระบวนการคิดแก้ปัญหา และความเข้าใจ โดยมีขั้นตอนในการเรียนรู้ คือ การส ารวจ การ
แสวงหาความเป็นไปได้ต่างๆ การสรุปเป็นสมมุติฐาน และการทดสอบสมมุติฐาน ซึ่งคุณค่าของการ
สอนแบบเน้นประสบการณ์ คือ ท าให้รู้สึกว่าการเรียนการสอนเป็นการท้าทาย ท าให้เกิดความตื่นตัว
อยู่เสมอ ส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และท าให้นักเรียนกล้าตัดสินใจ  
     4.3.1.2 การสอนแบบมีศิลปินเป็นแบบอย่าง (The Artist as Model) เป็นการจัด
ประสบการณ์การเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สัมผัสและได้เรียนรู้ชีวิต และกระบวนการ
ท างานในอาชีพทางศิลปะจากศิลปินจริงๆ การสอนแนวนี้ผู้เรียนจะนักเรียนจะได้รับประสบการณ์
โดยตรง ทั้งด้านกระบวนการการท างาน ความคิด ความรู้สึก และการแสดงออกของศิลปิน โดยการ
เรียนรู้เกิดจากกิจกรรมต่างๆ ได้แก่ การท าความรู้จักพูดคุยกับศิลปิน การสังเกตการท างานศิลปะ การ
สนทนาหาความรู้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น การประยุกต์วิธีการของศิลปินมาใช้ในการท างานของตน 
การขอค าแนะน า การวิเคราะห์งานของตน เพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาความรู้ ความสามารถ  
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     4.3.1.3 การสอนแบบมีนักเรียนเป็นศูนย์กลาง (Student-centered approaches) 
เป็นการจัดการเรียนการสอนที่ให้ความส าคัญกับลักษณะเฉพาะของนักเรียนแต่ละคน ทั้งด้านวิถีชีวิต
ความเป็นอยู่ ความต้องการทางด้านร่างกายและจิตใจ ความสนใจ ระดับสติปัญญา ทักษะ ความถนัด 
และการแสดงออกทางอารมณ์ โดยบทบาทของครูเป็นเพียงผู้ช่วยน าทางให้นักเรียนไปสู่การขยาย
กรอบความคิดในตัวนักเรียนเองให้กว้างยิ่งขึ้น ซึ่งคุณค่าของการสอนแบบมีนักเรียนเป็นศูนย์กลาง คือ 
ตอบสนองความต้องการและความพึงพอใจของผู้เรียน นอกจากนี้ยังช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนกระตุ้น
ตนเองในการเรียน รู้จักการสรุปความคิด และวางแผนการท างาน  
     4.3.1.4 การสอนแบบประสมประสาน (Interdisciplinary Studies) เป็นการ
จัดการเรียนการสอนที่บูรณาการองค์ความรู้จากศาสตร์ต่างๆ เข้าด้วยกัน โดยการสอนแบบนี้เหมาะ
กับลักษณะวิชาต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับศิลปะ ซึ่งสามารถเชื่อมโยงทุกแง่มุมของชีวิต และการเรียนรู้ 
เพ่ือให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนทั้งด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัยตลอดจน
สามารถน าความรู้และทักษะที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
    4.3.2 การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ (Teaching Art History) แบ่งเป็น 4 รูปแบบ คือ  
     4.3.2.1 การสอนตามยุคสมัยทางศิลปะ (Chronological Survey) เป็นแนวการ
สอนที่นิยมใช้กันในปัจจุบัน โดยยึดเอายุคสมัยทางศิลปะเป็นแกน และเริ่มการบรรยายทีละยุคสมัย 
โดยเริ่มต้นจากยุคสมัยที่เก่าแก่ท่ีสุด ไปจนถึงยุคปัจจุบัน 
     4.3.2.2 การสอนตามประเด็น (The Thematic Approach) เป็นการให้ความรู้ใน
แนวกว้างในขณะที่ผู้สอนสามารถคัดเลือกและเน้นเนื้อหาเฉพาะจุดตามท่ีเห็นว่าเหมาะสม ซึ่งคุณค่า
ของการสอนตามตามประเด็น ท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและเกิดความคิดในเชิง เปรียบเทียบ หา
ความสัมพันธ์ วิเคราะห์ สังเคราะห์  
     4.3.2.3 การสอนตามความสนใจ (Spontaneous Approach) เป็นการสอนที่มี
ลักษณะคล้ายกับการสอนตามประเด็น คือเน้นการสอนเฉพาะประเด็นที่ผู้เรียนสนใจ ซึ่งคุณค่าของ
การสอนตามความสนใจ ท าให้ผู้เรียนสนใจเพราะเป็นเรื่องที่ผูเรียนเองสนใจและมีส่วนร่วมในการ
ก าหนดเรื่อง  
     4.3.2.4 การสอนรายบุคคล (The Independent Approach) เป็นการสอนที่สนอง
ความสนใจของแต่ละบุคคลอย่างแท้จริง โดยผู้เรียนจะเป็นผู้ก าหนดเรื่อง เป้าหมาย ขั้นตอน และ
วิธีการศึกษาเอง ซึ่งอาจท าขึ้นมาในรูปของโครงการ คุณค่าของการสอนรายบุคคล คือตอบสนองต่อ
ความสนใจของผู้เรียนแต่ละบุคคล นอกจากนี้ยังเป็นการฝึกความรับผิดชอบ และการมีวินัยในตนเอง 
การท างานตามแผนการด าเนินงาน การรู้จักแก้ปัญหา และการประเมินความส าเร็จของตนเอง จาก
โครงการที่ผู้เรียนได้วางไว้  
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    4.3.3 การสอนศิลปวิจารณ์ (Teaching Art Appreciation) แบ่งเป็น 4 รูปแบบ 
     4.3.3.1 แนวการสอนแบบเน้นความชื่นชม (Hedonistic Approach) เป็นการสอน
คุณค่าเชิงสุนทรียะความรู้สึกภายในของบุคคล ทั้งนี้โดยได้รับการกระตุ้น และการเร้าจากภายนอก ใน
ที่นี้หมายถึงตัวงานศิลปะอันเป็นการกระตุ้นที่เกี่ยวข้องกับความรู้สึกท่ีเกี่ยวข้อง และผูกพันกับแต่ละ
บุคคล คณุค่าของการสอนในแนวนี้ จึงได้แก่การสนองตอบต่อความรู้สึกของผู้เรียนโดยตรงซึ่งจะช่วย
เพ่ิม ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 
     4.3.3.2 แนวการสอนแบบเน้นสภาวการณ์ (Contextualistic Approach) เป็นการ
เน้นที่ความรู้สึกของผู้เรียน โดยการสร้างสภาวะให้ผู้เรียนมีความรู้สึกร่วม ด้วยความเชื่อว่า 
สภาวการณ์ หรือสิ่งแวดล้อมต่างๆเป็นปัจจัยส าคัญในการท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกชื่นชมงานศิลปะ 
     4.3.3.3 แนวการสอนแบบเน้นโครงภายใน (Organistic Approach) เป็นการสอนที่
ยึดโครงสร้างภายในงานเป็นแกนในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งได้แก่การเน้นความสัมพันธ์ของ
องค์ประกอบต่างๆในงาน การจัดวางและความผสมผสานของส่วนย่อยๆ ซึ่งน าไปสู่ภาพความ
กลมกลืน เป็นต้น 
     4.3.3.4 แนวการสอนตามความนิยม (Normistic Approach) เป็นแนวคิดเชิง
ปรัชญาแบบอุดมคตินิยม (Idealism) ซึ่งได้แก่การเน้นความเป็นสากล หรือสิ่งที่สังคมยอมรับ และถือ
ปฏิบัติสืบต่อกันมา ดังนั้น เนื้อหาและรูปแบบการน าเสนอจะมาจากแบบแผนซึ่งผู้ที่เป็นที่ยอมรับของ
สังคมได้ก าหนดขึ้น ซึ่งมีแบบแผนและขั้นตอนที่ก าหนดไว้อย่างชัดเจน 
 

4.4 ทฤษฎีการสอนศิลปศึกษา 
 Efland (1979) ได้เสนอทฤษฎีการสอนศิลปศึกษาโดยวิเคราะห์ปัจจัยพื้นฐานของ
สถานการณ์ทางศิลปะและใช้เป็นหลักในการเปรียบเทียบและประสานกับทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์ 
โดยมีองค์ประกอบพ้ืนฐานของสถานการณ์ทางศิลปะ (The Elements in the total Situation of a 
Work of Art ) ดังนี้ 1. ตัวงานศิลปะ (The work of art itself) 2. ศิลปิน (The artist) 3. ผู้ชมงาน
ศิลปะ (The audience) 4. สาระหรือความเป็นสากลในงานศิลปะ (The universe) ซึ่งสามารถ
เทียบเคียงกับทฤษฎีทางสุนทรียศาสตร์ได้ 4 แนวคิด ดังนี้ 
    4.4.1 ทฤษฎีมิเมติค (Mimetic Theories) เป็นทฤษฎีที่ให้ความส าคัญกับความเป็น
ธรรมชาติ การพิจารณาคุณค่าของงานศิลปะตามทฤษฎีมิเมติคคือ การพิจารณาระดับความเหมือนกับ
ต้นแบบสอดคล้องกับทฤษฎีจิตวิทยาพฤติกรรมนิยม (Psychological Behavioralism) มีความเชื่อว่า
พฤติกรรมการเรียนรู้ได้มาจากการเลียนแบบโดยเด็กจะเรียนรู้สิ่งต่างๆ จากการเลียนแบบผู้ใหญ่ ใน
ด้านศิลปะก็เช่นเดียวกัน เด็กจะเรียนรู้จากการคัดลอกจากงานของผู้อ่ืน 
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    4.4.2 ทฤษฎีแพรกเมติค (Pragmatic Theories) เป็นทฤษฎีที่ให้ความส าคัญกับผู้ชมการ
พิจารณาคุณค่าของงานศิลปะในแนวแพรกเมติค คือ การพิจารณาตามระดับที่งานศิลปะจะสามารถ
สร้างความรู้สึก ความพึงพอใจ หรือเกิดผลอย่างใดอย่างหนึ่งในตัวผู้ชม สอดคล้องกับทฤษฎีจิตวิทยา
ปัญญานิยม (Cognitive Psychology) มีความเชื่อว่าพฤติกรรมการเรียนรู้ได้มาจากกระบวนการการ
ปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดล้อม โดยการแยกแยะสัญลักษณ์ต่างๆ ที่รับรู้เข้ามา และเลือกใช้อันที่
เหมาะสมในสถานการณ์หนึ่งๆ ในด้านศิลปะ เด็กจะเรียนรู้จากการตั้งสมมติฐาน 
    4.4.3 ทฤษฎีเอ็กซเพรสซีพ (Expressive Theories) เป็นทฤษฎีที่ให้ความส าคัญกับศิลปิน 
การพิจารณาคุณค่าของงานศิลปะในแนวเอ็กซเพรสซีพ คือการพิจารณาจากระดับผลงานศิลปะที่
สามารถแสดงออกซ่ึงอารมณ์ของศิลปิน สอดคล้องกับทฤษฎีจิตวิทยาจิตวิเคราะห์ (Psychoanalytic 
Psychology) มีความเชื่อว่าพฤติกรรมเป็นส่วนหนึ่งของการแสดงออกท่ีถูกกระตุ้นจากความต้องการ
ภายในของบุคคลเช่น การถ่ายทอดผลงานศิลปะของศิลปินที่มากจากจิตใต้ส านึก การถ่ายทอดผลงาน
ศิลปะของเด็กก็เช่นเดียวกัน อาจถ่ายทอดสิ่งที่ไม่มีอยู่จริง หรือไม่สามารถกระท าได้  
    4.4.4 ทฤษฎีอ็อบเจคทีฟ (Objective Theories) เป็นทฤษฎีที่ให้ความส าคัญกับตัวงาน
ศิลปะการพิจารณาคุณค่าของงานศิลปะในแนวอ็อบเจคทีฟ คือการพิจารณาจากหลักและกฎเกณฑ์
ทางศิลปะที่ปรากฎอยู่ในตัวงานศิลปะสอดคล้องกับทฤษฎีจิตวิทยาเกสตอลท์ (Gestalt Psychology) 
มีความเชื่อว่าพฤติกรรมมีความเป็นเอกภาพ ไม่สามารถน ามาแยกย่อยเป็นองค์ประกอบเล็กๆ โดยการ
รับรู้เกิดข้ึนจากสภาวการณ์ในสนามการรับรู้ (Perception Field) ในด้านศิลปะ จะมองภาพรวมของ
ตัวงาน 
 

4.5 ขอบข่ายการเรียนรู้ของสาระทางทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 
 ประเทิน มหาขันธ์ (2531) กล่าวว่า ขอบข่ายของวิชาทัศนศิลป์ในชั้นประถมศึกษานั้นต้อง
กว้างขวาง ไม่สลับซับซ้อน ไม่ต้องใช้ความช านาญ เพื่อให้ประสบการณ์ที่มีความหมายแก่เด็กเป็นไป
โดยสมบูรณ์ เพราะเด็กแต่ละคนย่อมมีความแตกต่างกัน การจัดศิลปะส าหรับเด็กประถมศึกษาจึงต้อง
ค านึงถึงสิ่งต่างๆ ดังนี้ 
    1. การกระตุ้น การแสดงออกของเด็กข้ึนอยู่กับสิ่งแวดล้อมที่ได้พบอยู่เสมอ เช่น คน สัตว์ 
สิ่งของเครื่องใช้ต่างๆ ดังนั้น ผู้สอนจะต้องหาสิ่งหนึ่งสิ่งใดมากระตุ้นให้เด็กได้แสดงออกอย่างเต็มที่ 
    2. จินตนาการ หมายถึง ความคิดค านึงของเด็ก ซึ่งเด็กจะถ่ายทอดลงในผลงานของตน 
หากได้สร้างผลงานนั้นขึ้นมาอย่างอิสระ 
    3. การระบายออก เป็นการระบายอารมณ์ออกมาในขณะที่สร้างศิลปะ ไม่ว่าจะเป็นความ
โกรธแค้น ความดีใจ ความเสียใจ ความเมตตากรุณา ความอ่อนโยน ความแข็งกระด้าง ถือเป็นความ
มุ่งหมายหลักส าหรับศิลปะในชั้นประถมศึกษา 
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    4. ผลงานของเด็ก ในทางศิลปะของเด็กถือว่าผลงานเป็นสิ่งที่สมบูรณ์ท่ีสุดในทรรศนะของ
เจ้าของงานนั้นๆ ทุกสิ่งที่เด็กแสดงออกในผลงานล้วนต้องการได้รับความส าเร็จ ซึ่งขึ้นอยู่กับ
สิ่งแวดล้อมและความสามารถของเด็ก 
    5. ความภูมิใจ เกิดจากการที่เด็กได้สร้างผลงานขึ้นมา แล้วได้รับการชมเชยและให้ก าลังใจ
จากผู้สอน ความภูมิใจจะกลายเป็นแรงกระตุ้นให้เด็กสร้างชิ้นงานต่อๆ ไปขึ้นมาอีก 
 มะลิฉัตร เอ้ืออานันท์ (2545) กล่าวว่า เด็กในระดับประถมศึกษามีความสามารถในการ
เรียนรู้ได้เพียงบางระดับเท่านั้น โดยเฉพาะเด็กช่วงวัยประถมศึกษาปีที่ 1-3 ยังไม่สามารถกระท าหรือ
พัฒนาในบางสิ่ง เช่น การวิเคราะห์ จึงได้เสนอทฤษฎีการรับรู้ของเฟลด์แมน ที่เด็กในช่วงวัยระดับ
ประถมศึกษาควรได้รับและพัฒนา โดยหัวใจของการรับรู้ทางทัศนศิลป์คือ การเห็น โดยการสังเกตรับรู้
ศิลปะท่ีมีอยู่รอบๆ ตัว สามารถแยกเป็นสาระย่อยๆ ได้ 5 ขอบข่าย เช่น 
    1. สังเกตรับรู้ถึงคุณสมบัติและลักษณะของศิลปะ 
    2. สังเกตรับรู้ถึงความแตกต่างระหว่างผลงานศิลปะทั้งสองมิติและสามมิติ 
    3. สังเกตรับรู้ว่ามนุษย์สร้างผลงานศิลปะจากวิถีทางที่หลากหลาย 
    4. สังเกตรับรู้ถึงความแตกต่างหรือความคล้ายคลึงระหว่างศิลปะไทยกับชาติอื่นๆ 
    5. สังเกตรับรู้ถึงส่วนประกอบทางทัศน์ที่เห็นในธรรมชาติ และสิ่งที่มนุษย์สร้างทั้งที่เป็น
ผลงานศิลปะ และไม่ใช่ศิลปะ 
 กล่าวโดยสรุป ขอบข่ายของวิชาทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษาต้องกว้างขวาง แต่ไม่
สลับซับซ้อน ไม่ต้องใช้ความช านาญ เพราะเด็กวัยนี้สามารถในการเรียนรู้ได้เพียงบางระดับ ผู้สอนต้อง
กระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักสังเกตสิ่งต่างๆ รอบตัว และแสดงออกลงบนผลงานอย่างอิสระ 
 

4.6 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนรู้ทางทัศนศิลป์ของเด็กประถมศึกษา 
 ประเทิน มหาขันธ์ (2531) กล่าวว่า เด็กเล็กๆ ในชั้นประถมศึกษามีความสามารถในการ
ท างานที่เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ ไม่ต้องมีการสอน ไม่ต้องมีการเรียนรู้ เช่น ในการแสดงออกทาง
ศิลปะโดยการวาด เด็กสร้างงานศิลปะได้ด้วยความกระตือรือร้น ด้วยความกล้าหาญ ด้วยความมั่นใจ 
เด็กๆ สามารถรวบรวมแนวคิดได้อย่างรวดเร็ว และสามารถสร้างงานได้ทันที โดยมีประเด็นที่
สนับสนุน ดังนี้ 
    1. ความคิดรวมยอดและแนวคิดของเด็กได้รับการพัฒนามากยิ่งขึ้น 
    2. เด็กมีประสบการณ์มากยิ่งขึ้น และมีจินตนาการที่กว้างขวางขึ้น 
    3. วุฒิภาวะของเด็กช่วยให้เด็กเกิดการจูงใจในการท างานให้กว้างขวางขึ้น 
    4. ช่วงแห่งความตั้งใจของเด็กยาวขึ้น 
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 มะลิฉัตร เอ้ืออานันท์ (2545) กล่าวว่า สิ่งที่ค้นพบในงานวิจัยสายจิตวิทยาพัฒนาการใน
ปัจจุบันล้วนสนับสนุนข้อเท็จจริงที่ว่า ความรู้ ความเข้าใจ และสุนทรียภาพต้องมาจากการเรียนการ
สอน ครูและสื่อต่างๆ ที่มีประสิทธิภาพ และคุณภาพล้วนส่งผลต่อการเรียนรู้ และพัฒนาการของเด็ก 
โดยมีประเด็นส าคัญ ดังนี้ 
    1. ความรู้จะเกิดข้ึนได้นั้น ต้องสร้างให้เกิด ไม่ใช่จะเป็นสิ่งที่มาตามธรรมชาติ 
    2. ความรู้มีขั้นตอน ต้องจัดให้เหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะของผู้เรียน 
    3. ความรู้จะเกิดข้ึนได้ และพัฒนาได้ก็ต่อเมื่อได้รับสิ่งเร้า 
    4. พัฒนาการของเด็กมีข้ันตอนและระยะต่างๆ ตามล าดับของวัย 
    5. พัฒนาการของเด็กไม่ได้พัฒนาสูงขึ้นตามวัยในทุกด้าน 
 ชุติมา เวทการ (2551) กล่าวว่า การเรียนรู้ทางศิลปะเป็นการเรียนรู้ที่ก่อให้เกิดความรู้ หรือ
การเรียนรู้ทางด้านพุทธิพิสัยและคุณค่า หรือคุณสมบัติด้านจิตพิสัย ได้แก่ ความซาบซึ้งและการเห็น
คุณค่า ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนเปลี่ยนพฤติกรรม 3 ด้าน คือ 
      1. ด้านพุทธิพิสัย เป็นการเปลี่ยนแปลงด้านสมองของผู้เรียนจากการไม่รู้ไม่เข้าใจโดยเน้น
การหาเหตุผลเป็นเรื่องส าคัญ การสอนศิลปะให้ยึดเหตุผลที่สอดคล้องกับสภาพสังคม เน้นให้ผู้เรียน
สร้างความรู้ด้วยประสบการณ์หลายๆ ด้าน 
    2. ด้านทักษะ เป็นการเปลี่ยนแปลงด้านทักษะการพูด ความคิด การปฏิบัติ การเขียน โดย
การฝึกให้แก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์ การประดิษฐ์ การวิจารณ์งาน 
    3. ด้านจิตพิสัย เป็นการเปลี่ยนแปลงด้านจิตใจ อารมณ์ ความรู้สึกของคนซึ่งเก่ียวข้องกับ
พฤติกรรมการรับรู้และการเรียนรู้ในเชิงคุณภาพ 3 ด้าน คือ (มะลิฉัตร เอ้ืออานันท์, 2542) 
     3.1 การรับรู้ทางทัศน์ ได้แก่ ทักษะการรับรู้ด้านการเห็น (Visual perception 
skills) เป็นมิติหนึ่งของพฤติกรรมมนุษย์ท่ีช่วยให้มนุษย์เกิดความรู้ความเข้าใจ  
     3.2 การเลือกตัวเลือกที่พึงพอใจ เป็นทัศนะที่เก่ียวข้องกับการเห็นว่า สิ่งหนึ่งงาม
หรือไม่งาม ชอบหรือไม่ชอบ โดยเปรียบเทียบกับอีกสิ่งหนึ่ง และตัดสินใจเลือกตัวเลือกท่ีพึงพอใจ
ในทางสุนทรีย์ 
     3.3 ความเฉียบไวในแบบอย่างของศิลปะ เป็นการรับรู้อย่างฉับพลัน (Immediate) 
หรือความไวในการรับรู้ (Sensitivity)  
 สรุปได้ว่า การเรียนรู้ทางทัศนศิลป์ของเด็กประถมศึกษาจะพัฒนาตามวัย เด็กที่ได้เพ่ิมพูน
ประสบการณ์เป็นผลให้มีจินตนาการกว้างขวางขึ้น ซึ่งผู้สอนจะต้องจัดองค์ความรู้ให้เหมาะสมกับวัย
และวุฒิภาวะของเด็ก 
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4.7 องค์ประกอบในการจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 
 การสอนทัศนศิลป์ในหลักสูตรที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ผู้เรียนแต่ละคนมีความฉลาดอย่าง
หลากหลาย จึงต้องการเรียนรู้ประสบการณ์ในแบบต่างๆ เพื่อที่จะพัฒนาได้เต็มตามศักยภาพ 
กิจกรรมศิลปะจึงช่วยในด้านพัฒนาการและการเรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี (Government of 
Ireland, 1999) ดังนั้น การจัดการเรียนการสอนจึงถือเป็นสิ่งส าคัญส าหรับการจัดการศึกษา ได้มี
นักวิชาการหลายท่านกล่าวถึงองค์ประกอบในการเรียนการสอนทัศนศิลป์ ไว้ดังนี้  

อาภรณ์ ใจเที่ยง (2553) กล่าวว่า องค์ประกอบในการจัดการเรียนการสอนต้องประกอบด้วย 
การตั้งจุดประสงค์การสอน การก าหนดเนื้อหา การจัดกิจกรรมการสอน และการวัดประเมินผล 

ทิศนา แขมมณี (2554) กล่าวว่า องค์ประกอบในการจัดการเรียนการสอนประกอบไปด้วย
ผู้สอน ผู้เรียน การจัดการเรียนการสอน และสภาพแวดล้อม 

Klausmeier and Ripple (1971) ก าหนดองค์ประกอบในการเรียนการสอน ซึ่งประกอบไป
ด้วย การก าหนดจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนการพิจารณาความพร้อมของผู้เรียน การจัด
เนื้อหาวิชา วัสดุอุปกรณ์ และเครื่องมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการด าเนินการสอน การ
ประเมินผลการเรียนการสอน และความส าเร็จของผู้เรียน 

กล่าวโดยสรุป องค์ประกอบในการจัดการเรียนการสอน ได้แก่ การก าหนดวัตถุประสงค์การ
สอน การก าหนดเนื้อหา การจัดหาสื่อการสอน การจัดกิจกรรมการสอน และการวัดประเมินผล 

 
4.8 การจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์ตามหลัก DBAE (DISCIPLINE-BASED ART 

EDUCATION) 
 การเรียนการสอนศิลปะแบบมีหลักเกณฑ์เป็นพ้ืนฐาน เป็นการศึกษาศิลปะทั่วไปภายใน
บริบทของการศึกษาเกี่ยวกับสุนทรียศาสตร์ โดยแบ่งเป็น 4 แกน คือ (Greer, 1984) 
    4.8.1 ประวัติศาสตร์ศิลปะ (Art History) เป็นการน าเสนอเก่ียวกับประวัติศาสตร์ศิลปะ
และเชื่อมโยงไปยังสาขาวิชาอ่ืน เพ่ือให้เห็นบทบาทความส าคัญของศิลปะและการสืบทอดทาง
วัฒนธรรม เช่น การเรียนรู้จากพิพิธภัณฑ์ ซึ่งเป็นแหล่งการเรียนรู้ที่รวบรวมหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์แต่ละยุคสมัยไว้  
    4.8.2 ศิลปะปฏิบัติ (Studio Art) เป็นศูนย์กลางในการสร้างงานศิลปะด้วยความคิด
สร้างสรรค์ โดยบูรณาการทั้งประวัติศาสตร์ศิลปะ ศิลปวิจารณ์ และสุนทรียศาสตร์ สร้างเป็นผลงาน
จิตรกรรม ประติมากรรม หรือภาพพิมพ์ เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจถึงความเป็นมาในผลงานของตน และรู้จัก
การแก้ปัญหา  
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    4.8.3 สุนทรียศาสตร์ (Aesthetics) มีความเกี่ยวข้องกับความคิดความเข้าใจ ความซาบซึ้ง
ในงานศิลปะ โดยการรับรู้ตามความรู้สึกของแต่ละบุคคลอันเนื่องมาจากสิ่งเร้าตามธรรมชาติ มีการ
น าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับปรัชญาและความงามในเชิงทฤษฎี  
    4.8.4 ศิลปวิจารณ์ (Art Critisism) เป็นกระบวนการบรรยาย วิเคราะห์ ตีความและตัดสิน
คุณภาพต่างๆ ที่มีอยู่ในผลงานศิลปะ ศิลปวิจารณ์ การวิจารณ์ศิลปะเป็นการแสดงออกว่าเรารู้
อะไรบ้างเกี่ยวกับผลงานชิ้นนั้นในเชิงทฤษฎี 

กล่าวโดยสรุป การจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์แบบ DBAE สอดคล้องกับความต้องการใน
สังคมท่ีให้ความส าคัญด้านความรู้ความเข้าใจในศิลปะ โดยเน้นให้ผู้เรียนเกิดความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ พิจารณาหาเหตุผลซึ่งเป็นแกนของศิลปวิจารณ์ ให้ความส าคัญกับความซาบซึ้ง เห็นคุณค่า 
ความละเอียดอ่อน รสนิยม และสร้างการรับรู้ในความงามเป็นแกนของสุนทรียศาสตร์ให้ความส าคัญ
กับการแสดงออกทางทักษะ กระบวนการ เทคนิค วิธีการท างาน สร้างสรรค์ ดัดแปลงและมี
ประสบการณ์กับนวัตกรรมและเทคโนโลยีร่วมสมัยเป็นแกนของศิลปะปฏิบัติ ให้ความส าคัญกับ
ประวัติความเป็นมาของศิลปะและการสืบทอดทางวัฒนธรรม เช่น การเรียนรู้จากพิพิธภัณฑ์ สามารถ
ท าให้ผู้เรียนได้สัมผัสกับประเด็นต่างๆ ทางสังคมประวัติศาสตร์ เศรษฐกิจ การเมือง ความเชื่อ ศาสนา
และวัฒนธรรม ประเพณี และเทคโนโลยีเป็นแกนของประวัติศาสตร์ศิลป์ (Duke, 1988) 
 
5. โครงสร้างและสาระการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะวิธีการทาง
ศิลปะเกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะ โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงออกอย่างอิสระในศิลปะ
แขนงต่างๆ ประกอบด้วย 3 สาระส าคัญ คือ ทัศนศิลป์ ดนตรี และนาฏศิลป์ (ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2551) 
 

5.1 สาระทัศนศิลป์และมาตรฐานการเรียนรู้ระดับประถมศึกษา 
 สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ไว้ 2 มาตรฐาน ดังนี้  
    5.1.1 มาตรฐาน ศ 1.1 สรา้งสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ 
วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ 
ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
    5.1.2 มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และ
วัฒนธรรม เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และ
สากล 
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 โดยก าหนดตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้แกนกลางวิชาทัศนศิลป์ จ าแนกตามระดับชั้น ดังนี้ 
 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
 มาตรฐาน ศ 1.1 ระบุถึงตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
    1. อภิปรายเกี่ยวกับรูปร่าง ลักษณะ และขนาดของสิ่งต่างๆ รอบตัว ในธรรมชาติและสิ่งที่
มนุษย์สร้างขึ้น  
    2. บอกความรู้สึกท่ีมีต่อธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
    3. มีทักษะพ้ืนฐานในการใช้วัสดุ  อุปกรณ์สร้างงานทัศนศิลป์ 
    4. สร้างงานทัศนศิลป์โดยการทดลองใช้สี ด้วยเทคนิคง่ายๆ 
    5. วาดภาพระบายสีภาพธรรมชาติตามความรู้สึกของตนเอง 
 มาตรฐาน ศ 1.2 ระบุถึงตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
    1. ระบุงานทัศนศิลป์ในชีวิตประจ าวัน 
 ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 
 มาตรฐาน ศ 1.1 ระบุถึงตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
    1. บรรยายรูปร่าง รูปทรงที่พบในธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
    2. ระบุทัศนธาตุที่อยู่ในสิ่งแวดล้อม และงานทัศนศิลป์ โดยเน้นเรื่องเส้น สี รูปร่าง รูปทรง 
    3. สร้างงานทัศนศิลป์ต่างๆ โดยใช้ทัศนธาตุที่เน้นเส้น รูปร่าง 
    4. มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุ  อุปกรณ์ สร้างงานทัศนศิลป์ 3 มิติ 
    5. สร้างภาพปะติดโดยการตัดหรือฉีกกระดาษ 
    6. วาดภาพเพ่ือถ่ายทอดเรื่องราวเกี่ยวกับครอบครัวของตนเองและเพ่ือนบ้าน 
    7. เลือกงานทัศนศิลป์ และบรรยายถึงสิ่งที่มองเห็น รวมถึงเนื้อหาเรื่องราว 
    8. สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์เป็นรูปแบบงานโครงสร้างเคลื่อนไหว 
 มาตรฐาน ศ 1.2 ระบุถึงตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
    1. บอกความส าคัญของงานทัศนศิลป์ที่พบเห็นในชีวิตประจ าวัน 
    2. อภิปรายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ประเภทต่างๆ ในท้องถิ่นโดยเน้นถึงวิธีการสร้างงานและ
วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ 
 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 มาตรฐาน ศ 1.1 ระบุถึงตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
    1. บรรยาย รูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติสิ่งแวดล้อม และงานทัศนศิลป์ 
    2. ระบุ วัสดุ  อุปกรณ์ที่ใช้สร้างผลงาน เมื่อชมงานทัศนศิลป์ 
    3. จ าแนกทัศนธาตุของสิ่งต่างๆ ในธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ โดยเน้นเรื่อง 
เส้น สี รูปร่าง รูปทรง  และพ้ืนผิว 
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    4. วาดภาพ ระบายสีสิ่งของรอบตัว 
    5. มีทักษะพ้ืนฐาน ในการใช้วัสดุอุปกรณ์สร้างสรรค์งานปั้น 
    6. วาดภาพถ่ายทอดความคิดความรู้สึกจากเหตุการณ์ชีวิตจริง โดยใช้เส้น รูปร่าง รูปทรง 
สี และพ้ืนผิว 
    7. บรรยายเหตุผลและวิธีการในการสร้างงานทัศนศิลป์ โดยเน้นถึงเทคนิคและวัสดุอุปกรณ์ 
    8. ระบุสิ่งที่ชื่นชมและสิ่งที่ควรปรับปรุงในงานทัศนศิลป์ของตนเอง 
    9. ระบุ และจัดกลุ่มของภาพตามทัศนธาตุที่เน้นในงานทัศนศิลป์นั้นๆ   
    10. บรรยายลักษณะรูปร่าง รูปทรง ในงานการออกแบบสิ่งต่างๆ ที่มีในบ้านและโรงเรียน    
 มาตรฐาน ศ 1.2 ระบุถึงตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
    1. เล่าถึงที่มาของงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 
    2. อธิบายเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์และวิธีการสร้างงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 
 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 มาตรฐาน ศ 1.1 ระบุถึงตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
    1. เปรียบเทียบรูปลักษณะของรูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม และงานทัศนศิลป์ 
    2. อภิปรายเกี่ยวกับอิทธิพลของสีวรรณะอุ่นและสีวรรณะเย็นที่มีต่ออารมณ์ของมนุษย์ 
    3. จ าแนกทัศนธาตุของสิ่งต่างๆ ในธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์โดยเน้นเรื่อง
เส้น สี รูปร่าง รูปทรงพ้ืนผิว และพ้ืนที่ว่าง 
    4. มีทักษะพ้ืนฐานในการใช้วัสดุ อุปกรณ์สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ 
    5. มีทักษะพ้ืนฐานในการใช้วัสดุ อุปกรณ์ สร้างสรรค์งานวาดภาพระบายสี 
    6. บรรยายลักษณะของภาพโดยเน้นเรื่องการจัดระยะ ความลึก น้ าหนัก และแสงเงา 
    7. วาดภาพระบายสี โดยใช้สีวรรณะอุ่นและสีวรรณะเย็น ถ่ายทอดความรู้สึกและ
จินตนาการ 
    8. เปรียบเทียบความคิดความรู้สึก ที่ถ่ายทอดผ่านงานทัศนศิลป์ของตนเองและบุคคลอ่ืน 
    9. เลือกใช้วรรณะสีเพื่อถ่ายทอดอารมณ์ ความรู้สึกในการสร้างงานทัศนศิลป์ 
 มาตรฐาน ศ 1.2 ระบุถึงตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
    1. ระบุ และอภิปรายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ ในเหตุการณ์ และงานเฉลิมฉลอง ของ
วัฒนธรรมในท้องถิ่น 
    2. บรรยายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ที่มาจากวัฒนธรรมต่างๆ 
 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
 มาตรฐาน ศ 1.1 ระบุถึงตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
    1. บรรยายเกี่ยวกับจังหวะต าแหน่งของสิ่งต่างๆ ที่ปรากฏในสิ่งแวดล้อม และงานทัศนศิลป์ 
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    2. เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างงานทัศนศิลป์ ที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุอุปกรณ์และ
วิธีการที่ต่างกัน 
    3. วาดภาพ โดยใช้เทคนิคของแสงเงา น้ าหนัก และวรรณะสี 
    4. สร้างสรรค์งานปั้นจาก ดินน้ ามัน หรือดินเหนียว โดยเน้นการถ่ายทอดจินตนาการ 
    5. สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้นการจัดวางต าแหน่งของสิ่งต่างๆ  ในภาพ 
    6. ระบุปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์ และการสื่อความหมายในงานทัศนศิลป์ของ
ตนเอง และบอกวิธีการปรับปรุงงานให้ดีขึ้น 
    7. บรรยายประโยชน์และคุณค่าของงานทัศนศิลป์ที่มีผลต่อชีวิตของคนในสังคม 
 มาตรฐาน ศ 1.2 ระบุถึงตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
    1. ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับลักษณะรูปแบบของงานทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือ
นิทรรศการศิลปะ 
    2. อภิปรายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ ที่สะท้อนวัฒนธรรมและภูมิปัญญาในท้องถิ่น 
 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 มาตรฐาน ศ 1.1 ระบุถึงตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
    1. ระบุสีคู่ตรงข้าม และอภิปรายเกี่ยวกับการใช้สีคู่ตรงข้ามในการถ่ายทอดความคิดและ
อารมณ์ 
    2. อธิบายหลักการจัดขนาดสัดส่วนความสมดุลในการสร้างงานทัศนศิลป์ 
    3. สร้างงานทัศนศิลป์จากรูปแบบ 2 มิติ เป็น 3 มิติ โดยใช้หลักการของแสงเงาและน้ าหนัก 
    4. สร้างสรรค์งานปั้นโดยใชห้ลักการเพิ่มและลด 
    5. สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์โดยใช้หลักการ ของรูปและพ้ืนที่ว่าง 
    6. สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์โดยใช้สีคู่ตรงข้าม หลักการจัดขนาดสัดส่วน และความสมดุล 
    7. สร้างงานทัศนศิลป์เป็นแผนภาพ แผนผัง และภาพประกอบ เพื่อถ่ายทอดความคิดหรือ
เรื่องราวเกี่ยวกับเหตุการณ์ต่างๆ 
 มาตรฐาน ศ 1.2 ระบุถึงตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
    1. บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลป์ที่สะท้อนชีวิตและสังคม 
    2. อภิปรายเกี่ยวกับอิทธิพลของความเชื่อความศรัทธาในศาสนาที่มีผลต่องานทัศนศิลป์ใน
ท้องถิ่น 
    3. ระบุ และบรรยายอิทธิพลทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นที่มีผลต่อการสร้างงานทัศนศิลป์ของ
บุคคล 
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5.2 คุณภาพผู้เรียนสาระทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษา 
 สาระทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาได้ก าหนดคุณภาพของผู้เรียนเมื่อจบชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
และชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ไว้ดังนี้  
 5.2.1 จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
    5.2.1.1 รู้และเข้าใจเกี่ยวกับรูปร่าง รูปทรง และจ าแนกทัศนธาตุของสิ่งต่างๆ ในธรรมชาติ 
สิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ มีทักษะพ้ืนฐานการใช้วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างงานวาดภาพระบายสี 
โดยใช้เส้น รูปร่าง รูปทรง สี และพ้ืนผิว ภาพปะติด และงานปั้น งานโครงสร้างเคลื่อนไหวอย่างง่ายๆ 
ถ่ายทอดความคิด ความรู้สึกจากเรื่องราว เหตุการณ์ ชีวิตจริง สร้างงานทัศนศิลป์ตามที่ตนชื่นชอบ 
สามารถแสดงเหตุผลและวิธีการในการปรับปรุงงานของตนเอง 
    5.2.1.2 รู้และเข้าใจความส าคัญของงานทัศนศิลป์ในชีวิตประจ าวัน ที่มาของงานทัศนศิลป์
ในท้องถิ่น ตลอดจนการใช้วัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการสร้างงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 
 5.2.2 จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
    5.2.2.1  รู้และเข้าใจการใช้ทัศนธาตุ รูปร่าง รูปทรง พื้นผิว สี แสงเงา มีทักษะพ้ืนฐานใน
การใช้วัสดุอุปกรณ์ ถ่ายทอดความคิด อารมณ์ ความรู้สึก สามารถใช้หลักการจัดขนาด สัดส่วน ความ
สมดุล น้ าหนัก แสงเงา ตลอดจนการใช้สีคู่ตรงข้ามที่เหมาะสมในการสร้างงานทัศนศิลป์ 2 มิติ 3 มิติ 
เช่น งานสื่อผสม งานวาดภาพระบายสี งานปั้น งานพิมพ์ภาพ รวมทั้งสามารถสร้างแผนภาพ แผนผัง 
และภาพประกอบเพ่ือถ่ายทอดความคิดจินตนาการเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับเหตุการณ์ต่างๆ และสามารถ
เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างงานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ ด้วยวัสดุอุปกรณ์และวิธีการที่แตกต่าง
กัน เข้าใจปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์ หลักการลดและเพ่ิมในงานปั้น การสื่อความหมายในงาน
ทัศนศิลป์ของตน รู้วิธีการปรับปรุงงานให้ดีขึ้น ตลอดจนรู้และเข้าใจคุณค่าของงานทัศนศิลป์ที่มีผลต่อ
ชีวิตของคนในสังคม 
    5.2.2.2 รู้และเข้าใจบทบาทของงานทัศนศิลป์ที่สะท้อนชีวิต และสังคม อิทธิพลของ 
ความเชื่อ ความศรัทธา ในศาสนาและวัฒนธรรมที่มีผลต่อการสร้างงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 
 
6. โรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ 

 โรงเรียนที่มีความพร้อมด้านเทคโนโลยี เป็นโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้
เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ ประกอบไปด้วยกลุ่มโรงเรียนสาธิต และโรงเรียนในโครงการต่างๆ 
จ านวน 3 โครงการ ได้แก่ โครงการโรงเรียนใช้ ICT เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ โครงการโรงเรียนน าร่อง 
One Tablet PC per Child และโครงการทรูปลูกปัญญา รวมทั้งสิ้น 95 โรงเรียน ซึ่งสามารถจ าแนก
รายละเอียดได้ดังนี้ 
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 6.1 โครงการโรงเรียนใช้ ICT เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ 
เป็นโครงการของกระทรวงศึกษาธิการที่ใช้ ICT พัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ

โดยยึดผู้เรียนเป็นส าคัญเพ่ือให้เป็นคนดี คนเก่ง มีความสุข ส าหรับเป็นต้นแบบแก่โรงเรียนอื่นๆ ต่อไป 
ระยะเวลาด าเนินการ คือ เดือนกุมภาพันธ์–เดือนพฤศจิกายน 2546 โดยจะเริ่มด าเนินการทดลองใน
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2546 เป็นต้นไป ปัจจุบันมีโรงเรียนเข้าร่วมโครงการทั้งหมด 13 โรงเรียน 
วัตถุประสงค์ของโครงการคือ เพ่ือน า ICT พัฒนากระบวนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ โดย
ก าหนดลักษณะของโรงเรียนคือ เป็นโรงเรียนสายสามัญ ซึ่งจะน าเอาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารมาเป็นเครื่องมือในการจัดกิจกรรมในการเรียนการสอน (ระยะต่อไปจะขยายผลไปสู่สายอาชีพ
และการศึกษาเอกชน ) และก าหนดองค์ประกอบของโรงเรียนในโครงการไว้ดังนี้ ความพร้อมของ
ผู้สอนและผู้เรียน สื่อและซอฟต์แวร์ เครือข่ายคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ หลักสูตรและวิธีการหรือ
ขบวนการเรียนการสอน การด าเนินงานตามพันธกิจส าคัญของกระทรวงศึกษาธิการได้มีความก้าวหน้า 
ทั้งท่ีผ่านมาในปีงบประมาณปี 2545–2546 และแผนการด าเนินงานตามแผนแม่บทด้าน ICT 
ปีงบประมาณ 2547–2549 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546)  

 
6.2 โครงการโรงเรียนน าร่อง One Tablet PC per Child 
เป็นโครงการของกระทรวงศึกษาธิการ และได้มอบหมายให้ส านักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) ร่วมกับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (มศว) ประสานมิตร ด าเนิน
โครงการน าร่องการประยุกต์และบูรณาการคอมพิวเตอร์แท็บเล็ตเพ่ือการเรียนการสอนในระดับ
ประถมศึกษาตามแนวนโยบายของรัฐบาล มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างโอกาสและความเท่าเทียมกันทาง
การศึกษา (Education Equality) ให้เด็กชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ทุกคน ได้ใช้แท็บเล็ตพีซีเพ่ือการ
เรียนรู้และเข้าถึงข้อมูลข่าวสารตามความสนใจ และยกระดับคุณภาพการศึกษา (Education 
Quality) ให้เด็กอ่านออก เขียนได้ คิดเลขเป็น และสนุกกับการเรียนรู้ไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ โดย
รับสมัครโรงเรียนที่มีคุณสมบัติตามเกณฑ์ที่ก าหนดเข้าร่วมโครงการ ดังนี้ คือ เป็นโรงเรียนสังกัด
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีนักเรียนชั้นประถม 1-6 อย่างน้อยชั้นละ 2 ห้องเรียน 
มีนักเรียนอย่างน้อยห้องเรียนละ 30 คน มีครูครบทุกชั้นและมีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์เป็นอย่างดี
อย่างน้อย 1-2 คน เป็นโรงเรียนมีการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตโดยใช้สาย fiber optic หรือ IP VPN หรือ 
ADSL นอกจากนี้ ผู้บริหารและครูมีเจตคติท่ีดี ยินดี และเต็มใจที่จะเข้าร่วมโครงการ รวมทั้งผู้ปกครอง 
ชุมชุน ให้ความร่วมมือ และยินดีสนับสนุนให้เข้าร่วมโครงการด้วย โดยได้ท าการคัดเลือกโรงเรียนเข้า
ร่วมโครงการ 4 ภูมิภาคๆ ละ 1 โรงเรียน ดังนี้ โรงเรียนราชวินิต โรงเรียนอนุบาลล าปาง โรงเรียน
อนุบาลพังงา โรงเรียนสนามบิน และนอกเหนือจากโรงเรียนสังกัด สพฐ. 4 โรงแล้ว ในโครงการน าร่อง
ยังรวมโรงเรียนสาธิต มศว. ประสานมิตร อีก 1 โรงเรียน รวมเป็น 5 โรงเรียน โดยเริ่มด าเนินการใน
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ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2555 (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2554) จากการ
ติดตามการใช้แท็บเล็ตของนักเรียน ป.1 จากระบบติดตามของ ICT พบว่าสถิติการใช้อินเทอร์เน็ตจาก
แท็บเล็ตนักเรียน ป.1 เพ่ิมข้ึนอย่างมีนัยยะส าคัญ คือ ในเดือนมิถุนายน (เดือนแรกของการใช้แท็บ
เล็ต) ใช้อินเทอร์เน็ต 1400 ครั้ง เดือนกรกฎาคมใช้อินเทอร์เน็ต 14228 ครัง้ เดือนสิงหาคมใช้
อินเทอร์เน็ต 107000 ครั้ง และเดือนกันยายนมีการใช้อินเทอร์เน็ต 460000 ครั้ง ซึ่งสถิติดังกล่าว
แสดงให้เห็นว่าแม้ ศธ.จะเน้นการใช้งานแบบออฟไลน์เป็นหลักในปีนี้ แต่สถิติการใช้ระบบออนไลน์ก็มี
ความถี่สูงขึ้น ส่งผลให้ในอนาคตนักเรียนจะมีโอกาสเข้าถึงสื่อทางอินเทอร์เน็ตที่หลากหลายและ
สอดคล้องกับการเรียนรู้ได้มากข้ึน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2555) 
 

6.3 โครงการทรูปลูกปัญญา 
บริษัท ทรู คอร์ปอเรชั่น จ ากัด (มหาชน) เป็นผู้รับผิดชอบโครงการ โดยในปี พ.ศ. 2553 มี

จ านวนโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการทั่วประเทศจ านวน 3,000 โรงเรียน และในปัจจุบันมีจ านวน
โรงเรียนในกรุงเทพมหานครเข้าร่วมโครงการจ านวน 88 โรงเรียน มีการวิจัยประเมินผลโครงการทรู 
ปลูกปัญญาโดยศาสตราจารย์ ดร.สุวิมล ว่องวาณิชและคณะภาควิชาวิจัยและจิตวิทยาการศึกษา คณะ
ครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (มกราคม -มิถุนายน 2553) พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบการเรียนการสอนของครูเพ่ิมขึ้น 30% ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเพ่ิมขึ้น 29% 
ความสนใจในการเรียนเพ่ิมขึ้น 31% ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนเพ่ิมข้ึน 26% 
ความพึงพอใจของผู้ปกครองต่อการศึกษาของโรงเรียนเพิ่มข้ึน 32% (บริษัท ทรู คอร์ปอเรชั่น จ ากัด 
(มหาชน), 2554) 

 
 6.4 กลุ่มโรงเรียนสังกัดทบวงมหาวิทยาลัย  
 จากการศึกษาวิสัยทัศน์ พันธกิจ และนโยบายของโรงเรียนสังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ที่
เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยี และนวัตกรรมทางการศึกษา สามารถสรุปได้ดังนี้ 

   6.4.1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง  
    วิสัยทัศน์ จะเป็นต้นแบบของการจัดการศึกษา ที่ทันสมัย เป็นผู้น าโรงเรียน

อิเล็กทรอนิกส์ (e-School) ทั้งในด้านการบริหารจัดการและ การจัดการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนา
ความสามารถของนักเรียนให้เป็นเยาวชนที่ประสบความส าเร็จในชีวิต 

    พันธกิจ/ นโยบาย เป็นการศึกษาท่ีมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้เต็มตามศักยภาพ 
รู้จักแสวงหาความรู้และสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง สามารถใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับยุคสมัย 
(โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง, 2552) 

   6.4.2 โรงเรียนประถมสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
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    วิสัยทัศน์ จัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐานให้มีความรู้คู่คุณธรรม เป็นแหล่งฝึกประสบการณ์
วิชาชีพครู และวิจัยทางการศึกษา 

    พันธกิจ/ นโยบาย พัฒนาการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีและสารสนเทศ 
(โรงเรียนประถมสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา, ม.ป.ป.) 

   6.4.3 โรงเรียนประถมสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนนัทา 
  วิสัยทัศน์ มุ่งจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพผู้เรียนให้เป็นคนดี คนเก่ง 
มีความสุข เป็นที่พึงประสงค์ของสังคม 

    พันธกิจ/ นโยบาย ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม (โรงเรียนประถมสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา, 2551) 

   6.4.4 โรงเรียนสาธิตละอออุทิศ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต 
    วิสัยทัศน์ เป็นโรงเรียนต้นแบบที่มุ่งเน้นในการจัดการเรียนรู้ ที่ส่งเสริมกระบวนการคิด และ
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผ่านกิจกรรมหลากหลายส่งเสริมความเป็นเลิศทางวิชาการ
ด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ปลูกฝังให้ผู้เรียนรักการเรียนรู้ ใฝ่รู้ ใฝ่เรียน แสวงหาความรู้ สร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเอง มีความสามารถใช้เทคโนโลยี และภาษาอังกฤษในการสื่อสาร มีคุณธรรม จริยธรรม 
คุณลักษณะที่พึงประสงค์อยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 

    พันธกิจ/ นโยบาย พัฒนาผู้เรียนให้มีความสามารถใช้เทคโนโลยี และใช้
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร (โรงเรียนสาธิตละอออุทิศ, ม.ป.ป.) 

 
7. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 7.1 งานวิจัยในประเทศ 
 ภุชงค์ โรจน์แสงรัตน์ (2543) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “ผลการบูรณาการการสอนโครงงาน
ออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป์ โดยอินเทอร์เน็ตที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับ
ปริญญาบัณฑิต วิชาเอกศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย” มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
ศึกษาการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป์ โดยอินเทอร์เน็ตที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต หลักสูตรศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ประชากรเป็นนิสิตของภาควิชาศิลปศึกษา ชั้นปีที่ 3 ปีการศึกษา 2543 ใน
ภาคเรียนที่ 1 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา 2709310 ออกแบบพาณิชยศิลป์ จ านวน 39 คน เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการสอนโครงงานออกแบบ 2) เว็บห้องเรียนเสมือนในอินเทอร์เน็ต 3) 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทั้งก่อนเรียนและหลังเรียน ด้านเนื้อหาในโครงงานออกแบบ
พาณิชยศิลป์ จ านวน 1 ฉบับ 4) แบบประเมินผลงานออกแบบ จ านวน 1 ฉบับ 5) แบบสอบถามความ
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คิดเห็นทางด้านการจัดการสอนแบบบูรณาการในโครงงานออกแบบโดยอินเทอร์เน็ต จ านวน 4 ฉบับ 
จากการศึกษาพบว่า 1) ผลการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป์ 
โดยอินเทอร์เน็ต ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตศิลปศึกษาเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ คือมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 2) อินเทอร์เน็ตเข้ามาช่วยเป็นสื่อในการ
สร้างแรงจูงใจในด้านการสร้างผลงานออกแบบของผู้เรียนได้ในระดับปานกลาง 3) ผู้เรียนมีความ
คิดเห็นเกี่ยวกับการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลป์ โดย
อินเทอร์เน็ตว่ามีความเหมาะสมมากที่จะน าอินเทอร์เน็ตมาใช้ผสมผสานกันในห้องเรียนปรกติ 
โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ประเด็นการค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ตเพ่ือใช้ในการก าหนดข้อแก้ปัญหาในการ
ออกแบบ มีความเหมาะสมมากท่ีสุด และมีแนวโน้มว่าผู้เรียนให้ความสนใจในการจัดกิจกรรม 
บูรณาการที่อินเทอร์เน็ตเป็นสื่อควบคู่กับการสอนในห้องเรียนศิลปะในอนาคต 
 ชวิส ราหุล (2551) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “การศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลน์ที่ส่งเสริม
จริยธรรมวิชาการของนักเรียนศิลปะระดับปริญญาตรี” มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษากิจกรรมศิลปะใน
ระบบออนไลน์ที่ส่งเสริมจริยธรรมวิชาการของนักศึกษาศิลปะระดับปริญญาตรี และเพ่ือเป็นการ
น าเสนอแนวทางการป้องกันและแกไขปัญหาจริยธรรมวิชาการในการเรียนการสอนออนไลน์ กลุ่ม
ตัวอย่างเป็นผู้เชี่ยวชาญที่จัดกิจกรรมศิลปะในระบบออนไลน์ในระดับปริญญาตรี จ านวน 17 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือแบบสอบถามปลายเปิดและปลายปิด จากการศึกษาพบว่า ปัญหา
จริยธรรมวิชาการ คือการลงทะเบียนแทนกัน การท ากิจกรรมอ่ืนและไม่ศึกษาเนื้อหาในระบบออนไลน์  
การท าแบบฝึกหัดและงานแทนกัน การคัดลอกงานผู้อ่ืน และการส่งงานไม่ตรงตามก าหนด 
ผู้เชี่ยวชาญเสนอว่ากิจกรรมศิลปะปฏิบัติที่ส่งเสริมและแก้ไขปัญหาจริยธรรมวิชาการ ได้แก่ ควรมีการ
ชี้แจงข้อตกลงและบทลงโทษที่ชัดเจนแก่นักศึกษา ควรมีแบบทดสอบเชิงวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียน
เพ่ือเปรียบเทียบแนวความคิดเกี่ยวกับงานศิลปะของผู้เรียน การสั่งงานปฏิบัติให้มี โจทย์ที่หลากหลาย
จะท าให้ผู้เรียนคัดลอกได้ยากขึ้น และควรก าหนดให้ผู้เรียนส่งแบบร่างก่อนท าผลงานจริงการ
ตรวจสอบ นอกจากนี้ ควรมีกิจกรรมที่กระตุ้นให้ผู้เรียนเอาใจใส่ในการเรียน เช่น มีคะแนน ส าหรับผู้
เข้าเรียนนอกเวลา มีการเก็บคะแนนท้ายคาบ และคะแนนการเข้าร่วมประชุมออนไลน์เป็นต้น ส าหรับ
การส่งงานนั้นควรใช้ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ หรือส่งผ่านระบบจัดการเรียนรู้ เพราะสามารถ
ตรวจสอบวันที่ และเวลาส่งได้ 
 เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม (2552) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “การพัฒนารูปแบบการเรียนบนเว็บเชิง
บูรณาการระหว่างการเรียนแบบร่วมมือกับการเรียนร่วมกันเพื่อส่งเสริมการเรียนด้วยการน าตนเอง
ของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต คณะศึกษาศาสตร์” มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนบน
เว็บเชิงบูรณาการระหว่างการเรียนแบบร่วมมือกับการเรียนร่วมกันเพื่อส่งเสริมการเรียนด้วยการน า
ตนเอง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต คณะศึกษาศาสตร์ 
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มหาวิทยาลัยศิลปากร จ านวน 32 คน จากการศึกษาพบว่า 1. รูปแบบการเรียนบนเว็บเชิงบูรณาการ
ระหว่างการเรียนแบบร่วมมือกับการเรียนร่วมกันเพ่ือส่งเสริมการเรียนด้วยการน าตนเอง 
ประกอบด้วย เนื้อหา กิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ แหล่งการเรียนรู้ และการประเมินผล รูปแบบ
แบ่งออกเป็น 3 ระยะ คือ ระยะท่ี 1 การเตรียมความพร้อมผู้เรียน ระยะที่ 2 การทดสอบ/ การ
ประเมินผลก่อนเรียน และระยะท่ี 3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ 1) การ
น าเสนอสถานการณ์ปัญหาบนเครือข่าย 2) ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ 3) ผู้เรียน
ร่วมกันวางแผนและแสวงหาค าตอบบนเครือข่าย 4) ผู้เรียนน าเสนอข้อค้นพบของกลุ่ม และ 5) การ
ประเมินผลและสรุปแนวคิดที่ได้จากข้อค้นพบ 2. นักศึกษาปริญญาบัณฑิตที่เรียนตามรูปแบบการ
เรียนที่พัฒนาขึ้นมีคะแนนการน าตนเองหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 และมีความคิดเห็นว่าการเรียนตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 3. 
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 7 ท่าน ท าการประเมินรูปแบบการเรียนบนเว็บเชิงบูรณาการฯ มีความคิดเห็นว่า
รูปแบบการเรียนที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก 
 ทศพล ศิลลา (2553) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “ผลของการสอนแบบคิดนอกกรอบบนเว็บที่มีต่อ
การสร้างสรรค์งานกราฟิกสามมิติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีแบบ
การเรียนต่างกัน” มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลคะแนนการสร้างสรรค์ของผู้เรียนจากการเรียนบนเว็บ
ด้วยวิธีการสอนแบบคิดนอกกรอบกับผู้เรียนที่เรียนด้วยวิธีปกติ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มี
แบบการเรียนต่างกัน และศึกษาผลคะแนนการสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่มีแบบการเรียนต่างกัน เมื่อ
เรียนบนเว็บด้วยวิธีการสอนแบบคิดนอกกรอบ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2553 ของโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม จ านวน 
120 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย เว็บไซต์ประกอบบทเรียนด้วยวิธีการสอนแบบคิดนอก
กรอบ เรื่องการออกแบบภาพสามมิติ แบบประเมินการสร้างสรรค์ผลงาน แบบวัดรูปแบบการเรียน 
แบบสอบถามผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาของเว็บ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จาก
การศึกษาพบว่า 1. ผู้เรียนที่เรียนโดยวิธีสอนบนเว็บด้วยวธิกีารสอนแบบคิดนอกกรอบมีผลคะแนน
การสร้างสรรค์สูงกว่าผู้เรียนที่เรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2. ผู้เรียนที่มี
แบบการเรียนต่างกันเมื่อเรียนโดยวิธีสอนบนเว็บด้วยวิธีการสอนแบบคิดนอกกรอบแล้วมีผลคะแนน
การสร้างสรรค์ไม่ต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 นภาภรณ์ ฉัตรมณีรุ่งเจริญ (2554) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “การศึกษาการยอมรับการจัดการ
เรียนรู้แบบอีเลิร์นนิงของอาจารย์และนิสิตมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน” มี
วัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาการยอมรับของอาจารย์และนิสิตที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนแบบ 
อีเลิร์นนิง 2) เพ่ือเปรียบเทียบการยอมรับการจัดการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิงของอาจารย์และ
นิสิต กลุ่มตัวอย่างเป็นอาจารย์ จ านวน 15 คน และนิสิต จ านวน 369 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
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ประกอบด้วยแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง และแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประเมินค่า จาก
การศึกษาพบว่า ผู้สอนยอมรับที่จะใช้อีเลิร์นนิงในรูปแบบของสื่อเสริม ร่วมกับการใช้การสอนหน้าชั้น
เป็นหลัก เพื่อช่วยพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน เพ่ิมแหล่งค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติมของผู้เรียน และเป็น
การพัฒนาการสอนของผู้สอนให้มีความทันสมัยมากยิ่งข้ึน และเกิดประโยชน์ ซึ่งผลจากการที่ผู้สอนได้
น าอีเลิร์นนิงมาสอนในรูปแบบของสื่อเสริมนั้นท าให้นิสิตมีระดับการยอมรับการเรียนการสอนแบบอี
เลิร์นนิงอยู่ในระดับมาก ส่งผลให้นิสิตรับรู้ถึงความง่ายในการใช้อีเลิร์นนิ่งอยู่ในระดับมาก รับรู้ถึง
ประโยชน์ในการใช้อีเลิร์นนิงอยู่ในระดับมาก และส่งผลให้นิสิตมีความตั้งใจในการใช้กระบวนการเรียน
การสอนอยู่ในระดับมาก ซึ่งผลการเปรียบเทียบระดับการยอมรับการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิ่งของ
นิสิตมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตกาแพงแสน พบว่า เพศและประสบการณ์การใช้
คอมพิวเตอร์ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ส่วนกลุ่มสาขาวิชา และความรู้ทั่วไป
เกี่ยวกับอีเลิร์นนิง พบว่า ไม่แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ศุภรัก สุวรรณวัจน์ (2554) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “การพัฒนาต้นแบบการเรียนการสอนผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การออกแบบย้อนกลับส าหรับหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต” มีวัตถปุระสงค์ 
1) เพ่ือวิเคราะห์การจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการออกแบบย้อนกลับของรายวิชาในหลักสูตร
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 2) เพ่ือพัฒนาต้นแบบการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การ
ออกแบบย้อนกลับในรายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1 ส าหรับหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
และ 3) เพ่ือทดลองใช้ต้นแบบการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การออกแบบย้อนกลับใน
รายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1 ส าหรับหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต ประชากร คือ 1) กลุ่ม
อาจารย์ประจ าหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต ทางด้านการออกแบบ จ านวน 12 สาขาวิชา โดย
เป็นอาจารย์ที่ท าการสอนอยู่ในปัจจุบัน ในรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ จ านวน 85 ท่าน 2) นิสิตที่เรียน
ในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต การออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ ชั้นปีที่ 2 คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการทดลอง คือ นิสิตที่เรียนใน
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต การออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ ชั้นปีที่ 2 โดยวิธีการสุ่ม
แบบเจาะจงเลือกนิสิตที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1 ภาคเรียนที่ 2 
ประจ าปีการศึกษา 2553 จ านวน 30 คน จากการศึกษาพบว่าอาจารย์ที่สอนในหลักสูตร 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิตไม่ได้ออกแบบการเรียนรู้ตามขั้นตอนของการออกแบบย้อนกลับ และผลการ
พิจารณาของผู้เชี่ยวชาญพบว่าต้นแบบการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ซึ่งพัฒนาโดยผู้วิจัยโดย
ใช้แนวคิดการออกแบบย้อนกลับ ในรายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตร
บัณฑิตอยู่ในเกณฑ์เหมาะสมมาก และผลทดลองต้นแบบพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่
เรียนรู้จากต้นแบบการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้แนวคิดการออกแบบย้อนกลับ ใน
รายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 1 ก่อนเรียนและหลังเรียนมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง
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สถิติที่ระดับ .01 โดยหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์สูงขึ้นและการประเมินความเข้าใจที่คงทน
ยั่งยืนจากผลงานการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 3 ครั้ง พบว่าพัฒนาการเรียนรู้ 3 ครั้งมีความแตกต่างกัน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และจากการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อต้นแบบการ
เรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้การออกแบบย้อนกลับ ในรายวิชาการออกแบบ 
บรรจุภัณฑ์ 1 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต พบว่านิสิตมีความพึงพอใจมาก 
 กุลธิดา กุลคง (2555) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “ระบบการออกแบบหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์
ร่วมกับกิจกรรมสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนประถมศึกษา” มีวัตถุประสงค์ 
1) เพ่ือศึกษาปัจจัยน าเข้า (องค์ประกอบ) และกระบวนการ (ขั้นตอน) ของระบบออกแบบหนังสือ
นิทานอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
ประถมศึกษา 2) เพ่ือสร้างระบบการออกแบบหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับกิจกรรมสร้างสรรค์
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนประถมศึกษา 3) เพ่ือศึกษาผลการใช้ระบบการออกแบบ
หนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับกิจกรรมสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
ประถมศึกษา และ 4) เพ่ือน าเสนอระบบการออกแบบหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับกิจกรรม
สร้างสรรค์เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนประถมศึกษา กลุ่มตัวอย่างคือ นิสิตปริญญา
บัณฑิต คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ที่เรียนรายวิชา 2726337 การผลิตสิ่งพิมพ์เพ่ือ
การศึกษาด้วยคอมพิวเตอร์ จ านวน 10 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและพัฒนาสื่อ ด้าน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้านวรรณกรรมเด็ก และด้านความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 12 ท่าน เครื่องมือที่
ใช้ในการวิจัยคือ แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ แบบวัดความพึง
พอใจของผู้เรียน และระบบการออกแบบหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์ฯ จากการศึกษาพบว่าระบบ
การออกแบบหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับกิจกรรมสร้างสรรค์ฯ ที่พัฒนาขึ้น มีปัจจัยน าเข้า 7 
ด้าน คือ 1) แรงจูงใจ 2) เป้าหมาย/วัตถุประสงค์การเรียน 3) เนื้อหา 4) ผู้เรียน 5) ผู้สอน 6) ผลผลิต 
และ 7) การประเมิน มีกระบวนการ 6 ขั้นตอน คือ 1) การเตรียมความพร้อมส าหรับการออกแบบ 2) 
การวิเคราะห์และพิจารณาตามบริบท 3) การออกแบบหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับกิจกรรม
สร้างสรรค์ 4) การสร้างและผลิตหนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับกิจกรรมสร้างสรรค์ 5) การ
น าไปใช้จริง และ6) การประเมินผล ผลลัพธ์ที่ได้คือ หนังสือนิทานอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับกิจกรรม
สร้างสรรค์ฯ ผลการทดลองใช้ระบบการออกแบบพบว่านักเรียนชั้นประถมศึกษา จ านวน 29 คน มี
คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 สรวีย์ ศิริพิลา (2557) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “ผลของการใช้แท็บเล็ตในชั้นเรียนที่มีต่อพฤติกรรม
ของครูและนักเรียน: การวิจัยแบบผสมวิธี” มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์และเปรียบเทียบผลของการ
ใช้แท็บเล็ตในชั้นเรียนที่มีต่อการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของครูและนักเรียน จ าแนกตามกลุ่มสาระ 
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การเรียนรู้ ด าเนินการวิจัยโดยใช้การวิจัยแบบผสมวิธี ดังนี้ 1) การศึกษาเชิงคุณภาพ โดยการ
สัมภาษณ์ครู จ านวน 12 คน และการสนทนากลุ่ม 2 กลุ่ม 2) การศึกษาเชิงปริมาณ โดยใช้
แบบสอบถามเก็บข้อมูลจากครูชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 396 คน จากการศึกษาพบว่า 1) การใช้
แท็บเล็ตในชั้นเรียนส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงการปฏิบัติงานของครู ในด้านความรู้สึกท่ีมีต่อการ
เตรียมการสอน ความรู้สึกท่ีมีต่อการแสวงหาความรู้ การจัดการเรียนการสอน และการประเมินผู้เรียน
ของครูให้เป็นไปในทางที่ดีข้ึน และครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และสังคมศึกษา มี
ค่าเฉลี่ยของเจตคติทางบวกต่อการใช้แท็บเล็ตในชั้นเรียน และการจัดการเรียนการสอนที่ดีมากกว่า
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์-ภาษาไทย ครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา มีค่าเฉลี่ย
ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนที่ดี มากกว่ากลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) การใช้แท็บเล็ตในชั้นเรียนส่งผลให้นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
และมีแรงจูงใจในการเรียนอยู่ในระดับมาก และนักเรียนมีทักษะการอ่าน ทักษะการเขียน และทักษะ
การคิดค านวณ ตามการรับรู้ของครูอยู่ในระดับปานกลาง โดยครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์-ภาษาไทย มีค่าเฉลี่ยความคิดเห็นเกี่ยวกับทักษะการคิดค านวณของนักเรียน สูงกว่าความ
คิดเห็นของครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา วิทยาศาสตร์ และภาษาอังกฤษ อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องภายในประเทศ สรุปได้ว่า การเรียนการสอนโดยการใช้
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์สามารถเพ่ิมความสนใจในการค้นหาความรู้ของผู้สอน และเพ่ิมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียน นอกจากนี้ยังสร้างความพึงพอใจให้กับการเรียนการสอนของผู้เรียนและ
ผู้สอนเป็นอย่างมาก  
 
 7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 Cavanaugh, Barbour, and Clark (2009) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “การวิจัยและการปฏิบัติใน
การเรียนรู้ออนไลน์ของนักเรียนระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา: การทบทวนแหล่งเอกสาร
วิชาการแบบดิจิตอลที่มีการเผยแพร่ให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงแบบออนไลน์ได้อย่างเสรี” เอกสารวิชาการนี้
ศึกษาในเรื่องของโปรแกรมการเรียนรู้แบบออนไลน์ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาและ
มัธยมศึกษา โดยใช้การสังเคราะห์งานวิจัยเชิงคุณภาพ ตั้งแต่กลางปี 1990 เพ่ือใช้เป็นพ้ืนฐานส าหรับ
พัฒนาต่อ จากการศึกษาพบว่า มีการการวิจัยและการปฏิบัติจากการศึกษาทางไกลของนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาและมัธยมศึกษา ในขณะที่โปรแกรมการเรียนรู้ออนไลน์ของนักเรียนระดับประถมศึกษา
และมัธยมศึกษามีการพัฒนาและเติบโตขึ้นในช่วงทศวรรษที่ผ่านมา งานวิจัยชิ้นนี้ได้ทบทวนแหล่ง
เอกสารวิชาการแบบดิจิตอล และรายงานเกี่ยวกับการวิเคราะห์โครงสร้างของเอกสาร โดยสาระส าคัญ
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ในเอกสารวิชารวมถึงการมุ่งเน้นผลประโยชน์ ความท้าทาย และประสิทธิผลในวงกว้างของการเรียนรู้
แบบออนไลน์  
 Satiman and Thammetar (2011) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “ผลของการพัฒนาการเรียนการ
สอนด้วยระบบ e-learning ในหลักสูตรออนไลน์แบบเปิด” มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาหลักสูตร
ออนไลน์แบบเปิด ในการเรียนการสอนด้วยระบบ e-Learning ส าหรับผู้สอนในสถาบันการศึกษาไทย 
2) เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้หลักสูตรออนไลน์ ในการเรียนการสอนด้วยระบบ e-
Learning 3) เพื่อประเมินหลักสูตรออนไลน์ ในการเรียนการสอนด้วยระบบ e-Learning กลุ่ม
ตัวอย่างคือ นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา จ านวน 33 คน ที่ก าลังศึกษาภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2011 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) หลักสูตร
ออนไลน์ในการเรียนการสอนด้วยระบบ e-Learning 2) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 
3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน จากการศึกษาพบว่า 1) การออกแบบหลักสูตรและการ
พัฒนาเนื้อหาสาระและคุณลักษณะ ได้รับการอนุมัติจากผู้เชียวชาญในเนื้อหาสาระ และผลจากการ
ประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ที่ใช้การสอนแบบ e-learning อยู่ในระดับดี 2) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังจากการใช้บทเรียนออนไลน์ที่ใช้การสอนแบบ e-learning สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนมีความเห็นเกี่ยวกับบทเรียนออนไลน์ที่ใช้การสอนแบบ e-
learning อยู่ในระดับเห็นด้วยมากในทุกด้านคือ ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบ และด้านการใช้งาน  
 Castro (2012) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “การเรียนการสอนศิลปะผ่านสื่อสังคม” สื่อสังคมมี
บทบาทในชีวิตของคนมากขึ้น จนกลายเป็นส่วนส าคัญท่ีเกี่ยวข้องในการเรียนรู้ การออกแบบการวิจัย
ใช้ Design-Based Research (DBR) จากผลการวิจัยพบว่า ในศตวรรษท่ี 21 การเรียนการสอนศิลปะ
เปลี่ยนมาเป็นการเรียนการสอนผ่านสื่อสังคม เนื่องจากเป็นรูปแบบของการมีส่วนร่วมทางวัฒนธรรม 
การเรียนศิลปะผ่านสื่อสังคมเป็นการเผชิญหน้ากับความแตกต่างทั้งในความคิดและบริบท นอกจากนี้ 
ครูจะต้องค านึงถึงการสอนแบบมีส่วนร่วม เพราะครูและนักเรียนจะต้องเรียนรู้เนื้อหาไปด้วยกัน 
 Dundar (2012) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “แท็บเล็ตกับหนังสือ: ผลของสมรรถนะในการอ่านของ
ผู้เรียน” มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบสมรรถนะในการอ่านข้อความอิเล็กทรอนิกส์ ความเร็วในการ
อ่านและการอ่านจับใจความ กับแท็บเล็ตและหนังสือ ของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 โดยมีกลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักเรียนจ านวน 20 คน แบ่งเป็นกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง โดยนักเรียนกลุ่มควบคุม
อ่านหนังสือปกติ ส่วนกลุ่มทดลองอ่านข้อความเดียวกันบนแท็บเล็ต จากการศึกษาพบว่า ไม่มีความ
แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญระหว่างกลุ่ม ทั้งเรื่องความเร็วในการอ่านหรือระดับของความการอ่านจับ
ใจความ 
 Grauer, Carlos, and Lin (2012) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “เผชญิหน้ากับความแตกต่าง: สื่อ
รูปแบบใหม่ที่ใช้ชุมชนเป็นฐานและแนวทางปฏิบัติ” เป็นการศึกษาโปรแกรมสื่อรูปแบบใหม่ที่ใช้ชุมชน
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เป็นฐาน มีสถานที่แตกต่างกันของการเรียนศิลปะในแหล่งเรียนรู้ขนาดใหญ่ และมีระบบนิเวศน์เป็นสื่อ
ที่น าทางเด็กวัยรุ่นและผู้ใหญ่ ซึ่งใช้โทรทัศน์โรงเรียนน าเสนอเกี่ยวกับการสอนของครู และข้อมูลเชิง
ลึกเสริมหลักสูตรที่เก่ียวข้องกับโปรแกรมศิลปะ ทั้งในระบบและนอกระบบ จากการศึกษาพบว่า ควร
แนะน าบทบาทให้กับผู้สอนและผู้เรียนซึ่งมีการผลัดเปลี่ยนอย่างรวดเร็ว ในขณะที่หลักสูตรมีศักยภาพ
ข้ามภูมิประเทศ โดยศึกษาโปรแกรมสื่อรูปแบบใหม่ที่ใช้ชุมชนเป็นฐาน ให้โอกาสทั้งผู้ผลิตและผู้ชม
เพ่ือประสบการณ์ท่ีแตกต่างกันในวิธีการของการเรียนรู้ โดยเน้นความคิดสร้างสรรค์ การวิเคราะห์
ความส าคัญ การพัฒนาตนเอง และความปรารถนาที่จะประสบความส าเร็จ โปรแกรมสื่อรูปแบบใหม่
ที่ใช้ชุมชนเป็นฐานกระตุ้นให้เผชิญหน้ากับความแตกต่าง และในกรณีนี้ให้ความส าคัญกับการเรียนที่
เป็นไปได้ในกรอบของเวลา สถานที่ สื่อรูปแบบใหม่ การพัฒนาตนเอง และการเรียนการสอน งานวิจัย
นี้แสดงให้เห็นผ่านการผลิตสื่อใหม่ของหน่วยงาน และเพ่ิมขีดความสามารถกลายเป็นผลลัพธ์ที่ส าคัญ
ส าหรับทั้งครูและนักเรียน 
 Hughes (2013) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “การใช้แหล่งข้อมูลออนไลน์เพ่ือการเรียนรู้ของนักเรียน
นานาชาติ: ประสบการณ์ท่ีซับซ้อน และความต้องการเรียนรู้” เป็นวิจัยเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงค์
เพ่ือศึกษาความเห็นนักศึกษานานาชาติเกี่ยวกับการใช้สารสนเทศของผู้เรียนตลอดจนการรู้สารสนเทศ 
ของสองมหาวิทยาลัยในออสเตรเลีย กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษานานาชาติของสองมหาวิทยาลัยใน
ออสเตรเลีย จ านวน 25 คน ได้มีการศึกษาถึงการใช้แหล่งข้อมูลออนไลน์เพ่ือการเรียน และระบุการรู้
สารสนเทศที่ต้องการเรียนที่เกี่ยวข้อง เครื่องมือในการวิจัยประกอบด้วยแบบสัมภาษณ์แบบกึ่งมี
โครงสร้าง และแบบสังเกตการใช้งานแหล่งข้อมูลออนไลน์ จากการศึกษาพบว่า การใช้แหล่งข้อมูล
ออนไลน์ของนักเรียนนานาชาติมีข้อจ ากัด โดยเฉพาะในระดับอุดมศึกษาของออสเตรเลีย ทั้งท่ีมี
งานวิจัยจ านวนมากบ่งชี้ว่ามีการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างแพร่หลาย และในปัจจุบันความพร้อมใช้งานของ
แหล่งข้อมูลออนไลน์มีขอบเขตกว้างขึ้น และมีหลักฐานของความไม่สมดุลของการรู้สารสนเทศในหมู่
นักเรียนนานาชาติกับประชากรนักเรียนในวงกว้าง สะท้อนให้เห็นว่ามีการพัฒนาทักษะการสื่อสาร
มากขึ้น และการพัฒนาแนวทางการใช้ข้อมูลออนไลน์น้อยลง 
 Tiranasar et al. (2014) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “การศึกษาแนวทางการพัฒนาเว็บไซตส์ าหรับ

ครูศิลปะในประเทศไทย" มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาสภาพปัจจุบันของเว็บไซต์ศิลปศึกษา และความ
ต้องการใช้ฐานข้อมูลออนไลน์ส าหรับครูผู้สอนศิลปะ และ 2) เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาเว็บไซต์
ศิลปศึกษาส าหรับครูผู้สอนในประเทศไทย วิเคราะห์ข้อมูลจากทรรศนะของผู้เชี่ยวชาญในสาขา
ศิลปศึกษา ศึกษาศาสตร์ และเว็บไซต์ จ านวน 5 ท่าน และกลุ่มตัวอย่างที่เป็นอาจารย์และนักศึกษาใน
สาขาที่เก่ียวข้องกับศิลปศึกษา จ านวน 70 คน ทีเ่ข้าร่วมการสนทนากลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือ
แบบสัมภาษณ์ที่มีโครงสร้างส าหรับดึงความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทีเ่ข้าร่วมการสนทนากลุ่ม โดย
ทรรศนะของผู้เชี่ยวชาญและผู้เข้าร่วมการสนทนากลุ่มได้ถูกบันทึกไว้ระหว่างการสนทนากลุ่ม 
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จากการศึกษาพบว่า สภาพปัจจุบันของเว็บไซต์ศิลปศึกษาไทยขาดองค์ประกอบที่ส าคัญ จ านวนข้อมูล
บนเว็บที่เก่ียวข้องกับศิลปศึกษาถูกจ ากัด และขาดเครือข่ายครูศิลปะในประเทศไทย โดยผลที่ได้จาก
การวิจัยนี้จะเป็นแนวทางในการพัฒนาเว็บไซต์ส าหรับครูศิลปะในประเทศไทย 
 Ruyter (2014) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “การใช้แท็บเล็ตพีซีเพ่ือการศึกษา กระบวนการยอมรับ
ของของโรงเรียนประถมศึกษาและการยอมรับของเด็ก” มีวัตถุประสงค์เพ่ือส ารวจกระบวนการ
ยอมรับของโรงเรียนประถมศึกษาและการยอมรับแท็บเล็ตพีซขีองเด็ก ผลการวิจัยพบว่า โรงเรียน
ประถมศึกษาและเด็กมีทัศนคติที่ดีต่อการใช้คอมพิวเตอร์แท็บเล็ตเพื่อการศึกษา ซ่ึงทัศนคติของเด็ก
เป็นผลมาจากการได้รับรู้ถึงคุณประโยชน์ และความสะดวกในการใช้งานอย่างอิสระ โดยทั้งโรงเรียน
ประถมศึกษาและเด็กมีความพึงพอใจกับโปรแกรมเกี่ยวกับการศึกษา จึงเหมาะส าหรับผู้เผยแพร่
หนังสือเกี่ยวกับการศึกษา เพ่ือการพัฒนาแอพพลิเคชั่นที่เชื่อมต่อกับวิธีการศึกษาของเด็ก 

 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องในต่างประเทศ สรุปได้ว่าการเรียนการสอนผ่านแหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ เป็นที่นิยมมากในปัจจุบัน เนื่องจากไม่มีข้อจ ากัดด้านเวลาและสถานที่ จึงสามารถ
อ านวยความสะดวกสบายในการเรียนการสอนของผู้เรียนและผู้สอนเป็นอย่างมาก  
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยได้ท าการสังเคราะห์เป็นประเด็นต่างๆ ที่
น ามาใช้ในงานวิจัย ดังนี้ 
ตารางที่ 3 การสังเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
การเรียนการสอน

ทัศนศิลป ์
การใช้แหล่ง

เรียนรู้ออนไลน์ 
1. แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้ออนไลน ์

 แนวคิดเกี่ยวกับแหล่งเรียนรู ้

 ความหมายของแหล่งเรียนรู ้

 แนวคิดเกี่ยวกับลักษณะส าคญัของแหล่งเรียนรู้ออนไลน ์

 องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้ออนไลน ์

 ประเภทของแหล่งเรียนรู้ออนไลน ์

 แนวคิดคอนเนคติวสิต์  

 ทฤษฎีคอนเนคติวิสต์ (Connectivism Theory) 

  

2. การเรียนการสอนออนไลน ์

 ความหมายของการเรียนการสอนออนไลน ์

 แนวคิดเกี่ยวกับการปฏิสมัพันธ์ในการเรยีนการสอนออนไลน์ 

 ประโยชน์ของการเรียนรูผ้่านแหลง่เรียนรู้ออนไลน ์

  
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ตารางที่ 3 (ต่อ)  

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
การเรียนการสอน

ทัศนศิลป ์
การใช้แหล่งเรียนรู้

ออนไลน ์
3. การใช้เครือข่ายอิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษา 

 การศึกษาระบบ 4.0 (Education 4.0) 

 การใช้ Web 3.0 

 การใช้บทเรียน SAS Curriculum Pathways  

 การใช้ OER: Open Educational Resources 

 การใช้เทคโนโลยีการศึกษา 

 สมรรถนะด้านเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร 

 การคัดลอกผลงานทางวิชาการ (Plagiarism) 

  

4. แนวคิดและทฤษฎีเกีย่วกับการเรียนการสอนทัศนศลิป ์

 พัฒนาการของเด็กประถมศึกษา 

 พัฒนาการทางศิลปะของเด็กประถมศึกษา 

 แนวคิดเกี่ยวกับการสอนศลิปศึกษา 

 ทฤษฎีการสอนศลิปศึกษา 

 ขอบข่ายการเรยีนรู้ของสาระทางทัศนศิลป์ในระดับ
ประถมศึกษา 

 แนวคิดและทฤษฎเีกี่ยวกับการเรียนรู้ทางทัศนศิลป์ของเด็ก
ประถมศึกษา 

 องค์ประกอบในการจัดการเรียนการสอนทัศนศลิป ์

 การจัดการเรยีนการสอนทัศนศิลป์ตามหลัก DBAE 
(DISCIPLINE-BASED ART EDUCATION) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

5. โครงสร้างและสาระการเรียนรูข้องกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

 สาระทัศนศิลป์และมาตรฐานการเรียนรูร้ะดับประถมศึกษา 

 คุณภาพผู้เรยีนสาระทัศนศลิป์ระดบัประถมศึกษา 

 
 
 
 

 

6. โรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพื่อ
พัฒนาการเรียนรู ้

 โครงการโรงเรยีนใช้ ICT เพื่อพัฒนาการเรยีนรู ้

 โครงการโรงเรยีนน าร่อง One Tablet PC per Child 

 โครงการทรูปลูกปญัญา 

 กลุ่มโรงเรียนสังกัดทบวงมหาวิทยาลัย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
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ตารางที่ 3 (ต่อ)  

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
การเรียนการสอน

ทัศนศิลป ์
การใช้แหล่งเรียนรู้

ออนไลน ์
7. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 งานวิจัยในประเทศ 

 งานวิจัยต่างประเทศ 

 
 
 
 

 
 
 
 

รวม 4 5 

 
 จากการศึกษาการใช้แหล่งการเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับ

ประถมศึกษาทั้งในประเทศและต่างประเทศ ผู้วิจัยไดว้ิเคราะห์แหล่งเรียนรู้ตามเนื้อหาด้านการเรียน

การสอนทัศนศิลป์ และด้านแนวคิดเก่ียวกับแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ ดังนี้ (ส ารวจ ณ วันที่ 29/11/56 ถึง

วันที่ 22/05/58)  
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ตารางที่ 4 การวิเคราะห์การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับ
ประถมศึกษา



 
 

 

บทที่ 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง การศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์
ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร เป็นการวิจัยเชิงส ารวจ (Survey Research) ผู้วิจยัได้เสนอ
วิธีด าเนินการวิจัยเรียงตามหัวข้อดังต่อไปนี้ 

   1. การศึกษาข้อมูล 

   2. การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

   3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

   4. วิธีการสร้างเครื่องมือในการวิจัย 

   5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

   6. การวิเคราะห์ข้อมูล 

   7. การน าเสนอผลการวิจัย 

   8. การสรุปผลการวิจัย และอภิปรายผลการวิจัย 
 
1. การศึกษาข้อมูล 
ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลจากเอกสาร หนังสือ บทความ และงานวิจัยต่างๆ ที่เก่ียวข้อง 
ดังนี้ 

1.1 ข้อมูลด้านแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
ข้อมูลเกี่ยวกับการเรียนการสอนออนไลน์ การใช้เครือข่ายอิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการศึกษา 

1.2 ข้อมูลด้านการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษา แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับ
การเรียนการสอนทัศนศิลป์ โครงสร้างและสาระการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

   1.3 ข้อมูลด้านประชากรที่ใช้ในการวิจัย  

1.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

2.1 ประชากร คือ อาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของ
โรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ ประกอบด้วย ประชากร
ส าหรับตอบแบบสอบถาม จ านวน 130 คน (ข้อมูลในปีการศึกษา 2557) 
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2.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ อาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของ
โรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ เป็นผู้มีประสบการณ์ในการ
ใช้ ICT ไม่ต่ ากว่า 5 ปี โดยใช้การสุ่มแบบลูกโซ่ (Snowball Sampling) ประกอบด้วย กลุ่มตัวอย่าง
ส าหรับตอบแบบสัมภาษณ์ และแบบวิเคราะห์การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษา รวมทั้งสิ้นจ านวน 30 คน  
 
3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้เก็บข้อมูลจากประชากรในการวิจัยครั้งนี้ มีดังนี้ 
    3.1 แบบสอบถาม ส าหรับเก็บข้อมูลจากประชากรที่เป็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับ
ประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
พัฒนาการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ 
  ตอนที่ 1 เป็นแบบสอบถามเก่ียวกับสถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามใช้
แบบสอบถามแบบตรวจสอบรายการ (Check List) 
  ตอนที่ 2 เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้แหล่งการเรียนรู้ออนไลน์ที่
ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ใช้แบบสอบถามแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 
  ตอนที่ 3 เป็นแบบสอบถามความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับการใช้
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษาใช้แบบสอบถาม
ปลายเปิด (Open-ended Questionnaire) 
    3.2 แบบสัมภาษณ์ เป็นการสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้าง (Semi-Structured Interview) 
เกี่ยวกับการใช้แหล่งการเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ ส าหรับเก็บข้อมูลจาก
กลุ่มตัวอย่างที่เป็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์ ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่เข้า
ร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 
    3.3 แบบวิเคราะห์การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ใน
ระดับประถมศึกษา เป็นแบบตรวจสอบรายการ (Check List) ส าหรับเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างที่
เป็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการ
ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 
 
4. วิธีการสร้างเครื่องมือในการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และแบบวิเคราะห์ โดยมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
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    4.1 ศึกษาค้นคว้าจากเอกสาร ต ารา บทความ วารสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเป็นข้อมูล
เบื้องต้นเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และแบบวิเคราะห์ ให้ครอบคลุม
เนื้อหาต่างๆ ในเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
    4.2 น าผลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้ามาสร้างแบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และแบบวิเคราะห์ 
ส าหรับอาจารย์สอนทัศนศิลป์ ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการ
ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ เสนอให้อาจารย์ที่ปรึกษาโครงการวิจัยตรวจแก้ไขเนื้อหา 
เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัย 
    4.3 ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการวิจัย แล้วให้ผู้ทรงคุณวุฒิที่มี
ประสบการณ์ด้านการจัดการเรียนการสอนศิลปศึกษา ด้านการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษา และด้าน
การจัดท าแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ทางทัศนศิลป์ ไม่ต่ ากว่า 5 ปี จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ อาจารย์ ดร. โสมฉาย 
บุญญานันต์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ทินกร บัวพูล และอาจารย์กฤษณ์ จันทร์ทับ (รายละเอียดแสดงใน
ภาคผนวก ก) ตรวจพิจารณาการใช้ภาษา ความครอบคลุมเนื้อหา ความตรงของเครื่องมือ โดยใช้ดัชนี
ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ (Index of ItemObjective Congruence : IOC) 
ที่มีเกณฑ์ในการพิจารณาให้คะแนน ดังนี้ 
     ให้ 1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
     ให้ 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์หรือไม่ 
     ให้ -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
    หลังจากนั้นน าคะแนนของผู้ทรงคุณวุฒิมาหาค่าดัชนีความสอดคล้องด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณาระดับค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามที่ได้จากการ
ค านวณจากสูตรที่จะมีค่าอยู่ระหว่าง 0.00 ถึง 1.00 มีเกณฑ์การพิจารณาโดยใช้ค่า IOC ที่มีค่า
มากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2556) แสดงรายละเอียดในภาคผนวก จ 
    4.4 ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และแบบวิเคราะห์ ตามค าแนะน าของ
ผู้ทรงคุณวุฒิ แล้วน าไปทดลองใช้ (Try Out) กับกลุ่มตัวอย่างที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมายจ านวน 30 คน เพ่ือ
ตรวจสอบความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และแบบวิเคราะห์ โดยใช้วิธี
สัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach, 1951) ซ่ึงมีค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.956 แสดง
รายละเอียดในภาคผนวก ฉ 
    4.5 น าแบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และแบบวิเคราะห์ ที่มีความสมบูรณ์ เหมาะสมในการ
วิจัย ไปเก็บข้อมูลกับประชากรและกลุ่มตัวอย่าง รวบรวมข้อมูลทั้งหมดแล้วน ามาวิเคราะห์ผล 
 
5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลตามข้ันตอน  ดังนี้ 
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    5.1 ผู้วิจัยน าแบบสอบถาม ไปเก็บข้อมูลกับประชากรที่เป็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับ
ประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
พัฒนาการเรียนรู้ โดยได้รับแบบสอบถามคืนจ านวน 107 ฉบับ จากแบบสอบถามทั้งสิ้นจ านวน 130 
ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 82.31 

    5.2 ผู้วิจัยน าแบบสัมภาษณ์ ไปเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างที่เป็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์
ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
พัฒนาการเรียนรู้ โดยใช้การสุ่มแบบลูกโซ่ เริ่มต้นจากโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่าย
ประถม เรียงตามล าดับ ดังที่แสดงรายละเอียดในภาคผนวก ค 
    5.3 ผู้วิจัยน าแบบวิเคราะห์การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ ไปเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างที่
เป็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการ
ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้  
 
6. การวิเคราะห์ข้อมูล  
 น าข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามมาวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
    6.1 แบบสอบถาม 
  ตอนที่ 1 เป็นแบบสอบถามเก่ียวกับสถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม ใช้
แบบสอบถามแบบตรวจสอบรายการ (Check List) น ามาวิเคราะห์แจกแจงความถี่แต่ละข้อ และคิด
เป็นค่าร้อยละ (Percentage) โดยในข้อที่ 14 และข้อที่ 17 ก าหนดคา่ของคะแนนจากแบบสอบถาม
เป็น 3 ระดับ คือ 

   ใช้บ่อย   ค่าคะแนนเท่ากับ 3 

   ใช้บ้าง   ค่าคะแนนเท่ากับ 2 

   ไม่เคยใช้   ค่าคะแนนเท่ากับ 1 

ค่าเฉลี่ย (µ) ของแบบสอบถามความคิดเห็นมีเกณฑ์เพ่ือแปลความหมายคะแนนดังนี้   
(วิเชียร เกตุสิงห์, 2538) 

   2.34 - 3.00  หมายความว่า ใช้บ่อย 
   1.67 - 2.33  หมายความว่า ใช้บ้าง 
   1.00 - 1.66  หมายความว่า ไม่เคยใช้  

  ตอนที่ 2 เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่
ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่เข้าร่วม
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โครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ใช้แบบสอบถามแบบมาตราส่วนประเมินค่า 
(Rating Scale) น ามาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยเลขคณิต (µ) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) โดยก าหนดค่าของคะแนนจากแบบสอบถามเป็น 5 ระดับ คือ 

   เห็นด้วยอย่างยิ่ง  ค่าคะแนนเท่ากับ 5 
   เห็นด้วย   ค่าคะแนนเท่ากับ 4 
   ไม่แน่ใจ   ค่าคะแนนเท่ากับ 3 
   ไม่เห็นด้วย  ค่าคะแนนเท่ากับ 2 
   ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง ค่าคะแนนเท่ากับ 1 

  ค่าเฉลี่ย (µ) ของแบบสอบถามความคิดเห็นมีเกณฑ์เพ่ือแปลความหมายคะแนนดังนี้ 
(Likert, 1932) 

   4.21 – 5.00 หมายความว่า เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
   3.41 – 4.20 หมายความว่า เห็นด้วย 
   2.61 – 3.40 หมายความว่า ไม่แน่ใจ 
   1.81 – 2.60 หมายความว่า ไม่เห็นด้วย 
   1.00 – 1.80 หมายความว่า ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

  ตอนที่ 3 เป็นแบบสอบถามปลายเปิด (Open-ended Questionnaire) น ามา
แยกแยะจัดกลุ่ม โดยเรียงตามล าดับความถี่ 

    6.2 วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็น เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่
ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่เข้าร่วม
โครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ โดยใช้การวิเคราะห์เชิงเนื้อหา (content 
analysis) แล้วน ามาแจกแจงความถ่ีแต่ละข้อ และคิดเป็นค่าร้อยละ (Percentage) 

    6.3 วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบวิเคราะห์การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการ
สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
พัฒนาการเรียนรู้ ภายใต้การตรวจสอบของอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการวิจัย จ านวนทั้งสิ้น 18 เว็บไซต์ 
น ามาแจกแจงความถี่แต่ละข้อ และคิดเป็นค่าร้อยละ (Percentage) 

 
7. การน าเสนอผลการวิจัย 

ผู้วิจัยน าเสนอผลการวิจัย ดังนี้ 
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   7.1 การน าเสนอข้อมูลจากแบบสอบถาม ตอนที่ 1 และตอนที่ 2 น าเสนอในรูปของตาราง
ประกอบความเรียง ตอนที่ 3 เป็นแบบสอบถามปลายเปิดผู้วิจัยน าเสนอในรูปของความเรียงโดยเรียง
ตามล าดับความถี่  

    7.2 การน าเสนอข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์ น าเสนอในรูปของตารางประกอบความเรียง 
โดยเรียงตามล าดับความถี่ 
    7.3 การน าเสนอข้อมูลจากแบบวิเคราะห์ น าเสนอในรูปของตารางประกอบความเรียง 
 
8. การสรุปผลการวิจัย และอภิปรายผลการวิจัย 
 ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัย และอภิปรายผลโดยรวบรวบข้อมูลสาระส าคัญจากความคิดเห็น
เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาใน
กรุงเทพมหานคร โดยน าเสนอในรูปของความเรียง



 
 

 

บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยเรื่อง การศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์

ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ผู้วิจัยได้น าเสนอข้อมูลโดยแบ่งตามล าดับขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

1. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถามอาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาใน

กรุงเทพมหานคร 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการ

เรียนการสอนทัศนศิลป์ 

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้

ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 

 2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสัมภาษณ์อาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาใน

กรุงเทพมหานคร 

 3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบวิเคราะห์การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการ
สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 
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1. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถามอาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาใน
กรุงเทพมหานคร 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ตารางที่ 5 สถานภาพทั่วไปของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ 
ข้อความ จ านวน (n=107) ร้อยละ 

1. เพศ   
 ชาย 55 51.4 
 หญิง 52 48.6 
2. อาย ุ   
 21-30 ปี 11 10.3 
 31-40 ปี 40 37.4 
 41-50 ปี 24 22.4 
 51-60 ปี 32 29.9 
3. วุฒิการศึกษา   
 ปริญญาตร ี 71 66.4 
 ปริญญาโท 35 32.7 
 ประกาศนียบตัรวิชาชีพช้ันสูง 1 0.9 
4. สาขาวิชา   
 ศิลปศึกษา 46 44.7 
 ศิลปกรรมศาสตร ์ 16 15.5 
 ประถมศึกษา 7 6.8 
 สาขาอ่ืนๆ 34 33.0 
5. ประสบการณ์การสอนทัศนศลิป์   
 1-5 ปี 30 28.0 
 6-10 ปี 19 17.8 
 11-15 ปี 24 22.4 
 16 ปีขึ้นไป 34 31.8 
6. ระดับชั้นที่สอนทัศนศิลป ์(เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ)   
 ประถมศึกษาปีท่ี 1 76 71.0 
 ประถมศึกษาปีท่ี 2 78 72.9 
 ประถมศึกษาปีท่ี 3 79 73.8 
 ประถมศึกษาปีท่ี 4 78 72.9 
 ประถมศึกษาปีท่ี 5 81 75.7 
 ประถมศึกษาปีท่ี 6 81 75.7 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) 

ข้อความ จ านวน (n=107) ร้อยละ 

 6.1 จ านวนช่ัวโมงสอนทัศนศลิป์ตอ่สัปดาห ์   
    1-6 คาบ 69 64.5 
    7-12 คาบ 22 20.6 
    13-18 คาบ 13 12.1 
    19 คาบขึ้นไป 3 2.8 
7. วิทยฐานะ   
 ครูผู้ช่วย 7 6.5 
 ครูคศ.1 20 18.7 
 ครูคศ.2 33 30.8 
 ครูคศ.3 21 19.6 
 ครูคศ.5 1 0.9 
 ต าแหน่งอื่นๆ 25 23.4 
8. อุปกรณ์ที่ใช้งานอินเทอร์เน็ต (เลือกไดม้ากกว่า 1 ข้อ)   
 โน๊ตบุ๊ค  74 69.2 
 คอมพิวเตอร ์  75 70.1 
 โทรศัพท์มือถือ 74 69.2 
 แท็บเล็ต 22 20.6 
 ไอแพด 24 22.4 
 อุปกรณ์อื่นๆ 1 0.9 
9. ระยะเวลาการใช้อินเทอร์เนต็ใน 1 วัน   
 1-2 ช่ัวโมง 40 37.4 
 3-4 ช่ัวโมง 46 43.0 
 5-6 ช่ัวโมง 14 13.1 
 7 ช่ัวโมงขึ้นไป 7 6.5 
10. การใช้งานอินเทอร์เน็ต (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ)   
 ในช่ัวโมงการเรียนการสอนทัศนศลิป ์   
    สืบค้นข้อมูล 95 88.8 
    รับ-ส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส ์ 13 12.1 
    ดาวน์โหลดข้อมลู 61 57.0 
    สนทนาด้วยข้อความและเสยีง (Chat) 6 5.6 
    ติดตามข่าวต่างๆ 37 34.6 
    การใช้งานอ่ืนๆ  3 2.8 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) 

ข้อความ จ านวน (n=107) ร้อยละ 

 นอกช่ัวโมงการเรียนการสอนทัศนศิลป ์   
    สืบค้นข้อมูล 91 85.0 
    รับ-ส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส ์ 32 29.9 
    ดาวน์โหลดข้อมลู 76 71.0 
    สนทนาด้วยข้อความและเสยีง (Chat) 28 26.2 
    ติดตามข่าวต่างๆ 68 63.6 
    การใช้งานอ่ืนๆ 2 1.9 
11. โปรแกรมหรือแอพพลิเคช่ันที่ใช้ในการเรียนสอนทัศนศิลป์เป็น
ประจ า (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  

 โปรแกรมสนับสนุนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เช่น  
 E-mail, Web board 

 
24 

 
22.4 

 โปรแกรมส าหรับการสืบค้น (Search engine) 
 เช่น Google, Yahoo 

 
94 

 
87.9 

 โปรแกรมสนทนาด้วยข้อความและเสียง (Chat)  
 เช่น Skype, MSN 

 
11 

 
10.3 

 โปรแกรมส าหรับแบ่งปันภาพและวิดีโอ เช่น  
 YouTube, Video Slideshare 

 
81 

 
75.7 

 โปรแกรมหรือแอพพลิเคช่ันอื่นๆ 1 0.9 
12. เรื่องที่ค้นคว้าจากแหล่งเรียนรูอ้อนไลน ์(ตอบไดม้ากกว่า 1 ข้อ)   
 ประวัติศาสตร์ศิลป ์ 49 45.8 
 ศิลปะปฏิบัต ิ 99 92.5 
 สุนทรียศาสตร ์ 47 43.9 
 ศิลปวิจารณ ์  28 26.2 
 เรื่องอื่นๆ 1 0.9 
13. ลักษณะการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีส่งเสรมิการเรียนการ
สอนทัศนศิลป์ (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  

 เตรียมการก่อนสอน 98 91.6 
 ท ากิจกรรมระหว่างสอน 60 56.1 
 แลกเปลีย่นความคดิเห็นด้านการสอน  34 31.8 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) 
ข้อความ µ σ ระดับการใช้งาน 

14. การใช้งานข้อมูลต่างๆ จากแหล่งเรียนรู้ออนไลน ์    
 แผนการจดัการเรียนรู ้ 2.46 0.54 ใช้บ่อย 
 แบบทดสอบ/แบบวัด/แบบประเมนิผล 2.25 0.57 ใช้บ้าง 
 เอกสารประกอบการสอน เช่น ใบงาน ใบความรู้ 2.51 0.56 ใช้บ่อย 
 เนื้อหาบทเรียน 2.53 0.52 ใช้บ่อย 
 วิธีการสอน 2.33 0.58 ใช้บ้าง 
 กิจกรรมการสอน 2.46 0.57 ใช้บ่อย 
 สื่อการสอนรูปภาพ 2.74 0.44 ใช้บ่อย 
 สื่อการสอนคลิปวิดโีอ 2.35 0.66 ใช้บ่อย 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) 
ข้อความ จ านวน (n=107) ร้อยละ 

15. การฝึกอบรมที่เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีหรืออินเทอร์เน็ตเพื่อ
สนับสนุนการเรยีนการสอนทัศนศลิป ์

  

 เคย 40 37.4 
 ไม่เคย 67 62.6 
16. หัวข้อท่ีต้องการให้มีการจัดอบรมหรือบรรยาย   
 การใช้เว็บสารสนเทศในการสอนทศันศิลป ์ 34 31.8 
 การพัฒนาครูทัศนศลิป์โดยใช้เทคโนโลย ีสารสนเทศ 71 66.4 
 หัวข้ออ่ืนๆ  2 1.9 
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ตารางที่ 3 (ต่อ) 
ข้อความ µ σ ระดับการใช้งาน 

17. การใช้งานเครื่องมือต่างๆ บนอินเทอร์เน็ต    
 ในช่ัวโมงการเรียนการสอนทัศนศลิป ์    
    การประชุมถ่ายทอดสัญญาณภาพและเสียง 
    (Audio/ Video Conference) 

 
1.29 

 
0.53 

 
ไม่เคยใช้ 

    การสนทนาด้วยข้อความและเสยีง (Chat) 1.50 0.66 ไม่เคยใช้ 
    กระดานสนทนา (Web board) 1.43 0.55 ไม่เคยใช้ 
    การสืบค้นข้อมูล (Search) 2.38 0.64 ใช้บ่อย 
    ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) 1.58 0.63 ไม่เคยใช้ 
    เว็บล็อก (Weblog) 1.35 0.52 ไม่เคยใช้ 
    เครือข่ายสังคมออนไลน ์(Social Network) 1.74 0.77 ใช้บ้าง 
 นอกช่ัวโมงการเรียนการสอนทัศนศิลป ์    
    การประชุมถ่ายทอดสัญญาณภาพและเสียง 
    (Audio/ Video Conference) 

 
1.45 

 
0.57 

 
ไม่เคยใช้ 

    การสนทนาด้วยข้อความและเสยีง (Chat) 1.88 0.72 ใช้บ้าง 
    กระดานสนทนา (Web board) 1.67 0.61 ใช้บ้าง 
    การสืบค้นข้อมูล (Search) 2.68 0.49 ใช้บ่อย 
    ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) 2.01 0.73 ใช้บ้าง 
    เว็บล็อก (Weblog) 1.58 0.69 ไม่เคยใช้ 
    เครือข่ายสังคมออนไลน ์(Social Network) 2.24 0.71 ใช้บ้าง 

ใช้ค่า Valid Percent เนื่องจากมี Missing Value ในข้อที่ 4. สาขาวิชา  
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จากตารางที่ 3 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษา

ในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 

จ านวน 107 คน พบว่าเป็นเพศชายมากกว่าเพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 51.4 และเพศหญิง คิดเป็นร้อย

ละ 48.6 อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่มีอายุระหว่าง 31-40 ปี คิดเป็นร้อยละ 37.4 รองลงมาคือ 

อายุระหว่าง 51-60 ปี คิดเป็นร้อยละ 29.9 อายุระหว่าง 41-50 ปี คิดเป็นร้อยละ 22.4 และอายุ

ระหว่าง 21-30 ปี คิดเป็นร้อยละ 10.3 ส่วนใหญ่จบการศึกษาระดับปริญญาตรี คิดเป็นร้อยละ 66.4 

รองลงมาคือระดับปริญญาโท คิดเป็นร้อยละ 32.7 และระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง คิดเป็น

ร้อยละ 0.9 อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่จบสาขาศิลปศึกษา คิดเป็นร้อยละ 43.0 รองลงมาจบ

สาขาอ่ืนๆ คิดเป็นร้อยละ 31.8 จบศิลปกรรมศาสตร์ คิดเป็นร้อยละ 15 และจบสาขาประถมศึกษา 

คิดเป็นร้อยละ 6.5 ในด้านประสบการณ์สอนทัศนศิลป์ อาจารย์ส่วนใหญ่มีประสบการณ์การสอน

ทัศนศิลป์ 16 ปีขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 31.8 รองลงมาอยู่ระหว่าง 1-5 ปี คิดเป็นร้อยละ 28.0 ส่วน  

11-15 ปี คิดเป็นร้อยละ 22.4 และมีประสบการณ์การสอนทัศนศิลป์น้อยที่สุดอยู่ระหว่าง 6-10 ปี คิด

เป็นร้อยละ 17.8 ระดับชั้นที่สอนทัศนศิลป์ ส่วนใหญ่สอนประถมศึกษาปีที่ 5 และ 6 คิดเป็นร้อยละ 

75.7 รองลงมาสอนประถมศึกษาปีที่ 3 คิดเป็นร้อยละ 73.8 สอนประถมศึกษาปีที่ 2 และ 4 คิดเป็น

ร้อยละ 72.9 และน้อยที่สุดสอนประถมศึกษาปีที่ 1 คิดเป็นร้อยละ 71.0 จ านวนชั่วโมงสอนทัศนศิลป์

ต่อสัปดาห์ ส่วนใหญ่สอน 1-6 คาบ คิดเป็นร้อยละ 64.5 รองลงมา 7-12 คาบ คิดเป็นร้อยละ 20.6 

สอน 13-18 คาบ คิดเป็นร้อยละ 12.1 และน้อยที่สุดสอน19 คาบข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ 2.8 ด้านวิทย

ฐานะ ส่วนมากเป็น ครูคศ.2 คิดเป็นร้อยละ 30.8 รองมาได้แก่ต าแหน่งอ่ืนๆ คิดเป็นร้อยละ 23.4 เป็น

ครูคศ.3 คิดเป็นร้อยละ 19.6 เป็นครูคศ.1 คิดเป็นร้อยละ 18.7 เป็นครูผู้ช่วย คิดเป็นร้อยละ 6.5 และ

น้อยที่สุดเป็นครูคศ.5 คิดเป็นร้อยละ 0.9 

อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่ใช้อินเทอร์เน็ตผ่านอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ คิดเป็นร้อยละ 70.1 

รองมาได้แก ่โน๊ตบุ๊ค และโทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์ คิดเป็นร้อยละ 69.2 ไอแพด คิดเป็นร้อยละ 

22.4 แท็บเล็ต คิดเป็นร้อยละ 20.6 และอุปกรณ์อ่ืนๆ คิดเป็นร้อยละ 0.9 ในด้านระยะเวลาการใช้

อินเทอร์เน็ตใน 1 วัน ส่วนใหญ่ใช้อินเทอร์เน็ต 3-4 ชั่วโมง คิดเป็นร้อยละ 43.0 รองมาคือ 1-2 ชั่วโมง 

คิดเป็นร้อยละ 37.4 ใช้อินเทอร์เน็ต 5-6 ชั่วโมง คิดเป็นร้อยละ 13.1 และน้อยที่สุดใช้ 7 ชั่วโมงข้ึนไป 

คิดเป็นร้อยละ 6.5 การใช้งานอินเทอร์เน็ตส าหรับกิจกรรมต่างๆ ในชั่วโมงการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 

อาจารย์ส่วนใหญ่ใช้สืบค้นข้อมูล คิดเป็นร้อยละ 88.8 รองมาได้แก่ ดาวน์โหลดข้อมูล คิดเป็นร้อยละ 
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57.0 ติดตามข่าวต่างๆ คิดเป็นร้อยละ 34.6 รับ-ส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ คิดเป็นร้อยละ 12.1 

สนทนาด้วยข้อความและเสียง (Chat) คิดเป็นร้อยละ 5.6 และการใช้งานอ่ืนๆ คิดเป็นร้อยละ 2.8 

นอกชั่วโมงการเรียนการสอนทัศนศิลป์ อาจารย์ส่วนใหญ่ใช้สืบค้นข้อมูล คิดเป็นร้อยละ 85.0 รองมา

ได้แก่ ดาวน์โหลดข้อมูล คิดเป็นร้อยละ 71.0 ติดตามข่าวต่างๆ คิดเป็นร้อยละ 63.6 รับ-ส่งไปรษณีย์

อิเล็กทรอนิกส์ คิดเป็นร้อยละ 29.9 สนทนาด้วยข้อความและเสียง (Chat) คิดเป็นร้อยละ 26.2 และ

การใช้งานอื่นๆ คิดเป็นร้อยละ 1.9 ด้านโปรแกรมหรือแอพพลิเคชั่นที่ใช้ในการเรียนสอนทัศนศิลป์เป็น

ประจ า อาจารย์ส่วนใหญ่ใช้โปรแกรมส าหรับการสืบค้น (Search engine) เช่น Google, Yahoo   

คิดเป็นร้อยละ 87.9 รองมาได้แก่ โปรแกรมส าหรับแบ่งปันภาพและวิดีโอ เช่น YouTube, Video 

Slideshare คิดเป็นร้อยละ 75.7 โปรแกรมสนับสนุนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เช่น  E-mail, Web 

board คิดเป็นร้อยละ 22.4 โปรแกรมสนทนาด้วยข้อความและเสียง (Chat) เช่น Skype, MSN คิด

เป็นร้อยละ 10.3 และโปรแกรมหรือแอพพลิเคชั่นอ่ืนๆ คิดเป็นร้อยละ 0.9 เรื่องท่ีค้นคว้าจากแหล่ง

เรียนรู้ออนไลน์ อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่ค้นเรื่องศิลปะปฏิบัติ คิดเป็นร้อยละ 92.5 รองลงมา

คือ ประวัติศาสตร์ศิลป์ คิดเป็นร้อยละ 45.8 สุนทรียศาสตร์ คิดเป็นร้อยละ 43.9 ศิลปวิจารณ์ คิดเป็น

ร้อยละ 26.2 และเรื่องอ่ืนๆ คิดเป็นร้อยละ 0.9 ในด้านลักษณะการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริม

การเรียนการสอนทัศนศิลป์ อาจารย์ส่วนใหญ่ใช้เพ่ือเตรียมการก่อนสอน คิดเป็นร้อยละ 91.6 รองมา

ใช้ท ากิจกรรมระหว่างสอน คิดเป็นร้อยละ 56.1 และน้อยที่สุดใช้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นด้านการ

สอน คิดเป็นร้อยละ 31.8 

ในด้านการใช้งานข้อมูลต่างๆ จากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่ใช้สื่อ

การสอนรูปภาพบ่อยที่สุด (µ=2.74) รองมาคือ เนื้อหาบทเรียน (µ=2.53) ล าดับต่อมาคือ เอกสาร

ประกอบการสอน เช่น ใบงาน ใบความรู้ (µ=2.51) ส่วนล าดับสุดท้ายมีการใช้งานอยูในระดับใช้บ้าง

คือ แบบทดสอบ/แบบวัด/แบบประเมินผล (µ=2.25) 

 ในด้านการฝึกอบรมที่เก่ียวกับการใช้เทคโนโลยีหรืออินเทอร์เน็ตเพื่อสนับสนุนการเรียนการ

สอนทัศนศิลป์ อาจารย์ส่วนใหญ่ไม่เคยเข้าร่วม คิดเป็นร้อยละ 62.6 และเคยเข้าร่วมฝึกอบรม คิดเป็น

ร้อยละ 37.4 ซึ่งเรื่องที่เคยอบรมได้แก่ การใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น การใช้สื่อเทคโนโลยีใน

กระบวนการเรียนการสอน การใช้สื่อสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอน (Facebook) การใช้ 

Microsoft Word เพ่ือการเรียนการสอน การผลิตสื่อวีดิทัศน์ การใช้งานโปรแกรมส าเร็จรูป Flash, 

Illustrator, After Effect, Photoshop, Indesign, PhotoScape อบรมโครงการ Ichampion การ
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ใช้งาน E-Book, Tablet การสร้างบทเรียน CAI ของส านักการศึกษา การสร้างแอพพลิเคชั่นเพื่อการ

เรียนการสอน ด้านหัวข้อที่ต้องการให้มีการจัดอบรมหรือบรรยาย ส่วนใหญ่ต้องการให้มีการจัดอบรม

ในเรื่องการพัฒนาครูทัศนศิลป์โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ คิดเป็นร้อยละ 66.4 รองมาคือเรื่องการใช้

เว็บสารสนเทศในการสอนทัศนศิลป์ คิดเป็นร้อยละ 31.8 และเรื่องอ่ืนๆ คิดเป็นร้อยละ 1.9 

 ในด้านการใช้งานเครื่องมือต่างๆ บนอินเทอร์เน็ตในชั่วโมงการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 
อาจารย์ส่วนใหญ่ใช้การสืบค้นข้อมูล (Search) มีการใช้งานอยูในระดับบ่อย (µ=2.38) รองมาได้แก่ 
เครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) มีการใช้งานอยูในระดับใช้บ้าง (µ=1.74) ล าดับต่อมา
และล าดับสุดท้าย มีการใช้งานอยูในระดับไม่เคยใช้ ได้แก่ ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) (µ=1.74) 
และการประชุมถ่ายทอดสัญญาณภาพและเสียง (Audio/ Video Conference) (µ=1.29)  
นอกชั่วโมงการเรียนการสอนทัศนศิลป์ อาจารย์ส่วนใหญ่ใช้การสืบค้นข้อมูล (Search) มีการใช้งานอยู
ในระดับบ่อย (µ=2.68) รองมาได้แก่ เครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) (µ=2.24) และ
ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) (µ=2.01) มีการใช้งานอยูในระดับใช้บ้าง ส่วนล าดับสุดท้ายคือ การ
ประชุมถ่ายทอดสัญญาณภาพและเสียง (Audio/ Video Conference) มีการใช้งานอยูในระดับไม่
เคยใช้ (µ=1.45)
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ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการ

สอนทัศนศิลป์ 

ตารางที่ 6 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (µ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของระดับ
ความคิดเห็นของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการ
สอนทัศนศิลป์ ด้านการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 
ข้อที ่ ข้อความ µ σ ระดับความคิดเห็น 

 พัฒนาการทางศิลปะ (ด้านการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน)์    
1. ส่งเสริมพัฒนาการทางอารมณ ์ 4.24 0.76 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
2. ส่งเสริมพัฒนาการทางสังคม 4.12 0.77 เห็นด้วย 
3. ส่งเสริมพัฒนาการทางสติปัญญา 4.36 0.69 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
4. ส่งเสริมพัฒนาการทางความคิดสรา้งสรรค ์ 4.59 0.67 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
5. ส่งเสริมพัฒนาการทางสุนทรียภาพ 4.42 0.78 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
6. ส่งเสริมพัฒนาการทางการรับรู ้ 4.43 0.63 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ (ด้านการใช้แหล่งเรียนรู้

ออนไลน)์ 
   

7. ส่งเสริมการสรา้งสรรค์งานทัศนศลิป์ตามจินตนาการ และ
ความคิดสร้างสรรค ์

4.46 0.69 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

8. ส่งเสริมการวเิคราะห์คณุค่างานทัศนศิลป ์ 4.12 0.77 เห็นด้วย 
9. ส่งเสริมการวิพากษ์ วิจารณ์คณุค่างานทัศนศิลป ์ 4.02 0.78 เห็นด้วย 
10. ส่งเสริมการถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศลิปะอย่างอิสระ 4.28 0.79 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
11. ส่งเสริมการช่ืนชมงานศลิปะ (เช่น นิทรรศการศลิปะออนไลน์) 4.18 0.82 เห็นด้วย 
12. ส่งเสริมการประยุกต์งานศิลปะใช้ในชีวิตประจ าวัน 4.28 0.68 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
13. ส่งเสริมความเข้าใจในความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ 

ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม 
4.24 0.73 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

 การจัดการเรียนการสอนตามหลกั DBAE (ด้านการใช้แหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์) 

   

14. ส่งเสริมการเรียนรู้ที่มาของงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 4.19 0.74 เห็นด้วย 
15. ส่งเสริมความเข้าใจในประวตัิศาสตร์ หรือเหตุการณ์ในอดีต-

ปัจจุบันท่ีมีผลและมีอิทธิพลต่องานศิลปะได ้
4.26 0.69 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 



 
 

 

80 

ตารางที่ 4 (ต่อ) 

ข้อที ่ ข้อความ µ σ ระดับความคิดเห็น 

 
การจัดการเรียนการสอนตามหลกั DBAE (ด้านการใช้แหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์) 

  
 

16. ส่งเสริมการเรียนรู้เกี่ยวกับทฤษฎแีละทักษะพื้นฐานทางศิลปะ 4.33 0.68 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
17. ส่งเสริมการเรียนรู้กระบวนการ สร้างสรรค์งานทัศนศิลป ์ 4.39 0.68 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
18. ส่งเสริมการรับรู้ถึงความงามในผลงานศิลปะ 4.33 0.70 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
19. ส่งเสริมการเกิดประสบการณ์สุนทรียะ จากการชื่นชมผลงาน

ศิลปะ 
4.34 0.70 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

20. ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ พิจารณาหาเหตผุล โดยใช้หลักการทาง
ศิลปะในการวิจารณ์ผลงาน 

3.91 0.65 เห็นด้วย 

21. ส่งเสริมการแสดงความคิด ความรูส้ึกต่อผลงานศิลปะ และ
สามารถตัดสินความคดิ ความรู้สึกได้ด้วยตนเอง 

4.02 0.71 เห็นด้วย 

 รวม 4.26 0.72 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

จากตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ เกี่ยวกับการใช้แหล่ง

เรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ ด้านการเรียนการสอนทัศนศิลป์ โดยเฉลี่ยมี

ความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง (µ=4.26) 

เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อที่อาจารย์มีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่งใน

เรื่องพัฒนาการทางศิลปะคือ ส่งเสริมพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค ์(µ=4.59) รองลงมาคือ 

ส่งเสริมพัฒนาการทางการรับรู้ (µ=4.43) ล าดับต่อมาคือส่งเสริมพัฒนาการทางสุนทรียภาพ        

(µ=4.42) ส่วนล าดับสุดท้ายมีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยคือ ส่งเสริมพัฒนาการทางสังคม    

(µ=4.12) ข้อที่อาจารย์มีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่งในเรื่องสาระและมาตรฐานการ

เรียนรู้คือ ส่งเสริมการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ (µ=4.46) 

รองมาได้แก่ ส่งเสริมการถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ และส่งเสริมการ

ประยุกต์งานศิลปะใช้ในชีวิตประจ าวัน (µ =4.28) ล าดับต่อมาคือ และส่งเสริมความเข้าใจใน

ความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม (µ =4.24) ส่วนล าดับสุดท้ายมีความ

คิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยคือ ส่งเสริมการวิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ (µ=4.02) ข้อที่

อาจารย์มีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่งในเรื่องการจัดการเรียนการสอนตามหลัก DBAE 

คือ ส่งเสริมการเรียนรู้กระบวนการ สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ (µ=4.39) รองมาได้แก่ ส่งเสริมการเกิด
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ประสบการณ์สุนทรียะ จากการชื่นชมผลงานศิลปะ (µ=4.34) ส่งเสริมการเรียนรู้เกี่ยวกับทฤษฎีและ

ทักษะพ้ืนฐานทางศิลปะ และส่งเสริมการรับรู้ถึงความงามในผลงานศิลปะ (µ=4.33) ส่วนล าดับ

สุดท้ายมีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยคือ ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ พิจารณาหาเหตุผล โดยใช้

หลักการทางศิลปะในการวิจารณ์ผลงาน      (µ=3.91)
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ตารางที่ 7 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (µ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของระดับ
ความคิดเห็นของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการ
สอนทัศนศิลป์ ด้านการเรียนรู้ออนไลน์ 
ข้อที ่ ข้อความ µ σ ระดับความคิดเห็น 

 ทฤษฎีคอนเนคติวิสต์ (ด้านการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน)์    
22. ส่งเสริมการเลือกสิ่งที่ต้องการรูไ้ดต้ามพื้นฐานความรู้ ความถนัด 

และความสนใจ 
4.33 0.66 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

23. ส่งเสริมการค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมตามความต้องการด้วย
ตนเอง 

4.45 0.72 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

24. ส่งเสริมการค้นหาความรู้ที่ทันสมยัอยู่เสมอ 4.56 0.59 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
25. ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long Learning) 4.44 0.74 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
26. ส่งเสริมการศึกษาข้อมูลแนวคดิและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ

ผู้อื่น 
4.25 0.75 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

27. ส่งเสริมการน าความรู้ทางศลิปะ ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 4.36 0.66 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
28. ส่งเสริมการน าความรู้ทางศลิปะไปประยุกต์ใช้กับการเรียนรู้ใน

กลุ่มสาระอื่น 
4.32 0.64 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

 รวม 4.39 0.68 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

 จากตารางที่ 5 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ เกี่ยวกับการใช้แหล่ง

เรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ ด้านการเรียนรู้ออนไลน์ โดยเฉลี่ยมีความคิดเห็น

อยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง (µ=4.39) 

 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อที่อาจารย์มีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่งใน

เรื่องทฤษฎีคอนเนคติวิสต์คือ ส่งเสริมการค้นหาความรู้ที่ทันสมัยอยู่เสมอ (µ=4.56) รองลงมาคือ 

ส่งเสริมการค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติมตามความต้องการด้วยตนเอง (µ=4.45) ล าดับต่อมาคือ ส่งเสริม

การเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long Learning) (µ=4.44) ส่วนล าดับสุดท้ายคือ ส่งเสริมการศึกษาข้อมูล

แนวคิดและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อื่น (µ=4.25)
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ตารางที่ 8 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (µ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของระดับ
ความคิดเห็นของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการ
สอนทัศนศิลป์ ด้านทักษะพื้นฐานในการใช้งานอินเทอร์เน็ต 
ข้อที ่ ข้อความ µ σ ระดับความคิดเห็น 
29. ส่งเสริมทักษะการใช้เว็บเบราว์เซอร์ เช่นMicrosoft Internet 

Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Safari 
4.20 0.77 เห็นด้วย 

30. ส่งเสริมทักษะการใช้ไปรษณยี์อิเลก็ทรอนิกส์ เพื่อการ
ติดต่อสื่อสารและการเรียน เช่น Yahoo, Hotmail, Gmail  

4.12 0.75 เห็นด้วย 

31. ส่งเสริมทักษะการใช้โปรแกรมสนทนา หรือติดต่อสื่อสารผ่าน
เครือข่ายอินเทอรเ์น็ต เช่น MSN, Yahoo Messenger, Google 
Talk, Skype, Line 

4.11 0.72 เห็นด้วย 

32. ส่งเสริมทักษะการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ เช่น Facebook, 
Twitter, wikipedia.org, gotoknow.org, Blog 

4.22 0.71 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

33. ส่งเสริมการใช้เครื่องมือท่ีใช้ในการค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เนต็ 
เช่น โปรแกรมส าหรับการสืบค้น (Search engine) ได้แก ่
Google, Yahoo  

4.43 0.62 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

34. ส่งเสริมการก าหนดค าส าคญัที่จะใช้ในการค้นหาข้อมูล 4.31 0.65 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
35. ส่งเสริมทักษะในการเชื่อมโยง แลกเปลี่ยนข้อมลูบนอินเทอร์เนต็

กับข้อมูลที่มีในคอมพิวเตอร์ เช่น การอัพโหลดและดาวน์โหลดไฟล์
ต่างๆ 

4.35 0.62 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

36. ส่งเสริมการใช้อินเทอร์เนต็เพื่อการติดต่อสื่อสารกับผู้อื่นอยา่งมี
จรรยาบรรณที่ดีและมปีระสิทธิภาพ 

4.26 0.68 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

37. ส่งเสริมการใช้อินเทอร์เนต็เป็นเครือ่งมือหลักในการแสวงหา
ความรู ้

4.35 0.63 
เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

38. ส่งเสริมการคัดสรรแหล่งเรียนรู้ออนไลน์เพื่อน าไปใช้งานได้อย่าง
เหมาะสม 

4.35 0.63 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

 รวม 4.27 0.68 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

 จากตารางที่ 6 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ เกี่ยวกับการใช้แหล่ง

เรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ ด้านทักษะพื้นฐานในการใช้งานอินเทอร์เน็ต โดย

เฉลี่ยมีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง (µ =4.27) 

 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อที่อาจารย์มีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง คือ 

ส่งเสริมการใช้เครื่องมือที่ใช้ในการค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต เช่น โปรแกรมส าหรับการสืบค้น 
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(Search engine) ได้แก่ เว็บไซต์ Google, Yahoo (µ=4.43) รองลงมาคือ ส่งเสริมทักษะในการ

เชื่อมโยง แลกเปลี่ยนข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตกับข้อมูลที่มีในคอมพิวเตอร์ เช่น การอัพโหลดและดาวน์

โหลดไฟล์ต่างๆ ส่งเสริมการใช้อินเทอร์เน็ตเป็นเครื่องมือหลักในการแสวงหาความรู้ และส่งเสริมการ

คัดสรรแหล่งเรียนรู้ออนไลน์เพ่ือน าไปใช้งานได้อย่างเหมาะสม (µ=4.35) ล าดับต่อมาคือ และส่งเสริม

การก าหนดค าส าคัญที่จะใช้ในการค้นหาข้อมูล (µ=4.31) ส่วนล าดับสุดท้ายมีความคิดเห็นอยู่ในระดับ

เห็นด้วยคือ ส่งเสริมทักษะการใช้โปรแกรมสนทนา หรือติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น 

MSN, Yahoo Messenger, Google Talk, Skype, Line (µ=4.11) 
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ตารางที่ 9 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (µ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของระดับ
ความคิดเห็นของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการ
สอนทัศนศิลป์ ด้านจรรยาบรรณในการใช้อินเทอร์เน็ต 
ข้อที ่ ข้อความ µ σ ระดับความคิดเห็น 
39. ส่งเสริมการใช้ข้อมูลจากแหล่งทีไ่ด้รับอนุญาตเผยแพร ่ 4.28 0.67 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
40. ส่งเสริมการอ้างอิงแหล่งที่มา ในการน าข้อมูลสารสนเทศไปใช้ 4.31 0.67 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
41. ส่งเสริมการใช้ข้อมูลจากแหล่งที่มคีวามน่าเชื่อถือ 4.28 0.66 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
42. ส่งเสริมความตระหนักและใช้อินเทอร์เน็ตไปในทางที่ถูกต้อง ไม่

ขัดต่อศีลธรรมและหลักกฎหมาย  
4.33 0.72 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

43. ส่งเสริมการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล และข่าวสารต่างๆ 
ก่อนน าไปใช้งาน หรือเผยแพรบ่นเครือข่ายอินเทอร์เนต็ 

4.28 0.70 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

44. ส่งเสริมการคิดค านึงถึงสิ่งที่จะเกดิขึ้นกับสังคมอันเนื่องมาจากการ
กระท าต่างๆ บนอินเทอรเ์น็ต 

4.34 0.69 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

45. ส่งเสริมการใช้ภาษาทีสุ่ภาพและเป็นทางการในการสนทนาแบบ
ออนไลน ์

4.35 0.70 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

 รวม 4.31 0.69 เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

 จากตารางที่ 7 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ เกี่ยวกับการใช้แหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ ด้านจรรยาบรรณในการใช้อินเทอร์เน็ต โดย
เฉลี่ยมีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง (µ=4.31) 
 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อที่อาจารย์มีความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง คือ 
ส่งเสริมการใช้ภาษาท่ีสุภาพและเป็นทางการในการสนทนาแบบออนไลน์ (µ=4.35) รองลงมาคือ 
ส่งเสริมการคิดค านึงถึงสิ่งที่จะเกิดขึ้นกับสังคมอันเนื่องมาจากการกระท าต่างๆ บนอินเทอร์เน็ต       
(µ=4.34) ล าดับต่อมาคือ ส่งเสริมความตระหนักและใช้อินเทอร์เน็ตไปในทางที่ถูกต้อง ไม่ขัดต่อ
ศีลธรรมและหลักกฎหมาย (µ=4.33) ส่วนล าดับสุดท้ายคือ ส่งเสริมการใช้ข้อมูลจากแหล่งที่ได้รับ
อนุญาตเผยแพร่ ส่งเสริมการใช้ข้อมูลจากแหล่งที่มีความน่าเชื่อถือ และส่งเสริมการตรวจสอบความ
ถูกต้องของข้อมูล และข่าวสารต่างๆ ก่อนน าไปใช้งาน หรือเผยแพร่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
(µ=4.28) 
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ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์
ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 
 แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ใช้สนับสนุนการสอนทัศนศิลป์เป็นประจ า อาจารย์อาจารย์ส่วนใหญ่ใช้ 
Google รองลงมาเรียงล าดับจากมากไปหาน้อยได้แก่ YouTube, Facebook, Trueplookpunya 
และ Yahoo และน้อยที่สุดได้แก่ Instragram, slideshare, เว็บไซต์ทางการศึกษา และเว็บไซต์ศิลปะ  
 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมของอาจารย์สอนทัศนศิลป์เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริม
การเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา สามารถน ามาแยกแยะจัดกลุ่มโดยเรียงตามล าดับ
ความถี่ ได้ดังนี้  

    ด้านอุปกรณ์ต่างๆ ที่ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยียังไม่เพียงพอต่อการใช้งาน ควรจัดสรร
งบประมาณสนับสนุนคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต เครื่องฉาย และจอรับภาพในห้องเรียน ผู้สอนจะได้
ใช้ได้อย่างสะดวกโดยไม่ต้องเข้าไปใช้ในห้องคอมพิวเตอร์  

    ด้านจรรยาบรรณ และทักษะพื้นฐานในการใช้งานอินเทอร์เน็ต ต้องการให้มีการจัดอบรม
ครูทัศนศิลป์เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเฉพาะคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตเพ่ือการ
สอนทัศนศิลป์ และเป็นการจัดอบรมที่ไม่เครียด ไม่เป็นวิชาการมากเกินไป  

    ด้านการเรียนรู้ออนไลน์ และการเรียนการสอนทัศนศิลป์ ต้องการให้มีการจัดท าหลักสูตร
แบบออนไลน์ แบบเรียนส าเร็จรูปที่ตรงกับหลักสูตรและหน่วยการเรียนรู้ในสื่อออนไลน์ เพราะบาง
โรงเรียนไม่มีครูที่จบตรงสาขาวิชาจึงท าให้การเรียนรู้ของนักเรียนไม่มีคุณภาพ และควรสนับสนุนให้มี
การพัฒนาระบบ ขยายเครือข่ายศิลปะเทคโนโลยีให้มากที่สุด เพื่อสร้างโอกาสให้กับผู้เรียน และ
ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ ได้แก่ การเรียนการสอนศิลปะ สื่อออนไลน์นั้นเหมาะสมที่จะใช้บ้างตามความ
เหมาะสม แต่ส าคัญท่ีผู้เรียนและผู้สอนควรได้มีการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นวิพากษ์วิจารณ์กัน
ในเวลาเรียน ที่มีการพูดคุยกันตามธรรมชาติ มากกว่าการคุยผ่านโซเชียล เพราะส าคัญที่เราจะได้รับรู้
ความหมายหรือภาษาท่ีกระจ่างชัด หรือการวิพากษ์วิจารณ์ที่จะต้องมีท้ังอารมณ์และท่าทางของ
ผู้เรียนที่ต้องการสื่อให้เพ่ือนร่วมชั้นและผู้สอนได้รับรู้อย่างแท้จริง ในการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์
ค้นหาข้อมูล มักจะมีเว็บไซต์หรือภาพท่ีไม่เหมาะสมแสดงขึ้นมาควรมีการจัดการกับเว็บไซต์เหล่านี้ 
ควรเพิ่มเรื่องการอ้างอิงข้อมูลให้ผู้เรียนได้เข้าใจถึงการค้นหาหรือใช้งานแหล่งข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือ 
และการสอนแบบบูรณาการกลุ่มสาระการเรียนรู้สามารถสอนได้ครบถ้วนหลากหลายตามเป้าหมาย 
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2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสัมภาษณ์อาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาใน
กรุงเทพมหานคร 

ตารางที่ 10 ค่าความถี่และค่าร้อยละของความคิดเห็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์เกี่ยวกับนโยบายของ
โรงเรียนที่สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์โดยใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 

ข้อความ จ านวน (n=30) ร้อยละ 
1. สนับสนุนอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ ในห้องศิลปะ เช่น 
โทรทัศน์ เครื่องเล่น CD/ DVD ไมโครโฟน ล าโพง เครื่องฉายและ
จอโปรเจคเตอร์ ส่วนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และอินเทอร์เน็ตมีไว้
เพื่อเอ้ืออ านวยประโยชน์ส่วนรวม โดยสามารถไปใช้ได้ในห้อง
คอมพิวเตอร ์ 9 30.00 
2. จัดหาอุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส์ทกุห้องเรียน เพื่ออ านวยความ
สะดวกแก่ให้อาจารยผ์ู้สอนทุกท่าน  2 6.67 
3. สนับสนุนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต เครื่องฉายและจอ
โปรเจคเตอร์ในห้องศลิปะ 2 6.67 
4. ได้รับสื่อ และเทคโนโลยีทุกรูปแบบของ TRUE 2 6.67 
5. พัฒนาผู้เรียนให้มคีวามสามารถใช้เทคโนโลยี และให้มีการใช้
คอมพิวเตอร์ในห้องเรยีนส าหรับสบืค้นข้อมูลวิชาต่างๆ 1 3.33 
6. ให้ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยให้นักเรยีนใช้งาน
ผ่านแท็บเล็ทของตัวเอง และมีครผูู้สอนเป็นผู้ให้ค าแนะน า 1 3.33 
7. สนับสนุนให้ครผูู้สอนสามารถใช้เทคโนโลยีและสื่อออนไลน์ใน
การเรยีนการสอน ส่งเสริมใหผู้้เรยีนสามารถใช้เทคโนโลยีในการ
ค้นคว้าหาข้อมูล 1 3.33 
8. ในปีการศึกษา 2559 โรงเรียนสนับสนุนให้ครูผูส้อนใช้ไอแพดใน
การเรยีนการสอน จึงให้ครูผูส้อนเข้าอบรมการใช้ไอแพดใน
โครงการไอแชมเปี้ยน 1 3.33 
9. ส่งเสรมิการน าเทคโนโลยีทางการศึกษามาใช้ให้เกิดประโยชน์
สูงสุด 1 3.33 
10. มุ่งจัดการศึกษาพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐาน
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และรู้จักใช้เทคโนโลย ี 1 3.33 
11. ส่งเสริมการจัดการศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพในด้านนวัตกรรม
เทคโนโลยี ICT ที่ทันสมัย 1 3.33 
12. ส่งเสริมสนับสนุนให้บคุลากรใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยอย่างมี
คุณภาพและเกดิประโยชน์สูงสุดตอ่ผู้เรียน 1 3.33 
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ตารางที่  8 (ต่อ) 

ข้อความ จ านวน (n=30) ร้อยละ 

13. สนับสนุนให้ครผูู้สอนเข้าร่วมการฝึกอบรมที่เกี่ยวกับการใช้
อินเทอร์เน็ต การสร้างเว็บไซต์ในช่วงปิดภาคเรยีน เพื่อน ามา
ประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนทศันศิลป ์ 1 3.33 
14. ส่งเสริมการน านวัตกรรมและเทคโนโลยีที่ทันสมัยมา
พัฒนาการเรียนการสอน 1 3.33 
15. ส่งเสริมใหผู้้เรียนใช้เทคโนโลยเีป็นสื่อในการแสวงหาความรู้ 
และสร้างสรรค์องค์ความรู ้ 1 3.33 
16. ส่งเสริมและสนับสนุนบคุลากรให้มีความรู้ ความสามารถ และ
ทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนรู้และ
ปฏิบัติงาน ด้วยการน าระบบเทคโนโลยสีารสนเทศเข้ามาใช้ในการ
บริหารงานและการปฏิบัติงาน เพือ่เป็นต้นแบบการจดัการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน 1 3.33 
17. ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการศึกษาอย่างมีคณุค่าและ
ชาญฉลาด และสนับสนุนใหผู้้เรยีนค้นข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ด้วยตนเอง 1 3.33 
18. ค้นคว้าผ่านสมาร์ทโฟนในช่ัวโมงเรียนโดยมีครูผูส้อนเป็นผู้ให้
ค าแนะน าอย่างใกล้ชิด 1 3.33 
19. จัดการศึกษาโดยใช้เทคโนโลยแีละแหล่งเรียนรู้เป็นเครื่องมือ
ในการพัฒนาการเรยีนการสอน และมีการจัดหาสื่อเทคโนโลยีอย่าง
พอเพียงเพ่ือใช้ในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอน 1 3.33 

 จากตารางที่ 8 พบว่า ทุกโรงเรียนมีนโยบายส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนการ
สอนทัศนศิลป์ด้วยการจัดหาคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ สื่อและซอฟต์แวร์ รวมทั้งการติดตั้งระบบ
อินเทอร์เน็ตในโรงเรียน เพ่ือสนับสนุนการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในการจัดการเรียนการสอน โดยมี
เป้าหมายหลักคือให้ผู้สอนสามารถประยุกต์ใช้ ICT เป็นเครื่องมือจัดการเรียนการสอน และให้ผู้เรียน
สามารถใช้ ICT เพ่ือการเรียนรู้ได้อย่างกว้างขวาง โดยโรงเรียนสนับสนุนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และ
อินเทอร์เน็ตเพื่อเอ้ืออ านวยประโยชน์ส่วนรวม ซ่ึงสามารถไปใช้ได้ในห้องคอมพิวเตอร์หรือห้องสื่อ 
มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 30.00 รองลงมา ได้แก่ จัดหาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทุกห้องเรียน เพ่ือ
อ านวยความสะดวกให้แก่อาจารย์ผู้สอนทุกท่าน สนับสนุนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต เครื่อง
ฉายและจอโปรเจคเตอร์ในห้องศิลปะ และได้รับการสนับสนุนสื่อ และเทคโนโลยีทุกรูปแบบของ 
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TRUE เช่น โทรทัศน์เพื่อการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต TRUE เครื่องเล่น 
CD/ DVD เครื่องฉาย LCD  Projector และกล้องถ่ายภาพนิ่ง คิดเป็นร้อยละ 6.67 
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ตารางที่ 11 ค่าความถี่และค่าร้อยละของความคิดเห็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์เกี่ยวกับการใช้แหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษาเพื่อส่งเสริมการพัฒนา
นักเรียนด้านต่างๆ 

ข้อความ จ านวน (n=30) ร้อยละ 
1. พัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค ์ 26 86.67 
2. พัฒนาการทางสติปัญญา 16 53.33 
3. พัฒนาการทางอารมณ ์ 12 40.00 
4. พัฒนาการทางสังคม 8 26.67 
5. พัฒนาการทางสุนทรียภาพ 8 26.67 
6. พัฒนาการทางการรับรู ้ 8 26.67 

 จากตารางที่ 9 พบว่า อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่ใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการ
เรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษาเพ่ือส่งเสริมการพัฒนานักเรียนในด้านพัฒนาการทาง
ความคิดสร้างสรรค์ ด้วยการใช้สื่อที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ คิดเป็น
ร้อยละ 86.67 รองมาคือ พัฒนาการทางสติปัญญา แหล่งเรียนรู้ออนไลน์สามารถให้ความรู้ได้อย่าง
กว้างขว้าง จึงเป็นปัจจัยที่ท าให้เกิดการคิดท่ีหลากหลาย คิดเป็นร้อยละ 53.33 ล าดับต่อมาคือ 
พัฒนาการทางอารมณ์ ให้ผู้เรียนมีความสุข สนุก เพลิดเพลินในการเรียนทัศนศิลป์ คิดเป็นร้อยละ 
40.00 ส่วนด้านที่ส่งเสริมน้อยที่สุด ได้แก่ พัฒนาการทางสังคม พัฒนาการทางสุนทรียภาพ และ
พัฒนาการทางการรับรู้ คิดเป็นร้อยละ 26.67 
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ตารางที่ 12 ค่าความถี่และค่าร้อยละของความคิดเห็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์เกี่ยวกับการใช้แหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์สนับสนุนการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในเนื้อหาด้านต่างๆ พร้อมทั้งตัวอย่างแหล่ง
เรียนรู้ที่ใช้เป็นประจ าและการน าไปใช้ 

ข้อความ จ านวน (n=30) ร้อยละ 
1. การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลนส์นบัสนุนการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ในเนื้อหาด้านต่างๆ 

  

 1.1 เนื้อหาด้านศิลปะปฏิบัติ   28 93.33 
 1.2 เนื้อหาด้านประวตัิศาสตร์ศลิป ์ 11 36.67 
 1.3 เนื้อหาด้านศิลปวิจารณ ์ 3 10.00 
 1.4 เนื้อหาด้านสุนทรียศาสตร ์ 2 6.67 
 1.5 จัดท าหนังสือเรียน 1 3.33 
2. แหล่งเรียนรู้ที่ใช้เป็นประจ า   
 2.1 Google 20 66.67 
 2.2 YouTube 13 43.33 
 2.3 TruePlookpanya 10 33.33 
 2.4 thaiteachers.tv 2 6.67 
 2.5 SornSilp 2 6.67 
 2.6 EDLRU 1 3.33 
 2.7 flipartsclassroomthailand.wordpress 1 3.33 
 2.8 แอพพลิเคชั่นออริกาม ิ 1 3.33 
 2.9 Artsedcenter 1 3.33 
 2.10 MoMA 1 3.33 
 2.11 โปรแกรม Digital Library@School by 
 Kanchorn Animation Co.Ltd. 1 3.33 
3. กิจกรรมที่ใช้   
 3.1 สื่อการสอนรูปภาพ 17 56.67 
 3.2 สื่อการสอนคลิปวดิีโอ 16 53.33 
 3.3 เนื้อหาบทเรียน 8 26.67 
 3.4 ข้อมูลประวัติศลิปิน 4 13.33 
 3.5 เทคนิคต่างๆ ในการท างานศลิปะ 3 10.00 
 3.6 เอกสารประกอบการสอน เช่น ใบงาน ใบความรู้ 2 6.67 
 3.7 ตัวอย่างข้อสอบ 2 6.67 
 3.8 งานศิลปะประดิษฐ์ 2 6.67 
 3.9 สื่ออีเลิร์นนิ่ง 1 3.33 
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ตารางที ่10 (ต่อ) 

ข้อความ จ านวน (n=30) ร้อยละ 

 3.10 แผนการสอน 1 3.33 
 3.11 งานศิลปหัตถกรรม 1 3.33 
 3.12 ประวัติความเป็นมาของลายไทย 1 3.33 
 3.13 เกมประกอบการเรียนการสอน 1 3.33 
4. ลักษณะการใช้งาน   
 4.1 เพื่อเตรียมการก่อนสอน 26 86.67 
 4.2 เพื่อท ากิจกรรมระหว่างสอน 11 36.67 

 จากตารางที ่10 พบว่า อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่ใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์สนับสนุนการ
เรียนการสอนทัศนศิลป์ในเนื้อหาด้านศิลปะปฏิบัติ คิดเป็นร้อยละ 93.33 รองลงมาคือเนื้อหาด้าน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ คิดเป็นร้อยละ 36.67 ส่วนเนื้อหาด้านศิลปวิจารณ์ สุนทรียศาสตร์ มีการใช้งาน
น้อยที่สุดตามล าดับ คิดเป็นร้อยละ 6.67 และร้อยละ 10.00 และนอกจากนี้มีการใช้งานเพ่ือจัดท า
หนังสือรายวิชา ความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ คิดเป็นร้อยละ 3.33 โดยแหล่งเรียนรู้ที่ใช้ส่วนใหญ่คือ 
http://www.google.com/ คิดเป็นร้อยละ 66.67 รองลงมาคือ https://www.youtube.com/ คิด
เป็นร้อยละ 43.33 ล าดับต่อมาคือ http://www.trueplookpanya.com/ คิดเป็นร้อยละ 33.33 
ต่อมาคือ http://www.thaiteachers.tv/ และ http://www.thaipbs.or.th/SornSilp คิดเป็นร้อย
ละ 6.67 ส่วนแหล่งเรียนรู้ที่มีการใช้งานน้อยที่สุด โดยมีความถ่ีเท่ากัน ได้แก่ EDLRU, 
https://flipartsclassroomthailand.wordpress.com/, http://www.moma.org/, 
http://www.artsedcenter.com/, แอพพลิเคชั่นออริกามิ, โปรแกรม Digital Library@School by 
Kanchorn Animation Co.Ltd คิดเป็นร้อยละ 3.33 ในด้านกิจกรรมที่ใช้ อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วน
ใหญใ่ช้สื่อการสอนรูปภาพ เช่น ภาพตัวอย่างผลงานศิลปะ รูปภาพประกอบการสอน คิดเป็นร้อยละ 
56.67 รองมาคือ สื่อการสอนคลิปวิดีโอ ได้แก่ การปั้นดินน้ ามัน การวาดภาพด้วยสีน้ า เทคนิคสีไม้ 
ภาพปะติด การวาด การระบายสีชอล์ก การเพ้นท์ผ้า การท าปูนปลาสเตอร์ การสร้างสื่อการสอน คิด
เป็นร้อยละ 53.33 ล าดับต่อมาเรียงจากมากไปหาน้อย ได้แก่ เนื้อหาบทเรียน คิดเป็นร้อยละ 26.67 
ข้อมูลประวัติศิลปิน คิดเป็นร้อยละ 13.33 เทคนิคต่างๆ ในการท างานศิลปะ คิดเป็นร้อยละ 10.00 
ส่วนเอกสารประกอบการสอน เช่น ใบงาน ใบความรู้ ตัวอย่างข้อสอบ งานศิลปะประดิษฐ์ เช่น การ
พับกระดาษ การออกแบบสร้างสรรค์จากเศษวัสดุ มีความถี่เท่ากัน คิดเป็นร้อยละ 6.67 และกิจกรรม
ทีม่ีการใช้งานน้อยที่สุด ได้แก่ สื่ออีเลิร์นนิ่ง แผนการสอน งานศิลปหัตถกรรม ประวัติความเป็นมาของ
ลายไทย และเกมประกอบการเรียนการสอน คิดเป็นร้อยละ 3.33 โดยอาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่

http://www.trueplookpanya.com/
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มีการใช้งานเพ่ือเตรียมการก่อนสอน คิดเป็นร้อยละ 86.67 และท ากิจกรรมระหว่างสอนรองลงมา คิด
เป็นร้อยละ 36.67 
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ตารางที่ 13 ค่าความถี่และค่าร้อยละของความคิดเห็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยี
ส าหรับการแลกเปลี่ยนเรียนรู้บนเครือข่ายในการส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 

ข้อความ จ านวน (n=30) ร้อยละ 

1. โปรแกรมส าหรับการสืบค้น (Search engine) 30 100 
2. เครือข่ายอินเทอร์เนต็ 20 66.67 
3. การสนทนาบนเครือข่ายด้วยขอ้ความและเสียง (Chat) 20 66.67 
4. ระบบฐานความรู้ (Knowledge based systems) 12 40.00 
5. ไปรษณีย์อเิล็กทรอนิกส์ (E-mail) 12 40.00 
6. เครือข่ายสังคมออนไลน ์ 5 16.67 
7. เว็บล็อก (Weblog) 4 13.33 
8. กระดานสนทนา (Web board) 3 10.00 

 จากตารางที ่11 พบว่า อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่ใช้โปรแกรมส าหรับการสืบค้น 
(Search engine) เพ่ือค้นหาข้อมูลต่างๆ ตามต้องการจากเว็บไซต์ google คิดเป็นร้อยละ 100 รอง
มาใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือเชื่อมโยงคอมพิวเตอร์กับแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ ส าหรับใช้งานสืบค้น 
ใช้ติดต่อสื่อสารผ่านโปรแกรมต่างๆ และอัพเดทข้อมูลเนื้อหาต่างๆ เกี่ยวกับการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ผ่านเว็บไซต์ของโรงเรียน  และใช้การสนทนาบนเครือข่ายด้วยข้อความและเสียง (Chat) 
เพ่ือส่งข้อมูล แจ้งข่าวสารต่างๆ หรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านทาง Line คิดเป็นร้อยละ 66.67 

ล าดับต่อมาคือ ใช้ระบบฐานความรู้ (Knowledge based systems) เพ่ือเก็บรวมรวบเอกสารต่างๆ 
สื่อการสอน Powerpoint และภาพผลงานนักเรียนไว้เป็นแฟ้มงาน ในระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
จัดท าเอกสารวิชาการ วิจัยในชั้นเรียน ท าข้อสอบ หรือน าเสนอในเว็บไซต์โรงเรียน นอกจากนี้
ครูผู้สอนใช้ระบบฐานความรู้ โดยการมอบหมายงานให้ผู้เรียนไปศึกษาเพ่ิมเติมจากอินเทอร์เน็ต และ
เว็บไซต์ของมหาวิทยาลัย และใช้ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) เพ่ือการรับ-ส่งข้อมูลหรือเอกสาร
ต่างๆ คิดเป็นร้อยละ 40.00 ล าดับต่อมาเรียงจากมากไปหาน้อย ได้แก่ ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ 
เพ่ือติดต่อสื่อสาร ติดตามการแจ้งข่าวต่างๆ และติดตามผลงานศิลปิน คิดเป็นร้อยละ 16.67 ใช้เว็บ
ล็อก (Weblog) เพ่ือติดตามข้อมูลต่างๆ ทางการศึกษาด้านศิลปะ และน ามาปรับใช้ในการเรียนการ
สอน คิดเป็นร้อยละ 13.33 และใช้กระดานสนทนา (Web board) เพ่ือเข้าไปอ่านหรือแสดงความ
คิดเห็นในเรื่องต่างๆ ที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนศิลปะ คิดเป็นร้อยละ 10.00 
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ตารางที่ 14 ค่าความถี่และค่าร้อยละของความคิดเห็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์เกี่ยวกับเนื้อหาที่ควรเน้น
ในแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 

ข้อความ จ านวน (n=30) ร้อยละ 

1. เน้นศิลปะปฏิบัติ   20 66.67 
2. เน้นประวัติศาสตร์ศิลป ์ 8 26.67 
3. เน้นศิลปวิจารณ ์ 3 10.00 
4. เน้นสุนทรียศาสตร ์ 2 6.67 
5. ไม่จ ากัดเรื่องเนื้อหา 2 6.67 

 จากตารางที ่12 พบว่า อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่คิดว่าแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริม
การเรียนการสอนทัศนศิลป์ควรเน้นเนื้อหาในด้านศิลปะปฏิบัติ เพราะตามหลักสูตรแกนกลางเน้นให้
ผู้เรียนในระดับประถมศึกษาได้ลงมือปฏิบัติจริง โดยที่คลิปกิจกรรมศิลปะจากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์
ช่วยให้ผู้เรียนทุกคนได้เห็นวิธีการปฏิบัติงานศิลปะในรูปแบบต่างๆ อย่างละเอียด และสามารถท าตาม
ได้ทีละขั้นตอน คิดเป็นร้อยละ 66.67 รองลงมาเรียงล าดับจากมากไปน้อย ได้แก่ ด้านประวัติศาสตร์
ศิลป์ คิดเป็นร้อยละ 26.67 ด้านศิลปวิจารณ์ คิดเป็นร้อยละ 10.00 น้อยที่สุดคือ ด้านสุนทรียศาสตร์ 
และไม่จ ากดัเรื่องเนื้อหา เน้นด้านใดก็ได้ขึ้นอยู่กับการใช้งาน คิดเป็นร้อยละ 6.67 

  



 
 

 

96 

ตารางที่ 15 ค่าความถี่และค่าร้อยละของความคิดเห็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์เกี่ยวกับองค์ประกอบที่
ส าคัญของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 

ข้อความ จ านวน (n=30) ร้อยละ 

1. มีกระบวนการสอน  23 76.67 
2. มีข้อความรู้เกี่ยวกับทัศนศลิป ์ 22 73.33 
3. มีการบูรณาการกับสาระการเรยีนรู้อื่น 20 66.67 
4. มีทฤษฎี/ งานวิจัยเกี่ยวกับทัศนศิลป ์ 16 53.33 
5. มีแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส ์ 16 53.33 
6. มีเครื่องมืออ านวยความสะดวก 14 46.67 
7. มีกระดานข่าว 14 46.67 
8. มีระบบชุมชนออนไลน ์ 13 43.33 
9. มีแบบฝึกหัด/ ตัวอย่างข้อสอบ 6 20.00 
10. มีการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล 1 3.33 

11. มีกิจกรรมส าหรับเด็กท่ีจัดท าโดยกระทรวงศึกษาธิการ 1 3.33 

12. มีการเชื่อมโยงไปสู่แหล่งเรียนรู้อื่นๆ 1 3.33 

13. มีสื่อการสอนคลิปวิดีโอ 1 3.33 

14. มีศิลปะกับการบรูณาการในชีวิตประจ าวัน 1 3.33 

15. มีระบบประชุมออนไลน์ (Video Conference) 1 3.33 

 จากตารางที ่13 พบว่า อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่มีความเห็นว่า องค์ประกอบที่ส าคัญ
ของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษาต้องมี
กระบวนการสอนศิลปะที่หลากหลาย เพ่ือให้เลือกใช้ได้อย่างเหมาะสมกับกิจกรรมต่างๆ คิดเป็นร้อย
ละ 76.67 รองลงมาคือ ต้องมีข้อความรู้เกี่ยวกับทัศนศิลป์ เพ่ือที่จะสามารถเข้าไปศึกษาหาความรู้
เพ่ิมเติมได้ตามความสนใจ และใช้ประโยชน์จากข้อมูลเหล่านี้ในการเรียนการสอน การท าเอกสาร
วิชาการ หรือการท างานศิลปะ คิดเป็นร้อยละ 73.33 ล าดับต่อมาคือ ต้องมีการบูรณาการกับสาระ
การเรียนรู้อื่น เพ่ือการเชื่อมโยงกับวิชาอ่ืนที่มีเนื้อหาใกล้เคียงกันจะช่วยลดความซ้ าซ้อนของเนื้อหา
ต่างๆ ในหลักสูตร คิดเป็นร้อยละ 66.67 ล าดับต่อมามีความเห็นว่า ต้องมีทฤษฎี/ งานวิจัยเกี่ยวกับ
ทัศนศิลป์ เพ่ือศึกษาและน ามาประยุกต์ใช้กับผู้เรียน และใช้ข้อมูลงานวิจัยเพ่ือการอ้างอิงในการท า
วิจัย และต้องมีแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือเก็บรวบรวมผลงานผู้เรียน และเปิดภาพตัวอย่าง
ผลงานต่างๆ ให้ผู้เรียนดู คิดเป็นร้อยละ 53.33 ต่อมาคือ ต้องมีเครื่องมืออ านวยความสะดวกซ่ึง
อาจารย์ให้ความส าคัญเท่ากันกับต้องมีกระดานข่าว เพ่ือแจ้งประกาศข่าว หรือประชาสัมพันธ์ข้อมูล
ต่างๆ คิดเป็นร้อยละ 46.67 ต่อมาเรียงจากมากไปน้อย ได้แก่ ต้องมีซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม หรือมี
ระบบชุมชนออนไลน์ เพ่ือเพ่ิมช่องทางในการสื่อสารโดยการเชื่อมต่อไปยังแฟนเพจ และส่งเสริมให้คน
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ได้เข้ามาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นทางศิลปะ ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในการ
ค้นคว้าหาความรู้ คิดเป็นร้อยละ 43.33 ต้องมีแบบฝึกหัด หรือตัวอย่างข้อสอบ คิดเป็นร้อยละ 20.00 
และน้อยที่สุดมีความเห็นว่า ต้องมีการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล ต้องมีกิจกรรมส าหรับเด็กท่ีจัดท า
โดยกระทรวงศึกษาธิการ ต้องมีการเชื่อมโยงไปสู่แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ ต้องมีสื่อการสอนคลิปวิดีโอ ต้องมี
ศิลปะกับการบูรณาการในชีวิตประจ าวัน เพื่อให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่ได้จากการเรียนหรือการ
ท ากิจกรรมศิลปะไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ และต้องมีระบบประชุมออนไลน์ เพื่อความ
สะดวกในการเข้าประชุมแบบเร่งด่วน (Video Conference) คิดเป็นร้อยละ 3.33 
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ตารางที่ 16 ค่าความถี่และค่าร้อยละของความคิดเห็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์เกี่ยวกับโปรแกรม
สนับสนุนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่กระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียนได้มากท่ีสุด 

ข้อความ จ านวน (n=30) ร้อยละ 

1. YouTube 21 70.00 
2. Google 12 40.00 
3. การสนทนาบนเครือข่ายด้วยขอ้ความและเสียง (Chat) 2 6.67 
4. Facebook 1 3.33 

5. เกมตกแต่งภาพ วาดภาพระบายสีออนไลน ์ 1 3.33 

6. ไม่เจาะจง 1 3.33 

 จากตารางที ่14 พบว่า อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่มีความเห็นว่าการชมวิดีโอออนไลน์
ผ่านเว็บไซต์ YouTube กระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียนได้มากท่ีสุด เพราะสามารถดึงดูดความสนใจของ
ผู้เรียนระดับประถมศึกษาได้ดี และท าให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามขั้นตอนได้ด้วย
ตนเอง คิดเป็นร้อยละ 70.00 รองมาคือ การสืบค้นผ่านเว็บไซต์ Google เพราะผู้เรียนสามารถค้นคว้า
ข้อมูลได้ทุกเรื่องตามต้องการ และง่ายต่อการใช้งาน คิดเป็นร้อยละ 40.00 ล าดับต่อมาคือ การ
สนทนาบนเครือข่ายด้วยข้อความและเสียง (Chat) เช่น Line เพราะเป็นการสื่อสารสองทาง ท าให้
การพูดคุยแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้อ่ืนสะดวก คิดเป็นร้อยละ 6.67 และน้อยที่สุดได้แก่ เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ เช่น Facebook ขึ้นอยู่กับความถนัดของผู้เรียน เกมตกแต่งภาพ วาดภาพระบายสีออนไลน์ 
และไม่เจาะจงว่าโปรแกรมสนับสนุนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบบใดที่กระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียน
ได้มากท่ีสุด เพราะขึ้นอยู่กับความถนัดของผู้เรียน คิดเป็นร้อยละ 3.33 
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ตารางที่ 17 ค่าความถี่และค่าร้อยละของความคิดเห็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์เกี่ยวกับบุคลากร หรือ
หน่วยงานที่จะพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 

ข้อความ จ านวน (n=30) ร้อยละ 

1. ทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา 8 26.67 
2. บุคลากรที่มีความรู้ความเช่ียวชาญด้านไอที 7 23.33 
3. บุคลากรที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา ซึ่งมีความรู้ทั้งในด้านการสอน 
ทัศนศิลป์และด้านเทคโนโลย ี 6 20.00 
4. บุคลากรที่มีความรู้ความเช่ียวชาญด้านศลิปะ 2 6.67 
5. บุคลากรด้านคอมพิวเตอร์ร่วมมือกับบุคลากรด้านศลิปะ 2 6.67 
6. ผู้บริหารของหน่วยงาน 1 3.33 

7. หน่วยงานในสังกัดกระทรวงวัฒนธรรม 1 3.33 

8. หน่วยงานในสังกัดกระทรวงวัฒนธรรม และกระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร 1 3.33 

9. หน่วยงานทางด้านศิลปะ 1 3.33 

10. หน่วยงานทางการศึกษา และองค์กรที่จัดท าสื่อออนไลน ์ 1 3.33 

 จากตารางที ่15 พบว่า อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่มีความคิดเห็นว่า การพัฒนาแหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา ต้องอาศัยความร่วมมือ
จากทุกฝ่ายที่เก่ียวข้องกับการศึกษา เช่น ฝ่ายผู้บริหาร ฝ่ายวิชาการของสถานศึกษา ครูผู้สอน รวมไป
ถึงหน่วยงานของรัฐและเอกชนในสังกัดกระทรวงศึกษาธิการ โดยที่แต่ละฝ่ายต้องรับผิดชอบในหน้าที่
ของตนเอง คิดเป็นร้อยละ 26.67 รองมามีความคิดเห็นว่า ต้องอาศัยบุคลากรที่มีความรู้ความ
เชี่ยวชาญด้านไอที คิดเป็นร้อยละ 23.33 ล าดับต่อมาคือ บุคลากรที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา ซึ่งมี
ความรู้ทั้งในด้านการสอนทัศนศิลป์และด้านเทคโนโลยี เพราะต่างก็มีความรู้ความเชี่ยวชาญเฉพาะ
ด้าน คิดเป็นร้อยละ 20.00 ล าดับต่อมาคิดว่า ต้องอาศัยบุคลากรที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญด้านศิลปะ 
และบุคลากรด้านคอมพิวเตอร์ร่วมมือกับบุคลากรด้านศิลปะ คิดเป็นร้อยละ 6.67 และน้อยที่สุด 
ได้แก่ ต้องอาศัยการสนับสนุนของผู้บริหารในหน่วยงานนั้นๆ  ต้องอาศัยหน่วยงานในสังกัดกระทรวง
วัฒนธรรม ต้องอาศัยหน่วยงานในสังกัดกระทรวงวัฒนธรรมและกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร (ICT) ร่วมมือกัน ต้องอาศัยหน่วยงานทางด้านศิลปะ และต้องอาศัยหน่วยงานทาง
การศึกษาและองค์กรที่จัดท าสื่อออนไลน์ร่วมมือกัน คิดเป็นร้อยละ 3.33 
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ตารางที่ 18 ค่าความถี่และค่าร้อยละของความคิดเห็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์เกี่ยวกับประสบการณ์ที่
ผู้เรียนควรได้รับจากการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 

ข้อความ จ านวน (n=30) ร้อยละ 

1. ความรู้จากการสืบค้นข้อมลู 10 33.33 
2. การปฏิบัติตามคลิปกิจกรรมศลิปะไดด้้วยตนเอง 4 13.33 
3. ความรู้ในเรื่องที่สนใจ และทักษะการใช้เครื่องมือต่างๆ การ
เข้าถึงโปรแกรมหรือแอพพลิเคช่ันต่างๆ 3 10.00 
4. ความคิดสร้างสรรค์ในการท างานศิลปะ โดยไม่ ลอกเลียนแบบ 3 10.00 
5. การน าสิ่งท่ีไดเ้รียนรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 3 10.00 
6. ความรู้ทีท่ันสมัยจากแหล่งข้อมลูที่เช่ือถือได้ และความคดิ
สร้างสรรค ์ 2 6.67 
7. การรับทราบข้อมลูข่าวสารที่เปน็ปัจจุบัน 2 6.67 
8. การเรียนรู้การท างานตามล าดบัขั้นตอน 1 3.33 
9. แรงบันดาลใจในการท างาน 1 3.33 
10. การแลกเปลีย่นเรยีนรู้กับบุคคลอื่น 1 3.33 

 จากตารางที ่16 พบว่า อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่คิดว่าประสบการณ์ที่ผู้เรียนควรได้รับ
จากการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์คือ ความรู้จากการสืบค้นข้อมูล
โดยผู้เรียนสามารถศึกษาเรียนรู้ในสิ่งที่อยากรู้ได้ด้วยตนเอง และได้ความรู้เกี่ยวกับเรื่องที่ตนเองสนใจ
ในรูปแบบต่างๆ ที่นอกเหนือจากในชั้นเรียน  คิดเป็นร้อยละ 30.00 รองลงมาคือ การปฏิบัติตามคลิป
กิจกรรมศิลปะได้ด้วยตนเองท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะจากการลงมือปฏิบัติ คิดเป็นร้อยละ 13.33 ล าดับ
ต่อมาคือ ความรู้ในเรื่องที่สนใจ และทักษะการใช้เครื่องมือต่างๆ การเข้าถึงโปรแกรมหรือ
แอพพลิเคชั่นต่างๆ ความคิดสร้างสรรค์ในการท างานศิลปะ โดยไม่ลอกเลียนแบบ และการน าสิ่งที่ได้
เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน คิดเป็นร้อยละ 10.00 ล าดับต่อมาคือ ความรู้ที่ทันสมัยจาก
แหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ และความคิดสร้างสรรค์ โดยผู้เรียนได้ไอเดียแปลกใหม่ที่จะน ามาพัฒนา
ผลงานตนเอง การรับทราบข้อมูลข่าวสารที่เป็นปัจจุบัน คิดเป็นร้อยละ 6.67 และล าดับสุดท้ายคือ 
การเรียนรู้การท างานตามล าดับขั้นตอน แรงบันดาลใจในการท างาน และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับ
บุคคลอื่น คิดเป็นร้อยละ 3.33 
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ตารางที่ 19 ค่าความถี่และค่าร้อยละของความคิดเห็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์เกี่ยวกับข้อเสนอแนะ
อ่ืนๆ 

ข้อความ จ านวน (n=30) ร้อยละ 

1. ควรมีการสนับสนุนเทคโนโลยีใหม่ๆ อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 
รวมทั้งระบบอินเทอรเ์น็ตให้เพียงพอต่อ การใช้งาน และครูผูส้อน
ต้องมีความรู้และทักษะในการ ใช้งานเทคโนโลยีเหล่านี ้ 6 20.00 
2. แหล่งเรียนรู้ออนไลนเ์ป็นส่วนหนึ่งในการใช้งานเพื่ออ านวย
ความสะดวกหรือสนับสนุนการเรยีนการสอน แตไ่ม่ควรให้สื่อ
เหล่านีม้ีบทบาทเหนือกว่าครผูู้สอน 4 13.33 
3. ควรเพิ่มทางเลือกที่หลากหลายเพื่อการใช้งานได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ โดยเฉพาะเนื้อหาศลิปะไทย ภมูิปัญญาท้องถิ่น และ
ต้องอัพเดทข้อมูลต่างๆ ให้ทันสมัยอยู่เสมอ 4 13.33 
4. การจะน าสื่อออนไลน์มาใช้ผูส้อนต้องน ามาประยุกต์ใช้เพื่อให้
ผู้เรยีนเกิดความคิดสร้างสรรค์ มากกว่าการลอกเลียนแบบ 2 6.67 
5. ควรจะมีข้อมลูหรือโปรแกรมในแบบออฟไลน ์ 1 3.33 
6. ควรบูรณาการกับกลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลย ี 1 3.33 
7. ควรเพิ่มช่ัวโมงเรยีนศิลปะ 1 3.33 
8. ควรควบคุมดูแลเรื่องเว็บไซตล์ามกอนาจาร 1 3.33 
9. ควรรวมข้อมูลความรู้และจดักลุ่มตัวอย่างผลงานประเภท
เดียวกันทั้งในเว็บไซต์ต่างประเทศและในประเทศไวด้้วยกัน 1 3.33 

 จากตารางที ่17 พบว่า มีข้อเสนอแนะหลายประเด็นโดยอาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่เห็น
ว่า  ควรมีการสนับสนุนเทคโนโลยีใหม่ๆ อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ รวมทั้งระบบอินเทอร์เน็ตให้เพียงพอ
ต่อการใช้งาน และครูผู้สอนต้องมีความรู้และทักษะในการใช้งานเทคโนโลยีเหล่านี้ คิดเป็นร้อยละ 
20.00 รองลงมาเห็นว่า แหล่งเรียนรู้ออนไลน์เป็นส่วนหนึ่งในการใช้งานเพื่ออ านวยความสะดวกหรือ
สนับสนุนการเรียนการสอน แต่ไม่ควรให้สื่อเหล่านี้มีบทบาทด้านเหนือกว่าครูผู้สอน และควรเพิ่ม
ทางเลือกท่ีหลากหลายเพ่ือการใช้งานได้ตรงตามวัตถุประสงค์ โดยเฉพาะเนื้อหาศิลปะไทย ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น และต้องอัพเดทข้อมูลต่างๆ ให้ทันสมัยอยู่เสมอ คิดเป็นร้อยละ 13.33 ล าดับต่อมาเห็นว่า 
การจะน าสื่อออนไลน์มาใช้ผู้สอนต้องน ามาประยุกต์ใช้เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ มากกว่า
การลอกเลียนแบบ คิดเป็นร้อยละ 6.67 และน้อยที่สุดเห็นว่า ควรจะมีข้อมูลหรือโปรแกรมในแบบ
ออฟไลน์ที่สามารถส่งต่อให้ได้เรียนรู้กัน ควรบูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ควรเพิ่มชั่วโมงเรียนศิลปะ ควรควบคุมดูแลเรื่องเว็บไซต์ลามกอนาจาร และควรรวมข้อมูล
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ความรู้และจัดกลุ่มตัวอย่างผลงานประเภทเดียวกันทั้งในเว็บไซต์ต่างประเทศและในประเทศไว้ด้วยกัน 
คิดเป็นร้อยละ 3.33 
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3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบวิเคราะห์การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 

ตารางที่ 20 ค่าความถี่และค่าร้อยละด้านการเรียนการสอนทัศนศิลป์ของเว็บสารสนเทศ 
ข้อความ จ านวน (n=18) ร้อยละ 

1. สาระและมาตรฐานการเรียนรู ้   
 สร้างสรรค์งานทัศนศลิป์ตามจินตนาการ และความคิด
 สร้างสรรค์  13 72.22 
 วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คณุค่างานทัศนศิลป ์ 3 16.67 
 ถ่ายทอดความรูส้ึก ความคดิต่องานศิลปะอย่างอิสระ 11 61.11 
 ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 10 55.56 
 เข้าใจความสมัพันธ์ระหว่างทัศนศลิป์ ประวตัิศาสตร์ และ
 วัฒนธรรม 8 44.44 
 เห็นคณุคา่งานทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมปิัญญา
 ท้องถิ่น ภูมิปญัญาไทย และสากล 7 38.89 
2. การจัดการเรียนการสอนตามหลัก DBAE   
 ประวัติศาสตร์ศิลป ์ 9 50.00 
 ศิลปะปฏิบัต ิ 14 77.78 
 สุนทรียศาสตร ์ 4 22.22 
 ศิลปะวิจารณ ์ 2 11.11 
3. พัฒนาการทางศิลปะ   
 พัฒนาการทางอารมณ ์ 11 61.11 
 พัฒนาการทางสังคม 11 61.11 
 พัฒนาการทางสติปญัญา 15 83.33 

 พัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค ์ 15 83.33 
 พัฒนาการทางสุนทรียภาพ 14 77.78 
 พัฒนาการทางการรับรู ้ 7 38.89 

 จากตารางที่ 18 ผลการวิเคราะหก์ารใช้แหล่งการเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษาทั้งในประเทศและต่างประเทศ ผู้วิจัยได้ท าการคัดเลือกเว็บสารสนเทศ
ที่น่าสนใจมาวิเคราะห์ จ านวน 18 เว็บไซต์ โดยมีเกณฑ์ในการคัดเลือก คือ มีครูผู้สอนเป็น
กลุ่มเป้าหมายหลักในการใช้เว็บสารสนเทศ และเป็นเว็บสารสนเทศที่สอนหรือให้เนื้อหา รวมถึง
กิจกรรมทางทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา ที่จัดท าโดยบุคคลหรือองค์กรที่เกี่ยวข้องและมีความ
น่าเชื่อถือ ได้แก่ เว็บไซต์ในประเทศ 9 เว็บไซต์ คือ http://www.trueplookpanya.com/, 
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http://www.artsedcenter.com/, http://www.thaiteachers.tv/, 
http://www.sahavicha.com/, http://krooluang.wordpress.com/, 
http://www.ipesk.ac.th/ipesk/VISUALART/index.html, www.thaipbs.or.th/SornSilp, 
http://www.artsteacherbma.com/, https://flipartsclassroomthailand.wordpress.com 
และเว็บไซต์ต่างประเทศ 9 เว็บไซต์ คือ http://www.nga.gov/, http://artsonline.tki.org.nz/, 
http://kidworldcitizen.org/, http://www.moma.org/,  http://www.kinderart.com/, 
http://www.arteducators.org/, http://www.theartofed.com/, 
http://www.metmuseum.org/ https://www.khanacademy.org/humanities/art-history/ 
ได้ท าการส ารวจ ณ วันที่ 29/11/56 ถึงวันที่ 22/05/58 
 โดยมีหลักในการวิเคราะห์ 2 ด้าน คือ ด้านการเรียนการสอนทัศนศิลป์ และด้านแนวคิด
เกี่ยวกับการเรียนรู้ออนไลน์ พบว่า ด้านการเรียนการสอนทัศนศิลป์ประกอบไปด้วย 
 1. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
    โดยมาตรฐาน ศ 1.1 พบมากท่ีสุดบนเว็บสารสนเทศคือ สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตาม
จินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ คิดเป็นร้อยละ 72.22 รองลงมาคือ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิด
ต่องานศิลปะอย่างอิสระ คิดเป็นร้อยละ 61.11 ล าดับต่อมาคือ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน คิดเป็นร้อยละ 55.56 และน้อยที่สุดคือ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ 
คิดเปน็ร้อยละ 13.67 
    และมาตรฐาน ศ 1.2 พบมากท่ีสุดบนเว็บสารสนเทศคือ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่าง
ทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม คิดเป็นร้อยละ 44.44 รองลงมาคือ เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์
ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล คิดเป็นร้อยละ 38.89 
 2. การจัดการเรียนการสอนแบบ DBAE 
    แกนศิลปะปฏิบัติพบมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 77.78 รองลงมาเรียงตามล าดับจากมากไป
น้อยได้แก่ แกนประวัติศาสตร์ศิลปะ คิดเป็นร้อยละ 50.00 แกนสุนทรียศาสตร์ คิดเป็นร้อยละ 22.22 
และแกนศิลปวิจารณ์ คิดเป็นร้อยละ 11.11 
 3. พัฒนาการทางศิลปะ 
    โดยพัฒนาการทางปัญญา และพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์พบมากท่ีสุดบนเว็บ
สารสนเทศ คิดเป็นร้อยละ 83.33 รองลงคือ พัฒนาการทางสุนทรียภาพ คิดเป็นร้อยละ 77.78 ล าดับ
ต่อมาได้แก่ พัฒนาการทางอารมณ์ และพัฒนาการทางสังคม คิดเป็นร้อยละ 61.11 และสุดท้ายคือ 
พัฒนาการทางการรับรู้ คิดเป็นร้อยละ 38.89 
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ตารางที่ 21 ค่าความถี่และค่าร้อยละด้านแนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้ออนไลน์ของเว็บสารสนเทศ 
ข้อความ จ านวน (n=18) ร้อยละ 

1. ทฤษฎีคอนเนคติวิสต ์   
 การเรยีนรู้และความรู้เกิดจากการแสดงความคดิเห็นของคน
 อย่างหลากหลาย 

 
3 15.79 

 การเรยีนรู้เกดิจากการมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่
 กระจัดกระจาย  

 
3 15.79 

 ความสามารถในการค้นหาข้อมูลเพิ่มเป็นสิ่งส าคัญ 9 50.00 
 ความสามารถในการเชื่อมโยงติดตอ่ระหว่างสาขาวิชา ความคดิ 
 และมโนทัศน์ เป็นทักษะหลักส าหรับการเรียนรู ้ 5 27.78 
 การรับทราบข้อมูลที่ถูกต้องและเป็นปัจจุบันเป็นสิ่งส าคัญ 10 55.56 
 การตัดสินใจด้วยตนเองเป็นกระบวนการเรียนรู้ 16 88.89 
2. เทคโนโลยีที่ใช้ในการแลกเปลีย่นเรียนรู้บนเครือข่าย   
 เทคโนโลยีที่เป็นเครื่องมือส าหรับการสื่อสารและการ
 ท างานร่วมกัน  

 

    เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 18 100 
    ระบบฐานความรู ้ 17 94.44 
    โปรแกรมสนับสนุนการแลกเปลีย่นเรียนรู้   
     ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส ์ 11 61.11 
     กระดานสนทนา 5 27.78 
     การสนทนาด้วยข้อความและเสียง 6 33.33 
     เว็บล็อก 6 33.33 
 เทคโนโลยีที่เป็นเครื่องมือส าหรับส ารวจหรือสืบเสาะแสวงหา
 ความรู ้

  

    การเช่ือมโยงผู้เช่ียวชาญบนเครอืข่าย   
     ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส ์ 11 61.11 
     กระดานสนทนา 5 27.78 
     เว็บล็อก 6 33.33 
    โปรแกรมส าหรับการสืบค้น  16 88.89 

 

  



 
 

 

106 

 จากตารางที่ 19 ผลการวิเคราะหก์ารใช้แหล่งการเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษาทั้งในประเทศและต่างประเทศ พบว่า ด้านแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้
ออนไลน์ ประกอบไปด้วย  

 1. ทฤษฎีคอนเนคติวิสต์ 
    ด้านที่พบมากท่ีสุดบนเว็บสารสนเทศคือ การตัดสินใจด้วยตนเองเป็นกระบวนการเรียนรู้ 
คิดเป็นร้อยละ 88.89 รองมาคือ การรับทราบข้อมูลที่ถูกต้องและเป็นปัจจุบันเป็นสิ่งส าคัญ คิดเป็น
ร้อยละ 55.56 ล าดับต่อมาคือ ความสามารถในการค้นหาข้อมูลเพิ่มเป็นสิ่งส าคัญ 50.00 และน้อย
ที่สุดคือ การเรียนรู้และความรู้เกิดจากการแสดงความคิดเห็นของคนอย่างหลากหลาย และการเรียนรู้
เกิดจากการมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่กระจัดกระจาย คิดเป็นร้อยละ 15.79 
 2. เทคโนโลยีที่ใช้ในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้บนเครือข่าย 
    ประเภทเทคโนโลยีที่เป็นเครื่องมือส าหรับการสื่อสารและการท างานร่วมกัน 
(Communication and Collaboration tools) เรียงตามล าดับความถี่ได้ดังนี้ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต คิด
เป็นร้อยละ 100.00 รองลงมาคือ ระบบฐานความรู้ คิดเป็นร้อยละ 94.44 และโปรแกรมสนับสนุน
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่ใช้ในการท ากิจกรรมร่วมกันบนเครือข่าย พบมากท่ีสุดบนเว็บสารสนเทศคือ 
ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ คิดเป็นร้อยละ 61.11 รองมาคือ การสนทนาด้วยข้อความและเสียง และเว็บ
ล็อก คิดเป็นร้อยละ 33.33 และน้อยที่สุดได้แก่ กระดานสนทนา คิดเป็นร้อยละ 27.78 
    ประเภทเทคโนโลยีที่เป็นเครื่องมือส าหรับส ารวจหรือสืบเสาะแสวงหาความรู้ (Discovery 
tools) พบมากท่ีสุดคือ โปรแกรมส าหรับการสืบค้น (Search engine) คิดเป็นร้อยละ 88.89 รองมา
คือการเชื่อมโยงผู้เชี่ยวชาญบนเครือข่าย ใช้ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 61.1 รอง
มาคือ เว็บล็อก คิดเป็นร้อยละ 33.33 และน้อยที่สุดได้แก่ กระดานสนทนา คิดเป็นร้อยละ 27.78
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บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 การวิจัยเรื่อง การศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์
ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับ
ประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 
 2. ศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 

 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 

ประชากร คือ อาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่
เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ ประกอบด้วย ประชากรส าหรับตอบ
แบบสอบถาม จ านวน 130 คน (ข้อมูลในปีการศึกษา 2557) 

กลุ่มตัวอย่าง คือ อาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียน
ที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ เป็นผู้มีประสบการณ์ในการใช้ ICT 
ไม่ต่ ากว่า 5 ปี โดยใช้การสุ่มแบบลูกโซ่ (Snowball Sampling) ประกอบด้วย กลุ่มตัวอย่างส าหรับ
ตอบแบบสัมภาษณ์ และแบบวิเคราะห์การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษา รวมทั้งสิ้นจ านวน 30 คน  

 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วยแบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และแบบวิเคราะห์การใช้
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ ซึ่งผ่านการตรวจสอบหาค่าความเที่ยงของเครื่องมือโดยผู้ทรงคุณวุฒิ และแก้ไข
ปรับปรุงก่อนน าเครื่องมือไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมายจ านวน 30 คน เพ่ือ  



 
 

 

108 

ตรวจสอบความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใช้วิธีสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach's 
Alpha Coefficient) ได้ค่าความเชื่อม่ันที่ .956 โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
    1. แบบสอบถาม ส าหรับเก็บข้อมูลจากประชากรที่เป็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับ
ประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
พัฒนาการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ 
  ตอนที่ 1 เป็นแบบสอบถามเก่ียวกับสถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามใช้
แบบสอบถามแบบตรวจสอบรายการ (Check List) 
  ตอนที่ 2 เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้แหล่งการเรียนรู้ออนไลน์ที่
ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ใช้แบบสอบถามแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 
  ตอนที่ 3 เป็นแบบสอบถามความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับการใช้
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษาใช้แบบสอบถาม
ปลายเปิด (Open-ended Questionnaire) 
    2. แบบสัมภาษณ์ เป็นการสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้าง (Semi-Structured Interview) 
เกี่ยวกับการใช้แหล่งการเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ ส าหรับเก็บข้อมูลจาก
กลุ่มตัวอย่างที่เป็นอาจารย์สอนทัศนศิลป์ ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่เข้า
ร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 
    3. แบบวิเคราะห์การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับ
ประถมศึกษา เป็นแบบตรวจสอบรายการ (Check List) ส าหรับเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างที่เป็น
อาจารย์สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ของโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริม
การใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล  
 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS FOR WINDOWS ส าหรับการวิเคราะห์
ข้อมูลทางสถิติบนคอมพิวเตอร์ (Statistical Package for the Social Sciences) โดยค านวณหา
ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (µ) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) แล้วน ามาสรุปประเด็น
น าเสนอในรูปของตารางประกอบความเรียง 
 
สรุปผลการวิจัย 

 จากการวิเคราะห์ข้อมูล สามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
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 ส่วนที่ 1 ผลการศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ เพื่อส่งเสริม

การเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 

 
 1. ข้อมูลทั่วไปของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ 
    อาจารย์สอนทัศนศิลป์เป็นเพศชายมากกว่าเพศหญิง ส่วนใหญ่มีอายุระหว่าง 31-40 ปี 
รองลงมามีอายุระหว่าง 51-60 ปี มีการศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรีมากที่สุด รองมาคือระดับ
ปริญญาโท โดยส่วนใหญ่ส าเร็จการศึกษาสาขาศิลปศึกษา รองลงมาจบสาขาอ่ืนๆ ซึ่งมีประสบการณ์
สอนทัศนศิลป์ 16 ปีขึ้นไปมากท่ีสุด รองลงมาอยู่ระหว่าง 1-5 ปี โดยสอนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 และ 
6 มากที่สุด รองลงมาสอนประถมศึกษาปีที่ 3 ส่วนใหญ่สอนทัศนศิลป์ 1-6 คาบต่อสัปดาห์ รองลงมา 
7-12 คาบ ซึ่งส่วนใหญ่มีวิทยฐานะเป็น ครูคศ.2 รองมาได้แก่ต าแหน่งอ่ืนๆ 
 อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่ใช้อินเทอร์เน็ตผ่านอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ รองมาได้แก่ โน๊ตบุ๊ค 
และโทรศัพท์มือถือ ส่วนใหญ่ใช้อินเทอร์เน็ต 3-4 ชั่วโมงใน 1 วัน รองมาคือ 1-2 ชั่วโมง  
ทั้งในชั่วโมงและนอกชั่วโมงการเรียนการสอนทัศนศิลป์ อาจารย์ส่วนใหญ่ใช้อินเทอร์เน็ตส าหรับสืบค้น
ข้อมูล รองมาคือ ดาวน์โหลดข้อมูล โดยใช้โปรแกรมส าหรับการสืบค้น (Search engine) เช่น 
Google, Yahoo มากที่สุด รองมาได้แก่ โปรแกรมส าหรับแบ่งปันภาพและวิดีโอ เช่น YouTube, 
Video Slideshare ส าหรับค้นคว้าเรื่องศิลปะปฏิบัติมากท่ีสุด รองลงมาคือ ประวัติศาสตร์ศิลป์ ซึ่ง
ส่วนใหญ่ใช้เพ่ือเตรียมการก่อนสอน และรองลงมาใช้ท ากิจกรรมระหว่างสอน โดยส่วนใหญ่ใช้งาน
ข้อมูลที่เป็นสื่อการสอนรูปภาพบ่อยที่สุด รองมาคือ เนื้อหาบทเรียน ส่วนน้อยที่สุดมีการใช้งานอยูใน
ระดบัใช้บ้างคือ แบบทดสอบ/แบบวัด/แบบประเมินผล ในขณะที่อาจารย์ส่วนใหญ่ไม่เคยเข้าร่วมการ
ฝึกอบรมที่เก่ียวกับการใช้เทคโนโลยีหรืออินเทอร์เน็ตเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนทัศนศิลป์ จึง
ต้องการให้มีการจัดอบรมในเรื่องการพัฒนาครูทัศนศิลป์โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมากที่สุด รองมา
คือเรื่องการใช้เว็บสารสนเทศในการสอนทัศนศิลป์ ทั้งในชั่วโมงและนอกชั่วโมงการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ อาจารย์ส่วนใหญ่ใช้การสืบค้นข้อมูล (Search) บ่อยท่ีสุด รองลงมาใช้เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ (Social Network) บ้าง และไม่เคยใช้การประชุมถ่ายทอดสัญญาณภาพและเสียง (Audio/ 
Video Conference  
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2. ความคิดเห็นของอาจารย์สอนทัศนศิลป์จากแบบสอบถาม เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์
ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์  
    ความคิดเห็นของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการ
เรียนการสอนทัศนศิลป์แบ่งออกเป็น 4 ด้าน ดังนี้ 
    อาจารย์สอนทัศนศิลป์มีความคิดเห็นในด้านการเรียนรู้ออนไลน์มากท่ีสุด (µ=4.39) 
รองลงมาคือ ด้านจรรยาบรรณในการใช้อินเทอร์เน็ต (µ=4.31) ด้านทักษะพ้ืนฐานในการใช้งาน
อินเทอร์เน็ต (µ=4.27) และด้านการเรียนการสอนทัศนศิลป์ (µ=4.26) ตามล าดับ โดยมีรายละเอียด
ดังนี้ 
     ด้านการเรียนรู้ออนไลน์ 
     อาจารย์สอนทัศนศิลป์มีความคิดเห็นในเรื่องทฤษฎีคอนเนคติวิสต์มากท่ีสุดคือ 
ส่งเสริมการค้นหาความรู้ที่ทันสมัยอยู่เสมอ (µ=4.56) รองลงมาคือ ส่งเสริมการค้นคว้าหาความรู้
เพ่ิมเติมตามความต้องการด้วยตนเอง (µ=4.45) และส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long 
Learning) (µ=4.44) ส่วนน้อยที่สุดคือ ส่งเสริมการศึกษาข้อมูลแนวคิดและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับผู้อ่ืน (µ=4.25) 
     ด้านจรรยาบรรณในการใช้อินเทอร์เน็ต 

     อาจารย์สอนทัศนศิลป์มีความคิดเห็นมากที่สุดคือ ส่งเสริมการใช้ภาษาท่ีสุภาพและ
เป็นทางการในการสนทนาแบบออนไลน์ (µ=4.35) รองลงมาคือ ส่งเสริมการคิดค านึงถึงสิ่งที่จะเกิด
ขึ้นกับสังคมอันเนื่องมาจากการกระท าต่างๆ บนอินเทอร์เน็ต (µ=4.34) และส่งเสริมความตระหนัก
และใช้อินเทอร์เน็ตไปในทางที่ถูกต้อง ไม่ขัดต่อศีลธรรมและหลักกฎหมาย (µ=4.33) ส่วนน้อยที่สุดคือ 
ส่งเสริมการใช้ข้อมูลจากแหล่งที่ได้รับอนุญาตเผยแพร่ ส่งเสริมการใช้ข้อมูลจากแหล่งที่มีความ
น่าเชื่อถือ และส่งเสริมการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล และข่าวสารต่างๆ ก่อนน าไปใช้งาน หรือ
เผยแพร่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (µ=4.28) 
     ด้านทักษะพ้ืนฐานในการใช้งานอินเทอร์เน็ต 
     อาจารย์สอนทัศนศิลป์มีความคิดเห็นมากที่สุดคือ ส่งเสริมการใช้เครื่องมือที่ใช้ในการ
ค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต เช่น โปรแกรมส าหรับการสืบค้น (Search engine) ได้แก่ เว็บไซต์ 
Google, Yahoo (µ=4.43) รองลงมาคือ ส่งเสริมทักษะในการเชื่อมโยงแลกเปลี่ยนข้อมูลบน
อินเทอร์เน็ตกับข้อมูลที่มีในคอมพิวเตอร์ เช่น การอัพโหลดและดาวน์โหลดไฟล์ต่างๆ ส่งเสริมการใช้
อินเทอร์เน็ตเป็นเครื่องมือหลักในการแสวงหาความรู้ และส่งเสริมการคัดสรรแหล่งเรียนรู้ออนไลน์เพ่ือ
น าไปใช้งานได้อย่างเหมาะสม (µ=4.35) และส่งเสริมการก าหนดค าส าคัญที่จะใช้ในการค้นหาข้อมูล 
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(µ=4.31) ส่วนน้อยที่สุดคือ ส่งเสริมทักษะการใช้โปรแกรมสนทนา หรือติดต่อสื่อสารผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เช่น MSN, Yahoo Messenger, Google Talk, Skype, Line (µ =4.11) 
     ด้านการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 
     อาจารย์สอนทัศนศิลป์มีความคิดเห็นในเรื่องพัฒนาการทางศิลปะมากท่ีสุดคือ 
ส่งเสริมพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ (µ=4.59) รองลงมาคือ ส่งเสริมพัฒนาการทางการรับรู้    
(µ=4.43) และส่งเสริมพัฒนาการทางสุนทรียภาพ (µ=4.42) ส่วนน้อยที่สุดคือ ส่งเสริมพัฒนาการทาง
สังคม (µ=4.12) มีความคิดเห็นในเรื่องสาระและมาตรฐานการเรียนรู้มากท่ีสุดคือ ส่งเสริมการ
สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ (µ=4.46) รองมาได้แก่ ส่งเสริมการ
ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ และส่งเสริมการประยุกต์งานศิลปะใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน (µ=4.28) และส่งเสริมความเข้าใจในความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ 
และวัฒนธรรม (µ=4.24) ส่วนน้อยที่สุดคือ ส่งเสริมการวิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ 
(µ=4.02) มีความคิดเห็นในเรื่องการจัดการเรียนการสอนตามหลัก DBAE คือ ส่งเสริมการเรียนรู้
กระบวนการ สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ (µ=4.39) รองมาได้แก่ ส่งเสริมการเกิดประสบการณ์สุนทรียะ 
จากการชื่นชมผลงานศิลปะ (µ=4.34) ส่งเสริมการเรียนรู้เกี่ยวกับทฤษฎีและทักษะพ้ืนฐานทางศิลปะ 
และส่งเสริมการรับรู้ถึงความงามในผลงานศิลปะ (µ=4.33) ส่วนน้อยที่สุดคือ ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
พิจารณาหาเหตุผล โดยใช้หลักการทางศิลปะในการวิจารณ์ผลงาน (µ=3.91) 
 
 3. ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ เกี่ยวกับการใช้แหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 
    แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ใช้สนับสนุนการสอนทัศนศิลป์เป็นประจ า อาจารย์ส่วนใหญ่ใช้

เว็บไซต์ Google รองลงมาเรียงล าดับจากมากไปหาน้อย ได้แก่ YouTube, Facebook, 

Trueplookpunya และ Yahoo และน้อยที่สุดได้แก่ Instragram, slideshare, เว็บไซต์ทาง

การศึกษา และเว็บไซต์ศิลปะ  

    ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมของอาจารย์สอนทัศนศิลป์เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่
ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา สามารถน ามาแยกแยะจัดกลุ่มโดยเรียง
ตามล าดับความถี่ ได้ดังนี้  
     ด้านอุปกรณ์ต่างๆ ที่ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยียังไม่เพียงพอต่อการใช้งาน ควร
จัดสรรงบประมาณสนับสนุนคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต เครื่องฉาย และจอรับภาพในห้องเรียน ผู้สอน
จะได้ใช้ได้อย่างสะดวกโดยไม่ต้องเข้าไปใช้ในห้องคอมพิวเตอร์  
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     ด้านจรรยาบรรณ และทักษะพ้ืนฐานในการใช้งานอินเทอร์เน็ต ต้องการให้มีการจัด
อบรมครูทัศนศิลป์เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเฉพาะคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตเพ่ือ
การสอนทัศนศิลป์ และเป็นการจัดอบรมที่ไม่เครียด ไม่เป็นวิชาการมากเกินไป  
     ด้านการเรียนรู้ออนไลน์ และการเรียนการสอนทัศนศิลป์ ต้องการให้มีการจัดท า
หลักสูตรแบบออนไลน์ แบบเรียนส าเร็จรูปที่ตรงกับหลักสูตรและหน่วยการเรียนรู้ในสื่อออนไลน์ 
เพราะบางโรงเรียนไม่มีครูที่จบตรงสาขาวิชาจึงท าให้การเรียนรู้ของนักเรียนไม่มีคุณภาพ และควร
สนับสนุนให้มีการพัฒนาระบบ ขยายเครือข่ายศิลปะเทคโนโลยีให้มากที่สุด เพ่ือสร้างโอกาสให้กับ
ผู้เรียน และข้อเสนอแนะอ่ืนๆ ได้แก่ การเรียนการสอนศิลปะ สื่อออนไลน์นั้นเหมาะสมที่จะใช้บ้าง
ตามความเหมาะสม แต่ส าคัญที่ผู้เรียนและผู้สอนควรได้มีการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
วิพากษ์วิจารณ์กันในเวลาเรียน ที่มีการพูดคุยกันตามธรรมชาติ มากกว่าการคุยผ่านโซเชียล เพราะ
ส าคัญที่เราจะได้รับรู้ความหมายหรือภาษาท่ีกระจ่างชัด หรือการวิพากษ์วิจารณ์ท่ีจะต้องมีทั้งอารมณ์
และท่าทางของผู้เรียนที่ต้องการสื่อให้เพ่ือนร่วมชั้นและผู้สอนได้รับรู้อย่างแท้จริง ในการใช้แหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ค้นหาข้อมูล มักจะมีเว็บไซต์หรือภาพที่ไม่เหมาะสมแสดงขึ้นมาควรมีการจัดการกับ
เว็บไซต์เหล่านี้ ควรเพิ่มเรื่องการอ้างอิงข้อมูลให้ผู้เรียนได้เข้าใจถึงการค้นหาหรือใช้งานแหล่งข้อมูลที่มี
ความน่าเชื่อถือ และการสอนแบบบูรณาการกลุ่มสาระการเรียนรู้สามารถสอนได้ครบถ้วนหลากหลาย
ตามเป้าหมาย 
 
 ส่วนที่ 2 ผลการศึกษาความคิดเห็นของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ เกี่ยวกับการใช้แหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 
 
 1. ความคิดเห็นของอาจารย์สอนทัศนศิลป์จากการสัมภาษณ์ เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 
    ทุกโรงเรียนมีนโยบายส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์ด้วย
การจัดหาคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ สื่อและซอฟต์แวร์ รวมทั้งการติดตั้งระบบอินเทอร์เน็ตในโรงเรียน 
เพ่ือสนับสนุนการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในการจัดการเรียนการสอน โดยมีเป้าหมายหลักคือให้ผู้สอน
สามารถประยุกต์ใช้ ICT เป็นเครื่องมือจัดการเรียนการสอน และให้ผู้เรียนสามารถใช้ ICT เพ่ือการ
เรียนรู้ได้อย่างกว้างขวาง โดยอาจารย์สอนทัศนศิลป์มีความคิดเห็นมากที่สุด คือ โรงเรียนสนับสนุน
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และอินเทอร์เน็ตเพ่ือเอ้ืออ านวยประโยชน์ส่วนรวม ซึ่งสามารถไปใช้ได้ในห้อง
คอมพิวเตอร์หรือห้องสื่อ คิดเป็นร้อยละ 30.00 รองลงมา ได้แก่ จัดหาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทุก
ห้องเรียน เพื่ออ านวยความสะดวกให้แก่อาจารย์ผู้สอนทุกท่าน สนับสนุนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
อินเทอร์เน็ต เครื่องฉายและจอโปรเจคเตอร์ในห้องศิลปะ และได้รับการสนับสนุนสื่อ และเทคโนโลยี
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ทุกรูปแบบของ TRUE เช่น โทรทัศน์เพ่ือการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต 
TRUE เครื่องเล่น CD/ DVD เครื่องฉาย LCD  Projector และกล้องถ่ายภาพนิ่ง คิดเป็นร้อยละ 6.67 
    อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่ใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษาเพื่อส่งเสริมการพัฒนานักเรียนในด้านพัฒนาการทางความคิด
สร้างสรรค์ ด้วยการใช้สื่อที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ คิดเป็นร้อยละ 
86.67 รองมาคือ พัฒนาการทางสติปัญญา แหล่งเรียนรู้ออนไลน์สามารถให้ความรู้ได้อย่างกว้างขว้าง 
จึงเป็นปัจจัยที่ท าให้เกิดการคิดที่หลากหลาย คิดเป็นร้อยละ 53.33 ล าดับต่อมาคือ พัฒนาการทาง
อารมณ์ ให้ผู้เรียนมีความสุข สนุก เพลิดเพลินในการเรียนทัศนศิลป์ คิดเป็นร้อยละ 40.00 ส่วนด้านที่
ส่งเสริมน้อยท่ีสุด ได้แก่ พัฒนาการทางสังคม พัฒนาการทางสุนทรียภาพ และพัฒนาการทางการรับรู้ 
คิดเป็นร้อยละ 26.67  
    อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่ใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์สนับสนุนการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ในเนื้อหาด้านศิลปะปฏิบัติ คิดเป็นร้อยละ 93.33 รองลงมาคือเนื้อหาด้านประวัติศาสตร์
ศิลป์ คิดเป็นร้อยละ 36.67 ล าดับต่อมาคือ เนื้อหาด้านศิลปวิจารณ์ คิดเป็นร้อยละ 6.67 ส่วนน้อย
ที่สุดคือ การใช้งานเพ่ือจัดท าหนังสือรายวิชา ความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ คิดเป็นร้อยละ 3.33 และ
ส่วนใหญ่คิดว่าแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ควรเน้นเนื้อหาในด้านศิลปะ
ปฏิบัติ เพราะตามหลักสูตรแกนกลางเน้นให้ผู้เรียนในระดับประถมศึกษาได้ลงมือปฏิบัติจริง โดยที่
คลิปกิจกรรมศิลปะจากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ช่วยให้ผู้เรียนทุกคนได้เห็นวิธีการปฏิบัติงานศิลปะใน
รูปแบบต่างๆ อย่างละเอียด และสามารถท าตามได้ทีละขั้นตอน คิดเป็นร้อยละ 66.67 รองลงมาคือ 
ด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ คิดเป็นร้อยละ 26.67 ล าดับต่อมาคือ ด้านศิลปวิจารณ์ คิดเป็นร้อยละ 10.00 
ส่วนน้อยที่สุดคือ ด้านสุนทรียศาสตร์ และไม่จ ากัดเรื่องเนื้อหา เน้นด้านใดก็ได้ขึ้นอยู่กับการใช้งาน คิด
เป็นร้อยละ 6.67 โดยแหล่งเรียนรู้ที่ใช้ส่วนใหญ่คือ http://www.google.com/ คิดเป็นร้อยละ 
66.67 รองลงมาคือ https://www.youtube.com/ คิดเป็นร้อยละ 43.33 ล าดับต่อมาคือ 
http://www.trueplookpanya.com/ คิดเป็นร้อยละ 33.33 ส่วนแหล่งเรียนรู้ที่มีการใช้งานน้อย
ที่สุด ได้แก่ EDLRU, https://flipartsclassroomthailand.wordpress.com/, 
http://www.moma.org/, http://www.artsedcenter.com/, แอพพลิเคชั่นออริกามิ, โปรแกรม 
Digital Library@School by Kanchorn Animation Co.Ltd คิดเป็นร้อยละ 3.33 ในด้านกิจกรรม
ที่ใช้ อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่ใช้สื่อการสอนรูปภาพ เช่น ภาพตัวอย่างผลงานศิลปะ รูปภาพ
ประกอบการสอน คิดเป็นร้อยละ 56.67 รองมาคือ สื่อการสอนคลิปวิดีโอ ได้แก่ การปั้นดินน้ ามัน 
การวาดภาพด้วยสีน้ า เทคนิคสีไม้ ภาพปะติด การวาด การระบายสีชอล์ก การเพ้นท์ผ้า การท าปูน
ปลาสเตอร์ การสร้างสื่อการสอน คิดเป็นร้อยละ 53.33 ล าดับต่อมาคือ เนื้อหาบทเรียน คิดเป็นร้อย
ละ 26.67 ส่วนกิจกรรมที่มีการใช้งานน้อยที่สุด ได้แก่ สื่ออีเลิร์นนิ่ง แผนการสอน งานศิลปหัตถกรรม 

http://www.trueplookpanya.com/


 
 

 

114 

ประวัติความเป็นมาของลายไทย และเกมประกอบการเรียนการสอน คิดเป็นร้อยละ 3.33 โดย
อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่มีการใช้งานเพ่ือเตรียมการก่อนสอน คิดเป็นร้อยละ 86.67 และท า
กิจกรรมระหว่างสอนรองลงมา คิดเป็นร้อยละ 36.67 
    อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่ใช้โปรแกรมส าหรับการสืบค้น (Search engine) เพ่ือ
ค้นหาข้อมูลต่างๆ ตามต้องการจากเว็บไซต์ Google คิดเป็นร้อยละ 100 รองมาใช้เครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เพ่ือเชื่อมโยงคอมพิวเตอร์กับแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ ส าหรับใช้งานสืบค้น ใช้ติดต่อสื่อสาร
ผ่านโปรแกรมต่างๆ และอัพเดทข้อมูลเนื้อหาต่างๆ เกี่ยวกับการเรียนการสอนทัศนศิลป์ผ่านเว็บไซต์
ของโรงเรียน  และใช้การสนทนาบนเครือข่ายด้วยข้อความและเสียง (Chat) เพ่ือส่งข้อมูล แจ้ง
ข่าวสารต่างๆ หรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านทาง Line คิดเป็นร้อยละ 66.67 ล าดับต่อมาคือ ใช้
ระบบฐานความรู้ (Knowledge based systems) เพ่ือเก็บรวมรวบเอกสารต่างๆ สื่อการสอน 
Powerpoint และภาพผลงานนักเรียนไว้เป็นแฟ้มงาน ในระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับจัดท าเอกสาร
วิชาการ วิจัยในชั้นเรียน ท าข้อสอบ หรือน าเสนอในเว็บไซต์โรงเรียน นอกจากนี้ครูผู้สอนใช้ระบบ
ฐานความรู้ โดยการมอบหมายงานให้ผู้เรียนไปศึกษาเพ่ิมเติมจากอินเทอร์เน็ต และเว็บไซต์ของ
มหาวิทยาลัย และใช้ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) เพ่ือการรับ-ส่งข้อมูลหรือเอกสารต่างๆ คิดเป็น
ร้อยละ 40.00 ส่วนน้อยที่สุดคือ ใช้กระดานสนทนา (Web board) เพ่ือเข้าไปอ่านหรือแสดงความ
คิดเห็นในเรื่องต่างๆ ที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนศิลปะ คิดเป็นร้อยละ 10.00 
    องค์ประกอบที่ส าคัญของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ใน
ระดับประถมศึกษา อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่มีความคิดเห็นว่า ต้องมีกระบวนการสอนศิลปะที่
หลากหลาย เพ่ือให้เลือกใช้ได้อย่างเหมาะสมกับกิจกรรมต่างๆ คิดเป็นร้อยละ 76.67 รองลงมาคือ 
ต้องมีข้อความรู้เกี่ยวกับทัศนศิลป์ เพ่ือศึกษาค้นหาความรู้เพ่ิมเติมได้ตามความสนใจ และใช้ประโยชน์
จากข้อมูลเหล่านี้ในการเรียนการสอน การท าเอกสารวิชาการ หรือการท างานศิลปะ คิดเป็นร้อยละ 
73.33 ล าดับต่อมาคือ ต้องมีการบูรณาการกับสาระการเรียนรู้อ่ืน เพ่ือการเชื่อมโยงกับวิชาอ่ืนที่มี
เนื้อหาใกล้เคียงกันจะช่วยลดความซ้ าซ้อนของเนื้อหาต่างๆ ในหลักสูตร คิดเป็นร้อยละ 66.67 ส่วน
น้อยที่สุดมีความเห็นว่า ต้องมีการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล ต้องมีกิจกรรมส าหรับเด็กท่ีจัดท าโดย
กระทรวงศึกษาธิการ ต้องมีการเชื่อมโยงไปสู่แหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ ต้องมีสื่อการสอนคลิปวิดีโอ ต้องมี
ศิลปะกับการบูรณาการในชีวิตประจ าวัน เพื่อให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่ได้จากการเรียนหรือการ
ท ากิจกรรมศิลปะไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ และต้องมีระบบประชุมออนไลน์ เพื่อความ
สะดวกในการเข้าประชุมแบบเร่งด่วน (Video Conference) คิดเป็นร้อยละ 3.33 
    อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่มีความเห็นว่าการชมวิดีโอออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ YouTube 
กระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียนได้มากที่สุด เพราะสามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนระดับ
ประถมศึกษาได้ดี และท าให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามข้ันตอนได้ด้วยตนเอง คิดเป็น
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ร้อยละ 70.00 รองมาคือ การสืบค้นผ่านเว็บไซต์ Google เพราะผู้เรียนสามารถค้นคว้าข้อมูลได้ทุก
เรื่องตามต้องการ และง่ายต่อการใช้งาน คิดเป็นร้อยละ 40.00 ล าดับต่อมาคือ การสนทนาบน
เครือข่ายด้วยข้อความและเสียง (Chat) เช่น Line เพราะเป็นการสื่อสารสองทาง ท าให้การพูดคุย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้อื่นสะดวก คิดเป็นร้อยละ 6.67 ส่วนน้อยที่สุดได้แก่ เครือข่ายสังคมออนไลน์ 
เช่น Facebook เกมตกแต่งภาพ วาดภาพระบายสีออนไลน์ และไม่เจาะจงว่าโปรแกรมสนับสนุนการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้แบบใดที่กระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียนได้มากท่ีสุด เพราะขึ้นอยู่กับความถนัดของ
ผู้เรียน คิดเป็นร้อยละ 3.33 
    การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับ
ประถมศึกษา อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่มีความคิดเห็นว่า ต้องอาศัยความร่วมมือจากทุกฝ่ายที่
เกี่ยวข้องกับการศึกษา เช่น ฝ่ายผู้บริหาร ฝ่ายวิชาการของสถานศึกษา ครูผู้สอน รวมไปถึงหน่วยงาน
ของรัฐและเอกชนในสังกัดกระทรวงศึกษาธิการ โดยที่แต่ละฝ่ายต้องรับผิดชอบในหน้าที่ของตนเอง 
คิดเป็นร้อยละ 26.67 รองมามีความคิดเห็นว่า ต้องอาศัยบุคลากรที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญด้านไอที 
คิดเป็นร้อยละ 23.33 ล าดับต่อมาคือ บุคลากรที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา ซึ่งมีความรู้ทั้งในด้านการสอน
ทัศนศิลป์และด้านเทคโนโลยี เพราะต่างก็มีความรู้ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน คิดเป็นร้อยละ 20.00 
ส่วนน้อยที่สุด ได้แก่ ต้องอาศัยการสนับสนุนของผู้บริหารในหน่วยงานนั้นๆ  ต้องอาศัยหน่วยงานใน
สังกัดกระทรวงวัฒนธรรม ต้องอาศัยหน่วยงานในสังกัดกระทรวงวัฒนธรรมและกระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) ร่วมมือกัน ต้องอาศัยหน่วยงานทางด้านศิลปะ และต้องอาศัย
หน่วยงานทางการศึกษาและองค์กรที่จัดท าสื่อออนไลน์ร่วมมือกัน คิดเป็นร้อยละ 3.33 
    อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่คิดว่าประสบการณ์ที่ผู้เรียนควรได้รับจากการใช้แหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์คือ ความรู้จากการสืบค้นข้อมูลโดยผู้เรียน
สามารถศึกษาเรียนรู้ในสิ่งที่อยากรู้ได้ด้วยตนเอง และได้ความรู้เกี่ยวกับเรื่องที่ตนเองสนใจในรูปแบบ
ต่างๆ ที่นอกเหนือจากในชั้นเรียน  คิดเป็นร้อยละ 30.00 รองลงมาคือ การปฏิบัติตามคลิปกิจกรรม
ศิลปะได้ด้วยตนเองท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะจากการลงมือปฏิบัติ คิดเป็นร้อยละ 13.33 ล าดับต่อมาคือ 
ความรู้ในเรื่องที่สนใจ และทักษะการใช้เครื่องมือต่างๆ การเข้าถึงโปรแกรมหรือแอพพลิเคชั่นต่างๆ 
ความคิดสร้างสรรค์ในการท างานศิลปะ โดยไม่ลอกเลียนแบบ และการน าสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวัน คิดเป็นร้อยละ 10.00 ส่วนน้อยที่สุดคือ การเรียนรู้การท างานตามล าดับขั้นตอน 
แรงบันดาลใจในการท างาน และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับบุคคลอื่น คิดเป็นร้อยละ 3.33 
    อาจารย์สอนทัศนศิลป์ให้ข้อเสนอแนะในประเด็นต่างๆ ดังนี้ ควรมีการสนับสนุนเทคโนโลยี
ใหม่ๆ อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ รวมทั้งระบบอินเทอร์เน็ตให้เพียงพอต่อการใช้งาน และครูผู้สอนต้องมี
ความรู้และทักษะในการใช้งานเทคโนโลยีเหล่านี้มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 20.00 รองลงมาเห็นว่า 
แหล่งเรียนรู้ออนไลน์เป็นส่วนหนึ่งในการใช้งานเพ่ืออ านวยความสะดวกหรือสนับสนุนการเรียนการ
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สอน แต่ไม่ควรให้สื่อเหล่านี้มีบทบาทเหนือกว่าครูผู้สอน และควรเพิ่มทางเลือกท่ีหลากหลายเพ่ือการ
ใช้งานได้ตรงตามวัตถุประสงค์ โดยเฉพาะเนื้อหาศิลปะไทย ภูมิปัญญาท้องถิ่น และต้องอัพเดทข้อมูล
ต่างๆ ให้ทันสมัยอยู่เสมอ คิดเป็นร้อยละ 13.33 ล าดับต่อมาเห็นว่า การจะน าสื่อออนไลน์มาใช้ผู้สอน
ต้องน ามาประยุกต์ใช้เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ มากกว่าการลอกเลียนแบบ คิดเป็นร้อยละ 
6.67 ส่วนน้อยที่สุดเห็นว่า ควรจะมีข้อมูลหรือโปรแกรมในแบบออฟไลน์ที่สามารถส่งต่อให้ได้เรียนรู้
กัน ควรบูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ควรเพิ่มชั่วโมงเรียนศิลปะ 
ควรควบคุมดูแลเรื่องเว็บไซต์ลามกอนาจาร และควรรวมข้อมูลความรู้และจัดกลุ่มตัวอย่างผลงาน
ประเภทเดียวกันทั้งในเว็บไซต์ต่างประเทศและในประเทศไว้ด้วยกัน คิดเป็นร้อยละ 3.33 
 
 2. ผลการวิเคราะห์การใช้แหล่งการเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์
ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 
    ผลการวิเคราะห์การใช้แหล่งการเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ใน
ระดับประถมศึกษาทั้งในประเทศและต่างประเทศ จ านวน 18 เว็บไซต์ โดยมีเกณฑ์ในการคัดเลือก คือ 
มีครูผู้สอนเป็นกลุ่มเป้าหมายหลักในการใช้เว็บสารสนเทศ และเป็นเว็บสารสนเทศที่สอนหรือให้
เนื้อหา รวมถึงกิจกรรมทางทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา ที่จัดท าโดยบุคคลหรือองค์กรที่เก่ียวข้อง
และมีความน่าเชื่อถือ ได้แก่ เว็บไซต์ในประเทศ 9 เว็บไซต์ คือ 
http://www.trueplookpanya.com/, http://www.artsedcenter.com/, 
http://www.thaiteachers.tv/, http://www.sahavicha.com/, 
http://krooluang.wordpress.com/, http://www.ipesk.ac.th/ipesk/VISUALART/index.html, 
www.thaipbs.or.th/SornSilp, http://www.artsteacherbma.com/, 
https://flipartsclassroomthailand.wordpress.com และเว็บไซต์ต่างประเทศ 9 เว็บไซต์ คือ 
http://www.nga.gov/, http://artsonline.tki.org.nz/, http://kidworldcitizen.org/, 
http://www.moma.org/, http://www.kinderart.com/, http://www.arteducators.org/, 
http://www.theartofed.com/, http://www.metmuseum.org/ 
https://www.khanacademy.org/humanities/art-history/  
ได้ท าการส ารวจ ณ วันที่ 29/11/56 ถึงวันที่ 22/05/58 
    โดยมีหลักในการวิเคราะห์ 2 ด้าน คือ ด้านการเรียนการสอนทัศนศิลป์ และด้านแนวคิด
เกี่ยวกับการเรียนรู้ออนไลน์ 
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    ด้านการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 
    1. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
     โดยมาตรฐาน ศ 1.1 พบมากที่สุดบนเว็บสารสนเทศคือ สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์
ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ คิดเป็นร้อยละ 72.22 รองลงมาคือ ถ่ายทอดความรู้สึก 
ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ คิดเป็นร้อยละ 61.11 ล าดับต่อมาคือ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน คิดเป็นร้อยละ 55.56 และน้อยที่สุดคือ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ 
คิดเป็นร้อยละ 13.67 
     มาตรฐาน ศ 1.2 พบมากทีสุ่ดบนเว็บสารสนเทศคือ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่าง
ทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม คิดเป็นร้อยละ 44.44 รองลงมาคือ เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์
ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล คิดเป็นร้อยละ 38.89 
    2. การจัดการเรียนการสอนแบบ DBAE 
     แกนศิลปะปฏิบัติพบมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 77.78 รองลงมาเรียงตามล าดับจาก
มากไปน้อยได้แก่ แกนประวัติศาสตร์ศิลปะ คิดเป็นร้อยละ 50.00 แกนสุนทรียศาสตร์ คิดเป็นร้อยละ 
22.22 และแกนศิลปวิจารณ์ คิดเป็นร้อยละ 11.11 
    3. พัฒนาการทางศิลปะ 
     โดยพัฒนาการทางปัญญา และพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์พบมากท่ีสุดบน
เว็บสารสนเทศ คิดเป็นร้อยละ 83.33 รองลงคือ พัฒนาการทางสุนทรียภาพ คิดเป็นร้อยละ 77.78 
ล าดับต่อมาได้แก่ พัฒนาการทางอารมณ์ และพัฒนาการทางสังคม คิดเป็นร้อยละ 61.11 และสุดท้าย
คือ พัฒนาการทางการรับรู้ คิดเป็นร้อยละ 38.89 
    ด้านแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ออนไลน์ 
    1. ทฤษฎีคอนเนคติวิสต์ 
     ด้านที่พบมากที่สุดบนเว็บสารสนเทศคือ การตัดสินใจด้วยตนเองเป็นกระบวนการ
เรียนรู้ คิดเป็นร้อยละ 88.89 รองมาคือ การรับทราบข้อมูลที่ถูกต้องและเป็นปัจจุบันเป็นสิ่งส าคัญ คิด
เป็นร้อยละ 55.56 ล าดับต่อมาคือ ความสามารถในการค้นหาข้อมูลเพ่ิมเป็นสิ่งส าคัญ 50.00 และ
น้อยที่สุดคือ การเรียนรู้และความรู้เกิดจากการแสดงความคิดเห็นของคนอย่างหลากหลาย และการ
เรียนรู้เกิดจากการมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่กระจัดกระจาย คิดเป็นร้อยละ 15.79 
    2. เทคโนโลยีที่ใช้ในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้บนเครือข่าย 
     ประเภทเทคโนโลยีที่เป็นเครื่องมือส าหรับการสื่อสารและการท างานร่วมกัน 
(Communication and Collaboration tools) เรียงตามล าดับความถ่ีได้ดังนี้ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
คิดเป็นร้อยละ 100.00 รองลงมาคือ ระบบฐานความรู้ คิดเป็นร้อยละ 94.44 และโปรแกรมสนับสนุน
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่ใช้ในการท ากิจกรรมร่วมกันบนเครือข่าย พบมากท่ีสุดบนเว็บสารสนเทศคือ 
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ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ คิดเป็นร้อยละ 61.11 รองมาคือ การสนทนาด้วยข้อความและเสียง และเว็บ
ล็อก คิดเป็นร้อยละ 33.33 และน้อยที่สุดได้แก่ กระดานสนทนา คิดเป็นร้อยละ 27.78 
     ประเภทเทคโนโลยีที่เป็นเครื่องมือส าหรับส ารวจหรือสืบเสาะแสวงหาความรู้ 
(Discovery tools) พบมากท่ีสุดคือ โปรแกรมส าหรับการสืบค้น (Search engine) คิดเป็นร้อยละ 
88.89 รองมาคือการเชื่อมโยงผู้เชี่ยวชาญบนเครือข่าย ใช้ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์มากท่ีสุด คิดเป็น
ร้อยละ 61.1 รองมาคือ เว็บล็อก คิดเป็นร้อยละ 33.33 และน้อยที่สุดได้แก่ กระดานสนทนา คิดเป็น
ร้อยละ 27.78 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง การศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์
ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร มีสาระส าคัญท่ีน ามาอภิปรายผลเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของ
การวิจัย ดังนี้ 
 
 ส่วนที่ 1 อภิปรายการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับ
ประถมศึกษาในกรุงเทพมหานครของอาจารย์สอนทัศนศิลป์ 
 จากผลการวิจัย พบว่า อาจารย์สอนทัศนศิลป์ใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการ
สอนด้านการเรียนรู้ออนไลน์มากท่ีสุด โดยส่งเสริมการค้นหาความรู้ที่ทันสมัยอยู่เสมอ ซึ่งแสดงให้เห็น
ว่าสื่อดิจิทัลและอินเทอร์เน็ตมีมีความส าคัญต่อการเข้าถึงข้อมูลข่าวสารในปัจจุบันเป็นอย่างมาก 
ผู้สอนจึงมีบทบาทส าคัญในการสนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ด้วยการใช้เทคโนโลยีต่างๆ ที่อยู่
รอบตัว เช่น โทรศัพท์มือถือ โน้ตบุ๊ค  แท็บเล็ต อินเทอร์เน็ต เป็นเครื่องมือในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ 
โดยหลักการข้อหนึ่งในทฤษฎีคอนเนคติวิสต์ของ Siemens (2004) คือ การตัดสินใจด้วยตนเองเป็น
กระบวนการเรียนรู้ สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เพราะ ผู้เรียนได้แสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง และเลือกสรรทรัพยากรการเรียนรู้ที่อยู่รอบตัวโดยเฉพาะอย่างยิ่งที่อยู่ในโลก
ออนไลน์มาคัดกรองเรียบเรียงเกิดเป็นความรู้ที่มีความหมายส าหรับตัวเอง สอดคล้องกับงานวิจัยของ
สรวีย์ ศิริพิลา (2557) พบว่า การใช้แท็บเล็ตในชั้นเรียนส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงการปฏิบัติงานของ
ครู ในด้านความรู้สึกที่มีต่อการเตรียมการสอน ความรู้สึกท่ีมีต่อการแสวงหาความรู้ การจัดการเรียน
การสอน และการประเมินผู้เรียนของครูให้เป็นไปในทางที่ดีขึ้น ดังที่ มนัสวาสน์ โกวิทยา (2547) 
กล่าวถึงประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในการจัดการศึกษาไว้เป็นแหล่งความรู้ที่สร้างและเก็บใน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีการปรับปรุงและพัฒนาเนื้อหาให้มีความทันสมัยอยู่ตลอดเวลา ซึ่งสามารถ
น ามาแบ่งปันความรู้กันได้ 
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 ด้านจรรยาบรรณในการใช้อินเทอร์เน็ต อาจารย์สอนทัศนศิลป์เห็นด้วยมากที่สุดในเรื่อง 
ส่งเสริมการใช้ภาษาท่ีสุภาพและเป็นทางการในการสนทนาแบบออนไลน์ สอดคล้องกับกรอบ
สมรรถนะด้านไอซีทีของนิสิตและบุคลากรทางการศึกษาของศิรินุช เทียนรุ่งโรจน์ (2551) ได้ให้
ความหมายของการใช้ไอซีทีเพ่ือการติดต่อสื่อสาร (ICT for Communication) คือ การมีสมรรถนะใน
การใช้ไอซีทีเพ่ือการติดต่อสื่อสารกับผู้อ่ืนอย่างมีจรรยาบรรณท่ีดีและมีประสิทธิภาพ ส่วนในเรื่องที่
อาจารย์สอนทัศนศิลป์มีความเห็นด้วยน้อยที่สุด คือ ส่งเสริมการใช้ข้อมูลจากแหล่งที่ได้รับอนุญาต
เผยแพร่ ส่งเสริมการใช้ข้อมูลจากแหล่งที่มีความน่าเชื่อถือ และส่งเสริมการตรวจสอบความถูกต้อง
ของข้อมูล และข่าวสารต่างๆ ก่อนน าไปใช้งาน หรือเผยแพร่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต แสดงให้เห็นว่า 
อาจารย์ขาดความตระหนักในเรื่องของการคัดลอกผลงานทางวิชาการ (Plagiarism) สอดคล้องกับ
ผลการวิจัย ชวิส ราหุล (2551) ที่พบว่า ปัญหาจริยธรรมวิชาการ คือ การลงทะเบียนแทนกัน การท า
กิจกรรมอ่ืนและไม่ศึกษาเนื้อหาในระบบออนไลน์  การท าแบบฝึกหัดและงานแทนกัน การคัดลอกงาน
ผู้อื่น และการส่งงานไม่ตรงตามก าหนด โดยการชี้แจงข้อตกลงและบทลงโทษที่ชัดเจน จะเป็นแนวทาง
หนึ่งที่สามารถแก้ปัญหาจริยธรรมวิชาการเหล่านี้ได้ บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (2555) 
ได้สรุปสิ่งที่ผู้ใช้งานข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ควรกระท าเพ่ือหลีกเลี่ยงการคัดลอกผลงานทาง
วิชาการ ไว้ดังนี้ ศึกษาข้อมูลจากหลายๆ แหล่ง อ่านให้เข้าใจอย่างท่องแท้ และเขียนผลงานวิชาการ
ด้วยความเข้าใจโดยใช้การสรุปเป็นภาษาของตนเองแทนการคัดลอก การน าข้อความต้นฉบับมาอ้างอิง 
วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์ หรอืเปรียบเทียบในงานเขียน ควรอ้างอิงแหล่งที่มา และใส่เครื่องหมาย
อัญประกาศตรงข้อความที่คัดลอก ซึ่งการปฏิบัติตามอย่างเคร่งครัดจะสามารถแก้ปัญหาการคัดลอก
ผลงานทางวิชาการได้ 
 ด้านทักษะพ้ืนฐานในการใช้งานอินเทอร์เน็ต โดยส่งเสริมการใช้เครื่องมือที่ใช้ในการค้นหา
ข้อมลูผ่านอินเทอร์เน็ต เช่น โปรแกรมส าหรับการสืบค้น (Search engine) มีให้บริการอยู่ตาม
เว็บไซต์ต่างๆ ที่ใช้ส าหรับสืบค้นข้อมูล ได้แก่ เว็บไซต์ Google, Yahoo ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษา
ไทยในปัจจุบันที่เป็นการศึกษาระบบ 4.0 (Education 4.0) เน้นให้ผู้เรียนคิดเชิงสร้างสรรค์อย่างเป็น
ระบบ โดยมีพ้ืนฐานมาจาก แนวคิด Web 3.0 ที่ได้รับการพัฒนาให้มีความฉลาดรู้ สามารถค้นหาและ
คาดเดาความต้องการของผู้ใช้แต่ละคนได้ โดยเป็นเทคโนโลยีที่เชื่อมโยงข้อมูลในเว็บที่มีเนื้อหา
เกี่ยวข้องกัน ทั้งภายในเว็บและภายในเครือข่ายทั่วโลก เพื่อช่วยในการหาข้อมูลจ านวนมาก ให้ได้ตรง
ตามความต้องการของผู้ใช้มากท่ีสุด ถือเป็นยุคแห่งการเชื่อมโยงความรู้ (Aghaei et al., 2012) ที่
สามารถเข้าถึงข้อมูลข่าวสารได้ทั่วโลก ผ่านอุปกรณ์ต่างๆ โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย สอดคล้องกับการใช้
เทคโนโลยีในการจัดการข้อมูลจากงานวิจัยของณัฏฐ์สิตา ศิริรัตน์ (2551) พบว่า โปรแกรมส าหรับการ
สืบค้น (Search engine) บนเครือข่ายเป็นเทคโนโลยีที่เป็นเครื่องมือส าหรับส ารวจหรือสืบเสาะ
แสวงหาความรู้ (Discovery tools) ซึ่งสามารถช่วยในการค้นหาข้อมูลและความรู้ที่ต้องการได้อย่าง
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รวดเร็ว โดยการค้นหาจากฐานทรัพยากรต่างๆ และสอดคล้องกับมาตรฐานความรู้ที่เกี่ยวข้องกับ
เทคโนโลยีของส านักมาตรฐานวิชาชีพ (2556) ตามมาตรฐานที่ 8 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศ
ทางการศึกษาได้ระบุสมรรถนะของครูที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีไว้ว่า สามารถแสวงหาแหล่งเรียนรู้ที่
หลากหลายเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน จะเห็นได้ว่าสมรรถนะส าคัญของครูด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร คือการที่จะต้องเป็นผู้มีทักษะการรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ครอบคลุมและรอบด้าน ก้าวทันการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี เลือกใช้เทคโนโลยีให้เกิด
ประโยชน์กับการจัดการเรียนการสอน มุ่งเน้นและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ของผู้เรียน และมีการ
พัฒนาตนเองอยู่เสมอ ซึ่งก่อนที่จะพัฒนาให้ผู้เรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ครูจะต้องมี
เทคนิควิธีการในการจัดกระบวนการเรียนรู้ สิ่งแวดล้อม สื่อและนวัตกรรมที่ส่งเสริมสนับสนุนให้เกิด
การพัฒนาทั้งตัวครูและผู้เรียนอยู่ตลอดเวลา 
 ด้านการเรียนการสอนทัศนศิลป์ อาจารย์สอนทัศนศิลป์เห็นด้วยมากที่สุดในเรื่องพัฒนาการ
ทางศิลปะ โดยส่งเสริมพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ สอดคล้องกับที่ ศรียา นิยมธรรม (2544) 
กล่าวไว้ว่านักจิตวิทยาส่วนมากเชื่อกันว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นคุณสมบัติเฉพาะตัวและประจ าตัว
ส าหรับเด็ก ซึ่งจะพัฒนาไปได้มากน้อยแค่ไหนก็ขึ้นอยู่กับสิ่งแวดล้อมและโอกาสที่ผู้เกี่ยวข้องกับเด็กจะ
ส่งเสริม และสอดคล้องกับพัฒนาการทางศิลปะของเด็กวัยประถมศึกษาตามแนวคิดทฤษฎีพัฒนาการ
ทางการรับรู้ทางศิลปะของ Lowenfeld and Brittain (1987) ในขั้นที ่4 ขั้นวาดภาพเหมือนจริง 
(The Dawning Realism) เด็กวัย 9-12 ปี เริ่มท าสิ่งต่างๆ โดยให้ความสนใจกับผู้อ่ืนมากขึ้น การ
แสดงออกทางศิลปะเริ่มสร้างงานในลักษณะเหมือนจริง เริ่มให้ความส าคัญกับรายละเอียด พิถีพิถันกับ
การวาด และมุ่งตกแต่งภาพมากกว่าถ่ายทอดตามธรรมชาติ ส่วนในเรื่องสาระและมาตรฐานการ
เรียนรู้ และการจัดการเรียนการสอนตามหลัก DBAE มีความเห็นด้วยน้อยที่สุดกับการส่งเสริมการ
วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ และส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ พิจารณาหาเหตุผล โดยใช้หลักการ
ทางศิลปะในการวิจารณ์ผลงาน ซึ่งแสดงให้เห็นว่าอาจารย์สอนทัศนศิลป์ขาดความตระหนักในการให้
ความรู้เกี่ยวกับการสอนศิลปวิจารณ์ และสุนทรียศาสตร์ 
 จากการสัมภาษณ์ เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์สนับสนุนการเรียนการสอนทัศนศิลป์
ในเนื้อหาด้านต่างๆ อาจารย์ส่วนใหญ่ใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์สนับสนุนการเรียนการสอนทัศนศิลป์ใน
เนื้อหาด้านศิลปะปฏิบัติ เนื่องจากอาจารย์ส่วนมากจ าแหล่งที่ตั้งของเว็บไซต์ไม่ได้ จึงใช้เว็บไซต์ 
Google เป็นช่องทางในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ สืบค้นสื่อการสอนรูปภาพ เพ่ือเสริมสร้างให้
ผู้เรียนมีจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งอาจารย์ผู้สอนระบุว่าการที่ผู้เรียนได้เห็นภาพตัวอย่าง 
ท าให้ผู้เรียนมีไอเดียกว้างขึ้น เป็นผลให้การสร้างสรรค์งานดีขึ้นตามล าดับ สอดคล้องกับผลการวิจัย
ของจันทิมา ปกครอง (2550) พบว่า ครูผู้สอนทัศนศิลป์มีความเห็นด้วยมากที่สุดในการจัดการเรียน
การสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจิตนาการและความคิดสร้างสรรค์  
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โดยมีการใช้งานเพ่ือเตรียมการก่อนสอน 
 ผู้วิจัยได้จ าแนกแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับ
ประถมศึกษา จากแบบวิเคราะห์ โดยมีเกณฑ์การวิเคราะห์ตามเนื้อหาในเว็บสารสนเทศ พบว่า 
    1. แหล่งเรียนรู้ด้านศิลปะปฏิบัติ ได้แก่ 
http://www.trueplookpanya.com http://www.artsedcenter.com 
http://www.thaiteachers.tv http://www.sahavicha.com 
http://krooluang.wordpress.com http://www.thaipbs.or.th/SornSilp 
https://flipartsclassroomthailand.wordpress.com http://www.nga.gov 
http://artsonline.tki.org.nz http://kidworldcitizen.org 
http://www.kinderart.com http://www.arteducators.org 
http://www.theartofed.com http://www.metmuseum.org 

    2. แหล่งเรียนรู้ด้านประวัติศาสตร์ศิลป์  
http://www.artsedcenter.com/ http://krooluang.wordpress.com 
http://www.ipesk.ac.th/ipesk/VISUALART/index.html http://www.artsteacherbma.com 
http://www.nga.gov http://artsonline.tki.org.nz 
http://www.moma.org http://www.metmuseum.org 
https://www.khanacademy.org/humanities/art-history  

    3. แหล่งเรียนรู้ด้านสุนทรียศาสตร์ 
http://www.artsteacherbma.com http://www.nga.gov/ 
https://flipartsclassroomthailand.wordpress.com http://www.moma.org/ 

    4. แหล่งเรียนรู้ด้านศิลปวิจารณ์ 
https://www.khanacademy.org/humanities/art-history http://www.nga.gov/ 

 
 ส่วนที่ 2 อภิปรายความเห็นของอาจารย์สอนทัศนศิลป์เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 
 อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่มีความคิดเห็นว่าแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการ
สอนทัศนศิลป์ ควรเน้นเนื้อหาในด้านศิลปะปฏิบัติ สอดคล้องกับผลการวิเคราะห์แหล่งเรียนรู้ออนไลน์
โดยมีเกณฑ์การวิเคราะห์ ตามเนื้อหาในเว็บสารสนเทศ พบว่า แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการ
เรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษาส่วนมากเป็นแหล่งเรียนรู้ด้านศิลปะปฏิบัติ เพราะตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 เน้นให้ผู้เรียนในระดับประถมศึกษาได้ลงมือปฏิบัติจริง 
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2551) สอดคล้องกับบทบาทของแหล่งเรียนรู้ในการ
ให้การศึกษาของกรมสามัญศึกษา (2544) กล่าวไว้ว่า แหล่งเรียนรู้ต้องสามารถตอบสนองการเรียนรู้ที่

http://www.artsedcenter.com/
http://www.sahavicha.com/
http://www.thaipbs.or.th/SornSilp
http://www.nga.gov/
http://kidworldcitizen.org/
http://www.arteducators.org/
http://www.metmuseum.org/
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เป็นกระบวนการ (Process of Learning) การเรียนรู้โดยปฏิบัติจริง (Learning by doing) ทั้งการ
เรียนรู้ของคนในชุมชนที่มีแหล่งเรียนรู้ของตนเองอยู่แล้ว และการเรียนรู้ของคนอ่ืนๆ ทั้งในระบบ นอก
ระบบ และตามอัธยาศัย โดยที่คลิปกิจกรรมศิลปะจากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ช่วยให้ผู้เรียนทุกคนได้เห็น
วิธีการปฏิบัติงานศิลปะในรูปแบบต่างๆ อย่างละเอียด และสามารถท าตามได้ทีละขั้นตอน สอดคล้อง
กับผลการวิจัยของกฤษณทรรศน์ บุญมี (2548) ที่พบว่าครูผู้สอนทัศนศิลป์ประสบปัญหาทางด้านการ
จัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล และขาดแคลนต าราเรียน ทางออกหนึ่งของปัญหาคือ
การใช้ประโยชน์จากอินเทอร์เน็ต ท าให้ผู้เรียนได้พบกับแหล่งข้อมูลที่ทันสมัย เกิดความรู้ได้ด้วยตนเอง
จากการได้คิดและปฏิบัติเอง และสอดคล้องกับท่ีรัฐบาลของไอร์แลนด์ (Government of Ireland, 
1999) กล่าวไว้ว่า การสอนทัศนศิลป์ในหลักสูตรที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ผู้เรียนแต่ละคนมีความฉลาด
อย่างหลากหลาย จึงต้องการเรียนรู้ประสบการณ์ในแบบต่างๆ เพื่อที่จะพัฒนาได้เต็มตามศักยภาพ 
กิจกรรมศิลปะจึงช่วยในด้านพัฒนาการและการเรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ส่วนการใช้เนื้อหาด้าน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ ศิลปวิจารณ์ และสุนรียศาสตร์ มีการใช้งานผ่านแหล่งเรียนรู้ออนไลน์รองลงมา
ตามล าดับ เนื่องจากเนื้อหาที่เกี่ยวข้องในแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนระดับ
ประถมศึกษามีให้เลือกใช้งานน้อย และไม่ตรงกับเรื่องที่สอน จึงใช้สื่อการสอนในรูปแบบอ่ืนแทนสื่อ
ออนไลน์ 
 ความคิดเห็นด้านองค์ประกอบที่ส าคัญของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษาส่วนใหญ่มีความคิดเห็นว่า ต้องมีกระบวนการสอนศิลปะที่หลากหลาย 
เพ่ือให้เลือกใช้ได้อย่างเหมาะสมกับกิจกรรมต่างๆ แสดงให้เห็นว่าอาจารย์มีความตระหนักท่ีจะพัฒนา
ตนเองในการจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์ สอดคล้องกับแนวคิดเก่ียวกับวิธีการสอนศิลปศึกษาของ 
Paterakis (1979) ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 กลุ่มใหญ่ๆ คือ การสอนศิลปะปฏิบัติ  การสอนประวัติศาสตร์
ศิลป์ และการสอนศิลปวิจารณ์ โดยแต่ละกลุ่มมีวิธีการสอนในรูปแบบที่ต่างกัน  
 ด้านโปรแกรมสนับสนุนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่มีความเห็นว่า
การชมวิดีโอออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ YouTube กระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียนได้มากท่ีสุด เพราะสามารถ
ดึงดูดความสนใจของผู้เรียนระดับประถมศึกษาได้ดี และท าให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 
ตามข้ันตอนได้ด้วยตนเอง สอดคล้องกับกลยุทธ์การวิเคราะห์สื่อวิดีโอออนไลน์ส าหรับการเรียนการ
สอนศิลปศึกษาของอินทิรา พรมพันธ์ (2556) ได้กล่าวไว้ว่า YouTube เป็นเว็บไซต์ที่ให้บริการ
แลกเปลี่ยนภาพวิดีโอระหว่างผู้ใช้ที่ใหญ่ที่สุดในโลก มีเนื้อหามากมายทั้งสื่อและเครื่องมือการเรียนรู้ที่
สามารถใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนในห้องเรียนได้ และมีการเปิดหน้าการศึกษา YouTube for 
Schools เป็นช่องทางการเรียนรู้ที่จัดตั้งขึ้นให้มีเนื้อหาการศึกษาเพียงอย่างเดียว โดยเชื่อว่าสื่อเหล่านี้
จะช่วยเสริมการเรียนรู้ในห้องเรียนได้เป็นอย่างดี ท าให้ห้องเรียนสนุกสนานขึ้น ผู้เรียนตั้งใจเรียนมาก
ยิ่งขึ้น  
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 ด้านประสบการณ์ท่ีผู้เรียนควรได้รับจากการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการ
สอนทัศนศลิป์คือ สามารถศึกษาเรียนรู้ในสิ่งที่อยากรู้ได้ด้วยตนเอง และได้ความรู้เกี่ยวกับเรื่องท่ี
ตนเองสนใจในรูปแบบต่างๆ ที่นอกเหนือจากในชั้นเรียน สอดคล้องกับที่มนัสวาสน์ โกวิทยา (2547) 
ได้เสนอลักษณะส าคัญของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ไว้ว่า แหล่งเรียนรู้ออนไลน์จะช่วยให้การรับรู้ของ
ประสาทสัมผัสของผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และได้รับประสบการณ์มากกว่าการนั่งฟังการบรรยายจาก
ผู้สอนโดยตรงในชั้นเรียน เพราะผู้เรียนแต่ละคนมีความแตกต่างกันในด้านการรับรู้ การที่ผู้เรียนจะ
เรียนรู้ได้ดีนั้น ประสาทสัมผัสทั้งหลายของผู้เรียนควรจะได้รับรู้และได้รับประสบการณ์ โดยการ
กระตุ้นจากภาพ สี การเคลื่อนไหว และเสียง และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Castro (2012) กล่าวไว้
ว่า สื่อสังคมมีบทบาทในชีวิตของคนมากข้ึน จนกลายเป็นส่วนส าคัญท่ีเกี่ยวข้องในการเรียนรู้ จาก
ผลการวิจัยพบว่า ในศตวรรษที่ 21 การเรียนการสอนศิลปะเปลี่ยนมาเป็นการเรียนการสอนผ่านสื่อ
สังคม เนื่องจากเป็นรูปแบบของการมีส่วนร่วมทางวัฒนธรรม การเรียนศิลปะผ่านสื่อสังคมเป็นการ
เผชิญหน้ากับความแตกต่างทั้งในความคิดและบริบท นอกจากนี้ ครูจะต้องค านึงถึงการสอนแบบมี
ส่วนร่วม เพราะครูและนักเรียนจะต้องเรียนรู้เนื้อหาไปด้วยกัน 
 อาจารย์สอนทัศนศิลป์ได้ให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม เกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่
ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ พบว่า ด้านอุปกรณ์ต่างๆ ที่ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยียังไม่เพียงพอ
ต่อการใช้งาน ควรจัดสรรงบประมาณสนับสนุนคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต เครื่องฉาย และจอรับภาพ
ในห้องเรียน ผู้สอนจะได้ใช้ได้อย่างสะดวกโดยไม่ต้องเข้าไปใช้ในห้องคอมพิวเตอร์ สอดคล้องกับ
รายงานส ารวจสถานภาพและความพร้อมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา
ของโรงเรียนประถมศึกษาทั่วประเทศสอดคล้องกับผลการวิจัยของกุลวิตรา ภังคานนท์ และ สุชาดา 
ไชยรัตน์ (2545) และกรรณิการ์ พิมพ์รส (2546) พบว่า จ านวนห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ที่มีอยู่ไม่
เพียงพอต่อความต้องการใช้งานในเวลาเดียวกัน จ านวนเครื่องคอมพิวเตอร์ไม่เพียงพอกับความ
ต้องการของครูและนักเรียน และจ านวนอุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกับคอมพิวเตอร์ไม่เพียงพอ ส่วนอุปสรรคคือ
ขาดแคลนงบประมาณ ด้านจรรยาบรรณ และทักษะพ้ืนฐานในการใช้งานอินเทอร์เน็ต ต้องการให้มี
การจัดอบรมครูทัศนศิลป์เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเฉพาะคอมพิวเตอร์และ
อินเทอร์เน็ตเพื่อการสอนทัศนศิลป์ และเป็นการจัดอบรมที่ไม่เครียด ไม่เป็นวิชาการมากเกินไป 
สอดคล้องกับผลการวิจัยของสุวรรณา รัตนธรรมเมธี (2554) พบว่า ครูมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา
หลักสูตรฝึกอบรมหลังใช้สูงกว่าก่อนใช้หลักสูตรฝึกอบรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ครูมี
ความสามารถในการจัดท าสื่อมัลติมีเดียระดับมาก ครูมีความพึงพอใจในหลักสูตรฝึกอบรมและการน า
สื่อมัลติมีเดียไปใช้ระดับมากที่สุด ครูและผู้เก่ียวข้องมีความคิดเห็นต่อการด าเนินการฝึกอบรมตาม
หลักสูตรระดับมากท่ีสุด ซึ่งปัจจัยสนับสนุนในหลักสูตรฝึกอบรมและการน าไปใช้คือการได้รับโอกาส
เข้าร่วมโครงการ ผู้บริหารสถานศึกษาสนับสนุน มีการติดตามอย่างเป็นระบบ และครูมีความต้องการ
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พัฒนาตนเอง ส่วนอุปสรรคคือครูมีความรู้พื้นฐานด้านเทคโนโลยีแตกต่างกันและมีภาระงานมาก และ
สอดคล้องกับผลการวิจัยของสุภาณี เส็งศรี (2554) พบว่า การฝึกอบรมครูประจ าการเพ่ือพัฒนาสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์มีลักษณะผสมผสาน ซึ่งปัจจัยหลักที่เก่ียวข้องกับการฝึกอบรมครูประจ าการ
ประกอบด้วย นโยบาย คณะท างานจัดการอบรม แผนการอบรม หลักสูตร วิทยากร ครูประจ าการ สื่อ
และเทคโนโลยีการอบรม กิจกรรมการอบรม งบประมาณ ผลงาน ระยะเวลาและการบริหารจัดการ  
โดยผลการทดลองใช้และประเมินกระบวนการ พบว่า สามารถใช้การได้ดีมากโดยเฉพาะอย่างยิ่ง
กระบวนการการตรวจติดตาม ปรับปรุงและเสริมแรงพัฒนา ครูประจ าการพึงพอใจกับผลงานของ
ตนเองมาก และได้รับการรับรองกระบวนการจากผู้ทรงคุณวุฒิว่าสามารถน าไปใช้อบรมครูประจ าการ
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ด้านการเรียนรู้ออนไลน์ และการเรียนการสอนทัศนศิลป์ ต้องการให้มีการ
จัดท าหลักสูตรแบบออนไลน์ แบบเรียนส าเร็จรูปที่ตรงกับหลักสูตรและหน่วยการเรียนรู้ในสื่อออนไลน์ 
เพราะบางโรงเรียนไม่มีครูที่จบตรงสาขาวิชาจึงท าให้การเรียนรู้ของนักเรียนไม่มีคุณภาพ และควร
สนับสนุนให้มีการพัฒนาระบบ ขยายเครือข่ายศิลปะเทคโนโลยีให้มากที่สุด เพ่ือสร้างโอกาสให้กับ
ผู้เรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ Tiranasar et al. (2014) พบว่า สภาพปัจจุบันของเว็บไซต์
ศิลปศึกษาไทยขาดองค์ประกอบที่ส าคัญ จ านวนข้อมูลบนเว็บไซต์ที่เก่ียวข้องกับศิลปศึกษาถูกจ ากัด 
และขาดเครือข่ายครูศิลปะในประเทศไทย  
 
ข้อสังเกตเพิ่มเติมที่ได้จากการวิจัย 
 ในการศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับ
ประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ผู้วิจัยมีข้อสังเกตที่ได้จากการวิจัยดังนี้ 
 1. จากการสังเกตระหว่างที่ไปท าการสัมภาษณ์อาจารย์สอนทัศนศิลป์ พบว่า มีบางโรงเรียนที่
สนับสนุนการใช้ ICT อย่างหลากหลายผ่านอุปกรณ์ต่างๆ ที่ เช่น คอมพิวเตอร์ โน๊ตบุ๊ค สมาร์ทโฟน  
ไอแพด แท็บเล็ท กระดานอัจฉริยะ ฯลฯ ซึ่งโรงเรียนที่มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ หรือกระดานอัจฉริยะใน
ห้องศิลปะเป็นทางหนึ่งที่ท าให้ครูเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ได้สะดวก (รายละเอียดแสดงในภาคผนวก ซ) 
 2. เนื่องจากอาจารย์ส่วนมากจ าแหล่งที่ตั้งของเว็บไซต์ไม่ได้ จึงสืบค้นผ่านเว็บไซต์ Google 
เพ่ือเป็นช่องทางในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ 
 3. อาจารย์สอนทัศนศิลป์ส่วนใหญ่ให้ความส าคัญน้อยในเรื่องการอ้างอิงแหล่งที่มาในการน า
ข้อมูลสารสนเทศไปใช้ การก าหนดค าส าคัญที่จะใช้ในการค้นหาข้อมูล ส่วนใหญ่จะใช้ค าค้นเป็น
ภาษาไทยและบางค าค้นไม่สามารถค้นพบ การใช้ข้อมูลจากแหล่งที่ได้รับอนุญาตเผยแพร่ การใช้
ข้อมูลจากแหล่งที่มีความน่าเชื่อถือ และการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลข่าวสารต่างๆ ก่อน
น าไปใช้งาน 
 



 
 

 

125 

ข้อเสนอแนะ 

 ในการศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับ
ประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี้ 
 
ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

 1. การวิจัยครั้งนี้ เป็นการศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยได้จากการแสดงความคิดเห็นของ
ครูผู้สอนทัศนศิลป์ จะเป็นประโยชน์ส าหรับการศึกษาในขั้นต่อไป 
 2. ควรสนับสนุนให้จัดอบรมเพ่ือพัฒนาผู้สอน ในด้านการใช้เว็บสารสนเทศที่ส่งเสริมการ
เรียนการสอนทัศนศิลป์ และการก าหนดค าส าคัญที่จะใช้ในการค้นหาข้อมูล 
 3. ควรสนับสนุนให้จัดอบรมการรู้สารสนเทศ เพ่ือพัฒนาความสามารถในการเข้าถึง
สารสนเทศ ความสามารถในการประเมินสารสนเทศ ความสามารถในการใช้สารสนเทศ 
 4. การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ควรมีการคัดเลือกข้อมูลจากแหล่งที่มีความน่าเชื่อถือ และ
อ้างอิงแหล่งที่มา ในการน าข้อมูลสารสนเทศไปใช้  
 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

 1. ควรมีการศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับ
อ่ืนๆ 
 2. ควรมีการศึกษาทดลองหาวิธีการสอนทัศนศิลป์ที่เหมาะสมกับการเรียนผ่านแหล่งเรียนรู้
ออนไลน์ เพื่อให้สอดคล้องกับการจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิตรวจในการตรวจเครื่องมือวิจัย 

1. อาจารย์ ดร. โสมฉาย บุญญานันต์ 

 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาศิลปศึกษา  

 คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ทินกร บัวพูล  

 อาจารย์สอนวิชาทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษา 

 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (ฝ่ายประถม) 

3. อาจารย์กฤษณ์ จันทร์ทับ 

 อาจารย์สอนวิชาทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษา  

 อาจารย์ผู้ดูแลเว็บไซต์ http://www.artsedcenter.com/ 

ศูนย์พัฒนาวิชาการศิลปศึกษา โรงเรียนการเคหะท่าทราย 
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รายช่ือโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ 

โรงเรียนน าร่องด้านเทคโนโลยี 

1. โรงเรียนราชวินิต   2. โรงเรียนสาธิตมศว. ประสานมิตร 

โรงเรียนใช้ ICT เพื่อพัฒนาการเรียนรู ้

3. โรงเรียนไผทอุดมศึกษา  4. โรงเรียนดวงวิภา 

โรงเรียนในโครงการทรูปลูกปัญญา 

5. โรงเรียนคชเผือกอนุสรณ์  6. โรงเรียนคารีอุปถัมภ์  

7. โรงเรียนคลองสองต้นนุ่น  8. โรงเรียนชูสินทองประดิษฐ์อนุสรณ์ 

9. โรงเรียนทบอ. สื่อสารสงเคราะห์ 10. โรงเรียนทบอ. เพชราวุธวิทยา 

11. โรงเรียนทบอ. ไกรอ านวยวิทยา 12. โรงเรียนทุ่งมหาเมฆ 

13. โรงเรียนบางจาก (โกมลประเสริฐอุทิศ) 14. โรงเรียนโรงเรียนบางบัว (เพ่งตั้งตรงจิตรวิทยาคาร) 

15. โรงเรียนบ้านล าต้นกล้วย  16. โรงเรียนโรงเรียนบ้านหนองบอน  

17. โรงเรียนบ้านแบชะโด   18. โรงเรียนประถมนนทรี 

19. โรงเรียนพรพระร่วงประสิทธ์  20. โรงเรียนพระต าหนักสวนกุหลาบ 

21. โรงเรียนพระยาประเสริฐสุนทราศรัย 22. โรงเรียนภูมิไพโรจน์พิทยา (สภาทนายความ) 

23. โรงเรียนมหาวชิรานุวัตร  24. โรงเรียนรางราชพฤกษ์นุชมีอุทิศ 

25. โรงเรียนราชบพิธ   26. โรงเรียนวัดกระโจมทอง 

27. โรงเรียนวัดคฤหบดี (จันทร์สถิตย์) 28. โรงเรียนวัดคลองภูมิ 

29. โรงเรียนวัดคลองเตย   30. โรงเรียนวัดคลองใหม่ 

31. โรงเรียนวัดชนะสงคราม  32. โรงเรียนวัดช่างเหล็ก 

33. โรงเรียนวัดดงมูลเหล็ก  34. โรงเรียนวัดดวงแข 

35. โรงเรียนวัดดาวคะนอง  36. โรงเรียนวัดดีดวด 

37. โรงเรียนวัดด่าน   38. โรงเรียนวัดตรีทศเทพ 

39. โรงเรียนวัดตะล่อม   40. โรงเรียนวัดนาคปรก 

41. โรงเรียนวัดบึงบัว   42. โรงเรียนวัดปทุมคงคา 

43. โรงเรียนวัดประยุรวงศาวาส  44. โรงเรียนวัดพระยาท า 

45. โรงเรียนวัดพระเชตุพน  46. โรงเรียนวัดภาษี 
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47. โรงเรียนวัดมหาธาตุ   48. โรงเรียนวัดมหาบุศย์ 

49. โรงเรียนวัดม่วงแค   50. โรงเรียนวัดรวก 

51. โรงเรียนวัดลาดบัวยาว  52. โรงเรียนวัดวิมุตยาราม 

53. โรงเรียนวัดสามัคคีสุทธาวาส  54. โรงเรียนวัดสุขใจ 

55. โรงเรียนวัดสุวรรณคีรี   56. โรงเรียนวัดหนัง 

57. โรงเรียนวัดหัวล าโพง   58. โรงเรียนวัดอุดมรังสี (ป.ปีติวรรณอุปถัมภ์) 

59. โรงเรียนวัดอุทัยธาราม  60. โรงเรียนวัดอู่ตะเภา 

61. โรงเรียนวัดเจ้ามูล   62. โรงเรียนวัดสีชมพู 

63. โรงเรียนวัดเวตวันธรรมาวาส  64. โรงเรียนวัดโบสถ ์

65. โรงเรียนวัดโสมนัส   66. โรงเรียนวัดใหญ่ศรีสุพรรณ 

67. โรงเรียนวัดใหม่ยายนุ้ย  68. โรงเรียนศาลาคู้ 

69. โรงเรียนสวนมิสกวัน   70. โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

71. โรงเรียนสามแยกท่าไข่  72. โรงเรียนสายน้ าทิพย์ 

73. โรงเรียนสุเหร่าคลองสี่  74. โรงเรียนสุเหร่าทางควาย 

75. โรงเรียนสุเหร่าบ้านเกาะ  76. โรงเรียนสุเหร่าล านายโส 

77. โรงเรียนสุเหร่าสนามกลางล า  78. โรงเรียนสุเหร่าหะยีมีนา 

79. โรงเรียนสุเหร่าใหม่   80. โรงเรียนสุเหร่าอีรั้ว 

81. โรงเรียนหมู่บ้านเกาะโพธิ์  82. โรงเรียนหลวงแพ่ง (บ ารุงรัฐ) 

83. โรงเรียนอนุบาลพิบูลเวศม์  84. โรงเรียนอนุบาลวัดนางนอง 

85. โรงเรียนออเงิน   86. โรงเรียนเคหะทุ่งสองห้องวิทยา 2 

87. โรงเรียนแดงเป้า (สิงสุขบูรณะ)  88. โรงเรียนโฆสิตสโมสร 

89. โรงเรียนชุมทางตลิ่งชัน  90. โรงเรียนไทยประสิทธิ์ศาสตร์ 

91. โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 75 

โรงเรียนสาธิต 

92. โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง 93. โรงเรียนประถมสาธิต มบส. 

94. โรงเรียนประถมสาธิต มร.สส.  95. โรงเรียนสาธิตลอออุทิศ มสด.  
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รายนามผู้ให้สัมภาษณ์ในการวิจัย 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ทินกร บัวพูล 

 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม  

2. อาจารย์ ว่าที่ ร.ต. กิจติ ทองมีขวัญ 

 โรงเรียนคารีอุปถัมภ์  

3. อาจารย์ศักดิ์ชัย ใจซื่อตรง 

 โรงเรียนสาธิตละอออุทิศ 

4. อาจารย์ภาวิณี โสระเวช 

 โรงเรียนประถมสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

5. อาจารย์ทรงพล ต่วนเทศ 

 โรงเรียนวัดภาษี 

6. อาจารย์ทิพยกมล เหมาะสม 

 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ฝ่ายประถม 

7. อาจารย์พิมพ์ศิลป์ การสนัด 

 โรงเรียนโฆษิตสโมสร 

8. อาจารย์ยง สุไลมาน (อาจารย์พิเศษ) 

 โรงเรียนประถมสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา   

9. อาจารย์สุรชัย พึ่งพงษ์ 

 โรงเรียนวัดดวงแข 

10. อาจารย์เชษฐ์ วรนุช 

 โรงเรียนสวนมิสกวัน 

11. อาจารย์ศิริวรรณ ศรีตัมภวา 

 โรงเรียนคลองสองต้นนุ่น 

12. อาจารย์สัมฤทธิ์ เทียนโชติ 

 โรงเรียนวัดเจ้ามูล 

13. อาจารย์จาตุรวรรณ โตเร็ว 

 โรงเรียนวัดประยุรวงศาวาส  
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14. อาจารย์ภานุพงษ์ ศรีพิกุล 

 โรงเรียนประถมนนทรี 

15. อาจารย์สุรินทร์ สหวิศิษฏ์ 

 โรงเรียนวัดใหญ่ศรีสุพรรณ 

16. อาจารย์อัมพร ศรีกอง 

 โรงเรียนราชบพิธ 

17. อาจารย์พิชัย นิยมธรรม 

 โรงเรียนประถมสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

18. อาจารย์รุ่งรัตน์ วนิสัน 

 โรงเรียนวัดช่างเหล็ก 

19. อาจารย์ภัทรี ชุมช่วย 

 โรงเรียนราชวินิต 

20. อาจารย์ต่อยศ นาคะนาท 

 โรงเรียนวัดชนะสงคราม 

21. อาจารย์อนุมาน สมบูรณ์ศิลป์ 

 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ฝ่ายประถม 

22. อาจารย์เติมพงศ์ แดงอุดม 

 โรงเรียนทุ่งมหาเมฆ 

23. อาจารย์สมเกียรติ นวลวันดี 

 โรงเรียนวัดด่าน 

24. อาจารย์ศิริลักษณ์ ศิริวงศ์ 

 โรงเรียนเวตวันธรรมาวาส 

25. อาจารย์ทัศนีย์ เข็มขจร 

 โรงเรียนสายน้ าทิพย์ 

26. อาจารย์กมลทิพย์ ศิริเวทยานนท์ 

 โรงเรียนวัดกระโจมทอง 
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27. อาจารย์สุนิดา พาภักดี 

 โรงเรียนอนุบาลวัดนางนอง 

28. อาจารย์สายชล ตาลบ ารุง 

 โรงเรียนเคหะทุ่งสองห้องวิทยา 2 

29. อาจารย์อดิศร ใจสิงห์ 

 โรงเรียนวัดพระเชตุพน 

30. อาจารย์ชูสกุล ซื่อแท้ 

 โรงเรียนอนุบาลพิบูลเวศม์ 
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ภาคผนวก ง 

สรุปประเด็นการศึกษาเว็บสารสนเทศ 

ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ท้ังในประเทศและต่างประเทศ 
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 จากการศึกษาเว็บสารสนเทศที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ทั้งในประเทศและ
ต่างประเทศ ได้ท าการคัดเลือกเว็บสารสนเทศท่ีน่าสนใจมาวิเคราะห์ในประเด็นต่างๆ ดังนี้ (ส ารวจ ณ 
วันที่ 29/11/56 ถึงวันที่ 19/08/57) 
1. แหล่งที่ตั้ง : http://www.trueplookpanya.com/ 
 ผู้รับผิดชอบ : บริษัท ทรูคอร์ปอเรชั่น จ ากัด (มหาชน) 
 องค์ประกอบ :1. ทฤษฎีทางศิลปศึกษา 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 
 3. วิธีวิทยาการสอน 4. ศิลปศึกษาและการบูรณาการ 5. เครือ่งมืออ านวยความสะดวก  
 6. กระดานข่าว 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม 8. แฟ้มสะสมผลงานอิเล็กทรอนิกส์ 

  

เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีให้ความรู้ในทุกกลุ่มสาระ และทุกระดับชัน้ของการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เป็นแหล่งรวม
วีดิโอช่วยสอน กิจกรรมศลิปะ และคลังข้อสอบ ให้ประโยชน์ทั้งผู้สอนและผูเ้รียน มีองค์ประกอบตามหลัก 
DBAE ได้แก่ แกนศิลปะปฏิบัต ิและมีความโดดเด่นด้านกิจกรรมศิลปะ 
 
2. แหล่งที่ตั้ง : http://www.artsedcenter.com/ 
 ผู้รับผิดชอบ : ศูนย์พัฒนาวิชาการศิลปศึกษาโรงเรียนการเคหะท่าทราย 
 องค์ประกอบ : 1. ทฤษฎีทางศิลปศึกษา 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 
 3. วิธีวิทยาการสอน 4. ศิลปศึกษาและการบูรณาการ 5. เครื่องมืออ านวยความสะดวก  
 6. กระดานข่าว 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม 8. แฟ้มสะสมผลงานอิเล็กทรอนิกส์ 

  
เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีรวบร่วมกิจกรรมศิลปะ วิดีโอการสอนศลิปะ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยดา้น
ศิลปศึกษา รวมถึงหลักสตูรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะ และหลักสูตรภูมิปญัญาท้องถิ่น นอกจากนี้ยังได้รวบรวม
แหล่งสืบค้นข้อมลูบนอินเทอร์เนต็ที่เกี่ยวกับศิลปะ โดยมีองค์ประกอบตามหลัก DBAE ได้แก่ แกนศลิปะปฏิบัต ิ
และประวัติศาสตร์ศิลป์ มีความโดดเด่นดา้นกิจกรรมศลิปะ ประวัติศาสตรศ์ิลป์ แตเ่มนูหลักหลายเมนูไม่สามารถ
เข้าถึงได้ นอกจากน้ี เนื้อหาข้อมลูข่าวสารส่วนใหญ่ให้ประโยชน์กับผูส้อน 

http://www.artsedcenter.com/
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3.  แหล่งที่ตั้ง : http://www.thaiteachers.tv/ 
 ผู้รับผิดชอบ : ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 
 องค์ประกอบ : 1. ทฤษฎีทางศิลปศึกษา 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 
 3. วิธีวิทยาการสอน 4. ศิลปศึกษาและการบูรณาการ 5. เครื่องมืออ านวยความสะดวก  
 6. กระดานข่าว 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม 

  
เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีมีเนื้อหาทั้ง 8 กลุ่มสาระ เป็นประโยชน์กบัผู้สอนในการน าไปประยุกต์ใช้ในการ
จัดการเรียนรู้ ทั้งในระดับปฐมวัย ประถมศึกษา และมัธยมศึกษา มอีงค์ประกอบตามหลัก DBAE ได้แก่ แกน
ศิลปะปฏิบัต ิ
 
4. แหล่งที่ตั้ง : http://www.sahavicha.com/ 
 ผู้รับผิดชอบ :ส านักเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอนกระทรวงศึกษาธิการ 
 องค์ประกอบ : 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 3. วิธีวิทยาการสอน 5. เครื่องมืออ านวย
 ความสะดวก 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม 

  
เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีให้ข้อมลูในทุกกลุ่มสาระ ทุกระดับช้ัน การเผยแพร่เนื้อหาท าโดยครูผูเ้ป็นสมาชิก 
สามารถเชื่อมต่อไปฐานข้อมูลอื่นๆได้ มีเนื้อหาสาระด้านทัศนศิลป์น้อยมาก โดยมีองค์ประกอบตามหลกั DBAE 
คือ แกนศิลปะปฏิบตั ิ

 
5. แหล่งที่ตั้ง : http://krooluang.wordpress.com/ 
 ผู้รับผิดชอบ :นายพิพัฒน์ ตะภา 
 องค์ประกอบ : 1. ทฤษฎีทางศิลปศึกษา 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 
 3. วิธีวิทยาการสอน 4. ศิลปศึกษาและการบูรณาการ 5. เครื่องมืออ านวยความสะดวก  
 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม 
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เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีมีเนื้อหาสาระในกลุ่มสาระศิลปะ ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีวีดิโอช่วยสอน 
และคลังข้อสอบ สามารถเชื่อมต่อไปยังฐานข้อมูลอื่นๆ ได้ โดยมีองคป์ระกอบตามหลัก DBAE ได้แก่ แกนศิลปะ
ปฏิบัติ และแกนประวตัิศาสตรศ์ิลป์ 
 
6. แหล่งที่ตั้ง : http://www.ipesk.ac.th/ipesk/VISUALART/index.html 
 ผู้รับผิดชอบ : อาจารย์ ยุวลักษณ์  เส้งหวาน และอาจารย์ สุธาทิพย์ นิลม่วง 
 องค์ประกอบ : 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ  

  

 

 

เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ในโครงการพัฒนาบทเรียนอเีลิร์นนิ่ง วิชาสนุทรียศาสตร์ ของคณะศิลปศาสตร์ สถาบัน
การพลศึกษา วิทยาเขตสมุทรสาคร โดยมีเนื้อหาดา้นสุนทรยีศาสตรแ์ละประวัติศาสตร์ศิลป ์

 
 

 
7. แหล่งที่ตั้ง : www.thaipbs.or.th/SornSilp 
 ผู้รับผิดชอบ : องค์การกระจายเสียงและแพร่ภาพสาธารณะแห่งประเทศไทย 
 องค์ประกอบ : 3. วิธีวิทยาการสอน 4. ศิลปศึกษาและการบูรณาการ 5. เครื่องมืออ านวย
 ความสะดวก 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม 
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สอนศิลป์เป็นรายการโทรทัศน์ทีม่กีารน าเสนอรายการในรูปแบบปกิณกะทางด้านทัศนศลิป์ เพ่ือให้เกดิความ
หลากหลายในการน าเสนอทั้งด้าน จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพมิพ์และสื่อผสม การสาธิตงานประดิษฐ์ด้วย
ไอเดียที่หลากหลายและน่าสนใจ รวมทั้งกิจกรรมต่างๆ ในแวดวงศิลปะ ซึ่งจะท าให้ผู้ชมได้รับความรู้และความ
เพลิดเพลินในการรับชม มีองค์ประกอบตามหลัก DBAE คือ แกนศิลปะปฏิบตัิ โดยกิจกรรมเหล่านี้เหมาะ
ส าหรับเด็กประถมศึกษา และสามารถติดตามดรูายการย้อนหลังได้จากเว็บไซต์รายการหรือยูทูป 

 
8. แหล่งที่ตั้ง : http://www.artsteacherbma.com/ 
 ผู้รับผิดชอบ : ณัฐชา สังขศรีอิน 
 องค์ประกอบ : 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 6. กระดานข่าว 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม  
 8. แฟ้มสะสมผลงานอิเล็กทรอนิกส์ 

  
ชมรมครูศลิปะกรุงเทพมหานครเปน็เว็บไซต์ที่จดัท าขึ้นเพื่อเป็นการพัฒนาวิชาชีพครูสอนศิลปะกรุงเทพมหานคร
ให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานวิชาชีพครู และเพื่อส่งเสรมิให้ครผูู้สอนศิลปะกรุงเทพมหานครทีม่ีความสนใจ
ร่วมกันให้น าความรู้ประสบการมาแลกเปลีย่นซึ่งกันและกันร่วมกันท ากิจกรรมทีเ่ป็นประโยชน์ต่อวิชาชีพและ
สังคมประเทศชาติ โดยมีข้อมลูที่เป็นประโยชน์ต่อครผูู้สอน เช่น การจัดท าแผนการสอน การท าวิจัยในช้ันเรียน 
การท าผลงานวิชาการ มีภาพกิจกรรมจากค่ายศลิปะ มีคลังภาพผลงานศิลปะ และมสีื่อครูศลิป์ท่ีมีเนื้อหา
เกี่ยวกับประวตัิศิลปินพร้อมภาพผลงาน ประวัติศาสตร์ศลิป์ และองค์ประกอบศลิป์เรื่องเส้น การเน้น และ
สามารถเชื่อมต่อไปยังเว็บศิลปะอืน่ๆ มีองค์ประกอบตามหลัก DBAE คือ แกนประวัติศาสตรศ์ิลป์เป็นหลัก 

 
9. แหล่งที่ตั้ง : https://flipartsclassroomthailand.wordpress.com 
 ผู้รับผิดชอบ : เฉลิมขวัญ สุปิงคลัด 
 องค์ประกอบ : 1. ทฤษฎีทางศิลปศึกษา 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 
 3. วิธีวิทยาการสอน 4. ศิลปศึกษาและการบูรณาการ 5. เครื่องมืออ านวยความสะดวก  
 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม 8. แฟ้มสะสมผลงานอิเล็กทรอนิกส์ 
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เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีมีทั้งข้อมูล เนื้อหา ตัวอย่างผลงานนักเรียน บทความเกี่ยวกับศิลปะ และโดดเด่นใน
เรื่องคลิปสอนกิจกรรมศิลปะ และคลิปวีดิโอผลงานศลิปะเด็กปี 2554-2555 ที่มีการพูดอธิบายภาพและกล่าวถึง
แรงบันดาลใจในการวาด โดยองค์ประกอบตามหลัก DBAE คือ แกนศิลปะปฏิบัต ิ

 
10.  แหล่งที่ตั้ง : http://www.nga.gov/ 
 ผู้รับผิดชอบ : The National Gallery of Art 
 องค์ประกอบ : 1. ทฤษฎีทางศิลปศึกษา 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 
 3. วิธีวิทยาการสอน 4. ศิลปศึกษาและการบูรณาการ 5. เครื่องมืออ านวยความสะดวก  
 6. กระดานข่าว 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม 

  
เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ของหอศลิป์ท่ีมีองค์ประกอบท้ัง  4 แกน ตามหลัก DBAE มีความโดดเด่นทั้งด้าน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ กิจกรรมศิลปะ สุนทรียศาสตร์ และศิลปวิจารณ ์เว็บไซตเ์ข้าถึงได้ง่าย เนื้อหาข้อมลูข่าวสาร
เป็นประโยชน์กับผู้เรียนระดับประถมศึกษา มีข่าวประชาสัมพันธ์เกี่ยวกับตารางเวลาจัดแสดงนิทรรศการต่างๆ 
ในหอศิลป์ มีกิจกรรมศลิปะใหผู้้เรยีนระดับประถมศึกษาท าแบบแบบออนไลน์ มีแผนการสอนเกี่ยวกบัศิลป
วิจารณ์ เอกสารประกอบการสอนและใบกิจกรรมเกีย่วกับสุนทรยีศาสตร์ให้ครูดาวนโ์หลด มีวิดโีอสอน
ประวัติศาสตร์ศิลป์ และมีตัวอย่างผลงานศลิปะใหผู้้เรยีนฝึกสังเกต บรรยาย เปรียบเทียบความเหมือน ความ
แตกต่างของงานศิลปะ และสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง นอกจากน้ียังสามารถเชื่อมโยงไปยังฐานข้อมูลอื่นๆ ได ้
 
11. แหล่งที่ตั้ง : http://artsonline.tki.org.nz/ 
 ผู้รับผิดชอบ : Ministry of Education, New Zealand 
 องค์ประกอบ : 1. ทฤษฎีทางศิลปศึกษา 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 3. วิธีวิทยาการสอน 
 5. เครื่องมืออ านวยความสะดวก 6. กระดานข่าว 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม 
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เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ทางศิลปะของกระทรวงศึกษาธิการประเทศนิวซีแลนด์ มีองค์ประกอบตามหลัก DBAE 
คือ แกนประวัติศาสตร์ศิลป์ และแกนศิลปะปฎิบัติ เว็บไซตเ์ข้าถึงได้งา่ย มีความโดดเด่นด้านกิจกรรมศลิปะ 
ประกอบไปด้วยศลิปะแขนงต่างๆ เช่น การเต้น การแสดง ดนตรี ทัศนศิลป์ และประวตัิศาสตร์ศลิป์ มแีผนและ
กิจกรรมการสอนทัศนศลิป์ระดับประถมศึกษาตามหลักสตูรของนิวซแีลนด์ให้ดาวนโ์หลด และสามารถเชื่อมโยง
ไปยังฐานข้อมูลอื่นๆ ได ้
 
12.  แหล่งที่ตั้ง : http://kidworldcitizen.org/ 
 ผู้รับผิดชอบ : Kid World Citizen 
 องค์ประกอบ : 1. ทฤษฎีทางศิลปศึกษา 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 
 3. วิธีวิทยาการสอน 4. ศิลปศึกษาและการบูรณาการ 5. เครื่องมืออ านวยความสะดวก  
 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม 

  
เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้นเพื่อท่ีจะแบ่งปันกิจกรรมทางการศึกษาที่เหมาะสมกับวัยในวัฒนธรรมตา่งๆ 
ทั่วโลก โดยจัดรวมรวมตามหัวข้อและตามประเทศ คือ 1. เกมจากทั่วโลก 2. การเฉลมิฉลองทั่วโลก วันหยุด 
และเทศกาล 3. สูตรอาหาร 4. โครงการศิลปวัฒนธรรมนานาชาต ิ5. ภาพยนตรต์่างประเทศส าหรับเดก็ 6. โลก
ดนตร ี7. ความคิดเห็นท่ีมตี่อวรรณกรรมเด็กที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมโลก 8. การอ่านแผนที่ ภมูิศาสตร์ และ
กิจกรรมความรู้ทางภมูิศาสตร ์9. การเดินทางของครอบครัว 10. โครงการบริการที่เข้าถึงทั้งภายในประเทศและ
ทั่วโลก และ 11. กิจกรรมอื่นๆ อีกมากมายที่ช่วยปลูกฝังและขยายความคิดของเด็ก มีองค์ประกอบตามหลัก 
DBAE คือ แกนศิลปะปฏิบตัิ เว็บไซต์เข้าถึงได้ง่าย สามารถเชื่อมโยงไปยังฐานข้อมูลอื่นๆ ได้ 
 
13.  แหล่งที่ตั้ง : http://www.moma.org/ 
 ผู้รับผิดชอบ : The Museum of Modern Art, New York 
 องค์ประกอบ : 1. ทฤษฎีทางศิลปศึกษา 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 3. วิธีวิทยาการสอน 
 5. เครื่องมืออ านวยความสะดวก 6. กระดานข่าว 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม 
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เป็นแหล่งเรียนรู้พิพิธภณัฑ์ศลิปะสมัยใหม่ออนไลน์ ให้ความรู้กับผู้เรยีนในทุกระดับการศึกษา โดยเฉพาะระดับ
ประถมศึกษามีกิจกรรมต่างๆ ในพิพิธภัณฑ์ นอกจากผูเ้รียนจะได้ดูงานศิลปะแล้วยังไดเ้รียนรู้เกี่ยวกับความคิด
และเทคนิคของศิลปินในศิลปะสมยัใหม่และร่วมสมัย และมีประสบการณส์ุนทรียะจากการชื่นชมผลงาน
ทัศนศิลป์ มีองค์ประกอบตามหลัก DBAE คือ แกนประวัติศาสตร์ศลิป์ และแกนสุนทรียศาสตร์ สามารถเช่ือ
ต่อไปยังพิพิธภัณฑ์ท่ีไดจ้ าลองไวโ้ดยใช้ตัวการ์ตูนเป็นตัวน าทาง เว็บไซต์เข้าถึงได้ยาก เนื่องจากมีเมนูยอ่ยใน
เนื้อหาสาระ สามารถเชื่อมโยงไปยังฐานข้อมูลอื่นๆ ได ้
 
14.  แหล่งที่ตั้ง : http://www.kinderart.com/ 
 ผู้รับผิดชอบ : Geoff, Jantje and Andrea 
 องค์ประกอบ : 1. ทฤษฎีทางศิลปศึกษา 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 
 3. วิธีวิทยาการสอน 4. ศิลปศึกษาและการบูรณาการ 5. เครื่องมืออ านวยความสะดวก  
 6. กระดานข่าว 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม 8. แฟ้มสะสมผลงานอิเล็กทรอนิกส์ 

  
เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีเน้นเผยแพร่กิจกรรมทางศิลปะ สามารถเรียกดไูดต้ามแผนการสอน Discipline เช่น 
แผนการสอนจิตรกรรม ภาพพิมพ์ ประติมากรรม และอื่นๆ สามารถเรียกดไูดต้ามแผนการสอนแบ่งตามอายุ
หรือระดับชั้น นอกจากนี้ สามารถเรียกดไูดต้ามแผนการสอนวันพิเศษ มีกิจกรรมเกี่ยวกับวันส าคัญต่างๆ ในแต่
ละเดือน มีเนื้อหาที่เป็นประโยชน์กับผู้เรยีนในระดบัปฐมวัย ประถมศึกษา และมัธยมศึกษามีองค์ประกอบตาม
หลัก DBAE คือ แกนศิลปะปฏิบัต ิเว็บไซตเ์ข้าถึงได้ง่าย สามารถเชื่อมโยงไปยังฐานข้อมลูอื่นๆ ได ้
 
15.  แหล่งที่ตั้ง : http://www.arteducators.org/ 
 ผู้รับผิดชอบ : National Art Education Association 
 องค์ประกอบ : 1. ทฤษฎีทางศิลปศึกษา 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 
 5. เครื่องมืออ านวยความสะดวก 6. กระดานข่าว 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม  
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NAEA เป็นองค์กรชั้นน าด้านศลิปศึกษาที่มีความโดดเด่นด้านกิจกรรมศิลปะ ประกอบด้วยสมาชิกท่ีเป็นครูผูส้อน
ศิลปะในโรงเรียนประถมศึกษา มัธยมศึกษา วิทยาลัย และมหาวิทยาลัย นักวิจัยและนักวิชาการ ครศูิลปิน 
ผู้บริหารและผูดู้แล และนักการศกึษาในพิพิธภัณฑ์ศิลปะ รวมทั้งนกัเรียนหรือนักศึกษาในมหาวิทยาลัยที่
เตรียมพร้อมจะเป็นครูศิลปศึกษามากกว่า 45,000 ท่ีเป็นสมาชิกขององค์กร โดยองค์กรจะส่งเสริมให้เกิด
ความก้าวหน้าในวงการศิลปศึกษาเพื่อตอบสนองศักยภาพของมนุษย ์ซึ่งในแหล่งเรียนรูม้ีการเสนอข่าวและ
กิจกรรมต่างๆ มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่ประกอบไปด้วยแผนการสอนเฉพาะเรื่องตามระดับชั้นของผู้เรียน สื่อ 
กิจกรรม ธีม และศลิปิน โดยที่ผูส้อนจะต้องเป็นสมาชิกของเว็บจึงจะสามารถอัพโหลดและดาวนโ์หลดแผนและ
กิจกรรมการสอนได้ นอกจากน้ียังมีบทความ งานวิจัย และวารสารให้ดาวน์โหลด หรืออ่านออนไลนไ์ด้ มี
องค์ประกอบตามหลัก DBAE คือ แกนศิลปะปฏิบัต ิ

 
16. แหล่งที่ตั้ง : http://www.theartofed.com/ 
 ผู้รับผิดชอบ : Jessica Balsley 
 องค์ประกอบ :  2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 3. วิธีวิทยาการสอน  
 5. เครื่องมืออ านวยความสะดวก 6. กระดานข่าว 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม 

  

เป็นแหล่งเรียนรู้ที่มคีวามโดดเด่นด้านกิจกรรมศลิปะ มีช้ันเรยีนออนไลนส์ าหรับครูศลิปะ (มีค่าใช้จ่าย) และ
นิตยสารออนไลน์ท่ีมีบทความประจ าวัน เคล็ดลับ เทคนิคต่างๆ วิดีโอ และ online conference ส าหรับ
ครูผูส้อนศิลปะ นอกจากน้ียังมีแผนและกิจกรรมการสอนที่เน้นในเรือ่งของทัศนธาตุส าหรับนักเรยีน
ประถมศึกษา และมัธยมศึกษา สามารถดาวนโ์หลดได้โดยไมเ่สยีค่าใช้จ่ายแม้ไมไ่ดเ้ป็นสมาชิก มีองค์ประกอบ
ตามหลัก DBAE คือ แกนศิลปะปฏิบัต ิ
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17. แหล่งที่ตั้ง : http://www.metmuseum.org/ 
 ผู้รับผิดชอบ : The Metropolitan Museum of Art 
 องค์ประกอบ : 1. ทฤษฎีทางศิลปศึกษา 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 
 5. เครื่องมืออ านวยความสะดวก 6. กระดานข่าว 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม 

  
เป็นแหล่งเรียนรู้พิพิธภณัฑ์ศลิปะออนไลน์ท่ีมีความโดดเด่นด้านประวัติศาสตร์ศลิป์ มีข่าวประชาสมัพันธ์เกี่ยวกับ
การจัดนิทรรศการต่างๆ มผีลงานศิลปะของศิลปินต่างๆ เป็นเว็บทางประวัติศาสตรศ์ิลป์ท่ีม ีTimelines แสดง
ถึงยุคสมัยตา่งๆ ทั่วโลก พร้อมท้ังมีผลงานเด่นๆ ของศิลปินในแต่ละยุคสมยั นอกจากน้ียังมีใบกิจกรรมส าหรับ
ท าแบบฝึกหัดใหด้าวน์โหลด โดยแบ่งเป็นส าหรับเด็ก วัยรุ่น ผู้ใหญ่ นกัศึกษา นักการศึกษา และส าหรับผู้เข้าชม
ที่มีความพิการ มีองค์ประกอบตามหลัก DBAE คือ แกนประวัติศาสตร์ศลิป ์

 
18. แหล่งที่ตั้ง : https://www.khanacademy.org/humanities/art-history/ 
 ผู้รับผิดชอบ : Khan Academy 
 องค์ประกอบ : 2. ข้อความรู้เกี่ยวกับศิลปะ 5. เครื่องมืออ านวยความสะดวก  
 7. ซอฟต์แวร์เพ่ือการสังคม  

  
 

เป็นแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีมีความโดดเด่นด้านประวัตศิาสตร์ศลิป์และศิลปวิจารณ์ ของ Khan Academy โดย
ประวัติศาสตร์ศิลป์เป็นหน่ึงในเนื้อหาหลากหลายวิชาให้เลือกเรยีน ผูส้อนสามารถสมัครสมาชิกเพื่อใช้แหล่ง
เรียนรู้นีเ้ป็นห้องเรยีนออนไลน์ โดยสามารถเพิ่มนักเรียนลงในห้องเรยีนออนไลน์ และเลือกเนื้อหาท่ีต้องการได้ 
และยังมีวิดโีอส าหรับฝึกทักษะการบรรยายภาพอีกด้วย มีองค์ประกอบตามหลัก DBAE คือ แกนประวตัิศาสตร์
ศิลป์ และแกนศิลปวิจารณ ์
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 เมื่อพิจารณาจากเว็บสารสนเทศท่ีส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา
ทั้งในประเทศและต่างประเทศพบว่า เว็บสารสนเทศด้านทัศนศิลป์ในประเทศไทยมีอยู่อย่าง
หลากหลาย แต่เว็บสารสนเทศท่ีจัดท าโดยองค์กรที่เกี่ยวข้องและมีความน่าเชื่อถือ มีค่อนข้างน้อย 
นอกจากนี้ องค์ประกอบต่างๆ ในเว็บสารสนเทศยังขาดความสมบูรณ์ เนื้อหาสาระไม่ทันสมัยและไม่
ดึงดูดความสนใจของผู้เรียน ส่วนเว็บสารสนเทศด้านทัศนศิลป์ในต่างประเทศ พบว่า โดยส่วนใหญ่เว็บ
สารสนเทศจัดท าโดยองค์กรที่เกี่ยวข้องทางศิลปะและน่าเชื่อถือ มีองค์ประกอบครบถ้วนสมบูรณ์ เน้น
เผยแพร่กิจกรรมศิลปะ และการท ากิจกรรมแบบออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ ซึ่งเนื้อหาสาระทันสมัยและ
ดึงดูดความสนใจผู้เรียนมาก 
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ภาคผนวก จ 

ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
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การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 

ข้อค าถาม 
ผู้ทรงคุณวุฒิ (คนที่) 

IOC 
1 2 3 

1. ส่งเสรมิพัฒนาการทางร่างกาย 1 -1 -1 -0.33 

2. ส่งเสรมิพัฒนาการทางอารมณ ์ 1 1 1 1 

3. ส่งเสรมิพัฒนาการทางสังคม 1 1 0 0.67 

4. ส่งเสรมิพัฒนาการทางสติปัญญา 1 1 1 1 

5. ส่งเสริมพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ 1 1 1 1 

6. ส่งเสรมิพัฒนาการทางสุนทรยีภาพ 1 1 1 1 

7. ส่งเสรมิพัฒนาการทางการรับรู ้ 1 1 1 1 

8. ส่งเสรมิการสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคดิ

สร้างสรรค ์
1 1 1 1 

9. ส่งเสรมิการวิเคราะห์คุณคา่งานทัศนศิลป์ 1 1 1 1 

10. ส่งเสริมการวิพากษ์ วิจารณ์คณุค่างานทัศนศิลป ์ 1 1 1 1 

11. ส่งเสริมการถ่ายทอดความรูส้กึ ความคิดต่องานศลิปะอย่างอิสระ 1 1 1 1 

12. ส่งเสริมการชื่นชมงานศิลปะ 1 1 1 1 

13. ส่งเสริมการประยุกต์งานศลิปะใช้ในชีวิตประจ าวัน 1 1 0 0.67 

14. ส่งเสริมความเข้าใจในความสมัพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัตศิาสตร์ และ

วัฒนธรรม 
1 1 1 1 

15. ส่งเสริมการเรียนรู้ที่มาของงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 1 1 1 1 

16. ส่งเสริมความเข้าใจในประวัตศิาสตร์ หรือเหตุการณ์ในอดีต-ปัจจุบันท่ีมี

ผลและมีอิทธิพลต่องานศิลปะได ้
1 1 1 1 

17. ส่งเสริมการเรียนรูเ้กี่ยวกับทฤษฎีและทักษะพื้นฐานทางศลิปะ 1 1 1 1 

18. ส่งเสริมการเรียนรู้กระบวนการ สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 1 1 1 1 

19. ส่งเสริมการรับรู้ถึงความงามในผลงานศลิปะ 1 1 1 1 

20. ส่งเสริมการเกิดประสบการณส์ุนทรียะ จากการช่ืนชมผลงานศิลปะ 1 1 1 1 

21. ส่งเสริมการคิดวเิคราะห์ พิจารณาหาเหตผุล โดยใช้หลักการทางศิลปะใน

การวิจารณ์ผลงาน 
1 1 1 1 

22. ส่งเสริมการแสดงความคดิ ความรู้สึกต่อผลงานศิลปะ และสามารถตัดสิน

ความคิด ความรู้สึกไดด้้วยตนเอง 
1 1 1 1 
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การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 

ข้อค าถาม 
ผู้ทรงคุณวุฒิ (คนที่) 

IOC 
1 2 3 

23. ส่งเสริมการเลือกสิ่งที่ต้องการรู้ไดต้ามพื้นฐานความรู้ ความถนดั และ

ความสนใจ 
1 1 0 0.67 

24. ส่งเสริมการค้นคว้าหาความรูเ้พิ่มเติมตามความต้องการด้วยตนเอง 1 1 1 1 

25. ส่งเสริมการค้นหาความรู้ที่ทันสมัยอยูเ่สมอ 1 1 1 1 

26. ส่งเสริมการเรียนรูต้ลอดชีวิต (Life Long Learning) 1 1 1 1 

27. ส่งเสริมการศึกษาข้อมลูแนวคดิและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อื่น 1 1 1 1 

28. ส่งเสริมการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพกว่าการเรียนในห้องเรียน 0 1 -1 0 

29. ส่งเสริมการน าความรู้ทางศิลปะ ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 1 1 0 0.67 

30. ส่งเสริมการน าความรู้ทางศิลปะ ไปประยุกต์ใช้กับการเรียนรู้ในกลุ่มสาระ

อื่น 
1 1 0 0.67 

31. ส่งเสริมทักษะการใช้เว็บเบราว์เซอร์ เช่น  Microsoft Internet 

Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Safari 
1 1 1 1 

32. ส่งเสริมทักษะการใช้ไปรษณียอ์ิเล็กทรอนิกส์ เพื่อการติดต่อสื่อสารและ

การเรยีน เช่น Yahoo, hotmail, Gmail  
1 1 1 1 

33. ส่งเสริมทักษะการใช้โปรแกรมสนทนา หรือตดิต่อสื่อสารผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต เช่น MSN, Yahoo Messenger, Google Talk, Skype  
1 1 1 1 

34. ส่งเสริมทักษะการใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ เช่น Facebook, 

gotoknow.org, Twitter,Blog 
1 1 1 1 

35. ส่งเสริมการใช้เครื่องมือท่ีใช้ในการค้นหาข้อมลูผ่านอินเทอร์เนต็ เช่น 

โปรแกรมส าหรับการสืบค้น (Search engine) ได้แก่ Google, Yahoo  
1 1 0 0.67 

36. ส่งเสริมการก าหนดค าส าคัญที่จะใช้ในการค้นหาข้อมูล 1 1 1 1 

37. ส่งเสริมทักษะในการเช่ือมโยง แลกเปลี่ยนข้อมูลบนอินเทอรเ์น็ตกับข้อมูล

ที่มีในคอมพิวเตอร์ เช่น การอัพโหลดและดาวนโ์หลดไฟล์ต่าง ๆ 
1 1 1 1 

38. ส่งเสริมการใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อการติดต่อสื่อสารกับผู้อื่นอยา่งมี

จรรยาบรรณที่ดีและมปีระสิทธิภาพ 
1 1 1 1 

39. ส่งเสริมการใช้อินเทอร์เน็ตเปน็เครื่องมือหลักในการแสวงหาความรู้ 1 1 1 1 

40. ส่งเสริมการคัดสรรแหล่งเรียนรู้ออนไลนเ์พื่อน าไปใช้งานได้อย่างเหมาะสม 1 1 1 1 



 
 

 

161 

การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 

ข้อค าถาม 
ผู้ทรงคุณวุฒิ (คนที่) 

IOC 
1 2 3 

41. ส่งเสริมการใช้ข้อมูลจากแหลง่ที่ได้รับอนุญาตเผยแพร ่ 1 1 1 1 

42. ส่งเสริมการอ้างอิงแหล่งที่มา ในการน าข้อมูลสารสนเทศไปใช้ 1 1 0 0.67 

43. ส่งเสริมการใช้ข้อมูลจากแหลง่ที่มีความน่าเช่ือถือ 1 1 0 0.67 

44. ส่งเสริมความตระหนักและใช้อินเทอร์เน็ตไปในทางที่ถูกต้อง ไม่ขัดต่อ

ศีลธรรมและหลักกฎหมาย  
1 1 0 0.67 

45. ส่งเสริมการตรวจสอบความถกูต้องของข้อมูล และข่าวสารต่างๆ ก่อน

น าไปใช้งาน หรือเผยแพร่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
1 1 1 1 

46. ส่งเสริมการคิดค านึงถึงสิ่งที่จะเกิดขึ้นกับสังคมอันเนื่องมาจากการกระท า

ต่างๆ บนอินเทอร์เน็ต 
1 1 0 0.67 

47. ส่งเสริมการใช้ภาษาที่สภุาพและเป็นทางการในการสนทนาแบบออนไลน์ 1 1 1 1 
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ภาคผนวก ฉ 

ค่าความเชื่อม่ันของแบบสอบถาม (Cronbach's Alpha Coefficient) 
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Item-Total Statistics 

 Scale Mean if Item 
Deleted 

Scale Variance if 
Item Deleted 

Corrected Item-Total 
Correlation 

Cronbach's Alpha 
if Item Deleted 

1 189.67 343.885 .408 .956 
2 189.77 338.530 .569 .955 

3 189.43 336.875 .615 .955 
4 189.20 342.579 .581 .955 
5 189.47 341.085 .537 .955 
6 189.43 347.357 .353 .956 

7 189.37 344.861 .508 .955 
8 189.93 341.926 .577 .955 

9 190.00 344.897 .389 .956 
10 189.63 342.930 .501 .955 
11 189.63 345.895 .353 .956 
12 189.50 346.397 .402 .956 
13 189.67 342.161 .544 .955 
14 189.50 344.810 .432 .956 
15 189.53 342.809 .570 .955 

16 189.43 341.220 .570 .955 
17 189.37 341.206 .568 .955 

18 189.63 343.344 .420 .956 
19 189.63 336.171 .606 .955 

20 190.13 337.223 .595 .955 
21 190.07 340.823 .519 .955 
22 189.57 339.013 .637 .955 

23 189.27 342.271 .531 .955 
24 189.10 349.059 .419 .956 

25 189.43 334.461 .698 .954 
26 189.80 337.614 .656 .955 

27 189.47 339.706 .636 .955 
28 189.53 338.326 .576 .955 

29 189.53 341.154 .545 .955 
30 189.70 346.493 .376 .956 
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Item-Total Statistics 

 Scale Mean if Item 
Deleted 

Scale Variance if 
Item Deleted 

Corrected Item-Total 
Correlation 

Cronbach's Alpha 
if Item Deleted 

31 189.77 347.151 .418 .956 
32 189.63 344.378 .442 .956 

33 189.37 344.378 .531 .955 
34 189.40 336.869 .693 .954 
35 189.50 344.259 .497 .955 
36 189.70 334.217 .777 .954 

37 189.30 344.631 .471 .956 
38 189.57 338.599 .708 .954 

39 189.47 332.671 .763 .954 
40 189.47 342.189 .583 .955 
41 189.57 339.220 .629 .955 
42 189.50 331.776 .691 .954 
43 189.47 329.982 .775 .954 
44 189.47 333.499 .697 .954 
45 189.57 331.495 .680 .954 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.956 45 
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ภาคผนวก ช 

ตัวอย่างเครื่องมือ 
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เรื่อง การศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 
ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 

 
นิสิตผู้ท าวิจัย นางสาวเพ็ญผกา ทัดทอง รหัสนิสิต 558 333 5827 สาขาวิชาศิลปศึกษาภาควิชา
ศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
อาจารยท์ี่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ อาจารย์ ดร.อินทิรา พรมพันธุ์ และ ผศ.ดร.อ าไพ ตีรณสาร 
 

ค าชี้แจง 

 แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการ

สอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานครแบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ 

 ตอนที่ 1 สถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้แหล่งการเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน
ทัศนศิลป์ 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่
ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 
 

 

 

 

 

 

 

 

ขอขอบพระคุณทุกท่าน ที่กรุณาให้ความอนุเคราะห์ 

และเสียสละเวลาในการตอบแบบสอบถาม 

 

นางสาวเพ็ญผกาทัดทอง 

แบบสอบถามเพ่ือการวิจัยส าหรับครู 
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แบบสอบถามเพื่อการวิจัยส าหรับครู 

ตอนที่ 1 สถานภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

 ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย ลงใน  หรือเติมข้อความในช่องว่างตามความเป็นจริง 

1. เพศ  ชาย    หญิง 

2. อายุ  21-30 ปี   31-40 ปี   41-50 ปี   51-60 ปี 

3. วุฒิทางการศึกษา 

  ระดับปริญญาตรี  ระดับปริญญาโท 

   ระดับปริญญาเอก  อ่ืนๆ (ระบุ) ……………… 

4. สาขาที่ส าเร็จการศึกษา 

  ศิลปศึกษา  ศิลปกรรมศาสตร์ 

  ประถมศึกษา  อ่ืนๆ (ระบุ) ……………… 

5. ประสบการณ์การสอนทัศนศิลป์ 

  1-5 ปี   6-10 ปี   11-15 ปี   16 ปีขึ้นไป 

6. ระดับชั้นที่สอนทัศนศิลป์ในปัจจุบัน (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  ประถมศึกษาปีที่ 1….. คาบ/ สัปดาห์  ประถมศึกษาปีที่ 2….. คาบ/ สัปดาห์ 

  ประถมศึกษาปีที่ 3 ….. คาบ/ สัปดาห์  ประถมศึกษาปีที่ 4 ….. คาบ/ สัปดาห์ 

  ประถมศึกษาปีที่ 5 ….. คาบ/ สัปดาห์  ประถมศึกษาปีที่ 6 ….. คาบ/ สัปดาห์ 

7. วิทยฐานะในปัจจุบัน 

  ครูผู้ช่วย   ครู คศ.1   ครู คศ. 2   ครูคศ. 3 

  ครูคศ.4   ครูคศ.5   อ่ืนๆ (ระบุ) ……………… 

8. ท่านใช้อินเทอร์เน็ตผ่านอุปกรณ์ใด (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  โน๊ตบุ๊ค   คอมพิวเตอร์   โทรศัพท์มือถือ  แท็บเล็ต 

  ไอแพด   อ่ืนๆ (ระบุ) ……………… 

9. ท่านใช้อินเทอร์เน็ตมากน้อยเพียงใดใน 1 วัน 

  1-2 ชม.   3-4 ชม.   5-6ชม.   7ชม.ขึ้นไป



 
 

 

10. ท่านใช้อินเทอร์เน็ตส าหรับกิจกรรมใด (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  ในชั่วโมงการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 

   สืบค้นข้อมูล   รับ-ส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ 

   ดาวน์โหลดข้อมูล  สนทนาด้วยข้อความและเสียง (Chat) 

   ติดตามข่าวต่างๆ  อ่ืนๆ (ระบุ) ……………… 

  นอกชั่วโมงการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 

   สืบค้นข้อมูล   รับ-ส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ 

   ดาวน์โหลดข้อมูล  สนทนาด้วยข้อความและเสียง (Chat) 

   ติดตามข่าวต่างๆ  อ่ืนๆ (ระบุ) ……………… 

11. โปรแกรมหรือแอพพลิเคชั่นที่ใช้ในการเรียนสอนทัศนศิลป์เป็นประจ า คือ (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  โปรแกรมสนับสนุนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เช่นE-mail, Web board 

  โปรแกรมส าหรับการสืบค้น (Search engine)เช่น Google, Yahoo 

  โปรแกรมสนทนาด้วยข้อความและเสียง (Chat)เช่น Skype, MSN 

  โปรแกรมส าหรับแบ่งปันภาพและวิดีโอเช่น YouTube, Video Slideshare 

  อ่ืนๆ (ระบุ) ……………… 

12. ในการสอนทัศนศิลป์ ท่านใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ค้นคว้าเกี่ยวกับเรื่องใดบ้าง (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  ประวัติศาสตร์ศิลป์  ศิลปะปฏิบัติ   สุนทรียศาสตร์ 

  ศิลปวิจารณ์   อ่ืนๆ (ระบุ)……………… 

13. ท่านใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในลักษณะใดบ้าง (ตอบได้

มากกว่า 1 ข้อ) 

  เตรียมการก่อนสอน     ท ากิจกรรมระหว่างสอน 

  แลกเปลี่ยนความคิดเห็นด้านการสอน   อ่ืนๆ (ระบุ) ……………… 

14. โปรดระบุการใช้งานข้อมูลต่างๆ จากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์เพ่ือประโยชน์ในการเรียนการสอน

ทัศนศิลป์ 

ข้อ องค์ประกอบในการจัดการเรียนการสอน ใช้บ่อย ใช้บ้าง ไม่เคยใช้ 

1. แผนการจดัการเรียนรู ้    
2. แบบทดสอบ/แบบวัด/แบบประเมนิผล    
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ข้อ องค์ประกอบในการจัดการเรียนการสอน ใช้บ่อย ใช้บ้าง ไม่เคยใช้ 

3. เอกสารประกอบการสอน เช่น ใบงาน ใบความรู้    
4. เนื้อหาบทเรียน    

5. วิธีการสอน    
6. กิจกรรมการสอน    
7. สื่อการสอนรูปภาพ    
8. สื่อการสอนคลิปวิดโีอ    
9. อื่นๆ (ระบุ)    

15. ท่านเคยเข้าร่วมการฝึกอบรมที่เก่ียวกับการใช้เทคโนโลยีหรืออินเทอร์เน็ตเพ่ือสนับสนุนการเรียน

การสอนทัศนศิลป์หรือไม่ 

  เคย (ระบุ) ……………………………………………………………………………… 

  ไม่เคย 

16. ท่านต้องการให้มีการจัดอบรมหรือบรรยายในเรื่องใดบ้าง 

  การใช้เว็บสารสนเทศในการสอนทัศนศิลป์ 

  การพัฒนาครูทัศนศิลป์โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

  อ่ืนๆ (ระบุ) ……………… 

17. โปรดระบุการใช้งานเครื่องมือต่างๆ บนอินเทอร์เน็ตดังต่อไปนี้
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ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 

 ค าชี้แจง โปรดตอบแบบสอบถามแสดงความคิดเห็นของท่านโดยท าเครื่องหมาย ลงใน

ช่องระดับความคิดเห็นตามค่าคะแนนที่ก าหนดให้ตามความเป็นจริง โดยก าหนดค่าของคะแนน

แบบสอบถามเป็น 5 ระดับ ดังนี้ 

   เห็นด้วยอย่างยิ่ง  ค่าคะแนนเท่ากับ 5 

   เห็นด้วย   ค่าคะแนนเท่ากับ 4 

   ไม่แน่ใจ   ค่าคะแนนเท่ากับ 3 

   ไม่เห็นด้วย  ค่าคะแนนเท่ากับ 2 

   ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง ค่าคะแนนเท่ากับ 1  

 ค่าเฉลี่ย ( x̄) ของแบบสอบถามความคิดเห็นมีเกณฑ์เพ่ือแปลความหมายคะแนนดังนี้ 
(Likert, 1932) 
   4.21 – 5.00 หมายความว่า เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
   3.41 – 4.20 หมายความว่า เห็นด้วย 
   2.61 – 3.40 หมายความว่า ไม่แน่ใจ 
   1.81 – 2.60 หมายความว่า ไม่เห็นด้วย 
   1.00 – 1.80 หมายความว่า ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
 ตัวอย่าง 

การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 

 จากตัวอย่าง หมายความว่า ด้านการเรียนการสอนทัศนศิลป์ เรื่องพัฒนาการทางศิลปะท่าน

มีความคิดเห็นว่า เห็นด้วยอย่างยิ่ง ในการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน

ทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษาเพื่อส่งเสริมพัฒนาการทางอารมณ์ 
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การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 
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การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 
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การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษา 

 
 

ตอนที่ 3 ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 ค าชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็น และข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

1. แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ท่านใช้สนับสนุนการสอนทัศนศิลป์เป็นประจ าคือ 

………………………………………………………………………………………………………..……………………………………

………………………………………………………………………………………………………..…………………………………… 

2. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

………………………………………………………………………………………………………..……………………………………

………………………………………………………………………………………………………..……………………………………  
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เรื่อง การศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 
ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 

นิสิตผู้ท าวิจัย นางสาวเพ็ญผกา ทัดทอง รหัสนิสิต 558 333 5827 สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชา
ศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ อาจารย์ ดร.อินทิรา พรมพันธุ์ และ ผศ.ดร.อ าไพ ตีรณสาร 
 
วันที่สัมภาษณ์ ..............................พ.ศ.…... เวลา...............สถานที่.......................................... 

ชื่อผู้สัมภาษณ์ ............................................................................................................. ........... 

ชื่อผู้ให้สัมภาษณ์ .......................................................................................................... .......... 

 

ค าชี้แจง 

 การสัมภาษณ์ครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ คือ เพ่ือศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้แหล่งเรียนรู้

ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร โดยเก็บ

รวบรวมข้อมูลจากอาจารย์สอนทัศนศิลป์ในสถานศึกษาระดับประถมศึกษา ในกรุงเทพมหานคร ที่เข้า

ร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ โดยใช้การสุ่มแบบลูกโซ่ (Snowball 

Sampling) การสัมภาษณ์จะใช้ค าถามเพ่ือการเปิดประเด็น ผู้ให้สัมภาษณ์สามารถให้ข้อมูลใน

ภาพรวมและข้อมูลเชิงลึกได้ทุกรูปแบบ และมีการบันทึกเสียงของผู้ให้สัมภาษณ์ไว้ด้วย 

 1. โรงเรียนของท่านมีนโยบายสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนทัศนศิลป์โดยใช้แหล่งเรียนรู้

ออนไลน์อย่างไร 

............................................................................................................................. ................................... 

.............................................................................................................................................. .................. 

 2. ในความคิดของท่าน ท่านใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ใน

ระดับประถมศึกษาเพ่ือส่งเสริมการพัฒนานักเรียนในด้านใดบ้าง 

  พัฒนาการทางอารมณ์.......................................................................................... .............. 

  พัฒนาการทางสังคม.......................................................................................... ................. 

  พัฒนาการทางสติปัญญา...................................................................................... ..............  

แบบสัมภาษณ์เพื่อการวิจัยส าหรับครู 
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  พัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์......................................................................... ............ 

  พัฒนาการทางสุนทรียภาพ.................................................................................... ............ 

  พัฒนาการทางการรับรู้.......................................................................................... ............. 

    3. ท่านใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์สนับสนุนการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในเนื้อหาด้านใดบ้าง 

และใช้อย่างไร กรุณายกตัวอย่างแหล่งเรียนรู้ที่ใช้เป็นประจ าและการน าไปใช้ 

  ประวัติศาสตร์ศิลป์…………………………………………………………………….………………………….. 

 กิจกรรมที่ใช้คือ…………………………………………………………………….………………………………........ 

  ศิลปะปฏิบัติ…………………………………………………………………….………………………………...... 

 กิจกรรมที่ใช้คือ…………………………………………………………………….………………………………........ 

  สุนทรียศาสตร์…………………………………………………………………….………………………………... 

 กิจกรรมที่ใช้คือ…………………………………………………………………….………………………………........ 

  ศิลปวิจารณ์…………………………………………………………………….………………………………....... 

 กิจกรรมที่ใช้คือ…………………………………………………………………….………………………………........ 

  อ่ืนๆ (โปรดระบุ) ………………………………………………………………………………………………….. 

    โดยมีการใช้งานเพ่ือ 

    เตรียมการก่อนสอน    ท ากิจกรรมระหว่างสอน 

   แลกเปลี่ยนความคิดเห็นด้านการสอน  อ่ืนๆ (ระบุ) ………………………………. 

 4. ท่านใช้เทคโนโลยีส าหรับการแลกเปลี่ยนเรียนรู้บนเครือข่ายเหล่านี้ ในการส่งเสริมการ

เรียนการสอนทัศนศิลป์อย่างไรบ้าง 

  เครือข่ายอินเทอร์เน็ต......................................................................................................... 

  ระบบฐานความรู้ (Knowledge based systems)........................................................... 

  โปรแกรมสนับสนุนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้/ การเชื่อมโยงผู้เชี่ยวชาญบนเครือข่าย  

   ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail)......................................................................... 

   กระดานสนทนา (Web board)........................................................................... 

   การสนทนาบนเครือข่ายด้วยข้อความและเสียง (Chat)........................................ 

   เว็บล็อก (Weblog).............................................................................................. 

   อ่ืนๆ...................................................................................................................... 



 
 

 

176 

  โปรแกรมส าหรับการสืบค้น (Search engine)……………................................................... 

 5. ในความคิดของท่านแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ ควรเน้น

เนื้อหาในด้านใดบ้าง โปรดให้เหตุผลประกอบ 

  เน้นประวัติศาสตร์ เพราะ ……………………………………………………………………………………… 

  เน้นศิลปะปฏิบัติ เพราะ ………………………………………………………………..……………………… 

  เน้นสุนทรียศาสตร์ เพราะ ………………………………………………………...………………………….. 

  เน้นศิลปวิจารณ์ เพราะ ………………………………………………………………...……………………… 

 6. ในความคิดของท่าน องค์ประกอบที่ส าคัญของแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการ

สอนทัศนศิลป์ในระดับประถมศึกษาต้องมีอะไรบ้าง มีลักษณะอย่างไร  

  มีทฤษฎี/ งานวิจัยเกี่ยวกับทัศนศิลป์   มีกระดานข่าว  

  มีข้อความรู้เกี่ยวกับทัศนศิลป์    มีระบบชุมชนออนไลน์ 

  มีกระบวนการสอน     มีแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ 

  มีการบูรณาการกับสาระการเรียนรู้อ่ืน   มี..................................................... 

  มีเครื่องมืออ านวยความสะดวก   มี..................................................... 

 7. ในความคิดของท่าน โปรแกรมสนับสนุนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้แบบใดที่กระตุ้นการเรียนรู้

ของผู้เรียนได้มากท่ีสุด (E-mail/ Web board/ Chat/ Weblog/ Search engine/ YouTube/ 

SlideShare/ ฯลฯ) 

.............................................................................................. ..................................................................  

............................................................................................................................. ...................................

 8. การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ในระดับ

ประถมศึกษาต้องอาศัยบุคลากรด้านใด หรือหน่วยงานใด 

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................................................................ ................................

 9. ในความคิดของท่าน อะไรคือประสบการณ์ที่ผู้เรียนควรได้รับจากการใช้แหล่งเรียนรู้

ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 
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 10. ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

................................................................... .............................................................................................  

............................................................................................................................. ................................... 
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เรื่อง การศึกษาการใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 

ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 
นิสิตผู้ท าวิจัย นางสาวเพ็ญผกา ทัดทอง รหัสนิสิต 558 333 5827 สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชา
ศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ อาจารย์ ดร.อินทิรา พรมพันธุ์ และ ผศ.ดร.อ าไพ ตีรณสาร 
 

ค าชี้แจง 

 แบบวิเคราะห์การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษา

ในกรุงเทพมหานคร มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการใช้แหล่งเรียนรูอ้อนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอน

ทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร โดยเก็บรวบรวมข้อมูลจากอาจารย์สอนทัศนศิลป์ใน

สถานศึกษาระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร ที่เข้าร่วมโครงการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาการ

เรียนรู ้

 

  

แบบวิเคราะห์การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ 
ระดับประถมศึกษาในกรุงเทพมหานคร 
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แบบวิเคราะห์การใช้แหล่งเรียนรู้ออนไลน์ที่ส่งเสริมการเรียนการสอนทัศนศิลป์ระดับประถมศึกษา 
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ภาคผนวก ซ 

ตัวอย่างการใช้ ICT ในโรงเรยีนประถมศึกษา 
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อาจารย์จาตุรวรรณ โตเร็ว โรงเรียนวัดประยุรวงศาวาส  
ใช้คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ และอินเทอร์เน็ตในห้องพักครู 

 

 
ผศ. ทินกร บัวพูล โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 

ใช้คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ และอินเทอร์เน็ตในห้องศิลปะ 
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อาจารย์พิชัย นิยมธรรม โรงเรียนประถมสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ใช้สมาร์ทโฟนต่อกับโทรทัศน์ และอินเทอร์เน็ต 3g ในห้องศิลปะ 

 

 
ห้องสมุดโรงเรียนอนุบาลวัดนางนอง  

ให้บริการคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตแก่นักเรียนส าหรับค้นคว้าข้อมูล 
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อาจารย์อัมพร ศรีกอง โรงเรียนราชบพิธ 

ใช้ชุดอุปกรณ์รับสัญญาณ ทรูวิชั่นส์ โทรทัศน์ คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต และกระดานอัจฉริยะ พร้อม
โปรแกรม Digital Library@School by Kanchorn Animation Co.Ltd. 
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ห้องคอมพิวเตอร์โรงเรียนวัดภาษี 

ใช้คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ จอโทรทัศน์ และอินเทอร์เน็ต 
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ประวัติผู้เขียนวิทยา นิพนธ์ 
 

ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ์ 

 

นางสาวเพ็ญผกา ทัดทอง เกิดวันที่ 3 มกราคม 2529 ที่จังหวัดสุราษฎร์ธานี ส าเร็จ
การศึกษาปริญญาตรีศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต คณะศิลปกรรมศาสตร์  สาขานิเทศศิลป์ 
มหาวิทยาลัยบูรพา ในปีการศึกษา 2551 และเข้าศึกษาต่อในหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย ในปีการศึกษา 2555 
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