





































































	บทที่ 3 การออกแบบโปรแกรม
	การออกแบบเมนูการทำงาน
	การออกแบบแฟ้มข้อมูล
	การออกแบบการทำงานของโปรแกรม
	การออกแบบหน้าจอหลัก
	การออกแบบผลลัพธ์ทางกระดาษต่อเนื่อง
	การสร้างสมการประมาณการค่าใช้จ่ายความพยายามของหน่วยงาน


