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Among scientific TV programs broadcasted in Thailand, the TV program can 
install scientific messages through Game Show was “Mega Clever”. This concerns 
how “Mega Clever” can install scientific messages. The objectives of this research are 
to study scientific message design in “Mega Clever” and scientific TV program 
presentation of “Mega Clever”. For the qualitative research, 44 episodes of “Mega 
Clever” were analyzed by content analysis. 

The findings show that in scientific message design procedure, message 
selection is firstly. The messages selected are daily life story for install “science in 
daily life” and “science is all around”. Message presentation use “mainly 
experiment” pattern and choice decision depend on objectives of question including 
for giving knowledge, rectifying principle, or protecting from Pseudoscience. Message 
design of scientific method is consistent with program sequences.  Scientific thinking 
message design is considered from appearance of MC and guests. Moreover, in 
scientific TV program presentation of “Mega Clever”, the program sequences that 
can install scientific messages are ‘question’ and ‘question for audience’. The 
components of game show TV program that can present scientific messages are MC 
and organization of time and space. 
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บทท่ี 1  
บทน า 

ที่มาและความส าคัญของปัญหา 

 

 วิทยาศาสตร์ นอกจากเป็นเนื้อหาวิชาท่ีอธิบายธรรมชาติแล้วยังเป็นกระบวนการหาค าตอบ
อย่างมีเหตุผลอีกด้วย กระบวนหาค าตอบนี้เรียกว่า “วิธีการทางวิทยาศาสตร์” นอกจากนี้ยัง
เสริมสร้างกระบวนการคิดอย่างมีเหตุมีผลหรือ “การคิดแบบวิทยาศาสตร์” เป็นประการส าคัญ ดังนั้น
วิทยาศาสตร์จึงเป็นส่ิงส าคัญท่ีควรเผยแพร่และปลูกฝังให้คนในสังคม 

 การเผยแพร่และปลูกฝังวิทยาศาสตร์ นอกเหนือจากเผยแพร่และปลูกฝังผ่านการเรียนใน
ระบบการศึกษาแล้ว ยังสามารถใช้ส่ือต่างๆได้อีกด้วย ชัยวัฒน์ คุประตกุล (ชัยวัฒน์ คุประตกุล, 2530, 
p. 22) ได้แบ่งประเภทส่ือวิทยาศาสตร์ออกเป็น 3 ประเภทได้แก่ ส่ือส่ิงพิมพ์และนิยายวิทยาศาสตร์ 
ส่ือวิทยุ และส่ือโทรทัศน์ 

 แต่ในปัจจุบันส่ือได้มีการพัฒนามากขึ้น ส่ือวิทยาศาสตร์จึงมีประเภทท่ีหลากหลายมากขึ้น 
ผู้วิจัยสามารถแบ่งส่ือวิทยาศาสตร์ออกได้เป็น 6 ประเภทได้แก่ 

 1. ส่ือส่ิงพิมพ์ นิตยสาร วารสารต่างๆ รวมถึงหนังสือ ต าราเรียน 

 2. นิยายวิทยาศาสตร์ เป็นนิยายท่ีแต่งขึ้นบนหลักการและทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ท่ีถูกต้อง 
เรื่องท่ีได้รับความนิยมอย่างสูงและได้รับการคัดเลือกให้เป็นนิยายวิทยาศาสตร์ท่ีดีท่ีสุด คือเรื่อง 
“สถาบันสถาปนา (Foundation)” ของ Issac Asimov  

 3. รายการวิทยุ ซึ่งออกมาในรูปแบบการตอบค าถามในประเด็นวิทยาศาสตร์ 

 4. รายการโทรทัศน์ ได้แก่ สารคดี เกมโชว์วาไรตี้ เนื่องจากส่ือนี้สามารถเห็นภาพและเสียงได้
พร้อมกัน จึงท าให้ได้รับความนิยมมากกว่ารายการวิทยุ 

 5. ภาพยนตร์วิทยาศาสตร์ (Scientific Fiction Movie) แม้ช่ือจะคล้ายกันแต่ภาพยนตร์แบบ
วิทยาศาสตร์หรือ Scientific Fiction Movie จะแตกต่างจากภาพยนตร์ Sci-Fi โดยภาพยนตร์
วิทยาศาสตร์จะใช้หลักการและทฤษฎีวิทยาศาสตร์ท่ีถูกต้องมาสร้างภาพยนตร์ แต่ภาพยนตร์ Sci-Fi 
ไม่จ าเป็นต้องเน้นถึงความถูกต้องหรือการอธิบายได้ตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
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 6. ส่ือใหม่ (New Media) สามารถสร้างสารวิทยาศาสตร์ให้น่าสนใจ รวดเร็ว อีกท้ังผู้ชมท่ัวไป
สามารถเข้าถึงได้ง่าย เช่น ส่ือ Infographic, Facebook fanpage เป็นต้น  

 จากประเภทส่ือวิทยาศาสตร์ท้ัง 6 ประเภทนั้น ส่ือท่ีผู้วิจัยสนใจคือคือส่ือโทรทัศน์ในฐานะ
เป็นส่ือกลางในฐานะการส่ือสารวิทยาศาสตร์  เพราะมีคุณสมบัติเด่นด้านการมีมิติภาพและเสียง 
สามารถเข้าถึงผู้ชมได้ทุกกลุ่ม มีความรวดเร็วในการน าเสนอ สดใหม่ รวดเร็ว และสามารถถ่ายทอด
สารสาระความรู้ ข้อมูลข่าวสาร และความเคล่ือนไหวของสังคมจากทุกมุมโลกไปสู่ผู้รับสารได้เป็น
จ านวนมากและรวดเร็ว 

 ปารณัท เกิดผล (ปารณัท เกิดผล, 2551) ได้รวบรวมรายการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ี
ฉายทางโทรทัศน์ในประเทศไทยท้ังหมดในปี 2551 ท้ังหมด 20 รายการ แบ่งประเภทรายการออกได้
เป็น 5 ประเภทด้วยกันได้แก่ 

 1. รายการวิทยาศาสตร์การแพทย์ มีเนื้อหาเกี่ยวกับการค้นพบวิธีการหรือวิทยาการใหม่ เพื่อ
ประโยชน์ด้านการรักษาโรค เทคนิคการตรวจวิเคราะห์โรค เครื่องมือใช้บ าบัดโรค โภชนาการ มี
จ านวน 3 รายการ ได้แก่ รายการพบหมอพญาไท รายการการแพทย์ก้าวหน้า และรายการพบหมอศิริ
ราช 

 2. รายการวิทยาศาสตร์ท่ัวไป มีเนื้อหาเกี่ยวข้องท้ังชีวภาพและกายภาพ กล่าวคือเกี่ยวข้อง
กับส่ิงมีชีวิตท่ัวไปและปรากฏการณ์ต่างท่ีไม่มีชีวิต รายการประเภทนี้ ได้แก่ รายการพลังคิด รายการ
โลกมหัศจรรย์ รายการ Science Hit วิทย์ทันสมัย เป็นต้น 

 3. รายการเกษตรศาสตร์และเทคโนโลยีการเกษตร มีเนื้อหาเกี่ยวกับการปลูกพืช ปรับปรุง
พันธุ์ โรคพืชและแมลง การเล้ียงสัตว์ การประมง ปุาไม้ พฤกษศาสตร์ รวมไปถึงการประยุกต์ผลผลิต
จากส่ิงมีชีวิตและเครื่องมือในด้านการเกษตร มีจ านวน 2 รายการ ได้แก่ รายการเกษตรศาสตร์น าไทย 
และรายการก้าวไกลกับกรมวิชาการเกษตร 

 4. รายการพลังงานและส่ิงแวดล้อม มีเนื้อหาเกี่ยวกับการจัดหา จัดการ อนุรักษ์ บ ารุงรักษา
แหล่งทรัพยากรต่างๆ การปรับปรุงแก้ไขสภาพแวดล้อม มีจ านวน 4 รายการ ได้แก่ รายการ 1 นาที
กับพลังงาน รายการรู้ค่าพลังงาน รายการพลังงานโลกอนาคต รายการพลังงานของพ่อ 

 5. รายการเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ มีเนื้อหาเกี่ยวกับเทคโนโลยีส าหรับการ
จัดการและประมวลผลสารสนเทศ รวมถึงการผลิตอุปกรณ์ท่ีใช้ประกอบหรือใช้งานร่วมกับ
คอมพิวเตอร์ และระบบการส่ือสารท่ีใช้งานผ่านเทคโนโลยีการโยงใยเครือข่าย ท่ัวโลก มีจ านวน 2 
รายการ ได้แก่ รายการ IE Metropolis และรายการไอที อีเลฟเว้น 
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 จากรายการวิทยาศาสตร์ท้ังหมด 5 ประเภทนั้น ผู้วิจัยเห็นว่ารายการวิทยาศาสตร์ท่ัวไปนั้น
สามารถน าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะ
สามารถน าเนื้อหานั้นๆมาท าการทดสอบพิสูจน์ให้เห็นในรายการได้ และสามารถสอดแทรก
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ผ่านการด าเนินรายการได้ 

 ในรายการวิทยาศาสตร์ท่ัวไปนั่น รายการท่ีได้รับความนิยมสูงคือรายการ “เมกาเคลเวอร์ 
ฉลาดสุดๆ” ช่ือรายการในประเทศเยอรมนีคือ “CLEVER! DIE SHOW, DIE WISSEN SCHAFFT” 
(Clever! The Quiz Show that makes Science Fun) เป็นรายการประเภท Quiz Show 
วิทยาศาสตร์ ผลิตโดยบริษัท เซเว่นวันอินเตอร์เนช่ันแนล จ ากัด (เยอรมนี) มีจุดประสงค์เพื่อน าเสนอ
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์จากปรากฏการณ์ในชีวิตประจ าวันและประเด็นวิทยาศาสตร์ท่ีเกิดขึ้นอย่าง
สนุกสนาน เริ่มฉายในสถานีโทรทัศน์ประเภทเยอรมนีต้ังแต่ปี 2004 จนถึงปี 2012 โดยมีพิธีกรเป็น
ดาราชาวเยอรมัน คุณบาร์บาร่า อริกมัน (Barbara Eligmann) ท าหน้าท่ีถามค าถามผู้แข่งขันซึ่งเป็น
ดาราสองท่านท่ีเข้าร่วมรายการ และมีไวกาลด์ โบนนิ่ง (Wiglad Boning) ซึ่งเป็นดาราตลกช่ือดังชาว
เยอรมันท่ีแต่งกายเลียนแบบนักวิทยาศาสตร์และแสดงเป็นดร.ทางด้านวิทยาศาสตร์รับบทเป็นผู้
อธิบายการทดลองต่างๆ รายการ รายการนี้ได้รับรางวัล Deutscher Fernsehpreis 2005 (German 
TV Award 2005) และ Kress Fernsehpreis 2004 (Kress Television Awards 2004) 
(constantin entertainment) รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ได้ออกอากาศถึงปี 2012 ก่อน
จะยกเลิกออกอากาศไปเนื่องจากผู้ผลิตทางเยอรมนีเลิกท ารายการนี้ 
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ภาพที่ 1 โลโก้รายการ Clever! (ฉบับประเทศเยอรมัน) และพิธีกร 

 

 ส าหรับประเทศไทย ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) 
กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีได้น าเข้ารายการนี้จากประเทศเยอรมนี ออกอากาศในช่วงปี 
2548 – 2551 ทุกวันพุธ เวลา 20.30 – 21.30น. ต่อมาย้ายมาออกอากาศช่วงแรกวันพุธเวลา 20.30
น. ต่อมาย้ายเวลาออกอากาศเป็นวันอาทิตย์ 15.00น. และย้ายเวลาอีกครั้งเป็นวันพฤหัสบดีเวลา 
20.30 น. ก่อนจะยุติออกอากาศไปประมาณ 1 ปี และกลับมาออกอากาศอีกครั้งในปี พ.ศ. 2552 ใน
เวลาเดิม แต่ออกอากาศได้เพียง 5 เดือนเท่านั้นก็ยุติออกอากาศไปอย่างถาวร (ASTVผู้จัดการ
ออนไลน์, 2549) 

 รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เป็นรายการวิทยาศาสตร์ท่ีประสบความส าเร็จมากและ
ไ ด้รั บความนิ ยมอย่ า ง สู ง ในประ เทศไทย  โ ดย  ดร .ประวิ ช  รั ตน เพี ย ร  อ ดีตรั กษาการ
กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ASTVผู้จัดการออนไลน์, 2549) ได้กล่าวว่ารายการ Mega 
Clever มีผู้ชมถึง 3 – 4 ล้านคนต่อตอน และมีผู้ชมท่ีโทรเข้ามาตอบค าถามกว่า 2 – 3 หมื่นคนอีก
ด้วย นอกจากนี้ยังเป็นรายการท่ีเฉลยค าถามด้วยการทดลองให้เห็นจริงในสตูดิโอ (ส่วนการทดลองท่ี
อันตรายหรือมีข้อจ ากัดอื่นๆจะท าทดลองนอกสตูดิโอ) ผู้วิจัยเห็นว่าเป็นการถ่ายทอดกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ให้ดูน่าสนใจ โดยน าเสนอผ่านรายการเกมโชว์ 

 รูปแบบรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” แบ่งออกได้เป็น 3 ช่วง ได้แก่  
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 ช่วงแรกเป็นการน ารายการเยอรมันมาแปลและพากย์ไทย โดยคงรูปแบบรายการเดิมไว้ 
ในช่วงนี้เป็นการแข่งขันตอบปัญหาวิทยาศาสตร์ ผู้เข้าแข่งขันจะเลือกค าตอบจากตัวเลือกท่ีมีให้ 2 ถึง 
3 ตัวเลือกพร้อมบอกเหตุผลท่ีเลือกหรือไม่เลือกตัวเลือกนั้นๆ จากนั้น ดร.โบนนิ่ง จะเฉลยค าถามโดย
การทดลองให้เห็นจริงๆ  

 ช่วงท่ีสองเป็นช่วง “สนุกคิดกับ สวทช.” เป็นรายการสารคดีส้ันๆเพียง 3 นาทีท่ีจัดท าโดย 
สวทช. โดยน าเสนอผลงานวิจัยทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของคนไทยท่ีประสบความส าเร็จ 
เพื่อให้สังคมได้ทราบความก้าวหน้าของวงการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของไทย 

 ช่วงท่ีสามเป็นช่วงท่ีให้ผู้ชมทางบ้านร่วมสนุกโดยโทรศัพท์เข้ามาตอบค าถามกับทางรายการ 
ผู้ตอบค าถามถูก 5 ท่านแรกจะได้รับรางวัลจากผู้สนับสนุนรายการ โดยค าถามในส่วนนี้เป็นค าถามท่ี
ถามในรายการช่วงแรก แต่มีตัวเลือกแค่ 2 ตัวเลือกและเฉลยในตอนท้ายรายการ 

  

 รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ได้รับความนิยมในประเทศไทยเป็นอย่างมาก 
นอกจากนี้รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ยังเป็นเกมโชว์วิทยาศาสตร์ท าการทดลองในห้องส่ง
เป็นการพิสูจน์ค าตอบให้เห็น เปรียบเสมือนการทดลองในห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์ ผู้วิจัยจึง
ต้องการศึกษาว่ารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” สามารถติดต้ังสารทางวิทยาศาสตร์ผ่านรูปแบบ
เกมโชว์เข้าไปในรายการได้อย่างไร โดยพิจารณาจากการสร้างสารทางวิทยาศาสตร์ และการน าเสนอ
รายการวิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 

 

ปัญหาน าวิจัย 

 1. รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” มีการสร้างสารทางวิทยาศาสตร์อย่างไร 

 2. การน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เป็นอย่างไร 

 

จุดประสงค์ของการวิจัย 

 1. เพื่อศึกษาการสร้างสารทางวิทยาศาสตร์รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 

 2. เพื่อศึกษาการน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 

 



 

 

12 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 1. ผู้ผลิตรายการโทรทัศน์ในประเทศไทยได้ทราบถึงกระบวนการสร้างสารวิทยาศาสตร์ซึ่ง
ยากให้ดูน่าสนใจและได้รับความนิยมจากคนไทย ซึ่งสามารถน าไปใช้สร้างรายการวิทยาศาสตร์ของ
ไทยได้ 

 2. ผู้ผลิตรายการโทรทัศน์ในประเทศไทยได้ทราบถึงวิธีการสอดแทรกวิธีการทางวิทยาศาสตร์
และความคิดวิทยาศาสตร์ลงในรายการ ซึ่งสามารถน าวิธีการสอดแทรกนี้ไปใช้กับรายการต่างๆได้ แม้
ไม่ใช่รายการวิทยาศาสตร์ก็ตาม 

 3. เป็นงานวิจัยต่อยอดในหัวข้อรายการวิทยาศาสตร์ ซึ่งมีน้อยในประเทศไทย 

 

นิยามศัพท์ปฏิบัติการ 

 1. สารทางวิทยาศาสตร์ (Scientific Message) คือสารท่ีมีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับวิทยาศาสตร์ 
แบ่งออกได้เป็น 3 ประเภทได้แก่ 

  1.1 เนื้อหาวิทยาศาสตร์ 

  1.2 วิธีการทางวิทยาศาสตร์ 

  1.3 การคิดแบบวิทยาศาสตร์ 

 2. เนื้อหาวิทยาศาสตร์ (Scientific Content) คือสารที่มีเนื้อหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ แบ่ง
ตามสาขาได้แก่ 

  2.1 วิทยาศาสตร์ธรรมชาติ ได้แก่ 

   - ฟิสิกส์ ศึกษาสสารและการเคล่ือนท่ีผ่านพื้นท่ีและเวลา รวมถึงแรงและ
พลังงาน บนพื้นฐานของการสังเกตและการวัดเชิงปริมาณ ประกอบด้วยเนื้อหาหลักได้แก่ กลศาสตร์, 
แม่เหล็กไฟฟูา, อุณหพลศาสตร์, กลศาสตร์ควอนตัม และทฤษฎีสัมพัทธภาพ  

   - เคมี ศึกษาสสารและการเปล่ียนแปลงท่ีสามารถเกิดขึ้นได้ ประกอบด้วย
เนื้อหาหลักได้แก่ เคมีอินทรีย์, เคมีอนินทรีย์, เคมีวิเคราะห์, เคมีฟิสิกส์  และชีวเคมี  

   - ชีววิทยา ศึกษาส่ิงมีชีวิต และกระบวนการของส่ิงมีชีวิต ประกอบด้วย
เนื้อหาหลักได้แก่ ชีววิทยาโครงสร้าง, สรีรวิทยา, ชีววิทยาวิวัฒนาการ, ชีววิทยาเชิงระบบ และ
นิเวศวิทยา  
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   - โลกวิทยา ศึกษาระบบของโลก ประกอบด้วยพื้นดิน น้ า อากาศและ
ส่ิงมีชีวิต และศึกษาอันตรกิริยาระหว่างกัน ประกอบด้วยเนื้อหาหลักได้แก่ ธรณีวิทยา, สมุทรศาสตร์ 
และอุตุนิยมวิทยา  

   - ดาราศาสตร์ ศึกษาวัตถุท้องฟูา เริ่มขอบเขตจากบรรยากาศของโลกซึ่งมี
ความหลากหลาย เช่น ดาวเคราะห์ ดาวฤกษ์ กาแล็กซี เป็นต้น 

  2.2 วิทยาศาสตร์ประยุกต์ ได้แก่ 

   - วิศวกรรมศาสตร์ คือศาสตร์การใช้วิทยาศาสตร์เพื่อออกแบบหรือพัฒนา
โครงสร้าง, เครื่องจักร หรือกระบวนการ เพื่อสร้างหรือปฏิบัติ ด้วยความเข้าใจอย่างถ่องแท้ในส่ิงท่ี
ออกแบบ และเพื่อท านายผลสภาพต่างๆภายใต้สภาวะท่ีก าหนดไว้ โดยค านึงถึงลักษณะงานท่ีวางแผน
ไว้, เศรษฐศาสตร์ และความปลอดภัยของชีวิตและทรัพย์สิน ประกอบด้วยเนื้อหาหลักได้แก่ วิศวกรรม
โยธา, วิศวกรรมเครื่องกล, วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์ และวิศวกรรมเคมี  

   - วิทยาศาสตร์สุขภาพ คือศาสตร์ประยุกต์ความรู้น าไปใช้รักษาและดูแล
สุขภาพของประชากร 

  2.3 วิทยาศาสตร์รูปนัย เป็นความรู้ท่ีอธิบายเกี่ยวกับระบบรูปแบบต่างๆ แบ่งออกได้
เป็นหลายสาขา เช่น คณิตศาสตร์ (Mathematics) ตรรกะศาสตร์ (Logic) สถิติ (Statistics) เป็นต้น 

 3. วิธีการทางวิทยาศาสตร์ (Scientific Method) คือวิธีการทางวิทยาศาสตร์เป็น
กระบวนการท่ีใช้แก้ปัญหา, หาค าตอบและสร้างความรู้ มีล าดับข้ันตอนหลักได้แก่  

  3.1 การต้ังค าถามและเข้าใจค าถาม คือ การเลือกค าถามท่ีสงสัย ท าความเข้าใจ 
และต้ังเปูาหมายท่ีต้องการ 

  3.2 การสืบค้นข้อมูล คือ การค้นหาข้อมูล ทฤษฎีหลักการ หรือข้อมูลท่ีมีการศึกษา
มาก่อนหน้าท่ีเกี่ยวข้องกับค าถามท่ีสงสัย รวมไปถึงข้อมูลจากประสบการณ์เบื้องหลัง (Background 
Knowledge) 

  3.3 การตั้งสมมติฐานและเลือกวิธีแก้ปัญหา คือ การคาดการณ์ค าตอบล่วงหน้าจาก
ข้อมูลท่ีได้สืบค้นมาแล้ว และเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสมกับค าถามนั้นๆ 

  3.4 การลงมือแก้ปัญหา คือ การแก้ปัญหาตามวิธีท่ีได้เลือกไว้ วิเคราะห์ข้อมูล 
เปรียบเทียบกับสมมติฐานท่ีได้ต้ังไว้ 
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  3.5 การสรุปผลและเผยแพร่ข้อมูล  คือ การสรุปผลลัพธ์ท่ีได้จากการวิเคราะห์และ
เปรียบเทียบกับสมมติฐาน จากนั้นเผยแพร่การศึกษาต่อไป 

 4. การคิดแบบวิทยาศาสตร์ (Scientific Thinking) คือหลักการคิดเชิงวิทยาศาสตร์ 
ประกอบด้วยหลักส าคัญท้ังหมด 3 กลุ่ม ได้แก่ 

  4.1 กลุ่มความชัดเจนของข้อมูล ประกอบด้วย 

   - การยึดมั่นในความจริงและข้อเท็จจริงโดยปราศจากอคติหรือบิดเบือนจาก
อารมณ์ส่วนตัวและสังคม  

   - การเลือกข้อสรุปหรือความคิดท่ีมีหลักฐานเชิงประจักษ์เพียงพอ  

   - การประเมินความถูกต้องและเหมาะสมของเทคนิคเครื่องมือท่ีใช้และ
ข้อมูลท่ีได้รับเสมอ 

  4.2 กลุ่มเสรีภาพทางความคิด ประกอบด้วย 

   - ความยึดมั่นในอิสรเสรีภาพทางความคิด พร้อมท่ีจะยืนยันและต่อสู้
ปูองกันความคิดเห็นของตนเอง ในขณะเดียวกันก็พร้อมรับฟังและพิจารณาความคิดเห็นของผู้อื่น  

   - การมีใจกว้างยอมรับในข้อมูลและความคิดเห็นของผู้อื่นท่ีเกี่ยวข้องกับ
ปัญหาของตัวเอง  

   - การตระหนักในความไม่แน่นอนของสรรพส่ิง  ความรู้วิทยาศาสตร์ทุก
ประเภทพร้อมท่ีจะเปล่ียนแปลงได้เมื่อมีข้อมูลและข้อเท็จจริงเพิ่มเติม 

  4.3 กลุ่มความสนใจในเรื่องท่ีสังเกต ประกอบด้วย  

   - การมีความกระตือรือร้น สนใจและจริงจังต่อส่ิงท่ีตนก าลังสังเกต 

   - การอดทนต่อการรอคอยเพื่อความรู้ท่ีถูกต้อง อดทนต่อการถูกคัดค้าน 
โจมตีและเยาะเย้ย รวมถึงอดทนต่อความผิดพลาดและพร้อมท่ีจะหาแนวทางใหม่ส าหรับการ
แก้ปัญหาอย่างไม่ย่อถอย 

 5. การสร้างสารทางวิทยาศาสตร์ คือ การเลือกสารทางวิทยาศาสตร์และออกแบบวิธีการ
น าเสนอสารนั้นๆ โดยแบ่งการพิจารณาตามประเภทของสารทางวิทยาศาสตร์ ดังนี้ 

  5.1 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ คือ การเลือกสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์และ
ออกแบบวิธีการน าเสนอ โดยพิจารณาลักษณะเนื้อหา ลักษณะตัวเลือก รูปแบบการน าเสนอ รูปแบบ
ผู้น าเสนอ และรูปแบบสถานท่ีน าเสนอ 
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  5.2 การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ คือ การติดต้ังวิธีการทางวิทยาศาสตร์ลง
ในการด าเนินรายการ โดยพิจารณารูปแบบการด าเนินรายการท่ีสอดคล้องกับวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 

  5.3 การสร้างสารการคิดแบบวิทยาศาสตร์ คือ การติดต้ังการคิดแบบวิทยาศาสตร์ลง
ในรายการ โดยพิจารณารูปแบบการติดต้ังการคิดแบบวิทยาศาสตร์ลงในรายการ  

 6. การน าเสนอรายการทางวิทยาศาสตร์ คือ การน าเสนอรายการท่ีมีเนื้อหาวิทยาศาสตร์โดย
พิจารณาจากการด าเนินรายการ และองค์ประกอบของรายการเกมโชว์ 



 

 

บทท่ี 2 
แนวคิด ทฤษฎ ีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 งานวิจัย“การส่ือสารวิทยาศาสตร์ในรายการ“เมกาเคลเวอร์ฉลาดสุดๆ” นี้ ผู้วิจัยต้องการ
ศึกษา อธิบาย และวิเคราะห์การส่ือสารกระบวนการสร้างสารวิทยาศาสตร์ ประกอบกับการวิเคราะห์
การสอดแทรกวิธีการทางวิทยาศาสตร์และความคิดวิทยาศาสตร์ท่ีอยู่ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ 
ฉลาดสุดๆ” โดยผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดและงานวิจัยดังนี้ 

 1. แนวคิดเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ 

 2. แนวคิดการเล่าเรื่อง 

 3. แนวคิดเกี่ยวกับเกมโชว์ 

 4. แนวคิดการส่ือสารวิทยาศาสตร์ 

 5. แนวคิดรายการ Edutainment 

 

1. แนวคิดเก่ียวกับวิทยาศาสตร์ 

 1.1 ความหมายของ “วิทยาศาสตร์” 

  ค าว่า “วิทยาศาสตร์” มีความหมายตามพจนานุกรมราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 
ว่า ความรู้ท่ีได้โดยการสังเกตและค้นคว้าจากปรากฏการณ์ธรรมชาติแล้วจัดเข้าเป็นระเบียบ , วิชาท่ี
ค้นคว้าได้หลักฐานและเหตุผลแล้วจัดเข้าเป็นระเบียบ ขณะเดียวกันในภาษาอังกฤษค าว่า “science” 
มีความหมายตามพจนานุกรม Oxford คือ ความรู้เกี่ยวกับโครงสร้างและพฤติกรรมของธรรมชาติและ
โลกกายภาพ โดยมีพื้นฐานบนความจริงท่ีสามารถพิสูจน์ได้โดยวิธีต่างๆ เช่น การทดลอง เป็นต้น 

  สมาคมวิทยาศาสตร์สหราชอาณาจักรได้ให้ความหมายของ “science” (Science 
Council, 2009) ไว้ว่า วิทยาศาสตร์ คือการตามหาและการประยุกต์ใช้ความรู้ รวมถึงการเข้าใจโลก
ธรรมชาติและสังคมด้วยวิธีที่เป็นระบบโดยต้ังอยู่บนหลักฐาน 

  ชัยวัฒน์ คุประตกุล (ชัยวัฒน์ คุประตกุล, 2530, p. 22) ได้อธิบายถึง 
“วิทยาศาสตร์” ว่า เป็นความรู้ความเข้าใจของมนุษย์เองกับธรรมชาติรอบตัว ท้ังใกล้และไกล และ
การประยุกต์ความรู้ความเข้าใจนั้นให้เป็นประโยชน์ต่อมนุษยชาติ 

  สุวัฒน์ นิยมค้า (2531) ได้สรุปความหมายของ “วิทยาศาสตร์” ไว้ 3 ประการดังนี้ 
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   1. วิทยาศาสตร์ คือความรู้ท่ีเกี่ยวกับธรรมชาติและวิธีการทางวิทยาศาสตร์
ท่ีใช้ในการสืบเสาะหาความรู้นั้น 

   2. วิทยาศาสตร์ คือความรู้ท่ีเกี่ยวกับธรรมชาติ ซึ่งรวบรวมไว้อย่างเป็น
ระเบียบแบบแผน และวิธีการทางวิทยาศาสตร์ที่ใช้ในการสืบเสาะหาความรู้นั้น 

   3. วิทยาศาสตร์ คือความรู้ท่ีเกี่ยวกับธรรมชาติ ซึ่งรวบรวมไว้อย่างเป็น
ระเบียบแบบแผน และวิธีการทางวิทยาศาสตร์ที่ใช้ในการสืบเสาะหาความรู้ต่างๆอย่างไม่หยุดยั้ง โดย
อาศัยการสังเกตหรือการทดลองเป็นพื้นฐาน 

  James Trefil และ Robert M. Hazen (Trefil & Hazen, 1998, pp. 2-7) ได้
กล่าวถึง “วิทยาศาสตร์” ว่า เป็นเครื่องมือส าคัญท่ีช่วยให้เข้าใจว่าโลกท างานอย่างไร และจะมี
ปฏิสัมพันธ์กับส่ิงกายภาพรอบตัวอย่างไร 

  Richard Jennings (Jennings, 2011, pp. 45-59) ได้กล่าวถึง “วิทยาศาสตร์” ว่า
เป็นความรู้ท่ีเกิดขึ้นด้วยวิธีทางวิทยาศาสตร์ หากความรู้ไหนไม่ได้เกิดจากวิธีทางวิทยาศาสตร์ ความรู้
นั้นก็ไม่ใช้วิทยาศาสตร์นั่นเอง 

  ปรีชาญ เดชศรี (ปรีชาญ เดชศรี, 2555, pp. 1-49) ได้กล่าวถึง “วิทยาศาสตร์” ว่า
เป็นแนวคิดท่ีได้มาจากการเช่ือมโยงความรู้และวิธีการท่ีมีผู้ค้นพบไว้แล้วในอดีตกับความรู้ท่ีค้นพบใหม่  
จากนั้นมาตรวจสอบหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อเท็จจริงกับส่ิงอื่นๆท่ีเกี่ยวข้อง โดยนักวิทยาศาสตร์มี
ความเช่ือและเจตคติเกี่ยวกับงานศึกษาต่างๆดังนี้ 

   1. ส่ิงท่ีเกิดขึ้นบนโลกนี้สามารถท าความเข้าใจได้ เนื่องจากส่ิงต่างๆ ท่ี
เกิดขึ้นมีรูปแบบการเกิดท่ีแน่นอน  

   2. แนวคิดทางวิทยาศาสตร์เปล่ียนแปลงได้ตลอดเวลา แนวคิดทฤษฎีใหม่
อาจสนับสนุนหรือขัดแย้งกับแนวคิดทฤษฎีเก่า นักวิทยาศาสตร์จะไม่ค านึงว่าแนวคิดทฤษฎีนั้นใช้
อธิบายเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดขึ้นมาในอดีตจนถึงปัจจุบันมากน้อยขนาดไหน หากไม่สามารถน ามาใช้กับ
เรื่องท่ีศึกษาได้ ก็จ าเป็นต้องหาแนวคิดทฤษฎีใหม่มาอธิบาย อาจเป็นแนวคิดท่ีมีผู้เสนอไว้แล้วหรืออาจ
ต้องสร้างแนวคิดทฤษฎีใหม่ 

   3. ความรู้ทางวิทยาศาสตร์มีความคงทนถาวร เนื่องจากมีความต่อเนื่องใน
การศึกษาค้นคว้าให้มีรายละเอียดและมีความกว้างขวางมากขึ้นเรื่อยๆ 
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   4. วิทยาศาสตร์ไม่สามารถให้ค าอธิบายได้อย่างสมบูรณ์ในทุกเรื่อง 
เนื่องจากข้อจ ากัดของความรู้และแหล่งตัวอย่างท่ีใช้ตรวจสอบ รวมท้ังยังขาดเครื่องมือและวิ ธีการ
ตรวจสอบท่ีมีประสิทธิภาพเพียงพอ 

  นอกจากนี้ ชัยวัฒน์ คุประตกุล (ชัยวัฒน์ คุประตกุล, 2556, pp. 57-76) ได้พูดถึง
วิทยาศาสตร์ด้วยว่า เป็นจุดต้ังต้นของทุกศาสตร์การเรียนรู้ เพราะวิทยาศาสตร์เป็นศาสตร์ท่ีใช้อธิบาย
ทุกส่ิงทุกอย่างท่ีเกี่ยวข้องกับมนุษย์และธรรมชาติ 

  จากแนวคิดท้ังหมด สามารถสรุปได้ว่า “วิทยาศาสตร์” คือ ความรู้เกี่ยวกับธรรมชาติ
และโลกกายภาพ ซึ่งรวบรวมไว้อย่างเป็นระเบียบแบบแผน และเป็นความรู้ท่ีเกิดขึ้นมาจากวิธีทาง
วิทยาศาสตร์ 

 

 1.2 สาขาของวิทยาศาสตร์ 

  Physics Portal ของมหาวิทยาลัย South Carolina State University 
(PhysicsPortalatSouthCarolinaStateUniversity, 2005) ได้แบ่งออกวิทยาศาสตร์ออกเป็น 3 
ประเภทใหญ่ๆ ได้แก่ วิทยาศาสตร์ธรรมชาติ (Natural Science) วิทยาศาสตร์รูปนัย (Formal 
Science) และสังคมศาสตร์ (Social Science) นอกจากนี้ยังมีการเพิ่มวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 
(Applied Science) เข้าไปด้วย โดยแต่ละประเภทมีรายละเอียดและสาขาย่อยดังนี้ 

  1. วิทยาศาสตร์ธรรมชาติ (Natural Science) เป็นความรู้ท่ีอธิบายและท านาย
ปรากฏการณ์ธรรมชาติ แบ่งออกได้เป็น 5 สาขา ได้แก่ 

   1.1 ฟิสิกส์ ศึกษาสสารและการเคล่ือนท่ีผ่านพื้นท่ีและเวลา รวมถึงแรงและ
พลังงาน บนพื้นฐานของการสังเกตและการวัดเชิงปริมาณ (Chang & Goldsby, 2015, p. 1) แบ่ง
เนื้อหาของฟิสิกส์ออกประเภทหลักๆ (Hydra, 2015; Serway & Jewett, 2013, p. 1; Varvoglis, 
2014, p. 29)ได้แก่ 

    - กลศาสตร์ (Mechanics) ศึกษาการเคล่ือนท่ีของวัตถุ  

    - แม่เหล็กไฟฟูา (Electromagnetism) ศึกษาแรงแม่เหล็กไฟฟูา
ซึ่งเป็นปฏิกิริยาระหว่างอนุภาคประจุไฟฟูา 

    - อุณหพลศาสตร์ (Thermodynamics) ศึกษาความสัมพันธ์
ระหว่างอุณหภูมิ ความร้อน งาน และพลังงาน 
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    - กลศาสตร์ควอนตัม (Quantum Mechanics) ศึกษา
ปรากฏการณ์ในวัตถุท่ีมีขนาดเล็กกว่าอะตอม 

    - ทฤษฎีสัมพัทธภาพ (Theory of Relativity) ศึกษาปรากฏการณ์
ของกาลอวกาศ 

   1.2 เคมี (Chemistry) ศึกษาสสารและการเปล่ียนแปลงท่ีสามารถเกิดขึ้น
ได้ (Chang & Goldsby, 2015, p. 1) ได้แบ่งเนื้อหาของเคมีออกเป็นประเภทหลักๆ (Helmenstine, 
2015) ได้แก่ 

    - เคมีอินทรีย์ (Organic Chemistry) ศึกษาสารเคมีท่ีเกี่ยวข้องกับ
ส่ิงมีชีวิต 

    - เคมีอนินทรีย์ (Inorganic Chemistry) ศึกษาสารเคมีท่ีไม่
เกี่ยวข้องกับส่ิงมีชีวิต หรือไม่มีพันธะ C-H 

    - เคมีวิเคราะห์ (Analytical Chemistry) ศึกษาสารเคมีของสสาร
และเครื่องมือท่ีใช้ในการตรวจสอบคุณสมบัติของสสาร 

    - เคมีฟิสิกส์ (Physical Chemistry) ศึกษาสารเคมีโดยประยุกต์
เนื้อหาด้านอุณหพลศาสตร์และกลศาสตร์ควอนตัมจากฟิสิกส์  

    - ชีวเคมี (Biochemistry) ศึกษากระบวนการทางเคมีท่ีเกิดขึ้น
ภายในระบบของส่ิงมีชีวิต 

   1.3 ชีววิทยา (Biology) ศึกษาส่ิงมีชีวิต และกระบวนการของส่ิงมีชีวิต 
(Mader & Windelspecht, 2015, p. 1) สามารถแบ่งเนื้อหาออกได้ 5 ประเภทได้แก่ 

    - ชีววิทยาโครงสร้าง (Structural Biology) ศึกษาโครงสร้างของ
ส่ิงมีชีวิต ต้ังแต่เซลล์ ไปจนถึงส่วนประกอบของร่างกายส่ิงมีชีวิต 

    - สรีรวิทยา (Physiology) ศึกษากระบวนการเชิงกล, เชิงกายภาพ 
และเชิงชีวเคมีของส่ิงมีชีวิต เพื่อท าความเข้าใจกระบวนการท างานของระบบต่างๆ 

    - ชีววิทยาวิวัฒนาการ (Evolutionary Biology) ศึกษาจุดเริ่มต้น
และการพัฒนาการของส่ิงมีชีวิตเมื่อเวลาผ่านไป 

    - ชีววิทยาเชิงระบบ (Systematic Biology) ศึกษาระบบ
ความสัมพันธ์ระหว่างส่ิงมีชีวิตต่างๆ  
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    - นิเวศวิทยา (Ecology) ศึกษาการกระจายพันธุ์และความอุดม
สมบูรณ์ของส่ิงมีชีวิต รวมถึงอันตรกิริยาระหว่างส่ิงมีชีวิตและส่ิงแวดล้อม 

   1.4 โลกวิทยา (Earth Sciences) ศึกษาระบบของโลก ประกอบด้วยพื้นดิน 
น้ า อากาศและส่ิงมีชีวิต และศึกษาอันตรกิริยาระหว่างกัน (Reynolds & Johnson, 2015, p. 1) 
แบ่งเป็นสาขาใหญ่ๆ (Tarbuck & Lutgens, 2003, p. 2) ได้แก่ 

    - ธรณีวิทยา (Geology) ศึกษาพื้นผิวของโลก รวมถึงต้นก าเนิด
และพัฒนาการของโลกท่ีผ่านมา 

    - สมุทรศาสตร์ (Oceanography) ศึกษาทะเลและมหาสมุทร
รวมถึงส่ิงท่ีเกี่ยวข้องกับมหาสมุทร 

    - อุตุนิยมวิทยา (Meteorology) ศึกษาช้ันบรรยากาศและ
กระบวนการท่ีท าให้เกิดสภาพอากาศและวิกฤติต่างๆ 

   1.5 ดาราศาสตร์ (Astronomy) ศึกษาวัตถุ ท้องฟูา เริ่มขอบเขตจาก
บรรยากาศของโลกซึ่งมีความหลากหลาย เช่น ดาวเคราะห์ ดาวฤกษ์ กาแล็กซี เป็นต้น (Arny, 1994, 
p. 1) 

  2. สังคมศาสตร์ (Social Science) เป็นความรู้ท่ีอธิบายสังคมและความสัมพันธ์
ระหว่างปัจเจกกับสังคม แบ่งออกได้ เป็นหลายสาขา เช่น มานุษยวิทยา (Anthropology) 
เศรษฐศาสตร์ (Economics) ศึกษาศาสตร์ (Educations) ภูมิศาสตร์ (Geography) ประวัติศาสตร์ 
(History) เป็นต้น 

  3. วิทยาศาสตร์รูปนัย (Formal Science) เป็นความรู้ท่ีอธิบายเกี่ยวกับระบบ
รูปแบบต่างๆ แบ่งออกได้เป็นหลายสาขา เช่น คณิตศาสตร์ (Mathematics) ตรรกะศาสตร์ (Logic) 
สถิติ (Statistics) เป็นต้น 

  4. วิทยาศาสตร์ประยุกต์ (Applied Science) เป็นศาสตร์ท่ีน าเอาวิทยาศาสตร์มา
ประยุกต์ใช้  มีด้วยกันหลายสาขา เช่น  

   4.1 วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) คือศาสตร์การใช้วิทยาศาสตร์เพื่อ
ออกแบบหรือพัฒนาโครงสร้าง, เครื่องจักร หรือกระบวนการ เพื่อสร้างหรือปฏิบัติด้วยความเข้าใจ
อย่างถ่องแท้ในส่ิงท่ีออกแบบ และเพื่อท านายผลสภาพต่างๆภายใต้สภาวะท่ีก าหนดไว้ โดยค านึงถึง
ลักษณะงานท่ีวางแผนไว้, เศรษฐศาสตร์ และความปลอดภัยของชีวิตและทรัพย์สิน (Smith, 2014) 
สามารถแบ่งออกได้เป็น 4 สาขาหลักได้แก่ 
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    - วิศวกรรมโยธา (Civil Engineering) ออกแบบและก่อสร้างส่ิง
ต่างๆ 

    - วิศวกรรมเครื่องกล (Mechanical Engineering) ออกแบบ
ระบบทางกายภาพหรือทางเครื่องกล เช่น ระบบเครื่องยนต์ ระบบก าลังและพลังงาน เป็นต้น 

    - วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์ (Electrical Engineering) ศึกษาและ
ออกแบบระบบทางไฟฟูาและอิเล็กทรอนิกส์ 

    - วิศวกรรมเคมี (Chemical Engineering) พัฒนากระบวนการ 
การออกแบบ และการเดินเครื่องจักรซึ่งภายในมีวัตถุดิบเปล่ียนแปลงในสภาวะทางกายภาพและเคมี
ในระดับทฤษฎี 

   4.2 วิทยาศาสตร์สุขภาพ (Health Science) คือศาสตร์ประยุกต์ความรู้
น าไปใช้รักษาและดูแลสุขภาพของประชากร (SamHoustonStateUniversity, 2015) 

  รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” น าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ในสาขา
วิทยาศาสตร์ธรรมชาติและวิทยาศาสตร์ประยุกต์ โดยจะเป็นเนื้อหาท่ีไม่เจาะลงลึกในเนื้อหามากนัก 
แต่สามารถสร้างความน่าสนใจและความเข้าใจแก่ผู้ชมได้ ผู้วิจัยจะแบ่งเนื้อหาวิทยาศาสตร์ท่ีปรากฏใน
รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ตามสาขาของวิทยาศาสตร์เพื่อศึกษาการสร้างสารของเนื้อหาแต่
ละสาขา 

 

 1.3 วิธีการวิทยาศาสตร์ (Scientific Method) 

  เว็บไซด์ Science Buddies ซึ่งเป็นเว็บไซด์น าเสนอความคิดโครงงานวิทยาศาสตร์
ได้อธิบายวิธีการทางวิทยาศาสตร์ (Science Buddies) ไว้ว่า เป็นกระบวนการส าหรับการทดลองเพื่อ
ใช้สังเกตและหาค าตอบ นักวิทยาศาสตร์ใช้วิธีนี้ในการหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลในธรรมชาติ โดยมี 6 
ขั้นตอนดังนี้ 

   1. ต้ังค าถาม (Ask a Question) เป็นการต้ังค าถามในส่ิงท่ีสังเกต ในทาง
วิทยาศาสตร์นั้นจะต้องเป็นส่ิงท่ีวัดได้ หรือระบุได้ด้วยตัวเลข 

   2. ค้นหาข้อมูลย้อนหลัง (Do Background Research) เพื่อค้นหาวิธีการท่ี
ดีท่ีสุดและไม่ท าผิดพลาดซ้ ากับท่ีเคยเกิดข้ึนมาก่อนหน้า 
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   3. สร้างสมมติฐาน (Construct Hypothesis) โดยต้องสร้างสมมติฐานท่ี
สามารถวัดค่าได้ง่าย 

   4. ทดสอบสมมติฐานโดยการทดลอง (Test Your Hypothesis by Doing 
an Experiment)  

   5. วิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผล (Analyze Your Data and Draw a 
Conclusion) โดยวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้เปรียบเทียบกับสมมติฐานท่ีสร้างไว้ หากไม่ตรงตามสมมติฐาน 
ให้สร้างสมมติฐานใหม่ท่ีสอดคล้องกับข้อมูลท่ีได้และเริ่มกระบวนการใหม่  

   6. เผยแพร่ผลสรุป (Communicate Your Results)  
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ภาพที ่2 แผนผังวิธีการทางวิทยาศาสตร์ จากเว็บไซด์ Science Buddies(Science Buddies) 
 

  ปรีชาญ เดชศรี (ปรีชาญ เดชศรี , 2555, pp. 1-49) ได้อธิบายวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ว่ามีข้ันตอนส าคัญ 5 ขั้นตอน ได้แก่ 

   1. การมีปัญหา มีความอยากรู้อยากเห็นหรือมีความสงสัยในเรื่องใดเรื่อง
หนึ่ง อาจเป็นเรื่องท่ีผู้อื่นศึกษามาแล้วแต่ยังไม่ชัดเจน หรือเป็นปัญหาท่ียังไม่มีใครคิดมาก่อน 

ต้ังค าถาม 

ค้นหาข้อมูลย้อนหลัง 

สร้างสมมติฐาน 

ทดสอบสมมติฐานโดยการทดลอง 

การทดลองได้ผลหรือไม่ 

ได้ผล ไม่ได้ผล 

วิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผล 

ผลสอดคล้องกับ
สมมติฐาน 

ผลไม่สอดคล้องกับ
สมมติฐาน 

เผยแพร่ผลสรุป 

แก้ปัญหาข้ันตอนการ
ทดลอง ตรวจสอบทุก
ข้ันตอนอย่างละเอียด 

ข้อมูลการทดลองจะ
กลายเป็นข้อมูล

ย้อนหลังของโครงงาน
ช้ินใหม่ ต้ังค าถามใหม่
จากสมมิฐานใหม่และ

ท าการทดลอง 
อีกคร้ัง 
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   2. การท าความเข้าใจปัญหาปละข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา การท าความ
เข้าใจปัญหานั้นจะน าไปสู่การค้นคว้าหาข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหานั้น ต้ังสมมติฐาน ก าหนด
จุดมุ่งหมายของการศึกษา อาจรวมไปถึงการก าหนดกรอบท่ีต้องศึกษา 

   3. การออกแบบวิธีหรือเลือกวิธีที่จะน าไปใช้แก้ปัญหา  

   4. การลงมือแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่เลือกมาแล้วและสรุปผล  

   5. การประเมินผลและน าไปใช้ ถ้าผลท่ีได้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายท่ีวางไว้ 
หรือทดสอบสมมติฐานได้ชัดเจนและยอมรับได้ ก็สามารถแผยแพร่เพื่อประโยชน์ต่อไป  

  อัจฉรา วิญญกุล (อัจฉรา วิญญกูล, 2555) ได้อธิบายวิธีการทางวิทยาศาสตร์ว่าเป็น
วิธีการท่ีนักวิทยาศาสตร์ใช้ในการศึกษาข้อค้นพบใหม่ๆ มี 5 ขั้นตอนได้แก่ 

   1. ขั้นระบุปัญหา หมายถึง การก าหนดปัญหา ขอบเขตของปัญหาและส่ิงท่ี
ต้องการศึกษา 

   2. ขั้นตั้งสมมติฐาน หมายถึง การคาดคะเนค าตอบของปัญหาล่วงหน้า โดย
ใช้ข้อมูลท่ีได้จากการสังเกตประกอบกับความรู้เดิม หลักการที่เกี่ยวข้องมาต้ังสมมติฐาน 

   3. ขั้นการตรวจสอบสมมติฐาน / ศึกษาค้นคว้า หมายถึง การปฏิบัติการหา
ค าตอบ อาจะใช้วิธีการทดลองหรือศึกษาค้นคว้า  

   4. ขั้นรวบรวมข้อมูล หมายถึง การเก็บรวบรวมข้อมูลท่ีได้จากการสังเกต
หรือการทดลองมาเขียนในรูปของการอธิบาย เพื่อน าไปวิเคราะห์ต่อไป 

   5. ข้อลงสรุปผล หมายถึง การยอมรับหรือปฏิเสธสมมติฐานท่ีต้ังไว้โดยใช้
ข้อมูลจากขั้นการตรวจสอบสมมติฐาน แล้วน ามาวิเคราะห์เพื่อสรุปผล 

  Hugh G. Gauch, Jr (Gauch, 2003)ได้น าเสนอแผนภาพวิธีการทางวิทยาศาสตร์
ดังนี้ 
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ภาพที่ 3 แสดงหน่วยพื้นฐานของการเก็บข้อมูลและวิเคราะห์ในการวิจัยทางวิทยาศาสตร์ 

 (Gauch, 2003) 
 

  ภาพท่ี 3 แสดงหน่วยพื้นฐานของการเก็บข้อมูลและวิเคราะห์ในการวิจัยทาง
วิทยาศาสตร์ ส่ิงท่ีต้องการศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของธรรมชาติ สมมติฐาน Hi มีผลต่อการออกแบบการ
ทดลองและการสังเกต โดยขณะออกแบบการทดลองต้องพิจารณาค่าท่ีคาดหวังของข้อมูลเพื่อแยก
สมมติฐานกับความเส่ียงและค่าใช้จ่ายของการทดลอง การทดลองจะให้ความส าคัญกับสถานการณ์ซึ่ง
ท านายว่าให้ผลท่ีต่างกัน แต่ถึงอย่างไรก็ตามผลการทดลองท่ีได้มักมีส่ิงรบกวน (noise) การทดลองท่ีดี
ต้องลดผลกระทบของความผิดพลาดจากการทดลอง นอกจากข้อมูลท่ีได้จากการทดลองแล้ว ส่วน
ใหญ่มักใช้ข้อมูลท่ีมาจากการวิจัยก่อนหน้าเข้ามาพิจารณาด้วย จากนั้นจึงสรุปโดยอุปนัยเพื่อให้ได้
ข้อมูลท่ีใช้งานได้ ลดความเบี่ยงเบนจากส่ิงรบกวน และแสดงปัญหาต่างๆซึ่งจะกลายเป็นสมมติฐาน
ใหม่ Hi+1 ท่ีน าไปแทนสมมติฐาน Hi เพื่อหาความรู้ต่อไป 

  จากแนวคิดท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่า วิธีการทางวิทยาศาสตร์เป็นกระบวนการท่ีใช้
แก้ปัญหา, หาค าตอบและสร้างความรู้ มีล าดับข้ันตอนหลักได้แก่  

   1. การต้ังค าถามและเข้าใจค าถาม คือ การเลือกค าถามท่ีสงสัย ท าความ
เข้าใจ และต้ังเปูาหมายท่ีต้องการ 

สภาวะธรรมชาติจริง 

สมมติฐาน Hi 
สรุปโดย 

นิรนัย 

ผลของสมมติฐาน 

Hi 

ออกแบบการทดลอง 
ข้อมูลใหม่ ข้อมูลที่ค้นได้ 

กา
รท

ดล
อง

ที่อ
อก

แบ
บ

สิ่งรบกวน 

สรุปโดย 

อุปนัย 

ปรับปรุง

สมมติฐาน 

Hi+1 

น าสมมติฐาน Hi+1 มาแทนสมมติฐาน 

Hi 



 

 

26 

   2. การสืบค้นข้อมูล คือ การค้นหาข้อมูล ทฤษฎีหลักการ หรือข้อมูลท่ีมี
การศึกษามาก่อนหน้าท่ีเกี่ยวข้องกับค าถามท่ีสงสัย รวมไปถึงข้อมูลจากประสบการณ์เบื้องหลัง 
(Background Knowledge) 

   3. การต้ังสมมติฐานและเลือกวิธีแก้ปัญหา คือ การคาดการณ์ค าตอบ
ล่วงหน้าจากข้อมูลท่ีได้สืบค้นมาแล้ว และเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสมกับค าถามนั้นๆ 

   4. การลงมือแก้ปัญหา คือ การแก้ปัญหาตามวิธีท่ีได้เลือกไว้ วิเคราะห์
ข้อมูล เปรียบเทียบกับสมมติฐานท่ีได้ต้ังไว้ 

   5. การสรุปผลและเผยแพร่ข้อมูล  คือ  การสรุปผลลัพธ์ ท่ี ไ ด้จากการ
วิเคราะห์และเปรียบเทียบกับสมมติฐาน จากนั้นเผยแพร่การศึกษาต่อไป 

 

 รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” น าเสนอวิธีการทางวิทยาศาสตร์โดยแทรกอยู่ในรูปแบบ
ของรายการเกมโชว์ ผู้วิจัยจะน าแนวคิดวิธีการทางวิทยาศาสตร์มาเปรียบเทียบและหาการสร้างสาร
วิธีการทางวิทยาศาสตร์ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ”  

 

 1.4 การคิดแบบวิทยาศาสตร์ (Scientific Thinking) 

  การคิดแบบวิทยาศาสตร์เป็นส่ิงท่ีส าคัญต่อสังคม เพราะจะท าให้เกิดสังคมแห่งการ
เรียนรู้ ชัยวัฒน์ คุประตกุล (ชัยวัฒน์ คุประตกุล, 2556, pp. 57-76) ได้เปรียบเปรยไว้ว่า การคิดแบบ
วิทยาศาสตร์ เปรียบเสมือน “ภูมิวิทยาศาสตร์” เนื่องจากจะต้ังอยู่บนความเป็นเหตุเป็นผล และไม่เช่ือ
อะไรง่ายๆ จนกว่าจะมีการพิสูจน์ ทดลองจนแน่ใจแล้ว 

  Deanna Kuhn (Kuhn, 2010) ได้กล่าวถึงการคิดแบบวิทยาศาสตร์ว่า เป็นการ
ค้นหาความรู้ เป็นการคิดอย่างมีจุดมุ่งหมายหมายเพื่อเพิ่มพูนความรู้ ซึ่งจะเช่ือมโยงกับการคิด
แก้ปัญหาและการอนุมาน นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับการคิดโต้แย้ง การคิดแบบวิทยาศาสตร์นี้เองจะ
ท าให้เกิดความเข้าใจในวิทยาศาสตร์ (Scientific Understanding) 

  ชัยวัฒน์ คุประตกุล (ชัยวัฒน์ คุประตกุล, 2556, pp. 57-76) ได้ให้สัมภาษณ์ถึง
หลักการท างานท่ีอิงกับแนวคิดพื้นฐานความเป็นวิทยาศาสตร์ 3 ประการ ดังนี้ 

   1. การยึดมั่นในหลักการของเหตุและผล (cause and effect) ซึ่งไม่ใช่
เหตุผล (reason) 
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   2. ยึดมั่นในส่ิงท่ีเกิดจากการคิดอย่างเป็นระบบ 

   3. ในการท างานหรือคิดสร้างสรรค์ส่ิงใดส่ิงหนึ่ง ต้องใช้ข้อมูลท่ีเป็นจริง 

  Ellen Booth Chruch (Church) ได้เขียนวิธีการปลูกฝังการคิดแบบวิทยาศาสตร์ให้
เด็กเล็ก โดยกล่าวว่าจะคล้ายกับวิธีการทางวิทยาศาสตร์ มีล าดับข้ันดังนี้ 

   1. สังเกต (Observe) 

   2. เปรียบเทียบ (Compare) 

   3. แบ่งประเภทและจัดการ (Sort and Organize) 

   4. ท านายผล (Predict) 

   5. ทดลอง (Experimental) 

   6. ประมวลผล (Evaluate) 

   7. ประยุกต์ (Apply) 

  นิคม ทางแดง และสุจินต์ วิศวธีรานนท์ (นิคม ทาแดง & สุจินต์ วิศวธีรานนท์, 
2547, pp. 1-51) ได้อธิบายว่า เจตคติทางวิทยาศาสตร์ คือค่านิยมแห่งความจริง อิสรเสรีภาพและ
ความอดทน โดยมีเจตคติท่ีส าคัญได้แก่ 

   1. ตระหนักในความไม่แน่นอนของสรรพส่ิง ไม่มีความรู้ใดเป็นความรู้ท่ี
แน่นอนไม่มีการเปล่ียนแปลง ความรู้พร้อมท่ีจะเปล่ียนแปลงได้เสมอเมื่อมีข้อมูลและข้อเท็จจริง
เพิ่มเติม 

   2. ยึดมั่นในความจริงและข้อเท็จจริง พร้อมท่ีจะยอมรับและยืนยัน
ข้อเท็จจริงโดยปราศจากอคติ 

   3. ยึดมั่นในเสรีภาพทางความคิด พร้อมท่ีจะยืนยันและต่อสู้เพื่อปูองกัน
ความคิดเห็นของตนเอง ในขณะเดียวกันก็พร้อมท่ีจะรับฟังและพิจารณาความคิดเห็นของผู้อื่นอย่างไม่
มีอคติ 

   4. อดทนต่อการรอคอยเพื่อความรู้ ท่ีถูกต้อง อดทนต่อการถูกคัดค้าน 
อดทนต่อความผิดพลาดและพร้อมท่ีจะแสวงหาแนวทางใหม่ส าหรับการแก้ปัญหา 
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   5. ใฝุหาเหตุผลตามธรรมชาติของส่ิงต่างๆท่ีเกิดขึ้นเสมอ เช่น การเช่ือว่า
ปรากฏการณ์ต่างๆท่ีเกิดขึ้นสามารถอธิบายได้ด้วยเหตุและผลเสมอ การเช่ือว่าเหตุการณ์สองอย่างท่ี
เกิดขึ้นในเวลาเดียวกันอาจไม่มีความสัมพันธ์กันเสมอไป เป็นต้น 

   6. มีใจกว้าง ยอมรับในข้อมูลและความคิดเห็นของผู้อื่นท่ีเกี่ยวข้องกับ
ปัญหาของตน เช่น การรวบรวมความคิดจากส่ิงท่ีมีหลักฐานเชิงประจักษ์ ความพร้อมท่ีจะปรับเปล่ียน
ความคิดเมื่อมีข้อมูลท่ีเช่ือถือได้เพิ่มเติม เป็นต้น 

   7. เลือกข้อสรุปหรือความคิดเห็นท่ีมีหลักฐานเชิงประจักษ์เพียงพอ เช่น 
การสร้างข้อสรุปจากหลักฐานเชิงประจักษ์หลายด้านกลายแหล่งท่ีมา การไม่ยอมให้อคติส่วนตนมา
บิดเบือนความจริง เป็นต้น 

   8. ประเมินความถูกต้องและเหมาะสมของเทคนิคเครื่องมือท่ีใช้และข้อมูลท่ี
ได้รับเสมอ  

   9. มีความกระตือรือร้น สนใจและจริงจังต่อส่ิงท่ีตนก าลังสังเกต 

  จากแนวคิดท้ังหมด สามารถสรุปได้ว่า การคิดแบบวิทยาศาสตร์ คือหลักการคิดเชิง
วิทยาศาสตร์ ประกอบด้วยหลักส าคัญท้ังหมด 4 กลุ่ม ได้แก่ 

   1. กลุ่มความชัดเจนของข้อมูล ประกอบด้วย 

    - การยึดมั่นในความจริงและข้อเท็จจริงโดยปราศจากอคติหรือ
บิดเบือนจากอารมณ์ส่วนตัวและสังคม   

    - การเลือกข้อสรุปหรือความคิดท่ีมีหลักฐานเชิงประจักษ์เพียงพอ  

    - การประเมินความถูกต้องและเหมาะสมของเทคนิคเครื่องมือท่ีใช้
และข้อมูลท่ีได้รับเสมอ 

   2. กลุ่มเสรีภาพทางความคิด ประกอบด้วย 

    - ความยึดมั่นในอิสรเสรีภาพทางความคิด พร้อมท่ีจะยืนยันและ
ต่อสู้ปูองกันความคิดเห็นของตนเอง ในขณะเดียวกันก็พร้อมรับฟังและพิจารณาความคิดเห็นของผู้อื่น  

    - การมีใจกว้างยอมรับในข้อมูลและความคิดเห็นของผู้อื่น ท่ี
เกี่ยวข้องกับปัญหาของตัวเอง  

    - การตระหนัก ในความไม่ แน่นอนของสรรพ ส่ิง  ความรู้
วิทยาศาสตร์ทุกประเภทพร้อมท่ีจะเปล่ียนแปลงได้เมื่อมีข้อมูลและข้อเท็จจริงเพิ่มเติม 
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   3. กลุ่มความสนใจในเรื่องท่ีสังเกต ประกอบด้วย  

    - การมีความกระตือรือร้น สนใจและจริงจังต่อส่ิงท่ีตนก าลังสังเกต 

    - การอดทนต่อการรอคอยเพื่อความรู้ท่ีถูกต้อง อดทนต่อการถูก
คัดค้าน โจมตีและเยาะเย้ย รวมถึงอดทนต่อความผิดพลาดและพร้อมท่ีจะหาแนวทางใหม่ส าหรับการ
แก้ปัญหาอย่างไม่ย่อถอย 

 รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” น าเสนอการคิดแบบวิทยาศาสตร์โดยแทรกอยู่ใน
รายการ ผู้วิจัยจะน าแนวคิดการคิดแบบวิทยาศาสตร์มาค้นหาและวิเคราะห์การสร้างสารการคิดแบบ
วิทยาศาสตร์ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ”  

 

2. แนวคิดการเล่าเร่ือง 

 การเล่าเรื่อง (Narration) หมายถึง การบรรยายเหตุการณ์ท้ังเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นจริงและ
เหตุการณ์ท่ีสร้างขึ้นเอง ซึ่งบุคคลหนึ่งถ่ายทอดยังไปบุคคลหนึ่ง โดยใช้ภาษาพูด ภาษาเขียน หรือ
แม้แต่ภาพสัญลักษณ์เป็นส่ือในการเล่าเหตุการณ์ต่างๆ  

 

 2.1 หน้าท่ีของการเล่าเรื่องและเรื่องเล่า 

  W. Fisher (อ้างในกาญจนา แก้วเทพ, 2553, pp. 241-308) ได้ระบุหน้าท่ีของการ
เล่าเรื่องและเรื่องเล่าไว้ดังนี้ 

  1. ท าหน้าท่ีตอกย้ าอุดมการณ์เดิมๆให้มั่นคง มักพบในเรื่องศาสนาและพิธีกรรม การ
เล่าเรื่องจะกระตุ้นให้สมาชิกยังคงยึดมั่นศรัทธากับค าส่ังสอนของศาสนาและลัทธิ 

  2. ท าหน้าท่ีสร้างสมานฉันท์ ความเป็นน้ าหนึ่งในเดียวกัน  

  3. ท าหน้าท่ีให้ค าอธิบายเกี่ยวกับปรากฏการณ์ต่างๆ 

  4. ท าหน้าท่ีประกอบสร้างความเป็นจริงเกี่ยวกับภาพลักษณ์ของผู้คน 

 



 

 

30 

 2.2 องค์ประกอบของเรื่องเล่า (Component of Narrative) 

  กาญจนา แก้วเทพ (กาญจนา แก้วเทพ, 2553, pp. 241-308) ได้แบ่งองค์ประกอบ
ของเรื่องเล่าออกเป็น 6 องค์ประกอบดังนี้ 

  1. ตัวละคร (Character) เป็นองค์ประกอบย่อยท่ีสามารถน าไปสู่การประกอบสร้าง
ความหมายต่างๆได้ โดยจะพิจารณาใน 2 แง่มุม คือ 

   - ประเภทตัวละคร (Type of character) สามารถแบ่งได้ตามหน้าท่ี
บทบาทต่างๆ เช่น พระเอก นางเอก ผู้ร้าย เป็นต้น และแบ่งตามแบบของ E.M.Forster ซึ่งแบ่งได้เป็น 
2 ประเภทคือ ตัวละครมิติเดียวและตัวละครหลายมิติ หรือแบ่งเป็นตัวละครหลักกับตัวละครรอง  

   - วิธีการสร้างตัวละคร J.Boggs (2003) ได้สรุปวิธีการสร้างตัวละครไว้
หลายวิธี เช่น การสร้างตัวละครโดยปรากฏให้เห็นลักษณะภายนอก การสร้างตัวละครผ่านบทพูดบท
สนทนา การสร้างตัวละครผ่านผู้เล่าเรื่อง เป็นต้น 

  2. โครงเรื่อง (Plot) เป็นการเช่ือมร้อยเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นในช่วงเวลาต่างๆ ด้วย
ตรรกะเชิงเหตุและผล ซึ่งสามารถสร้างความหมายต่างๆให้เกิดขึ้นมาได้ ในเรื่องเล่าหนังแนว
วิทยาศาสตร์ (Sci-Fi) มักมีโครงเรื่องท่ีเป็นแบบฉบับคือ มักเริ่มต้นจากการท่ีมนุษย์ทดลอง
วิทยาศาสตร์อย่างใดอย่างหนึ่งและจะท าความผิดพลาดขึ้นขณะทดลอง ความผิดพลาดนั้ นท าให้เกิด
หายนะขึ้น มนุษย์จึงต้องหาวิธีต่อสู้แก้ปัญหานั้น ซึ่งเป็นการสร้างความหมายต่างๆ เช่น ความหมาย
เกี่ยวกับมนุษย์ว่ารู้จักท าผิดพลาด มีความอ่อนแอโง่เขลา มีความเพียรพยายาม ความหมายเกี่ยวกับ
วิทยาศาสตร์เกี่ยวกับข้อจ ากัดของวิทยาศาสตร์ ด้านมืดของวิทยาศาสตร์ เป็นต้น 

  3. แก่นเรื่อง (Theme) เป็นแก่นความคิดหลักของเรื่อง เป็นวัตถุประสงค์ท่ีผู้เล่า
ต้องการส่ือ 

  4. ช่วงเวลา สถานท่ี และฉาก (Time, Location, and Setting) ในแต่ละเหตุการณ์
จะมีมิติของเวลาและสถานท่ีอยู่ด้วย ซึ่งในการเล่าเรื่องจะเรียกว่า “ฉาก” 

  5. เครื่องแต่งกาย พาหนะ และอาวุธ (Costume, Location, and Weaponry) 

  6. ความขัดแย้ง (Conflict) สามารถแบ่งประเภทความขัดแย่งออกได้เป็น ความ
ขัดแย้งภายในจิตใจ ความขัดแย้งระหว่างคนกับคน ความขัดแย้งระหว่างคนกับสังคม ความขัดแย้ง
ระหว่างมนุษย์กับพลังภายนอก 
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 2.3 การวิเคราะห์เรื่องเล่า 

  การวิเคราะห์เรื่องเล่าตามแนวทางของ Fisher (อ้างใน กาญจนา แก้วเทพ, 2553, 
pp. 241-308) สามารถศึกษาเรื่องเล่าได้ด้วยกระบวนการวิเคราะห์ 3 ขั้นตอน ประกอบด้วย การ
วิเคราะห์สาระหรือเนื้อหาของเรื่องเล่า (analysis of substance of narrative) การวิเคราะห์
รูปแบบของการเล่าเรื่อง (analysis of the form of narrative) และการประเมินเรื่อง (evaluation 
of the narrative) โดยใช้เกณฑ์ท่ีก าหนดขึ้น 8 องค์ประกอบการเล่าเรื่องเพื่อประเมินเรื่องเล่าในแง่
สาระและรูปแบบมีความสอดคล้องกันหรือไม่อย่างไร ซึ่งองค์ประกอบของการพิจารณานั้นได้แก่ 

  1. ผู้เล่าเรื่อง (Narrator) ต้องหาค าตอบว่าใครคือผู้เล่าเรื่อง เรื่องท่ีเล่านี้ส่ือสารไปยัง
ผู้ฟังโดยตรงหรือผ่านกระบวนการทางความคิดของผู้เล่า 

  2. แก่นของเรื่อง (Theme) คือประเด็นหรือเนื้อหาหลัก โดยพิจารณาว่ามีความ
เกี่ยวข้องกับอะไร เป็นแก่นความคิดในระดับไหน 

  3. เหตุการณ์ (Event) คือการกระท า การเกิดขึ้น การเปล่ียนแปลง สภาวะใด
สภาวะหนึ่ง เหตุการณ์นี้จะมีอิทธิพลต่อการเปล่ียนแปลงของเรื่อง 

  4. ตัวละคร (Characters) เน้นไปท่ีบุคคลหรือส่ิงท่ีท าหน้าท่ีถ่ายทอดแก่นของเรื่อง 
บุคลิกลักษณะท่ีปรากฏเป็นอย่างไร ส่งผลอย่างไรต่อเรื่อง 

  5. ฉาก (Setting) ฉากจะมีอิทธิพลต่อบรรยากาศของเรื่อง ฉากได้ส่งเสริมหรือสร้าง
ประโยชน์ต่อโครงเรื่องหรือตัวละครในเหตุการณ์ต่างๆหรือไม่ 

  6. ความสัมพันธ์เชิงเวลา (Temporal relations) พิจารณาการด าเนินไปของ
เหตุการณ์ว่ากินเวลายาวนานเท่าใด เกิดในลักษณะส้ันกระชับหรือต่อเนื่องยาวนาน แต่ละเหตุการณ์
เรียงล าดับเวลาต่อเนื่องหรือไม่ 

  7. ความสัมพันธ์เชิงเหตุผล (Causal relations) พิจารณาว่าเหตุการณ์ในเรื่องมี
ลักษณะเป็นเหตุเป็นผลกันอย่างไร อาจะเป็นความสัมพันธ์แบบเหตุไปผลหรือผลไปเหตุก็ได้ 

  8. ผู้ฟัง (Audience) คือคนท่ีผู้เล่าเรื่องต้องการให้เรื่องเล่าไปถึง  

 

 ผู้วิจัยน าแนวคิดการเล่าเรื่องมาวิเคราะห์การน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ของรายการ “เม
กาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ซึ่งเป็นการเล่าสารวิทยาศาสตร์ให้มีความน่าสนใจ และสร้างความรู้
ผสมผสานกับความบันเทิงได้   
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3. แนวคดิเก่ียวกับเกมโชว์ 

 Burton (1990, อ้างในกาญจนา แก้วเทพ, 2552) ได้น าเกณฑ์การอธิบายโลกทางสังคมและ
การการน าเสนอตัวเองต่อคนดูมาจัดเป็นแบบของภาพตัวแทน (Modes of representation) ได้
ท้ังหมด 4 แบบได้แก่ 

 1. Expository rhetoric เป็นแบบของรายการท่ีใช้ค าอธิบาย ตัวรายการเป็นผู้รู้และผู้ชมจะ
เป็นผู้ฟัง เช่น รายการข่าว สารคดี เป็นต้น 

 2. Interactive Mode เป็นแบบของรายการท่ีดึงผู้ชมเข้ามามีส่วนร่วมเสมือนเป็นส่วนหนึ่ง
ของรายการ เช่น รายการเกมโชว์ รายการละคร เป็นต้น 

 3. Observative Mode เป็นแบบของรายการท่ีให้ผู้ชมมีฐานะเป็นผู้สังเกต ส่วนรายการเป็น
ผู้สาธิต เช่น รายการท าอาหาร เป็นต้น 

 4. Reflective Mode เป็นแบบของรายการท่ีให้ผู้ชมต้องคิดต่อหลังจากได้ข้อมูลไปจาก
รายการแล้ว 

 จาก 4 วิธีนี้ จะเป็นว่ารายการเกมโชว์มีธรรมชาติอยู่ใน Interactive Mode เป็นภาพตัวแทน
ของรายการท่ีเรียกร้องความเอาใจใส่และการมีส่วนร่วมของผู้ชมอยู่ตลอดเวลา 

 เกมโชว์นั้นเป็นรายการประเภท Light Entertainment แต่ก็ยังคงเป็นท่ีถกเถียงกันว่าเป็น
รายการอะไรกันแน่ กาญจนา แก้วเทพ (กาญจนา แก้วเทพ, 2552, pp. 290-316) กล่าวว่า รายการ
เกมโชว์มีลักษณะของเรื่องจริง (Non-Fiction) ไม่ใช่เรื่องท่ีแต่งขึ้นแบบละครหรือนวนิยาย ตัวผู้ร่วม
รายการก็มีฐานะเป็นตัวเองจริงๆ อย่างไรก็ตามองค์ประกอบอื่นๆของรายการก็มีคุณลักษณะท่ีเป็น
การสร้างขึ้นมา (Fiction) เช่น ฉากในห้องสตูดิโอ เกมท่ีเล่น เป็นต้น นอกจากนี้ยังได้หยิบยืมรูปแบบ
การเล่าเรื่อง (Narration) มาใช้ ต้องมีการเปิดเรื่อง มีการด าเนินเรื่อง และต้องมีการลงท้าย ใน
ขณะเดียวกันรายการเกมโชว์ก็ยังได้สร้างเอกลักษณ์ของตนเอง เช่น ความสัมพันธ์ระหว่างตัวรายการ
กับผู้ชม การแข่งขัน เป็นต้น 

 

 3.1 ลักษณะและรูปแบบรายการเกมโชว์ 

  ประภาส นวลเนตร (ประภาส นวลเนตร, 2554, pp. 1-44) ได้อธิบายลักษณะของ
รายการเกมโชว์ไว้ดังนี้ 
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   1. รายการจะน าเสนอการแข่งขันเกมในรูปแบบต่างๆ 

   2. รายการจะต้องมีของรางวัล 

   3. รายการจะต้องสร้างผลก าไรให้กับผู้ผลิต 

   4. รายการจะต้องเปิดโอกาสให้ผู้ชมมีส่วนร่วมในรายการด้วยเสมอ 

  ส่วนรูปแบบรายการเกมโชว์แบ่งออกได้เป็น 2 รูปแบบใหญ่ๆได้แก่ 

   1. รูปแบบรายการแข่งขันตอบปัญหาเพื่อชิงรางวัล โดยจะเป็นปัญหาด้วย
ความรู้วิชาการ โดยอาศัยเชาว์ปัญญาของผู้ร่วมเข้าแข่งขัน 

   2. รูปแบบรายการแข่งขันเล่นเกมเพื่อชิงรางวัล เป็นรายการแข่งขันภายใต้
กฎกติกาตามท่ีตกลงไว้ โดย Stashaff  Edward ได้แบ่งออกเป็น 4 ประเภทได้แก่ 

    2.1 Penal of Experts ผู้เข้าร่วมการแข่งขันเป็นผู้เช่ียวชาญทาง
สาขาวิชาชีพต่างๆ 

    2.2 Audience Contestants ผู้เข้าร่วมการแข่งขันเป็นผู้ชมทาง
บ้านท่ีสมัครเข้าร่วมรายการ 

    2.3 Audience Participation ผู้ร่วมรายการเป็นผู้ชมทางบ้านท่ี
ทางรายการได้คัดเลือกและติดต่อไว้แล้วมาเข้าร่วมรายการในฐานะบุคคลท่ีท าความดี เสียสละ 
ช่วยเหลือสังคม โดยรายการจะมอบรางวัลเพื่อเป็นการตอบแทนคุณความดี 

    2.4 Quiz รายการแข่งขันที่ผู้ร่วมรายการต้องตอบค าถามเรื่องราว
ต่างๆ ท้ังมีสาระและไม่มีสาระ 

  นอกจากนี้ยังมีการจัดแบ่งประเภทของรายการเกมโชว์ตามรายละเอียดอื่นๆ ดังนี้ 

   1. การแข่งตามลักษณะการแข่งขัน ได้แก่ 

    1.1 Game of Chance แข่งขันโดยใช้โชคเป็นหลัก 

    1.2 Game of Skill แข่งขันโดยใช้ทักษะ ความสามารถของ
ร่างกาย 

    1.3 Game of General Knowledge แข่งขันโดยใช้ความรู้ 
สติปัญญา  
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  รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เป็นรายการประเภท Game of General 
Knowledge โดยผู้เข้าแข่งขันต้องใช้ความรู้ สติปัญญา และประสบการณ์ในการคิดและตอบค าถาม 

   2. การแบ่งตามประเภทของการแข่งขัน 

    2.1 Question & Answer แข่งขันโดยมีการถามตอบเป็นหลัก 

    2.2 Words แข่งขันโดยการเล่นต่อค า ตัวอักษร การเรียงค า การ
จัดคู่ค า 

    2.3 Word Communication แข่งขันโดยการส่ือด้วยค าเพียงค า
เดียว 

    2.4 Puzzle แข่งขันโดยการตอบค าถามจากปริศนาท่ีซ่อนไว้ 

    2.5 Panels การน าคนดังหรือดารา 3-4 คนมาร่วมกันทายปริศนา 

    2.6 People แข่งขันในเรื่องท่ีเกี่ยวกับบุคคล ความสัมพันธ์ของ
บุคคล  

    2.7 Stunts แข่งขันโดยตอบค าถามได้และจึงเส่ียงโชคจากการเปิด
แผ่นปูาย หรือหมุนวงล้อ 

    2.8 Gambling แข่งขันโดยเส่ียงโชคหรือดวงเพียงอย่างเดียว 

    2.9 Charades แข่งขันเป็นทีม 

   รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เป็นรายการแข่งขันประเภท Question & 
Answer โดยผู้เข้าแข่งขันต้องตอบค าถามจากตัวเลือก 2-3 ข้อท่ีเตรียมไว้ให้ 

   3. การแข่งตามผู้ร่วมรายการ 

    3.1 Populist แข่งขันโดยน าคนหลายประเภทมาแข่งขัน 

    3.2 Intellectual แข่งขันโดยน าผู้เช่ียวชาญมาแข่งขัน  

    3.3 Celebrity แข่งขันโดยการน าคนดัง ดารามาร่วมแข่งขัน 

  รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เป็นรายการประเภท Celebrity เนื่องจาก
ผู้เข้าร่วมรายการเป็นดาราและผู้มีช่ือเสียงในประเทศเยอรมนี 
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 3.2 องค์ประกอบของรายการเกมโชว์ 

  กาญจนา แก้วเทพ (กาญจนา แก้วเทพ, 2552, pp. 209-316) ได้อธิบาย
องค์ประกอบของรายการเกมโชว์ ว่าเป็นไม่ว่าจะเป็นรายการเกมโชว์ประเภทใดก็ตามจะมี
องค์ประกอบของเกมโชว์เหมือนกัน องค์ประกอบของรายการเกมโชว์ ได้แก่ 

  1. พิธีกรหรือผู้ด าเนินรายการ (Master of Ceremony) นอกจากจะต้องด าเนิน
รายการให้เป็นไปด้วยดีแล้ว ยังต้องท าหน้าท่ีอื่นๆด้วย เช่น รักษาความยุติธรรมของการแข่งขัน การ
สร้างบรรยากาศท่ีสนุกสนาน เป็นต้น 

  2. ผู้ร่วมแข่งขัน (Contestants) เป็นบุคคลท่ีต้องมีความน่าสนใจด้านกายภาพและ
ท่าทาง ต้องมีทักษะด้านภาษา ใช้ค าพูดถูกต้องชัดเจน มีไหวพริบ ต้องมีความเหมาะสมกับเกมนั้นๆ 

  3. การแข่งขัน (Competition) ต้องมีปัญหาหรือเกมท่ีผู้แข่งขันต้องตอบหรือเล่น
เพื่อให้รู้ผลแพ้ชนะ ซึ่งจะแตกต่างจากรายการกีฬาตรงท่ีปัญหานั้นไม่จ าเป็นต้องใช้ความสามารถทาง
กายภาพเท่านั้น แต่จะมีรูปแบบท่ีหลากหลายกว่า เช่น แข่งความรู้ แข่งไหวพริบ เป็นต้น 

  4. มีรางวัล เป็นเครื่องหมายแยกความแตกต่างระหว่างผู้แพ้กับผู้ชนะ อีกท้ังเป็นแรง
กระตุ้นใจให้ผู้แข่งขันอยากใช้ความพยายามแสดงความสามารถของตัวเองออกมา 

  5. ต้องเปิดโอกาสให้ผู้ชมมีส่วนร่วม เช่น เข้ามาเป็นคนดูในห้องส่ง โทรศัพท์เข้ามา
ตอบปัญหา ส่ิงช้ินส่วนมาจับสลากในรายการ เป็นต้น 

  6. มีการจัดระบบกาละและเทศะ (Organization of Time and Space) โดยมี
ข้อสังเกตดังนี้ 

   - เวลาท้ังหมดจะถูกซอยเป็นช่วงต่างๆ ในแต่ละช่วงนั้นถูกจัดระบบให้มี
โครงสร้างแบบล่ืนไหลแล้วขัดจังหวะจากนั้นจึงล่ืนไหลต่อ (Flow and Interruption) สลับกัน
ตลอดเวลาเพื่อตอบสนองกับโครงสร้างอารมณ์ความสนุกสนานต่ืนเต้นของคนซึ่งมีลักษณะถูกกระตุ้น 
ผ่อนคลายแล้วถูกกระตุ้นใหม ่

   - โครงสร้างความต่ืนเต้นมีรูปแบบเป็นวงรี จะเพิ่มความเข้มข้นมากขึ้นทุกที 
เช่น ความยากจะเพิ่มข้ึน เงินรางวัลสะสมมากขึ้น เป็นต้น 
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   - “เวลา” เป็นส่ิงก าหนดรายการท่ีส าคัญท่ีสุด การใช้เวลาในรายการจะ
เคร่งครัด แน่นอนและตายตัว 

  เนื่องจากรายการเกมโชว์มีอยู่มากมาย ผู้ผลิตจึงต้องคิดและสร้างสรรค์ส่ิงแปลกใหม่
จากองค์ประกอบเหล่านี้ เพื่อสร้างความน่าสนใจให้รายการของตัวเอง 

 ผู้วิจัยน าแนวคิดรายการเกมโชว์มาวิเคราะห์รูปแบบการน าเสนอและองค์ประกอบของ
รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ”  ซึ่งเป็นรายการเกมโชว์ เพื่อศึกษาการน าเสนอรายการ
วิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 

 

4. แนวคิดการสื่อสารวิทยาศาสตร์ 

 Mark Brake (2552) ได้บรรยายในงานสัมมนาหัวข้อ “เทคนิคการส่ือสารวิทยาศาสตร์” ว่า
การส่ือสารวิทยาศาสตร์ (Science Communication) คือการประยุกต์ใช้ความรู้ด้านนิเทศศาสตร์
และการประชาสัมพันธ์เพื่อน าเสนอความคิดทางด้านวิทยาศาสตร์ หรือเพื่อส่ือกระบวนการคิดทาง
วิทยาศาสตร์ให้ประชาชนเข้าใจ และตระหนักถึงความส าคัญของกระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์ 

 สถาบันเทคโนโลยีแมสซาชูเซตส์ (Massachusetts Institute of Technology, 2011) ได้
อธิบายความส าคัญของการส่ือสารวิทยาศาสตร์ไว้ 4 ประเด็นด้วยกัน ได้แก่ 

 1. การส่งต่อรุ่นเพื่อความต่อเนื่องของการพัฒนาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 

 2. ความรู้ทางวิทยาศาสตร์มีความส าคัญต่อชีวิตความเป็นอยู่ของผู้คน 

 3. สนับสนุนให้วิทยาศาสตร์เป็นส่วนหนึ่งในวัฒนธรรม 

 4. วิทยาศาสตร์มีความเกี่ยวข้องกับการจัดการกฎหมาย ดังนั้นผู้คนจ าเป็นต้องเข้าใจ
วิทยาศาสตร์เพื่อรับมือกับหน้าท่ีในฐานะพลเมืองประชาธิปไตย 

 ดังนั้นจึงสามารถสรุปได้ว่า การส่ือสารวิทยาศาสตร์ คือการใช้ความรู้ทางนิเทศศาสตร์เพื่อ
น าเสนอความคิดวิทยาศาสตร์และกระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์ โดยมีจุดประสงค์ต่ างๆ เช่น ให้
ประชาชนเข้าใจและตระหนักถึงกระบวนการวิทยาศาสตร์ การให้ความรู้แก่สังคม การปลูกฝัง
นักวิทยาศาสตร์รุ่นใหม่ เป็นต้น 
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วิธีการส่ือสารวิทยาศาสตร์ 

 Mark Brake (2552) กล่าวว่า การส่ือสารวิทยาศาสตร์นั้นจ าเป็นต้องมีเนื้อหา (content) ท่ี
ชัดเจน มีจุดประสงค์หลักในส่ือสารว่าต้องการส่ือสารเรื่องอะไร และจะใช้ส่ือ (media) รูปแบบใดใน
การส่ือสาร  

 Stephen White (White, 2011, pp. 151-166) ได้อธิบายวิธีการส่ือสารวิทยาศาสตร์เป็น
ขั้นตอนดังนี้ 

  1. ท าการทดสอบว่าส่ิงท่ีต้องการส่ือสารเป็นเรื่องจริงหรือไม่ ผู้ชมรวมไปถึงคนอื่น
ท าการศึกษาเรื่องนี้สนใจหรือไม่ หากผู้คนสามารถเข้าใจ สนใจหรือประทับใจกับเรื่องท่ีเล่า ขั้นต่อมา
คือการหาภาพตัวแทนของผู้คนและเล่าเรื่องท่ีต้องการ 

  2. เขียนเรื่องท่ีต้องการส่ือสาร โดยมีประเด็นส าคัญดังนี้ 

   - เขียนล าดับกลับตรงข้ามกับงานเขียนวิชาการท่ัวไปท่ีเรียงล าดับจากงาน
ศึกษาในอดีต วิธีการทดลอง ผลท่ีได้ ข้อสรุปและอภิปราย โดยใช้หลักสามเหล่ียมคว่ า ข้อความส าคัญ
อยู่บนสุด ข้อมูลรายละเอียดอื่นๆจะอยู่ถัดลงมาตามความส าคัญ 

   - ส่ิงท่ีสามารถละท้ิงได้ในการเล่าเรื่องวิทยาศาสตร์คือส่วนวิธีการทดลอง
และทฤษฎี เนื่องจากผู้รับสารสามารถเข้าใจได้ยากเพราะไม่คุ้นเคยในชีวิตประจ าวัน 

   - หลีกเล่ียงการใช้ค าศัพท์เฉพาะทางเพราะท าให้ผู้รับสารไม่เข้าใจ หาก
จ าเป็นต้องใช้ศัพท์เฉพาะทางต้องอธิบายอย่างง่ายและชัดเจนโดยใช้การเปรียบเทียบ  

   - หลีกเล่ียงการใช้ภาษาระดับสูง ท าให้ผู้รับสารไม่เข้าใจในศัพท์นั้น ให้ใช้
ค าศัพท์ท่ีใช้สนทนาปกติ ท าให้ดูเป็นมิตรและดึงดูดความสนใจมากกว่า  

   - อ้างอิงผู้เผยแพร่งานศึกษานั้นๆ 

  3. เผยแพร่เรื่องเล่าท่ีได้ท ามาท้ังหมดผ่านส่ือต่างๆ 

  ผู้วิจัยน าแนวคิดการส่ือสารวิทยาศาสตร์มาวิเคราะห์การสร้างสารของรายการ “เม
กาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เพื่อวิเคราะห์การสร้างสารทางวิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ 
ฉลาดสุดๆ” 
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5. แนวคิดรายการ Edutainment 

 ปาริชาต สถาปิตานนท์ สโรบล (ปาริชาต สถาปิตานนท์ สโรบล, 2543, pp. 274-298) 
อธิบาย “เอดูเทนเมนต์” (Edutainment) ว่าเกิดจากการรวมศัพท์ภาษาอังกฤษ 2 ค า ได้แก่ค าว่า 
“Education” กับค าว่า “Entertainment” ได้ความหมายว่า “การด าเนินงานท่ีผสมผสานข้อมูล
ข่าวสารและสาระความรู้ด้านต่างๆเข้ากับความบันเทิง” เอดูเทนเมนต์เป็นเครื่องมือเช่ือมโลกบันเทิง
และโลกสาระความรู้เข้าด้วยกัน โดยมีเอกลักษณ์ด้านความสนุกสนาน ความมีชีวิตชีวาของความ
บันเทิงมาใช้ในการถ่ายทอดข้อมูลข่าวสาร  

 เมื่อเปรียบเทียบรายการบันเทิง รายการเพื่อการศึกษา และรายการเอดูเทนเมนต์ จะได้ดัง
ภาพ 

 

ภาพที่ 4 แผนภาพเปรียบเทียบรายการ 3 ประเภท (ปาริชาต สถาปิตานนท์ สโรบล, 2543) 
 

 จะเห็นว่ารายการเอดูเทนเมนต์มีคุณค่าทางการศึกษาและระดับความบันเทิงสูง ซึ่งท าให้
สามารถส่ือสารข้อมูลข่าวสารความรู้โดยคงความบันเทิงและความมีชีวิตชีวา 

 

 5.1 จุดเด่นและจุดด้อยของรายการ Edutainment 

  รายการ Edutainment มีจุดเด่นและจุดด้อยดังนี้ 

  5.1.1 จุดเด่นของรายการ Edutainment  

คุณค่าทางการศึกษา 

ระ
ดับ

คว
าม

บัน
เทิ

ง 

รายการ
บันเทิง 

รายการเพ่ือ
การศึกษา 

รายการ 
เอดูเทนเมนต์ 
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   1. ด้านบุคคลท่ีเกี่ยวข้อง สามารถท าหน้าท่ีเป็น “กลไก” ในการเช่ือม
ประสานผลประโยชน์ของฝุายต่างๆเข้าด้วยกัน 

   2. ด้านเนื้อหา เน้นการ “แปลงสาร” เกี่ยวกับสาระความรู้ ข้อคิด คติ
เตือนใจซึ่งยาก ซับซ้อนและไม่น่าสนใจให้มีเนื้อหาเข้าใจง่าย เห็นภาพชัดเ จน และน่าสนใจ 
ขณะเดียวกันก็น าเสนอในรูปแบบความบันเทิง 

   3. ด้านวิธีการน าเสนอ ให้สอดคล้องกับรสนิยมและรูปแบบการบริโภคของ
กลุ่มเปูาหมาย 

  5.1.2 จุดด้อยของรายการ Edutainment 

   1. ด้านการลงทุน ต้องใช้งบจ านวนมาก 

   2. ด้านการบริหารจัดการ ต้องอาศัยการบริหารจัดการแบบมืออาชีพ 

   3. ด้านการผลิตและเผยแพร่ต้องอาศัยการวิจัยและพัฒนา (R&D) เป็น
ตัวน า 

 

 5.2 การวางแผนในด้านรูปแบบและเนื้อหา 

  Arvind Singhal และ Everett M. Rogers (1999) ได้กล่าวว่าในการท ารายการ 
Edutainment นั้น ทีมงานต้องตระหนักในด้านต่างๆ เช่น 

   1. การใช้ส านวนภาษา ต้องไม่เป็นส านวนทางการหรือส านวนการสอน แต่
เน้นส านวนภาษาท่ีก่อให้เกิดความเป็นกันเอง ท าให้ผู้บริโภครู้สึกว่าเหมือนสนทนา แลกเปล่ียน
ข้อคิดเห็นกับผู้อื่น 

   2. สถานการณ์แวดล้อม ควรน าเสนอในบรรยากาศและสถานการณ์ท่ี
สมจริง 

   3. การผสมผสานเนื้อหาสาระและความบันเทิงเข้าด้วยกันอย่างกลมกลืน 

   4. ต้องก าหนดรูปแบบในการน าเสนอให้มีความสอดคล้องกับความต้องการ 
รสนิยม และช่วงเวลาในการบริโภค 

   5. การประยุกต์ใช้แนวคิดและทฤษฎีต่างๆ ควรเน้นหนักในการก าหนด
คุณลักษณะของตัวละครและก าหนดแนวทางในการด าเนินเรื่อง 
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   6. ต้องตอกย้ าสาระความรู้สู่กลุ่มเปูาหมาย 

 ผู้วิจัยน าแนวคิดการเล่าเรื่องมาวิเคราะห์การน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ของรายการ “เม
กาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ”  ซึ่งเป็นการเล่าสารวิทยาศาสตร์ให้มีความน่าสนใจ และมีความบันเทิงได้   

 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

  

 ปารณัท เกิดผล (ปารณัท เกิดผล, 2551) ได้ศึกษาเรื่อง “ประสิทธิภาพและประสิทธิผล
รายการส่งเสริมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีทางโทรทัศน์” โดยวิเคราะห์รูปแบบและเนื้อหารายการ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และศึกษาประสิทธิผลของรายการจากการใช้แบบสอบถาม พบว่า
รูปแบบรายการส่งเสริมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีทางโทรทัศน์ท่ีเป็นรายการเกมโชว์ท่ีน าเข้าจาก
ต่างประเทศมีประสิทธิภาพ และรายการท่ีผลิตจากต่างประเทศมีประสิทธิภาพมากกว่ารายการท่ีผลิต
ในประเทศไทย 

 นอกจากนี้ยังพบว่ารายการวิทยาศาสตร์ท่ัวไปมีเนื้อหาท่ีเป็นท้ังวิทยาศาสตร์กายภาพ และ
วิทยาศาสตร์ชีวภาพ โดยให้น้ าหนักเนื้อหาเท่ากัน ส่วนรูปแบบรายการท่ีพบมากท่ีสุดคือรูปแบบสาร
คดีและสารคดีส้ัน เนื่องจากเป็นรูปแบบท่ีผลิตง่ายท่ีสุด แต่พบรูปแบบรายการเกมโชว์และวาไรต้ีน้อย
ท่ีสุดเนื่องจากสาเหตุ 3 ประการได้แก่ 

  1. เนื้อหาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็นข้อเท็จจริง การน าเสนอผ่านรูปแบบราย
เกมโชว์และวาไรตี้อาจท าให้ความน่าเช่ือถือลดน้อยลง 

  2. การผลิตรายการเกมโชว์ต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์ และขั้นตอนท่ียุ่งยากกว่า
เกมโชว์ทั่วไป 

  3. ไม่สามารถถ่ายทอดเนื้อหาได้มีประสิทธิภาพเท่าท่ีควร หากมีช่วงเวลาออกอากาศ
น้อย 

 จากรูปแบบรายการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีต่างๆ พบว่า รายการเกมโชว์ โดยเฉพาะ
รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ได้รับความนิยม เนื่องจากรูปแบบรายการเกมโชว์เป็นรูปแบบท่ี
มีประสิทธิภาพในการดึงดูดผู้ชมได้ดีกว่ารายการรูปแบบอื่นๆ 
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 แต่เมื่อพิจารณาประสิทธิภาพด้านรูปแบบรายการส่งเสริมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีทาง
โทรทัศน์ พบว่า รูปแบบสารคดีส้ันและสารคดีมีจ านวนมากท่ีสุด ท าให้เห็นว่ารูปแบบสารคดีเป็น
รูปแบบท่ีเหมาะสมกับรายการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี นอกจากนี้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็น
เรื่องท่ีต้องอ้างอิงวิชาการ มีความซับซ้อนในบางประเด็น การน าเรื่องวิทยาศาสตร์มาอบรมบ่มเพาะ
กระบวนการคิดจ าเป็นต้องมีวิธีการน าเสนอและอธิบายท่ีไม่เป็นวิชาการจนเกินไป 

 

 สุชีวา สิทธิจินดา (สุชีวา สิทธิจินดา, 2554) ได้ท าการศึกษาเรื่อง “การรับรู้บทบาทและอัต
ลักษณ์ของพิธีกรรายการวิทยาศาสตร์ทางโทรทัศน์” โดยแบ่งการศึกษาออกเป็นสองส่วนคือ ส่วนการ
วิจัยเชิงคุณภาพในการศึกษาบทบาทและอัตลักษณ์ของพิธีกรรายการวิทยาศาสตร์ทางโทรทัศน์ใน
ประเทศไทย และส่วนการวิจัยเชิงปริมาณในการศึกษาการรับรู้ บทบาทและอัตลักษณ์ของพิธีกร
รายการวิทยาศาสตร์ทางโทรทัศน์ในประเทศไทย โดยพบประเด็นท่ีน่าสนใจดังนี้ 

 บทบาทของพิธีกรรายการวิทยาศาสตร์ท่ีพบได้แก่ บทบาทในการด าเนินรายการ บทบาทให้
ความรู้ บทบาทการต้ังค าถาม และบทบาทให้ทักษะทางวิทยาศาสตร์ โดยพบบทบาทในการด าเนิน
รายการมากท่ีสุด ส่วนบทบาทให้ทักษะทางวิทยาศาสตร์พบได้น้อยท่ีสุด 

 ในส่วนของอัตลักษณ์ของพิธีกร พบอัตลักษณ์ต่างๆ ดังนี้ 

  1. อัตลักษณ์ด้านบุคลิกภาพ พิธีกรรายการวิทยาศาสตร์จะแต่งกายสุภาพ ไม่หวือ
หวา ท่าทางสุภาพ แต่ดูสบายๆ 

  2. อัตลักษณ์ด้านความรู้ประสบการณ์ พิธีกรรายการวิทยาศาสตร์มีการศึกษาระดับ
ปริญญาตรีขึ้นไป แต่ไม่ได้ส าเร็จการศึกษาทางวิทยาศาสตร์โดยตรงมาหลายท่าน 

  3. อัตลักษณ์การแก้ปัญหาเฉพาะหน้า มักไม่ค่อยพบอัตลักษณ์นี้ แต่จะพบได้ใน
พิธีกรรายการเกมโชว์  

 

 พิษณุรักษ์ ปิตาทะสังข์ (พิษณุรักษ์ ปิตาทะสังข์, 2548) ท าการศึกษาเรื่อง “การเล่าเรื่องและ
การสร้างความจริงทางสังคมในข่าวคล่ืนยักษ์สึนามิ ” โดยวิเคราห์การรายงานข่าวสึนามิของ
หนังสือพิมพ์ตามแนวคิดการเล่าเรื่องในแต่ละช่วงเวลา วิเคราะห์กระบวนการและผลลัพธ์ของการ
สร้างความหมายทางสังคมของการเล่าเรื่องในข่าว และศึกษาปัจจัยท่ีมีส่วนในการก าหนดรูปแบบการ
เล่าเรื่องในข่าว  
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 ผลการวิจัยพบว่า หนังสือพิมพ์มีโครงสร้างตามแบบแผนการเล่าเรื่องอย่างชัดเจน มีการ
ด าเนินเรื่องท่ีแบ่งตัวละครออกเป็นฝุาย ใช้ฉากซ้ าไปซ้ ามา และกระตุ้นอารมณ์ด้วยภาษาท่ีเห็น
ภาพพจน์ราวกับอยู่ในเหตุการณ์ ท าให้มีส่วนในการสร้างความเป็นจริงให้กับหนังสือพิมพ์ท้ังน าไปสู่
ความหมายท่ีดีและสร้างความเข้าใจผิด ส่วนปัจจัยท่ีมีผลต่อการเล่าเรื่องในข่าวนั้น พบว่ามีท้ังปัจจัย
ภายนอกองค์กร โดยแอบอิงกับแหล่งข่าวท่ีคุ้นเคย ไปจนถึงปัจจัยจากตัวนักข่าวในการตัดสินใจเลือก
น าเสนอข่าว 

 

 เจนติมา เกษมวิชญ์ (เจนติมา เกษมวิชญ์ 2551) ได้ท าการศึกษาเรื่อง “การน าเสนอเรื่อง
ภาวะโลกร้อนในเว็บไซด์ภาษาไทยและการรับรู้ความเส่ียงของผู้รับสาร” โดยศึกษาการน าเสนอเรื่อง
ภาวะโลกร้อนด้านรูปแบบ ประเด็นท่ีน าเสนอ และการส่ือสารความเส่ียง และวิเคราะห์ความแตกต่าง
ของการรับรู้ความเส่ียงด้านความรุนแรง โอกาสท่ีจะเกิดขึ้น และความเกี่ยวข้องกับตนเอง 

 ผลวิจัยพบว่าเว็บไซด์มีการน าเสนอเนื้อหาด้วยข้อเท็จจริงทางวิทยาศาสตร์ในลักษณะของ
บทความเป็นส่วนใหญ่ และเน้นประเด็นผลกระทบโดยเฉพาะผลกระทบในต่างประเทศ มีการประเมิน
ความเส่ียงโดยส่วนมากจึงระบุถึงอันตรายท่ีจะเกิดขึ้น นอกจากนี้ยังพบว่ากลุ่มตัวอย่างรับรู้ความเส่ียง
ด้านความรุนแรงได้ดีท่ีสุดโดยเฉพาะประเด็นท่ีเกี่ยวข้องกับการด ารงชีวิตของมนุษย์ 

 

 ชญาณี ฉลาดธัญญกิจ (ชญาณี ฉลาดธัญญกิจ, 2554) ได้ศึกษาเรื่อง “กระบวนการ
สร้างสรรค์ละครแนวสืบสวนสอบสวนแบบนิติวิทยาศาสตร์ไทย” พบว่าการสร้างสรรค์ละครแนว
สืบสวนสอบสวนแบบนิติวิทยาศาสตร์ไทยสามารถสร้างสรรค์ได้จากการวิเคราะห์โครงสร้างไวยกรณ์
เรื่องแนวสืบสวนสอบสวนและค้นคว้าข้อมูลทางประวัติศาสตร์เชิงลึก และมีจุดเด่นและความท้าทายท่ี
กระบวนการค้นหาความจริงพิสูจน์หลักฐานท่ีใช้ภูมิปัญญาไทยมาประยุกต์กับหลักการวิทยาศาสตร์ 
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บทท่ี 3 
ระเบียบวิธีวิจัย 

 งานวิจัย “การส่ือสารวิทยาศาสตร์ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ”” เป็นการวิจัยเชิง
คุณภาพโดยศึกษาการสร้างสารทางวิทยาศาสตร์ อันได้แก่ เนื้อหาวิทยาศาสตร์  วิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ และการคิดแบบวิทยาศาสตร์ และศึกษาการน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์นั้น โดยใช้การ
วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ในการท าวิจัย ภายใต้กรอบแนวคิดเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ 
แนวคิดการเล่าเรื่อง แนวคิดเกี่ยวกับเกมโชว์  และแนวคิดการส่ือสารวิทยาศาสตร์ โดยได้สัมภาษณ์
นักวิทยาศาสตร์เพื่อสอบถามทัศนะต่างๆจากมุมมองนักวิทยาศาสตร์ที่มีต่อรายการ 

 

แหล่งข้อมูลที่ใช้ในการศึกษา 

 แหล่งข้อมูลท่ีใช้ในการศึกษากระบวนการสร้างสารและน าเสนอแนวคิดวิทยาศาสตร์ใน
รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” แบ่งออกได้ 2 แหล่ง ได้แก่ 

 1. แหล่งข้อมูลประเภทรายการโทรทัศน์ ซึ่งเป็นแผ่นดีวีดีบันทึกเทปรายการ “เมกาเคลเวอร์ 
ฉลาดสุดๆ” ท่ีออกอากาศในช่อง 9 Modern nine จ านวนตอนท้ังหมด 44 ตอน 

 2. แหล่งข้อมูลประเภทบุคคล โดยเลือกนักวิทยาศาสตร์หรือผู้เช่ียวชาญท่ีมีผลงานหรือแสดง
ทัศนะผ่านส่ือต่างๆ 

  

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 1. ข้อมูลประเภทรายการโทรทัศน์  

 ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลจากดีวีดีบันทึกเทปรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” จ านวน 44 
ตอน เพื่อศึกษาการสร้างสารทางวิทยาศาสตร์ และศึกษาการน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ เนื่องจาก
ไม่สามารถขอเทปบันทึกได้ จึงจะท าการวิจัยเทปย้อนหลังท่ีมีการบันทึกจ าหน่ายในแผ่นดีวีดีซึ่งมี
จ านวน 44 ตอน  

 



 

 

           2. แหล่งข้อมูลประเภทบุคคล  

 ผู้วิจัยท าการสัมภาษณ์นักวิทยาศาสตร์หรือผู้เช่ียวชาญทางวิทยาศาสตร์เพื่อสอบถามทัศนะ
จากมุมมองนักวิทยาศาสตร์ จ านวน 6 ท่าน ได้แก่ 

  - รองศาสตราจารย์ ดร .บุญเจริญ ศิริเนาวกุล คณบดี คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า ธนบุรี 

  - ดร.สิขรินทร์ อยู่คง อาจารย์วิทยาศาสตร์ประจ า Gifted Education Office, 
Learning Institute มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า ธนบุรี 

  - รองศาสตราจารย์ ดร.ภัทรวัณย์ วรธนารัตน์ รองหัวหน้าภาควิชาออร์โธปิดิกส์ 
ภาควิชาออร์โธปิดิกส์  คณะแพทยศาสตร์โรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล 

  - ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อดิศักด์ิ นารถธนะรุ่ง หัวหน้าหน่วยเนื้องอกกระดูก (Tumor 
Clinic) ภาควิชาออร์โธปิดิกส์ คณะแพทยศาสตร์โรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล 

  - ดร.เธียรสิน เล่ียมสุวรรณ นักวิทยาศาสตร์นิวเคลียร์ ส านักงานปรมาณูเพื่อสันติ 

  - เจตรจันทร์ จันทร์นุ้ย นักวิทยาศาสตร์นิวเคลียร์ ส านักงานปรมาณูเพื่อสันติ 

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล 

 ผู้วิจัยใช้การวิเคราะห์เนื้อหาเพื่อศึกษาการสร้างสารทางวิทยาศาสตร์  ประกอบด้วย เนื้อหา
วิทยาศาสตร์ วิธีการทางวิทยาศาสตร์และการคิดแบบวิทยาศาสตร์  และศึกษาการน าเสนอรายการ
วิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” โดยการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 
โดยท าการวิเคราะห์การศึกษาการสร้างสารทางวิทยาศาสตร์  ท้ัง 3 ชนิด และการน าเสนอรายการ
วิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) แบ่งออกเป็น 2 ส่วนได้แก่ 

  1. การวิเคราะห์การสร้างสารทางวิทยาศาสตร์  โดยแบ่งการวิเคราะห์ออกเป็น 3 
ส่วนดังนี้ 
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   ก. วิ เคราะห์การสร้างเนื้อหาวิทยาศาสตร์ โดยใช้แนวคิดสาขาของ
วิทยาศาสตร์แบ่งเนื้อหาวิทยาศาสตร์ออกตามสาขาของวิทยาศาสตร์ได้ดังนี้ 

    1. วิทยาศาสตร์ธรรมชาติ ได้แก่ 

     - ฟิสิกส์ 

     - เคมี 

     - ชีววิทยา 

     - โลกวิทยา 

     - ดาราศาสตร์ 

    2. วิทยาศาสตร์ประยุกต์ ได้แก่ 

     - วิศวกรรมศาสตร์ 

     - วิทยาศาสตร์สุขภาพ 

    3. วิทยาศาสตร์รูปนัย ซึ่งก็คือคณิตศาสตร์ 

    4. เนื้อหาท่ีไม่ใช่วิทยาศาสตร์ 

   จากนั้นวิเคราะห์ปริมาณค าถามเพื่อพิจารณาการเลือกสารของเนื้อหาแต่ละ
สาขา วิเคราะห์ตัวเลือกเพื่อพิจารณาจุดประสงค์ของแต่ละค าถาม และท าการวิเคราะห์รูปแบบการ
น าเสนอเนื้อหา วิเคราะห์รูปแบบผู้น าเสนอและรูปแบบสถานท่ีท่ีใช้น าเสนอ 

   ข. วิเคราะห์การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้แนวคิดวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์เปรียบเทียบวิธีการทางวิทยาศาสตร์กับรูปแบบของรายการ จากนั้นวิเคราะห์การเปิด
โอกาสให้แขกรับเชิญและผู้ชมมีส่วนร่วมในวิธีการทางวิทยาศาสตร์ท่ีได้น าเสนอในรายการเพื่อ
พิจารณาการสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ที่ปรากฏในรายการเกมโชว์ 

   ค. วิเคราะห์การสร้างสารการคิดแบบวิทยาศาสตร์ โดยใช้แนวคิดการคิด
แบบวิทยาศาสตร์ค้นหาแนวการคิดแบบวิทยาศาสตร์ที่แทรกอยู่ภายในรายการ เพื่อพิจารณาการสร้าง
สารการคิดแบบวิทยาศาสตร์ในรายการ 

  2. การวิเคราะห์การน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาด
สุดๆ” แบ่งออกเป็นส่วนได้แก่ 
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   ก. การวิเคราะห์โครงสร้างรายการ โดยศึกษาโครงสร้างและล าดับของ
รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เพื่อพิจารณาการน าเสนอรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ”   

   ข. การวิเคราะห์องค์ประกอบของเกมโชว์  โดยศึกษาองค์ประกอบรายการ
เกมโชว์เพื่อพิจารณาลักษณะองค์ประกอบของเกมโชว์ที่ปรากฏในรายการวิทยาศาสตร์ องค์ประกอบ
เกมโชว์ประกอบด้วย  

    1. พิธีกรหรือผู้ด าเนินรายการ 

    2. ผู้ร่วมแข่งขัน 

    3. การแข่งขัน 

    4. รางวัล 

    5. การเปิดโอกาสให้ผู้ชมมีส่วนร่วม 

    6. การจัดระบบกาละและเทศะ 
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บทท่ี 4 
การสร้างสารวิทยาศาสตร์ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 

 ในบทนี้ ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์เนื้อหาสารวิทยาศาสตร์ท้ัง 3 ประเภทท่ีปรากฏอยู่ในรายการ 
“เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เพื่อวิเคราะห์การสร้างสารวิทยาศาสตร์ในรายการนี้ แต่จากการวิเคราะห์
นี้เป็นการวิเคราะห์จากตัวเนื้อหา การวิเคราะห์การสร้างสารวิทยาศาสตร์ในรายการนี้จึง เป็นการ
วิเคราะห์การเล่าเรื่องสารวิทยาศาสตร์นั่นเอง 

 ผู้วิจัยแบ่งการวิเคราะห์การสร้างสารวิทยาศาสตร์ออกได้เป็น 3 หัวข้อได้แก่ 

 1. การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ 

 2. การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 

 3. การสร้างสารความคิดทางวิทยาศาสตร์ 

  

4.1 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ 

 การวิเคราะห์เนื้อหาวิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” จะดูท่ีค าถามและ
เนื้อหาของค าตอบท่ีถูกต้องเป็นส าคัญเพราะในตัวเลือกท่ีถูกต้องนั้น จะมีการอธิบายอย่างละเอียดกว่า
ตัวเลือกท่ีผิด โดยเนื้อหาค าถามท่ีพบในรายการสามารถแบ่งได้ตามสาขาวิทยาศาสตร์ได้ดังนี้ 

 1. วิทยาศาสตร์ธรรมชาติ ได้แก่  

  1.1 ฟิสิกส์ เนื้อหาเกี่ยวกับสสารและการเคล่ือนท่ีผ่านพื้นท่ีและเวลา รวมถึงแรงและ
พลังงาน บนพื้นฐานของการสังเกตและการวัดเชิงปริมาณ ประกอบด้วยเนื้อหาหลักได้แก่ กลศาสตร์ , 
แม่เหล็กไฟฟูา, อุณหพลศาสตร์, กลศาสตร์ควอนตัม และทฤษฎีสัมพัทธภาพ 

  1.2 เคมี เนื้อหาเกี่ยวกับสสารและการเปล่ียนแปลงท่ีสามารถเกิดขึ้นได้ 
ประกอบด้วยเนื้อหาหลักได้แก่ เคมีอินทรีย์, เคมีอนินทรีย์, เคมีวิเคราะห์, เคมีฟิสิกส์ และชีวเคมี 

  1.3 ชีววิทยา เนื้อหาเกี่ยวกับส่ิงมีชีวิต และกระบวนการของส่ิงมีชีวิต ประกอบด้วย
เนื้อหาหลักได้แก่ ชีววิทยาโครงสร้าง , สรีรวิทยา, ชีววิทยาวิวัฒนาการ, ชีววิทยาเชิงระบบ และ
นิเวศวิทยา 
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  1.4 โลกวิทยา เนื้อหาเกี่ยวกับระบบของโลก ประกอบด้วยพื้นดิน น้ า อากาศและ
ส่ิงมีชีวิต และศึกษาอันตรกิริยาระหว่างกัน ประกอบด้วยเนื้อหาหลักได้แก่ ธรณีวิทยา, สมุทรศาสตร์ 
และอุตุนิยมวิทยา 

   1.5 ดาราศาสตร์ เนื้อหาเกี่ยวกับวัตถุท้องฟูา เริ่มขอบเขตจากบรรยากาศของโลกซึ่ง
มีความหลากหลาย เช่น ดาวเคราะห์ ดาวฤกษ์ กาแล็กซี เป็นต้น 

 2. วิทยาศาสตร์ประยุกต์ ได้แก่ 

  2.1 วิศวกรรมศาสตร์ เนื้อหาเกี่ยวกับการใช้วิทยาศาสตร์เพื่อออกแบบหรือพัฒนา
โครงสร้าง, เครื่องจักร หรือกระบวนการ เพื่อสร้างหรือปฏิบัติด้วยความเข้าใจอย่างถ่องแท้ในส่ิงท่ี
ออกแบบ และเพื่อท านายผลสภาพต่างๆภายใต้สภาวะท่ีก าหนดไว้ โดยค านึงถึงลักษณะงานท่ีวางแผน
ไว้, เศรษฐศาสตร์ และความปลอดภัยของชีวิตและทรัพย์สิน 

  2.2 วิทยาศาสตร์สุขภาพ เนื้อหาเกี่ยวกับการประยุกต์ความรู้น าไปใช้รักษาและดูแล
สุขภาพของประชากร  

 3. วิทยาศาสตร์รูปนัย ซึ่งคือคณิตศาสตร์ เนื้อหาเกี่ยวกับรูปทรง เรขาคณิต 

 4. ไม่ใช่เนื้อหาวิทยาศาสตร์ เช่น เทคนิคมายากล เป็นต้น  

  ค าถามในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ท้ังหมดจ านวน 214 ค าถาม เมื่อน ามา
พิจารณาจ านวนค าถามของแต่ละสาขาวิชาได้ผลตามภาพที่ 5 
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ภาพที่ 5 แผนภาพสัดส่วนจ านวนค าถามของแต่ละสาขา 

 

 จากภาพท่ี 5 จะเห็นว่าค าถามสาขาฟิสิกส์มีปริมาณมากท่ีสุดถึง 35% รองลงมาคือสาขา
ชีววิทยาและสาขาเคมีมีปริมาณค าถาม 24% และ 20% ตามล าดับ ส่วนค าถามสาขาโลกวิทยาและ
คณิตศาสตร์ และดาราศาสตร์มีค าถามน้อยท่ีสุดโดยมีปริมาณค าถาม 2%, 2% และ 1% ตามล าดับ 

 จากแผนภาพจะเห็นได้ว่าเนื้อหาสาขาฟิสิกส์มีปริมาณมากท่ีสุด รองลงมาคือสาขาชีววิทยา 
สาขาเคมี สาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ สาขาวิศวกรรมศาสตร์ สาขาโลกวิทยา สาขาคณิตศาสตร์ และ
สาขาดาราศาสตร์ตามล าดับ ซึ่งสามารถวิเคราะห์ได้ว่า ฟิสิกส์เป็นเรื่องใกล้ตัวท่ีพบเห็นได้ใน
ชีวิตประจ าวัน ส่วนสาขาชีววิทยาและเคมีก็ยังอยู่ในความใกล้ตัวและสุขภาพทางกายในชีวิตประจ าวัน
ของผู้ชมด้วย ในขณะท่ีสาขาโลกวิทยา คณิตศาสตร์และดาราศาสตร์เป็นเรื่องท่ีไกลตัวออกไป 

 ค าถามปริมาณ 3% ท่ีพบว่าไม่ใช่สาขาของวิทยาศาสตร์เป็นการเฉลยเคล็ดลับมายากลต่างๆ 
ซึ่งแทรกมาในรายการเพื่อสร้างสีสันความสนุก และผ่อนคลายจากองค์ความรู้เชิงวิทยาศาสตร์ 

 เมื่อวิเคราะห์ลักษณะค าถามพบว่าลักษณะโดยรวมของเนื้อหาเป็นเรื่องท่ีใกล้ตัวผู้ชม ในสาขา
ฟิสิกส์ ชีววิทยา เคมี วิทยาศาสตร์สุขภาพ และวิศวกรรมศาสตร์จะเป็นเนื้อหาท่ีสามารถพบเห็น
เครื่องมือและหลักการได้ในชีวิตประจ าวันหรือเป็นเรื่องท่ีผู้ชมสามารถเห็นภาพได้ง่าย  ส่วนในสาขา
โลกวิทยา วิทยาศาสตร์รูปนัย และดาราศาสตร์เป็นเรื่องท่ีใกล้ตัวผู้ชมในทางความรู้สึก ผู้ชมยังสามารถ
เห็นภาพได้ เช่น เรื่องภูเขา เรื่องดวงจันทร์ เป็นต้น ท าให้เห็นว่ารายการได้เลือกเนื้อหาโดยใช้หลักการ
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ยึดผู้ชมเป็นท่ีต้ัง  (Audience oriented) ซึ่งเป็นการติดต้ังวิธี คิดว่า  “วิทยาศาสตร์อยู่ ใน
ชีวิตประจ าวัน” 

 เมื่อวิเคราะห์ตัวเลือกของแต่ละค าถามพบว่ามีรูปแบบของตัวเลือกอยู่ 3 รูปแบบ ได้แก่ 

  1. รูปแบบตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูง (Probability) ตัวเลือกรูปแบบนี้จะมี
โอกาสถูกท่ีใกล้เคียงกัน ปรากฏอยู่กับค าถามท่ีต้องการค าตอบเป็นส่ิงของหรือตัวเลข ตัวเลือกรูปแบบ
นี้ใช้กับค าถามท่ีต้องการมุ่งเน้นให้ความรู้ 

  2. รูปแบบตัวเลือกตรวจสอบเข้าใจหลักการผิด (Misconcept) ตัวเลือกรูปแบบนี้จะ
คล้ายกับรูปแบบตัวเลือกแรก แต่แต่ละตัวเลือกจะเน้นวิธีการ หลักการ หรือช่ือสารเฉพาะ ปรากฏอยู่
กับค าถามท่ีต้องการค าตอบเป็นหลักการ ตัวเลือกรูปแบบนี้ใช้กับค าถามท่ีต้องการตรวจสอบว่าผู้ชม
เข้าใจหลักการผิดหรือเปล่า และมุ่งเน้นแก้ไขความเข้าใจหลักการผิดเหล่านั้น 

  3. รูปแบบตัวเลือกแก้ไขวิทยาศาสตร์ปลอม (Pseudoscience) ตัวเลือกรูปแบบนี้
จะคล้ายกับรูปแบบตัวเลือกตรวจสอบเข้าใจหลักการผิด แต่ตัวเลือกมักเป็นเรื่องท่ีเข้าใจผิด โดยพิธีกร
หลักชายจะเล่าว่าตัวเลือกนี้มีความเช่ือและการบอกเล่ามาอย่างไร ตัวเลือกรูปแบบนี้ใช้กับค าถามท่ี
ต้องการแก้ไขวิทยาศาสตร์ปลอมและมุ่งเน้นแก้ไขวิทยาศาสตร์ปลอมเหล่านั้น 

 เมื่อวิเคราะห์ตัวเลือกค าถามท้ังหมดพบปริมาณของตัวเลือกแต่ละรูปแบบ ดังภาพที่ 6 
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ภาพที่ 6 แผนภาพสัดส่วนจ านวนรูปแบบตัวเลือก 

 

 จากภาพท่ี 6 เห็นว่ารูปแบบตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูง (Probability) มีปริมาณ 51% 
รูปแบบตรวจสอบเข้าใจหลักการผิด (Misconcept) มีปริมาณ 40% และรูปแบบแก้ไขวิทยาศาสตร์
ปลอม (Pseudoscience) มีปริมาณ 9% จากสัดส่วนตัวเลือกท าให้เห็นว่าทางรายการมุ่งเน้นให้
ความรู้ และแก้ไขการเข้าใจหลักการผิดให้แก่ผู้ชม 

 ประเด็นถัดไปคือการวิเคราะห์การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ซึ่งมีการวิเคราะห์ใน 3 
ประเด็นด้วยกัน ได้แก่ การวิเคราะห์วิธีการน าเสนอสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ การวิเคราะห์ผู้น าเสนอ
สารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ และการวิเคราะห์สถานท่ีท่ีน าเสนอสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์  ดังรายละเอียด
ต่อไปนี้ 

 1) การวิเคราะห์วิธีการน าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ 

  จากการวิเคราะห์การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์จากค าถามท้ังหมดพบว่ามีวิธีการ
น าเสนอสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ทั้งหมด 8 วิธีด้วยกัน ได้แก่ 

  1. การทดลอง รายการน าเสนอเนื้อหาโดยการทดลอง 

  2. การอธิบายเพียงอย่างเดียว ไม่มีการทดลองใดๆ แต่อาจมีการจ าลองสถานการณ์
ขึ้นเพื่อเสริมความเข้าใจ 

40% 
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51% 

สัดส่วนจ านวนตัวเลือก 
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  3. การฉาย VTR การทดลอง ซึ่งเป็นการทดลองท่ีท าก่อนอัดรายการ อาจทดลองใน
ห้องส่งหรือนอกห้องส่งก็ได้ 

  4. การทดลองควบคู่กับการฉาย VTR การทดลอง รายการน าเสนอเนื้อหาโดยการ
ทดลองและฉาย VTR การทดลองซึ่งได้ถ่ายท าไว้ก่อนแล้วควบคู่กันไป 

  5. การทดลองก่อนถามค าถาม โดยจะทดสอบให้ได้ผลลัพธ์ก่อนจึงให้พิธีกรหลักหญิง
ถามค าถาม เพื่อกระตุ้นความสงสัยหรือต่อประเด็นท่ีตามมาจากการทดลอง 

  6. การฉาย VTR หลักการ ไม่มีการทดลองใดๆ แต่ตอนเฉลยค าถาม พิธีกรหลักชาย
จะอธิบายควบคู่กับการฉาย VTR หลักการต่างๆ 

  7. การทดลองควบคู่กับการฉาย VTR หลักการ รายการน าเสนอเนื้อหาโดยการ
ทดลอง และเมื่อพิธีกรชายอธิบายหลักการจะฉาย VTR อธิบายหลักการควบคู่ไปด้วย 

  8. การฉาย VTR ทดลองควบคู่กับการฉาย VTR หลักการ รายการน าเสนอเนื้อหา
โดยการฉาย VTR การทดลองท่ีได้ถ่ายท าไว้ก่อนแล้ว หลังจากนั้นเมื่อพิธีกรชายอธิบายหลักการจะฉาย 
VTR อธิบายหลักการควบคู่กันไป 

  จากรูปแบบวิธีการน าเสนอท้ัง 8 วิธีสามารถจัดประเภทใหญ่ๆได้ 2 ประเภทได้แก่  

  1. รูปแบบท่ีใช้การทดลองเป็นหลัก ได้แก่ การทดลอง, การฉาย VTR การทดลอง, 
การทดลองควบคู่กับการฉาย VTR การทดลอง, การทดลองก่อนถาม, การทดลองควบคู่กับการฉาย 
VTR หลักการ และการฉาย VTR ทดลองควบคู่กับการฉาย VTR หลักการ 

  2. รูปแบบท่ีใช้การอธิบายเป็นหลัก ได้แก่ การอธิบายเพียงอย่างเดียว, การฉาย VTR 
หลักการ 

  จากการวิเคราะห์วิธีการน าเสนอค าถามท้ังหมดพบว่ามีปริมาณการใช้วิธีการน าเสนอ
ดังแผนภาพต่อไปนี้ 
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ภาพที่ 7 ปริมาณการใช้วิธีการน าเสนอวิทยาศาสตร์ 

 

  จะเห็นว่ารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ใช้รูปแบบการน าเสนอโดยการ
ทดลองมากท่ีสุดมีปริมาณค าถามถึง 54% รองลงมาคือการอธิบายเพียงอย่างเดียวและการฉาย VTR 
การทดลอง มีปริมาณค าถาม 16% และ 14% ตามล าดับ รูปแบบท่ีพบได้น้อยท่ีสุดคือการทดลอง
ควบคู่กับการฉาย VTR หลักการและการฉาย VTR การทดลองควบคู่กับการฉาย VTR หลักการซึ่งท้ัง
สองรูปแบบมีปริมาณค าถามเพียง 1% เท่านั้น จากสัดส่วนรูปแบบการน าเสนอท าให้เห็นว่าทาง
รายการได้ติดต้ังเนื้อหาวิทยาศาสตร์ผ่านรูปแบบการน าเสนอโดยการทดลองเป็นห ลัก ซึ่งสามารถ
ติดต้ังวิธีการทางวิทยาศาสตร์ได้ 

 2) การวิเคราะห์ผู้น าเสนอสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ 

  จากการวิเคราะห์ผู้น าเสนอสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์จากการเฉลยค าถามท้ังหมด
พบว่ามีผู้น าเสนอสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ทั้งหมด 9 กลุ่มด้วยกัน ได้แก่ 

  1. พิธีกรหลักชายและทีมงานเป็นผู้ทดลองและน าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์  และ
พิธีกรหลักชายเป็นผู้อธิบายหลังจากการทดลอง หรืออธิบายเพียงอย่างเดียวในกรณีท่ีไม่มีการทดลอง 

  2. ทีมงานเป็นผู้ทดลอง แต่พิธีกรหลักชายเพียงแค่อธิบายทีหลัง 

  3. ผู้ชมในห้องส่งเป็นผู้ทดลอง แต่พิธีกรหลักชายอธิบายหลังจากท าการทดลอง 

  4. แขกรับเชิญเป็นผู้ทดลอง แต่พิธีกรหลักชายอธิบายหลังจากท าการทดลอง 
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  5. นักแสดงรับเชิญเป็นผู้ทดลอง โดยนักแสดงรับเชิญเป็นผู้เช่ียวชาญในการทดลอง
นั้น เช่น นักแสดงปามีด นักกายกรรม นักแสดงโชว์ เล่ือยไฟฟูา เป็นต้น และพิธีกรหลักชายอธิบาย
หลังจากท าการทดลอง 

  6. แขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่งเป็นผู้ทดลอง โดยพิธีกรหลักชายอธิบายหลังจาก
ท าการทดลอง 

  7. พิธีกรหลักชายและแขกรับเชิญท าการทดลองด้วยกัน และพิธีกรหลักชายอธิบาย
หลังจากท าการทดลอง 

  8. พิธีกรหลักชาย แขกรับเชิญ และผู้ชมในห้องส่งท าการทดลองด้วยกัน และพิธีกร
หลักชายอธิบายหลังจากท าการทดลอง 

  9. ทีมงาน แขกรับเชิญ และผู้ชมในห้องส่งท าการทดลองด้วยกัน และพิธีกรหลักชาย
อธิบายหลังจากท าการทดลอง 

  จากรูปแบบผู้ท่ีน าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ท้ัง 9 กลุ่มสามารถจัดประเภทใหญ่ๆได้ 
3 ประเภทได้แก่  

  1. ทีมงานเป็นผู้น าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ ได้แก่ พิธีกรหลักชาย(และทีมงาน) 
ทีมงาน และนักแสดงรับเชิญ 

  2. ผู้ร่วมรายการเป็นผู้น าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ ได้แก่ แขกรับเชิญ และผู้ชมใน
ห้องส่ง 

  3. ผสมผสานระหว่างทีมงานและผู้ร่วมรายการเป็นผู้น าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ 
ได้แก่ แขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่ง พิธีกรหลักชายและแขกรับเชิญ พิธีกรหลักชาย, แขกรับเชิญและ
ผู้ชมในห้องส่ง และทีมงาน, แขกรับเชิญและผู้ชม 

  จากการวิเคราะห์ผู้น าเสนอสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์จากการเฉลยค าถามท้ังหมด
พบว่ามีปริมาณรูปแบบการใช้ผู้น าเสนอดังแผนภาพต่อไปนี้ 
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ภาพที่ 8 ปริมาณการใช้ผู้น าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ 

 

  จะเห็นว่ารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ใช้รูปแบบการใช้ผู้น าเสนอโดยพิธีกร
หลักชายและทีมงานมากท่ีสุดมีปริมาณค าถามถึง 69% รองลงมาคือทีมงาน มีปริมาณค าถาม 17% 
รูปแบบท่ีพบได้น้อยท่ีสุดคือแขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่ง และพิธีกรหลักชาย, แขกรับเชิญและผู้ชม
ในห้องส่งซึ่งท้ังสองรูปแบบมีปริมาณค าถามเพียง 1% เท่านั้น  

  เป็นท่ีน่าสังเกตว่าการน าเสนอแบบการอธิบายเป็นหลักนั้น ผู้ท่ีน าเสนอนั้นจะเป็น
พิธีกรเพียงคนเดียวเท่านั้น แต่การน าเสนอแบบการทดลองเป็นหลักนั้นจะใช้ผู้น าเสนอหลายรูปแบบ
เพื่อเสนอว่าไม่ว่าใครก็สามารถท าการทดลองได้ แต่ในขณะท่ีแขกรับเชิญหรือผู้ชมในห้องส่งท าการ
ทดลองนั้น จะมีทีมงานหรือผู้เช่ียวชาญคอยควบคุมอยู่ตลอดเวลาเพื่อไม่ให้เกิดอันตรายได้ 

 3) การวิเคราะห์สถานท่ีท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ 

  จากการวิเคราะห์สถานท่ีท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์จากค าถามท้ังหมดพบว่ามี
สถานท่ีท่ีใช้น าเสนอสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ทั้งหมด 4 ประเภทด้วยกัน ได้แก่ 

  1. ห้องส่ง 

69% 

17% 

2% 
3% 

6% 
0% 2% 1% 0% 

ผู้น าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ 

พิธีกรชาย (และทีมงาน) 

ทีมงาน 

ผู้ชมในห้องส่ง 

แขกรับเชิญ 

นักแสดงรับเชิญ 

แขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่ง 

พิธีกรชายและแขกรับเชิญ 

พิธีกรชาย,แขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่ง 

ทีมงาน, แขกรับเชิญและผู้ร่วมการทดลอง 
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  2. นอกห้องส่ง แต่อยู่ภายในอาคาร 

  3. นอกห้องส่ง และอยู่ภายนอกอาคาร 

  4. ในห้องส่งและนอกห้องส่งร่วมกัน 

  จากการวิเคราะห์สถานท่ีท่ีใช้น าเสนอสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์จากการเฉลยค าถาม
ท้ังหมดพบว่ามีปริมาณสถานท่ีท่ีใช้น าเสนอดังแผนภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ 9 ปริมาณการใช้สถานท่ีท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ 

 

  จะเห็นว่ารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ใช้สถานท่ีน าเสนอในห้องส่งมากท่ีสุด
โดยมีปริมาณค าถามถึง 83% รองลงมาคือนอกห้องส่งและนอกอาคาร มีปริมาณค าถาม 8% สถานท่ี
ท่ีพบได้น้อยท่ีสุดคือในห้องส่งและนอกห้องส่งร่วมกันซึ่งมีปริมาณค าถามเพียง 4% เท่านั้น  

 สรุปโดยภาพรวมแล้ว รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ใช้รูปแบบการน าเสนอโดยการ
ทดลองเป็นหลักมากกว่ารูปแบบการน าเสนอโดยอธิบายเป็นหลัก ใช้พิธีกรเป็นผู้น าเสนอเนื้อหาเป็น
หลัก และน าเสนอในห้องส่งเป็นหลัก อย่างไรก็ตามรูปแบบการน าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ในเนื้อหา
แต่ละสาขามีการใช้รูปแบบท่ีแตกต่างกันไป ดังจะอธิบายโดยแบ่งประเด็นเป็นการสร้างสารเนื้อหา
วิทยาศาสตร์ธรรมชาติ อันได้แก่ สาขาฟิสิกส์ สาขาชีววิทยา สาขาเคมี สาขาโลกวิทยา สาขาดารา
ศาสตร์ เนื้อหาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ อันได้แก่ วิทยาศาสตร์สุขภาพ วิศวกรรมศาสตร์ และเนื้อหา
วิทยาศาสตร์รูปนัย โดยในแต่ละส่วนผู้วิจัยจะวิเคราะห์ อธิบายและยกตัวอย่างแนวค าถาม, รูปแบบ
การน าเสนอค าถาม, ผู้น าเสนอค าถาม และสถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอค าถามดังต่อไปนี้   

83% 

5% 

8% 
4% 

สถานท่ีท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ 

ห้องส่ง 
นอกห้องส่ง (ในอาคาร) 
นอกห้องส่ง (นอกอาคาร) 
ในห้องส่งและนอกห้องส่ง 
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 4.1.1 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติ 

  4.1.1.1 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์สาขาฟิสิกส์ 

  ธรรมชาติของฟิสิกส์คือเนื้อหาท่ีสามารถจับต้องและทดลองได้ อีกท้ังยังอยู่ใน
ชีวิตประจ าวันของทุกคน เนื้อหาสาขาฟิสิกส์ท่ีพบในรายการส่วนใหญ่พบว่าเป็นเรื่องใกล้ตัวท่ีอยู่ใน
ชีวิตประจ าวัน ซึ่งเป็นการติดต้ังการคิดว่า “วิทยาศาสตร์อยู่ในชีวิตประจ าวัน” 

  เมื่อวิเคราะห์รูปแบบตัวเลือกของสาขาฟิสิกส์ พบปริมาณแต่ละรูปดังภาพที่ 9 

 
ภาพที่ 10 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบตัวเลือกค าถามฟิสิกส์ 

 

  จากแผนภาพพบว่าตัวเลือกมีรูปแบบตรวจสอบเข้าใจหลักการผิด อยู่ 49% และ
รูปแบบตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูงอยู่ 39% ท าให้เห็นว่าทางรายการมุ่งเน้นแก้การเข้าใจหลักการ
ผิดและเน้นให้ความรู้แก่ผู้ชม 

  ผู้วิจัยพบว่าปริมาณค าถามของแต่ละรูปแบบการน าเสนอ ผู้น าเสนอค าถาม และ
สถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอเป็นดังภาพต่อไปนี้ 

49% 

12% 

39% 

รูปแบบตัวเลือกค าถามสาขาฟิสิกส์ 

Misconcept

Pseudoscience

Probability
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ภาพที่ 11 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบการน าเสนอของเนื้อหาสาขาฟิสิกส์ 

 

ภาพที ่12 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบผู้น าเสนอของเนื้อหาสาขาฟิสิกส์ 

69% 

1% 

16% 

3% 

7% 
0% 0% 4% 

รูปแบบการน าเสนอค าถามสาขาฟิสิกส์ 
ทดลอง 

VTR หลักการ 

VTR ทดลอง 

ทดลองก่อนถาม (ตอนเฉลยอธิบายอย่างเดยีว) 

ทดลองและVTRการทดลอง 

ทดลองและVTRหลักการ 

VTRทดลองและVTRหลักการ 

อธิบายเพียงอย่างเดยีว 

67% 

19% 

3% 
3% 

4% 4% 0% 0% 

ผู้น าเสนอค าถามสาขาฟิสิกส์ 

พิธีกรชาย (และทีมงาน) 

ทีมงาน 

ผู้ชมในห้องส่ง 

แขกรับเชิญ 

นักแสดงรับเชิญ 

พิธีกรชายและแขกรับเชิญ 

พิธีกรชาย,แขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่ง 

ทีมงาน, แขกรับเชิญ และผู้ร่วมการทดลอง 
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ภาพที ่13 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละสถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอของเนื้อหาสาขาฟิสิกส์ 
 

  จากแผนภาพท้ังสามดังกล่าวสามารถสรุปได้ว่า การสร้างสารวิทยาศาสตร์สาขา
ฟิสิกส์นั้นจะเน้นใช้การน าเสนอรูปแบบการทดลอง โดยเน้นใช้รูปแบบทีมงานเป็นผู้น าเสนอและ
ทดลองในห้องส่ง เนื่องจากเนื้อหาสาขาฟิสิกส์เอื้อต่อการออกแบบการทดลองและสามารถท าการ
ทดลองได้ง่าย โดยใช้ทีมงานท าการน าเสนอเพื่อต้องการควบคุมการทดลอง การน าเสนอท่ีใช้ผู้ร่วม
รายการและแบบผสมผสานจะเป็นการทดลองท่ีปลอดภัยไม่อันตราย  

  ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างค าถามสาขาฟิสิกส์ 3 ค าถาม เพื่ออธิบายรูปแบบค าถาม 
รูปแบบการน าเสนอ ผู้น าเสนอ และสถานท่ีท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาสาขาฟิสิกส์ 

   (ก) ค าถามข้อนี้เกี่ยวข้องกับ “เทอร์โมไดนามิกส์” โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

 

 

  พิธีกรหลักชายจะทดลองใส่น้ าส้มสายชูกับน้ าตาลกับผ้าแล้วน าไปพันขวดไปแรก 
ขวดใบท่ีสองเขาบีบน้ ามะนาวใส่แผ่นฟรอยแล้วน าไปห่อขวด จากนั้นน าน้ า เกลือและน้ าแข็งมาผสม
กันแล้วน าขวดใบท่ีสามใส่ลงไป หลังพิธีกรหลักหญิงถามค าถามและแขกรับเชิญตอบแล้ว เขาจึง เท
เครื่องด่ืมจากท้ังสามขวดใส่แก้วและวัดอุณหภูมิของเครื่องด่ืม เมื่อน้ าและน้ าแข็งผสมกับเกลือ ท าให้
จุดเยือกแข็งของน้ าลดลงตามหลักการของเทอร์โมไนนามิกส์ เครื่องด่ืมท่ีแช่จึงมีอุณหภูมิเย็นเร็วที่สุด  

81% 

3% 

12% 
4% 

สถานท่ีท่ีใช้น าเสนอค าถามสาขาฟิสิกส์ 

ห้องส่ง 

นอกห้องส่ง (ในอาคาร) 

นอกห้องส่ง (นอกอาคาร) 

ในห้องส่งและนอกห้องส่ง 

ค าถาม อะไรท าให้เครื่องด่ืมเย็นเร็วท่ีสุด (ตอนท่ี 5 ค าถามท่ี 2)  

ตัวเลือกท่ี 1 น้ าส้มสายชูและน้ าตาล 

ตัวเลือกท่ี 2 แผ่นฟรอยและน้ ามะนาว 

ตัวเลือกท่ี 3 น้ า + เกลือ + น้ าแข็ง (ถูก) 
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ภาพที ่14 การทดลองค าถามท่ี 2 ตอนท่ี 5 
 

  ค าถามนี้เป็นส่ิงท่ีสามารถหาได้ในครัวและมีความเป็นไปได้ท่ีท าให้เครื่องด่ืมเย็นเร็ว 
ตัวเลือกเป็นรูปแบบมีความเป็นไปได้สูงท้ังหมด เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นการตอบเป็นตัวสาร 
มุ่งเน้นให้ความรู้แก่ผู้ชม โดยการน าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชายและทดลองในห้องส่ง 
เพราะเป็นการทดลองอย่างง่ายสามารถท าได้ในห้องส่ง 

  (ข) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “การเปล่ียนรูปของพลังงาน”  โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

 

 

 

 พิธีกรหลักชายจะช้ีให้เห็นถึงความแตกต่างของรางท้ัง 2 ก่อน โดยรางแรกเป็นรางตรงจนถึงท่ี
หมาย ส่วนแรงท่ีสองเป็นรางท่ีโค้งเป็นหลุมจากนั้นจะสูงขึ้นไปในระดับเดิม เมื่อพิธีกรชายปล่อยลูก

ค าถาม รางวิ่งรางไหนท่ีจะน าลูกโบว์ล่ิงไปถึงท่ีหมายก่อน (ตอนท่ี 24 
ค าถามท่ี 4) 

ตัวเลือกท่ี 1 รางท่ียาวที่สุด (ถูก) 

ตัวเลือกท่ี 2 รางท่ีส้ันท่ีสุด 

ตัวเลือกท่ี 3 ไม่มีความแตกต่าง 
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บอลท่ีมีขนาดและน้ าหนักเท่ากันให้ไหลไปตามราง ลูกบอลจะไหลไปตามรางจนถึงท่ีหมาย เนื่องจาก
ลูกบอลท่ีอยู่บนรางท่ีโค้งเป็นหลุมนั้นเปล่ียนแปลงระดับความสูงจากพื้นโลก จึงเกิดเปล่ียนแปลง
พลังงานศักย์ (พลังงานของลูกบอลท่ีอยู่ ณ ต าแหน่งรางก่อนท่ีจะโค้งลง) ของลูกบอลเป็นพลังงานจลน์ 
(พลังงานของการเคล่ือนท่ี) ซึ่งท าให้ลูกบอลเคล่ือนท่ีเร็วขึ้นนั่นเอง 

 

   

  
ภาพที่ 15 การทดลองค าถามท่ี 4 ตอนท่ี 24 

 

  ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นค าตอบเป็นวิธีการและหลักการ มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการ โดยการ
น าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชายและทดลองในห้องส่ง เพราะเป็นการทดลองอย่างง่าย
สามารถท าได้ในห้องส่ง 
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  (ค) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “พื้นท่ีและความเร็วท่ีรับน้ าฝน” โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

 

 

 

  พิธีกรหลักชายและทีมงานท าการทดลองนอกสถานท่ี โดยให้ทีมงานหญิงคนหนึ่ง
แต่งชุดท างาน ทีมงานท่ีเหลือจะช่ังน้ าหนักของทีมงานหญิงคนนั้น ก่อนให้เดินฝุาฝนและช่ังน้ าหนัก
เก็บไว้ จากนั้นให้เปล่ียนชุดท่ีมีน้ าหนักเท่ากันและเช็ดตัวให้แห้ง แล้ววิ่งฝุาฝนและช่ังน้ าหนักอีกครั้ง 
ผลปรากฏว่าการท่ีเดินฝุาฝนรับปริมาณน้ าฝนมากกว่า เนื่องจากการเดินจะท าให้อยู่ในฝนนานขึ้น จึง
ท าให้ได้รับปริมาณน้ าฝนมากขึ้น ส่วนพื้นท่ีการรับน้ าฝนนั้นมีขนาดเท่ากันเพราะใช้ทีมงานและเส้ือผ้า
เหมือนกันท้ังสองครั้ง 

   

   
ภาพที่ 16 การทดลองค าถามท่ี 3 ตอนท่ี 12 

 

ค าถาม ในเวลาฝนตกท าอย่างไรจะเปียกน้อยท่ีสุด (ตอนท่ี 12 
ค าถามท่ี 3) 

ตัวเลือกท่ี 1 เดิน  

ตัวเลือกท่ี 2 วิ่ง (ถูก) 

ตัวเลือกท่ี 3 ไม่แตกต่าง 
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  ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นค าตอบเป็นวิธีการ มุ่งเน้นแก้ไขความเข้าใจผิดหลักการให้แก่ผู้ชม โดยการ
น าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชาย แต่ทดลองนอกห้องส่งเพราะจ าเป็นต้องใช้สถานท่ีกว้าง
พอเพื่อจ าลองสถานการณ์ฝนตกหนักได้ 

  สรุปการวิเคราะห์พบว่าค าถามเนื้อหาฟิสิกส์ใช้การทดลองเป็นหลักมากท่ีสุด เพื่อให้
เห็นภาพชัดเจนและเข้าใจได้มากกว่าเนื่องจากเนื้อหาฟิสิกส์ส่วนใหญ่สามารถออกแบบการทดลอง
และเห็นผลอย่างชัดเจนได้ ส่วนเนื้อหาท่ีไม่สามารถท าการทดลองได้จะใช้การอธิบายเป็นหลัก 
นอกจากนี้ยังใช้ทีมงานเป็นผู้น าเสนอหลักเพื่อให้คอยคุมการทดลองได้และน าเสนอในห้องส่งมากท่ีสุด
เพราะเนื้อหาสามารถทดลองได้ในห้องส่งหรือเป็นเนื้อหาท่ีอธิบายเพียงอย่างเดียว 

 

  4.1.1.2 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์สาขาชีววิทยา 

  ธรรมชาติของชีววิทยาเป็นเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้องกับส่ิงมีชีวิต แม้จะมีรายละเอียด
ปลีกย่อยมากมายแต่ก็เกี่ยวข้องกับส่ิงมีชีวิตใกล้ตัวเรา ท้ังสัตว์เล้ียง สัตว์ท่ีมารบกวนบ้านเรือน หรือ
แม้แต่ร่างกายของเรา เนื้อหาสาขาชีววิทยาท่ีปรากฏในรายการส่วนใหญ่จึงเป็นเกี่ยวกับพฤติกรรมสัตว์
และร่างกายมนุษย์ เป็นการติดต้ังการคิดว่า “วิทยาศาสตร์อยู่ในชีวิตประจ าวัน” 

  เมื่อวิเคราะห์รูปแบบตัวเลือกของสาขาชีววิทยา พบปริมาณแต่ละรูปดังภาพที่ 9 

 

ภาพที ่17 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบตัวเลือกค าถามชีววิทยา 

38% 

10% 

52% 

รูปแบบตัวเลือกค าถามสาขาชีววิทยา 

Misconcept

Pseudoscience

Probability
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  จากแผนภาพพบว่าตัวเลือกมีรูปแบบตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูงถึง 52% และ
รูปแบบตรวจสอบเข้าใจหลักการผิดอยู่ 38% ท าให้เห็นว่าทางรายการมุ่งเน้นให้ความรู้และเน้นแก้การ
เข้าใจหลักการผิดแก่ผู้ชม 

  ผู้วิจัยพบว่าปริมาณค าถามของแต่ละรูปแบบการน าเสนอ ผู้น าเสนอค าถาม และ
สถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอเป็นดังภาพต่อไปนี้ 

 

 

ภาพที ่18 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบการน าเสนอของเนื้อหาสาขาชีววิทยา 

33% 

4% 

13% 11% 

4% 
0% 2% 

33% 

รูปแบบการน าเสนอค าถามสาขาชีววิทยา 

ทดลอง 

VTR หลักการ 

VTR ทดลอง 

ทดลองก่อนถาม (ตอนเฉลยอธิบายอย่างเดียว) 

ทดลองและVTRการทดลอง 

ทดลองและVTRหลักการ 

VTRทดลองและVTRหลักการ 

อธิบายเพียงอย่างเดียว 
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ภาพที ่19 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบผู้น าเสนอของเนื้อหาสาขาชีววิทยา 
 

 

ภาพที่ 20 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละสถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอของเนื้อหาสาขาชีววิทยา 

 

  จากแผนภาพท้ังสามดังกล่าวสามารถสรุปได้ว่า การสร้างสารวิทยาศาสตร์สาขา
ชีววิทยานั้นจะใช้การทดลองและการอธิบายเพียงอย่างเดียวในปริมาณท่ีใกล้เคียงกันแต่เน้นรูปแบบ
การทดลองเป็นหลักมากกว่า โดยเน้นใช้รูปแบบทีมงานเป็นผู้น าเสนอและทดลองในห้องส่ง เนื่องจาก

67% 

13% 

2% 

6% 

6% 
0% 4% 2% 

ผู้น าเสนอค าถามสาขาชีววิทยา 

พิธีกรชาย (และทีมงาน) 

ทีมงาน 

ผู้ชมในห้องส่ง 

แขกรับเชิญ 

นักแสดงรับเชิญ 

พิธีกรชายและแขกรับเชิญ 

พิธีกรชาย,แขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่ง 

ทีมงาน, แขกรับเชิญ และผู้ร่วมการทดลอง 

90% 

4% 4% 2% 

สถานท่ีท่ีใช้น าเสนอค าถามสาขาชีววิทยา 

ห้องส่ง 

นอกห้องส่ง (ในอาคาร) 

นอกห้องส่ง (นอกอาคาร) 

ในห้องส่งและนอกห้องส่ง 
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เนื้อหาสาขาชีววิทยาสามารถสร้างการทดลองได้บางเรื่อง เรื่องท่ีไม่สามารถสร้างการทดลองได้จะใช้
รูปแบบการน าเสนอด้วยการอธิบายเป็นหลัก โดยใช้ทีมงานท าการน าเสนอเพื่อต้องการควบคุมการ
ทดลองและอธิบาย  

  ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างค าถาม 3 ค าถาม เพื่ออธิบายรูปแบบค าถาม รูปแบบการ
น าเสนอ ผู้น าเสนอ และสถานท่ีท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาสาขาชีววิทยา 

   (ก) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “อวัยะรับฟีโรโมน” โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

 

  พิธีกรหลักชายและทีมงานจะให้ผู้ชมหญิงในห้องส่งเข้าร่วมการทดลอง โดยผู้ร่วม
การทดลองจะต้องปิดตาและใส่ท่ีครอบหูจากนั้นเดินเข้าไปในบ้านท้ัง 3 อย่าง เมื่อเข้าไปในบ้านครบ 3 
หลังแล้วให้เลือกบ้านหลังท่ีตนชอบ ปรากฏว่าผู้ร่วมการทดลองเลือกบ้านท่ี 2 จากนั้นพิธีกรหลักชาย
ให้สัญญาณผู้ชายท่ีอยู่ในบ้านแต่ละหลังเดินออกมา ปรากฏว่าผู้ชายในบ้านท้ังสามหลังเป็นฝาแฝด 3 
แต่ผู้ชายในบ้านหลังท่ีสองได้ฉีดฟีโรโมนไว้จึงท าให้ผู้ร่วมการทดลองเลือกบ้านหลังท่ีสองมากท่ีสุด 
พิธีกรหลักชายจึงอธิบายต่อว่าฟีโรโมนนั้นเป็นต่อมเล็กๆอยู่ในจมูก 

 

 

ค าถาม อวัยวะท่ีใช้รับฟีโรโมนอยู่ท่ีไหน (ตอนท่ี 1 ค าถามท่ี 2) 
ตัวเลือกท่ี 1 ในสมอง 
ตัวเลือกท่ี 2 บนล้ิน 
ตัวเลือกท่ี 3 ในจมูก (ถูก) 
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ภาพที ่21 การทดลองค าถามท่ี 2 ตอนท่ี 1 

 

  ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นค าตอบเป็นหลักการ มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการโดยการน าเสนอใช้
รูปแบบการทดลองโดยผู้ชมในห้องส่งและทดลองในห้องส่ง เนื่องจากเป็นการทดลองท่ีสามารถท าได้
ในห้องส่ง และต้องการน าเสนอว่าการทดลองนี้ทางรายการไม่ได้นัดแนะกับผู้ชมในห้องส่งมาก่อน 

   (ข) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “ประสิทธิภาพการท างานของสมองช้าลง” โดยโจทย์ถาม
ว่า 

 

 

 

 

  พิธีกรหลักชายจะให้แขกรับเชิญทดลองดันแขนเข้าไปยังผนังซุ้มประตูโค้งใหญ่อย่าง
แรงเป็นเวลา 30 วินาที จากนั้นให้เดินออกมาข้างหน้า ปล่อยมือตามสบาย แขนจะยกลอยขึ้นมาเอง 
จากนั้นดึงได้ฉาย VTR ท่ีผู้ชมในห้องส่งได้ทดลองก่อนออกอากาศ เนื่องจากการดันแขนเข้าก าแพงเป็น

ค าถาม ท าไมแขนถึงยกสูงขึ้น (ตอนท่ี 3 ค าถามท่ี 3) 
ตัวเลือกท่ี 1 เกิดอาการคล่ังของเลือด 
ตัวเลือกท่ี 2 สมองท างานเช่ืองช้า (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 กล้ามเนื้อยึดตัว 
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เวลานานท าให้สมองรับรู้ว่าร่างกายยังคงต้องดันแขนต่อไปเรื่อยๆ ดังนั้นเมื่อเดินออกมาจากซุ้มประตู 
สมองจะยังคงเข้าใจอยู่ว่าต้องดันแขนท าให้แขนนั้นลอยขึ้นอย่างท่ีเห็น 

  

  

ภาพที ่22 การทดลองค าถามท่ี 3 ตอนท่ี 3 
 

  ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นค าตอบเป็นหลักการ มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการ โดยการน าเสนอใช้
รูปแบบการทดลองโดยแขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่ง และทดลองในห้องส่ง เนื่องจากเป็นการทดลอง
ท่ีสามารถท าได้ในห้องส่ง และใช้แขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่งเพื่อเชิญชวนให้ผู้ชมทางบ้านได้ลองท า
ตาม 

   (ค) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “พฤติกรรมของสัตว์กับท่ีมาของช่ือสัตว์” โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

 

ค าถาม ช่ือของสัตว์ชนิดใดมีท่ีมาท่ีถูกต้อง (ตอนท่ี 33 ค าถาม
ท่ี 1) 

ตัวเลือกท่ี 1 งูตาบอด 
ตัวเลือกท่ี 2 นกนางแอ่นดูดนม 
ตัวเลือกท่ี 3 แมลงตดเหม็น (ถูก) 
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  เมื่อถามค าถาม พิธีกรหลักชายจะแนะน าสัตว์ท้ัง 3 ชนิดและบอกท่ีมาของช่ือท่ี
เป็นไปได้ จากนั้นพิธีกรหลักหญิงจึงต้ังค าถาม เมื่อเฉลยพิธีกรหลักชายแค่เฉลยและอธิบาย แมลงตด
เหม็นเป็นแมลงท่ีพ่นสารเคมีออกจากทางก้นเมื่อเจออันตราย พร้อมฉาย VTR แมลงตดเหม็นพ่น
สารเคมีออกมาจากตัว 

    

  

  

ภาพที ่23 การทดลองค าถามท่ี 1 ตอนท่ี 33 

 

  ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นค าตอบเป็นหลักการ (การตั้งช่ือสัตว์) มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการ 
โดยการน าเสนอใช้รูปแบบการอธิบายโดยพิธีกรหลักชาย และน าเสนอในห้องส่ง เนื่องจากเป็นการ
อธิบายเพียงอย่างเดียว 

    สรุปการวิเคราะห์พบว่าค าถามเนื้อหาชีววิทยาใช้รูปแบบการทดลองเป็นหลักกับการ
อธิบายเป็นหลักในปริมาณใกล้เคียงกัน โดยใช้รูปแบบการทดลองกับเนื้อหาพฤติกรรมสัตว์และ
ร่างกายมนุษย์ท่ีสามารถทดลองได้ และใช้การอธิบายเป็นหลักกับเนื้อหาท่ีไม่สามารถท าการทดลองได้ 
นอกจากนี้ยังใช้ทีมงานเป็นผู้น าเสนอหลักเพื่อให้คอยคุมการทดลองได้และน าเสนอในห้องส่งมากท่ีสุด
เพราะเนื้อหาสามารถทดลองได้ในห้องส่งหรือเป็นเนื้อหาท่ีอธิบายเพียงอย่างเดียว 



 
 

 

66 

  4.1.1.3 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์สาขาเคมี 

  ธรรมชาติของเคมี เป็นเนื้อหาท่ีต้องใช้จินตนาการเพื่อช่วยในการท าความเข้าใจ
เนื้อหานั้น แต่การทดลองของเคมีส่วนใหญ่จะต่ืนตาต่ืนใจ และมักจะท าให้แปลกใจได้เสมอเมื่อส่ิงของ
ท่ีใช้อยู่ในชีวิตประจ าวันสามารถเกิดปฏิกิริยาได้ เนื้อหาเคมีท่ีปรากฏในรายการจึงมักเป็นเรื่องเกี่ยวกับ
ปฏิกิริยาเคมีต่างๆ เป็นการติดตัง้การคิดวา่ “วิทยาศาสตร์อยูใ่นชีวิตประจ าวนั” 

  เม่ือวิเคราะห์รูปแบบตวัเลอืกของสาขาเคมี พบปริมาณแตล่ะรูปดงัภาพที่ 21 

 

ภาพที ่24 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบตัวเลือกค าถามสาขาเคมี 
  

  จากแผนภาพพบว่าตัวเลือกมีรูปแบบตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูงถึง 66% ท าให้
เห็นว่าทางรายการมุ่งเน้นให้ความรู้แก่ผู้ชม 

  ผู้วิจัยพบว่าปริมาณค าถามของแต่ละรูปแบบการน าเสนอ ผู้น าเสนอค าถาม และ
สถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอเป็นดังภาพดังต่อไปนี้ 

25% 

9% 
66% 

รูปแบบตัวเลือกค าถามสาขาเคมี 

Misconcept

Pseudoscience

Probability
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ภาพที ่25 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบการน าเสนอของเนื้อหาสาขาเคมี 
 

 

ภาพที ่26 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบผู้น าเสนอของเนื้อหาสาขาเคมี 

80% 

0% 
2% 

4% 

5% 
2% 0% 

7% 

รูปแบบการน าเสนอค าถามสาขาเคมี 

ทดลอง 

VTR หลักการ 

VTR ทดลอง 

ทดลองก่อนถาม (ตอนเฉลยอธิบายอย่างเดียว) 

ทดลองและVTRการทดลอง 

ทดลองและVTRหลักการ 

VTRทดลองและVTRหลักการ 

อธิบายเพียงอย่างเดียว 

84% 

7% 
0% 0% 

7% 0% 0% 2% 

ผู้น าเสนอค าถามสาขาเคมี 

พิธีกรชาย (และทีมงาน) 

ทีมงาน 

ผู้ชมในห้องส่ง 

แขกรับเชิญ 

นักแสดงรับเชิญ 

พิธีกรชายและแขกรับเชิญ 

พิธีกรชาย,แขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่ง 

ทีมงาน, แขกรับเชิญ และผู้ร่วมการทดลอง 
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ภาพที่ 27 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละสถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอของเนื้อหาสาขาเคมี 
 

  จากแผนภาพทั้งสามดังกล่าวสามารถสรุปได้ว่า การสร้างสารวิทยาศาสตร์สาขาเคมี
นั้นจะเน้นใช้การน าเสนอรูปแบบการทดลอง โดยเน้นใช้รูปแบบทีมงานเป็นผู้น าเสนอและทดลองใน
ห้องส่ง เนื่องจากเนื้อหาสาขาเคมีเอื้อต่อการออกแบบการทดลองและสามารถท าการทดลองได้ง่าย 
โดยใช้ทีมงานท าการน าเสนอเพื่อต้องการควบคุมการทดลอง  

  ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างค าถาม 3 ค าถาม เพื่ออธิบายรูปแบบค าถาม รูปแบบการ
น าเสนอ ผู้น าเสนอ และสถานท่ีท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาสาขาเคมี 

   (ก) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “กรดและเบส” โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

 

  พิธีกรหลักชายท าการทดลองผสมสารแต่ละคู่โดยเริ่มจากสารเอ็มเซอร์พาสติลเลน
กับข้ีเถ้าและจุดไฟ ผลการทดลองเกิดสารสีด าขยายตัวในเปลวไฟ จากนั้นผสมสารและพลาสติกเหลว 
2 ชนิด เมื่อท้ิงไว้สักครู่เกิดฟองขยายตัวขึ้นในบีกเกอร์และล้นออกมา ต่อมาเขาจึงผสมโซดาไฟและ

93% 

0% 0% 7% 

สถานท่ีท่ีใช้น าเสนอค าถามสาขาเคมี 

ห้องส่ง 

นอกห้องส่ง (ในอาคาร) 

นอกห้องส่ง (นอกอาคาร) 

ในห้องส่งและนอกห้องส่ง 

ค าถาม น้ าเกลือได้มาจากอะไร (ตอนท่ี 15 ค าถามท่ี 3) 
ตัวเลือกท่ี 1 โซดาไฟและกรดไฮโดรคลอริก (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 2 สารและพลาสติกเหลว 2 ชนิด 
ตัวเลือกท่ี 3 เอ็มเซอร์พาสติลเลนกับข้ีเถ้า 



 
 

 

69 

กรดไฮโดรคลอริกท่ีมีสัดส่วนท่ีถูกต้องเข้าด้วยกัน สีชมพูเข้มของกรดไฮโดรคลอริกหายไป ได้น้ าใส
ธรรมดา พิธีกรหลักชายด่ืมน้ าจากบีกเกอร์เพื่อเป็นการพิสูจน์ หลังจากนั้นจึงอธิบายโดยใช้แผ่น
แม่เหล็กท่ีติดอยู่บนบานตู้เย็น เมื่อกรดท าปฏิกิริยากับเบสจะได้น้ าและเกลือ 

 

  

  

  

ภาพที ่28 การทดลองค าถามท่ี 3 ตอนท่ี 15 
 

  ตัวเลือกเป็นรูปแบบมีความเป็นไปได้สูงท้ังหมด เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นการตอบ
เป็นตัวสาร มุ่งเน้นให้ความรู้แก่ผู้ชม โดยการน าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชายและทดลอง
ในห้องส่ง เพราะเป็นการทดลองอย่างง่ายสามารถท าได้ในห้องส่ง 
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   (ข) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “กรดและการท าลายพันธะ” โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

 

   พิธีกรหลักชายท าการทดลองสลายโฟมท้ัง 3 วิธีโดยเริ่มจากเครื่องย่อยไม้ ซึ่ง
สามารถย่อยได้ช้าและเม็ดโฟมเล็กๆฟุูงกระจาย ต่อมาเมื่อพ่นแบคทีเรียลงบนโฟมก็ไม่มีอะไรเกิดขึ้น 
พิธีกรหลักชายจึงมาสลายโฟมด้วยกรดอะซิติกเข้มข้น เขาหยิบแท่งโฟมใส่ลงไปในโถกรด โฟมละลาย
หายไปในทันที กรดจะสลายพันธะโฟมให้เป็นอนุภาคเล็กๆซึ่งสามารถละลายได้นั่นเอง 

  

  

ภาพที ่29 การทดลองค าถามท่ี 1 ตอนท่ี 4 
 

  ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นค าตอบเป็นวิธีการและหลักการ มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการ โดยการ
น าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชายและทดลองในห้องส่ง เพราะเป็นการทดลองอย่างง่าย
สามารถท าได้ในห้องส่ง 

ค าถาม โฟมจะถูกท าลายได้เร็วที่สุดโดยวิธีใด (ตอนท่ี 4 ค าถาม
ท่ี 1) 

ตัวเลือกท่ี 1 โดยเครื่องย่อยไม้ 
ตัวเลือกท่ี 2 โดยกรดอะซิติก (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 โดยแบคทีเรีย 
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  (ค) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “คุณสมบัติของธาตุอัลคาไลน์” โดยโจทย์ถามว่า 

    

  

  

   

 

  พิธีกรหลักชายทดลองใส่โซเดียมช้ินเล็กลงในน้ าท่ีอยู่ในถาดแก้ว โซเดียมลุกติดไฟ
และระเบิดทันที จากนั้นเขาและทีมงานจึงออกไปทดลองกับโซเดียมขนาดใหญ่ขึ้นนอกห้องส่ง โดยเขา
น าก้อนโซเดียมผูกกับก้อนหินแล้วโยนลงไปในถังน้ า โซเดียมก็ระเบิดทันที จากนั้นเขาเทโซเดียมลงไป
หมดกระปุก ถังน้ าระเบิดแตกกระจาย โซเดียมเป็นหนึ่งในกลุ่มธาตุอัลคาไลน์ (ธาตุแถวซ้ายสุดของ
ตารางธาตุ) มีสมบัติการระเบิดอย่างรุนแรงทันทีท่ีกระทบกับน้ าเนื่องจากอะตอมของธาตุกลุ่มดังกล่าว
มีอิเล็กตรอนเกินมา 1 ตัวท าให้ไม่เสถียร เมื่อกระทบกับน้ า อิเล็กตรอนจะหลุดออกจากอะตอมทันที 
ท าให้เกิดการระเบิดอย่างรุนแรง 

   

  

ภาพที ่30 การทดลองค าถามท่ี 4 ตอนท่ี 19 

   

ค าถาม เมื่อโซเดียมผสมลงไปในน้ าจะเกิดอะไรขึ้น (ตอนท่ี 19 
ค าถามท่ี 4) 

ตัวเลือกท่ี 1 มันจะระเบิด (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 2 มันจะจับตัวเป็นน้ าแข็ง 
ตัวเลือกท่ี 3 มันจะเดือด 
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  ตัวเลือกเป็นรูปแบบมีความเป็นไปได้สูงท้ังหมด เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นการตอบ
เป็นตัวสาร มุ่งเน้นให้ความรู้แก่ผู้ชม โดยการน าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชายและทดลอง
ในห้องส่งและนอกห้องส่ง เพราะเป็นการทดลองท่ีอันตราย การทดลองในห้องส่งเป็นการทดลองเพื่อ
เฉลยค าถามและอธิบาย และเพื่อให้เห็นภาพชัดขึ้นจึงทดลองในระดับท่ีใหญ่ขึ้นแต่เนื่องจากอันตราย
จึงท าการทดลองนอกห้องส่ง 

    สรุปการวิเคราะห์พบว่าค าถามเนื้อหาเคมีใช้รูปแบบการทดลองเป็นหลักมากท่ีสุด 
เนื่องจากสามารถสร้างการทดลองได้ ส่วนค าถามไม่สามารถท าการทดลองได้เนื่องจากซับซ้อนเกินไป
หรือค าถามท่ีเน้นประวัติของสารเคมีจะใช้รูปแบบการอธิบายเป็นหลัก นอกจากนี้ยังใช้ทีมงานเป็นผู้
น าเสนอหลักเพื่อการทดลองทางเคมีมักมีอันตรายและเพื่อให้สามารถการทดลองได้ และน าเสนอใน
ห้องส่งมากท่ีสุดเพราะเนื้อหาสามารถทดลองได้ในห้องส่งหรือเป็นเนื้อหาท่ีอธิบายเพียงอย่างเดียว 

 

  4.1.1.4 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์สาขาโลกวิทยา 

  ธรรมชาติของโลกวิทยาเป็นเนื้อหาท่ีไกลตัว แม้สามารถค้นหาภาพเพื่อประกอบการ
ท าความเข้าใจได้แต่ท าการทดลองจริงได้ค่อนข้างยาก ท าได้เพียงการทดลองท่ีจ าลองสถานการณ์มา
อยู่ในขนาดท่ีเล็กลงมา เนื้อหาเป็นเรื่องปรากฏการณ์ต่างๆท่ีเกิดขึ้นบนโลกแต่ยังคงเป็นปรากฏการณ์ท่ี
ใกล้ตัวผู้ชม เช่น ภูเขา ฤดูกาล เป็นต้น เป็นการติดต้ังการคิดว่า “วิทยาศาสตร์ยังอยู่รอบตัวเรา” 

  เมื่อวิเคราะห์รูปแบบตัวเลือกของสาขาโลกวิทยา พบปริมาณแต่ละรูปดังภาพที่ 27 

 

ภาพที ่31 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบตัวเลือกค าถามสาขาโลกวิทยา 
  

75% 

0% 

25% 

รูปแบบตัวเลือกค าถามสาขาโลกวิทยา 

Misconcept

Pseudoscience

Probability
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  จากแผนภาพพบว่าตัวเลือกมีรูปแบบ ตรวจสอบเข้าใจหลักการผิดถึง 75% ท าให้
เห็นว่าทางรายการมุ่งเน้นแก้การเข้าใจหลักการผิดแก่ผู้ชม 

  ผู้วิจัยพบว่าปริมาณค าถามของแต่ละรูปแบบการน าเสนอ ผู้น าเสนอค าถาม และ
สถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอเป็นดังภาพต่อไปนี้ 

 

ภาพที ่32 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบการน าเสนอของเนื้อหาสาขาโลกวิทยา 

50% 

0% 0% 0% 0% 0% 0% 

50% 

รูปแบบการน าเสนอค าถามสาขาโลกวิทยา 

ทดลอง 

VTR หลักการ 

VTR ทดลอง 

ทดลองก่อนถาม (ตอนเฉลยอธิบายอย่าง
เดียว) 
ทดลองและVTRการทดลอง 

ทดลองและVTRหลักการ 

VTRทดลองและVTRหลักการ 

อธิบายเพียงอย่างเดียว 
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ภาพที ่33 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบผู้น าเสนอของเนื้อหาสาขาโลกวิทยา 

  

 

ภาพที ่34 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละสถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอ 
ของเนื้อหาสาขาโลกวิทยา 

 

100% 

0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 

ผู้น าเสนอค าถามสาขาโลกวิทยา 

พิธีกรชาย (และทีมงาน) 

ทีมงาน 

ผู้ชมในห้องส่ง 

แขกรับเชิญ 

นักแสดงรับเชิญ 

พิธีกรชายและแขกรับเชิญ 

พิธีกรชาย,แขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่ง 

ทีมงาน, แขกรับเชิญ และผู้ร่วมการทดลอง 

100% 

0% 0% 0% 

สถานท่ีท่ีใช้น าเสนอค าถามสาขาโลกวิทยา 

ห้องส่ง 

นอกห้องส่ง (ในอาคาร) 

นอกห้องส่ง (นอกอาคาร) 

ในห้องส่งและนอกห้องส่ง 
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  จากแผนภาพทั้งสามดังกล่าวสามารถสรุปได้ว่า การสร้างสารวิทยาศาสตร์สาขาโลก
วิทยานั้นจะเน้นใช้การน าเสนอรูปแบบการทดลองและการอธิบายเท่ากัน โดยเน้นใช้รูปแบบทีมงาน
เป็นผู้น าเสนอและทดลองในห้องส่ง เนื่องจากข้อจ ากัดของเนื้อหาสาขาโลกวิทยาท่ีไกลตัวท าให้สร้าง
การทดลองจริงขึ้นมาได้ยาก การทดลองท่ีใช้เป็นเพียงการจ าลองเพื่อให้เห็นภาพเท่านั้น ท าให้เนื้อหา
สาขานี้ใช้เพียงพิธีกรหลักชายเป็นผู้น าเสนอและน าเสนอในห้องส่งเท่านั้น 

  เนื่องจากข้อจ ากัดของสาขาโลกวิทยา ปริมาณค าถามของสาขาโลกวิทยาจึงมีเพียง 4 
ค าถามเท่านั้น ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างค าถาม 2 ค าถาม เพื่ออธิบายรูปแบบค าถาม รูปแบบการน าเสนอ 
ผู้น าเสนอ และสถานท่ีท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาสาขาโลกวิทยา 

   (ก) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “การเกิดเทือกเขาและโครงสร้างของโลก” โดยโจทย์ถาม
ว่า 

  

 

   

   

  พิธีกรหลักชายจ าลองการเกิดเทือกเขาและโครงสร้างของโลกด้วยช้ันของเหลงใน
ภาชนะรูปทรงสามเหล่ียม เขาใช้โฟมสีขาวแทนเทือกเขาท่ีเกิดขึ้น เมื่อเทือกเขามีขนาดใหญ่เกิดขึ้น
ย่อมมีน้ าหนักมากตามไปด้วย ดังนั้นน้ าหนักท่ีมากของเทือกเขาจะกดให้ตัวเองจมลงไปในช้ัน
โครงสร้างโลก เมื่อถึงช้ันแมกมา เทือกเขาจะหลอมเหลวกลายเป็นแมกมา ปรากฏการณ์นี้จะเกิดขึ้น
จนกระท่ังพื้นผิวสามารถรับน้ าหนักของเทือกเขาได้ เทือกเขาจะหยุดจมลงและได้ความสูงท่ีคงท่ี โฟม
ท่ีพิธีกรหลักชายใช้แทนเทือกเขาขนาดใหญ่เมื่อกดลงไปในช้ันโครงสร้างจ าลอง โฟมจะละลายลงไปใน
ช้ันโครงสร้างจ าลองนั้น 

 

ค าถาม ท าไมภูเขาสูงในโลกของเราจึงได้มีความสูง
จ ากัด (ตอนท่ี 30 ค าถามท่ี 3) 

ตัวเลือกท่ี 1 ยอดเขาจะแตกหักออก 
ตัวเลือกท่ี 2 ผิวที่ฐานจะกลายเป็นของเหลว 
ตัวเลือกท่ี 3 อากาศเจือจางมากเกินไป 
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ภาพที ่35 การทดลองค าถามท่ี 3 ตอนท่ี 30 

  

  ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นค าตอบเป็นวิธีการและหลักการ มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการ โดยการ
น าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชายและทดลองในห้องส่ง  เนื่องจากเนื้อหาท่ีไกลตัวและไม่
สามารถท าการทดลองจริงได้ จึงใช้การจ าลองหลักการเพื่อการอธิบายเท่านั้น ท าให้ต้องใช้พิธีกรหลัก
ชายเป็นผู้น าเสนอและน าเสนอในห้องส่งเท่านั้น 

  (ข) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “การเกิดฤดูกาล” โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

   
  พิธีกรหลักชายใช้ลูกโลกท่ีหมุนรอบหลอดไฟซึ่งแทนดวงอาทิตย์เพื่ออธิบายหลักการ 
โลกมีความเอียง 23.43 องศาซึ่งจะเอียงไปในทิศทางเดียวตลอด (ขั้วโลกเหนือของโลกปัจจุบันช้ีไปยัง
ดาวโพราลิสแห่งกลุ่มดาวหมีเล็ก ดาวเหนือในยุคปัจจุบัน) การท่ีแกนโลกเอียงคงท่ีตลอดเช่นนี้เองท า
ให้ปริมาณแสงอาทิตย์ท่ีตกบริเวณนั้นๆในแต่ละช่วงเวลาของปีต่างกัน จึงท าให้เกิดฤดูกาลขึ้น 

ค าถาม การเปล่ียนแปลงของฤดูกาลเกิดขึ้นได้เพราะ
อะไร (ตอนท่ี 21 ค าถามท่ี 3) 

ตัวเลือกท่ี 1 วิถีโคจรที่เป็นวงรี  
ตัวเลือกท่ี 2 การเอียงของแกนโลก (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 การหมุนรอบตัวเองของแกนโลก 
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ภาพที ่36 การทดลองค าถามท่ี 3 ตอนท่ี 21 

  

  ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นค าตอบเป็นวิธีการและหลักการ มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการ โดยการ
น าเสนอใช้รูปแบบการอธิบายโดยพิธีกรหลักชายและน าเสนอในห้องส่ง เนื่องจากเนื้อหาท่ีไกลตัวและ
ไม่สามารถท าการทดลองจริงได้ และไม่สามารถสร้างการจ าลองเชิงทดลองได้ จึงใช้แบบจ าลองลูกโลก
เพื่อการอธิบายเท่านั้น ท าให้ต้องใช้พิธีกรหลักชายเป็นผู้น าเสนอและน าเสนอในห้องส่งเท่านั้น 

  สรุปการวิเคราะห์พบว่าค าถามเนื้อหาโลกวิทยามีข้อจ ากัดจากตัวเนื้อหาเองท าให้
น ามาต้ังค าถามได้น้อย การน าเสนอใช้รูปแบบการทดลองเป็นหลักกับเนื้อหาท่ีสามารถใช้แบบจ าลอง
ทดลองเพื่อให้เห็นผลได้ ส่วนค าถามท่ีไม่สามารถท าการทดลองด้วยแบบจ าลองได้จะใช้รูปแบบการ
อธิบายเป็นหลักโดยใช้แบบจ าลองหลักการท่ีสามารถเห็นภาพได้ทันที นอกจากนี้ยังใช้พิธีกรเป็นผู้
น าเสนอเพื่อให้คอยคุมเนื้อหา และน าเสนอในห้องส่งเพราะเนื้อหาเป็นการจ าลองหรือเป็นเนื้อหาท่ี
อธิบายเพียงอย่างเดียว 

 

  4.1.1.5 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์สาขาดาราศาสตร์ 

  ธรรมชาติของดาราศาสตร์เป็นเนื้อหาท่ีไกลตัวกว่าโลกวิทยา แม้สามารถค้นหาภาพ
เพื่อประกอบการท าความเข้าใจได้แต่ท าการทดลองจริงได้ค่อนข้างยาก ต้องใช้จินตนาการในการท า
ความเข้าใจ และหลักการที่ใช้อธิบายเนื้อหาต่างๆมักเป็นฟิสิกส์ขั้นสูง การน าเสนอเนื้อหาจึงเป็นข้อมูล
ท่ีค้นพบแล้วและน าเสนอข้อมูลนั้นๆโดยตรง เนื้อหาเป็นเรื่องปรากฏการณ์ต่างๆท่ีเกี่ยวข้องกับโลกแต่
ยังคงเป็นปรากฏการณ์ท่ีใกล้ตัวผู้ชม เช่น ขนาดดวงอาทิตย์ ปรากฏการณ์ดวงจันทร์ เป็นต้น เป็นการ
ติดต้ังการคิดว่า “วิทยาศาสตร์ยังอยู่รอบตัวเรา” 
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  เมื่อวิเคราะห์รูปแบบตัวเลือกของสาขาดาราศาสตร์  พบปริมาณแต่ละรูปดังภาพท่ี 
32 

 

ภาพที ่37 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบตัวเลือกค าถามสาขาดาราศาสตร์ 
  

  จากแผนภาพพบว่าตัวเลือกท้ังหมดมีรูปแบบตรวจสอบเข้าใจหลักการผิดท าให้เห็น
ว่าทางรายการมุ่งเน้นแก้การเข้าใจหลักการผิดแก่ผู้ชม 

  ผู้วิจัยพบว่าปริมาณค าถามของแต่ละรูปแบบการน าเสนอ ผู้น าเสนอค าถาม และ
สถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอเป็นดังภาพต่อไปนี้ 

100% 

0% 0% 

รูปแบบตัวเลือกค าถามสาขาดาราศาสตร์ 

Misconcept

Pseudoscience

Probability
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ภาพที่ 38 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบการน าเสนอของเนื้อหาสาขาดาราศาสตร์ 

 

ภาพที่ 39 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบผู้น าเสนอของเนื้อหาสาขาดาราศาสตร์ 

0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 

100% 

รูปแบบการน าเสนอค าถามสาขาดาราศาสตร์ 

ทดลอง 

VTR หลักการ 

VTR ทดลอง 

ทดลองก่อนถาม (ตอนเฉลยอธิบายอย่างเดียว) 

ทดลองและVTRการทดลอง 

ทดลองและVTRหลักการ 

VTRทดลองและVTRหลักการ 

อธิบายเพียงอย่างเดียว 

100% 

0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 

ผู้น าเสนอค าถามสาขาดาราศาสตร์ 

พิธีกรชาย (และทีมงาน) 

ทีมงาน 

ผู้ชมในห้องส่ง 

แขกรับเชิญ 

นักแสดงรับเชิญ 

พิธีกรชายและแขกรับเชิญ 

พิธีกรชาย,แขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่ง 

ทีมงาน, แขกรับเชิญ และผู้ร่วมการทดลอง 
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ภาพที ่40 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละสถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอ 
ของเนื้อหาสาขาดาราศาสตร์ 

  

  จากแผนภาพทั้งสามดังกล่าวสามารถสรุปได้ว่า การสร้างสารวิทยาศาสตร์สาขาดารา
ศาสตร์นั้นจะใช้การน าเสนอรูปแบบการอธิบายเท่านั้น โดยใช้รูปแบบทีมงานเป็นผู้น าเสนอและ
น าเสนอในห้องส่ง เนื่องจากข้อจ ากัดของเนื้อหาสาขาดาราศาสตร์ท่ีไกลตัวท าให้สร้างการทดลองจริง
ขึ้นมาได้ยาก การน าเสนอท่ีใช้เป็นเพียงการจ าลองเพื่อให้เห็นภาพเท่านั้น ท าให้เนื้อหาสาขานี้ใช้เพียง
พิธีกรหลักชายเป็นผู้น าเสนอและน าเสนอในห้องส่งเท่านั้น 

  เนื่องจากข้อจ ากัดของสาขาดาราศาสตร์ ปริมาณค าถามของสาขาดาราศาสตร์จึงมี
เพียง 2 ค าถามเท่านั้น ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างค าถาม 2 ค าถาม เพื่ออธิบายรูปแบบค าถาม รูปแบบการ
น าเสนอ ผู้น าเสนอ และสถานท่ีท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาสาขาดาราศาสตร์ 

   (ก) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “ขนาดของดวงอาทิตย์และโลก” โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

 

   

100% 

0% 0% 0% 

สถานท่ีท่ีใช้น าเสนอค าถามสาขาดาราศาสตร์ 

ห้องส่ง 

นอกห้องส่ง (ในอาคาร) 

นอกห้องส่ง (นอกอาคาร) 

ในห้องส่งและนอกห้องส่ง 

ค าถาม ถ้าโลกมีขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 2 เซนติเมตร 
ดวงอาทิตย์จะมีเส้นผ่านศูนย์กลางเท่าไร (ตอนท่ี 
27 ค าถามท่ี 4) 

ตัวเลือกท่ี 1 30 เซนติเมตร 
ตัวเลือกท่ี 2 1 เมตร 30 เซนติเมตร 
ตัวเลือกท่ี 3 2 เมตร 30 เซนติเมตร (ถูก) 
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 พิธีกรหลักชายใช้ลูกแก้วแทนขนาดของโลก และใช้ลูกบอลสีส้มขนาดใหญ่แทนดวงอาทิตย์ 
ดวงอาทิตย์มีเส้นผ่านศูนย์กลางขนาดใหญ่มากกว่าโลก 109 เท่า มีปริมาตร 1,300,000 เท่าของโลก 
และมีมวลมากกว่าโลก 333,434 เท่า  

  

ภาพที ่41 การทดลองค าถามท่ี 4 ตอนท่ี 27 

  

  ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นค าตอบเป็นวิธีการและหลักการ มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการ โดยการ
น าเสนอใช้รูปแบบการอธิบายโดยพิธีกรหลักชายและน าเสนอในห้องส่ง เนื่องจากเนื้อหาท่ีไกลตัวและ
ไม่สามารถท าการทดลองจริงได้ และไม่สามารถสร้างการจ าลองเชิงทดลองได้ จึงใช้แบบจ าลองเพื่อ
การอธิบายเท่านั้น ท าให้ต้องใช้พิธีกรหลักชายเป็นผู้น าเสนอและน าเสนอในห้องส่งเท่านั้น 

  (ข) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “Moon Bound Rotation” โดยโจทย์ถามว่า 

  

 

   

  

  พิธีกรหลักชายใช้การจ าลองปรากฏการณ์นี้ด้วยแบบจ าลองท่ีใช้ทีมงานสองคนซึ่ง
สวมหัวแทนโลกและดวงจันทร์นั่งหันหน้าเข้าหากันตลอดการหมุนโคจรรอบโลก แต่เมื่อพิจารณา
แท้จริงแล้ว ดวงจันทร์นั้นก าลังหมุนรอบตัวเองเช่นกัน เพียงแต่ความเร็วในการหมุนรอบตัวเองและ
ความเร็วในการโคจรรอบโลกนั้นเท่ากัน ท าให้โลกสามารถมองเห็นดวงจันทร์ได้เพียงแค่ด้านเดียว
เท่านั้น ปรากฏการณ์นี้เรียกว่า “Moon Bound Rotation”     

ค าถาม เพราะเหตุใดเราจึงไม่เคยเห็นอีกด้านของดวง
จันทร์ (ตอนท่ี 39 ค าถามท่ี 4) 

ตัวเลือกท่ี 1 ดวงจันทร์ไม่มีวงโคจร 
ตัวเลือกท่ี 2 ดวงจันทร์ข้างขึ้น 
ตัวเลือกท่ี 3 ระยะเวลาการโคจร (ถูก) 
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ภาพที ่42 การทดลองค าถามท่ี 4 ตอนท่ี 39 

 

  ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นค าตอบเป็นวิธีการและหลักการ มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการ โดยการ
น าเสนอใช้รูปแบบการอธิบายโดยพิธีกรหลักชายและน าเสนอในห้องส่ง เนื่องจากเนื้อหาท่ีไกลตัวและ
ไม่สามารถท าการทดลองจริงได้ และไม่สามารถสร้างการจ าลองเชิงทดลองได้ จึงใช้แบบจ าลองเพื่อ
การอธิบายเท่านั้น ท าให้ต้องใช้พิธีกรหลักชายเป็นผู้น าเสนอและน าเสนอในห้องส่งเท่านั้น 

  สรุปการวิเคราะห์พบว่าค าถามเนื้อหาดาราศาสตร์มีข้อจ ากัดจากตัวเนื้อหาท่ีเป็น
เรื่องไกลตัวและท าการทดลองไม่ได้ ท าให้น ามาต้ังค าถามได้น้อย การน าเสนอใช้รูปแบบการอธิบาย
เพียงอย่างควบคู่กับแบบจ าลองหลักการต่างๆเพื่อการอธิบาย นอกจากนี้ยังใช้พิธีกรเป็นผู้น าเสนอ
เพื่อให้คอยคุมเนื้อหา และน าเสนอในห้องส่งเพราะเป็นเนื้อหาท่ีอธิบายเพียงอย่างเดียว 

 

 4.1.2 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 

  4.1.2.1 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ประยุกต์สาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 

  ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์สุขภาพเป็นเนื้อหาท่ีค่อนข้างใกล้ตัว แต่ในขณะเดียวกันก็
ซับซ้อน เนื้อหาวิทยาศาสตร์สุขภาพท่ีพบในรายการจึงเป็นเนื้อหาเกี่ยวกับจิตวิทยาและการรักษา
สุขภาพเบื้องต้น แต่เน้นการทดสอบจิตวิทยาท่ีน่าสนใจ เป็นการติดต้ังการคิดว่า “วิทยาศาสตร์อยู่
รอบตัวเรา” 

  เมื่อวิเคราะห์รูปแบบตัวเลือกของสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ พบปริมาณแต่ละรูปดัง
ภาพที่ 37 
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ภาพที ่43 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบตัวเลือกค าถามสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 
  

  จากแผนภาพพบว่าตัวเลือกมีรูปแบบตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูงถึง 73% ท าให้
เห็นว่าทางรายการมุ่งเน้นให้ความรู้แก่ผู้ชม 

  ผู้วิจัยพบว่าปริมาณค าถามของแต่ละรูปแบบการน าเสนอ ผู้น าเสนอค าถาม และ
สถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอเป็นดังภาพต่อไปนี้  

14% 

13% 

73% 

รูปแบบตัวเลือกค าถามสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 

Misconcept

Pseudoscience

Probability
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ภาพที่ 44 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบการน าเสนอ 
ของเนื้อหาสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 

 

ภาพที่ 45 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบผู้น าเสนอ 
ของเนื้อหาสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ  

14% 

0% 

60% 

13% 

0% 0% 0% 

13% 

รูปแบบการน าเสนอค าถามสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 

ทดลอง 

VTR หลักการ 

VTR ทดลอง 

ทดลองก่อนถาม (ตอนเฉลยอธิบายอย่างเดียว) 

ทดลองและVTRการทดลอง 

ทดลองและVTRหลักการ 

VTRทดลองและVTRหลักการ 

อธิบายเพียงอย่างเดียว 

13% 

67% 

6% 

7% 

7% 0% 0% 0% 

ผู้น าเสนอค าถามสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 

พิธีกรชาย (และทีมงาน) 

ทีมงาน 

ผู้ชมในห้องส่ง 

แขกรับเชิญ 

นักแสดงรับเชิญ 

พิธีกรชายและแขกรับเชิญ 

พิธีกรชาย,แขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่ง 

ทีมงาน, แขกรับเชิญ และผู้ร่วมการทดลอง 
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ภาพที ่46 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละสถานท่ีท่ีใช้ 
ในการน าเสนอของเนื้อหาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 

  

  จากแผนภาพท้ังสามดังกล่าวสามารถสรุปได้ว่า การสร้างสารวิทยาศาสตร์สาขา
วิทยาศาสตร์สุขภาพนั้นจะเน้นใช้การทดลองเป็นหลัก โดยเน้นใช้รูปแบบทีมงานเป็นผู้น าเสนอและ
ทดลองนอกห้องส่ง เนื่องจากเนื้อหาสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพท่ีน าเสนอเป็นเนื้อหาการทดสอบทาง
จิตวิทยา จึงสามารถสร้างการทดลองแต่จ าเป็นต้องทดลองนอกสถานท่ีโดยทีมงานก่อนอัดรายการ 

  ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างค าถาม 2 ค าถามเพื่ออธิบายรูปแบบค าถาม รูปแบบการ
น าเสนอ ผู้น าเสนอ และสถานท่ีท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 

  (ก) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “กาฟเฟอร์ซินโดรม” โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

 

  ทีมงานท าการทดสอบปล่อยควันเข้าไปในห้องท่ีมีคนอยู่หลายคน และเซ็ตให้คนหนึ่ง
เป็นทีมงานซึ่งไม่แสดงการแตกต่ืนแต่อย่างใด  เมื่อเริ่มปล่อยควันเข้าไป ผู้คนในห้องจะเริ่มกระวน

40% 

40% 

20% 
0% 

สถานท่ีท่ีใช้น าเสนอค าถามสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 

ห้องส่ง 

นอกห้องส่ง (ในอาคาร) 

นอกห้องส่ง (นอกอาคาร) 

ในห้องส่งและนอกห้องส่ง 

ค าถาม มีจ านวนคนสักเท่าไรที่ยังนิ่งอยู่เกินกว่า 5 นาที  
(ตอนท่ี 7 ค าถามท่ี 2) 

ตัวเลือกท่ี 1 0% 
ตัวเลือกท่ี 2 22% 
ตัวเลือกท่ี 3 48% (ถูก) 
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กระวายแต่ไม่มีใครลุกออกไปจากห้อง แต่เมื่อมีคนลุกออกจากห้องคนแรก คนท่ีเหลือก็ลุกตามออกไป
เรื่อยๆ จากนั้นเริ่มการทดสอบข้ันต่อไปโดยท าการทดสอบแบบเดียวกันแต่ไม่มีทีมงานในห้อง ปรากฏ
ว่าเมื่อมีคนลุกคนแรก ทุกคนก็ออกจากห้องตามไปอย่างรวดเร็ว 

  

  

ภาพที ่47 การทดลองค าถามท่ี 2 ตอนท่ี 7 

  

  ตัวเลือกท้ัง 3 เป็นเป็นรูปแบบมีความเป็นไปได้สูงท้ังหมด เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ี
เน้นการตอบเป็นตัวเลขปริมาณ มุ่งเน้นให้ความรู้แก่ผู้ชม เนื่องจากเนื้อหาจิตวิทยาจึงจ าเป็นต้องสร้าง
การทดลองโดยทีมงานและทดลองนอกห้องส่ง เพื่อน าผลการทดลองท่ีได้มาน าเสนอในห้องส่ง  

   (ข) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “การปรับตัวเข้ากับสังคม” โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

 

  

ค าถาม จะมีผู้โดยสารลิฟท์กี่เปอร์เซ็นต์ท่ียืนหันหลังให้ประตูตาม
นักวิจัย (ตอนท่ี 10 ค าถามท่ี 2) 

ตัวเลือกท่ี 1 ประมาณ 25% 
ตัวเลือกท่ี 2 ประมาณ 55% 
ตัวเลือกท่ี 3 ประมาณ 75% (ถูก) 
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  ทีมงานทดลองโดยจะคอยอยู่ในลิฟต์ เมื่อมีคนเข้ามา ทีมงานจะกลับหันหลังให้ประตู
ลิฟท์ คนท่ีเข้ามาในลิฟต์จะเกิดอาการงงแต่ส่วนใหญ่จะหันหลังให้กับประตูลิฟต์ตามทีมงานท่ีอยู่ใน
ลิฟต์ จากนั้นเมื่อกลับมาอธิบายหลักการในห้องส่ง พิธีกรหลักชายได้ทดสอบเล็กน้อย โดยร้องเพลง 
“Happy Birthday” ขึ้นมา ผู้ชมในห้องส่งท้ังหมดร้องเพลงนี้ตามโดยทันที ซึ่งเป็นการปรับตัวเข้า
สังคมของมนุษย์นั่นเอง 

  

  

ภาพที ่48 การทดลองค าถามท่ี 2 ตอนท่ี 10 

  

  ตัวเลือกท้ัง 3 เป็นเป็นรูปแบบมีความเป็นไปได้สูงท้ังหมด เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ี
เน้นการตอบเป็นตัวเลขปริมาณ มุ่งเน้นให้ความรู้แก่ผู้ชม โดยการน าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดย
ทีมงานและทดลองนอกห้องส่ง เนื่องจากเนื้อหาจิตวิทยาจึงจ าเป็นต้องสร้างการทดลองโดยทีมงาน
และทดลองนอกห้องส่ง เพื่อน าผลการทดลองท่ีได้มาน าเสนอในห้องส่ง  

  สรุปการวิเคราะห์พบว่าค าถามเนื้อหาวิทยาศาสตร์สุขภาพใช้รูปแบบการทดลองเป็น
หลักมากท่ีสุดโดยใช้กับค าถามเรื่องการทดสอบทางจิตวิทยา และการรักษาสุขภาพเบื้องต้นอย่างง่าย 
ส่วนการอธิบายเพียงอย่างเดียวนั้นใช้กับค าถามการทดสอบอาการทางร่างกายซึ่งไม่สามารถท าการ
ทดลองให้เห็นผลได้ นอกจากนี้ยังใช้ทีมงานเป็นผู้น าเสนอหลักเนื่องมาจากรูปแบบการทดสอบทาง
จิตวิทยาท่ีถ่ายท าก่อนแล้ว และน าเสนอนอกห้องส่งมากท่ีสุดเนื่องมาจากรูปแบบการทดสอบทาง
จิตวิทยาเช่นกัน      
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  4.1.2.2 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ประยุกต์สาขาวิศวกรรมศาสตร์ 

  ธรรมชาติของวิศวกรรมศาสตร์เป็นเนื้อหาท่ีมีความคล้ายคลึงกับฟิสิกส์คือสามารถ
จับต้องและท าการทดลองได้ นอกจากนี้ยังมีเรื่องของเทคโนโลยีใหม่ๆมาเกี่ยวข้องอีกด้วย เนื้อหา
วิศวกรรมศาสตร์ท่ีพบในรายการนี้จึงเกี่ยวกับการท างานของเครื่องมือ เทคโนโลยีใหม่ๆ และศาสตร์
ความปลอดภัย แต่เน้นศาสตร์ความปลอดภัยท่ีอยู่ใกล้ตัว เป็นการติดต้ังการคิดว่า “วิทยาศาสตร์อยู่
รอบตัวเรา” 

  เมื่อวิเคราะห์รูปแบบตัวเลือกของสาขาวิศวกรรมศาสตร์ พบปริมาณแต่ละรูปดังภาพ
ท่ี 42 

 

ภาพที ่49 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบตัวเลือกค าถามสาขาวิศวกรรมศาสตร์ 
  

  จากแผนภาพพบว่าตัวเลือกมีรูปแบบตรวจสอบเข้าใจหลักการผิดถึง 62% ท าให้เห็น
ว่าทางรายการมุ่งเน้นแก้การเข้าใจหลักการผิดให้แก่ผู้ชม 

  ผู้วิจัยพบว่าปริมาณค าถามของแต่ละรูปแบบการน าเสนอ ผู้น าเสนอค าถาม และ
สถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอเป็นดังภาพต่อไปนี้  

62% 

0% 

38% 

รูปแบบตัวเลือกค าถามสาขาวิศวกรรมศาสตร์ 

Misconcept

Pseudoscience

Probability
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ภาพที่ 50 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบการน าเสนอ 
ของเนื้อหาสาขาวิศวกรรมศาสตร์  

 

ภาพที่ 51 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบผู้น าเสนอของเนื้อหาสาขาวิศวกรรมศาสตร์ 
 

31% 

7% 

15% 0% 

23% 

8% 

8% 

8% 

รูปแบบการน าเสนอค าถามสาขาวิศวกรรมศาสตร์ 

ทดลอง 

VTR หลักการ 

VTR ทดลอง 

ทดลองก่อนถาม (ตอนเฉลยอธิบายอย่างเดียว) 

ทดลองและVTRการทดลอง 

ทดลองและVTRหลักการ 

VTRทดลองและVTRหลักการ 

อธิบายเพียงอย่างเดียว 

67% 

19% 

3% 
3% 

4% 4% 0% 0% 

ผู้น าเสนอค าถามสาขาวิศวกรรมศาสตร์ 

พิธีกรชาย (และทีมงาน) 

ทีมงาน 

ผู้ชมในห้องส่ง 

แขกรับเชิญ 

นักแสดงรับเชิญ 

พิธีกรชายและแขกรับเชิญ 

พิธีกรชาย,แขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่ง 

ทีมงาน, แขกรับเชิญ และผู้ร่วมการทดลอง 
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ภาพที ่52 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละสถานท่ี 
ท่ีใช้ในการน าเสนอของเนื้อหาวิศวกรรมศาสตร์ 

  

  จากแผนภาพท้ังสามดังกล่าวสามารถสรุปได้ว่า การสร้างสารวิทยาศาสตร์สาขา
วิศวกรรมศาสตร์นั้นจะเน้นใช้การน าเสนอรูปแบบการทดลองเป็นหลัก โดยเน้นใช้รูปแบบพิธีกรหลัก
ชายและทีมงานเป็นผู้น าเสนอและทดลองในห้องส่ง เนื่องจากเนื้อหาสาขาวิศวกรรมศาสตร์เอื้อต่อการ
ออกแบบการทดลองและสามารถท าการทดลองได้ง่าย โดยใช้ทีมงานท าการน าเสนอเพื่อต้องการ
ควบคุมการทดลอง การน าเสนอท่ีใช้ผู้ร่วมรายการและแบบผสมผสานจะเป็นการทดลองท่ีปลอดภัยไม่
อันตราย  

  ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างค าถาม 2 ค าถามเพื่ออธิบายรูปแบบค าถาม รูปแบบการ
น าเสนอ ผู้น าเสนอ และสถานท่ีท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 

  (ก) ค าถามนี้เกี่ยวกับ “การจุดระเบิดและการลุกไหม้” โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

   

81% 

3% 

12% 
4% 

สถานท่ีท่ีใช้น าเสนอค าถามสาขาวิศวกรรมศาสตร์ 

ห้องส่ง 

นอกห้องส่ง (ในอาคาร) 

นอกห้องส่ง (นอกอาคาร) 

ในห้องส่งและนอกห้องส่ง 

ค าถาม สสารชนิดใดสามารถระเบิดได้เมื่อมีการจุดให้ลุก
ไหม้ (ตอนท่ี 21 ค าถามท่ี 1) 

ตัวเลือกท่ี 1 กาแฟ (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 2 เกลือ 
ตัวเลือกท่ี 3 แปูงผัดหน้า 
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  พิธีกรหลักชายทดลองเปุาสารทีละชนิดไปยังเปลวไฟ พบว่ามีแต่ผงกาแฟเท่านั้นท่ีลุก
ไหม้ เขาอธิบายว่าแท้จริงแล้วกาแฟท่ีอยู่ในรูปปกติจะไม่ลุกไหม้แบบนี้ แต่ถ้าอยู่ในรูปของฝุุนผงท่ี
กระจายอยู่ในอากาศจะสามารถลุกไหม้ได้ (เช่นเดียวกับฝุุนไม้ในโรงงานไม้ก็สามารถลุกไหม้ได้เช่นกัน) 
จากนั้นฉาย VTR การทดสอบการลุกไหม้ของฝุุนละอองอินทรีย์สาร  

  

  

ภาพที ่53 การทดลองค าถามท่ี 1 ตอนท่ี 21 

 

  ตัวเลือกเป็นรูปแบบมีความเป็นไปได้สูงท้ังหมด เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นการตอบ
เป็นตัวสาร มุ่งเน้นให้ความรู้แก่ผู้ชม โดยการน าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชายและทดลอง
ในห้องส่ง เพราะเป็นการทดลองอย่างง่ายสามารถท าได้ในห้องส่ง 

  (ข) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “วิศวกรรมเหมืองแร่” โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

 

ค าถาม ระเบิดควรจะติดต้ังบริเวณใดของปล่องไฟ (ตอน
ท่ี 10 ค าถามท่ี 3) 

ตัวเลือกท่ี 1 รอบๆปล่องไฟ 
ตัวเลือกท่ี 2 ด้านท่ีจะให้ปล่องไฟล้ม (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 ด้านตรงข้ามท่ีจะให้ปล่องไฟล้ม 
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  พิธีกรหลักชายและทีมงานทดสอบจุดระเบิดปล่องไฟที่ติดต้ังระเบิดในบริเวณต่างกัน 
เมื่อจุดระเบิดมีแค่ปล่องไฟท่ีฝังระเบิดไว้ในด้านท่ีจะให้ปล่องไฟล้มเท่านั้นท่ีไม่ท าให้บ้านจ าลอง
กระเด็นออกจากโต๊ะ จากนั้นฉาย VTR การระเบิดปล่องไฟโรงงานเก่าโดยทีมงานระเบิดมืออาชีพ 
ระเบิดถูกฝังไว้ในด้านท่ีจะให้ปล่องไฟล่ม เมื่อจุดระเบิดปล่องไฟก็ล้มลงไปในทิศทางท่ีก าหนดไว้ 
   

  

  

ภาพที ่54 การทดลองค าถามท่ี 3 ตอนท่ี 10 

 

  ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นค าตอบเป็นวิธีการและหลักการ มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการ โดยการ
น าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชายและทดลองในห้องส่ง เพราะเป็นการจ าลองสามารถท าได้
ในห้องส่ง จากนั้นฉาย VTR การระเบิดปล่องไฟของจริงเพื่อให้เห็นภาพการระเบิดปล่องไฟให้ได้ตาม
ทิศทางท่ีก าหนดไว้ 

  สรุปการวิเคราะห์พบว่าค าถามเนื้อหาวิศวกรรมศาสตร์ใช้รูปแบบการทดลองเป็น
หลักมากท่ีสุดโดยใช้กับค าถามเรื่องเทคโนโลยีทางวิศวกรรมศาสตร์และศาสตร์การปูองกันไฟ ส่วน
รูปแบบการอธิบายเป็นหลักนั้นใช้กับค าถามท่ีไม่สามารถท าการทดลองได้เนื่องจากการทดลองซับซ้อน
เกินไป นอกจากนี้ยังใช้ทีมงานเป็นผู้น าเสนอหลักเพื่อให้คอยคุมการทดลองได้และน าเสนอในห้องส่ง
มากท่ีสุดเพราะเนื้อหาสามารถทดลองได้ในห้องส่งหรือเป็นเนื้อหาท่ีอธิบายเพียงอย่างเดียว 
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 4.1.3 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์รูปนัย 

  ธรรมชาติของคณิตศาสตร์เป็นเนื้อหาระบบการคิดและเกี่ยวข้องกับตัวเลข ดังนั้นจึง
เป็นเนื้อหาท่ีซับซ้อน ไกลตัวและจับต้องยาก เนื้อหาท่ีปรากฏในรายการจึงเป็นเนื้อหาท่ีเห็นภาพง่าย
ท่ีสุดซึ่งก็คือ เรขาคณิต แต่ด้วยข้อจ ากัดในการอธิบายเนื้อหาท่ีซับซ้อนและเข้าถึงยากของคณิตศาสตร์ 
เนื้อหาคณิตศาสตร์ที่ปรากฏในรายการจึงอยู่ในรูปผสมของเนื้อหาอื่นๆด้วย เช่น ฟิสิกส์ ชีววิทยา  

  เมื่อวิเคราะห์รูปแบบตัวเลือกของสาขาวิทยาศาสตร์รูปนัย พบปริมาณแต่ละรูปดัง
ภาพที่ 47 

 

ภาพที่ 55 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบตัวเลือกค าถามสาขาวิทยาศาสตร์รูปนัย 
  

  จากแผนภาพพบว่าตัวเลือกมีรูปแบบตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูงถึง  75% ท าให้
เห็นว่าทางรายการมุ่งเน้นให้ความรู้แก่ผู้ชม 

  ผู้วิจัยพบว่าปริมาณค าถามของแต่ละรูปแบบการน าเสนอ ผู้น าเสนอค าถาม และ
สถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอเป็นดังภาพต่อไปนี้ 

25% 

0% 

75% 

รูปแบบตัวเลือกค าถามสาขาวิทยาศาสตร์รูปนัย 

Misconcept

Pseudoscience

Probability
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ภาพที่ 56 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบการน าเสนอ 
ของเนื้อหาสาขาวิศวกรรมศาสตร์ 

 

ภาพที่ 57 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละรูปแบบผู้น าเสนอของเนื้อหาสาขาวิศวกรรมศาสตร์ 
  

100% 

0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 

รูปแบบการน าเสนอค าถามสาขาวิทยาศาสตร์รูปนัย 

ทดลอง 

VTR หลักการ 

VTR ทดลอง 

ทดลองก่อนถาม (ตอนเฉลยอธิบายอย่างเดียว) 

ทดลองและVTRการทดลอง 

ทดลองและVTRหลักการ 

VTRทดลองและVTRหลักการ 

อธิบายเพียงอย่างเดียว 

75% 

0% 0% 0% 

25% 

0% 0% 0% 

ผู้น าเสนอค าถามสาขาวิทยาศาสตร์รูปนัย 

พิธีกรชาย (และทีมงาน) 

ทีมงาน 

ผู้ชมในห้องส่ง 

แขกรับเชิญ 

นักแสดงรับเชิญ 

พิธีกรชายและแขกรับเชิญ 

พิธีกรชาย,แขกรับเชิญและผู้ชมในห้องส่ง 

ทีมงาน, แขกรับเชิญ และผู้ร่วมการทดลอง 
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ภาพที ่58 แผนภาพแสดงปริมาณค าถามในแต่ละสถานท่ีท่ีใช้ในการน าเสนอของเนื้อหา
วิศวกรรมศาสตร์ 

  

  จากแผนภาพท้ังสามดังกล่าวสามารถสรุปได้ว่า การสร้างสารวิทยาศาสตร์สาขา
วิทยาศาสตร์รูปนัยนั้นจะเน้นใช้การน าเสนอรูปแบบการทดลองเป็นหลัก โดยเน้นใช้รูปแบบพิธีกรหลัก
ชายเป็นผู้น าเสนอและทดลองในห้องส่ง เนื่องจากเนื้อหาสาขาวิทยาศาสตร์รูปนัยนั้นใช้การผสมผสาน
กับเนื้อหาสาขาอื่นท าให้สามารถสร้างการทดลองได้ โดยใช้ทีมงานท าการน าเสนอเพื่อต้องการควบคุม
การทดลอง  

  ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างค าถาม 2 ค าถามเพื่ออธิบายรูปแบบค าถาม รูปแบบการ
น าเสนอ ผู้น าเสนอ และสถานท่ีท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 

   (ก) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “รูปทรงเรขาคณิต” โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

 

  พิธีกรหลักชายทดลองโดยการส่องไฟไปยังกระจกรูปทรงต่างๆ จากนั้นน าถาดไม้ไป
วางหน้ากระจก กระจกรูปพาราโบลิคสามารถท าให้ไม้ในถาดลุกไหม้ได้ทันที รูปทรงพาราโบลิคนั้น

100% 

0% 0% 0% 

สถานท่ีท่ีใช้น าเสนอค าถามสาขาวิทยาศาสตร์รูปนัย 

ห้องส่ง 

นอกห้องส่ง (ในอาคาร) 

นอกห้องส่ง (นอกอาคาร) 

ในห้องส่งและนอกห้องส่ง 

ค าถาม รูปทรงของกระจกแบบไหนท่ีจะจุดไฟได้เร็ว
ท่ีสุด (ตอนท่ี 18 ค าถามท่ี 1) 

ตัวเลือกท่ี 1 รูปทรงครึ่งวงกลม 
ตัวเลือกท่ี 2 รูปทรงพาราโบลิค (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 รูปกรวย 
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สามารถรวมแสงไปยังจุดๆเดียวได้ จุดนั้นเรียกว่า “จุดโฟกัส” หลังจากนั้นเขาจึงอธิบายรูปทรงพารา
โบลิคอย่างง่ายด้วยการแทงลูกบิลเลียดไปกระทบแผ่นไม้ท่ีโค้งเป็นรูปพาราโบลา ลูกบิลเลียดท่ีกระทบ
กับแผ่นไม้โดยตรงจะสะท้อนลงหลุมท่ีอยู่ตรงจุดโฟกัสได้พอดี 

   

ภาพที ่59 การทดลองค าถามท่ี 1 ตอนท่ี 18 

 

  ตัวเลือกเป็นรูปแบบมีความเป็นไปได้สูงท้ังหมด เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นการตอบ
เป็นตัวส่ิงของ มุ่งเน้นให้ความรู้แก่ผู้ชม โดยการน าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชายและ
ทดลองในห้องส่ง เพราะเนื้อหาวิทยาศาสตร์รูปนัยนี้ได้รวมเอาเนื้อหา “การสะท้อน” จากฟิสิกส์เข้า
มาท าให้สามารถสร้างการทดลองท่ีท าได้ในห้องส่ง  

  (ข) ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “การหักมุม” โดยโจทย์ถามว่า  

 

 

 

     

  พิธีกรหลักชายให้ดูรูปดังกล่าว จากนั้นน าไม้ช้ีมาทาบเพื่อให้เห็นว่าเส้นทุกเส้นเป็น
เส้นตรงท้ังหมด จากนั้นเขาน าแผ่นไม้ตรงมาทาบเพื่อให้เห็นอย่างชัดเจนอีกครั้งหนึ่ง เมื่อเส้นตรงหลาย
เส้นมาตัดกันจะท าให้ เกิดจุดตัดหลายจุด สมองจะประมวลผลว่าเส้นท่ีเห็นนั้นเป็นเส้นโค้ง  
 

ค าถาม ในรูปนี้มีเส้นท่ีเป็นเส้นโค้งหรือไม่ (ตอนท่ี 
31 ค าถามทางบ้าน) 

ตัวเลือกท่ี 1 ม ี
ตัวเลือกท่ี 2 ไม่มีเลย (ถูก) 
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ภาพที ่60 การทดลองค าถามทางบ้าน ตอนท่ี 31 

 

  ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
เนื่องจากเป็นตัวเลือกท่ีเน้นค าตอบเป็นวิธีการและหลักการ มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการ โดยการ
น าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชายและทดลองในห้องส่ง เพราะเนื้อหาวิทยาศาสตร์รูปนัยนี้
ได้รวมเอาเนื้อหา “การแปรผลจากสมอง” จากชีววิทยาเข้ามาท าให้สามารถสร้างการทดลองท่ีท าได้
ในห้องส่ง 

  สรุปการวิเคราะห์พบว่าค าถามเนื้อหาวิทยาศาสตร์รูปนัยเป็นเนื้อหาเรขาคณิตซึ่ง
ปรากฏอยู่ในรูปผสมกับเนื้อหาอื่นๆ และใช้รูปแบบการทดลองในการน าเสนอ นอกจากนี้ยังใช้พิธีกร
เป็นผู้น าเสนอเพื่อให้ควบคุมเนื้อหา และน าเสนอในห้องส่งเพราะเป็นเนื้อหาท่ีอธิบายเพียงอย่างเดียว 

 

 เมื่อวิเคราะห์การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ตาม
สาขาของเนื้อหาท่ีปรากฏในค าถามเพื่อวิเคราะห์รูปแบบการน าเสนอของแต่สาขา ได้ข้อสรุปตาม
สาขาดังนี้ 

 1. การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติ 

  1.1 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติสาขาฟิสิกส์ 

  ค าถามเนื้อหาฟิสิกส์ใช้การทดลองเป็นหลักมากท่ีสุดเพื่อให้เห็นภาพชัดเจนและ
เข้าใจได้มากกว่าเนื่องจากเนื้อหาฟิสิกส์ส่วนใหญ่สามารถออกแบบการทดลองและเห็นผลอย่างชัดเจน
ได้ ส่วนเนื้อหาท่ีไม่สามารถท าการทดลองได้จะใช้การอธิบายเป็นหลัก นอกจากนี้ยังใช้ทีมงานเป็นผู้
น าเสนอหลักเพื่อให้คอยคุมการทดลองได้ และน าเสนอในห้องส่งมากท่ีสุดเพราะเนื้อหาสามารถ
ทดลองได้ในห้องส่งหรือเป็นเนื้อหาท่ีอธิบายเพียงอย่างเดียว 
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    1.2 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติสาขาชีววิทยา 

  ค าถามเนื้อหาชีววิทยาใช้รูปแบบการทดลองเป็นหลักกับการอธิบายเป็นหลักใน
ปริมาณใกล้เคียงกัน โดยใช้รูปแบบการทดลองกับเนื้อหาพฤติกรรมสัตว์และร่างกายมนุษย์ท่ีสามารถ
ทดลองได้ และใช้การอธิบายเป็นหลักกับเนื้อหาท่ีไม่สามารถท าการทดลองได้ นอกจากนี้ยังใช้ทีมงาน
เป็นผู้น าเสนอหลักเพื่อให้คอยคุมการทดลองได้ และน าเสนอในห้องส่งมากท่ีสุดเพราะเนื้อหาสามารถ
ทดลองได้ในห้องส่งหรือเป็นเนื้อหาท่ีอธิบายเพียงอย่างเดียว 

  1.3 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติสาขาเคมี 

    ค าถามเนื้อหาเคมีใช้รูปแบบการทดลองเป็นหลักมากท่ีสุดเนื่องจากสามารถสร้างการ
ทดลองได้ ส่วนค าถามไม่สามารถท าการทดลองได้เนื่องจากซับซ้อนเกินไปหรือค าถามท่ีเน้นประวัติ
ของสารเคมีจะใช้รูปแบบการอธิบายเป็นหลัก นอกจากนี้ยังใช้ทีมงานเป็นผู้น าเสนอหลักเพื่อการ
ทดลองทางเคมีมักมีอันตรายและเพื่อให้สามารถการทดลองได้  และน าเสนอในห้องส่งมากท่ีสุดเพราะ
เนื้อหาสามารถทดลองได้ในห้องส่งหรือเป็นเนื้อหาท่ีอธิบายเพียงอย่างเดียว 

  1.4 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติสาขาโลกวิทยา 

  ค าถามเนื้อหาโลกวิทยามีข้อจ ากัดจากตัวเนื้อหาเองท าให้น ามาต้ังค าถามได้น้อย 
การน าเสนอใช้รูปแบบการทดลองเป็นหลักกับเนื้อหาท่ีสามารถใช้แบบจ าลองทดลองเพื่อให้เห็นผลได้ 
ส่วนค าถามท่ีไม่สามารถท าการทดลองด้วยแบบจ าลองได้จะใช้รูปแบบการอธิบายเป็นหลักโดยใช้
แบบจ าลองหลักการท่ีสามารถเห็นภาพได้ทันที นอกจากนี้ยังใช้พิธีกรเป็นผู้น าเสนอเพื่อให้คอยคุม
เนื้อหา และน าเสนอในห้องส่งเพราะเนื้อหาเป็นการจ าลองหรือเป็นเนื้อหาท่ีอธิบายเพียงอย่างเดียว 

  1.5 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติสาขาดาราศาสตร์ 

  ค าถามเนื้อหาดาราศาสตร์มีข้อจ ากัดจากตัวเนื้อหาท่ีเป็นเรื่องไกลตัวและท าการ
ทดลองไม่ได้ ท าให้น ามาต้ังค าถามได้น้อย การน าเสนอใช้รูปแบบการอธิบายเพียงอย่างควบคู่กับ
แบบจ าลองหลักการต่างๆเพื่อการอธิบาย นอกจากนี้ยังใช้พิธีกรเป็นผู้น าเสนอเพื่อให้คอยคุมเนื้อหา 
และน าเสนอในห้องส่งเพราะเป็นเนื้อหาท่ีอธิบายเพียงอย่างเดียว 

 2. การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 

  2.1 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ประยุกต์สาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 

  ค าถามเนื้อหาวิทยาศาสตร์สุขภาพใช้รูปแบบการทดลองเป็นหลักมากท่ีสุดโดยใช้กับ
ค าถามเรื่องการทดสอบทางจิตวิทยา และการรักษาสุขภาพเบื้องต้นอย่างง่าย ส่วนการอธิบายเพียง
อย่างเดียวนั้นใช้กับค าถามการทดสอบอาการทางร่างกายซึ่งไม่สามารถท าการทดลองให้เห็นผลได้ 
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นอกจากนี้ยังใช้ทีมงานเป็นผู้น าเสนอหลักเนื่องมาจากรูปแบบการทดสอบทางจิตวิทยาท่ีถ่ายท าก่อน
แล้ว และน าเสนอนอกห้องส่งมากท่ีสุดเนื่องมาจากรูปแบบการทดสอบทางจิตวิทยาเช่นกัน 

  2.2 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ประยุกต์สาขาวิศวกรรมศาสตร์ 

  ค าถามเนื้อหาวิศวกรรมศาสตร์ใช้รูปแบบการทดลองเป็นหลักมากท่ีสุดโดยใช้กับ
ค าถามเรื่องเทคโนโลยีทางวิศวกรรมศาสตร์และศาสตร์การปูองกันไฟ ส่วนรูปแบบการอธิบายเป็น
หลักนั้นใช้กับค าถามท่ีไม่สามารถท าการทดลองได้เนื่องจากการทดลองซับซ้อนเกินไป นอกจากนี้ยังใช้
ทีมงานเป็นผู้น าเสนอหลักเพื่อให้คอยคุมการทดลองได้และน าเสนอในห้องส่งมากท่ีสุดเพราะเนื้อหา
สามารถทดลองได้ในห้องส่งหรือเป็นเนื้อหาท่ีอธิบายเพียงอย่างเดียว 

 3. การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์รูปนัย 

  ค าถามเนื้อหาวิทยาศาสตร์รูปนัยเป็นเนื้อหาเรขาคณิตซึ่งปรากฏอยู่ในรูปผสมกับ
เนื้อหาอื่นๆ และใช้รูปแบบการทดลองในการน าเสนอ นอกจากนี้ยังใช้พิธีกรเป็นผู้น าเสนอเพื่อให้
ควบคุมเนื้อหา และน าเสนอในห้องส่งเพราะเป็นเนื้อหาท่ีอธิบายเพียงอย่างเดียว 

 ผู้วิจัยเห็นว่าหากผลิตรายการวิทยาศาสตร์ขึ้นมา เนื้อหาวิทยาศาสตร์ท่ีน่าสนใจและควรใช้ใน
การน าเสนอแต่ละสาขามีดังนี้ 

 1. เนื้อหาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติ 

  วิทยาศาสตร์ธรรมชาติสาขาฟิสิกส์ ชีววิทยา และเคมีเป็นสาขาท่ีใกล้ตัวผู้ชมและ
สามารถออกแบบการทดลองได้ง่าย ผู้วิจัยเห็นว่าสามารถเลือกเนื้อหามาน าเสนอได้ง่าย  

  ส่วนวิทยาศาสตร์ธรรมชาติสาขาโลกวิทยา และดาราศาสตร์นั้นเป็นสาขาท่ีไกลตัว
ผู้ชม ไม่สามารถท าการทดลองจริงๆได้ ท าได้เพียงใช้แบบจ าลองเพื่ออธิบายหลักการเท่านั้น ผู้วิจัยเห็น
ว่าเนื้อหาสาขาโลกวิทยาควรเป็นเรื่องปรากฏการณ์ท่ีพบเห็น, การรักษ์โลก หรือภัยพิบัติทางธรรมชาติ
ต่างๆ ส่วนเนื้อหาสาขาดาราศาสตร์ควรเป็นเรื่องในระบบสุริยะหรือการค้นพบและการส ารวจดวงดาว
ต่างๆ ดังค าให้ สัมภาษณ์จาก ผศ.อดิ ศัก ด์ิ  นารถธนะรุ่ ง ,  รศ.ดร .ภัทรวัณย์  วรธนารัตน์ ,  
และดร.สิขรินทร์ อยู่คง ว่า 

  “ส าหรับเนื้อหาฟิสิกส์ ชีววิทยา และเคมีมักเป็นเรื่องใกล้ตัวและ direct กับ
คนดูได้ จึงท าให้คนดูรู้สึกว่าใกล้ตัวและสนใจได้ แต่เนื้อหาโลกวิทยาและ
ดาราศาสตร์ เป็นเรื่อง ท่ีไกลตัวออกไป จากปี 48 จนปัจจุบันโลก
เปล่ียนแปลงไป ส่ิงแวดล้อมมีผลกระทบกับผู้คนมากขึ้นและคนก็รับรู้ ถ้าจะ
ท าเนื้อหาโลกวิทยาและดาราศาสตร์ต้องปรับให้เหมาะสม ไม่ใช้ pure 
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science เช่น ปรากฏการณ์น้ าข้ึน-น้ าลง หรือน้ าท่วม เพราะในทุกวันนี้เห็น
ว่าเมื่อเกิดภัยพิบัติขึ้นจะมีนักวิทยาศาสตร์ออกมาพูด ท าให้คนสนใจ ต้ังแต่
เหตุการณ์สึนามิ แผ่นดินไหว ก็จะมีผู้เช่ียวชาญออกมาพูด และเนื้อหาดารา
ศาสตร์ ผู้คนก็ให้ความสนใจมากขึ้น ผู้ใหญ่ก็สนใจมากขึ้นด้วย เมื่อมีการ
ประกาศปรากฏการณ์ขึ้นมา ผู้คนก็สนใจมากขึ้น” (รศ.อดิศักด์ิ นารถธนะ
รุ่ง, สัมภาษณ์ 28 ตุลาคม 2558) 

 “ฟิสิกส์ ชีวะ เคมี เป็นเรื่องท่ีพิสูจน์ได้สามารถมาโชว์ให้เห็นในรายการได้ 
ในขณะท่ีโลกวิทยาหรือดาราศาสตร์บางอย่างเราไม่สามารถแสดงให้
เห็นชัดๆได้ อาจจะต้องมีการเปรียบเทียบ อนุมาน หรือท าการทดลอง
จ าลอง คิดว่าอาจจะท าให้คนท่ัวๆไปเข้าถึงหรือเข้าใจได้น้อยกว่า แต่ถ้าเป็น
ฟิสิกส์ ชีวะ เคมีเป็น basic ท่ีทุกคนเรียนอยู่แล้ว คนจะเข้าใจได้ง่ายกว่า 

โดยท่ัวไปหากพูดถึงเรื่องดาราศาสตร์หรือโลกวิทยา คนท่ีมีอิทธิพลระดับนึง
ในโลกก็คือ NASA ไม่ว่าจะเป็นเรื่องการท า exhibition ท่ีเมืองไทย ในช่วง
หลังท่ีหนัง the Martian เข้าก็เกิดกระแสขึ้นมา ก็น่าจะเป็นเกี่ยวกับเรื่อง
การส ารวจดวงดาวหรือการเดินทางไปส ารวจน่าจะเป็นเรื่องท่ีน่าสนใจ ส่วน
ส าหรับโลกวิทยาคิดว่าถ้าเป็นเนื้อหามันจะมีอยู่ 2 ส่วนคือประวัติศาสตร์กับ
เชิงอนุรักษ์ ถ้าคิดว่าได้ประโยชน์ส าหรับมนุษยชาติในปัจจุบันก็คิดว่าจะเป็น
เชิงอนุรักษ์ ในเชิงท่ีลดโลกร้อนหรือไม่ท าลายโลก”(รศ.ดร.ภัทรวัณย์ วรธนา
รัตน์, สัมภาษณ์ 28 ตุลาคม 2558) 

 “เนื้อหาโลกวิทยาควรใช้เนื้อหาใกล้ตัวส าหรับคนท่ัวไป เช่น แผ่นดินไหว 
สาเหตุการเกิดแผ่นดินไหว การเรียงตัวของช้ันหินช้ันดิน การเกิดลม 
กระแสน้ า สาเหตุท่ีว่าท าไมต้องไหลแบบนี้ มันเป็นเรื่องท่ีคนท่ัวไปอาจไม่ได้
คิดว่าท าไมมันถึงเป็นแบบนี้ ส่วนดาราศาสตร์น่าจะคงไม่พ้นระบบสุริ ยะ 
เนื่องจากทุกคนก็ต้องรู้จักระบบสุริยะอยู่แล้ว เพราะจริงๆแล้วพอออกไป
จากระบบสุริยะแล้วก็จะเข้าใกล้จักรวาลวิทยาซึ่งจะอยู่ไกลตัวพวกเรา
เกินไป”(ดร.สิขรินทร์ อยู่คง, สัมภาษณ์ 29 ตุลาคม 2558) 

  จากความคิดเห็นท้ัง 3 ท่านสรุปได้ว่า ในสาขาโลกวิทยา และสาขาดาราศาสตร์ ควร
น าเสนอเรื่องท่ีผู้ชมสนใจ เช่น ปรากฏการณ์ต่างๆท่ีเกิดขึ้นบนโลก ปรากฏการณ์ท้องฟูา หรือการ
ค้นพบต่างๆของ NASA เป็นต้น  
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 2. เนื้อหาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 

  วิทยาศาสตร์ประยุกต์สาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพนั้นเป็นเรื่องท่ีใกล้ตัวก็จริง แต่บาง
เรื่องเป็นเรื่องท่ีเข้าใจได้ยาก เช่น การใช้ยา ดังนั้นควรเลือกเนื้อหาท่ีสามารถน าไปใช้ได้ใน
ชีวิตประจ าวัน สาเหตุ, การปูองกัน และการรักษาโรคต่างๆ โดยมีแพทย์หรือผู้เช่ียวชาญรับรอง ส่วน
เนื้อหาจิตวิทยาสามารถน ามาใช้เพื่อสร้างสีสันได้ ดังค าให้สัมภาษณ์ของ ผศ.อดิศักด์ิ นารถธนะรุ่ง 
และรศ.ดร.ภัทรวัณย์ วรธนารัตน์ ว่า  

  “ด้านเนื้อหาวิทยาศาสตร์ สุขภาพจะคล้ายๆกับเนื้อหาวิทยาศาสตร์
ธรรมชาติ แต่รายการท่ีเรท General การน าเสนอบางเรื่องเช่นการผ่าตัดก็
จะต่ืนเต้น แต่การใช้ยาก็จะเข้าใจยาก ด้านจิตเวชท่ีพบเห็นได้มากก็เพราะ
เข้าใจง่ าย คิดว่าคนท ารายการ ต้ัง ใจเ ลือกแบบนี้  จะ เห็นรายการ
วิทยาศาสตร์สุขภาพของต่างประเทศท่ีเนื้อหาลงลึกมาก กลุ่มคนดูก็จะเป็น
ผู้ใหญ่ แต่รายการวิทยาศาสตร์สุขภาพควรจะมีเพราะ 1. ควรให้ความสนใจ
มากขึ้น 2. ให้ความรู้แก่คนดูเพื่อความเข้าใจท่ีแท้จริง แต่ต้องแบ่งระดับผู้ชม
ด้วย” (รศ.อดิศักดิ์ นารถธนะรุ่ง, สัมภาษณ์ 28 ตุลาคม 2558) 

  “ด้านเนื้อหาวิทยาศาสตร์สุขภาพ จริงๆเดาว่าผู้ผลิตรายการอยากให้น าผล
การทดลองหรือผลการเสนอไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ เพียงแต่ว่าถ้ามีการ
อธิบายทางการแพทย์ประกอบเข้าไปด้วยก็จะท าให้น้ าหนักมันแน่นขึ้น หรือ
มีผู้เช่ียวชาญทางการแพทย์รับรองก็จะช่วยได้มากขึ้น แต่น่าสนใจประเด็นท่ี
หยิบยกท่ีสามารถใช้ในชีวิตประจ าวันได้ นั่นเป็นประโยชน์ต่อผู้ชมด้วย  
ถ้าเป็นเนื้อหายกเป็นโรคไปเลย ก็จะไปปนกับรายการสุขภาพท่ีท าเป็นโรคๆ
อยู่แล้ว บางทีอาจจะหยิบยกบางประเด็นท่ีมีภาระโรคเยอะๆ เช่น เรื่อง
อุบัติเหตุ โรคท่ีพบบ่อยท่ีกระทบต่อสังคมไทย เช่น ข้อเข่าเส่ือม อุบัติเหตุ
จราจร พวกโรคพิษสุราเรื้อรัง มะเร็ง แต่อยากให้เป็นในแนวว่าจะป้องกัน
ยังไง จะส่งเสริมสุขภาพยังไง หรือสาเหตุท่ีท าให้เกิดคืออะไรได้บ้าง คนจะ
ได้ตระหนักในการป้องกันโรค” (รศ.ดร.ภัทรวัณย์ วรธนารัตน์, สัมภาษณ์ 
28 ตุลาคม 2558) 

  จากความคิดเห็นท้ัง 2 ท่านสรุปได้ว่าเนื้อหาวิทยาศาสตร์สุขภาพมีความจ าเป็นที่
ต้องน าเสนอ เพื่อให้ผู้ชมให้ความสนใจและมีความรู้ความเข้าใจมากขึ้น โดยสามารถยกเนื้อหาเป็นโรค
ท่ีพบบ่อย และน าเสนอการปูองกันและรักษาสุขภาพ  
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  ส่วนเนื้อหาวิทยาศาสตร์ประยุกต์สาขาวิศวกรรมศาสตร์ ควรน าเสนอเนื้อหาการ
ปูองกันไฟและความปลอดภัยเพื่อให้ผู้ชมเข้าใจง่าย และระมัดระวังมากขึ้นในชีวิตประจ าวัน ดังค าให้
สัมภาษณ์ของ รศ.ดร.บุญเจริญ ศิริเนาวกุล ว่า 

 “เนื้อหา safety ส าคัญท่ีสุด คิดว่าจุดประสงค์ของรายการเพื่อให้คนเข้าใจ
ง่าย ต้ังใจให้คนเข้าใจ safety เพื่อความปลอดภัย ความรู้วิศวกรรม
บางอย่างก็ซับซ้อนกว่าเรื่อง safety เพราะ safety เป็นเรื่องบอกให้ระวัง
เฉยๆ 

วิทยาศาสตร์เป็นความรู้ทางธรรมชาติ แต่วิศวกรรมศาสตร์คือการท าให้
ระบบเกิดความสมดุล เช่น ในวิทยาศาสตร์เรื่องพลังงานความร้อน 
วิศวกรรมต้องท่ีหม้อต้มไอน้ า คือมาท าให้เป็นระบบแล้วมาดูว่าท ายังไงให้
สมดุล ถ้าระบบไม่สมดุลก็จะเกิดปัญหา รายการเมกาเคลเวอร์เลือกเสนอใน
ท่อนท้าย เมื่อเกิดความไม่สมดุลก็จะเกิดอันตรายขึ้น คือเลือกเสนอความ
ล้มเหลวจากระบบวิศวกรรม”(รศ.ดร.บุญเจริญ ศิริเนาวกุล สัมภาษณ์ 28 
ตุลาคม 2558) 

  จากความคิดเห็นของ รศ.ดร.บุญเจริฐ ศิริเนาวกุล สามารถสรุปได้ว่า การน าเสนอ
เนื้อหาวิศวกรรมศาสตร์ในส่วนของศาสตร์ความปลอดภัยนั้น เพื่อให้ผู้ชมได้ระมัดระวังจากอันตรายท่ี
อาจเกิดจากระบบวิศวกรรมศาสตร์ 

 3. เนื้อหาวิทยาศาสตร์รูปนัย หรือคณิตศาสตร์ เป็นเนื้อหาเชิงนามธรรมและซับซ้อน ควร
น าเสนอโดยการรวมกับเนื้อหาสาขาอื่นเพื่อให้เห็นภาพชัดเจนยิ่งขึ้น 

 จากผลการวิเคราะห์จะเห็นว่าทางรายการได้ท าการคัดเลือกสารท่ีจะมาน าเสนอ (Message 
Selection) โดยเลือกเรื่องท่ีพบเห็นเครื่องมือและหลักการได้ในชีวิตประจ าวัน เพื่อติดต้ังวิธีการคิดว่า 
“วิทยาศาสตร์อยู่ในชีวิตประจ าวัน” และ “วิทยาศาสตร์อยู่รอบตัวเรา” โดยใช้เลือกรูปแบบการ
ทดลองเป็นหลักซึ่งเริ่มเล่าเรื่องโดยยกสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันก่อน จากนั้นจึงเกริ่นน าเข้าสู่
ปัญหาและการทดลองต่อไป 

 ด้านตัวเลือกจะก าหนดตัวเลือกท่ีถูกต้องก่อน จากนั้นตัวเลือกท่ีเหลือขึ้นอยู่กับจุดประสงค์
ของค าถามข้อนั้นโดยมีรูปแบบตัวเลือกด้วยกัน 3 รูปแบบได้แก่ 

 1. รูปแบบตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูง (Probability) เป็นตัวเลือกท่ีมีโอกาสถูกใกล้เคียง
กับตัวเลือกท่ีถูก รูปแบบนี้ส าหรับค าถามท่ีต้องการค าตอบเป็นส่ิงของหรือตัวเลข มุ่งเน้นให้ความรู้แก่
ชม 
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 2. รูปแบบตรวจสอบเข้าใจหลักการผิด (Misconcept)  เป็นตัวเลือกท่ีเป็นวิธีการ หลักการ 
ส าหรับค าถามท่ีต้องการค าตอบเป็นหลักการ รูปแบบนี้ส าหรับค าถามท่ีต้องการแก้ไขความเข้าใจผิด
ในหลักการ 

 3. รูปแบบแก้ไขวิทยาศาสตร์ปลอม (Pseudoscience) เป็นตัวเลือกท่ีเป็นวิธีการ หลักการ
เช่นเดียวกับรูปแบบตรวจสอบเข้าใจหลักการผิด แต่เน้นในเรื่องท่ีเป็นการบอกเล่าต่อๆกันมา สังเกต
จากการพูดของพิธีกรชายซึ่งจะเล่าว่า “ได้มีคนกล่าวไว้ว่า” รูปแบบนี้ส าหรับค าถามท่ีต้องการแก้ไข
และปูองกันวิทยาศาสตร์ปลอม 

 ผู้วิจัยเห็นว่าผู้ออกแบบสารจ าเป็นต้องมีความรู้ทางวิทยาศาสตร์เพื่อเลือกเรื่องท่ีอยู่ใน
ชีวิตประจ าวันและอยู่รอบตัวมาติดต้ังวิธีการคิดให้กับคนดูให้ได้ท้ังความรู้และความสนุกควบคู่ไปใน
เวลาเดียวกัน 

4.2 การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 

 การวิเคราะห์วิธีการทางวิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” นั้น ผู้วิจัยได้
พิจารณาวิธีการทางวิทยาศาสตร์ท่ีปรากฏอยู่ในรายการ โดยเทียบกับขั้นตอนการด าเนินรายการ
ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนใหญ่ๆได้แก่ 

 1. การตั้งค าถาม  

 2. การสืบค้นข้อมูล 

 3. การตั้งสมมติฐาน 

 4. การทดสอบสมมติฐาน (การทดลอง) 

 5. การสรุปผล 

 ซึ่งผู้วิจัยพบว่ารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ได้มีการแทรกวิธีการทางวิทยาศาสตร์
เข้าไปในค าถามแต่ละค าถาม โดยสอดคล้องกับการด าเนินรายการดังแผนภาพดังนี้ 
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ภาพที ่61 แผนภาพวิธีการทางวิทยาศาสตร์และความสอดคล้องกับการด าเนินรายการ 
 จากแผนภาพจะเห็นว่ารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ได้น าเสนอวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ผ่านการด าเนินรายการ โดยขั้นตอบการต้ังค าถามสอดคล้องกับการต้ังค าถามของพิธีกร 
การสืบค้นข้อมูลสอดคล้องกับการให้แขกรับเชิญคิดค าตอบ การต้ังสมมติฐานสอดคล้องกับการให้
ตัวเลือก การทดสอบสมมติฐานสอดคล้องกับการทดลอง และการสรุปผลสอดคล้องกับการเฉลยและ
อธิบาย 

 แต่เมื่อพิจารณาขั้นสืบค้นข้อมูลและการต้ังสมมติฐานกับการให้ตัวเลือกและการให้แขกรับ
เชิญคิดค าตอบ พบว่าล าดับของการด าเนินรายการไม่สอดคล้องกับล าดับของวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
ล าดับท้ังสองคู่สลับกัน ในวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ข้ันการสืบค้นข้อมูลจะอยู่ก่อนขึ้นการต้ังสมมติฐาน 
แต่ในการด าเนินรายการ พิธีกรจะให้ตัวเลือกมาก่อนแล้วค่อยให้แขกรับเชิญคิดค าตอบ การสลับล าดับ
ดังกล่าวเพื่อให้เกิดความล่ืนไหลของการด าเนินรายการ  

 เมื่อแบ่งบุคคลท่ีท าหน้าท่ีการด าเนินรายการท่ีเทียบกับวิธีการทางวิทยาศาสตร์ จะได้ดัง
แผนภาพดังนี้ 

การต้ังค าถาม 

การสืบค้นข้อมูล 

การต้ังสมมติฐาน 

การทดสอบ

สมมติฐาน 

การสรุปผล 

การต้ังค าถาม 

แขกรับเชิญคิด

ค าตอบ 

การให้ตัวเลือก 

การทดลอง 

การเฉลยและ

อธิบาย 

วิธีการทางวิทยาศาสตร์ การด าเนินรายการ 
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ภาพที่ 62 แผนภาพวิธีการทางวิทยาศาสตร์และความสอดคล้องกับ 
การด าเนินรายการโดยแบ่งตามหน้าท่ีของผู้น าเสนอ 

 

 จากแผนภาพจะเห็นว่าล าดับของการด าเนินรายการมีการแบ่งหน้าท่ีกันระหว่างพิธีกรและ
ทีมงานกับแขกรับเชิญและผู้ชม ล าดับเริ่มจากพิธีกรต้ังค าถาม และให้ตัวเลือก จากนั้นจึงเป็นหน้าท่ี
ของแขกรับเชิญและผู้ชมในการคิดค าตอบจากความรู้ท่ีมีอยู่แล้ว (Background Knowledge) 
หลังจากนั้นหน้าท่ีการด าเนินรายการจะกลับสู่พิธีกรซึ่งการทดลอง และเฉลยอธิบายค าตอบต่อไป 
หากล าดับของการด าเนินรายการเป็นไปตามขั้นตอนของวิธีการทางวิทยาศาสตร์จะท าให้รายการไม่
ล่ืนไหล เนื่องจากต้องให้แขกรับเชิญตอบก่อน แล้วจึงให้ตัวเลือก 

 แต่เมื่อพิจารณาดูขั้นการคิดค าตอบ พิธีกรหลักหญิงได้เปิดโอกาสและถามเหตุผลกับแขกรับ
เชิญว่าท าไมถึงเลือกตัวเลือกนั้นๆ เป็นการแสดงวิธีการเลือกค าตอบหรือการต้ังสมมติฐานค าตอบ
นั่นเอง ดังนั้นขั้นตอนการตั้งสมมติฐานจึงมี 2 ส่วนคือส่วนของทีมงานในการต้ังค าถาม และส่วนของ

การต้ังค าถาม 

การสืบค้นข้อมูล 

การต้ังสมมติฐาน 

การทดสอบ

สมมติฐาน 

การสรุปผล 

การต้ังค าถาม 

แขกรับเชิญคิด

ค าตอบ 

การให้ตัวเลือก 

การทดลอง 

การเฉลยและ

อธิบาย 

การทดลอง 

การด าเนินรายการ 
วิธีการทางวิทยาศาสตร์ 

หน้าที่ของพิธีกรและทีมงาน หน้าท่ีของแขกรับเชิญและผู้ชม 
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แขกรับเชิญและผู้ชมในการคิดค าตอบ ล าดับการด าเนินรายการจึงยังสอดคล้องกับล าดับของวิธีการ
ทางวิทยาศาสตร์อยู่ ดังภาพที่ 54 

 

 

ภาพที่ 63 แผนภาพวิธีการทางวิทยาศาสตร์และความสอดคล้อง 
กับการด าเนินรายการโดยแบ่งตามหน้าท่ีของผู้น าเสนอ 

 

 มีจุดน่าสังเกตคือบางครั้งการทดลองก็เป็นหน้าท่ีของแขกรับเชิญเหมือนกัน แต่แค่ในเฉพาะ
การทดลองท่ีให้แขกรับเชิญมีส่วนร่วมหรือให้แขกรับเชิญทดลองด้วยตัวเองเลย นอกจากนี้ในกรณีท่ี
ค าถามนั้นท าการทดลองไม่ได้ ขั้นตอนการทดลองจะหายไปข้ามไปยังขั้นตอนการเฉลยและอธิบาย
ทันที แต่จะมีการสร้างสถานการณ์จ าลองขึ้นเพื่ออธิบายค าตอบและหลักการให้เข้าใจได้มากยิ่งขึ้น 

 เมื่อพิจารณาแต่ละล าดับขั้นตอนจะเห็นรายละเอียดมากขึ้น โดยจะขอยกตัวอย่างค าถาม 3 
ค าถามข้ึนเพื่ออธิบาย โดยแสดงให้เห็นถึงค าถามท่ีมีข้ันตอนการทดลองโดยพิธีกร การทดลองโดยแขก
รับเชิญ และค าถามท่ีไม่มีการทดลอง  

วิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
การด าเนินรายการ 

หน้าท่ีของทีมงาน หน้าท่ีของแขกรับเชิญและผู้ชม 

การต้ังค าถาม การต้ังค าถาม 

การให้ตัวเลือก 

การคิดค าตอบ 

การทดลอง การทดลอง 

การสรุปผล 

การสืบค้นข้อมูล 

การต้ังสมมติฐาน 

การทดสอบสมมติฐาน 

การสรุปผล 
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 1. ค าถามรูปแบบขั้นตอนการทดลองเป็นหน้าท่ีของพิธีกร  

 

 

 

  

 ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “การกระจายแรง” เป็นหนึ่งในเนื้อหาสาขาฟิสิกส์ รูปแบบการน าเสนอ
โดยการทดลองด้วยพิธีกร โดยทดลองปล่อยแตงโมจากท่ีสูงลงไปยังแผ่นไม้ท่ีเจาะตะปูไว้จ านวน
ต่างกัน ไม้แผ่นท่ีเจาะแตงโมได้ลึกน้อยท่ีสุดคือแผ่นท่ีตะปูแต่ละตัวบนแผ่นไม้รับแรงกระแทกจาก
แตงโมน้อยท่ีสุด นั่นก็คือ แผ่นไม้นั้นกระจายแรงได้มากท่ีสุดนั่นเอง 

 2. ค าถามรูปแบบขั้นตอนการทดลองเป็นหน้าท่ีของแขกรับเชิญ 

 

 

 

  

 ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “แรงเหวี่ยงหนีศูนย์กลาง และแรงชดเชย” เป็นหนึ่งในเนื้อหาสาขา
ฟิสิกส์ รูปแบบการน าเสนอโดยการทดลองโดยแขกรับเชิญ โดยทดลองยิงปืนฉีดน้ าไปยังเปูาโดยนั่งอยู่
บนแท่นหมุน แรงเหวี่ยงหนีศูนย์กลางจะท าให้น้ าท่ีออกจากปืนเฉไปอีกทางไม่ตรงกับท่ีเล็งเปูาไว้ 
ดังนั้นจึงต้องหนักระบอกปืนไปทางอื่นไม่ตรงกับเปูาเพื่อชดเชยแรงเหวี่ยงนั้น เรียกแรงนี้ว่า “แรง
ชดเชย” 

 3. ค าถามรูปแบบไม่มีข้ันตอนการทดลองโดยตรงกับโจทย์ โดยค าถามลักษณะนี้อาจเป็นการ
ทดลองเรื่องอื่นเพื่อน าเข้าสู่ค าถามหลัก 

 

 

ค าถาม ไม้แผ่นใดท่ีจะเจาะแตงโมได้ลึกน้อยท่ีสุด 
(ตอนท่ี 4 ค าถามท่ี 4) 

ตัวเลือกท่ี 1 ไม้แผ่นท่ี 1 / ตะปู 61 ตัว 
ตัวเลือกท่ี 2 ไม้แผ่นท่ี 2 / ตะปู 127 ตัว 
ตัวเลือกท่ี 3 ไม้แผ่นท่ี 3 / ตะปู 221 ตัว (ถูก) 

ค าถาม เราต้องเล็งปืนไปท่ีจุดไหนเพื่อจะยิงท่ีถูกตรง
กลางเปูา โดยแท่นเปูาจะหมุนทวนเข็ม
นาฬิกาไปด้วย(ตอนท่ี 20 ค าถามท่ี 1) 

ตัวเลือกท่ี 1 ทางซ้ายมือ 
ตัวเลือกท่ี 2 ตรงกึ่งกลาง (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 ทางขวามือ 
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 ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับ “แรงดันบรรยากาศ” เป็นหนึ่งในเนื้อหาฟิสิกส์ รูปแบบการน าเสนอโดย
การอธิบายเพียงอย่างเดียว เมื่อลูกโปุงลอยสูงขึ้นไปเรื่อยๆ แรงดันบรรยากาศจะค่อยๆลดลง จนใน
ท่ีสุดแรงดันของก๊าซภายในลูกโปุงจะมากกว่าแรงดันบรรยากาศภายนอก ท าให้ลูกโปุงแตกออก 

 ล าดับต่อไปผู้วิจัยขอเสนอการสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ตามล าดับวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ดังนี้ 

 1. การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการตั้งค าถาม 

 2. การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการให้ตัวเลือก 

 3. การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการให้แขกรับเชิญคิดค าตอบ 

 4. การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการทดลอง 

 5. การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการอธิบายและสรุปผล 

 จากล าดับวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 5 ข้อข้างต้น ผู้วิจัยสามารถน ามาอธิบายการสร้างสาร
วิธีการทางวิทยาศาสตร์ให้ชัดเจนยิ่งขึ้นโดยยกตัวอย่างค าถาม 3 รูปแบบดังกล่าวข้างต้นมาประกอบ
ดังนี้ 

 4.2.1 การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการตั้งค าถาม 

  การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการต้ังค าถาม เป็นขั้นแรกสุดโดยเริ่มจาก
พิธีกรหลักหญิงสอบถามกับแขกรับเชิญหรือเล่าเรื่องท่ีสามารถโยงไปยังค าถามได้ จากนั้นพิธีกรหลัก
ชายจะรับช่วงต่อเพื่ออธิบายท่ีมาและค าถาม ในขณะท่ีพิธีกรหลักชายก าลังอธิบายอยู่นั้น ทีมงานจะ
สร้างสถานการณ์จ าลอง หรือพิธีกรหลักชายเตรียมการทดลองเพื่ออธิบายท่ีมาและค าถามให้ชัดเจน
ยิ่งขึ้น 

 

 

ค าถาม จะเกิดอะไรขึ้นกับลูกโปุงก๊าซฮีเลียม เมื่อลอย
สูงขึ้นไปเรื่อยๆ (ตอนท่ี 40 ค าถามท่ี 3) 

ตัวเลือกท่ี 1 ติดไฟ 
ตัวเลือกท่ี 2 ระเบิด (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 ลอยไปถึงอวกาศ 
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ภาพที ่64 การตั้งค าถามท่ี 4 ตอนท่ี 4 

  

  ค าถามข้อนี้พิธีกรหลักหญิงเริ่มพูดถึงการแสดงนอนบนตะปูกับแขกรับเชิญ จากนั้น
นักแสดงรับเชิญแสดงการนอนบนเตียงตะปู พิธีกรหลักหญิงกลับมาเตือนว่าต้องใช้การฝึกฝนดังนั้น
อย่าท าตามเด็ดขาด พิธีกรหลักชายอธิบายการทดลองว่าจะปล่อยลูกแตงโมให้ตกมายังแผ่นไม้ท่ีมีตะปู
อยู่  

 

 

 

 

ค าถาม ไม้แผ่นใดท่ีจะเจาะแตงโมได้ลึกน้อยท่ีสุด 
(ตอนท่ี 4 ค าถามท่ี 4) 

ตัวเลือกท่ี 1 ไม้แผ่นท่ี 1 / ตะปู 61 ตัว 
ตัวเลือกท่ี 2 ไม้แผ่นท่ี 2 / ตะปู 127 ตัว 
ตัวเลือกท่ี 3 ไม้แผ่นท่ี 3 / ตะปู 221 ตัว (ถูก) 

ค าถาม เราต้องเล็งปืนไปท่ีจุดไหนเพื่อจะยิงท่ีถูกตรง
กลางเปูา โดยแท่นเปูาจะหมุนทวนเข็ม
นาฬิกาไปด้วย(ตอนท่ี 20 ค าถามท่ี 1) 

ตัวเลือกท่ี 1 ทางซ้ายมือ 
ตัวเลือกท่ี 2 ตรงกึ่งกลาง (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 ทางขวามือ 
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ภาพที่ 65 การตั้งค าถามท่ี 1 ตอนท่ี 20 
  

  ค าถามข้อนี้เริ่มจากพิธีกรหลักหญิงพูดน าการแสดงปามีด จากนั้นนักแสดงรับเชิญ
โชว์ปามีดไปยังกระดานวงกลมท่ีมีทีมงานยืนอยู่และหมุนไปด้วย พิธีกรหลักหญิงพูดน าเช้าสู่การแสดง
ถัดมา นักแสดงรับเชิญโชว์ปามีดไปยังลูกโปุงท่ีติดกับผนังโดยท่ีเขายืนอยู่บนแท่นท่ีหมุนไปด้วย 
กลับมายังพิธีกรหลักหญิงพูดคุยกับการแสดงเมื่อครู่กับแขกรับเชิญ จากนั้นเป็นหน้าท่ีของพิธีกรหลัก
ชาย เขาจะอธิบายกฎของฟิสิกส์โดยการทดลองยิงปืนซึ่งจะมีเลเซอร์สีแดงออกมา กระสุนเป็นน้ าสีฟูา 
ขณะท่ียิงปืน แท่นท่ีนั่งจะหมุนไปด้วยตามทิศทวนเข็มนาฬิกา 

 

 

 

   

  

ค าถาม จะเกิดอะไรขึ้นกับลูกโปุงก๊าซฮีเลียม เมื่อลอย
สูงขึ้นไปเรื่อยๆ (ตอนท่ี 40 ค าถามท่ี 3) 

ตัวเลือกท่ี 1 ติดไฟ 
ตัวเลือกท่ี 2 ระเบิด (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 ลอยไปถึงอวกาศ 
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ภาพที ่66 การตั้งค าถามท่ี 3 ตอนท่ี 40 

 

  ค าถามข้อนี้เริ่มจากพิธีกรหลักหญิงเล่าว่าพิธีกรหลักชายออกไปซื้อลูกโปุงมา พิธีกร
หลักชายอยู่ข้างทีมงาน 2 คนท่ีผูกลูกโปุงฮีเลียมไว้กับตัว เขาเล่าว่าหลายครั้งท่ีลูกโปุงจะแสดงอะไร
แผลงๆออกมา เขายังเล่าเรื่องชายท่ีสร้างเครื่องบินท่ีท าจากลูกโปุงจ านวนมหาศาลพร้อมท้ังฉายภาพ
เครื่องบินล านั้นด้วย จากนั้นพิธีกรหลักชายทดลองใช้ลูกโปุงในการบินนอกสถานท่ี เขาเดินอธิบายการ
ทดลองหน้าทีมงานท่ีส่งต่อลูกโปุงไปผูกกับเปู เขาทดลองใช้ลูกโปุงลอยตัวด้วยลูกโปุงจ านวนมหาศาล 
ขณะท่ีลอยตัวเขาก็สงสัยว่าหากลูกโปุงลอยไปเรื่อยๆจะเกิดอะไรขึ้น 

  จากตัวอย่างค าถามท่ีได้ยกมาข้างต้นนั้นจะเห็นว่าขั้นตอนการต้ังค าถาม เริ่มจาก
พิธีกรหลักหญิงเกริ่นเข้าสู่ค าถาม อาจมีการแสดงจากนักแสดงรับเชิญในบางค าถาม จากนั้นพิธีกร
หลักชายอธิบายท่ีมาและค าถาม ขณะท่ีพิธีกรหลักชายก าลังอธิบายอยู่นั้น เพื่ออธิบายท่ีมาและค าถาม
ให้ชัดเจนยิ่งขึ้น ทีมงานและพิธีกรหลักชายเองจะสร้างสถานการณ์จ าลองหรือเตรียมการทดลองไป
ด้วย 

 

 4.2.2 การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการให้ตัวเลือก 

  การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการให้ตัว เลือกเป็นขั้นต่อจากขั้นการต้ัง
ค าถาม จะเกิดขึ้นทันที เนื่องจากการให้ตัวเลือกนั้น พิธีกรหลักชายจะอธิบายค าถามและอธิบาย
ตัวเลือกไปเลยในเวลาเดียวกัน ดังนั้นเป็นขั้นตอนนี้จึงเป็นขั้นที่ส้ันท่ีสุด 
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ภาพที ่67 การให้ตัวเลือกค าถามท่ี 4 ตอนท่ี 4 

  

  การให้ตัวเลือกของค าถามข้อนี้ หลังจากพิธีกรหลักหญิงอธิบายว่าจะท าการทดลอง
กับตะปู พิธีกรหลักชายแนะน าแผ่นไม้ท้ัง 3 ท่ีมีจ านวนตะปูต่างกัน เหนือแผ่นไม้มีผู้ช่วยถือลูกแตงโม
ประจ าไว้เตรียมพร้อมส าหรับการทดลอง   

 

 

 

   

    

 

   

ค าถาม ไม้แผ่นใดท่ีจะเจาะแตงโมได้ลึกน้อยท่ีสุด 
(ตอนท่ี 4 ค าถามท่ี 4) 

ตัวเลือกท่ี 1 ไม้แผ่นท่ี 1 / ตะปู 61 ตัว 
ตัวเลือกท่ี 2 ไม้แผ่นท่ี 2 / ตะปู 127 ตัว 
ตัวเลือกท่ี 3 ไม้แผ่นท่ี 3 / ตะปู 221 ตัว (ถูก) 

ค าถาม เราต้องเล็งปืนไปท่ีจุดไหนเพื่อจะยิงท่ีถูกตรง
กลางเปูา โดยแท่นเปูาจะหมุนทวนเข็ม
นาฬิกาไปด้วย(ตอนท่ี 20 ค าถามท่ี 1) 

ตัวเลือกท่ี 1 ทางซ้ายมือ 
ตัวเลือกท่ี 2 ตรงกึ่งกลาง (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 ทางขวามือ 
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ภาพที ่68 การให้ตัวเลือกค าถามท่ี 1 ตอนท่ี 20 

  

  ค าถามข้อนี้หลังจากพิธีกรหลักชายอธิบายการทดลองแล้ว เขาถามว่าหากจะยิงให้
ตรงกลางเปูาจะต้องเล็งไปท่ีจุดใด กล้องท่ีติดบนปืนฉายให้เห็นจุด A, B, C ตามล าดับ ซึ่งจุดท่ีต้องยิง
ให้โดนคือจุด B 

 

 

 

 

  

ภาพที ่69 การให้ตัวเลือกค าถามท่ี 3 ตอนท่ี 40 

  

  ค าถามข้อนี้หลังจากพิธีกรหลักชายทดลองลอยตัวด้วยลูกโปุงและพูดข้อสงสัยแล้ว 
เขาให้ตัวเลือกท้ังสามข้อมา จากนั้นเขาก็หยิบปืนยิงไปท่ีลูกโปุงเพื่อให้ลูกโปุงแตกและลอยลงกลับสู่พื้น  

ค าถาม จะเกิดอะไรขึ้นกับลูกโปุงก๊าซฮีเลียม เมื่อลอย
สูงขึ้นไปเรื่อยๆ (ตอนท่ี 40 ค าถามท่ี 3) 

ตัวเลือกท่ี 1 ติดไฟ 
ตัวเลือกท่ี 2 ระเบิด (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 ลอยไปถึงอวกาศ 
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  จากตัวอย่างท่ีได้ยกมาแล้วนั้นจะเห็นว่าขั้นตอนการให้ตัวเลือกนั้นจะเป็นช่วงส้ันๆ 
พิธีกรจะอธิบายตัวเลือกทันทีท่ีอธิบายค าถามเสร็จ แต่น่าสังเกตว่าตัวเลือกท่ีให้มานั้นไม่ได้มาจากการ
สืบค้นข้อมูล (จากความรู้เบื้องหลัง) ของแขกรับเชิญ แต่เป็นการสืบค้นข้อมูลของทีมงาน ดังนั้น
ขั้นตอนการตั้งสมมติฐานในวิธีการวิทยาศาสตร์ที่จะส่งไปถึงผู้ชมจึงอาจไม่เห็นในรายการชัดเจนนัก 

 

 4.2.3 การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการให้แขกรับเชิญคิดค าตอบ 

  การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการให้รับเชิญคิดค าตอบ ตรงกับข้ันตอนการ
สืบค้นข้อมูลและการตั้งสมมติฐานของวิธีการวิทยาศาสตร์ การสืบค้นข้อมูลของแขกรับเชิญนี่เป็นการ
สืบค้นข้อมูลจากความรู้เบื้องหลัง (Background Knowledge) ของตัวแขกรับเชิญเองและน ามา
ต้ังสมมติฐานค าตอบ โดยพิธีกรหลักหญิงจะคอยถามหลักการคิดของแขกรับเชิญอยู่เสมอๆ ซึ่งในขั้นนี้
เองท่ีผู้ชมจะได้มีส่วนร่วมในวิธีการทางวิทยาศาสตร์เพราะสามารถคิดค าตอบของตัวเองได้ในขณะท่ี
ชมรายการอยู่ 

 

   

   

   

    

 

ภาพที ่70 การให้แขกรับเชิญคิดค าตอบค าถามท่ี 4 ตอนท่ี 4 

 

ค าถาม ไม้แผ่นใดท่ีจะเจาะแตงโมได้ลึกน้อยท่ีสุด 
(ตอนท่ี 4 ค าถามท่ี 4) 

ตัวเลือกท่ี 1 ไม้แผ่นท่ี 1 / ตะปู 61 ตัว 
ตัวเลือกท่ี 2 ไม้แผ่นท่ี 2 / ตะปู 127 ตัว 
ตัวเลือกท่ี 3 ไม้แผ่นท่ี 3 / ตะปู 221 ตัว (ถูก) 
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  ค าถามข้อนี้พิธีกรหลักหญิงค าถามและให้ตัวเลือกกับแขกรับเชิญอีกรอบ จากนั้น
เป็นหน้าท่ีของแขกรับเชิญคิดค าตอบจากความรู้เบื้องหลังและต้ังสมมติฐานค าตอบ โดยพิธีกรหลัก
หญิงจะถามเหตุผลกับแขกรับเชิญว่าท าไมถึงเลือกตัวเลือกนัน้ๆและคอยตอบข้อสงสัยของการ
ทดลองจากแขกรับเชิญ อีกท้ังยังคอยเร่งค าตอบจากแขกรับเชิญเนื่องจากข้อจ ากัดของเวลา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 71 การให้แขกรับเชิญคิดค าตอบค าถามท่ี 1 ตอนท่ี 20 

  

  ค าถามข้อนี้พิธีกรหลักหญิงค าถามและให้ตัวเลือกกับแขกรับเชิญอีกรอบ จากนั้น
เป็นหน้าท่ีของแขกรับเชิญคิดค าตอบจากความรู้เบื้องหลังและต้ังสมมติฐานค าตอบ โดยพิธีกรหลัก
หญิงจะถามเหตุผลกับแขกรับเชิญว่าท าไมถึงเลือกตัวเลือกนัน้ๆและคอยตอบข้อสงสัยของการ
ทดลองจากแขกรับเชิญ อีกท้ังยังคอยเร่งค าตอบจากแขกรับเชิญเนื่องจากข้อจ ากัดของเวลา 

 

 

 

ค าถาม เราต้องเล็งปืนไปท่ีจุดไหนเพื่อจะยิงท่ีถูกตรง
กลางเปูา โดยแท่นเปูาจะหมุนทวนเข็ม
นาฬิกาไปด้วย(ตอนท่ี 20 ค าถามท่ี 1) 

ตัวเลือกท่ี 1 ทางซ้ายมือ 
ตัวเลือกท่ี 2 ตรงกึ่งกลาง (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 ทางขวามือ 
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ภาพที ่72 การให้แขกรับเชิญคิดค าตอบค าถามท่ี 4 ตอนท่ี 4 

  

  ค าถามข้อนี้พิธีกรหลักหญิงค าถามและให้ตัวเลือกกับแขกรับเชิญอีกรอบ จากนั้น
เป็นหน้าท่ีของแขกรับเชิญคิดค าตอบจากความรู้เบื้องหลังและต้ังสมมติฐานค าตอบ โดยพิธีกรหลัก
หญิงจะถามเหตุผลกับแขกรับเชิญว่าท าไมถึงเลือกตัวเลือกนั้นๆแบะคอยตอบข้อสงสัยของการทดลอง
จากแขกรับเชิญ อีกท้ังยังคอยเร่งค าตอบจากแขกรับเชิญเนื่องจากข้อจ ากัดของเวลา 

  จากตัวอย่างท่ีได้ยกมาแล้วนั้นจะเห็นว่าข้ันตอนการให้แขกรับเชิญคิดค าตอบนั้น เริ่ม
จากพิธีกรหลักหญิงจะทวนค าถามและตัวเลือกอีกครั้ง จากนั้นให้แขกรับเชิญได้สืบค้นข้อมูลจาก
ความรู้เบื้องหลังและเลือกค าตอบ โดยคอยถามเหตุผลกับแขกรับเชิญว่าท าไมถึงเลือกตัวเลือกนั้นๆ
เพื่อให้แขกรับเชิญแสดงวิธีการคิด การตั้งสมมติฐานค าตอบเหล่านั้น ขั้นตอนนี้ผู้ชมสามารถมีส่วนร่วม
ได้โดยท าการสืบค้นความรู้เบ้ืองหลังของตนเช่นเดียวกับแขกรับเชิญขณะท่ีชมรายการอยู่ ดังนั้นจึงเป็น
ขั้นตอนเดียวท่ีผู้ชมสามารถมีส่วนร่วมได้ 

  มีข้อน่าสังเกตคือการ “เดา” ค าตอบของแขกรับเชิญ การเดาค าตอบของแขกรับ
เชิญจะให้วิธีการทางวิทยาศาสตร์สมบูรณ์หรือไม่ต้องพิจารณาจากการวิเคราะห์ข้อมูลของแขกรับเชิญ 
หากแขกรับเชิญเดาค าตอบโดยไม่อยู่บนพื้นฐานของหลักการหรือความรู้ทางวิทยาศาสตร์อาจท าให้
วิธีการทางวิทยาศาสตร์ไม่สมบูรณ์ หรือแขกรับเชิญอาจต้องการเวลาเพื่อท าการวิเคราะห์หลักฐาน

ค าถาม จะเกิดอะไรขึ้นกับลูกโปุงก๊าซฮีเลียม เมื่อลอย
สูงขึ้นไปเรื่อยๆ (ตอนท่ี 40 ค าถามท่ี 3) 

ตัวเลือกท่ี 1 ติดไฟ 
ตัวเลือกท่ี 2 ระเบิด (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 ลอยไปถึงอวกาศ 
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ต่างๆ ก็อาจท าให้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ไม่สมบูรณ์ได้เช่นกัน ดังค าให้สัมภาษณ์ของ รศ.ดร.ภัทรวัณย์ 
วรธนารัตน์ และ ดร.สิขรินทร์ อยู่คง ดังนี้ 

“บางทีมันก็ยากนะ ก็มีสองอย่างคือ ถ้าเขาคิดได้อาจจะต้องใช้เวลามากกว่า
นี้เพื่อจะได้สร้างสมมติฐาน กับแขกรับเชิญบางท่านก็เป็นดารา แต่ไม่ได้
เรียนแบบนี้มาก็คงอาจจะให้เวลาไปนานแล้ว แกก็คิดไม่ได้สักทีก็คงต้องให้
เดา แต่ถ้าจะช่วยเหลือ พิธีกรอาจจะ guide บางอย่างหรือหาแนวทางเพื่อ
กระตุ้นความคิด ไม่ว่าเป็นผู้ท่ีอยู่ในรายการหรือผู้ชมก็จะได้คิดไปทาง
เดียวกัน แต่จะบอกว่าการเดามันสมบูรณ์ไหม มันไม่สมบูรณ์ แล้วบางอย่าง
เราก็คิดไม่ได้จริงๆเพราะเราไม่มีความรู้พื้นฐาน” (รศ.ดร.ภัทรวัณย์ วรธนา
รัตน์, สัมภาษณ์ 28 ตุลาคม 2558) 

“ต้องระวังนิดนึงนะ เพราะจริงๆแล้ววิทยาศาสตร์มันก็มีการเดา แต่ต้องมี
การเดาอย่างมีหลักการ เดาได้แต่อยู่บนพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เพียงแต่ว่าถ้า
เรามีเวลามากพอเราอาจจะมีเวลาย่อยหลักฐานต่างๆ แขกรับเชิญมีเวลาใน
การปะติดปะต่อข้อมูลต่างๆ เพียงแต่ว่าถ้าเวลามันน้อยก็ต้องเดา บางคน
อาจจะเดาเลยจริงๆอันนั้นไม่ใช่หลักการวิทยาศาสตร์ แต่ว่าบางอันอาจมี
พื้นฐานบางอย่างแล้วก็ เดาจากข้อมูล ท่ีมี  คิดว่ ายังอยู่ ในหลักการ
วิทยาศาสตร์” (ดร.สิขรินทร์ อยู่คง, สัมภาษณ์ 29 ตุลาคม 2558) 

  จากความคิดเห็นของท้ัง 2 ท่านสามารถสรุปได้ว่าแขกรับเชิญจ าเป็นต้องเดา
เนื่องจากข้อจ ากัดทางด้านเวลา  อาจท าให้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ไม่สมบูรณ์ แต่บางครั้งก็เกิดจาก
การเดาจากข้อมูลท่ีมีอยู่ ก็ยังคงเป็นวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 

  แต่ผู้วิจัยเห็นว่าแม้แขกรับเชิญเดาค าตอบเนื่องจากไม่มีความรู้พื้นฐานทาง
วิทยาศาสตร์และเวลาท่ีจ ากัดในการคิด  แต่วิธีการสร้างสารในรายการนั้นให้ความเป็นวิทยาศาสตร์อยู่
แล้ว เนื่องจากตัวเลือกแต่ละข้อท่ียกขึ้นมาในค าถามเป็นตัวเลือกท่ีผ่านการออกแบบสารให้ต้ังอยู่บน
หลักการและมีความเป็นไปได้ท้ังส้ิน เมื่อแขกรับเชิญจะเลือกค าตอบ แขกรับเชิญจะใช้ประสบการณ์
ร่วมจากความน่าจะเป็นในการเลือกโดยใช้หลักการพิจารณาจากประสบการณ์เดิมและความรู้เดิมท่ีมี
อยู่ ดังนั้นแม้แขกรับเชิญจะเดาค าตอบก็ยังถือว่าเป็นวิธีการทางวิทยาศาสตร์ที่สมบูรณ์เนื่องจากมี
ตัวเลือกท่ียังต้ังอยู่บนหลักการและมีความเป็นไปได้นั่นเอง 
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 4.2.4 การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการทดลอง 

  การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการทดลอง ขั้นตอนนี้แบ่งออกไ ด้เป็น 3 
กรณีด้วย ได้แก่ กรณีท่ีพิธีกรหลักชายท าการทดลองเอง (รวมไปถึงทีมงานและนักแสดงรับเชิญ), กรณี
ท่ีแขกรับเชิญท าการทดลอง และกรณีท่ีไม่มีการทดลอง 

  กรณีท่ีพิธีกรหลักชายท าการทดลองเอง หลังจากแขกรับเชิญเลือกค าตอบได้แล้ว 
พิธีกรหลักชายจะท าการทดลองให้เห็นผลทีละตัวเลือก มักทดลองตัวเลือกท่ีถูกไว้ท้ายสุดเพื่อจะได้
อธิบายทันที ในกรณีท่ีทีมงานหรือนักแสดงรับเชิญทดลองก็เช่นกัน พิธีกรหลักชายจะเป็นคนให้
สัญญาณการทดลอง การเรียงล าดับการทดลองเหมือนกับพิธีกรหลักชายทดลองเอง ในกรณีนี้ขั้นตอน
การทดลองเป็นหน้าท่ีทีมงาน 

  กรณีท่ีแขกรับเชิญท าการทดลองนั้น หลังจากแขกรับเชิญเลือกค าตอบแล้ว พิธีกร
หลักหญิงจะเชิญแขกรับเชิญไปทดลอง โดยมีพิธีกรหลักชายคอยให้สัญญาณ การเรียงล าดับการ
ทดลองตัวเลือกมักทดลองตัวเลือกท่ีถูกไว้ท้ายสุดเช่นกัน ในกรณีนี้ขั้นตอนการทดลองจะเป็นหน้าท่ี
ของแขกรับเชิญแทนทีมงาน 

  กรณีท่ีไม่มีการทดลองนั้น จะข้ามไปยังขั้นตอนการอธิบายและสรุปผลทันที 
  

 

 

   

  

ค าถาม ไม้แผ่นใดท่ีจะเจาะแตงโมได้ลึกน้อยท่ีสุด 
(ตอนท่ี 4 ค าถามท่ี 4) 

ตัวเลือกท่ี 1 ไม้แผ่นท่ี 1 / ตะปู 61 ตัว 
ตัวเลือกท่ี 2 ไม้แผ่นท่ี 2 / ตะปู 127 ตัว 
ตัวเลือกท่ี 3 ไม้แผ่นท่ี 3 / ตะปู 221 ตัว (ถูก) 
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ภาพที ่73 การทดลองค าถามท่ี 4 ตอนท่ี 4 
  ค าถามข้อนี้พิธีกรหลักชายส่งสัญญาณให้ทีมงานท้ิงลูกแตงโมทีละแผ่น และฉายภาพ
ความลึกท่ีตะปูเจาะเข้าไปได้ในแตงโมแต่ละลูก 

 

 

 

 

  

     

ค าถาม เราต้องเล็งปืนไปท่ีจุดไหนเพื่อจะยิงท่ีถูกตรง
กลางเปูา โดยแท่นเปูาจะหมุนทวนเข็ม
นาฬิกาไปด้วย(ตอนท่ี 20 ค าถามท่ี 1) 

ตัวเลือกท่ี 1 ทางซ้ายมือ 
ตัวเลือกท่ี 2 ตรงกึ่งกลาง (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 ทางขวามือ 
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ภาพที ่74 การทดลองค าถามท่ี 1 ตอนท่ี 20 
  

  ค าถามข้อนี้พิธีกรหลักหญิงน าแขกรับเชิญมาทดลองยิงปืนฉีดน้ า จากนั้นพิธีกรหลัก
ชายให้สัญญาณเริ่มหมุนและเริ่มยิงเปูาต้ังแต่จุด C, B, และ A ตามล าดับ โดยกล้องท่ีติดบนปืนจะฉาย
ภาพน้ าท่ีออกจากปืนไปยังเปูา 

 

 

 

 

  ค าถามข้อนี้เกี่ยวกับไม่มีการทดลอง ข้ามไปยังขั้นตอนการอธิบายและสรุปผลทันที 

  จากตัวอย่างท่ีได้ยกมาแล้วนั้นจะเห็นว่าข้ันตอนการทดลองนั้น พิธีกรหลักชายจะท า
การทดลอง หากทีมงาน นักแสดงรับเชิญ หรือแขกรับเชิญทดลอง พิธีกรหลักชายจะคอยให้สัญญาณ
ในการทดลองและคอยควบคุมการทดลอง ล าดับของตัวเลือกในการทดลองจะน าตัวเลือกท่ีถูกต้องไป
ทดลองท้ายสุด  

  มีข้อน่าสังเกตคือการเฉลยค าตอบโดยการอธิบายอย่างเดียวนั้นยังคงท าให้วิธีการ
ทางวิทยาศาสตร์สมบูรณ์อยู่ เนื่องจากข้อมูลท่ีน าเสนอนั้นผู้ชมสามารถตรวจสอบความถูกต้องและ
สามารถท าการทดลองเพื่อพิสูจน์ค าอธิบายนั้นๆได้ ดังค าให้สัมภาษณ์ของ ดร.สิขรินทร์ อยู่คง ดังนี้ 

 “ส่ิงท่ีไม่สามารถท าการทดลองได้ก็ถือว่า complete ถ้ามันเป็นความจริง 
ข้อมูลทุกอย่างสามารถตรวจสอบได้ เพราะเมื่อจบรายการ ผู้ชมสามารถ
ลองสืบค้นข้อมูลว่าจริงหรือเปล่า หรืออาจจะท าเองท่ีบ้านก็ได้ซึ่งถ้าเป็นจริง

ค าถาม จะเกิดอะไรขึ้นกับลูกโปุงก๊าซฮีเลียม เมื่อลอย
สูงขึ้นไปเรื่อยๆ (ตอนท่ี 40 ค าถามท่ี 3) 

ตัวเลือกท่ี 1 ติดไฟ 
ตัวเลือกท่ี 2 ระเบิด (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 ลอยไปถึงอวกาศ 
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ก็จะต้องได้ตามหลักการที่เขาบอก” (ดร.สิขรินทร์ อยู่คง, สัมภาษณ์ 28 
ตุลาคม 2558) 

  จากความคิดเห็นของ ดร.สิขรินทร์ อยู่คง สามารถสรุปได้ว่าแม้ไม่ได้ท าการทดลอง 
แต่หากข้อมูลท่ีน าเสนอสามารถตรวจสอบหรือทดลองพิสูจน์ได้ ก็ยังคงท าให้วิธีการทางวิทยาศาสตร์
สมบูรณ์อยู่ 

 

 4.2.5 การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการอธิบายและสรุปผล 

  การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ขั้นการอธิบายและสรุปผล ขั้นตอนนี้เป็น
ขั้นตอนท่ีเกิดขึ้นทันทีหลังท าการทดลองเสร็จ พิธีกรหลักชายจะอธิบายและสรุปผล โดยมีทีมงานคอย
สร้างสถานการณ์จ าลองเพื่อให้เห็นภาพและเข้าใจได้ดียิ่งขึ้น 

 

 

 

   

  

  

ภาพที ่75 การอธิบายและสรุปผลค าถามท่ี 4 ตอนท่ี 4 
  

  ค าถามข้อนี้พิธีกรหลักชายช้ีให้เห็นความแตกต่างของความลึก เขาอธิบายว่าเกี่ยวกับ
ความถ่ีห่างของตะปู ยิ่งมีตะปูมากก็จะยิ่งช่วยกระจายน้ าหนักของแตงโมได้มาก ขณะท่ีเขาอธิบายนั้น

ค าถาม ไม้แผ่นใดท่ีจะเจาะแตงโมได้ลึกน้อยท่ีสุด 
(ตอนท่ี 4 ค าถามท่ี 4) 

ตัวเลือกท่ี 1 ไม้แผ่นท่ี 1 / ตะปู 61 ตัว 
ตัวเลือกท่ี 2 ไม้แผ่นท่ี 2 / ตะปู 127 ตัว 
ตัวเลือกท่ี 3 ไม้แผ่นท่ี 3 / ตะปู 221 ตัว (ถูก) 
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ทีมงานจะคอยวัดความลึกท่ีตะปูเจาะได้ จากนั้นพิธีกรหลักหญิงจะเฉลยค าตอบและสรุปคะแนนของ
แขกรับเชิญ   

 

  

ภาพที ่76 การอธิบายและสรุปผลค าถามท่ี 1 ตอนท่ี 20 
  

  ค าถามข้อนี้พิธีกรอธิบายการทดลอง เขาพูดถึงแรงชดเชย แรงเฉื่อย และแรงเหวี่ยง 
โดยขึ้นไปอธิบายบนแท่นหมุน ช้ีให้เห็นทิศทางท่ีน้ าจะพุ่งออกไป จากนั้นพิธีกรหลักหญิงจะเฉลย
ค าตอบและสรุปคะแนนของแขกรับเชิญ   

 

 

 

   

  

ค าถาม เราต้องเล็งปืนไปท่ีจุดไหนเพื่อจะยิงท่ีถูกตรง
กลางเปูา โดยแท่นเปูาจะหมุนทวนเข็ม
นาฬิกาไปด้วย(ตอนท่ี 20 ค าถามท่ี 1) 

ตัวเลือกท่ี 1 ทางซ้ายมือ 
ตัวเลือกท่ี 2 ตรงกึ่งกลาง (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 ทางขวามือ 

ค าถาม จะเกิดอะไรขึ้นกับลูกโปุงก๊าซฮีเลียม เมื่อลอย
สูงขึ้นไปเรื่อยๆ (ตอนท่ี 40 ค าถามท่ี 3) 

ตัวเลือกท่ี 1 ติดไฟ 
ตัวเลือกท่ี 2 ระเบิด (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 ลอยไปถึงอวกาศ 
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ภาพที ่77 การทดลองค าถามท่ี 3 ตอนท่ี 40 
  

  ค าถามข้อนี้พิธีกรหลักชายอธิบายข้างๆถังก๊าซท่ีผูกลูกโปุงเอาไว้ เขาอธิบายว่ายิ่งลูก
เท่าไหร่ความกดอากาศก็ยิ่งน้อยเท่านั้น ก๊าซฮีเลียมในลูกโปุงจะขยายตัวและแตกออก ซึ่งแตกเร็วหรือ
ช้าขึ้นกับปริมาณท่ีอัดก๊าซเข้าไป หากลูกโปุงบรรจุก๊าซไม่แน่นก็จะมีพื้นท่ีให้ก๊าซขยายตัวได้ จากนั้น
พิธีกรหลักหญิงจะเฉลยค าตอบและสรุปคะแนนของแขกรับเชิญ   

  จากตัวอย่างท่ีได้ยกมาแล้วนั้นจะเห็นว่าขั้นตอนการอธิบายและสรุปผลนั้น เป็น
หน้าท่ีของพิธีกรหลักชายซึ่งจะอธิบายและสรุปผลการทดลองทันทีหลังจากทดลองเสร็จแล้ว โดยมี
ทีมงานคอยสร้างสถานการณ์จ าลองอยู่ข้างๆเพื่อให้เห็นภาพและเข้าใจได้ง่ายยิ่งขึ้น 

 จากรายละเอียดข้างต้นนั้น สามารถสรุปการสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์เรียงล าดับ
ตามล าดับการด าเนินรายการได้ดังนี้ 

 1. ขั้นตอนการตั้งค าถาม ตรงกับการตั้งค าถามในวิธีการทางวิทยาศาสตร์ พิธีกรหลักหญิงเริ่ม
เปิดประเด็นท่ีโยงไปถึงค าถาม จากนั้นพิธีกรหลักชายจะอธิบายท่ีมาและต้ังค าถาม 

 2. ขั้นตอนการให้ตัวเลือก ตรงกับการสร้างสมมติฐานในวิธีการทางวิทยาศาสตร์ พิธีกรหลัก
ชายให้ตัวเลือกมาทันทีท่ีอธิบายค าถามเสร็จ เนื่องจากเป็นหน้าท่ีพิธีกรหลักชายอาจท าให้ผู้ชมมองเห็น
การตั้งสมมติฐานในขั้นนี้ไม่ชัดนัก 

 3. ขั้นตอนการเลือกค าตอบ ตรงกับการสืบค้นข้อมูลและการต้ังสมมติฐานในวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ พิธีกรหลักหญิงทวนค าถามและตัวเลือกอีกครั้ง จากนั้นแขกรับเชิญจึงค้นหาข้อมูลจาก
ความรู้เบื้องหลังและต้ังสมมติฐานค าตอบ เป็นขั้นตอนท่ีผู้ชมสามารถมีส่วนร่วมในรายการได้ มี
ข้อสังเกตคือการท่ีแขกรับเชิญเดาค าตอบยังคงท าให้วิธีการวิทยาศาสตร์สมบูรณ์อยู่เนื่องจากตัวเลือก
แต่ละข้อต้ังอยู่บนหลักการและมีความเป็นไปได้ท่ีจะถูก ท าให้แขกรับเชิญต้องเลือกค าตอบจาก
ประสบการณ์ภูมิหลังและความน่าจะเป็น 
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 4. ขั้นตอนการทดลอง ตรงกับการทดลองในวิธีการทางวิทยาศาสตร์ พิธีกรหลักชายท าการ
ทดลอง หากทีมงาน นักแสดงรับเชิญ หรือแขกรับเชิญท าการทดลอง พิธีกรหลักชายจะเป็นคนให้
สัญญาณการทดลองและควบคุมการทดลอง ล าดับตัวเลือกจะทดลองตัวเลือกท่ีถูกต้องเป็นล าดับ
สุดท้าย มีข้อสังเกตคือหากเป็นค าถามท่ีไม่ท าการทดลองก็ยังท าให้วิธีการทางวิทยาศาสตร์สมบูรณ์
เนื่องจากข้อมูลท่ีน าเสนอสามารถตรวจสอบได้นั่นเอง 

 5. ขั้นตอนการอธิบายและสรุปผล ตรงกับการอภิปรายและสรุปผลในวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
พิธีกรหลักชายจะอธิบายและสรุปผล โดยมีทีมงานคอยสร้างสถานการณ์จ าลองเพื่อให้เห็นภาพและ
เข้าใจได้ง่ายข้ึน 

 ถึงอย่างไรก็ตาม วิธีการทางวิทยาศาสตร์อาจไม่ครบ 5 ขั้นตอนตามท่ีได้วิเคราะห์ก็ได้ 
กล่าวคืออาจไม่มีขั้นตอนการทดลองก็ได้ หากเป็นวิธีท่ีสามารถหาค าตอบได้อย่างมีหลักการเหตุและ
ผลก็สามารถเป็นวิธีการทางวิทยาศาสตร์ได้เช่นกัน กรณีแบบนี้ขึ้นอยู่กับวิธีท่ีเหมาะสมส าหรับปัญหาท่ี
ต้องการหาค าตอบนั่นเอง 

 

4.3 การสร้างสารการคิดแบบวิทยาศาสตร์ 

 การวิเคราะห์ความคิดทางวิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” พิจารณา
การคิดแบบวิทยาศาสตร์ท่ีปรากฏอยู่ในรายการ โดยพิจารณาท้ังความคิดท่ีสามารถเห็นได้ชัดและ
ความคิดท่ีติดต้ังอยู่ภายในรายการ 

 ความคิดทางวิทยาศาสตร์สามารถแบ่งออกได้เป็น 9 ประการ (นิคม ทาแดง & สุจินต์ วิศวธี
รานนท์, 2547)ได้แก่ 

 1. ตระหนักในความไม่แน่นอนของสรรพส่ิง ความรู้วิทยาศาสตร์ทุกประเภทพร้อมท่ีจะ
เปล่ียนแปลงได้เมื่อมีข้อมูลและข้อเท็จจริงเพิ่มเติม 

 2. ยึดมั่นในความจริงและข้อเท็จจริง โดยปราศจากอคติหรือบิดเบือนจากอารมณ์ส่วนตัวและ
สังคม 

 3. ยึดมั่นในอิสรเสรีภาพทางความคิด พร้อมท่ีจะยืนยันและต่อสู้ปูองกันความคิดเห็นของ
ตนเอง ในขณะเดียวกันก็พร้อมรับฟังและพิจารณาความคิดเห็นของผู้อื่น 

 4. อดทนต่อการรอคอยเพื่อความรู้ท่ีถูกต้อง อดทนต่อการถูกคัดค้าน โจมตีและเยาะเย้ย 
รวมถึงอดทนต่อความผิดพลาดและพร้อมท่ีจะหาแนวทางใหม่ส าหรับการแก้ปัญหาอย่างไม่ย่อถอย 
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 5. ใฝุหาเหตุผลตามธรรมชาติของส่ิงต่างๆท่ีเกิดขึ้น เช่น ไม่เช่ือในไสยศาสตร์และเวทมนตร์
ต่างๆ เช่ือว่าปรากฏการณ์ต่างๆท่ีเกิดขึ้นสามารถอธิบายด้วยเหตุและผลได้เสมอ  

 6. มีใจกว้างยอมรับในข้อมูลและความคิดเห็นของผู้อื่นท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหาของตัวเอง 

 7. เลือกข้อสรุปหรือความคิดท่ีมีหลักฐานเชิงประจักษ์เพียงพอ  

 8. ประเมินความถูกต้องและเหมาะสมของเทคนิคเครื่องมือท่ีใช้และข้อมูลท่ีได้รับเสมอ 

 9. มีความกระตือรือร้น สนใจและจริงจังต่อส่ิงท่ีตนก าลังสังเกต 

 จากการวิเคราะห์รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” พบว่ามีการคิดแบบวิทยาศาสตร์อยู่ใน
รายการท้ังท่ีน าเสนออย่างเด่นชัดและไม่เด่นชัด โดยสามารถแยกการคิดแบบวิทยาศาสตร์ท่ีปรากฏใน
รายการออกเป็น 4 ประเภทได้แก่ 

 1. ความชัดเจนของข้อมูล 

 2. เสรีภาพทางความคิด 

 3. ความสนใจในเรื่องท่ีสังเกต 

 4. ความคิดท่ีไม่ปรากฏในรายการ 

 กลุ่มของการคิดแบบวิทยาศาสตร์ทั้ง 3 กลุ่มมีการน าเสนอท่ีแตกต่างกันออกไป 

 

 4.3.1 การสร้างสารการคิดแบบวิทยาศาสตร์กลุ่มความชัดเจนของข้อมูล 

  การคิดแบบวิทยาศาสตร์กลุ่มความชัดเจนของข้อมูลนั้น ประกอบด้วย (ข้อ 2) การ
ยึดมั่นในความจริงและข้อเท็จจริงโดยปราศจากอคติหรือบิดเบือนจากอารมณ์ส่วนตัวและสังคม และ 
(ข้อ 7) การเลือกข้อสรุปหรือความคิดท่ีมีหลักฐานเชิงประจักษ์เพียงพอ 

  การคิดแบบวิทยาศาสตร์กลุ่มนี้พบได้มากในรายการ เพราะรายการท าการทดลอง
และสรุปผลในตัวเลือกท่ีมีผลการทดลองชัดเจน ปราศจากอคติในการทดลอง นอกจากนี้ยังมีการ
อ้างอิงข้อมูลอย่างชัดเจน ตัวอย่างเช่น ค าถามท่ี 1 เทปท่ี 34 “หลังเกิดเหตุการณ์จะท าให้เราจมลงไป
ในทะเลทรายได้เร็วท่ีสุด” ในการอธิบายพิธีกรหลักชายได้อ้างอิงงานวิจัยของมหาวิทยาลัยทเวนเทอร์
ในฮอลแลนด์  
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 4.3.2 การสร้างสารการคิดแบบวิทยาศาสตร์กลุ่มเสรีภาพทางความคิด  

  การคิดแบบวิทยาศาสตร์กลุ่มเสรีภาพทางความคิดประกอบด้วย (ข้อ 3) ยึดมั่นใน
อิสรเสรีภาพทางความคิด พร้อมท่ีจะยืนยันและต่อสู้ปูองกันความคิดเห็นของตนเอง ในขณะเดียวกันก็
พร้อมรับฟังและพิจารณาความคิดเห็นของผู้อื่น และ (ข้อ 6) มีใจกว้างยอมรับในข้อมูลและความ
คิดเห็นของผู้อื่นท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหาของตัวเอง 

  การคิดแบบวิทยาศาสตร์กลุ่มนี้พบได้มากในรายการ แต่มักแฝงอยู่ในการด าเนิน
รายการ เห็นได้จากการที่พิธีกรหลักหญิงคอยรับฟังความคิดเห็นและประสบการณ์จากแขกรับเชิญอยู่
ตลอดเวลา แม้แต่ในเทปพิเศษท่ีมีแขกรับเชิญถึง 6 คนด้วยกัน แขกรับเชิญแต่ละคนต่างรับฟังความ
คิดเห็นของแขกรับเชิญคนอื่นตลอดเวลา 

 

 4.3.3 การสร้างสารการคิดแบบวิทยาศาสตร์กลุ่มความสนใจในเรื่องท่ีสังเกต 

   การคิดแบบวิทยาศาสตร์กลุ่มความสนใจในเรื่องท่ีสังเกต ได้แก่ (ข้อ 9) การมีความ
กระตือรือร้น สนใจและจริงจังต่อส่ิงท่ีตนก าลังสังเกต 

  การคิดแบบวิทยาศาสตร์กลุ่มนี้ปรากฏในรูปของการแสดงออกของพิธีกร พิธีกรหลัก
หญิงจะแสดงท่าทางสนใจต่อเรื่องท่ีน าเสนอ ส่วนพิธีกรหลักชายจะแสดงออกท่าทางกระตือรือร้น 
สนใจท่ีจะท าการทดลองและถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้ชม 

 

 4.3.4 การคิดแบบวิทยาศาสตร์ที่ไม่ปรากฏในรายการ 

  การคิดแบบวิทยาศาสตร์ที่ไม่ปรากฏในรายการ ได้แก่ (ข้อ 1) การตระหนักในความ
ไม่แน่นอนของสรรพส่ิง ความรู้วิทยาศาสตร์ทุกประเภทพร้อมท่ีจะเปล่ียนแปลงได้เมื่อมีข้อมูลและ
ข้อเท็จจริงเพิ่มเติม, (ข้อ 4) การอดทนต่อการรอคอยเพื่อความรู้ท่ีถูกต้อง อดทนต่อการถูกคัดค้าน 
โจมตีและเยาะเย้ย รวมถึงอดทนต่อความผิดพลาดและพร้อมท่ีจะหาแนวทางใหม่ส าหรับการ
แก้ปัญหาอย่างไม่ย่อถอย และ (ข้อ 8) การประเมินความถูกต้องและเหมาะสมของเทคนิคเครื่องมือท่ี
ใช้และข้อมูลท่ีได้รับเสมอ 

  เหตุท่ีการคิดแบบวิทยาศาสตร์ชุดนี้ไม่ปรากฏในรายการ อาจเนื่องมาจากข้อจ ากัด
ของรายการเกมโชว์ท่ียังต้องรักษาความบันเทิงเอาไว้ หากใส่ความคิดชุดนี้มากเกินไปอาจท าให้
รายการขาดความบันเทิงได้ อีกท้ังยังมีส่วนท่ีต้องใช้ความรู้ด้านเทคนิคเข้ามาเกี่ยวข้องด้วย 
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 การคิดแบบวิทยาศาสตร์ท่ีปรากฏในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” มีด้วยกัน 3 กลุ่ม
ได้แก่ 

 1. กลุ่มความชัดเจนของข้อมูล รายการจะท าการทดลองและสรุปผลในตัวเลือกท่ีมีผลการ
ทดลองชัดเจน และงานอ้างอิงชัดเจน 

 2. กลุ่มเสรีภาพทางความคิด พิธีกรและแขกรับเชิญรับฟังความคิดเห็นและประสบการณ์จาก
ผู้อื่น 

 3. กลุ่มความสนใจในเรื่องท่ีสังเกต ปรากฏในรูปของการแสดงออกของพิธีกรท้ังสองคนท่ี
กระตือรือร้น สนใจในเรื่องท่ีต้ังค าถาม 

 กลุ่มความคิดท่ีไม่ปรากฏในรายการคือ การตระหนักในความไม่แน่นอน, การอดทนต่อการรอ
คอยและการคัดค้าน, และการประเมินความถูกต้องและเหมาะสมของเครื่องมือและข้อมูล เนื่องจาก
ข้อจ ากัดทางด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคของรายการ 
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บทท่ี 5 
การน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 

 ในบทนี้ ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์กระบวนการน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกา
เคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เพื่อศึกษาการน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาด
สุดๆ” โดยศึกษาล าดับการน าเสนอรายการ และองค์ประกอบต่างๆตามองค์ประกอบของเกมโชว์  

 

5.1 การน าเสนอวิเคราะห์ตามล าดับรายการ 

 การวิเคราะห์กระบวนการน าเสนอ จะพิจารณาตามล าดับของรายการ และล าดับเหตุการณ์ท่ี
เกิดในแต่ละช่วง  เพื่อดูกระบวนการและวิธีการน าเสนอของรายการ ผู้วิจัยพบว่ารายการ “เมกาเคล
เวอร์ ฉลาดสุดๆ” ในแต่ละเทป สามารถแบ่งตามช่วงพักโฆษณาออกได้เป็น 6 ช่วงใหญ่ด้วยกันดังภาพ 
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ภาพที่ 78 ล าดับรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เทปปกติ 
  

 รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เริ่มรายการด้วยช่วงเปิดราย จากนั้นเข้าสู่ช่วงท่ี 1,2,3 
และ 4 จากนั้นจบรายการด้วยช่วงปิดรายการ โดยช่วงท่ี 1, 2, 3 และ 4 นั้นจะน าเสนอค าถาม
วิทยาศาสตร์อย่างน้อย 1 ค าถาม นอกจากนี้ช่วงท่ี 1, 2, 3 และ 4 จะมีโครงสร้างล าดับภายในท่ี
คล้ายกัน แตกต่างกันท่ีลักษณะการน าเสนอค าถามทางบ้านซึ่งจะมีอยู่ในทุกช่วง 

 ในขณะเดียวกัน รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” มีเทปพิเศษซึ่งมีการให้ผู้โชคดีของกอง
สลากมาอยู่ในรายการด้วย แขกรับเชิญจะต้องเล่นเกมเพื่อให้ผู้โชคดีได้เข้ารอบต่อไป การแบ่งช่วงไม่
สามารถแบ่งตามช่วงโฆษณาได้ จึงจ าเป็นต้องแบ่งออกเป็นช่วงค าถามวิทยาศาสตร์และค าถามเล่น
สนุกเพื่อผู้โชคดี ดังแผนภาพ 

เปิดรายการ 

ช่วงที่ 1 

 

ช่วงที่ 2 

 

ช่วงที่ 3 

 

ช่วงที่ 4 

 

ปิดรายการ 

โฆษณา 

โฆษณา 

โฆษณา 

ค าถามทางบ้าน 

ค าถามทางบ้าน 

ค าถามทางบ้าน 

ค าถามทางบ้าน 



 
 

 

147 

 

ภาพที ่79 ล าดับรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เทปพิเศษ 
  

 ในเทปพิเศษจะมีโครงสร้างคล้ายกับเทปปกติแต่มีช่วงถามค าถามแขกรับเชิญ หากแขกรับ
เชิญตอบได้ใกล้เคียงมากท่ีสุด ผู้โชคดีท่ีนั่งอยู่หลังแขกรับเชิญท่านนั้นจะได้เข้ารอบต่อไป ช่วงค าถาม
เล่นสนุกเพื่อผู้โชคดีนี้จะมาค่ันระหว่างค าถามวิทยาศาสตร์แต่ละข้อ ในช่วงสุดท้ายเป็นช่วงการทดสอบ
กับอุปกรณ์นอกห้องส่งเพื่อหาว่าผู้โชคดีท่านไหนจะได้เงินจ านวน 1 ล้านยูโร และแจกรางวัลใหญ่ 

 ต่อไปนี้ผู้วิจัยจะยกตัวอย่างอธิบายการน าเสนอรายการ 3 ตอน เพื่อแสดงรายละเอียดอย่าง
ชัดเจน ดังนี้ 

 

 

 

 

เปิดรายการ 

ช่วงค าถามวิทยาศาสตร์ 

ช่วงค าถามเล่นสนุกเพ่ือผู้โชคดี 

ล าดับซ้ าไปจนได้ผู้โชคดีคนสุดท้าย 

ช่วงค าถามวิทยาศาสตร์ 

ช่วงค าถามเล่นสนุกเพ่ือผู้โชคดี 

ปิดรายการ 

ช่วงทดสอบเสี่ยงดวงเพ่ือผู้โชคดีและแจกรางวัล 
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 ผู้วิจัยจะวิเคราะห์จากเทปปกติเป็นหลักโดยแบ่งออกเป็น ช่วงเปิด, ช่วงถามค าถาม (ช่วงท่ี 1, 
2, 3 และ 4), ช่วงค าถามทางบ้าน และช่วงปิดรายการ จากนั้นจะวิเคราะห์เทปพิเศษโดยรวมอีกครั้ง
หนึ่ง 

 

 5.1.1 การวิเคราะห์การน าเสนอช่วงเปิดรายการ 

  เมื่อวิเคราะห์ช่วงเปิดรายการจากตัวอย่างเทปรายการ 3 เทป มีลักษณะดังนี้ 

  

   

ภาพที ่80 ช่วงเปิดรายการเทปตอนท่ี 3 
  

  ช่วงเปิดรายการของเทปตอนท่ี 3 เริ่มต้นจากการฉาย VTR รถ 2 คันชนประสานงา 
พิธีกรชายและหญิงต่างลงมาจากรถท่ีชนกันท้ัง 2 คัน จากนั้นตัดภาพเข้าสู่ห้องส่ง ทีมงานยกเกียร์ยักษ์
, ยกโต๊ะ, เข็นเครื่องท าผิวแทน, เข็นอ่างอาบน้ า, เข็นฆ้องและเข็นฉากช้ีตัวผู้ร้ายผ่านหน้ากล้อง และ
ถ่ายหลวงจีนโดยมีทีมงานพากย์เสียงว่าในวันนี้จะท าอะไร ก่อนพิธีกรท้ัง 2 คนจะออกมากล่าวทักทาย
ผู้ชมทางบ้านและพูดถึงการทดลองท่ีจะท าในรายการ พิธีกรชายขอตัวไปเตรียมการทดลอง จากนั้น
กล้องจะจับภาพแขกรับเชิญ พิธีกรหญิงเดินมาท่ีโพเดียมและแนะน าแขกรับเชิญ 
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ภาพที ่81 ช่วงเปิดรายการเทปตอนท่ี 12 
  

  ช่วงเปิดรายการของเทปตอนท่ี 12 เริ่มต้นจากการถ่ายภาพในห้องส่ง โดยมีทีมงาน
เข็นหุ่นเส้ือ, ใส่เส้ือท่ีครึ่งตัวเป็นชุดว่ายน้ าอีกครึ่งตัวเป็นชุดสกี, เข็นเครื่องแกว่งลูกตุ้ม, และเข็นตู้เย็น
ผ่านหน้ากล้องโดยมีทีมงานพากย์เสียงว่าในวันนี้จะท าอะไร ก่อนพิธีกรท้ัง 2 คนจะออกมากล่าว
ทักทายผู้ชมทางบ้านและพูดถึงการทดลองท่ีจะท าในรายการ มีทีมงานเดินผ่านหลังพิธีกรท้ังสองไปยัง
โต๊ะการทดลอง พิธีกรชายขอตัวไปเตรียมการทดลอง จากนั้นกล้องจะจับภาพแขกรับเชิญ จากนั้น
กล้องจะจับภาพแขกรับเชิญ พิธีกรหญิงเดินมาท่ีโพเดียมและแนะน าแขกรับเชิญ 
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ภาพที ่82 ช่วงเปิดรายการเทปตอนท่ี 34 
  

  ช่วงเปิดรายการของเทปตอนท่ี 34 ซึ่งเป็นตอนพิเศษ เริ่มต้นจากการถ่ายภาพในห้อง
ส่ง กล้องถ่ายผ่านลูกกรงกลมเหล็กขนาดใหญ่ มีทีมงานพาช้างเดินผ่าน ทีมงานใส่ชุดซามูไรผ่านหน้า
กล้อง นักแสดงรับเชิญขับมอเตอร์ไซค์ลงมาจากอัฒจันทร์ผู้ชม ทีมงานเข็นรถทหารและธงซามูไรผ่าน
หน้ากล้อง พิธีกรท้ังสองคนออกมาจากประตูบานใหญ่ ภาพตัดไปยังผู้ชมท่ีปรบมือ พิธีกรกล่าวทักทาย
ผู้ชมทางบ้าน พูดถึงการแจกรางวัลท่ีได้รับการสนับสนุนจาก NKL ส านักงานสลากกินแบ่งรัฐบาลแห่ง
เยอรมันตะวันตกเฉียงเหนือ พูดถึงการทดลองท่ีจะท าในรายการ พิธีกรชายขอตัวไปเตรียมการทดลอง 
จากนั้นกล้องจะจับภาพแขกรับเชิญ พิธีกรหญิงเดินมาท่ีโพเดียมและแนะน าแขกรับเชิญ 

  เมื่อวิเคราะห์ช่วงเปิดรายการแต่ละเทป พบลักษณะเหมือนกันโดยแบ่งออกเป็น 2 
ส่วนด้วยกันได้แก่  

  1. ช่วงแสดงตัวอย่างของการทดลองท้ังหมดในรายการ ในช่วงนี้ทีมงานจะน า
ตัวอย่างการทดลองท้ังหมดท่ีในเทปนั้นๆมาแสดงตัวอย่าง โดยแสดงเดินผ่านหน้ากล้อง หรือให้กล้อง
ถ่ายผ่านหน้าไป ขณะเดียวกันมีคนพากย์ว่าการทดลองในรายการเทปนั้นๆมีอะไรบ้าง แต่ยังไม่เผย
รายละเอียดมากนัก ช่วงแสดงตัวอย่างนี้มีเพื่อกระตุ้นความสนใจและความต่ืนเต้นของผู้ชม 
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  2. ช่วงแนะน าตัว ช่วงนี้พิธีกรชายและหญิงจะเดินออกมาจากฉาก กล่าวสวัสดีกับ
ผู้ชม จากนั้นพูดคุยถึงการทดลองในเทปนั้นโดยไม่เผยรายละเอียดมากนัก หลังจากนั้นพิธีกรชายจะขอ
ตัวออกไปเตรียมการทดลอง พิธีกรหญิงจึงแนะน าแขกรับเชิญให้ผู้ชมให้ทราบ 

  ช่วงเปิดรายการนั้น มีเพื่อกระตุ้นความสนใจและความต่ืนเต้นของผู้ชม อีกท้ังสร้าง
ความน่าติดตามให้กับรายการอีกด้วย แม้เทปหลังจากเทปพิเศษเป็นต้นไปล าดับของ 2 ช่วงนี้จะ
สลับกัน กล่าวคือช่วงแนะน าตัวมาก่อนช่วงแสดงตัวอย่างการทดลอง แต่หน้าท่ีและรายละเอียดของ
ท้ัง 2 ช่วงย่อยนี้ก็ไม่เปล่ียนไป 

 

 5.1.2 การวิเคราะห์การน าเสนอช่วงค าถาม 

  เมื่อวิเคราะห์ช่วงค าถามรายการจากตัวอย่างเทปรายการ 3 เทป มีลักษณะดังนี้ 

  

  

ภาพที ่83 ช่วงค าถามของเทปตอนท่ี 3 
  

  ช่วงค าถามของเทปตอนท่ี 3 ค าถามแรกเริ่มต้นจากพิธีกรหญิงเริ่มคุยกับแขกรับเชิญ
ถึงถุงลมนิรภัยบนรถ พร้อมเปิด VTR การชนประสานงาของรถ 2 คัน ตอนต้นรายการ เธอเล่าว่าหาก
ไม่มีถุงลมนิรภัย เธอก็คงไม่ได้มาอยู่ตรงนี้ จากนั้นพิธีกรหญิงต้ังค าถามและให้ตัวเลือก พิธีกรหญิงหัน
ไปถามค าตอบกับแขกรับเชิญท้ัง 2 คน เมื่อแขกรับเชิญเลือกค าตอบแล้ว พิธีกรชายเฉลยและอธิบาย
ค าตอบโดยทดสอบผลของตัวเลือกแต่ละข้อ พร้อมตัดสลับภาพกับผู้ชมในห้องส่งท่ีปรบมือประทับใจ
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กับการทดลอง และฉาย VTR หลักการท างานของถุงลมนิรภัย เมื่อเฉลยค าตอบแล้ว พิธีกรหญิงพูดคุย
ถามแขกรับเชิญว่ารถของแขกรับเชิญมีถุงลมกี่ใบเพื่อน าเสนอเทคโนโลยีถุงลมนิรภัยท่ีฝังตัวอยู่บน
กระโปรงรถเพื่อความปลอดภัยกับคนเดินถนน จากนั้นพิธีกรหญิงสรุปคะแนน นอกจากนี้ค าถามอื่นใน
ตอนจะมีล าดับข้ันตอนท่ีคล้ายกัน 

  

  

ภาพที ่84 ช่วงค าถามของเทปตอนท่ี 12 
  

  ช่วงค าถามของเทปตอนท่ี 12 ค าถามแรกเริ่มต้นจากพิธีกรหญิงเริ่มถามแขกรับเชิญ
ว่ารู้หรือไม่ว่าอุบัติเหตุเกิดมากท่ีสุดท่ีไหน แขกรับเชิญตอบกลับไปว่าในบ้าน พิธีกรหญิงจึงพูดว่ามี
อุปกรณ์หนึ่งท่ีน่ากลัวมาก แขกรับเชิญท้ัง 2 ต่างเล่าประสบการณ์ไฟไหม้ในครัว พิธีกรหญิงเล่าว่าใน
รายการพิธีกรชายจะไม่ยอมให้เกิดไฟไหม้ในครัวแน่ๆ ตัดภาพมาท่ีพิธีกรชายซึ่งอยู่ในครัว เขาก าลังจะ
เตรียมแพนเค้กแต่กลับจุดในกระทะ เขาจะทดลองว่าแอลกอฮอล์ชนิดไหนติดไฟได้ง่ายท่ีสุด เขาเดินไป
ยังรางเล็กๆ 3 ราง ทีมงานเทเครื่องด่ืมแอลกอฮอล์ 3 ชนิดลงไปในรางในปริมาณท่ีเท่ากัน กลับมาท่ีโพ
เดียม พิธีกรหญิงให้แขกรับเชิญดูขวดเครื่องด่ืมท้ัง 3 จากนั้นเธอต้ังค าถามและถามค าตอบกับแขกรับ
เชิญท้ัง 2 คน เมื่อแขกรับเชิญเลือกค าตอบแล้ว พิธีกรชายให้สัญญาณจุดไฟ ห้องส่งหรี่แสงเพื่อให้เห็น
เปลวไฟในราง พิธีกรชายเฉลยและอธิบายค าตอบ จากนั้นพิธีกรหญิงสรุปคะแนน นอกจากนี้ค าถาม
อื่นในตอนจะมีล าดับข้ันตอนท่ีคล้ายกัน 
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ภาพที ่85 ช่วงค าถามของเทปตอนท่ี 34 
  

  ช่วงค าถามของเทปตอนท่ี 34 ค าถามแรกเริ่มต้นจากพิธีกรหญิงเล่าว่าจะพาไป
ทะเลทราย และเริ่มถามแขกรับเชิญเกี่ยวกับทะเลทราย พิธีกรชายและผู้ช่วยยืนอยู่บนถังทรายขนาด
ยักษ์ เขาพูดถึงทรายดูดพร้อมฉาย VTR ทรายดูด เขาเล่าว่าเพื่อท าการทดลองหาสาเหตุของทรายดูด 
พวกเขาจึงจ าลองทะเลทรายมาในห้องส่ง พิธีกรหญิงต้ังค าถามและให้แขกรับเชิญตอบพิธีกรชายยืน
อยู่ข้างๆโหลทราย 2 ขวด เขาโยนลูกเหล็กลงไปบนทราย จากนั้นโยนลงไปในโหลทรายท่ีมีผู้ช่วยเทบัว
รดน้ าลงไป จากนั้นเขาเดินไปท่ีถังทรายใหญ่ท่ีมีผู้ช่วยยืนอยู่ มีผู้ช่วยอีกทีมปล่อยอากาศจากถังก๊าซเข้า
ไปในถังทรายใหญ่ ผู้ช่วยท่ียืนอยู่ถูกดูดเข้าไปในทราย พิธีกรชายอธิบายโดยอ้างอิงงานวิจัยจาก
มหาวิทยาลัยทเวน-เทอร์ในฮอลแลนด์ว่า “หลังเกิดพายุทรายจะท าให้ทรายเหมือนของเหลว” จากนั้น
เขากลับมาท่ีโหลแก้ว เปุาอากาศเข้าไปในโหลจากนั้นโยนลูกเหล็กลงไป ฉาย VTR ภาพช้าทรายท่ีมี
สมบัติเหมือนของเหลว จากนั้นพิธีกรหญิงสรุปคะแนน นอกจากนี้ค าถามอื่นในตอนจะมีล าดับขั้นตอน
ท่ีคล้ายกัน 

  ใน 1 เทปรายการจะมีช่วงค าถามอยู่ท้ังหมด 4 ช่วง ถูกค่ันด้วยพักโฆษณา แต่ละช่วง
ค าถามจะมีค าถามอยู่อย่างน้อย 1 ค าถาม โดยล าดับของช่วงนี้แบ่งได้เป็น 5 ช่วงย่อยได้แก่ 

  1. พิธีกรหญิงพูดคุยกับแขกรับเชิญ ซึ่งหัวข้อท่ีคุยเป็นหัวข้อท่ีสามารถสร้างความ
สงสัยหรือโยงเข้าค าถามได้ แบ่งออกเป็น 
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   - คุยเรื่องค าถามนั้นๆเลย โดยเช่ือมโยงกับชีวิตประจ าวัน กรณีนี้พิธีกรหญิง
จะเป็นคนจุดประเด็น 

   - คุยกันเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับค าถามก่อน จากนั้นพิธีกรหญิงจะเป็ นคน
เช่ือมโยงไปยังค าถามนั้นๆ โดยไม่ผ่านแขกรับเชิญ กรณีนี้พิธีกรหญิงเป็นคนจุดประเด็น 

   - คุยกันเรื่องอื่นๆก่อน แต่พิธีกรชายจะเข้ามาแทรกจังหวะขณะท่ีคุยกันอยู่ 
ท าให้เบี่ยงเบนความสนใจไปท่ีพิธีกรชาย กรณีนี้พิธีกรชายเป็นคนจุดประเด็น 

   - คุยกันเรื่องท่ีเกี่ยวข้องก่อน จากนั้นพิธีกรหญิงจะอ่านจดหมายจากทาง
บ้านเพื่ออ่านค าถามหรือข้อสงสัยจากทางบ้าน ในกรณีนี้ผู้ชมทางบ้านเป็นคนจุดประเด็น 

  จะเห็นว่ารูปแบบการคุยกับแขกรับเชิญนั้นจะต้องเป็นหัวข้อท่ีสามารถโยงเข้าสู่
ค าถามได้ โดยมีคนจุดประเด็น 3 แบบคือ พิธีกรหญิง พิธีกรชาย และผู้ชมทางบ้าน 

  2. พิธีกรชายสรุปปัญหาและอธิบายแต่ละตัวเลือก โดยพิธีกรชายและทีมงานจะสร้าง
สถานการณ์จ าลองขึ้นมาซึ่งแบ่งออกได้เป็น 

   - สถานการณ์จ าลองท่ีเกี่ยวข้องกับค าถามโดยตรง อาจอยู่หรือนอกห้องส่ง 

   - สถานการณ์จ าลองท่ีไม่เกี่ยวข้องกับค าถามโดยตรง เช่น การจ าลอง
สถานการณ์ว่าดูภาพยนตร์ในโรงภาพยนตร์แล้วเกิดข้อสงสัยข้ึนมา เป็นต้น 

  หลังจากจ าลองสถานการณ์แล้ว พิธีกรชายจะพูดค าถามขึ้นมาและอธิบายตัวเลือก
ท้ัง 3 ในขั้นตอนหากค าถามนั้นใช้วิธีการน าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์โดยการทดลองก่อนถาม จะท า
การทดลองในขั้นนี้แล้วจึงน าผลมาโยงเข้าสู่ค าถาม 

  3. พิธีกรหญิงถามค าถามและตัวเลือกอีกครั้ง และถามแขกรับเชิญ ในขั้นตอนนี้
พิธีกรหญิงจะคอยถามแขกรับเชิญอยู่เรื่อยๆ อีกท้ังยังเร่งค าตอบหากแขกรับเชิญคิดช้าไม่ทันเวลาอีก
ด้วย 

  4. พิธีกรชายท าการเฉลยและอธิบาย โดยแบ่งได้ตามลักษณะการน าเสนอเนื้อหา
วิทยาศาสตร์ ได้แก่ 

   - การทดลอง โดยมักทดลองตัวเลือกท่ีถูกต้องไว้ท้ายสุด 

   - การอธิบายเพียงอย่างเดียว ไม่มีการทดลองใดๆ แต่อาจมีการจ าลอง
สถานการณ์ขึ้นเพื่อเสริมความเข้าใจ 
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   - การฉาย VTR การทดลอง ซึ่งเป็นการทดลองท่ีท าก่อนอัดรายการ อาจ
ทดลองในห้องส่งหรือนอกห้องส่งก็ได้ 

   - การทดลองควบคู่กับการฉาย VTR การทดลอง 

   - การฉาย VTR หลักการ ไม่มีการทดลองใดๆ แต่ตอนเฉลยค าถาม พิธีกร
ชายจะอธิบายควบคู่กับการฉาย VTR หลักการต่างๆ 

   - การทดลองควบคู่กับการฉาย VTR หลักการ 

   - การฉาย VTR ทดลองควบคู่กับการฉาย VTR หลักการ 

  5. หลังจากพิธีกรท าการอธิบายเรียบร้อยแล้ว พิธีกรหญิงจะสรุปคะแนนของแขกรับ
เชิญและพูดเข้าสู่ช่วงถัดไป ซึ่งอาจเป็นค าถามทางบ้านหรือค าถามข้อถัดไป 

  

 5.1.3 การวิเคราะห์การน าเสนอช่วงค าถามทางบ้าน 

  เนื่องจากเทปตอนท่ี 34 ไม่มีช่วงค าถามทางบ้าน จึงวิเคราะห์ช่วงค าถามทางบ้าน
รายการจากตัวอย่างเทปรายการ 2 เทป มีลักษณะดังนี ้

   

ภาพที ่86 ช่วงค าถามทางบ้านของเทปตอนท่ี 3 
  

  ช่วงค าถามทางบ้านของเทปตอนท่ี 3 หลังค าถามในช่วงท่ี 1 จบลงไป พิธีกรหญิง
เดินมายังโต๊ะอีกตัว พูดชวนผู้ชมทางบ้านให้ร่วมสนุกกับค าถามทางบ้าน เธอน าแก้วท่ีใส่น้ าเต็มมาแปะ
ไว้ใต้โต๊ะโดยอธิบายการทดลองนี้ไปด้วย จากนั้นจึงต้ังค าถามและให้ตัวเลือก ในตอนท้ายช่วงถัดมาใช้
การฉาย VTR แก้วท่ีติดอยู่ใต้โต๊ะและขึ้นค าถามและตัวเลือก ช่วงท้ายของรายการเป็นการเฉลยค าถาม
ทางบ้าน พิธีกรหญิงพูดว่าพิธีกรชายจะออกมาทดลอง ตัดภาพมาท่ีพิธีกรชายท่ีอยู่ตรงโต๊ะซึ่งมีแก้วติด
อยู่ใต้โต๊ะ เขาเฉลยและอธิบายค าตอบทันที 
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ภาพที ่87 ช่วงค าถามทางบ้านของเทปตอนท่ี 12 
  

  ช่วงค าถามทางบ้านของเทปตอนท่ี 12 หลังค าถามในช่วงท่ี 1 จบลงไป พิธีกรหญิง
เดินมายังฉากท่ีมีทีมงานใส่ชุดสกีครึ่งตัวกับชุดว่ายน้ าครึ่งตัวนอนอาบแดดอยู่ฉายท่ีครึ่งหนึ่งเป็นภูเขา
ครึ่งหนึ่งเป็นทะเล เธอเล่าว่าทีมงานจะไปพักร้อนแต่ตัดสินใจไม่ได้ว่าจะไปทะเลหรือภูเขาเพราะเธอ
ต้องการเปล่ียนสีผิวให้เร็วท่ีสุด จากนั้นจึงต้ังค าถามและให้ตัวเลือก ในตอนท้ายช่วงถัดมาใช้การฉาย 
VTR ทีมงานท่ีนอนอาบแดดอยู่ในฉากและขึ้นค าถามและตัวเลือก ช่วงท้ายของรายการเป็นการเฉลย
ค าถามทางบ้าน ตัดภาพมาท่ีพิธีกรชายท่ีอยู่ตรงฉากซึ่งมีทีมงานนอนอาบแดดอยู่ ทีมงานวัดความเข้ม
แสง UV จากท้ังสองฉากภูเขาและทะเล พิธีกรชายอธิบายการสะท้อนแสง UV ของน้ าและหิมะ 
จากนั้นพิธีกรชายให้ดูสีผิวที่เปล่ียนไปของทีมงานเปรียบเทียบท้ังสองฝ่ัง  

  ช่วงค าถามทางบ้านอยู่ในช่วงท้ายของช่วงค าถามท้ัง 4 ช่วง โดยรูปแบบของช่วงนี้
แบ่งออกได้ 3 รูปแบบด้วยกันได้แก่ 

   - รูปแบบถามค าถาม รูปแบบนี้อยู่ท้ายช่วงค าถาม 1 พิธีกรหญิงเป็นคนเล่า
สถานการณ์ท่ีอาจเกิดขึ้น จากนั้นเล่าปัญหาและอธิบายตัวเลือก โดยพิธีกรหญิงหรือทีมงานสาธิตให้ดู 
ในขั้นตอนนี้อาจมีทีมงานคอยสร้างสถานการณ์จ าลองนั้นอยู่ด้วย 
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   - รูปแบบทวนค าถาม รูปแบบนี้ปรากฏอยู่ท้ายช่วงค าถาม 2 และ 3 โดย
ฉายภาพ VTR สถานการณ์จ าลองจากรูปแบบค าถาม จากนั้นคนพากย์รายการจะอ่านค าถามและ
ตัวเลือกเท่านั้น 

   - รูปแบบเฉลยค าตอบ รูปแบบนี้ปรากฏอยู่ท้ายช่วงค าถามท่ี 4 ก่อนช่วงปิด
รายการ พิธีกรชายเป็นคนเฉลย โดยท าการทดลองเองหรือทีมงานท าการทดลอง โดยคงทดลอง
ตัวเลือกท่ีถูกต้องไว้ท้ายสุดเช่นกัน 

 

 5.1.4 การวิเคราะห์การน าเสนอช่วงปิดรายการ 

  เมื่อวิเคราะห์ช่วงปิดรายการจากตัวอย่างเทปรายการ 3 เทป มีลักษณะดังนี้ 

   

ภาพที ่88 ช่วงปิดรายการของเทปตอนท่ี 3 
  

  พิธีกรหญิงกล่าวขอบคุณแขกรับเชิญ พร้อมขึ้นช่ือผู้ชมทางบ้านผู้โชคดีท่ีตอบค าถาม 
พิธีกรชายกล่าวค าว่า “ความรู้คู่ปัญญา” ก่อนจะฉายภาพรวมการทดลองท้ังหมดในเทปนั้น 

 

   

ภาพที ่89 ช่วงปิดรายการของเทปตอนท่ี 12 
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  พิธีกรหญิงกล่าวขอบคุณแขกรับเชิญ พร้อมขึ้นช่ือผู้ชมทางบ้านผู้โชคดีท่ีตอบค าถาม 
พิธีกรชายกล่าวค าว่า “ความรู้คู่ปัญญา” ก่อนจะฉายภาพรวมการทดลองท้ังหมดในเทปนั้น 

   

ภาพที ่90 ช่วงปิดรายการของเทปตอนท่ี 34 
  

  พิธีกรหญิงบอกว่าหมดเวลาแล้วและพูดเชิญชวนดูเฉลยค าถามในสัปดาห์หน้า ก่อน
จะฉายภาพรวมการทดลองท้ังหมดในเทปนั้น 

  ช่วงปิดรายการเป็นช่วงสุดท้าย โดยพิธีกรหญิงจะกล่าวขอบคุณแขกรับเชิญท่ีมาร่วม
รายการ พิธีกรชายจะกล่าวค าว่า “ความรู้คู่ปัญญา” ปิดท้ายรายการ จากนั้นจะฉายภาพรวมการ
ทดลองท้ังหมดของเทปนั้นๆ 

 

 5.1.5 การวิเคราะห์การน าเสนอรายการเทปพิเศษ 

  เทปพิเศษมีช่วงท่ีเหมือนกันเทปปกติ ได้แก่ ช่วงเปิดรายการ ช่วงค าถาม และช่วงปิด
รายการ เทปพิเศษไม่มีค าถามทางบ้านจึงไม่มีช่วงค าถามทางบ้าน แต่มีช่วงค าถามเล่นสนุกเพื่อหาผู้
โชคดีและช่วงทดสอบเสีย่งดวงเพื่อผู้ โชคดีและแจกรางวลัแทน 
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ภาพที่ 91 ช่วงค าถามเล่นสนุกเพื่อหาผู้โชคดีจากเทปตอนท่ี 34 
  

  เมื่อวิเคราะห์ช่วงค าถามเล่นสนุกเพื่อหาผู้โชคดีจากตอนท่ี 34 เริ่มต้นจากพิธีกรหญิง
แนะน าและให้แขกรับเชิญทักทายกับผู้โชคดีท่ีแขกรับเชิญต้องเล่นเกมให้ จากนั้นพิธีกรหญิงต้ังค าถาม
และให้แขกรับเชิญเดาค าตอบ และพิธีกรหญิงเป็นคนเฉลย เชิญผู้โชคดีท่ีแขกรับเชิญตอบถูกไปนั่งพัก
อีกฝ่ังนึงของห้องส่ง และสรุปคะแนน 

  ช่วงทดสอบเส่ียงดวงเพื่อผู้โชคดีและแจกรางวัล พิธีกรหญิงจะถามค าถามเพื่อให้แขก
รับเชิญเดาค าตอบซึ่งเป็นตัวเลข แขกรับเชิญท่านใดสามารถเดาเลขได้ใกล้เคียงท่ีสุด ผู้โชคดีท่ีอยู่แถว
เดียวกับแขกรับเชิญจะได้เข้ารอบถัดไป 
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ภาพที ่92 ช่วงทดสอบเส่ียงดวงเพื่อผู้โชคดีและแจกรางวัลจากเทปตอนท่ี 36 
  

  เมื่อวิเคราะห์ช่วงทดสอบเส่ียงดวงเพื่อผู้โชคดีและแจกรางวัลจากตอนท่ี 36 เริ่มต้น
จากพิธีกรหญิงแนะน าผู้โชคดีรอบสุดท้ายท้ังสามคนและพูดคุยกับผู้โชคดีว่าได้เงินล้านจะท าอะไร ภาพ
ตัดไปหาพิธีกรชายอยู่นอกห้องส่ง เขาอธิบายการทดลองท่ีจะปล่อยลูกตุ้มท่ีห้อยในปั่นจ่ัน ข้างบ่อมี
ตราช่ังอยู่ซึ่งเป็นตราช่ังประจ าตัวของผู้โชคดี เทพีโชคดีจะยิงธนูไฟไปตัดเชือกให้ลุกตุ้มตกลงมา พิธีกร
ชายให้สัญญาณเทพีโชคดียิงธนูไฟ การทดลองเริ่มขึ้น และพิธีกรชายจะน าผลการช่ังน้ าหนักเข้าไปใน
ห้องส่ง ในระหว่างท่ีรอผลน้ าหนักมีการแสดงร้องเพลงจากแขกรับเชิญหญิง จากนั้นเปิดเผยผลการช่ัง
น้ าหนักโดยพิธีกรหญิง และสรุปผู้โชคดีท่ีได้เงินล้านยูโร 

  ช่วงทดสอบเส่ียงดวงเพื่อผู้โชคดีและแจกรางวัล พิธีกรชายจะท าการทดลองนอก
ห้องส่ง โดยใช้ตัวเลือกท้ังสามเป็นตัวแทนของผู้โชคดีท่ีเข้ารอบ 3 คน การทดลองในช่วงนี้จะไม่มีการ
อธิบายทางวิทยาศาสตร์ เป็นแค่การทดลองวัดดวงเท่านั้น เช่น ใช้ตราช่ัง 3 เครื่องวัดปริมาณน้ าจาก
บ่อท่ีถูกลูกตุ้มตกใส่กระเด็นเข้าตราช่ัง ตราช่ังของผู้โชคดีคนไหนมีปริมาณน้ ามากสุด ผู้โชคดีคนนั้นจะ
ได้เงิน 1 ล้านยูโร เป็นต้น 

  ในเทปพิเศษ ช่วงค าถามเล่นสนุกเพื่อหาผู้โชคดีจะสลับกับช่วงค าถามตลอด ส่วนช่วง
ทดสอบเส่ียงดวงเพื่อผู้โชคดีและแจกรางวัลมีแค่ครั้งเดียว จะสังเกตเห็นว่าท้ังสองช่วงนี้ไม่เกี่ยวกับ
เนื้อหาหรือการทดลองทางวิทยาศาสตร์เลย 
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5.2 กระบวนการน าเสนอวิเคราะห์ตามองค์ประกอบของเกมโชว์ 

 การวิเคราะห์กระบวนการน าเสนอตามองค์ประกอบของเกมโชว์ จะพิจารณาองค์ประกอบ
ของรายการเกมโชว์เพื่อดูลักษณะต่างๆท่ีปรากฏในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” องค์ประกอบ
ของรายการเกมโชว์ได้แก่ 

 1. พิธีกรหรือผู้ด าเนินรายการ 

 2. ผู้ร่วมแข่งขัน  

 3. การแข่งขัน  

 4. มีรางวัล 

 5. การเปิดโอกาสให้ผู้ชมมีส่วนร่วม 

 6. มีการจัดระบบกาละและเทศะ  

 

 5.2.1 การวิเคราะห์พิธีกร 

  พิธีกรมีหน้าท่ีในการด าเนินรายการให้ราบรื่น และคอยดึงดูดรายการให้น่าสนใจ โดย
ลักษณะเด่นของพิธีกรเป็นส่วนส าคัญท่ีช่วยดึงดูดผู้ชมให้สนใจได้ ดังค าให้สัมภาษณ์ของ ดร.สิขรินทร์ 
อยู่คง ว่า 

“พิธีกรต้องมีวิธีการโน้มน้าวคนดูให้สนุกสนานกับ character ซึ่งก็อาจท า
ให้ได้รับสารลึกซึ้งขึ้นได้ ก็หมายถึงโปรดิวเซอร์ต้องท าการบ้านเยอะ” (ดร.
สิขรินทร์ อยู่คง, สัมภาษณ์ 29 ตุลาคม 2558) 

  พิธีกรของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” มีพิธีกรชายและพิธีกรหญิงอย่างละ 
1 คน  ได้แก่ พิธีกรหญิง คุณบาร์บาร่า อริกมัน (Barbara Eligmann) และพิธีกรชาย คุณไวกาลด์ โบ
นนิ่ง (Wiglad Boning) นอกจากพิธีกรของรายการนี้จะมีตามลักษณะของพิธีกรท่ัวไปคือการด าเนิน
รายการให้ราบรื่นแล้ว ยังมีลักษณะเด่นอื่นๆอีก 
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ภาพที่ 93 พิธีกรคู่ประจ ารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 
  

  พิธีกรหลักหญิง เป็นผู้ด าเนินรายการหลัก (Host) คอยสนทนาโต้ตอบกับแขกรับ
เชิญ อีกท้ังต้องโยงบทสนทนาให้เข้าสู่ค าถาม ลักษณะพิธีกรหลักหญิงจะทะมัดทะแมง คอยคุม
รายการท่ัวไปให้ด าเนินไปได้ ลักษณะการแต่งกายทะมัดทะแมง พิธีกรหญิงมักสวมกางเกงเข้าจัด
รายการ  

  พิธีกรหลักชาย เป็นผู้ด าเนินรายการรอง คอยอธิบายค าถามและหลักการต่าง 
รับผิดชอบส่วนเนื้อหาทางวิทยาศาสตร์ท้ังหมด โดยใส่มุกตลกเข้าไปอยู่ตลอดเพื่อไม่ให้รายการดูเป็น
วิชาการจนเกินไป ลักษณะของพิธีกรหลักชายจะเป็นนักวิทยาศาสตร์ท่ีมีชีวิตชีวา คอยใส่สีสันให้กับ
รายการ การทดลองและการอธิบายเพื่อสร้างความดึงดูดให้กับรายการและเนื้อ หาวิทยาศาสตร์ 
ลักษณะการแต่งกายจะแต่งเลียนแบบนักวิทยาศาสตร์ ใส่เส้ือกาวน์ท่ีใช้ในห้องปฏิบัติการ ลักษณะการ
แต่งกายของพิธีกรชายนี้ช่วยสร้างบรรยากาศของรายการให้เสมือนอยู่ในห้องปฏิบัติการทาง
วิทยาศาสตร์ 

  ผู้วิจัยสังเกตว่าพิธีกรท่ีรับผิดชอบเนื้อหาวิทยาศาสตร์นั้นเป็นเพศชาย ซึ่งสอดคล้อง
กับงานวิจัย “การรับรู้บทบาทและอัตลักษณ์ของพิธีกรรายการวิทยาศาสตร์ทางโทรทัศน์” ของสุชีวา 
สิทธิจินดา (สุชีวา สิทธิจินดา, 2554) ท่ีพบว่าพิธีกรรายการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็นพิธีกรชาย
มากกว่าพิธีกรหญิง อาจเพราะภาพลักษณ์ของนักวิทยาศาสตร์ท่ีมักเป็นผู้ชาย แม้ว่างานศึกษาของสุ
ชีวา สิทธีจินดา พบว่าอัตลักษณ์ของพิธีกรรายการวิทยาศาสตร์ของไทยส่วนใหญ่ได้รับการศึกษาระดับ
ปริญญาตรีขึ้นไป แต่คุณไวกาล โบนนิ่งซึ่งส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมปลายและเป็นดาราตลก แต่คุณ
ไวกาล โบนนิ่งมีบุคลิกภาพดูภูมิฐานและแต่งกายเลียนแบบนักวิทยาศาสตร์ อีกท้ังรายการคงความ
น่าเช่ือถือได้จากการน าวิธีการทางวิทยาศาสตร์มาใช้ในรายการ ท าให้รายการยั งคงความน่าเช่ือถือ
ของเนื้อหาได้  
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 5.1.2 การวิเคราะห์ผู้ร่วมแข่งขัน 

  ผู้ร่วมแข่งขันของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” คือแขกรับเชิญซึ่งเป็นดารา
ของประเทศเยอรมนี จ านวน 2 คน ตอบค าถามแข่งกัน  

 

   

ภาพที ่94 แขกรับเชิญในเทปปกติ 
 

  

ภาพที ่95 แขกรับเชิญในเทปพิเศษ 

  

  ส่วนในเทปพิเศษจะมีแขกรับเชิญ 6 คนแบ่งเป็นทีมชาย 3 คนและทีมหญิง 3 คน 
ลักษณะโดยรวมของแขกรับเชิญไม่มีโดดเด่นเป็นพิเศษ 

 

 5.1.3 การวิเคราะห์การแข่งขัน 

  การแข่งขันของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เป็นการแข่งขันความรู้และไหว
พริบจากค าถามเนื้อหาวิทยาศาสตร์ โดยพิธีกรหญิงจะถามค าถามและให้ตัวเลือกกับแขกรับเชิญ 
จากนั้นแขกรับเชิญจะต้องเลือกตัวเลือกท่ีคิดว่าถูกต้อง พิธีกรชายจะท าการทดลองและอธิบายต่อไป  
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 5.1.4 การวิเคราะห์รางวัล 

  รางวัลของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ไม่มีรางวัลมอบให้แขกรับเชิญ แต่
รายการจะเน้นความรู้ท่ีได้รับเป็นรางวัลมากกว่า ยกเว้นรางวัลท่ีให้กับผู้ชมทางบ้านท่ีได้ร่วมสนุกตอบ
ค าถามทางบ้านและส่งค าถามเข้ามาในรายการ 

 

 5.1.5 การวิเคราะห์การเปิดโอกาสให้ผู้ชมมีส่วนร่วม 

  รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” มีการเปิดโอกาสให้ผู้ชมมีส่วนร่วมอยู่ด้วยกัน 2 
แบบคือ 

  1. การตอบค าถามทางบ้าน พิธีกรหญิงจะถามค าถามทางบ้านเพื่อให้ผู้ชมทางบ้านได้
ร่วมสนุกและลุ้นรับของรางวัลจากทางรายการ 

  2. การส่งค าถามเข้ามาในรายการ ทางรายการได้เปิดโอกาสให้ผู้ชมทางบ้านได้ส่ง
ค าถามหรือข้อสงสัยเข้ามาในรายการ ค าถามท่ีได้รับการออกอากาศจะได้รับเงินรางวัลไป 

 

 5.1.6 การวิเคราะห์การจัดระบบกาละและเทศะ 

  รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” มีการจัดระบบล าดับรายการดังท่ีได้กล่าวมาใน
ข้างต้น โดยในเทปปรกติจะแบ่งออกเป็น 4 ช่วงด้วยกัน ได้แก่ ช่วงเปิดรายการ, ช่วงค าถาม, ช่วง
ค าถามทางบ้าน และช่วงปิดรายการ ส่วนในเทปพิเศษจะแบ่งออกเป็น ช่วงเปิดรายการ, ช่วงค าถาม, 
ช่วงค าถามเล่นสนุกเพื่อหาผู้โชคดี, ช่วงทดสอบเส่ียงดวงเพื่อผู้โชคดีและแจกรางวัล และช่วงปิด
รายการ 
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ภาพที ่96 สภาพโดยรอบของห้องส่ง 

  

   

ภาพที ่97 สภาพโดยรอบของห้องส่งในเทปพิเศษ 

  

  เมื่อวิเคราะห์ฉากของรายการ พบว่าในห้องส่งได้จ าลองฉากเหมือนห้องปฏิบัติการ
วิทยาศาสตร์เพื่อสร้างบรรยากาศให้เหมือนว่าได้ท าการทดลองในห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์จริงๆ 
นอกจากนี้ในแต่ละค าถาม ทีมงานยังได้จ าลองฉากและสถานการณ์ต่างๆท่ีเกี่ยวกับค าถามเพื่อให้เห็น
ภาพของค าถามนั้นมากขึ้น แต่ปริมาณการจ าลองสถานการณ์ค าถามมีมากกว่าจ าลองห้องปฏิบัติการ
วิทยาศาสตร์  เป็นการติดต้ังวิธีการคิดว่า “วิทยาศาสตร์อยู่ในชีวิตประจ าวัน” ส าหรับอัฒจันทร์ของ
ผู้ชมในห้องส่งนั้นจัดอยู่หลังโพเดียมของพิธีกรหญิงและแขกรับเชิญ โดยหันหน้าเข้าฉากท่ีใช้การ
ทดลอง เปรียบเสมือนได้ดูการทดลองร่วมกับผู้ชมทางบ้านนั่นเอง 



 
 

 

177 

  เมื่อวิเคราะห์ mood & tone ของรายการพบว่า อารมณ์ของรายการเน้นอารมณ์
สนุกสนานซึ่งเป็นลักษณะเด่นของรายการเกมโชว์ แต่ไม่ท้ิงเนื้อหาวิทยาศาสตร์ไป พิธีกรชายผู้ซึ่งเป็น
คนอธิบายเนื้อหาวิทยาศาสตร์จะแทรกมุกตลกลงไปในเนื้อหาเพื่อให้เกิดความสนุกสนานและไม่เครียด 
โทนของรายการเน้นสีและแสงโทนสีส้ม เนื่องจากสีส้มให้ความรู้สึกให้ความรู้สึกสว่างไสว เร่าร้อน จึง
น ามาใช้กระตุ้นคนดูให้สนุก ต่ืนเต้นและน่าติดตาม เพื่อสร้างความบันเทิงให้กับเนื้อหาวิทยาศาสตร์ 

 อนึ่งผู้วิจัยได้ศึกษารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เทปต้นฉบับจากประเทศเยอรมนี
และเปรียบเทียบกับรายการท่ีฉายในประเทศไทยโดยพิจารณาจากเทปเดียวกัน 

 

ภาพที่ 98 เปรียบเทียบรายการระหว่างต้นฉบับจากเยอรมนี (ซ้าย) และฉบับไทย (ขวา) 
  

 ผู้วิจัยพบส่ิงท่ีเหมือนและส่ิงท่ีแตกต่างดังตารางต่อไปนี้ 

ตารางท่ี 4 เปรียบเทียบส่ิงท่ีเหมือนและแตกต่าง 
ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” จากประเทศเยอรมนีและประเทศไทย 

ส่ิงท่ีเหมือน ส่ิงท่ีแตกต่าง 
- ค าถาม 
- ล าดับรายการ 
- ลักษณะพิธีกร 

- เพลงประกอบ 
- ปริมาณความบันเทิง (โทน
เสียงท่ีใช้พากย์) 

 

 รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” จากประเทศเยอรมนีและประเทศไทยมีค าถาม ล าดับ
รายการ และลักษณะพิธีกรท่ีเหมือนกัน เนื่องจากเป็นน ารายการจากประเทศเยอรมนีมาแปลและ
พากย์เสียง ลักษณะท้ังสามดังกล่าวจึงเหมือนกัน 
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 ในขณะเดียวกัน เพลงประกอบและปริมาณความบันเทิงในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาด
สุดๆ” จากประเทศเยอรมนีและประเทศไทยแตกต่างกัน ฉบับเยอรมันนั้นใช้เพลงประกอบในรายการ
น้อยกว่า เช่น ในระหว่างท่ีพิธีกรชายท าการทดลองและอธิบายค าตอบนั้น รายการฉบับไทยนั้นจะมี
เสียงเพลงประกอบไปด้วย ในขณะท่ีฉบับเยอรมันนั้นไม่มีเสียงเพลงประกอบ แสดงว่าทีมงานไทยได้
เพิ่มเสียงเพลงประกอบเข้าไปในรายการ นอกจากนี้ปริมาณความบันเทิงจากโทนเสียงท่ีพิธีกรหลักชาย
และหญิงใช้นั้นแตกต่างกัน ในฉบับเยอรมันนั้นจะใช้โทนเสียงการพูดคุยธรรมดากึ่งไปทางให้ความรู้ 
แต่ในฉบับไทยท่ีใช้การพากย์เสียงเข้าไปนั้น นักพากย์ได้เพิ่มจังหวะและความต่ืนเต้นเข้าไปด้วย จาก
ท้ังสองประการดังกล่าวที่ทีมงานไทยได้เพิ่มเข้าไปนั้น ท าให้รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ฉบับ
ไทยมีความบันเทิงมากกว่าฉบับเยอรมัน ดังท่ี ดร.เธียรสิน เล่ียมสุวรรณ ได้ต้ังข้อสังเกตไว้ว่า 

“ลักษณะรายการมีความเป็นอเมริกันมากกว่าเยอรมัน จึงน่าสังเกตว่า
รูปแบบของ edutainment ของเยอรมนีมีความเป็นมายังไง รายการเมกา
เคลเวอร์ได้รับอิทธิพลมาจากอเมริกาหรือเปล่า เพราะรากฐานของรายการ
เยอรมันจะใช้ content น า  อาจต้องสังเกตพฤติกรรมวัฒนธรรมการดู
โทรทัศน์ของคนเยอรมัน” (ดร.เธียรสิน เล่ียมสุวรรณ, สัมภาษณ์ 28 
เมษายน 2558) 

 จากความคิดเห็นของ ดร.เธียรสิน เล่ียมสุวรรณ สามารถสรุปได้ว่า รายการ “เมกาเคลเวอร์ 
ฉลาดสุดๆ” มีลักษณะรายการไม่เหมือนกับรายการโทรทัศน์ท่ัวไปของเยอรมนี โดยมีความบันเทิง
มากกว่ารายการท่ัวไป 

 จากการสังเกตของผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่าทีมงานไทยอาจใส่ความบันเทิงเพิ่มเข้าไปในรายการเพื่อ
ดึงดูดผู้ชมและปรับให้เข้ากับลักษณะการรับชมรายการบันเทิงของคนไทยนั่นเอง 



 

 

บทท่ี 6 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 ในการศึกษาเรื่อง “การส่ือสารวิทยาศาสตร์ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ครั้งนี้
เป็นการศึกษาท าความเข้าใจการสร้างสารทางวิทยาศาสตร์และการน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ใน
รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เนื่องจากรายการนี้เป็นรายการวิทยาศาสตร์ท่ีได้รับความนิยม
ในช่วงปี พ.ศ. 2548 – 2551 อีกท้ังยังเป็นรายการเกมโชว์ท่ีมีการทดลองทางวิทยาศาสตร์ซึ่งพบเห็น
ได้ไม่บ่อยนัก 

 ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้วิธีศึกษาตามระเบียบวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) 
โดยมุ่งศึกษาการสร้างสารทางวิทยาศาสตร์และการน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ ผู้วิจัยใช้แหล่งข้อมูล
จาก 2 แหล่ง คือ แหล่งข้อมูลประเภทรายการโทรทัศน์และแหล่งข้อมูลประเภทบุคคล โดยการ
วิเคราะห์การสร้างสารทางวิทยาศาสตร์และการน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์จากแหล่งข้อมูลประเภท
รายการโทรทัศน์  ด้วยวิธีการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) และท าการสัมภาษณ์
นักวิทยาศาสตร์จ านวน 6 ท่านเพื่อสอบถามทัศนะจากมุมมองของนักวิทยาศาสตร์ท่ีมีต่อรายการ โดย
ใช้แนวคิดหลัก 5 แนวคิด ได้แก่ แนวคิดเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ แนวคิดการเล่าเรื่อง แนวคิดเกี่ยวกับ
เกมโชว์ แนวคิดการส่ือสารวิทยาศาสตร์ และแนวคิดรายการ Edutainment 

 ส าหรับในส่วนการสรุปผลการศึกษา ผู้วิจัยได้จ าแนกการสรุปออกเป็น 2 ประเด็น ดังนี้ 

  1. การสร้างสารทางวิทยาศาสตร์ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 

  2. การน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 

 และในตอนท้ายเป็นการอภิปรายผลการวิจัย และข้อเสนอแนะในการศึกษาครั้งต่อไป 

 

สรุปผลการวิจัย 

 

1. การสร้างสารทางวิทยาศาสตร์ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 

 ในส่วนนี้เป็นการสรุปการสร้างสารทางวิทยาศาสตร์ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 
โดยแบ่งตามประเภทของสารทางวิทยาศาสตร์ 3 ประเภท ได้แก่ 

  1. การสร้างสารเนื้อหาทางวิทยาศาสตร์ 
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  2. การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 

  3. การสร้างสารการคิดแบบวิทยาศาสตร์ 

 1.1 การสร้างสารเนื้อหาทางวิทยาศาสตร์ 

  เมื่อวิเคราะห์การสร้างสารเมื่อวิเคราะห์การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ในรายการ 
“เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ตามสาขาของเนื้อหาท่ีปรากฏในค าถามเพื่อวิเคราะห์รูปแบบการน าเสนอ
ของแต่สาขา ได้ข้อสรุปดังนี้ 

  ค าถามในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ท้ังหมดจ านวน 214 ค าถาม เมื่อ
น ามาพิจารณาปริมาณค าถามของแต่ละสาขาวิชาพบว่าค าถามสาขาฟิสิกส์มีปริมาณมากท่ีสุด 
รองลงมาคือสาขาชีววิทยา สาขาเคมี สาขาวิศวกรรมศาสตร์ และสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพตามล าดับ 
ส่วนค าถามสาขาโลกวิทยา วิทยาศาสตร์รูปนัย (คณิตศาสตร์) และดาราศาสตร์ มีค าถามน้อยท่ีสุด
ตามล าดับ จะเห็นว่าสาขาท่ีมีปริมาณค าถามมากได้แก่ ฟิสิกส์ ชีววิทยา เคมี วิศวกรรมศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์สุขภาพเป็นสาขาท่ีสามารถสร้างการทดลองได้หรือเป็นเรื่องใกล้ตัวกับผู้ชม 

  เมื่อวิเคราะห์ลักษณะค าถามพบว่าลักษณะโดยรวมของเนื้อหาเป็นเรื่องท่ีใกล้ตัวผู้ชม 
ในสาขาฟิสิกส์ ชีววิทยา เคมี วิทยาศาสตร์สุขภาพ และวิศวกรรมศาสตร์จะเป็นเนื้อหาท่ีสามารถพบ
เห็นเครื่องมือและหลักการได้ในชีวิตประจ าวันหรือเป็นเรื่องท่ีผู้ชมสามารถเห็นภาพได้ง่าย  ส่วนใน
สาขาโลกวิทยา วิทยาศาสตร์รูปนัย และดาราศาสตร์เป็นเรื่องท่ีใกล้ตัวผู้ชมในทางความรู้สึก ผู้ชมยัง
สามารถเห็นภาพได้ เช่น เรื่องภูเขา เรื่องดวงจันทร์ เป็นต้น ท าให้เห็นว่ารายการได้เลือกเนื้อหาโดยใช้
หลักการยึดผู้ชมเป็นท่ีต้ัง (Audience oriented) ซึ่งเป็นการติดต้ังวิธีคิดว่า “วิทยาศาสตร์อยู่ใน
ชีวิตประจ าวัน”  

  เมื่อวิเคราะห์ลักษณะตัวเลือกพบรูปแบบตัวเลือกด้วยกัน 3 รูปแบบ ได้แก่ รูปแบบ
ตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูง (Probability) มีปริมาณ 51% รูปแบบตรวจสอบเข้าใจหลักการผิด 
(Misconcept) มีปริมาณ 40% และรูปแบบแก้ไขวิทยาศาสตร์ปลอม (Pseudoscience) มีปริมาณ 
9% จากสัดส่วนตัวเลือกท าให้เห็นว่าทางรายการมุ่งเน้นให้ความรู้ และแก้ไขการเข้าใจหลักการผิด 

  เมื่อพิจารณาการสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์จากค าถามท้ังหมดพบว่ามีวิธีการ
น าเสนอสารเนื้อหาทางวิทยาศาสตร์ทั้งหมด 2 รูปแบบด้วยกัน ได้แก่ รูปแบบท่ีใช้การทดลองเป็นหลัก 
และรูปแบบท่ีใช้การอธิบายเป็นหลัก (ไม่มีการทดลอง) โดยพบปริมาณค าถามท่ีใช้รูปแบบท่ีใช้การ
ทดลองเป็นหลักมากกว่ารูปแบบท่ีใช้การอธิบายเป็นหลัก โดยรูปแบบท่ีใช้การอธิบายเป็นหลักนั้นจะ
ใช้กับค าถามท่ีทดลองไม่ได้ จากสัดส่วนรูปแบบการน าเสนอท าให้เห็นว่าทางรายการได้ติดต้ังวิธีการ
ทางวิทยาศาสตร์ขั้นการทดลองลงในรูปแบบการน าเสนอ 
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  เมื่อพิจารณาส่วนของผู้น าเสนอเนื้อหาทางวิทยาศาสตร์พบว่ามีท้ังหมด 3 รูปแบบ
ได้แก่ รูปแบบทีมงานเป็นผู้น าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ รูปแบบผู้ร่วมรายการเป็นผู้น าเสนอเนื้อหา
วิทยาศาสตร์ และรูปแบบผสมผสานระหว่างทีมงานและผู้ร่วมรายการเป็นผู้น าเสนอเนื้อหา
วิทยาศาสตร์  โดยพบปริมาณค าถามท่ีใช้รูปแบบทีมงานเป็นผู้น าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์มากท่ีสุด 
แต่การน าเสนอแบบการทดลองเป็นหลักนั้นจะใช้ผู้น าเสนอหลายรูปแบบเพื่อเสนอว่าไม่ว่าใครก็
สามารถท าการทดลองได้ แต่ในขณะท่ีแขกรับเชิญหรือผู้ชมในห้องส่งท าการทดลองนั้น จะมีทีมงาน
หรือผู้เช่ียวชาญคอยควบคุมอยู่ตลอดเวลาเพื่อไม่ให้เกิดอันตรายได้ ท าให้เห็นว่าทางรายการใช้รูปแบบ
ใช้ทีมงานเป็นหลักเนื่องจากต้องการควบคุมเนื้อหาและการทดลอง 

  เมื่อพิจารณาสถานท่ีน าเสนอเนื้อหาทางวิทยาศาสตร์พบว่ามีท้ังหมด 4 รูปแบบได้แก่ 
ในห้องส่ง นอกห้องส่งแต่อยู่ภายในอาคาร นอกห้องส่งและอยู่ภายนอกอาคาร และท้ังในห้องส่งและ
นอกห้องส่งร่วมกัน โดยพบว่าปริมาณค าถามท่ีใช้สถานท่ีในห้องส่งมากท่ีสุด แต่จะใช้นอกห้องส่งและ
ผสมผสานกันเมื่อการทดลองนั้นไม่สามารถท าในห้องส่งได้  นอกจากนี้ ยังส่ือว่า “วิทยาศาสตร์ไม่
จ าเป็นต้องอยู่เฉพาะแค่ในห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์เท่านั้น” และ “วิทยาศาสตร์ยังอยู่รอบตัวเรา” 
อีกด้วย 

  เมื่อพิจารณาการสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ตามสาขาของวิทยาศาสตร์ได้ข้อสรุป
ดังนี้ 

  1.1.1 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติ 

   1.1.1.1 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติสาขาฟิสิกส์  

   ค าถามสาขาฟิสิกส์พบว่าเนื้อหาเป็นเรื่องใกล้ตัวที่อยู่ในชีวิตประจ าวัน เป็น
การติดต้ังการคิดว่า “วิทยาศาสตร์อยู่ในชีวิตประจ าวัน” ด้านตัวเลือกพบว่ามีรูปแบบตรวจสอบเข้าใจ
หลักการผิดและรูปแบบตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูง ท าให้เห็นว่าทางรายการมุ่งเน้นแก้การเข้าใจ
หลักการผิดและเน้นให้ความรู้แก่ผู้ชม ด้านรูปแบบการน าเสนอพบการใช้รูปแบบการทดลองเป็นหลัก 
เพราะสาขาฟิสิกส์สามารถออกแบบให้สามารถทดลองได้ ด้านผู้น าเสนอพบรูปแบบการใช้ทีมงานเป็น
หลัก เนื่องจากต้องการควบคุมเนื้อหาและการทดลอง ส่วนด้านสถานท่ีนั้นพบการน าเสนอในห้องส่ง 
เนื่องจากสามารถออกแบบให้สามารถทดลองได้ในห้องส่ง 

   ยกตัวอย่างค าถามเกี่ยวกับ “การเปล่ียนรูปของพลังงาน”  โดยโจทย์ถามว่า 
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   ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการ โดยการน าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชายและทดลองใน
ห้องส่ง เพราะเป็นการทดลองอย่างง่ายสามารถท าได้ในห้องส่ง 

     1.1.1.2 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติสาขาชีววิทยา 

   ค าถามสาขาชีววิทยาพบว่าเนื้อหาเป็นเรื่องเกี่ยวกับส่ิงมีชีวิตต่างๆท่ีพบเห็น
ได้ท่ัวไปรวมถึงร่างกายมนุษย์ เป็นการติดต้ังการคิดว่า “วิทยาศาสตร์อยู่ในชีวิตประจ าวัน” ด้าน
ตัวเลือกพบว่ามีรูปแบบตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูง และรูปแบบตรวจสอบเข้าใจหลักการผิด ท าให้
เห็นว่าทางรายการมุ่งเน้นให้ความรู้และเน้นแก้การเข้าใจหลักการผิดแก่ผู้ชม ด้านรูปแบบการน าเสนอ
พบการใช้รูปแบบการทดลองเป็นหลักและรูปแบบการอธิบายเป็นหลัก เนื่องจากเนื้อหาบางส่วนไม่
สามารถสร้างการทดลองได้ ด้านผู้น าเสนอพบรูปแบบการใช้ทีมงานเป็นหลัก เนื่องจากต้องการ
ควบคุมเนื้อหาและการทดลอง ส่วนด้านสถานท่ีนั้นพบการน าเสนอในห้องส่ง เนื่องจากสามารถ
ออกแบบให้สามารถทดลองได้ในห้องส่ง 

   ยกตัวอย่างค าถามเกี่ยวกับ“ประสิทธิภาพการท างานของสมองช้าลง” โดย
โจทย์ถามว่า 

 

 

 

   ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้  
มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการ โดยการน าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยแขกรับเชิญและผู้ชมใน
ห้องส่ง และทดลองในห้องส่ง เนื่องจากเป็นการทดลองท่ีสามารถท าได้ในห้องส่ง และใช้แขกรับเชิญ
และผู้ชมในห้องส่งเพื่อเชิญชวนให้ผู้ชมทางบ้านได้ลองท าตาม 

ค าถาม รางวิ่งรางไหนท่ีจะน าลูกโบว์ล่ิงไปถึงท่ีหมายก่อน (ตอนท่ี 24 
ค าถามท่ี 4) 

ตัวเลือกท่ี 1 รางท่ียาวที่สุด (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 2 รางท่ีส้ันท่ีสุด 
ตัวเลือกท่ี 3 ไม่มีความแตกต่าง 

ค าถาม ท าไมแขนถึงยกสูงขึ้น (ตอนท่ี 3 ค าถามท่ี 3) 
ตัวเลือกท่ี 1 เกิดอาการคล่ังของเลือด 
ตัวเลือกท่ี 2 สมองท างานเช่ืองช้า (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 กล้ามเนื้อยึดตัว 
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   1.1.1.3 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติสาขาเคมี 

     ค าถามสาขาเคมีพบว่าเนื้อหาเป็นเรื่องปฏิกิริยาเคมีจากสารท่ีพบเห็นได้ใน
ชีวิตประจ าวัน เป็นการติดต้ังการคิดว่า “วิทยาศาสตร์อยู่ในชีวิตประจ าวัน” ด้านตัวเลือกพบว่ามี
รูปแบบตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูงมากท่ีสุด ท าให้เห็นว่าทางรายการมุ่งเน้นให้ความรู้แก่ผู้ชม ด้าน
รูปแบบการน าเสนอพบการใช้รูปแบบการทดลองเป็นหลัก  เพราะสาขาเคมีสามารถออกแบบให้
สามารถทดลองได้  ด้านผู้น าเสนอพบรูปแบบการใช้ทีมงานเป็นหลัก เนื่องจากต้องการควบคุมเนื้อหา
และการทดลอง ส่วนด้านสถานท่ีนั้นพบการน าเสนอในห้องส่ง เนื่องจากสามารถออกแบบให้สามารถ
ทดลองได้ในห้องส่ง 

   ยกตัวอย่างค าถามเกี่ยวกับ “กรดและการท าลายพันธะ” โดยโจทย์ถามว่า 

  

 

 

  
 ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ มุ่งเน้นแก้ความ
เข้าใจผิดหลักการ โดยการน าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชายและทดลองในห้องส่ง  เพราะ
เป็นการทดลองอย่างง่ายสามารถท าได้ในห้องส่ง 

   1.1.1.4 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติสาขาโลกวิทยา 

   ในค าถามสาขาโลกวิทยาพบว่าเนื้อหาเป็นเรื่องปรากฏการณ์ต่างๆท่ีเกิดขึ้น
บนโลกแต่ยังคงเป็นปรากฏการณ์ท่ีใกล้ตัวผู้ชม เช่น ภูเขา ฤดูกาล เป็นต้น เป็นการติดต้ังการคิดว่า 
“วิทยาศาสตร์ยังอยู่รอบตัวเรา” ด้านตัวเลือกพบว่ามีรูปแบบ ตรวจสอบเข้าใจหลักการผิด ท าให้เห็น
ว่าทางรายการมุ่งเน้นแก้การเข้าใจหลักการผิดแก่ผู้ชม ด้านรูปแบบการน าเสนอพบการใช้รูปแบบการ
ทดลองเป็นหลักและรูปแบบการอธิบายเป็นหลักเท่ากัน แต่ใช้แบบจ าลองในการทดลองและอธิบาย
เนื่องจากไม่สามารถสร้างการทดลองจริงได้ ด้านผู้น าเสนอพบรูปแบบการใช้ทีมงานเป็นหลักท้ังหมด
เนื่องจากต้องการควบคุมเนื้อหา ส่วนด้านสถานท่ีนั้นพบการน าเสนอในห้องส่งท้ังหมดเนื่องจากเป็น
การทดลองและอธิบายกับแบบจ าลองเท่านั้น  

   ยกตัวอย่างค าถามเกี่ยวกับ “การเกิดเทือกเขาและโครงสร้างของโลก” โดย
โจทย์ถามว่า 

ค าถาม โฟมจะถูกท าลายได้เร็วที่สุดโดยวิธีใด (ตอนท่ี 4 ค าถาม
ท่ี 1) 

ตัวเลือกท่ี 1 โดยเครื่องย่อยไม้ 
ตัวเลือกท่ี 2 โดยกรดอะซิติก (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 3 โดยแบคทีเรีย 



 
 

 

184 

 

 

 

   

   ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการ โดยการน าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชายและทดลองใน
ห้องส่ง เนื่องจากเนื้อหาท่ีไกลตัวและไม่สามารถท าการทดลองจริงได้ จึงใช้การจ าลองหลักการเพื่อ
การอธิบายเท่านั้น ท าให้ต้องใช้พิธีกรหลักชายเป็นผู้น าเสนอและน าเสนอในห้องส่งเท่านั้น 

   1.1.1.5 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติสาขาดาราศาสตร์ 

   ค าถามสาขาดาราศาสตร์พบว่าเนื้อหาเป็นเรื่องปรากฏการณ์ต่างๆท่ี
เกี่ยวข้องกับโลกแต่ยังคงเป็นปรากฏการณ์ท่ีใกล้ตัวผู้ชม เช่น ขนาดดวงอาทิตย์ ปรากฏการณ์ดวง
จันทร์ เป็นต้น เป็นการติดต้ังการคิดว่า “วิทยาศาสตร์ยังอยู่รอบตัวเรา” ด้านตัวเลือกพบว่ามีรูปแบบ
ตรวจสอบเข้าใจหลักการผิดท้ังหมดท าให้เห็นว่าทางรายการมุ่งเน้นแก้การเข้าใจหลักการผิดแก่ผู้ชม 
ด้านรูปแบบการน าเสนอพบการใช้รูปแบบการอธิบายเป็นหลักท้ังหมดโดยใช้แบบจ าลองในการอธิบาย
เนื่องจากไม่สามารถสร้างการทดลองจริงได้ ด้านผู้น าเสนอพบรูปแบบการใช้ทีมงานเป็นหลักท้ังหมด
เนื่องจากต้องการควบคุมเนื้อหา ส่วนด้านสถานท่ีนั้นพบการน าเสนอในห้องส่งท้ังหมดเนื่องจากเป็น
อธิบายกับแบบจ าลองเท่านั้น 

   ยกตัวอย่างค าถามเกี่ยวกับ “ขนาดของดวงอาทิตย์และโลก” โดยโจทย์ถาม
ว่า 

 

 

 

 

 

ค าถาม ท าไมภูเขาสูงในโลกของเราจึงได้มีความสูง
จ ากัด (ตอนท่ี 30 ค าถามท่ี 3) 

ตัวเลือกท่ี 1 ยอดเขาจะแตกหักออก 
ตัวเลือกท่ี 2 ผิวที่ฐานจะกลายเป็นของเหลว 
ตัวเลือกท่ี 3 อากาศเจือจางมากเกินไป 

ค าถาม ถ้าโลกมีขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 2 เซนติเมตร 
ดวงอาทิตย์จะมีเส้นผ่านศูนย์กลางเท่าไร (ตอนท่ี 
27 ค าถามท่ี 4) 

ตัวเลือกท่ี 1 30 เซนติเมตร 
ตัวเลือกท่ี 2 1 เมตร 30 เซนติเมตร 
ตัวเลือกท่ี 3 2 เมตร 30 เซนติเมตร (ถูก) 
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   ตัวเลือกค าถามนี้เป็นตัวเลือกท่ีตรวจสอบได้ว่าผู้ชมอาจเข้าใจหลักการผิดได้ 
มุ่งเน้นแก้ความเข้าใจผิดหลักการ โดยการน าเสนอใช้รูปแบบการอธิบายโดยพิธีกรหลักชายและ
น าเสนอในห้องส่ง เนื่องจากเนื้อหาท่ีไกลตัวและไม่สามารถท าการทดลองจริงได้ และไม่สามารถสร้าง
การจ าลองเชิงทดลองได้ จึงใช้แบบจ าลองเพื่อการอธิบายเท่านั้น ท าให้ต้องใช้พิธีกรหลักชายเป็นผู้
น าเสนอและน าเสนอในห้องส่งเท่านั้น 

 

  1.1.2 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 

   1.1.2.1 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ประยุกต์สาขาวิทยาศาสตร์
สุขภาพ 

   ในค าถามสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพพบว่าเนื้อหาเป็นเรื่องจิตวิทยาและเรื่อง
สุขภาพ แต่เน้นการทดสอบจิตวิทยาท่ีน่าสนใจ เป็นการติดต้ังการคิดว่า “วิทยาศาสตร์อยู่รอบตัวเรา” 
ด้านตัวเลือกพบว่ามีรูปแบบตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูง ท าให้เห็นว่าทางรายการมุ่งเน้นให้ความรู้
แก่ผู้ชม ด้านรูปแบบการน าเสนอพบการใช้รูปแบบการทดลองเป็นหลัก ด้านผู้น าเสนอพบรูปแบบการ
ใช้ทีมงานเป็นหลัก ส่วนด้านสถานท่ีนั้นพบการน าเสนอในห้องส่ง เนื่องจากการทดสอบทางจิตวิทยา
เป็นการทดสอบท่ีทีมงานจัดการทดสอบนอกห้องส่งก่อนออกอากาศ  

   ยกตัวอย่างค าถามเกี่ยวกับ “การปรับตัวเข้ากับสังคม” โดยโจทย์ถามว่า 

 

 

 

 

   ตัวเลือกท้ัง 3 เป็นเป็นรูปแบบมีความเป็นไปได้สูงท้ังหมด มุ่งเน้นให้ความรู้
แก่ผู้ชม โดยการน าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยทีมงานและทดลองนอกห้องส่ง เนื่องจากเนื้อหา
จิตวิทยาจึงจ าเป็นต้องสร้างการทดลองโดยทีมงานและทดลองนอกห้องส่ง เพื่อน าผลการทดลองท่ี
ได้มาน าเสนอในห้องส่ง  

ค าถาม จะมีผู้โดยสารลิฟท์กี่เปอร์เซ็นต์ท่ียืนหันหลังให้ประตูตาม
นักวิจัย (ตอนท่ี 10 ค าถามท่ี 2) 

ตัวเลือกท่ี 1 ประมาณ 25% 
ตัวเลือกท่ี 2 ประมาณ 55% 
ตัวเลือกท่ี 3 ประมาณ 75% (ถูก) 
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   1.1.2.2 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์ประยุกต์สาขาวิศวกรรมศาสตร์ 

   ค าถามสาขาวิศวกรรมศาสตร์พบว่าเนื้อหาเป็นเรื่องศาสตร์ความปลอดภัย
และเทคโนโลยี แต่เน้นศาสตร์ความปลอดภัยท่ีอยู่ใกล้ตัว เป็นการติดต้ังการคิดว่า “วิทยาศาสตร์อยู่
รอบตัวเรา” ด้านตัวเลือกพบว่ามีรูปแบบตรวจสอบเข้าใจหลักการผิด ท าให้เห็นว่าทางรายการมุ่งเน้น
แก้การเข้าใจหลักการผิดให้แก่ผู้ชม ด้านรูปแบบการน าเสนอพบการใช้รูปแบบการทดลองเป็นหลัก 
เพราะสาขาวิศวกรรมศาสตร์ออกแบบให้สามารถทดลองได้ ด้านผู้น าเสนอพบรูปแบบการใช้ทีมงาน
เป็นหลัก เนื่องจากต้องการควบคุมการทดลองและเนื้อหา ส่วนด้านสถานท่ีน าเสนอพบการน าเสนอใน
ห้องส่ง เนื่องจากออกแบบให้สามารถทดลองได้ในห้องส่ง 

   ยกตัวอย่างค าถามเกี่ยวกับ “การจุดระเบิดและการลุกไหม้” โดยโจทย์ถาม
ว่า 

 

 

 

  

    ตัวเลือกเป็นรูปแบบมีความเป็นไปได้สูงท้ังหมด มุ่งเน้นให้ความรู้
แก่ผู้ชม โดยการน าเสนอใช้รูปแบบการทดลองโดยพิธีกรชายและทดลองในห้องส่ง เพราะเป็นการ
ทดลองอย่างง่ายสามารถท าได้ในห้องส่ง 

  1.1.3 การสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์รูปนัย 

   ค าถามสาขาวิทยาศาสตร์รูปนัยหรือคณิตศาสตร์พบว่าเนื้อหาเป็นการ
ผสมผสานระหว่างวิทยาศาสตร์รูปนัยกับวิทยาศาสตร์สาขาอื่นๆ เพื่อท าให้เห็นภาพและใกล้ตัวผู้ชม
มากยิ่งขึ้น ด้านตัวเลือกพบว่ามีรูปแบบ ตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูง ท าใหเ้ห็นว่าทางรายการมุ่งเน้น
ให้ความรู้แก่ผู้ชม ด้านรูปแบบการน าเสนอพบการใช้รูปแบบการทดลองเป็นหลักท้ังหมดเนื่องจากการ
ผสมผสานกับวิทยาศาสตร์สาขาอื่นท าให้ออกแบบให้สามารถทดลองได้ ด้านผู้น าเสนอพบรูปแบบการ
ใช้ทีมงานเป็นหลักท้ังหมดเนื่องจากต้องการควบคุมการทดลองและเนื้อหา ส่วนด้านสถานท่ีน าเสนอ
พบการน าเสนอในห้องส่งท้ังหมดเพราะออกแบบให้สามารถทดลองได้ในห้องส่ง 

 จากผลการวิเคราะห์จะเห็นว่าทางรายการได้ท าการคัดเลือกสารท่ีจะมาน าเสนอ (Message 
Selection) โดยเลือกเรื่องท่ีพบเห็นเครื่องมือและหลักการได้ในชีวิตประจ าวัน เพื่อติดต้ังวิธีการคิดว่า 

ค าถาม สสารชนิดใดสามารถระเบิดได้เมื่อมีการจุดให้ลุก
ไหม้ (ตอนท่ี 21 ค าถามท่ี 1) 

ตัวเลือกท่ี 1 กาแฟ (ถูก) 
ตัวเลือกท่ี 2 เกลือ 
ตัวเลือกท่ี 3 แปูงผัดหน้า 
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“วิทยาศาสตร์อยู่ในชีวิตประจ าวัน” และ “วิทยาศาสตร์อยู่รอบตัวเรา” โดยใช้เลือกรูปแบบการ
ทดลองเป็นหลักซึ่งเริ่มเล่าเรื่องโดยยกสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันก่อน  จากนั้นจึงเกริ่นน าเข้าสู่
ปัญหาและการทดลองต่อไป 

 ด้านตัวเลือกจะก าหนดตัวเลือกท่ีถูกต้องก่อน จากนั้นตัวเลือกท่ีเหลือขึ้นอยู่กับจุดประสงค์
ของค าถามข้อนั้นโดยมีรูปแบบตัวเลือกด้วยกัน 3 รูปแบบได้แก่ 

 1. รูปแบบตัวเลือกท้ังหมดมีโอกาสถูกสูง (Probability) เป็นตัวเลือกท่ีมีโอกาสถูกใกล้เคียง
กับตัวเลือกท่ีถูก รูปแบบนี้ส าหรับค าถามท่ีต้องการค าตอบเป็นส่ิงของหรือตัวเลข มุ่งเน้นให้ความรู้แก่
ชม 

 2. รูปแบบตรวจสอบเข้าใจหลักการผิด (Misconcept) เป็นตัวเลือกท่ีเป็นวิธีการ หลักการ 
ส าหรับค าถามท่ีต้องการค าตอบเป็นหลักการ รูปแบบนี้ส าหรับค าถามท่ีต้องการแก้ไขความเข้าใจผิด
ในหลักการ 

 3. รูปแบบแก้ไขวิทยาศาสตร์ปลอม (Pseudoscience) เป็นตัวเลือกท่ีเป็นวิธีการ หลักการ
เช่นเดียวกับรูปแบบตรวจสอบเข้าใจหลักการผิด แต่เน้นในเรื่องท่ีเป็นการบอกเล่าต่อๆกันมา สังเกต
จากการพูดของพิธีกรชายซึ่งจะเล่าว่า “ได้มีคนกล่าวไว้ว่า” รูปแบบนี้ส าหรับค าถามท่ีต้องการแก้ไข
และปูองกันวิทยาศาสตร์ปลอม 

 ผู้วิจัยเห็นว่าผู้ออกแบบสารจ าเป็นต้องมีความรู้ทางวิทยาศาสตร์เพื่อเลือกเรื่องท่ีอยู่ใน
ชีวิตประจ าวันและอยู่รอบตัวมาติดต้ังวิธีการคิดให้กับคนดูให้ได้ท้ังความรู้และความสนุกควบคู่ไปใน
เวลาเดียวกัน 

 

 1.2 การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 

  เมื่อวิเคราะห์การสร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาด
สุดๆ” ท่ีปรากฏในค าถามเพื่อวิเคราะห์รูปแบบการน าเสนอของวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ได้ข้อสรุปการ
สร้างสารวิธีการทางวิทยาศาสตร์โดยเปรียบเทียบล าดับของวิธีการทางวิทยาศาสตร์และล าดับการ
ด าเนินรายการโดยแบ่งหน้าท่ีของพิธีกรและทีมงานกับหน้าท่ีของแขกรับเชิญและผู้ชมได้ดังนี้ 
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ภาพที ่99 แผนภาพเปรียบเทียบวิธีการทางวิทยาศาสตร์กับการด าเนินรายการ 
  

  1.2.1 ขั้นตอนการตั้งค าถาม ตรงกับการต้ังค าถามในวิธีการทางวิทยาศาสตร์ พิธีกร
หญิงเริ่มเปิดประเด็นท่ีโยงไปถึงค าถาม จากนั้นพิธีกรชายจะอธิบายท่ีมาและต้ังค าถาม 

  1.2.2 ขั้นตอนการให้ตัวเลือก ตรงกับการสร้างสมมติฐานในวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
พิธีกรชายให้ตัวเลือกมาทันทีท่ีอธิบายค าถามเสร็จ  เนื่องจากเป็นหน้าท่ีพิธีกรชายอาจท าให้ผู้ชม
มองเห็นการตั้งสมมติฐานในขั้นนี้ไม่ชัดนัก 

  1.2.3 ขั้นตอนการเลือกค าตอบ ตรงกับการสืบค้นข้อมูลและการต้ังสมมติฐานใน
วิธีการทางวิทยาศาสตร์ พิธีกรหญิงทวนค าถามและตัวเลือกอีกครั้ง จากนั้นแขกรับเชิญจึงค้นหาข้อมูล
จากความรู้เบื้องหลัง โดยพิธีกรหญิงได้คอยถามว่าแขกรับเชิญคิดอย่างไร เพื่อเป็นการแสดงการคิด
ของแขกรับเชิญ เป็นขั้นตอนเดียวที่ผู้ชมสามารถมีส่วนร่วมในรายการได้ มีข้อสังเกตคือแม้แขกรับเชิญ
จะเดาตัวเลือกจากข้อจ ากัดของเวลา แต่ตัวเลือกท้ังหมดเป็นตัวเลือกท่ีต้ังบนหลักการและมีความ
เป็นไปได้ แขกรับเชิญจึงพิจารณาเลือกค าตอบจากประสบการณ์และความรู้ภูมิหลัง จึงยังท าให้วิธีการ
ทางวิทยาศาสตร์สมบูรณ์ 

วิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
การด าเนินรายการ 

หน้าท่ีของทีมงาน หน้าท่ีของแขกรับเชิญและผู้ชม 

การต้ังค าถาม การต้ังค าถาม 

การให้ตัวเลือก 

การคิดค าตอบ 

การทดลอง การทดลอง 

การสรุปผล 

การสืบค้นข้อมูล 

การต้ังสมมติฐาน 

การทดสอบสมมติฐาน 

การสรุปผล 
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  1.2.4 ขั้นตอนการทดลอง ตรงกับการทดลองในวิธีการทางวิทยาศาสตร์ พิธีกรชาย
ท าการทดลอง หากทีมงาน นักแสดงรับเชิญ หรือแขกรับเชิญท าการทดลอง พิธีกรชายจะเป็นคนให้
สัญญาณการทดลองและควบคุมการทดลอง ล าดับตัวเลือกจะทดลองตัวเลือกท่ีถูกต้องเป็นล าดับ
สุดท้าย มีข้อสังเกตคือแม้เป็นค าถามท่ีไม่ได้ท าการทดลอง แต่ข้อมูลท่ีน าเสนอสามารถตรวจสอบและ
ทดลองได้ จึงยังท าให้วิธีการทางวิทยาศาสตร์สมบูรณ์ 

  1.2.5 ขั้นตอนการอธิบายและสรุปผล ตรงกับการอภิปรายและสรุปผลในวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ พิธีกรชายจะอธิบายและสรุปผล โดยมีทีมงานคอยสร้างสถานการณ์จ าลองเพื่อให้เห็น
ภาพและเข้าใจได้ง่ายข้ึน 

  ถึงอย่างไรก็ตาม วิธีการทางวิทยาศาสตร์อาจไม่ครบ 5 ขั้นตอนตามท่ีได้วิเคราะห์ก็
ได้ กล่าวคืออาจไม่มีขั้นตอนการทดลองก็ได้ หากเป็นวิธีท่ีสามารถหาค าตอบได้อย่างมีหลักการเหตุ
และผลก็สามารถเป็นวิธีการทางวิทยาศาสตร์ได้เช่นกัน กรณีแบบนี้ขึ้นอยู่กับวิธีท่ีเหมาะสมส าหรับ
ปัญหาท่ีต้องการหาค าตอบนั่นเอง 

 

 1.3 การสร้างสารการคิดแบบวิทยาศาสตร์ 

  เมื่อวิเคราะห์การสร้างสารการคิดแบบวิทยาศาสตร์ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ 
ฉลาดสุดๆ” เพื่อวิเคราะห์รูปแบบการน าเสนอของการคิดแบบวิทยาศาสตร์ที่ปรากฏในรายการ “เม
กาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” โดยพบด้วยกัน 4 กลุ่มได้แก่ 

  1.3.1 กลุ่มความชัดเจนของข้อมูล รายการจะท าการทดลองและสรุปผลในตัวเลือกท่ี
มีผลการทดลองชัดเจน และงานอ้างอิงชัดเจน 

  1.3.2 กลุ่มเสรีภาพทางความคิด พิธีกรและแขกรับเชิญรับฟังความคิดเห็นและ
ประสบการณ์จากผู้อื่น 

  1.3.3 กลุ่มความสนใจในเรื่องท่ีสังเกต ปรากฏในรูปของการแสดงออกของพิธีกรท้ัง
สองคนท่ีกระตือรือร้น สนใจในเรื่องท่ีต้ังค าถาม 

  1.3.4 กลุ่มความคิดท่ีไม่ปรากฏในรายการ คือ การตระหนักในความไม่แนน่อน, การ
อดทนต่อการรอคอยและการคัดค้าน, และการประเมินความถูกต้องและเหมาะสมของเครื่องมือและ
ข้อมูล เนื่องจากข้อจ ากัดทางด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคของรายการ 
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2. การน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 

 ในส่วนนี้เป็นการสรุปการน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาด
สุดๆ” โดยแบ่งการวิเคราะห์ออกเป็น 2 ส่วนได้แก่  

  1. การน าเสนอรายการวิเคราะห์ตามล าดับรายการ 

  2. การน าเสนอรายการวิเคราะห์ตามองค์ประกอบของเกมโชว์ 

 2.1 การน าเสนอรายการวิเคราะห์ตามล าดับรายการ    

  จากวิเคราะห์รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ในแต่ละเทป สามารถแบ่งตาม
ช่วงพักโฆษณาออกได้เป็น 6 ช่วงใหญ่ด้วยกันดังภาพ 100 (ก) ในขณะเดียวกัน รายการ “เมกาเคล
เวอร์ ฉลาดสุดๆ” มีเทปพิเศษซึ่งมีการให้ผู้โชคดีของกองสลากมาอยู่ในรายการด้วย จ าเป็นต้องแบ่ง
ออกเป็นช่วงค าถามวิทยาศาสตร์และค าถามเล่นสนุกเพื่อผู้โชคดี ดังภาพ 100 (ข) 

 
 

(ก) แผนผังรายการเทปปกติ (ข) แผนผังรายการเทปพิเศษ 

ภาพที่ 100 แผนผังล าดับรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 

เปิดรายการ 

ช่วงที่ 1 

 

ช่วงที่ 2 

 

ช่วงที่ 3 

 

ช่วงที่ 4 

 

ปิดรายการ 

โฆษณา 

โฆษณา 

โฆษณา 

ค าถามทางบ้าน 

ค าถามทางบ้าน 

ค าถามทางบ้าน 

ค าถามทางบ้าน 

เปิดรายการ 

ช่วงค าถามวิทยาศาสตร์ 

ช่วงค าถามเล่นสนุกเพื่อผู้โชคดี 

ล าดับซ้ าไปจนได้ผู้โชคดีคนสุดท้าย 

ช่วงค าถามวิทยาศาสตร์ 

ช่วงค าถามเล่นสนุกเพื่อผู้โชคดี 

ปิดรายการ 

ช่วงทดสอบเสี่ยงดวงเพ่ือผู้โชคดีและแจกรางวัล 
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  เมื่อวิเคราะห์ตามล าดับรายการ ได้ข้อสรุปดังนี้ 

   2.1.1 ช่วงเปิดรายการแบ่งออกเป็น 2 ส่วนด้วยกันได้แก่ ช่วงแสดงตัวอย่าง
ของการทดลองท้ังหมดในรายการ ช่วงแสดงตัวอย่างนี้มีเพื่อกระตุ้นความสนใจและความต่ืนเต้นของ
ผู้ชม และช่วงแนะน าตัว ช่วงเปิดรายการนั้นมีเพื่อกระตุ้นความสนใจและความต่ืนเต้นของผู้ชม อีก
ท้ังสร้างความน่าติดตามให้กับรายการอีกด้วย  

   2.1.2 การวิเคราะห์การน าเสนอช่วงค าถาม ช่วงค าถามแบ่งได้เป็น 5 ช่วง
ย่อยได้แก่ 

    1) พิธีกรหญิงพูดคุยกับแขกรับเชิญ ซึ่งหัวข้อท่ีคุยเป็นหัวข้อท่ี
สามารถสร้างความสงสัยหรือโยงเข้าค าถามได้ โดยมีคนจุดประเด็นค าถาม 3 แบบคือ พิธีกรหญิง 
พิธีกรชาย และผู้ชมทางบ้าน 

    2) พิธีกรชายสรุปปัญหาและอธิบายแต่ละตัวเลือก โดยพิธีกรชาย
และทีมงานจะสร้างสถานการณ์จ าลองขึ้นมา หลังจากจ าลองสถานการณ์แล้ว พิธีกรชายจะพูดค าถาม
ขึ้นมาและอธิบายตัวเลือกท้ัง 3 ในขั้นตอนหากค าถามนั้นใช้วิธีการน าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์โดย
การทดลองก่อนถาม จะท าการทดลองในขั้นนี้แล้วจึงน าผลมาโยงเข้าสู่ค าถาม 

    3) พิธีกรหญิงถามค าถามและตัวเลือกอีกครั้ง และถามแขกรับเชิญ 
ในขั้นตอนนี้พิธีกรหญิงจะคอยถามแขกรับเชิญอยู่เรื่อยๆ อีกท้ังยังเร่งค าตอบหากแขกรับเชิญคิดช้าไม่
ทันเวลาอีกด้วย 

    4) พิธีกรชายท าการเฉลยและอธิบาย  

    5) หลังจากพิธีกรท าการอธิบายเรียบร้อยแล้ว พิธีกรหญิงจะสรุป
คะแนนของแขกรับเชิญและพูดเข้าสู่ช่วงถัดไป ซึ่งอาจเป็นค าถามทางบ้านหรือค าถามข้อถัดไป 

   2.1.3 การวิเคราะห์การน าเสนอช่วงค าถามทางบ้าน ช่วงค าถามทางบ้านอยู่
ในช่วงท้ายของช่วงค าถามท้ัง 4 ช่วง โดยรูปแบบของช่วงนี้แบ่งออกได้ 3 รูปแบบด้วยกันได้แก่ 

    - รูปแบบถามค าถาม รูปแบบนี้อยู่ท้ายช่วงค าถาม 1 พิธีกรหญิง
เป็นคนเล่าสถานการณ์ท่ีอาจเกิดขึ้น จากนั้นเล่าปัญหาและอธิบายตัวเลือก โดยพิธีกรหญิงหรือทีมงาน
สาธิตให้ดู ในขั้นตอนนี้อาจมีทีมงานคอยสร้างสถานการณ์จ าลองนั้นอยู่ด้วย 

    - รูปแบบทวนค าถาม รูปแบบนี้ปรากฏอยู่ท้ายช่วงค าถาม 2 และ 
3 โดยฉายภาพ VTR สถานการณ์จ าลองจากรูปแบบค าถาม จากนั้นคนพากย์รายการจะอ่านค าถาม
และตัวเลือกเท่านั้น 
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    - รูปแบบเฉลยค าตอบ รูปแบบนี้ปรากฏอยู่ท้ายช่วงค าถามท่ี 4 
ก่อนช่วงปิดรายการ พิธีกรชายเป็นคนเฉลย โดยท าการทดลองเองหรือทีมงานท าการทดลอง โดยคง
ทดลองตัวเลือกท่ีถูกต้องไว้ท้ายสุดเช่นกัน 

   2.1.4 การวิเคราะห์การน าเสนอช่วงปิดรายการ โดยพิธีกรหญิงจะกล่าว
ขอบคุณแขกรับเชิญท่ีมาร่วมรายการ พิธีกรชายจะกล่าวค าว่า “ความรู้คู่ปัญญา” ปิดท้ายรายการ 
จากนั้นจะฉายภาพรวมการทดลองท้ังหมดของเทปนั้นๆ 

   2.1.5 การวิเคราะห์การน าเสนอรายการเทปพิเศษ เทปพิเศษมีช่วงท่ี
เหมือนกันเทปปกติ ได้แก่ ช่วงเปิดรายการ ช่วงค าถาม และช่วงปิดรายการ เทปพิเศษไม่มีค าถามทาง
บ้านจึงไม่มีช่วงค าถามทางบ้าน แต่มีช่วงค าถามเล่นสนุกเพื่อหาผู้โชคดีและช่วงทดสอบเส่ียงดวงเพื่อผู้
โชคดีและแจกรางวัลแทนไม่เกี่ยวกับเนื้อหาหรือการทดลองทางวิทยาศาสตร์เลย 

 

 2.2 การน าเสนอรายการวิเคราะห์ตามองค์ประกอบของเกมโชว์  

  การน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์วิเคราะห์ตามองค์ประกอบของเกมโชว์จะพิจารณา
องค์ประกอบของรายการเกมโชว์เพื่อดูลักษณะต่างๆท่ีปรากฏในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 
องค์ประกอบของรายการเกมโชว์ได้แก่ 

   2.2.1 การวิเคราะห์พิธีกร รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” มีพิธีกร 2 
คน ได้แก่ พิธีกร และพิธีกรชาย พิธีกรหญิงเป็นพิธีกรหลัก (Host) รับผิดชอบการด าเนินรายการ การ
พูดคุยกับแขกรับเชิญ มีลักษณะทะมัดทะแมง ซึ่งแสดงความกระตือรือร้นในส่ิงท่ีตนก าลังสนใจ พิธีกร
ชายรับผิดชอบเนื้อหาวิทยาศาสตร์ท้ังหมด มีลักษณะเป็นนักวิทยาศาสตร์ท่ีมีชีวิตชีวาเพื่อสร้างสีสัน
ให้กับรายการ  

   ผู้วิจัยสังเกตว่าพิธีกรท่ีรับผิดชอบเนื้อหาวิทยาศาสตร์นั้นเป็นเพศชาย อาจ
เพราะภาพลักษณ์ของนักวิทยาศาสตร์ท่ีมักเป็นผู้ชาย นอกจากนี้พิธีกรชายแม้ส าเร็จการศึกษาระดับ
มัธยมปลายและเป็นดาราตลก แต่พิธีกรชายมีบุคลิกภาพท่ีดูภูมิฐานและแต่งกายเลียนแบบ
นักวิทยาศาสตร์ อีกท้ังรายการคงความน่าเช่ือถือได้จากการน าวิธีการทางวิทยาศาสตร์มาใช้ในรายการ 
ท าให้รายการยังคงความน่าเช่ือถือของเนื้อหาได้ 

   2.2.2 การวิเคราะห์ผู้ร่วมแข่งขัน ผู้ร่วมแข่งขันคือแขกรับเชิญซึ่งเป็นดารา
ของประเทศเยอรมนี จ านวน 2 คน ตอบค าถามแข่งกัน ส่วนในเทปพิเศษจะมีแขกรับเชิญ 6 คน
แบ่งเป็นทีมชาย 3 คนและทีมหญิง 3 คน ลักษณะโดยรวมของแขกรับเชิญไม่มีโดดเด่นเป็นพิเศษ 
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   2.2.3 การวิเคราะห์การแข่งขัน เป็นการแข่งขันความรู้และไหวพริบจาก
ค าถามเนื้อหาวิทยาศาสตร์  

   2.2.4 การวิเคราะห์รางวัล ไม่มีรางวัลมอบให้แขกรับเชิญ แต่รายการจะ
เน้นความรู้ท่ีได้รับเป็นรางวัลมากกว่า ยกเว้นรางวัลท่ีให้กับผู้ชมทางบ้านท่ีได้ร่วมสนุกตอบค าถามทาง
บ้านและส่งค าถามเข้ามาในรายการ 

   2.2.5 การวิเคราะห์การเปิดโอกาสให้ผู้ชมมีส่วนร่วม รายการ “เมกาเคล
เวอร์ ฉลาดสุดๆ” เปิดโอกาสให้ผู้ชมมีส่วนร่วมอยู่ด้วยกัน 2 แบบคือ 

    - การตอบค าถามทางบ้าน พิธีกรหญิงจะถามค าถามทางบ้าน
เพื่อให้ผู้ชมทางบ้านได้ร่วมสนุกและลุ้นรับของรางวัลจากทางรายการ 

    - การส่งค าถามเข้ามาในรายการ ทางรายการได้เปิดโอกาสให้ผู้ชม
ทางบ้านได้ส่งค าถามหรือข้อสงสัยเข้ามาในรายการ ค าถามท่ีได้รับการออกอากาศจะได้รับเงินรางวัล
ไป 

   2.2.6 การวิเคราะห์การจัดระบบกาละและเทศะ 

    รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” มีการจัดระบบล าดับรายการ
ดังท่ีได้กล่าวมาในข้างต้น โดยในเทปปรกติจะแบ่งออกเป็น 4 ช่วงด้วยกัน ได้แก่ ช่วงเปิดรายการ, ช่วง
ค าถาม, ช่วงค าถามทางบ้าน และช่วงปิดรายการ ส่วนในเทปพิเศษจะแบ่งออกเป็น ช่วงเปิดรายการ, 
ช่วงค าถาม, ช่วงค าถามเล่นสนุกเพื่อหาผู้โชคดี, ช่วงทดสอบเส่ียงดวงเพื่อผู้โชคดีและแจกรางวัล และ
ช่วงปิดรายการ 

    ฉาก เน้นจ าลองสถานการณ์เพื่อให้เห็นภาพมากขึ้น และจ าลอง
ห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์ เพื่อสร้างบรรยากาศในการทดลอง แต่ปริมาณการจ าลองสถานการณ์
ค าถามมีมากกว่าจ าลองห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์  เป็นการติดต้ังวิธีการคิดว่า “วิทยาศาสตร์อยู่ใน
ชีวิตประจ าวัน” 

    Mood&Tone เน้นอารมณ์สนุกสนาน และเน้นโทนสีส้มเพื่อให้
ความรู้สึกตื่นเต้น เพื่อสร้างความบันเทิงให้กับเนื้อหาวิทยาศาสตร์ 

  นอกจากนี้เมื่อเปรียบเทียบรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ฉบับประเทศ
เยอรมนีกับฉบับประเทศไทยพบว่ามีการใส่เพลงประกอบเพิ่มจากต้นฉบับ และการพากย์มีการใส่
จังหวะและความต่ืนเต้นลงไปในน้ าเสียงด้วย จึงสรุปได้ว่าทีมงานไทยอาจใส่ความบันเทิงเพิ่มเข้าไปใน
รายการเพื่อดึงดูดผู้ชมและปรับให้เข้ากับลักษณะการรับชมรายการบันเทิงของคนไทยนั่นเอง 
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อภิปรายผลการวิจัย 

 จากผลการศึกษาในครั้งนี้ ผู้วิจัยสรุปประเด็นส าคัญในการอภิปรายผลได้ 6 ประเด็นดังนี ้

 

1.การติดต้ังสารวิทยาศาสตร์ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ”: เพราะยากจึงต้องออกแบบ 

 จากการวิจัยพบว่ารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ได้ติดต้ังสารวิทยาศาสตร์ต่างๆเข้าไป
ในรายการ โดยติดต้ังการคิดว่า “วิทยาศาสตร์อยู่ในชีวิตประจ าวันและอยู่รอบตัวเรา” ผ่านการเลือก
เนื้อหาวิทยาศาสตร์มาสร้างค าถาม และการจัดฉากให้จ าลองสถานการณ์ในค าถาม อีกท้ังรายการยัง
มุ่งเน้นให้ความรู้และแก้ไขการเข้าใจหลักการผิดให้กับผู้ชม โดยให้พิธีกรชายรับผิดชอบเนื้อหา
วิทยาศาสตร์ทั้งหมดเพื่อให้สอดคล้องกับภาพลักษณ์ของนักวิทยาศาสตร์ 

 จากแนวคิดการเล่าเรื่อง เมื่อเปรียบเทียบรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” กับหน้าท่ีของ
การเล่าเรื่อง จะเห็นว่ารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” นอกจากจะให้ค าอธิบายปรากฏการณ์
ต่างๆแล้ว ยังประกอบสร้างความเป็นจริง เกี่ยวกับภาพลักษณ์ของวิทยาศาสตร์อีกด้วยว่า 
“วิทยาศาสตร์อยู่ในชีวิตประจ าวันและอยู่รอบตัวเรา” ผู้ชมจึงควรศึกษาและท าความเข้าใจ
วิทยาศาสตร์เอาไว้ 

 นอกจากนี้รายการได้ติดต้ังวิธีการทางวิทยาศาสตร์ผ่านล าดับการด าเนินรายการช่วงเสนอ
ค าถามและช่วงค าถามทางบ้าน ซึ่งมีล าดับสอดคล้องกับวิธีการทางวิทยาศาสตร์ และได้ติดต้ังการคิด
แบบวิทยาศาสตร์ผ่านลักษณะท่ีพิธีกรท้ังสองคนได้แสดงออกมา 

 ผู้วิจัยจึงเห็นว่าการสร้างสารเนื้อหาวิทยาศาสตร์จ าเป็นต้องออกแบบสารก่อน เริ่มจากการ
เลือกสาร ต้ังเปูาหมายของการน าเสนอ เลือกวิธีการน าเสนอ ถึงแม้เนื้อหาวิทยาศาสตร์จะยากสัก
เพียงใดก็สามารถน าเสนอได้ด้วยการออกแบบสารนี้ ดังนั้นผู้ท่ีสร้างสารวิทยาศาสตร์นี้จ าเป็นต้องมีท้ัง
ความรู้วิทยาศาสตร์และความรู้นิเทศศาสตร์ควบคู่กันไป 

 แต่น่าสังเกตเนื้อหาวิทยาศาสตร์ท่ีน ามาเสนอในรายการเป็นเนื้อหาท่ีมีข้อสรุปแน่นอนแล้ว
ท้ังส้ิน ไม่มีเนื้อหาท่ียังเป็นประเด็นถกเถียงกันอยู่ เนื่องจากใช้การน าเสนอแบบรายการเกมโชว์ซึ่ง
ค าตอบต้องเป็นส่ิงท่ีแน่นอน ส่วนเนื้อหาประเด็นท่ีถกเถียงกันมักปรากฏในส่ือภาพยนตร์เป็นส่วนใหญ่ 
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2. การส่ือสารความรู้ในรูปแบบรายการเกมโชว์: การแปลง “ความรู้หนัก” ให้น่าสนุก 

 จากการศึกษาการสร้างสารทางวิทยาศาสตร์และการน าเสนอรายการวิทยาศาสตร์ของ
รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” พบว่ารายการเกมโชว์สามารถส่ือสารความรู้ได้โดยให้ผู้ชมทาง
บ้านมีส่วนร่วมกับรายการในการคิดหาค าตอบของค าถามแต่ละข้อด้วยการเชิญชวน อีกท้ังยังสร้าง
ความสนใจให้กับความรู้นั้นๆได้อีกด้วย  

 จากรายการเกมโชว์ท่ีผ่านมาในประเทศไทย หากเป็นรายการเกมโชว์ท่ีเป็นสาระความรู้มัก
เป็น “ความรู้เบา” กล่าวคือเป็นความรู้ท่ีไม่ต้องผ่านการคิดวิเคราะห์มากนัก หรือไม่ต้องมีหลักการ
ทฤษฎีมารองรับมากมาย อาจพูดได้ว่าเป็น “ความรู้ท่ัวไป” นั่นเอง แต่จากรายการ “เมกาเคลเวอร์ 
ฉลาดสุดๆ” ความรู้ท่ีน าเสนอในรายการเป็น “ความรู้หนัก” คือเป็นความรู้ท่ีต้องผ่านการคิดวิเคราะห์ 
มีทฤษฎีหลักการรองรับชัดเจนอย่างความรู้วิทยาศาสตร์ต่างๆ รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 
จึงเป็นรายการเกมโชว์ที่น าเสนอ “ความรู้หนัก” ซึ่งไม่ค่อยจะพบเจอ 

 แม้รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” จะสามารถใช้รูปแบบรายการเกมโชว์ในการน าเสนอ 
“ความรู้หนัก” ได้ก็ตาม รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ก็ไม่สามารถลงรายละเอียดเนื้อหา
ความรู้นั้นได้อย่างเต็มท่ี เมื่อพิจารณาจากแนวคิดการส่ือสารวิทยาศาสตร์พบว่า หลักการส่ือสาร
วิทยาศาสตร์จ าเป็นต้องทอนเนื้อหาส่วนของทฤษฎีและการทดลองออกไป กล่าวคือจ าเป็นต้องตัดส่วน
ท่ียากเพื่อให้บุคคลท่ัวไปท่ีไม่ได้เรียนวิทยาศาสตร์จริงจังสามารถเข้าใจได้ และถึงแม้ไม่ใช่ความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ แต่หากเป็นความรู้หนักจากสาขาอื่นๆ เช่น เศรษฐศาสตร์ การเมือง กฎหมาย ก็ย่อมต้อง 
“ย่อย” ความรู้นั้นให้ง่ายเพื่อให้บุคคลท่ัวไปสามารถเข้าใจได้เช่นกัน 

 การท่ีรายการเกมโชว์ไม่สามารถน าเสนอ “ความรู้หนัก” ได้อย่างครบถ้วนเพราะต้องน ามา
แปลงสภาพให้อยู่ในรูปท่ีใกล้เคียงกับ “ความรู้เบา” เพื่อให้เข้าใจง่าย ท าให้ผู้ชมไม่ได้รับแก่นความรู้ท่ี
แท้จริงได้ เพราะขาดหลักการ ทฤษฎี วิธีการคิดวิเคราะห์ของความรู้นั้นๆ ความเข้าใจต่อความรู้นั้น
เป็นเพียงการรับรู้ข้อมูลเท่านั้น  

 ถึงแม้รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” จะปรับความรู้วิทยาศาสตร์ให้อยู่ในรูปท่ีเข้าใจ
ง่าย แต่รายการได้สร้างการทดลองขึ้นมาเพื่อน าเสนอความรู้นั้นๆ โดยการทดลองท่ีสร้างขึ้นเป็นการ
ทดลองท่ีมีผลลัพธ์แน่นอนเพราะสร้างอยู่บนพื้นฐานของหลักการทฤษฎี เพื่อโยงไปสู่ความรู้ท่ีต้องการ
น าเสนอ การใช้วิธีการทดลองให้เห็นนั้น ถึงแม้จะยังไม่สามารถอธิบายหลักการทฤษฎีได้อย่างชัดเจน 
แต่วิธีนี้ท าให้สามารถน าเสนอความรู้นั้นๆได้ลึกมากข้ึน สามารถอธิบายหลักการและเหตุผลได้มากขึ้น  
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 จากแนวคิดเกี่ยวกับรายการเกมโชว์ เมื่อเปรียบเทียบรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 
กับแบบของภาพตัวแทน (Modes of representation) พบว่ารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 
มีแบบภาพตัวแทนของรายการครบท้ัง 4 แบบ ได้แก่  

 1. Expository rhetoric เป็นแบบของรายการท่ีใช้ค าอธิบาย รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาด
สุดๆ” เป็นรายการน าเสนอความรู้ทางวิทยาศาสตร์ 

 2. Interactive Mode เป็นแบบของรายการท่ีดึงผู้ชมเข้ามามีส่วนร่วมเสมือนเป็นส่วนหนึ่ง
ของรายการ รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เป็นรายการเกมโชว์ท่ีให้ผู้ชมได้ร่วมคิดไปกับแขก
รับเชิญ 

 3. Observative Mode เป็นแบบของรายการท่ีให้ผู้ชมมีฐานะเป็นผู้สังเกต ส่วนรายการเป็น
ผู้สาธิต เช่น รายการท าอาหาร เป็นต้น รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ได้ท าการทดลองและ
อธิบาย โดยให้ผู้ชมอยู่ในฐานะผู้สังเกตการทดลอง 

 4. Reflective Mode เป็นแบบของรายการท่ีให้ผู้ชมต้องคิดต่อหลังจากได้ข้อมูลไปจาก
รายการแล้ว รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” นอกจากจะน าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์แล้ว ยัง
สร้างความอยากรู้อยากทดลองให้กับผู้ชม ซึ่งข้อมูลในรายการสามารถท าการทดลองหรือสืบค้นข้อมูล
เพิ่มเติมได้หลังจากจบรายการไปแล้ว 

 ดังนั้นรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” จึงเป็นรายการท่ีมีแบบภาพของตัวแทนครบทุก
แบบมากกว่ารายการเกมโชว์ทั่วไป เพราะเป็นรายการเกมโชว์ที่น าเสนอความรู้ด้วยการทดลองนั่นเอง 

 จากงานวิจัย “ประสิทธิภาพและประสิทธิผลรายการส่งเสริมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีทาง
โทรทัศน์” ของปารณัท เกิดผล (ปารณัท เกิดผล, 2551) ได้สรุปสาเหตุท่ีรูปแบบเกมโชว์ปรากฏน้อย
กว่ารูปแบบอื่นดังนี้ 

  - เนื่องจากเนื้อหาวิทยาศาสตร์เป็นข้อเท็จจริง การน าเสนอผ่านรายการเกมโชว์อาจ
ท าให้ความน่าเช่ือถือของเนื้อหาลดลง แต่รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ได้น าการทดลองเข้า
มาเป็นส่วนหนึ่งในการน าเสนอเพื่อให้เห็นผลจริง ท าให้คงความน่าเช่ือถือของเนื้อหานั้นได้ 

  - การผลิตเกมโชว์ทางวิทยาศาสตร์ต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์และยุ่งยากกว่าเกมโชว์
ท่ัวไป เพราะต้องอธิบายเนื้อหาควบคู่กับการให้ความบันเทิงไปด้วย 

  - หากมีช่วงเวลาการออกอากาศน้อย จะไม่สามารถถ่ายทอดเนื้อหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพเท่าท่ีควร รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ได้ใช้ผนวกวิธีการทางวิทยาศาสตร์เข้า
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กับการด าเนินรายการ โดยจัดล าดับรายการให้ตรงกับล าดับวิธีการทางวิทยาศาสตร์ และเพิ่มการ
ทดลองเข้าไปเพื่อติดต้ังวิธีการวิทยาศาสตร์เข้าไปในรายการ 

 นอกจากนี้จากงานวิจัย “การรับรู้บทบาทและอัตลักษณ์ของพิธีกรรายการวิทยาศาสตร์ทาง
โทรทัศน์” ของสุชีวา สิทธิจินดา(สุชีวา สิทธิจินดา, 2554) พบว่าบทบาทของพิธีกรรายการ
วิทยาศาสตร์ท่ีพบได้แก่ บทบาทในการด าเนินรายการ บทบาทให้ความรู้ บทบาทการต้ังค าถาม และ
บทบาทให้ทักษะทางวิทยาศาสตร์ โดยพบบทบาทในการด าเนินรายการมากท่ีสุด ส่วนบทบาท ให้
ทักษะทางวิทยาศาสตร์พบได้น้อยท่ีสุด เมื่อเปรียบเทียบกับรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” 
พิธีกรท้ัง 2 ท่านได้แสดงบทบาทท้ังส่ีโดยแบ่งบทบาทดังนี้ 

  - พิธีกรหลักหญิง จะแสดงบทบาทในการด าเนินรายการ และบทบาทการตั้งค าถาม 

  - พิธีกรหลักชาย จะแสดงบทบาทการให้ความรู้ และบทบาทการให้ทักษะทาง
วิทยาศาสตร์ 

 จะเห็นว่าบทบาทของการเป็นผู้ด าเนินรายการ (Host) เป็นของพิธีกรหลักหญิง ส่วนบทบาท
ท่ีเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์เป็นของพิธีกรหลักชาย ตรงตามการวิเคราะห์ของผู้วิจัยว่าพิธีกรหลักชาย
รับผิดชอบส่วนของวิทยาศาสตร์ เนื่องจากภาพลักษณ์ของนักวิทยาศาสตร์ 

 ในส่วนของอัตลักษณ์ของพิธีกรพบอัตลักษณ์ต่างๆ ซึ่งเปรียบเทียบกับรายการ “เมกาเคล
เวอร์ ฉลาดสุดๆ” ได้ดังนี้ 

  1. อัตลักษณ์ด้านบุคลิกภาพ พิธีกรรายการวิทยาศาสตร์จะแต่งกายสุภาพ ไม่หวือ
หวา ท่าทางสุภาพ แต่ดูสบายๆ อัตลักษณ์ด้านบุคลิกภาพนี้ พิธีกรของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาด
สุดๆ” ก็แต่งกายสุภาพ แต่ไม่หวือหวา มีท่าทางสุภาพแต่ดูสบายเช่นกัน 

  2. อัตลักษณ์ด้านความรู้ประสบการณ์ พิธีกรรายการวิทยาศาสตร์มีการศึกษาระดับ
ปริญญาตรีขึ้นไป แต่ไม่ได้ส าเร็จการศึกษาทางวิทยาศาสตร์โดยตรงมาหลายท่าน แต่พิธีกรของรายการ 
“เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” พิธีกรชายซึ่งส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมปลายและเป็นดาราตลก แต่
เนื่องจากพิธีกรชายมีบุคลิกภาพดูภูมิฐานและแต่งกายเลียนแบบนักวิทยาศาสตร์ อีกท้ังรายการยังเน้น
สร้างความบันเทิงให้กับเนื้อหาวิทยาศาสตร์ แต่คงความน่าเช่ือถือจากการน าวิธีการทางวิทยาศาสตร์
มาใช้ในรายการ ท าให้พิธีกรชายสามารถน าเสนอเนื้อหาวิทยาศาสตร์ได้อย่างไม่ลดความน่าเช่ือถือแต่
อย่างใด 
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  3. อัตลักษณ์การแก้ปัญหาเฉพาะหน้า มักไม่ค่อยพบในรายการวิทยาศาสตร์ท่ัวๆไป 
แต่จะพบได้ในพิธีกรรายการเกมโชว์ เนื่องจากรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เป็นรายการเกม
โชว์ จึงสามารถพบอัตลักษณ์นี้ได้ 

 รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เป็นตัวอย่างรายการเกมโชว์ ท่ีสามารถน าเสนอ 
“ความรู้หนัก” ให้คงหลักการเหตุและผลได้ ด้วยการออกแบบการน าเสนอ  การคัดเลือกพิธีกร ดังนั้น
รายการเกมโชว์เป็นอีกหนึ่งหนทางในการน าเสนอ “ความรู้หนัก” ให้กับผู้ชมได้ 

 

3. รายการ Edutainment กับวิทยาศาสตร์: เพิ่มเติมสีสันให้วิทยาศาสตร์น่าเรียนรู้ 

 ความรู้วิทยาศาสตร์เปรียบเสมือน “ยาขม” ของหลายคน การจะน าเสนอความรู้วิทยาศาสตร์
ให้ผู้ชมได้นั้นต้องท าให้ความรู้นั้นเข้าถึงง่าย ปรับเปล่ียนภาษาท่ีใช้ รวมถึงลดทอนความยากของ
วิทยาศาสตร์ลงไป นอกจากนั้นยังสามารถใส่ความบันเทิง ความมีชีวิตชีวาเข้าไปได้อีกด้วย  

 หากต้องการน าเสนอความรู้วิทยาศาสตร์ไปยังผู้ชม โดยไม่ต้องการลดทอนเนื้อหาจน
กลายเป็นความรู้ท่ัวไปและไม่ต้องการน าเสนอเนื้อหาเชิงลึกจนกลายเป็นรายการสารคดี รายการ 
Edutainment เป็นทางออกที่เหมาะสมท่ีสุด  

 จากการศึกษารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เมื่อพิจารณาในฐานะรายการ 
Edutainment แล้ว พบว่ารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เป็นรายการ Edutainment ท่ี
สามารถน าเสนอความรู้ทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างดี รายการสามารถเปล่ียนขั้นตอนการ ทดลองให้
กลายเป็นหนึ่งในการสร้างความบันเทิงให้กับผู้ชม อีกท้ังพิธีกรยังแทรกความบันเทิงรวมถึงมุกตลกลง
ในความรู้เพื่อไม่ให้ผู้ชมรู้สึกเครียดเกินไป 

 ส่ิงท่ีรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ได้น าเสนอด้วยคือ วิธีการทางวิทยาศาสตร์และการ
คิดแบบวิทยาศาสตร์ โดยไม่ได้น าเสนอออกมาโดยตรง วิธีการทางวิทยาศาสตร์อยู่ในรูปของล าดับการ
ด าเนินรายการซึ่งมีการทดลองอยู่ ส่วนการคิดแบบวิทยาศาสตร์อยู่ในรูปของการแสดงออกของพิธีกร
และแขกรับเชิญ แม้ไม่ได้น าเสนอโดยตรงแต่เป็นการปลูกฝังทีละเล็กละน้อยเพื่อให้ผู้ชมได้ซึมซับ
นั่นเอง 

 แต่ส่ิงหนึ่งท่ีรายการ Edutainment ต้องแบกรับคือ ต้นทุนสูง ต้องใช้งบจ านวนมากในการ
เซ็ตฉากการทดลองขึ้นมา เมื่อลองเปรียบเทียบในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ระหว่างเทป
ปกติกับเทปพิเศษซึ่งได้รับการสนับสนุนจาก NKL ส านักงานสลากกินแบ่งรัฐบาลแห่งเยอรมันตะวันตก
เฉียงเหนือ พบว่าฉากการทดลอง รวมถึงลักษณะการทดลองของเทปพิเศษมีความยิ่งใหญ่กว่าเทป
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ปกติ เป็นการยืนยันว่า “ต้นทุน” เป็นตัวแปรท่ีส าคัญท่ีผู้ผลิตรายการ Edutainment ต้องแบกรับไว้ 
ดังท่ี ดร.เธียรสิน เล่ียมสุวรรณ ได้ให้ค าสัมภาษณ์ว่า 

“จุดเด่นของรายการวิทยาศาสตร์ คือการใช้ของประกอบเยอะ และเป็นรายการท่ี
แปลกในประเทศไทย แต่จุดด้อยคือ งบท่ีต้องใช้เยอะ พิธีกรหายาก (เพราะพิธีกร
ของเมกาเคลเวอร์ไม่ติดภาพตลก) และควรมีผู้เช่ียวชาญท าให้ดูและอธิบายเพื่อให้ดู
น่าเช่ือถือมากขึ้น” (ดร.เธียรสิน เล่ียมสุวรรณ, สัมภาษณ์ 28 เมษายน 2558) 

 นอกจาก “ต้นทุน” ท่ีผู้ผลิตรายการ Edutainment ต้องแบกรับแล้ว การจัดการความรู้ก็
เป็นส่ิงส าคัญท่ีผู้ผลิตต้องใส่ใจเช่นกัน ความรู้ท่ีน าเสนอในรายการ Edutainment เป็นความรู้เชิงลึก
กว่ารายการบันเทิงท่ัวไป ดังนั้นผู้ผลิตจ าเป็นต้องมีผู้รู้อยู่ในทีมงานหรือมีการติดต่อกับผู้เช่ียวชาญอยู่
เสมอเพื่อน าความรู้ท่ีถูกต้องมาวางแผนรายการ และน าเสนอต่อไป นอกจากนี้ยังต้องหาพิธีกรท่ีมี
ลักษณะโดดเด่นเพื่อขับให้เนื้อหาวิทยาศาสตร์มีบันเทิงได้ดังท่ี รองศาสตราจารย์ ดร.บุญเจริญ ศิริเนา
วกุล และผู้ช่วยศาสตราจารย์ อดิศักดิ์ นารถธนะรุ่ง ได้ให้ค าสัมภาษณ์ไว้ว่า 

“ถ้าท ารายการบันเทิงให้เป็นรายการวิทยาศาสตร์ต้องการคนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์
และความเข้าใจวิทยาศาสตร์มากๆ วิทยาศาสตร์ท า hard sell ไม่ได้ ต้องดึงส่ิงท่ีคน
สนใจและส่ิงท่ีควรระวังมาเป็นจุดขาย แล้วค่อยดึงวิทยาศาสตร์ไปขาย” (รศ.ดร.บุญ
เจริญ ศิริเนาวกุล สัมภาษณ์ 29 ตุลาคม 2558) 

 “การท ารายการบันเทิงให้เป็นรายการวิทยาศาสตร์ไม่ง่ายแต่น่าสนใจ คนจัด
รายการต้องเก่ง ต้องมีตัวละครท่ีท าให้น่าสนใจได้ คอยท าให้รูปแบบวิทยาศาสตร์มี
ความบันเทิง แต่บางทีคนดูอาจจะได้รับแต่ความบันเทิงก็ได้” (รศ.อดิศักดิ์ นารถธนะ
รุ่ง, สัมภาษณ์ 28 ตุลาคม 2558) 

 จากความคิดเห็นของท้ัง 2 ท่าน สามารถสรุปได้ว่าการท ารายการบันเทิงให้เป็นรายการ
วิทยาศาสตร์ต้องให้ความคิดสร้างสรรค์ ออกแบบสารให้น่าสนใจ ดังนั้นผู้ผลิตจ าเป็นต้องมีความเข้าใจ
ท้ังเนื้อหาวิทยาศาสตร์และการน าเสนอของนิเทศศาสตร์ 

 จากการวิเคราะห์เนื้อหารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ในแต่ละตอนพบว่าความรู้ท่ี
น าเสนอตามล าดับค าถามนั้นไม่มีความต่อเนื่องกัน กล่าวคือเมื่อจบค าถามก็จะขึ้นเรื่องใหม่ทันที ไม่ต่อ
ยอดจากความรู้ในข้อท่ีแล้วให้ลึกขึ้น แต่ถ้าผู้ผลิตต้องการน าเสนอความรู้ให้ลึกขึ้น ผู้วิจัยเห็นว่า
สามารถท าได้โดยการตั้งค าถามให้ต่อยอดจากค าถามเดิมเพื่อให้ได้ความรู้ในเรื่องเดิมได้ลึกขึ้น ดังภาพ 
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ภาพที ่101 แผนภาพเปรียบเทียบความลึกของเนื้อหาแต่ละค าถามของรายการ 
  

 จากแผนภาพจะเห็นว่าหากปรับเนื้อหาให้ท้ังตอนเป็นความรู้เดียวแต่น าเสนอให้เป็นขั้นตอน 
เรียงตามความยากง่ายหรือความลึกของเนื้อหาความรู้ ก็จะได้รายการท่ีสามารถน าเสนอความรู้ได้ลึก
มากขึ้น แต่ในขณะเดียวกันก็เป็นความท้าทายของผู้ผลิตรายการท่ีต้องจัดการความรู้ให้เป็นล าดับและ
ออกแบบการน าเสนอให้น่าสนใจ เพราะการน าเสนอด้วยแบบจ าลองนี้คือการน าเสนอความรู้ท่ีลึก
มากกว่าปกตินั่นเอง 

 รายการ Edutainment เป็นเครื่องมือส าคัญท่ีสามารถน าเสนอความรู้ทางวิทยาศาสตร์ได้ 
โดยสามารถใส่ความบันเทิงเข้าไปเพื่อให้ผู้ชมไม่เครียด แต่ผู้ผลิตรายการ Edutainment จ าเป็นต้อง
ค านึงถึง “ต้นทุน” และ “การจัดการความรู้” ในการผลิตรายการ   

 

4. รายการวิทยาศาสตร์กับ “วิทยาศาสตร์ปลอม” (Pseudoscience): รายการเพื่อการแก้ไขความ
เข้าใจผิด 

 จากการวิเคราะห์การส่ือสารวิทยาศาสตร์ของรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ท าให้เห็น
ว่ารายการเกมโชว์สามารถน าเสนอความรู้ทางวิทยาศาสตร์ไปถึงผู้ชมได้ ซึ่งอยู่ในรูปแบบรายการ 
Edutainment นอกจากนี้ยังสามารถปรับเนื้อหารายการให้เน้นความส าคัญไปยังความรู้ชุดเดียวซึ่งท า
ให้สามารถลงรายละเอียดและน าเสนอความรู้ได้ลึกมากขึ้น ผู้วิจัยเห็นว่ารายการวิทยาศาสตร์ซึ่งมีจุด
แข็งเช่นนี้สามารถสร้างความเข้าใจในเนื้อหาวิทยาศาสตร์ให้ถูกต้องได้เพื่อปลูกฝังความเป็น
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วิทยาศาสตร์ให้กับผู้ชม อีกท้ังยังสามารถแก้ไขความเข้าใจผิดในวิทยาศาสตร์จาก “Pseudoscience” 
ได้อีกด้วย 

 ค าว่า “Pseudoscience” มาจากค าว่า “Pseudo” ท่ีแปลว่า “ปลอม” กับค าว่า 
“science” ท่ีแปลว่า “วิทยาศาสตร์” ดังนั้นค าว่า “Pseudoscience” จึงสามารถแปลได้ว่า 
“วิทยาศาสตร์ปลอม” Bradley Monton (Monton, 2014) กล่าวว่าแนวคิด “Pseudoscience” 
ยังคงมีการถกเถียงกันในแวดวงวิชาการถึงค าจ ากัดความของค านี้ นอกจากนี้ The National 
Science Board of the United States National Science Foundation (NSF) ได้รายงานว่ายังมี
ชาวอเมริกันหลายคนมีความเช่ือทางวิทยาศาสตร์ปลอมอยู่ ได้แก่ โหราศาสตร์, เลขน าโชค, UFOs, 
สัมผัสท่ี 6, การรักษาด้วยแม่เหล็ก, การรู้เหนือมนุษย์, ผี, การติดต่อทางจิตกับความตายและการ
เข้าทรง 

 อย่างไรก็ตามนักวิชาการได้ระบุลักษณะเฉพาะของ “Pseudoscience” เพื่อให้เป็นสัญญาณ
เตือนวิทยาศาสตร์ปลอม ประกอบด้วยลักษณะดังนี้ 

  1. มีแนวโน้มท่ีก่อให้เกิดสมมติฐานเฉพาะกาล เป็นการปูองกันการฟูองร้องจากการ
กระท าผิด 

  2. ละเลยการสังเกตหรือการทดลองซึ่งขัดแย้งกับหลักทฤษฎี 

  3. มีแนวโน้มท่ีละเลยการพิสูจน์ข้อสงสัยในค ากล่าวอ้าง 

  4. เช่ือถือการทดลองท่ีไม่สามารถท าซ้ าให้ได้ผลตามเดิมจากบุคคลอื่นได้ 

  5. เช่ือถือในผู้รอบรู้ซึ่งมีความสามารถพิเศษเพื่อตรวจสอบว่าส่ิงใดถูกผิด 

  6. เช่ือถือในหลักฐานเชิงบุคคลหรือหลักฐานรับรองเพราะเกี่ยวข้องกับบุคคลมาก
เกินไป มีความน่าเช่ือถือไม่เพียงพอ เพราะขึ้นอยู่กับบุคคลมากกว่าความจริงหรือการวิจัย 

  7. หลีกเล่ียงการพิจารณาท าให้พิจารณาอย่างไม่เพียงพอ 

  8. ล้มเหลวในการสร้างหลักการบนความรู้วิทยาศาสตร์ที่มีอยู่ 

  9. ใช้ศัพท์เฉพาะทางท่ีดูน่าประทับใจโดยมีจุดประสงค์เพื่อยืมเปลือกหน้าความ
น่าเช่ือถือของวิทยาศาสตร์ 

 กิจกรรมท่ีประกอบด้วยลักษณะท้ัง 9 อย่างดังกล่าวมีความเป็นไปได้สูงท่ีจะเป็น 
“Pseudoscience” 



 
 

 

202 

 ในประเทศไทยนั้น มีการพบเห็น “Pseudoscience” ได้อย่างมากมายตามส่ือออนไลน์ต่างๆ 
โดยเฉพาะ Line และ Facebook  เมื่อบุคคลท่ัวไปได้รับสารเหล่านั้นไปจะเข้าใจว่าเป็นวิทยาศาสตร์
จริงและท าการส่งต่อไปเรื่อยๆ เมื่อมีคนส่งต่อมากขึ้น สาร “Pseudoscience” ก็จะก้าวเข้าสู่ส่ือ
กระแสหลักได้ ซึ่งก่อให้เกิดผลเสียมากมาย ยกตัวอย่างเช่น ข้อความท่ีกล่าวว่า “สามารถรักษาโรคน้ า
ต้อเนื้อได้ด้วยน้ ามะนาว” ซึ่งแท้จริงแล้วน้ ามะนาวมีฤทธิ์เป็นกรด การน าไปหยอดตาอาจท าให้ตาบอด
ได้ เป็นต้น  

 ดังนั้นการผลิตรายการวิทยาศาสตร์เป็นทางออกหนึ่งของการปูองกัน “Pseudoscience” ซึ่ง
สามารถท าได้ 2 ระยะได้แก่ 

  1. ระยะก่อนเกิด “Pseudoscience” โดยน าเสนอความรู้วิทยาศาสตร์ท่ีถูกต้อง ใน
ระยะนี้ไม่มีความแตกต่างจากรายการวิทยาศาสตร์ปกติ เพียงแค่น าเสนอในประเภทเรื่องท่ีมักน ามา
เป็น “Pseudoscience” เช่น การรักษาสุขภาพ เป็นต้น 

  2. ระยะหลังเกิด “Pseudoscience” โดยน าเสนอความรู้วิทยาศาสตร์ท่ีถูกต้องเพื่อ
แก้ไขความเข้าใจผิดนั้นๆ ในระยะนี้จะมีความแตกต่างจากรายการวิทยาศาสตร์ปกติคือต้องระบุเรื่อง
ให้เจาะจง และแก้ไขความเข้าใจผิดนั้นด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ สร้างการทดลองหรือสัมภาษณ์
ผู้เช่ียวชาญด้านนั้นๆ เช่น แพทย์ หรือนักวิทยาศาสตร์ 

 จากการวิเคราะห์รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ในฐานะเป็นรายการแก้ไขความเข้าใจ
ผิดในวิทยาศาสตร์ พบว่ามีการแก้ไขความเข้าใจผิดในวิทยาศาสตร์ทั่วไป แต่ไม่เน้นวิทยาศาสตร์ปลอม 
อาจเนื่องมาจากจุดประสงค์หลักของรายการท่ีต้องการน าเสนอความรู้วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน
มากกว่ามุ่งเน้นแก้ไขความเข้าใจผิดในวิทยาศาสตร์ 

 การใช้รายการวิทยาศาสตร์เพื่อแก้ไขความเข้าใจผิดในวิทยาศาสตร์หรือ “Pseudoscience” 
นับเป็นอีกความท้าทายหนึ่งของผู้ผลิตรายการวิทยาศาสตร์ เพราะผู้ผลิตต้องตามกระแสในส่ือ
ออนไลน์ให้ได้ว่าในขณะนั้นมีกระแสการส่งต่อเรื่องอะไรอยู่ จากนั้นต้องรีบหาข้อมูลและผลิตรายการ
ทันทีเพื่อให้ทันกระแสการส่งต่อข้อมูลในส่ือออนไลน์ซึ่งรวดเร็วกว่าส่ือกระแสหลัก 

 

5. ทิศทางรายการวิทยาศาสตร์ในประเทศไทย: อดีต ปัจจุบัน และอนาคตของรายการวิทยาศาสตร์
ไทย 

 รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ได้ออกอากาศในประเทศไทยในปี พ.ศ. 2548 – 2551 
ซึ่งในช่วงปีเดียวกันมีรายการวิทยาศาสตร์ท่ีได้ออกอากาศในประเทศไทยท้ังหมด 20 รายการ และมี
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รายการด้วยกันท้ังหมด 5 ประเภท (ปารณัท เกิดผล, 2551) เมื่อพิจารณาประเภทรายการ
วิทยาศาสตร์ทั่วไปท่ีไม่ใช้รูปแบบรายการสารคดี พบว่ามีแค่ 2 รายการเท่านั้นคือ รายการ “เมกาเคล
เวอร์ ฉลาดสุดๆ” และ รายการ “ดาดฟูาเต็มร้อย” 

 จากการพิจารณาท้ังสองรายการ รายการ “ดาดฟูาเต็มร้อย” เน้นกลุ่มผู้ชมช่วงเด็ก แต่
รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” เน้นกลุ่มผู้ชมท่ัวไป รายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” จึงเป็น
รายการเกมโชว์วิทยาศาสตร์รายการเดียวที่มีเน้นกลุ่มผู้ชมท่ัวไปไม่เฉพาะแค่เด็ก 

 ต่อมาในช่วงปีพ.ศ.2556 รายการ “วิทยสัประยุทธ์” ซึ่งเป็นรายการเกมโชว์วิทยาศาสตร์ได้
ออกอากาศในช่อง 5 ตัวรายการเป็นการแข่งขันระหว่างทีมเด็กระดับม.ปลาย 2 ทีมทีมละ 3 คน 
แข่งขันทดลองประดิษฐ์ส่ิงของเพื่อแก้โจทย์ปัญหาท่ีทางรายการก าหนดไว้ เช่น จุดพลุระยะไกลด้วยไฟ
จากไม้ขีด, จุดเทียนท่ีอยู่ใต้น้ า เป็นต้น การแข่งขันดังกล่าวท าให้ทีมเด็กท่ีเข้าแข่งขันต้องใช้ความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์มาประดิษฐ์ส่ิงของหรือกลไกท่ีสามารถแก้โจทย์นั้นๆได้ หลายครั้งท่ีจ าเป็นต้องใช้ความรู้
วิทยาศาสตร์เชิงลึกในการประดิษฐ์ เป็นการกระตุ้นความสนใจในความรู้วิทยาศาสตร์เชิงลึก แต่
รายการนี้มุ่งเน้นกลุ่มผู้ชมท่ีมีความรู้ทางวิทยาศาสตร์แน่นพอสมควร เพราะบางโจทย์ต้องใช้ความรู้
วิทยาศาสตร์เชิงลึกในการท าความเข้าใจกลไกของส่ิงประดิษฐ์นั้นๆ 

  

ภาพที ่102 รายการ “วิทยสัประยุทธ์” 
  

 ในปัจจุบันมีรายการวิทยาศาสตร์เกิดข้ึนมากมายซึ่งได้รับการสนับสนุนจากหน่วยงานราชการ
ต่างๆ อย่างเช่นรายการวิทยาศาสตร์ที่ออกอากาศในช่อง ThaiPBS ได้แก่รายการ “คิดวิทย์ Science 
Yard”, “iSci ไอซายน์ ฉลาดยกก าลังสอง”, “Magic Numbers เลขมหัศจรรย์” และ “Thailand 
Science Challenge ท้าประลองวิทย์” ซึ่งต่างได้รับการสนับสนุนจากองค์การพิพิธภัณฑ์
วิทยาศาสตร์แห่งชาติ (อพวช.) (ASTVผู้จัดการออนไลน์, 2558) รายการ “คิดวิทย์ Science Yard” 
และรายการ “iSci ไอซายน์ ฉลาดยกก าลังสอง” เป็นรายการวิทยาศาสตร์ส าหรับเด็ก น าเสนอความรู้
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วิทยาศาสตร์เบื้องต้น มีการทดลองเล็กน้อย ส่วนรายการ “Magic Numbers เลขมหัศจรรย์” และ 
“Thailand Science Challenge ท้าประลองวิทย์” เป็นรายการแข่งขันตอบปัญหาวิทยาศาสตร์
ส าหรับเยาวชนที่มีความรู้วิทยาศาสตร์พื้นฐานพอสมควร 

  

ภาพที ่103 “รายการ คิดวิทย์ Science Yard” 
 

 

ภาพที ่104 รายการ “iSci ไอซายน์ ฉลาดยกก าลังสอง” 
 

  

ภาพที ่105 รายการ “Magic Numbers เลขมหัศจรรย์” 
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ภาพที ่106 “รายการ Thailand Science Challenge ท้าประลองวิทย์” 
 จากตัวอย่างรายการวิทยาศาสตร์ท่ีออกอากาศในช่อง ThaiPBS ท าให้เห็นแนวโน้มรายการ
วิทยาศาสตร์อย่างคร่าวๆว่ามักเป็นรายการวิทยาศาสตร์เพื่อเด็กหรือเยาวชนท่ีมีความรู้วิทยาศาสตร์
เบื้องต้นแล้ว แต่ส าหรับการน าเสนอความรู้วิทยาศาสตร์ให้กับบุคคลท่ัวไปท่ีไม่มีพื้นฐานทาง
วิทยาศาสตร์นั้น จ าเป็นต้องน าความรู้วิทยาศาสตร์มาเปล่ียนสภาพให้เข้าใจง่ายและใส่ความบันเทิง
เข้าไปในการน าเสนอ ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างรายการท่ีสามารถน าความรู้วิทยาศาสตร์มาน าเสนอให้
น่าสนใจได้ 

 รายการ “วิทย ์วี่ วิทย ์วิทยาซ่า” ออกอากาศช่อง GMM25 น าเสนอความรู้วิทยาศาสตร์เชิง
ลึกผ่านการแสดงบทเล็กๆ และน าเสนอความรู้ด้วยการใช้เทคนิคการใช้ภาพและตัวอักษร รายการมี
โทนสีสดใสและอารมณ์สนุกสนาน จึงสามารถน าเสนอความรู้นั้นได้อย่างดี ผู้วิจัยได้สอบถามบุคคลท่ี
ไม่มีพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์ที่ได้ดูรายการนี้คร่าวๆแล้วพบว่า รายการนี้สามารถส่ือความรู้ให้เข้าใจได้ 
อีกท้ังยังเป็นรายการเชิงสารคดีส้ันท่ีใส่ความบันเทิงลงไปให้เป็นรายการ Edutainment  แต่ใน
ขณะเดียวกันความรู้วิทยาศาสตร์ที่น าเสนอในรายการนี้นั้นจ าเป็นต้องทอนรายละเอียดบางส่วนท่ียาก
ส าหรับผู้ชมออกไปเพื่อให้ผู้ชมเข้าใจได้  
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ภาพที ่107 รายการ วิทย์ วี่ วิทย์ วิทยาซ่า 

 

 นอกจากนี้  ยังมีรายการท่ีออกอากาศเพื่อแก้ ไขความเข้าใจผิดในวิทยาศาสตร์หรือ 
“Pseudoscience” เช่น รายการ “วิทยา ตาสว่าง” ออกอากาศผ่านเว็บไซต์ youtube.com 
น าเสนอความรู้วิทยาศาสตร์ท่ีถูกต้องโดยการทดลองให้เห็นชัดเจน ความรู้วิทยาศาสตร์ในรายการนี้
จ าเป็นต้องเสนอความรู้เชิงลึกเพื่อแก้ไขความเข้าผิดในวิทยาศาสตร์ แต่ใช้การทดลองในการน าเสนอ
เพื่อท าให้น่าสนใจ 

  

ภาพที ่108 รายการ วิทยา ตาสว่าง 

  

 ผู้วิจัยเห็นว่าจ าเป็นต้องมีรายการวิทยาศาสตร์ส าหรับบุคคลท่ัวไปท่ีไม่มีพื้นฐานทางด้าน
วิทยาศาสตร์ เพราะการรู้วิทยาศาสตร์ท าให้เข้าใจในหลายๆอย่างและรู้เท่าทัน “Pseudoscience” 
ผู้วิจัยเห็นว่ารายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” รายการ “วิทย์ วี่ วิทย์ วิทยาซ่า” และรายการ 
“วิทยา ตาสว่าง” เป็นตัวอย่างรายการวิทยาศาสตร์ส าหรับบุคคลท่ัวไปท่ีดี สามารถน าเสนอความรู้
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วิทยาศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง เข้าใจง่าย และน่าสนใจ ผู้ผลิตรายการวิทยาศาสตร์สามารถใช้รายการ
เหล่านี้เป็นรายการต้นแบบในการผลิตรายการวิทยาศาสตร์ส าหรับบุคคลท่ัวไปได้ 

 แต่ถึงอย่างไรก็ตาม นอกจากลักษณะการน าเสนอและเนื้อหาท่ีต้องค านึงแล้ว ยังมีอีกหนึ่ง
ปัจจัยท่ีอาจท าให้รายการวิทยาศาสตร์ในประเทศไทยไม่เติบโต นั่นคือ “ลักษณะการรับชมรายการ
ของคนไทย” ซึ่งมักรับชมรายการท่ีบันเทิงและมีสาระเบาเป็นส่วนใหญ่ ดังท่ี ดร.สิขรินทร์ อยู่คง ได้ให้
ค าสัมภาษณ์ว่า  

“รายการบันเทิงวิทยาศาสตร์มันยากเพราะมีปัจจัย 2 อย่าง ปัจจัยแรกก็คือ ความ
เหมาะสมของเนื้อหา เนื้อหาประมาณไหนท่ีเราจะมาน าเสนอใส่เข้ามาในรายการ 
แล้วรูปรายการต้องโชว์ต้องพาผู้ชมต้ังแต่เริ่มต้นไปจนจบเนี่ยพาไปยังไง แล้วเนื้อหา
วิทยาศาสตร์ที่เราต้องการน าเสนอจะเข้าไปอยู่ในรายการนั้นได้ยังไง อันนี้คือความ
ยากแรก อีกความยากนึงก็คือ ความไม่สนใจของคนไทย ถ้าแม้จะคิดรูปแบบรายการ
วิลิศมาหราขนาดไหน โดยส่วนใหญ่คนไทยก็ไม่ต้องการรายการแบบนี้ เขาต้องการ
รายการตลกฮา แล้วก็จบไม่ต้องคิดอะไรมาก นี่คือความยากท่ีสุดมากกว่าอันแรกอีก 
attitude ของคนไทยท่ีต้องการเสพส่ือท่ีไม่ต้องซีเรียสมาก หมายความว่าท างาน
แล้วอยากกลับไปดูรายการท่ีมันสนุกๆมากกว่า ไม่อยากกลับไปต้องไปนั่งคิดอีก ดู
จากรูปแบบรายการท่ีมีอยู่ในช่องปัจจุบันก็เป็นรายการลักษณะนี้ 
ทิศทางรายการวิทยาศาสตร์ในประเทศไทยน่าจะดีขึ้น เพียงแต่ว่าดีขึ้นนี้ไม่รู้ว่าจะใช้
เวลาสักกี่ปี อาจจะมีรูปแบบหลากหลายขึ้นแต่อาจต้องใช้เวลานิดนึง โดยมีเงื่อนไข
อย่างท่ีบอก เรื่องการเสพส่ือของคนไทย ผมรู้สึกว่าถ้าเราท าให้คนไทยรู้สึกตระหนัก
ความส าคัญของวิทยาศาสตร์ได้ ผมว่ายังไงรายการแบบนี้ก็อยู่ได้ ค าว่าตระหนัก
หมายถึงว่ารู้ว่าวิทยาศาสตร์สามารถบอกอะไรได้ อธิบายอะไรได้ จะท าให้เขามอง
ภาพมองส่ิงรอบตัวได้ดีขึ้น” (ดร.สิขรินทร์ อยู่คง, สัมภาษณ์ 29 ตุลาคม 2558) 

 จากความคิดเห็นของ ดร.สิขรินทร์ อยู่คง สามารถสรุปได้ว่านอกจากเนื้อหาวิทยาศาสตร์จะ
เป็นอุปสรรคในการสร้างรายการวิทยาศาสตร์ในประเทศไทยแล้ว ลักษณะการเปิดดูรายการโทรทัศน์
ของคนไทย ยังเป็นอุปสรรคส าคัญในการสร้างรายการวิทยาศาสตร์ เนื่องจากคนไทยมักชอบรายการ
บันเทิงมากกว่ารายการความรู้ ท าให้รายการวิทยาศาสตร์ไม่เป็นท่ีต้องการของตลาด 

 ด้วยลักษณะเช่นนี้รายการวิทยาศาสตร์ในประเทศไทยจึงควรปรับสัดส่วนความบันเทิงให้มาก
ขึ้นเพื่อดึงดูดผู้ชมให้รับสารท่ีมีสาระหนักมากขึ้น เมื่อปรับลักษณะการรับชมของคนไทยให้รับชม
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รายการท่ีมีสาระหนักได้มากขึ้นแล้วจึงค่อยๆ ลดสัดส่วนความบันเทิงลง จึงเป็นอีกความท้าทายของผู้
จัดรายการท่ีจะต้องหาสัดส่วนความบันเทิงและสาระท่ีเหมาะสม  

 นอกจากนี้ในรายการวิทยาศาสตร์ท่ีมีการประดิษฐ์ส่ิงต่างๆขึ้นมาเพื่อแก้โจทย์ปัญหาท่ีทาง
รายการต้ังขึ้นมา ควรเป็นปัญหาท่ีเกิดขึ้นจริงในสังคมไทยเพื่อให้ส่ิงประดิษฐ์นั้นสามารถใช้ได้แม้จบ
รายการไปแล้ว ไม่ใช่แค่เป็นส่ิงประดิษฐ์เพื่อแข่งประลองความรู้แต่ท้ายท่ีสุดก็เอาไปใช้อะไรไม่ได้ ดังท่ี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ภัทรวัณย์ วรธนารัตน์ ได้ให้ค าสัมภาษณ์ว่า 

“รายการวิทยาศาสตร์ไทยในอนาคตน่าจะสร้างนวัตกรรมอะไรใหม่ๆ เพื่อตอบโจทย์
ปัญหาในสังคมไทย ปัจจุบันเราคิดอะไรใหม่ๆแต่ไม่ได้ช่วยพัฒนาสังคม เคยดูรายการ 
True Innovation ก็เอาคนมาพูด 2 นาทีแล้วจะซื้อไม่ซื้อ อยากให้รายการที่มีใหม่
กระตุ้นให้เด็กไทย คนไทยคิดไปถึงปลายทาง ไม่ใช่ว่าเราอยากท าแม็กแบบใหม่ แต่
จริงๆแม็กแบบใหม่ใช้ประโยชน์ได้จริงไหม มันดีจรงิไหม มันท าได้จริงไหม ไม่ใช่ว่า
เราอยากได้อะไรใหม่เฉยๆแต่ใช้ไม่ได้” (รศ.ดร.ภัทรวัณย์ วรธนารัตน,์ สัมภาษณ์ 28 
ตุลาคม 2558) 

 จากความคิดเห็นของ รศ.ดร.ภัทรวัณย์ วรธนารัตน์ สรุปได้ว่ารายการวิทยาศาสตร์ท่ีมีการ
ประดิษฐ์ส่ิงต่างๆขึ้น ควรน าปัญหาท่ีเกิดขึ้นมาเป็นโจทย์ เพื่อให้ส่ิงประดิษฐ์ยังคงใช้ได้จริงหลังจบ
รายการไปแล้ว 

 ดังนั้นส่ิงท่ีควรค านึงถึงในการสร้างรายการวิทยาศาสตร์ขึ้นมาในไทยจึงควรค านึงถึงรูปแบบ
การน าเสนอ สัดส่วนความบันเทิง และในกรณีท่ีมีการประดิษฐ์ก็ควรสร้างโจทย์ปัญหาจริงในสังคมไทย
เพื่อให้ส่ิงประดิษฐ์ยังคงมีประโยชน์และใช้ได้จริงหลังจบรายการไปแล้วนั่นเอง 

 

6. เหลียวมองส่ือวิทยาศาสตร์อื่น: ส่ือสร้างกระแส “Science Fever” 

 จากการศึกษาการส่ือสารวิทยาศาสตร์ในรายการ “เมกาเคลเวอร์ ฉลาดสุดๆ” ท าให้เห็น
วิธีการส่ือสารเนื้อหาทางวิทยาศาสตร์ วิธีการทางวิทยาศาสตร์ และการคิดแบบวิทยาศาสตร์ส าหรับ
รายการโทรทัศน์ สามารถน าไปเป็นต้นแบบการสร้างสารทางวิทยาศาสตร์ส าหรับรายการโทรทัศน์ได้ 
แต่ในปัจจุบันส่ือวิทยาศาสตร์ที่ได้รับความนิยมและเป็นกระแสในปัจจุบันคือ ส่ือภาพยนตร์ 

 ส่ือภาพยนตร์สามารถเป็นส่ือวิทยาศาสตร์ได้อย่างไม่น่าเช่ือ ผู้วิจัยพบภาพยนตร์ 3 เรื่อง
ด้วยกันท่ีท าให้เกิดกระแส “Science Fever” ขึ้นในประเทศไทยเมื่อออกฉายในโรงภาพยนตร์แล้ว 
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ภาพยนตร์ดังกล่าวได้แก่ “LUCY สวยพิฆาต” “Interstellar ทะยานดาวกู้โลก” และ “The Martian 
กู้ตาย 140 ล้านไมล์” 

   

ภาพที ่109 โปสเตอร์ภาพยนตร์เรื่อง “LUCY สวยพิฆาต” “Interstellar ทะยานดาวกู้โลก”  
และ “The Martian กู้ตาย 140 ล้านไมล์” 

  

 ภาพยนตร์ “LUCY สวยพิฆาต” เป็นภาพยนตร์ Sci-Fi ด าเนินเรื่องบนค ากล่าวท่ีว่า “โดย
เฉล่ียมนุษย์สามารถใช้สมองได้มีประสิทธิภาพแค่ 10% หากมนุษย์สามารถใช้สมองได้เต็มพิกัดของ
สมองท าได้จะเป็นเช่นไร” ลูซี่ หญิงสาวผู้ใช้เป็นเหยื่อในการขนส่งสารเสพติดโดยฝังถุงสารเข้าไปใน
ร่างกาย แต่ถุงเกิดรั่วท าให้สารเคมีนั้นเข้าสู่ร่ างกาย ท าให้ลูซี่สามารถใช้สมองได้เต็มประสิทธิภาพ 
100% เรื่องด าเนินโดยใช้แนวแอ็คช่ันเป็นหลัก ภาพยนตร์เรื่องนี้เป็นการจุดประกายในแวดวง
วิทยาศาสตร์ให้สนใจภาพยนตร์ท่ีสร้างจากค ากล่าวในวิทยาศาสตร์ เป็นจุดเริ่มของ “แรงกระเพื่อม
ภาพยนตร์วิทยาศาสตร์” เกิดการวิพากษ์วิจารณ์ภาพยนตร์เรื่องนี้อย่างมากในส่ือออนไลน์ว่า
ภาพยนตร์เรื่องนี้เข้าใจผิดในค ากล่าวอ้างวิทยาศาสตร์ดังกล่าว ปัจจุบันมีงานวิจัยท่ีบ่งช้ีว่ามนุษย์ใช้
สมองได้ใกล้ 100% อยู่ตลอดเวลา ภาพยนตร์เรื่องนี้ยังท าให้เกิดกระแสพูดคุยถึงหลักวิทยาศาสตร์, 
หลักปรัชญา, และหลักศาสนาในส่ือออนไลน์ 

 ภาพยนตร์ต่อมา “Interstellar ทะยานดาวกู้โลก” เป็นภาพยนตร์วิทยาศาสตร์ท่ีมาจาก
ความคิดของคิป ธอร์น นักฟิสิกส์จากสถาบันเทคโนโลยีแห่งแคลิฟอร์เนีย เนื้อเรื่องกล่าวถึงโลกประสบ
กับภาวะขาดแคลนอากาศจากโรคพืชและสภาพอากาศรุนแรง ท าให้ต้องออกตามหาโลกใบท่ีสอง โดย
เดินทางผ่านรูหนอนท่ีพบเจออยู่บริเวณดาวเสาร์ไปยังดาวเคราะห์ 3 ดวงท่ีโคจรอยู่รอบหลุมด าการ์
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แกนทัว ภาพยนตร์เรื่องนี้สร้างจากทฤษฎีทางฟิสิกส์ขั้นสูงท่ีถูกต้องและน าเสนอความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ให้เห็นภาพง่ายๆ ด้วยการร่วมมือของทีมงานท าภาพยนตร์กับนักฟิสิกส์ท าให้ภาพยนตร์
เรื่องนี้เป็นภาพยนตร์ที่มีน าเสนอความรู้วิทยาศาสตร์ชั้นสูงได้อย่างถูกต้อง ภาพยนตร์เรื่องนี้ก่อให้เกิด
กระแสศึกษาทฤษฎีฟิสิกส์ช้ันสูงขึ้นในวงการศึกษาวิทยาศาสตร์และยังเกิดกระแสนี้ไปยังบุคคลท่ัวไปท่ี
ได้ชมภาพยนตร์เรื่องนี้อีกด้วย 

 ภาพยนตร์อีกเรื่องท่ีผู้วิจัยพูดถึงคือ “The Martian กู้ตาย 140 ล้านไมล์” เป็นภาพยนตร์
วิทยาศาสตร์ เนื้อเรื่องกล่าวถึง นักบินอวกาศท่ีเกิดอุบัติเหตุติดอยู่บนดาวอังคารจึงต้องเอาชีวิตรอดให้
ได้บนดาวอังคารจนกว่าองค์การ NASA จะส่งยานอวกาศมารับกลับโลก ภาพยนตร์เรื่องนี้น าเสนอ
ความรู้วิทยาศาสตร์หลายแขนงท้ังฟิสิกส์ ชีววิทยา รวมไปถึงวิศวกรรมอวกาศอีกด้วย ภาพยนตร์เรื่อง
นี้ยังก่อให้เกิดกระแสศึกษาทฤษฎีทางชีววิทยา และวิศวกรรมอวกาศขึ้น 

 ผู้วิจัยยกตัวอย่างภาพยนตร์ 3 เรื่องท่ีก่อให้เกิดกระแสศึกษาและใช้ทฤษฎีหลักการ
วิทยาศาสตร์ที่ถูกต้องในการวิพากษ์ภาพยนตร์เรื่องนั้นๆ เพื่อให้เห็นถึงวิธีการเล่าเรื่องของภาพยนตร์
ท้ัง 3 เรื่องสามารถเล่าเรื่องบนทฤษฎีวิทยาศาสตร์ท่ีถูกต้องได้อย่างสนุกสนาน นับเป็นภาพยนตร์ท่ี
สามารถน าไปศึกษาการเล่าเรื่องวิทยาศาสตร์และเป็นต้นแบบของภาพยนตร์วิทยาศาสตร์เรื่องต่อไปได้ 

 อย่างไรก็ตามภาพยนตร์ดังกล่าวจัดอยู่ในประเภท “Science Fiction” ซึ่งแตกต่างจาก
ประเภท “Sci-Fi” ในแวดวงนักวิทยาศาสตร์ (Damien, 2013) ค าว่า “Science Fiction” กับ “Sci-
Fi” มีความหมายแตกต่างกัน “Science Fiction” คือภาพยนตร์ (หรือนิยาย) ท่ีสร้างขึ้นจากค ากล่าว
หรือหลักการทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ท่ีถูกต้อง ส่วนใหญ่มักมีนักวิทยาศาสตร์หรือผู้เช่ียวชาญเข้ามามี
ส่วนร่วมในการสร้าง แต่ “Sci-Fi” จะสร้างขึ้นบนพื้นฐานของแฟนตาซี มีความเหนือจริงอยู่มาก ไม่
สอดคล้องตามหลักการทฤษฎีวิทยาศาสตร์ท่ีถูกต้อง มักจะมี “สัตว์ประหลาด”, “ยานอวกาศ”, และ 
“เอเล่ียน” ปรากฏอยู่ในเรื่อง ยกตัวอย่างภาพยนตร์ท่ีถือว่าเป็น “Sci-Fi” แต่ไม่ใช่ “Science 
Fiction” ได้แก่ Godzilla, STAR TREK และ Star Wars  
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ภาพที ่110 โปสเตอร์ภาพยนตร์เรื่อง “Godzilla” “STAR TREK” และ “STAR WARS” 
  

 นอกจากนี้ ส่ือวิทยาศาสตร์ท่ีน่าจับตามองอีกส่ือหนึ่งคือ ส่ือออนไลน์ ด้วยจุดเด่นของส่ือ
ออนไลน์ท่ีบุคคลท่ัวไปสามารถเข้าถึงได้อย่างรวดเร็วและส่งต่อได้ในทันที ท าให้ส่ือออนไลน์สามารถใช้
เป็นส่ือวิทยาศาสตร์ได้เช่นกัน อีกท้ังยังสามารถน าความรู้นั้นเข้าสู่รูปแบบ “Infographic” เพื่อให้ผู้
พบเห็นสนใจและสามารถเข้าใจได้ง่าย  แต่ขณะเดียวกันความรู้วิทยาศาสตร์ท่ีน าเสนอในส่ือออนไลน์
จ าเป็นต้องตัดทอนรายละเอียดท่ียากเกินไปออกท าให้รายละเอียดส าคัญบางส่วนหายไป 

 นอกจากส่ือโทรทัศน์จะเป็นส่ือวิทยาศาสตร์ได้แล้ว ส่ือภาพยนตร์และส่ือออนไลน์ก็สามารถ
เป็นส่ือวิทยาศาสตร์ได้เช่นกัน อีกท้ังยังสามารถสร้างแรงกระเพื่อมให้กับสังคมให้เกิดการเรียนรู้ใน
เนื้อหาวิทยาศาสตร์เบื้องต้นไปจนถึงเนื้อหาวิทยาศาสตร์ชั้นสูงได้ ดังนั้นส่ือภาพยนตร์และส่ือออนไลน์
จึงเป็นส่ือท่ีน่าจับตามองและท าการศึกษาในฐานะส่ือวิทยาศาสตร์ 

 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 

 ผู้วิจัยขอเสนอแนะประเด็นส าคัญท่ีน่าจะได้รับการพิจารณาในโอกาสการศึกษาครั้งต่อๆไป 
ได้แก่ 

  1. ศึกษารายการวิทยาศาสตร์ท่ีออกอากาศในประเทศไทย โดยเฉพาะรายการเชิง 
Edutainment เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบวิธีการน าเสนอสารทางวิทยาศาสตร์ 
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  2. ศึกษารายการวิทยาศาสตร์และค้นหาสัดส่วนความบันเทิงกับสาระหนักท่ี
เหมาะสมกับสังคมไทย เพื่อน ามาใช้เป็นแนวทางให้ผู้จัดรายการวิทยาศาสตร์ในประเทศไทย 

  3. ศึกษาส่ือภาพยนตร์วิทยาศาสตร์ท่ีก่อให้เกิดกระแสและแรงกระเพื่อมในสังคม 
เพื่อศึกษาวิธีการเล่าเรื่องและน าเสนอสารทางวิทยาศาสตร์ 

  4. ศึกษาการส่ือสารของวิทยาศาสตร์ปลอม (Pseudoscience) และค้นหาวิธีแก้ไข
และปูองกันการส่ือสารวิทยาศาสตร์ปลอมเหล่านั้น เพื่อเป็นแนวทางในการปูองกันความรู้ผิดและเป็น
แนวทางในการสร้างความรู้ท่ีถูกต้องให้กับสังคมไทย 
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