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The purposes of this research were :  
1. to compare mathematical knowledge of students between groups  being  taught  by  

organizing mathematics learning activities based on multiple intelligences theory and by conventional 
approach. 

2. to compare connection ability of students between before and after being taught by 
organizing mathematics learning activities based on multiple intelligences theory. 

3. to compare connection ability of students between groups being taught by organizing 
mathematics learning activities based on multiple intelligences theory and by conventional approach. 

4. to study connection ability development of students who were taught by organizing 
mathematics learning activities based on multiple intelligences theory. 

The subjects were fifth grade students of Anuban Nakhonratchasima School in the second 
semester of the academic year 2012 . There 40 students in the experimental group and the other 41 in 
the control group. The experimental group was taught by organizing mathematics learning activities 
based on multiple intelligences theory and the control group was taught by the conventional approach. 
The instruments of data collection were mathematical knowledge tests and connection ability tests. The 
experimental instruments constructed by the researcher were lesson plans focusing on the multiple 
intelligences theory and conventional lesson plans. The data were analyzed by arithmetic mean, 
standard deviation and t-test. 
 The results of the study revealed that: 

1. The mathematical knowledge of students being taught by organizing mathematics learning 
activities based on multiple intelligence theory were higher than those of students being taught by the 
conventional approach at a .05 level of significance. 

2. The connection ability of students after being taught by organizing mathematics learning 
activities based on multiple intelligences theory were higher than before the experiment at a.05 level of 
significance. 

3. The connection ability of students being taught by organizing mathematics learning activities 
based on multiple intelligence theory were higher than those of students being taught by the 
conventional approach at a .05 level of significance. 

4. The students who were taught by organizing mathematics learning activities based on 
multiple intelligences theory had been gradually improved connection ability. 
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บทที่  1 
บทน ำ 

 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

การท่ีจะพัฒนาประเทศให้ประสบความส าเร็จไม่ว่าด้านเศรษฐกิจ การเมือง สังคม และ
วัฒนธรรม จ าเป็นต้องอาศัยก าลังคนเป็นปัจจัยส าคัญ และกระบวนการท่ีส าคัญในการพัฒนาก าลังคน  
ก็คือกระบวนการทางการศึกษา การศึกษาในระดับประถมศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการศึกษา  
และถือเป็นการศึกษาขั้นพื้นฐานท่ีส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาประเทศ (คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 
2540: 232) เนื่องจากการศึกษาระดับประถมศึกษาเป็นช่วงแรกของการศึกษาภาคบังคับ  มุ่งเน้นการ
อ่าน การเขียน การคิดค านวณ ทักษะการคิดพื้นฐาน  การติดต่อส่ือสาร กระบวนการเรียนรู้ทางสังคม   
และพื้นฐานความเป็นมนุษย์ การพัฒนาคุณภาพชีวิตอย่างสมบูรณ์และสมดุลท้ังในด้านร่างกาย  
ส ติปัญญา อารมณ์  สั งคม  และวัฒนธรรม โดย เน้นการ จัดการ เรี ยนรู้ แบบบู รณาการ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 21)  ดังนั้นการศึกษาในระดับนี้จึงจ าเป็นต้องวางรากฐานการศึกษา
ให้แก่นักเรียนให้บรรลุเป้าหมายท่ีต้องการ เพราะหากคุณภาพของการประถมศึกษาด้อยลงไปย่อม
หมายถึงความด้อยของคุณภาพการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซึ่งจะมีผลกระทบโดยตรงต่อการพัฒนาประเทศ     

ในบรรดามวลประสบการณ์ท่ีจัดให้นักเรียนได้เรียนในระดับประถมศึกษานั้นวิชาคณิตศาสตร์
เป็นวิชาหนึ่งในกลุ่มทักษะ ซึ่งการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ในระดับนี้มีความส าคัญมาก เพราะ
คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือของการเรียนรู้และเป็น รากฐานของการเรียนรู้ในระดับสูง อีกท้ัง
คณิตศาสตร์ยังมีความจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตในสังคม เนื่องจากคณิตศาสตร์มักจะเข้ามาเกี่ยวข้อง
เสมอในชีวิตประจ าวัน ดังท่ีสภาครูคณิตศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกา (NCTM, 2000: 4)  ได้กล่าวว่า การ
คิด การแก้ปัญหา ความเข้าใจและความสามารถทางคณิตศาสตร์ เป็นส่ิงจ าเป็นอย่างมากใน
ชีวิตประจ าวันและในการท างาน  การมีความรู้ทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีมากๆ จะท าให้การ
ด ารงชีวิตประจ าวันด าเนินไปอย่างราบรื่น สอดคล้องกับ Rajaraman (2005: 360) ท่ีได้กล่าวว่า     
ส่ิงท่ีมีเสน่ห์ท่ีสุดในการพัฒนาปัญญาของมนุษย์ก็คือ คณิตศาสตร์ ท่ีไม่ได้เป็นเพียงแค่ศาสตร์หนึ่งใน
การศึกษา แต่ยังเป็นเครื่องมือส าคัญท่ีมีพลังส าหรับความสามารถในการเข้าใจโลกภายนอกและการ
ด ารงชีวิตได้ นอกจากนี้ สภาครูคณิตศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกา (NCTM, 2000: 5) ยังได้กล่าวอีกว่า  
การมีความสามารถทางคณิตศาสตร์จะเป็นประตูเปิดไปสู่ความส าเร็จในอนาคต ขณะเดียวกันการขาด
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ก็ถือว่าประตูนั้นถูกปิดไปด้วย   

จุดมุ่งหมายของการศึกษาคณิตศาสตร์ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช  
2551 คือ การก าหนดคุณภาพของนักเรียนให้มีความรู้ ความเข้าใจมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์และมี
ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีจ าเป็น สามารถแก้ปัญหาด้วยวิธีการท่ีหลากหลายและใช้
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เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 1) ดังนั้นการพัฒนาคุณภาพของนักเรียนทาง
คณิตศาสตร์ควรพัฒนาท้ังด้านความรู้ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งประกอบด้วยความรู้เชิงมโนทัศน์และความรู้
เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการ (Reys and others, 2004: 22) พร้อมกับการพัฒนาทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์  และการพัฒนาการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ควรมุ่งเน้นการ
พัฒนาให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างถ่องแท้  (ปานทอง กุลนาถศิริ, 2546: 12)  โดยเปิดโอกาสให้
นักเรียนเป็นผู้สร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์ด้วยตนเองจากการมีปฏิสัมพันธ์ในช้ันเรียนด้วยการใช้
กระบวนการคิด การแสดงความคิดเห็น การโต้แย้ง การลงมือปฏิบัติหรือการใช้เครื่องมือ อุปกรณ์เพื่อ
ช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจในสถานการณ์ท่ีซับซ้อนมากขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ Campbell 
(1997: 106) ท่ีว่าการจัดการเรียนการสอนท่ีสนับสนุนและเสริมสร้างการคิดให้แก่นักเรียนจะมี
ความหมายและช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ซึ่งเป็นปัจจัยพื้นฐานท่ี
ส าคัญในการเรียนคณิตศาสตร์ เนื่องจากมโนทัศน์เป็นความเข้าใจของนักเรียนอันเป็นผลมาจาก
กระบวนการเรียนรู้ ท่ีสามารถสรุปเป็นหลักการ กฎ นิยามทางคณิตศาสตร์  (Schwarz and  
Hershkowitz, 1999: 363)  นอกจากนี้แล้ว Slesnick (อ้างถึงใน Sharp and Adams, 2002: 333-
347) ได้ศึกษาความสามารถของนักเรียนในการหารจ านวนเต็ม พบว่า ความเข้าใจมโนทัศน์เป็นปัจจัย
ท่ีส่งผลให้นักเรียนใช้กลวิธีทางคณิตศาสตร์ท่ีหลากหลายส าหรับการด าเนินการหารจ านวนเต็มได้ดีขึ้น  
ถ้านักเรียนขาดความเช่ือมโยงระหว่างมโนทัศน์กับการด าเนินการนักเรียนจะสามารถแก้ปัญหาได้ตาม
ขั้นตอนท่ีเรียนมาเท่านั้น  ดังนั้นการส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในมโนทัศน์และขั้นตอน
หรือกระบวนการทางคณิตศาสตร์จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่ง  การพัฒนาการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์ควรมุ่งพัฒนาให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้านมโนทัศน์ด้วยความเข้าใจและสามารถแสดง
ความรู้ความเข้าใจในมโนทัศน์ด้วยการแสดงความรู้ท่ีแตกต่างกันเพื่อสร้างความเช่ือมโยงระหว่างการ
แสดงความรู้ เพราะจะท าให้นักเรียนมีความเข้าใจในมโนทัศน์ได้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น 

นักการศึกษาหลายท่านเช่ือว่า คณิตศาสตร์ไม่ใช่ผลผลิตท่ีนักเรียนควรจะได้รับจากครู       
แต่เป็นกระบวนการท่ีนักเรียนควรมีประสบการณ์ในช้ันเรียน และเช่ือว่าการเรียนรู้ไม่ได้เกิดขึ้นจาก
การถ่ายทอดหรือซึมซับเอาจากครูแต่เป็นกระบวนการท่ีเกิดขึ้นภายในตัวของนักเรียน โดยนักเรียน
เป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเองจากการสัมพันธ์หรือการเช่ือมโยงส่ิงท่ีพบเห็นกับความรู้ความเข้าใจท่ีมี
อยู่เดิมหรือส่ิงใดส่ิงหนึ่งท่ีมีมาก่อน นักเรียนจึงเรียนคณิตศาสตร์ได้ดีและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดเมื่อ
เขาได้สร้างความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ของเขาขึ้นมาโดยผ่านการกระท าในสถานการณ์ทาง
คณิตศาสตร์ด้วยวิธีการตามความถนัดของตัวเอง (จรรยา ภูอุดม, 2544: 3-4)  แต่สภาพการจัดการ
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เรียนรู้คณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษา  โดยท่ัวไปยังไม่เอื้อต่อการพัฒนาให้นักเรียนสร้างความรู้ด้วย
ตนเอง จากข้อมูลผลการทดสอบ O-NET (Ordinary  National  Education)  ของนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาปีท่ี 6 รายวิชาคณิตศาสตร์ ปีการศึกษา 2550–2552 ของสถาบันทดสอบทางการศึกษา
แห่งชาติ พบว่า ค่าสถิติของคะแนนคิดเป็นร้อยละ  47.54, 43.75  และ  35.88 ตามล าดับ ซึ่งมีค่า
ลดลงและต่ ากว่าเกณฑ์ทุกปี  (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ, 2552)  นอกจากนี้ยังมีนักเรียน
จ านวนมากท่ียังมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์อยู่ในระดับปรับปรุงตามเกณฑ์การประเมิน
ของส านักทดสอบทางการศึกษา ผลการทดสอบดังกล่าวข้างต้นช้ีให้เห็นถึงปัญหาเกี่ยวกับการจัดการ
เรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ในระดับประถมศึกษาว่ายังเตรียมนักเรียนด้านความรู้ในเนื้อหาสาระ
คณิตศาสตร์และทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ไม่เพียงพอ จึงมีความจ าเป็นท่ีจะต้องให้
ความส าคัญและสนใจกับการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มมากขึ้น เพื่อให้
นักเรียนมีความรู้และทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  

การท่ีนักเรียนมีผลคะแนนลดลงและต่ ากว่าเกณฑ์อาจเนื่องมาจากวิธีสอนของครูท่ียังคงเน้น
การถ่ายทอดเนื้อหาวิชาแบบบรรยาย ครูเป็นผู้บอกความรู้ให้กับนักเรียนเพียงเพื่อให้นักเรียนจดจ ากฎ  
สูตร เพื่อใช้ในการแก้ปัญหา และยึดแบบเรียนเป็นแนวทางในการเรียนการสอน  โดยไม่ค านึงถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคล นักเรียนจึงได้รับการฝึกประสบการณ์ท่ีไม่เหมาะสม อีกท้ังการสอนท่ีเน้น
วิธีการบรรยายมากไปจะส่งผลให้กิจกรรมการเรียนการรู้ขาดความหลากหลาย ท าให้นักเรียนเกิด
ความเบื่อหน่าย ไม่อยากเรียน ไม่สนใจ และคิดว่าคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ียาก อันเป็นสาเหตุท่ีท าให้
เรียนคณิตศาสตร์ได้ไม่ดี ขาดความรู้ในเนื้อหาสาระคณิตศาสตร์ นอกจากนี้ยังพบว่า นักเรียนท่ีประสบ
ความส าเร็จในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์นั้นจะใช้วิธีการเรียนรู้ที่หลากหลายแตกต่างกันมีกระบวนการ
ทางความคิดหลายๆ อย่างมารวมกัน  นักเรียนจะใช้รูปแบบผสมผสานกันโดยท่ีรูปแบบท่ีตนถนัดมาก
ท่ีสุดจะถูกน ามาใช้มากกว่ารูปแบบอื่น ซึ่งได้มาจากผลการส ารวจวิธีการเรียนรู้ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน NT ปีการศึกษา 2550 วิชาคณิตศาสตร์ท่ีได้คะแนน
เต็ม 100 คะแนน (ภัทรา สุวรรณบัตร, 2552: 67-69)  ผู้วิจัยจึงมีความสนใจและเห็นความจ าเป็นของ
การพัฒนาความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน  โดยการส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความหลากหลาย สอดคล้องกับความสนใจ และความถนัดของ
นักเรียน   

จากแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมให้เกิดความรู้ทางคณิตศาสตร์โดยค านึงถึง
ศักยภาพของนักเรียนท่ีมีความแตกต่างกันในการเรียนรู้ พบว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนว
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ทฤษฎีพหุปัญญา (Multiple Intelligences Theory) ของ Howard Gardner นักจิตวิทยาชาว
อเมริกัน เป็นแนวทางหนึ่งท่ีสอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความรู้ 
โดยค านึงถึงศักยภาพของผู้เรียนท่ีมีความแตกต่างกัน ซึ่ง Gardner เช่ือว่า แต่ละคนมีความสามารถ
หรือสติปัญญาอย่างน้อย 8 ด้าน ได้แก่ ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา (Verbal/Linguistic 
Intelligence) ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ (Logical/Mathematical 
Intelligence) ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์(Visual/Spatial Intelligence)  
ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี (Rhythmic/Musical Intelligence) ความสามารถทาง
ปัญญาด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว (Bodily/Kinesthetic Intelligence) ความสามารถทางปัญญา
ด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น (Interpersonal Intelligence)  ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจ
ตนเอง (Intrapersonal Intelligence) และความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ 
(Naturalist Intelligence) (Hunter,2006:Online)  โดยในตัวบุคคลจะมีความสามารถหรือ
สติปัญญาแต่ละด้านไม่เท่ากัน  อีกท้ังยังมีการผสมผสานความสามารถต่างๆ เหล่านี้ในตัวเองท่ี
แตกต่างกันด้วย (คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2540: 135)  และจากการศึกษาค้นคว้าเอกสาร
และงานวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา พบว่า ทฤษฎีพหุปัญญาช่วย
ให้กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย  สอดคล้องกับความสนใจของนักเรียน  และมีจุดมุ่งหมาย
สูงสุดคือ ให้นักเรียนสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเองตามแบบท่ีเขาถนัดได้ ดังท่ี อารี สัณหฉวี 
(2535: 15) กล่าวไว้ว่า ทฤษฎีพหุปัญญาเปิดกว้างให้กับวิธีการสอนท่ีหลากหลายท่ีจะน ามาใช้ในช้ัน
เรียน อีกท้ังเปิดโอกาสให้ครูใช้วิธีการสอนใหม่ๆ และไม่ว่ากรณีใดๆ ทฤษฎีพหุปัญญาแนะน าว่าไม่มี
วิธีการสอนใดท่ีดีท่ีสุดส าหรับเด็กทุกคน เพราะเด็กแต่ละคนมีความสามารถ ความฉลาด และ
ความชอบแตกต่างกัน วิธีการสอนท่ีเหมาะกับเด็กกลุ่มหนึ่งอาจจะไม่เหมาะกับเด็กอีกกลุ่มหนึ่ง 
เพราะว่านักเรียนมีความแตกต่างกันมาก ครูจึงควรใช้วิธีการสอนหลายวิธี ถ้าครูสอนโดยใช้วิธีของ
ปัญญาท้ัง 8 ด้านเข้ารวมกันอย่างสร้างสรรค์ในวันหนึ่งๆ เด็กแต่ละคนจะได้รับในส่ิงท่ีตรงกับความ
ถนัดของตน อีกท้ังเปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงถึงความเข้าใจในบทเรียนและแสดงออกอย่างเป็น
รูปธรรม นอกจากนี้ กมล สุดประเสริฐ (2540: 12) ได้ศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี
พหุปัญญา พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญามีวัตถุประสงค์คือ ต้องการให้นักเรียน
พัฒนาสติปัญญาหลายๆ ด้าน พร้อมท้ังให้สติปัญญาเหล่านั้นได้รับการเช่ือมโยงบูรณาการกันเพื่อให้
เกดิปัญญาหลายๆ ด้านอย่างต่อเนื่อง สติปัญญาด้านหนึ่งเสริมหรือกระตุ้นอีกด้านหนึ่ง  และสามารถ
น าไปประยุกต์ใช้กับวิธีการสอนได้หลายวิธี ดังนั้นการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาจึงไม่มีวิธีการสอน
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ท่ีเฉพาะเจาะจง จะต้องน ามาประยุกต์ใช้กับวิธีการสอนต่างๆ ซึ่งวิธีการสอนนั้นจะต้องเป็นวิธีการท่ี
สามารถจะบูรณาการสติปัญญาด้านต่างๆ ผสมผสานเข้าไว้ด้วยกัน เพื่อส่งเสริมศักยภาพของนักเรียน
ให้พัฒนาสติปัญญาได้หลายๆ ด้าน 

อนึ่ง จากการศึกษาค้นคว้าของผู้วิจัยในการหาแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนว
ทฤษฎีพหุปัญญาเพื่อพัฒนาความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ผู้วิจัยมีความสนใจการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา โดยนักการศึกษาช่ือ David Lazear ซึ่งเป็นลูกศิษย์
ของ Gardner ท่ีได้เสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีการน าความสามารถทางปัญญาท้ัง     
8 ด้านของพหุปัญญามาใช้ในการสร้างความรู้  โดยก าหนดเป็นขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้       
4 ขั้น (Lazear, 1999: 8) ดังนี้ 
 1. ขั้นกระตุ้นความสามารถทางปัญญา  (Awaken Intelligence) ขั้นนี้ครูมีบทบาทในการ
กระตุ้นนักเรียนให้ใช้พหุปัญญาด้านใดด้านหนึ่ง ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้ประสาทสัมผัสท้ัง  5   
 2. ขั้นขยายความสามารถทางปัญญา  (Amplify  Intelligence)  ขั้นนี้เป็นการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ท่ีให้นักเรียนได้น าพหุปัญญาด้านท่ีได้รับการกระตุ้นจากขั้นท่ี  1  มาใช้ในการเก็บรวบรวม
ข้อมูล 
 3. ขั้นสอนโดยใช้ความสามารถทางปัญญา  (Teach with Intelligence)  ขั้นนี้นักเรียนได้รับ
ประสบการณ์ตรงในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาหลายด้าน  เพื่อให้
นักเรียนจัดกระท าข้อมูล  พิจารณาความน่าเช่ือถือและประเภทของข้อมูล  เพื่อน าไปสู่การลงข้อสรุป
ความรู้ 
 4. ขั้นถ่ายโยงความสามารถทางปัญญา (Transfer  Intelligence)  ขั้นนี้ครูมอบหมายภาระ
งานหรือก าหนดสถานการณ์ในชีวิตจริงท่ีแตกต่างจากสถานการณ์ปัญหาในห้องเรียน  เพื่อให้นักเรียน
น าความรู้มาใช้ในการตัดสินใจแก้ปัญหา   

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาทางของ Lazear ดังกล่าวข้างต้น  
มีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมและกระตุ้นให้นักเรียนน าความสามารถทางปัญญาท่ีมีอยู่ในตัวทั้ง 8 ด้านมา
ใช้ในการสร้างความรู้  กิจกรรมการเรียนรู้จึงมีความหลากหลายเพื่อให้สอดคล้องกับความสามารถทาง
ปัญญาของนักเรียนครบทุกด้านตามแนวคิดของทฤษฎีพหุปัญญา โดยพหุปัญญาแต่ละด้านจะมี
เครื่องมือหรือวิธีการท่ีเฉพาะส าหรับน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งมีนักการศึกษา
ต่างประเทศหลายท่านได้เสนอไว้  เพื่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี      
พหุปัญญา ตัวอย่างของเครื่องมือหรือวิธีการท่ีน าเสนอโดย Lazear (1999: 142-145)  มีดังต่อไปนี้ 
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1. ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา เครื่องมือหรือวิธีการที่เฉพาะของความสามารถ
ทางปัญญาด้านนี้  ได้แก่ การเขียนเรียงความ  การพูดอย่างเป็นทางการ การเล่าเรื่อง การเขียนบันทึก  
การประพันธ์บทกวี และการอภิปรายโต้แย้ง 

2. ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  เครื่องมือหรือวิธีการท่ีเฉพาะของ
ความสามารถทางปัญญาด้านนี้  ได้แก่  การจัดการเรียนการสอนท่ีใช้สัญลักษณ์  การใช้สูตรหรือกฎ  
การค านวณ  การท าผังกราฟฟิก  การเช่ือมโยงความสัมพันธ์  การจัดกลุ่มของส่ิงต่างๆ  และการวาง
โครงร่าง   

3. ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  เครื่องมือหรือวิธีการท่ีเฉพาะของ
ความสามารถทางปัญญาด้านนี้  ได้แก่  การกระตุ้นการใช้จินตนาการ  การวาดรูป  การสร้างผัง
ความคิด  การถ่ายภาพ  การระบายสี  และการออกแบบ   

4. ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  เครื่องมือหรือวิธีการท่ีเฉพาะของ
ความสามารถทางปัญญาด้านนี้ ได้แก่ การรู้ธรรมชาติของเสียงเพลง  การแต่งเพลง  การเคาะจังหวะ  
การร้องเพลง  รู้ระดับเสียงสูงต่ า  การฟังเสียงของเครื่องดนตรีต่างๆ  

5. ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว   เครื่องมือหรือวิธีการท่ีเฉพาะของ
ความสามารถทางปัญญาด้านนี้  ได้แก่  การส่ือสารที่ใช้ภาษาท่าทาง  การเล่นละครใบ้  การเต้น  การ
แสดงละคร  การเล่นเกมกีฬา  

6. ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น  เครื่องมือหรือวิธีการท่ีเฉพาะของ
ความสามารถทางปัญญาด้านนี้  ได้แก่ การท ากิจกรรมกลุ่ม การเรียนแบบร่วมมือ กิจกรรมสะท้อน
ความรู้สึก การท าโครงงานกลุ่ม  การใช้วิธีสอนแบบจิกซอว์   

7. ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง  เครื่องมือหรือวิธีการท่ีเฉพาะของ
ความสามารถทางปัญญาด้านนี้  ได้แก่ กิจกรรมเปล่ียนความคิด การให้เหตุผลระดับสูง การศึกษาด้วย
ตนเอง  หรือการท าโครงงานเด่ียว การเรียนรู้กลวิธีการคิด  การจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นการคิด 

8. ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ เครื่องมือหรือวิธีการท่ีเฉพาะของ
ความสามารถทางปัญญาด้านนี้ ได้แก่ การดูแลเอาใจใส่สัตว์และพืช  การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ  
การท ากิจกรรมภาคสนาม การตระหนักถึงผลกระทบต่างๆ จากส่ิงแวดล้อม การจัดกลุ่มหรือประเภท
ของส่ิงแวดล้อม 

นอกจากนี้ จากการวิเคราะห์ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาของ  
Lazear  พบว่า มีแนวโน้มท่ีจะส่งเสริมการพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของ
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นักเรียนได้  โดยเมื่อพิจารณาขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของ Lazear ในขั้นท่ี 4 ขั้นถ่าย
โยงความสามารถทางปัญญา ท่ีครูจะต้องมอบหมายภาระงานหรือก าหนดสถานการณ์ในชีวิตจริงท่ี
แตกต่างจากปัญหาในห้องเรียน  เพื่อให้นักเรียนน าความรู้ มาใช้ในการตัดสินใจแก้ปัญหา  ซึ่ง
สอดคล้องกับค ากล่าวของ อัมพร ม้าคนอง (2553: 44) ท่ีว่าการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์เป็น
ความสามารถของนักเรียนในการสัมพันธ์ความรู้หรือปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนมากับความรู้  
ปัญหา หรือสถานการณ์อื่นท่ีตนเองค้นพบ จากค ากล่าวข้างต้น ท าให้เช่ือว่าขั้นการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาของ Lazear ส่งผลให้นักเรียนเกิดความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ได้ และเนื่องจากการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์เป็นทักษะกระบวนการท่ีมีการก าหนดไว้ใน
สาระท่ี 6 ของการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท้ังในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา  ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งนักเรียนควรจะได้เรียนรู้ ฝึกทักษะ และพัฒนา
ให้เกิดข้ึนในตัวนักเรียน เพราะการท่ีนักเรียนเห็นการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์จะส่งเสริมให้นักเรียน
เห็นความสัมพันธ์ของเนื้อหาต่างๆ ในคณิตศาสตร์ และความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดทางคณิตศาสตร์
และศาสตร์อื่นๆ ท าให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ได้ลึกซึ้งและยาวนานขึ้น ตลอดจนช่วยให้
นักเรียนเห็นว่าคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีคุณค่า น่าสนใจและสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้   
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2551: 98) ดังท่ี Cangelosi (1996) กล่าวว่า 
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ไม่ประสบผลส าเร็จเท่าท่ีควร เนื่องมาจากการสอนคณิตศาสตร์แบบเดิม
ท่ีแยกเป็นรายวิชาเด่ียวๆ ไม่มีการน าความรู้มาบูรณาการกับสาขาวิชาอื่นๆ และสัมพันธ์กับโลก แสดง
ให้เห็นว่าการที่นักเรียนมีผลการเรียนคณิตศาสตร์ไม่ดีอาจเกิดจากนักเรียนขาดความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
ขาดความสามารถในการเช่ือมโยงและการผสมผสานความรู้ไปประยุกต์ใช้  สอดคล้องกับงานวิจัยของ   
เวชฤทธิ์  อังกนะภัทรขจร (2551) ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนฝึกเช่ือมโยงเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง  
โดยสนับสนุนให้นักเรียนได้มีปฏิสัมพันธ์เป็นกลุ่มย่อยและเปิดโอกาสให้นักเรียนพูด เขียน และ
แลกเปล่ียนแนวคิด ผลการวิจัยพบว่า ด้านทักษะการเช่ือมโยงนักเรียนมีคะแนนเฉล่ียจากการท า
แบบทดสอบภายหลังทดลองมากกว่าก่อนทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 เป็นส่ิงท่ีช่วย
สนับสนุนว่าครูควรปรับเปล่ียนวิธีในการสอนความรู้ทางคณิตศาสตร์ให้กับนักเรียน และจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ให้เห็นถึงความเช่ือมโยงระหว่างเนื้อหาในหลักสูตรกับการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน  ซึ่ง
องค์ประกอบท่ีแสดงถึงความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ตามแนวคิด
ของสมาคมครูคณิตศาสตร์แห่งชาติสหรัฐอเมริกา (NCTM, 2000) มี 3 ด้าน คือ การระลึกความรู้ทาง
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คณิตศาสตร์ท่ีต้องใช้ในการแก้ปัญหา การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับปัญหาท่ีนักเรียนพบ 
และการระบตัุวอย่างสถานการณ์ในชีวิตจริง 

จากท่ีกล่าวมาท้ังหมดข้างต้นจะเห็นได้ว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
โดยใช้ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของ Lazear  ช่วยให้ครูสามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้
ได้หลากหลาย สอดคล้องกับความสนใจของนักเรียน เป็นสภาพแวดล้อมท่ีส่งเสริมให้นักเรียนเกิด
ความรู้และสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาความรู้ทาง
คณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 โดย
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา ในการสอนเนื้อหาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก เนื่องจากผู้วิจัยเห็นว่าเนื้อหาดังกล่าวเป็น
เรื่องท่ีนักเรียนสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ต่างๆ ในชีวิตจริงได้ 
ท าให้การสอนคณิตศาสตร์เป็นรูปธรรมและมีความหมายมากขึ้น ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีน า
ความสามารถทางปัญญาของนักเรียนด้านท่ีสอดคล้องกับเนื้อหาคณิตศาสตร์มาใช้ในการท าจัด
กิจกรรม ดังท่ี Munro (1994) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์จะสามารถพัฒนา
นักเรียนได้อย่างสูงสุดก็ต่อเมื่อ ความสามารถทางปัญญาจะต้องเอื้อต่อลักษณะเฉพาะของเนื้อหา
คณิตศาสตร์เรื่องนั้นด้วย ซึ่งผู้วิจัยคาดว่าผลการวิจัยท่ีได้จะเป็นแนวทางส าหรับครูคณิตศาสตร์ท่ีจะ
น าไปใช้ในการจัดกิจกรรมรู้คณิตศาสตร์ต่อไป 
 
ค ำถำมกำรวิจัย 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา สามารถพัฒนาความรู้ทาง
คณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้หรือไม่ อย่างไร 
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วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดวัตถุประสงค์ของการวิจัยไว้ ดังนี้ 

1. เพื่อเปรียบเทียบความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนระหว่างกลุ่มท่ีได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญากับกลุ่มท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์
แบบปกติ 

2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา ระหว่างก่อนการทดลองกับหลังการทดลอง   

3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนระหว่างกลุ่มท่ี
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญากับกลุ่มท่ีได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ 

4. เพื่อศึกษาพัฒนาการด้านความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ี
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
 
สมมติฐำนของกำรวิจัย 

 จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาท่ีส่งผลต่อ
ความรู้ทางคณิตศาสตร์  มีรายละเอียดดังนี้ 

Vialle (1997)  ได้ศึกษาพบว่า  ในออสเตรเลียมีการยอมรับ  และน าแนวคิดพหุปัญญามาใช้
ในการจัดการเรียนการสอนระดับประถมศึกษา อนุบาล การศึกษาพิเศษ และยังพบว่า มีการน าวิธีการ
สอนตามแนวพหุปัญญามาใช้เพื่อการพัฒนาทักษะทางการเล่นดนตรี และน าดนตรีมาช่วยในการเรียน
คณิตศาสตร์ ซึ่งช่วยให้นักเรียนสามารถจ าความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้ดี 

Matthews (2006: Abstract) ได้ศึกษาการน าทฤษฎีพหุปัญญาไปใช้ในการสอนคณิตศาสตร์  
ซึ่งเป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพที่ประยุกต์ทฤษฎีพหุปัญญาของ Gardner มาใช้ในโครงการจัดต้ังโรงเรียน
ทางเลือก  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนเกรด 8 จ านวน 24 คนท่ีได้รับการสอนแบบบูรณา
การบทเรียน 28 บทเรียน ในเวลา 16 สัปดาห์ ซึ่งหน่วยงานการประเมินการเรียนของนักเรียนแห่ง
วอชิงตัน (Washington Assessment of Student Learning: WASL)  ได้มีการเข้ามาทดสอบท่ีเป็น
การทดสอบท่ีมีมาตรฐาน  ซึ่งนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 20 คนใน 24 คน มีผลการทดสอบหลังการทดลอง
ในระดับสูง และเมื่อมีการเปรียบเทียบการทดสอบก่อนของ WASL กับผลการทดสอบปลายภาค  
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พบว่ามีค่าเฉล่ียเพิ่มขึ้น  เมื่อการวิจัยส้ินสุดลงนักเรียน 17 คนใน 20 คน ได้กล่าวว่าการบูรณาการ
บทเรียนนี้ท าให้พวกเขามีความมั่นใจในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ของพวกเขาหลังการทดลองเมื่อ
มีการทดสอบครั้งหลัง  

Ozdemir, Guneysu  and  Tekkaya (2006)  ได้ศึกษาเพื่อเปรียบเทียบผลของการจัดการ
เรียนการสอนวิทยาศาสตร์ท่ีเน้นทฤษฎีพหุปัญญา  กับการเรียนการสอนแบบด้ังเดิม  ท่ีมีต่อความรู้
และความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 4  จ านวน 70 คน โดยแบ่งเป็น 2  
ห้องเรียน ๆ ละ 35 คน กลุ่มทดลองใช้วิธีการเรียนการสอนท่ีเน้นทฤษฎีพหุปัญญา ขณะท่ีกลุ่มควบคุม
ใช้วิธีการเรียนการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า หลังการทดลองนักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนน
เฉล่ียความรู้ เรื่อง ความหลากหลายของส่ิงมีชีวิต และคะแนนเฉล่ียความคงทนในการเรียนรู้สูงกว่า
กลุ่มเปรียบเทียบอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 

จากผลของงานวิจัยข้างต้น  มีความเป็นไปได้ว่าแนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนว
ทฤษฎีพหุปัญญาจะส่งเสริมการพัฒนาความรู้ทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยจึงต้ังสมมติฐานในการวิจัยครั้งนี้
ว่า 

1. นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญามีความรู้
ทางคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ 

 
จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาท่ีส่งผลต่อ

ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  มีรายละเอียดดังนี้ 
Hardy (2005: Abstract) ได้ศึกษาว่าทฤษฎีพหุปัญญาจะมีบทบาทกับนักเรียนในการ

เผชิญหน้ากับสถานการณ์ในชีวิตจริงอย่างไรเมื่อเปรียบเทียบกับการสอนแบบเดิม  ซึ่งเป็นงานวิจัยเชิง
คุณภาพท่ีมีกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาจ านวน 3 คน ข้อมูลเบื้องต้นมาจากการ
เขียน ศิลปะ และการสัมภาษณ์นักเรียน ในการวิจัยพบว่า เมื่อนักเรียนมีการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมท่ี
แตกต่างจากการเรียนแบบเดิมท่ีการคิดของนักเรียนได้ถูกจ ากัด ซึ่งนักเรียนสามารถรับรู้ได้ว่าวิธีการ
สอนท่ีเหมาะสมจะต้องเปล่ียนมาเป็นการสอนท่ีให้นักเรียนมีประสบการณ์ตรงและมีความสนุกในการ
เรียน ซึ่งพบว่าการสอนโดยใช้ทฤษฎีพหุปัญญา มีการเรียนรู้ท่ีหลากหลายและได้ประสบการณ์เรียนรู้
ทางสังคม ซึ่งมีประโยชน์ส าหรับนักเรียนท่ีจะไม่ถูกจ ากัดว่าวิธีการเรียนแบบใดดีท่ีสุด 
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จารุวรรณ หร่ายเจริญ (2552) ได้ศึกษาเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงและ
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาและ
ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์กับความคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน  
38 คน แบบแผนงานวิจัยครั้งนี้เป็นงานวิจัยเชิงทดลองแบบกลุ่มเดียววัดผลหลังเรียน (One-Short 
Case Study) โดยมีข้ันตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาท่ีผู้วิจัยพัฒนาเอง
ขึ้น 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นกระตุ้นความสามารถในด้านต่างๆ 2) ขั้นการสอนโดยใช้ความสามารถต่างๆ  
3) ขั้นการถ่ายโอนความรู้ 4) ขั้นการน าเสนอผลงาน 5) ขั้นการวัดประเมินผล ผลการวิจัยพบว่า 
นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญามีความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 65  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  มีความคิดสร้างสรรค์
ทางคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 65 อย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ และความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์กับความคิดสร้างสรรค์มีความสัมพันธ์กันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 

จากผลของงานวิจัยข้างต้น มีความเป็นไปได้ว่าแนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนว
ทฤษฎีพหุปัญญาจะส่งเสริมการพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยจึง
ต้ังสมมติฐานในการวิจัยครั้งนี้ว่า 

2. นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญามี
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติ 

3. นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญามี
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
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ขอบเขตของกำรวิจัย 

1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนประถมศึกษา  
จังหวัดนครราชสีมา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 1 ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน  กระทรวงศึกษาธิการ 

2. เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก   
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
พุทธศักราช 2551 

3. ตัวแปรท่ีศึกษามีดังนี้ 
3.1 ตัวแปรจัดกระท า ได้แก่ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี

พหุปัญญา  และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ 
3.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 

3.2.1 ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
3.2.2 ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

 

ค ำจ ำกัดควำมที่ใช้ในกำรวิจัย 

1. ทฤษฎีพหุปัญญำ หมายถึง ทฤษฎีท่ีกล่าวถึงความสามารถทางปัญญาของมนุษย์ในการคิด
แก้ปัญหา  และการเรียนรู้หรือสร้างองค์ความรู้ใหม่  โดยมนุษย์จะมีความสามารถทางปัญญาภายใน
ตนท้ังหมด 8 ด้าน รวมเรียกว่า พหุปัญญา ซึ่งในงานวิจัยนี้  ความสามารถทางปัญญาแต่ละด้านจะมี
ความหมายดังต่อไปนี้ 

1.1 ควำมสำมำรถทำงปัญญำด้ำนวำจำ/ภำษำ หมายถึง ความสามารถของการใช้
ภาษาในลักษณะต่างๆ เป็นเครื่องมือในการพูด  การเขียน การอ่านข้อความต่างๆ และการตีความ
ค าศัพท์ใหม่ๆ 

1.2 ควำมสำมำรถทำงปัญญำด้ำนตรรกะ/คณิตศำสตร์ หมายถึง ความสามารถใน
การใช้และการให้เหตุผล การมองเห็นถึงแบบรูปของความสัมพันธ์ต่างๆ ความสามารถในการค านวณ  
การคิดเป็นตัวเลข และการจัดหมวดหมูข่องวัตถุ 
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1.3 ควำมสำมำรถทำงปัญญำด้ำนทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์   หมายถึง  
ความสามารถในการมองเห็นหรือจินตนาการภาพเป็นสามมิติได้อย่างถูกต้อง รวมถึงสามารถแสดง
รูปร่างของส่ิงท่ีเห็นด้วยการวาดออกแบบ หรือการประดิษฐ์ผลงานเพื่อส่ือสารความคิดได้ 

1.4 ควำมสำมำรถทำงปัญญำด้ำนจังหวะ/ดนตรี  หมายถึง  ความสามารถในการ
เรียนรู้โดยการใช้ดนตรี ในการร้อง  ฮัมเพลง หรือแต่งเพลงท่ีมีจังหวะเพื่อส่ือความคิดและจินตนากา 

1.5 ควำมสำมำรถทำงปัญญำด้ำนร่ำงกำย/กำรเคลื่ อนไหว  หมายถึง  
ความสามารถในการเคล่ือนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว และความสามารถในการ
ใช้อวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกายเพื่อท ากิจกรรมได้อย่างเหมาะสมกับหน้าท่ีของร่างกายนั้น 

1.6 ควำมสำมำรถทำงปัญญำด้ำนควำมสัมพันธ์ กับผู้อื่น   หมายถึง  
ความสามารถในการตอบสนองต่ออารมณ์ความรู้สึกของผู้อื่น  โดยการปฏิบัติงานร่วมกันเป็นกลุ่ม  
การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น  และการปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างเหมาะสม 

1.7 ควำมสำมำรถทำงปัญญำด้ำนกำรเข้ำใจตนเอง  หมายถึง  ความสามารถใน
การรู้จักตนเอง  หรือการรับรู้ตนเองได้อย่างถูกต้อง  การเลือกท ากิจกรรมท่ีตนเองถนัด และการ
ประเมินตนเองอย่างมีเป้าหมาย 

1.8 ควำมสำมำรถทำงปัญญำด้ำนกำรเข้ำใจธรรมชำติ  หมายถึง  ความสามารถ
ในการเข้าใจความสัมพันธ์ของส่ิงต่างๆ ในธรรมชาติ  การสังเกตเห็นถึงความเช่ือมโยงระหว่างแบบ
แผนต่างๆ ในธรรมชาติ  การเข้าใจระบบท้ังท่ีเป็นธรรมชาติและส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้น 

 
2. กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ตำมแนวทฤษฎีพหุปัญญำ หมายถึง การจัด

กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดแก้ปัญหา สร้างความรู้ และฝึกทักษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง โดยการน าความสามารถทางปัญญาท้ัง 8 ด้าน มาใช้ใน
กระบวนการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซึ่งผู้วิจัยได้วิเคราะห์ถึงความเหมาะสมระหว่างความสามารถทาง
ปัญญาแต่ละด้าน กับลักษณะของกิจกรรมการเรียนรู้ เนื้ อหาคณิตศาสตร์ท่ีใช้ในการวิจัย รวมถึง
ธรรมชาติในการเรียนรู้ของนักเรียน เพื่อจัดความสามารถทางปัญญาท้ัง 8 ด้าน ลงไปในแต่ละขั้นตอน
ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาของ Lazear (1999: 8)  4 ขั้นตอน ดังนี้  

2.1 ขั้นกระตุ้นควำมสำมำรถทำงปัญญำ  (Awaken Intelligence) เป็นขั้นตอน
ท่ีครูกระตุ้นความสามารถทางปัญญาในด้านท่ีเอื้อต่อการเตรียมความพร้อมด้านอารมณ์ ความรู้สึก 
และระบบประสาทสัมผัสให้กับนักเรียน เพื่อให้นักเรียนมีความต่ืนตัวและพร้อมท่ีจะรับประสบการณ์
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ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งความสามารถทางปัญญาด้านท่ีเหมาะสมกับการเตรียมความพร้อมดังกล่าว
ให้กับนักเรียนมี 5 ด้าน ได้แก่ ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา ความสามารถทางปัญญา
ด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์ ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว ความสามารถ
ทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี และความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น โดยจะมีเพียง 
1 ด้านเท่านั้น ท่ีรับการกระตุ้นมากท่ีสุดหรือใช้เป็นความสามารถหลักในการท ากิจกรรม ซึ่งจะ
พิจารณาจากลักษณะของเนื้อหาท่ีจะทบทวนให้กับนักเรียนในช่ัวโมงนั้นๆ ส่วนความสามารถทาง
ปัญญาท่ีเหลืออีก 4 ด้าน จะถูกน ามาใช้เพื่อช่วยเสริมให้การน าความสามารถทางปัญญาด้านหลักมา
ใช้มีประสิทธิภาพมากขึ้น     

2.2 ขั้นขยำยควำมสำมำรถทำงปัญญำ  (Amplify Intelligence) เป็นขั้นตอนท่ี
ครูเตรียมความพร้อมด้านความรู้ทางคณิตศาสตร์ให้กับนักเรียน โดยการทบทวนความรู้เดิมหรือเพิ่ม
ความรู้ท่ีจ าเป็น ด้วยการน าความสามารถทางปัญญาของนักเรียนด้านท่ีได้รับการกระตุ้นมาแล้วจาก
ขั้นที่ 1 มาใช้ในการท ากิจกรรม ท้ังความสามารถทางปัญญาด้านหลักและด้านเสริม   

2.3 ขัน้สอนโดยใช้ควำมสำมำรถทำงปัญญำ (Teach with Intelligence) เป็น
ขั้นตอนท่ีนักเรียนจะสร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์ ด้วยความสามารถทางปัญญาด้านท่ีเอื้อต่อ
ลักษณะเฉพาะของเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งต้องมีลักษณะของการท่ีนักเรียนได้มีโอกาสคิดอย่างมี
ตรรกะ การแสดงความคิดเห็นด้วยเหตุผล มีการฝึกคิดและสรุปเนื้อหาท่ีเรียน ดังนั้น ความสามารถ
ทางปัญญาท่ีน ามาใช้ในขั้นนี้  คือ ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  เป็น
ความสามารถหลักในการท ากิจกรรม  ร่วมกับการดึงความสามารถทางปัญญาจากขั้นท่ี 1 และ 2  มา
ช่วยเสริมในการท ากิจกรรมด้วย จากนั้นฝึกทักษะการใช้ความรู้ใหม่ด้วยการใช้ค าถามโดยค านึงถึง
ความสมเหตุสมผลของค าตอบ รวมถึงการท าแบบฝึกหัด 

2.4 ขั้นถ่ำยโยงควำมสำมำรถทำงปัญญำ (Transfer Intelligence) เป็น
ขั้นตอนท่ีนักเรียนจะได้น าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้กับสถานการณ์ใหม่ เริ่มจากการให้นักเรียนฝึก
แก้โจทย์ปัญหา  จนนักเรียนเกิดทักษะความช านาญในการเลือกใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ จากนั้นครู
จะน าเสนอสถานการณ์ท่ีสามารถเกิดขึ้นได้ในชีวิตจริง ในลักษณะท่ีเป็นข้อเท็จจริงหรือปัญหาเพื่อให้
นักเรียนน าความรู้มาสัมพันธ์กับสถานการณ์ปัญหานั้น และนักเรียนจะต้องประเมินความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ทีไ่ด้รับ ตลอดจนผลงานท่ีสร้างขึ้นด้วยตนเองได้ ซึ่งความสามารถทางปัญญาท่ีใช้ในขั้นนี้มี 
2 ด้าน ได้แก่ ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง และความสามารถทางปัญญาด้านการ
เข้าใจธรรมชาติ  เป็นความสามารถหลักท่ีใช้ในการท ากิจกรรม ร่วมกับการดึงความสามารถทาง
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ปัญญาด้านอื่นๆ มาช่วยเสริม และในขั้นนี้ต้องเกิดผลงานหรือการกระท าท่ีเป็นการสะท้อนถึงการใช้
ความรู้ทางคณิตศาสตร์และพหุปัญญาของนักเรียนในรูปของช้ินงานหรือพฤติกรรมท่ีครูสามารถสังเกต
ได้ 
 

3. ควำมรู้ทำงคณิตศำสตร์   หมายถึง    ความคิดและความเข้าใจท่ีเกิดจากการได้รับ
ประสบการณ์การเรียนรู้คณิตศาสตร์  ซึ่งวัดได้จากแบบทดสอบความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้าง
ขึ้น  ความรู้ทางคณิตศาสตร์ประกอบด้วย 

3.1 ควำมรู้เชิงมโนทัศน์ทำงคณิตศำสตร์ (Conceptual Knowledge) หมายถึง  
ความรู้ที่อยู่ในรูปของของบทนิยาม ความหมายของกฎ สูตร หรือสมบัติต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ รวมถึง
ท่ีมาหรือเหตุผลของขั้นตอนหรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ 

3.2 ควำมรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนกำร (Procedural knowledge) หมายถึง  
ความรู้เกี่ยวกับล าดับขั้นตอนวิธีการท างานทางคณิตศาสตร์  การใช้สูตรหรือการใช้สัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์ การค านวณโดยใช้สูตร และการเลือกใช้ขั้นตอนวิธีการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ได้อย่างเหมาะสม 

ในงานวิจัยนี้ ความรู้ทางคณิตศาสตร์วัดจากคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบวัดความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 
 
 4. ควำมสำมำรถในกำรเชื่อมโยงทำงคณิตศำสตร์  หมายถึง  ความสามารถของนักเรียน
ในการน าความรู้ เนื้อหาสาระ หลักการทางคณิตศาสตร์ และประสบการณ์ท่ีมีมาสัมพันธ์กับความรู้
ปัญหา หรือสถานการณ์อื่นท่ีตนเองพบ แบ่งออกเป็นการเช่ือมโยงภายในเนื้อหาคณิตศาสตร์  และ
การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง ซึ่งองค์ประกอบท่ีแสดงถึงความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ในงานวิจัยนี้มี 3 ด้าน โดยผู้วิจัยปรับมาจากแนวคิดในการวัดความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของสมาคมครูคณิตศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกา  (The National Council of  
Mathematics: NCTM, 2000)  ดังนี้ 

4.1 กำรระลึกถึงควำมรู้ทำงคณิตศำสตร์ที่เก่ียวข้องกับปัญหำที่นักเรียนพบ 
องค์ประกอบนี้แสดงให้เห็นถึงความสามารถของนักเรียนในการวิเคราะห์ได้ว่าสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา
นั้นมีความสัมพันธ์หรือมีความข้องเกี่ยวกับความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่เรียนมาแล้วเรื่องใดบ้าง  โดยต้อง
สามารถระบุความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นต้องใช้ในการแก้ปัญหาได้   
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4.2 กำรเชื่อมโยงควำมรู้ทำงคณิตศำสตร์กับปัญหำที่นักเรียนพบ  องค์ประกอบนี้
แสดงให้เห็นว่านักเรียนเข้าใจลักษณะของการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาเช่ือมโยงกับสถานการณ์
ปัญหาท่ีนักเรียนพบ  โดยการให้นักเรียนอธิบายแนวคิดของการแก้ปัญหาด้วยความรู้ทางคณิตศาสตร์
ท่ีนักเรียนระลึกได้   

4.3 กำรระบุตัวอย่ำงสถำนกำรณ์ปัญหำที่สำมำรถเกิดขึ้นได้ในชีวิตจริง   
องค์ประกอบนี้แสดงให้เห็นว่านักเรียนเข้าใจถึงความสัมพันธ์ระหว่างความรู้ทางคณิตศาสตร์กับส่ิงท่ี
สามารถเกิดข้ึนได้ในชีวิตจริง  และมองเห็นว่าความรู้ทางคณิตศาสตร์มีอยู่ในชีวิตจริงของมนุษย์  ด้วย
การให้นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ปัญหาอื่นๆ ท่ีสามารถเกิดข้ึนได้ในชีวิตจริง  โดยปัญหาดังกล่าว
สามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีนักเรียนระลึกได้ไปช่วยในการแก้ปัญหาหรือสามารถน าไป
เช่ือมโยงเข้ากับปัญหานั้นได้อย่างสอดคล้อง  

ในงานวิจัยนี้  ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์วัดจากคะแนนท่ีได้จาก
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 

 
 5. กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์แบบปกติ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์  ตามแนวการจัดการเรียนรู้ก ลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551 ซึ่งประกอบด้วย
ขั้นตอนหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ คือ 

5.1 ขั้นน ำ  หมายถึง  ขั้นทบทวนความรู้หรือเนื้อหาเดิม  เพื่อเช่ือมโยงเข้าสู่ความรู้
หรือเนื้อหาใหม่ โดยการใช้การสนทนา ซักถาม ยกตัวอย่างและอภิปรายเพื่อให้นักเรียนระลึกถึงส่ิงท่ี
ผ่านมาแล้ว 

5.2 ขั้นสอน หมายถึง ขั้นการสอนเนื้อหาใหม่ให้นักเรียนเข้าใจ กฎ สูตร ทฤษฎีบท  
โดยการใช้ค าถาม การอธิบายประกอบการยกตัวอย่าง การกระตุ้นให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม  
ส่งเสริมความคิดและอ านวยความสะดวกให้นักเรียนได้พัฒนาตนเองอย่างเต็มท่ีตามความต้องการ  
ตามความสนใจและเต็มตามศักยภาพของนักเรียน ซึ่งด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามคู่มือการ
จัดการเรียนรู้  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ของสถาบันส่งเสริม
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ 
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5.3 ขั้นสรุป  หมายถึง  ขั้นของการให้นักเรียนร่วมกันสรุปสาระส าคัญของบทเรียน 
5.4 ขั้นฝึกทักษะ  หมายถึง ขั้นการน าความรู้ท่ีได้รับไปใช้ในการแก้ปัญหาหรือ

สถานการณ์ต่างๆ  
 
ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับจำกกำรวิจัย 

1. เป็นแนวทางในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพื่อพัฒนานักเรียนด้านความรู้
ทางคณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

2. เป็นแนวทางส าหรับครู และผู้ท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใน
การน าขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ในบริบทท่ีหลากหลาย   

3. ข้อค้นพบจะเป็นพื้นฐานแก่นักวิจัยรุ่นต่อไปท่ีสนใจท าวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
 



บทที่  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

  
การวิจัยเรื่อง  การพัฒนาความรู้และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาของนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจัยได้
ศึกษาค้นคว้าต ารา เอกสาร หนังสือ แหล่งวิทยาการต่างๆ และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  ดังนี้   

1. ทฤษฎีพหุปัญญา 
1.1 ความเป็นมาของทฤษฎีพหุปัญญา 
1.2 ความหมายของพหุปัญญา  
1.3 องค์ประกอบของทฤษฎีพหุปัญญา 
1.4 ลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถทางพหุปัญญา  
1.5 การใช้ความสามารถทางปัญญาในแต่ละด้านไปช่วยพัฒนาความสามารถทางปัญญา

ในด้านอื่นๆ  
1.6 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
1.7 รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  
1.8 การวางแผนการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 

2. ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
2.1 ความหมายของความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
2.2 ความส าคัญของความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
2.3 ประเภทของความรู้ทางคณิตศาสตร์   

3. ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
3.1 ความหมายของความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
3.2 ลักษณะของความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
3.3 ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในลักษณะต่างๆ  
3.4 แนวทางการวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

4. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
4.1 งานวิจัยต่างประเทศ 
4.2 งานวิจัยในประเทศ  
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1. ทฤษฎีพหุปัญญา 
1.1 ความเป็นมาของทฤษฎีพหุปัญญา 
ในปี  ค.ศ.1905 กระทรวงศึกษาธิการแห่งกรุงปารีส  ได้มอบหมายให้นักจิตวิทยาชาวฝรั่งเศส

ช่ือ Alfred Binet ศึกษาเกี่ยวกับความบกพร่องทางปัญญาของนักเรียนท่ีมีปัญหาทางการเรียน  Binet 
จึงศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับการสร้างเครื่องมือประเมินความสามารถทางปัญญาหรือท่ีเรียกว่า เชาวน์
ปัญญา โดยร่วมมือกับ Theodore Simon นายแพทย์ชาวฝรั่งเศสสร้างแบบทดสอบเชาว์ปัญญา  
(Intelligence Test)  ท่ีเป็นมาตรฐานขึ้นเป็นครั้งแรกของโลก มีช่ือว่า แบบทดสอบเชาวน์ปัญญา
บิเนต์-ซิมง  (Binet-Simon Intelligence) และได้เริ่มใช้ค าว่าอายุสมองในการปรับปรุงแบบทดสอบ
เมื่อ ค.ศ.1908 และเมื่อ Binet ได้ปรับปรุงแบบทดสอบเชาวน์ปัญญาชุดนี้อีกครั้ง  เมื่อ ค.ศ.1911 จึง
ได้เริ่มใช้ค าว่าไอคิว (IQ หรือ Intelligence Quotient) ขึ้นเป็นครั้งแรก โดย William Stern 
นักจิตวิทยาชาวเยอรมันเป็นผู้บัญญัติศัพท์นี้ ต่อมาในปี ค.ศ.1918 Lewis M. Terman  และ Maud 
A. Merrill นักจิตวิทยาชาวสหรัฐอเมริกา แห่งมหาวิทยาลัยสแตนฟอร์ด ได้น าแบบทดสอบเชาว์
ปัญญาชุดนี้ไปดัดแปลงและปรับใช้ในประเทศสหรัฐอเมริกา ซึ่งเป็นท่ีรู้จักกันอย่างแพร่หลายไปท่ัวโลก
ในช่ือว่า แบบทดสอบเชาวน์ปัญญาสแตนฟอร์ด-บิเนต์ (The Stanford-Binet Intelligence Scale) 
หลังจากนั้นได้มีการพัฒนาทฤษฎีเชาวน์ปัญญาและการสร้างแบบทดสอบเชาวน์ปัญญาขึ้นมาอีกหลาย
ชุด 

ต่อมาในปี ค.ศ.1983 นักจิตวิทยาชาวอเมริกันแห่งมหาวิทยาลัยฮาร์วาร์ด ช่ือ  Howard 
Gardner ได้ประกาศว่าโลกของเราตีความหมายของความฉลาด หรือเชาวน์ปัญญา หรือปัญญาแคบ
ไป  และได้เสนอไว้ในหนังสือ Frame of Mine ว่าปัญญาของมนุษย์มีอย่างน้อย 7 ด้าน และเรียก
ทฤษฎีของเขาว่า “ทฤษฎีพหุปัญญา” (Theory of Multiple Intelligence: MI)  Gardner ต้องการ
จะรู้จักศักยภาพของความสามารถของมนุษย์ท่ีนอกเหนือไปจากคะแนนแบบทดสอบเชาวน์ปัญญา  
เขาต้ังข้อสงสัยถึงความเช่ือถือได้ของแบบทดสอบเชาวน์ปัญญาแบบต่างๆท่ีดึงคนออกจากส่ิงแวดล้อม
ตามธรรมชาติและตอบสนองเรื่องราวต่างๆ ท่ีไม่เคยท า (อารี สัณหฉวี, 2542: 1-2) 

ทฤษฎีของ Gardner มีพื้นฐานจากการศึกษาเรื่องสมองของผู้ท่ีมีสมองบกพร่องในบางส่วน 
และพบว่า ผู้ท่ีถูกศึกษายังมีความสามารถส่วนท่ีเหลืออยู่ ซึ่งเป็นการพิสูจน์ว่าสมองของมนุษย์ได้
แบ่งเป็นส่วนๆ แต่ละส่วนได้ก าหนดความสามารถเป็นเรื่องๆ หรือมีปัญญาหลายๆ อย่างถือก าเนิดมา
จากสมองเฉพาะส่วนท่ีแตกต่างกัน Gardner ใช้ฐานความคิดจากศาสตร์ทางการรับรู้ (Cognitive 
Science)  ศาสตร์การท างานของสมอง (Neuro Science) และจิตวิทยาการพัฒนาการ เขาเช่ือว่า 
คนทุกคนสามารถแสดงออกซึ่งองค์แห่งปัญญาท่ีเขาสามารถและพัฒนาความสามารถนั้นกับบริบท
ต่างๆ ตามสภาพแวดล้อมของตน และมองสติปัญญาในหลายลักษณะ นอกจากนี้เขายังเช่ือว่าปัญญา
แต่ละด้านจะเป็นกระบวนการทางจิตใจหรือความสามารถในการท่ีจะค้นหา แก้ปัญหา และสร้าง
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ผลผลิตท่ีมีคุณค่าเป็นท่ียอมรับของสังคม  บุคคลแต่ละคนมีปัญญาอยู่อย่างหลากหลายด้านด้วยกัน  
เพียงแต่มีความสามารถในแต่ละด้านไม่เท่ากัน  ความสามารถท่ีผสมผสานกันออกมาท าให้บุคคลแต่
ละคนมีแบบแผนซึ่งเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตน  หากบุคคลได้รับการส่งเสริมท่ีเหมาะสมจะสามารถ
พัฒนาความสามารถท่ีตนมีอยู่ให้เต็มศักยภาพได้ (เยาวพา  เดชะคุปต์, 2551: 103) 

จากความเป็นมาของทฤษฎีพหุปัญญา สามารถสรุปได้ว่า ความเป็นมาของทฤษฎีพหุปัญญา
เกิดจากการจุดประกายความคิดของ Gardner ในเรื่องความสามารถด้านต่างๆ ของจิต ท าให้เริ่ม
ศึกษาว่าความสามารถต่างๆ เหล่านั้นเติบโตและพัฒนามาอย่างไร  นอกจากนี้ยังเกิดจากความเช่ือใน
เรื่องศักยภาพและความสามารถของมนุษย์ท่ีมีอย่างหลากหลาย  อันเกิดจากสมองท่ีแบ่งเป็นส่วน
ต่างๆ ซึ่งแต่ละส่วนก าหนดความสามารถเป็นเรื่องๆ เอาไว้  จึงท าให้มนุษย์มีปัญญาหลายๆ อย่างและ
ปัญญาของบุคคลมิได้มีเพียงความสามารถทางด้านภาษาและคณิตศาสตร์อย่างท่ีเคยเช่ือกันมาแต่อดีต  

 
1.2 ความหมายของพหุปัญญา 
Gardner (1983: 60-61)  ได้กล่าวว่า  พหุปัญญาของมนุษย์นั้นหมายถึง 

1. ความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีเป็นปัญหาท่ีแท้จริงหรืออุปสรรคท่ีได้เผชิญ 
2. ความสามารถในการค้นพบหรือสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีประสิทธิภาพท่ีอยู่บน

พื้นฐานของการพัฒนาทักษะและสร้างองค์ความรู้ใหม่  ซึ่งอาจจะแตกต่างกันไปตามวัฒนธรรมและ
สภาพแวดล้อมท่ีแตกต่างกัน   

McNemar  (อ้างถึงใน สุรางค์ โค้วตระกูล, 2541:97) แห่งมหาวิทยาลัยสแตนฟอร์ด ได้กล่าว
ว่า  พหุปัญญา หมายถึง ความสามารถในการปรับตัวให้เข้ากับส่ิงแวดล้อม ความสามารถในการ
แก้ปัญหา  ความสามารถในการคิดแบบนามธรรม และความสามารถในการเรียนรู้ 

พีระ รัตนวิจิตร และคณะ (2544:2) ได้กล่าวว่า พหุปัญญา หมายถึง  ศักยภาพความสามารถ
ของมนุษย์ในการแก้ปัญหาหรือออกแบบงานและผลงานชนิดต่างๆ ในสถานการณ์ธรรมชาติ 

จารุวรรณ  หร่ายเจริญ (2552:11) ได้กล่าวว่า พหุปัญญา หมายถึง ความสามารถทางปัญญา
ของมนุษย์ท่ีแสดงออกมาในลักษณะท่ีเป็นความสามารถในการคิดแก้ปัญหา และสร้างสรรค์ผลงาน
หรือองค์ความรู้ใหม่ๆ ท่ีมีประสิทธิภาพ  มีคุณค่าต่อตนเองและเป็นท่ียอมรับของสังคม 

จากความหมายของพหุปัญญา สามารถสรุปได้ว่า พหุปัญญา หมายถึง ความสามารถทาง
ปัญญาของมนุษย์ในการคิดแก้ปัญหา  และความสามารถในการเรียนรู้หรือสร้างองค์ความรู้ใหม่    
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1.3 องค์ประกอบของทฤษฎีพหุปัญญา 
ในปี ค.ศ.1983 Gardner เสนอว่าพหุปัญญาของมนุษย์มี 7 ด้าน โดย 2 ด้านแรกคือ 

ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา (Verbal/Linguistic Intelligence) และความสามารถทาง
ปัญญาด้านด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ (Logical/Mathematical Intelligence)  ซึ่งเป็นความสามารถ
ทางปัญญาสองด้านท่ีส าคัญส าหรับการเรียนในโรงเรียน  ต่อมาในปี ค.ศ.1997 ได้เพิ่มความสามารถ
ทางปัญญาด้านท่ี 8 ขึ้นมา คือ ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ โดยในแต่ละด้าน 
Gardner และนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายไว้แตกต่างกัน ดังนี้     

1.3.1 ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา  (Verbal/Linguistic 
Intelligence) มีผู้กล่าวถึงความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา  ไว้ดังนี้ 

Gardner (1993:73) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา  
หมายถึง ความสามารถในการใช้ภาษาพูดและภาษาเขียนเพื่อการส่ือสารกับผู้อื่นให้บรรลุเป้าหมาย  
ความสามารถในการใช้ภาษาเพื่อการแสดงออกถึงความเป็นตัวเอง  ท้ังร้อยแก้วและร้อยกรอง  และ
การใช้ภาษาเป็นแนวทางในการจดจ าข้อมูลต่างๆ  

Armstrong (1999: 27)  ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา 
หมายถึง ความสามารถในการใช้ภาษา  ไม่ว่าจะเป็นการพูด  เช่น นักเล่านิทาน  นักพูด  นักการเมือง  
หรือการเขียน  เช่น  กวี  นักเขียนบทละคร  บรรณาธิการ  นักหนังสือพิมพ์ ความสามารถทางปัญญา
ด้านนี้ยังรวมถึงความสามารถในการจัดกระท าเกี่ยวกับโครงสร้างภาษา เสียง  ความหมาย  และเรื่อง
เกี่ยวกับภาษา  เช่น  ความสามารถในการใช้ภาษาหว่านล้อม อธิบาย และอื่นๆ 

Lazear (1991 cited in  Osciak, 2001) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้าน
วาจา/ภาษา หมายถึง ความสามารถในการอ่านหรือการเขียนเรื่องราวต่างๆ การอภิปรายความ
คิดเห็น  การเรียนรู้ความหมายและการใช้ค าศัพท์ใหม่  และการพูดในหัวข้อท่ีน่าสนใจ  รวมไปถึง
ความสามารถในการเขียนบันทึกความเห็นลงไปในงานวิจัย 

สุนทร  โคตรบรรเทา (2548: 1) ได้กล่าวว่า  ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/
ภาษา  หมายถึง  ความสามารถในการใช้ภาษาเพื่อแสดงออกและช่ืนชมในการส่ือความหมายท้ังใน
การพูด  การฟัง  การอ่าน  และการเขียน 

จากความหมายของความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา  สามารถสรุปได้ว่า 
ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา หมายถึง  ความสามารถของการใช้ภาษาในลักษณะต่างๆ  
เป็นเครื่องมือในการพูด  การเขียน  การอ่านข้อความต่างๆ  และการตีความค าศัพท์ใหม่ๆ 
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1.3.2 ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ (Logical / 
Mathematical Intelligence)  มีผู้กล่าวถึงความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  ไว้
ดังนี ้

Gardner (1993:128) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/
คณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการวิเคราะห์ปัญหาเชิงตรรกะ การแก้โจทย์ปัญหา 
ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์  การเข้าใจเหตุผลเชิงอนุมาน 
ความสามารถในการวิเคราะห์ผลท่ีได้  และความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธ์ท่ีเป็นเหตุเป็น
ผลหรือมีลักษณะเป็นตัวเลข ความสามารถทางปัญญาด้านนี้เช่ือมโยงกับการคิดเชิงวิทยาศาสตร์และ
คณิตศาสตร์   

Armstrong (1999: 95) ได้กล่าวว่า ความสามารถมาทางปัญญาด้านตรรกะ/
คณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการใช้ตัวเลข เช่น  นักบัญชี  นักคณิตศาสตร์  นักสถิติ  และ
ผู้ให้ เหตุผลดี  เช่น  นักวิทยาศาสตร์   นักตรรกศาสตร์   นักจัดท าโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
ความสามารถทางปัญญาด้านนี้ยังรวมถึงความไวในการเห็นความสัมพันธ์แบบแผนตรรกวิทยา การคิด
เชิงนามธรรมและการคิดท่ีเป็นเหตุเป็นผล (Cause-effect) และการคิดคาดการณ์  (If-then)     

Lazear (1991 cited in  Osciak, 2001) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้าน
ตรรกะ/คณิตศาสตร์  หมายถึง  ความสามารถในการวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบความเหมือนและความ
ต่างของวัตถุ ความสามารถในการใช้เหตุผลในการอธิบายความคิดเห็น และความสามารถในการ
ออกแบบวิธีการปฏิบัติงาน 

สุนทร โคตรบรรเทา (2548: 4) กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/
คณิตศาสตร์  หมายถึง  ความสามารถในการใช้เหตุและผล  การคิดเป็นตัวเลขและปริมาณ  
ความสามารถในการพิจารณาข้อสันนิษฐานต่างๆ  และสามารถท าโจทย์คณิตศาสตร์ท่ีสลับซับซ้อนได้  
รวมถึงช่ืนชอบการท าโจทย์   

จากความหมายของความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  สามารถสรุป
ได้ว่า ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  หมายถึง  ความสามารถในการใช้และการให้
เหตุผล  การมองเห็นถึงแบบรูปของความสัมพันธ์ต่างๆ ความสามารถในการค านวณ การคิดเป็น
ตัวเลข และการจัดหมวดหมู่ของวัตถุ 

 
1.3.3 ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  (Spatial/Visual  

Intelligence)  มีผู้กล่าวถึงความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์ ไว้ดงันี ้
Gardner (1993: 170) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติ

สัมพันธ์  หมายถึง ความสามารถในการสร้างภาพในจินตนาการและน ามาสร้างสรรค์เป็นผลงาน รู้จัก
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ใช้แบบแผนของท่ีว่างและบริเวณได้อย่างเหมาะสม การจัดรูปแบบของวัตถุส่ิงของหรือส่ิงแวดล้อม
ต่างๆ ผ่านภาพที่เกิดขึ้นในจินตนาการ  สามารถเห็นภาพของส่ิงท่ีไม่สามารถมองเห็นได้ด้วยตา การ
มองเห็นภาพหรือจินตนาการภาพในอากาศและสามารถเปล่ียนแปลงรูปร่างของภาพที่เห็นได้  

Armstrong  (1999: 45)  ได้กล่าวว่า  ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/
มิติสัมพันธ์  หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นพื้นท่ี  ได้แก่  นายพราน  ลูกเสือ  ผู้น าทาง  และ
สามารถปรับปรุงและคิดวิธีการใช้เนื้อท่ีได้ดี  เช่น  สถาปนิก  มัณฑนากร  ศิลปิน  นักประดิษฐ์  
ความสามารถทางปัญญาด้านนี้รวมไปถึงความไวต่อสี  เส้น  รูปร่าง  เนื้อที่  และความสัมพันธ์ระหว่าง
ส่ิงเหล่านี้  นอกจากนี้ยังหมายถึงความสามารถท่ีจะมองเห็นและแสดงออกเป็นรูปร่างถึงส่ิงท่ีเห็นและ
ความคิดเกี่ยวกับพื้นท่ี 

Lazear (1991 cited in  Osciak, 2001)  ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้าน
ทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  หมายถึง  ความสามารถในการจินตนาการถึงภาพเหตุการณ์ท่ีก าลังจะ
เกิดขึ้นต่อไป  ความสามารถเกี่ยวกับศิลปะ  การออกแบบเพื่อส่ือสารความคิด การออกแบบบ้านและ
การออกแบบสี   

สุนทร  โคตรบรรเทา (2548: 10)  ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านทัศน
สัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  หมายถึง  ความสามารถในการมองและคิดเป็นสามมิติ (กว้าง ไกล/ยาว และลึก) 
มองภาพที่เห็นได้ท้ังภายในและภายนอก สร้างภาพ เปล่ียนภาพ และปรับภาพได้ น าตนเองและวัตถุ
ต่างๆ ผ่านไปในระยะทางหรือท่ีว่างได้ ผลิต ถอดรหัส หรือแปลความข้อมูลข่าวสารในรูปแบบของการ
ขีดเขียนหรืองานกราฟิกต่างๆ ได้  

จากความหมายของความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์ สามารถ
สรุปได้ว่า ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  หมายถึง ความสามารถในการ
มองเห็นหรือจินตนาการภาพเป็นสามมิติได้อย่างถูกต้อง รวมถึงสามารถแสดงรูปร่างของส่ิงท่ีเห็นด้วย
การวาดออกแบบ หรือการประดิษฐ์ผลงานเพื่อส่ือสารความคิดได้ 

 
1.3.4 ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  (Rhythmic/Musical  

Intelligence)  มีผู้กล่าวถึงความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  ไว้ดังนี้ 
Gardner (1993: 99) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  

หมายถึง ความสามารถในการใช้ทักษะในการแสดงออก การแต่งเพลง และการช่ืนชมแบบแผนของ
ดนตรีและหมายรวมถึงการจ าและแต่งจังหวะเสียง และจังหวะดนตรี ความสามารถในการรับรู้ถึง
ระดับเสียง โทนเสียง จังหวะ หรือการส่ันท่ีท าให้เกิดเสียง การเข้าใจลักษณะของเสียงร้องหรือเสียง
ของเครื่องดนตรีท่ีผิดแผกกัน หรือเป็นอารมณ์ความรู้สึกท่ีเกิดขึ้นขณะฟังดนตรี  ความสามารถทาง
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ปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี ควรจะมีอยู่ในทุกโครงสร้าง เช่นเดียวกับความสามารถทางปัญ ญาด้าน
วาจา/ภาษา   

Armstrong  (1999: 62) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  
หมายถึง  ความสามารถทางดนตรี เช่น นักดนตรี นักแต่งเพลง นักวิจารณ์ดนตรี ความสามารถทาง
ปัญญาด้านนี้รวมถึงความไวในเรื่องจังหวะ ท านองเสียง ตลอดจนความสามารถในการเข้าใจและ
วิเคราะห์ดนตรี   

Lazear (1991 cited in  Osciak, 2001) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้าน
จังหวะ/ดนตรี เป็นอารมณ์ท่ีมีต่อการฟังดนตรี ความสามารถในการส่ือสารด้วยการร้องเพลงเพื่อแสดง
ความคิด หรือการฮัมเพลงเพื่อคิดลักษณะของส่ิงท่ี เกิดขึ้นในจินตนาการท่ีแตกต่าง และเป็น
ความสามารถในการฟังเพลงเพื่อจับจังหวะและรูปแบบท่ีแตกต่าง  

สุนทร  โคตรบรรเทา (2548:7) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/
ดนตรี หมายถึง ความสามารถท่ีแสดงความรู้สึกไวเกี่ยวกับเสียงสูงต่ าของเพลง ท านองเพลง จังหวะ
เพลง และน้ าเสียงท่ีเกิดจากเครื่องดนตรีและเสียงร้องเพลง   

จากความหมายของความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี สามารถสรุปได้ว่า  
ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  หมายถึง  ความสามารถในการเรียนรู้โดยการใช้ดนตรี 
ในการร้อง  ฮัมเพลง หรือแต่งเพลงท่ีมีจังหวะเพื่อส่ือความคิดและจินตนาการ  

  
1.3.5 ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคลื่อนไหว  (Bodily/Kinetic  

Intelligence)  มีผู้กล่าวถึงความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  ไว้ดังนี้ 
Gardner (1993: 206) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การ

เคล่ือนไหว หมายถึง ความสามารถในการใช้ส่วนต่างๆ  ของร่างกายในการแก้ปัญหา และ
ความสามารถทางสมองในการประสานสัมพันธ์ในกิจกรรมการเคล่ือนไหวของร่างกาย   

Armstrong  (1999: 81) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การ
เคล่ือนไหว  หมายถึง ความสามารถในการใช้ร่างกายของตน เพื่อแสดงความคิด ความรู้สึก ได้แก่  
นักแสดง นักแสดงใบ้ นักกีฬา นาฏกร นักฟ้อนร า และความสามารถในการใช้มือประดิษฐ์ เช่น  นัก
ปั้น ช่างซ่อมรถยนต์ ศัลยแพทย์ ความสามารถทางปัญญาด้านนี้รวมถึงทักษะทางกาย เช่น ความ
คล่องแคล่ว ความแข็งแรง ความรวดเร็ว ความยืดหยุ่น ความประณีตและความสามารถทางประสาท
สัมผัส     

Lazear (1991 cited in Osciak, 2001) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้าน
ร่างกาย/การเคล่ือนไหว  หมายถึง ความสามารถในการเคล่ือนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่วในการ
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ท ากิจกรรมท่ีใช้อวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกาย  เช่น การเต้น การเล่นกีฬา ได้อย่างเหมาะสมกับหน้าท่ี
ของร่างกายส่วนนั้น 

สุนทร โคตรบรรเทา (2548: 13) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/
การเคล่ือนไหว หมายถึง ความสามารถในการแตะต้อง สัมผัส หรือการจัดการกับวัตถุและทักษะทาง
กายภาพที่ละเอียด อ่อนช้อย งดงาม ประณีต     

จากความหมายของความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว สามารถ
สรุปได้ว่า  ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว หมายถึง ความสามารถในการ
เคล่ือนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว และความสามารถในการใช้อวัยวะส่วนต่างๆ 
ของร่างกายเพื่อท ากิจกรรมได้อย่างเหมาะสมกับหน้าท่ีของร่างกายนั้น 

 
1.3.6 ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อืน่  (Interpersonal  

Intelligence)  มีผู้กล่าวถึงความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  ไว้ดังนี้ 
Gardner (1993: 221)  ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับ

ผู้อื่น  หมายถึง ความสามารถในการเข้าใจคนอื่น รวมถึงความสามารถในการตอบสนองต่อผู้อื่น  การ
วิเคราะห์อารมณ์ ความรู้ สึก และท านายการตอบสนองต่อผู้อื่นในสถานการณ์ท่ีหลากหลาย  
นักการเมืองและผู้น าศาสนาเป็นตัวอย่างท่ีดีของคนท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับ
ผู้อื่น 

Armstrong (1999: 111) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับ
ผู้อื่น  หมายถึง  ความสามารถในการเข้าใจอารมณ์ ความรู้สึก ความคิดและเจตนาของผู้อื่น ท้ังนี้
รวมถึงความไวในการสังเกตน้ าเสียง ใบหน้า ท่าทาง ท้ังยังมีความสามารถในการรับรู้ถึงลักษณะต่างๆ 
ของสัมพันธภาพของมนุษย์ และสามารถตอบสนองได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ เช่น  
สามารถท าให้บุคคลหรือกลุ่มบุคคลปฏิบัติตามได้   

Lazear (1991 cited in Osciak, 2001) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้าน
ความสัมพันธ์กับผู้อื่น หมายถึง ความสามารถในการอยู่ร่วมกับผู้อื่น การยอมรับฟังเสียงของกลุ่มหรือ
เสียงของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม ความสามารถในการท านายค าพูดของคนอื่นว่าเขาจะพูดอะไรต่อไป  
การเคล่ือนไหวร่างกายและความสามารถในการแสดงลักษณะท่าทางในการส่ือสารกับผู้อื่น 

สุนทร โคตรบรรเทา (2548:16) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้าน
ความสัมพันธ์กับผู้อื่น หมายถึง ความสามารถในการเข้าใจและการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นได้ดี     

จากความหมายของความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น สามารถสรุป
ได้ว่า  ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น หมายถึง ความสามารถในการตอบสนอง
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ต่ออารมณ์ความรู้สึกของผู้อื่น โดยการปฏิบัติงานร่วมกันเป็นกลุ่ม การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น  
และการปฏิบัติต่อผู้อื่นอย่างเหมาะสม  

 
1.3.7 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง  (Intrapersonal  

Intelligence)  มีผู้กล่าวถึงความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง  ไว้ดังนี้ 
Gardner (1993: 238) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง  

หมายถึง ความสามารถในการน าเสนอตัวเองและสามารถน ารูปแบบท่ีเป็นของตัวเองมาใช้ได้จริง  เป็น
ความสามารถในการสังเกตและสร้างความแตกต่างระหว่างอารมณ์ต่างๆ นิสัยใจคอ แรงบันดาลใจ  
และความมุ่งหมาย ความต้ังใจของตนเองได้   

Armstrong (1999: 211) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง    
หมายถึง ความสามารถในการรู้ จักตนเอง และสามารถประพฤติตนได้จากการรู้ จักตนเองนี้  
ความสามารถในการรู้จักตนเอง ได้แก่ การรู้จักตนเองตามความเป็นจริง เช่น มีจุดอ่อน จุดแข็งในเรื่อง
ใด มีความรู้เท่าทันอารมณ์ ความคิด ความปรารถนาของตนเอง มีความสามารถท่ีจะฝึกตนเอง  เข้าใจ
ตนเอง  และความนับถือตนเอง   

Lazear (1991cited in Osciak, 2001) ได้อธิบายว่า ความสามารถทางปัญญาด้าน
การเข้าใจตนเอง หมายถึง ความสามารถในการประเมินตนเองอย่างมีเป้าหมาย การตัดสินใจการท า
กิจกรรมต่างๆ ด้วยตนเอง การตอบค าถามว่า“ฉันคือใคร” รวมถึงความสามารถในการส ารวจความคิด
และการกระท าของตนเองจากสถานการณ์ต่างๆ 

สุนทร  โคตรบรรเทา (2548: 19) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านการ
เข้าใจตนเอง หมายถึง ความสามารถในการรับรู้ตนเองอย่างถูกต้องหรือการรู้จักตนเอง และใช้ความรู้
เช่นนี้วางแผนและช้ีน าชีวิตของตนเอง   

จากความหมายของความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง สามารถสรุปได้
ว่า  ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง หมายถึง ความสามารถในการรู้จักตนเองหรือการ
รับรู้ตนเองได้อย่างถูกต้อง การเลือกท ากิจกรรมท่ีตนเองถนัด และการประเมินตนเองอย่างมีเป้าหมาย 

 
1.3.8 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ (Naturalist 

Intelligence)  มีผู้กล่าวถึงความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ  ไว้ดังนี้ 
Gardner (1997: 46) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ  

เป็นทักษะในการคิดจ าแนกความแตกต่าง แยกประเภทของส่ิงแวดล้อมโดยใช้ลักษณะเฉพาะ    
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Pennar  (1996 cited in Osciak, 2001) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้าน
การเข้าใจธรรมชาติ หมายถึง ลักษณะเฉพาะของสัญชาตญาณทางธรรมชาติของสัตว์หรือมนุษย์ท่ี
แสดงปฏิกิริยาโต้ตอบต่อส่ิงแวดล้อม และการคัดเลือกเกี่ยวกับการมีชีวิตรอด   

Armstrong  (1999) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ  
หมายถึง  ความสามารถในการจดจ าและจ าแนกประเภทของพืชและสัตว์ในภูมิภาคต่างๆ สามารถ
จดจ าชนิดของพืชและสัตว์ในส่ิงแวดล้อมท่ีอาศัยอยู่ได้ มีความเข้าใจธรรมชาติของสัตว์และสามารถท า
ให้สัตว์ที่ต่ืนตระหนกสงบลงได้  ตัวอย่างผู้ท่ีมีปัญญาด้านนี้โดดเด่น คือ Charles Robert Darwin 

Lazear (1991 cited in  Osciak, 2001) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้าน
การเข้าใจธรรมชาติ  เป็นความสามารถในการเข้าใจถึงความสัมพันธ์ของส่ิงต่างๆ ในธรรมชาติ  รู้จัก
จ าแนกชนิดของสัตว์และพืช  รวมไปถึงการแยกแยะความแตกต่าง  และจัดหมวดหมู่ในธรรมชาติท่ี
พบได้ดี   

สุนทร โคตรบรรเทา (2548: 22) ได้กล่าวว่า ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจ
ธรรมชาติ หมายถึง ความสามารถในการสังเกตแบบแผนต่างๆ ในธรรมชาติ การบอกและการจัด
หมวดหมู่วัตถุส่ิงของต่างๆ และการเข้าใจระบบท้ังท่ีเป็นธรรมชาติและส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้น   

จากความหมายของความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ สามารถสรุป
ได้ว่าความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ หมายถึง ความสามารถในการเข้าใจ
ความสัมพันธ์ของส่ิงต่างๆ ในธรรมชาติ การสังเกตเห็นถึงความเช่ือมโยงระหว่างแบบแผนต่างๆ ใน
ธรรมชาติ  การเข้าใจระบบท้ังท่ีเป็นธรรมชาติและส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้น  

   
1.4 ลักษณะของบุคคลที่มีความสามารถทางพหุปัญญา 
ชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ และบังอร เสรีรักษ์ (2543: 7-9) และสุนทร โคตรบรรเทา (2548: 1-24)

ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถทางพหุปัญญาแต่ละด้าน ดังนี ้
 1.4.1 บุคคลที่มีความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา  

ชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ และบังอร เสรีรักษ์ (2543: 7)  ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมี
ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา ดังนี้ 

  - สามารถจับใจความได้ดีจากการฟังส่ิงต่างๆ 
  - สามารถถ่ายทอดความคิดโดยการพูดได้ชัดเจน 
  - ส่ือสารได้ชัดเจน ตรงประเด็น 
  - สามารถอ่านหนังสือต่างๆ ได้ถูกต้อง เข้าใจความหมาย จับใจความได้ดี 
  - เขียนถ่ายทอดความรู้สึก ความรู้ ข้อมูลได้ถูกต้องชัดเจนหลายแนวทาง 
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สุนทร โคตรบรรเทา (2548: 1-2) ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถ
ทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา ดังนี้ 

 - คิดออกมาเป็นค าพูด 
 - ใช้ภาษาและค าพูดเพื่อแสดงความหมายท่ีซับซ้อนได้ในหลายรูปแบบ 
 - มีความรักในเสียงและจังหวะของภาษา 
 - ใช้ภาษาในการอธิบายส่ิงต่างๆ 
 - เป็นนักเล่าเรื่องราวต่างๆ 
 - มีค าศัพท์ท่ีกว้าง 
 - จดจ าส่ิงต่างๆ ได้ง่าย 
 - เข้าใจความส าคัญและความหมายของไวยากรณ์ 
 - สะกดค าได้เร็ว 
 - ชอบใช้ค าเปรียบเทียบและอุปมาอุปไมย 
จากลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา สามารถสรุปได้

ว่า บุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา จะมีลักษณะดังนี้ 
- ชอบอ่าน เขียน และเล่าเรื่อง 
- ใช้ภาษาในการส่ือความหมายได้เป็นอย่างดี 
- มีความสามารถในการฟัง การพูด และการเขียน 
- มีการสร้างสรรค์รูปแบบต่างๆ ทางภาษา 

 
1.4.2 บุคคลที่มีความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  
ชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ และบังอร เสรีรักษ์ (2543: 7)  ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมี

ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ ดังนี้ 
- คิดเป็นระบบ มีเหตุผลในการคิด 

  - มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คือ คิดพิจารณาส่วนย่อของประเด็น
ให้เห็นภาพชัดเจน 

  - มีความสามารถในการคิดสังเคราะห์ คือ ประมวล เช่ือมโยงแง่มุมความคิด
รวบยอด และประเด็นต่างๆ ให้เป็นเรื่องเดียวกัน 

  - มีความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ คือ น าเหตุผล ข้อมูลมาใช้
ในการตัดสินใจเช่ือหรือไม่เช่ือ  ท าหรือไม่ท า 

  - มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหา คือ การประมวลหาสาเหตุของปัญหา 
หาวิธีแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย และเลือกแนวทางท่ีสามารถแก้ปัญหาได้เกิดผล 
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  - มคีวามสามารถในการคิดสร้างสรรค์ คือ สามารถคิดได้คล่องแคล่ว
หลากหลายแนวทาง คิดได้แตกต่างจากคนอื่น คิดยืดหยุ่น ไม่ยึดติด 

  - มีความสามารถในการใช้จ านวน เข้าใจความเป็นนามธรรมของจ านวน 
  - มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างรอบด้าน 
 สุนทร โคตรบรรเทา (2548: 3-5) ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถ

ทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ ดังนี้ 
 - ใช้เหตุและผลหรือวิธีเชิงตรรกะในการแก้ปัญหาต่างๆ 
 - เข้าใจตัวเลขและแบบแผนท่ีเป็นนามธรรม 
 - ใช้เหตุผลในการเข้าใจปัญหาและการแก้ปัญหา 
 - ชอบค านวณ ท างานกับตัวเลข รูปทรง และแบบแผนต่างๆ 
 - คิดในเชิงความคิดรวบยอด 
 - ชอบคอมพิวเตอร์และการแก้ปัญหาอักษรไขว้ 
 - มีวิธีแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
 - คิดค านวณโจทย์เลขท่ีซับซ้อนได้ 
 - แยกย่อยรหัสและแบบแผนลวดลายต่างๆ ได้ 
 - ชอบท างานกับสัญลักษณ์และสูตรที่เป็นนามธรรม 
 - รู้จักท างานไปตามล าดับข้ันตอน 
จากลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ 

สามารถสรุปได้ว่า บุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ จะมีลักษณะดังนี้ 
- ใช้เหตุผลวิธีการทางตรรกะศาสตร์ในการแก้ปัญหา 
- ชอบค านวณชอบท างานเกี่ยวกับตัวเลข 
- ใช้ทักษะ/กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการแก้ปัญหา 
- มีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ต่างๆ เช่น การค านวณ การ

น าเสนอข้อมูลทางสถิติ 
 

 1.4.3 บุคคลที่มีความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ ์ 
ชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ และบังอร เสรีรักษ์ (2543: 7)  ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมี

ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ ์ดังนี้ 
- สามารถวาดภาพในสมอง และออกแบบส่ิงต่างๆ ได้เหมาะสมกับ

จุดประสงค์ท่ีต้องการใช้ 
  - กะระยะได้แม่นย า รู้เรื่องทิศทาง 
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  - วาดรูปได้ถูกสัดส่วนและส่ือความคิดความรู้สึกผ่านรูปภาพได้ชัดเจน ท้ัง
ความคิดเชิงรูปธรรมและความคิดเชิงนามธรรม 

 สุนทร โคตรบรรเทา (2548: 6-11) ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถ
ทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์ ดังนี ้

 - ชอบสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ 
 - คิดภาพเป็นสามมิติ 
 - ชอบเขียนภาพและวาดภาพ 
 - ชอบสีและการออกแบบ 
 - ชอบทิวทัศน์ 
 - ชอบรูปภาพและวีดีทัศน์ 
 - ชอบอ่านสัญลักษณ์ 
 - คิดสร้างสรรค์ภาพลักษณ์จากด้านต่างๆ ในใจได้ 
 - ช่ืนชอบภาพนามธรรม และมีระยะทางหรือท่ีว่าง 
 - ชอบแบบแผนหรือรูปทรงเรขาคณิต 
จากลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์ 

สามารถสรุปได้ว่า บุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์ จะมีลักษณะดังนี้ 
- ชอบเขียนภาพ ออกแบบ และระบายสี 
- มีความสามารถในการจินตนาการเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน 
- สามารถอ่านแผนภูมิและกะระยะได้แม่นย า เข้าใจเรื่องทิศทาง 

  
1.4.4 บุคคลที่มีความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  
ชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ และบังอร เสรีรักษ์ (2543: 7-8)  ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ี

มีความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี ดังนี้ 
- ไวต่อการรับรู้จังหวะและท านอง 

  - แยกแยะเสียง ท านอง จังหวะได้ 
  - แต่งเพลง สร้างท านองเอง 
  - ส่ือสารความคิดออกมาเป็นเพลง 
 สุนทร โคตรบรรเทา (2548: 12-14) ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถ

ทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  ดังนี้ 
 - มีความรู้สึกไวต่อเสียงท่ีไม่ใช่เพียงเสียงพูดในส่ิงแวดล้อม ยังรวมท้ังเสียง

และท านองเพลงด้วย 
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 - มีความเข้าใจเกี่ยวกับแบบแผนของจังหวะ เสียงสูงต่ า และการ
ส่ันสะเทือนของเสียง 

 - จดจ าท านองเพลงได้ไว 
 - ชอบท าเลียนเสียงและจังหวะต่างๆ 
 - ช่ืนชอบเสียงต่างๆ ในส่ิงแวดล้อม 
 - ตอบสนองต่อเสียงดนตรีโดยการเคล่ือนไหวร่างกายให้เข้ากับจังหวะและ

ท่วงท านองเพลง 
 - เล่นเครื่องดนตรีต่างๆ ได้ 
 - แต่งเพลงได้ท้ังท านองและเนื้อร้อง 
 - สามารถคิดออกมาเป็นเสียงเพลง 
 - จดจ าเสียงเพลงได้ง่าย 
จากลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี สามารถสรุป

ได้ว่า บุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี จะมีลักษณะดังนี้ 
- มีความเข้าใจในจังหวะ ท านอง เนื้อร้อง ระดับเสียง และแยกแยะเสียง

ร้อง เสียงดนตรีได้ดี 
- เรียนรู้การเล่นเครื่องดนตรีต่างๆ ได้ไว 
- สนใจเสียงท่ีอยู่รอบตัว 
- มีความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานเพลงในรูปแบบต่างๆ 

 
 1.4.5 บุคคลที่มีความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคลื่อนไหว  

ชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ และบังอร เสรีรักษ์ (2543: 8)  ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมี
ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว ดังนี ้

- สามารถใช้กล้ามเนื้อได้คล่องแคล่ว ท้ังกล้ามเนื้อเล็กและกล้ามเนื้อใหญ่ 
  - ใช้อวัยวะของร่างกายส่ือสารท่าทาง ความคิด ความรู้สึกได้ 
  - ใช้กล้ามเนื้อเล็กได้อย่างคล่องแคล่วในการท ากิจกรรมต่างๆ อาทิ เย็บปัก

ถักร้อย แกะสลัก ผ่าตัด เคล่ือนไหวนิ้วมือ ท่าทางต่างๆ  
  - ใช้กล้ามเนื้อใหญ่ได้อย่างคล่องแคล่วในการท ากิจกรรมต่างๆ อาทิ การ

เล่นกีฬา การเต้นตามจังหวะ การท าท่าประกอบ 
 - ใช้อวัยวะของร่างกายในการส่ือสารและแสดงความรู้สึกได้ เช่น การแสดง

ละคร การแสดงท่าใบ้ส่ือภาษา  
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สุนทร โคตรบรรเทา (2548: 15-16) ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถ
ทางปัญญาด้านด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว ดังนี ้

 - ชอบการฟ้อนร าและการเต้นร า 
 - ชอบเรียนภาคปฏิบัติ 
 - ใช้ภาษาท่าทางถูกต้อง 
 - ฟ้อนร าหรือเต้นร าสวยงาม 
 - ชอบซ่อมแซมวัตถุส่ิงของต่างๆ 
 - มีทักษะเกี่ยวกับงานช่างฝีมือ 
 - มีการประดิษฐ์วิธีการใหม่ๆ 
 - มีการทรงตัวและจังหวะเวลาดี 
 - ตอบสนองต่อส่ิงเร้าทางร่างกายในส่ิงแวดล้อมได้ดี 
 - ท ากิจกรรมทักษะการเคล่ือนไหว เช่น การเล่นกีฬา การเล่นวีดีโอ เกม 

หรือการขับรถ เป็นต้น 
จากลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว 

สามารถสรุปได้ว่า บุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว จะมีลักษณะดังนี้ 
- ใช้ร่างกายในการเคล่ือนไหวเพื่อจุดประสงค์ต่างๆ ได้ดี 
- ชอบการเรียนรู้จากการได้ลงมือปฏิบัติจริง หรือการมีส่วนร่วมจาก

ประสบการณ์ตรง 
- มีความคล่องตัวในการท างาน 
- มีการทรงตัวและจัดวางจังหวะท่าทางได้ดี 
 

 1.4.6 บุคคลที่มีความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น  
ชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ และบังอร เสรีรักษ์ (2543: 8)  ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมี

ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น ดังนี้ 
- สามารถรับรู้อารมณ์ ความคิด ความรู้สึกของบุคคลต่างๆ รอบตัวได้  

  - ปรับปฏิสัมพันธ์ให้เหมาะสมกับการอยู่ร่วมกันกับผู้อื่น 
  - ท างานกลุ่มได้ดี มีความเป็นผู้น า เป็นสมาชิกกลุ่มท่ีดี และรับรู้บทบาท

ตนเองในแต่ละสถานการณ์ 
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สุนทร โคตรบรรเทา (2548: 17-20) ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถ
ทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น ดังนี้ 

 - มีอิทธิพลต่อความคิดและการกระท าของผู้อื่น 
 - ชอบการคบเพื่อนและการมเีพื่อน 
 - เป็นผู้น าในการแลกเปล่ียนและส่ือความคิดเห็น 
 - มีการสบตาท่ีดีกับผู้อื่น 
 - มีการสะท้อนความรู้สึกกลับไปสู่ผู้อื่น 
 - ท าให้ผู้อื่นรู้สึกมีความส าคัญ 
 - มีความสนใจในผู้อื่นอย่างแท้จริง 
 - เข้ากับผู้อื่นได้ง่าย 
 - เข้ากันได้ดีกับผู้มีนิสัยและใจตรงกัน 
 - มีความเป็นมิตรกับทุกคน 
จากลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น 

สามารถสรุปได้ว่า บุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น จะมีลักษณะดังนี้ 
- ปรับตัวเข้ากับผู้อื่นได้ง่าย 
- ให้ความส าคัญกับผู้อื่น 
- เป็นผู้น า และผู้ตามท่ีดี 
- มีการสร้างสรรค์รูปแบบต่างๆ ทางภาษา 

  
1.4.7 บุคคลที่มีความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง  
ชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ และบังอร เสรีรักษ์ (2543: 9)  ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมี

ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง ดังนี้ 
- นับถือตนเอง มั่นใจในตนเอง รู้จักเข้าใจจุดดีจุดด้อยของตนเอง 

 - วางแผนการท างานของตนเอง และหาแนวทางในการพัฒนาตนเองให้เก่ง
สูงสุดและพัฒนาขึ้นเรื่อยๆ 

 - มีการเปล่ียนแปลงตนเองให้เหมาะสม และเตือนตนเองให้ท างานตามท่ี
วางแผนไว้จนบรรลุเป้าหมาย 

 - กระตุ้นตนเองให้ต่อสู้อุปสรรคและอดทนต่อความล าบากกายและใจได้ 
สุนทร โคตรบรรเทา (2548: 21-22) ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถ

ทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง ดังนี้ 
 - มีการควบคุมความรู้สึกและอารมณ์ของตนเอง 
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 - เป็นคนช่างสังเกต 
 - เป็นผู้มีความเข้าใจตนเองหรือการมีสัจการแห่งตน 
 - มีความสามารถในการคิดทบทวนหรือพิจารณาตนเอง 
 - มีความสามารถในการแสดงออกโดยใช้สัญลักษณ์หลายอย่าง 
 - มีความเข้าใจการคิดในระดับสูง 
 - มีความคล่องในการหาเอกลักษณ์ของตนเอง 
 - มีความอยากรู้อยากเห็นว่าท าไมส่ิงต่างๆ จึงเป็นไปเช่นนั้น 
 - จัดการกับการเจริญเติบโตของตนเองได้ 
 - ชอบท างานอิสระคนเดียว 
จากลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง สามารถ

สรุปได้ว่า บุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง จะมีลักษณะดังนี้ 
- เข้าใจอารมณ์ ความรู้สึกของตนเอง 
- รู้จักจุดดี จุดด้อยของตนเอง 
- มีความมั่นใจในตนเอง 

  
 1.4.8 บุคคลที่มีความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ มีลักษณะดังนี้ 

ชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ และบังอร เสรีรักษ์ (2543: 9)  ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมี
ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ ดังนี ้

- มีความรู้เกี่ยวกับธรรมชาติอย่างลึกซึ้ง ท้ังวงจรชีวิต สภาพปัจจุบัน การ
ดูแลให้คงอยู่ และการท าให้ธรรมชาติเสียหายหมดไป 

  - สามารถคาดคะเนส่ิงท่ีเกิดขึ้นเมื่อเงื่อนไขต่างๆ เปล่ียนแปลง 
  - มักจะอยู่ในธรรมชาติ หลงใหลในความงามของธรรมชาติ 

สุนทร โคตรบรรเทา (2548: 23-24) ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถ
ทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ ดังนี้ 

 - เอาใจใส่ ดูแลพืช ต้นไม้ และดอกไม้ 
 - สะสมเปลือกหอยและปลาสวยงาม 
 - ช่ืนชมในเสียงของธรรมชาติ 
 - มีความต่ืนเต้นในการไปชมพิพิธภัณฑ์ชีววิทยาหรือสวนพฤกษชาติ 
 - มีจิตส านึกต่อขยะและการท้ิงขยะในส่ิงแวดล้อม 
 - มีความหวาดกลัวและซึมซับในปรากฏการณ์ธรรมชาติ 
 - สนใจการทดลองวิทยาศาสตร์ โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์เกี่ยวกับส่ิงมีชีวิต 
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 - มีความสนใจในการจัดสภาพของธรรมชาติ 
 - ชอบเล้ียงสัตว์และนกสวยงามต่างๆ 
 - มีความสนใจเกี่ยวกับฟอสซิล 
จากลักษณะของบุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ 

สามารถสรุปได้ว่า บุคคลท่ีมีความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ จะมีลักษณะดังนี้ 
- มีความรู้และความสนใจในธรรมชาติ 
- ชอบการปลูกพืช เล้ียงสัตว์ 

    
1.5 การใช้ความสามารถทางปัญญาในแต่ละด้านไปช่วยพัฒนาความสามารถทางปัญญา

ในด้านอื่นๆ   
ในการน าความสามารถพิเศษหรือปัญญาในแต่ละด้านท่ีแต่ละคนมีอยู่  เพื่อน าไปช่วยพัฒนา

ความสามารถในด้านอื่นๆให้เพิ่มมากขึ้น  มีหลักการดังนี้  (อาร์สตรอง, โธมัส. 2549) 
1.5.1 คนที่มีความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา  จะสามารถช่วยพัฒนา

ความสามารถทางปัญญาด้านอื่นๆ ได้ดังนี ้
1.5.1.1 ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  เมื่อเกิด

ปัญหาเรื่องโจทย์เลขหรือวิทยาศาสตร์  ให้แก้ปัญหาด้วยการพูดกับตนเองเบาๆ  หรือการเขียน 
1.5.1.2 ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  ในขณะ

ท่ีอ่านหนังสือให้จินตนาการถึงตัวละครและสถานท่ีในเรื่อง  หรืออาจวาดภาพ  ฉาก  แผนท่ี  หรือตัว
ละครในเรื่องประกอบไปด้วย  ซึ่งจะท าให้เข้าใจเรื่องราวท่ีซับซ้อนและอ่านหนงัสืออย่างสนุกสนาน 

1.5.1.3 ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  เขียนค าขึ้นเองโดย
ให้มีสัมผัส  แล้วร้องเป็นเพลงเพื่อช่วยให้เรียนรู้เรื่องจังหวะและท านอง 

1.5.1.4 ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคลื่อนไหว  อาจจะ
เล่นละครกับเพื่อนๆ  โดยจินตนาการว่าตัวละครจะเดิน  นั่ง  เคล่ือนไหวอย่างไร  แล้วลองท าตามดู 

1.5.1.5 ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผูอ้ื่น  ลองมองดู
คนรอบข้างเพราะหัวใจของการเป็นนักพูดและนักเล่านิทานท่ีดีคือความสามารถในการโน้มใจผู้ฟัง  
ฉะนั้นจึงจ าเป็นต้องเข้าใจพฤติกรรมของผู้ฟังเสียก่อนและอ่านปฏิกิริยาของผู้ฟังเป็นด้วย 

1.5.1.6 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง  ต้องท าบันทึก
ส่วนตัวเพื่อใช้เป็นเครื่องมือส ารวจตนเอง  ไม่ว่าจะเป็นความรู้สึก  เป้าหมาย  พฤติกรรมท่ีมีต่อคนรอบ
ข้างและเหตุการณ์รอบตัว 
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1.5.1.7 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ  หาเรื่องราว
ของวัฒนธรรมในยุคต่างๆมาอ่านและเขียนเป็นต านานเพื่ออธิบายส่ิงรอบตัว  เช่น  ดวงดาวขึ้นไปอยู่
บนท้องฟ้าได้อย่างไร  หรือท าไมต้นหญ้าจึงเป็นสีเขียว 
 

1.5.2 คนที่มีความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  จะสามารถช่วย
พัฒนาความสามารถทางปัญญาด้านอื่นๆ ได้ดังนี้ 

1.5.2.1 ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา  ลองหาหนังสือแนว
สืบสวนสอบสวนมาอ่าน  เพราะเหตุผลทางตรรกะและการตัดทอนทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์  
สามารถช่วยให้หาฆาตกรตัวจริงได้  หรืออ่านหนังสือแนววิทยาศาสตร์แล้วเขียนเรื่องราวเกี่ยวกับ
วิทยาศาสตร์ที่สนใจ 

1.5.2.2 ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  ให้
จินตนาการภาพทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์  เช่น  กราฟแสดงผลการทดลองทางวิทยาศาสตร์  
นึกภาพรูปแบบและความสวยงามทางวิทยาศาสตร์  เช่น  แถบสีหลากสีท่ีทะลุผ่านแก้วคริสตัลหรือ
ปริซึม  รูปร่างของเกล็ดหิมะท่ีคล้ายกับรูปร่างของสาหร่ายเมื่อมองผ่านกล้องจุลทรรศน์  หรือเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถสร้างรูปร่างท่ีมีสีสันหลากหลายหรือภาพเคล่ือนไหวได้ 

1.5.2.3 ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  ลองจับรูปแบบ
ของดนตรีที่ฟัง  ผู้ท่ีมีความสามารถด้านตรรกะอาจชอบเพลงท่ีมีเครื่องดนตรีประเภทเคาะ  
(Percussion)  หลายช้ินท่ีบรรเลงจังหวะช้าเร็วปนกันในหนึง่เพลง 

1.5.2.4 ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคลื่อนไหว  กีฬาท่ี
ต้องอาศัยกลยุทธ์การเล่น   จะช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้มีความสามารถด้านตรรกะและ
คณิตศาสตร์ได้  จนอาจกลายเป็นนักกีฬาคนเก่งในท่ีสุด  แม้ทักษะด้านร่างกายอาจยังไม่ดีเท่าท่ีควร  
และให้มีการติดตามคะแนนและสถิติของกีฬาท้ังประเภทเด่ียวและประเภททีมว่าสัมพันธ์กับ
ความสามารถของผู้เล่นอย่างไร 

1.5.2.5 ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผูอ้ื่น  รวมกลุ่ม
กันเล่นเกมท่ีต้องวางแผนและคิดอ่านเป็นเหตุเป็นผล  เกมกระดานท่ัวไปอย่างเช่น  หมากรุก  หมาก
ฮอส  ไพ่  ซึ่งเป็นเกมท่ีน่าเล่นและให้คอยสังเกตวิธีการเล่นของคนอื่นๆ  แล้วคิดตามว่าท าไมเขาจึง
เล่นอย่างนั้น  วิธีนี้จะช่วยฝึกฝีมือไปในตัว 

1.5.2.6 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง  ให้ก าหนด
รูปแบบการด าเนินชีวิตของตัวเอง  เช่น  พยายามเข้าใจโลกในแง่มุมของวิทยาศาสตร์ให้มากขึ้น  หรือ
จะลองท าเวปไซต์ของตนเองก็ได้  
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1.5.2.7 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ  ให้ส ารวจ
วิทยาศาสตร์สาขาท่ีเกี่ยวข้องกับส่ิงมีชีวิตและโลกของเรา  เช่น  ชีววิทยาหรือธรณีวิทยา  เพื่อให้เข้า
ใจความเป็นไปได้ของธรรมชาติได้มากขึ้น  ต้ังค าถามเกี่ยวกับธรรมชาติแล้วลองหาค าตอบด้วยตนเอง 
 

1.5.3 คนที่มีความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  จะสามารถ
ช่วยพัฒนาความสามารถทางปัญญาด้านอื่นๆ ได้ดังนี ้

1.5.3.1 ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา ให้สังเกตภาพ 
ประกอบในหนังสือว่าภาพเหล่านั้นช่วยให้ตัวละครและฉากต่างๆดูมีชีวิตได้อย่างไร  ภาพประกอบนั้น
เข้ากับเรื่องได้หรือไม่  อีกวิธีหนึ่งคือให้ลองเขียนการ์ตูนขึ้นมาเองสักเรื่องแล้วสังเกตว่าภาพและค า
สัมพันธ์กันอย่างไร   ภาพเล่าเรื่องได้ดีพอแล้วหรือยัง  แล้วความคิดเปล่ียนไปหรือไม่เม่ือเริ่มลงมือวาด
ภาพ  และต้องหัดอ่านโคลงกลอนสังเกตการสัมผัสของค า 

1.5.3.2 ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  การวาดภาพ
อาจช่วยให้แก้โจทย์คณิตศาสตร์หรือเข้าใจการทดลองวิทยาศาสตร์ได้ดีขึ้น  เพราะความสามารถด้าน
ตรรกะและคณิตศาสตร์เกี่ยวข้องกับการสังเกตและการมองรูปแบบ  ดังนั้น  ความสามารถในการมอง
รูปแบบของส่ิงรอบๆตัว  จะช่วยให้มองเห็นรูปแบบใหม่ๆทางคณิตศาสตร์ด้วย  อาจลองร่างส่ิงท่ีคิด
หรือร่างโจทย์คณิตศาสตร์ออกมาเป็นรูปภาพ   ซึ่งอาจจะได้รูปแบบและค าตอบท่ีอาจไม่เคยคิดออก 

1.5.3.3 ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  ขณะท่ีวาดรูป  
ออกแบบ  หรือคิดค้นส่ิงใหม่ๆให้เปิดเพลงคลอไปด้วยเพราะเสียงดนตรีจะช่วยกระตุ้นจิตนาการ  เมื่อ
ฟังเพลงไปด้วยอาจรู้สึกว่าคิดได้ละเอียดขึ้นและท างานได้ดีขึ้น  ลองฟังเพลงหลายๆแนวในขณะท่ี
ท างานหลายๆแบบ  เช่น  อาจฟังเพลงป อบตอนวาดภาพ  เพลงเรกเก้ตอนท างานศิลปะ  หรือเพลง
คลาสิกตอนออกแบบส่ิงประดิษฐ์  เป็นต้น 

1.5.3.4 ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคลื่อนไหว  มี
กิจกรรมมากมายท่ีส่งเสริมความสามารถด้านมิติสัมพันธ์ที่เกี่ยวข้องกับทักษะการเคล่ือนไหวร่างกาย  
เช่น  งานสร้างแบบจ าลอง  ให้สังเกตการเคล่ือนไหวของตนเองขณะท่ีท างานศิลปะ  การเรียนรู้
เกี่ยวกับการเคล่ือนไหวร่างกายจะช่วยให้กลายเป็นศิลปิน  นักออกแบบ  หรือนักประดิษฐ์ท่ีเก่งขึ้น 

1.5.3.5 ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผูอ้ื่น ใช้ความ 
สามารถทางศิลปะช่วยให้ผู้ท่ีมีความสามารถทางมิติสัมพันธ์เป็นท่ีรู้จักในหมู่ผู้อื่น  เช่น  อาสาช่วย
เพื่อนระบายสี  วาดโปสเตอร์  ออกแบบป้าย  หรือออกแบบลายเส้ือยืดตามความถนัด  ซึ่งจะได้รู้จัก
คนท่ีสนใจเรื่องเดียวกัน  อาจช่วยสอนศิลปะให้กับผู้ท่ีสนใจ  ซึ่งเป็นอีกวิธีหนึ่งท่ีจะได้ผูกมิตรกับผู้คน  
เพราะความสามารถพิเศษด้านการวาดภาพ  ถ่ายภาพ  ท าแบบจ าลอง  3  มิติ  ต่างก็เป็นท่ีน่าสนใจท่ี
ใครๆก็อยากเรียนรู้ 
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1.5.3.6 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง  ให้เขียนไดอารี่
โดยท่ีให้วาดรูปชีวิตแต่ละวันลงไปด้วย  แทนท่ีจะเป็นการเขียนเล่าเรื่องเพียงอย่างเดียว  ซึ่งจะ
สามารถแสดงความเป็นตัวของตัวเองออกมาได้โดยใช้ความสามารถด้านมิติสัมพันธ์ได้หลายวิธี  เช่น  
ออกแบบห้องนอนท่ีเหมาะกับตัวเอง  หรือออกแบบและเย็บเศษผ้าเป็นข้อความท่ีเกี่ยวกับตนเองและ
ความรู้สึกท่ีมีต่อตนเอง 

1.5.3.7 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ ความ 
สามารถด้านมิติสัมพันธ์ที่ดีและความสามารถในการอ่านแผนท่ี  จะช่วยกระตุ้นให้อยากออกส ารวจ
ธรรมชาติ  โดยให้อ่านแผนท่ีและใช้เข็มทิศเพื่อหาสถานท่ีไปพร้อมๆกัน  อาจไปเดินส ารวจป่า  
ชายทะเล  หรือสถานท่ีใกล้ๆบ้าน  เช่น  สวนสาธารณะ  แล้วให้นึกว่าสนใจอะไรเป็นพิเศษ  ต้นไม้  
สัตว์  หรือรูปร่างของภูมิประเทศ  จากนั้นวาดหรือถ่ายรูปส่ิงท่ีสนใจและวาดแผนท่ีสถานท่ีท่ีไปส ารวจ
ไปด้วยก็ได้ 
 

1.5.4 คนที่มีความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  จะสามารถช่วยพัฒนา
ความสามารถทางปัญญาด้านอื่นๆ ได้ดังนี้ 

1.5.4.1 ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา  ลองแต่งเพลงจาก
หนังสือท่ีอ่านจากค าศัพท์ใหม่ๆ  ท่องจ าวันส าคัญหรือการจดจ าสถานท่ีส าคัญ 

1.5.4.2 ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  น าตัวเลขมา
แต่งเป็นเพลง  เช่นเดียวกับการท่องสูตรคูณให้เป็นจังหวะ  หรือน าเอาสูตรทางคณิตศาสตร์มาแต่ง
เป็นเพลงด้วยก็ได้  ซึ่งจะท าให้สามารถเรียนรู้และจดจ าได้ง่ายข้ึน 

1.5.4.3 ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  ให้เปิด
เพลงฟังหลายๆแนวแล้วสังเกตว่า  เพลงแต่ละแนวก่อให้เกิดภาพ  ความรู้สึก  และความคิดท่ีแตกต่าง
กันอย่างไร  หรือจะลองคิดปะติดปะต่อภาพจากเพลงโปรดเพื่อดูว่าภาพในความคิดจะเป็นอย่างไร 

1.5.4.4 ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคลื่ อนไหว  
เคล่ือนไหวตามจังหวะเพลง  ท่าใดก็ได้ไม่จ าเป็นต้องเต้น  แค่ท าท่าไปตามท่ีรู้สึกแล้วสังเกตตัวเองว่า
เคล่ือนไหวอย่างไร 

1.5.4.5 ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น  ใช้ดนตรี
เป็นส่ือในการเข้าหากับผู้อื่น  ลองเล่นดนตรีกับผู้อื่นบ้างแล้วดูว่าตนเองรู้สึกอย่างไร 

1.5.4.6 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง  ฟังเพลงท่ี
ตนเองเคยชอบแล้วสังเกตดูว่าความชอบของตนเองเปล่ียนไปหรือไม่  เพลงท่ีเคยฟังท าให้รู้สึกแตกต่าง
ไปจากเดิมหรือเปล่า  หรือท าอัลบั้มเพลงโปรด  ท าเพลงท่ีท าให้เกิดความรู้สึกผ่อนคลายหรือเป็นสุข
เก็บไว้ฟัง 



39 

 

1.5.4.7 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ  ออกไปฟัง
เสียงดนตรีตามธรรมชาตินอกบ้าน  เช่น  เสียงนกร้อง  เสียงรถ  หรือเสียงสัตว์ต่างๆ  แล้วลองนึกดูว่า
เสียงเหล่านั้นท าให้นึกถึงเครื่องดนตรีชิ้นไหนได้บ้าง     
 

1.5.5 คนที่มีความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคลื่อนไหว  จะสามารถ
ช่วยพัฒนาความสามารถทางปัญญาด้านอื่นๆ ได้ดังนี้ 

1.5.5.1 ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา  ให้ลองท่องศัพท์  
โดยเขียนค าศัพท์ลงในกระดาษแล้วใช้นิ้วไล่ไปทีละค า 

1.5.5.2 ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  ให้ประดิษฐ์
ส่ิงของ  เช่น  ช้ันวางของหรือกล่องใส่หนังสืออันเล็กๆ  เพื่อเป็นการเรียนคณิตศาสตร์จากการวัด
ขนาดและกะปริมาณวัสดุท่ีต้องใช้  และยังได้เรียนรู้เรื่องรูปเรขาคณิตซึ่งต้องมีการค านวณว่าจะ
ประกอบวัสดุแต่ละช้ินให้ท ามุมกันอย่างไร  จึงจะได้ช้ันวางของท่ีแข็งแรง 

1.5.5.3 ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  ลอง
เปล่ียนวัสดุแบบใหม่ในการประดิษฐ์งานศิลปะ  เช่น  วาดรูปด้วยมือและนิ้วแทนการใช้พู่กัน  ปั้นดิน
น้ ามัน  หรือฝนสีเทียนเป็นภาพ  วิธีนี้จะท าให้เรียนรู้เรื่องผิวสัมผัส  การวาดภาพ  รูปทรง  สัดส่วน  
และสีสันไปพร้อมๆกัน 

1.5.5.4 ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  เต้นตามเสียงเพลง  
ในระหว่างท่ีเต้นให้สังเกตจังหวะ  รูปแบบและท่วงท านองของเพลง  หรือจะเต้นแอโรบิกประกอบ
เพลงก็ได้ 

1.5.5.5 ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น  หัดเล่น
มายากลจะได้ฝึกทักษะการใช้มือและยังได้เรียนรู้วิธีที่จะดึงความสนใจของผู้ชมให้จับสังเกตไม่ทันเวลา
เล่นกลและยังท าให้ผู้ชมรู้สึกสนุกอีกด้วย 

1.5.5.6 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง  เลือกท า
กิจกรรมท่ีเน้นสมาธิและพุ่งความสนใจมาท่ีตนเอง  เช่น  เล่นโยคะหรือจะเล่นกีฬาประเภทวิ่งหรือขี่
จักรยานท่ีสามารถคิดไปเล่นไปได้  

1.5.5.7 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ  ออกส ารวจ
ธรรมชาติเดินชมนกชมไม้  แล้วเก็บมาทับไว้ในหนังสือหรือเดินดูรูปทรงและสีสันของตึก  ดูถนน
หนทาง  ป้ายโฆษณา  และรถท่ีวิ่งผ่านไปมา  วิธีนี้จะช่วยให้หัดสังเกตส่ิงต่างๆรอบตัวได้ดี 
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1.5.6 คนที่มีความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น  จะสามารถช่วย
พัฒนาความสามารถทางปัญญาด้านอื่นๆ ได้ดังนี้ 

1.5.6.1 ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา  ฝึกสะกดค ากับ
เพื่อนๆ พูดคุยกันถึงหนังสือท่ีได้อ่านกันมาหรือหาหนังสือมาอ่านและวิจารณ์ร่วมกัน 

1.5.6.2 ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  หาเกมคณิต
มาร่วมเล่นกับเพื่อน  จับกลุ่มติวคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์  ผลัดกันทายปัญหาคณิตศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์กับเพื่อนๆ 

1.5.6.3 ความสามารถทางปัญญาทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  หาช่ัวโมง
เรียนวิชาศิลปะเพื่อถือโอกาสท าความรู้จักเพื่อนใหม่และท างานศิลปะร่วมกัน  หรืออาจรวมกลุ่ม
ท างานฝีมือแล้วออกจ าหน่ายเพื่อหารายได้พิเศษ 

1.5.6.4 ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  นั่งฟังดนตรีร่วมกัน
แล้วพูดคุยกันถึงเพลงท่ีได้ยิน  แล้วแลกเปล่ียนความคิดเห็นกันว่าใครชอบเพลงอะไรท าไมจึงชอบ  
หรืออาจลองหากิจกรรมเพื่อเพิ่มความรู้เรื่องดนตรีประเภทต่างๆ 

1.5.6.5 ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคลื่อนไหว  ท า
กิจกรรมท่ีสามารถเล่นได้หลายๆคน  เช่น  เต้นร า  ศิลปะป้องกันตัว  วอลเล่ย์บอล  หรือบาสเกตบอล  
แล้วสังเกตดูวิธีท่ีหัวหน้าทีมหรือผู้ฝึกสอนใช้ทักษะด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่นในการสร้างขวัญก าลังใจ
แก่ลูกทีม 

1.5.6.6 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง  ให้คิดว่าตนเอง
มีความสามารถด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่นอย่างไรบ้าง  แล้วจดบันทึกลงกระดาษ  จากนั้นน ารายการท่ี
บันทึกมาไว้ใช้ปรับปรุงตนเอง 

1.5.6.7 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ  ท ากิจกรรม
เพื่อส่ิงแวดล้อมท่ีน่าสนใจ  อาจเป็นโครงการอนุรักษ์นก  โครงการอนุรักษ์ทะเล  หรือโครงการรณรงค์
ปลูกจิตส านึกรักษ์ส่ิงแวดล้อม  ซึ่งกิจกรรมเหล่านี้จะช่วยให้ได้ท างานร่วมกับผู้อื่น 
 

1.5.7 คนที่มีความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง  จะสามารถช่วย
พัฒนาความสามารถทางปัญญาด้านอื่นๆ ได้ดังนี้ 

1.5.7.1 ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา  เขียนประวัติของ
ตนเอง  พูดคุยกับคนในบ้านเพื่อสอบถามความเป็นมาของครอบครัว  หรือเขียนเรื่องราวเกี่ยวกับ
อนาคตท่ีตนเองฝันไว้  ซึ่งจะต้องเขียนแสดงความเป็นตัวของตัวเองออกมาด้วย  เช่น  การแต่งเรื่อง  
แต่งโคลงกลอน  หรือเขียนบทละครเกี่ยวกับส่ิงท่ีส าคัญส าหรับตนเองและส่ิงต่างๆท่ีเกิดขึ้นในชีวิต 
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1.5.7.2 ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  หารูปแบบ
การคิดท่ีเป็นเหตุเป็นผลจากส่ิงท่ีชอบ  แล้วสังเกตว่าส่ิงท่ีคนชอบท ามีอะไรท่ีเหมือนกันหรืออะไรท่ีไม่
เหมือนกันและศึกษาการท างานของสมองดูว่าสมองแต่ละส่วนท างานอย่างไรมีผลต่อการด ารงชีวิต
อย่างไร 

1.5.7.3 ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  ท างาน
ศิลปะหลาย ๆ แบบเพื่อแสดงความรู้สึกท่ีแตกต่างหรือแสดงความเป็นตัวของตัวเองออกมา  เช่น  
วาดรูป  ท าภาพปะติด  หรือท างานฝีมืออื่นๆ  เพื่อศึกษาความคิดของตัวเอง 

1.5.7.4 ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  เรียบเรียงประวัติ
ของตนเองโดยใช้เพลงท่ีได้เคยฟังมาซึ่งจะสามารถเรียนรู้เกี่ยวกับตนเองได้จากเพลง  เช่น  ชอบเนื้อ
เพลงหรือชอบท านองแบบไหน  พอฟังเพลงนั้นแล้วรู้สึกอย่างไร  หรือจะแต่งเพลง  เล่นดนตรี  หรือ
ร้องเพลงเองก็ได้ 

1.5.7.5 ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคลื่อนไหว  ท า
กิจกรรมท่ีได้เคล่ือนไหวเพื่อแสดงความรู้สึก  เช่น  เต้นร า  แสดงละคร  เล่นละครใบ้  หรือท างาน
ประณีตศิลป์  หรือท ากิจกรรมท่ีได้รวบรวมสมาธิ  ซึ่งการท าสมาธิจะท าให้ได้ส ารวจความรู้สึกและ
ส ารวจตนเอง   

1.5.7.6 ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น  น าเอา
ความสามารถในการเข้าใจตนเองไปใช้ในการท าความรู้จักผู้อื่น  หาเพื่อนท่ีเข้าใจในเรื่องเดียวกัน  หา
โอกาสท างานอาสาสมัครในเรื่องท่ีชอบ  เพื่อได้มีโอกาสท าความรู้จักกับเพื่อนใหม่  หรืออกไปพบเจอ
ผู้คนในสถานท่ีต่าง ๆ  แล้วสังเกตว่ามีใครท าอะไรเหมือนตนเองในสถานการณ์นั้นๆหรือไม่ 

1.5.7.7 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ  ออกไปเดิน
เล่นหรือส ารวจส่ิงรอบตัว  แล้วดูว่าธรรมชาติท าให้รู้สึกอย่างไร  ท าไมจึงรู้สึกเช่นนั้น  หรือลองหาของ
ท่ีพบได้ตามธรรมชาติมาประดิษฐ์เป็นงานศิลปะเพื่อแสดงความรู้สึกเกี่ยวกับธรรมชาติ  ส่ิงแวดล้อม  
หรืออะไรก็ตามท่ีส าคัญส าหรับตนเอง 
 

1.5.8 คนที่มีความสามารถทางปัญญาด้านธรรมชาติ  จะสามารถช่วยพัฒนา
ความสามารถทางปัญญาด้านอื่นๆ ได้ดังนี ้

1.5.8.1 ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา  สามารถปลุก
จิตส านึกรักษ์ส่ิงแวดล้อมให้กับคนรอบตัวด้วยการรายงานหน้าห้องในหัวข้อท่ีเกี่ยวกับส่ิงแวดล้อม  
เขียนหรืออ่านหนังสือท่ีเกี่ยวกับธรรมชาติ  หรือลองจดบันทึกส่ิงต่างๆในธรรมชาติท่ีได้พบเห็นแล้ว
น ามาเขียนเป็นเรียงความ 
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1.5.8.2 ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  ทักษะใน
การสังเกตจะช่วยแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์และตรรกะศาสตร์ได้  วิทยาศาสตร์หลายแขนงต่างก็ต้อง
อาศัยความสามารถด้านการคิดแบบตรรกะและคณิตศาสตร์ประกอบความสามารถด้านธรรมชาติ  
ดังนั้น  อาจลองท าโครงงานวิทยาศาสตร์ในสาขาท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน  หรืออาจใช้วิธีเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์และรูปทรงเรขาคณิตเข้ากับส่ิงท่ีเห็นในธรรมชาติแล้วหาเหตุผลมาสนับสนุนความคิด
เหล่านั้น 

1.5.8.3 ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  ให้ต้ังใจ
มองส่ิงต่างๆในธรรมชาติ  เช่น  สี  รูปทรง  หรือผิวสัมผัส  แล้วจะเห็นงานศิลปะท่ีมีอยู่ในธรรมชาติ
รอบๆตัวหรืออาจจะใช้วัสดุจากธรรมชาติเป็นอุปกรณ์ศิลปะ  เช่น  วาดรูปด้วยดอกไม้หรือสร้าง
แบบจ าลองด้วยกิ่งไม้หรือใบหญ้า 

1.5.8.4 ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  ลองฟังเสียง
ธรรมชาติในดนตรี  เช่น  เสียงเครื่องเคาะท าให้นึกถึงฝนท่ีก าลังจะตกหรือไม่  เสียงฟลุตคล้ายเสียงนก
ร้องไหม  หรืออาจให้ธรรมชาติสร้างแรงบันดาลใจในการประดิษฐ์เครื่องดนตรีสักช้ิน  เช่น  กิ่งไม้  
ก้อนหินในกระป๋อง หรือน้ าในแก้ว 

1.5.8.5 ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคลื่อนไหว  ออก
ก าลังด้วยการปีนป่าย  ขี่จักรยาน  วิ่ง  เล่นสเกต  หรือเดินเล่นท่ามกลางธรรมชาติ  ในขณะท่ีออก
ก าลังกายให้สังเกตด้วยว่าธรรมชาติรอบๆตัวมีผลต่อความรู้สึกของตนเองหรือไม่อย่างไร  หรือท า
กิจกรรมท่ีได้ออกก าลังไปในตัว เช่น  ขุดดินในสวน  หรือกวาดสนามหญ้า 

1.5.8.6 ความสามารถด้านทางปัญญาความสัมพันธ์กับผู้อื่น  เข้าร่วมท า
กิจกรรมเพื่อส่ิงแวดล้อมกับสังคม  หรือชวนเพื่อนช่วยกันท าความสะอาดโรงเรียน 

1.5.8.7 ความสามารถด้านทางปัญญาการเข้าใจตนเอง  พิจารณาส่ิงท่ี
ตนเองมองและคิดในขณะท่ีเดินชมธรรมชาติ  ก าหนดเป้าหมายและวิธีท่ีจะช่วยอนุรักษ์ธรรมชาติได้  
หรือลองคิดว่าอนาคตจะท าอย่างไรกับธรรมชาติ 

 
1.6 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
Armstrong (1994 อารี สัณหวี, ผู้แปล, 2543: 40-43) ได้กล่าวว่า ทฤษฎีพหุปัญญา

เสนอแนะแนวทางเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ครูจะพิจารณาว่าวิธีใดเหมาะสมกับนักเรียนคน
ใดและไม่เหมาะสมกับนักเรียนคนใด จะช่วยให้ครูรู้จักนักเรียน รู้ว่านักเรียนเด่นในความสามารถทาง
ปัญญาด้านใดจะมีวิธีการคิดแบบใด รักและชอบอะไร สามารถเรียนรู้ได้ดีโดยผ่านเครื่องมือหรือมี
วิธีการอย่างไร ครูจะสามารถเลือกรูปแบบการสอน กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการสอน และวิธีการสอน
ได้อย่างเหมาะสม ท้ังนี้ เพื่อให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีขึ้นและเรียนรู้อย่างมีความสุข ตัวอย่าง
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แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้พหุปัญญาท้ัง 8 มีนักการศึกษาต่างประเทศหลายท่านได้เสนอ
แนวทางไว้เพื่อเป็นทางเลือกในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่ผู้สอนดังต่อไปนี้ 

1.6.1 ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา  มีผู้เสนอกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีใช้
ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษาไว้หลายท่าน  ดังนี้ 

Lazear (1999) ได้เสนอว่า กิจกรรมท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านนี้  ได้แก่  
การเขียนเรียงความ การพูดอย่างเป็นทางการ การเล่าเรื่องตลก การเขียนบันทึกประจ าวัน การ
ประพันธ์บทกวี การอภิปรายโต้แย้ง   

Teele (1999)  ได้กล่าวว่า กิจกรรมท่ีมีการตอบสนองโดยการบรรยาย  การเล่นเกม
ทางภาษา การเล่าเรื่อง การพูดปราศรัย การอ่านออกเสียง สามารถดึงความสามารถทางปัญญาด้านนี้
ออกมาใช้ได้   

Cambell (1999) ได้เสนอกิจกรรมการอ่าน การฟังเพื่อการเรียนรู้ เช่น การฟังโคลง
กลอน การฟังบรรยาย การพูด เช่น การเล่าเรื่อง การอ่าน เช่น การอ่านเพื่อความเข้าใจ การเขียน  
เช่น การเขียนเรียงความ การเขียนเรื่องส้ัน เป็นต้น 

จากแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการรู้ของนักการศึกษาท้ัง 3 ท่าน กิจกรรมท่ี
นักเรียนจะได้ใช้ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษาในการท ากิจกรรม ได้แก่ การเขียน การพูด  
การเล่าเรื่อง การอภิปรายโต้แย้ง การเล่นเกมทางภาษา  การฟังบรรยาย  และการอ่านเพื่อความ
เข้าใจ 

 
1.6.2 ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  มีผู้เสนอกิจกรรมการ

เรียนรู้ท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  ไว้หลายท่าน  ดังนี้ 
Lazear  (1999)  ได้เสนอว่า  กิจกรรมท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านนี้  ได้แก่  

การจัดการเรียนการสอนท่ีใช้สัญลักษณ์ การใช้สูตรหรือกฎ การค านวณ การท าผังกราฟฟิก การ
เช่ือมโยงความสัมพันธ์  การจัดกลุ่มของส่ิงต่างๆ การวางโครงร่าง 

Teele (1999)  ได้เสนอการท างานเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ เช่น สร้างกราฟ ท ารายการ 
จัดหมวดหมู่ เรียงล าดับ การให้เหตุผล  การแก้ปัญหา  การค านวณ  การพยากรณ์  การต้ังค าถาม  
การถอดความหมายหรือการถอดรหัส  และการวิเคราะห์ความสัมพันธ์  

Campbell (1999) ได้เสนอกิจกรรมการสอนแบบตรรกะ เช่น วิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ การนิรนัย เช่น การอนุมานตามล าดับข้ันจากใหญ่ไปเล็ก การอุปนัย เช่น การอุปมา การ
เสริมสร้างการคิดและการเรียนรู้  เช่น การใช้ค าถามกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ เช่น การวาง
รูปแบบ รหัส กราฟ รวมท้ังการท างานกับตัวเลข เช่น การค านวณ การวัด ความน่าจะเป็น เรขาคณิต  
ค่าเฉล่ีย ร้อยละ เป็นต้น 
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จากแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักการศึกษาท้ัง 3 ท่าน กิจกรรม
ท่ีนักเรียนจะได้ใช้ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ในการท ากิจกรรม ได้แก่ การ
จัดการเรียนการสอนท่ีใช้สัญลักษณ์ การใช้สูตรหรือกฎ การค านวณ  การจัดกลุ่มของส่ิงต่างๆ การให้
เหตุผล การแก้ปัญหา การตั้งค าถาม การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ 

 
1.6.3 ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  มีผู้เสนอกิจกรรม

การเรียนรู้ท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  ไว้หลายท่าน  ดังนี้ 
Lazear (1999) ได้เสนอว่า กิจกรรมท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านนี้ ได้แก่ การ

กระตุ้นการใช้จินตนาการ การวาดรูป การสร้างผังความคิด การถ่ายภาพ การระบายสี การออกแบบ    
Teele (1999)  ได้เสนอการจัดกิจกรรมการเขียนแผนท่ี แผนภาพ การใช้ส่ือท่ี

เกี่ยวกับการดู  เช่น รูปภาพ คอมพิวเตอร์กราฟิก ภาพยนตร์ การท ากิจกรรมท่ีใช้ปากกาเน้นค า หรือสี
เพื่อเน้นตัวอักษร   

Campbell (1999) ได้เสนอว่า การน าเสนองานเป็นรูปภาพ เช่น โครงร่าง แผนผัง  
แผนภูมิ หรือการเรียนรู้ท่ีจะคิดแบบสถาปนิก รวมท้ังการเน้นรายละเอียดของเนื้อหา เช่น การใช้
ปากกาหลายสีเพื่อเน้นเนื้อในการจดบันทึก การจดบันทึกเป็นผังความคิดสามารถพัฒนาพหุปัญญา
ด้านมิติสัมพันธ์ได้ 

จากแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักการศึกษาท้ัง 3 ท่าน กิจกรรม
ท่ีนักเรียนจะได้ใช้ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์ในการท ากิจกรรม ได้แก่  
การกระตุ้นการใช้จินตนาการ การวาดรูป การระบายสี การออกแบบ การใช้ส่ือท่ีเกี่ยวกับการดู เช่น  
รูปภาพ 

 
1.6.4 ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี มีผู้เสนอกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี

ใช้ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  ไว้หลายท่าน  ดังนี้ 
Lazear (1999)  ได้เสนอว่า กิจกรรมท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านนี้ ได้แก่  

การรู้ธรรมชาติของเสียง การแต่งเพลง การเคาะจังหวะ การร้องเพลง รู้ระดับสูงต่ าของเสียง การฟัง
เสียงของเครื่องดนตรีต่างๆ   

Teele  (1999) ได้เสนอกิจกรรมท่ีมีการร้องเพลงประกอบการปรบมือหรือการดีด
นิ้วเพื่อเคาะจังหวะ การแต่งกลอน การแต่งเพลงหรือท านองเพลงเพื่อใช้ในการสอนมโนทัศน์เรื่อง
ต่างๆ   
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Campbell (1999) ได้เสนอกิจกรรมท่ีสามารถพัฒนาปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  
ได้แก่ การฟังเพลงท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหาท่ีเรียน หรือการร้องเพลงเพื่อสร้างทักษะต่างๆ เช่น การสะกด  
การสอนอ่านผ่านเพลง 

จากแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักการศึกษาท้ัง 3 ท่าน กิจกรรม
ท่ีนักเรียนจะได้ใช้ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรีในการท ากิจกรรม ได้แก่ การแต่งเพลง  
การเคาะจังหวะ การร้องเพลง การแต่งเพลงหรือท านองเพลงเพื่อใช้ในการสอนมโนทัศน์เรื่องต่างๆ  
และการฟังเพลงเกี่ยวกับเนื้อหาท่ีเรียน 

 
1.6.5 ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคลื่อนไหว มีผู้เสนอกิจกรรม

การเรียนรู้ท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว ไว้หลายท่าน ดังนี้ 
Lazear (1999) ได้เสนอกิจกรรมท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านนี้ ได้แก่ การ

ส่ือสารที่ใช้ภาษาท่าทาง การเล่นละครใบ้ การเต้น การแสดงละคร การเล่นเกมกีฬา เป็นต้น     
Teele (1999) ได้เสนอกิจกรรมท่ีมีการเคล่ือนไหวร่างกาย เช่น การเรียนรู้ด้วยการ

ลงมือกระท า การเล่นเกม การเลียนแบบท่าทาง การแสดงละคร และการแสดงบทบาทสมมติ     
Campbell (1999)  ได้เสนอกิจกรรมท่ีมีการออกแบบการเคล่ือนไหว  เช่น  การ

เข้าใจการส่ือสารโดยใช้ร่างกาย  การเต้น  เช่น  การเรียนรู้ผ่านการเต้น  การไปทัศนศึกษา  สามารถ
พัฒนาปัญญาด้านนี้ได้เช่นกัน  

จากแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักการศึกษาท้ัง 3 ท่าน กิจกรรม
ท่ีนักเรียนจะได้ใช้ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหวในการท ากิจกรรม ได้แก่ การ
ส่ือสารที่ใช้ภาษาท่าทาง การเต้น การเรียนรู้ด้วยการลงมือกระท า การเล่นเกม การเข้าใจการส่ือสาร
โดยใช้ร่างกาย  การไปทัศนศึกษา 

 
1.6.6 ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น  มีผู้เสนอกิจกรรมการ

เรียนรู้ท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น ไว้หลายท่าน  ดังนี้ 
Lazear (1999)  ได้เสนอกิจกรรมท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านนี้  ได้แก่ การท า

กิจกรรมกลุ่ม  การเรียนรู้แบบร่วมมือ กิจกรรมสะท้อนความรู้สึก การท าโครงงานกลุ่ม การใช้วิธีสอน
แบบจิกซอว์   

Teele  (1999)  ได้เสนอการท ากิจกรรมกลุ่ม  และการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
จากแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักการศึกษาท้ัง 3 ท่าน กิจกรรม

ท่ีนักเรียนจะได้ใช้ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่นในการท ากิจกรรม ได้แก่ การท า
กิจกรรมกลุ่ม การเรียนรู้แบบร่วมมือ การท าโครงงานกลุ่ม และกิจกรรมสะท้อนความรู้สึก 
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1.6.7 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง   มีผู้เสนอกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง ไว้หลายท่าน  ดังนี้ 

Lazear  (1999) ได้เสนอว่า กิจกรรมท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านนี้ ได้แก่  
กิจกรรมเปล่ียนความคิด การให้เหตุผลระดับสูง การศึกษาด้วยตนเองหรือการท าโครงงานโดยล าพัง  
การเรียนรู้กลวิธีของการคิด  การจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นการคิด  เป็นต้น   

Teele (1999) ได้เสนอว่าการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มุ่งมั่นในการท างานท่ีนักเรียน
สนใจเป็นการพัฒนาปัญญาด้านการเข้าใจตนเองได้เช่นกัน   

Campbell (1999) ได้กล่าวถึงกิจกรรมท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจ
ตนเอง ได้แก่ การพัฒนาทักษะการคิด เช่น การวางแผนประเมินตนเอง การก าหนดเป้าหมายการ
เรียนรู้  เช่น การส ารวจส่ิงท่ีนักเรียนสนใจ การวางเป้าหมายการเรียนส่วนบุคคล การพัฒนาเชาว์
ปัญญาด้านอารมณ์ เช่น การระบุความรู้ของตนเอง การแสดงความรู้สึกของตนเองออกมาทางศิลปะ 

จากแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักการศึกษาท้ัง 3 ท่าน  กิจกรรม
ท่ีนักเรียนจะได้ใช้ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเองในการท ากิจกรรม ได้แก่ การศึกษา
ด้วยตนเอง การท าโครงงานเด่ียว การเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มุ่งมั่นในการท างานท่ีนักเรียนสนใจ  
การวางแผนการประเมินตนเอง การส ารวจส่ิงท่ีนักเรียนสนใจ การระบุความรู้ของตนเอง และการ
แสดงความรู้สึกของตนเอง 

 
1.6.8 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ  มีผู้เสนอกิจกรรมการ

เรียนรู้ท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ ไว้หลายท่าน  ดังนี้ 
Lazear (1999)  เสนอว่า กิจกรรมท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาด้านนี้ ได้แก่ การ

ดูแลเอาใจใส่สัตว์และพืช การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ การท ากิจกรรมภาคสนาม การตระหนักถึง
ผลกระทบต่างๆ  จากส่ิงแวดล้อม การจัดประเภทของกลุ่มหรือส่ิงแวดล้อม   

Teele (1999)  ได้เสนอว่า  การท ากิจกรรมกลางแจ้ง การสังเกตความสัมพันธ์ของ
ธรรมชาติ การฟังเสียงธรรมชาติ การจัดประเภทหรือกลุ่มของสัตว์และพืช สามารถพัฒนาพหุปัญญา
ด้านนี้ได้เช่นกัน 

จากแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักการศึกษาท้ัง 3 ท่าน กิจกรรม
ท่ีนักเรียนจะได้ใช้ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติในการท ากิจกรรม ได้แก่ การท า
กิจกรรมภาคสนาม การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ การสังเกตความสัมพันธ์ของธรรมชาติ และการ
จัดประเภทหรือกลุ่มของสัตว์และพืช 

แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยใช้พหุปัญญาท้ัง 8 ด้านของนักการศึกษา
ต่างประเทศ แสดงให้เห็นถึงกิจกรรมท่ีใช้ในการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้  
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โดยใช้ความสามารถทางปัญญาแต่ละด้านท่ีนักเรียนมี ดังนั้น วิธีการจัดการเรียนการสอนบนพื้นฐาน
ของทฤษฎีพหุปัญญา จึงเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย  
สอดคล้องกับความถนัดหรือความสามารถทางปัญญาของตน แต่ท้ังนี้มิได้หมายความว่าวิธีสอนตาม
แนวพหุปัญญาจะสอนได้ดีส าหรับนักเรียนทุกคน เพราะนักเรียนแต่ละคนมีความถนัดแตกต่างกัน  
ยุทธวิธีการสอนท่ีเหมาะกับเด็กกลุ่มหนึ่งอาจไม่เหมาะกับเด็กอีกกลุ่ม ดังนั้น ครูจึงควรใช้ยุทธวิธีการท่ี
หลากหลาย เพื่อให้นักเรียนแต่ละคนได้รับในส่ิงท่ีตรงกับความถนัดของตน 

 
1.7 รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา   
วรรณี โสมประยูร  (2541: 20-24)  ได้กล่าวถึงรูปแบบการสอนแบบวรรณีท่ีมี 8 ขั้น ได้แก่ 

ขั้นน า ขั้นทบทวน ขั้นสอน ขั้นสรุป ขั้นสร้างเจตคติ ขั้นน าไปใช้ ขั้นฝึกทักษะ และขั้นประเมินผล  ท่ีใช้
หลายทฤษฎีผสมผสานหรือบูรณาการเข้าด้วยกัน จึงท าให้วิธีการสอนแบบวรรณีมีลักษณะบูรณาการท่ี
ดีและเป็นไปตามหลักปรัชญาองค์รวม โดยมีแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ต่างๆ 10 ทฤษฎี รวมท้ัง
ทฤษฎีพหุปัญญาด้วยที่ใช้เป็นทฤษฎีพื้นฐานของวิธีสอนแบบวรรณี 
 วารีรัตน์ แก้วอุไร และสุปราณี  ไกรวัตนุสสรณ์ (2541: 90-92)  ได้กล่าวถึงการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  สรุปได้  4  ขั้นตอน คือ 

1. ขั้นตอนกระตุ้นให้เกิดความสามารถด้านต่างๆ (Awaken the Intelligence)  การกระตุ้น
หรือการเตรียมการต้องเกี่ยวข้องกับการฝึกปฏิบัติท้ังทางร่างกายและสมอง เพื่อเป็นการเตรียมการ
ของความสามารถด้านนั้นๆ ซึ่งจะช่วยให้เกิดความพร้อมท่ีจะด าเนินการตามข้ันตอนต่อไป เช่น ถ้าเรา
ต้องการกระตุ้นความสามารถในการมองเห็น/มิติสัมพันธ์ก็ต้องให้เด็กได้ฝึกการวาดรูประบายสี เป็น
ต้น 

2. ขั้นเสริมและพัฒนาความสามารถ (Amplifying the Intelligence)  ความสามารถทาง
ปัญญาแต่ละด้านสามารถพัฒนาและเสริมได้ ซึ่งเหมือนกับทักษะต่างๆ ถ้าเราฝึกฝนมากๆ ก็เกิดความ
ช านาญมาก 

3. ขั้นการสอนให้เกิดความสามารถทางปัญญา (Teaching with Intelligence)  เป็นขั้นท่ีใช้
ทักษะด้านต่างๆ หาความรู้เพิ่มเติมหรือท าให้เกิดการเรียนรู้ 

4. ขั้นการถ่ายโอนความรู้ (Transfering the Intelligence) เป็นขั้นการน าความรู้และ
ความสามารถมาใช้ในการแก้ปัญหาต่างๆ ในชีวิตจริง   

Cambell (1997)  ได้กล่าวถึง การใช้พหุปัญญาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ว่าสามารถ
กระท าได้ดังนี้ 

1. ใช้ในการน าเข้าสู่บทเรียน เช่น เด็กบางคนอาจจะเข้าใจกราฟหรือพีชคณิตบนกระดานด า
ยาก ครูสามารถน านักเรียนท ากราฟที่สนามโดยทุกคนเป็นจุดๆ หนึ่งบนเส้นกราฟ  หรือในออสเตรเลีย  
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โรงเรียนแห่งหนึ่งมีสนามเล่นปูอิฐเป็นรูปสุริยะจักรวาล ครูน านักเรียนมาเรียนดาราศาสตร์ในสนาม  
เด็กๆ เป็นดวงดาวต่างๆ หมุนรอบดวงอาทิตย์ 

2. ใช้ในการเสริมบทเรียน โดยมีการจัดสัปดาห์พหุปัญญา เช่น ใช้ศิลปะหรือการละครในการ
เรียนวรรณคดี  เรียนดาราศาสตร์หัวข้อสุริยะจักรวาล โดยใช้ปัญญาทางตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์
วัดระยะทางระหว่างดวงดาวที่สนามกับดาวต่างๆ รอบดวงอาทิตย์ 

3. ใช้ในการส่งเสริมการท างานด้วยตนเอง โดยครูให้เด็กคิดริเริ่ม ค้นคว้า ด าเนินงาน และ
รายงานผลการท าโครงงานของตนเอง 

4. ใช้ในการประเมินผล  เมื่อเด็กท าโครงงานเสนอหรือแสดงโครงงานให้ฝึกประเมินงานของ
ตนเองหรือให้เพื่อนๆ ช่วยประเมิน 

5. การฝึกเป็นลูกมือ โดย Gardner ได้เสนอให้ฝึก 3 ด้าน คือ ด้านศิลปหัตถกรรม ด้าน
วิชาการ  และด้านร่างกาย 

Burge (1999) ได้กล่าวถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาว่า  ครูควรจัด
กิจกรรมให้นักเรียนได้เลือกเรียนรู้ตามวิธีการเรียนรู้ของตนเอง เพื่อนักเรียนจะได้สร้างความรู้ท่ีมี
ความหมายส าหรับตนเอง และควรมีการประยุกต์ใช้ความรู้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน   

David Lazear (1999: 7) เป็นหนึ่งในนักการศึกษาท่ีพัฒนาวิธีการสอนตามแนวทฤษฎีพหุ
ปัญญา  ซึ่ง Lazear ได้แบ่งการจัดการเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาเป็น  3  ประเภท  
ได้แก่ 

1. การใช้พหุปัญญาเป็นวิชาเรียน (การสอนส าหรับพหุปัญญา: teaching  for multiple 
intelligences)  ความสามารถทางสติปัญญาแต่ละด้านสามารถน ามาเป็นวิชาเรียนได้  เช่น  วิชา
ดนตรี  วิชาภาษา  วิชาศิลปศึกษา  วิชาคณิตศาสตร์ท่ีใช้การค านวณและการให้เหตุผล  วิชาพละ
ศึกษา  วิชาการเต้นและการละคร ท่ีใช้ทักษะในการเคล่ือนไหวร่างกาย  และวิชาหน้าท่ีพลเมืองท่ีใช้
ทักษะทางสังคม  การสอนวิชาเหล่านี้ต้องเข้าใจและรู้ซึ้งในเรื่องของขั้นพัฒนาการของปัญญาแต่ละ
ด้าน  ควบคู่ไปกับความเข้าใจการธรรมชาติและเนื้อหาของวิชานั้น 

2. การใช้พหุปัญญาในการสร้างความรู้ (การสอนโดยใช้พหุปัญญา: teaching with 
multiple intelligences) ความสามารถทางสติปัญญาแต่ละด้านสามารถใช้เป็นเครื่องมือในการสร้าง
ความรู้ในขอบเขตของปัญญาด้านนั้น เช่น ใช้ปัญญาด้านร่างกายและการเคล่ือนไหวในการเรียน
ค าศัพท์  ใช้ดนตรีในการสอนมโนทัศน์คณิตศาสตร์ ใช้ศิลปะ เช่น การวาดรูป ระบายสี การแกะสลัก  
การปั้น  สอนในวิชาสังคมและประวัติศาสตร์ เรื่อง ความแตกต่างของวัฒนธรรม ใช้การอภิปราย
โต้แย้งในการส ารวจและค้นหาสภาพเหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดขึ้น และใช้ทักษะการเปรียบเทียบความ
เหมือนและความต่างในการวิเคราะห์ลักษณะของตัวละครในละครของ William Shakespeare 
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3. การเรียนรายละเอียดของพหุปัญญาในแต่ละด้าน (การสอนเกี่ยวกับพหุปัญญา : 
teaching about multiple intelligences) การเรียนการสอนเกี่ยวกับกระบวนการทางสติปัญญาท่ี
เกี่ยวข้องกับปัญญาด้านต่าง ๆ เพื่อยืนยันหรือย้ าเตือนถึงปัญญาท่ีมีอยู่ในตัวนักเรียน สอนให้นักเรียนรู้
วิธีการเข้าถึงปัญญาของตนเอง เพื่อเพิ่มศักยภาพปัญญาท่ีตนเองมีอยู่ และการกระตุ้นใช้ปัญญาในการ
เรียนรู้และในชีวิตประจ าวัน 

นอกจากนี้ Lazear (1999) ได้เสนอขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนว
ทฤษฎีพหุปัญญา  4  ขั้นตอน  ดังนี้ 

1. ขั้นกระตุ้นความสามารถทางปัญญา (Awaken Intelligence)   ขั้นนี้ครูกระตุ้นนักเรียน
ให้ใช้พหุปัญญาด้านใดด้านหนึ่ง  ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีใช้ประสาทสัมผัสท้ัง 5 และสัมผัสพื้นฐาน  
ได้แก่ การมองเห็น การได้ยิน การรับรส การสัมผัส การได้กล่ิน การพูดและการส่ือสารกับผู้อื่น  
รวมท้ังสัมผัสภายใน เช่น การรู้โดยสัญชาตญาณ การรู้คิดและแรงบันดาลใจ เพื่อให้เกิดประเด็น
ปัญหาและน าไปสู่การค้นหาค าตอบ 

2. ขั้นขยายความสามารถทางปัญญา  (Amplifying Intelligence) ในขั้นนี้นักเรียนจะต้อง
เรียนรู้วิธีการใช้ความสามารถทางปัญญาแต่ละด้านและศึกษาว่าความสามารถหรือทักษะท่ี
หลากหลายในตัวนักเรียนมีอะไรบ้าง นักเรียนจะต้องเรียนรู้เพื่อท่ีจะเข้าใจภาษาเฉพาะของ
ความสามารถทางปัญญาแต่ละด้าน ซึ่งครูต้องจัดกิจกรรมท่ีให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้โดย
น าปัญญาด้านท่ีได้รับการกระตุ้นจากขั้นท่ี 1 มาใช้ในการรวบรวมข้อมูลท่ีสอดคล้องกับปัญหา 

3. ขั้นสอนโดยใช้ความสามรถทางปัญญา/ขั้นสอนความสามารถทางปัญญา (Teaching 
with/for Intelligence) ขั้นนี้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงจากการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี ใช้
ความสามารถทางปัญญาหลายด้าน เพื่อจัดกระท าข้อมูล พิจารณาความน่าเช่ือถือและประเภทของ
ข้อมูล  จนน าไปสู่การลงข้อสรุป 

4. ขั้นถ่ายโยงความสามารถทางปัญญา (Transfer Intelligence) ในขั้นนี้เป็นการใช้
ความสามารถทางปัญญาด้านต่างๆ ในการแก้ปัญหา โดยครูมอบหมายภาระงานหรือก าหนด
สถานการณ์ปัญหาในชีวิตประจ าวันท่ีแตกต่างจากสถานการณ์ปัญหาเดิมในห้องเรียน เพื่อให้นักเรียน
น าความรู้มาใช้ตัดสินใจแก้ปัญหา 

จากการศึกษารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา ผู้วิจัยได้เลือก
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาของ Lazear ส าหรับน ามาใช้ในงานวิจัย
ครั้งนี้  ดังนี้ 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
ขั้นท่ี 1 ขั้นกระตุ้นความสามารถทางปัญญา (Awaken Intelligence) เป็นขั้นตอนท่ีครู

เตรียมความพร้อมทางด้านสติปัญญา อารมณ์ ความรู้สึก และระบบประสาทสัมผัสของนักเรียน  
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เพื่อให้นักเรียนมีความต่ืนตัวและพร้อมท่ีจะรับประสบการณ์ความรู้ทางคณิตศาสตร์  ด้วยกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่กระตุ้นนักเรียนให้น าความสามารถทางปัญญาท่ีมีอยู่ออกมาใช้       

ขั้นที่ 2 ขั้นขยายความสามารถทางปัญญา (Amplify Intelligence) เป็นขั้นตอนท่ีครูทบทวน
ความรู้เดิมหรือเพิ่มความรู้ท่ีจ าเป็นเพื่อเตรียมความพร้อมของนักเรียนก่อนท่ีจะสร้างความรู้ใหม่ ด้วย
การน าความสามารถทางปัญญาของนักเรียนด้านท่ีได้รับการกระตุ้นมาแล้วจากขั้นท่ี  1  มาใช้ในการ
ท ากิจกรรม ในขั้นนี้นักเรียนจะได้เรียนรู้วิธีการใช้ความสามารถทางปัญญาด้านนั้นๆ ให้มากขึ้น   

ขั้นที่ 3 ขั้นสอนโดยใช้ความสามารถทางปัญญา  (Teach with  Intelligence)  เป็นขั้นตอน
ท่ีครูจัดประสบการณ์ให้นักเรียนสร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง ให้นักเรียนฝึกคิดและสรุป
ความรู้ในเนื้อหาท่ีเรียน  ด้วยการใช้ความสามารถทางปัญญาของนักเรียนด้านท่ีเอื้อต่อลักษณะเฉพาะ
ของเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์  และเหมาะกับกิจกรรมการเรียนการสอนความรู้ทางคณิตศาสตร์ ซึ่ง
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ต้องมีลักษณะของการท่ีผู้เรียนได้มีโอกาสคิดอย่างมีตรรกะ แสดงความ
คิดเห็นด้วยเหตุผล  จึงจะสามารถท าให้ผู้เรียนได้พัฒนาด้านความรู้และมีประสบการณ์มากขึ้น  มีการ
ฝึกทักษะการใช้ความรู้ใหม่ด้วยการใช้ค าถามโดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ  รวมถึงการ
ท าแบบฝึกหัด         

ขั้นท่ี 4 ขั้นถ่ายโยงความสามารถทางปัญญา (Transfer Intelligence)  เป็นขั้นตอนท่ี
นักเรียนจะได้น าความรู้ไปใช้กับสถานการณ์ปัญหาใหม่  เริ่มจากการให้นักเรียนฝึกแก้โจทย์ปัญหา  
จนนักเรียนเกิดทักษะความช านาญในการเลือกใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์  จากนั้นครูจะน าเสนอ
สถานการณ์ท่ีนักเรียนสามารถเกิดขึ้นได้จริง  ในลักษณะของการยกตัวอย่างข้อเท็จจริงหรือปัญหา  
ผ่านการท ากิจกรรมท่ีใช้ความสามารถทางปัญญาของนักเรียนในด้านท่ีสะท้อนให้เห็นถึงการน าความรู้
ไปเช่ือมโยงกับส่ิงต่างๆ ท่ีอยู่รอบตัว และสามารถประเมินความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีได้รับ  ตลอดจน
คุณค่าของผลงานท่ีสร้างขึ้นด้วยตนเองได้ และในขั้นนี้ต้องเกิดผลงานหรือการกระท าท่ีเป็นการ
สะท้อนถึงการใช้ความรู้และพหุปัญญาของผู้เรียนในรูปของช้ินงานหรือพฤติกรรมท่ีครูสามารถสังเกต
ได้ 

การจัดความสามารถทางปัญญาแต่ละด้านลงไปในขั้นตอนการสอนท้ัง 4 ขั้น ผู้วิจัยวิเคราะห์
จากความสามารถทางปัญญาด้านท่ีเอื้อต่อลักษณะเฉพาะของเนื้อหาคณิตศาสตร์และความเหมาะสม
กับลักษณะของกิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นนั้นๆ ดังท่ี Munro (1994) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์จะสามารถพัฒนานักเรียนได้อย่างสูงสุดก็ต่อเมื่อ  ความสามารถทางปัญญาจะต้อง
เอื้อต่อลักษณะเฉพาะของเนื้อหาคณิตศาสตร์เรื่องนั้นด้วย 
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1.8 การวางแผนการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
Armstrong (1994 อารี สัณหฉวี, ผู้แปล, 2543: 44-45)  กล่าวว่า วิธีการสอนท่ีดีท่ีสุดใน

การน าทฤษฎีพหุปัญญานี้ไปพัฒนาหลักสูตร คือ การปรับเนื้อหา  ใช้กิจกรรมท่ีสอดคล้องและพัฒนา
ความสามารถท้ัง 8 ด้าน ซึ่งอาจท าตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ต้ังจุดประสงค์หรือหัวข้อท่ีจะสอนโดยวางแผนหลักสูตรระยะยาวหรือระยะส้ัน ซึ่งอาจเป็น
แผนผังท่ีวางจุดประสงค์หรือเนื้อหาท่ีจะสอนไว้กลางผัง 

2. ครูตั้งค าถามตนเองเกี่ยวกับความสามารถทางปัญญาด้านต่างๆ ท่ีต้องการน ามาใช้ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยผ่านเทคนิคต่างๆ ประกอบ (ดูภาพที่ 1 ประกอบ) 

3. ศึกษาเทคนิคการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถทางปัญญาด้านต่างๆ โดย
พิจารณาความเป็นไปได้ของการสร้างกิจกรรมประกอบเนื้อหาของบทเรียน 

4. ท าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้   แล้วเขียนเทคนิควิธีการสอนท่ีสอดคล้องกับ
ความสามารถทางปัญญาด้านต่างๆ ให้มากท่ีสุด 

5. เลือกกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ี เหมาะสมและสอดคล้องกับสภาพห้องเรียน อุปกรณ์ 
ความสามารถ วัย ความสนใจ และระดับช้ันของผู้เรียน 

6. เขียนแผนการสอนโดยเติมรายละเอียดของกิจกรรมเพื่อพัฒนาความสามารถทางปัญญา
แต่ละด้าน  ท้ังนี้โดยข้ึนอยู่กับเวลาอันเหมาะสม 

7. จัดเตรียมหรือสร้างส่ือการสอนท่ีใช้ในแต่ละกิจกรรม  โดยอาจยืดหยุ่นเวลาตาม
สถานการณ์ท่ีเหมาะสม 

การเขียนแผนการสอนนั้นครูสามารถต้ังค าถามเกี่ยวกับความสามารถทางปัญญาด้านต่างๆ ท่ี
ต้องการพัฒนาโดยผ่านเทคนิคต่างๆ ประกอบดังภาพต่อไปนี้ 
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ภาพที่ 1 แสดงค าถามพหุปัญญาในการเขียนแผนการสอน   

Armstrong (1994 อารี สัณหฉวี,  ผู้แปล, 2543: 44-45) 
 

นอกจากนี้  Thomas Hatch (1997: 28) ได้ให้ทัศนะเพิ่มเติมว่า การสร้างแผนการสอนควร
เป็นไปตามแนวทางของหลักสูตร และเหมาะสมกับความสามารถท่ีแตกต่างกันรวมท้ังความต้องการ
ของนักเรียนแต่ละคนตามสภาพแท้จริงของการเรียนการสอนในแผนการสอนแต่ละแผน และครูไม่
จ าเป็นต้องจัดกิจกรรมหรือใช้เทคนิคการสอนให้ครอบคลุมความสามารถทางปัญญาทุกๆ ด้าน ท้ังนี้
ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมและความสมเหตุสมผลกับเนื้อหาของบทเรียน 
 
 
 
 

 
 

ด้านวาจา/ภาษา 

จะใช้ภาษาพูดหรือภาษาเขียน
อย่างไร 

ด้านการเข้าใจตนเอง 

จะกระตุน้ให้เกดิความรู้สึก
หรือฟื้นความทรงจ าไดอ้ย่างไร 

จะให้นกัเรียนเลือกอย่างไร 

 

ด้านความสัมพันธก์ับผู้อื่น 

จะจัดให้นักเรียนท างานเป็น
กลุ่ม ร่วมมือจับคู่ หรือท างาน

ในสถานการณจ์ าลองได้
อย่างไร 

 

ด้านการเข้าใจธรรมชาต ิ

จะท าให้สัมพันธก์ับส่ิงมีชีวิต
ปรากฏการณ์ตามธรรมชาติ

หรือการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมได้
อย่างไร 

 

ด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว 

จะใช้การเคล่ือนไหวร่างกาย
หรือส่ืออุปกรณ์ของจริง

อย่างไร 

 

ด้านดนตรี 

จะน าดนตรี เสียง หรือจังหวะ
เข้ามาใช้ได้อย่างไร 

 
 

ด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์ 
จะใช้ภาพ สี ศิลปะ การ

เปรียบเทียบเข้ามาอย่างไร 

ด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ 

จะน าทักษะการคิดหาเหตุผล  
การแยกประเภท  จัดหมวดหมู่
ตัวเลข  หรือการคิดค านวณ

เข้ามาได้อย่างไร   

 

จุดมุ่งหมาย 
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2. ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
 2.1 ความหมายของความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
 Kitcher (1983 Cited in Annie and John, 1996: 1) ได้กล่าวว่า ความรู้ทางคณิตศาสตร์
เป็นความคิดท่ีเป็นนามธรรม เกิดจากการฝึกฝน  ประกอบด้วยความรู้ท่ีได้มาโดยนัย (Tacit) และ
ความรู้ท่ีได้มาโดยตรง (Explicit) โดยความรู้ท่ีได้มาโดยนัยเป็นความรู้จ าพวกเทคนิค ขั้นตอนการ
ท างาน สุนทรียภาพในการท างาน การรู้จักใช้สัญลักษณ์ แต่ความรู้ท่ีได้มาโดยตรงเป็นความรู้จ าพวก 
ทฤษฎีบท การพิสูจน์ 
 Annie and John (1996: 2) ได้กล่าวถึงความรู้ทางคณิตศาสตร์ว่า ประกอบด้วย 2 ส่วน 
ได้แก่ ความรู้ท่ีรู้ว่าต้องท าอย่างไร (Knowing how) เป็นความรู้ท่ีจะน าไปสู่ค าตอบของปัญหาทาง
คณิตศาสตร์  เช่น การพิสูจน์ ความรู้ขั้นตอนและการด าเนินการ และความรู้ในส่ิงนั้น  (Knowing 
that) ได้แก่ ความรู้ทางมโนทัศน์ 
 Steinbring (2007: 2) ได้กล่าวถึงความรู้ทางคณิตศาสตร์ว่า เป็นความรู้ท่ีประกอบด้วยระบบ
เครื่องหมายหรือระบบสัญลักษณ์ โดยเครื่องหมายเหล่านั้นไม่ได้มีความหมายมาต้ังแต่ต้น แต่เป็นการ
ก าหนดเครื่องหมายและสัญลักษณ์เพื่อเป็นส่ือแทนความคิดทางคณิตศาสตร์  

อัมพร  ม้าคนอง  (2553)  ได้แบ่งความรู้ทางคณิตศาสตร์แบ่งออกเป็น  2  ประเภท  ดังนี้ 
1. ความรู้เชิงมโนทัศน์  (Conceptual  Knowledge)   
2. ความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการ  (Procedural  Knowledge) 
จากความหมายของความรู้ทางคณิตศาสตร์  สามารถสรุปได้ว่า ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

หมายถึง ความคิดและความเข้าใจท่ีเกิดจาการได้รับประสบการณ์การเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยความรู้
ทางคณิตศาสตร์แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ ความรู้เชิงมโนทัศน์  (Conceptual  Knowledge)  
และความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการ  (Procedural  Knowledge) 

 
2.2 ความส าคัญของความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
ธรรมชาติของวิชาคณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นนามธรรม มีโครงสร้างประกอบด้วยค าอนิยาม 

นิยาม สัจพจน์ ท่ีเป็นข้อตกลงเบ้ืองต้น จากนั้นจึงใช้เหตุผลท่ีสมเหตุสมผลสร้างทฤษฎีบทต่างๆ ข้ึน
และน าไปใช้อย่างเป็นระบบ มีความต่อเนื่องของเนื้อหา ซึ่ง อัมพร ม้าคนอง (2554) ได้กล่าวถึงวัตถุ
หรือส่ิงท่ีนักเรียนจะเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์โดยตรง ได้แก่ ข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์ ทักษะทาง
คณิตศาสตร์ มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์และกฎคณิตศาสตร์  

สิริพร ทิพย์คง (2545: 5) ได้กล่าวถึงส่ิงท่ีผู้เรียนควรได้รับในการเรียนคณิตศาสตร์ไว้ดังนี้ 
1. มีความรู้และความเข้าใจในคณิตศาสตร์พื้นฐานและทักษะการคิดค านวณ สามารถเลือก

หลักการ กฎ  หรือสูตรมาใช้ในการแก้ปัญหาได้ 
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2. มีเหตุผลเชิงตรรกะในการคิด สามารถถ่ายทอดความคิดได้อย่างชัดเจน 
3. มีความประทับใจ มองเห็นถึงความส าคัญและประโยชน์ของวิชาคณิตศาสตร์ตลอดจนมี

เจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
4. มีความสามารถในการใช้ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ มีทักษะในการเรียนรู้และ

สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 
กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 3) ได้กล่าวถึงจุดมุ่งหมายและวิสัยทัศน์เกี่ยวกับคุณภาพและ

มาตรฐานของผู้เรียนโดยสามารถสรุปได้ว่า เมื่อผู้เรียนได้เรียนคณิตศาสตร์แล้วผู้เรียนต้องมี
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ที่พอเพียง สามารถน าความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
ไปพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดียิ่งขึ้น รวมท้ังสามารถน าไปใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ส่ิงต่างๆ และเป็น
พื้นฐานในการศึกษาต่อ 

จากท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า ส่ิงท่ีนักเรียนจะได้จากการเรียนคณิตศาสตร์คือ 
ความรู้ทางคณิตศาสตร์  ท่ีมีลักษณะเป็นข้อเท็จจริง กฎ มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอนและการ
ด าเนินการทางคณิตศาสตร์ โดยส่ิงเหล่านี้จะมีความส าคัญต่อการน าไปใช้เป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อ 
และการน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 

 
2.3 ประเภทของความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

2.3.1 ความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ 
ค าว่า มโนทัศน์ มีความหมายเดียวกับ มโนมติ มโนภาพ ความคิดรวบยอด ฯลฯ ซึ่งมี

ความหมายเดียวกับค าว่า Concept ในภาษาอังกฤษ มีนักการศึกษาหลายท่านท้ังไทยและ
ต่างประเทศได้ให้ความหมายของความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ไว้ดังนี้  

Cooney, Davis  และ  Henderson (1975)  ได้ให้ความหมายของความรู้เชิงมโน
ทัศน์ทางคณิตศาสตร์ว่า  เป็นความเข้าใจของนักเรียนเกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตร์ท่ีได้เรียนรู้  โดย
นักเรียนสามารถสรุปความเข้าใจท่ีได้ออกมาในรูปของบทนิยามหรือความหมายของเรื่องนั้น 

Eggen and Kauchak (1981: 108) ได้ให้ความหมายของความรู้เชิงมโนทัศน์ทาง
คณิตศาสตร์ไว้ว่า ความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เป็นความคิดความเข้าใจของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงเร้า 
ซึ่งบุคคลสามารถจัดประเภทหรือจัดกลุ่มของส่ิงเร้าท่ีมีคุณสมบัติบางประการร่วมกัน  โดยผ่าน
กระบวนการเรียนรู้ เช่น มโนทัศน์ของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า คือ รูปส่ีเหล่ียมท่ีมีขนาดของมุมท้ังส่ีเท่ากัน
และเท่ากับ 90 องศา มีด้านตรงข้ามยาวเท่ากันและขนานกัน เป็นต้น 

Copeland (1983)  ได้ให้ความหมายของความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ว่า  
หมายถึง  ความคิดความเข้าใจเกี่ยวกับส่ิงใดส่ิงหนึ่งหรือเรื่องใดเรื่องหนึ่งท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์  ในด้านการคิดค านวณ  ความสัมพันธ์กับจ านวน  รวมไปถึงการให้เหตุผลอย่างมีระบบ  

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/search/simpleSearch.jsp;jsessionid=TNWV4zN6JvsVSLh2OSX1ZQ__.ericsrv002?_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Copeland+Richard+W.%22
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หรือรูปร่างลักษณะภายนอกของส่ิงของอันเกิดจากการสังเกต  หรือการได้รับประสบการณ์  แล้วน า
ลักษณะเหล่านั้นมาประมวลเข้าด้วยกันให้เป็นข้อสรุปทางคณิตศาสตร์ 

Hiebert and Lefevre (1986: 3-4) ได้ให้ความหมายของความรู้เชิงมโนทัศน์ทาง
คณิตศาสตร์ไว้ว่า คือ โครงข่ายท่ีประกอบด้วยข้อมูลต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ และความสัมพันธ์ระหว่าง
ข้อมูลเหล่านั้น 

Marsh (1986)  กล่าวว่า  มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์หมายถึง  ความรู้ท่ีสร้างขึ้นจากการ
จัดประเภท  การแยกแยะความรู้  และการจ าแนกประเภทของข้อมูลโดยผู้เรียน 

Toumasis (1995: 98) ได้ให้ความหมายของความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ไว้ว่า 
เป็นความคิดขั้นสุดท้ายเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ ท่ีเกิดจากการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีมี ต่อส่ิงเร้า โดย
นักเรียนสามารถแยกแยะประเภทของส่ิงเร้าท่ีมีความสัมพันธ์กันและไม่สัมพันธ์กันได้ 

Byrnes (1996: 156-157) ได้ยกตัวอย่างของความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ เช่น 
1) ความเข้าใจความหมายของสัญลักษณ์ท่ีใช้ (Reference) เช่น 5 หมายถุง ส่ิงของจ านวน 5 ช้ิน     
2) ความเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างจ านวนของส่ิงของ (Relative numerosity) เช่น ส้ม 8 ผล มี
จ านวนมากกว่าส้ม 4 ผล 3) การจัดกลุ่มทางคณิตศาสตร์ (Categories) เช่น เศษส่วนต่างๆ มุมต่างๆ 
เป็นต้น และความเข้าใจความแตกต่างระหว่างกลุ่มท่ีจัด เช่น มุมแหลมต่างจากมุมฉาก 4) ข้อเท็จจริง
ทางคณิตศาสตร์ (Facts) เช่น ผลบวกของมุมภายในรูปสามเหล่ียมเท่ากับ 180 องศา 5) รู้เหตุผลของ
ค าตอบ (why) เมื่อด าเนินการจนได้ค าตอบแล้วสามารถให้เหตุผลได้ว่าค าตอบท่ีได้นั้นถูกหรือผิด 

พรรณทิพย์ ม้ามณี (2532:29) ได้ให้ความหมายของความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์
ไว้ว่า เป็นความเข้าใจและความสามารถในการเก็บใจความหรือย่อเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนได้ 
รวมท้ังสามารถน าเอาไปใช้หรือสร้างเป็นกรณีท่ัวไปได้ ซึ่งเป็นความหมายท่ีกว้างกว่าความเข้าใจ
ธรรมดา   

วิมลรัตน์  ศรีสุข (2551: 24) ได้กล่าวว่า  ความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์  หมายถึง    
ความคิด  ความเข้าใจเกี่ยวกับกฎเกณฑ์  ขั้นตอน  วิธีการทางคณิตศาสตร์  ท่ีประมวลมาจาก
ประสบการณ์ของผู้เรียน  อันเกิดมาจากการจัดประเภท  การจ าแนก  การเห็นความสัมพันธ์ของ
เนื้อหา  โดยท่ีความคิดและความเข้าใจนั้นสามารถอธิบายได้ด้วยภาษาหรือสัญลักษณ์     

อัมพร  ม้าคนอง (2553: 3) กล่าวว่า  ความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์  เป็นความรู้
เกี่ยวกับความหมายและโครงสร้างของคณิตศาสตร์  เป็นความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์หรือความ
เกี่ยวข้องกันของส่ิงท่ีใช้อธิบายและให้ความหมายของกระบวนการทางคณิตศาสตร์  รวมท้ั งเป็น
ความรู้ เกี่ยวกับความคิดรวบยอด  ทฤษฎี  และท่ีมาหรือเหตุผลของขั้นตอนหรือวิธีการทาง
คณิตศาสตร์   

http://aer.sagepub.com/search?author1=Herbert+W.+Marsh&sortspec=date&submit=Submit
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จากความหมายของความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์  สามารถสรุปได้ว่า ความรู้เชิง
มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์  หมายถึง  ความรู้ท่ีอยู่ในรูปของของบทนิยาม ความหมายของกฎ สูตร 
หรือสมบัติต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ รวมถึงท่ีมาหรือเหตุผลของขั้นตอนหรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ 
 

2.3.2  ความหมายของความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้

ความหมายไว้ดังนี้  
Rittle-John and Alibali (1999: 176) ได้ให้ความหมายของความรู้เชิงขั้นตอนหรือ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ว่า หมายถึง การปฏิบัติเป็นขั้นตอนเพื่อการแก้ปัญหา 
Hiebert and Lefevre (1986: 6) ได้กล่าวถึงความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ว่า มีลักษณะแตกต่างกัน 2 ส่วน ส่วนแรกประกอบด้วยภาษาท่ีเป็นแบบแผนหรือระบบ
การน าเสนอสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ อีกส่วนประกอบด้วยขั้นตอน หรือวิธีการ หรือกฎในการ
ท างานทางคณิตศาสตร์ 

Byrnes(1996:156-157) ไ ด้ก ล่าวถึ งความรู้ เ ชิ งขั้ นตอนหรื อกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ว่า ประกอบด้วยการรู้ขั้นตอนท่ีน าไปสู่เป้าหมายหนึ่ง เช่น การรู้ขั้นตอนวิธีการเกี่ยวกับ  
1) การนับ 2) การบวก ลบ คูณ และหาร 3) การหาพื้นท่ีของรูปหลายเหล่ียม 4) การแยกตัวประกอบ
สมการหลายตัวแปร 5) การหาอนุพันธ์ของฟังก์ช่ัน 

College Board (2002:39) ได้กล่าวว่า  ความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการ  
ประกอบด้วยขั้นตอน  วิธีการท างานทางคณิตศาสตร์ต่างๆ  ความสามารถในการอ่านและการเขียน
กราฟและตาราง การด าเนินการทางเรขาคณิต ทักษะท่ีไม่เกี่ยวข้องกับการค านวณ เช่น การหมุน 
(rounding)  และล าดับ  (ordering)  เป็นต้น 

น้อมศรี เคท (2547: 24) ได้ให้ความหมายของความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ว่า คือการจดจ าสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ได้ และสามารถน าหลักการหรือกฎเกณฑ์
ต่างๆ ไปใช้ในการแก้ปัญหาหรือหาค าตอบ หรือหมายถึงการท่ีบุคคลมีทักษะทางคณิตศาสตร์และน า
ทักษะนั้นมาปฏิบัติการคิดค านวณอย่างเป็นขั้นตอน 

วิมลรัตน์  ศรีสุข  (2551: 24)  ได้กล่าว่า  ความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์  เป็นความรู้เกี่ยวกับแนวทางในการคิดค านวณตามกฎ  ตามขั้นตอนท่ีมีแสดงถึงความ
เฉพาะในแต่ละสาระของวิขาคณิตศาสตร์  เช่น  ขั้นตอนวิธีในการหารยาว  เป็นต้น 

อัมพร  ม้าคนอง  (2553: 5)  ได้กล่าวว่า  ความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์  เป็นความรู้เกี่ยวกับวิธีการค านวณ  การระบุปัญหา  การใช้กฎ  กลวิธี  และและขั้นตอน



57 

 

ในการด าเนินงานทางคณิตศาสตร์  เช่น  การค านวณพื้นท่ีโดยใช้สูตร  การหารยาว  การหารากท่ีสอง
ของจ านวน   

จากความหมายของความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการทางคณิตศาสตร์  สามารถสรุป
ได้ว่า  ความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการทางคณิตศาสตร์  หมายถึง  ความรู้เกี่ยวกับล าดับขั้นตอน
วิธีการท างานทางคณิตศาสตร์  การใช้สูตรหรือการใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์  การค านวณโดยใช้
สูตร  และการเลือกใช้ขั้นตอนวิธีการทางคณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้อย่างเหมาะสม 
 
3. ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

3.1 ความหมายของความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
สถาบันเกี่ยวกับการศึกษาและนักวิชาการทางคณิตศาสตร์หลายท่าน ได้กล่าวถึง การ

เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ไว้ ดังนี้ 
สภาครูคณิตศาสตร์แห่งชาติของสหรัฐอเมริกา  (NCTM, 1991: 102)  ได้ให้ความหมายของ

การเช่ือมโยงว่า  คือ  การสัมพันธ์เช่ือมต่อกันภายในวิชาคณิตศาสตร์และระหว่างวิชาคณิตศาสตร์กับ
ศาสตร์อื่นๆ ซึ่งจะมีการเช่ือมโยงการผสมผสานแนวคิดท่ีมีความเกี่ยวข้องกันให้รวมเป็นองค์ประกอบ
เดียวกัน 

คณะกรรมการการศึกษานิวเจอร์ซีย์  (New Jersey State Board of Education, 1996: 
Online)  ได้กล่าวว่า การเช่ือมโยงคือ ความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาท่ี
ต่างกันและเขียนความสัมพันธ์เหล่านั้นในการศึกษาต่อไปได้  ในการประยุกต์ภายในเนื้อหาวิชา
คณิตศาสตร์นี้นักเรียนจะต้องท าความเข้าใจระหว่างเศษส่วนและทศนิยม หรือระหว่างพีชคณิตและ
เรขาคณิต  การประยุกต์เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์กับเนื้อหาวิชาอื่น นักเรียนจะต้องเข้าใจการน า
คณิตศาสตร์ไปใช้ในวิทยาศาสตร์  สังคมศึกษาและศิลปะ  และในการประยุกต์เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์
กับโลกจริง  นักเรียนจะต้องสามารถเช่ือมโยงวิชาคณิตศาสตร์ในโรงเรียนไปยังชีวิตประจ าวันได้ 

อัมพร ม้าคนอง (2553) ได้กล่าวว่า  การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถของ
ผู้เรียนในการสัมพันธ์ความรู้  หรือปัญหาคณิตศาสตร์ที่เรียนมากับความรู้ ปัญหา หรือสถานการณ์อื่น
ท่ีตนเองพบ   

อเนก  พุทธิเดช (2548: 43)  ได้กล่าวว่า  การเช่ือมโยงเป็นกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีน า
ความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ที่มีอยู่เดิม  ประสบการณ์ท่ีมีมาผสมผสานหรือมาสัมพันธ์กัน  ท าให้เกิด
เป็นองค์ความรู้ใหม่     

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท, 2551: 98)  ได้ให้ความหมาย
ของการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ไว้ว่า  เป็นกระบวนการท่ีต้องอาศัยการคิดวิเคราะห์และความคิด
สร้างสรรค์  ในการน าความรู้  เนื้อหาสาระและหลักการทางคณิตศาสตร์มาสร้างความสัมพันธ์อย่าง
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เป็นเหตุเป็นผลระหว่างความรู้และทักษะ/กระบวนการท่ีมีในเนื้อหาคณิตศาสตร์กับงาน ท่ีเกี่ยวข้อง  
เพื่อน าไปสู่การแก้ปัญหาและการเรียนรู้แนวคิดใหม่ท่ีซับซ้อนหรือสมบูรณ์ขึ้น 

จากความหมายของการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  สามารถสรุปได้ว่า การ เช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์  หมายถึง  ความสามารถของนักเรียนในการน าความรู้  เนื้อหาสาระ  หลักการทาง
คณิตศาสตร์  และประสบการณ์ท่ีมีมาสัมพันธ์กับความรู้ปัญหา  หรือสถานการณ์อื่นท่ีตนเองพบ  ซึ่ง
ในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยจะใช้ค าว่า  ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

  
3.2 ลักษณะของความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
สภาครูคณิตศาสตร์แห่งชาติของสหรัฐอเมริกา (NCTM, 1991: 102)  ได้แบ่งการเช่ือมโยง

ทางคณิตศาสตร์ออกเป็น 
1. การเช่ือมโยงภายในวิชา  เป็นการน าเนื้อหาภายในวิชาเดียวกันไปสัมพันธ์กัน  ให้นักเรียน

ได้ประยุกต์ความรู้และทักษะไปใช้ในชีวิตจริง  ช่วยให้นักเรียนท าความเข้าใจถึงความแตกต่างของ
เนื้อหาวิชา  รวมท้ังพีชคณิต  เรขาคณิต  และตรีโกณมิติ  ซึ่งจะท าให้การเรียนของนักเรียนมี
ความหมาย   

2. การเช่ือมโยงระหว่างวิชา  เป็นการรวมศาสตร์ต่างๆ  ต้ังแต่  2  สาขาขึ้นไปภายใต้หัวเรื่อง
ท่ีเกี่ยวข้องให้มาสัมพันธ์กัน   เช่น วิชาคณิตศาสตร์กับวิชาวิทยาศาสตร์  เศรษฐศาสตร์  สังคม  กีฬา
หรือศิลปะ  เป็นการเรียนรู้โดยใช้ความรู้  ความเข้าใจ  และทักษะในวิชาต่างๆ  มากกว่า  1  วิชา  ขึ้น
ไป ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่ลึกซึ้งและตรงกับสภาพชีวิตจริง 

ดวงเดือน  อ่อนน่วม  (2547: 50-51)  ได้กล่าวถึงการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ว่า เป็นไปได้
หลายลักษณะ  ดังนี้ 

1. การเช่ือมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ 
2. การเช่ือมโยงระหว่างเรื่องต่างๆ ของคณิตศาสตร์ 
3. การเช่ือมโยงแบบจ าลองหลายๆ แบบสู้ความคิดรวบยอดเดียวกัน 
4. การเช่ือมโยงความคิดรวบยอดไปสู่วิธีคิดค านวณ 
5. การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวันและคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ 

อัมพร  ม้าคนอง  (2553: 101)  ได้กล่าวว่า  การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีนิยมท าใน
ห้องเรียนคณิตศาสตร์  มี  3  ประเภท  ดังนี้ 

1. การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน 
2. การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์ที่ผู้เรียนเรียนกับเนื้อหาคณิตศาสตร์อื่นๆ 
3. การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์หรือสาขาวิชาอื่น  
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จากลักษณะของการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีกล่าวมาข้างต้น  สามารถสรุปได้ว่า การ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สามารถแบ่งได้ 3 ประเภท คือ การเช่ือมโยงภายในเนื้อหาคณิตศาสตร์  การ
เช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น และการเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง   

 
3.3 ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ในลักษณะต่างๆ 
  3.3.1 การเชื่อมโยงภายในเนื้อหาคณิตศาสตร์ 

  คณะกรรมการการศึกษานิวเจอร์ซีย์ (New Jersey State Board of Education, 
1996: Online) ได้กล่าวว่า ความส าคัญหนึ่งของการเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ คือ การ
รวมความคิดทางคณิตศาสตร์เข้าไว้ด้วยกัน ซึ่งจะแสดงออกมาเมื่อได้เรียนรู้เนื้อหาในระดับท่ีสูงขึ้นไป 
พวกเขาจะเช่ือมโยงเนื้อหาคณิตศาสตร์เข้าไว้ด้วยกัน แสดงให้เห็นหลักในการท างานของความสัมพันธ์
ท้ังหลายและแสดงได้ว่ามีความสัมพันธ์กันอย่างไร การเช่ือมโยงความคิดจะเกิดขึ้นโดยการใช้ส่ิงท่ีได้
เรียนรู้ก่อนและหลักสูตรที่ออกแบบเพื่อให้นักเรียนได้พัฒนาความเข้าใจอย่างลึกซึ่งในแต่ละระดับช้ัน 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท, 2551: 99) ได้กล่าวว่า  
การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์เป็นการน าความรู้และทักษะ/กระบวนการต่างๆทาง
คณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผล ท าให้สามารถแก้ปัญหาได้หลากหลายวิธีหรือกะทัดรัด
ขึ้น และท าให้การเรียนการสอนคณิตศาสตร์มีความหมายส าหรับนักเรียนมากขึ้น โดยได้เสนอการ
เช่ือมโยงใน 2 ลักษณะคือ การเช่ือมโยงด้านเนื้อหาสาระทางคณิตศาสตร์และการเช่ือมโยงด้านวิธีการ
ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งในทางปฏิบัติท้ัง 2 ด้านนี้ไม่สามารถแยกจากกันได้โดยเด็ดขาด แต่แยกแยะ
ตัวอย่างเพื่อง่ายแก่การท าความเข้าใจ 

ตัวอย่างการเช่ือมโยงด้านเนื้อหาสาระทางคณิตศาสตร์ (สสวท, 2551:101-102) จะ
ใช้การเช่ือมโยงสาระจ านวนกับพีชคณิต โดยให้พิจารณาระหว่างอันดับของรูป (รูปท่ี) กับความยาว
รอบรูป ดังภาพท่ี 2 ท่ีได้ก าหนดรูปแบบให้แล้วตอบค าถาม 
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รูปท่ี 1 รูปท่ี 2  รูปท่ี 3  รูปท่ี 4 

 
ภาพที่ 2 แสดงแบบรูปท่ีก าหนดให้ เพื่อหาค าตอบ 
 

รูปที่ ความยาวรอบรูป (หน่วย) 
1 4 = 2 + (2×1) 
2 6 = 2 + (2×2) 
3 8 = 2 + (2×3) 
4 10 = 2 + (2×4) 
...  
n  

 
ตารางที่ 1 แสดงความสัมพันธ์ระหว่างล าดับของรูปกับความยาวรอบรูป  
   

จากภาพท่ี 2 และตารางท่ี 1 ได้ก าหนดค าถามไว้ดังนี้  
ข้อท่ี 1 รูปท่ี 50 มีความยาวรอบรูปกี่หน่วย  
ข้อท่ี 2 เมื่อ n แทนจ านวนนับจ านวนหนึ่ง รูปท่ี n มีความยาวรอบรูปกี่

หน่วย  
ข้อท่ี 3 รูปท่ีมีความยาวรอบรูป  30 หน่วย เป็นรูปท่ีเท่าไร  

ปัญหานี้ต้องสังเกตแบบรูปของความสัมพันธ์ระหว่างอันดับของรูป (รูปท่ี 1) กับ
ความยาวรอบรูปตามแบบรูปท่ีก าหนด ต้องใช้ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์ของจ านวนมาตอบค าถาม
ข้อท่ี 1 เขียนความยาวรอบรูปในรูปของตัวแปร n เพื่อตอบค าถามข้อท่ี 2 และจากผลข้อท่ี 2 น ามา
เขียนเป็นสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว เพื่อน าสมการไปใช้ตอบค าถามในข้อท่ี 3 ดังนี้ ข้อท่ี 1 รูปท่ี 50 
จะหาความยาวรอบรูปได้จาก 2+(2 x 50) = 102 หน่วย ข้อท่ี 2 รูปท่ี n มีความยาวรอบรูปเป็น 
2+2n = 30 แล้วแก้สมการหาค่า n ซึ่งจะได้ค าตอบเป็น 14  ซึ่งเป็นค าตอบในข้อ 3 

ในส่วนของตัวอย่างการเช่ือมโยงด้านวิธีการทางคณิตศาสตร์ (สสวท, 2551: 111-
112) ได้แสดงการแก้ปัญหาเกี่ยวกับอัตราส่วนร้อยละโดยวิธีการเขียนสมการ โดยถ้าต้องการครีม
แต่งหน้าเค้กตามสูตรที่ใช้นมสดท่ีมีไขมันเนย 40% จ านวน 4 ถ้วยตวง แต่มีนมสดท่ีมีไขมันเนย 60% 
กับนมสดท่ีมีไขมันเนย 30% จะต้องผสมนมสดท้ังสองชนิดอย่างไรจึงจะได้นมสดตามสูตรท่ีระบุไ ว้ 
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ส าหรับปัญหานี้จะเห็นว่าต้องใช้วิธีการเขียนสมการแสดงความสัมพันธ์ระหว่างส่วนผสมท่ีคิดเป็นร้อย
ละกับปริมาณท่ีคิดเป็นถ้วยตวง จึงจะหาค าตอบได้ ดังแนวคิดต่อไปนี้  

สมมติให้ใช้นมสดท่ีมีไขมันเนย 60% จ านวน x ถ้วยตวง จะได้ไขมันเนย 
10

6x
 ถ้วย

ตวง ดังนั้นต้องใช้นมสดท่ีมีไขมันเนย 30% จ านวน 4 - x ถ้วยตวง จะได้ไขมันเนย  
10

x)-3(4
 ถ้วยตวง 

ส าหรับในการผสมครั้งนี้จะมีจ านวนไขมันเนยท้ังหมด 
10

x)-3(4
+

10

6x
  ถ้วยตวง  ในท่ีนี้ต้องการผสม

ให้ได้นมสดท่ีมีไขมันเนย 40% จ านวน 4 ถ้วยตวง ซึ่งคิดเป็นไขมันเนย 
10

16
4

100
40

  ถ้วยตวง  

จะเขียนสมการได้เป็น 
10

16

10

x)-3(4

10

6x
  จากสมการจะแก้ได้ว่า 

3

4
=x  หรือ 

3

1
1   ดังนั้น ใน

การผสมครั้งนี้ต้องใช้นมสดไขมันเนย 60% จ านวน 
3

1
1  ถ้วยตวง และใช้นมสดไขมันเนย 30% 

จ านวน 
3

2
2  ถ้วยตวง 

จากท่ีได้กล่าวมา สามารถสรุปได้ว่า การเช่ือมโยงภายในเนื้อหาคณิตศาสตร์  คือ 
การน าเอาความรู้ เนื้อหา ทักษะ/กระบวนการต่างๆ ทางคณิตศาสตร์มาเช่ือมโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็น
เหตุเป็นผลในการช่วยแก้ปัญหาให้ได้หลากหลายวิธี  ท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจและเรียน
คณิตศาสตร์อย่างมีความหมายมากขึ้น 
   

3.3.2 การเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น 
  สภาครูคณิตศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกา (NCTM, 1989: 147) ได้กล่าวว่า ความเข้าใจ
ของนักเรียนเกี่ยวกับการเช่ือมโยงระหว่างแนวคิดทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถในการคิดอนุมาน
ข้ามหัวข้อต่างๆ ได้ พวกเขาควรจะมีพัฒนาการความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์และกระบวนการ
ใหม่ๆ ท่ีสามารถประยุกต์เพื่อแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นภายในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์และจากศาสตร์อื่นๆ ได้ 
ซึ่งจะประยุกต์การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
  1. เช่ือมโยงกับศิลปะ การใช้สมมาตร มุมมอง การด าเนินการทางมิติสัมพันธ์ แบบ
รูป (รวมถึง fractal) เพื่อสร้างงานศิลปะได้ 

2. เช่ือมโยงกับชีววิทยา ใช้ในการวัด การแยกแยะปัจจัยท่ีมีผลต่อการเจริญเติบโต
ของส่ิงมีชีวิตต่างๆ 
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3. เช่ือมโยงกับธุรกิจ ใช้การจัดการเครือข่ายการติดต่อส่ือสารได้อย่างเหมาะสม 
4. เช่ือมโยงกับศิลปอุตสาหกรรม ใช้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ในการช่วยการค านวณ  

ออกแบบ การวาดรูปหรือแบบรูปของวัตถุท่ีมีลักษณะเป็นสามมิติ เช่น ออกแบบบ้าน 
5. เช่ือมโยงกับเภสัชศาสตร์ ออกแบบรูปแบบในการฉีดวัคซีนเพื่อก าจัดเช้ือ

โรคติดต่อ 
6. เช่ือมโยงกับฟิสิกส์  ใช้เวคเตอร์ในหารแก้ปัญหาท่ีเกี่ยวกับเรื่องแรง 
7. เช่ือมโยงกับสังคมวิทยา ใช้เทคนิคทางสถิติในการท านายและวิเคราะห์ผลการ

เลือกตั้ง 
คณะกรรมการการศึกษานิวเจอร์ซีย์ (New Jersey State Board of Education, 

1996: Online) ได้กล่าวว่า นักเรียนจะต้องพัฒนาความเข้าใจในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์
กับศาสตร์อื่น วิชาคณิตศาสตร์ถูกน าไปใช้เป็นเครื่องมือในศาสตร์อื่นๆ อยู่เสมอ  ในวิชาวิทยาศาสตร์
นักเรียนจะใช้การวัดปริมาณและวิเคราะห์ข้อมูล ในวิชาสังคมศึกษาจะใช้การนับและการวิเคราะห์
ข้อมูล และสร้างทางเลือกโดยการใช้คณิตศาสตร์ Discrete ในวิชาศิลปะพวกเขาจะใช้คณิตศาสตร์ใน
การออกแบบและแสดงมุมมอง ส่วนในศาสตร์อื่นๆ สามารถจัดหาบริบทท่ีน่าสนใจในการเรียนโดยใช้
ความคิดทางคณิตศาสตร์ใหม่ๆ ตัวอย่างเช่น นักเรียนจะเรียนรู้เกี่ยวกับการสมมาตรโดยการวาด
ออกแบบส่ิงท่ีสมมาตรกัน 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท, 2551: 114-116) ได้
กล่าวว่า การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ เป็นการน าความรู้และทักษะ/กระบวนการต่างๆ 
ทางคณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผลกับเนื้อหาและความรู้ของศาสตร์อื่นๆ เช่น 
วิทยาศาสตร์ ดาราศาสตร์ พันธุกรรมศาสตร์ จิตวิทยา และเศรษฐศาสตร์ เป็นต้น ท าให้การเรียน
คณิตศาสตร์น่าสนใจ มีความหมาย และนักเรียนเห็นความส าคัญของการเรียนคณิตสาสตร์ ซึ่งวิชา
คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญต่อศาสตร์อื่นๆ มาต้ังแต่สมัยโบราณ โดยเฉพา ะอย่างยิ่งในทาง
วิทยาศาสตร์ จน Carl Friedrich Gauss ถึงกลับกล่าวว่า คณิตศาสตร์เป็นราชินีของวิทยาศาสตร์ 
(Mathematics is the Queen of the Sciences)  ซึ่ง Gauss เป็นนักคณิตศาสตร์ชาวเยอรมันผู้เป็น
ท่ียอมรับกันว่ายิ่งใหญ่ท่ีสุดในยุคปัจจุบัน ผลงานท่ี Gauss ได้เช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์
และวิทยาศาสตร์มาสร้างสรรค์ในทางคณิตสาสตร์ท่ีส าคัญเป็นผลงานในพีชคณิต เรขาคณิตวิเคราะห์ 
ตรีโกณมิติ ทฤษฎีจ านวน การวิเคราะห์เชิงตัวเลข ความน่าจะเป็นและสถิติ ในทางวิทยาศาสตร์เขา
เป็นนักฟิสิกส์และนักดาราศาสตร์ และท่ีส าคัญเป็นผู้คิดค้นกฎของ Gauss ส าหรับสนามไฟฟ้าและ
สนามแม่เหล็ก ท้ังสองกฎเป็นกฎพื้นฐานในการประยุกต์ของคล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้า มีความส าคัญใน
การศึกษาทางฟิสิกส์มาจนถึงปัจจุบันนี้  
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท, 2551: 125) ได้
ยกตัวอย่างการใช้คณิตศาสตร์ในเศรษฐศาสตร์ โดยการใช้ตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์เป็นตาราง อสมการ 
และกราฟช่วยในการวิเคราะห์การลงทุน เพื่อวิเคราะห์จ านวนการผลิตสินคาท่ีท าให้มีผลก าไรมารก
ท่ีสุด ดังตัวอย่างของบริษัทแห่งหนึ่ง ผลิตน้ าอัดลมชนิด M และชนิด N โดยชนิด M แต่ละขวดจะใช้
หัวเช้ือน้ าตาล 4 กรัม กับหัวเช้ือน้ าส้ม 1 กรัม ส่วนชนิด N แต่ละขวดจะใช้หัวเช้ือน้ าตาล 2 กรัม กับ
หัวเช้ือน้ าส้ม 3 กรัม  ถ้าในแต่ละวันบริษัทมีหัวเช้ือน้ าตาลเพียง 20,000 กรัม และหัวเช้ือน้ าส้มเพียง 
9,000 กรัม เท่านั้น ในการจ าหน่ายน้ าอัดลม บริษัทจะกำไรจากน้ าอัดลมชนิด M ขวดละ 0.50 บาท 
และชนิด N ขวดละ 0.75 บาท อยากทราบว่าทางบริษัทควรผลิตน้ าอัดลมชนิด M และชนิด N วันละ
กี่ขวด จึงจะได้ก าไรมากท่ีสุดและเป็นเงินเท่าไร 

จากตัวอย่างสมมติให้  P  แทนก าไร 
  x แทนจ านวนของขวดน้ าอัดลมชนิด M 
  y แทนจ านวนของขวดน้ าอัดลงชนิด N 

เขียนสมการแสดงก าไรจากการขายน้ าอัดลมได้เป็น  P = 0.50x + 0.75y และเขียน
อสมการแสดงความสัมพันธ์และกราฟได้ดังนี้ 

อสมการแสดงการใช้หัวเช้ือน้ าตาล 4x + 2y = 20,000 และอสมการแสดงการใช้
หัวเช้ือน้ าส้ม x + 3y = 9,000 กราฟที่ใช้น าเสนอมีลักษณะดังภาพที่ 3  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3 กราฟแสดงความสัมพันธ์ระหว่างจ านวนขวดน้ าอัดลมกับก าไร 
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(x,y) P = 0.50x + 0.75y 
(0,0) 0 

(5000,0) 2,500 
(4200,1600) 3,300 

(0,3000) 2,250 
 
ตารางที่ 2 แสดงการแทนค่า x และ y จากยุดยอดมุมของพื้นท่ีภายในเส้นตัด  

 
จากภาพท่ี 3 และตารางท่ี 2 สรุปได้ว่า ถ้าจะบายน้ าอัดลมให้ได้ก าไรมากท่ีสุด ควร

ผลิตน้ าอัดลมชนิด M จ านวน 4,200 ขวด ชนิด N จ านวน 1,600  ขวด ซึ่งจะได้ก าไรสูงสุดเป็น 
3,300 บาท 

จากท่ีกล่าวมา สามารถสรุปได้ว่า การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น 
คือ การน าเอาความรู้ เนื้อหา ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์มาเช่ือมโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็น
เหตุเป็นผลกับศาสตร์อื่นๆ ท่ีนอกเหนือจากคณิตศาสตร์ เช่น วิทยาศาสตร์ สังคมศึกษา ศิลปะ และ
เศรษฐศาสตร์ เป็นต้น 

 
3.3.3 การเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง 
องค์กรความร่วมมือทางคณิตศาสตร์รัฐนิวเจอร์ซีย์ (New Jersey Mathematics 

Coalition, 1996: Online )   ได้กล่าวว่า การน าแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์มาใช้จะช่วยอธิบายถึง
สถานการณ์ในโลกจริงและท านายผลท่ีจะตามมาโดยใช้พื้นฐานของแบบจ าลองได้ ในเด็กเล็กๆ ก็
สามารถน าแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์มาใช้ในสถานการณ์จริงได้ เช่น การนับลูกอม คุ้กกี้ หรือจับ
แก้วกาแฟกับจานรองแก้ว เพื่อยืนยันว่าการเช่ือมโยงส่ิงท่ีอยู่ภายนอกโรงเรียนกับส่ิงท่ีเรียนในโรงเรียน
มีความส าคัญ นักเรียนท่ีโตขึ้นมาจะใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ไปพร้อมๆ กับการพัฒนาความคิด
รวบยอดของฟังก์ชันและตัวแปร ซึ่งแนวคิดเหล่านี้จะค่อยๆ เพิ่มขึ้นไปเมื่อพวกเขาโตขึ้นและมีการใช้
ความเป็นเหตุเป็นผลมากขึ้น นักเรียนท่ีต่างระดับช้ันกันสามารถใช้ประสบการณ์ในการยืนรออาหาร
ส ารวจความสัมพันธ์ทั่วไป เช่น เวลาท่ีรอ จ านวนคนท่ีรอ ต าแหน่งของคนสุดท้ายท่ีรอ และเวลาท่ีแต่
ละคนใช้ซื้อคูปองอาหาร แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ค านวณเวลาท่ีต้องรอ คิดวิธีและประเมินการ
แก้ปัญหาท่ีพวกเขาได้คิดขึ้น เพื่อท่ีทุกคนจะได้ช้ืออาหารกลางวันได้เร็วขึ้น 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท, 2551: 127) ได้กล่าว
ว่า จะสังเกตได้ว่า  ในการด าเนินชีวิตของคนท่ัวไปต้องเกี่ยวข้องเช่ือมโยงกับคณิตศาสตร์อยู่
ตลอดเวลา เช่น ต่ืนขึ้นมาก็ต้องดูเวลา ต้องประมาณเวลาในการท ากิจกรรมต่างๆ ในการขับรถก็ต้อง
เกี่ยวข้องกับอัตราเร็วของรถ ต้องเกี่ยวข้องกับเงินท่ีใช้จ่ายและเงินทอนในการซื้อสินค้า ฯลฯ ส่ิงต่างๆ 
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เหล่านี้เป็นเครื่องยืนยันได้ว่า คณิตศาสตร์มีอยู่รอบๆ ตัวของเรา และเราได้ใช้คณิตศาสตร์ในทุกๆ วัน
โดยไม่รู้ตัว 

จากท่ีกล่าวมา สามารถสรุปได้ว่า การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง คือ 
การน าเอาความรู้ เนื้อหา ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์มาเช่ือมโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุผล
กับสถานการณ์จริงในชีวิตประจ าวัน 

 
3.4 แนวทางการวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
การวัดความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  มีแนวทางในการวัดตาม

มาตรฐานของการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  ซึ่งมีรายละเอียด  ดังนี้ 
สภาครูคณิตศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกา (NCTM, 1989: 146) ได้ก าหนดมาตรฐานของการ

เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ (Mathematics Connections)  ไว้ดังนี้ 
ในการเรียนหลักสูตรคณิตศาสตร์นักเรียนในระดับอนุบาลถึงเกรด 12 จะรวมถึงการเช่ือมโยง

และการมีผลกระทบซึ่งกันและกันระหว่างเนื้อหาต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และการน าไปใช้ ดังนั้น
นักเรียนท้ังหมดสามารถ 

1. ตระหนักถึงการด าเนินการท่ีเท่ากันของความคิดรวบยอดเดียวกันได้ 
2. หาความสัมพันธ์ของวิธีการในการด าเนินการหนึ่งไปยังการด าเนินการท่ีเท่ากันได้ 
3. รู้จัดและให้ความส าคัญของการเช่ือมโยงระหว่างเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ได้ 
4. รู้จักและให้ความส าคัญของการเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์และศาสตร์อื่นๆ ได้ 
ในปี ค.ศ. 1996 คณะกรรมการการศึกษานิวเจอร์ซีย์ (New Jersey State Board of 

Education, 1996: Online) ได้ก าหนดมาตรฐานในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ไว้ดังนี้  นักเรียนช้ัน
อนุบาลถึงเกรด 12 ท้ังหมดจะเช่ือมโยงวิชาคณิตศาสตร์ไปยังการเรียนรู้อื่น โดยเข้าใจถึงความสัมพันธ์
ซึ่งกันและกันของความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และบทบาทท่ีจะน าวิชาคณิตศาสตร์และรูปแบบทาง
คณิตศาสตร์ไปใช้กับศาสตร์อื่นและในชีวิตประจ าวันได้ 

ต่อมาในปี ค.ศ. 2000 สมาคมครูคณิตศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกา (NCTM, 2000: Online)  
ได้กล่าวว่า  การวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนเป็นการวัดเพื่อ
ตรวจสอบว่านักเรียนสามารถท าส่ิงต่อไปนี้ได้หรือไม่ 

1. สามารถมองปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีก าหนดให้ในภาพรวมก่อนแล้วจึงวิเคราะห์เนื้อหาทาง
คณิตศาสตร์ท่ีโจทย์ก าหนดให้ว่าตรงกับสาระเนื้อหาคณิตศาสตร์ในเรื่องใด  มีความสัมพันธ์หรือ
เช่ือมโยงกันในเรื่องใดและสามารถน าไปเช่ือมโยงกับเนื้อหาคณิตศาสตร์อื่นๆ  นอกเหนือจากท่ีโจทย์
ก าหนดให้ได้หรือไม่ 
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2. ส ารวจปัญหาและอธิบายผลท่ีได้จากการเช่ือมโยงเนื้อหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้การให้เหตุ
ผลได้ 

3. สร้างแนวคิดใหม่หรือแนวทางการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์จากการเช่ือมโยงความรู้ท่ีเป็น
พื้นฐานแนวคิดของคณิตศาสตร์ในเรื่องต่างๆ ได้ 

4. ประยุกต์ความรู้ทางคณิตศาสตร์โดยการสร้างแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์เพื่อหา
ความสัมพันธ์และความเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ได้  ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน 

5. ตระหนักในคุณค่าของคณิตศาสตร์ว่ามีอยู่จริงในชีวิตประจ าวัน  สามารถเช่ือมโยงความรู้
ทางคณิตศาสตร์เข้ากับชีวิตประจ าวันได้ 

นอกจากนี้ ยังได้มีการก าหนดมาตรฐานการเช่ือมโยงใหม่  (NCTM, 2000: Online) ดังนี้  
โปรแกรมการสอนต้ังแต่ช้ันอนุบาลถึงเกรด 12 มุ่งให้นักเรียนทุกคนสามารถ 
1. ระลึกและใช้การเช่ือมโยงระหว่างแนวคิดต่างๆ ในวิชาคณิตศาสตร์ได้ในการสอนการ

เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  ครูสามารถช่วยนักเรียนสร้างความเคยชินในการใช้การเช่ือมโยงในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  แทนท่ีจะมองคณิตศาสตร์โดยแยกความคิดรวบยอดและทักษะต่างๆ ออก
จากกัน ซึ่งครูควรมีค าถามน ากับนักเรียน เช่น รูปสามเหล่ียมคล้ายท่ีเราเรียนในวันนี้จะสัมพันธ์กับการ
เขียนมาตรส่วนท่ีเราได้เรียนในสัปดาห์ท่ีแล้วอย่างไร ซึ่งนักเรียนจะต้องทราบถึงการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ได้อย่างแน่ชัด 

การเช่ือมโยงความคิดทางคณิตศาสตร์ควรแพร่หลายในประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ใน
โรงเรียนทุกระดับช้ัน ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์จะถูกน ามาใช้กับนักเรียนท่ีก้าวเข้ามาในโรงเรียน
เป็นครั้งแรก  โดยจะต้องบูรณาการคณิตศาสตร์ในหลายๆ บริบทอย่างต่อเนื่องในโรงเรียน เด็กๆ 
สามารถท่ีจะเรียนรู้ ท่ีจะตระหนักถึงแบบรูปทางคณิตศาสตร์ในจังหวะของเพลงท่ีพวกเขาร้อง 
วิเคราะห์รูปกหกเหล่ียมของรวงผ้ึง แบะนับจ านวนครั้งท่ีเขาสามารถกระโดดเชือกได้ส าเร็จ  เมื่อก้าว
เข้าสู่เกรด 3-5 กิจกรรมคณิตศาสตร์ของพวกเขาจะขยายไปสู่บริบทท่ีเป็นนามธรรมมากขึ้น พวกเขา
จะเริ่มเรียนรู้การเช่ือมโยงระหว่างการด าเนินการของตัวเลข ความเข้าใจ เช่น การคูณ สามารถท าได้
โดยใช้การบวกซ้ าๆ กันได้อย่างไร ในขณะท่ีพวกเขาเรียนรู้ว่าการด าเนินการทางคณิตศาสตร์สามารถ
น าไปใช้ในบริบทต่างๆ กันได้อย่างไร พวกเขาจะสามารพัฒนาความเข้าใจอย่างลึกซึ้งในคณิตศาสตร์ท่ี
เป็นนามธรรมได้  ในเกรด 6-8 นักเรียนจะเห็นวิชาคณิตสาสตร์เป็นศาสตร์ท่ีมีแนวคิดท่ีเช่ือมโยงกัน 
แนวคิดทางคณิตศาสตร์ที่ส าคัญในระดับนี้คือการเช่ือมโยงภายในตัวเอง และแนวคิดท่ีเกี่ยวกับจ านวน
ตรรกยะ สัดส่วน และความสัมพันธ์เชิงเส้นท่ีจะน าไปใช้ในกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ท่ีมากขึ้นทุกๆ วัน  
ในเกรด 9-12 นักเรียนไม่เพียงแต่เรียนรู้ท่ีจะเช่ือมโยงแต่พวกเขายังต้องเรียนเพื่อน าไปใช้ประโยชน์ 
โดยการใช้บริบทหนึ่งแล้วน าไปแก้ปัญหาในบริบทอื่นๆ  
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ตลอดท้ังระดับช้ันอนุบาลถึงเกรด 12 นักเรียนจะถามตัวเองอยู่เสมอว่า ปัญหานี้หรือเนื้อหา
คณิตศาสตร์นี้คล้ายกับส่ิงท่ีอยากเรียนมาอย่างไร จากมุมมองของการเช่ือมโยงความรู้ใหม่จะดู
เหมือนว่าเป็นการขยายมาจากความรู้เดิมท่ีได้เรียนมา  นักเรียนจะได้ใช้ส่ิงท่ีเรียนมาแล้วกับ
สถานการณ์ใหม่ๆ นักเรียนระดับประถมศึกษาจะโยงความรู้ในการลบเลขจ านวนเต็มไปสู่การลบ
ทศนิยมหรือเศษส่วน ในเกรด 6-8 นักเรียนจะตระหนักและเช่ือมโยงการด าเนินการท่ีหลากหลายของ
แนวคิดทางคณิตศาสตร์อย่างเดียวกัน อย่างเช่น อัตราส่วนท่ีแสดงถึงอัตราการเปล่ียนแปลงและความ
โน้มเอียงหรือความชันของเส้น ส่วนในระดับมัธยมปลายนักเรียนจะใช้การเช่ือมโยงในเนื้อหาพีชคณิต
และเรขาคณิต 

กิจกรรมบางกิจกรรมก็สามารถก่อให้เกิดการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ได้ ตัวอย่างเช่น 
ความสัมพันธ์ระหว่างเส้นผ่านศูนย์กลางและเส้นรอบวงของวงกลมท่ีสามารถเรียนรู้ ไ ด้จาก
ประสบการณ์ตรง  โดยการรวบรวมส่ิงของท่ีมีลักษณะเป็นวงกลมแล้วท าการวัดเส้นผ่านศูนย์กลาง
และเส้นรอบวงของส่ิงนั้น ในเกรด 6-8 นักเรียนอาจจะเก็บข้อมูลและวาดกราฟของตัวแปรสองตัว 
ได้แก่ เส้นรอบวง C และเส้นผ่านศูนย์กลาง d โดยการให้นักเรียนสังเกตจุดท่ีอยู่ใกล้เส้นตรงท่ีลากผ่าน
จุด (0,0) ซึ่งเสนอแนะได้ว่าอัตราส่วนระหว่าง C/d จะมีค่าคงท่ีกิจกรรมนี้จะน าไปสู่การหาค่าเฉล่ีย
ของ C/d ท่ีได้จะมีค่าระหว่าง 3.1 และ 3.2 ซึ่งเป็นการประมาณค่า พาย อย่างคร่าวๆ ปัญหานี้จะ
เกี่ยวข้องกับการน าความรู้เรื่องการวัด การวิเคราะห์ข้อมูล เรขาคณิต พีชคณิตและจ านวนมาใช้ 

2. เข้าใจถึงการเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ว่าเช่ือมโยงกันได้อย่างไรและน าความรู้
ท่ีมีไปสร้างองค์ความรู้ใหม่ท่ีสอดคล้องกับของเดิมได้  ในขณะท่ีนักเรียนมีความก้าวหน้าขึ้นโดยผ่าน
ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ในโรงเรียน ในระดับอนุบาลถึงเกรด 2 นักเรียนจะตระหนักถึงการนับ 
จ านวน และรูปทรง ในระดับช้ันประถมศึกษานักเรียนจะหาค าตอบในตัวอย่างของการด าเนินการของ
ตัวเลข  และในระดับเกรด 6-8 นักเรียนหาค าตอบในกรณีท่ีเกี่ยวกับจ านวนตรรกยะ สัดส่วน และ
ความสัมพันธ์เชิงเส้น ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายนักเรียนพร้อมท่ีจะใช้การเช่ือมโยงระหว่าง
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่ได้พบมามากมาย 

ในขณะท่ีนักเรียนพัฒนามุมมองของวิชาคณิตศาสตร์ เป็นการเช่ือมโยงความรู้และบูรณาการ
กันท้ังหมด พวกเขาจะมองทักษะและความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ว่ามีจุดประสงค์ท่ีแยกจากกัน
น้อยลง ถ้าเกิดความเข้าใจในความคิดรวบยอดก็จะเช่ือมโยงไปยังกระบวนการต่างๆ ได้ ในการบูรณา
การกระบวนการต่างๆ และความคิดรวบยอดนั้นถือเป็นส่ิงส าคัญของการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ใน
โรงเรียน  

3. ระลึกและประยุกต์ใช้วิชาคณิตศาสตร์ในบริบทอื่นท่ีนอกเหนือจากในวิชาคณิตศาสตร์ ได้ 
ประสบการณ์การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ในโรงเรียนทุกระดับช้ันจะรวมถึงโอกาสในการเรียนรู้
คณิตศาสตร์เพื่อแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในบริบทอื่นท่ีนอกเหนือจากการเรียนในวิชา การเช่ือมโยงเหล่านี้
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สามารถใช้เช่ือมโยงเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์อื่นเช่นเดียวกับเช่ือมโยงในชีวิตประจ าวั นด้วย ในระดับ
อนุบาลถึงเกรด 2 นักเรียนสามารถเรียนรู้คณิตศาสตร์เบื้องต้นโดยผ่านการเรียนรู้ในโลกจริง นักเรียน
เกรด 3-5 ควรจะประยุกต์แนวคิดทางคณิตศาสตร์ที่ส าคัญในวิชาอื่นๆ ได้ และแนวคิดเหล่านี้จะมีการ
ใช้มากขึ้นในเกรด 6-8 ส่วนในเกรด 9-12 นักเรียนควรจะมีความมั่นใจในการใช้วิชาคณิตศาสตร์ เพื่อ
การประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์ที่ซับซ้อนขึ้นในโลกภายนอก 

มีโอกาสมากมายส าหรับนักเรียนเพื่อเกิดประสบการณ์การใช้คณิตศาสตร์ในบริบทท่ีส าคัญ 
วิชาคณิตศาสตร์ถูกใช้ในวิทยาศาสตร์ สังคมศึกษา เภสัชศาสตร์ และทางธุรกิจ การเช่ือมโยงระหว่าง
วิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ไม่เพียงแต่เช่ือมโยงภายในเนื้อหาวิชาเท่านั้น ยังรวมถึงการเช่ือมโยง
กับกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ด้วย  กระบวนการและเนื้อหาทางวิทยาศาสตร์สามารถก่อให้เกิดการ
แก้ปัญหาท่ีประยุกต์มาจากการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติมีประโยชน์ในการ
ช่วยนักเรียนให้เข้าใจประเด็นปัญหาท่ีสัมพันธ์กับชีวิตของพวกเขา นักเรียนในระดับอนุบาลถึงเกรด 2 
เรียนรู้ได้โดยการใช้กิจกรรมจากปฏิทิน โดยสามารถเก็บข้อมูลจากสภาพอากาศ โดยจดบันทึกวันท่ีฝน
ตก วันท่ีฟ้าครึ้ม หรือวันท่ีอากาศแจ่มใส พวกเขาสามารถจดบันทึกข้อมูล นับวัน ลงความเห็นเกี่ยวกับ
สภาพอากาศและท านายสภาพอากาศในอนาคต นักเรียนในเกรด 3-5 สามารถใช้อินเตอร์เน็ตร่วมกับ
นักเรียนในห้องเรียนอื่นๆ โดยท่ีนักเรียนในเกรด 9-12 ควรจะสามารถใช้ความรู้เกี่ยวกับการวิเคราะห์
ข้อมูลและแบบรูปทางคณิตศาสตร์เพื่อเข้าใจปัญหาสังคมและปัญหาเกี่ยวกับสถานท่ีท างานในการใช้
เหตุผลเชิงลึก 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (2551)  กล่าวว่า  ความสามารถในการ
เช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  ประเมินได้จากความสามารถในการแสดงออกตามขั้นตอนของ
ทักษะดังนี้ 

1. เปรียบเทียบความรู้ของแต่ละสาระ 
2. เช่ือมโยงสถานการณ์จริงกับตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
3. หาข้อสรุปจากตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ 
4. เช่ือมโยงความรู้ในแต่ละสาระทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ  เพื่อน าไปสู่การเรียนรู้มโน

ทัศน์ท่ีซับซ้อน 
5. สรุปสาระส าคัญท่ีเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์และศาสตร์อื่นๆ 
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จากการศึกษาแนวทางการวัดความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  ผู้วิจัยได้
เลือกใช้แนวทางการวัดความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ของสมาคมครู
คณิตศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกา  (NCTM, 2000)  โดยมีการปรับเพื่อให้สอดคล้องกับลักษณะของ
งานวิจัย  ดังนี้ 

1. การระลึกถึงความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่ เ ก่ียวข้องกับปัญหาที่นักเรียนพบ เป็น
องค์ประกอบท่ีแสดงให้เห็นว่านักเรียนสามารถมองปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีพบในภาพรวมแล้ว
วิเคราะห์ว่ามีความสัมพันธ์หรือเช่ือมโยงกับความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่องใด 

2. การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับปัญหาที่นักเรียนพบ  เป็นองค์ประกอบท่ีแสดง
ใหเ้ห็นว่านักเรียนสามารถสร้างแนวคิดหรือแนวทางการแก้ปัญหาท่ีพบ  จากการการเช่ือมโยงความรู้
ทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นต้องใช้ในการแก้ปัญหา 

3. การระบุตัวอย่างสถานการณ์ในชีวิตจริง เป็นองค์ประกอบท่ีแสดงให้เห็นว่า  นักเรียน
มองเห็นว่าความรู้ทางคณิตศาสตร์มีอยู่จริงในชีวิตประจ าวัน  และสามารถเช่ือมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์เข้ากับชีวิตประจ าวันได้ 

 
4. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องท้ังภายในและต่างประเทศ มีนักวิชาการ นักการศึกษา และ
นักวิจัยได้ท าการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาในบริบทต่างๆ 
ดังต่อไปนี้ 
 4.1 งานวิจัยต่างประเทศ 

Carson (1995 อ้างถึงใน เยาวพา เดชะคุปต์, 2551) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ความแตกต่างในช้ัน
เรียน: ทฤษฎีพหุปัญญากับการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ จุดประสงค์ในการศึกษาเพื่อตัดสินว่าการ
แก้ปัญหาแบบด้ังเดิมและตามทฤษฎีพหุปัญญาจะมีความแตกต่างกันอย่างไรกับการพัฒนารายบุคคล 
และรายกลุ่ม โดยศึกษาเปรียบเทียบจากข้อมูลพื้นฐานด้านวัฒนธรรม เช้ือชาติ มีการแบ่งกลุ่มทดลอง
และกลุ่มควบคุม โดยมีกระบวนการทดลอง 6 ขั้นตอน คือ การทดสอบก่อนเรียน ก าหนดปัญหา 
วิเคราะห์ปัญหา แก้ปัญหา สังเกตผล และทดสอบก่อน เรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ ANOVA 
ผลการวิจัย พบว่า มีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมเพราะทฤษฎี
พหุปัญญามีการแก้ปัญหาได้ดีกว่าแบบด้ังเดิม   

Vialle (1997)  ได้ศึกษาพบว่า  ในออสเตรเลียมีการยอมรับ  และน าแนวคิดพหุปัญญามาใช้
ในการจัดการเรียนการสอนระดับอนุบาล  ประถมศึกษา  การศึกษาพิเศษ  และยังพบว่า  มีการน า
วิธีการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญามาใช้เพื่อการพัฒนาทักษะทางการเล่นดนตรี  และน าดนตรีมา
ช่วยในการเรียนคณิตศาสตร์  ซึ่งช่วยให้นักเรียนสามารถจ าความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้ดี 
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Gardner (1998 อ้างถึงใน เยาวพา เดชะคุปต์, 2551) จากการศึกษาโครงการวิจัย 
“โครงการสเปคตรัม” (Project Spectrum) ของ Gardner และคณะ ได้น าเสนอกิจกรรมส่งเสริมพหุ
ปัญญาให้กับเด็กอนุบาล ในบริบทของสังคมอเมริกันท่ียอมรับ โดยก าหนดเนื้อหาการสอน และ
กิจกรรมท่ีส่งเสริมปัญญาแต่ละด้านท่ีจัดท าขึ้นเฉพาะ โดยมุ่งเน้นให้เด็กใช้วิธีคิด แก้ปัญหาและ
พัฒนาการเรียนรู้ภายใต้บรรยากาศท่ีส่งเสริมความร่วมมือ และ Gardner ยังเช่ือว่าบทบาทวัฒนธรรม
เกือบทุกบทบาท ไม่ว่าจะซับซ้อนมากเพียงใดจะต้องอาศัยปัญญาหลายด้านผสมผสานกันอย่าง
เหมาะสม ซึ่งจะท าให้คนเราประสบความส าเร็จในการพัฒนาพหุปัญญา 

Mcgraw (1998: 188 อ้างถึงใน เยาวพา เดชะคุปต์, 2551)  ได้ท าการวิจัยเรื่อง ทฤษฎีพหุ
ปัญญากับการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยเปรียบเทียบยุทธศาสตร์การเสริมแรง จุดมุ่งหมายการศึกษาแบ่ง
ออกเป็น 3 ประการ คือ การวัดผลการใช้การเสริมแรงตามทฤษฎีพหุปัญญาของ Gardner ในการ
เรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยเปรียบเทียบนักเรียนท่ีได้รับอิทธิพลจากการเสริมแรงน้อย และ
มาก ประชากรคือ นักเรียนเกรด 4 ท่ีเรียนคณิตศาสตร์ ในการทดลองส่วนแรกเพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์นักเรียน 4 กลุ่ม โดยใช้ทฤษฎีพหุปัญญาในการเสริมแรง และวิธีการเสริมแรงแบบท่ีครูเคย
ปฏิบัติอยู่แล้ว ส่วนท่ี 2 ของการวิจัย นักเรียนถูกแบ่งกลุ่มโดยการจัดล าดับความส าเร็จในการใช้
วิธีการเสริมแรงตามทฤษฎีพหุปัญญาเป็น 3 ล าดับ คือ สูง กลาง และต่ า เพื่อเปรียบเทียบ
ความสัมพันธ์  โดยการใช้การทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียน จากการวิเคราะห์ทางสถิ ติ 
พบว่า นักเรียนท่ีถูกเสริมแรงมีความสามารถในการเรียนคณิตศาสตร์ไม่แตกต่างกัน ส่วนนักเรียนท่ี
ได้รับอิทธิพลจากการเสริมแรงสูงมีการเรียนรู้คณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนการทดลอง 

Cutshall, Lisa Christine (2003) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง อิทธิพลของพหุปัญญาท่ีมีต่อความรู้
ทางวิทยาศาสตร์ ในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา งานวิจัยนี้ด าเนินการทดลองกับนักเรียน
วิทยาศาสตร์เกรด 8 จ านวน 99 คน ทางจะวันออกของ Tennessee จุดประสงค์ของการวิจัย เพื่อ
ทดสอบความสัมพันธ์ระหว่างความรู้ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนกับทฤษฎีพหุปัญญา ความพยายาม
ท่ีก าหนดมาตรฐานของวิทยาศาสตร์ในระดับชาติ Project-base จึงถูกออกแบบให้มีความเกี่ยวข้อง
กับการเกิดพหุปัญญาของนักเรียนแต่ละคน โดยสรุปของแต่ละ Project-base นักเรียนมีโอกาสท่ีจะ
แสดงความคิด จาก 1 ใน 8 วิธีการ 

Hardy (2005: Abstract)  ได้ศึกษาพบว่า ทฤษฎีพหุปัญญาจะมีบทบาทกับนักเรียนในการ
เผชิญหน้ากับสถานการณ์ในชีวิตจริงอย่างไรเมื่อเปรียบเทียบกับการสอนแบบเดิม  ซึ่งเป็นงานวิจัยเชิง
คุณภาพที่มีกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาจ านวน  3  คน  ข้อมูลเบื้องต้นมาจากการ
เขียน งานศิลปะ และการสัมภาษณ์นักเรียน ในการวิจัยพบว่า  เมื่อนักเรียนมีการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมท่ี
แตกต่างจากการเรียนแบบเดิมท่ีการคิดของนักเรียนได้ถูกจ ากัด  ซึ่งนักเรียนสามารถรับรู้ได้ว่าวิธีการ
สอนท่ีเหมาะสมจะต้องเปล่ียนมาเป็นการสอนท่ีให้นักเรียนมีประสบการณ์ตรงและมีความสนุกในการ
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เรียน  ซึ่งพบว่าการสอนโดยใช้ทฤษฎีพหุปัญญา  มีการเรียนรู้ที่หลากหลายและได้ประสบการณ์เรียนรู้
ทางสังคม  ซึ่งมีประโยชน์ส าหรับนักเรียนท่ีจะไม่ถูกจ ากัดว่าวิธีการเรียนแบบใดดีท่ีสุด 

Matthews (2006: Abstract) ได้ศึกษาการน าทฤษฎีพหุปัญญาไปใช้ในการสอนคณิตศาสตร์  
ซึ่งเป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพที่ประยุกต์ทฤษฎีพหุปัญญาของ Gardner มาใช้ในโครงการจัดต้ังโรงเรียน
ทางเลือก  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนเกรด  8  จ านวน  24  คน ท่ีได้รับการสอนแบบ
บูรณาการบทเรียน  28  บทเรียน ในเวลา  16  สัปดาห์  ซึ่งหน่วยงานการประเมินการเรียนของ
นักเรียนแห่งวอชิงตัน (Washington Assessment of Student Learning: WASL)  ได้มีการเข้ามา
ทดสอบท่ีเป็นการทดสอบท่ีมีมาตรฐาน  ซึ่งนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 20 คน ใน 24 คน  มีผลการทดสอบ
หลังการทดลองในระดับสูง  และเมื่อมีการเปรียบเทียบการทดสอบก่อนการทดลองของ  WASL  กับ
ผลการทดสอบปลายภาค  พบว่ามีค่าเฉล่ียเพิ่มขึ้น  เมื่อการวิจัยส้ินสุดลง นักเรียน 17 คนใน 20 คน  
ได้กล่าวว่า การบูรณาการบทเรียนนี้ท าให้พวกเขามีความมั่นใจในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์  

Ozdemir, Guneysu  and  Tekkaya (2006)  ได้ศึกษาเพื่อเปรียบเทียบผลของการจัดการ
เรียนการสอนวิทยาศาสตร์ที่เน้นทฤษฎีพหุปัญญากับการเรียนการสอนแบบด้ังเดิม  ท่ีมีต่อความรู้และ
ความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี  4  จ านวน  70  คน  โดยแบ่งเป็น  2  
ห้องเรียนๆ ละ 35 คน กลุ่มทดลองใช้วิธีการเรียนการสอนท่ีเน้นทฤษฎีพหุปัญญา  ขณะท่ีกลุ่มควบคุม
ใช้วิธีการเรียนการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า หลังการทดลองนักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนน
เฉล่ียความรู้ เรื่อง ความหลากหลายของส่ิงมีชีวิต และคะแนนเฉล่ียความคงทนในการเรียนรู้สูงกว่า
กลุ่มเปรียบเทียบอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  

4.2 งานวิจัยในประเทศ 
อาภาภรณ์ นันทัชพรพงศ์ (2545) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ตามแนวทางทฤษฎีพหุปัญญา ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 4 โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ตาม
แนวทางทฤษฎีพหุปัญญาท่ีมีต่อความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และเพื่อศึกษาผล
ของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามแนวทางทฤษฎีพหุปัญญาท่ีมีต่อความสามารถทางปัญญา
ในแต่ละด้านท้ัง 8 ด้าน ผลการวิจัยปรากฏว่า นักเรียนท่ีเรียนโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ตามแนวทาง
ทฤษฎีพหุปัญญามีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา   ความสามารถด้านการใช้เหตุผลเชิง
ตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์ ด้านกายภาพหรือการเคล่ือนไหวร่างกาย ด้านดนตรี ด้านการเข้าใจ
ตนเอง และด้านการเข้าใจธรรมชาติ สูงกว่านักเรียนท่ีเรียนโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ตามวิธีเรียนแบบ
ปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  แต่นักเรียนท้ังสองกลุ่มมีความสามารถทางปัญญาด้าน
ภาษาและความสามารถด้านสังคมหรือเข้าใจคนอื่นหลังการทดลองไม่แตกต่างกัน  
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วันดี สุตสิน (2550) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง ความสามารถในการแก้ปัญหาของเด็กปฐมวัยท่ีได้รับ
การจัดกิจกรรมโดยใช้รูปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้  การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่ งหมายเพื่อศึกษา
ความสามารถในการแก้ปัญหาของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดกิจกรรมโดยใช้รูปแบบพหุปัญญาเพื่อการ
เรียนรู้  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชายและหญิง อายุระหว่าง 5-6 ปี  ผลการวิจัยพบว่า 
เด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดกิจกรรมโดยใช้รูปแบบพหุปัญญาเพื่ อการเรียนรู้ มีความสามารถในการ
แก้ปัญหาด้วยตนเองและความสามารถในการแก้ปัญหาของตนเองท่ีเกี่ยวข้องกับผู้อื่นของเด็กปฐมวัยมี
ค่าสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

ปราณี อุปฮาด (2550) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้ การวิจัยครั้งนี้  มีจุดมุ่งหมายเพื่อ
เปรียบเทียบการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัดประสบการณ์ตามรูปแบบพหุปัญญาเพื่อ
การเรียนรู้ก่อนการทดลองและหลังการทดลอง กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย เป็นนักเรียนชาย หญิงท่ีมี
อายุระหว่าง 5-6 ปี ท่ีก าลังศึกษาอยู่ในช้ันอนุบาลปีท่ี 2 ผลการวิจัยพบว่า เด็กปฐมวัยท่ีได้รับการจัด
ประสบการณ์ตามรูปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้ มีการคิดเชิงเหตุผลหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการ
ทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

จารุวรรณ  หร่ายเจริญ  (2552)  ได้ศึกษาเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงและ
ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  เรื่อง  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี  3  หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาและ
ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์กับความคิดสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร์  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้  เป็นนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  3  จ านวน  
38  คน  แบบแผนงานวิจัยครั้งนี้เป็นงานวิจัยเชิงทดลองแบบกลุ่มเดียววัดผลหลังเรียน  (One-Short 
Case Study)  โดยมีข้ันตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาท่ีผู้วิจัยพัฒนาเอง
ขึ้น  5  ขั้นตอน  คือ  1) ขั้นกระตุ้นความสามารถในด้านต่าง ๆ  2) ขั้นการสอนโดยใช้ความสามารถ
ต่าง ๆ  3) ขั้นการถ่ายโอนความรู้  4) ขั้นการน าเสนอผลงาน  5) ขั้นการวัดประเมินผล  ผลการวิจัย
พบว่า    นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญามีความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 65 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  มีความคิด
สร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 65 อย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ และความสามารถใน
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์กับความคิดสร้างสรรค์มีความสัมพันธ์กันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 

แสงเดือน วิมลรัตน์ (2554) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย
ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมโดยใช้รูปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้ การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษา
และเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมโดย
ใช้รูปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้ ท้ังโดยรวมและรายด้าน กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นเ ด็ก
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ปฐมวัยชาย-หญิง ท่ีมีอายุระหว่าง 4-5 ปี ท่ีก าลังศึกษาอยู่ในช้ันอนุบาลปีท่ี 2 ผลการวิจัยพบว่า เด็ก
ปฐมวัยที่ได้รับการจัดกิจกรรมโดยรูปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์อยู่
ในระดับดี และมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์โดยรวมและรายด้าน คือ ด้านการจ าแนกเปรียบเทียบ 
ด้านการจัดหมวดหมู่ ด้านการเรียงล าดับ และด้านการรู้ค่าจ านวน สูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 

สุกัลยา อุบลรัตน์ (2554) ได้ศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบบูรณาการเชิง
วิธีการซึ่งสอดคล้องกับความสามารถทางพหุปัญญาท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถใน
การคิดอย่างมีเหตุผล เรื่อง ก าหนดการเชิงเส้น และความภาคภูมิใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
การวิ จัยครั้งนี้มี จุดมุ่งหมายเพื่อ เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และ
ความสามารถในการคิดอย่างมีเหตุผล เรื่อง ก าหนดการเชิงเส้น หลังการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์
แบบบูรณาการเชิงวิธีการซึ่งสอดคล้องกับความสามารถทางพหุปัญญากับเกณฑ์ เปรียบเทียบความ
ภาคภูมิใจในตนเองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์
แบบบูรณาการเชิงวิธีการซึ่งสอดคล้องกับความสามารถทางพหุปัญญา เรื่องก าหนดการเชิงเส้น ก่อน
การทดลองและหลังการทดลอง และศึกษาความสัมพันธ์อย่างง่ายระหว่างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์และความภาคภูมิใจในตนเองของนักเรียนช้ันมัธยศึกษาปีท่ี 5 หลังจากได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบบูรณาการเชิงวิธีการซึ่งสอดคล้องกับความสามารถทางพหุปัญญา
เรือง ก าหนดการเชิงเส้น กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยการ
สุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียน 25 คน เวลาท่ีใช้ในการ
ทดลอง 19 คาบ ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบบูรณาการเชิง
วิธีการซึ่งสอดคล้องกับความสามารถทางพหุปัญญามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรือง ก าหนดการเชิง
เส้น สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 65 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนท่ีได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบบูรณาการเชิงวิธีการซึ่งสอดคล้องกับความสามารถทางพหุปัญญา
มีความสามารถในการคิดอย่างเหตุผล เรืองก าหนดการเชิงเส้นสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 65 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

จากผลการวิจัยท่ีกล่าวมาข้างต้น  สรุปได้ว่า  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุ
ปัญญาท้ังในประเทศและต่างประเทศ สามารถเสริมสร้างให้นักเรียนได้พัฒนาความรู้ ทักษะและ
กระบวนการในด้านต่างๆ และส่งเสริมให้นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้  โดยการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญานี้สามารถออกแบบกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้หลากหลาย
รูปแบบ  ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมของเนื้อหา  เวลา หรือกิจกรรมท่ีนักเรียนได้ปฏิบัติในแต่ละครั้ง 

 



บทที่  3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
การวิจัยเรื่อง  การพัฒนาความรู้และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  โดยการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาของนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี  5  ผู้วิจัย
ได้ด าเนินการวิจัยตามหัวข้อ ดังนี้ 

1. การศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
2. การออกแบบงานวิจัย 
3. การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
4. การพัฒนาเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
5. การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
7. สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 
โดยแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 

กำรศึกษำเอกสำรและงำนวิจัยที่เก่ียวข้อง 
  ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าความรู้จากเอกสาร  ต ารา  และงานวิจัยท้ังในประเทศและต่างประเทศ
เพื่อเป็นข้อมูลและแนวทางในการท าวิจัย  ดังนี้ 

1. ศึกษาเอกสาร ต ารา ข้อมูลจากอินเตอร์เน็ต งานวิจัยท้ังในประเทศและต่างประเทศ ท่ี
เกี่ยวข้องกับการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  ความรู้ทางคณิตศาสตร์  และ
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

2. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 รวมถึงศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดของสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุม
ฉาก 

3. ศึกษาเนื้อหาเรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก  จากหนังสือ
เรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หนังสือคู่มือครู  และหนังสืออ่านประกอบ
อื่นๆ  เพื่อเป็นแนวทางในการจัดท าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

4. ศึกษาเอกสาร  วารสาร  ต ารา  เกี่ยวกับวิธีการวิจัย  หลักการวัดและประเมินผลการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์  งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับหลักการและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดความรู้ทาง
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คณิตศาสตร์  และแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  เพื่อเป็นแนวทางใน
การสร้างแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์และแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ 
 
กำรออกแบบกำรวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง  (Quasi Experimental Research)  ซึ่งประกอบด้วย
กลุ่มทดลอง 1 กลุ่ม และกลุ่มควบคุม 1 กลุ่ม โดยแบบแผนการวิจัยมีลักษณะดังตารางท่ี 3 

ตำรำงที่  3 แสดงแบบแผนการวิจัย 

กลุ่มตัวอย่ำง กำรทดสอบก่อนกำรทดลอง กำรทดลอง กำรทดสอบหลังกำรทดลอง 
E -  ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

-  ความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ 

X -  ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
-  ความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ 

C -  ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
-  ความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ 

~X -  ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
-  ความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ 

 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในรูปแบบการวิจัย 
  E แทน  กลุ่มทดลอง  
  C แทน กลุ่มควบคุม 
  X แทน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
  ~X แทน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ 
 
กำรก ำหนดกลุ่มประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนประถมศึกษา ใน
จังหวัดนครราชสีมา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 1 ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ  
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี้  ผู้วิจัยเลือกกลุ่มตัวอย่างโดยใช้การเลือกแบบเจาะจง  
(Purposing  Sampling)  เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา  2555
โรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 1
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ เปิดท าการสอนในช้ันอนุบาล     
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ปีท่ี 1 ถึงช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เป็นโรงเรียนแบบสหศึกษา และจากการส ารวจ พบว่าในปีการศึกษา 
2555 โรงเรียนอนุบาลนครราชสีมามีนักเรียนจ านวน 5,205 คน เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
จ านวน 665 คน ท้ังหมด 14 ห้องเรียน และมีการจัดห้องแบบคละความสามารถ คือ มีท้ังนักเรียนท่ีมี
ความสามารถทางการเรียนระดับสูง ปานกลาง และต่ าอยู่ในห้องเดียวกัน ซึ่งผู้วิจัยเห็นว่ามีจ านวน
ห้องเรียนมากพอส าหรับการทดลอง อีกท้ังผู้บริหารและคณะครูในโรงเรียนให้ความร่วมมือและ
สนับสนุนการท าวิจัยเป็นอย่างดี ผู้วิจัยจัดนักเรียนเข้ากลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมตามขั้นตอน
ดังต่อไปนี้ 

1. น าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 
5 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555  ท้ังหมด 14 ห้องมาหาค่าเฉล่ียเลขคณิต ( x ) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (s)  

2. พิจารณาเลือกนักเรียนจ านวน 2 ห้องเรียนท่ีมีค่าเฉล่ียเลขคณิต ( x ) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ใกล้เคียงกัน  ได้แก่  
นักเรียนห้อง  ป.5/12 และ ป.5/13 ซึ่งห้อง ป.5/12 มีจ านวนนักเรียนท้ังหมด 40 คน มีค่าเฉล่ียเลข
คณิต ( x ) เท่ากับ 69.93 จากคะแนนเต็ม 110 คะแนน และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) เท่ากับ 8.67  
และห้อง ป.5/13 มีจ านวนนักเรียนท้ังหมด 41 คน มีค่าเฉล่ียเลขคณิต ( x ) เท่ากับ 68.39 จาก
คะแนนเต็ม 110 คะแนน และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (s) เท่ากับ 8.7 

3. น าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555  
ของนักเรียนช้ัน ป.5/12 และ ป.5/13 มาทดสอบความแปรปรวนโดยใช้ค่าเอฟ (F-test)  ซึ่งผลการ
ทดสอบพบว่าความแปรปรวนไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  จากนั้นน าค่าเฉล่ีย
เลขคณิต ( x ) ของท้ังสองห้องมาทดสอบความแตกต่างด้วยค่าที (t-test) ผลการทดสอบพบว่า  
ค่าเฉล่ียเลขคณิต ( x ) ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ในภาคเรียนท่ี 1            
ปีการศึกษา 2555 ของท้ังสองห้องไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงว่า
นักเรียนท้ังสองห้องมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนการทดลองไม่แตกต่างกัน  

4. ผู้วิจัยท าการสุ่มอย่างง่าย ด้วยวิธีการจับฉลากเพื่อก าหนดกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  
ผลปรากฏว่านักเรียนห้อง ป.5/12 เป็นกลุ่มทดลอง และนักเรียนห้อง ป.5/13  เป็นกลุ่มควบคุม แล้ว
ด าเนินการ  ดังนี้ 
  กลุ่มทดลอง  คือ   กลุ่มท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม 
     แนวทฤษฎีพหุปัญญา 
   กลุ่มควบคุม  คือ  กลุ่มท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบ 
      ปกติ 
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กำรพัฒนำเคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  แบ่งเป็น  2 ชนิด 
1  เครื่องมือท่ีใช้ในการทดลอง  ประกอบด้วย 

1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
1.2 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ 

2. เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  ประกอบด้วย 
  2.1  แบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 
  2.2  แบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 
  2.3  แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 
  2.4  แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 
 ซึ่งมีรายละเอียดในการพัฒนาเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  ดังต่อไปนี้ 

 
1. เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรทดลอง 

1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา เรื่อง     
รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก  มีข้ันตอนในการสร้าง  ดังนี้ 

1.1.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับรูปแบบการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา การประเมินผลระหว่างเรียน จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องซึ่ง
ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา โดยใช้ขั้นตอนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาของ David Lazear  (1999: 8)  ซึ่งประกอบด้วย  4 
ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นกระตุ้นความสามารถทางปัญญา ขั้นขยายความสามารถทางปัญญา ขั้นสอนโดยใช้
ความสามารถทางปัญญา และขั้นถ่ายโยงความสามารถทางปัญญา  

1.1.2 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551  
หนังสือเรียน และคู่มือครูสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง รูปเรขาคณิตสาม
มิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก  

1.1.3 ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ รายละเอียดของ
สาระการเรียนรู้ การวัด การประเมินผล และแบ่งเนื้อหาให้เหมาะสมกับเวลาท่ีจะด าเนินการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

1.1.4 สร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี    
พหุปัญญา เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก จ านวน 9 แผน 15 คาบ 
ประกอบด้วยหัวข้อดังนี้  หัวข้อเรื่อง มาตรฐานการเรียนรู้ สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระ
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การเรียนรู้  กิจกรรมการเรียนรู้  ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้  การวัดและการประเมินผล บันทึกหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

1.1.5 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี      
พหุปัญญา เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจ
พิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของเนื้อหา และให้ข้อเสนอแนะเพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไข  ซึ่งผลจาก
การพิจารณา  อาจารย์ที่ปรึกษาได้ให้ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไขดังนี้ 

ก. ควรเขียนแสดงสาระการเรียนรู้  เพื่อแสดงเนื้อหาสาระของแต่
ละคาบเรียน  ท าให้รู้ว่าส่ิงท่ีจะสอนท้ังหมดคืออะไร อีกท้ังท าให้สามารถตรวจสอบได้ว่าจุดประสงค์
การเรียนรู้ถูกต้องหรือครบถ้วนหรือไม่   

ข. ปรับการเขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ให้มีความครอบคลุมและ
สอดคล้องกับสาระส าคัญ  และกิจกรรมการเรียนรู้  

ค. ปรับลักษณะของค าถามท่ีใช้ในการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา ท่ีอาจท าให้นักเรียนเกิดความสับสนในการตอบค าถามได้  เช่น  
ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา แผนท่ี 1 ขั้นขยาย
ความสามารถทางปัญญา ข้อท่ี 3 ท่ีถามนักเรียนว่า “นักเรียนสามารถระบุขนาดของด้านใดได้บ้าง”  
ซึ่งนักเรียนอาจตอบว่า ด้านบน ด้านล่าง หรือด้านซ้าย ด้านขวา แทนท่ีจะเป็นด้านกว้างและด้านยาว      

ง. ปรับกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา
แต่ละขั้นใหม้ีความเหมาะสมกับเวลา โดยไม่ควรให้ความส าคัญหรือให้เวลากับกิจกรรมในขั้นกระตุ้น
ความสามารถทางปัญญาและขั้นขยายความสามารถทางปัญญามากเกินไป  เพราะจะส่งผลให้เหลือ
เวลาส าหรับกิจกรรมในขั้นสอนโดยใช้ความสามารถทางปัญญาและขั้นถ่ายโยงความสามารถทาง
ปัญญาน้อยลง   

จ. ปรับกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้สอดคล้องกับพหุปัญญา
ด้านท่ีน ามาก ากับในแต่ละขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เช่น ในขั้นถ่ายโยงความสามารถทาง
ปัญญาของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ทุกแผนท่ีมีการน าความสามารถทางปัญญาด้าน
การเข้าใจตนเองและด้านการเข้าใจธรรมชาติมาใช้ในการท ากิจกรรม ควรจัดกิจกรรมท่ีเป็นการ
ส่งเสริมให้นักเรียนดึงความสามารถทางปัญญาสองด้านนี้มาใช้ให้มากท่ีสุด เช่น การยกตัวอย่าง
สถานการณ์ท่ีนักเรียนสามารถพบเห็นได้ในชีวิตจริง โดยเฉพาะในธรรมชาติ การประเมินการเรียนรู้
ของตนเอง เป็นต้น 

ฉ. ปรับรูปภาพที่ใช้ในใบกิจกรรมและใบงาน  โดยพยายามเลือกใช้
รูปภาพของส่ิงท่ีนักเรียนสามารถพบเห็นได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
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1.1.6 ปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี
พหุปัญญา  เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ตามค าแนะน าของ
อาจารย์ที่ปรึกษา 

1.1.7 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี       
พหุปัญญาท่ีปรับปรุงแล้วไปใช้จริงกับกลุ่มทดลอง 

1.2 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ  เรื่อง  รูปเรขาคณิตสาม
มิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก มีข้ันตอนในการสร้าง  ดังนี ้

1.2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
หนังสือเรียน และคู่มือครูสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรง
ส่ีเหล่ียมมุมฉาก  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี5 ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์
แบบปกติ  โดยใช้การจัดกิจกรรมตามแนวการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551  ซึ่งประกอบด้วย  4  ขั้นตอนหลักในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้  คือ ข้ันน า ขั้นสอน ขั้นสรุป  และขั้นฝึกทักษะ 

1.2.2 ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้  จุดประสงค์การเรียนรู้  รายละเอียดของ
สาระการเรียนรู้  การวัด การประเมินผล  และแบ่งเนื้อหาให้เหมาะสมกับเวลาท่ีจะด าเนินการจัด
กิจกรรมการเรียนรู ้

1.2.3 สร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ  เรื่อง  รูป
เรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก จ านวน  9  แผน 15  คาบ ประกอบด้วย
หัวข้อดังนี้  หัวข้อเรื่อง  มาตรฐานการเรียนรู้  สาระส าคัญ  จุดประสงค์การเรียนรู้  สาระการเรียนรู ้ 
กิจกรรมการเรียนรู้  ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้  การวัดและการประเมินผล  บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู ้

1.2.4 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ  เรื่อง  รูป
เรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจพิจารณาความ
ถูกต้องเหมาะสมของเนื้อหาและให้ข้อเสนอแนะเพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไข  ซึ่งผลจากการพิจารณา  
อาจารย์ที่ปรึกษาได้ให้ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไขดังนี ้

ก. การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับแผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ สามารถออกแบบให้มีความหลากหลายได้  ไม่ควรเน้น
วิธีการสอนแบบบรรยายมากเกินไป 
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ข. การเขียนขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ควรเขียนอธิบาย
กิจกรรมให้ละเอียดและชัดเจนพอสมควร เพื่อท่ีผู้อ่านจะได้ทราบว่ามีวิธีด าเนินการการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้อย่างไร 

ค. ใบงาน  หรือใบกิจกรรมของกลุ่มตัวอย่างท้ังสองกลุ่มควร
เหมือนกัน 

1.2.5 ปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ  เรื่อง  
รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก  ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 

1.2.6 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติท่ีปรับปรุง
แล้วไปใช้จริงกับกลุ่มควบคุม 

ส าหรับแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท้ัง 9 แผน มีรายละเอียดดังตารางต่อไปนี้ 

ตำรำงที่  4 แสดงเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวนช่ัวโมงของแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ เนื้อหำ  จ ำนวนชั่วโมง 
1 รูปเรขาคณิตและรูปเรขาคณิตสามมิติ 2 
2 ทรงกลม  ทรงกระบอก  และกรวย 2 
3 ปริซึม 2 
4 พีระมิด 1 
5 ปริมาตร  การหาปริมาตร หน่วยการวัดปริมาตร 

และปริมาตร  1  ลูกบาศก์หน่วย 
1 

6 การหาปริมาตรเป็นลูกบาศก์เซนติเมตรหรือลูกบาศก์
เมตร 

1 

7 การหาปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 2 
8 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรหรือความจุของทรง

ส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
2 

9 ความสัมพันธ์ของหน่วยวัดปริมาตร 2 
รวม 15 
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ตำรำงที่ 5 แสดงเนื้อหา ความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์  และความรู้เชิงขั้นตอนหรือ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรง
ส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

เนื้อหำ ควำมรู้เชิงมโนทัศน์ ควำมรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนกำร 
1. รูปเรขาคณิต
และรูปเรขาคณิต
สามมิติ 

มโนทัศน์ที่ 1 :  รูปเรขาคณิต 
     รูปเรขำคณิต  เป็นรูปบนพื้นราบ  
หรือรูปผิวหน้าหนึ่งของรูปเรขาคณิตสาม
มิติ  ซึ่งรูปเรขาคณิตจะมีเพียงสองมิติ  
เ ท่านั้ น   เ ช่น   รู ปสามเห ล่ียม   รู ป
ส่ีเหล่ียม  รูปวงกลม  รูปห้าเหล่ียม  รูป
หกเหล่ียม  รูปแปดเหล่ียม 
     รูปเรขำคณิตสำมมิติหรือรูปทรง
เรขำคณิต  เป็นรูปท่ีมีควากว้าง  ความ
ยาว  และความสูงหรือความหนา  ซึ่งจะ
มี  3  มิติ  เช่น  ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก  
ทรงกระบอก  ทรงกลม  ปริซึม  พีระมิด 

- 

2. ทรงกลม  
ทรงกระบอก 
และกรวย 

มโนทัศน์ที่ 2 : ทรงกลม  ทรงกระบอก  
และกรวย 
     ทรงกลม  เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ
ท่ีล้อมรอบด้วยผิวโค้ง  โดยท่ีจุดทุกจุด
บ น ผิ ว โ ค้ ง จ ะ มี ร ะ ย ะ ห่ า ง จ า ก จุ ด
ศูนย์กลางเท่ากัน 
     ทรงกระบอก  เป็นรูปเรขาคณิตสาม
มิติท่ีมีหน้าตัดหรือฐานเป็นรูปวงกลม
สองด้าน  และมีผิวข้างโค้ง 
     กรวย  เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมี
ฐานเป็นรูปวงกลม  มียอดปลายเรียว
แหลม  ผิวข้างโค้ง 

- 

3. ปริซึม มโนทัศน์ที่ 3 :  ปริซึม 
     ปริซึม  เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมี
หน้าตัดหรือฐานเป็นรูปเหล่ียมท่ีเท่ากัน
ทุกประการ  2  ด้าน  และหน้าข้างเป็น
รูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก  การเรียกชื่อปริซึม 

- 
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เนื้อหำ ควำมรู้เชิงมโนทัศน์ ควำมรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนกำร 
 จะเรียกตามหน้าตัดหรือฐาน  เช่น 

          - ปริซึมสามเหล่ียม  มีหน้าตัด
หรือฐานเป็นรูปสามเหล่ียมท่ีเท่ากันทุก
ประการ  2  ด้าน  และหน้าข้างเป็นรูป
ส่ีเหล่ียมมุมฉาก  3  หน้า 
          - ปริซึมส่ีเหล่ียม  หรือทรง
ส่ีเหล่ียมมุมฉาก  มีหน้าตัดหรือฐานเป็น
รูปส่ีเหล่ียมท่ีเท่ากันทุกประการ  2  
ด้าน  และหน้าข้างเป็นรูปส่ีเหล่ียมมุม
ฉาก  4  หน้า 
          - ปริซึมห้าเหล่ียม  มีหน้าตัด
หรือฐานเป็นรูปห้าเหล่ียมท่ีเท่ากันทุก
ประการ  2 ด้าน  และมีหน้าข้างเป็นรูป
ส่ีเหล่ียมมุมฉาก  5  หน้า  
     ลูกบำศก์  ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากท่ีมี
ด้านทุกด้านยาวเท่ากัน  ท าให้หน้าทุก
หน้าเป็นรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  เราเรียกว่า
ลูกบาศก์ 

- 

4. พีระมิด มโนทัศน์ที่ 4 : พีระมิด 
     พีระมิด  จะมีฐานเป็นรูปหลาย
เหล่ียม  มียอดแหลมซึ่งไม่อยู่บนระนาบ
เดียวกับฐาน  และมีหน้าข้างเป็นรูป
สามเหล่ียม  การเรียกชื่อพีระมิดจะเรียก
ตามฐานว่าเป็นรูปอะไร  เช่น 
          - พีระมิดฐานสามเหล่ียม  มีฐาน
เป็นรูปสามเหล่ียมและหน้าข้างเป็นรูป
สามเหล่ียม  3  หน้า 

          - พีระมิดฐานส่ีเหล่ียม  มีฐาน
เป็นรูปส่ีเหล่ียมและหน้าข้างเป็นรูป
สามเหล่ียม  4  หน้า 
          - พีระมิดฐานห้าเหล่ียม  มีฐาน
เป็นรูปห้าเหล่ียมและหน้าข้างเป็นรูป
สามเหล่ียม  5  หน้า 

- 



83 

 

 

 

เนื้อหำ ควำมรู้เชิงมโนทัศน์ ควำมรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนกำร 
5. ปริมาตร  การ
หาปริมาตร  และ
หน่วยการวัด
ปริมาตร 

มโนทัศน์ที่ 5 :  ปริมาตร 
     ป ริมำตร   เป็นปริมาณท่ีเราใ ช้
กล่าวถึ งความใหญ่ โตหรือมากน้อย
เพียงใด 
     ก ำ รห ำป ริ ม ำ ต ร   ส่ิ ง ท่ี จ ะ ห า
ปริมาตรได้จะต้องมี  3  มิติเท่านั้น  และ
รู ป ท ร ง ท่ี สา ม าร ถ ค า น วณ ไ ด้ก็ คื อ
เรขาคณิตสามิติ 
     หน่วยกำรวัดปริมำตร ลูกบาศก์
หน่วย  เช่น  ลูกบาศก์เซนติเมตร  
ลูกบาศก์เมตร 

     ลูกบำศก์หน่วย  คือ หน่วยการวัด
ปริมาตร  โดยปริมาตร  1  ลูกบาศก์
หน่วย  จะหมายถึง  รูปทรงลูกบาศก์ท่ีมี
ความกว้าง  1  หน่วย  ความยาว  1  
หน่วย  และส่วนสูง  1  หน่วย 
          - ปริมาตร  1 ลูกบาศก์
เซนติเมตร  หมายถึง  รูปทรงลูกบาศก์ท่ี
มีความกว้าง  1  เซนติเมตร  ความยาว  
1  เซนติเมตร  และส่วนสูง 1 เซนติเมตร 
          - ปริมาตร  1  ลูกบาศก์เมตร  
หมายถึง  รูปทรงลูกบาศก์ท่ีมีความกว้าง  
1  เมตร  ความยาว  1  เมตร  และ
ส่วนสูง  1  เมตร 

กระบวนกำรที่  1  :  การหาปริมาตร
ของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
     กำรหำปริมำตรของทรง
สี่เหลี่ยมมุมฉำก  หาได้      2 วิธี  
คือ  วิธีนับลูกบาศก์  และวิธีค านวณ
จากสูตร  
     วิธีที่  1  การหาปริมาตรโดยวิธี
นับลูกบาศก์  ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
ตัวอย่ำง  จงหาปริมาตรของรูปทรง
ต่อไปนี้  เมื่อก าหนดให้         แทน
ปริมาตร  1  ลูกบาศก์หน่วย          

 
นับกล่องลูกบาศก์ได้  6 กล่อง 
ดังนั้น  รูปทรงนี้มีปริมาตร  6  

ลูกบาศก์หน่วย 
     วิธีที่  2  การหาปริมาตรโดยวิธี
ค านวณจากสูตร 
ตัวอย่ำงที่ 1  จงหาปริมาตรของ
รูปทรงต่อไปนี ้

 
     ปริมาตร = ความกว้าง x ความ     
                   ยาว x ความสูง 
                =  3 x 2 x 1  ลบ.น. 
                =  6    ลบ.น. 
ตัวอย่ำงที่ 2  จงหาปริมาตรของ
รูปทรงต่อไปนี ้
 
 
 
 

ปริมาตร = ความกว้าง x ความ 
                     ยาว x ความสูง 

20  ซม. 

8ซม. 
5ซม. 
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เนื้อหำ ควำมรู้เชิงมโนทัศน์ ควำมรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนกำร 
 

 
                 =  5 x 8 x 20  ลบ.น. 
                =  800 ลบ.น. 

6. ความจุของ
ทรงส่ีเหล่ียมมุม
ฉาก 

มโนทัศน์ที่ 6 :  ความจุ 
     ควำมจุ  เป็นปริมาณภายในของ
รูปทรงกลวง 
     รูปทรงตัน  เป็นรูปทรงท่ีไม่มีท่ีว่างอ
ยู่ภายในจึงไม่สามารถน าส่ิงใดมาบรรจุ
ลงในรูปทรงตันนั้นได้  เช่น  ยางลบ  
ชอล์ก  ลูกแก้ว 

     รูปทรงกลวง  เป็นรูปทรงท่ีมีท่ีว่างอ
ยู่ภายในจึงสามารถน าบางส่ิงบรรจุลงใน
รูปทรงกลวงนั้นได้  เช่น  ลังบรรจุของ  
แก้วใส่น้ า  ลูกบอล 
     ควำมจุของทรงสี่ เหลี่ยมมุมฉำก  
ใช้วิธีค านวณเช่นเดียวกับการหาปริมาตร  
แต่ขนาดความกว้าง  ความยาว  และ
ความสูง  จะต้องวัดขนาดภายในของ
รูปทรงกลวงนั้น   จึงจะไ ด้ความจุ ท่ี
แท้จริง 

กระบวนกำรที่ 2 :  การหาความจุ 
     กำรหำควำมจุ  สามารถท าได้ดัง
ตัวอย่างต่อไปนี้ 
ตัวอย่ำง  ตู้เล้ียงปลาวัดขนาดภายใน
ได้กว้าง  30  เซนติเมตร  ยาว  50  
เซนติเมตร  และสูง  40  เซนติเมตร
ถ้าเติมน้ าจนเต็ม  จะจุน้ าได้กี่
ลูกบาศก์เซนติเมตร 

วิธีท ำ   
ความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก = 
ความกว้าง x ความยาว x ความสูง 
                 = 30 x 40 x 50  
ลูกบาศก์เซนติเมตร 
                 =  60,000  ลูกบาศก์

เซนติเมตร 

7.ความสัมพันธ์
ของหน่วย
ปริมาตร 

- 

กระบวนกำรที่  3  :  การแปลง
หน่วยปริมาตร 
     กำรแปลงหน่วยปริมำตร  จาก
ความสัมพันธ์ของหน่วยปริมาตร  
ดังนี ้

1 ลิตร  =  1,000  มิลลิลิตร 
1 ลิตร  =  1,000  ลบ.ซม. 
1 มิลลิลิตร  =  1  ลบ.ซม. 

1 ลูกบาศก์เมตร  =  1,000  ลิตร 
     ก า ร แ ป ล ง ห น่ ว ย ป ริ ม า ต ร มี
ขั้นตอนในหารแปลงดัง ตัวอย่า ง
ต่อไปนี้ 
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เนื้อหำ ควำมรู้เชิงมโนทัศน์ ควำมรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนกำร 
  ตัวอย่ำง  2,000 มิลลิลิตร เป็นกี่ลิตร 

วิธท ำ   
เนื่องจาก 1,000 มิลลิลิตร = 1 ลิตร 
ดังนั้น 2,000 มิลลิลิตร = 2 ลิตร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



86 

 

 

 

ส าหรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาของกลุ่มทดลอง  
และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติของกลุ่มควบคุม ผู้วิจัยได้แสดงการเปรียบเทียบ
ขัน้ตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีรายละเอียดดังตารางต่อไปนี้ 

ตำรำงที่  6 แสดงการเปรียบเทียบข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ส าหรับกลุ่ม 
ทดลองและกลุ่มควบคุม 

กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

          1.ขั้นกระตุ้นควำมสำมำรถทำงปัญญำ (Awaken 
Intelligence)  เป็นขั้นตอนท่ีครูกระตุ้นความสามารถทาง
ปัญญาในด้านท่ีเอื้อต่อการเตรียมความพร้อมด้านอารมณ์ 
ความรู้สึก และระบบประสาทสัมผัสให้กับนักเรียน  เพื่อให้
นักเรียนมีความต่ืนตัวและพร้อมท่ีจะรับประสบการณ์
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งความสามารถทางปัญญาด้านท่ี
เหมาะสมกับการเตรียมความพร้อมดังกล่าวให้กับนักเรียนมี 
5 ด้าน ได้แก่ ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา  
ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  
ความสามารถทางปัญญาด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว  
ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี และ
ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น  โดยจะ
มีเพียง 1 ด้านเท่านั้น ท่ีรับการกระตุ้นมากท่ีสุดหรือใช้เป็น
ความสามารถหลักในการท ากิจกรรม ซึ่งจะพิจารณาจาก
ลักษณะของเนื้อหาท่ีจะทบทวนให้กับนักเรียนในช่ัวโมง
นั้นๆ ส่วนความสามารถทางปัญญาท่ีเหลืออีก 4 ด้าน จะ
ถูกน ามาใช้เพื่อช่วยเสริมให้การน าความสามารถทางปัญญา
ด้านหลักมาใช้มีประสิทธิภาพมากขึ้น    

          1. ขั้นน ำ เป็นขั้นทบทวนพื้น
ฐานความรู้ท่ีจ าเป็นต้องใช้ในการเรียน  
หรือกล่าวถึงสถานการณ์  หรือยกตัวอย่าง
เรื่องต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหาท่ีเรียน
เพื่อน าเข้าสู่บทเรียน  โดยใช้การสนทนา  
ซักถาม  ยกตัวอย่างและอภิปราย 
 
          2. ขั้นสอน ครูด าเนินการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ตามค าแนะน าในคู่มือ
ครูรายวิชาคณิตศาสตร์  ช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 5  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
พุทธศักราช  2551  ของส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน โดย
ค านึงถึงผู้เรียนเป็นส าคัญ  และจัด
กิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทั้งเนื้อหาและ
ทักษะกระบวนการ  เช่น  ใช้ปัญหา  
ค าถาม  การสาธิต  หรือให้นักเรียนปฏิบัติ
กิจกรรมเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม 
อภิปรายซักถามเพื่อหาข้อสรุป 
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กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

          2. ขั้นขยำยควำมสำมำรถทำงปัญญำ (Amplify 
Intelligence)  เป็นขั้นตอนท่ีครูเตรียมความพร้อมด้าน
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ให้กับนักเรียน โดยการทบทวน
ความรู้เดิมหรือเพิ่มความรู้ท่ีจ าเป็น ด้วยการน า
ความสามารถทางปัญญาของนักเรียนด้านท่ีได้รับการ
กระตุ้นมาแล้วจากขั้นท่ี 1 มาใช้ในการท ากิจกรรม ท้ัง
ความสามารถทางปัญญาด้านหลักและด้านเสริม 
 
          3. ขั้นสอนโดยใช้ควำมสำมำรถทำงปัญญำ
(Teach With Intelligence)  เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนจะ
สร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์ ด้วยความสามารถทางปัญญา
ด้านท่ีเอื้อต่อลักษณะเฉพาะของเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์  
ซึ่งต้องมีลักษณะของการท่ีนักเรียนได้มีโอกาสคิดอย่างมี
ตรรกะ การแสดงความคิดเห็นด้วยเหตุผล มีการฝึกคิดและ
สรุปเนื้อหาท่ีเรียน ดังนั้น ความสามารถทางปัญญาท่ี
น ามาใช้ในขั้นนี้  คือ  ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/
คณิตศาสตร์  เป็นความสามารถหลักในการท ากิจกรรม  
ร่วมกับการดึงความสามารถทางปัญญาจากขั้นท่ี 1 และ 2  
มาช่วยเสริมในการท ากิจกรรมด้วย  จากนั้นฝึกทักษะการ
ใช้ความรู้ใหม่ด้วยการใช้ค าถามโดยค านึงถึงความ
สมเหตุสมผลของค าตอบ  รวมถึงการท าแบบฝึกหัด 
 
 
 
 
 
 
 

          3. ขั้นสรุป  ครูและนักเรียน
ร่วมกันอภิปรายหาข้อสรุปจากความรู้ท่ีได้ 
 
          4. ขั้นฝึกทักษะ   ครูฝึกให้
นักเรียนน าความรู้ท่ีได้รับไปใช้ในการ
แก้ปัญหาหรือสถานการณ์ต่างๆ  
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กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

          4. ขั้นถ่ำยโยงควำมสำมำรถทำงปัญญำ   
(Transfer Intelligence) เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนจะได้น า
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้กับสถานการณ์ใหม่  เริ่มจาก
การให้นักเรียนฝึกแก้โจทย์ปัญหา  จนนักเรียนเกิดทักษะ
ความช านาญในการเลือกใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์  
จากนั้นครูจะน าเสนอสถานการณ์ท่ีสามารถเกิดขึ้นได้ใน
ชีวิตจริง  ในลักษณะท่ีเป็นข้อเท็จจริงหรือปัญหาเพื่อให้
นักเรียนน าความรู้มาสัมพันธ์กับสถานการณ์ปัญหานั้น และ
นักเรียนจะต้องประเมินความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่ได้รับ 
ตลอดจนผลงานท่ีสร้างขึ้นด้วยตนเองได้  ซึ่งความสามารถ
ทางปัญญาท่ีใช้ในขั้นนี้มี 2 ด้าน ได้แก่  ความสามารถทาง
ปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง  และความสามารถทางปัญญา
ด้านการเข้าใจธรรมชาติ  เป็นความสามารถหลักท่ีใช้ในการ
ท ากิจกรรม ร่วมกับการดึงความสามารถทางปัญญาด้าน
อื่นๆ มาช่วยเสริม  และในขั้นนี้ต้องเกิดผลงานหรือการ
กระท าท่ีเป็นการสะท้อนถึงการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์
และพหุปัญญาของนักเรียนในรูปของช้ินงานหรือพฤติกรรม
ท่ีครูสามารถสังเกตได้ 

 

 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลครั้งนี้  ประกอบด้วย 

2.1 แบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 
แบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน สร้างขึ้นเพื่อใช้วัดความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ก่อนการทดลอง  โดยผู้วิจัยเลือกเนื้อหาท่ีนักเรียนได้เรียนแล้วในสาระเรขาคณิต ได้แก่ 
เนื้อหาเรื่อง รูปส่ีเหล่ียม รูปสามเหล่ียม และรูปวงกลม ซึ่งเป็นความรู้พื้นฐานของเนื้อหาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

ซึ่งรายละเอียดและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน มี
รายละเอียด  ดังต่อไปนี้ 



89 

 

 

 

2.1.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์จากต ารา  
เอกสาร  และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเพื่อก าหนดกรอบแนวคิดและรูปแบบท่ีเหมาะสมในการสร้าง
แบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

2.1.2 ศึกษาเนื้อหาคณิตศาสตร์  เรื่อง  รูปส่ีเหล่ียม  รูปสามเหล่ียม  และ
รูปวงกลม  จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  และหลักสูตร
สถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา  ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   

2.1.3 สร้างตารางก าหนดโครงสร้างของแบบทดสอบวัดความรู้ทาง 
คณิตศาสตร์  โดยพิจารณาให้สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ และต้องสร้างจ านวนข้อสอบเป็น 1.5 เท่า  
ของจ านวนข้อสอบท่ีต้องการใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

2.1.4 สร้างแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนชนิดเลือกตอบ 
4 ตัวเลือก จ านวน 45  ข้อ  (ใช้จริง 30 ข้อ)  แบ่งเป็นตอนท่ี 1 ความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์  
จ านวน  35  ข้อ และตอนท่ี 2 ความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการทางคณิตศาสตร์ จ านวน 10 ข้อ  
โดยมีเกณฑ์การตรวจให้คะแนนคือ ค าตอบท่ีถูกต้องให้ข้อละ 1 คะแนน และค าตอบท่ีไม่ถูกต้อง
หรือไม่ตอบให้ข้อละ 0  คะแนน 

2.1.5 น าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน  ท่ีสร้างขึ้นให้
อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไข  ซึ่งผลจากการตรวจพิจารณาแล้ว
อาจารย์ที่ปรึกษาได้ให้ข้อเสนอแนะ  ดังนี้ 

ก. ตรวจสอบลักษณะของแบบทดสอบว่า  เป็นแบบทดสอบท่ีวัด
ความรู้ทางคณิตศาสตร์จริงหรือไม่  เนื่องจากแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์บางข้อมีลักษณะ
เป็นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือวัดการแก้ปัญหามากกว่าการวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

ข. ปรับข้อท่ีง่ายจนเกินไป  และตัวตัวเลือกมีลักษณะช้ีน าให้ตอบ
จนเกินไป 

ค. ปรับโจทย์ให้มีความสอดคล้องกับลักษณะของความรู้ทาง
คณิตศาสตร์  ท่ีเป็นความรู้เชิงเชิงมโนทัศน์หรือความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการ  เช่น  โจทย์ข้อ  
39  และข้อ  42  ท่ีได้มีการปรับมาจากความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ไปเป็นความรู้เชิงขั้นตอน
หรือกระบวนการการคณิตศาสตร์  เนื่องจากเป็นการวัดการรู้ล าดับข้ันตอนวิธีการท างานทาง
คณิตศาสตร์   
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ง. ปรับภาษาของโจทย์หรือตัวเลือกให้มีความเหมาะสม  เช่น 
โจทย์เดิม ข้อท่ี  3 ข้อใดกล่าวถึงลักษณะของรูปส่ีเหล่ียมมุมฉากได้ถูกต้อง 
  ก.  รูปส่ีเหล่ียมมุมฉากมี 2 ชนิด คือ รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสและรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 
       ข.  รูปส่ีเหล่ียมมุมฉากมีมุมเพียงหนึ่งมุมท่ีเป็นมุมฉาก 
       ค.  รูปส่ีเหล่ียมมุมฉากมีเพียง 1 ชนิด  คือ  รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส 
       ง.  รูปส่ีเหล่ียมมุมฉากมีด้านท้ัง  4  ด้านยาวเท่ากัน 
แก้ไขเป็น ข้อท่ี  3  ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
       ก.  รูปส่ีเหล่ียมมุมฉากมี  2  ชนิด  คือ  รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสและรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 
       ข.  รูปส่ีเหล่ียมมุมฉากมีมุมหนึ่งมุมท่ีเป็นมุมฉาก 
       ค.  รูปส่ีเหล่ียมท่ีมีด้านตรงข้ามยาวเท่ากัน  แต่ด้านท่ีอยู่ติดกันยาวไม่เท่ากัน 
       ง.  รูปส่ีเหล่ียมมุมฉากมีด้านท้ัง  4  ด้านยาวเท่ากัน 

โจทย์เดิม   ข้อท่ี  8 รูปส่ีเหล่ียมในข้อใดท่ีไม่มีมุมฉาก 
ก.  รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส         ข.  รูปส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน 
ค.  รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า         ง. รูปส่ีเหล่ียมคางหมู   

แก้ไขเป็น ข้อท่ี  8 ข้อต่อไปนี้เป็นลักษณะของรูปส่ีเหล่ียมท่ีอาจไม่ใชรู่ปส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน 
ก.  ไม่มีมุมใดเป็นมุมฉาก        ข.  ด้านตรงข้ามยาวเท่ากัน 
ค.  ด้านตรงข้ามขนานกัน        ง. มุมตรงข้ามมีขนาดเท่ากัน 

โจทย์เดิม   ข้อท่ี  15  ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถึงรูปสามเหล่ียมได้ถูกต้อง  
แก้ไขเป็น ข้อท่ี  15  ข้อใดเป็นรูปเรขาคณิตท่ีเป็นรูปสามเหล่ียม 

โจทย์เดิม   ข้อท่ี  17  ส่ีเหล่ียม ABCD เป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า  ถ้าตัดตามแนวเส้นทแยงมุมจะ 
  เป็นรูปสามเหล่ียมชนิดใด   

ก.  สามเหล่ียมมุมแหลม      ข. สามเหล่ียมมุมป้าน 
        ค.  สามเหล่ียมมุมฉาก  ง.  สามเหล่ียมด้านเท่า 
แก้ไขเป็น ข้อท่ี  17  ข้อต่อไปนี้เป็นลักษณะของรูปสามเหล่ียมด้านเท่า ยกเว้นข้อใด      
   ก.  มุมทุกมุมมีขนาดเท่ากัน     ข.  ความยาวด้านท้ังสามเท่ากัน     
   ค.  มุมทุกมุมเป็นมุมแหลม      ง.  มีมุมหนึ่งมุมเป็นมุมป้าน 

2.1.6 น าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน ท่ีปรับปรุงแก้ไข
ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว  ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงของเนื้อหา  
ความเหมาะสมด้านภาษาของค าถาม  ตัวเลือก  ความเหมาะสมด้านส านวนภาษาพร้อมท้ังให้
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ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแบบทดสอบเพิ่มเติม  เพื่อปรับปรุงแก้ไข  ผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ข้อเสนอแนะ  
ดังนี ้

ก. ควรเขียนข้อความท่ีต้องการให้นักเรียนเลือกว่าข้อใดถูกต้อง
หรือไม่ถูกต้องด้วยด้วยตัวหนา  หรือขีดเส้นใต้อย่างใดอย่างหนึ่งเช่น 
โจทย์เดิม  “ข้อใดกล่าวถูกต้อง” 
แก้ไขเป็น  “ข้อใดกล่าวถูกต้อง” 

ข. ความสอดคล้องของภาษา  ควรปรับปรุงการใช้ภาษาให้มีความ
ชัดเจนมากขึ้น  เช่น 
โจทย์เดิม ข้อที่ 19  “ข้อใดต่อไปนี้เป็นลักษณะของรูปสามเหล่ียมด้านเท่า  ยกเว้นข้อใด” 
แก้ไขเป็น ข้อที่ 19  “ข้อใดกล่าวถึงลักษณะของรูปสามเหล่ียมด้านเท่า  ไม่ถูกต้อง” 

โจทย์เดิม   ข้อท่ี 28  ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถูกต้อง 
  ก. ความยาวรอบรูปของรูปสามเหล่ียมเท่ากับผลบวกของความยาวทั้ง 3 รวมกัน 

ข. ความยาวรอบรูปของรูปสามเหล่ียมเท่ากับครึ่งหนึ่งของความยาวรอบรูปของรูป 
   ส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
ค.ความยาวรอบรูปของรูปสามเหล่ียมเท่ากับครึ่งหนึ่งของพื้นท่ีของรูปสามเหล่ียมนั้น 
ง. ถูกทุกข้อ 

แก้ไขเป็น ข้อท่ี 28  ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถูกต้อง 
ก. ความยาวรอบรูปของรูปสามเหล่ียมเท่ากับผลบวกของความยาวทั้งสามของรูป 
   สามเหล่ียม 
ข. ความยาวรอบรูปของรูปสามเหล่ียมเท่ากับครึ่งหนึ่งของความยาวรอบรูปของรูป 
   ส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
ค.ความยาวรอบรูปของรูปสามเหล่ียมเท่ากับครึ่งหนึ่งของพื้นท่ีของรูปสามเหล่ียมนั้น 
ง. ความยาวรอบรูปสามเหล่ียมเท่ากับผลคูณของด้านท้ังสามของรูปสามเหล่ียม 

โจทย์เดิม ข้อท่ี 42  จากรูป  พื้นท่ีในข้อใดมีค่าไม่เท่ากับพื้นท่ี  ∆กจข 
แก้ไขเป็น ข้อท่ี 42  จากรูป  ให้  กขคง เป็นรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  พื้นท่ีในข้อใดมีค่าไม่เท่ากับ 

พื้นท่ี  ∆กจข 
2.1.7 น าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน  ท่ีผ่านการ

พิจารณาจากผู้ทรงคุณวุฒิแล้วมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อแนะน า  แล้วน าไปทดลองใช้ครั้งท่ี  1  กับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
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ประถมศึกษานครราชสีมา เขต 1 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
จ านวน  49 คน  ท่ีเรียนเนื้อหาคณิตศาสตร์  เรื่อง  รูปส่ีเหล่ียม  รูปสามเหล่ียม  และรูปวงกลม  แล้ว
และไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง   

2.1.8 น าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน  มาตรวจให้
คะแนน  โดยมีเกณฑ์ในการตรวจให้คะแนนคือ  ค าตอบท่ีถูกต้องให้ข้อละ 1 คะแนน  และค าตอบท่ี
ไม่ถูกต้องหรือไม่ตอบให้ข้อละ 0 คะแนน แล้วน าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์เพื่อหาค่าความเท่ียง  
(Reliability)  ของแบบทดสอบโดยใช้สูตรของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน สูตร 20 (Kuder-Richardson-20: 
KR 20)  ซึ่งมีเกณฑ์ว่าค่าความเท่ียงต้องมีค่าต้ังแต่ 0.60 ขึ้นไป  แล้วน ามาวิเคราะห์หาค่าความยาก 
(Difficulty)  และค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบ โดยใช้สูตรของจอนห์สัน  
(Johnson)  โดยมีเกณฑ์ว่าค่าความยาก ต้องอยู่ระหว่าง  0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก มีค่า 
0.20 ขึ้นไป ซึ่งได้ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ  ดังนี้ 

ค่าความเท่ียง  มีค่า  0.92  
ค่าความยาก  มีค่า  0.24 – 0.98 
ค่าอ านาจจ าแนก  มีค่า  -0.04 – 0.77 

โดยแบบทดสอบข้อท่ีมีค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกเป็นไปตามเกณฑ์
ท่ีก าหนด  มีจ านวน  38 ข้อ  และไม่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 7 ข้อ  จากนั้นผู้วิจัยได้คัดเลือก
แบบทดสอบข้อท่ีเป็นไปตามเกณฑ์จ านวน 30 ข้อ  

2.1.9  น าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนท่ีมีคุณภาพตาม
เกณฑ์  และสอดคล้องกับตารางวิเคราะห์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน  จ านวน  30  ข้อ  ไป
ทดลองใช้ครั้งท่ี  2  กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา  สังกัด
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา  เขต  1 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน  กระทรวงศึกษาธิการ จ านวน 48 คน  ท่ีเรียนเนื้อหาคณิตศาสตร์  เรื่อง  รูปส่ีเหล่ียม  รูป
สามเหล่ียม  และรูปวงกลม  แล้วและไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  จากนั้นน ามาตรวจให้คะแนน  และวิเคราะห์
คุณภาพอีกครั้งหนึ่ง  ซึ่งได้ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ  ดังนี้ 

ค่าความเท่ียง  มีค่า  0.91  
ค่าความยาก  มีค่า  0.24 – 0.76 
ค่าอ านาจจ าแนก  มีค่า  0.33 – 0.66 

2.1.10  น าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนท่ีมีคุณภาพ
ตามเกณฑ์ท่ีก าหนด  จ านวน 30  ข้อ  ไปใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5  ท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่าง 
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2.2 แบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 
แบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน  สร้างขึ้นเพื่อใช้วัดความรู้ทาง

คณิตศาสตร์หลังการทดลอง  ซึ่งมีรายละเอียดและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์
หลังเรียน ดังต่อไปนี้ 

2.2.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์จากต ารา  
เอกสาร  และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเพื่อก าหนดกรอบแนวคิดและรูปแบบท่ีเหมาะสมในการสร้าง
แบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

2.2.2 ศึกษาเนื้อหาคณิตศาสตร์  เรื่อง  รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตร
ของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก  จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  และ
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา  ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   

2.2.3 สร้างตารางก าหนดโครงสร้างของแบบทดสอบวัดความรู้ทาง
คณิตศาสตร์  โดยพิจารณาให้สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ และต้องสร้างจ านวนข้อสอบเป็น 1.5 เท่า  
ของจ านวนข้อสอบท่ีต้องการใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  

2.2.4 สร้างแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน  ชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 45 ข้อ (ใช้จริง 30 ข้อ)  แบ่งเป็นตอนท่ี 1 ความรู้เชิงมโนทัศน์ทาง
คณิตศาสตร์  จ านวน  35  ข้อ และตอนท่ี  2  ความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการทางคณิตศาสตร์  
จ านวน 10 ข้อ  โดยมีเกณฑ์การตรวจให้คะแนนคือ  ค าตอบท่ีถูกต้องให้ข้อละ  1  คะแนน  และ
ค าตอบท่ีไม่ถูกต้องหรือไม่ตอบให้ข้อละ 0  คะแนน 

2.2.5 น าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน  ท่ีสร้างขึ้นให้
อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไข  ซึ่งผลจากการตรวจพิจารณาแล้ว
อาจารย์ที่ปรึกษาได้ให้ข้อเสนอแนะ  ดังนี้ 

ก. ควรปรับปรุงลักษณะของค าถามให้มีความถูกต้องของภาษา  
กระชับ  และชัดเจนมากขึ้น  เช่น 
โจทย์เดิม ข้อท่ี  9  รูปทรงกระบอกมีด้านข้างเป็นรูปอะไร 
แก้เป็น  ข้อท่ี  9  ทรงกระบอกมีผิวข้างเป็นรูปใด 
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12  ซม. 
12  ซม. 

5ซม. 10ซม. 

3ซม. 

10ซม. 

12  ซม. 
12  ซม. 

5ซม. 10ซม. 

3ซม. 

10ซม. 

ข. ควรปรับปรุงรูปภาพให้นักเรียนสามารถสังเกตขนาดภายในและ
ขนาดภายนอก 
โจทย์เดิม ข้อท่ี  42  จากภาพกล่องทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก  มีขนาดของด้านต่างๆ ดังนี้   
 
 
 
 
 
 

ถ้านักเรียนต้องการค านวณหาความจุของกล่องนี้โดยใช้สูตร  นักเรียนจะ  
แทนค่าในสูตรได้อย่างไร  

แก้เป็น  ข้อท่ี  42  จากภาพกล่องทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก  มีขนาดของด้านต่างๆ ดังนี้   
 
 
 

 
 
 
 

ถ้านักเรียนต้องการค านวณหาความจุของกล่องนี้โดยใช้สูตร  นักเรียนจะ  
แทนค่าในสูตรได้อย่างไร 

ค. ปรับโจทย์ให้มีความสอดคล้องกับลักษณะของความรู้ ทาง
คณิตศาสตร์  ท่ีเป็นความรู้เชิงเชิงมโนทัศน์หรือความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการ 

ง. ปรับตัวเลือกไม่ให้ใช้รูปภาพมากเกินไป  และไม่ให้ง่ายจนเกินไป 
2.2.6 น าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน  ท่ีปรับปรุงแก้ไข

ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว  ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ  3  ท่าน ตรวจสอบความตรงของเนื้อหา  
ความเหมาะสมด้านภาษาของค าถาม ตัวเลือก ความเหมาะสมด้านส านวนภาษา พร้อมท้ังให้
ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแบบทดสอบเพิ่มเติม เพื่อปรับปรุงแก้ไข ซึ่งจากผลการพิจารณาแล้ว  
ผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
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ก. ควรปรับปรุงการใช้ภาษาหรือสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ให้มี
ความถูกต้อง  เช่น 
โจทย์เดิม   ข้อท่ี  5  มิติของรูปเรขคณิตต่างจากรูปทรงเรขาคณิตอย่างไร 
แก้เป็น  ข้อท่ี  5  มิติของรูปเรขาคณิตต่างจากทรงเรขาคณิตอย่างไร 

ข. ควรปรับภาพที่เป็นตัวเลือกให้มีลักษณะเดียวกัน 
โจทย์เดิม ข้อท่ี  9  ทรงกระบอกมีผิวข้างเป็นรูปใด 
  ก.             ข.    
    

ค.             ง.   
 
แก้เป็น  ข้อท่ี  9  ทรงกระบอกมีผิวข้างเป็นรูปใด 
  ก.             ข.    
    

ค.             ง.   
 

2.2.7 น าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน  ท่ีผ่านการ
พิจารณาจากผู้ทรงคุณวุฒิแล้วมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อแนะน า  แล้วน าไปทดลองใช้ครั้งท่ี  1  กับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6 โรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษานครราชสีมาเขต 1 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ  
จ านวน 41 คน ท่ีผ่านการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรง
ส่ีเหล่ียมมุมฉากมาแล้ว และไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง   

2.2.8 น าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน มาตรวจให้
คะแนน  โดยมีเกณฑ์ในการตรวจให้คะแนนคือ ค าตอบท่ีถูกต้องให้ข้อละ 1 คะแนน และค าตอบท่ีไม่
ถูกต้องหรือไม่ตอบให้ข้อละ 0 คะแนน แล้วน าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์เพื่อหาค่าความเท่ียง  
(Reliability)  ของแบบทดสอบโดยใช้สูตรของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน  สูตร  20 (Kuder-Richardson-20: 
KR 20)  ซึ่งมีเกณฑ์ว่าค่าความเท่ียงต้องมีค่าต้ังแต่  0.60  ขึ้นไป  แล้วน ามาวิเคราะห์หาค่าความยาก 
(Difficulty)  และค่าอ านาจจ าแนก  (Discrimination)  ของแบบทดสอบ  โดยใช้สูตรของจอนห์สัน  
(Johnson)  โดยมีเกณฑ์ว่าค่าความยาก ต้องอยู่ระหว่าง  0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนกมีค่า 
0.20 ขึ้นไป ซึ่งได้ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ  ดังนี้ 
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ค่าความเท่ียง  มีค่า  0.92   
ค่าความยาก  มีค่า  0.39 – 0.90 
ค่าอ านาจจ าแนก  มีค่า  -0.15 – 0.66 

   โดยแบบทดสอบข้อท่ีมีค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกเป็นไปตามเกณฑ์
ท่ีก าหนด  มีจ านวน 35 ข้อ และไม่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดจ านวน 10 ข้อ จากนั้นผู้วิจัยได้คัดเลือก
แบบทดสอบข้อท่ีเป็นไปตามเกณฑ์จ านวน 30 ข้อ   

2.2.9 น าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียนท่ีมีคุณภาพตาม
เกณฑ์  และสอดคล้องกับตารางวิเคราะห์ความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน จ านวน 30 ข้อ ไปทดลอง
ใช้ครั้งท่ี 2 กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 1ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
กระทรวงศึกษาธิการ จ านวน 48 คน ท่ีเรียนเนื้อหาคณิตศาสตร์ เรื่อง รูปส่ีเหล่ียม รูปสามเหล่ียม  
และรูปวงกลม  แล้วและไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  จากนั้นน ามาตรวจให้คะแนน  และวิเคราะห์คุณภาพอีก
ครั้งหนึ่ง  ซึ่งได้ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ  ดังนี้ 

ค่าความเท่ียง  มีค่า  0.88   
ค่าความยาก  มีค่า  0.29 – 0.80 
ค่าอ านาจจ าแนก  มีค่า  0.31 – 0.59 

2 .2 .10   น าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียนท่ีมีคุณภาพ
ตามเกณฑ์ท่ีก าหนด  จ านวน 30 ข้อ  ไปใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5  ท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่าง 

2.3  แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน สร้างขึ้นเพื่อใช้

วัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนก่อนการทดลอง โดยผู้วิจัยเลือกเนื้อหาท่ี
เกี่ยวข้องกับความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  และเป็นเนื้อหาท่ีนักเรียนได้เคยเรียนแล้ว  
ในสาระเรขาคณิต ได้แก่ เนื้อหาเรื่อง รูปส่ีเหล่ียม รูปสามเหล่ียม และรูปวงกลม   

ซึ่งรายละเอียดและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ก่อนเรียน มีรายละเอียด  ดังต่อไปนี้ 

2.3.1 ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบ 

2.3.2 ศึกษาเนื้อหาท่ีจะน ามาใช้ในการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน  จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  
2551  และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา  ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
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2.3.3 ก าหนดกรอบการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ตามค าจ ากัดความท่ีใช้ในการวิจัย  ซึ่งสรุปได้ว่าความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ประกอบด้วยความสามารถของนักเรียน 3 ด้าน  คือ 

ก. การระลึกถึงความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหาท่ี
นักเรียนพบ 

ข. การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับปัญหาท่ีนักเรียนพบ   
ค. การระบุตัวอย่างสถานการณ์ปัญหาท่ีสามารถเกิดขึ้นได้ในชีวิต

จริง 
2.3.4 สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์

ก่อนเรียน ซึ่งเป็นข้อสอบอัตนัยจ านวน 6 ข้อ  (ใช้จริง 4 ข้อ) โดยในแบบทดสอบได้ให้โจทย์ปัญหา
สถานการณ์แล้วให้นักเรียนเขียนตอบ 

2.3.5 สร้างเกณฑ์ในการตรวจให้คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน  ตามกรอบการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  ดังข้อ 2.3.3 การให้คะแนนในแต่ละข้อคะแนนเต็ม 7 คะแนน ตาม
เกณฑ์ ดังนี้ 

ตำรำงที่  7 แสดงเกณฑ์การประเมินความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

ก. การระลึกถึงความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาท่ีนักเรียนพบ  

กำรระบุควำมรู้ทำงคณิตศำสตร์ที่ต้องใช้ในกำรแก้ปัญหำ คะแนน 
นักเรียนระบุความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้องสมบูรณ์ 2 
นักเรียนระบุความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้ถูกต้องเพียงบางส่วน 1 
นักเรียนระบุความรู้ทางคณิตศาสตร์ไม่ถูกต้อง  หรือไม่สามารถระบุได้เลย 0 

 
ข. การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับปัญหาท่ีนักเรียนพบ 

กำรล ำดับขัน้ตอนกำรแก้ปัญหำ คะแนน 
นักเรียนล าดับข้ันตอนในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องสมบูรณ์ 1 
นักเรียนล าดับข้ันตอนในการแก้ปัญหาได้ถูกต้องเพียงบางส่วน 0.5 
นักเรียนล าดับขั้นตอนในการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง  หรือไม่มีการเรียงล าดับขั้นตอนการ
แก้ปัญหาเลย 

0 
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กำรอธิบำยวิธีกำรน ำควำมรู้ไปใช้ในกำรแก้ปัญหำ คะแนน 
นักเรียนเขียนอธิบายการน าความรู้ไปใช้ได้ถูกต้องสมบูรณ์ 1 
นักเรียนเขียนอธิบายการน าความรู้ไปใช้ได้ถูกต้องเพียงบางส่วน 0.5 
นักเรียนเขียนอธิบายการน าความรู้ไปใช้ไม่ถูกต้อง  หรือไม่เขียนเลย 0 

 

ค. การระบุตัวอย่างสถานการณ์ปัญหาท่ีสามารถเกิดขึ้นได้ในชีวิตจริงจากความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ี
ระลึกได้ในข้อ ก.  

กำรยกตัวอย่ำงสถำนกำรณ์ปัญหำ คะแนน 
นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ปัญหาได้สมบูรณ์  และสอดคล้องกับชีวิตจริง   3 
นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ปัญหาท่ีไม่สมบูรณ์  แต่สอดคล้องกับชีวิตจริง   2 
นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ปัญหาท่ีสมบูรณ์  แต่ไม่สอดคล้องกับชีวิตจริง 1 
นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ปัญหาท่ีไม่สมบูรณ์  และไม่สอดคล้องกับชีวิตจริง  หรือ
ไม่ได้สร้างสถานการณ์ปัญหาปัญหาใดเลย 

0 

 
2.3.6  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์

ก่อนเรียน  ท่ีสร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษาตรวจพิจารณาความเหมาะสม  ให้ข้อเสนอแนะเพื่อน ามา
ปรับปรุงแก้ไข  ซึ่งผลการตรวจพิจารณาแล้วอาจารย์ที่ปรึกษาได้ให้ข้อเสนอแนะ  ดังนี้ 

ก. การสร้างข้อค าถามไม่ควรยาก  และยาวจนท าให้นักเรียนสับสน  
และต้องเหมาะสมกับความรู้ของนักเรียนในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5 

ข. ควรเว้นท่ีว่างส าหรับการให้นักเรียนเขียนค าตอบให้พอเหมาะ  
ค. ควรท าเฉลยของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยง

ทางคณิตศาสตร์  และตรวจสอบความเป็นไปได้ของค าตอบแต่ละข้ออีกครั้งให้มีความถูกต้องชัดเจน 
จ. การแสดงตัวอย่างในการตอบค าถามให้นักเรียนดูเป็นแนวทาง

ควรใช้ภาษาท่ีกระชับ  ชัดเจน  และเป็นขั้นตอนท่ีเข้าใจง่าย   
ฉ. รูปภาพท่ีใช้ประกอบในข้อค าถาม ควรมีความเหมะสมด้าน

ขนาดและสี 
ช. ควรปรับลักษณะของค าถามท่ีจะช่วยให้นักเรียนเห็นแนวทางใน

การเขียนค าตอบของแบบทดสอบข้อนั้นได้ 
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2.3.7 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
ก่อนเรียน  ท่ีปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว  ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน  3  ท่าน 
ตรวจสอบความตรงของเนื้อหา  ความเหมาะสมด้านภาษาของข้อค าถาม และให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม  
เพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข  ซึ่งผลจากการตรวจพิจารณาแล้วผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

ก. ปรับปรุงภาษาท่ีใช้ในโจทย์ โดยแก้ไขภาษาท่ีใช้ในโจทย์ให้
กระชับ ชัดเจน  และเข้าใจง่ายยิ่งขึ้น 
โจทย์เดิม ข้อท่ี 1 ช้ันสองของบ้านนิชคุณมีแปลนดังรูป นิชคุณต้องการปูพื้นปาร์เก้ช้ันสอง 

ท้ังหมดยกเว้นห้องน้ าบันได และส่วนของระเบียง ช่างคนแรกคิดค่าแรงพร้อมวัสดุ
เหมาจ่ายท้ังหมด 40,000 บาท  ช่างคนท่ีสองคิดค่าแรงตารางเมตรละ  350  บาท  
และค่าวัสดุราคา  550  บาทต่อตารางเมตร  ถ้าช่างท้ังสองมีฝีมือเท่าเทียมกัน  นิช
คุณควรเลือกปูปาร์เก้กับช่างคนใด 

แก้เป็น  ข้อท่ี 1 ช้ันสองของบ้านนิชคุณมีแผนผังดังรูป  นิชคุณต้องการปูกระเบ้ืองช้ันสอง 
ท้ังหมดยกเว้นห้องน้ าบันได  และส่วนของระเบียง  ช่างคนแรกคิดค่าแรงพร้อมวัสดุ
เหมาจ่ายท้ังหมด 40,000  บาท  ช่างคนท่ีสองคิดค่าแรงตารางเมตรละ  350  บาท  
และค่าวัสดุราคา 550 บาทต่อตารางเมตร ถ้าช่างท้ังสองมีฝีมือเท่าเทียมกัน นิชคุณ
ควรเลือกปูกระเบ้ืองกับช่างคนใด 

โจทย์เดิม ข้อที่  5 ปูเป้เป็นนักออกแบบส่วนหย่อม  และต้องการล้อมกรอบสวนหย่อม  เขามี 
แบบส่วนหย่อมท่ีคิดไว้  2  แบบ  ดังนี้ 

แก้เป็น  ข้อท่ี  5  ปูเป้เป็นนักออกแบบส่วนหย่อม  และต้องการสร้างรั้วล้อมรอบสวนหย่อม   
เขามีแบบส่วนหย่อมท่ีคิดไว้  2  แบบ  ดังนี้ 

โจทย์เดิม ข้อท่ี  6  คุณแม่ของต้นกล้าต้องการกั้นห้องรูปส่ีเหล่ียมคางหมูมีขนาดดังรูป     
ออกเป็น  4  ห้อง  ส าหรับให้เช่า  ถ้าต้องการแบ่งให้ได้ห้อง  4  ห้องท่ีมีขนาดพื้นท่ี
เท่าๆกัน  ต้นกล้าจะช่วยคุณแม่คิดวิธีในการแบ่งห้องได้หรือไม่  และแบ่งอย่างไร   

แก้เป็น  ข้อท่ี  6  คุณแม่ของต้นกล้าต้องการแบ่งห้องรูปส่ีเหล่ียมคางหมูออกเป็น  4  ห้อง   
ส าหรับให้เช่า  โดยห้องมีขนาดดังรูป  ถ้าต้องการแบ่งห้องให้ได้ห้อง  4  ห้องท่ีมี
ขนาดพื้นท่ีเท่าๆกัน  ต้นกล้าจะช่วยคุณแม่คิดวิธีในการแบ่งห้องได้หรือไม่  และแบ่ง
อย่างไร   
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ข. การยกตัวอย่างการตอบค าถามข้อ 3 ของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ทุกข้อ อาจแทรกค าว่า “นักเรียนอาจจะตอบว่า” 
ไว้หน้าค าตอบ เช่น นักเรียนอาจจะตอบว่า การค านวณค่าแรงท่ีใช้ในดารทาสีผนังบ้าน 

ค. สถานการณ์ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยง
ความรู้ทางคณิตศาสตร์  ข้อ 2 อาจจะยากไปส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5   

2.3.8 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
ก่อนเรียน  ท่ีปรับปรุงและแก้ไขตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิแล้ว  ไปทดลองใช้ครั้งท่ี  1  กับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษานครราชสีมาเขต 1 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน  กระทรวงศึกษาธิการ   
จ านวน 50 คน  ท่ีผ่านการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง รูปส่ีเหล่ียม รูปสามเหล่ียม และรูปวงกลม  
มาแล้วและไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  

2.3.9 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
ก่อนเรียนมาตรวจให้คะแนน  โดยใช้เกณฑ์ท่ีต้ังไว้ แล้วน าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์เพื่อหาค่าความ
เท่ียง (Reliability)  ของแบบทดสอบ โดยใช้วิธีหาสัมประสิทธิ์แอลฟาครอนบาค(Cronbach)  ซึ่งมี
เกณฑ์ว่าค่าความเท่ียงต้องมีค่าต้ังแต่  0.60  ขึ้นไป แล้วน ามาวิเคราะห์หาค่าความยาก (Difficulty)  
และค่าอ านาจจ าแนก  (Discrimination) ของแบบทดสอบ โดยใช้สูตรของวิทย์เนย์  และซาเบอร์  
(Whitney and Sabers)  ซึ่งมีเกณฑ์ว่าค่าความยาก ต้องอยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจ
จ าแนก มีค่า 0.20 ขึ้นไป ซึ่งได้ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ ดังนี้ 
    ค่าความเท่ียง  มีค่า  0.79 
    ค่าความยาก  มีค่า  0.19 – 0.58 
    ค่าอ านาจจ าแนก  มีค่า  0.07 – 0.61 

โดยแบบทดสอบข้อท่ีมีค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกเป็นไปตามเกณฑ์
ท่ีก าหนด  มีจ านวน  4  ข้อ  และไม่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดจ านวน 2 ข้อ 
   2.3.10 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
ก่อนเรียน  ท่ีเป็นไปตามเกณฑ์  จ านวน 4  ข้อ ไปทดลองใช้ครั้งท่ี 2 กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  
5  โรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา  เขต  
1 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ จ านวน 48 คน  ท่ีเรียนเนื้อหา
คณิตศาสตร์  เรื่อง รูปส่ีเหล่ียม รูปสามเหล่ียม และรูปวงกลม  แล้วและไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  จากนั้น
น ามาตรวจให้คะแนน และวิเคราะห์คุณภาพอีกครั้งหนึ่ง ซึ่งได้ผลการวิเคราะห์คุณภาพของ
แบบทดสอบ  ดังนี้ 
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    ค่าความเท่ียง  มีค่า  0.86 
    ค่าความยาก  มีค่า  0.55 – 0.60 
    ค่าอ านาจจ าแนก  มีค่า  0.35 – 0.49 
   2.3.11  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
ก่อนเรียนท่ีเป็นไปตามเกณฑ์  จ านวน 4 ข้อ ไปใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเป็นกลุ่ม
ตัวอย่าง  

2.4  แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียน สร้างขึ้นเพื่อใช้

วัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังการทดลอง ซึ่งมีรายละเอียดและวิธีการสร้าง
แบบทดสอบวัดความความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียน  มีรายละเอียด  
ดังต่อไปนี้ 

2.4.1 ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบ 

2.4.2 ศึกษาเนื้อหาท่ีจะน ามาใช้ในการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียน จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  
2551  และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

2.4.3 ก าหนดกรอบการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ตามค าจ ากัดความท่ีใช้ในการวิจัย  ซึ่งสรุปได้ว่าความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ประกอบด้วยความสามารถของนักเรียน 3 ด้าน เช่นเดียวกับแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 

2.4.4 สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
หลังเรียน  ซึ่งเป็นข้อสอบอัตนัย จ านวน 6  ข้อ  (ใช้จริง 4 ข้อ) โดยในแบบทดสอบได้ให้โจทย์ปัญหา
สถานการณ์แล้วให้นักเรียนเขียนตอบ 

2.4.5 เกณฑ์การตรวจให้คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียน ใช้เกณฑ์เดียวกันกับเกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 

2.4.6 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลัง
เรียนท่ีสร้างขึ้นเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจพิจารณาความเหมาะสม  ให้ข้อเสนอแนะเพื่อน ามา
ปรับปรุงแก้ไข  ซึ่งผลการตรวจพิจารณาแล้วอาจารย์ที่ปรึกษาได้ให้ข้อเสนอแนะ  ดังนี้ 
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ก. ตรวจสอบการเฉลยค าตอบของแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์อีกครั้ง  ให้มีความถูกต้องและครบถ้วน 

ข. การสร้างข้อค าถามไม่ควรยาก  และยาวจนท าให้นักเรียนสับสน  
และต้องเหมาะสมกับความรู้ของนักเรียนในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5 

ค. ควรเพิ่มค าถามน า  เพื่อเป็นการแนะแนวทางให้นักเรียน
สามารถหาแนวคิดในการตอบค าถามของข้อสอบได้ 

2.4.7 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลัง
เรียน ท่ีปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษาแล้ว  ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน  3  ท่าน  
ตรวจสอบความตรงของเนื้อหา  ความเหมาะสมด้านภาษาของข้อค าถาม และให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม  
เพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข  ซึ่งผลจากการตรวจพิจารณาแล้วผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ข้อเสนอแนะ  ดังนี้ 

ก. ปรับปรุงภาษาท่ีใช้ในโจทย์  ให้มีความเหมาะสม 
โจทย์เดิม ข้อท่ี  2  เด็กหญิงกระแตต้องการเทน้ าอัดลม  2  กระป๋อง  ลงในกระติกน้ าทรง 

ส่ีเหล่ียมมุมฉาก  เด็กหญิงกระแตจะสามารถเทน้ าอัดลมลงในกระติกน้ าได้ท้ังหมด
หรือไม่  โดยน้ าอัดลม 1 กระป๋องจะมีปริมาตร 325 ลูกบาศก์เซนติเมตร และ
กระติกน้ ามีขนาดภายในกว้าง 7  เซนติเมตร ยาว 7  เซนติเมตร และส่วนสูง 18  
เซนติเมตร   

แก้เป็น  ข้อท่ี  2  เด็กหญิงกระแตต้องการเทน้ าส้ม 2 กระป๋อง ลงในกระติกน้ าทรง 
ส่ีเหล่ียมมุมฉาก เด็กหญิงกระแตจะสามารถเทน้ าส้มลงในกระติกน้ าได้ท้ังหมด 
หรือไม่  โดยน้ าส้ม 1 กระป๋องจะมีปริมาตร 325 ลูกบาศก์เซนติเมตร และกระติกน้ า
มีขนาดภายในกว้าง 7 เซนติเมตร ยาว 7 เซนติเมตร  และส่วนสูง 18 เซนติเมตร  

ข. ไม่ควรระบุช่ือเฉพาะของส่ิงของหรือสถานท่ีลงไปในโจทย์  เช่น 
ข้อท่ี 3  ไม่ควรระบุว่า “สระว่ายน้ าของโรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา”  ให้เปล่ียนเป็น “สระว่ายน้ า
ของโรงเรียนแห่งหนึ่ง” 

ค. สถานการณ์ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์   ข้อ  4  อาจจะยากไปส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี 5   

2.4.8 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลัง
เรียนท่ีปรับปรุงและแก้ไขตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิแล้ว ไปทดลองใช้ครั้งท่ี 1 กับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี  6 โรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา  สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
นครราชสีมา เขต 1 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ จ านวน     
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49 คน  ท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากแล้ว 
และไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  

2.4.9 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลัง
เรียนมาตรวจให้คะแนน โดยใช้เกณฑ์ท่ีต้ังไว้ แล้วน าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์เพื่อหาค่าความเท่ียง 
(Reliability)  ของแบบทดสอบ โดยใช้วิธีหาสัมประสิทธิ์แอลฟาครอนบาค(Cronbach)  ซึ่งมีเกณฑ์ว่า
ค่าความเท่ียงต้องมีค่าต้ังแต่ 0.60 ขึ้นไป แล้วน ามาวิเคราะห์หาค่าความยาก (Difficulty) และค่า
อ านาจจ าแนก  (Discrimination)  ของแบบทดสอบ โดยใช้สูตรของวิทย์เนย์ และซาเบอร์  
(Whitney and Sabers)  ซึ่งมีเกณฑ์ว่าค่าความยาก ต้องอยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจ
จ าแนกมีค่า 0.20 ขึ้นไป ซึ่งได้ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ  ดังนี้ 
    ค่าความเท่ียง  มีค่า  0.87 
    ค่าความยาก  มีค่า  0.50 – 0.55 
    ค่าอ านาจจ าแนก  มีค่า  0.37 – 0.54 

โดยข้อสอบท่ีมีค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี
ก าหนดทุกข้อ  

2.4.10 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
หลังเรียน ท่ีเป็นไปตามเกณฑ์  จ านวน 4 ข้อ ไปทดลองใช้ครั้งท่ี 2 กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  
โรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 1 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ จังหวัดนครราชสีมา จ านวน 50 
คน  ท่ีเรียนเนื้อหาคณิตศาสตร์  เรื่อง รูปส่ีเหล่ียม รูปสามเหล่ียม และรูปวงกลมแล้วและไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง  จากนั้นน ามาตรวจให้คะแนน  และวิเคราะห์คุณภาพอีกครั้งหนึ่ง ซึ่งได้ผลการวิเคราะห์
คุณภาพของแบบทดสอบ  ดังนี้ 

ค่าความเท่ียง  มีค่า  0.85 
    ค่าความยาก  มีค่า  0.45 – 0.56 
    ค่าอ านาจจ าแนก  มีค่า  0.39 – 0.56 

2.4.11 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
หลังเรียนท่ีเป็นไปตามเกณฑ์  จ านวน 4 ข้อ ไปใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5  ท่ีเป็นกลุ่ม
ตัวอย่าง 
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กำรด ำเนินกำรทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
การวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองสอนนักเรียนกลุ่มตัวอย่างท้ังกลุ่มทดลองและกลุ่ม

ควบคุมด้วยตัวเอง  โดยมีข้ันตอนการด าเนินการดังนี้ 
1. ขั้นเตรียมกำร 

1.1 ผู้วิจัยสร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เรื่อง รูปเรขาคณิตสาม
มิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก  โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนว
ทฤษฎีพหุปัญญาส าหรับกลุ่มทดลอง  และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ
ส าหรับกลุ่มควบคุม 

1.2 ผู้วิจัยจัดเตรียมส่ือ  อุปกรณ์  และเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับกลุ่มตัวอย่างท้ังสองกลุ่ม 

1.3 ผู้วิจัยน าหนังสือขออนุญาตด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลจาก
บัณฑิตวิทยาลัย  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  ถึงผู้อ านวยการโรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา  สังกัด
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 1 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐาน  กระทรวงศึกษาธิการ   

 
2. ขั้นด ำเนินกำรทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 

2.1 ผู้วิจัยด าเนินการทดสอบก่อนการทดลอง  ดังนี้ 
   2.1.1 ผู้วิ จัยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ก่อนเรียน ซึ่งนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนว
ทฤษฎีพหุปัญญา และนักเรียนกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ มี
ค่าเฉล่ียเลขคณิตเท่ากับ 20.15 และ 19.39 ตามล าดับ จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน จากนั้นน า
คะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนของนักเรียนท้ังสองกลุ่ม  ไป
ทดสอบความแปรปรวนโดยใช้ค่าเอฟ (F-test)  ซึ่งผลการทดสอบพบว่า ความแปรปรวนท้ังสองกลุ่ม
ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แล้วทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียเลขคณิต
จากการท าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนด้วยค่าที (t-test) พบว่าค่าเฉล่ียเลขคณิต
ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงว่านักเรียนท้ังสองกลุ่มมีความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ก่อนการทดลองไม่แตกต่างกัน 
   2.1.2 ผู้วิจัยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน ซึ่งนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา และนักเรียนกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
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คณิตศาสตร์แบบปกติ มีค่าเฉล่ียเลขคณิตเท่ากับ 17.30 และ 16.16 ตามล าดับ จากคะแนนเต็ม     
28 คะแนน จากนั้นน าคะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ก่อนเรียนของนักเรียนท้ังสองกลุ่ม ไปทดสอบความแปรปรวนโดยใช้ค่าเอฟ (F-test)  ซึ่ง
ผลการทดสอบพบว่า ความแปรปรวนท้ังสองกลุ่มไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
แล้วทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียเลขคณิตจากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนด้วยค่าที (t-test)  พบว่าค่าเฉล่ียเลขคณิตไม่แตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงว่านักเรียนท้ังสองกลุ่มมีความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ก่อนการทดลองไม่แตกต่างกัน  

2.2 ผู้วิจัยด าเนินการสอนนักเรียนกลุ่มตัวอย่างตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ท่ีเตรียมไว้  โดยท าการทดลองสอนกลุ่มละ 4 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ เป็นเวลา 4 สัปดาห์ใน
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 โดยสอนตามช่ัวโมงปกติท่ีทางโรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา  จัดไว้
ส าหรับการสอนในเนื้อหาเรื่อง  รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก  โดยเริ่มท า
การทดลองสอนต้ังแต่วันท่ี 19 กุมภาพันธ์ 2556 ถึง 14 มีนาคม  2556 

2.3 ในระหว่างสอนผู้วิจัยท าการเก็บข้อมูลพัฒนาการด้านความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม
แนวทฤษฎีพหุปัญญา โดยวิเคราะห์ข้อมูลจากการสังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน ใบกิจกรรม แบบฝึกหัด 
รวมท้ังบันทึกหลังการสอนของครู   

2.4 เมื่อด าเนินการทดลองสอนตามเนื้อหาท่ีก าหนดไว้ในแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ครบ 9 แผน จ านวน 15 คาบแล้ว  ผู้วิจัยด าเนินการทดสอบหลังการทดลอง โดยใช้
แบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์และแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์หลังเรียน  กับนักเรียนท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่างท้ังสองกลุ่ม  แล้วน าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์
ข้อมูล 
 
กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

ผู้วิจัยน าผลการทดสอบจากแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์และแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน  มาตรวจให้คะแนนและท าการวิเคราะห์
ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อการวิจัยทางสังคมศาสตร์ (Statistical Package for Social  
Science : SPSS) โดยมีการวิเคราะห์ข้อมูล  ดังนี้ 

1. เปรียบเทียบความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา และนักเรียนกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการการ
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เรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ โดยวิเคราะห์คะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัดความรู้ทาง
คณิตศาสตร์หลังเรียน น ามาค านวณค่าเฉล่ียเลขคณิต ( x )  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s)  และทดสอบ
ความแตกต่างของค่าเฉล่ียเลขคณิตด้วยการทดสอบค่าที (t-test) ท่ีระดับนัยส าคัญ  .05 

2. เปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา ระหว่างก่อนการทดลองกับหลังการ
ทดลอง  โดยใช้คะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
ก่อนเรียนและหลังเรียน  มาค านวณค่าเฉล่ียเลขคณิต ( x ) ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (s) และทดสอบ
ความแตกต่างของค่าเฉล่ียเลขคณิตด้วยการทดสอบค่าที (t-test) ท่ีระดับนัยส าคัญ  .05   

3. เปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา และนักเรียนกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการ
จัดกิจกรรมการการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ โดยวิเคราะห์คะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียน  น ามาค านวณค่าเฉล่ียเลขคณิต ( x )  ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (s) และทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียเลขคณิตด้วยการทดสอบค่าที  (t-test) 
ท่ีระดับนัยส าคัญ .05   

4. วิเคราะห์พัฒนาการด้านความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่ม
ทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  โดยวิเคราะห์ข้อมูล
จากการสังเกตจากพฤติกรรมในช้ันเรียน ใบกิจกรรม แบบฝึกหัด รวมท้ังบันทึกหลังการสอนของครู  
มาเป็นข้อมูลพัฒนาการของนักเรียนด้านความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ต้ังแต่ต้น
จนถึงระยะสุดท้ายของการทดลอง เพื่อเป็นข้อมูลเชิงคุณภาพประกอบข้อมูลเชิงปริมาณ 
 
สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยใช้สถิติในการค านวณหาคุณภาพของแบบทดสอบและวิเคราะห์
ข้อมูล  ดังนี้ 

1. สถิติที่ใช้ในกำรค ำนวณหำคุณภำพของแบบทดสอบวัดควำมรู้ทำงคณิตศำสตร์  ใช้
สูตรดังนี้ 

1.1 หาความเท่ียง (Reliability) ของแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้
วิธีของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kruder-Richardson  Method: KR-20)  โดยใช้สูตรดังนี้ 













 



 2

ts
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1
1k

k
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เมื่อ      ttr  แทน ค่าความเท่ียงของแบบทดสอบ  

    K  แทน จ านวนข้อของแบบสอบ  
    ip

 แทน สัดส่วนของผู้ตอบถูก 

iq  แทน สัดส่วนของผู้ตอบผิด 
2
ts  แทน ความแปรปรวนของแบบทดสอบท้ังฉบับ  

(พร้อมพรรณ  อุดมสิน, 2544: 126) 

 

1.2 หาค่าความยาก ของแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์   โดยใช้สูตรของ
จอห์นสัน (Johnson) ดังนี้ 

lnhn
lRhR

p



  

 เมื่อ p  แทน ค่าความยาก  
    hR  แทน จ านวนคนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 

    lR  แทน จ านวนคนท่ีตอบถูกในกลุ่มต่ า 

hn  แทน จ านวนคนในกลุ่มสูง 

ln  แทน จ านวนคนในกลุ่มต่ า 
     (พร้อมพรรณอุดมสิน, 2544: 144) 

 

1.3 หาค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์  โดยใช้สูตร
ของจอห์นสัน(Johnson) ดังนี้ 

hn
lRhR

r


  

 
เมื่อ r  แทน ค่าอ านาจจ าแนก 

  hR  แทน จ านวนคนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 

  lR  แทน จ านวนคนท่ีตอบถูกในกลุ่มต่ า 

hn  แทน จ านวนคนในกลุ่มสูง 

(พร้อมพรรณ  อุดมสิน, 2544: 144) 
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 2. สถิติที่ใช้ในกำรค ำนวณหำคุณภำพของแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำร
เชื่อมโยงควำมรู้ทำงคณิตศำสตร์  ใช้สูตรดังนี้ 

2.1 หาความเท่ียง (Reliability) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach) ดังนี้ 






















 



 2

tS

2
iS

1
1k

kα  

   เมื่อ α  แทน ค่าความเท่ียงของแบบทดสอบ 
   

 
k แทน จ านวนข้อในแบบทดสอบ 

    2
is  แทน ความแปรปรวนของแบบทดสอบในแต่ละข้อ 

    2
ts  แทน ความแปรปรวนของแบบทดสอบท้ังฉบับ 

(พร้อมพรรณ  อุดมสิน,  2544: 128) 
 

2.2 หาค่าความยาก ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ โดยใช้สูตรของวิทเนย์และซาเบอร์  (Whitney  and  Sabers)  ดังนี้ 

 

)minXmax)(Xt(n
)min)(Xt(nlShS

p



   

 
เมื่อ p แทน ค่าความยาก 

  hS  แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มสูง 

  lS  แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มต่ า 

  maxX แทน คะแนนสูงสุดท่ีได้ 

  minX  แทน คะแนนต่ าสุดท่ีได้ 

  tn  แทน จ านวนคนกลุ่มสูงและกลุ่มต่ ารวมกัน 

(พร้อมพรรณ  อุดมสิน,  2544: 147) 
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2.3 หาค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์  โดยใช้สูตรของวิทเนย์และซาเบอร์  (Whitney  and  Sabers)  ดังนี้ 

 
 

)minXmax(Xhn
lShS

r



  

เมื่อ r แทน ค่าอ านาจจ าแนก 

  hS  แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มสูง 

  lS  แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มต่ า 

  maxX  แทน คะแนนสูงสุดท่ีได้ 

  minX  แทน คะแนนต่ าสุดท่ีได้ 

  hn  แทน จ านวนคนในกลุ่มสูง   

(พร้อมพรรณ  อุดมสิน,  2544: 147) 
 
 3. สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

ผู้วิ จัยวิ เคราะห์ คุณภาพของแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์  และ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ด้วยโปรแกรม  B-index  และ
วิเคราะห์ข้อมูลของคะแนนแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์  และคะแนนของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  ท่ีได้จากการทดลองโดยการหาค่าเฉล่ียเลขคณิต ( x ) 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) ความแปรปรวน วิเคราะห์ค่าที (t-test) และวิเคราะห์ค่าเอฟ (F-test)  
ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อการวิจัยทางสังคมศาสตร์ (Statistical Package for Social Science :  
SPSS) 
 



บทที่  4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยเรื่อง  การพัฒนาความรู้และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  โดยการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาของนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี  5 ผู้วิจัยได้
น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลโดยแบ่งเป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ และการวิเคราะห์ข้อมูลเชิง
คุณภาพ ดังนี้ 
 
การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 

 ผลการศึกษาวิจัยน าเสนอ  ดังนี้ 
ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ระหว่างกลุ่มทดลองท่ีได้รับ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญากับกลุ่มควบคุมท่ี 
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ 

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่ม 
ทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
ระหว่างก่อนการทดลองกับหลังการทดลอง   

ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ระหว่างกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี 
พหุปัญญากับกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ 

 
การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ  เพื่อศึกษาพัฒนาการด้านความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี
พหุปัญญา 
   

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลในแต่ละตอนมีรายละเอียด  ดังนี้ 
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การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 

ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ระหว่างกลุ่มทดลองท่ีได้รับ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญากับกลุ่มควบคุมท่ี
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ  

 
ตารางที่ 8  แสดงค่าเฉล่ียเลขคณิต( x ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (s) และการทดสอบค่าที (t-test) 

ของคะแนนจากแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังการทดลอง จากคะแนน
เต็ม 30 คะแนน  ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา และนักเรียนกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ  

กลุ่มตัวอย่าง n x  s t 
กลุ่มทดลอง 40 23.80 3.94 3.993* 
กลุ่มควบคุม 41 20.46 3.56  

*p < 0.05 
  

จากตารางท่ี 8  ผลปรากฏว่า จากคะแนนเต็ม  30 คะแนน  นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา จ านวน 40 คน  มีค่าเฉล่ียเลขคณิตของ
คะแนนจากแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังการทดลอง เท่ากับ  23.80  ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 3.94  และกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ 
จ านวน 41 คน  มีค่าเฉล่ียเลขคณิตของคะแนนจากแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังการ
ทดลองเท่ากับ 20.46 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.56 นอกจากนี้ ผลการทดสอบค่าที (t-test 
independent)  เท่ากับ 3.993 จึงสรุปได้ว่า นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  มีความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังการทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมท่ี
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่ม 
ทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  
ระหว่างก่อนการทดลองกับหลังการทดลอง 
 

ตารางที่ 9 แสดงค่าเฉล่ียเลขคณิต ( x ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(s) และการทดสอบค่าที (t-test)  
ของคะแนนจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี
พหุปัญญา ก่อนการทดลองและหลังการทดลอง จากคะแนนเต็ม 28 คะแนน 

การทดสอบ n x  s t 
ก่อนการทดลอง 40 17.30 4.32 3.705* 
หลังการทดลอง 40 19.76 3.17  
*p < 0.05 
  

จากตารางท่ี 9 ผลปรากฏว่า  จากคะแนนเต็ม  28  คะแนน  นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา จ านวน 40 คน มีค่าเฉล่ียเลขคณิตของ
คะแนนจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนการทดลอง  เท่ากับ 
17.30 คะแนน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ  4.32  และมีค่าเฉล่ียเลขคณิตของคะแนนจาก
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังการทดลองเท่ากับ 19.76 คะแนน 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 3.17 นอกจากนี้  ผลการทดสอบค่าที  (t-test dependent)  เท่ากับ 
3.705 จึงสรุปได้ว่า  นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนว
ทฤษฎีพหุปัญญา  มีความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการ
ทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน  
ระหว่างกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี
พหุปัญญากับกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ 

 
ตารางที่ 10 แสดงค่าเฉล่ียเลขคณิต ( x ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(s) และการทดสอบค่าที (t-test)   

ของคะแนนจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลัง
การทดลองของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา และนักเรียนกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ จากคะแนนเต็ม 28 คะแนน 

กลุ่มตัวอย่าง n x  s t 
กลุ่มทดลอง 40 19.78 3.19 2.954* 
กลุ่มควบคุม 41 17.33 4.18  

*p < 0.05 
  

จากตารางท่ี 10  ผลปรากฏว่า จากคะแนนเต็ม 28 คะแนน นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา จ านวน 40 คน มีค่าเฉล่ียเลขคณิตของ
คะแนนจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังการทดลอง เท่ากับ  
19.78  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.91  และกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์แบบปกติ จ านวน 41 คน มีค่าเฉล่ียเลขคณิตของคะแนนจากแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังการทดลอง เท่ากับ 17.33  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 4.18  นอกจากนี้  ผลการทดสอบค่าที (t-test independent)  เท่ากับ 2.954 จึงสรุปได้ว่า 
นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  มี
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังการทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 

 
 
 
 
 
 
 



114 
 

 
 

การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ  เพื่อศึกษาพัฒนาการด้านความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี
พหุปัญญา โดยวิเคราะห์ข้อมูลจากการสังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน ใบกิจกรรม แบบฝึกหัด รวมท้ัง
บันทึกหลังการสอนของครู โดยพิจารณาความสามารถในการเช่ือมโยงภายในเนื้อหาคณิตศาสตร์ จาก
การน าความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์มาใช้ ประกอบกับพิจารณาความสามารถในการเช่ือมโยง
ระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง จากการยกตัวอย่างสถานการณ์ท่ีสามารถเกิดขึ้นได้ในชีวิตจริง และ
การอธิบายสถานการณ์เหล่านั้นโดยใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้ พบว่าในภาพรวมนักเรียนมี
พัฒนาการด้านความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ไปในทิศทางท่ี ดีขึ้น โดยในช่วงแรก
นักเรียนมีความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ียังไม่ชัดเจนมากนัก แต่เมื่อนักเรียนได้รับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา ท่ีน าพหุปัญญาท้ัง 8 ด้าน มาใช้เป็น
เครื่องมือในการเรียนรู้ ท าให้สังเกตได้ถึงพัฒนาการด้านความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งเป็นไปในทิศทางท่ีดีขึ้นตามล าดับ ท้ังนี้ผู้วิจัยได้น าเสนอ
รายละเอียดโดยแบ่งพัฒนาการด้านความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ออกเป็น 2 ช่วง คือ 
พัฒนาการด้านความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาในช่วงแรกของการทดลอง และช่วงหลังของ
การทดลอง ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

 
พัฒนาการด้านความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองที่

ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาในช่วงแรกของการทดลอง  
ในช่วงแรกของการทดลอง นักเรียนยังไม่มีการแสดงพัฒนาการด้านความสามารถในการ

เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีชัดเจน อาจเนื่องมาจากนักเรียนยังเคยชินกับการเรี ยนการสอนแบบ
บรรยายหรือการเป็นผู้ฟังเพียงฝ่ายเดียว ซึ่งสังเกตได้จากในขั้นท่ี 1 ขั้นกระตุ้นความสามารถทาง
ปัญญา และขั้นที่ 2 ขั้นขยายความสามารถทางปัญญา ต่อเนื่องไปถึงช่วงแรกของขั้นท่ี 3 ขั้นสอนโดย
ใช้ความสามารถทางปัญญา ซึ่งสามขั้นนี้นักเรียนจะต้องใช้ความสามารถในการเช่ือมโยงภายใน
เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ ในการน าความรู้เดิมมาสัมพันธ์กับความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่องใหม่ท่ีครูก าลัง
จะสอน  แต่นักเรียนไม่ค่อยกล้าท่ีจะตอบค าถามหรือแสดงความคิดเห็นกับประเด็นหรือข้อค าถามท่ีครู
เปิดโอกาสให้นักเรียนตอบหรือแสดงความคิดเห็น เพื่อตรวจสอบว่านักเรียนมีความเข้าใจความรู้เดิม
อยู่ในระดับใด  อีกท้ังนักเรียนอาจยังไม่คุ้นชินกับการท ากิจกรรมในห้องเรียนท่ีต้องมีการปฏิสัมพันธ์
ระหว่างเพื่อน  ดังนั้น  เมื่อมีการดึงความสามารถด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่นมาใช้เป็นความสามารถ
หลักหรือความสามารถเสริมในการท ากิจกรรม  นักเรียนจึงมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นหรืออธิบาย
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ความรู้ท่ีตนเองมีเพื่อแลกเปล่ียนกับเพื่อนในกลุ่มน้อยมาก  และในช่วงหลังของกิจกรรมการเรียนรู้ขั้น
ท่ี 3 ท่ีเริ่มเป็นการสอนเนื้อหาคณิตศาสตร์เรื่องใหม่ มีการฝึกทักษะการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ด้วย
การใช้ค าถามและการท าแบบฝึกหัด โดยใช้ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ เป็น
ความสามารถหลักในการจัดกิจรรมการเรียนรู้  พบว่านักเรียนบางส่วนมีพฤติกรรมคุยหรือสนทนา
นอกเรื่อง ซึ่งไม่เกี่ยวกับเนื้อหาท่ีครูก าลังสอน ในขณะท่ีสมาชิกคนอื่นๆ ก าลังท ากิจกรรม  และเมื่อฝึก
ให้นักเรียนน าความรู้ใช้ด้วยการท าแบบฝึกหัด พบว่า นักเรียนบางคนยังเขียนค าตอบไม่ถูกต้องหรือ
อธิบายไม่ชัดเจน ตัวอย่างการท าแบบฝึกหัดของนักเรียนในช่วงแรกของการทดลอง สามารถแสดงได้
ดังภาพต่อไปนี้ 

 

 
 
ภาพที่ 4 แสดงตัวอย่างการท าแบบฝึกหัดท่ี 2 ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  
  
 จากภาพท่ี 4 แสดงให้เห็นว่า เมื่อครูให้นักเรียนเขียนอธิบายลักษณะของทรงกลม นักเรียนยัง
ไม่สามารถเขียนอธิบายได้ถูกต้องว่าทรงกลมมีลักษณะอย่างไร เพราะลักษณะของทรงกลมคือ “รูป
เรขาคณิตสามมิติท่ีล้อมรอบด้วยผิวโค้ง โดยท่ีจุดทุกจุดบนผิวโค้งจะมีระยะห่างจากจุดศูนย์กลาง
เท่ากัน”   

ในขั้นท่ี 4 ขั้นถ่ายโยงความสามารถทางปัญญา  เป็นขั้นท่ีผู้วิจัยคาดหวังว่าจะสามารถ
สังเกตเห็นพัฒนาการของนักเรียนด้านความสามารถในการเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง
ได้ชัดเจน  ในการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีมีมาเช่ือมโยงเพื่อแก้ปัญหาหรืออธิบายสถานการณ์ใน
ชีวิตจริงได้โดยอาศัยความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติและความสามารถทางปัญญา
ด้านการเข้าใจตนเอง เป็นความสามารถหลักท่ีช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดพัฒนาการด้านนี้ พบว่า 
นักเรียนส่วนใหญ่สามารถเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับชีวิตจริงได้บ้าง กล่าวคือ นักเรียน
สามารถตอบค าถามหรือยกตัวอย่างการน าความรู้ไปใช้ในชีวิตจริงได้  แต่ตัวอย่างส่วนใหญ่เป็น
ตัวอย่างท่ีไม่แปลกใหม่หรือเป็นตัวอย่างท่ีไม่สามารถเกิดขึ้นได้ในชีวิตจริง เช่น มีการยกตัวอย่างรูป
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เรขาคณิตสามมิติท่ีมีอยู่ในภาพยนตร์หรือการ์ตูน โดยนักเรียนยกตัวอย่าง “The Cube” ท่ีปรากฏอยู่
ในภาพยนตร์เรื่อง Transformer ซึ่งเป็นวัตถุท่ีสร้างโดยมนุษย์ต่างดาวและยังไม่มีในชีวิตจริง แต่มี
รูปทรงเป็นลูกบาศก์ หรือการยกตัวอย่างส่ิงก่อสร้างแปลกๆ ท่ีปรากฏในการ์ตูน ซึ่งเป็นท่ีอยู่อาศัยของ
ตัวการ์ตูนในเรื่อง แต่มีลักษณะเป็นทรงกระบอก นอกจากนี้ ผู้วิจัยได้สังเกตผลงานของนักเรียนท่ี
ปรากฏในใบกิจกรรม พบว่านักเรียนสามารถออกแบบผลงานของตนเองให้ส่ือถึงการมีความสามารถ
ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ได้ แต่ผลงานของนักเรียนยังไม่มีความหลากหลาย กล่าวคือ มีการ
ออกแบบผลงานซ้ ากันหลายช้ิน ตัวอย่างการท าใบกิจกรรมของนักเรียนในช่วงแรกของการทดลอง 
สามารถแสดงได้ดังภาพต่อไปนี้    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 5 แสดงตัวอย่างการท าใบกิจกรรมท่ี 3 ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
 
จากภาพท่ี 5 แสดงให้เห็นว่า นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา สามารถเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับชีวิตจริงได้บ้าง  
โดยการออกแบบรูปเรขาคณิตสามมิติทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากให้เป็นส่ิงท่ีสามารถพบได้ในชีวิตจริง ซึ่ง
นักเรียนส่วนใหญ่ออกแบบเป็นลูกเต๋าเกือบหมด ท าให้ไม่สามารถสรุปได้ว่านักเรียนสามารถเช่ือมโยง
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้จริง แต่ขาดความหลากหลายของตัวอย่าง หรือเกิดจากการลอกเลียนแบบ
ผลงานของเพื่อน เนื่องจากขาดความมั่นใจในการใช้จินตนาการออกแบบผลงาน หรือไม่มีความ
พยายามในการออกแบบผลงานด้วยตนเอง 
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พัฒนาการด้านความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองที่
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาในช่วงหลังของการทดลอง 
 ในช่วงหลังของการทดลอง  นักเรียนสามารถปรับตัวกับการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาได้ดีขึ้นและเริ่มคุ้นเคยกับผู้สอน ท าให้นักเรียนมีความกล้าท่ีจะ
แสดงออกหรือให้ความร่วมมือกับการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้มากขึ้น ท าให้ผู้วิจัยสามารถสังเกต
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้ชัดเจนขึ้น พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มี
พัฒนาการด้านความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในทิศทางท่ีดีขึ้นตามล าดับ จากขั้นท่ี 1 
ขั้นกระตุ้นความสามารถทางปัญญา ต่อเนื่องไปจนถึงขั้นท่ี 2 ขั้นขยายความสามารถทางปัญญา และ
ช่วงแรกของขั้นที่ 3 ขั้นสอนโดยใช้ความสามารถทางปัญญา ซึ่งนักเรียนจะต้องเช่ือมโยงความรู้ภายใน
เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ โดยการน าความรู้เดิมมาสัมพันธ์กับความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่องใหม่ท่ีครูก าลัง
จะสอน  ผู้วิ จัยพบว่า นักเรียนสามารถส่ือสารหรืออธิบายกับครูได้อย่างถูกต้องว่าความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ีเรียนผ่านมาแล้วมีเรื่องอะไรบ้าง และส่วนใหญ่สามารถอธิบายข้อสรุปของความรู้ทาง
คณิตศาสตร์เรื่องนั้นๆ ได้ถูกต้อง เมื่อมีการเปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นหรือตอบค าถาม 
เพื่อทบทวนความรู้ทางคณิตศาสตร์ นอกจากนี้ เมื่อมีการท ากิจกรรมท่ีต้องเข้ากลุ่ม 4-5 คน หรือการ
จับคู่กันเล่นเกมพบว่า นักเรียนพยายามท่ีจะช่วยกันระดมความคิด และร่วมมือกันเพื่อท่ีจะเล่นเกมให้
ชนะกลุ่มอื่นได้ ดังนั้น การท ากิจกรรมกลุ่มในช่วงหลังของการทดลอง นักเรียนจึงมีการคุยหรือสนทนา
กันนอกเรื่องน้อยลง ท าให้ ผู้วิจัยสามารถสังเกตความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนได้ง่ายขึ้นว่า นักเรียนสามารถท่ีจะน าความรู้เดิมมาสัมพันธ์กับความรู้ใหม่  เช่น นักเรียน
สามารถอธิบายได้ว่าปริซึมเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติเพราะเหตุใด  โดยนักเรียนได้น านิยามของรูป
เรขาคณิตสามมิติท่ีเคยเรียนแล้วมาอธิบายได้อย่างถูกต้อง  แต่การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนบางส่วนยังไม่ถูกต้อง เช่น การสนทนาของนักเรียนท่ีพยายามอธิบายให้เพื่อนฟังว่ารูป
สามเหล่ียม คือปริซึมสามเหล่ียมท่ีมีความแบนราบมากๆ   

ในช่วงหลังของกิจกรรมการเรียนรู้ขั้นท่ี 3 ท่ีเริ่มเป็นการสอนเนื้อหาคณิตศาสตร์เรื่องใหม่ 
และการฝึกทักษะการใช้ความรู้ใหม่ด้วยการท าแบบฝึกหัด  โดยใช้ความสามารถทางปัญญาด้าน
ตรรกะ/คณิตศาสตร์มาเป็นความสามารถหลัก พบว่านักเรียนส่วนใหญ่สามารถเรียนรู้ได้ดีขึ้น มีความ
ต้ังใจฟังเนื้อหาคณิตศาสตร์ท่ีครูสอน พูดคุยนอกเรื่องน้อยลง สามารถเขียนอธิบายหรือเขียนค าตอบ
ในแบบฝึกหัดได้ชัดเจนขึ้น  ซึ่งส่งผลถึงขั้นที่ 4 ขั้นถ่ายโยงความสามารถทางปัญญา  ท่ีนักเรียนจะต้อง
น าความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีได้รับมาเช่ือมโยงกับปัญหาหรือสถานการณ์ในชีวิตจริง โดยอาศัย
ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติและความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง
เป็นความสามารถหลักท่ีช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดพัฒนาการด้านนี้ พบว่านักเรียนมีพัฒนาการใน
การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตจริงได้ดีขึ้นมาก กล่าวคือ นอกจากจะสามารถยกตัวอย่างในชีวิตจริง
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ได้แล้ว ผลงานยังมีความหลากหลาย และมีการตกแต่งตามจินตนาการด้วยสีสันท่ีสวยงาม สังเกตได้
จากการท าใบกิจกรรมของนักเรียน ตัวอย่างการท าแบบฝึกหัดและใบกิจกรรมของนักเรียนในช่วงหลัง
ของการทดลองสามารถแสดงได้ดังภาพต่อไปนี้ 

 

 
 
 
ภาพที่ 6 แสดงตัวอย่างการท าแบบฝึกหัดท่ี 4 ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพุปัญญา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 7 แสดงตัวอย่างการท าใบกิจกรรมท่ี 4  ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  
 
 
 
 



119 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 8 แสดงตัวอย่างการท าใบกิจกรรมท่ี 5 ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  
 

จากภาพท่ี  6 แสดงให้เห็นว่า  เมื่อครูให้นักเรียนเขียนอธิบายลักษณะของปริซึมแบบต่างๆ 
นักเรียนส่วนใหญ่สามารถเขียนอธิบายได้ถูกต้องและชัดเจน และจากภาพท่ี 7 เมื่อครูให้นักเรียน
ออกแบบรูปเรขาคณิตสามมิติเป็นส่ิงท่ีสามารถพบได้ในชีวิตจริง นักเรียนสามารถออกแบบรูป
เรขาคณิตสามมิติให้เป็นส่ิงก่อสร้าง  ส่ิงของ  หรือวัตถุต่างๆ  ท่ีมีในชีวิตจริง  แสดงว่านักเรียนสามารถ
น าความรู้ไปเช่ือมโยงกับชีวิตประจ าวันได้ดีขึ้น  นอกจากนี้  ภาพท่ี 8 แสดงให้เห็นว่า นักเรียนกลุ่ม
ทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  สามารถใช้
ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติในการเช่ือมโยงกับความรู้ทางคณิตศาสตร์ ในการ
ออกแบบพีระมิดซึ่งเป็นท่ีอยู่อาศัยของชาวอียิปต์ในสมัยนั้น จากค าบรรยายลักษณะของท่ีอยู่อาศัย
ของชาวอียิปต์ และการร่วมแสดงความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับการสร้างพีระมิด  รวมถึงชีวิต
ความเป็นอยู่ของชาวอียิปต์ในสมัยนั้น 

นอกจากนี้ เมื่อผู้วิจัยน าผลการทดสอบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อน
การทดลองมาเปรียบเทียบกับหลังการทดลอง  พบว่า  ความสามารถในการเช่ือมโยงของนักเรียนส่วน
ใหญ่พัฒนาขึ้นอย่างเห็นได้ชัด  ตัวอย่างการท าแบบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา
สามารถแสดงได้ดังภาพต่อไปนี้ 
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ภาพที่  9 แสดงตัวอย่างการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

ก่อนการทดลอง ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่  10 แสดงตัวอย่างการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

หลังการทดลอง ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
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 จากภาพท่ี  9  และ  10  เป็นภาพแสดงตัวอย่างการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนคนเดียวกัน แสดงให้เห็นว่า ก่อนการทดลองนักเรียนยังมี
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ไม่มากนัก  เห็นได้ชัดจากการเขียนตอบในข้อ  3  ท่ียัง
ไม่สามารถเขียนอธิบายให้เห็นถึงการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์เดิมมาใช้ในการแก้ปัญหาเลย  
แต่หลังการทดลองพบว่า  นักเรียนมีการพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์เพิ่มขึ้น
มาก  นักเรียนสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาตอบค าถามได้เกือบครบถ้วนสมบูรณ์  และ
สามารถสร้างตัวอย่างท่ีสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีตอบไปใช้แก้ปัญหา  ซึ่งเป็นตัวอย่างหรือ
สถานการณ์ท่ีสามารถเกิดข้ึนได้ในชีวิตจริง 



บทที่  5 
สรุปผลการวิจัย  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่อง  การพัฒนาความรู้และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  โดยการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาของนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5            
มีวัตถุประสงค์ในการวิจัยดังนี้ 

1. เพื่อเปรียบเทียบความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนระหว่างกลุ่มท่ีได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญากับกลุ่มท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์
แบบปกติ 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา  ระหว่างก่อนการทดลองกับหลังการทดลอง 
 3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนระหว่างกลุ่มท่ี
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญากับกลุ่มท่ีได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ 

4. เพื่อศึกษาพัฒนาการด้านความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มท่ี
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
 

ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนประถมศึกษา   
ในจังหวัดนครราชสีมา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 1 ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ  

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี้  ผู้วิจัยเลือกกลุ่มตัวอย่างโดยใช้การเลือกแบบเจาะจง  
(Purposing Sampling) เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555  
โรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 1 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ผู้วิจัยเลือกห้องเรียนท่ีมีค่าเฉล่ีย
เลขคณิตของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ใกล้เคียงกัน  2 ห้องเรียน คือห้อง       
ป.5/12  และ  ป.5/13  ซึ่งมีค่าเฉล่ียเลขคณิตของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
เท่ากับ 69.93 และ 68.39 คะแนน ตามล าดับ จากคะแนนเต็ม 110 คะแนน  ต่อจากนั้นน าค่าเฉล่ีย
เลขคณิตของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนท้ังสองห้องมาทดสอบความ
แปรปรวนโดยใช้ค่าเอฟ (F-test) พบว่า ความแปรปรวนของท้ังสองห้องไม่แตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  จากนั้นทดสอบความแตกต่างด้วยค่าที (t-test)  พบว่า ค่าเฉล่ีย     
เลขคณิตของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของท้ังสองห้องไม่แตกต่างกันอย่างมี
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นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 จากนั้นผู้วิจัยท าการจับฉลากเพื่อก าหนดกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  
ผลปรากฏว่า นักเรียนห้อง ป.5/12 จ านวน 40  คน เป็นกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา และห้อง  ป.5/13  จ านวน  41  คน  เป็นกลุ่มควบคุมท่ีได้รับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ 
 

เครื่องมือท่ีใช้ส าหรับการวิจัยครั้งนี้มี  2  ชนิด  คือ 
1. เครื่องมือท่ีใช้ในการทดลอง  ได้แก่  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนว

ทฤษฎีพหุปัญญาส าหรับกลุ่มทดลอง  และแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติส าหรับกลุ่ม
ควบคุม  ท่ีครอบคลุมเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง  รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรง
ส่ีเหล่ียมมุมฉาก  จ านวน  9  แผน 15  คาบ 

2. เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
2.1 แบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน  เป็นแบบทดสอบชนิด

เลือกตอบ  4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นซึ่งมีค่าความเท่ียงเท่ากับ 0.91 ค่าความยาก
ง่ายอยู่ระหว่าง  0.24 – 0.76 และค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง  0.33 – 0.66 

2.2 แบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน   เป็นแบบทดสอบชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก  จ านวน 30 ข้อ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นซึ่งมีค่าความเท่ียงเท่ากับ  0.88  ค่าความยาก
ง่ายอยู่ระหว่าง  0.29 – 0.80  และค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง  0.31 – 0.59 

2.3 แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนเป็น
แบบทดสอบชนิดอัตนัยจ านวน 4 ข้อ  ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นซึ่งมีค่าความเท่ียงเท่ากับ  0.86  ค่าความยาก
ง่ายอยู่ระหว่าง  0.55 – 0.60  และค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง  0.35 – 0.49 

2.4 แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียน เป็น
แบบทดสอบชนิดอัตนัยจ านวน 4 ข้อ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นซึ่งมีค่าความเท่ียงเท่ากับ  0.85  ค่าความยาก
ง่ายอยู่ระหว่าง  0.45 – 0.56  และค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง  0.39 – 0.56 

 
การวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยด าเนินการทดลองด้วยตนเองกับนักเรียนท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่าง  โดยมี

ขั้นตอนการด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล  ดังต่อไปนี้ 
1. ขั้นเตรียมการ 

1.1 ผู้วิจัยสร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่อง  รูปเรขาคณิตสามมิติและ
ปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก  โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี       
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พหุปัญญาส าหรับกลุ่มทดลอง  และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติส าหรับกลุ่ม
ควบคุม 

1.2 ผู้วิจัยจัดเตรียมส่ือ  อุปกรณ์  และเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ส าหรับกลุ่มตัวอย่างท้ังสองกลุ่ม 

1.3 ผู้วิจัยน าหนังสือขออนุญาตด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลจาก
บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ถึงผู้อ านวยการโรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา สังกัด
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 1 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ   

 
2. ขั้นด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 

2.1 ผู้วิจัยด าเนินการทดสอบก่อนการทดลอง  ดังนี้ 
2.1.1 ผู้วิ จัยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ก่อนเรียน ซึ่งนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนว
ทฤษฎีพหุปัญญา และนักเรียนกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ มี
ค่าเฉล่ียเลขคณิตเท่ากับ 20.15 และ 19.39 ตามล าดับ จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน จากนั้นน า
คะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนของนักเรียนท้ังสองกลุ่ม ไป
ทดสอบความแปรปรวนโดยใช้ค่าเอฟ (F-test)  ซึ่งผลการทดสอบพบว่า ความแปรปรวนท้ังสองกลุ่ม
ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แล้วทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียเลขคณิต
จากการท าแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนด้วยค่าที (t-test) พบว่าค่าเฉล่ียเลขคณิต
ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงว่านักเรียนท้ังสองกลุ่มมีความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ก่อนการทดลองไม่แตกต่างกัน 

2.1.2 ผู้วิจัยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดความสามารถใน
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน ซึ่งนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา และนักเรียนกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์แบบปกติ มีค่าเฉล่ียเลขคณิตเท่ากับ 17.30 และ 16.16 ตามล าดับ จากคะแนนเต็ม     
28  คะแนน  จากนั้นน าคะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ก่อนเรียนของนักเรียนท้ังสองกลุ่ม ไปทดสอบความแปรปรวนโดยใช้ค่าเอฟ (F-test)  ซึ่ง
ผลการทดสอบพบว่า ความแปรปรวนท้ังสองกลุ่มไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
แล้วทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียเลขคณิตจากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนด้วยค่าที (t-test)  พบว่าค่าเฉล่ียเลขคณิตไม่แตกต่างกันอย่างมี



125 

 

 

 

นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  แสดงว่านักเรียนท้ังสองกลุ่มมีความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ก่อนการทดลองไม่แตกต่างกัน 

2.2 ผู้วิจัยด าเนินการสอนนักเรียนกลุ่มตัวอย่างท้ังสองกลุ่มตามแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่เตรียมไว้  โดยท าการทดลองสอนนักเรียนท้ัง 2 กลุ่ม กลุ่มละ 4 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์   เป็น
เวลา 4 สัปดาห์ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 โดยสอนตามช่ัวโมงปกติท่ีทางโรงเรียนอนุบาล
นครราชสีมา  จัดไว้ส าหรับการสอนในเนื้อหาเรื่อง  รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียม
มุมฉาก  โดยเริ่มทดลองสอนต้ังแต่วันท่ี 19 กุมภาพันธ์ 2556 ถึง 14 มีนาคม  2556 

2.3 ในระหว่างสอนผู้วิจัยท าการวิเคราะห์พัฒนาการด้านความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม
แนวทฤษฎีพหุปัญญา  โดยวิเคราะห์ข้อมูลจากการสังเกตจากพฤติกรรมในช้ันเรียน  ใบกิจกรรม  
แบบฝึกหัด  รวมท้ังบันทึกหลังการสอนของครู  มาเป็นข้อมูลพัฒนาการของ นักเรียนด้าน
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  ต้ังแต่ต้นจนถึงระยะสุดท้ายของการทดลอง  เพื่อเป็น
ข้อมูลเชิงคุณภาพประกอบข้อมูลเชิงปริมาณ 

2.4 เมื่อด าเนินการทดลองสอนตามเนื้อหาท่ีก าหนดไว้ในแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ครบ 9 แผน จ านวน 15 คาบแล้ว  ผู้วิจัยด าเนินการทดสอบหลังการทดลอง โดยใช้
แบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์และแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์หลังเรียน  กับนักเรียนท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่างท้ังสองกลุ่ม  แล้วน าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์
ข้อมูล  โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อการวิจัยทางสังคมศาสตร์ (Statistical Package for Social 
Science : SPSS)  โดยมีการวิเคราะห์ข้อมูล  ดังนี้ 

2.4.1 เปรียบเทียบความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ระหว่างกลุ่ม
ทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญากับกลุ่มควบคุมท่ีได้รับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ โดยวิเคราะห์คะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัด

ความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน มาค านวณค่าเฉล่ียเลขคณิต ( x ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) และ
ทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียเลขคณิตด้วยการทดสอบค่าที (t-test) ท่ีระดับนัยส าคัญ  .05 

2.4.2 เปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา ระหว่าง
ก่อนการทดลองกับหลังการทดลอง โดยวิเคราะห์คะแนนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถ

ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน มาค านวณค่าเฉล่ียเลขคณิต ( x )            
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) และทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียเลขคณิตด้วยการทดสอบค่าที      
(t-test) ท่ีระดับนัยส าคัญ  .05 
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2.4.3 เปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียน ระหว่างกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา
กับกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ โดยวิเคราะห์คะแนนท่ีได้จาก
การท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียน มาค านวณค่าเฉล่ียเลข

คณิต ( x ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) และทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียเลขคณิตด้วยการ
ทดสอบค่าที  (t-test) ท่ีระดับนัยส าคัญ .05 

2.4.4 วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยน าข้อมูลจากการสังเกตพฤติกรรม
ในช้ันเรียน ใบกิจกรรม แบบฝึกหัด รวมท้ังบันทึกหลังการสอนของครู เพื่อศึกษาพัฒนาการด้าน
ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา 
 
สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง  การพัฒนาความรู้และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  โดยการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาของนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี  5   สรุป
ผลการวิจัยดังนี้ 

1. นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี         
พหุปัญญา  มีความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังการทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 

2. นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี        
พหุปัญญา  มีความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 

3. นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี          
พหุปัญญา  มีความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังการทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมท่ีได้รับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

4. นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี          
พหุปัญญา มีพัฒนาการด้านความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในทิศทางท่ีดีขึ้น 
 
 
 
 



127 

 

 

 

อภิปรายผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยท่ีได้จากการพัฒนาความรู้และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ โดย
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาของนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 5 
สามารถอภิปรายผล โดยแยกเป็น 2 ด้าน ดังนี้ 

1. ด้านความรู้ทางคณิตศาสตร์  
จากการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี          

พหุปัญญามีความรู้ทางคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบ
ปกติ  อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05  ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานในการวิจัยท่ีต้ังไว้ในข้อท่ี 1     
ท่ีเป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาจากสาเหตุส าคัญหลายประการ  ดังนี้ 

ประการท่ีหนึ่ง  อาจเป็นผลเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนว
ทฤษฎีพหุปัญญา  เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีน าพหุปัญญาท้ัง 8 ด้าน มาใช้เป็นเครื่องมือในการพัฒนา
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ให้แก่นักเรียน  สอดคล้องกับแนวคิดของ Gardner (1997) ท่ีสนับสนุนให้น า
พหุปัญญามาใช้เป็นเครื่องมือในการพัฒนาการเรียนรู้ ด้านต่างๆ ให้กับนักเรียน นอกจากนี้ Lazear    
(1999:7) ได้กล่าวถึงการน าพหุปัญญามาใช้เป็นเครื่องมือในการสร้างความรู้ว่า ความสามารถทาง
ปัญญาแต่ละด้านสามารถน ามาใช้เป็นเครื่องมือในการสร้างให้นักเรียนเกิดความรู้ได้ภายใต้ขอบเขต
ของความสามารถทางปัญญาด้านนั้น  ซึ่งผู้วิจัยได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ท่ีน าพหุปัญญา
ของนักเรียนท้ัง 8 ด้านมาใช้เป็นเครื่องมือในการสร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์  ตามแนวทางของ
ความสามารถทางปัญญาแต่ละด้านในการพัฒนาการเรียนรู้  เช่น การใช้ความสามารถทางปัญญาด้าน
วาจา/ภาษา  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการให้นักเรียนได้มีโอกาสพูดคุย  อภิปร าย  เพื่อ
แลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน  ภายใต้การควบคุมดูแลของผู้สอนเพื่อให้นักเรียนใช้ภาษาได้
ถูกต้องและชัดเจน  รวมไปถึงการน าเสนอหน้าช้ันเรียน  การใช้ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/
คณิตศาสตร์ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการให้นักเรียนสังเกตเพื่อหาข้อสรุ ปของความรู้เชิง   
มโนทัศน์ จากการเปรียบเทียบระหว่างตัวอย่างท่ีใช่และไม่ใช่มโนทัศน์ และการให้นักเรียนหาข้อสรุป
ของความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการ จากการสังเกตและสรุปขั้นตอนวิธีการคิดค านวณท่ีผู้สอน
แสดงให้ดู การใช้ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยการให้นักเรียนพยายามใช้ความคิดหรือจินตนาการภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ เพื่อถ่ายทอด
ลักษณะออกมาเป็นค าพูด การเขียนอธิบาย หรือน ามาออกแบบสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีส่วนประกอบ
ของรูปเรขาคณิตสามมิติในแบบต่างๆ  การใช้ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยการน าจังหวะและดนตรีมาใช้ในการร้องเพลง ท่ีมีเนื้อหาเป็นความรู้ทาง
คณิตศาสตร์  แต่งเพลง  ปรบมือ  การเล่นกิจกรรมท่ีต้องรู้จังหวะ ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนมีความต่ืนตัว
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ท่ีจะเรียนรู้และมีการจดจ าความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้ดีขึ้น  การใช้ความสามารถทางปัญญาด้าน
ร่างกาย/การเคล่ือนไหว ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการให้นักเรียนได้มีโอกาสในการเคล่ือนไหว
ส่วนต่างๆ ของร่างกาย การเล่นเกมคณิตศาสตร์ท่ีต้องอาศัยการเคล่ือนไหวร่างกายอย่างรวดเร็ว การ
ท าท่าทางท่ีส่ือความหมายต่างๆ ประกอบเพลงหรือจังหวะ  นักเรียนจะมีความสนุกสนานในการท า
กิจกรรมการเรียนรู้  ท าให้มีความต่ืนตัวและมีความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้ ส่ิงใหม่ๆ การใช้
ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการปฏิบัติงาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม ให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมท่ีต้องมีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน การท างานร่วมกันเป็น
ทีม การแข่งขันเกมท่ีต้องอาศัยความสามัคคี นักเรียนจะมีความพยายามท่ีจะเรียนรู้ เพื่อให้กลุ่มของ
ตนประสบความส าเร็จ  การใช้ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  โดยการให้นักเรียนได้ประเมินความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีตนเองได้รับ และประเมินผลงานของ
ตนเองว่าอยู่ในระดับใด นักเรียนจะได้ทราบว่าตนมีข้อบกพร่องหรือยังไม่เข้าใจความรู้ทางคณิตศาสตร์
ในเรื่องใด หรือครูควรสอนความรู้เรื่องใดเพิ่มเติม และการใช้ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจ
ธรรมชาติ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการฝึกให้นักเรียนสังเกตธรรมชาติท่ีอยู่รอบตัวว่า มี
ความสัมพันธ์กับความรู้ทางคณิตศาสตร์อย่างไร นักเรียนจะเห็นคุณค่าและความส าคัญของการมี
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ จากการน าความรู้มาเช่ือมโยงกับส่ิงต่างๆ ท่ีอยู่รอบตัว เป็นต้น นอกจากนี้ 
การท่ีผู้วิจัยได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ โดยน าพหุปัญญาท้ัง 8 ด้านมาผสมผสานในแต่ละขั้นตอน
ของกิจกรรมการเรียนรู้ ท าให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยวิธีการที่สอดคล้องกับความถนัดหรือความสามารถ
ทางปัญญาของตน ซึ่งจะท าให้นักเรียนเรียนรู้ได้ดีขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ สมลักษณ์ วิจบ 
(2548: 2) ท่ีว่า การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้วิชาต่างๆ  ให้สอดคล้องกับความสามารถทางปัญญา
ของผู้เรียน เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ตามรูปแบบท่ีเขาถนัด ผู้เรียนจะมีความสุขในการเรียนรู้  
และช่วยพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนให้ดีขึ้นได้ อีกท้ังยังช่วยให้กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย
ของรูปแบบการสอน  เนื่องจากมีการน าความสามารถทางปัญญามาใช้ในการจัดกิจกรรมถึง 8 ด้าน 
จึงเป็นการเปิดโอกาสให้ครูสามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้หลากหลาย เพื่อให้
ครอบคลุมความสามารถทางปัญญาครบทุกด้าน  นักเรียนจึงเบื่อหน่ายต่อการเรียน ไม่ง่วงหรือหลับ 
สอดคล้องกับแนวคิดของ Armstrong (2000: 39-41)  ท่ีว่า กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลายจะช่วย
กระตุ้นการเรียนรู้ของเด็ก ช่วยให้เด็กมีความต่ืนตัวและมีความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้  และ
สอดคล้องแนวคิดในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของ สุรพล  เอี่ยมอู่ทรัพย์ (2545: 3) ท่ีว่า การท่ีครู
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความหลากหลาย จะช่วยให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นท่ีจะ
เรียนรู้ และอยากท่ีจะค้นคว้าแสวงหาความรู้ต่อไป  
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ประการท่ีสอง  อาจเป็นผลเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี
พหุปัญญาท่ีผู้วิจัยออกแบบ ได้มีการน าขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา
ของ Lazear (1999) มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ประกอบกับการวิเคราะห์ความสามารถทาง
ปัญญาท่ีจะน ามาใช้ในขั้นตอนการจัดกิจกรรม เหมาะสมกับธรรมชาติในการเรียนรู้ของนักเรียน 
ลักษณะของกิจกรรมในแต่ละขั้นตอน และเนื้อหาท่ีสอน ซึ่งแต่ละขั้นตอนช่วยพัฒนาความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนได้อย่างเป็นล าดับ ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นกระตุ้นความสามารถทางปัญญา  ในขั้นนี้นักเรียนจะได้เตรียมสติปัญญา 
อารมณ์ และความรู้สึก ให้มีความพร้อมท่ีจะรับประสบการณ์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งสอดคล้องกับ
แนวคิดของ Kutluca (2009) ท่ีว่า นักเรียนท่ีมีความพร้อม หมายถึง นักเรียนท่ีมีสภาพร่างกาย 
อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญาเพียงพอท่ีจะรับรู้ส่ิงต่างๆ ได้โดยไม่มีส่ิงใดเป็นอุปสรรค ก่อให้เกิด
ความพึงพอใจในการเรียนรู้ และบังเกิดผลท่ีดีต่อพัฒนาการของนักเรียนเอง การเตรียมความพร้อม
ให้กับนักเรียนจึงมีความส าคัญต่อการพัฒนาความรู้ของนักเรียน ซึ่งพหุปัญญาท่ีน ามาใช้ในขั้นนี้มี 5 
ด้าน  ได้แก่  ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา ความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/        
มิติสัมพันธ์  ความสามารถทางปัญญาด้านด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว  ความสามารถทางปัญญาด้าน
จังหวะ/ดนตรี  และความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น  ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ  
Teele (1999: 53-54) ท่ีได้ส ารวจพหุปัญญาท้ัง 8 ด้านของนักเรียนในระดับประถมศึกษา  พบว่า  
นักเรียนมีความสามารถทางปัญญาด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  ความสามารถทางปัญญาด้าน
ร่างกาย/การเคล่ือนไหว  ความสามารถทางปัญญาด้านจังหวะ/ดนตรี  และความสามารถทางปัญญา
ด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่นโดดเด่นกว่าด้านอื่น  และสามารถน ามาใช้เพื่อการกระตุ้นความสนใจในการ
เรียนรู้ของเด็กได้  นอกจากนี้ยังมีแนวคิดของ  Campbell (1997)  ท่ีกล่าวว่า  ความสามารถทาง
ปัญญาด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว สามารถน ามาใช้ในการน าเข้าสู่บทเรียนได้ เช่น การน าเข้าสู่
บทเรียนเรื่องดาราศาสตร์  ครูสามารถน านักเรียนมาเรียนในสนามและสมมติให้นักเรียนเป็นดวงดาว
ต่างๆ หมุนรอบดวงอาทิตย์ได้  และจากแนวคิดของ Armstrong (1994) ท่ีกล่าวว่า  ความสามารถ
ทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา เป็นความสามารถด้านท่ีเป็นสากลมากท่ีสุด นับเป็นส่วนหนึ่งของ
ความสามารถทางปัญญาทุกด้าน มีส่วนช่วยพัฒนาและกระตุ้นการใช้ความสามารถทางปัญญาด้าน
อื่นๆ ให้มีประสิทธิภาพ  

ขั้นท่ี 2 ขั้นขยายความสามารถทางปัญญา  ขั้นนี้นักเรียนจะได้ใช้พหุปัญญาด้านท่ี
ได้รับการกระตุ้นมาแล้วจากขั้นท่ี 1 มากขึ้น ในการทบทวนความรู้เดิมท่ีเป็นพื้นฐานของความรู้เรื่อง
ใหม่ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ ทิศนา แขมมณี (2543:17) ท่ีว่า การทบทวนความรู้เดิม เป็นการดึง
ความรู้เดิมของผู้เรียนในเรื่องท่ีจะเรียน ช่วยให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการเช่ือมโยงความรู้ใหม่กับ
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ความรู้เดิมของตน  เป็นกระบวนการหนึ่งท่ีช่วยพัฒนาความรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้  ซึ่ง     
พหุปัญญาท่ีน ามาใช้ในขั้นนี้เป็นความสามารถทางปัญญาของนักเรียนด้านท่ีได้รับการกระตุ้นมาแล้ว
จากขั้นท่ี 1     

ขั้นที ่3 ขั้นสอนโดยใช้ความสามารถทางปัญญา  ในขั้นนี้นักเรียนจะได้เรียนรู้เนื้อหา
คณิตศาสตร์ ซึ่งต้องมีการฝึกคิดและสรุปความรู้ในเนื้อหาท่ีเรียนอย่างมีตรรกะ  มีการแสดงความ
คิดเห็นด้วยเหตุผล นักเรียนจึงได้รับการพัฒนาด้านความรู้และมีประสบการณ์มากขึ้น  สอดคล้องกับ 
สิริพร ทิพย์คง (2545: 2) ท่ีว่า คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีลักษณะเป็นตรรกะศาสตร์ การเรียนการสอน
คณิตศาสตร์จึงต้องมีการทดลองหรือสรุปผลตามความเป็นจริง ซึ่งพหุปัญญาท่ีน ามาใช้ในขั้นนี้คือ 
ความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์  เป็นความสามารถทางปัญญาด้านหลักในการท า
กิจกรรม  เนื่องจากความสามารถทางปัญญาด้านนี้เป็นการดึงเอาความสามารถทางปัญญาด้านท่ี
เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยตรง มาใช้สร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์ให้กับนักเรียน  
สอดคล้องกับแนวคิดของ Gardner (1997:42) ท่ีว่าความสามารถทางปัญญาด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ 
เป็นความสามารถทางปัญญาท่ีเช่ือมโยงโดยตรงกับคณิตศาสตร์  เนื่องจากเป็นการน าความสามารถใน
การวิเคราะห์ปัญหาเชิงตรรกะ  การแก้โจทย์ปัญหา การคิดเชิงตรรกะ การเข้าใจเหตุผลเชิงอนุมาน  
มาใช้เพื่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์   

ขั้นที่ 4 ขั้นถ่ายโยงความสามารถทางปัญญา  ในขั้นนี้นักเรียนจะได้รับการส่งเสริมให้
น าความรู้ท่ีได้เรียนมาไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง และสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง นักเรียนจะได้เห็นถึง
ความสัมพันธ์ระหว่างความรู้ทางคณิตศาสตร์กับส่ิงต่างๆท่ีอยู่รอบตัว ซึ่งสอดคล้องกับ จูลิน ลิคะสิริ 
(2551: 35) ท่ีว่า การท่ีนักเรียนสามารถน าคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกับชีวิตจริงได้ จะช่วยให้นักเรียน
เห็นคุณค่าและประโยชน์ของการมีความรู้ทางคณิตศาสตร์ และรู้ว่าจะเรียนคณิตศาสตร์ไปเพื่ออะไร  
นอกจากนี้ นักเรียนจะได้ประเมินความรู้ทางคณิตศาสตร์และผลงานท่ีสร้างสรรค์ขึ้นด้วยตนเอง       
ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Plamberg (2006: Online) ท่ีว่า การให้ผู้เรียนได้ศึกษาการท างานของ
ตนเองหรือศึกษาวิธีการเรียนรู้ของตนเองหลังจากได้รับความรู้หรือได้รับการฝึกฝนทักษะบางอย่างไป
แล้ว เป็นการใช้ความสามารถในการคิดทบทวนหรือพิจารณาตนเอง  ซึ่งจะช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและมีความหมาย  พหุปัญญาท่ีน ามาใช้ในขั้นนี้มี 2 ด้าน ได้แก่ 
ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง และความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ     
สอดคล้องกับแนวคิดของ Armstrong (1994: 130) ท่ีว่า ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจ
ธรรมชาติ  ช่วยพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนได้ด้วยการน าความรู้มาเช่ือมโยงกับส่ิงท่ีเห็นในธรรมชาติ
แล้วหาเหตุผลมาสนับสนุนความคิดเหล่านั้น  ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนอย่างเป็นรูปธรรมและเห็นถึง
การน าไปใช้ได้จริงของความรู้ท่ีได้รับมา และความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง ช่วยให้
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สามารถรับรู้ตนเองได้อย่างถูกต้อง เป็นการประเมินตนเองอย่างมีเป้าหมาย ท าให้รู้ข้อดีข้อด้อยของ
ตนเอง 
 
 2.  ด้านความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  

จากการวิจัยพบว่า  นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎี   
พหุปัญญา  มีความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม
แนวทฤษฎีพหุปัญญา  มีความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับ
สมมติฐานในการวิจัยท่ีต้ังไว้ในข้อท่ี 2 และข้อท่ี 3 นอกจากนี้นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญายังมีพัฒนาการด้านความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ในทิศทางท่ีดีขึ้น ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนว
ทฤษฎีพหุปัญญาท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น  ได้น าขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา
ของ Lazear (1999:8) 4 ขั้นตอน  คือ  ขั้นที่ 1 ขั้นกระตุ้นความสามารถทางปัญญา ขั้นท่ี 2 ขั้นขยาย
ความสามารถทางปัญญา ขั้นท่ี 3 ขั้นสอนโดยใช้ความสามารถทางปัญญา และขั้นท่ี 4 ขั้นถ่ายโยง
ความสามารถทางปัญญา มาใช้ในส่วนของการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ซึ่งกิจกรรมการ
เรียนรู้ท้ัง 4 ขั้น มีส่วนส่งเสริมและพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 2 ด้าน คือ 
การเช่ือมโยงภายในเนื้อหาคณิตศาสตร์ และการเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง ดังนี้  

2.1 การเช่ือมโยงภายในเนื้อหาคณิตศาสตร์  นักเรียนจะไ ด้รับการพัฒนา
ความสามารถในการเช่ือมโยงด้านนี้ ในขั้นท่ี 1 ขั้นกระตุ้นความสามารถทางปัญญา และขั้นท่ี 2 ขั้น
ขยายความสามารถทางปัญญา จากการทบทวนความรู้เดิมซึ่งเป็นพื้นฐานของการเรียนความรู้เรื่อง
ใหม่ ท่ีครูจะสอนในขั้นท่ี 3 ขั้นสอนโดยใช้ความสามารถทางปัญญา ซึ่งนักเรียนจะมีการระลึกถึง
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนมาแล้ว  สามารถระบุความรู้ท่ีจ าเป็นต้องใช้ได้ รวมถึงอธิบายความรู้
เรื่องนั้นได้ ด้วยการแสดงความคิดเห็นหรือการตอบค าถาม แสดงให้เห็นว่า นักเรียนเข้าใจลักษณะของ
การน าความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่องเดิมมาสัมพันธ์กับความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่องใหม่  จากนั้นฝึกการ
น าความรู้ไปใช้ด้วยการท าแบบฝึกหัด ซึ่งเป็นการเตรียมความพร้อมก่อนการน าความรู้ไปเช่ือมโยงกับ
ชีวิตจริงในขั้นท่ี 4 ขั้นสอนโดยใช้ความสามารถทางปัญญา  สอดคล้องกับแนวคิดของ Hyde (2007: 
46) ท่ีระบุถึงลักษณะของกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความสามารถในการเช่ือมโยง
ระหว่างเนื้อหาในวิชาคณิตศาสตร์เอง  ควรเป็นกิจกรรมท่ีนักเรียนได้ใช้ความรู้พื้นฐานท่ีเคยเรียนมา
หรือประสบการณ์ท่ีมีก่อนหน้า น าไปสู่การค้นพบความรู้หรือความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ใหม่ๆ   
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อีกท้ังยังสอดคล้องกับค ากล่าวของ คณะกรรมการการศึกษาแห่งรัฐนิวเจอร์ซีย์ (New Jersey State 
Board of Education, 1996: Online) ท่ีกล่าวโดยสรุปว่า การเช่ือมโยงในเนื้อหาคณิตศาสตร์จะ
เกิดขึ้นโดยการใช้ส่ิงท่ีนักเรียนได้เรียนรู้มาก่อน   

2.2 การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง นักเรียนจะได้รับการพัฒนา
ความสามารถในการเช่ือมโยงด้านนี้ ด้วยการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีได้รับมาจากขั้นท่ี 3 ขั้นสอน
โดยใช้ความสามารถทางปัญญา มาประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ในชีวิตจริงในขั้นท่ี 4 ขั้นถ่ายโยง
ความสามารถทางปัญญา ซึ่งเปิดโอกาสให้นักเรียนได้อธิบายหรือแก้ปัญหาสถานการณ์ในชีวิตจริงนั้น
ด้วยความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่มี นักเรียนจะมีการระลึกถึงความรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ท่ีนักเรียน
พบ และระบุความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนระลึกได้  เพื่อน ามาเช่ือมโยงกับสถานการณ์นั้นด้วยการ
อธิบายลักษณะของความสัมพันธ์ระหว่างความรู้กับสถานการณ์นั้นๆ หรือแนวคิดของการแก้ปัญหา
ด้วยความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีนักเรียนระลึกได้ อีกท้ังยังมีการยกตัวอย่างสถานการณ์ปัญหาอื่นๆ ท่ี
สามารถเกิดข้ึนได้ในชีวิตจริง โดยสถานการณ์ปัญหาดังกล่าวต้องสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ี
นักเรียนระลึกได้ไปเช่ือมโยงกับปัญหานั้นได้อย่างสอดคล้อง ด้วยการแสดงความคิดเห็น การตอบ
ค าถาม การท าแบบฝึกหัดหรือใบกิจกรรม เป็นส่ิงท่ีแสดงให้เห็นว่า นักเรียนเข้าใจถึงความสัมพันธ์
ระหว่างความรู้ทางคณิตศาสตร์กับส่ิงท่ีสามารถเกิดขึ้นได้ในชีวิตจริง  สอดคล้องกับแนวคิดของ 
NCTM (1989: 146)  ท่ีว่า รูปแบบหนึ่งของการพัฒนาการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์คือ การน าความรู้
ทางคณิตศาสตร์มาสัมพันธ์กับสถานการณ์ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในโลกจริงหรือในศาสตร์อื่นท่ีนอกเหนือจาก
ในวิชาคณิตศาสตร์  อีกท้ังยังสอดคล้องกับแนวคิดของ ไพพะยอม พิมพ์พาเรือ (2549: 1-3) ท่ีว่า การ
พัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง ผู้สอนอาจจัดกิจกรรมการเรียนรู้หรือ
สถานการณ์ปัญหาสอดแทรกในการเรียนรู้อยู่เสมอ  เพื่อให้ผู้เรียนได้น าความรู้และกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์มาแก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีผู้สอนก าหนดขึ้น หรือน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้   
  
ข้อเสนอแนะ 
 จากผลการวิจัย  ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ  ดังนี้ 

1. ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.1 การพิจารณาเลือกความสามารถทางปัญญา เพื่อจัดลงไปในขั้นตอนของการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา ครูควรค านึงถึงความถนัดหรือธรรมชาติใน
การเรียนรู้ของนักเรียนให้มากท่ีสุด ซึ่งจะท าให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยวิธีการท่ีตนเองถนัดอย่างแท้จริง 
และกิจกรรมการเรียนรู้นั้นจะมีความน่าสนใจมากขึ้น 
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1.2 ความสามารถทางปัญญาด้านการเข้าใจธรรมชาติ ส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้
จากโลกจริงหรือส่ิงท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ  ครูสามารถน าความสามารถทางปัญญาด้านนี้มาใช้ใน
การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเป็นการเรียนรู้นอกห้องเรียนได้หลากหลายรูปแบบ นอกจากจะช่วย
ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความสามารถในการเช่ือมโยงระหว่างความรู้กับชีวิตจริงแล้ว ยังท าให้นักเรียน
เรียนรู้ด้วยความสนุกสนานจากบริบทในการเรียนรู้ที่หลากหลายอีกด้วย 

1.3 กิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นท่ี 1 ขั้นกระตุ้นความสามารถทางปัญญา และขั้นท่ี 2 
ขั้นขยายความสามารถทางปัญญา  เป็นขั้นท่ีมีการดึงความสามารถทางปัญญามาใช้ถึง 5 ด้าน ท าให้
ต้องใช้เวลาค่อนข้างมาก ครูควรปรับลักษณะของกิจกรรมให้มีความเหมาะสม โดยให้ความส าคัญหรือ
ให้เวลาส่วนใหญ่กับกิจกรรมในขั้นท่ี 3 ขั้นสอนโดยใช้ความสามารถทางปัญญา และขั้นท่ี 4 ขั้นถ่าย
โยงความสามารถทางปัญญา ซึ่งเป็นขั้นตอนท่ีมีความส าคัญต่อการสร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่อง
ใหม่ของนักเรียน 
 

2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
2.1 พหุปัญญาเป็นความสามารถของมนุษย์ในการคิดแก้ปัญหา และการสร้างสรรค์

ส่ิงใหม่ๆ ดังนั้น อาจมีการศึกษาถึงการน าพหุปัญญามาใช้เป็นเครื่องมือในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ได้ หรือน ามาใช้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 

2.2 ควรมีการศึกษาวิจัยเชิงคุณภาพ เพื่อศึกษาพัฒนาการด้านความรู้ทาง
คณิตศาสตร์และความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก 

- รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

- ตัวอย่างหนังสือเชิญผู้ทรงคุณวุฒิ 

- ตัวอย่างหนังสือขอความร่วมมือในการวิจัย 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

ผู้ทรงคุณวุฒิท่ีตรวจพิจารณาความตรงและความเหมาะสมตามเนื้อหา ความเหมาะสมของ
ส านวนภาษา พร้อมท้ังให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย มีดังนี้ 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์  ได้แก่ 
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ประจ าสาขาการสอน 
 คณิตศาสตร์ ภาควิชาการศึกษา   

คณะศึกษาศาสตร์   
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์นฤเบศ  ลาภยิ่งยง อาจารย์ประจ าโปรแกรมวิชา 
 คณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
3. นางจุฑาภรณ์  พงศ์ศรี ครูช านาญการพิเศษ   

 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   
 โรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา 

 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทาง

คณิตศาสตร์  ได้แก่ 
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ประจ าสาขาการสอน 

 คณิตศาสตร์  ภาควิชาการศึกษา   
 คณะศึกษาศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

2. อาจารย์ ดร.ต้องตา  สมใจเพ็ง อาจารย์ประจ าสาขาการสอน 
 คณิตศาสตร์  ภาควิชาการศึกษา   
 คณะศึกษาศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

3. นางจันทิมา  วัชระคุปต์ ครูช านาญการพิเศษ   
 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   
 โรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา 
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ภาคผนวก  ข 

- ตัวอย่างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  1 
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก    
เร่ือง  รูปเรขาคณิตและรูปเรขาคณิตสามมิติ                  จ านวน  2  ชั่วโมง 
 
1. สาระที ่ 3  :  เรขาคณิต 

มาตรฐาน  ค 3.1 :  อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
  ตัวชี้วัด ป.5/1 :  บอกลักษณะและจ าแนกรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดต่างๆ 
 
2. สาระส าคัญ 
 รูปเรขาคณิต  เป็นรูปบนพื้นราบ  หรือรูปของผิวหน้าหนึ่งของรูปเรขาคณิตสามมิติ  ซึ่งรูป
เรขาคณิตจะมีเพียงสองมิติเท่านั้น  เช่น  รูปสามเหล่ียม  รูปส่ีเหล่ียม  รูปวงกลม  รูปห้าเหล่ียม  รูป
หกเหล่ียม  รูปแปดเหล่ียม 

รูปเรขาคณิตสามมิติหรือรูปทรงเรขาคณิต  เป็นรูปท่ีมีความกว้าง  ความยาว  และความสูง
หรือความหนา  ซึ่งจะมีสามมิติ  เช่น  ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก  ทรงกระบอก  ทรงกลม  ปริซึม  พีระมิด 
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้  นักเรียนสามารถ 
 ด้านความรู้ 

1. บอกลักษณะของรูปเรขาคณิต  พร้อมท้ังยกตัวอย่างรูปเรขาคณิตต่างๆ ได้อย่าง
ถูกต้อง 

2. บอกลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติ  พร้อมท้ังยกตัวอย่างรูปเรขาคณิตสามมิติต่างๆ 
ได้อย่างถูกต้อง 

3. ระบุความแตกต่างระหว่างรูปเรขาคณิตและรูปเรขาคณิตสามมิติได้อย่างถูกต้อง 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 

1. อธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิตและรูปเรขาคณิตสามมิติ  โดยใช้ภาษาและ
สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร  ส่ือความหมายได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

2. อธิบายความแตกต่างระหว่างรูปเรขาคณิตและรูปเรขาคณิตสามมิติ  โดยใช้ภาษาและ
สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์  ส่ือความหมายได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

3. น าเสนอตัวอย่างของรูปเรขาคณิตและรูปเรขาคณิตสามมิติได้ 
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ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ท างานเป็นระเบียบเรียบร้อย 
2. วางแผนก่อนการท างานและกิจกรรมในช้ันเรียน 
3. กล้าแสดงความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น 
4. เอาใจใส่ในการท ากิจกรรมในช้ันเรียน 
5. มีความกระตือรือร้นและสนใจเรียน 

 
4. สาระการเรียนรู้ 

รูปเรขาคณิต  เป็นรูปบนพื้นราบท่ีมีความยาวและความกว้าง  หรือรูปของผิวหน้าหนึ่งของ
รูปเรขาคณิตสามมิติ  ซึ่งรูปเรขาคณิตจะมีเพียงสองมิติเท่านั้น  เช่น   รูปสามเหล่ียม   รูปส่ีเหล่ียม  
รูปวงกลม  รูปห้าเหล่ียม  รูปหกเหล่ียม  รูปแปดเหล่ียม 
   
 
  
  

 
 
รูปเรขาคณิตสามมิติหรือรูปทรงเรขาคณิต  เป็นรูปท่ีมีความกว้าง  ความยาว  และความสูง

หรือความหนา  ซึ่งจะมีสามมิติ  เช่น  ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก  ทรงกระบอก  ทรงกลม  ปริซึม  พีระมิด 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 

รูปสี่เหลี่ยม รูปสามเหลี่ยม รูปวงกลม รูปห้าเหลี่ยม รูปหกเหลี่ยม 

   ทรงกลม     ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก       ทรงกระบอก   กรวย               พีระมิด 
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5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ตารางเปรียบเทียบกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ระหว่างกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา กับกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ  

กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

ขั้นกระตุ้นความสามารถทางปัญญา   
(Awaken Intelligence) 

     กิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นนี้ นกัเรียนต้องมีการอธิบายถึง
ลักษณะของรูปเรขาคณิตท่ีเรียนมาแล้ว ว่ามีลักษณะอย่างไร ครู
จึงเลือกใช้ความสามารถทางปัญญาด้านวาจา/ภาษา เป็น
ความสามารถหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในขั้นกระตุ้น
ความสามารถทางปัญญา 
ความสามารถหลัก  :  ด้านวาจา/ภาษา 
ความสามารถที่น ามาเสริม :  ด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  
ด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว  ด้านจังหวะ/ดนตรี  ด้าน
ความสัมพันธ์กับผู้อื่น 
     1. ครูเตรียมซองท่ีบรรจุบัตรค า ซองละ 1 ใบ  ประกอบด้วย
บัตรค าว่า  รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า  รูปส่ีเหล่ียมมุม
ฉาก   รูปส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน  รูปส่ีเหล่ียมด้านขนาน        
รูปส่ีเหล่ียมคางหมู  รูปส่ีเหล่ียมรูปว่าว  รูปสามเหล่ียมด้านเท่า  
รูปสามเหล่ียมหน้าจ่ัว  รูปสามเหล่ียมด้านไม่เท่า  รูปสามเหล่ียม
มุมแหลม    รูปสามเหล่ียมมุมฉาก    รูปสามเหล่ียมมุมป้าน        
มุมยอด  ด้านประกอบมุมยอด  มุมท่ีฐาน  วงกลม  จุดศูนย์กลาง  
รัศมี  เส้นรอบวง  คอร์ด  เส้นผ่านศูนย์กลาง  พื้นท่ี  และความ
ยาวรอบรูป  จ านวน  24  ค า  24  ซอง 
     2. ให้นักเรียนท่ีนั่งติดกันจับคู่กัน  คนหนึ่งเป็น ก อีกคนหนึ่ง
เป็น  ข  
     
 
 

ขั้นน า 
     ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ
ส่ิงของและอุปกรณ์ต่างๆ  ท่ีอยู่รอบห้อง  
เรียน   เพื่อให้นักเรียนได้คิดพิจารณาถึง
ลักษณะของส่ิงของนั้นๆ  เช่น  กระดานด า  
สมุด  ดินสอ  รูปภาพ 

 
ขั้นสอน 

     1. ครูพูดกับนักเรียนว่า  วันนีน้ักเรียน
จะได้เรียนเรื่องรูปเรขาคณิตและรูป
เรขาคณิตสามมิติ  จากนั้นครูน าเสนอ
ส่ิงของท่ีมีลักษณะรูปเรขาคณิต  และรูป
เรขาคณิตสามมิติให้นักเรียนดูบนกระดาน
อัจฉริยะตามล าดับ  ดังต่อไปนี้ 
 

รูปเรขาคณิต 
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กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

     3. ครูใช้วิธีการสุ่มนักเรียนท่ีเป็นคู่กันออกมาช่วยกันใบ้ค าให้
เพื่อนหน้าช้ันเรียนด้วยเกมส่งซองบัตรค า  โดยครูจะสุ่มหยิบซอง
บัตรค าขึ้นมา 1 ใบ แล้วส่งให้นักเรียนท่ีอยู่หัวแถวด้านหน้าฝ่ังใด
ก็ได้ จากนั้นเปิดเพลงหรือร้องเพลงจนเพลงหยุด ซองบัตรค าอยู่
ท่ีนักเรียนคู่ใด นักเรียนคู่นั้นต้องออกมาใบ้ค าท่ีอยู่ในซองหน้าช้ัน
เรียน 
     4. หลังจากสุ่มได้นักเรียนคู่แรกที่จะออกมาใบ้ค าแล้ว ครู
อธิบายวิธีในการใบ้ค าให้นักเรียนฟังว่า นักเรียน ก ให้ใบ้ได้
เฉพาะท่าทางห้ามส่งเสียง ส่วนนักเรียน ข ให้ใบ้โดยใช้เสียงได้แต่
ต้องไม่เกิน 3 พยางค์ และต้องไม่พูดค าท่ีตรงกับค าในบัตรค า
ออกมา  โดยท้ังคู่ต้องใบ้ค าพร้อมกัน จากนั้นให้เปิดค าท่ีอยู่ใน
ซองเพื่อใบ้ค า จนกว่าจะมีเพื่อนในห้องตอบถูกจึงจะถือว่าผ่าน 
     5. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนออกมาใบ้ค าประมาณ 7-10 คู่  
จากนั้นให้นักเรียนร่วมกนัสรุปว่าค าท่ีใบ้ไปมีค าว่าอะไรบ้างหรือ
เกี่ยวข้องอย่างไรกับความรู้เดิมท่ีเรียนมาแล้วก่อนหน้า         
      

ขั้นขยายความสามารถทางปัญญา   
(Amplify  Intelligence) 

ความสามารถหลัก:  ด้านวาจา/ภาษา 
ความสามารถที่น ามาเสริม :  ด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์ 
     1. ครูบอกนักเรียนว่า  เกมบัตรค าท่ีเล่นไปเมื่อครู่คือการ
ทบทวนเรื่องรูปเรขาคณิตท่ีเรียนไปแล้ว  จากนั้นให้นักเรียนท่ี 
เป็นคู่กันปรึกษากันว่า  มีรูปเรขาคณิตอะไรอีกบ้างท่ีนักเรียนรู้จัก
และยังไม่มีในการเล่นเกมใบ้ค า  โดยให้นักเรียนพยายามช่วยกัน
นึกให้ได้มากท่ีสุดว่ารูปเรขาคณิตนั้นมีช่ือว่าอะไร  มีจ านวนด้าน
ท้ังหมดกี่ด้านและมีมุมท้ังหมดกี่มุม เช่น รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้ามีด้าน
ท้ังหมด 4 ด้าน และมุมท้ังหมด 4 มุม ครูคอยสังเกตภาษาท่ี
นักเรียนใช้ในการปรึกษากันรวมถึงวิธีการท างาน 
      

      
 
 
 
 
 
 
 
 
      
     
     
     2. ครูต้ังค าถาม ถามนักเรียนว่า รูป
เรขาคณิตและรูปเรขาคณิตสามมิติมี
ลักษณะท่ีเหมือนหรือต่างกันอย่างไร โดยให้
เวลานักเรียนสังเกตลักษณะและค้นหา
ลักษณะท่ีเหมือนหรือต่างกันจากตัวอย่าง
ข้างต้น จากนั้นให้นักเรียนใช้ส่ิงท่ีสังเกตได้
เป็นเกณฑ์ในการระบุตัวอย่างท่ีครูจะให้
เพิ่มเติมต่อไปนี้  
 

รูปเรขาคณิตสามมิติ 
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กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

     2. หลังจากให้เวลานักเรียนปรึกษากันแล้ว  ครูเปิดโอกาสให้
นักเรียนแสดงความคิดเห็น  โดยให้นักเรียนยกมือแล้วครูเรียก 
ตอบ 
     3. ครูฉายรูปเรขาคณิตท้ังหมดบนกระดานอัจฉริยะให้
นักเรียนดู  ดังนี้      
 
   
   

 
 

 
      
     จากนั้นให้นักเรียนสังเกตรูปเรขาคณิตทีละรูป  แล้วถาม
นักเรียนว่ า  จากรูปเรขาคณิตท่ีอยู่บนกระดานอัจฉริยะ  
นักเรียนสามารถระบุขนาดของด้านใดได้บ้าง  โดยให้นักเรียนท่ี
เป็นคู่กันช่วยกันคิดหาค าตอบ 
          ตัวอย่าง 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
             

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     ครูให้นักเรียนพิจารณาทีละรูป และ
ช่วยกันตอบว่า รูปใดเป็นรูปเรขาคณิตและ
รูปใดเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ  จากนั้นเปิด
โอกาสให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นว่ารูป
เรขาคณิต และรูปเรขาคณิตสามมิติควรมี
ลักษณะอย่างไร     
     3. ครูให้นักเรียนช่วยกันระบุลักษณะ 
เฉพาะของของรูปเรขาคณิตจนถูกต้อง  คือ  
รูปท่ีมีความยาวและความกว้าง  ส่วนรูป
เรขาคณิตสามมิติ  คือ  รูปท่ีมีท้ังความกว้าง  
ความยาว  และความสูง 
     4. ครูให้นักเรียนช่วยกันยกตัวอย่าง
ส่ิงของท้ังท่ีใช่และไม่ใช่รูปเรขาคณิตและรูป
เรขาคณิตสามมิติ  จากส่ิงท่ีนักเรียนเคยพบ
เห็นในชีวิตประจ าวัน 
           
 

วงกลม 
สามเหลี่ยม 

สี่เหลี่ยม 
จัตุรัส 

สี่เหลี่ยม 
ผืนผ้า 

หกเหลี่ยม ห้าเหลี่ยม 

วงกลม 
สามเหลี่ยม 

สี่เหลี่ยม 
จัตุรัส 

สี่เหลี่ยม 
ผืนผ้า 

หกเหลี่ยม ห้าเหลี่ยม 

นักเรียนสามารถบอกขนาด  
ด้านใดของรูปเรขาคณิตต่อไปน้ี

ได้บ้าง ?? 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=dinosaur&source=images&cd=&cad=rja&docid=bYZYhQL00EXmsM&tbnid=6fQslVsPgt0dsM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.123rf.com/photo_2196108_dinosaur-vector-illustration.html&ei=DMj-UMLEBMjorAe6qYA4&bvm=bv.41248874,d.bmk&psig=AFQjCNFII7dZjrfKFGFZwGcqVwFMq1h8BA&ust=1358961036400075
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กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

     4. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนตอบค าถามหรือแสดงความ
คิดเห็น  พร้อมกับแสดงเฉลยบนกระดานอัจฉริยะ 
ตัวอย่าง             
 
 
 
 
 
 
      
      
     5. ครูน านักเรียนรว่มกันอภิปรายจนได้ข้อสรุปว่า  รูป
เรขาคณิตท่ีนักเรียนเรียนมาแล้ว  จะสามารถบอกขนาดได้  2  
แบบ  คือ  ขนาดของความกว้างและขนาดของความยาว  
                

ขั้นสอนโดยใช้ความสามารถทางปัญญา 
(Teach with Intelligence) 

ความสามารถหลัก:  ด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ 
ความสามารถที่น ามาเสริม : ด้านวาจา/ภาษา  ด้านทัศน
สัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  ด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น   
     1. ครูใช้โปรแกรมกระดานอัจฉริยะแสดงรูปภาพต่อไปนี้  
แล้วให้นักเรียนช่วยกันจัดกลุ่มของรูปภาพ  ว่ารูปใดใช่และไม่ใช่
รูปเรขาคณิต 
 
 
 
 
 
 

ขั้นสรุป 
      1. ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปมโน
ทัศน์ของรูปเรขาคณิตและรูปเรขาคณิตสาม
มิติ  ดังนี้ 
          - รูปเรขาคณิต  คือ  รูปท่ีมีความ
ยาวและความกว้าง   
         -  รูปเรขาคณิตสามมิติ  คือ  รูปท่ีมี
ความกว้าง  ความยาว  และความสูง 
    2. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดท่ี  1 
 

ขั้นฝึกทักษะ 
     1. ครูแสดงตัวอย่างรูปเรขาคณิตแบบ
ต่างๆ ให้นักเรียนดูบนกระดานอัจฉริยะ เพื่อ
เป็นการทบทวนลักษณะส าคัญของรูป
เรขาคณิต  จากนั้นแสดงตัวอย่างรูป
เรขาคณิตสามมิติแบบต่างๆ รวมถึงภาพของ
ส่ิงท่ีสามารถพบเห็นได้ในชีวิตประจ าวัน 
เช่น สถาปัตยกรรม  ส่ิงก่อสร้าง  บ้านเรือน  
หรือส่ิงท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ  เพื่อให้
นักเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ว่า  ในภาพนั้นๆ มี
ส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตหรือรูป
เรขาคณิตสามมิติหรือไม่  และอยู่ส่วนใด
ของรูปภาพบ้าง 

4 

5 6 7 8 

1 2 3 

สี่เหลี่ยม 
ผืนผ้า 

x  หน่วย 

y หน่วย 

x  หน่วย 

y  หน่วย 

สี่เหลี่ยม 
จัตุรัส a  หน่วย 

a  หน่วย 

a  หน่วย 

a  หน่วย 
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กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

     ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายจนได้ข้อสรุปของการจัดกลุ่ม
ดังนี้   
 
 

 
 
      
 
 
     
 
       
     2. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการ
จัดกลุ่มของรูปภาพท้ัง 8 ภาพ ว่านักเรียนมีหลักในการสังเกต
อย่างไร  ว่ารูปภาพใดใช่หรือไม่ใช่รูปเรขาคณิต  และรูปภาพท้ัง
สองกลุ่มมีความเหมือนหรือมีความแตกต่างกันอย่างไรบ้าง 
     3. ครูใช้โปรแกรมกระดานอัจฉริยะ  ให้นักเรียนสังเกต
ตัวอย่างท่ีใช่รูปเรขาคณิตว่ามีอะไรที่เหมือนกันบ้าง  แล้วให้ใช้ส่ิง
ท่ีสังเกตได้เป็นเกณฑ์ในการระบุตัวอย่างท่ีครูจะให้เพิ่มเติม  โดย
ครูจะยังไม่บอกว่าใช่หรือไม่ใช่  ให้นักเรียนพิจารณาด้วยตัวเอง  
โดยตัวอย่างใดท่ีเป็นรูปเรขาคณิตให้นักเรียนตอบว่า “ใช่”  และ
ตัวอย่างใดท่ีไม่ใช่รูปเรขาคณิตให้นักเรียนตอบว่า “ไม่ใช่” 
 
 
 
 
 
 
 

     2.  ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดใน
หนังสือเรียน 

รูปเรขาคณิต 

ใช ่ ไม่ใช ่

1 2 3 4 

5 6 7 8 

ไม่ใช่ ใช่ ใช่ ใช่ ใช่ ไม่ใช่ ไม่ใช่ ไม่ใช่ 
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กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

     4. ครูน านักเรียนรว่มกันอภิปราย  แลกเปล่ียนความคิดเห็น
ซึ่งกันและกนั  เกี่ยวกับลักษณะเฉพาะท่ีจะใช้ระบุว่าเป็นรูป
เรขาคณิต  จนได้ข้อสรุปร่วมกันว่า  รูปเรขาคณิตท่ีนักเรียนเรียน
มาแล้ว  เป็นรูปบนพื้นราบท่ีมีความยาวและความกว้าง  หรือรูป
ของผิวหน้าหนึ่งของรูปเรขาคณิตสามมิติ  ซึ่งรูปเรขาคณิตจะมี
เพียงสองมิติเท่านั้น  เช่น  รูปสามเหล่ียม  รูปส่ีเหล่ียม  รูป
วงกลม  รูปห้าเหล่ียม  รูปหกเหล่ียม  รูปแปดเหล่ียม 
     5. ครูให้นักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็นก่อนว่ารูป 
เรขาคณิตสามมิติมีข้อแตกต่างจากรูปเรขาคณิตอย่างไร  จนได้
ข้อสรุปร่วมกันว่ารูปท่ีไม่ใช่รูปเรขาคณิตจะมีมิติด้านความสูงหรือ
ความลึกเพิ่มขึ้นมา  และเราจะเรียกรูปลักษณะดังกล่าวว่า  รูป
เรขาคณิตสามมิติหรือรูปทรงเรขาคณิต  จากนั้นให้นักเรียน
ร่วมกันจัดกลุ่มของรูปภาพบนกระดานอัจฉริยะใหม่  โดยเปล่ียน
หัวข้อของการจัดใหม่เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
      
      
     6. ให้นักเรียนยกตัวอย่างส่ิงของท่ีใช่และไม่ใช่รูปเรขาคณิต
และรูปเรขาคณิตสามมิติ  หรือส่ิงท่ีนักเรียนเคยพบเห็นใน
ชีวิตประจ าวัน 
 
 

 

ใช ่ ไม่ใช ่

รูปเรขาคณิตสามมิติ 
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กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

ขั้นถ่ายโยงความสามารถทางปัญญา   
(Transfer  Intelligence) 

ความสามารถหลัก:  ด้านการเข้าใจตนเอง  ด้านการเข้าใจ
ธรรมชาติ  
ความสามารถที่น ามาเสริม : ด้านวาจา/ภาษา  ด้านทัศน
สัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  ด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น    
     1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปมโนทัศน์ของรปูเรขาคณิต
และรูปเรขาคณิตสามมิติ  ดังนี้ 
         - รูปเรขาคณิต  คือ  รูปท่ีมีความกว้างและความยาว 
         - รูปเรขาคณิตสามมิติ  คือ  รูปท่ีมีความยาว  ความกว้าง  
และความสูง 
     2. ครูให้นักเรียนฝึกจ าแนกลักษณะของรูปเรขาคณิตและรูป
เรขาคณิตสามมิติโดยการท าแบบฝึกหัดท่ี  1   
     3. ครูใช้โปรแกรมกระดานอัจฉริยะแสดงภาพของส่ิงท่ี
สามารถพบเห็นได้ในชีวิตประจ าวัน  เช่น สถาปัตยกรรม  
ส่ิงก่อสร้างต่างๆ บ้านเรือน  หรือส่ิงท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ  
จากนั้นให้นักเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ว่า  ในภาพนั้นๆ มี
ส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตหรือรูปเรขาคณิตสามมิติหรือไม่  
และอยู่ส่วนใดของรูปภาพบ้าง 
     4. ครูให้นักเรียนท ากิจกรรม “ส ารวจเรขาคณิตในโรงเรียน” 
ซึ่งมีข้ันตอนในการด าเนินกิจกรรมตามใบกิจกรรมท่ี 1 
     5. ครูน ารูปถ่ายของนักเรียนแต่ละกลุ่มข้ึนแสดงบนกระดาน
อัจฉริยะ  พร้อมกับให้ตัวแทนนักเรียนออกมาน าเสนอรูปภาพ
ของกลุ่มตนเองให้เพื่อนฟังในประเด็นต่อไปนี้ 
          5.1  ภาพที่ถ่ายได้คือภาพของส่ิงใด 
          5.2  เพราะเหตุใดถึงเลือกท่ีจะถ่ายภาพนั้น 
          5.3  มีรูปเรขาคณิตหรือรูปเรขาคณิตสามมิติใดเป็น
ส่วนประกอบบ้าง  จ านวนท้ังหมดกี่รูป   
 

 



167 
 

กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

     6. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดในหนังสือเรียน   และให้
นักเรียนบันทึกความรู้ท่ีได้รับในวันนี้ลงในอนุทินในประเด็น
ต่อไปนี้ 
          6.1  ความรู้ท่ีนักเรียนได้รับในวันนี้มีเรื่องใดบ้าง 
          6.2  นักเรียนคิดว่าตนเองมีความเข้าใจความรู้ท่ีได้รับ
หรือไม่  เพราะเหตุใด     

 

 
6. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

1. เอกสารและใบงาน 
2. หนังสือแบบฝึกหัด 

 
7. การวัดการประเมินผล  

สิ่งที่ต้องการวัดและ
ประเมินผล 

วิธีการ เคร่ืองมือที่ใช้วัด 
การประเมินผล 

เกณฑ์ ผลการ
ประเมิน 

ด้านความรู้  
นักเรียนสามารถ 
1. เมื่อก าหนดรูป
เรขาคณิตมาให้  
นักเรียนสามารถ
บอกคุณลักษณะของ
รูปเรขาคณิตได้อย่าง
ถูกต้อง 
2. เมื่อก าหนดรูป
เรขาคณิตสามมิติมา
ให้  นักเรียนสามารถ
บอกลักษณะของ
รูปทรงเรขาคณิตได้
อย่างถูกต้อง 

 
 
1.ตรวจแบบฝึกหัด 
และการตอบ
ค าถามในช้ันเรียน 
      
 
 
2.ตรวจแบบฝึกหัด
และการตอบ
ค าถามในช้ันเรียน 
 
 
 

 
 
1. แบบฝึกหัดและ
แบบสังเกต
พฤติกรรม 
 
 
      
2. แบบฝึกหัดและ
แบบสังเกต
พฤติกรรม 
 
 
 

 
 
1. นักเรียนอย่าง
น้อยร้อยละ  70  
ผ่านเกณฑ์การให้
คะแนนจากแบบ
สังเกตพฤติกรรม
ในช้ันเรียน 
2. นักเรียนท า
แบบฝึกหัด
ถูกต้องอย่างน้อย  
2  ข้อ จาก  3  
ข้อ 
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สิ่งที่ต้องการวัดและ
ประเมินผล 

วิธีการ เคร่ืองมือที่ใช้วัด 
การประเมินผล 

เกณฑ์ ผลการ
ประเมิน 

3. เมื่อก าหนดรูป
เรขาคณิตและรูป
เรขาคณิตสามมิติมา
ให้  นักเรียนสามารถ
บอกความแตกต่าง
ระหว่างรูปเรขาคณิต
และรูปเรขาคณิต
สามมิติได้อย่าง
ถูกต้อง 
ด้านทักษะ/
กระบวนการ  
นักเรียนสามารถ 
1. ใช้ความรู้  ทักษะ
ใช้ความรู้  ทักษะ
และกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์  
และเทคโนโลยีใน
การแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่างๆ ได้
อย่างเหมาะสม 
2. ใช้ภาษาและ
สัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์ในการ
ส่ือสาร  การส่ือ
ความหมาย  และ
การน าเสนอได้อย่าง
ถูกต้องและ
เหมาะสม 

3.ตรวจแบบฝึกหัด
และการตอบ
ค าถามในช้ันเรียน 
     
 
       
      
 
 
 
 
 
การตอบค าถามใน
ช้ันเรียนและการท า
ใบงาน 

3. แบบฝึกหัดและ
แบบสังเกต
พฤติกรรม 
 
      
      
 
 
 
 
 
 
แบบสังเกต
พฤติกรรมและใบ
งาน 

 
 
      
      
 
 
 
 
 
 
 
 
นักเรียนอย่าง
น้อยร้อยละ  70  
ผ่านเกณฑ์การให้
คะแนนจากแบบ
สังเกตพฤติกรรม
ในช้ันเรียน  และ
การเติมค าตอบใน
ใบงาน 
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สิ่งที่ต้องการวัดและ
ประเมินผล 

วิธีการ เคร่ืองมือที่ใช้วัด 
การประเมินผล 

เกณฑ์ ผลการ
ประเมิน 

ด้านคุณลักษณะ  
นักเรียน 
1.  ท างานเป็น
ระเบียบเรียบร้อย 
2.  วางแผนก่อนการ
ท างานและกิจกรรม
ในช้ันเรียน 
3. กล้าแสดงความ
คิดเห็นและยอมรับ
ความคิดเห็นของ
ผู้อื่น 
4. เอาใจใส่ในการท า
กิจกรรมในช้ันเรียน 
5. มีความ
กระตือรือร้นและ
สนใจเรียน 

 
      
1.ตรวจแบบฝึกหัด
และการท าใบงาน  
2. การร่วมกิจกรรม
ในช้ันเรียน 
 
3. การตอบค าถาม
ในช้ันเรียนและการ
ร่วมกิจกรรมในช้ัน
เรียน  
4.  การร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน 
5.  การตอบค าถาม
และการร่วม
กิจกรรมในช้ันเรียน 

 
 
1. แบบฝึกหัดและ
ใบงาน 
2.  แบบสังเกต
พฤติกรรม   
      
3.  แบบสังเกต
พฤติกรรม   
 
 
4.  แบบสังเกต
พฤติกรรม   
5.  แบบสังเกต
พฤติกรรม   
 

  

 
8. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
ปัญหาที่พบ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
แนวทางแก้ไขปรับปรุง 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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อื่นๆ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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แบบฝึกหัดที่  1 :  รูปเรขาคณิตและรูปเรขาคณิตสามมิติ 
ชื่อ___________________________ชั้น_________เลขที่_______วันที่__________ 

 
1. ให้นักเรียนเขียนวงกลมล้อมรอบเลขข้อที่มีภาพเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติและให้บอกชื่อรูปทรง 
 
 1)       2) 
 
 
  _____________________     _______________________ 
  
    3)        4)   
 
 
  _____________________      ______________________ 
 
 5)         6)  
 
 
  _____________________     _______________________ 
  
 7)         8)   
 
 
 
  _____________________     ________________________ 
 
 
 
 
 

http://www.google.co.th/imgres?q=cone&um=1&hl=th&sa=N&tbo=d&biw=1441&bih=622&tbm=isch&tbnid=D4QsfNqWj7130M:&imgrefurl=http://www.abcteach.com/directory/clip-art-math-geometric-shapes-3d-solids-8640-2-1&docid=C2c5HhE2YUxDAM&imgurl=http://www.abcteach.com/free/c/conegrayscale.jpg&w=1200&h=1200&ei=uFr_UJCBNoasrAeWh4Ag&zoom=1&iact=hc&vpx=793&vpy=165&dur=291&hovh=225&hovw=225&tx=92&ty=154&sig=108885371768785446816&page=2&tbnh=138&tbnw=149&start=30&ndsp=38&ved=1t:429,r:64,s:0,i:283
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2. ให้นักเรียนบอกลักษณะที่แตกต่างกันระหว่างรูปเรขาคณิตและรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 

รูปเรขาคณิต รูปเรขาคณิตสามมิติ 
1. 1. 
2. 2. 
3. 3. 
4. 4. 
5. 5. 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่  4 
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 รูปเรขาคณิตสามมิติและปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก    
เร่ือง  พีระมิด                      จ านวน  1  ชั่วโมง 
 
1. สาระที ่ 3  :  เรขาคณิต 
 มาตรฐาน  ค 3.1 :  อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

ตัวชี้วัด ป.5/1 :  บอกลักษณะและจ าแนกรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดต่างๆ 
 
2. สาระส าคัญ 

พีระมิด  จะมีฐานเป็นรูปหลายเหล่ียม  มียอดแหลมซึ่งไม่อยู่บนระนาบเดียวกับฐาน  และมี
หน้าข้างเป็นรูปสามเหล่ียม  การเรียกช่ือพีระมิดจะเรียกตามฐานว่าเป็นรูปอะไร   
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้  นักเรียนสามารถ 
 ด้านความรู้ 

1. จ าแนกได้ว่ารูปเรขาคณิตสามมิติใดเป็นพีระมิด 
2. บอกลักษณะของพีระมิดได้อย่างถูกต้อง 
3. จ าแนกลักษณะของพีระมิดฐานต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง 
4. บอกลักษณะของพีระมิดฐานต่างๆได้อย่างถูกต้อง   

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. แสดงเหตุผลโดยอ้างอิงจากความรู้ท่ีเรียนได้ 
2. น าเสนอตัวอย่างของพีระมิดท่ีสามารถพบได้ในชีวิตจริง 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
1. ท างานเป็นระเบียบเรียบร้อย 
2. วางแผนก่อนการท างานและกิจกรรมในช้ันเรียน 
3. กล้าแสดงความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น 
4. เอาใจใส่ในการท ากิจกรรมในช้ันเรียน 
5. มีความกระตือรือร้นและสนใจเรียน 
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4. สาระการเรียนรู้ 
พีระมิด  เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีฐานเป็นรูปหลายเหล่ียม  มียอดแหลมซึ่งไม่อยู่บน

ระนาบเดียวกับฐาน  และมีหน้าข้างเป็นรูปสามเหล่ียม  การเรียกชื่อพีระมิดจะเรียกตามฐานว่าเป็นรูป
อะไร  เช่น 
 - พีระมิดฐานสามเหล่ียม  มีฐานเป็นรูปสามเหล่ียมและหน้าข้างเป็นรูปสามเหล่ียม  3  หน้า 
     - พีระมิดฐานส่ีเหล่ียม  มีฐานเป็นรูปส่ีเหล่ียมและหน้าข้างเป็นรูปสามเหล่ียม  4  หน้า 
       - พีระมิดฐานห้าเหล่ียม  มีฐานเป็นรูปห้าเหล่ียมและหน้าข้างเป็นรูปสามเหล่ียม  5  หน้า 
   
 
 
 
 
 
 
5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
  ตารางเปรียบเทียบกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ระหว่างกลุ่มทดลองท่ีได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา กับกลุ่มควบคุมท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์แบบปกติ  

กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

ขั้นกระตุ้นความสามารถทางปัญญา   
(Awaken Intelligence) 

     กิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นนี้ นกัเรียนต้องมีการแลกเปล่ียน
ความรู้ และแบ่งปันประสบการณ์ความรู้ท่ีตนเองมีเกี่ยวกับรูป
เรขาคณิตสามมิติท่ีเรียนมาแล้วให้เพื่อนฟัง ครูจึงเลือกใช้
ความสามารถทางปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น เป็น
ความสามารถหลักในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในขั้นกระตุ้น
ความสามารถทางปัญญา 
 
 
 

ขั้นน า 
     ครูน านักเรียนทบทวนเรื่องปริซึมท่ีได้
เรียนในช่ัวโมงท่ีผ่านมา  จากนั้นครูและ
นัก เรี ยนร่ วมกันสนทนาเกี่ ย วกับรู ป
เรขาคณิตอื่นๆ ท่ีนักเรียนเคยพบเห็นใน
ชีวิตประจ าวัน 

พีระมิดฐานสามเหลี่ยม พีระมิดฐานสี่เหลี่ยม พีระมิดฐานห้าเหลี่ยม 



175 
 

กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

ความสามารถหลัก  :  ด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น 
ความสามารถที่น ามาเสริม :  ด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  
ด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว  ด้านจังหวะ/ดนตรี  ด้านวาจา/
ภาษา 
     1. ครูจัดแบ่งกลุ่มให้นักเรียน กลุ่มละ 4-5 คน คละ
ความสามารถ และในหนึ่งกลุ่มต้องมีท้ังนักเรียนชายและนักเรียน
หญิง  โดยต้องพยายามไม่ให้เพื่อนสนิทกันอยู่กลุ่มเดียวกัน 
     2. ครูให้นักเรียนต้ังช่ือกลุ่มตามจินตนาการ และความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียน  โดยช่ือกลุ่มต้องมีช่ือของรูปเรขาคณิต
สามมิติท่ีเรียนมาแล้วด้วย ตัวอย่างเช่น  ช่ือกลุ่ม “ทรงกลม เจ้า
ปัญญา”  ให้เวลานักเรียนในการตั้งช่ือกลุ่มประมาณ  3- 5 นาที
ครูจดช่ือกลุ่มท่ีนักเรียนต้ังแล้วบนกระดาน   
     3. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม  ช่วยกันระดมความคิดใน
ประเด็นต่อไปนี ้
          3.1 นักเรียนได้เรียนและรู้จักรูปเรขาคณิตสามมิติชนิด
ใดมาแล้วบ้าง   
          3.2 ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันสรุปลักษณะของปริซึม ว่ามี
ลักษณะเฉพาะอะไรบ้างท่ีจะใช้ระบุว่ารูปเรขาคณิตสามมิตินั้น
เป็นปริซึม   
     4. ครูให้เวลานักเรียนแต่ละกลุ่มเตรียมออกมาน าเสนอผล
ของการระดมความคิดภายในกลุ่มให้เพื่อนฟังหน้าช้ันเรียน  โดย
ให้นักเรียนในกลุ่มช่วยกันสร้างสรรค์รูปแบบของการน าเสนอได้  
ครูแนะแนวทางในการน าเสนอว่า  นักเรียนอาจน าเสนอเป็น
จังหวะเพลง  กลอน  มีการเต้นประกอบท่าทางการน าเสนอ  
การเลียนแบบโฆษณาสินค้าแบบส้ันๆ     และใช้เวลาในการ
น าเสนอไม่เกิน  5  นาที ซึ่งจะมีการโหวตคะแนนให้กันระหว่าง
กลุ่มด้วย     

 
   

ขั้นสอน 
     1. ครูสนทนากับนักเรียนว่า  วันนี้
นักเรียนจะได้เรียนเรื่องพรีะมิด  แต่ครูจะ
ยังไม่บอกว่าพีระมิดมีลักษณะเป็นอย่างไร 
 ให้นักเรียนสังเกตจากตัวอย่างท่ีครูแสดง
ให้ดูบนกระดานอัจฉริยะ ดังต่อไปนี้   
ตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
      
 
 
 
 
 
 
  

http://www.google.co.th/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&docid=xOc3IgRHv_xJfM&tbnid=RjVFHaGTK-OIWM:&ved=0CAgQjRwwAA&url=http://uniqueinspire.multiply.com/photos/album/32/32&ei=AcwhUcaVAoXrrQf8hYCACA&psig=AFQjCNHV0lCN2kJrSlz_jsiEIDuwWsSlPg&ust=1361255809099151
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กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

     ขั้นขยายความสามารถทางปัญญา 
(Amplify  Intelligence) 

ความสามารถหลัก:  ด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น 
ความสามารถที่น ามาเสริม :  ด้านทัศนสัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  
ด้านร่างกาย/การเคล่ือนไหว  ด้านจังหวะ/ดนตรี  ด้านวาจา/
ภาษา   
     1. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลของการระดม
ความคิดหน้าช้ันเรียน  ในรูปแบบท่ีแต่ละกลุ่มออกแบบไว้ 
     2. ครูให้นักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็น  ความช่ืนชม
หรือข้อดีของการน าเสนอของเพื่อนแต่ละกลุ่ม  พร้อมท้ังมีการ
โหวตเลือกกลุ่มท่ีแต่ละคนช่ืนชอบมากท่ีสุด  เมื่อน าเสนอครบ
แล้วทุกกลุ่ม  โดยห้ามโหวตให้กับกลุ่มของตนเอง      
     3. ครูพูดสรุปเกี่ยวกับข้อความรู้และการน าเสนอของ
นักเรียนเล็กน้อย  จากนั้นถามนักเรียนว่านอกจากทรงกลม  
ทรงกระบอก  กรวย  และปริซึมแล้ว  นักเรียนคิดว่ายังมีรูป
เรขาคณิตสามมิติชนิดอื่นอีกหรือไม่ 
     4. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนพูดแสดงความคิดเห็นอย่างเต็มท่ี  
จากนั้นแสดงรูปพีระมิดนี้ให้นักเรียนดูบนกระดานอัจฉริยะ 
 
 
 
 
 
      
 
     ครูถามนักเรียนว่า รูปท่ีแสดงให้ดูบนกระดานอัจฉริยะ  
นักเรียนคิดว่าเป็นภาพของส่ิงใด  และถือเป็นรูปเรขาคณิตสาม
มิติหรือไม่  เพราะเหตุใด  ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนร่วมตอบ
ค าถามและแสดงความคิดเห็นอย่างเต็มท่ี 

     2. ครูให้นักเรียนสังเกตจากตัวอย่าง
ข้างต้น จากนั้นครูอธิบายว่า ภาพที่แสดง
บนกระดานอัจฉริยะ เป็นตัวอย่างของ
ส่ิงก่อสร้างท่ีมีรูปทรงเป็นเรขาคณิตสาม
มิติ ซึ่งมีช่ือเรียกว่า “พีระมิด” ครูให้เวลา
นักเรียนในการสังเกตเพื่อพิจารณาถึง
ลักษณะท่ีส าคัญของพีระมิด ว่ามีอะไรบ้าง
ท่ีจะใช้ระบุว่า รูปเรขาคณิตสามมิตินั้นเป็น
พีระมิด จากนั้นครูจะยกตัวอย่างต่อไปนี้
เพิ่มเติมบนกระดานอัจฉริยะ แล้วให้
นักเรียนช่วยกันตอบว่า ตัวอย่างใดเป็น
ตัวอย่างของพีระมิด  โดยให้นักเรียนบอก
ว่า  “ใช่”  และถ้าตัวอย่างใดไม่เป็น
ตัวอย่างของ”พีระมิดให้นักเรียนบอกว่า 
“ไม่ใช่ 
ตัวอย่าง 
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กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

               ขั้นสอนโดยใช้ความสามารถทางปัญญา 
(Teach with Intelligence) 

ความสามารถหลัก:  ด้านตรรกะ/คณิตศาสตร์ 
ความสามารถที่น ามาเสริม : ด้านวาจา/ภาษา  ด้านทัศน
สัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  ด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น      
     1. ครูอธิบายนักเรียนเพื่อสรุปประเด็นของค าถามท่ีถาม
นักเรียนเมื่อครู่  ว่ารูปท่ีอยู่บนกระดานคือรูปของพีระมิดใน
ประเทศอียิปต์  ครูอาจเล่าประวัติของพีระมิดในประเทศอียิปต์
ให้นักเรียนฟังเล็กน้อย   
     2. ครูอธิบายต่อไปว่าพีระมิดถือเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ
ชนิดหนึ่ง  เนื่องจากมีความกว้าง  ความยาว  และความสูง  และ
มีช่ือเรียกว่าพีระมิดเหมือนช่ือท่ีใช้เรียกส่ิงก่อสร้างลักษณะนี้ของ
ประเทศอียิปต์  แต่ครูจะยังไม่สรุปว่าพีระมิดมีลักษณะเป็น
อย่างไร  ให้นักเรียนสังเกตจากตัวอย่างท่ีครูแสดงให้ดูบน
กระดานอัจฉริยะ  โดยท่ีตัวอย่างใดเป็นลักษณะของพีระมิด  ครู
จะบอกว่า “ใช่”  และถ้าตัวอย่างใดไม่ใช่ลักษณะของพีระมิด  
ครูจะบอกว่า “ไม่ใช่”  โดยก่อนครูจะบอกว่าใช่หรือไม่ใช่  ต้อง
เปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นก่อนว่ารูปภาพนั้นใช่
หรือไม่ใช่อย่างไร  เพื่อให้นักเรียนสังเกตและค้นหาข้อสรุปของ
ลักษณะท่ีเหมือนกัน 
 

  

      
 
 
 
 
 
     3. ครูสุ่มเลือกให้นักเรียนอธิบายถึง
ลักษณะของรูปทรงท่ีเป็นพีระมิด ว่ามี
ลักษณะท่ีส าคัญอย่างไรบ้าง  จากนั้นครู
ให้นักเรียนช่วยกันระดมความคิดในการให้
ค าจ ากัดความลักษณะของพีระมิด  จนได้
ข้อสรุปร่วมกันว่า  พีระมิด  เป็นรูป
เรขาคณิตสามมิติท่ีมีฐานเป็นรูปหลาย
เหล่ียม  มียอดแหลมซึ่งไม่อยู่บนระนาบ
เดียวกับฐาน  และมีหน้าข้างเป็นรูป
สามเหล่ียม  ครูแสดงรูปพีระมิดฐานห้า
เหล่ียมบนกระดานอัจฉริยะ  พร้อมท้ัง
เลือกให้นักเรียนอธิบายภาพ  ครูคอย
ตรวจสอบความถูกต้อง 
     4. ครูให้นักเรียนช่วยกันต้ังช่ือพีระมิด  
จนนักเรียนสามารถต้ังช่ือได้ว่าพีระมิดฐาน
ห้าเหล่ียม  ครูให้นักเรียนบอกเหตุผลใน
การตั้งช่ือ  (ฐานของพีระมิดเป็นรูป
ส่ีเหล่ียม) 
     5. ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างส่ิงของ
หรือสถานท่ีท่ีมีรูปทรงเป็นพีระมิดและ
ไม่ใช่พีระมิด  พร้อมท้ังให้เหตุผล  ครูและ
นักเรียนร่วมกนัตรวจค าตอบ 
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กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

ตัวอย่าง 
ใช่   
 
 
 
ไม่ใช่ 
 
 
 
 
     3. ให้นักเรียนสังเกตตัวอย่างท่ีใช่ว่ามีอะไรที่เหมือนกันบ้าง  
แล้วให้ใช้ส่ิงท่ีสังเกตได้เป็นเกณฑ์ในการระบุตัวอย่างท่ีครูจะ
เสนอต่อไปนี้ว่า  ตัวอย่างใดเป็นตัวอย่างของพีระมิด  โดยให้
นักเรียนบอกว่า  “ใช่”  และถ้าตัวอย่างใดไม่เป็นตัวอย่างของ
พีระมิดให้นักเรียนบอกว่า “ไม่ใช่” 
 
ตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      
 

     6. ครูให้นักเรียนฝึกจ าแนกลักษณะ
ของพีระมิด  โดยการท าแบบฝึกหัดท่ี 4      
 

ขั้นสรุป 
     ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปมโนทัศน์
ของพีระมิด  ดังนี้  
     พีระมิด  เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมี
ฐานเป็นรูปหลายเหล่ียม  มียอดแหลมซึ่ง
ไม่อยู่บนระนาบเดียวกับฐาน  และมีหน้า
ข้างเป็นรูปสามเหล่ียม  การเรียกช่ือ
พีระมิดจะเรียกตามฐานว่าเป็นรูปอะไร  
เช่น 
  - พีระมิดฐานสามเหล่ียม  มีฐาน
เป็นรูปสามเหล่ียมและหน้าข้างเป็นรูป
สามเหล่ียม  3  หน้า 
     - พีระมิดฐานส่ีเหล่ียม  มีฐานเป็น
รูปส่ีเหล่ียมและหน้าข้างเป็นรูป
สามเหล่ียม  4  หน้า 
       - พีระมิดฐานห้าเหล่ียม  มีฐาน
เป็นรูปห้าเหล่ียมและหน้าข้างเป็นรูป
สามเหล่ียม  5  หน้า 
 

ขั้นฝึกทักษะ 
     ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดในหนังสือ
เรียน 

ไม่ใช่ ไม่ใช่ ใช่ ใช่ 

ไม่ใช่ ใช่ ไม่ใช่ ใช่ 
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กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

     4. ครูน านักเรียนรว่มกันอภิปราย  แลกเปล่ียนความคิดเห็น
ซึ่งกันและกนั  เพื่อช่วยกันต้ังสมมติฐานเกี่ยวกับลักษณะเฉพาะ
ของพีระมิด  ครูจดสมมติฐานท่ีนักเรียนแต่ละคนคิดและเป็น
ประเด็นท่ีส าคัญไว้บนกระดาน  จากนั้นครูและนักเรียนช่วยกัน
วิเคราะห์ถึงสมมติฐานท้ังหมดท่ีอยู่บนกระดาน 
     5. ครูเลือกแสดงเฉพาะรูปภาพที่เป็นพีระมิดบนกระดาน
อัจฉริยะ   
ตัวอย่าง 
 
      
     จากนั้นน านักเรียนร่วมกันอภิปรายและให้ค านิยามลักษณะ
ของพีระมิดจนได้ข้อสรุปร่วมกันว่า  พีระมิด  เป็นรูปเรขาคณิต
สามมิติท่ีมีฐานเป็นรูปหลายเหล่ียม  มียอดแหลมซึ่งไม่อยู่บน
ระนาบเดียวกับฐาน  และมีหน้าข้างเป็นรูปสามเหล่ียม  จากนั้น
ให้นักเรียนช่วยกันต้ังช่ือพีระมิดท้ัง 4 รูป พร้อมกับบอกเหตุผล
ในการตั้งช่ือว่านักเรียนมีหลักอย่างไร  จนนักเรียนสามารถต้ังช่ือ
ได้ว่า พีระมิดฐานสามเหล่ียม  พีระมิดฐานส่ีเหล่ียม  และพีระมิด
ฐานห้าเหล่ียม  ครูสรุปให้นักเรียนฟังว่า  การเรียกช่ือพีระมิดจะ
เรียกตามฐานว่าเป็นรูปอะไร   
     6. ครูแสดงรูปภาพของพีระมิดต่อไปนี้บนกระดาน  แล้วให้
นักเรียนตรวจสอบว่าแต่ละรูปเป็นพีระมิดหรือไม่  เพราะอะไร  
พร้อมกับให้นักเรียนเรียกช่ือพีระมิดให้ถูกต้อง 
 
ตัวอย่าง 
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กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

     7. ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปความรู้เกี่ยวกับพีระมิด  และ
ให้นักเรียนยกตัวอย่างส่ิงของท่ีมีรูปทรงเป็นพีระมดิจาก
ประสบการณ์ของนักเรียนเอง 

 
ขั้นถ่ายโยงความสามารถทางปัญญา   

(Transfer  Intelligence) 
ความสามารถหลัก:  ด้านการเข้าใจตนเอง  ด้านการเข้าใจ
ธรรมชาติ  
ความสามารถที่น ามาเสริม : ด้านวาจา/ภาษา  ด้านทัศน
สัมพันธ์/มิติสัมพันธ์  ด้านความสัมพันธ์กับผู้อื่น    
     1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปมโนทัศน์ของพรีะมิด  ดังนี้      
          พีระมิด  เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีฐานเป็นรูปหลาย
เหล่ียม  มียอดแหลมซึ่งไม่อยู่บนระนาบเดียวกับฐาน  และมีหน้า
ข้างเป็นรูปสามเหล่ียม  การเรียกช่ือพีระมิดจะเรียกตามฐานว่า
เป็นรูปอะไร  เช่น 
  - พีระมิดฐานสามเหล่ียม  มีฐานเป็นรูปสามเหล่ียมและ
หน้าข้างเป็นรูปสามเหล่ียม  3  หน้า 
     - พีระมิดฐานส่ีเหล่ียม  มีฐานเป็นรูปส่ีเหล่ียมและหน้า
ข้างเป็นรูปสามเหล่ียม  4  หน้า 
       - พีระมิดฐานห้าเหล่ียม  มีฐานเป็นรูปห้าเหล่ียมและ
หน้าข้างเป็นรูปสามเหล่ียม  5  หน้า 
     2. ครูให้นักเรียนฝึกจ าแนกลักษณะพีระมิดโดยการท า
แบบฝึกหัดท่ี  4 
     3. ครูให้นักเรียนท ากิจกรรม  “ความลับของพีระมิดอียิปต์”  
โดยให้นักเรียนอ่านข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างพีระมดิของชาว
อียิปต์โบราณ  รวมถึงชีวิตความเป็นอยู่ของชาวอียิปต์ในสมัยนั้น
แล้วเขียนแสดงความคิดเห็นในประเด็นท่ีก าหนดให้ในใบงาน   
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กลุ่มทดลอง 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา) 

กลุ่มควบคุม 
(กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ) 

     ครูจะน าใบงานของนักเรียนมาติดแสดงท่ีบอร์ดแสดงผลงาน
หน้าห้อง  และให้เพื่อนๆมาเดินชมผลงานพร้อมกับโหวตให้
คะแนนในช่ัวโมงพัก  ซึง่มีข้ันตอนในการด าเนินกจิกรรมตามใบ
งานท่ี  4      
     4. ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดในหนังสือเรียน  และให้
นักเรียนบันทึกความรู้ ท่ีได้รับในวันนี้ลงในอนุทินในประเด็น
ต่อไปนี้ 
          4.1 ความรู้ท่ีนักเรียนได้รับในวันนี้มีเรื่องใดบ้าง 
          4.2 นักเรียนคิดว่าตนเองมีความเข้าใจความรู้ท่ีได้รับ
หรือไม่  เพราะเหตุใด     

 

 
6. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

1. เอกสารและใบงาน 
2. หนังสือแบบฝึกหัด 

 
7. การวัดการประเมินผล  

สิ่งที่ต้องการวัดและ
ประเมินผล 

วิธีการ เคร่ืองมือที่ใช้วัด 
การประเมินผล 

เกณฑ์ ผลการ
ประเมิน 

ด้านความรู้  นักเรียน
สามารถ 
1. จ าแนกได้ว่ารูป
เรขาคณิตสามมิติใดเป็น
พีระมิด 
 
 
 
2. บอกลักษณะของ
พีระมิดได้อย่างถูกต้อง 
 

 
 
1.ตรวจแบบฝึกหัด 
และการตอบค าถามใน
ชั้นเรียน    
 
 
 
2.ตรวจแบบฝึกหัด
และการตอบค าถามใน
ชั้นเรียน 

 
 
1. แบบฝึกหัดและ
แบบสังเกตพฤติกรรม 
      
 
 
 
2. แบบฝึกหัดและ
แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

 
 
1. นักเรียนอย่าง
น้อยร้อยละ  70  
ผ่านเกณฑ์การให้
คะแนนจากแบบ
สังเกตพฤติกรรมใน
ชั้นเรียน 
2. นักเรียนท า
แบบฝึกหัดถูกต้อง
อย่างน้อย  2  ข้อ 
จาก  3  ข้อ 
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สิ่งที่ต้องการวัดและ
ประเมินผล 

วิธีการ เคร่ืองมือที่ใช้วัด 
การประเมินผล 

เกณฑ์ ผลการ
ประเมิน 

3. จ าแนกลักษณะของ
พีระมิดฐานต่างๆ ได้
อย่างถูกต้อง 
 
 
 
4. บอกลักษณะของ
พีระมิดฐานต่างๆได้
อย่างถูกต้อง   
เรขาคณิตสามมิติได้
อย่างถูกต้อง 

3.ตรวจแบบฝึกหัด
และการตอบค าถามใน
ชั้นเรียน 
 
 
       
4.ตรวจแบบฝึกหัด
และการตอบค าถามใน
ชั้นเรียน 
 
 

3. แบบฝึกหัดและ
แบบสังเกตพฤติกรรม 
 
      
      
 
4. แบบฝึกหัดและ
แบบสังเกตพฤติกรรม 
 
 
 

3. นักเรียนอย่าง
น้อยร้อยละ  70  
ผ่านเกณฑ์การให้
คะแนนจากแบบ
สังเกตพฤติกรรมใน
ชั้นเรียน 
4. นักเรียนท า
แบบฝึกหัดถูกต้อง
อย่างน้อย  2  ข้อ 
จาก  3  ข้อ 
 

 

ด้านทักษะ/
กระบวนการ  นักเรียน
สามารถ 
1. แสดงเหตุผลโดย
อ้างอิงจากความรู้ที่
เรียนได้  
 
 
 
 
2. อธิบายความแตกต่าง
ระหว่างพีระมิดกับรูป
เรขาคณิตสามมิติชนิด
อื่นๆ ที่เรียนมาแล้ว 
โดยใช้ภาษาและ
สัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร ์ สื่อ
ความหมายได้อย่าง
ถูกต้องและเหมาะสม 

 
 
 
1. การตอบค าถามใน
ชั้นเรียนและการท าใบ
งาน 
 
 
 
 
2. การตอบค าถามใน
ชั้นเรียนและการท าใบ
งาน 
 
 
 

 
 
 
1. แบบสังเกต
พฤติกรรม 
 
 
 
 
 
2. แบบสังเกต
พฤติกรรมและใบงาน 
และ 
 
 
 

 
 
 
1. นักเรียนอย่าง
น้อยร้อยละ  70  
ผ่านเกณฑ์การให้
คะแนนจากแบบ
สังเกตพฤติกรรมใน
ชั้นเรียน  และการ
เติม 
2. นักเรียนอย่าง
น้อยร้อยละ  70  
ผ่านเกณฑ์การให้
คะแนนจากแบบ
สังเกตพฤติกรรมใน
ชั้นเรียน  และการ
เติมค าตอบในใบงาน 
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สิ่งที่ต้องการวัดและ
ประเมินผล 

วิธีการ เคร่ืองมือที่ใช้วัด 
การประเมินผล 

เกณฑ์ ผลการ
ประเมิน 

3. อธิบายลักษณะของ
พีระมิดฐานต่างๆ โดย
ใช้ภาษาและสัญลักษณ์
ทางคณิตศาสตร ์ สื่อ
ความหมายได้อย่าง
ถูกต้องและเหมาะสม 
 
4. น าเสนอตัวอย่างของ
พีระมิดที่สามารถพบได้
ในชีวิตจริง 
 
 
 
 

3. การตอบค าถามใน
ชั้นเรียนและการท าใบ
งาน 
 
 
 
 
4. การตอบค าถามใน
ชั้นเรียนและการท าใบ
งาน 

3. แบบสังเกต
พฤติกรรมและใบงาน 
ใบงาน 
 
 
 
 
4. แบบสังเกต
พฤติกรรมและใบงาน 

3. นักเรียนอย่าง
น้อยร้อยละ  70  
ผ่านเกณฑ์การให้
คะแนนจากแบบ
สังเกตพฤติกรรมใน
ชั้นเรียน  และการ
เติมค าตอบในใบงาน 
4. นักเรียนอย่าง
น้อยร้อยละ  70  
ผ่านเกณฑ์การให้
คะแนนจากแบบ
สังเกตพฤติกรรมใน
ชั้นเรียน  และการ
เติมค าตอบในใบงาน 

 

ด้านคุณลักษณะ  
นักเรียน 
1.  ท างานเป็นระเบียบ
เรียบร้อย 
2.  วางแผนก่อนการ
ท างานและกิจกรรมใน
ชั้นเรียน 
3. กล้าแสดงความ
คิดเห็นและยอมรับ
ความคิดเห็นของผู้อื่น 
4. เอาใจใส่ในการท า
กิจกรรมในชั้นเรียน 
5. มีความกระตือรือร้น
และสนใจเรียน 

 
 
1.ตรวจแบบฝึกหัด
และการท าใบงาน  
2. การร่วมกิจกรรมใน
ชั้นเรียน 
 
3. การตอบค าถามใน
ชั้นเรียนและการร่วม
กิจกรรมในชั้นเรียน  
4.  การร่วมกิจกรรม
ในชั้นเรียน 
5.  การตอบค าถาม
และการร่วมกิจกรรม
ในชั้นเรียน 

 
 

1. แบบฝึกหัดและใบ
งาน 
2.  แบบสังเกต
พฤติกรรม   
      
3.  แบบสังเกต
พฤติกรรม   
 
4.  แบบสังเกต
พฤติกรรม   
5.  แบบสังเกต
พฤติกรรม 
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8. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
ปัญหาที่พบ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
แนวทางแก้ไขปรับปรุง 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
อื่นๆ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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กิจกรรมส าหรับกลุ่มทดลอง 
     ใบกิจกรรมที่  4 :  ความลับของพีระมิดอียิปต์ 

 
เนื้อหา :  พีระมิด 
ความสามารถทางปัญญาที่ใช้ในการท ากิจกรรม  : การเข้าใจตนเอง  การเข้าใจธรรมชาติ 
ขั้นตอนในการด าเนนิกิจกรรม  : 

1. ให้นักเรียนอ่านเรื่อง  “ความลับของพีระมิด”  พร้อมท้ังเขียนแสดงความคิดเห็นในประเด็นท่ี
ก าหนดให้ 

2. ให้นักเรียนน าผลงานพร้อมกับความคิดเห็นของตนมาเล่าให้เพื่อนฟังหน้าช้ันเรียนในช่ัวโมง
ถัดไป 

ความลับของพีระมิด 
          ถึงแม้โลกโบราณจะมีสิ่งมหัศจรรย์ 7 สิ่ง ซึ่งได้แก่ ประภาคารแห่ง Alexandria   รูปปั้นแห่งเกาะ Rhodes   สวนลอยแห่ง 
Babylon   วิหารแห่ง Artemis   ที่ฝังศพแห่ง Helecarnassus   รูปปั้นของเทพ Zeus   และพีระมิดแห่งอียิปต์ก็ตาม   แต่ก็มีพีระมิด
เพียงแห่งเดียวเท่านั้น ที่ยังคงสภาพอยู่จนทุกวันน้ี เพราะสิ่งมหัศจรรย์อีก 6 สิ่งน้ันได้ล่มสลายและปรักหักพังไปจนหมดสิ้นแล้ว 
          ณ วันน้ี โลกรู้ว่าพีระมิดที่ใหญ่ที่สุด และมีชื่อเสียงที่สุดคือ มหาพีระมิดแห่ง Giza ซึ่งกษัตริย์ Khufu ได้ทรงสร้างขึ้นเมื่อ 4,550 
ปีก่อนน้ี ตัวพีระมิดท าด้วยหิน โดยมีฐานเป็นสี่เหลี่ยมจัตุรัสที่มีด้านยาวด้านละ 230 เมตร และประกอบด้วยหินสองล้านสามแสนก้อน 
ท าให้หนักประมาณ 6 ล้าน 5 แสนตัน ตัวพีระมิดสูง 146 เมตร มันจึงเป็นสิ่งก่อสร้างที่สูงที่สุดในโลก จนกระทั่งสถิติความสูงได้ถูกลบ
โดยหอ Eiffel ในปี พ.ศ. 2430 
          การศึกษาพีระมิดท าให้เรารู้ว่า ภายในพีระมิดมีห้องลึกลับและมีทางเดินที่คับแคบ  ซึ่งห้องเหล่าน้ันเคยใช้เป็นที่เก็บมัมมี่ของ
องค์ฟาโรห์ มเหสีและมหาสมบัติมากมาย การมีขนาดใหญ่มโหฬารมากท าให้ชาวอาหรับในสมัยโบราณเรียกพีระมิดว่า มหาบรรพตแห่ง
องค์ฟาโรห์ และเมื่อ 200 ปีก่อนน้ัน ใครก็ตามที่ได้ไปเยือนอียิปต์ มักจะถือโอกาสไต่พีระมิดขึ้นไปจนถึงยอด ปัจจุบันกิจกรรมน้ีเป็นที่
ต้องห้ามแล้ว เพราะนักท่องเที่ยวอาจเป็นอันตรายจากการตกพีระมิดตายได้ 
          การศึกษาประวัติศาสตร์ของอียิปต์ท าให้เราทุกวันน้ีรู้ว่า เวลาฟาโรห์สิ้นพระชนม์ พระนักบวชจะน าพระศพล่องเรือไปยังสถาน
ศักด์ิสิทธิ์ เพื่อท ามัมมี่ก่อนแล้วจึงเอาผ้าลินินขาวพันพระศพ จากน้ันอีก 70 วันต่อมา พระนักบวชก็จะท าพิธีฝังพระศพ โดยให้สตรีใน
ราชส านักนุ่งขาวแล้วส่งเสียงร้องไห้คร่ าครวญ พร้อมกับโยนทรายไปในอากาศ จนกระทั่งถึงพีระมิด พระก็จะน าพระศพเข้าไปข้างใน
ห้องลึกลับ เพราะพระคิดว่าวิญญาณฟาโรห์ยังต้องการอาหารและเคร่ืองด่ืมต่อ พระจึงน าอาหารวางไว้ด้วย แล้วก็ปิดห้องลึกลับน้ันทันที
เพื่อป้องกันขโมยที่จะมาปล้นราชสมบัติในภายหลัง 
          ในการสร้างพีระมิดทุกคร้ัง ฟาโรห์ต้องวางแผนก่อสร้าง รวมทั้งสถานที่ต้ังด้วย โดยมีหลักการง่ายๆ ว่า  พีระมิดที่จะสร้างใหม่
ต้องอยู่ใกล้แม่น้ า เพื่อความสะดวกในการขนหิน ชนิดของหินก็มีความส าคัญไม่น้อยเช่นกัน เพราะพีระมิดมีหลายชั้น การใช้หินที่ไม่
แข็งแรงอาจท าให้พีระมิดทรุดตัวลงได้  ณ วันน้ี ไม่มีใครรู้แน่ชัด 100% ว่า ชาวอียิปต์โบราณสร้างพีระมิดอย่างไร เมื่อ 2,500 ปีก่อนน้ี 
นักประวัติศาสตร์ชื่อ Herodotus ได้อ้างว่าฟาโรห์ใช้คนในการก่อสร้างพีระมิดมากถึง 100,000 คน และนานถึง 20 ปี  

 
 
 
 
 

http://www.google.co.th/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&docid=9hAS3Y5Z68SAUM&tbnid=yRO-mwMf47eWIM:&ved=0CAgQjRwwAA&url=http://uc4blog.wordpress.com/2009/05/06/automation-is-knowledge-conversion/&ei=dPchUfDyE47KrAeX5oC4Cw&psig=AFQjCNGH6Eg1-byDsdwY4_pSIHVJz2cqPw&ust=1361266932387623
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จากเร่ือง “ความลับของพีระมิด” ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นได้ตามจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์ของตนเองในประเด็นต่อไปนี้  

1. นักเรียนคิดว่าพีระมิดแห่ง Giza จะมีรูปทรงเป็นอย่างไร  ให้นักเรียนลองวาดโดย
จินตนาการตามข้อมูลจากเรื่องความลับของพีระมิด  พร้อมตกแต่งให้สวยงาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. นักเรียนคิดว่าการท ามัมมี่ให้กับพระศพของฟาโรห์ก่อนท าพิธีทางศาสนาคืออะไร  และท า
ไปเพื่ออะไร  (นักเรียนสามารถค้นคว้าเพิ่มเติมได้จากแหล่งข้อมูลต่างๆ) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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แบบฝึกหัดที่  4 :  พีระมิด 
ชื่อ___________________________ชั้น_________เลขที่_______วันที่__________ 

 
1. ให้นักเรียนเขียนวงกลมล้อมรอบเลขข้อที่มีรูปภาพใกลเ้คียงพีระมิด 
 
 1)       2) 
 
    
    3)        4)  
 
   
 
 5)         6)  
 
    
2. ให้นักเรียนเติมค าตอบลงในชอ่งว่าง  

1) กรวยและพีระมิดมีลักษณะท่ีแตกต่างกันคือ........................................................................ 
2) พีระมิดฐานส่ีเหล่ียม  เป็นพีระมิดท่ีมีหน้าด้านข้างเป็นรูป................................................... 

จ านวน......................รูป 
3) พีระมิดท่ีมีฐานเป็นรูปห้าเหล่ียม  จะมีหน้าด้านข้างเป็นรูป................................................. 

จ านวน.......................รูป 
4) พีระมิดท่ีมีฐานเป็นรูปแปดเหล่ียม  จะมีหน้าด้านข้างเป็นรูป............................................... 

จ านวน......................รูป 
5) หน้าด้านข้างของพีระมิดทุกรูปเป็นรูป................................................................................ 
6) ให้นักเรียนบอกช่ือพีระมิดต่อไปนี ้

 
 
 
 
.........................................   .....................................    .........................................  .............................  

http://www.google.co.th/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&docid=9hAS3Y5Z68SAUM&tbnid=yRO-mwMf47eWIM:&ved=0CAgQjRwwAA&url=http://uc4blog.wordpress.com/2009/05/06/automation-is-knowledge-conversion/&ei=dPchUfDyE47KrAeX5oC4Cw&psig=AFQjCNGH6Eg1-byDsdwY4_pSIHVJz2cqPw&ust=1361266932387623
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ภาคผนวก ค 

- ผลการประเมินแบบทดสอบจากผู้เช่ียวชาญ 
- ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
- ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
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ผลการประเมินแบบทดสอบจากผู้เชี่ยวชาญ 
 

ตารางที่  11 แสดงผลการประเมินแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 

ข้อสอบขอ้ที่ 
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

∑R  IOC 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 1 1 3 1 
2 1 1 1 3 1 
3 1 1 1 3 1 
4 1 0 1 2 0.67 
5 1 1 1 3 1 
6 1 1 1 3 1 
7 1 1 1 3 1 
8 0 0 1 1 0.33 
9 1 1 1 3 1 
10 1 -1 1 2 0.67 
11 1 1 1 3 1 
12 1 1 1 3 1 
13 1 1 1 3 1 
14 1 1 1 3 1 
15 1 0 1 2 0.67 
16 1 1 1 3 1 
17 1 1 1 3 1 
18 1 1 1 3 1 
19 1 1 1 3 1 
20 1 1 1 3 1 
21 1 1 1 3 1 
22 1 1 1 3 1 
23 1 1 1 3 1 
24 1 1 1 3 1 
25 1 1 1 3 1 
26 1 1 1 3 1 
27 1 1 1 3 1 
28 1 1 1 3 1 
29 1 1 1 3 1 
30 1 1 1 3 1 
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ข้อสอบขอ้ที่ 
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

∑R  IOC 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

31 1 1 1 3 1 
32 1 1 1 3 1 
33 0 1 1 2 0.67 
34 1 0 1 2 0.67 
35 1 1 1 3 1 
36 1 1 1 3 1 
37 1 1 1 3 1 
38 1 1 1 3 1 
39 1 1 1 3 1 
40 1 1 1 3 1 
41 1 1 1 3 1 
42 1 1 1 3 1 
43 1 1 1 3 1 
44 1 1 1 3 1 
45 1 1 1 3 1 
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ตารางที่ 12 แสดงผลการประเมินแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 

ข้อสอบขอ้ที่ 
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

∑R  IOC 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 0 1 1 2 0.67 
2 1 1 1 3 1 
3 1 0 1 2 0.67 
4 0 1 1 2 0.67 
5 1 1 1 3 1 
6 1 1 1 3 1 
7 1 1 1 3 1 
8 1 1 1 3 1 
9 1 1 1 3 1 
10 1 1 1 3 1 
11 1 1 1 3 1 
12 1 1 1 3 1 
13 1 1 1 3 1 
14 1 1 1 3 1 
15 1 1 1 3 1 
16 1 1 1 3 1 
17 1 1 1 3 1 
18 1 1 1 3 1 
19 1 1 1 3 1 
20 0 1 1 2 0.67 
21 1 1 1 3 1 
22 1 1 1 3 1 
23 1 1 1 3 1 
24 1 1 1 3 1 
25 0 1 1 2 0.67 
26 1 1 1 3 1 
27 1 1 1 3 1 
28 1 1 1 3 1 
29 1 1 1 3 1 
30 1 1 1 3 1 

31 1 1 1 3 1 
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ข้อสอบขอ้ที่ 
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

∑R  IOC 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

32 1 1 1 3 1 
33 1 1 1 3 1 
34 1 1 1 3 1 
35 1 1 1 3 1 
36 0 1 1 2 0.67 
37 1 1 1 3 1 
38 1 1 1 3 1 
39 1 1 1 3 1 
40 1 1 1 3 1 
41 1 1 1 3 1 
42 1 1 1 3 1 
43 1 1 1 3 1 
44 1 1 1 3 1 
45 1 1 1 3 1 
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ตารางที่ 13 แสดงผลการประเมินแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

ก่อนเรียน 

ข้อสอบขอ้ที่ 
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

∑R  IOC 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 1 1 3 1 
2 1 1 1 3 1 
3 1 1 1 3 1 
4 1 1 1 3 1 
5 1 1 1 3 1 
6 1 1 1 3 1 

 

ตารางที่  14 แสดงผลการประเมินแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

หลังเรียน 

ข้อสอบขอ้ที่ 
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

∑R  IOC 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 1 1 3 1 
2 1 1 1 3 1 
3 1 1 1 3 1 
4 1 1 1 3 1 
5 1 1 1 3 1 
6 1 1 1 3 1 
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ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
 
ตารางที่  15 แสดงค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเท่ียง ของแบบทดสอบวัดความรู้ 

ทางคณิตศาสตร์ 

 ฉบับก่อนเรียน ฉบับหลังเรียน 
ข้อที่ ความยาก 

(p) 
อ านาจจ าแนก 

(r) 
ความเที่ยง ความยาก 

(p) 
อ านาจจ าแนก 

(r) 
ความที่ยง 

1 0.73 0.33 

0.9062 

0.78 0.33 

0.8810 

2 0.57 0.49 0.80 0.31 
3 0.65 0.37 0.80 0.36 
4 0.69 0.53 0.76 0.31 
5 0.71 0.56 0.78 0.56 
6 0.65 0.47 0.73 0.41 
7 0.41 0.45 0.76 0.50 
8 0.49 0.52 0.65 0.37 
9 0.63 0.45 0.63 0.34 
10 0.65 0.60 0.43 0.42 
11 0.76 0.41 0.47 0.44 
12 0.73 0.38 0.59 0.48 
13 0.71 0.36 0.55 0.42 
14 0.59 0.66 0.73 0.48 
15 0.63 0.49 0.29 0.50 
16 0.71 0.60 0.45 0.48 
17 0.67 0.61 0.55 0.35 
18 0.57 0.34 0.65 0.40 
19 0.73 0.48 0.39 0.44 
20 0.73 0.40 0.76 0.57 
21 0.71 0.34 0.61 0.40 
22 0.69 0.45 0.69 0.44 
23 0.73 0.53 0.61 0.37 
24 0.49 0.59 0.59 0.39 
25 0.65 0.42 0.59 0.35 
26 0.33 0.36 0.78 0.51 
27 0.24 0.46 0.73 0.64 
28 0.47 0.40 0.80 0.59 
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 ฉบับก่อนเรียน ฉบับหลังเรียน 
ข้อที่ ความยาก 

(p) 
อ านาจจ าแนก 

(r) 
ความเที่ยง ความยาก 

(p) 
อ านาจจ าแนก 

(r) 
ความที่ยง 

29 0.63 0.37 
0.9062 

0.76 0.53 
0.8810 

30 0.59 0.48 0.76 0.58 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



196 
 

ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 

ตารางที่ 16 แสดงค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเท่ียง ของแบบทดสอบวัดความ 
สามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

 ฉบับก่อนเรียน ฉบับหลังเรียน 
ข้อที่ ความยาก 

(p) 
อ านาจจ าแนก 

(r) 
ความเที่ยง ความยาก 

(p) 
อ านาจจ าแนก 

(r) 
ความที่ยง 

1 0.60 0.35 

0.855 

0.45 0.56 

0.851 
2 0.60 0.48 0.56 0.55 
3 0.57 0.49 0.51 0.39 
4 0.55 0.49 0.52 0.40 
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ภาคผนวก  ง 

- ตัวอย่างแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 
- ตัวอย่างแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 
- ตัวอย่างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 
- ตัวอย่างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 
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ตัวอย่างแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 
 
ค าช้ีแจง 

แบบทดสอบแต่ละข้อเป็นแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยให้นักเรียนเลือกตอบข้อท่ีถูกต้อง
ท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว  

ตอนที่ 1 ความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ 

ข้อที่ 1.  ข้อใดกล่าวถึงรูปส่ีเหล่ียมไม่ถูกต้อง 
       ก. รูปปิดท่ีประกอบด้วยด้าน 4 ด้าน               

ข. รูปเรขาคณิต  4  มิติ   
       ค. รูปเรขาคณิต 2 มิติ ท่ีประกอบด้วยมุม 4 มุม  

ง. มุมภายในรวมกันได้ 360 องศา 

ข้อที่ 2 ข้อใดไม่ใช่ลักษณะเด่นร่วมกันของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสและรูปส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน  
คือข้อใด 
       ก.  มีมุมทุกมุมเป็นมุมฉาก     ข.  มีมุมตรงข้ามมีขนาดเท่ากัน 
       ค.  มีด้านคู่ขนาน  2  คู่        ง.  มีด้านทุกด้านยาวเท่ากัน 

ข้อที่ 3 ข้อใดไม่ใช่ลักษณะของส่ีเหล่ียมด้านขนาน 
       ก. ด้านตรงข้ามขนานกัน      ข. ด้านตรงข้ามยาวเท่ากัน 
       ค. ด้านทุกด้านยาวเท่ากัน           ง.  ถูกทุกข้อ 

ข้อที่ 4  ข้อต่อไปนี้เป็นลักษณะของรูปส่ีเหล่ียมท่ีอาจไม่ใชรู่ปส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน 
ก.  ไม่มีมุมใดเป็นมุมฉาก          ข.  ด้านตรงข้ามยาวเท่ากัน 
ค.  ด้านตรงข้ามขนานกัน          ง. มุมตรงข้ามมีขนาดเท่ากัน  

ข้อที่ 5  ความยาวรอบรูปของรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  สามารถหาได้จากสูตรใดบ้าง 
       สูตรที่ 1 : 2 x (กว้าง + ยาว)     สูตรที่  2  :  4 x ด้าน       

สูตรที่ 3  :  2 x กว้าง     สูตรที่  4  :  4 x ยาว 
       ก.  สูตรที่  2  และ  4      ข. สูตรที่  1, 2  และ  3 
       ค.  สูตรที่  1, 2 และ  4    ง.  สูตรที่  1, 3  และ  4 
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ตอนที่ 2 ความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ข้อที่ 25  ข้อใดเป็นวิธีในการค านวณหาความยาวรอบรูปของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า  ท่ีมีด้าน
กว้าง  4  ซม.  ด้านยาว  5  ซม.   
       ก. 5 x 4 x 5 x 4  ซม.    ข. 5 x 4  ซม. 
       ค. 5 + 4 + 5 + 4  ซม.        ง. 5 + 4  ซม. 

ข้อที่  27 ข้อใดกล่าวถึงการสร้างรูปสามเหล่ียม เมื่อก าหนดความยาวของด้าน 3 ด้าน 
ไม่ถูกต้อง 
           ก.  ลากส่วนของเส้นตรงท่ียาวที่สุดเป็นล าดับแรกเสมอ 
           ข.  ลากส่วนของเส้นตรงท่ีมีขนาดเท่าใดก่อนก็ได้ 
           ค.  สามารถใช้วงเวียนในการก าหนดขนาดของส่วนของเส้นตรงตามท่ีต้องการสร้างได้ 
           ง.  รัศมีของวงเวียนท่ีใช้ในการสร้างต้องกางเท่ากับความยาวของส่วนของเส้นตรงท่ี
ต้องการสร้าง 
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ตัวอย่างแบบทดสอบวัดความรู้ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 

 
ค าช้ีแจง 

แบบทดสอบแต่ละข้อเป็นแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยให้นักเรียนเลือกตอบข้อท่ีถูกต้อง
ท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว  

ตอนที่ 1 ความรู้เชิงมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ 

ข้อที่ 1 ข้อใดต่อไปนี้กล่าวไม่ถูกต้องเกี่ยวกับรูปเรขาคณิต 
       ก. เป็นรูปบนพื้นราบ   ข. มีความหนา  
       ค. มีความกว้าง  และความยาว  ง. เป็นผิวหน้าหนึ่งของรูปเรขาคณิตสาม   

ข้อที่ 2 ข้อใดคือลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
       ก. เป็นผิวหน้าหนึ่งของรูปทรง      

ข. ไม่มีความหนา  แต่มีความกว้างและความยาว 
      ค. มีความกว้าง  ความยาว  และความสูงหรือความหนา 

      ง. เป็นรูปท่ีวางอยู่บนพื้นราบ 

ข้อที่ 3  มิติของรูปทรงเรขาคณิต  ประกอบด้วยมิติในด้านใดบ้าง 
       ก. ด้านกว้าง  และด้านสูง       ข. ด้านกว้าง  ด้านยาว   
       ค. ด้านยาว  และด้านสูง       ง. ด้านกว้าง  ด้านยาว  และด้านสูง 

ข้อที่ 4  ข้อใดกล่าวเกี่ยวกับทรงกลมไม่ถูกต้อง 
       ก. เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ       

ข. ล้อมรอบด้วยผิวโค้ง 
       ค. หน้าตัดหรือฐานเป็นรูปวงกลม 

ง. จุดทุกจุดบนทรงกลมจะมีระยะห่างจากจุดศูนย์กลางเท่ากัน 

ข้อที่ 5  ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับลักษณะของทรงกระบอก 
       ก. ล้อมรอบด้วยผิวโค้ง  จุดทุกจุดบนผิวโค้งจะมีระยะห่างจากจุดศูนย์กลางเท่ากัน 
       ข. มีหน้าตัดหรือฐานเป็นรูปวงกลมสองด้าน  มียอดปลายเรียวแหลม 
       ค. มีหน้าตัดหรือฐานเป็นรูปวงกลมสองด้าน  มีผิวข้างโค้ง 
       ง. ล้อมรอบด้วยผิวโค้ง  มียอดปลายเรียวแหลม 
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ตอนที่ 2 ความรู้เชิงขั้นตอนหรือกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ข้อที่  29 ถ้านักเรียนต้องการหาค าตอบว่า  A  ลูกบาศก์เมตร  เท่ากับกี่ลิตร  นักเรียนจะมี
วิธีในการค านวณหาค าตอบได้อย่างไร 

       ก. 
A

1,000   ลิตร    ข. A x 1,000  ลิตร 

      ค. 
1,000

A   ลิตร    ง.  A x 1  ลิตร 

ข้อที่ 30  ข้อใดต่อไปนี้กล่าวไม่ถูกต้อง 

       ก. 2  ลิตร  =  
2

1,000   ลูกบาศก์เซนติเมตร 

       ข. 2  ลิตร  =  2 x 1,000  มิลลิลิตร 
      ค. 2  ลูกบาศก์เซนติเมตร  =  2 x 1  มิลลิลิตร 

       ง. 
2

1   ลูกบาศก์เมตร  =  
2

1,000    ลิตร 
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ตัวอย่างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 

 
ค าช้ีแจง 

1. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  เป็นแบบทดสอบชนิด
อัตนัยโดยวัดองค์ประกอบ  3  ส่วน ดังนี ้

 ส่วนท่ี 1   การระลึกถึงความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาท่ีนักเรียนพบ 
 ส่วนท่ี 2   การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
 ส่วนท่ี 3   การยกตัวอย่างสถานการณ์ปัญหาท่ีสามารถเกิดข้ึนได้ในชีวิตจริง 
2. ก่อนท าแบบทดสอบให้นักเรียนเขียนช่ือ-สกุล  ช้ัน  เลขท่ี  ลงในกระดาษค าตอบให้

ชัดเจน และศึกษาวิธีการเขียนค าตอบได้จากแบบทดสอบข้อท่ี 0 
3. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบโดยใช้ปากกา หรือดินสอ 
4. ไม่อนุญาตให้ใช้เครื่องค านวณ 
5. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบครบทุกข้อ  อย่างเต็มก าลังความสามารถ  แต่ละข้อมีคะแนน

เต็ม  7  คะแนน  
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2  เมตร 

2  เมตร 

3  เมตร 

ข้อที่ 0 ช้ันสองของบ้านนิชคุณมีแปลนดังรูป  นิชคุณต้องการปูพื้นกระเบื้องช้ันสองท้ังหมดยกเว้น
ห้องน้ า บันได และส่วนของระเบียง ช่างคนแรกคิดค่าแรงพร้อมวัสดุเหมาจ่ายท้ังหมด 40,000 บาท  
ช่างคนท่ีสองคิดค่าแรงตารางเมตรละ  350  บาท  และค่าวัสดุราคา  550  บาทต่อตารางเมตร  ถ้า
ช่างท้ังสองมีฝีมือเท่าเทียมกัน  นิชคุณควรเลือกปูกระเบ้ืองกับช่างคนใด 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ถ้านักเรียนเป็นนิชคุณ  นักเรียนจะใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เร่ืองใดบ้างในการ
แก้ปัญหาข้อนี้  (สามารถตอบได้มากกว่า 1 เรื่อง) 
...............................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 

2. จากความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนตอบในข้อ  1  นักเรียนจะน ามาใช้เพื่อหา
ค าตอบของปัญหาข้อนี้ได้อย่างไร  ให้นักเรียนเติมค าตอบของตนเองลงในช่องว่างของตาราง
ด้านล่าง  โดยให้เรียงความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนเลือกใช้ในการแก้ปัญหาตามล าดับ
ก่อนหลัง 

ล าดับที่ เลือกใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่อง ฉันจะน ามาใช้เพื่อหาค าตอบวา่ 
1 รูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก เพื่อเลือกสูตรการค านวณหาพื้นท่ีได้

ถูกต้อง 
2 การคูณ การหาค าตอบของพื้นท่ี  

การหาค่าใช้จ่าย 
3 พื้นท่ี การหาพื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
4 การหาร หาค่าใช้จ่ายต่อตารางเมตร 
5 การบวก รวมค่าใช้จ่ายท้ังหมด 
   
   
   

ความรู้เรื่องรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก,  ความรู้เรื่องการคูณ 
ความรู้เรื่องพื้นท่ี, ความรู้เรื่องการบวก 

ความรู้เรื่องการหาร 
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     3.  ให้นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ที่สามารถเกิดขึ้นได้ในชีวิตจริง  และสามารถน าความรู้
ทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนตอบในข้อ 1 อย่างนอ้ย 1 เร่ือง ไปใช้แก้ปัญหาได้   
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การค านวณหาค่าแรงท่ีใช้ในการทาสีผนังท่ีบ้าน 
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ตัวอย่างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน 
ข้อที่ 1  สนามรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าถูกจองไว้ส าหรับแสดงคอนเสิร์ต  โดยมีพื้นท่ีส าหรับให้แฟนเพลงนั่ง
ชมคอนเสิร์ตขนาดกว้าง  90  เมตร  ยาว  120  เมตร    ถ้าแฟนเพลงหนึ่งคนใช้พื้นท่ีเป็นรูปส่ีเหล่ียม
จัตุรัสในการนั่งชมคอนเสิร์ต  1600  ตารางเซนติเมตร  นักเรียนคิดว่าผู้จัดสามารถผลิตบัตรเข้าชม
คอนเสิร์ตได้อย่างมากท่ีสุดกี่ใบจึงจะเหมาะสมกับจ านวนท่ีนั่งชมคอนเสิร์ต  
 

1. ถ้านักเรียนเป็นผู้จัดคอนเสิร์ต  นักเรียนจะใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เร่ืองใดบ้างในการ
ค านวณหาจ านวนการผลิตบัตรเข้าชมคอนเสิร์ต  (สามารถตอบได้มากกว่า  1  เรื่อง)  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 

2. จากความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนตอบในข้อ  1  นักเรียนจะน ามาใช้เพื่อหา
ค าตอบของปัญหาข้อนี้ได้อย่างไร  ให้นักเรียนเติมค าตอบของตนเองลงในช่องว่างของตาราง
ด้านล่าง  โดยให้เรียงความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนเลือกใช้ในการแก้ปัญหาตามล าดับ
ก่อนหลัง 

ล าดับที่ เลือกใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่อง ฉันจะน ามาใช้เพื่อหาค าตอบวา่ 
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3.  ให้นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ที่สามารถเกิดขึ้นได้ในชีวิตจริง  และสามารถน า
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนตอบในข้อ 1 อย่างน้อย 1 เร่ือง ไปใช้แก้ปัญหาได้   
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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ตัวอย่างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 

 
ค าช้ีแจง 

1. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  เป็นแบบทดสอบชนิด
อัตนัยโดยวัดองค์ประกอบ  3  ส่วน ดังนี ้

 ส่วนท่ี 1   การระลึกถึงความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาท่ีนักเรียนพบ 
 ส่วนท่ี 2  การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
 ส่วนท่ี 3  การยกตัวอย่างสถานการณ์ปัญหาท่ีสามารถเกิดข้ึนได้ในชีวิตจริง 

 2. ก่อนท าแบบทดสอบให้นักเรียนเขียนช่ือ-สกุล ช้ัน เลขท่ี ลงในกระดาษค าตอบให้ชัดเจน  
และศึกษาวิธีการเขียนค าตอบได้จากแบบทดสอบข้อท่ี 0 
 3. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบโดยใช้ปากกา หรือดินสอ 

4. ไม่อนุญาตให้ใช้เครื่องค านวณ 
5. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบครบทุกข้อ  อย่างเต็มก าลังความสามารถ  แต่ละข้อมีคะแนน

เต็ม 7 คะแนน  
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ข้อที่ 0 เด็กชายธนาธิปสะสมหนังสือการ์ตูนชุดดราก้อนบอล จ านวน 45 เล่ม แต่ละเล่มหนา 2 ซ.ม.  
กว้าง 13 ซ.ม. ยาว 20 ซ.ม.  เขาก าลังจัดหนังสือการ์ตูนดราก้อนบอลท้ังหมดขึ้นวางบนช้ันหนังสือ  2  
ช้ัน  แต่ละช้ันมีขนาดกว้าง 45 ซ.ม. ลึก 25ซ.ม. และสูง 27 ซ.ม. ถ้าธนาธิปต้องการจัดวางหนังสือ
การ์ตูนในแนวตั้งตามลักษณะการวางดังรูป  เขาจะสามารถจัดหนังสือการ์ตูนท้ังหมดขึ้นวางบนช้ันได้
หรือไม่ 
 
 
 
 
 

1. ถ้านักเรียนเป็นเด็กชายธนาธปิ  นักเรียนจะใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เร่ืองใดบ้างใน
การแก้ปัญหาข้อนี้  (สามารถตอบได้มากกว่า  1  เรื่อง) 
ตัวอย่างการตอบ  ความรู้เรื่องมุม  ความรู้เรื่องการบวก 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 

2. จากความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนตอบในข้อ  1  นักเรียนจะน ามาใช้เพื่อหา
ค าตอบของปัญหาข้อนี้ได้อย่างไร  ให้นักเรียนเติมค าตอบของตนเองลงในช่องว่างของตาราง
ด้านล่าง  โดยให้เรียงความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนเลือกใช้ในการแก้ปัญหาตามล าดับ
ก่อนหลัง 

ล าดับที่ เลือกใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่อง ฉันจะน ามาใช้เพื่อหาค าตอบวา่ 
1 ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ดูรูปทรงของหนังสือและช้ันวางหนงัสือ 

2 ความยาวรอบรูป ขนาดของด้านกว้างและด้านยาวยอง
หนังสือพอดีกับช้ันวางหนังสือหรือไม ่

3 ปริมาตรหรือความจุ ช้ันวางหนังสือมีปริมาตรหรือความจุท่ี
มากกว่าหนังสือการ์ตูนทุกเล่มหรือไม่ 

4 การคูณ  การค านวณหาปริมาตร 

   

 

ความรู้เรื่องทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

ความรู้เรื่องความยาวรอบรูป 

ความรู้เรื่องการหาปริมาตรหรือความจุ 
ความรู้เรื่องการคูณ 
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3.  ให้นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ที่สามารถเกิดขึ้นได้ในชีวิตจริง  และสามารถน า
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนตอบในข้อ 1 อย่างน้อย 1 เร่ือง ไปใช้แก้ปัญหาได้   
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การจัดของใส่กล่องทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
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ตัวอย่างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 
ข้อที่ 3  สระว่ายน้ าของโรงเรียนแห่งหนึ่งมีความยาว 25 เมตร กว้าง 25 เมตร และลึก 1.80 เมตร 
การเติมน้ าให้เต็มสระต้องใช้รถบรรทุกน้ าของเทศบาลขนน้ าจากข้างนอกเข้ามาเติมให้เต็มเนื่องจาก
โรงเรียนไม่มีสายยางขนาดใหญ่พอท่ีจะปล่อยน้ าเข้ามาได้  โดยรถบรรทุกน้ าของเทศบาลท่ีให้บริการ
ได้  มีท้ังหมด  4  คัน  แต่ละคันสามารถขนน้ าได้เต็มท่ีเท่ียวละ  16,000  ลิตร  มีค่าบริการต่อเท่ียว 
คันละ  1,200  บาท 

ถ้านักเรียนเป็นผู้ดูแลสระว่ายน้ าของโรงเรียน  นักเรียนจะแจ้งเทศบาลเพื่อขอรถท้ัง  4  คัน
ให้ขนน้ าเข้ามาเติมให้เต็มสระ  ในลักษณะหมุนเวียนกันเข้ามาเรื่อยๆ  แต่ละคันจะต้องขนน้ าเข้ามาคัน
ละกี่เท่ียวจึงจะขนน ามาเติมได้เต็มสระว่ายน้ าพอดี  และจะมีค่าใช้จ่ายท้ังหมดเท่าไร 

1. ถ้านักเรียนเป็นผู้ดูแลสระว่ายน้ าของโรงเรียน  นักเรียนจะใช้ความรู้ทางงคณิตศาสตร์
เร่ืองใดบ้าง  ในการออกแบบวิธีการขนน้ าเข้ามาเติมให้เต็มสระ (สามารถตอบได้มากกว่า  1  เรื่อง) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 

2.  จากความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนตอบในข้อ  1  นักเรียนจะน ามาใช้เพื่อหา
ค าตอบของปัญหาข้อนี้ได้อย่างไร  ให้นักเรียนเติมค าตอบของตนเองลงในช่องว่างของตาราง
ด้านล่าง  โดยให้เรียงความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนเลือกใช้ในการแก้ปัญหาตามล าดับ
ก่อนหลัง 

ล าดับที่ เลือกใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่อง ฉันจะน ามาใช้เพื่อหาค าตอบวา่ 
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3.  ให้นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ที่สามารถเกิดขึ้นได้ในชีวิตจริง  และสามารถน า
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่นักเรียนตอบในข้อ  1  อย่างน้อย 1 เร่ือง ไปใช้แก้ปัญหาได้   
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ ์
 
  นางสาวอิสริยา ปรมัตถากร เกิดวันท่ี 12 ธันวาคม พ.ศ. 2528 ท่ีอ าเภอเมือง จังหวัด
ก าแพงเพชร ปัจจุบันอยู่บ้านเลขท่ี 1629/18 ถนนมิตรภาพ ต าบลในเมือง อ าเภอเมือง จังหวัด
นครราชสีมา  30000  ส าเร็จการศึกษาปริญญาศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาการสอนคณิตศาสตร์ เกียรติ
นิยมอันดับ 1 จากมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  เมื่อปีการศึกษา 2551  เข้ารับราชการครูเมื่อพ.ศ.2552  
ท่ีโรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา  อ.เมือง  จ.นครราชสีมา  เข้าศึกษาต่อหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต  
สาขาวิชาการศึกษาคณิตศาสตร์   ภาควิชาหลักสูตรและการสอน   จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  ในปีการศึกษา 
2554    
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