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บทคดัย่อ 

การวิจยัครัÊ งนีÊ มีวตัถุประสงคเ์พืÉอศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ความคิดรวบยอดและศึกษา

การตอบคาํถามจากเทคนิคการตัÊ งคาํถาม 5W 1H จากการใชสื้Éอภาพยนตร์เพืÉอการเรียนรู้ เครืÉองมือทีÉใชใ้น

การวิจยั คือ แผนการจดัการเรียนรู้โดยการใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H วิชาสาระหนัง แบบสะทอ้น

การเรียนรู้จากภาพยนตร์ แบบทดสอบการคิดวิเคราะห์และการคิดรวบยอดโดยใชรู้ปแบบการวิจยักลุ่มเดียว

ทดสอบก่อนและหลงัเรียน วิเคราะห์ขอ้มูลโดยหาค่าสถิติพืÊนฐาน ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลีÉย เทคนิคการคิด

วิเคราะห์ขอ้มลูเชิงคุณภาพดว้ยวิธีถอดความ ตีความ และแปลความหมายของแบบสะทอ้นความรู้ 

 ผลการวิจยัสรุปไดด้งันีÊ  

 1.ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดของนกัเรียนภายหลงัไดรั้บการฝึกทกัษะการคิด

วิเคราะห์และคิดรวบยอดโดยใช้เทคนิคการตัÊ งคาํถาม 5W 1H พบว่านักเรียนมีความสามารถในการคิด

วิเคราะห์และคิดรวบยอดสูงกว่าก่อนเรียน โดยร้อยละ 100.00 มีระดบัผา่นเกณฑ์ร้อยละ 80.00 ของคะแนน

เต็ม  

2.นักเรียนสามารถตอบคาํถามผ่านเทคนิคการตัÊ งคาํถามแบบ 5W 1H อยู่ในระดบัปานกลาง ซึÉ ง

คาํถามเกีÉยวกบั Where, How และ What นักเรียนสามารถตอบไดม้ากทีÉสุดตามลาํดบั และคาํถามเกีÉยวกบั 

When นกัเรียนตอบไดน้อ้ยทีÉสุด 

 

คาํสาํคญั  เทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H  การคิดวิเคราะห์  ความคิดรวบยอด  วิชาสาระหนงั 
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Abstract 

This study aim to investigate the ability of analytical thinking, conclusive thought of students in 

grade 5 and 6 by using film for learning. The instruments of this study consists of (1) the 5W 1H 

questioning technique of film for learning lesson plans. (2) The film learning reflection (3) the 5W 1H 

analytical thinking Test (4) And Conclusive Thought for one group Pre – Post design evaluation form. 

Researcher collected all data and analyzed the data in terms of percentage and mean. Researcher analyzed 

qualitative data by summarizing interpreting and translating of students learning reflection. The findings 

of this study were shown as follow : 

 1. The student’s post test score  in ability of analytical thinking and conclusive thought after the 

treatment was higher than the pre test score. There were  100.00 %  of students had passed 80% of the full 

score. 

 2. The students’ had moderate level using 5W 1H Questioning technique. They also used the 

question words Where, How, What and When respectively in their answers. 
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บททีÉ 1 

บทนํา 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 

 ทกัษะของเด็กในศตวรรษทีÉ 21 จะตอ้งเป็นการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยมีทกัษะดา้นการคิด

วิเคราะห์และรู้จกัแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองเป็นส่วนประกอบสาํคญัอย่างหนึÉ ง ตามสภาพสังคมปัจจุบนัทีÉ

เป็นสงัคมแห่งการเรียนรู้ มีความเจริญกา้วหนา้ทางเทคโนโลย ีจาํเป็นทีÉเด็กๆตอ้งไดรั้บการพฒันาให้เป็นคน

ทีÉมีคุณภาพโดยเฉพาะการคิดอย่างเป็นระบบ ซึÉงผลจากการสอบ PISA ปี 2015 คุณภาพการศึกษาของ

นกัเรียนไทยตํÉากว่าเกณฑอ์ยูอ่นัดบัทีÉ 55 โดยมีการสอบวิชาวิทยาศาสตร์ วิชาคณิตศาสตร์และการอ่าน ลว้น

เป็นวิชาทีÉเนน้ดา้นการคิดวิเคราะห์พบว่าเด็กไทยยงัคิดไม่เป็น วเิคราะห์ไม่ได ้ไม่มีทกัษะชีวิต ทัÊงนีÊสาํนกังาน

คณะกรรมการการศึกษาขัÊนพืÊนฐานไดก้าํหนดคุณภาพผูเ้รียนขอ้หนึÉงคือ การทีÉผูเ้รียนมีทกัษะการคิดพืÊนฐาน 

และมีทกัษะการคิดชัÊนสูง  เป็นปัญหาทีÉตอ้งแกไ้ขอยา่งเร่งด่วน ถึงแมก้ลุ่มโรงเรียนสาธิตจะมีค่าคะแนนเฉลีÉย

ทุกวิชาสูงกว่าค่าเฉลีÉยกลาง PISA แต่เพืÉอเป็นการปลูกฝังและส่งเสริมทักษะการคิดให้กับผูเ้รียนอย่าง

ต่อเนืÉองมากยิ ÉงขึÊนโดยผา่นการเรียนจากภาพยนตร์เป็นสืÉอกลาง ตามนโยบายของรัฐบาล “ลดเวลาเรียน เพิÉม

เวลารู้” (Moderate Class More Knowledge) และสอดคลอ้งกบัการจดัหลกัสูตรตามแนวคิด Fun Find Focus 

ของโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม  

การสร้างบรรยากาศแห่งการเรียนรู้เป็นองค์ประกอบหนึÉ งทีÉจะช่วยให้นักเรียนเกิดความรักในการ

เรียนรู้และการรับรู้ ความสุขเป็นปัจจยัสาํคญัของการเรียนรู้เมืÉอมีความสุขแลว้จะเกิดการเรียนรู้และเมืÉอเกิด

การเรียนรู้แลว้ยอ่มมีความสุขเป็นวงจรทีÉสืบเนืÉองกนัไป (มารุต  พฒัผล, 2557) การจดัการเรียนรู้ทีÉเสริมสร้าง

การรู้คิดและความสุขในการเรียนรู้ทีÉพฒันาการคิดของผูเ้รียน โดยเฉพาะการคิดขัÊนสูงเป็นสิÉงสาํคญัและ

จาํเป็นในการเรียนรู้และดาํเนินชีวิต เช่น การคิดวิเคราะห์  การคิดสงัเคราะห์ การคิดริเริÉม การคิดสร้างสรรค ์

การคิดแกปั้ญหา ผูเ้รียนไดป้ฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีความสุข การเรียนรู้ไม่ได้จาํกัดอยู่เพียงแค่

บทเรียนหากเป็นการเรียนทีÉเกิดประโยชน์และมีความหมายต่อผูเ้รียนทีÉสามารถนาํไปใชใ้นการดาํเนินชีวิต

ได ้ดว้ยเหตุนีÊ ผูว้ิจ ัยจึงริเริÉ มเปิดวิชาสาระหนังคือการใชภ้าพยนตร์เพืÉอการเรียนรู้ เป็นวิชาเลือกเสรี ของ

นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5-6 ใชสื้Éอภาพยนตร์มาพฒันาการเรียนรู้สาํหรับนกัเรียนใหมี้ความรู้ควบคู่ความ

บนัเทิง เปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้จากความรู้ทีÉสอดแทรกมากบัความบนัเทิง มาจากแนวคิดการจดัการ

เรียนการสอนแบบ Edutainment หมายถึงการไดรั้บสาระความรู้ในรูปแบบของความบนัเทิงสนุกสนาน การ

เรียนรู้อยา่งสนุกสนานจะทาํใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ความเขา้ใจอย่างคงทน Edutainment มาจาก 2 คาํคือ 

Education หมายถึงความรู้ คาํว่า Entertainment หมายถึงความบนัเทิง Edutainment รวมเป็นการจดัการ
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เรียนรู้ผ่านสืÉอประเภทอิเล็กทรอนิกส์สืÉอประเภทอุปกรณ์เกมและสืÉอประเภทสิÉงพิมพ์ทีÉทาํให้นักเรียน

สนุกสนานเพลิดเพลิน โดยเนืÊอหามีความรู้ มีประโยชน์และสร้างสรรค ์

 สืÉอการเรียนรู้ช่วยเร้าความสนใจผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดีซึÉงสืÉอภาพยนตร์เป็นสืÉอหนึÉงทีÉช่วยดึงดูดความ

สนใจเพราะเป็นสืÉอทีÉมีทัÊ งภาพเคลืÉอนไหวและเสียงประกอบเรืÉ องโดยการย่อเหตุการณ์ต่างๆมาอยู่ใน

ช่วงเวลาอนัสัÊนสามารถทาํใหผู้ช้มมีอารมณ์ร่วมไปกบัภาพยนตร์ไดอ้ย่างมาก ถึงแมภ้าพยนตร์ทีÉปรากฏบน

จอเป็นเพียงการแสดง อีกทัÊงมีการคาดการณ์ว่าเหตุการณ์ต่อไปจะเป็นอยา่งไร ภาพยนตร์จึงเป็นการถ่ายทอด

เรืÉ องราวทีÉผูส้ร้างตอ้งการสืÉอผ่านไปยงัผูช้ม ซึÉ งเหตุการณ์ต่างๆในภาพยนตร์ ถา้เป็นเรืÉ องจริงจะตอ้งใช ้

เวลานานเป็นเดือนหรือปี แต่เมืÉอสร้างเป็นภาพยนตร์มีการยอ่เหตุการณ์ใหอ้ยูใ่นเวลาอนัสัÊน ดงันัÊนภาพยนตร์

จึงเป็นสืÉอการเรียนรู้ทีÉช่วยกระตุน้กระบวนการเรียนรู้ ทาํให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน เมืÉอเกิดความ

สนุกในการเรียนจึงพร้อมทีÉจะเปิดรับความรู้ คาํแนะนาํอืÉนๆตามมาเพืÉอช่วยฝึกการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอด 

ใหเ้กิดขึÊนกบัตวัผูเ้รียนในศตวรรษทีÉ 21 ทีÉตอ้งมีทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรม ทกัษะดา้นสารสนเทศ สืÉอ

และเทคโนโลยี ทกัษะการทาํงาน ทกัษะชีวิตทีÉใชไ้ดจ้ริงและสามารถปรับตวัต่อการเปลีÉยนแปลงได ้สิÉ ง

เหล่านีÊ จะเกิดขึÊนไดน้กัเรียนตอ้งรู้จกัคิดทัÊงการคิดรวบยอดทีÉสามารถบอกขอ้คิดทีÉไดแ้ละการคิดวิเคราะห์เป็น

การหาประเด็นสาํคญัของเรืÉองราว มีการแยกแยะ จาํแนกเรืÉองเป็นส่วนๆ บอกความสมัพนัธ์ อธิบายเหตุและ

ผลของเหตุการณ์ทีÉเกิดขึÊนได ้มีการประเมินค่าและตดัสินใจต่อเรืÉองราวนัÊนไดอ้ยา่งมีเหตุผล 

 จากข้อมูลในข้างต้นจะเห็นว่าการสอนคิดหรือสอนให้เกิดทกัษะการคิดให้ตัวผูเ้รียนเป็นปัญหา

สาํคญั ครูผูส้อนตอ้งตระหนกัและร่วมมือกนัคิดหาแนวทางพฒันาการเรียนการสอนเพืÉอสร้างใหน้กัเรียนคิด

เป็น แมว้่าการจดักิจกรรมการเรียนการสอนใหน้กัเรียนคิดเป็นและมีกระบวนการคิดจะเป็นเรืÉองทีÉยากแต่ก็

เป็นสิÉงทีÉพฒันาฝึกฝนได้โดยกระบวนการทางการศึกษา (ชัยวฒัน์ วรรณพงษ์, 2543)จึงเป็นหน้าทีÉของ

ครูผูส้อนแต่ละคนทีÉตอ้งเสาะแสวงหา คิดว่าหาวิธีจดักิจกรรมการเรียนการสอนเพืÉอให้นักเรียนคิดเป็น จาก

แนวคิดทีÉเกีÉยวกบัการคิดวิเคราะห์โดยใชค้าํถาม 5W 1H เป็นความสามารถในการแยกแยะเพืÉอหาส่วนย่อย

ของเหตุการณ์ เรืÉ องราวหรือเนืÊอหา กาํหนดจุดมุ่งหมายในการวิเคราะห์ พิจารณาประเด็นตามหลกัการ

วิเคราะห์ ตัÊงขอ้สนันิษฐาน วิจารณ์ แปลความ เพืÉอช่วยในทัÊงนีÊ เพืÉอใหน้กัเรียนฝึกทกัษะการคิดวิเคราะห์ผ่าน

การใชสื้Éอภาพยนตร์ ผูว้ิจยัจะใชเ้ทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H คือ ตัÊ งคาํถาม ใคร (Who) ทาํอะไร (What) ทีÉ

ไหน (Where) เมืÉอไร (When) อยา่งไร (How) และเพราะอะไร (Why)  

 ทัÊ งนีÊ เพืÉอเป็นแนวทางในการฝึกทักษะให้นักเรียนมีกระบวนการคิดวิเคราะห์ อย่างเป็นขัÊนตอน 

สามารถนําผลทีÉได้จากกระบวนการคิดวิเคราะห์ไปประเมินค่าและตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง

เหมาะสมต่อไป การใชสื้Éอภาพยนตร์เพืÉอการเรียนรู้จะมีส่วนช่วยใหน้กัเรียนเรียนรู้เนืÊอหาทีÉเกีÉยวกบัคุณธรรม

ซึÉงเป็นเรืÉองนามธรรม ใหน้กัเรียนเขา้ใจสาระต่างๆไดดี้ขึÊน สอดคลอ้งกบัการใชภ้าพยนตร์ในการเรียนการ

สอนของต่างประเทศ พบว่าสืÉอภาพยนตร์เป็นสืÉอทีÉมีประสิทธิภาพสาํหรับการเรียนการสอนในสาขาจิตวิทยา 

สงัคมสงเคราะห์ การแพทย ์การพยาบาล เป็นตน้ (Rosenstock, 2003 อา้งถึงใน สุทธานันท์ กลัป์กะ, 2556) 
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และภาพยนตร์เป็นเครืÉ องอาํนวยความสะดวกในการทําความเข้าใจของนักเรียน เนืÉองจากการนําสืÉอ

ภาพยนตร์มาใชใ้นการเรียนการสอนมีส่วนช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจเนืÊอหาวิชาในลกัษณะทีÉเป็นรูปธรรมมากขึÊน 

 ภาพยนตร์จึงเป็นสืÉอทางเลือกทีÉสามารถชกัจูงผูเ้รียนให้เข้าสู่บทเรียน พฒันาเป็นสืÉอการสอนใน

สถาบนัการศึกษา เพืÉอสร้างบรรยากาศการเรียนการสอนในชัÊนเรียนเกิดความสนุกสนาน ชวนติดตาม และ

กระตุน้การเรียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งต่อเนืÉอง รวมทัÊงสร้างความจดจาํ ความเขา้ถึงบทเรียนในรูปของสืÉอไดอ้ยา่ง

มีประสิทธิภาพ ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจจดัการเรียนการสอนโดยใชสื้Éอภาพยนตร์ซึÉงเนน้ทกัษะดา้นการฟังและ

การดูเพืÉอพฒันาความสามารถทางการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด ทัÊ งนีÊ เพืÉอให้ทกัษะการคิดวิเคราะห์และ

คิดรวบยอดควรแทรกตัวเข้าไปในทุกๆทีÉของการจดัการเรียนรู้ ทีÉผ่านมาทักษะการคิดส่วนใหญ่มกัเน้น

เฉพาะทกัษะการอ่านเพืÉอคิดวิเคราะห์ ไม่มีการใชเ้ทคนิคการตัÊ งคาํถาม 5W 1H ในทกัษะการฟังและการดู

เพืÉอการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด 

 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั 

 

 1.เพืÉอศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความคิดรวบยอด จากการใชสื้Éอภาพยนตร์เพืÉอการ

เรียนรู้ 

 2.เพืÉอศึกษาการตอบคาํถามจากเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H จากการใชสื้Éอภาพยนตร์ 

 

ขอบเขตของการวจิยั 

 

 การวิจยันีÊ เป็นการเชิงทดลอง มีการจดัการเรียนการสอนโดยใชสื้Éอภาพยนตร์ เพืÉอมุ่งเน้นการฝึก

ทกัษะการคิดวิเคราะห์ ความคิดรวบยอด จากภาพยนตร์ทีÉผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกภาพยนตร์ทีÉมีคุณภาพเหมาะสม

โดยพิจารณาจากเนืÊอหาและการจดัระดบัความเหมาะสมตามช่วงอายใุนการชม กบันกัเรียนชัÊนประถมศึกษา

ปีทีÉ  5 และ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม จาํนวน 12 เรืÉ อง คือThe Day After 

Tomorrow, Cast Away, Terminal, Night at the Museum 1, Zathura, National Treasure 1, ET, Chrismas 

Wish, Dolphin  Tail, Sorcerer’s Appreentices,  Big Miracle และWe Bought A Zoo 

 

นิยามคาํศัพท์เฉพาะ 

 

 การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการคิดพิจารณาดว้ยการจาํแนก แยกแยะของสิÉงใดสิÉง

หนึÉงหรือขอ้มลูจากสถานการณ์ต่างๆอยา่งมีเหตุผล เพืÉอนาํมาใชใ้นการแกปั้ญหาและการตดัสินใจ 

 ความคิดรวบยอด หมายถึง แนวคิด ความเขา้ใจทีÉมีต่อวตัถุ การกระทาํ ความคิด หรือ เหตุการณ์

ต่างๆโดยอธิบายลกัษณะร่วมหรือความแตกต่างของสิÉงนัÊนๆ ซึÉงถือว่าเป็นขอ้สรุปของคนๆหนึÉงในสิÉงนัÊน  ๆ
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 ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด หมายถึง ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิด

รวบยอดของนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 และ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม ทีÉ

เรียนวิชาสาระหนงั ภาคตน้ ปีการศึกษา 2559 ทีÉไดจ้ากการทาํแบบประเมินการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด

 ภาพยนตร์ หมายถึง กระบวนการบันทึกภาพและนําออกมาฉายเป็นภาพเคลืÉอนไหว ซึÉ งเป็น

ภาพยนตร์ทีÉผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกมาจากการจดัแบ่งประเภทอายุของผูช้ม และพิจารณาเนืÊอหา การนาํเสนอทีÉ

เหมาะสมกบัวยัประถมศึกษา โดยมีเนืÊอหาในกลุ่มของครอบครัว  คุณธรรมทั ÉวไปและสิÉงแวดลอ้ม 

 วิชาสาระหนงั หมายถึง วิชาเลือกเสรีทีÉฉายภาพยนตร์ทีÉมีเนืÊอหาดา้นคุณธรรมและคุณลกัษณะอนัพึง

ประสงคใ์หแ้ก่นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 - 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม  

 เทคนิคการสอนแบบตัÊ งคาํถาม 5W 1H หมายถึง รูปแบบการสอนให้คิดวิเคราะห์โดยใชค้าํถามทีÉ

ประกอบดว้ย What (อะไร) Where (ทีÉไหน) When (เมืÉอไร) Why (ทาํไม) Who (ใคร) และ How (อย่างไร) 

โดยผูส้อนใชเ้ทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H จดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้วิชาสาระหนงั 

 

กรอบแนวคดิหรือทฤษฎีพืÊนฐานทางการวจิยั 

 

 ตวัแปรตน้  คือ  ภาพยนตร์ต่างประเทศพากยไ์ทยทีÉมีเนืÊอหาดา้นคุณธรรม จริยธรรมและคุณลกัษณะ

อนัพึงประสงค ์มีการพิจารณาเลือกเนืÊอหาและช่วงอายทีุÉเหมาะสม   วิธีการใชเ้ทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H 

ในสืÉอภาพยนตร์ของผูส้อนตามแผนการจดัการเรียนรู้วิชาสาระหนงั 

 ตวัแปรตาม คือ ความสามารถในทกัษะการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด  และผลของการตอบ

คาํถามจากแบบสะทอ้นความรู้ในการดภูาพยนตร์ 

 

วธิีดําเนินการวจิยั 

ประชากร/กลุ่มตวัอย่าง  

 

ประชากร คือ นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 และ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่าย

ประถม จาํนวน 500 คน กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5-6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม ทีÉลงทะเบียนเรียนวิชาสาระหนงัจาํนวน 180 คนโดยจดัแบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น

กลุ่มทดลองทัÊงหมดทัÊง 6 กลุ่มๆละ 30 คน มีแบ่งการเรียนเป็น 2 ช่วงๆละ 3 กลุ่ม จะใชเ้วลาเรียนกลุ่มละ 9 

สปัดาห์  
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 เครืÉองมอืในการวจิยั     

 

 1. แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอด โดยใชเ้ทคนิค 5W 1H  วิชา

สาระหนงั จาํนวน 12 แผน  

 2.แบบสะทอ้นการเรียนรู้จากภาพยนตร์ เป็นการฝึกทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอดเพืÉอ

การประเมินตนเองในสิÉงทีÉนกัเรียนไดเ้รียนรู้หลงัจากทีÉเรียนจบวิชาสาระหนงัแต่ละเรืÉอง  

 3. แบบประเมินผลการปฏิบติังานการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอด โดยใชเ้ทคนิค 5W 1H  โดยใชเ้กณฑ์

การประเมิน 3 ระดบั คือ 3 หมายถึง ดีมาก  2 หมายถึง ปานกลาง 1  หมายถึง ปรับปรุง และกาํหนดเกณฑ์

ค่าเฉลีÉย คือคะแนน 2.51 - 3.00 หมายถึง ดีมาก  คะแนน 1.51 – 2.50  หมายถึง ปานกลาง  คะแนน 1.00 – 

1.50 หมายถึง ปรับปรุง 

 4.แบบทดสอบการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด 

 

การจดัเกบ็ข้อมูล 

 

 การวจิยัครัÊ งนีÊ ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการสร้างเครืÉองมือคือ แผนการจดัการเรียนรู้วิชาสาระหนงัทีÉใชเ้ทคนิค

การตัÊงคาํถาม5W 1H   แบบสะทอ้นความรู้และแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์และการคิด

รวบยอดโดยใหผู้เ้ชีÉยวชาญตรวจพิจารณาความถกูตอ้งทัÊงดา้นเนืÊอหาและภาษา เพืÉอแกไ้ขและนาํไปทดลอง

ใช ้ จากนัÊนจึงดาํเนินการใชเ้ก็บรวบรวมขอ้มลูกบักลุ่มทดลองเพืÉอนาํผลการทดลองทีÉไดไ้ปวิเคราะห์ ผูว้จิยั

ดาํเนินการวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด ก่อนและหลงัเรียน สอนโดยใชแ้ผนการ

จดัการเรียนรู้ตามเทคนิคการตัÊงคาํถามคิดวิเคราะห์ 5W 1H จากภาพยนตร์ 12 เรืÉองโดยมีขัÊนตอนการเก็บ

รวบรวมขอ้มลูดงันีÊ  

 1.นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียนดว้ยแบบวดัการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด 

 2.ผูว้ิจยัแนะนาํนกัเรียนเกีÉยวกบัวิธีการเรียนรู้ดว้ยกิจการฝึกคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด  ดาํเนินการ

ฝึกโดยใชเ้ทคนิค 5W 1H 

3.หลงัจากการสอนจบการชมภาพยนตร์แต่ละเรืÉองจะสอดแทรกกิจกรรมฝึกการคิดวิเคราะห์และคิด

รวบยอดทุกครัÊ ง นกัเรียนทาํแบบสะทอ้นความรู้ของนกัเรียนหลงัจากชมภาพยนตร์จบในแต่ละเรืÉอง และนาํ

ขอ้มลูทีÉไดจ้ากแบบสะทอ้นการเรียนรู้มาเขียนสรุป 

 4.นกัเรียนทาํการทดสอบหลงัเรียนดว้ยแบบวดัการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด 
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การวเิคราะห์ข้อมูล  

 

การทดสอบทกัษะการดู การฟังเพืÉอการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด นาํขอ้มลูทีÉไดจ้ากแบบประเมิน

การคิดวิเคราะห์ โดยใชเ้ทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H  มาวิเคราะห์โดยใชก้ารหาค่าร้อยละ (Percentage) และ

ค่าเฉลีÉย (̅ݔ) และใชเ้ทคนิคการคิดวิเคราะห์ขอ้มลูเชิงคุณภาพดว้ยวิธีถอดความ ตีความ และแปลความหมาย

ของแบบสะทอ้นความรู้ 

 

ประโยชน์ทีÉได้จากการวจิยั  

 

 การพฒันาทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดเพืÉอให้ผูเ้รียนมีความสารถในการคิด

วิเคราะห์ และคิดรวบยอด เป็นสิÉงทีÉผูส้อนทุกวิชาควรฝึกให้ผูเ้รียนอย่างสมํÉาเสมอโดยผ่านกระบวนการตัÊ ง

คาํถามแบบ 5W 1H   
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บททีÉ 2 

เอกสารและงานวจิยัทีÉเกีÉยวข้อง 

 

การศึกษาครัÊ งนีÊ เป็นการศึกษา เรืÉอง ผลของการใชเ้ทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H ในสืÉอภาพยนตร์เพืÉอ

การเรียนรู้ทีÉมีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความคิดรวบยอดของนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 

และ6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  ฝ่ายประถม    ผูว้ิจยัไดศึ้กษาจากเอกสารและงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง 

ดงัต่อไปนีÊ  

1. การคิด 

2. เทคนิคการตัÊงคาํถาม 

3. สืÉอการเรียนรู้ 

4. การสอนโดยใช ้Edutainment 

5. หลกัสูตร Fun Find Focus 

6. วิชาสาระหนงั 

7. งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง 

 

ตอนทีÉ 1  การคดิ 

 

 การคิดเป็นเรืÉองสาํคญัสาํหรับการจดัการเรียนการสอนทีÉควรปลกูฝังใหผู้เ้รียนมีทกัษะการคิดใหติ้ดตวั

ผูเ้รียนแต่สภาพปัญหาปัจจุบนัในการจดัการเรียนการสอนพบว่า นกัเรียนไม่สามารถคิดวิเคราะห์ แกปั้ญหาได ้

แมต้ามตวับ่งชีÊในมาตรฐานทีÉ 4 ของการจดัการศึกษาไดก้าํหนดใหผู้เ้รียนมีการคิดวิเคราะห์  คิดสร้างสรรค ์ มี

วิจารณญาณ คิดไตร่ตรอง จากผลการวจิยัและผลการทดสอบทีÉผา่นมาพบว่า เด็กไทยมีความสามารถในการคิด 

อยูใ่นระดบัทีÉต ํÉา ทัÊงจากการสอบ PISA การประเมินของสาํนกัรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการ ศึกษา 

ผลสอบโอเน็ต ซึÉงเห็นไดว้่าทกัษะการคิดของเดก็ไทยยงัไม่ไดรั้บการพฒันาเท่าทีÉควร เนืÉองจากปัจจยัสาํคญั

ประการหนึÉงคือกระบวนการจดัการเรียนการสอน  ครูตอ้งร่วมมือกนัหาแนวทางการจดัการเรียนการสอนเพืÉอ

สร้างใหผู้เ้รียนคิดเป็น แกปั้ญหาไดส้ามารถใชชี้วิตประจาํวนัไดอ้ยา่งราบรืÉนเพราะการคิดทีÉขาดการพิจารณา

ไตร่ตรองจะส่งผลต่อตนเองและสงัคมได ้สาํนกังานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (2554)ได้

ขอ้มลูสรุปผลการสงัเคราะห์ผลการประเมินคุณภาพภายนอกของสาํนกังานรับรองมาตรฐาน และประเมิน

คุณภาพการศึกษาในการประเมินสถานศึกษา ระดบัขัÊนพืÊนฐานทุกสงักดั (รอบสองพ.ศ.   2549 – 2553) จาํนวน 

30,010 โรงเรียนพบว่าจาํนวนสถานศึกษาทีÉผลิตนกัเรียนมีสุขภาพอนามยัดี ร้อยละ 92.70 ดา้นคุณธรรม ร้อย

ละ 81.40 ดา้นสุนทรียภาพ ร้อยละ 69.60 ดา้นทกัษะการทาํงาน ร้อยละ 65.70 แต่มีปัญหาในดา้นการคิด

วิเคราะห์ มีจาํนวนสถานศึกษาผา่นเกณฑเ์พียงร้อยละ 10.40 ดา้นความรู้ ร้อยละ 11.40 และเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

ร้อยละ 24.00 แสดงว่าการศึกษาไทยผลิตแรงงานทีÉมีทกัษะในการทาํงานแต่ขาดการฝึกฝนใหรู้้จกัคิดวิเคราะห์ 
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เป้าหมายของการพฒันาผูเ้รียนทีÉสาํคญัคือ การพฒันาความสามารถในการคิดทีÉตอ้งการใหเ้กิดในตวัผูเ้รียนซึÉง

ความสาํเร็จในการจดัการศึกษาตอ้งเป็นการจดัการศึกษาเพืÉอนาํไปสู่พฒันาการเรียนรู้และศกัยภาพของสมอง

ซึÉงจะเป็นทางนาํไปสู่การคิดอยา่งมีระบบ  

 

สุวิทย ์ มลูคาํ (2549) การคิดหมายถึง การคน้หาความหมาย โดยใชส้ติปัญญาของตนเองทาํความเขา้ใจ

กบัการนาํความรู้ใหม่มาผสมผสานกบัประสบการณ์เดิมเพืÉอหาคาํตอบหรือขอ้ตดัสินใจ  

 

สรุปไดว้่าการคิด เป็นกระบวนทางสมองทีÉรับรู้ไดเ้มืÉอมีสิÉงมากระตุน้ให้เราตอ้งใคร่ครวญ ตรึกตรอง

ซึÉงเราตอ้งมีสติในการคิดอยูเ่สมอจึงจะใหก้ารคิดมีประสิทธิภาพ 

 

ทิศนา แขมมณี (2551) อธิบายกระบวนการเรียนรู้และกระบวนการจดัการเรียนรู้ตามหลกัทฤษฎีการ

เรียนรู้ตามทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของ Piaget เชืÉอว่า สติปัญญาของบุคคลมีการพฒันาเป็นลาํดบัตามวยั

ดงันีÊ  

1. ขัÊนการรับรู้ประสาทสมัผสั (Sensor – Motor Period) เป็นขัÊนพฒันาการในวยั 0 – 2 ปี เด็กในวยันีÊ มี

ความคิดตามการรับรู้และการกระทาํ 

2. ขัÊนก่อนปฏิบติัการคิด (Pre – Operational Period) เป็นขัÊนพฒันาการในวยั 2 – 7 ปี ความคิดของ

เด็กยงัขึÊนกบัการรับรู้และการกระทาํเป็นส่วนใหญ่ และเริÉมเรียนสญัลกัษณ์และการใชเ้หตุผลไดบ้า้ง 

3. ขัÊนการคิดแบบนามธรรม (Concrete Operational Period) เป็นขัÊนพฒันาการในวยั 7 – 11 ปี เด็ก

สามารถสร้างภาพในใจ คิดยอ้นกลบั และเขา้ใจความสมัพนัธข์องตวัเลข และสิÉงต่าง ๆ ไดม้ากขึÊน 

4. ขัÊนการคิดแบบนามธรรม (Formal Operational Period) เป็นขัÊนพฒันาการในช่วง 11 – 15 ปี เด็ก

สามารถคิดสิÉงทีÉเป็นนามธรรมและคิดตัÊงสมมติฐานได ้

สมองของคนเราแบ่งออกเป็น 2 ซีก คือ สมองซีกซา้ย ดูแลในดา้นการคิดเกีÉยวกบัเหตุผล การวิเคราะห์ 

สมองซีกขวา ดูแลในดา้นการคิดสร้างสรรค ์ การคิดสามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภทคือ 

1.การคิดขัÊนพืÊนฐาน 

2.การคิดระดบัสูง  ซึÉงตอ้งอาศยัการคิดพืÊนฐานประกอบดว้ยการคิดอยา่งมีเหตุผล  เช่นการคิด 

วิเคราะห์  การคิดรวบยอด  การคิดแกปั้ญหา 

 

การคดิวเิคราะห์ (Critical Thinking) 

 

การคิดวิเคราะห์เป็นทกัษะสาํคญัทีÉผูเ้รียนใชต้ดัสินใจ ประเมินเรืÉองต่างๆก่อนทีÉจะตดัสินใจผูเ้รียนตอ้ง

เขา้ใจ รู้ขอ้เท็จจริงของขอ้มลูซึÉงจะช่วยใหผู้เ้รียนตดัสินใจไดถ้กูตอ้งยิ ÉงขึÊน 
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Dewey (1933 อา้งถึงใน ชาํนาญ เอีÉยมสาํอาง, 2539 ) การคิดวิเคราะห์ หมายถึงการคิดอย่างใคร่ครวญ 

ไตร่ตรอง โดยอธิบายขอบเขตการคิดวิเคราะห์ว่าเป็นการคิดทีÉเริÉ มตน้จากสถานการณ์ทีÉมีความยุ่งยาก และ

สิÊนสุดลงดว้ยสถานการณ์ทีÉมีความชดัเจน 

สมจิต สวธนไพบูลย ์(2541) การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการคิดพิจารณาอย่าง

รอบคอบโดยใชเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจ 

 พระราชวรมุนี (อา้งถึงใน สาํนกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ,2548) การคิด

วิเคราะห์เป็นวิธีแห่งปัญญา การสร้างใหเ้กิดจะตอ้งใชโ้ยนิโสมมสิการ คิดอย่างมีระเบียบ รู้จกัคิดวิเคราะห์ไม่

มองเห็นสิÉงต่าง ๆ อยา่งผวิเผนิ เป็นขัÊนสาํคญัในการสร้างปัญญาทีÉบริสุทธิÍ เป็นอิสระ ทาํใหทุ้กคนช่วยตนเองได ้

และนาํไปสู่จุดหมายของพุทธธรรมอยา่งแทจ้ริง 

 ประพนัธศิ์ริ  สุเสารัจ (2551) การคิดวิเคราะห์หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดและ

จาํแนกแยกแยะขอ้มลูองคป์ระกอบของสิÉงต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นวตัถุ เรืÉองราว เหตุการณ์ต่าง ๆ ออกเป็นส่วนยอ่ย 

ๆ และจัดเป็นหมวดหมู่เพืÉอค้นหาความจริง ความสําคัญ แก่นแทอ้งค์ประกอบหรือหลกัการของสิÉงนัÊน ๆ 

สามารถอธิบายตีความสิÉงทีÉเห็น การหาความสมัพนัธ์และความเชืÉอมโยงของสิÉงต่าง ๆ ว่าเกีÉยวพนักนัอย่างไร 

อะไรเป็นเหตุส่งผลกระทบต่อกันอย่างไร อาศยัหลกัการใด จนได้ความคิดเพืÉอนําไปสู่การสรุปและการ

ประยกุตใ์ช ้ 

 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2546)  การคิดวิเคราะห์ (Analysis) หมายถึง การจาํแนกแยกแยะ 

องคป์ระกอบของสิÉงใดสิÉงหนึÉงออกมาเป็นส่วน ๆ เพืÉอคน้หาว่าทาํมาจากอะไร มีองค์ประกอบอะไร ประกอบ

ขึÊนมาอยา่งไร เชืÉอมโยงสมัพนัธก์นัอยา่งไร 

 สุวิทย ์ มลูคาํ (2550) การคิดวิเคราะห์ เป็นความสามารถในการจาํแนก แยกแยะองค์ประกอบต่าง ๆ 

ของสิÉงหนึÉงอาจเป็นวตัถุ สิÉงของ เรืÉองราว หรือเหตุการณ์และหาความสมัพนัธเ์ชิงเหตุผลระหว่างองค์ประกอบ

เหล่านัÊน เพืÉอคน้หาสภาพความเป็นจริงหรือสิÉงสาํคญัของสิÉงของทีÉกาํหนดให ้

 พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ.2542  ให้ความคาํว่า “คิด” คือ ทาํให้ปรากฏเป็นรูป หรือ

ประกอบให้เป็นเรืÉองขึÊนในใจ ใคร่ครวญ ไตร่ตรอง คาํว่าวิเคราะห์ คือ ใคร่ครวญ แยกออกเป็นส่วนๆ เพืÉอ

ศึกษาให้ถ่องแท้ การคิดวิเคราะห์จึงมีความหมายว่าทาํให้ปรากฏเป็นรูปหรือเป็นเรืÉ องขึÊ นในใจ โดยการ

ใคร่ครวญ ไตร่ตรอง  

 สาํนกังานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2549) การคิดวิเคราะห์ คือการระบุเรืÉองหรือปัญหา การ

จาํแนกแยกแยะ เปรียบเทียบขอ้มลูหรือเพืÉอจดักลุ่มอยา่งเป็นระบบ ระบุเหตุผลหรือเชืÉอมโยงความสมัพนัธข์อง

ขอ้มลูและตรวจสอบขอ้มลู หรือหาขอ้มลูเพิÉมเติมเพืÉอใหเ้พียงพอในการตดัสินใจ แกปั้ญหา คิดสร้างสรรค ์ 

 วตัสนั และเกลเซอร์ (Watson & Glaser, 1964 อา้งถึงใน มาลินี ศิริจารี, 2545) การคิดวิเคราะห์ว่าเป็น

สิÉงทีÉเกิดจากส่วนประกอบของทศันคติ ความรู้ และทกัษะโดยทศันคติเป็นการแสดงออกทางจิตใจ ตอ้งการ

สืบคน้ปัญหาทีÉมีอยู่ ความรู้จะเกีÉยวขอ้งกับการใช้เหตุผลในการประเมินสถานการณ์ การสรุปความอย่าง

เทีÉยงตรงและการเขา้ใจในความเป็นนามธรรม ส่วนทกัษะจะประยกุตร์วมอยูใ่นทศันคติและความรู้ 
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เกรียงศักดิÍ  เจริญวงศ์ศักดิÍ  (2546) ความสามารถในการคิดวิ เคราะห์ (Analytical) หมายถึง 

ความสามารถในการสืบค้นข้อเท็จจริง เพืÉอตอบคําถามเกีÉ ยวกับบางสิÉ งบางอย่าง โดยการตีความ 

(Interpretation) การจาํแนกแยกแยะ (Classification) และการทาํความเขา้ใจ (Understanding) กบัองคป์ระกอบ

ของสิÉงนัÊน และองค์ประกอบอืÉน ๆ ทีÉสัมพนัธ์กนั รวมทัÊ งเชืÉอมโยงความสัมพนัธ์เชิงเหตุผลและผล (Causal 

Relationship) ทีÉไม่ขดัแยง้กนัระหว่างองคป์ระกอบเหล่านัÊนดว้ยเหตุผลทีÉหนกัแน่น น่าเชืÉอถือ 

ไพรินทร์ เหมบุตร (2549)  กล่าวถึง ลกัษณะของการคิดวิเคราะห์ว่าประกอบดว้ย 4 ประการ คือ 

1. การมีความเขา้ใจ และใหเ้หตุผลแก่สิÉงทีÉตอ้งการวิเคราะห์ เพืÉอแปลความสิÉงนัÊน ซึÉงขึÊนอยูก่บัความรู้ 

ประสบการณ์ และค่านิยม 

2. การตีความ ความรู้ ความเขา้ใจในเรืÉองทีÉจะวิเคราะห์ 

3. การช่างสงัเกต ช่างถาม ขอบเขตของคาํถาม ยดึหลกั 5 W 1 H  คือ ใคร (Who) อะไร (What)  

 ทีÉไหน (Where) เมืÉอไหร่ (When) อยา่งไร (How) เพราะเหตุใด (Why) 

4. ความสมัพนัธเ์ชิงเหตุผล ใชค้าํถามคน้หาคาํตอบ หาสาเหตุ หาการเชืÉอมโยง ส่งผลกระทบ วิธีการ 

ขัÊนตอน แนวทางแกปั้ญหา คาดการณ์ขา้งหนา้ในอนาคต 

 

 ประพันธ์ศิริ   สุเสารัจ (2551) ทักษะการคิดวิ เคราะห์ว่าเป็นทักษะทีÉสามารถพัฒนาได้จาก

ประสบการณ์และบรรยากาศการเรียนรู้ร่วมกนัของผูเ้รียน กิจกรรมทีÉครูควรจดัให้ผูเ้รียนจะอยู่ในรูปแบบการ

ตัÊงคาํถาม การสงัเกต การสืบคน้ การทาํนาย และเนืÉองจากการคิดวิเคราะห์เป็นทกัษะการคิดระดบัสูง  

1. การคิดวิเคราะห์ความสาํคญัหรือเนืÊอหาของสิÉงต่าง ๆ (Analysis of Element) เป็นความสามารถใน

การแยกแยะไดว้่าสิÉงใดจาํเป็น สิÉงใดสาํคญั สิÉงใดมีบทบาทมากทีÉสุด ประกอบดว้ย 

1.1 วิเคราะห์ชนิด เป็นการใหน้กัเรียนวินิจฉยัว่าสิÉงนัÊน เหตุการณ์นัÊน ๆ จดัเป็นชนิดใด ลกัษณะ

ใด เพราะเหตุใด  

1.2 วิเคราะห์สิÉงสาํคญั เป็นการวินิจฉัยว่าสิÉงใดสาํคญั สิÉงไม่สาํคญั เป็นการคน้หาสาระสาํคัญ 

ขอ้ความหลกั ขอ้สรุป จุดเด่น จุดดอ้ยของสิÉงต่าง ๆ  

1.3 การวิเคราะห์เลศนยั เป็นการมุ่งคน้หาสิÉงทีÉแอบแฝงซ่อนเร้น หรืออยู่เบืÊองหลงัจากสิÉงทีÉเห็น     

ซึÉงมิไดบ่้งบอกตรง ๆ แต่มีร่องรอยของความจริงซ่อนเร้นอยู ่

2. การคิดวิเคราะห์ความสัมพนัธ์ (Analysis of Relationship) เป็นการคน้หาความสัมพนัธ์ของสิÉง    

ต่าง ๆ ว่ามีอะไรสมัพนัธก์นั สมัพนัธเ์ชืÉอมโยงกนัอยา่งไร สมัพนัธก์นัมากน้อยเพียงใด สอดคลอ้งหรือขดัแยง้

กนั  

3. การวิเคราะห์เชิงหลกัการ (Analysis of Organizational Principles) หมายถึง การคน้หาโครงสร้าง

ระบบ เรืÉองราว สิÉงของและการทาํงานต่าง ๆ การคิดวิเคราะห์หลกัการเป็นการวิเคราะห์ทีÉถือว่ามีความสาํคญั

ทีÉสุด การทีÉจะวิเคราะห์เชิงหลกัการได้ดีจะต้องมีความรู้ความสามารถในการวิเคราะห์องค์ประกอบ และ

วิเคราะห์ความสมัพนัธจ์ะทาํใหส้ามารถสรุปเป็นหลกัการได ้ 



11 

 

โดยสรุปการคิดวิเคราะห์ คือ การศึกษาสิÉงต่างๆโดยการแบ่งแยกยอ่ยในสิÉงทีÉสนใจ ศึกษาสิÉงนัÊน 

อยา่งละเอียดเพืÉอใหเ้กิดความรู้ ความเขา้ใจในสิÉงนัÊนมากยิ ÉงขึÊน 

 

องค์ประกอบของการคดิวเิคราะห์ 

 

 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2546) การคิดวิเคราะห์ช่วยให้คน้พบขอ้เท็จจริง หรือขอ้สรุปทีÉ

ถูกตอ้งเกีÉยวกับเรืÉองนัÊน ๆ โดยใช ้“เครืÉองมือ” ช่วยในการวิเคราะห์ ไดแ้ก่ ขอ้มูล ความรู้ ความเขา้ใจ และ

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ประกอบดว้ย 

1. ความสามารถในการตีความ 

การตีความ (Interpretation) หมายถึง การพยายามทําความเข้าใจ และให้เหตุผลแก่สิÉงทีÉ เรา

ตอ้งการจะวิเคราะห์เพืÉอแปลความหมายทีÉไม่ปรากฏโดยตรงของสิÉงนัÊ น เป็นการสร้างความเข้าใจต่อสิÉงทีÉ

ตอ้งการวิเคราะห์ โดยสิÉงนัÊนไม่ได้ปรากฏโดยตรงเป็นการสร้างความเขา้ใจบนพืÊนฐานของสิÉงทีÉปรากฏใน

ขอ้มลูทีÉนาํมาวิเคราะห์เกณฑ์ทีÉแต่ละคนใชเ้ป็นมาตรฐานในการตดัสินใจ การตีความนัÊนอาจแตกต่างกนัไป

ตามความรู้ ประสบการณ์และค่านิยมของแต่ละบุคคล  

2. ความรู้ความเขา้ใจในเรืÉองทีÉจะวิเคราะห์ 

 การจะคิดวิเคราะห์ไดดี้นัÊน จาํเป็นตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจพืÊนฐานในเรืÉองนัÊนเพราะความรู้จะ

ช่วยในการกาํหนดขอบเขตของการวิเคราะห์ แจกแจงและจาํแนกไดว้่าเรืÉองนัÊนเกีÉยวขอ้งกบัอะไร 

3. ความช่างสงัเกต ช่างสงสยั และช่างถาม 

 นักคิดเชิงวิเคราะห์จะต้องมีองค์ประกอบทัÊ งสามคือ ต้องเป็นคนช่างสังเกต ช่างสงสัย คิด

พิจารณา ขบคิดไตร่ตรองและตอ้งเป็นคนช่างถาม ชอบตัÊงคาํถามกบัตวัเองและคนรอบ ๆ ขา้งเกีÉยวขอ้งกบัการ

คิดวิเคราะห์ จะยดึหลกัการตัÊงคาํถาม โดยใชห้ลกั 5W1H คือ ใคร (Who) ทาํอะไร (What) ทีÉไหน (Where) ทีÉ

ไหน (When) เพราะเหตุใด (Why) อย่างไร (How) คาํถามเหล่านีÊ อาจไม่จาํเป็นต้องใชทุ้กข้อ เพราะการตัÊ ง

คาํถามมีจุดมุ่งหมายเพืÉอใหเ้กิดความชดัเจน ครอบคลุม และตรงประเด็นทีÉเราตอ้งการสืบคน้ 

4. ความสามารถในการหาความสมัพนัธเ์ชิงเหตุผล 

 นักคิดเชิงวิเคราะห์จะต้องมีความสามารถในการหาความสัมพนัธ์เชิงเหตุผล สามารถคน้หา

คาํตอบไดว้่า  อะไรเป็นสาเหตุให้เกิดสิÉงนีÊ   เรืÉ องนัÊนเชืÉอมโยงกบัเรืÉองนีÊ ไดอ้ย่างไร เรืÉ องนีÊ มีใครเกีÉยวขอ้งบา้ง 

เกีÉยวขอ้งอยา่งไร  เมืÉอเกิดเรืÉองนีÊ  จะส่งผลกระทบอยา่งไร และสาเหตุทีÉก่อใหเ้กิดเหตุการณ์นีÊ   

 สุวิทย ์มลูคาํ (2550) ไดน้าํเสนอองคป์ระกอบการคิดวิเคราะห์ไวด้งันีÊ  

1. สิÉงทีÉจะวิเคราะห์ เช่น วตัถุ สิÉงของ เรืÉองราว เหตุการณ์ หรือปรากฏการณ์ต่าง  ๆ

2. หลกัการหรือกฎเกณฑที์Éเป็นขอ้กาํหนดสาํหรับใชว้ิเคราะห์  

3. การคน้หาความจริง หรือ ความสาํคญั เป็นการพิจารณาส่วนประกอบของสิÉงทีÉกาํหนดให้ตาม

หลกัการหรือกฎเกณฑ ์แลว้ทาํการรวบรวมประเด็นทีÉสาํคญั เพืÉอหาขอ้สรุป 
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สาํนกังานคณะกรรมการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน (2549) องคป์ระกอบของการคิดวิเคราะห์ประกอบดว้ย 

1. การตีความ ความเขา้ใจ และใหเ้หตุผลแก่สิÉงทีÉตอ้งการวิเคราะห์เพืÉอแปลความของสิÉงนัÊนขึÊนกบั

ความรู้ประสบการณ์และค่านิยม 

2. การมีความรู้ความเขา้ใจในเรืÉองทีÉจะวิเคราะห์ 

3. การช่างสงัเกต สงสยั ช่างถาม ขอบเขตของคาํถาม ทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการคิดเชิงวิเคราะห์จะยึดหลกั 

5W 1H  

4. การหาความสมัพนัธเ์ชิงเหตุผล (คาํถาม) คน้หาคาํตอบไดว้่า อะไรเป็นสาเหตุให้เรืÉ องนัÊน เรืÉ องนีÊ

ใครเกีÉยวขอ้ง เมืÉอเกิดเรืÉองนีÊ ส่งผลกระทบอยา่งไร มีวิธีการ ขัÊนตอนการทาํใหเ้กิดสิÉงนีÊอยา่งไร มีแนวทางแกไ้ข

ปัญหาอยา่งไรบา้ง  

จะเห็นว่าองคป์ระกอบสาํคญัของการคิดวิเคราะห์คือ การมีขอ้มูลทีÉครบถว้นและสามารถตีความทาํ

ความเข้าใจเพืÉอนําไปสู่การวิเคราะห์ทีÉ มีเกณฑ์ในการตัดสิน หรือตีความมากมายขึÊ นอยู่กับความรู้ 

ประสบการณ์และค่านิยมของแต่ละคน 

จากแผนผงันีÊสรุปใหเ้ห็นถึงทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ทีÉมีองคป์ระกอบสาํคญั มีขัÊนตอนของ 

กระบวนการคิดอยา่งเป็นระบบโดยเริÉมจากการพิจารณาไตร่ตรองอยา่งมีเหตุผลเพืÉอใชใ้นการตดัสินใจและ

นาํไปสู่การแกปั้ญหา  

 

                                                           -ระบุปัญหา/จุดทีÉ 

                                                                    ควรพฒันา 

 

                 จาํแนกแยกแยะ                  -เปรียบเทียบขอ้มลู                               แกปั้ญหา 

                                                                     อยา่งมีเหตุผล            

การคิดวิเคราะห์          ระบุสาเหตุ/ ผล                      

                                                                               -วิพากษว์ิจารณ์ 

               ระบุจุดเด่น จุดดอ้ย                                                                          สร้างสรรค ์

                                                           -เปรียบเทียบจุดเด่น                                  งาน 

                                                               จุดดอ้ยเพืÉอตดัสินใจ 

 

                                                การตดัสินใจ                                การคิดอยา่งมี 

                                                                                                วิจารณญาณ     

 

                         แผนภูมทิีÉ 1  แผนผงัการคดิวเิคราะห์  (ออนไลน,์ม.ป.ป.) 
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ประโยชน์ของการคดิวเิคราะห์ 

 

วินิช สุธารัตน์ (2547) ไดส้รุปประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ไวด้งันีÊ  

1. สามารถปฏิบติังานอยา่งมีหลกัการและเหตุผล และไดง้านทีÉมีประสิทธิภาพ 

2. สามารถประเมินงานโดยใชก้ฎเกณฑอ์ยา่งสมเหตุสมผล 

3. สามารถประเมินตนเองอยา่งมีเหตุผล และมีความสามารถในการตดัสินใจไดอ้ยา่งดี 

4. ช่วยใหส้ามารถแกปั้ญหาอยา่งมีเหตุผล 

5. ช่วยใหส้ามารถกาํหนดเป้าหมาย รวบรวมขอ้มลูทีÉชดัเจน คน้หาความรู้ ทฤษฎี หลกัการ ตัÊงขอ้

สนันิษฐาน ตีความหมาย ตลอดจนหาขอ้สรุปไดดี้ 

6. ช่วยใหผู้คิ้ดมีความสามารถในการใชภ้าษาไดอ้ยา่งถกูตอ้งจนถึงขัÊนมีความสามารถเป็นนายของ

ภาษาได ้

7. ช่วยคิดไดอ้ยา่งชดัเจน คิดไดอ้ยา่งถกูตอ้ง คิดอยา่งกวา้ง คิดอยา่งลึก และคิดอยา่งสมเหตุสมผล 

8. ช่วยใหเ้กิดปัญญา มีความรับผดิชอบ มีระเบียบวินยั มีความเมตตา และมีบุคลิกภาพในทางสร้าง

ประโยชน์ต่อสงัคม 

9. ช่วยพฒันาความสามารถในการเรียนรู้ตลอดชีวิตอยา่งต่อเนืÉองในสถานการณ์ทีÉโลกมีการเปลีÉยน 

แปลงสู่ยคุสารสนเทศและเทคโนโลย ี

 สุวิทย ์  มลูคาํ (2550) นาํเสนอประโยชน์ของการคิดวิเคราะห์ดงันีÊ  

1. ช่วยใหเ้รารู้ขอ้เท็จจริง 

2. ช่วยใหเ้ราไม่ด่วนสรุปสิÉงใดง่าย  ๆ

3. ช่วยในการพิจารณาสาระสาํคญัอืÉน ๆ 

4. ช่วยพฒันาความเป็นคนช่างสงัเกต 

5. ช่วยใหเ้ราหาเหตุผลทีÉสมเหตุสมผล 

6. ช่วยประมาณการความน่าจะเป็น 

 

สรุปไดว้่าการคิดวิเคราะห์เป็นความสามารถทีÉตอ้งใชก้ระบวนการทางปัญญา มาเป็นเครืÉองมือสาํหรับ

จาํแนก แยกแยะ และรวบรวมขอ้มลูต่าง ๆ เรืÉ องราวและเหตุการณ์ อย่างเป็นระบบโดยมีการคิดและผ่านการ

กลั Éนกรองโดยใชค้วามรู้และการคิดแกปั้ญหาอยา่งมีเหตุผล 

ทกัษะการคิดวิเคราะห์เป็นเรืÉองทีÉสามารถฝึกฝนและพฒันาให้มีขึÊนกบันักเรียนได ้โดยใชก้ารปฏิบติั

ตามขัÊนตอนซึÉงครูตอ้งรู้จกัใชค้าํถามเปิดปลายอยา่งสมํÉาเสมอเพืÉอฝึกให้นักเรียนคิดวิเคราะห์หาเหตุผลในการ

ตดัสินใจ 
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ความคดิรวบยอด 

  

 ปรียาพร วงศอ์นุตรโรจน์ (2546) ความคิดรวบยอดเป็นผลสรุปจากความคิดของเราทีÉมีต่อสิÉงเร้าทีÉมีต่อ

คุณลกัษณะต่างๆร่วมกนัอยู ่เป็นการรวบรวมสิÉงทีÉคลา้ยคลึงกนัเขา้มารวมกนัเป็นรูปแบบเดียวกนั  นักเรียน

สามารถทีÉจะสร้างความคิดรวบยอดได ้เริÉมจากประสบการณ์ของนักเรียนเอง คือ การสังเกต ไดย้ิน ไดส้ัมผสั 

จากนัÊนนาํความรู้เดิมมาใชใ้นการจาํแนกความแตกต่าง แลว้หาลกัษณะร่วมหรือความเหมือนของสิÉงทีÉพิจารณา 

ตามมาด้วยการตัÊ งสมมติฐานของความคิดรวบยอดนัÊ น ๆ ร่วมกับการทดสอบสมมุติฐานด้วย เพืÉอหา

ความสมัพนัธ ์ทีÉจะนาํไปสู่การสรุปความคิดรวบยอดใหม่ และหาสญัลกัษณ์ทางภาษามาแทนความคิดรวบยอด

ใหม่ทีÉเกิดขึÊน  

สุชา จนัทร์เอม (2539)  ความคิดรวบยอด หมายถึง สญัลกัษณ์ทีÉใชแ้ทนสิÉงของ หรือ สถานการณ์

การณ์หลาย ๆ อยา่งทีÉมีความหมายร่วมกนัอยา่งหนึÉง  

ฮลัซ ์(Hulse, 1978 อา้งถึงใน ปรียาพร   วงศอ์นุตรโรจน,์ 2546) แบ่งความคิดรวบยอดเป็น 2 ประเภท 

คือ 

1. ความคิดรวบยอดทีÉใหค้าํจาํกดัความไดช้ดัเจน เป็นความคิดรวบยอดทีÉเราสามารถใหค้าํจาํกดัความ

ไดเ้ฉพาะ  

2. ความคิดรวบยอดทีÉใหค้าํจาํกดัความไม่เด่นชดั เป็นรายการสิÉงของวตัถุหรือเหตุการณ์ต่าง  ๆทีÉเราถือ

ว่าเทียบเท่ากนัเพืÉอวตัถุประสงคใ์นการจาํแนก  

 พจนานุกรมศพัทส์งัคมวิทยา องักฤษ – ไทย ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน (2524 อา้งถึงใน วนัเพ็ญ ม่วงยิ Êม

,2552) อธิบายว่า มโนภาพ หรือความคิดรวบยอด หมายถึง ภาพในใจ หรือแบบของความคิดทีÉเป็นตัวแทน

สิÉงของทัÊ งประเภท เช่น  “ดินสอ” เป็นมโนภาพทั Éวไป สาํหรับดินสอทัÊ งหมด ถึงแมดิ้นสอแต่ละแท่งจะไม่

เหมือนกนั  

 พจนานุกรมออนไลน์ ให้คาํจาํกดัความของความคิดรวบยอดว่า ความรวบยอดเป็นภาพในใจหรือ

แบบของความคิดทีÉเป็นตวัแทนสิÉงของทัÊงประเภท 

ปรีชา คมัภีรปกรณ์ (2528) กล่าวว่า นกัเรียนจะเกิดความคิดรวบยอดไดโ้ดยอาศยักระบวนการ 2 

ขัÊนตอน คือ 

1. ขัÊนการแยกลกัษณะแตกต่างกนั (Discrimination) เกิดจากการทีÉนกัเรียนมีประสบการณ์จาก

เหตุการณ์หรือสิÉงของ แลว้สงัเกตพิจารณาถึงคุณสมบติั ลกัษณะทีÉแตกต่างกนัแลว้นาํเอาคุณลกัษณะทีÉ

เหมือนกนัของสิÉงเหล่านัÊนมารวมเขา้ดว้ยกนัเป็นกลุ่ม ชนิด หรือประเภทของประสบการณ์ทีÉมีอยูเ่ดิมมาสร้าง

ความคิดรวบยอดเพืÉอใชก้บัประสบการณ์ใหม่ต่อไป 

2. ขัÊนสรุป (Generalization) เมืÉอนกัเรียนสามารถจาํแนกลกัษณะความแตกต่างของประสบการณ์เดิม

ว่าเป็นอยา่งไร มีลกัษณะเด่นหรือลกัษณะเฉพาะอะไรบา้ง แลว้จึงนาํประสบการณ์เดิมนัÊนมาสร้างหรือสรุปให้

เกิดเป็นความคิดรวบยอดเพืÉอใชก้บัประสบการณ์ใหม่ 
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โดยสรุปความคิดรวบยอด หมายถึง ความรู้สึกนึกคิด ความเขา้ใจ ความเห็นจากการเรียนรู้ของบุคคล

ในลกัษณะเฉพาะทีÉเกิดจากประสบการณ์ต่อสิÉงนัÊนๆ  โดยมีทกัษะกระบวนการสร้างความคิดรวบยอดทีÉเริÉ ม

จากการสงัเกต โดยใหผู้เ้รียนรับรู้ขอ้มูล ศึกษาคน้ควา้ สังเกต การจาํแนกความแตกต่าง ผูเ้รียนสามารถบอก

ความแตกต่าง อธิบายเหตุผลได ้การหาลกัษณะร่วม ผูเ้รียนมองภาพรวมของสิÉงนัÊนแลว้สามารถสรุปเป็นคาํ

จาํกดัความ และผูเ้รียนบอกชืÉอความคิดรวบยอด เกีÉยวกบัสิÉงทีÉเรียนรู้ 

 

วธิีการสอนเพืÉอสร้างเสริมทักษะการคดิวเิคราะห์และคดิรวบยอด 

 

การจดัการการเรียนรู้ เพืÉอพฒันากระบวนการคิด มีผูศึ้กษาวิธีและเทคนิคการสอนพฒันาทกัษะการคิด

วิเคราะห์ดงันีÊ  

 Jarolimek (อา้งถึงใน อาร์ม โพธิÍ พฒัน์, 2550) วิธีการคิดวิเคราะห์สามารถสอนไดเ้พราะเป็นเรืÉอง

ความรู้ ความเขา้ใจและทกัษะทีÉเกิดขึÊนจากกิจกรรมทางสมองตามทฤษฎีของ Bloom ว่าดว้ยการอธิบายขัÊนตอน

และการเริÉมจากความรู้ความเขา้ใจ การนาํไปใชซึ้Éงเป็นจุดมุ่งหมายของการสอนใหเ้กิดพุทธิพิสยัระดบัตํÉา ส่วน

ทีÉอยูใ่นระดบัสูงคือ การวิเคราะห์ การสงัเคราะห์ และการประเมินผล 

ประเวศ วะสี (อา้งถึงใน ทิศนา แขมณี, 2548) การเรียนรู้ต้องให้นักเรียนไดมี้โอกาสฝึกคิด ฝึกตัÊ ง

คาํถาม เพราะคาํถามเป็นเครืÉองมือในการไดม้าซึÉงความรู้ ควรใหผู้เ้รียนฝึกการถาม – ตอบ ซึÉงจะช่วยให้ผูเ้รียน

เกิดความกระจ่างในเรืÉองทีÉศึกษา รวมทัÊงไดฝึ้กการใชเ้หตุผล การวิเคราะห์และการสงัเคราะห์ ฝึกคน้หาคาํตอบ

จากเรืÉองทีÉเรียน 

 วีระ  สุดสงัข ์(2550) วิธีการคิดสามารถฝึกสมองใหมี้ทกัษะการคิดวิเคราะห์ให้พฒันาขึÊน สามารถฝึก

ตามขัÊนตอนไดด้งันีÊ  

1.กาํหนดสิÉงทีÉตอ้งการวิเคราะห์ เป็นการกาํหนดวตัถุ สิÉงของ เรืÉองราวหรือเหตุการณ์ต่างๆขึÊนมา เพืÉอ

เป็นตน้เรืÉองทีÉจะใชว้ิเคราะห์ 

2.กาํหนดปัญหาหรือวตัถุประสงค ์เป็นการกาํหนดประเด็นสงสยัจากปัญหาหรือสิÉงทีÉวิเคราะห์ อาจจะ

กาํหนดเป็นคาํถามหรือกาํหนดวตัถุประสงคก์ารวิเคราะห์ เพืÉอคน้หาความจริง สาเหตุ หรือความสาํคญั 

3.กาํหนดหลกัการหรือกฎเกณฑ์ เพืÉอใชแ้ยกส่วนประกอบของสิÉงทีÉกาํหนดให้ เช่นเกณฑ์ในการ

จาํแนกสิÉงทีÉมีความเหมือนกนัหรือต่างกนั 

4.กาํหนดการพิจารณาแยกแยะ เป็นการกาํหนดการพินิจพิเคราะห์ และกระจายสิÉงทีÉกาํหนดให้

ออกเป็นส่วนยอ่ยๆ โดยอาจใชเ้ทคนิคคาํถาม 5W 1H ประกอบดว้ย What (อะไร)  Where (ทีÉไหน)  When 

(เมืÉอไหร่) Why (ทาํไม)  Who(ใคร) และ How(อยา่งไร) 

5.สรุปคาํตอบ เป็นการรวบรวมประเด็นทีÉสาํคญัเพืÉอหาขอ้สรุปเป็นคาํตอบหรือตอบปัญหาของสิÉงทีÉ

กาํหนดให ้
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จากขอ้มลูทางวิชาการขา้งตน้จะเห็นว่าการสอนใหผู้เ้รียนมีทกัษะการคิดวิเคราะห์อยา่งง่ายและเหมาะ

กบัผูเ้รียนระดบัประถมศึกษา คือ เทคนิคการตัÊงคาํถามแบบ  5W 1H  

  What (อะไร) ปัญหาหรือสถานการณ์ทีÉเกิดขึÊน 

- เกิดอะไรขึÊนบา้ง 

- มีอะไรเกีÉยวขอ้งกบัเหตุการณ์นีÊ  

- หลกัฐานทีÉสาํคญัทีÉสุด คืออะไร 

 Where (ทีÉไหน) สถานทีÉหรือตาํแหน่งทีÉเกิดเหตุ 

- เรืÉองทีÉเกิดขึÊนทีÉไหน 

- เหตุการณ์นีÊ น่าจะเกิดขึÊนทีÉใด มากทีÉสุด 

 When (เมืÉอไหร่) เวลาทีÉเหตุการณ์นัÊนไดเ้กิดขึÊน หรือจะเกิดขึÊน 

- เหตุการณ์นัÊนน่าจะเกิดขึÊนเมืÉอไหร่ 

- เวลาใดบา้งทีÉสถานการณ์เช่นนีÊ จะเกิดขึÊนได ้

 Whey (ทาํไม) สาเหตุหรือมลูเหตุทีÉทาํใหเ้กิดขึÊน 

- เหตุใดตอ้งเป็นคนนีÊ  เป็นเวลานีÊ  เป็นสถานทีÉนีÊ  

- เพราะเหตุใดเหตุการณ์นีÊ จึงเกิดขึÊน 

- ทาํไมจึงเกิดเรืÉองนีÊ  

 Who (ใคร) บุคคลสาํคญัเป็นตวัประกอบ หรือเป็นผูที้ÉเกีÉยวขอ้งทีÉจะไดรั้บผลกระทบทัÊงดา้นบวกและ

ดา้นลบ 

- ใครอยูใ่นเหตุการณ์บา้ง 

- ใครน่าจะเกีÉยวขอ้งกบัเหตุการณ์นีÊบา้ง 

- เหตุการณ์ทีÉเกิดขึÊนใครไดป้ระโยชน์ใครเสียประโยชน์ 

How (อยา่งไร) รายละเอียดของสิÉงทีÉเกิดขึÊนแลว้หรือกาํลงัจะเกิดขึÊนว่ามีความเป็นไปไดใ้นลกัษณะใด 

- เขาทาํสิÉงนีÊ ไดอ้ยา่งไร 

- ลาํดบัเหตุการณ์นีÊดูว่าเกิดขึÊนไดอ้ยา่งไรบา้ง 

- เหตุการณ์นีÊ เกิดขึÊนไดอ้ยา่งไร 

- มีลกัษณะในการพิจารณาคนดีอยา่งไรบา้ง 

 

ชาตรี สาํราญ (2548) เทคนิคการฝึกใหน้กัเรียนคิดวิเคราะห์ได ้ มีดงันีÊ  

1.ครูจะตอ้งฝึกใหเ้ด็กหดัคิดตัÊงคาํถาม โดยยึดหลกัสากลของคาํถาม คือ ใคร ทาํอะไร ทีÉไหน เมืÉอไร 

เพราะเหตุใด อยา่งไร โดยการนาํสถานการณ์มาให้นักเรียนฝึกคน้ควา้จากเอกสารทีÉใกลต้วั หรือสิÉงแวดลอ้ม 

เปิดโอกาสใหน้กัเรียนตัÊงคาํถามเอง โดยสอนวิธีตัÊงคาํถามแบบวิเคราะห์ในเบืÊองตน้ ฝึกทาํบ่อยๆ  



17 

 

2.ฝึกหาความสัมพนัธ์เชิงเหตุผล โดยอาศยัคาํถามเจาะลึกเข้าไป โดยใช้คาํถามทีÉชีÊ บ่งถึงเหตุและ

ผลกระทบทีÉจะเกิด ฝึกจากการตอบคาํถามง่ายๆมราใกลต้ัวนักเรียนจะช่วยให้เด็กๆนําตัวเองเชืÉอมโยงกับ

เหตุการณ์เหล่านัÊนไดดี้ ทีÉสาํคญัครูจะตอ้งกระตุน้ดว้ยคาํถามยอ่ยใหน้กัเรียนไดคิ้ดบ่อยๆจนเป็นนิสัย  เป็นคน

ช่างคิด ช่างถาม ช่างสงสยัก่อน  

 สุวิทย ์ มลูคาํ (2550) การคิดวิเคราะห์เป็นการใชส้มองซีกซา้ยเป็นหลกั เนน้คิดเชิงลึกจากเหตุไปสู่ผล

เชืÉอมโยงความสมัพนัธใ์นเชิงเหตุผล การจดัลาํดบัความสาํคญั และเชิงเปรียบเทียบ เทคนิคทีÉนิยมใชคื้อ 5W 1H 

เพืÉอหาคาํตอบโดยใชเ้ทคนิคคาํถามในช่วงตน้หรือช่วงเริÉมตน้การคิดวิเคราะห์โดยกระบวนการคิดวิเคราะห์ 

ประกอบดว้ย 5 ขัÊนตอนดงันีÊ  

 ขัÊนทีÉ 1  กาํหนดสิÉงทีÉตอ้งการวิเคราะห์ เป็นการกาํหนดวตัถุสิÉงของ เรืÉ องราว หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ 

ขึÊนมา เพืÉอเป็นตน้เรืÉองทีÉจะใชว้ิเคราะห์ 

 ขัÊนทีÉ  2  กาํหนดปัญหาหรือวตัถุประสงค์ เป็นการกาํหนดประเด็นข้อสงสัยจากปัญหาของสิÉงทีÉ

ตอ้งการวิเคราะห์ อาจจะกาํหนดเป็นคาํถามหรือวตัถุประสงค์ของการวิเคราะห์ เพืÉอคน้หาความจริง สาเหตุ 

หรือความสาํคญั  

 ขัÊนทีÉ 3  กาํหนดหลกัการหรือกฎเกณฑ ์ เป็นการกาํหนดขอ้กาํหนดสาํหรับใชแ้ยกส่วนประกอบของ

สิÉงทีÉกาํหนดให ้

 ขัÊนทีÉ 4  พิจารณาแยกแยะ เป็นการพินิจ พิเคราะห์ ทาํการแยกแยะ กระจายสิÉงทีÉกาํหนดให้ออกเป็น

ส่วนยอ่ย ๆ โดยอาจใชเ้ทคนิคคาํถาม 5W 1H ซึÉงประกอบดว้ย What (อะไร) Where (ทีÉไหน) When (เมืÉอไหร่) 

Why (ทาํไม) Who (ใคร) และ How (อยา่งไร) 

 ขัÊนทีÉ 5  สรุปคาํตอบ เป็นการรวบรวมประเด็นทีÉสาํคญัเพืÉอหาขอ้สรุปเป็นคาํตอบหรือตอบปัญหาของ

สิÉงทีÉกาํหนดให ้

 

ดิลก ดิลกกานนท ์(2552) การฝึกใหผู้เ้รียนไดคิ้ดวิเคราะห์ ซึÉงมีขัÊนตอนดงันีÊ  

 1.วิเคราะห์ว่าอะไรคืออะไร ขัÊนนีÊผูเ้รียนตอ้งรวบรวมปัญหา หาขอ้มลูพร้อมสาเหตุของปัญหาจากการ

คิด การถาม การอ่าน หรือพิจารณาจากขอ้เท็จจริงนัÊนๆ 

  2.กาํหนดทางเลือก เมืÉอหาสาเหตุของปัญหานัÊนไดแ้ลว้ ผูเ้รียนตอ้งหาทางเลือกทีÉจะแกปั้ญหา โดย

พิจารณาจากความเป็นไปไดแ้ละขอ้จาํกดัต่างๆ ทางเลือกทีÉจะแกปั้ญหานัÊน ไม่จาํเป็นตอ้งมีทางเลือกทางเดียว  

3.เลือกทางเลือกทีÉเหมาะสมทีÉสุด เป็นการพิจารณาทางเลือกทีÉใช้แก้ปัญหานัÊ น โดยมีเกณฑ์การ

ตดัสินใจทีÉสาํคญัคือ ผลดี ผลเสียทีÉเกิดจากทางเลือกนัÊน  

 4.ตดัสินใจเมืÉอพิจารณาอยา่งรอบคอบในขัÊนตอนทีÉ 3 แลว้จึงตดัสินใจเลือกทางทีÉคิดว่าดีทีÉสุด หลงัจาก

นัÊนครูตอ้งเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้สนอความคิดของเขาและอภิปรายร่วมกนัในกลุ่ม โดยครูตอ้งยอมรับความ

คิดเห็นของทุกคน ถา้หากคาํตอบของผูเ้รียนมีการขดัแยง้ขึÊ นในกลุ่ม ครูตอ้งเป็นผูต้ ัÊ งคาํถามด้วยการให้คิด

ต่อไปอีก 
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ดงันัÊนขัÊนตอนการสอนคิดในการเรียนการสอน ควรเริÉมจากการเห็นปัญหา  การแกปั้ญหา  วิธีการ

แกปั้ญหาและผลของการแกปั้ญหา   การจดัการเรียนการสอนเพืÉอพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์ของผูเ้รียน ครู

สามารถนาํเหตุการณ์ เรืÉองราว บทเพลง ภาพเหตุการณ์มาใหน้กัเรียนดู อ่าน  ฟังและใหผู้เ้รียนคิดวิเคราะห์  

โดยครูบอกเป็นคาํสั ÉงหรือคาํถามขึÊนอยูก่บัลกัษณะของเหตุการณ์แลว้ใหน้กัเรียนตอบโดยการเขียน อธิบาย  

วาดภาพ ซึÉงแนวการสอนเพืÉอพฒันาการคิดมี 3 รูปแบบ คือ 

 รูปแบบทีÉ 1 การสอนเพืÉอพฒันาการคิดโดยตรงเป็นการใชโ้ปรแกรมสืÉอสาํเร็จรูปหรือบทเรียน 

กิจกรรมสาํเร็จรูป 

 รูปแบบทีÉ 2 การสอนเนืÊอหาสาระต่างๆโดยใชก้ระบวนการสอนทีÉเนน้การพฒันาการคิดซึÉงผูเ้รียนจะ

ไดท้ัÊงเนืÊอหาความรู้และการคิดควบคู่กนัไป 

 รูปแบบทีÉ 3 การสอนเนืÊอหาสาระต่างๆโดยส่งเสริมใหผู้เ้รียนพฒันาลกัษณะการคิดแบบต่างๆในการ

เรียนการสอน 

 

ตอนทีÉ 2 เทคนิคการตัÊงคาํถาม 

 

 การใชค้าํถามเป็นเทคนิคสาํคญัในการเสาะแสวงหาความรู้ทีÉมีประสิทธิภาพ ทาํให้เกิดการเรียนรู้ทีÉ

พฒันาทกัษะการคิด การตีความ การไตร่ตรอง การถ่ายทอดความคิด ช่วยให้ผูเ้รียนสร้างความรู้ ความเข้าใจ 

และพฒันาความคิดใหม่ ๆ   นาํไปสู่การเปลีÉยนแปลงและปรับปรุงการจดักระบวนการเรียนรู้ไดเ้ป็นอย่างดี 

โดยการใชค้าํพดูหรือประโยคทีÉจะกระตุน้การตอบสนองของผูเ้รียนออกมา จุดมุ่งหมายทีÉครูใชค้าํถามเพืÉอเป็น

สืÉอใหผู้เ้รียนไดคิ้ดตาม หรือเป็นสืÉอในการใหผู้เ้รียนไดเ้สาะแสวงหาความรู้ดว้ยตวัของเขาเอง โดยใชค้าํถาม

เป็นสืÉอตลอดเวลาทุกช่วงของการเรียนการสอน   ซึÉงการใชค้าํถามมีหลายลกัษณะทัÊงคาํถามง่ายและคาํถามยาก 

หรือทัÊงคาํถามแคบและคาํถามกวา้ง  ครุสามารถใชค้าํถามในหอ้งเรียนได ้เช่น ครูเป็นผูถ้ามให้ผูเ้รียนตอบ  ครู

และนกัเรียนร่วมกนัถามและอภิปราย   หรือนกัเรียนเป็นผูถ้ามคาํถามก็ได ้

การใชค้าํถามฝึกการคิดวิเคราะห์  เมืÉอครูหาสถานการณ์ต่างๆไดแ้ลว้ ครูก็ใชค้าํถามหรือคาํสั Éงกระตุน้

ใหน้กัเรียนคิด ขึÊนอยูก่บัว่าคาํถามนัÊนจะถามนกัเรียนในลกัษณะใด เช่น การถามจาํแนกแยกแยะ / เปรียบเทียบ

ขอ้มลูในสถานการณ์  การถามหาความสมัพนัธข์อ้มลูในสถานการณ์  การถามหาจุดเด่น จุดดอ้ย ความสาํคญั 

หลกัการ 

วนัดี  โตสุขศิริ (2553) การใชค้าํถามเป็นเทคนิคสาํคญัในการเสาะแสวงหาความรู้ทีÉมีประสิทธิภาพ 

เป็นกลวิธีการสอนทีÉก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ทีÉพฒันาทกัษะการคิด การตีความ การไตร่ตรอง การถ่ายทอดความคิด 

สามารถนาํไปสู่การเปลีÉยนแปลงและปรับปรุงการจดักระบวนการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี การถามจึงเป็นส่วน

หนึÉงของกระบวนการเรียนรู้ ทีÉช่วยใหผู้เ้รียนสร้างความรู้ ความเขา้ใจ และพฒันาความคิดใหม่ๆ ก่อใหเ้กิดการ

ทบทวนการเชืÉอมโยงระหว่างความคิดต่างๆ ส่งเสริมความอยากรู้อยากเห็นและเกิดความทา้ทาย  
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พิมพนัธ์ เดชะคุปต์ (2545) คาํถามสามารถจาํแนกได้หลายลกัษณะ เช่น คาํถามระดับตํÉา คาํถาม

ระดบัสูง คาํถามง่าย   คาํถามยาก  

 การใชค้วามคิดในพุทธิพิสยั (Cognitive Domain) ตามแนวคิดของ Benjamin Bloom โดยแบ่งคาํถาม

เป็น 6 ประเภท  

1. ถามความรู้ทีÉมีคาํตอบแน่นอน ถามเนืÊอหาเกีÉยวกบัขอ้เท็จจริง คาํจาํกดัความ คาํนิยาม คาํศพัท์ กฎ 

ทฤษฎีถามเกีÉยวกบัใคร (who) อะไร (what) เมืÉอไร (when) ทีÉไหน (where) รวมทัÊงใช่หรือไม่ 

2. ถามความเขา้ใจ คาํถามทีÉตอ้งใชค้วามรู้ ความจาํมาประกอบเพืÉออธิบาย เป็นคาํถามทีÉสูงกว่าถาม

ความรู้  

3. ถามการนาํไปใช ้คาํถามทีÉนาํความรู้และความเขา้ใจไปใชแ้กปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่  

4. ถามการวิเคราะห์ คาํถามทีÉให้จาํแนกแยกแยะเรืÉองราวต่าง ๆ ว่าประกอบดว้ยส่วนย่อยอะไรบา้ง    

โดยอาศยัหลกัการ กฎ ทฤษฎี ทีÉมาของเรืÉองราว หรือเหตุการณ์นัÊน  

5. ถามการสงัเคราะห์ คาํถามทีÉใชก้ระบวนการคิด เพืÉอสรุปความสัมพนัธ์ระหว่างขอ้มูลย่อย ๆ ขึÊน

เป็นหลกัการหรือแนวคิดใหม่  

6. ถามการประเมินค่า คาํถามทีÉให้นักเรียนตีคุณค่าโดยใช้ความรู้ ความรู้สึก ความคิดเห็นในการ

กาํหนดเกณฑ ์เพืÉอประเมินค่าสิÉงเหล่านัÊน  

 

วฒันาพร  ระงบัทุกข ์(ออนไลน,์2559) ไดจ้าํแนกประเภทของคาํถามไว ้ดงันีÊ   

         1. คาํถามระดบัตํÉา และคาํถามระดบัสูง 

 2. คาํถามเกีÉยวกบัผล กระบวนการ และความคิดเห็น 

              2.1 คาํถามเกีÉยวผล เป็นคาํถามทีÉตอ้งการคาํตอบในรูปของการสรุปผลขัÊนสุดทา้ย 

              2.2 คาํถามเกีÉยวกบักระบวนการ  เป็นคาํถามทีÉตอ้งการใหผู้เ้รียนอธิบายถึงวิธีการ การ

ดาํเนินการหรือขัÊนตอนทีÉนาํไปสู่ผลขัÊนสุดทา้ย 

              2.3 คาํถามเกีÉยวกบัความคิดเห็น เป็นคาํถามทีÉตอ้งการใหผู้เ้รียนแสดงความเห็น ตดัสินใจ 

หรือประเมินสิÉงใดสิÉงหนึÉง 

         3. คาํถามแบบปิดและแบบเปิด 

              3.1 คาํถามแบบปิด เป็นคาํถามทีÉมีคาํตอบเดียวมกัใชก้บัขอ้มลูทีÉเป็นความจาํ 

              3.2คาํถามแบบเปิด เป็นคาํถามทีÉใหค้าํตอบไดห้ลายอยา่ง ใชเ้พืÉอการสร้างขอ้มลู  เพืÉอใหเ้กิด

การตอบสนองเฉพาะตวั และนาํไปสู่การอภิปรายและการถามในชัÊนต่อไป 

 การนาํการตัÊงคาํถามไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอนประกอบดว้ยเทคนิค ดงันีÊ  

     1. ควรเริÉมตน้ตัÊงคาํถามในระดบัความจาํ หรือความเขา้ใจ (คาํถามระดบัตํÉา) ทีÉผูเ้รียนส่วนใหญ่

สามารถตอบไดอ้ยา่งถกูตอ้ง เมืÉอผูเ้รียนตอบถกู ครูควรแสดงความชืÉนชมดว้ยคาํพดู ใชท่้าทาง เช่น พยกัหนา้  

สมัผสัหรือเดินเขา้ไปหาผูที้Éตอบถกูก่อนทีÉจะเริÉมคาํถามในระดบัทีÉยากขึÊน ในกรณีทีÉนกัเรียนตอบชา้หรือตอบ



20 

 

ไม่ได ้ไม่ควรดุผูเ้รียนทีÉตอบคาํถามไม่ถกูตอ้งหรือตอบไม่ตรงประเด็นใหค้รูเปลีÉยนคาํถามใหม่ใหง่้ายขึÊน 

      2. เมืÉอผูเ้รียนตอบคาํถามไม่ได ้ครูผูส้อนควรช่วยผูเ้รียนใหต้อบได ้โดยอาจใชว้ิธีการต่างๆเช่น หยดุ

สกัครู่ใหผู้เ้รียนไดมี้เวลาคิดหาคาํตอบ  มีการทวนคาํถามซํÊ า  เปลีÉยนวิธีถามโดยใชถ้อ้ยคาํใหม่ทีÉเขา้ใจง่ายขึÊน 

ตัÊงคาํถามเพิÉมเติม  กระตุน้ใหผู้เ้รียนตัÊงสมมติฐานหรือทายคาํตอบ ลดระดบัคาํถามใหง่้ายขึÊน 

     3.ถามใหท้ั Éวถึงทุกคน คือ การถามทัÊงชัÊนเรียน ผูเ้รียนแต่ละคนควรเขา้ใจว่าตนเองถกูคาดหวงัใหต้อบ

คาํถาม ผูเ้รียนจะร่วมมือในการเรียนเต็มทีÉ เมืÉอรู้ว่าตนเองมีส่วนในการเรียนรู้สิÉงสาํคญัคือ ตอ้งทาํให ้ผูเ้รียนมี

ความตืÉนตวัตลอดเวลา   คาํถามแต่ละคาํถามควรใหผู้เ้รียนทีÉมีความสนใจในชัÊนเรียนเป็นผูต้อบ  ไม่ควรให้

ผูเ้รียนตอบคาํถามซํÊ าเพียงคนเดียว ครูควรพยายามตัÊงคาํถามใหก้บัผูเ้รียนทีÉไม่ค่อยมีส่วนร่วมในชัÊนเรียนดว้ย   

     4.  ควรเพิÉมระดบัความยากของคาํถามขึÊนตามลาํดบั เพืÉอใหเ้ด็กไดพ้ฒันาการคิดวิเคราะห์ต่อไป ครูจึง

ตอ้งพฒันาการตัÊงคาํถามอยา่งเป็นระบบ 

               5. สร้างบรรยากาศส่งเสริมการเรียนรู้ในหอ้งเรียนโดยการใชย้ทุธศาสตร์การตัÊงคาํถาม เช่น  สร้าง  

บรรยากาศทีÉผอ่นคลายและกระตุน้ชัÊนเรียนดว้ยการตัÊงคาํถาม  ตัÊงคาํถามทีÉผูเ้รียนสามารถใชค้าํตอบแบบใช้

ความคิดเห็นส่วนตวัใหม้ากขึÊนลดคาํถามประเภททีÉตอบแค่ว่า "ใช่" หรือ "ไม่ใช่”  หลีกเลีÉยงการตัÊงคาํถาม

หลายคาํถามในเวลาเดียวกนั  ตัÊงคาํถามใหเ้หมาะสมกบัวยัผูเ้รียน  ตัÊงคาํถามใหห้ลากหลายทีÉเปิดโอกาสให้

คน้พบเดก็ทีÉมีความสามารถพิเศษช่วยเดก็ปรับปุรงทกัษะการตัÊงคาํถาม 

 

คาํถามทีÉใชก้นัโดยทั Éวไปมีหลายลกัษณะ ดงันีÊ  (กญัญา วีรยวรรณ ,ออนไลน์ ,ม.ป.ป.) 

1. คาํถามขัÊนพืÊนฐาน เป็นคาํถามทีÉตอ้งการคาํตอบในระดบั ความรู้ ความเขา้ใจ และการนาํไปใช ้ตวั

อ่างคาํถาม ไดแ้ก่ 

1.1  การถามเกีÉยวกบัขอ้เท็จจริง ซึÉงมกัจะประกอบดว้ยคาํว่า “ใคร” “อะไร” “เมืÉอไร และ “ทีÉไหน” 

เป็นการถามใหผู้เ้รียนระลึกถึงขอ้มลูหรือสิÉงทีÉเคยเรียนมาก่อน  

1.2 การถามใหอ้ธิบาย เป็นคาํถามทีÉยากกว่าการถามเกีÉยวกบัขอ้เท็จจริง แต่ยงัคงอาศยัความจาํเป็น

สาํคญัผูต้อบจะตอ้งมีความสามารถในทางเหตุผลหรือความสามารถในการมองเห็นความสมัพนัธข์องสิÉงต่าง ๆ 

ทีÉจาํไดป้ระกอบกนัดว้ย จึงจะสามารถตอบคาํถามได ้ซึÉงมกัจะประกอบดว้ยคาํว่า “อยา่งไร”  

1.3 การถามถึงการนําความรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหาทีÉคลา้ยกับสถานการณ์ทีÉ เรียน หรือต้อง

ประยกุตใ์ชค้วามรู้เพืÉอแกปั้ญหาในเรืÉองทีÉเรียน หรือเรืÉองใหม่ หรือการแกปั้ญหาในชีวิตประจาํวนั  

1.4 คาํถามเพืÉอใหแ้กปั้ญหา เป็นการถามใหน้กัเรียนใชค้วามรู้เดิมทีÉเคยเรียนมาแกปั้ญหาใหม่ ๆ ทีÉ

เขาประสบ  

2. คาํถามขัÊนสูง เป็นคาํถามในระดบัทีÉสูงกว่าการนาํไปใช ้ไดแ้ก่ การถามเพืÉอใหว้ิเคราะห์ สังเคราะห์ 

ประเมินค่า รวมทัÊงคิดอยา่งสร้างสรรค ์โดยมุ่งใหผู้เ้รียนคิดแบบนามธรรม โดยอาศยัขอ้เท็จจริงหรือคาํอธิบาย 

แลว้นาํไปสรุปหาความสมัพนัธ ์ความหมาย เปรียบเทียบ  และเหตุผล เพืÉอหาคาํตอบถกู ปกติคาํถามประเภทนีÊ

จะมีคาํ “ทาํไม” ประกอบอยูด่ว้ย ลกัษณะของคาํถามประเภทนีÊ คือ 
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2.1 คาํถามเพืÉอใหป้ระเมิน เป็นคาํถามทีÉตอ้งการใหต้ดัสินใจ หรือเลือกโดยใชคุ้ณค่าเป็นเกณฑ ์เช่น 

ถามว่า “การลอกงานเพืÉอนเป็นสิÉงทีÉควรกระทาํหรือไม่เพราะเหตุใด” 

2.2 คาํถามเพืÉอใหอ้า้งอิง เป็นการถามให้อุปมาน (inductive) คือถามให้สรุปหรือคน้พบกฎเกณฑ์

จากการรวบรวมขอ้มลูหรือขอ้เท็จจริงหลาย ๆ อยา่ง และให้อนุมาน (deductive) คือ ถามให้นาํกฎเกณฑ์หรือ

ทฤษฎีไปอธิบายเหตุการณ์ หรือประสบการณ์ต่าง ๆ 

2.3 ค ําถามเพืÉอให้เปรียบเทียบ เป็นการถามให้ผูเ้รียนบอกความแตกต่าง ความคล้ายคลึง 

ความสมัพนัธ ์และความขดัแยง้กนัของความคิดหรือสิÉงของต่างๆ  

2.4 คาํถามเพืÉอใหห้าเหตุและผล เป็นคาํถามทีÉใหผู้เ้รียนหาความสัมพนัธ์ระหว่างเหตุการณ์ บุคคล 

วตัถุ ความคิด ว่าอะไร เป็นเหตุผลกนั  

2.5 คาํถามเพืÉอใหคิ้ดริเริÉม นิยมใชค้าํถามแบบอเนกนยั (Divergent Question) เป็นการถามความคิด

ริเริÉมเป็นคาํถามแบบเปิด ผูเ้รียนมีอิสระเต็มทีÉในการคิดและการตอบ  

2.6 ค ําถามเพืÉอให้เกิดการค้นพบ โดยใช้ค ําถามและคําตอบก่อน ๆ เป็นแนวทาง (Probing 

Questions) เป็นการถามทีÉเริÉ มดว้ยผูส้อนให้ผูเ้รียนตอบคาํถาม แลว้ใชค้าํตอบของผูเ้รียนเป็นแนวในการถาม

เพืÉอใหผู้เ้รียนตอบหรือเขา้ใจในสิÉงทีÉผูส้อนตอ้งการ 

 

 สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ม.ป.ป.) เสนอว่าการตัÊ งคาํถามมี 4 ระดับ 

เรียกว่า O-E-P-C ซึÉงเหมือนกบัระดบัขัÊนของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ดงันีÊ  

1. คาํถามขัÊนการสังเกต (Observation Question) เป็นคาํถามทีÉให้ผูต้อบใชป้ระสาทสัมผสัทัÊ งห้าใน

การรับรู้และตอบปัญหา หรือเป็นการรวบรวมขอ้มลู เพืÉอวิเคราะห์ปัญหาและแกปั้ญหาในขัÊนต่อไป  

2. คาํถามขัÊนการอธิบาย (Explanation Question) หมายถึง คาํถามทีÉต้องการให้ผูต้อบใช้เหตุผล

ประกอบกบัขอ้มลูต่าง ๆ ทีÉรวบรวมไดจ้ากการสงัเกตในสถานการณ์ปัจจุบนัและจากความรู้เดิม  

3. คาํถามขัÊนการตัÊ งสมมติฐานหรือขัÊนการทาํนาย (Prediction Question) เป็นคาํถามทีÉตอ้งการให้

ผูต้อบคาดการณ์ว่าจะเกิดอะไรขึÊน เมืÉอมีการเปลีÉยนแปลงบางสิÉงบางอย่าง หรือคาดการณ์เพืÉอขยายขอ้สรุปใน

ขัÊนอธิบายใหก้วา้งขวางออกไป  

4. คาํถามขัÊนควบคุมและสร้างสรรค์ (Control and Creativity Question) เป็นคาํถามทีÉตอ้งการให้

ผูเ้รียนนาํกฎเกณฑแ์ละความรู้ต่าง ๆ ทีÉมีอยูไ่ปประยกุตใ์หเ้ขา้กบัเหตุการณ์ เป็นการคิดสิÉงทีÉแปลกใหม่   

 

นิติธร  ปิลวาสน์ (ออนไลน,์2557) การถามนกัเรียนเพืÉอใหคิ้ดเป็น (Teaching Children about Critical 

Thinking)  เป็นการจดักิจกรรมใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาสติ ปัญญาและการคิด เนืÉองจากการไดรั้บการฝึกฝนใน

ดา้นการคิดหาคาํตอบถือเป็นการฝึกฝนการทาํงานของสมอง การใชค้าํถามเป็นการจดัประสบการณ์สาํหรับ

นกัเรียน ทาํใหเ้กิดกระบวนการคิดวิเคราะห์หาเหตุผลแกปั้ญหาทาํใหเ้กิดการเรียนรู้อยากรู้อยากเห็นเพิÉมขึÊน 
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การใชค้าํถามถือเป็นส่วนหนึÉงของกระบวนการเรียนรู้ ทีÉช่วยใหเ้ด็กสร้างความรู้ ความเขา้ใจ และพฒันา

ความคิดใหม่ๆ การใชค้าํถามจะช่วยขยายทกัษะการคิด  คาํถามทีÉใชถ้ามนกัเรียนแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ   

คาํถามระดบัสูง เป็นคาํถามทีÉเสริมใหมี้ทกัษะการคิด โดยนาํความรู้ประสบการณ์เดิมมาเป็นพืÊนฐาน

ในการหาคาํตอบไดแ้ก่ คาํถามใหอ้ธิบาย คาํถามใหเ้ปรียบเทียบ คาํถามใหจ้าํแนก คาํถามใหย้กตวัอยา่ง คาํถาม

ใหว้ิเคราะห์ คาํถามใหส้งัเคราะห์ และคาํถามใหป้ระเมินค่า การหาคาํตอบ คาํถามระดบัสูงแบ่งไดเ้ป็น 7 ชนิด 

ไดแ้ก่  

1.คาํถามใหอ้ธิบาย เป็นคาํถามทีÉผูต้อบตอ้งนาํความรู้ประสบการณ์เดิมมาเป็นพืÊนฐานในการหา

คาํตอบ  

2.คาํถามใหเ้ปรียบเทียบ เป็นคาํถามทีÉตอ้งการใหเ้ด็กคิดเปรียบเทียบสิÉงของแต่ละสิÉงว่ามีความคลา้ยกนั

หรือแตกต่างกนัอยา่งไร คุณสมบติัทีÉนาํมาเปรียบเทียบกนั  

3.คาํถามใหจ้าํแนก เป็นคาํถามทีÉใหแ้บ่งประเภทของสิÉงของและเรียงลาํดบัสิÉงของโดยใชเ้กณฑข์อง

ตนเองและผูอื้Éน  

4.คาํถามใหย้กตวัอยา่ง เป็นคาํถามทีÉใหเ้ด็กบอกชืÉอหรือยกตวัอยา่งสิÉงของต่างๆ  

5.คาํถามใหว้ิเคราะห์ ใชเ้พืÉอใหเ้ด็กคน้หาความจริงทีÉเป็นเรืÉองราวเหตุการณ์หรือแยกแยะเรืÉองราว

ออกเป็นส่วนยอ่ย  

6.คาํถามใหส้งัเคราะห์ เป็นกระบวนการคิดทีÉต่อจากการวิเคราะห์แลว้นาํขอ้มลูมาสรุป โดยเลือก

คาํตอบทีÉดีทีÉสุด  

7.คาํถามใหป้ระเมินค่า ใชเ้พืÉอใหเ้ด็กฝึกพิจารณาคุณค่าของสิÉงต่างๆก่อนตดัสินใจอยา่งมีเหตุผล รู้จกั

ประเมินค่าของสิÉงต่างๆ  

คาํถามระดบัตํÉา หมายถึง คาํถามทีÉใชถ้ามเกีÉยวกบัขอ้เท็จจริงทั ÉวไปทีÉไดจ้ากการจาํและการสงัเกต แบ่ง

ออกเป็น 6 ชนิด ดงันีÊ   

1. คาํถามใหส้งัเกต เป็นคาํถามทีÉตอ้งใชป้ระสาทสมัผสัตา หู ลิ Êน จมกู การสมัผสัทางกาย  

2. คาํถามใหท้บทวนความจาํ เป็นคาํถามทีÉเดก็ตอ้งอาศยัความรู้และประสบการณ์เดิมมาตอบคาํถาม  

3. คาํถามใหบ้อกความหมายหรือใหค้าํจาํกดัความ เป็นคาํถามทีÉใชต้รวจสอบความรู้ความเขา้ใจใน

เรืÉองความหมายของคาํต่างๆ  

4. คาํถามบ่งชีÊ  เป็นคาํถามทีÉผูถ้ามกาํหนดขอ้มลูบางอยา่งใหแ้ลว้ใหเ้ด็กเลือกว่าสิÉงใดเป็นคาํตอบทีÉ

ตอ้งการ  

5. คาํถามนาํ เป็นคาํถามเพืÉอเนน้ย ํÊ าเรืÉองทีÉพดูอีกครัÊ ง เป็นการทบทวนขอ้เท็จจริงเพืÉอเร้าความสนใจเดก็  

6. คาํถามเร้าความสนใจ ใชเ้พืÉอควบคุมกิจกรรมต่างๆในชัÊนเรียนใหด้าํเนินไปไดด้ว้ยความเรียบร้อย  
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หลกัในการสร้างคาํถาม 

 

1. คาํถามทีÉสร้างขึÊนตอ้งมีคุณค่าทางวิชาการและเร้าใหอ้ยากตอบ 

2. คาํถามควรเป็นประเภทปลายเปิด จะช่วยทาํใหผู้เ้รียนกระตือรือร้นทีÉจะตอบแสดงความคิดเห็น  

3. คาํถามควรเนน้ใหผู้เ้รียนไดอ้ธิบายโดยใชห้ลกัเหตุผล ซึÉงอาจจะใชค้าํว่า “อยา่งไร” ประกอบ 

4. คาํถามควรมุ่งถามเหตุผลซึÉงมกัจะประกอบดว้ยคาํว่า “ทาํไม” หรือ “เพราะเหตุใด  

5. คาํถามทีÉดีจะตอ้งช่วยใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาความสามารถดา้นการคิด โดยประกอบไปดว้ย 

5.1 การรับรู้ (perceiving) เป็นการถามเพืÉอใหผู้เ้รียนจดจ่อหรือใส่ใจในเรืÉองทีÉกาํลงัเรียน 

5.2 การสมัพนัธ ์(relating) เป็นการถามเพืÉอใหผู้เ้รียนนาํขอ้มลูต่าง ๆ มาสมัพนัธก์นั  

5.3 ถามความจาํหรือการระลึกได้ (reproducing) เป็นการถามเรืÉ องราวหรือข้อมูลต่างๆ จาก

ความจาํของผูเ้รียน 

5.4 ถามให้ประยุกต์ (applying) เป็นการถามเพืÉอให้ผูเ้รียนนําข้อมูลทีÉได้รับไปใช้ให้เป็น

ประโยชน์ในสถานการณ์หรือปัญหาใหม่ทีÉไปพบ 

5.5 ถามใหว้ิเคราะห์ (analyzing) เป็นการถามเพืÉอให้ผูเ้รียนแยกแยะรายละเอียดและขอ้เท็จจริง

ต่าง ๆ จากขอ้มลูทีÉไดรั้บหรือเรียนรู้ไปแลว้ 

5.6 ถามใหป้ระเมินคุณค่า (evaluating) เป็นการถามเพืÉอใหผู้เ้รียนประเมิน คุณค่าหรือตดัสินใจใน

เหตุการณ์หรือสิÉงใดสิÉงหนึÉงว่าดี เลว ถกู หรือไม่ถกูอยา่งไร 

6. ถามใหส้ร้างหรือผลิตสิÉงใหม่ (producing) เป็นการถามเพืÉอใหผู้เ้รียนรู้จกัสงัเคราะห์สิÉงต่างๆ ขึÊนมา  

7. พยายามหลีกเลีÉยงคาํถามทีÉตอ้งการคาํตอบเพียง “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” 

8. คาํถามควรสัÊนและชดัเจนทีÉสุด 

9. ใชภ้าษาง่าย ๆ ทีÉเป็นทีÉเขา้ใจกนัโดยทั Éวไป 

 

ตวัอย่างคาํถามและกจิกรรมตาม Bloom’s Taxonomy  (ปริณดา ลิมปานนท ์พรหมรัตน์, 2558) 

 

ระดับ คาํถาม กจิกรรม 

ความรู้ ความจาํ 1.ในเรืÉองนีÊ มีตวัละครอะไรบา้ง - การเขียนอธิบาย การเล่นเกม

ตอบคาํถาม  

 

2.ภาพยนตร์เรืÉองนีÊ  สองพีÉนอ้งเล่นอะไร 

3.นกัเรียนเรียงลาํดบัเหตุการณ์ 

ความเขา้ใจ 1.อธิบายสาเหตุทีÉทาํใหเ้กิดเหตุการณ์ดงักล่าว - ก า ร อ ธิ บ า ย   ก า ร ว า ด

ภาพประกอบ การทาํรายงาน 2.ทาํไมพีÉนอ้งในภาพยนตร์เรืÉอง.....จึงทะเลาะกนั 

3.นกัเรียนคิดว่าจะเกิดอะไรต่อมา 
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ระดับ คาํถาม กจิกรรม 

การนาํไปใช ้ 1.ข้อ คิ ด ใน ภ า พ ย น ต ร์ จ ะ นํ า ไ ป ป ร ะ ยุก ต์ ใช้กับ

ชีวิตประจาํวนัไดอ้ยา่งไร 

- การวาดภาพ การจดัป้ายนิเทศ 

การตอบคาํถาม การทาํรายงาน  

การอภิปราย 2.นกัเรียนช่วยตวัอยา่งเพิÉมเติม 

การวิเคราะห์ 1.นกัเรียนสามารถสรุปเรืÉองราวเพิÉมเติมไดอ้ยา่งไรบา้ง - ทาํผงัความคิด การเขียนสรุป

เรืÉ องย่อ การแสดงละคร การ

อภิ ป ร า ย  ก า ร ศึ ก ษา ค้น ค ว้า

เพิÉมเติม  ทาํรายงาน 

2.การแกปั้ญหาทีÉเกิดขึÊน 

3.ปัจจยัทีÉทาํใหเ้กิดภาวะโลกร้อนไดแ้ก่อะไรบา้ง 

การสงัเคราะห์ 1.นกัเรียนจะจดัการเหตุการณ์นัÊนอยา่งไร -ก า ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ง า น   ทํ า

แผนผงัความคิด การอภิปราย 2.นกัเรียนออกแบบทีÉอยูอ่าศยัไดห้รือไม่ อยา่งไร 

การประเมิน 1.ภาพยนตร์เรืÉองนีÊ เป็นอยา่งไรในความคิดของตนเอง - การจดักิจกรรมอภิปราย  หรือ

การทาํ Focus Group การโตว้าที  2.นกัเรียนจะเลือกวิธีการเดียวกบั.......... เพราะเหตุใด 

 

ความสําคญัของการใช้คาํถาม (ชาตินี ,ออนไลน์ ,ม.ป.ป.) 

 

1.ใชเ้ป็นสืÉอสาํหรับสาํรวจและทบทวนพืÊนความรู้เดิมและประสบการณ์เดิมของนกัเรียน คาํตอบของ

นกัเรียนจะเป็นสืÉอนาํไปสู่การเรียนการสอนบทเรียนใหม่และประสบการณ์ใหม่ 

            2.ใชก้ระตุน้ความสนใจของนกัเรียน ครูอาจใชค้าํถามเพืÉอเร้าความสนใจของนกัเรียนไดทุ้กขัÊนตอนใน

การเรียนการสอน เช่น การใชค้าํถามเพืÉอเริÉ มต้นบทเรียน ถามให้นักเรียนสังเกต ให้ยกตัวอย่าง ใช้เป็นสิÉง

เชืÉอมโยงหรือเริÉมตน้การสนทนาระหว่างครูกบันกัเรียน เพราะนกัเรียนจะตอบคาํถามของครูไดห้ากสนใจเรียน

ตลอดเวลา 

3.ใชเ้สริมสร้างความสามารถทางความคิดใหแ้ก่นกัเรียน ช่วยใหน้กัเรียนฝึกคิดหาคาํตอบ หาเหตุผล 

และหาความรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

4.คาํถามทีÉดีจะช่วยใหมี้การอภิปรายต่อเนืÉอง เป็นการขยายความคิดและแนวทางในการเรียนรู้และ 

ขอ้สรุปหลกัเกณฑใ์หม่ ๆ 

5.การใชค้าํถาม ช่วยใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน เช่น ทาํใหน้กัเรียนมีโอกาสตอบ 

คาํถามเสนอความคิดเห็นและตัÊงคาํถาม รวมทัÊงไดร่้วมกิจกรรมอืÉน ๆ ดว้ย 

6.ช่วยใหน้กัเรียนพยายามคน้ควา้หาความรู้ใหม่เพิÉมเติมเพืÉอทีÉจะนาํมาตอบคาํถามของครู 

7.ใชช่้วยทบทวนหรือสรุปบทเรียนใหเ้ป็นทีÉเขา้ใจตรงกนั 

8.ใชช่้วยประเมินผลการเรียนของนกัเรียนและการสอนของครู 
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ลกัษณะการใช้คาํถามทีÉดี 

 

ครูต้องรู้จกัการใช้ทัÊ งคาํถามระดับง่ายปนกับคาํถามระดับยาก เพืÉอพฒันาให้ผูเ้รียนสู่การเป็นผูมี้

ความสามารถคิดอยา่งมีวิจารณญาณ ลกัษณะการใชค้าํถามทีÉดีคือ 

1. เตรียมคาํถามล่วงหนา้ มีการเรียงลาํดบัตามความง่ายยาก ตามลาํดบัเนืÊอหา  

2. ใชภ้าษาชดัเจน กะทดัรัด 

3. ถามแลว้ตอ้งมีเวน้ช่วงเวลา เพืÉอเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดคิ้ดอย่างทั Éวถึง โดยเฉพาะการถามเพืÉอให้

ผูเ้รียนไดใ้ชค้วามคิดและเหตุผล 

4. ถามทีละคนและตอบทีละคน โดยไม่เจาะจงคนใดคนหนึÉ งเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนตอบหลาย ๆ คน 

ในคาํถามเดียวกนั 

5. ควรใชท่้าทาง เสียงประกอบการถามเพืÉอกระตุน้ความสนใจ 

6. ควรใชค้าํถามปูพืÊน เมืÉอตอบคาํถามแรกไม่ไดห้รือเปลีÉยนคาํถาม คาํพดูใหม่ถา้นกัเรียนตอบไม่ได ้

7. ควรใชค้าํถามง่ายและยากปนกนัในการสอนครัÊ งหนึÉง ๆ 

8. ควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียนถามคาํถามผูส้อน 

 

ราณี   เดือนขวญั (ออนไลน,์2553) การตัÊงคาํถามทีÉดีจะช่วยฝึกทกัษะการคิดช่วยสร้างกระบวนการ

เรียนรู้ใหเ้กิดขึÊนทัÊงแก่ตวัผูถ้ามและตวัผูต้อบ เกิดการคิดอยา่งสร้างสรรค ์ช่วยสร้างเสริมนิสยัการเรียนรู้ 

ตลอดชีวิต ในสหรัฐอเมริกาเคยมีผูท้าํวจิยัพบว่า ถา้จะฝึกทกัษะการคิดและสร้างกระบวนการเรียนรู้ใหเ้กิดกบั

ผูเ้รียนอยา่งสมัฤทธิÍ ผลนัÊน ครูจะตอ้งตัÊงคาํถามในชัÊนเรียนราว 1,000 คาํถามต่อสปัดาห์ ทัÊงนีÊ การตัÊงคาํถามยอ่ม

ตอ้งมียทุธศาสตร์และเทคนิคในการทีÉจะสร้างทกัษะการคิด และสร้างกระบวนการเรียนรู้ใหเ้กิดขึÊนแก่ผูเ้รียน  

 

ขัÊนตอนของการจดักจิกรรมการเรียนรู้แบบใช้คาํถาม  

 

1. ขัÊนวางแผนการใชค้าํถาม ผูส้อนควรมีการวางแผนไวล่้วงหนา้ว่าจะใชค้าํถามเพืÉอจุดประสงคใ์ด ทีÉจะ 

สอดคลอ้งกบัเนืÊอหาสาระและวตัถุประสงคข์องบทเรียน 

2. ขัÊนเตรียมคาํถาม ผูส้อนควรเตรียมคาํถามทีÉจะใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยการสร้างคาํถาม 

อยา่งมีหลกัเกณฑว์่าจะถามในลกัษณะใด 

3. ขัÊนการใชค้าํถาม ผูส้อนสามารถจะใชค้าํถามในทุกขัÊนตอนของการจดักิจกรรมการเรียนรู้  

4. ขัÊนสรุปและประเมินผล 

4.1 การสรุปบทเรียนผูส้อนอาจจะใชค้าํถามเพืÉอการสรุปบทเรียน 

4.2 การประเมินผล ผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัประเมินผล การเรียนรู้  โดยใชว้ิธีการประเมินผล

ตามสภาพจริง 
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ดงันัÊนในการนีÊผูว้ิจยัจึงใชเ้ทคนิคการตัÊ งคาํถามแบบ  5W 1H เพืÉอฝึกให้ผูเ้รียนไดว้ิเคราะห์ขอ้มูลหรือ

ปัญหาต่างๆโดยใชค้วามสามารถในการจาํแนก แยกแยะองคป์ระกอบต่าง ๆ นาํมาหาความสัมพนัธ์เชิงเหตุผล

ระหว่างองคป์ระกอบต่าง ๆ เพืÉอคน้หาคาํตอบทีÉเป็นความเป็นจริงแลว้จึงรวบรวมขอ้มลูทัÊงหมดมาจดัระบบ 

 

ตอนทีÉ 3 สืÉอการเรียนรู้ 

 

สืÉอการเรียนรู้หรือสืÉอการเรียนการสอน เป็นสืÉอกลาง  เป็นเครืÉ องมือหรืออุปกรณ์ทีÉจะช่วยให้การ

จดัการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึÊน โดยช่วยขยายเนืÊอหาทีÉเรียนชดัเจนขึÊน  

อรนุช ลิมตศิริ (2543) สืÉอการเรียนรู้ (Media for learning) หมายถึง สิÉงใดก็ตามทีÉบรรจุขอ้มูลเพืÉอให้ผู ้

ส่งและผูรั้บสืÉอสารกันได้ตรงตามวัตถุประสงค์ เมืÉอนํามาใช้ในการเรียนการสอนจึงเรียกสืÉอการสอน 

(Instructional Media) หมายถึงสืÉอชนิดใดก็ตาม เช่น เทปบนัทึกเสียง ภาพนิÉง แผนภูมิ หนังสือ วิทยุ โทรทศัน์ 

สไลด ์เป็นตน้ ทีÉบรรจุเนืÊอหาเกีÉยวกบัการเรียนการสอน สิÉงเหล่านีÊ เป็นวสัดุอุปกรณ์ทางกายภาพทีÉนาํเอามาใช้

ในเทคโนโลยีการศึกษา เป็นเครืÉองมือทีÉผูส้อนส่งไปถึงผูเ้รียน ทาํให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์

หรือจุดมุ่งหมายทีÉวางไวเ้ป็นอยา่งดี 

 วิไลวรรณ แสนพาน (2553) สืÉอการสอนเป็นเครืÉองมือของการเรียนรู้ ทาํหน้าทีÉถ่ายทอดความรู้ ความ

เขา้ใจ ความรู้สึก เพิÉมพนูทกัษะและประสบการณ์ สร้างสถานการณ์การเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียน กระตุน้ให้เกิดการ

พฒันาศกัยภาพทางการคิดไดแ้ก่ การคิดไตร่ตรอง การคิดสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ตลอดจน

สร้างเสริมคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมใหแ้ก่ผูเ้รียน สืÉอการสอนมีประโยชน์ดงันีÊ  

1. ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจความคิดรวบยอดไดง่้าย รวดเร็วขึÊน 

2. ช่วยใหผู้เ้รียนมองเห็นสิÉงทีÉกาํลงัเรียนรู้ไดอ้ยา่งเป็นรูปธรรมและเป็นกระบวนการ 

3. ช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ส่งเสริมใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์

4. สร้างสภาพแวดลอ้มและประสบการณ์การเรียนรู้ทีÉแปลกใหม่ น่าสนใจ  

5. ส่งเสริมการมีกิจกรรมร่วมกนัระหว่างผูเ้รียน 

6. เกืÊอหนุนผูเ้รียนทีÉมีความสนใจและความสารถในการเรียนรู้ทีÉต่างกนั ใหเ้รียนรู้ไดเ้ท่าเทียมกนั 

7. ช่วยใหผู้เ้รียนบูรณาการสาระการเรียนรู้ต่างๆใหเ้ชืÉอมโยงกนั 

8. ช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้วิธีการใชสื้Éอและแหล่งขอ้มลูต่างๆเพืÉอการคน้ควา้เพิÉมเติม 

9. ช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บการเรียนรู้หลายมิติ จากสืÉอทีÉหลากหลาย 

10. เชืÉอมโยงโลกทีÉอยูไ่กลตวัผูเ้รียนใหเ้ขา้สู่การเรียนรู้ของผูเ้รียน 

 

สืÉอการเรียนรู้ต่างๆ นอกจากมีบทบาทเป็นเครืÉองมือสาํหรับการเรียนรู้ของผูเ้รียนแลว้ ยงัช่วยกระตุน้

ใหผู้เ้รียนไดรั้บการพฒันาดา้นต่างๆ เช่น 
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1.ความรู้ สืÉอช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้เชิงเนืÊอหา ความรู้เชิงกระบวนการและความรู้เชิงประจกัษ ์จาก

การเรียนรู้ในกลุ่มวิชาต่างๆส่งเสริมการคน้ควา้หาความรู้เพิÉมเติมพฒันาความอยากรู้อยากเห็นเชิงสร้างสรรค ์

ส่งเสริมการคน้หาและการเชืÉอมโยงสาระทีÉไดเ้รียนรู้ระหว่างวิชาต่างๆเขา้กบัประสบการณ์ 

 2. ทกัษะ สืÉอการสอนในกลุ่มวิชาต่างๆช่วยส่งเสริมและพฒันาทกัษะดา้นต่างๆใหแ้ก่ผูเ้รียน 

 3. คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม สืÉอต่างๆนอกจากจะให้ผูเ้รียนไดรั้บการพฒันาความรู้และทกัษะ

แลว้ ยงัมุ่งให้ผูเ้รียนรักการเรียนรู้ เห็นคุณค่าในตนเอง ภูมิใจในความเป็นไทย มีจิตสํานึกทางสังคมและ

สิÉงแวดลอ้ม รู้จกัใชเ้วลาอยา่งสร้างสรรค ์ยอมรับค่านิยมทีÉดีงาม 

พิมพพ์ร แกว้เครือ (2558) สืÉอการเรียนการสอนเป็นตวักลางซึÉงมีความสาํคญัในกระบวนการเรียนการ

สอน มีหน้าทีÉ เป็นตัวนาํความตอ้งการของครูไปสู่ตัวนักเรียนอย่างถูกตอ้งและรวดเร็ว เป็นผลให้นักเรียน

เปลีÉยนแปลงพฤติกรรมไปตามจุดมุ่งหมายการเรียนการสอนไดอ้ยา่งถกูตอ้งเหมาะสม สืÉอการสอนไดน้าํไปใช้

ในการเรียนการสอนตลอด และยงัไดรั้บการพฒันาไปตามการเปลีÉยนแปลงทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยซึีÉง

กา้วหน้าไปไม่หยุดย ัÊง นักการศึกษาเรียกชืÉอการสอนดว้ยชืÉอต่างๆ เช่น อุปกรณ์การสอน โสตทัศนูปกรณ์ 

เทคโนโลยกีารศึกษา สืÉอการเรียนการสอน สืÉอการศึกษา เป็นตน้ 

 ชวลิต  เข่งทอง(ออนไลน,์ม.ป.ป.) สืÉอ หมายถึง ตวักลางทีÉใชถ่้ายทอดหรือนาํความรู้ในลกัษณะต่าง ๆ 

จากผูส่้งไปยงัผูรั้บให้เขา้ใจ ความหมายได้ตรงกันในการเรียนการสอน สืÉอทีÉใช้เป็นตัวกลางนาํความรู้ใน

กระบวนการสืÉอความหมายระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียนเรียกว่าสืÉอการเรียนการสอน ในทางการศึกษามีชืÉอเรียก

อืÉนๆ เช่น  สืÉอการสอน สืÉอการศึกษา อุปกรณ์ช่วยสอน สืÉอการเรียนรู้ หรืออาจเป็นการรวมเอาวสัดุ อุปกรณ์

และวิธีการมาใชใ้นการเรียนการสอน เพืÉอเพิÉมประสิทธิภาพการเรียนการสอน ทีÉเรียกว่าเทคโนโลยีทางการ

ศึกษา  ซึÉงจาํแนกประเภทสืÉอการเรียนการสอนดงันีÊ  

             ชวลิต เข่งทอง (ออนไลน์ ,ม.ป.ป.)  ประเภทของสืÉอการเรียนรู้จดัแบ่งไดด้งันีÊ   

1. จาํแนกประเภทสืÉอการเรียนการสอน โดยพิจารณาจากลกัษณะประสาทการรับรู้ของผูเ้รียน 

จากการเห็นและการฟัง ซึÉงสามารถจาํแนกประเภทของสืÉอไดด้งัต่อไปนีÊ  

1.1 สืÉอทีÉเป็นภาพ (Visual Media) 

ก. ภาพทีÉไม่ตอ้งฉาย (Non-Projected) ไดแ้ก่ ภาพบนกระดาษดาํ ภาพจากแผน่ภาพ  ภาพจากหนงัสือ

และสิÉงพิมพต่์าง ๆ 

ข. ภาพทีÉตอ้งฉาย (Projected) ไดแ้ก่ ภาพจากเครืÉองฉายภาพขา้มศีรษะ เครืÉองฉายสไลด ์ เครืÉองฉาย

ภาพยนตร์หรือวิดีทศัน ์

1.2 สืÉอทีÉเป็นเสียง (Audio Media) ไดแ้ก่ สืÉอประเภทเสียงทีÉใชใ้นกระบวนการเรียนรู้ เช่น   เทป

บนัทึกเสียง   วิทย ุเป็นตน้ 

1.3 สืÉอทีÉเป็นทัÊงภาพและเสียง (Audio-Visual Media) ไดแ้ก่ สืÉอทีÉแสดงภาพและเสียงพร้อม ๆ กนั เช่น 

สไลดป์ระกอบเสียง ภาพยนตร์ทีÉมีเสียง (Sound-film) เทปโทรทศัน ์  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 

และมลัติมิเดีย เป็นตน้ 
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2. จาํแนกประเภทของสืÉอการเรียนการสอน ในทางเทคโนโลยกีารศึกษา อาจจาํแนกไดเ้ป็น 

2.1 เครืÉองมืออุปกรณ์ (Hardware) สืÉอการเรียนการสอนประเภทเครืÉองมือหรือฮาร์ดแวร์ (Hardware) 

หมายถึง สิÉงทีÉเป็นอุปกรณ์ทางเทคนิคทัÊงหลายทีÉประกอบดว้ยกลไกไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์ ไม่ใช่วสัดุ

สิÊนเปลือง ไดแ้ก่  เครืÉองฉายภาพยนตร์ เครืÉองฉายสไลดเ์ครืÉองฉายภาพทึบแสง เครืÉองฉายภาพขา้มศีรษะ 

เครืÉองรับโทรทศัน ์ เครืÉองฉายจุลชีวนั  เครืÉองคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ 

2.2 วสัดุ (Software) สืÉอการเรียนการสอนประเภทวสัดุหรือซอฟตแ์วร์ (Software) เป็นวสัดุทีÉเก็บ

ความรู้ในลกัษณะของภาพ เสียง และตวัอกัษรในรูปแบบต่าง ๆ จาํแนกได ้2 ประเภท คือ 

ก. วสัดุทีÉตอ้งอาศยัเครืÉองมือหรืออุปกรณ์ (Hardware) เพืÉอเสนอเรืÉองราว ขอ้มลูหรือความรู้ออกมาสืÉอ

ความหมายแก่ผูเ้รียน ไดแ้ก่ ฟิลม์ แผน่ใส เทปบนัทึกเสียง  แผน่ซีดี  เป็นตน้ 

ข. วสัดุทีÉเสนอความรู้ไดด้ว้ยตนเอง โดยไม่ตอ้งอาศยัเครืÉองมือหรืออุปกรณ์ใด ๆ เช่น ตาํรา  หนงัสือ 

เอกสาร คู่มือ รูปภาพ แผน่ภาพ ของจริง ของตวัอยา่ง หุ่นจาํลอง เป็นตน้ 

2.3 เทคนิคและวิธีการ (Technique and Method) การสืÉอความหมายในการเรียนการสอนบางครัÊ งไม่

อาจทาํไดด้ว้ยเครืÉองมืออุปกรณ์หรือวสัดุ แต่จะตอ้งอาศยัเทคนิคหรือวิธีการเพืÉอการใหเ้กิดการเรียนรู้ หรือใช้

ทัÊงวสัดุอุปกรณ์และวิธีการไปพร้อม ๆ กนั แต่เนน้ทีÉวิธีการเป็นสาํคญั เช่น การสาธิตประกอบการใชเ้ครืÉองมือ 

การทดลอง การแสดงบทบาทการศึกษานอกสถานทีÉ การจดันิทรรศการ เป็นตน้  

 

ประเภทของสืÉอการเรียนรู้ 

 

                        การแบ่งประเภทของสืÉอการสอน ถา้แบ่งตามระดบัประสบการณ์ของผูเ้รียน เดล (Dale, 1969 

อา้งถึงใน  http ://www.gotoknow.org.post สืบคน้วนัทีÉ 20 ตุลาคม 2558) ไดแ้บ่งสืÉอการสอนออกเป็น 10 

ประเภท โดยพิจารณาจากลกัษณะของประสบการณ์ทีÉไดรั้บจากสืÉอการสอนประเภทนัÊน โดยยดึเอาความเป็น

รูปธรรมและนามธรรมเป็นหลกัในการแบ่งประเภทและไดเ้รียงลาํดบัจากประสบการณ์ทีÉเป็นรูปธรรมทีÉสุด 

ประสบการณ์ทีÉเป็นนามธรรมทีÉสุด (Abstract Concrete Continuum) เรียกว่า “กรวยประสบการณ์” (Cone of 

Experience)  
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แผนภูมทิีÉ 2 แสดงกรวยประสบการณ์ของ เอด็การ์ เดล 

 

                                                                                                                                  นามธรรม 

วจน- 

สญัลกัษณ์ 

ทศันสญัลกัษณ์ 

การบนัทึกเสียง วิทย ุภาพนิÉง 

ภาพยนตร์ โทรทศัน ์

นิทรรศการ 

การศึกษานอกสถานทีÉ 

การสาธิต 

ประสบการณ์นาฏการณ์ 

ประสบการณ์จาํลอง 

ประสบการณ์ตรงและมีจุดมุ่งหมาย 

                                                                                                                                                   รูปธรรม 

                                                                   

แหล่งทีÉมา : Dale, Edgar. (1969) Audio-Visual Materials of Instruction. Chicago : University of   Chicago 

Press 

 

 ขัÊนทีÉ  1 ประสบการณ์ตรงและมีความมุ่งหมาย (Direct Purposeful Experience) เป็น

ประสบการณ์ทีÉเป็นรากฐานของประสบการณ์ทัÊงปวง เพราะไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ไดเ้ห็น ไดย้นิเสียง 

ไดส้มัผสัดว้ยตนเอง เช่น การเรียนจากของจริง (Real object) ไดร่้วมกิจกรรมการเรียนดว้ยการลงมือกระทาํ  

 ขันทีÉ 2 ประสบการณ์จําลอง (Contrived Simulation Experience) ขอ้จาํกดัทีÉไม่สามารถ

จดัการเรียนการสอนจากประสบการณ์จริงให้แก่ผูเ้รียนได ้เช่น ของจริงมีขนาดใหญ่หรือเล็กเกินไป มีความ

ซบัซอ้น มีอนัตราย จึงใชป้ระสบการณ์จาํลองแทน เช่น การใชหุ่้นจาํลอง (Model) ของตวัอยา่ง (Specimen)  

 ขัÊนทีÉ 3 ประสบการณ์นาฏการ (Dramatized Experience) เป็นประสบการณ์ทีÉจดัขึÊนแทน

ประสบการณ์จริงทีÉเป็นอดีตไปแลว้ หรือเป็นนามธรรมทีÉยากเกินกว่าจะเขา้ใจและไม่สามารถใชป้ระสบการณ์

จาํลองได ้เช่น การละเล่นพืÊนเมือง ประเพณีต่างๆ  

 ขัÊนทีÉ 4 การสาธิต (Demonstration) คือ การอธิบายขอ้เท็จจริง ความจริง และกระบวนการทีÉ

สาํคญัดว้ยการแสดงใหเ้ห็นเป็นลาํดบัขัÊน การสาธิตอาจทาํไดโ้ดยครูเป็นผูส้าธิต นอกจากนีÊ อาจใชภ้าพยนตร์ 

วิดีทศัน์ แสดงการสาธิตในเนืÊอหาทีÉตอ้งการได ้
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 ขัÊนทีÉ 5 การศึกษานอกสถานทีÉ (Field Trip) การพานักเรียนไปศึกษายงัแหล่งความรู้นอก

หอ้งเรียน เพืÉอเปิดโอกาสใหน้กัเรียนรู้หลายๆดา้น ไดแ้ก่ การศึกษาความรู้จากสถานทีÉสาํคญั  

 ขัÊนทีÉ 6 นิทรรศการ (Exhibition) คือ การจดัแสดงสิÉงต่างๆ รวมทัÊ งมีการสาธิตและการฉาย

ภาพยนตร์ประกอบเพืÉอใหป้ระสบการณ์ในการเรียนรู้แก่ผูเ้รียนหลายดา้น ไดแ้ก่ การจดัป้ายนิทรรศการ การจดั

แสดงผลงานนกัเรียน 

 ขัÊนทีÉ 7 ภาพยนตร์และโทรทัศน์ (Motion Picture and Television) ผูเ้รียนไดเ้รียนดว้ยการ

เห็นและไดย้ินเสียงเหตุการณ์ และเรืÉองราวต่างๆ ไดม้องเห็นภาพในลกัษณะการเคลืÉอนไหวเหมือนจริงไป

พร้อมๆกนั 

 ขัÊนทีÉ 8 การบันทึกเสียง วทิยุ ภาพนิÉง (Recording  Radio and Picture)ไดแ้ก่ เทปบนัทึกเสียง 

แผน่เสียง วิทย ุซึÉงตอ้งอาศยัเรืÉองการขยายเสียง ส่วนภาพนิÉง ไดแ้ก่ รูปภาพทัÊงชนิดโปร่งแสงทีÉใชก้บัเครืÉองฉาย

ภาพขา้มศีรษะ (Overhead projector) สไลด์ (Slide) ภาพนิÉงจากคอมพิวเตอร์ และภาพบันทึกเสียงทีÉใชก้ับ

เครืÉองฉายภาพทึบแสง (Overhead projector) 

 ขัÊนทีÉ 9 ทัศนสัญลักษณ์ (Visual Symbol) มีความเป็นนามธรรมมากขึÊ น จาํเป็นทีÉจะตอ้ง

คาํนึงถึงประสบการณ์ของผูเ้รียนเป็นพืÊนฐานในการเลือกนาํไปใช ้เช่น แผนภูมิ แผนสถิติ ภาพโฆษณา การ์ตูน 

แผนทีÉ และสญัลกัษณ์ต่างๆ เป็นตน้ 

 ขัÊนทีÉ 10 วจนสัญลกัษณ์ (Verbal Symbol)  เป็นเรืÉองของนามธรรม  ไดแ้ก่ การใชต้วัหนงัสือ 

 

หลกัการเลอืกสืÉอการสอน 

 

 การเลือกสืÉอการสอนเป็นสิÉงสาํคญั เพืÉอใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ โดยครู

จะตอ้งตัÊ งวตัถุประสงค์และกิจกรรมการเรียนรู้สาํหรับการเลือกใชสื้ÉอการสอนทีÉเหมาะสมต่อการเรียนรู้ มี 

ความสมัพนัธก์บัเนืÊอหาบทเรียน  วตัถุประสงคแ์ละกิจกรรมการเรียนรู้  มีเนืÊอหาถกูตอ้ง ทนัสมยั น่าสนใจ 

เหมาะสมกบัวยั ความรู้ และประสบการณ์ของผูเ้รียน วิธีใชไ้ม่ซบัซอ้น  มีความสะดวกในการใชป้ระกอบการ

สอน มีราคาไม่แพงจนเกินไป  ใชไ้ดคุ้ม้ค่ากบัเวลาทีÉผลิต 

 

ประโยชน์ของสืÉอการสอนทีÉมต่ีอนักเรียน 

 

 ศกัดิÍ ศรี ปาณะกุล (2550) กล่าวถึงคุณค่าของสืÉอการเรียนรู้ต่อครู ดงันีÊ  

1. ช่วยสร้างบรรยากาศการจดัการเรียนรู้ทีÉดี น่าสนใจ สนุกสนาน มีความน่าเชืÉอถือจึง 

สร้างความเชืÉอมั Éนใหก้บัครูไดเ้ป็นอยา่งดี และนาํไปสู่การจดัการเรียนรู้ทีÉบรรลุเป้าหมายของครูในทีÉสุด 

2. ช่วยแบ่งเบาภาระการจดัการเรียนรู้ เช่น ทาํใหค้รูพดูนอ้ยลง ถ่ายทอดเนืÊอหาดว้ยตนเอง 
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นอ้ยลง  

3. ช่วยกระตุน้ใหค้รูเตรียม ผลิต หรือพฒันาสืÉอใหม่ๆ รวมทัÊงคิดคน้วิธีการทีÉน่าสนใจ 

4. ช่วยแกปั้ญหาและทดแทนสิÉงทีÉครูไม่ถนดั  

5. ช่วยใหค้รูสามารถจดัประสบการณ์การเรียนรู้ไดห้ลากหลายรูปแบบ สาํหรับการสอนทีÉ 

เป็นกลุ่มใหญ่ กลุ่มยอ่ย และเป็นรายบุคคล โดยอาศยัสืÉอการเรียนรู้ทีÉเหมาะสมประกอบ 

6. ช่วยเพิÉมประสิทธิภาพการจดัการเรียนรู้ของครูโดยตรง เพราะทาํใหค้รูผูส้อนสามารถ 

สอนไดเ้ร็ว  ถกูตอ้งแม่นยาํ ใชเ้วลาสัÊนลง แต่ทาํใหน้กัเรียนเรียนไดม้ากขึÊน 

7. ช่วยใหค้รูมีปฏิสมัพนัธแ์ละติดตามดูแลนกัเรียนเป็นรายบุคคล  เพราะใชเ้วลาในดา้น 

การบรรยายถ่ายทอดเนืÊอหาสาระ การเตรียมการสอนและกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆนอ้ยลง จึงมีเวลาเพิÉมขึÊน 

8. ช่วยใหค้รูสามารถวดัและประเมินผลการเรียนรู้ไดต้รงจุดมุ่งหมายในทุกขัÊนตอน 

9. ช่วยใหค้รูสามารถนาํประสบการณ์จากแหล่งการเรียนรู้ทีÉมีอยูม่ากมายภายนอก 

หอ้งเรียนมานาํเสนอต่อนกัเรียนและทาํใหน้กัเรียนไดรั้บประสบการณ์ทีÉมีความหมาย 

10. ช่วยใหค้รูไดรั้บทราบผลป้อนกลบัจากนกัเรียน และนาํขอ้มลูทีÉไดไ้ปปรับปรุงแกไ้ข 

หรือพฒันาสืÉอและการจดัการเรียนรู้ของตนไดต้ลอดเวลา 

                   ระวิวรรณ ศรีคร้ามครัน (2551)  กล่าวถึงประโยชน์ของสืÉอการสอน ดงันีÊ  

1. ช่วยพฒันาความคิดนกัเรียน การทีÉนกัเรียนไดรู้้ เห็นสภาพของปัญหาต่างๆ ไดย้นิหรือ 

ไดส้มัผสัโดยการใชสื้Éอการสอนประเภทต่างๆ เช่น จากภาพยนตร์ รูปภาพจะสามารถพฒันาความคิดเห็นของ

นกัเรียน โดยการคิดคน้หาวิธีการแกไ้ขอยา่งมีหลกัการ และมีเหตุผล ทาํใหมี้ความคิดกวา้งไกลมากขึÊน 

2. เพิÉมพนูประสบการณ์ใหแ้ก่นกัเรียน ทาํใหมี้นกัเรียนมีประสบการณ์มากขึÊนเนืÉองจากได ้

เห็นของจริง ไดย้ิน หรือสัมผสั ทาํให้สามารเปรียบเทียบสิÉงทีÉเห็นไดใ้นปัจจุบนักบัความกา้วหน้าต่างๆ เช่น 

จาก ภาพยนตร์ หรือจากการทศันศึกษา 

3. กระตุน้หรือเร้าความสนใจของนกัเรียน ซึÉงสิÉงต่างๆทีÉนาํมาเสริมการเรียนรู้ของนกัเรียน 

นอกเหนือจากการเรียนปกติในชัÊนเรียน สามารถทาํให้นักเรียนสนใจการเรียนมากขึÊน มีความกระตือรือร้น 

ใคร่รู้เห็นสิÉงทีÉแปลกๆใหม่ๆ ซึÉงจะกระตุน้ความคิดของนกัเรียนได ้

               สิริพชัร์ เจษฎาวิโรจน์ (2559)  ประโยชน์ของสืÉอการสอนทีÉมีต่อนกัเรียน มีดงันีÊ    

1. ช่วยใหป้ระสบการณ์ทีÉเป็นรูปธรรมแก่นกัเรียน 

2. ช่วยใหส้ามารถเรียนรู้ในสิÉงทีÉศึกษาไดย้ากลาํบากและทาํการสอนง่ายขึÊน เช่นทาํสิÉงทีÉ 

ซบัซอ้นใหง่้ายขึÊน ทาํสิÉงนามธรรมใหเ้ป็นรูปธรรม  ทาํสิÉงทีÉเคลืÉอนไหวเร็วใหช้า้  นาํอดีตมาศึกษาได ้เป็นตน้ 
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ตอนทีÉ 4 การสอนโดยใช้ Edutainment 

 

 การจดัการเรียนการสอน จาํเป็นตอ้งมีการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนให้สามารถพฒันา

ศกัยภาพของผูเ้รียนได ้การจดัการเรียนการสอนโดยใชค้วามรู้คู่ความบนัเทิงจะช่วยสร้างบรรยากาศในการ

เรียนรู้ และช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียนอีกทางหนึÉง 

 เทียมยศ ปะสาวะโน (2556) เอดูเทนเมนต์ (Edutainment) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนทีÉเน้นความ

สนุกสนาน เพลิดเพลิน และไดรั้บความรู้ควบคู่กนัไปจากการผสมผสานสืÉอทีÉหลากหลาย เช่น ภาพยนตร์ 

ดนตรี รายการโทรทศัน์ เกม อินเทอร์เน็ต และซอฟแวร์คอมพิวเตอร์อืÉน ๆ ทีÉถูกดดัแปลงเนืÊอหาภายในให้

เหมาะสมกบัผูเ้รียนโดยการใส่กราฟิก ภาพ แสง ทีÉเร้าใจ เพืÉอช่วยในการเรียนรู้พร้อมกบันาํความบนัเทิงมาเป็น

สิÉงดึงดูดใจ และการสร้างบรรยากาศทีÉผ่อนคลายแวดลอ้มดว้ยสิÉงบนัเทิงดงัทีÉกล่าวมาแลว้ขา้งตน้ จะทาํให้

ผูเ้รียนไม่รู้สึกตวัว่ากาํลงัเรียนอยู ่หากผูส้อนนาํมาประยกุตใ์ชก้บัทฤษฎีการเรียนการสอนอืÉน ๆ เช่น จิตวิทยา

การศึกษา การสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา การเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นตน้ ยิ Éงช่วยให้ผูเ้รียนเกิดพฒันาการทางการ

เรียนรู้อยา่งมากมายในอนาคต 

 Edutainment เกิดจากการสนธิคาํศพัท ์2 คาํดว้ยกนั คือ คาํวา่ Education สาระ ความรู้ กบัคาํว่า 

Entertainment ความบนัเทิง เกิดเป็นคาํศพัทใ์หม่ว่า Edutainment ซึÉงมีความหมายว่าการไดรั้บสาระความรู้ดว้ย

รูปแบบความบนัเทิง เพราะการเรียนรู้อยา่งสนุกสนานจะช่วยใหเ้ด็กเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

(http://women.kapook.com/view17604.html Modern Mom )  เลือก Edutainment อยา่งสนุกและสร้างสรรค ์

 

สืÉอในกลุ่มของ Edutainment แบ่งเป็น 3 ประเภทใหญ่ ๆ ด้วยกนั คอื 

1. สืÉอประเภทอิเลก็ทรอนิกส์ เช่น โทรทศัน์ วีซีดี ดีวีดี หรืออินเตอร์เน็ต 

2. สืÉอประเภทอุปกรณ์การเรียนรู้ เช่น เกมเพืÉอพฒันาทกัษะต่าง ๆ 

3. สืÉอประเภทสิÉงพิมพ ์เช่น นิทาน ฯลฯ 

 

เทียมยศ ปะสาวะโน (2556)  เอดูเทนเมนต ์มาจากการเติบโตดา้นอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร์ ทีÉจดัอยู่ใน

รูปแบบ CD-ROM สาํหรับเด็กถกูออกแบบเพืÉอการเรียนการสอนอยา่งสนุกสนาน มีความบนัเทิงหรรษา ไดรั้บ

ความนิยมเป็นอยา่งสูง เอดูเทนเมนตเ์ป็นรูปแบบหนึÉ งของความบนัเทิงออกแบบเพืÉอใชใ้นการศึกษาแสดงถึง

ปฏิสมัพนัธข์องการศึกษาและความบนัเทิง สาํหรับดา้นการคา้จะออกมาในรูปแบบของซอฟต์แวร์ เคเบิÊลเน็ต

เวิค หรือซีดีรอม เช่น รายการโทรทศัน์สาํหรับเด็ก Sesame Street, The Electric Company และ Mr.Rogers  

ฯลฯ ส่วนเวบ็ไซตที์Éนาํเสนอความบนัเทิงผสมความรู้ ไดแ้ก่ เว็บไซต์ Learn2.com และ HowStuffWorks.com 

เป็นตน้  นอกจากนีÊ ยงัรวมถึงการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนควบคู่กบัความบนัเทิงและการศึกษา โดยใช้

วิธีการออกแบบกิจกรรมทางการศึกษาใหมี้ความร่าเริงสนุกสนาน  เอดูเทนเมนต์ในประเทศไทยมีการพฒันา

เทคโนโลยกีารเรียนรู้คู่ความบนัเทิง   มีหน่วยงานทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการจดัการศึกษาไดน้าํรูปแบบเอดูเทนเมนตม์า
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ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้คู่กบัความบนัเทิงเช่น สถาบนักวดวิชาภาษาองักฤษชืÉอ Enconcept มีแนวคิดการเรียน

ภาษาองักฤษดว้ยทฤษฎีใหม่ชืÉอว่า Memolody จดัสภาพห้องเรียนมลัติมีเดีย มีเพลงคาํศพัท์ มีครูของสถาบนั

กวดวิชาภาษาองักฤษ Enconcept เนน้ผลิตสืÉอการเรียนทีÉเขา้ถึงผูเ้รียน เพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้แบบย ั Éงยนืแทจ้ริง มี

รูปแบบการสอนภาษาองักฤษดว้ย “Memolody” ใชศ้พัทภ์าษาองักฤษใส่ดนตรี และแต่งเนืÊอหาใหผู้เ้รียนสนใจ 

เพืÉอให้เกิดการเรียนรู้ จดจาํโดยอตัโนมติั พร้อมกับนํารูปแบบ Edutainment มาใช้เพืÉอสร้างบรรยากาศทีÉ

สนุกสนาน เน้นให้ผูเ้รียนไดท้ัÊ งความรู้และความสนุกไปพร้อมกัน โดยเชืÉอมั Éนว่าเทคนิคนีÊ จะไปกระตุน้ให้

ผูเ้รียนเกิดการจดจาํแบบย ั Éงยนื นบัเป็นรูปแบบใหม่ทีÉเกิดขึÊนเป็นครัÊ งแรกในประเทศไทย  จากความสาํเร็จของ

เกมเอดูเทนเมนตใ์นต่างประเทศ ทาํให ้บริษทั เอม็ เอฟ อี ซี (เอม็เฟค) ไดพ้ฒันาเกมตวัใหม่ชืÉอ “24 Universal” 

ซึÉ งเป็นเกมประเภทบันเทิงผสมกับการศึกษา ช่วยพฒันาทักษะในวิชาคณิตศาสตร์ ออกวางตลาดโดยมี

กลุ่มเป้าหมายคือวยัรุ่นอาย ุ12 – 20 ปี (นิรนาม อา้งถึงใน เทียมยศ ปะสาวะโน ,2556)  ซึÉงประสบความสาํเร็จ

เป็นอยา่งมาก จากกระแสนีÊ เองล่าสุดสาํนกัพิมพนี์โอ เอดูเทนเมนท ์และสาํนกัพิมพน์านมีบุ๊คส์ ไดผ้ลิตหนงัสือ

พอ๊กเก็ตบุ๊คสาํหรับเด็กและเยาวชน เน้นการให้ความสนุกสนานและความบนัเทิงช่วยเสริมสร้างจินตนาการ

และใหค้วามรู้แก่เด็กไปพร้อมกนั (นีโอ  เอดูเทนเมนต ์ อา้งถึงใน เทียมยศ ปะสาวะโน, 2556) เป็นตวัอยา่งของ

อุตสาหกรรมบนัเทิงทีÉหนัมามุ่งเนน้ เอดเูทนเมนตม์ากขึÊน ในแวดวงการศึกษาก็ยงันาํรูปแบบของเอดูเทนเมนต์

มาประยกุต ์ช่วยจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียน จากรูปแบบทีÉโดดเด่นของเอดูเทนเมนต ์และมีบทบาทต่อการ

จดัการศึกษาแบบไม่ซํÊ าซากจาํเจ ทาํใหส้ถาบนัการศึกษาทัÊ งระดบัพืÊนฐานและระดบัอุดมศึกษาต่างเล็งเห็นถึง

ความสาํคญัของการเรียนแบบศึกษาบนัเทิง จึงมีนโยบายส่งเสริมการเรียนรู้ควบคู่ไปกบัความสนุกสนาน  

 อริยา คูหา (2545) จากการศึกษาทีÉมีการนําเอดูเทนเมนต์มาใชเ้พิÉมบรรยากาศสนุกสนาน กระตุ้น

อารมณ์เพืÉอประโยชน์ต่อการจดัการเรียนการสอนและช่วยส่งเสริมความสุขเพืÉอการเรียนรู้ เพราะอารมณ์มี

อิทธิพลโดยตรงต่อชีวิต  การจดจาํและมีความสุขเป็นส่วนหนึÉงของการเรียนรู้ใหเ้กิดบรรยากาศทีÉทาํให้ผูเ้รียน

อยากรู้ อยากเห็น อยากเล่น อยากลอง ครูจาํเป็นทีÉจะตอ้งจดักิจกรรมการเรียนการสอนทีÉเน้นความสนุกสนาน

เป็นหลกั โดยพยายามสร้างสรรคค์วามสุขสนุกกบัการเรียนรู้เป็นกนัเอง อบอุ่นและยอมรับ  

 เทียมยศ ปะสาวะโน (2553) การวิเคราะห์ประกอบของการจดัตัÊงศนูยศึ์กษาบนัเทิง ประกอบดว้ย การ

นาํปัจจยัต่าง ๆ ของจิตวิทยาการศึกษา การจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียน กิจกรรมและแนวคิดเรียนปนเล่น 

มาวิเคราะห์จาํแนกตามองคป์ระกอบของรูปแบบ คือ บริบท ปัจจยันาํเขา้ กระบวนการ และผลิตผล ส่วนการ

สงัเคราะห์รูปแบบของศนูยศึ์กษาบนัเทิงจะดาํเนินศึกษาจากตวัอยา่งของศนูยศึ์กษาบนัเทิงในประเทศ เพืÉอเป็น

ขอ้มลูและแนวทางในการกาํหนดรูปแบบศนูยศึ์กษาบนัเทิงแห่งใหม่ทีÉจะจดัตัÊ งขึÊน ซึÉงขัÊนตอนนีÊ จะนาํขอ้มูลทีÉ

ได้จากการสังเคราะห์มากาํหนดส่วนผสมระหว่าง Entertainment (ความบันเทิง) กับ Education (เนืÊ อหา

วิชาการ) ในสดัส่วนทีÉแตกต่างกนัไปของสืÉอแต่ละชนิด เพืÉอประโยชน์ในการจดัสภาพแวดลอ้ม และจดัทาํสืÉอ

ทีÉเหมาะสมมาใชใ้นศนูยศึ์กษาบนัเทิง โดยจะใชเ้ป็นกรอบกาํหนดขอบข่าย ทิศทาง และแนวทางในการพฒันา

รูปแบบและการดาํเนินการต่าง ๆ ใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์มีองค์ประกอบทีÉสาํคญัในการออกแบบศูนย์

ศึกษาบนัเทิงมี 4 ประการ คือ 
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Knowledge

Learners

Enjoy with

Environment

Entertainment

1. Knowledge คือความรู้ทีÉไดรั้บจากการเรียนในศูนยศึ์กษาบนัเทิง เป็นความรู้นอกห้องเรียนทีÉจะ

ช่วยทาํใหผู้เ้รียนมีความรู้ ความคิด ความสามารถ ความดี และมีความสุขในการเรียน  

2. Enjoy with Environment ความสนุกสนานเพลิดเพลินแกนหลกัในการจัดสภาพแวดลอ้ม     

เป็นการออกแบบ (Design) สภาพแวดลอ้มทางการเรียนใหเ้กิดความหลากหลาย ไม่ซํÊ าซากจาํเจ ไม่ทาํให้เกิด

ความเบืÉอหน่าย  

3. Entertainment เป็นการนาํเอาความบนัเทิงเขา้มาผสมไวก้บัการเรียน ตามแนวคิดทีÉว่าการเรียนรู้

จะเกิดขึÊนไดดี้ถา้ผูเ้รียนมีโอกาสคิด ทาํสร้างสรรค ์ดว้ยอารมณ์สุนทรียแ์ละเพลิดเพลิน โดยทาํการผสมผสาน

ขอ้มลูความรู้ในดา้นต่าง ๆ เขา้กบัความบนัเทิง  นาํเสนอผ่านสืÉอบนัเทิงรูปแบบต่าง ๆ โดยมีวตัถุประสงค์ให้

บุคคลไดรั้บความรู้ มีทัศนคติและพฤติกรรมไปในทิศทางทีÉพึงประสงค์ ผูส้อนจะช่วยจดับรรยากาศ และ

กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกนั สร้างโอกาสใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยวิธีการต่างๆ ดงันีÊ  

3.1 Technology เป็นการนาํเทคโนโลยหีลากหลายรูปแบบ มาประยุกต์ใชเ้พืÉอช่วยส่งเสริมการ

เรียนรู้ ไดแ้ก่ คอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ ระบบโครงข่ายอินเตอร์เน็ต อินทราเน็ต มลัติมีเดีย ฯลฯ  

3.2 Relax หมายถึง การผอ่นคลายช่วยใหเ้รียนอยา่งมีความสุข ไม่เคร่งเครียดจนเกินไป โดยการ

พกัสายตา พกัอิริยาบถ รวมถึงการนั Éงเล่น           

4. Learners ยึดหลกัแนวคิดทีÉเน้นผูเ้รียนเป็นสําคัญในการออกแบบศูนยศึ์กษาบันเทิง ซึÉ งจะ

คาํนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 

 จากแนวคิดดงักล่าวจะตรงกบัคาํยอ่ในภาษาองักฤษว่า “KEEL” หมายถึง การกาํจดัความเครียด 

ในการเรียนใหห้มดไปเหลือแต่ความสนุก ซึÉงคาํนีÊ ไดถ้กูใชเ้ป็นตน้แบบในการสร้างศนูยศึ์กษาบนัเทิง เพืÉอเป็น

ตน้แบบของการศึกษาแนวใหม่ ทีÉเนน้ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภูมทิีÉ 3 รูปแบบการเรียนรู้คู่ความบนัเทงิ (KEEL model)  เทียมยศ ปะสาวะโน (2553) 

KEEL 



35 

 

การเรียนการสอนด้วยภาพยนตร์ 

 

Goodwyn (2004 อา้งถึงใน วลยัลกัษณ์ ทองสอาด,2558) การสอนโดยใชภ้าพยนตร์ตามหลกัแนวคิด

ไดก้าํหนดขัÊนตอนของกิจกรรมการเรียนการสอนโดยภาพยนตร์ ดงันีÊ   

1. ขัÊนก่อนการดูภาพยนตร์ ผูส้อนเล่าเรืÉองยอ่ก่อนฉายภาพยนตร์ แจง้ใหผู้เ้รียนรู้ว่าจะมีการตอบคาํถาม

แสดงความคิดเห็นหลงัจากดภูาพยนตร์  

2. ขัÊนขณะดภูาพยนตร์ ใหผู้เ้รียนดูภาพยนตร์บางตอนและหยดุฉายชั Éวครู่ เพืÉอคาดเดาเหตุการณ์หรือ

สมมติสถานการณ์ อาจมีการอภิปรายในกลุ่มยอ่ยหรือกระตุน้ใหผู้เ้รียนอยากทราบเหตุการณ์ทีÉจะเกิดขึÊนในเนืÊอ

เรืÉองตอนต่อไป  

3. ขัÊนหลงัดูภาพยนตร์ นกัเรียนแลกเปลีÉยนอภิปรายกนัในชัÊนเรียนเกีÉยวกบัภาพยนตร์ทีÉไดดู้ ครูตัÊง

คาํถามหรือประเด็นปัญหาใหน้กัเรียนไดฝึ้กคิดวิเคราะห์ แกปั้ญหา อภิปรายในกลุ่มยอ่ยครูสรุปผลตามประเดน็

ปัญหาของแต่ละกลุ่ม จากนัÊนใหน้กัเรียนเขียนความเรียงเชิงวิเคราะห์เป็นรายบุคคล 

 

ฉตัรชยั โพธิวฒัน์ (2559) เสนอการใชภ้าพยนตร์ในการเรียนการสอน คือ 

1. ใชเ้สนอเนืÊอหาของบทเรียนโดยตรง ทาํใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้ใจเรืÉองราวต่างๆไดอ้ยา่งกวา้งขวาง 

2. ใชเ้พืÉอเร้าความสนใจของผูเ้รียน ใหมี้ความตัÊงใจในการเรียน  

3. เพืÉอฝึกฝนและพฒันาทกัษะทีÉตอ้งการ 

4. ใชเ้ปลีÉยนความคิดรวบยอด และทศันคติเป็นไปในทางทีÉพึงปรารถนา 

5. แนะนาํปัญหาต่างๆ เพืÉอประยกุตใ์ชใ้นกิจกรรมเรียนแบบแกปั้ญหาหรือเพืÉอการแกปั้ญหาเป็น 

รายบุคคล 

6. ใชใ้นการศึกษาเป็นรายบุคคล 

7. ใชเ้ป็นขอ้สนเทศ เพืÉอประกอบกิจกรรมอยา่งอืÉน เช่น ในกิจกรรมทศันศึกษานอกสถานทีÉ 

8. ใชท้บทวน สรุป บทเรียน หรือหน่วยการเรียนรู้ 

9. ใชภ้าพยนตร์เป็นเครืÉองมือทดสอบหรือประเมินผลความรู้ความสามารถ ทกัษะและเจตคติของ 

ผูเ้รียนตามวตัถุประสงคต่์างๆทีÉกาํหนดไว ้ 

 

กิดานนัท ์ มลิทอง (2548) สืÉอภาพยนตร์ยงัเป็นสิÉงทีÉช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะ

จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจเนืÊอหาทีÉยุง่ยากซบัซอ้นไดง่้ายขึÊนในระยะเวลาอนัสัÊน และสามารถช่วยให้เกิด

ความคิดรวบยอดในเรืÉองนัÊนไดอ้ยา่งถกูตอ้งและรวดเร็ว ทาํใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน

มากขึÊน มีความเขา้ใจตรงกนัและเกิดประสบการณ์ร่วมกนั ระหว่างผูเ้รียนดว้ยกนัเองและกบัผูส้อนดว้ย  

กระทรวงวฒันธรรม (2555 อา้งถึงใน หอภาพยนตร์ องคก์ารมหาชน,2555) ภาพยนตร์คือการถ่ายทอด

เรืÉองราวต่างๆในลกัษณะทีÉแสดงใหเ้ห็นภาพเคลืÉอนไหวทีÉมีช่วงเวลาและสถานทีÉเขา้มาเกีÉยวขอ้งในช่วงเวลาทีÉ
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จาํกดั ซึÉงอาจเป็นเรืÉองราวหรือเหตุการณ์ทีÉเกิดขึÊนจริง หรือเป็นการแสดงใหเ้หมือนจริง หรืออาจเป็นการแสดง

และสร้างภาพจากจินตนาการของผูส้ร้างก็ได ้เพืÉอให้ผูช้มเกิดอารมณ์ร่วมไปกบัภาพยนตร์ในขณะทีÉกาํลงันั Éง

ชม  

ปรมะ สตะเวทิน (2526) ภาพยนตร์เป็นสืÉอทีÉสามารถสืÉอสารไดเ้หมาะสมและมีประสิทธิภาพสูง 

รวมถึงเนืÊอหาทีÉสามารถกลั Éนกรองมาจากผูเ้ขียนบท อาจแตกต่างในดา้นเนืÊอหา แต่ก็สามารถสืÉอใหผู้ที้Éรับชมได้

เขา้ใจสิÉงทีÉภาพยนตร์ตอ้งการสืÉอไดดี้ทีÉสุด 

สุวิทย ์คาํมณี (2550) การนาํสืÉอภาพยนตร์มาใชใ้นการเรียนการสอน สามารถช่วยเสริมสร้างบทเรียน

และการสอนของผูส้อนใหมี้ประสิทธิภาพยิ ÉงขึÊน ผูส้อนตอ้งตัÊงวตัถุประสงค์ให้ชดัเจนในการนาํภาพยนตร์มา

ใช ้ตลอดจนพิจารณาถึงประโยชน์และคุณค่าของการนาํภาพยนตร์มาใชเ้พืÉอประสิทธิภาพของการสอน  

สุขเจริญ ตัÊงวงษไ์ชย (2550) กล่าวว่า การนาํภาพยนตร์มาเป็นสืÉอในการให้ความรู้ทางดา้นสุขภาพจิต 

จะสามารถเขา้ถึงคนดูไดง่้ายกว่าและเขา้ใจง่ายขึÊน เนืÉองจากเป็นการนาํเสนอเรืÉองราวทีÉมีภาพการเคลืÉอนไหว 

ภาพยนตร์สามารถสร้างใหเ้กิดปมปัญหาและตอบปัญหานัÊนไดโ้ดยการเล่าเรืÉ องเอง ทีÉให้แง่คิดโน้มน้าวจิตใจ

ไดง่้าย  

วนัชนะ บุญชม (2555) การเลือกภาพยนตร์เพืÉอนาํมาใชใ้นการสอน ควรเป็นภาพยนตร์ทีÉมีเนืÊอเรืÉ องทีÉ

เกิดขึÊนไดจ้ริงในชีวิต เมืÉอผูเ้รียนดูภาพยนตร์แลว้ จะดึงความรู้เดิมออกมา เมืÉอความรู้จากการชมภาพยนตร์บวก

กบัความรู้เดิม ทาํใหผู้เ้รียนเขา้ใจเรืÉองไดม้ากขึÊน นอกจากนีÊความรู้เดิมยงัมีความสมัพนัธก์บัแต่ละขัÊนตอนของ

การดูภาพยนตร์ เริÉมตัÊงแต่การรับขอ้มลูจากการดูภาพยนตร์ การตีความหรือการคาดการณ์สิÉงทีÉด ูในการเดาเนืÊอ

เรืÉองนัÊน ผูเ้รียนจะเลือกเอาเฉพาะเนืÊอหาบางตอนมาผนวกกบัความรู้เดิมของตนเอง แลว้คาดเดาสิÉงทีÉจะเกิดขึÊน

ในภาพยนตร์ ความรู้เดิมของผูเ้รียนมีส่วนสําคญัอย่างยิ ÉงในขัÊนระหว่างดูภาพยนตร์ ถา้ผูเ้รียนมีความรู้เดิม

เกีÉยวกบัเนืÊอหาภาพยนตร์เรืÉองนัÊนมากก็ย่อมจะเขา้ใจในสิÉงทีÉดูมาก ถา้มีความรู้เดิมเกีÉยวกบัเนืÊอหาภาพยนตร์

เรืÉองนัÊนนอ้ย ก็ไม่สามารถเขา้ใจในเรืÉองทีÉดูไดเ้ท่าทีÉควร ดงันัÊนการนาํภาพยนตร์มาใชใ้นการสอน ผูส้อนจึง

ควรดึงเอาความรู้เดิมของผูเ้รียนออกมาให้ไดม้ากทีÉสุดก่อนทีÉจะฉายภาพยนตร์ เพืÉอช่วยให้ผูเ้รียนสามารถทาํ

ความเขา้ใจกบักบัภาพยนตร์ทีÉจะดูไดดี้ยิ ÉงขึÊน 

ภาพยนตร์ทีÉใชส้าํหรับการเรียนการสอนสามารถแบ่งตามการนาํไปใชไ้ดเ้ป็น 2 ประเภทคือ 

1.ภาพยนตร์สาํหรับการสอนโดยตรง (Basic Teaching Film) เป็นภาพยนตร์ทีÉสร้างขึÊนตามเนืÊอหา

สาระของวิชาต่างๆ 

2.ภาพยนตร์ประกอบการสอน (Supplementary Teaching Film) เป็นภาพยนตร์ทีÉสร้างขึÊนเพืÉอเสนอ

เรืÉองราว  จินตนาการและประสบการณ์ต่างๆ   

นอกจากนีÊภาพยนตร์ทีÉนาํมาใชท้างการศึกษายงัเป็น 3 ประเภท คือ 

ภาพยนตร์สารคดี (Documentary Film) เป็นภาพยนตร์ทีÉนาํเสนอเรืÉองราว เหตุการณ์เกีÉยวกบัความ

เป็นจริงในสงัคม ทัÊงทางตรงและทางออ้ม  



37 

 

ภาพยนตร์ทางการสอน (Instructional Film) เป็นภาพยนตร์ทีÉสร้างขึÊนเพืÉอใชท้างดา้นการเรียนการ

สอนโดยตรง มุ่งใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ 

ภาพยนตร์เรืÉอง (Fiction Film) เป็นภาพยนตร์เรืÉองทีÉใหค้วามบนัเทิงซึÉงในการแสดงเป็นหลกั  

 

สมาน งามสนิท (อา้งถึงในหอภาพยนตร์ องคก์ารมหาชน,2548) ไดแ้บ่งภาพยนตร์เป็น 2 ประเภท คือ 

การจาํแนกประเภทตามลกัษณะการนาํเสนอและการจาํแนกประเภทตามหนา้ทีÉหลกัของการสืÉอสาร 

1) ประเภทของภาพยนตร์จาํแนกตามลกัษณะการนําเสนอ 

1.1 ภาพยนตร์ทีÉมเีนืÊอหาเป็นจริง  

1.ภาพยนตร์ข่าว (newsreel) ภาพยนตร์ข่าวเป็นภาพยนตร์ทีÉบนัทึกภาพเหตุการณ์ต่างๆทีÉเกิดขึÊนจริงๆ 

2.ภาพยนตร์สารคดี (documentary film) ภาพยนตร์ชนิดนีÊ จะมีรายละเอียดเกีÉยวกบัเรืÉองราวทีÉนาํเสนอ 

มากขึÊน เมืÉอเราดูภาพยนตร์ชนิดนีÊแลว้ จะเขา้ใจการเกิดขึÊนของสิÉงต่างๆไดม้ากกว่าภาพยนตร์ข่าว 

3.ภาพยนตร์การศึกษา (education film) ภาพยนตร์การศึกษาออกแบบเฉพาะขึÊน เพืÉอใหเ้หมาะกบักลุ่ม

ทีÉตอ้งใชภ้าพยนตร์นัÊนๆทาํให้ผูเ้รียนสนใจการเรียนมากขึÊน เนืÉองจากในกระบวนการเรียนรู้นัÊน คนเราจะ

เรียนรู้ไดดี้ทีÉสุด ถา้การเรียนนัÊนเกิดจากประสบการณ์ตรง  

1.2 ภาพยนตร์ทีÉมเีนืÊอหามาจากการประพนัธ์  

ภาพยนตร์ทีÉสร้างขึÊนตามความคิด จินตนาการ และความหวงั สามารถแบ่งไดด้งันีÊ  

1.ภาพยนตร์แบบบู๊ แอ๊กชั Éน(Action) หมายถึง ภาพยนตร์แนวต่อสู้ ระทึกใจ เหมาะสาํหรับคนชอบ

ความแข็งแรงและศิลปะการต่อสู ้ 

2.ภาพยนตร์แนวผจญภยั (Adventure) หมายถึง ภาพยนตร์ผจญภยั เขา้ป่าฝ่าดง เจอปัญหาอุปสรรค

มากมาย และตอ้งมีการแกไ้ขปัญหาสถานการณ์  

3.ภาพยนตร์ภาพการ์ตูนเคลืÉอนไหว (Animation) หมายถึง ภาพยนตร์การ์ตูน โดยใช้ภาพวาดทีÉ

เคลืÉอนทีÉไดดว้ยเทคนิคของแอนนิเมชั Éน (animation) 

4.ภาพยนตร์ตลกขบขนั (Comedy) โดยแบ่งออกเป็น 2 ชนิดคือ 1) ตลกแบบเยาะเยย้ เป็นการลอ้เลียน

ทีÉเยาะเยย้ หรือถากถางเหตุการณ์หรือบุคคลในสงัคมทีÉมีเรืÉองเดิมอยูแ่ลว้ 

5.ภาพยนตร์ประเภทลีÊ ลบั สืบสวนสอบสวน (Crime/Mystery/Thriller) เป็นภาพยนตร์ทีÉผูส้ร้าง

พยายามสร้างเงืÉอนงาํหรือปมต่างๆไว ้ 

6.ภาพยนตร์ชีวิต (Drama) ภาพยนตร์ทีÉทาํใหรู้้สึกซึÊงเศร้า  นึกถึงชีวิตของคนจริงๆ บางเรืÉองอาจทาํให้

ผูช้มเกิดภาวะกดดนัและเครียดไปกบัเนืÊอเรืÉอง 

7.ภาพยนตร์ทีÉมีเนืÊอหาเกีÉยวกบัเพศ (Erotic) ไม่เหมาะกบัผูที้Éยงัมาสามารถควบคุมภาวะอารมณ์ของ

ตนเองได ้

8.ภาพยนตร์ครอบครัว (Family) เป็นภาพยนตร์ทีÉทุกคนในครอบครัวสามารถชมได ้เป็นภาพยนตร์ทีÉมี

เนืÊอหาเกีÉยวกบัความผกูพนัของคนในครอบครัว ส่วนใหญ่จะแฝงแง่คิดเอาในเนืÊอเรืÉอง  
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9.ภาพยนตร์ในจินตนาการ (Fantasy) ไม่ว่าจะเป็นจินตนาการดา้นเทพนิยาย ดา้นวิทยาศาสตร์ ดา้น

อวกาศต่างดาว (Sci-Fi) เป็นเรืÉองราวทีÉผูส้ร้างจินตนาการไปในอนาคตหรือในอดีต หรือผูส้ร้างภาพยนตร์

วิทยาศาสตร์อาจจินตนาการไปโดยอาศยัทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์เป็นแนวคิด แลว้สร้างภาพยนตร์ขึÊนมาตาม

แนวคิดนัÊน 

10.ภาพยนตร์ทีÉมีเนืÊอหาเป็นเรืÉองของความรัก (Romance) ส่วนใหญ่จะเป็นเรืÉองรักๆใคร่ๆทีÉเกิดขึÊนใน

สิÉงแวดลอ้ม และยคุสมยัต่างๆทีÉผูส้ร้างจินตนาการขึÊนมา 

11.ภาพยนตร์ทีÉมีเนืÊอหาสาระเป็นมหากาพย ์เป็นเนืÊอเรืÉองเกีÉยวกบัอภินิหารทีÉทาํให้ผูช้มภาพยนตร์เกิด

ความประทบัใจและมหศัจรรยใ์จทีÉแสดงถึงความยิ Éงใหญ่ 

 12.ภาพยนตร์ประเภทน่ากลวั   

 2) ประเภทของภาพยนตร์ทีÉจาํแนกตามหน้าทีÉหลกัของการสืÉอสาร 

 2.1 ภาพยนตร์ข่าว 

เหตุการณ์และสถานการณ์ทีÉ เป็นทีÉสนใจของผูรั้บสารจากสืÉอทุกประเภท  ภาพยนตร์ทีÉบันทึก

เหตุการณ์ต่างๆเมืÉอเสนอออกมา จึงเกิดคนกลุ่มหนึÉ งทีÉเรียกว่า “ผูส่้งสาร” คอยดูเหตุการณ์ต่างๆทีÉเกิดขึÊน ซึÉง

เรียกว่า “สาร” แลว้บนัทึกเหตุการณ์นัÊนดว้ยภาพยนตร์ทีÉเรียกว่า “สืÉอ” แลว้รายงานเหตุการณ์นัÊ นๆผ่าน 

“ช่องทาง” ทางวิทยหุรือโทรทศัน์มายงั “ผูรั้บสาร” ใหรั้บทราบขอ้มลูสถานการณ์ต่างๆ 

2.2ภาพยนตร์เพืÉอการศึกษา 

ภาพยนตร์เสียงในฟิลม์เขา้มามีบทบาทในวงการการศึกษา เพืÉอให้ความรู้และสร้างความสนใจให้แก่

ผูเ้รียนมากขึÊน ภาพยนตร์การศึกษาแบ่งไดด้งันีÊ  1) ภาพยนตร์แสดงพืÊนฐานของเรืÉองทีÉเรียน เป็นภาพยนตร์ทีÉใช้

สาํหรับประกอบการเรียนทั Éวไป สามารถนาํเขา้สูบทเรียน ใชเ้พืÉอสรุปบทเรียน 2)ภาพยนตร์ประกอบสอน

ขนาดสัÊน เป็นภาพยนตร์ทีÉแสดงเฉพาะบางช่วงบางตอนเพืÉอประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนนัÊนๆ 

2.3ภาพยนตร์เพืÉอการแสดงความคิดเห็นและชกัจูงใจ 

ภาพยนตร์เพืÉอการแสดงความคิดเห็นและชักจูงใจทาํให้เกิดการเรียนรู้ทัÊ งทางตรงและทางออ้ม

สามารถแบ่งไดเ้ป็น 3 ประเภท คือ 1)ภาพยนตร์โฆษณา 2)ภาพยนตร์ประชาสัมพนัธ์ 3) ภาพยนตร์โฆษณา

ชวนเชืÉอ 

2.4ภาพยนตร์บนัเทิง 

ภาพยนตร์บนัเทิงจึงมุ่งให้ความเบิกบานใจ รืÉนเริงใจ และให้ความรู้สึกสนุก ภาพยนตร์ชนิดนีÊ อาจ

สร้างขึÊนจากเรืÉองจริง แต่มีการเพิÉมเติมเรืÉองใหส้นุกสนานมากขึÊน (สมาน งามสนิท, ออนไลน,์2548)  

 

ภาพยนตร์สําหรับเด็ก 

 

ภาพยนตร์เป็นสืÉอทีÉมีอิทธิพลต่อเด็กอย่างมากเนืÉองจากเป็นสืÉอทีÉมีการเคลืÉอนไหว มีสีสันสวยงาม มี

เสียงและเพลงประกอบ ทาํใหก้ระตุน้ความสนใจ  ความอยากรู้อยากเห็น เสริมสร้างการเรียนรู้ใหก้บัเด็กไดง่้าย 
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ปัจจุบนัมีการผลิตภาพยนตร์สาํหรับเด็กออกมาหลายเรืÉองทัÊงของไทยและของต่างประเทศ ภาพยนตร์กลายมา

เป็นสืÉอการเรียนการสอนใหก้บัเด็กนกัเรียน ตัÊงแต่ปี ค.ศ.1945 โดยมีงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัภาพยนตร์เด็ก และ

ภาพยนตร์สาํหรับเยาวชนอยู่จาํนวนไม่มากนัก เพราะการผลิตภาพยนตร์สาํหรับเด็ก ตอ้งมีการลงทุนสูงใช้

งบประมาณมาก  

 

ประโยชน์ของการใชภ้าพยนตร์เพืÉอเรียนการสอนมีดงันีÊ  

 1.สืÉอภาพยนตร์มีสาระและความบนัเทิง สามารถกระตุน้ใหผู้เ้รียนสนใจติดตามอยา่งมีสมาธิ 

 2.สามารถสร้างเหตุการณ์จาํลองใหค้ลา้ยจริงและใชเ้วลาอนัสัÊนในการสร้างเหตุการณ์จาํลองนัÊน  

เช่น ภูเขาไฟระเบิด แผ่นดินไหว หรือการเปลีÉยนแปลงสภาพอากาศของโลกของผลกระทบ รวมทัÊ ง

ปรากฏการณ์บางอยา่งทีÉหาดูไดย้าก 

 3.ทาํใหบ้ทเรียนทีÉซบัซอ้นเขา้ใจไดง่้ายขึÊนจากเรืÉองราวทีÉดาํเนินในภาพยนตร์ 

 4.ผูเ้รียนไม่รู้สึกเครียดขณะเรียน 

 5.ผูเ้รียนรู้จกัการสรุปสาระสาํคญัเป็น 

 6.ผูเ้รียนกลา้แสดงความคิดเห็นและเป็นการสร้างความเชืÉอมั Éนในตนเอง 

 7.ผูเ้รียนไดฝึ้กการใชเ้หตุผลสนบัสนุนขอ้คิด หรือสิÉงทีÉนกัเรียนไดข้อ้สรุปหลงัจบภาพยนตร์ 

ในช่วงอภิปราย 

 8.ผูเ้รียนไดฝึ้กมารยาทในการชมภาพยนตร์ การใชโ้รงภาพยนตร์ 

 9.ผูเ้รียนเกิดแนวคิดว่าสามารถเรียนรู้ไดจ้ากสิÉงทีÉอยูร่อบตวัแมสิ้ÉงทีÉให้ความบนัเทิงเป็นหลกัก็เป็น

แหล่งการเรียนรู้ได ้โดยรู้จกัสงัเกต คิดวิเคราะห์อยา่งมีเหตุผล 

 10.ทาํให้ผูเ้รียนเกิดแนวคิดว่าการเรียนมีอยู่ทุกหนแห่งและตลอดเวลา เพียงแต่ผูเ้รียนจะสนใจ

สงัเกตทีÉจะศึกษาเรียนรู้มากนอ้ยเพียงไร  

 

 ภาพยนตร์สามารถนาํมาใชป้ระกอบในการเรียนการสอนไดเ้ป็นอยา่งดี เหมาะสมสาํหรับการ 

เรียนรู้ภาษา เนืÉองจากการใชสื้Éอภาพยนตร์เพืÉอการศึกษาทาํใหผู้เ้รียนสามารถมองเห็นภาพไปพร้อมๆกบัการฟัง

ซึÉงเป็นการเพิÉมช่องทางการเรียนรู้ อีกทัÊงภาพยนตร์เป็นสืÉอภาพเคลืÉอนไหว ทาํให้นักเรียนเกิดความสนใจและ

ช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ สามารถจดจาํข้อมูลทีÉเป็นเนืÊอหา ทัÊ งนีÊ ครูจะตอ้งคดัเลือกภาพยนตร์ให้

เหมาะสมมีเนืÊอหาตรงกบัจุดประสงค ์เนืÊอหาน่าสนใจ เหมาะสมกบัวยั ความรู้ความสามารถของผูเ้รียน จึงจะ

ทาํใหเ้กิดการเรียนการสอนทีÉดาํเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

ทัÊ งนีÊ การดูภาพยนตร์จากวิชาสาระหนังต้องอาศยัทักษะการฟังและการดูเป็นสําคญัเพืÉอให้เข้าใจ

เรืÉองราวของภาพยนตร์ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพจึงจาํเป็นทีÉผูเ้รียนตอ้งมีหลกัและแนวทางการฟังและดูอย่าง

สร้างสรรค ์ (นงคราญ   เจริญพงษ ์,ออนไลน,์ ม.ป.ป.)  
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                1.  ต้องเข้าใจความหมาย  หลกัเบืÊองตน้จองการจบัใจความของสารทีÉฟังและดูนัÊน  ตอ้งเขา้ใจ

ความหมายของคาํ  สาํนวนประโยคและขอ้ความทีÉบรรยายหรืออธิบาย 

   2.  ต้องเข้าใจลกัษณะของข้อความ  ขอ้ความแต่ละขอ้ความตอ้งมีใจความสาํคญัของเรืÉองและ

ใจความสาํคญัของเรืÉองจะอยูที่Éประโยคสาํคญั  ประโยคใจความจะปรากฏอยูใ่นตอนใดตอนหนึÉงของ

ขอ้ความ โดยปกติจะปรากฏอยูใ่นตอนตน้หรือตอนทา้ยของขอ้ความผูรั้บสารตอ้งรู้จกัสงัเกตและเขา้ใจการ

ปรากฏของประโยคใจความในตอนต่าง ๆ ของขอ้ความ  จึงจะช่วยใหจ้บัใจความไดดี้ยิ ÉงขึÊน 

  3.  ต้องเข้าใจในลกัษณะประโยคใจความ  ประโยคใจความ คือขอ้ความทีÉเป็นความคิดหลกั  ซึÉงมกัจะ

มีเนืÊอหาตรงกบัหวัขอ้เรืÉอง ดงันัÊนการจบัใจความสาํคญัตอ้งฟังใหต้ลอดเรืÉองแลว้จบัใจความว่า  พดูถึงเรืÉอง

อะไร คือจบัประเดน็หวัเรืÉอง  และเรืÉองเป็นอยา่งไรคือ สาระสาํคญัหรือใจความสาํคญัของเรืÉอง 

  4.  ต้องรู้จกัประเภทของสาร  สารทีÉฟังและดูมีหลายประเภท  ตอ้งรู้จกัและแยกประเภทสรุปของสาร

ไดว้่าเป็นสารประเภทขอ้เท็จจริง  ขอ้คิดเห็นหรือเป็นคาํทกัทายปราศรัย ข่าว ละคร สารคดี  

  5.  ต้องตคีวามในสารได้ตรงตามเจตนาของผู้ส่งสาร  ผูส่้งสารมีเจตนาทีÉจะส่งสารต่าง ๆ กบับางคน

ตอ้งการใหค้วามรู้  บางคนตอ้งการโนม้นา้วใจ และบางคนอาจจะตอ้งการส่งสารเพืÉอสืÉอความหมายอืÉน ๆ ผูฟั้ง

และดูตอ้งจบัเจตนาใหไ้ด ้ เพืÉอจะไดจ้บัสารและใจความสาํคญัได ้

   6.  ตัÊงใจฟังและดูให้ตลอดเรืÉอง  พยายามทาํความเขา้ใจใหต้ลอดเรืÉอง  ยิ ÉงเรืÉองยาวสลบัซบัซอ้นยิ Éง

ตอ้งตัÊงใจเป็นพิเศษและพยายามจบัประเด็นหวัเรืÉอง  กริยาอาการ ภาพและเครืÉองหมายอืÉน ๆ ดว้นความตัÊงใจ 

   7.  สรุปใจความสําคญั  ขัÊนสุดทา้ยของการฟังและดูเพืÉอจบัใจความสาํคญัก็คือสรุปใหไ้ดว้่า เรืÉอง

อะไร ใคร ทาํอะไร ทีÉไหน เมืÉอไร อยา่งไรและทาํไม หรือบางเรืÉองอาจจะสรุปไดไ้ม่ครบทัÊงหมดทัÊงนีÊ ยอ่ม

ขึÊนกบัสารทีÉฟังจะมีใจความสาํคญัครบถว้นมากนอ้ยเพียงใด 

 ขัÊนตอนการฟังและดูอย่างมวีจิารณญาณ 

                1.  ฟังและดูให้เข้าใจเรืÉอง  เมืÉอฟังเรืÉองใดก็ตามผูฟั้งจะตอ้งตัÊงใจฟังเรืÉองนัÊนใหเ้ขา้ใจตลอดเรืÉอง  ใหรู้้

ว่าเนืÊอเรืÉองเป็นอยา่งไร  มีสาระสาํคญัอะไรบา้ง พยายามทาํความเขา้ใจรายละเอียดทัÊงหมด 

2.  วเิคราะห์เรืÉอง  จะตอ้งพิจารณาว่าเรืÉองเป็นเรืÉองประเภทใดเป็นข่าว  บทความ เรืÉองสัÊน นิทาน นิยาย 

บทสนทนา สารคดี ละคร และเป็นร้อยแกว้หรือร้อยกรอง เป็นเรืÉองจริงหรือแต่งขึÊนตอ้งวิเคราะห์ลกัษณะของ

ตงัละคร และกลวิธีในการเสนอสารของผูส่้งสารใหเ้ขา้ใจ 
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3.  วนิิจฉัยเรืÉอง  คือการพิจารณาเรืÉองทีÉฟังว่าเป็นขอ้เท็จจริง  ความรู้สึกความคิดเห็นและผูส่้งสารหรือ

ผูพ้ดูผูแ้สดงมีเจตนาอยา่งไรในการพดูการแสดง  อาจจะมีเจตนาทีÉจะโนม้นา้วในจรรโลงหรือแสดงความ

คิดเห็น  เป็นเรืÉองทีÉมีเหตุมีผลมีหลกัฐานน่าเชืÉอถือหรือไม่และมีคุณค่ามีประโยชน์เพียงใด 

 สมาน งามสนิท (2532) อธิบายขัÊนตอนของกิจกรรมการเรียนการสอนโดยภาพยนตร์ ดงันีÊ  

กจิกรรมก่อนสอน จะรวมถึงการจดัสภาพหอ้งเรียนใหเ้หมาะสมกบัการชมภาพยนตร์ใหไ้ดผ้ลดี การ

ตรวจสอบเครืÉองฉายใหอ้ยูใ่นสภาพพร้อมทีÉจะใชไ้ดท้นัที ไม่มีเหตุขดัขอ้ง เตรียมหอ้งฉายใหเ้หมาะกบัลกัษณะ

ผูเ้รียนจะตอ้งมีการเตรียมการไวก่้อน ตลอดจนอุปกรณ์หรือสืÉอการสอนหรือสิÉงอาํนวยความสะดวกต่างๆทีÉ

ตอ้งใชค้วรตระเตรียมใหพ้ร้อม 

 การสร้างความพร้อมในการชมภาพยนตร์ เมืÉอเตรียมชัÊนเรียนให้พร้อมทีÉจะชมภาพยนตร์แลว้ ผูส้อน

จะตอ้งสร้างความเชืÉอมโยงประสบการณ์เก่าเพืÉอให้เขา้ใจเนืÊอหาสาระประสบการณ์ใหม่ทีÉจะไดเ้รียนรู้จาก

ภาพยนตร์ ผูส้อนตอ้งระบุใหเ้ห็นว่าแนวความคิดและความคิดรวบยอดต่างๆทีÉผูเ้รียนจะไดช้ม คาํถามทีÉผูเ้รียน

จะหาคาํตอบไดจ้ากภาพยนตร์ ใหท้ราบกิจกรรมทีÉจะตอ้งมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน เช่น 

 1.อธิบายเนืÊอหาความคิดรวบยอดทีÉนกัเรียนไดเ้รียนมาแลว้ ซึÉงจะเป็นประโยชน์ทีÉจะเขา้ใจภาพยนตร์ทีÉ

จะไดช้ม 

 2.เขียนขอ้ความประเด็นสาํคญั เพืÉอใหผู้เ้รียนไดท้ราบความหมายและจะไดใ้ชเ้ป็นประโยชน์ในการทาํ

ความเขา้ใจเรืÉองราวไดเ้ป็นอยา่งดี 

 3.เขียนคาํถามสาํคญัทีÉจะหาคาํตอบไดจ้ากภาพยนตร์บนกระดานดาํ 

 4.ใชรู้ปภาพทีÉมีเนืÊอหาเกีÉยวขอ้งกบัภาพยนตร์ทีÉจะใชเ้พืÉอใหเ้ขา้ใจเรืÉองทีÉจะดูหรือเพืÉออธิบายบางส่วน

ทีÉภาพยนตร์จะอธิบายใหเ้ขา้ใจไดไ้ม่ชดัเจน 

 5.อธิบายเทคนิคพิเศษในการถ่ายทาํภาพยนตร์ เพืÉอป้องกนัไม่ใหผู้เ้รียนเขา้ใจสับสนในสิÉงทีÉผูเ้รียนได้

เห็นจากภาพยนตร์ เช่น เทคนิคการถ่ายภาพจางหายแลว้ตดัภาพใหม่ เทคนิคการถ่ายทาํภาพชา้ 

 6.ใหค้วามกระจ่างกบัผูเ้รียนไดท้ราบว่า ทาํไมจึงตอ้งดูภาพยนตร์เรืÉองนัÊน ผูเ้รียนจะไดอ้ะไรบา้ง การ

เตรียมพร้อมในดา้นทกัษะการดูภาพยนตร์ มีความสาํคญัทีÉจะทาํให้ผูเ้รียนเขา้ใจและใชภ้าพเพืÉอวตัถุประสงค์

ในการสืÉอความหมายของข่าวสารของตนเองและตีความหมายและทาํความเขา้ใจการสืÉอความของบุคคลอืÉนได ้ 

 การเสนอภาพยนตร์และกจิกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ ผูส้อนควรจะตอ้งสังเกตปฏิกิริยาของผูเ้รียน

ในขณะใชภ้าพยนตร์ เสนอภาพยนตร์และดาํเนินการเรียนการสอนเป็นลาํดบัขัÊนเรียกความสนใจของผูเ้รียนไป

ยงัประเด็นสาํคญัของเรืÉองแต่ละขัÊนตอนอย่างชดัเจน และเรียงลาํดบัให้เห็นประเด็นสาํคญั พยายามอย่าให้มี

สิÉงรบกวนหรือขดัจงัหวะการดู ถา้หากว่าเห็นสมควรใชก้ารขดัจงัหวะ เมืÉอจาํเป็นเช่นตอ้งอธิบายส่วนสาํคญั

ตอนนัÊ นเพืÉอจะได้เข้าใจหรือฝึกปฏิบัติตอนต่อไปได้ เมืÉ ออธิบายเสร็จแล้วต้องฉายตอนต่อไปทันที

 กจิกรรมหลงัชมภาพยนตร์ เมืÉอฉายภาพยนตร์จบแลว้ จะมีการอภิปรายสรุปตามประเด็นคาํถามทีÉตัÊ ง
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ไวใ้นตอนตน้ ในระหว่างการอภิปรายนีÊ  อาจมีการฉายภาพยนตร์ซํÊ าเพืÉอเน้น หรือให้เห็นประเด็นสาํคญัหรือ

เพืÉอใหเ้ขา้ใจมากขึÊน แลว้ใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมติดตามผลตามทีÉผูส้อนจะพิจารณาเห็นสมควรว่าจะใชกิ้จกรรม

อะไรบา้ง ดงัต่อไปนีÊ คือ 

 1.ใหอ้ภิปรายกลุ่มยอ่ย หลงัจากดูภาพยนตร์แลว้ แบ่งผูเ้รียนเป็นกลุ่มยอ่ยใหอ้ภิปรายแกปั้ญหาแลว้ให้

รวมกลุ่มนกัเรียนอีกครัÊ งหนึÉง เพืÉอสรุปผลตามประเด็นปัญหา 

 2.จัดฝึกหัดทักษะต่อไปตามทีÉภาพยนตร์นัÊ นแนะนําหรือใช้ภาพยนตร์เป็นตัวแบบให้นักเรียน

เลียนแบบฝึกหดัทกัษะนัÊน ใหไ้ดมี้ความชาํนาญยิ ÉงๆขึÊน ควรจะแบ่งผูเ้รียนเป็นกลุ่มเลก็ๆหรือเป็นรายบุคคล 

 3.จดัทศันศึกษานอกสถานทีÉ เพืÉอศึกษาหาความรู้เพิÉมเติมจากบทเรียนใหม้ากขึÊน 

 4.ใชแ้บบทดสอบเพืÉอประเมินความรู้ความเขา้ใจ ทีÉนกัเรียนไดเ้กิดการเรียนรู้ 

 5.ตัÊงคาํถามหรือปัญหาใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้เพิÉมเติมจากแนวความคิดทีÉสาํคญัๆของภาพยนตร์ทีÉ

ไดช้มนัÊน 

 6.ใหจ้ดัทาํป้ายนิเทศ แสดงใหเ้ห็นแนวคิดเห็นประเด็นสาํคญัๆของภาพยนตร์ทีÉไดช้มหรือเรืÉองราวทีÉมี

ความเกีÉยวขอ้งสมัพนัธก์บัภาพยนตร์เรืÉองนัÊน 

 7.ให้ผูเ้รียนเขียนจดหมายของรายละเอียดขอ้สนเทศเกีÉยวขอ้งกับภาพยนตร์เพืÉอให้ไดค้วามรู้ความ

เขา้ใจมากขึÊน 

 8.ใหผู้เ้รียนเขียนรายงานสัÊนๆ หรืออาจจะเป็นรายงานประจาํภาคจากหัวเรืÉ องเนืÊอหาของภาพยนตร์

เรืÉองทีÉชมนัÊนประเมินผลภาพยนตร์ทีÉใช ้เมืÉอสอนจบบทเรียนแลว้  

 

โดยทั Éวไปสาํหรับการเรียนการสอนปกติ ครูมีการนาํภาพยนตร์มาใชสื้Éอเป็นการเรียนรู้อยูเ่สมอ เช่น 

1.สาระบางอย่างสามารถใชเ้หตุการณ์ในปัจจุบนัจากข่าว หนังสือพิมพห์รือสืÉออืÉน ๆ มาเป็นสืÉอการ

สอนได ้ทาํใหน้กัเรียนสามารถรับรู้และเขา้บทเรียนได ้

2.บางสาระเป็นเรืÉองทีÉเป็นนามธรรม ตอ้งใชก้ารเล่าเรืÉ อง การแสดงละคร บทบาทสมมติ อธิบายหรือ

นําหนังสัÊ นมาใช้เป็นสืÉอให้นักเรียนสนใจและเข้าใจบทเรียนได้ง่ายขึÊ น โดยเฉพาะกับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาทีÉประสบการณ์ชีวิตยงัไม่มาก 

3.สาระทีÉเกีÉยวกบัการเปลีÉยนแปลงทางภูมิศาสตร์ซึÉงการเปลีÉยนแปลงทางภูมิศาสตร์บางอย่างจะเกิด ที

ละเลก็ละนอ้ยใชเ้วลายาวนานจนเห็นถึงการเปลีÉยนแปลงอยา่งชดัเจน หนงัสัÊนหรือภาพยนตร์สามารถนาํเสนอ

เหตุการณ์การเปลีÉยนแปลงในเวลาอนัสัÊนเหมาะกบัเวลาในการเรียน หรือการเปลีÉยนแปลงทีÉรวดเร็วอย่างภูเขา

ไฟระเบิด ภาพเคลืÉอนไหว จะยิ Éงทาํใหเ้รืÉองทีÉเรียนตืÉนตาตืÉนใจน่าสนใจยิ ÉงขึÊน รวมทัÊงนกัเรียนยงัเขา้ใจบทเรียน

ไดง่้ายจากภาพเคลืÉอนไหวทีÉไดเ้ห็น 

4.สาระทีÉประวติัศาสตร์เป็นเหตุการณ์ทีÉเกิดขึÊนมาแลว้สามารถจาํลองเหตุการณ์ในช่วงเวลานัÊนให้

นกัเรียนเกิดความสนใจเขา้ใจลาํดบัเหตุการณ์ในอดีตไดง่้ายขึÊน อีกทัÊงยงัเห็นการดาํเนินวิถีชีวิต การแต่งกายใน

ยคุสมยันัÊนไปดว้ย 
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จะเห็นไดว้่าการใชสื้ÉอทีÉเป็นภาพเคลืÉอนไหว ไดแ้ก่ หนังสัÊน ภาพยนตร์สารคดี ภาพยนตร์ เป็นสืÉอทีÉ

ช่วยให้นักเรียนเรียนบทเรียนเป็นรูปธรรมไดม้ากขึÊน อีกทัÊ งน่าตืÉนตาตืÉนใจดึงดูดความสนใจหรือสมาธิของ

ผูเ้รียนไดดี้ ทาํใหเ้ขา้ใจบทเรียนในกลุ่มสาระต่าง ๆ ไดง่้ายขึÊน   ภาพยนตร์เป็นการนาํเรืÉองราวทีÉมีบทจากความ

จริง หรือจินตนาการมาผสมผสานผกูเป็นเรืÉองราวในรูปแบบภาพเคลืÉอนไหวเพืÉอให้ผูช้มเกิดความอยากรู้ เกิด

ความสนุกบันเทิง ความรู้ และอารมณ์ต่าง ๆ ร่วมกับภาพยนตร์ได้ ซึÉ งในการสร้างภาพเรืÉ องหนึÉ งนัÊ นจะ

ประกอบดว้ยสถานการณ์ต่าง ๆ มากมายมาดาํเนินเรืÉองราวอยา่งต่อเนืÉองประกอบเป็นภาพยนตร์หนึÉงเรืÉอง และ

จากสถานการณ์ต่าง ๆ เหล่านัÊน นอกจากจะใหค้วามบนัเทิง ตืÉนเตน้สนุกสนาน หลากหลายอารมณ์ ยงัแฝงไว้

ดว้ยขอ้คิดมากมาย ดงันัÊนภาพยนตร์หลายเรืÉอง จึงเป็นสืÉอบนัเทิงทีÉแฝงดว้ยสาระ 

ดงันัÊนถา้ครูผูส้อนสามารถหาภาพยนตร์ทีÉดีสนุกสนานแฝงดว้ยสาระการเรียนรู้จะทาํให้ผูเ้รียนเกิด

ความสนใจ สนุกในการเรียนและสามารถเขา้ใจบทเรียนไดไ้ม่ยากนัก ในการนาํภาพยนตร์มาประกอบการ

สอนนัÊนอาจทาํไดส้องรูปแบบใหญ่ ๆ คือ 

1.ใชต้ดับางส่วนของภาพยนตร์ทีÉเกีÉยวกบับทเรียนมาเป็นสืÉอการสอนขณะเรียน 

2.เปิดภาพยนตร์ทีÉเกีÉยวกบับทเรียนหรือภาพยนตร์ทีÉสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตดา้นต่าง ๆ ทัÊ งเรืÉ อง

ใหช้ม เช่น ภาพยนตร์ประวติัศาสตร์เรืÉองสมเด็จพระนเรศวร ซึÉงถา้เปิดภาพยนตร์ทัÊงเรืÉองไม่สามารถใชเ้วลาได ้

จาํเป็นตอ้งหาเวลาทีÉเหมาะสมหรือสามารถเปิดได ้ 

 

สิÉงจาํเป็นในการสอนด้วยสืÉอภาพยนตร์ 

 

1.ภาพยนตร์ทีÉครูเลือกมาใชเ้ป็นสืÉอ ครูจะตอ้งใชเ้วลาในการคน้หาศึกษาภาพยนตร์ก่อนทีÉจะนาํมา

เสนอใหน้กัเรียนดู เพืÉอดูความถกูตอ้งเหมาะสมกบัเนืÊอหาสาระทีÉจะสอน และเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 

2.เครืÉองฉายภาพยนตร์ ซึÉงปัจจุบนัเครืÉองฉายภาพยนตร์ไม่ไดเ้ป็นอุปกรณ์ทีÉหายากหรือราคาสูงมาก แต่

กลบัมีใหเ้ลือก ตัÊงแต่เครืÉองเล่นดีวีดี เครืÉองเล่นมีเดียเพลเยอร์ต่าง ๆ แทปเลต็ หรือแมก้ระทั Éงโทรศพัท์เคลืÉอนทีÉ 

แต่ขอ้สาํคญัคือผูที้Éจะใชอุ้ปกรณ์เหล่านีÊตอ้งศึกษารายละเอียดการใชอุ้ปกรณ์จนสามารถใชอุ้ปกรณ์เหล่านีÊ ได้

และแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ได ้

3.จอฉายภาพยนตร์ อาจเป็นจอฉายภาพยนตร์ทีÉเคลืÉอนยา้ยได้ หรือติดตัÊ งถาวร จอโทรทศัน์ หรือ

กาํแพงผนงัหอ้งสีขาวก็สามารถใชไ้ด ้

4.อุปกรณ์ต่อพ่วงทีÉจาํเป็นต่าง ๆ เช่น เครืÉองฉาย LCD เครืÉองขยายเสียง ลาํโพง ปลั Ëกสายไฟพ่วงต่อ 

เป็นตน้ ซึÉงครูผูส้อนสามารถใชอุ้ปกรณ์เหล่านีÊ ไดเ้ช่นกนั 

5.สถานทีÉฉายภาพยนตร์ อาจเป็นห้องเรียนทีÉควบคุมแสงสว่างทีÉรบกวนไดใ้นระดบัหนึÉ งและไม่ก่อ

เสียงรบกวนหอ้งเรียนขา้งเคียง ดงันัÊนทีÉเหมาะสมแลว้ควรมีหอ้งฉายภาพยนตร์ประจาํเพืÉอความสะดวกรวดเร็ว 

ประหยดัเวลาในการเตรียม และเก็บอุปกรณ์ต่าง ๆ ซึÉงมีมากมายและใชเ้วลาในการเตรียมการนานพอสมควร 

อีกทัÊงยงัเป็นการยดือายกุารใชง้านอุปกรณ์ต่าง ๆ เพราะลดการเคลืÉอนยา้ยอุปกรณ์ในแต่ละครัÊ ง 
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การเลอืกภาพยนตร์ทีÉเหมาะสม 

 

ก่อนทีÉครูจะใชสื้Éอภาพยนตร์ในการสอนครูตอ้งมีจุดมุ่งหมายหรือวตัถุประสงคที์Éจะใชภ้าพยนตร์สอน

ใหเ้กิดแนวคิดเกีÉยวกบัเรืÉองอะไร หรืออาจเป็นขัÊนนาํว่าจะนาํไปสู่สิÉงใด หรือตอ้งการใชเ้ป็นสืÉอสอนอะไร เมืÉอ

ครูกาํหนดวตัถุประสงคที์Éชดัเจนว่าจะใชภ้าพยนตร์เพืÉออะไรแลว้ ครูตอ้งหาภาพยนตร์ทีÉมีสาระตรงกบัหวัขอ้ทีÉ

ตัÊงใจกาํหนดไว ้โดยครูอาจหาไดจ้ากอินเตอร์เน็ตหรือร้านทีÉขายสืÉอภาพยนตร์ต่าง ๆ ครูควรจะหาภาพยนตร์

หลาย ๆ เรืÉอง ซึÉงตอ้งใชเ้วลาค่อนขา้งมาก แลว้จากนัÊนมาคดักรองใหไ้ดภ้าพยนตร์ทีÉตรงวตัถุประสงคจ์ริง ๆ แต่

ครูยงัตอ้งพึงระวงัและตอ้งพิจารณาความเหมาะสมอืÉน ๆ อีก เช่น 

ด้านคาํพูดในภาพยนตร์ 

1.คาํพูดทีÉใชใ้นภาพยนตร์เหมาะสมกบัวยัทีÉจะชมไหม ถา้ภาษาทีÉใชเ้ป็นวิชาการระดบัสูงยากทีÉเด็ก

ประถมจะเขา้ใจอาจทาํใหเ้ด็กไม่รู้เรืÉอง ไม่น่าสนใจ ครูก็ควรพิจารณา ขณะเดียวกนัภาพยนตร์ใชค้าํพดูแบบเดก็

เลก็นาํไปใชก้บันกัเรียนระดบัโตก็คงลดความน่าสนใจของภาพยนตร์เช่นกนั 

2.คาํพดูสามารถเปิดเป็น Sound Track จากภาพยนตร์เลยเนืÉองจากภาษาองักฤษไม่ยากเกินฟัง ซึÉงอาจมี 

Sub Title ดว้ย หรือตอ้งเปลีÉยนบทสนทนาเป็นภาษาไทยเพืÉอเด็กเขา้ใจ 

3.คาํพดูใชค้าํทีÉรุนแรง หยาบคายเกินไปหรือไม่   การเลือกภาพยนตร์ทีÉใชภ้าษาไม่เหมาะสมกบัวยัอาจ

ทาํใหค้วามน่าสนใจลดลงดงัทีÉกล่าวมาแลว้ ยงัเป็นการสร้างแบบอยา่งการใชค้าํพดูทีÉไม่เหมาะสมกบัผูเ้รียน ยิ Éง

ผูเ้รียนเป็นเด็กประถมแลว้อาจสร้างความคิดว่าการใชค้าํพดูหยาบคายในสงัคมเป็นเรืÉองธรรมดาทีÉใคร ๆ ก็พูด

กนั เพราะไดแ้นวคิดมาจากภาพยนตร์ ดงันัÊนถา้หลีกเลีÉยงไม่ไดจ้ริง ๆ ครูจะตอ้งอธิบายให้นักเรียนทราบก่อน

ฉายภาพยนตร์ว่าคาํพดูบางคาํในภาพยนตร์ เรืÉ องทีÉจะฉายให้ดูมีคาํไม่เหมาะสม นักเรียนไม่ควรนาํมาพูด แต่

นกัแสดงในภาพยนตร์ตอ้งพูดนัÊนเพราะตอ้งการให้สมจริงซึÉงในชีวิตประจาํวนัของนักแสดงไม่ไดใ้ชค้าํพูด

เหล่านีÊ   

ด้านสาระภาพยนตร์ 

1.มีสาระทีÉตรงวตัถุประสงคเ์รืÉองราวไม่ซบัซอ้นเกินไปสาํหรับเด็กหรือผูใ้นแต่ละระดบัทีÉใชห้รือสาระ

ยากง่ายใหเ้หมาะสมกบัวยัผูช้ม 

2.มีสาระทีÉไม่มีความรุนแรง หรือมีความรุนแรงเหมาะสมกบัวยัของผูช้ม เพราะนักเรียนแต่ละคนมา

จากสภาพครอบครัวทีÉแตกต่างกนั พืÊนฐานของจิตใจแตกต่างกนั นักเรียนบางคนอาจไดรั้บแรงกระตุน้จาก

ภาพยนตร์และเขา้ใจว่าการแกปั้ญหาตอ้งใชค้วามรุนแรงจึงยติุปัญหาไดแ้ละอาจเลียนแบบจากภาพยนตร์ 

ด้านฉากรักต่าง ๆ 

 ภาพยนตร์ส่วนใหญ่ผูส้ร้างภาพยนตร์ตอ้งการสร้างการดาํเนินชีวิตของตวัละครให้เหมือนการใชชี้วิต

ปกติในชีวิตประจาํวนั ดงันัÊนภาพยนตร์เกือบทุกเรืÉองผูส้ร้างจึงสอดแทรกฉากรักลงในบทภาพยนตร์ อาจเป็น

บทรักทีÉบริสุทธิÍ ใส เช่น ความรักของพ่อแม่กบัลกู หรืออาจเป็นความรักแบบเพืÉอนฝงู และรวมถึงความรักแบบ

หนุ่มสาว ซึÉงฉากรักแบบหนุ่มสาวเป็นเรืÉองทีÉครูจะตอ้งพิจารณาว่าเหมาะสมหรือไม่ ถา้ไม่เหมาะสมก็ควรตดั
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ภาพยนตร์เรืÉองนัÊนออกไป เพืÉอป้องกนัความอยากรู้อยากลอง โดยเฉพาะนกัเรียนทีÉเป็นวยัรุ่นอาจเลียนแบบจาก

ภาพยนตร์ได ้

 

 ทีÉกล่าวมาขา้งตน้คือขอ้ทีÉครูควรพิจารณาภาพยนตร์ก่อนนาํมาฉายใหน้กัเรียนชม นอกจากนัÊนครูควรดู

ภาพยนตร์ทีÉจะฉายโดยใชดุ้ลยพินิจพิจารณารายละเอียดอืÉน ๆ ว่าเหมาะสมหรือไม่ เช่น การใชสิ้Éงเสพติด การ

พนนั รูปแบบการดาํเนินชีวิตทีÉฟุ้งเฟ้อเกินจริง หรือความเชืÉองมงาย ความเชืÉอทีÉผิด ๆ ไปเพราะอาจทาํให้เด็ก

หลงเชืÉอว่าเป็นจริง และสร้างทศันคติทีÉผิดหรือไม่ดีให้แก่เด็กได ้ดงันัÊนครูตอ้งพิจารณาในหลายแง่หลายมุม 

ปัจจุบนัภาพยนตร์มกับอกว่าเป็นภาพยนตร์ทีÉเหมาะสมกบัวยัใด ซึÉงเป็นการช่วยกรองภาพยนตร์ทีÉเหมาะสมมา

บา้งแลว้ แต่ครูก็ควรสาํรวจเนืÊอหาทัÊงหมดก่อนนาํเสนอใหน้กัเรียนชม 

 

สรุปการเลือกภาพยนตร์ มีหลกัในการพิจารณาเลือกใชภ้าพยนตร์สาํหรับการเรียนการสอน ดงันีÊ คือ 

 1.พิจารณาถึงความเหมาะสมกบัการประยกุตใ์ช ้เหมาะสมกบัเนืÊอหาวิชา ความสามารถของผูเ้รียน 

 2.การเลือกภาพยนตร์นัÊนตอ้งระมดัระวงั ในเรืÉองเกีÉยวกบัความเหมาะสมของเนืÊอหา ความคิดรวบยอด

ทีÉอาจจะไม่สมบูรณ์แบบ หรือเป็นเรืÉองราวบางตอนทีÉลา้สมยั 

 3.ทดลองฉายดูเป็นวิธีการทีÉดีทีÉสุดในการพิจารณาเลือกใชภ้าพยนตร์ ขณะทีÉทดลองฉายดูนัÊน โดยจด

บนัทึกเนืÊอหาความคิดรวบยอดทีÉสาํคญั คาํศพัทที์Éสาํคญั เทคนิคการเสนอเนืÊอหา ขอ้บกพร่องหรือจุดอ่อน  

 

ตอนทีÉ 5 หลกัสูตร Fun Find Focus 

 

 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม จดัการเรียนการสอนโดยเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัมา

โดยตลอด ซึÉ งแต่ละวิชาจะจัดกิจกรรมต่าง ๆ ให้ผูเ้รียนเป็นผูศึ้กษา ค้นควา้ และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 

โรงเรียนจดัทาํหลกัสูตรโดยอิงกรอบหลกัสูตรการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน พุทธศกัราช 2551 แต่ปรับเปลีÉยนให้

เหมาะสมกบับริบท ศกัยภาพ และความสามารถตามหลกัของพฒันาการของเด็กในแต่ละวยั โรงเรียนจดัให้มี

การประชุมวิชาการเพืÉอปรับปรุงแกไ้ขทัÊงในส่วนของเนืÊอหาสาระของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้และเวลาเรียน

ใหเ้หมาะสมและทนัสมยั ทนัต่อเหตุการณ์อยูเ่สมอเป็นประจาํทุกปี 

 ปีการศึกษา 2547 จนถึงปัจจุบนั โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม มีการปรับ

หลกัสูตรโดยเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เลือกเรียนในสิÉงทีÉตนเองสนใจ ถนัดและมีความสามารถ ทัÊ งนีÊ การ

จดัการเรียนการสอนในส่วนทีÉเป็นความรู้และทกัษะพืÊนฐานนัÊ น โรงเรียนตอ้งจดัให้นักเรียนทุกคน ในแต่ละ

ระดบัชัÊนไดรั้บเท่าเทียมกนั แต่ในขณะเดียวกนัโรงเรียนไดเ้ปิดวิชาเลือกเสรีให้นักเรียนไดมี้โอกาสเลือกเรียน

ในสิÉงทีÉตนเองชอบ ถนดั และสนใจ ดว้ยการปรับเปลีÉยนหลกัสูตรดงักล่าวเป็นนวตักรรมทางการศึกษาทีÉช่วย

เสริมเติมแต่งศกัยภาพของนกัเรียนแต่ละคนทีÉโรงเรียนไดจ้ดัทาํขึÊน ภายใตแ้นวคิดพืÊนฐานทีÉว่าเด็กทุกคนตอ้ง

เรียนอยา่งมีความสุขสนุกสนาน ไดรู้้จกัตนเอง ภูมิใจในความสามารถของตนเองตามศกัยภาพทีÉแต่ละคนมีอยู ่
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รู้จกั ตดัสินใจเลือกสรรสิÉงทีÉดีมีประโยชน์ และเหมาะสมกบัตนเอง โดยมียทุธศาสตร์ของการปรับเปลีÉยนใน 4 

มิติ ดงันีÊ  

 มติทิีÉ 1  ครู ผูป้กครอง นกัเรียนในระดบัต่าง ๆ มีนํÊ าหนักและระดบัของการมีส่วนร่วมในการจดัการ

เรียนรู้ของนกัเรียนตัÊงแต่ระดบัชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 1 – 6 แตกต่างกนั 

 มติทิีÉ 2  นกัเรียนระดบัชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 1 – 2 เป็นช่วงอายทีุÉชอบการสาํรวจหรือคน้หาความสนใจ

ของตนเอง (Explore) ดงันัÊนครูจะตอ้งจดัการเรียนรู้ใหค้รอบคลุมหลาย ๆ ดา้น เพืÉอใหเ้ลือกไดม้ากขึÊน สาํหรับ

นกัเรียนในระดบัชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 3 – 4 เริÉ มรู้จกัตนเองมากขึÊนว่ามีความถนัด หรือสนใจอะไร โดยการ

ทดลองเรียนในสิÉงทีÉ เหมาะกับตนเอง (Experiment) ก็จะประสบความสําเร็จกับสิÉงนัÊ นในเชิงลึก สําหรับ

นกัเรียนระดบัชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 – 6 จะมีความชดัเจน ในเรืÉองศกัยภาพของตนเองมากขึÊน และรู้จกัคิด รู้จกั

ตดัสินใจ เลือกสรรสิÉงทีÉเป็นประโยชน์และเหมาะกบัความสามารถของตนเอง (Extend) 

 มติทิีÉ 3  การปฏิสมัพนัธร์ะหว่างรุ่นพีÉกบัรุ่นน้องค่อย ๆ ปรับเปลีÉยนไปตามระดบัชัÊน โดยในระดบัทีÉ

สูงขึÊน อาจมีการเรียนร่วมกนัไดบ้า้งในบางโอกาสบางวิชา  

 มติทิีÉ 4  หลกัสูตรการศึกษาขัÊนพืÊนฐานทัÊงในดา้นความรู้และทกัษะ เด็กทุกคนจะไดรั้บเท่าเทียมกนั แต่

ในขณะเดียวกนัก็มีวิชาทีÉเป็นส่วนเสริมใหม้ากขึÊนตามระดบัชัÊนและความสามารถของนกัเรียน 

ทัÊงนีÊ จากการวิเคราะห์หลกัสูตรสามารถแบ่งเนืÊอหาสาระออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ ๆ คือ กลุ่มทีÉเป็นเนืÊอหาสาระ

ทางด้านความรู้ (Knowledge) และด้านทกัษะ (Skill) โดยโรงเรียนไดจ้ัดหลกัสูตรทีÉเป็นความรู้และทกัษะ

พืÊนฐานหรือวิชาหลกั (Core Subject) ใหก้บันกัเรียนทุกคนในแต่ละระดบัชัÊนไดเ้รียนเหมือนกนัและเพิÉมเติมใน

ส่วนทีÉเป็นความรู้และทกัษะเสริมให้ลึกซึÊ ง (Advance) กว่าทีÉเรียนในหลกัสูตรปกติ เสริมทัÊ งส่วนทีÉเป็นสาระ

ความรู้และทกัษะใหม้ากชัÊนตามระดบัชัÊนและระดบัความสามารถของผูเ้รียน 
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จากหนังสือคู่มอืนักเรียนและผู้ปกครองโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั ฝ่ายประถม 

ปีการศึกษา 2558 

 

จากแนวคิดดงักล่าว โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม จึงปรับหลกัสูตรโดยเปิด

โอกาสใหผู้ที้ÉเกีÉยวขอ้งทัÊง 3 ฝ่าย คือ โรงเรียน ผูป้กครอง และนักเรียน ไดมี้ส่วนร่วมในการจดัการศึกษาตาม

ระดบัศกัยภาพ ความสามารถ ความสนใจ ความถนดัของผูเ้รียนเป็นสาํคญั ดว้ยความเชืÉอมั Éนว่าผูเ้รียนทุกคนมี

ความสามารถเท่าเทียมกนั แมว้่าศกัยภาพต่างกนัแต่การเปิดโอกาสให้ไดเ้รียนในสิÉงทีÉตนเองชอบ ถนัดและ

สนใจ นกัเรียนจะเรียนไดดี้และเรียนอย่างมีความสุข ดงันัÊนในระดบัชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 1 – 2 เด็ก ๆ จะได้

เรียนอยา่งสนุกสนาน (FUN) กบัสปัดาห์แสนสนุกสุขหรรษา เมืÉอขึÊนมาเรียนในระดบัชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 3 – 

4 เขาก็จะคน้พบ (FIND) ศกัยภาพ ความถนดั ความชอบ ความสนใจของตนเองไดบ้างส่วน และเมืÉอไปเรียน

ในระดบัชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 – 6 เขาก็จะหาจุดเด่นหรือศกัยภาพทีÉแทจ้ริงของตนได ้(FOCUS) โดยการเลือก

เรียนในสิÉงทีÉตนเองถนดั สนใจและชอบจริง ๆ เมืÉอทุกคนไดเ้รียน ไดค้น้พบตวัตนของตนเอง และไดเ้รียนรู้ใน

สิÉงทีÉชอบและถนดั เป็นการสร้างใหเ้ป็นคนทีÉรู้จกัคิด รู้จกัตดัสินใจ รู้จกัเลือกสรรสิÉงทีÉดี ๆ มีคุณค่า มีประโยชน์

แก่ตนเองและ    มีภูมิคุม้กนัทีÉจะปกป้องตนเองจากสภาพแวดลอ้มทีÉปรับเปลีÉยนอยูเ่สมอ ตลอดจนมีแนวทาง 

การอบรมนกัเรียนดว้ยหลกั 4 ร คือ รู้ทนัรู้นาํโลก เรียนรู้ชาํนาญเชีÉยวชาญปฏิบติั รวมพลงัสร้างสรรค์สังคม 

และรักวฒันธรรมไทย   ใฝ่สนัติ 
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หลกัสูตรตามแนวคดิ FUN  FIND  FOCUS 

 

 

 

 

 

Focus 

ค้นพลและเจาะลกึความชอบ 

ความถนัดและความสนใจ 

 

 

 

Find Find 

ค้นหาความชอบ 

ความถนัดและความสนใจผ่านวชิาเลอืก 

Fun Fun Fun 

ค้นหาความถนัด 

ความชอบความสนใจผ่านกจิกรรม 

ทีÉมคีวามสุขและสนุกสนาน 

ป.1 – 2 ป.3 – 4 ป.5 – 6  

ช่วงชัÊนการศึกษา  

 

จากหนังสือคู่มอืนักเรียนและผู้ปกครองโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั ฝ่ายประถม 

ปีการศึกษา 2558 

 

ดงันัÊนจึงเกิดวิชาเลือกเสรีทีÉมีความหลากหลาย เพืÉอให้นักเรียนไดมี้โอกาสเลือกเรียนในสิÉงทีÉตนเอง

สนใจ โดยทางโรงเรียนไดเ้ชิญชวนผูป้กครองทีÉสนใจ ผูเ้ชีÉยวชาญในดา้นต่างๆ บุคลากรในทอ้งถิÉนมาเป็น

ผูส้อนและวิทยากรอยูเ่สมอ นอกเหนือจากอาจารยป์ระจาํของโรงเรียน  

 

ตอนทีÉ 6  วชิาสาระหนงั 

 

 วิชาสาระหนงัเป็นวิชาเลือกเสรีสาํหรับนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5-6 มาจากแนวคิดทีÉตอ้งการให้

นกัเรียนเดินเขา้หอ้งเรียนอยา่งมีความสุข จึงนาํความบนัเทิงมาผสมกบัการศึกษาเพืÉอใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้

อย่างสนุกสนานโดยใช้เครืÉ องมือทีÉเป็นสิÉงบันเทิงมาช่วยสนับสนุน เป็นการชมภาพยนตร์เหมือนการย่อ

ประสบการณ์ชีวิตลงในภาพยนตร์ทีÉใชเ้วลาไม่นาน ซึÉ งในภาพยนตร์แต่ละเรืÉองจะให้ความบนัเทิง แต่งเพืÉอ

ขอ้คิดทีÉน่าสนใจไว ้เป็นการฝึกใหคิ้ดถึงสาระแห่งภาพยนตร์ นอกจากความบนัเทิงทีÉไดรั้บ 

สาํหรับวิชาสาระหนงั เป็นการเรียนผา่นภาพยนตร์ โดยครูเลือกภาพยนตร์ทีÉเหมาะสมให้กบันักเรียน

ชมตลอดจนจบเรืÉอง เป็นภาพยนตร์ทีÉสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตดา้นต่าง ๆ โดยเปิดเป็นวิชาเลือกเสรี หรือ
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เปิดเป็นชมรม เช่น ชมรมภาพยนตร์เพืÉอการศึกษา ซึÉ งในการเปิดสอนลกัษณะนีÊ จะทาํให้ครูมีโอกาสเลือก

ภาพยนตร์ไดห้ลากหลายซึÉงเกิดผลดีต่อนกัเรียนทีÉมีโอกาสศึกษาไดห้ลายๆดา้น  

รูปแบบการเรียนวิชาสาระหนงั คือ นกัเรียนจะตอ้งลงทะเบียนเลือกเรียน ซึÉงเป็นวิชาเลือกเสรี มีการ

เปิดเป็น 4 ช่วง ตลอดปีการศึกษา ช่วงละจาํนวน 3 กลุ่มๆละ 30 คน ระยะเวลาเรียน 9 สปัดาห์  เรียนสปัดาห์ละ 

1 ครัÊ ง ๆละ 1 ชั Éวโมง  โดยเรียนทีÉห้องโรงภาพยนตร์   ภาพยนตร์ทีÉใช้เป็นการพากยไ์ทยและมีใบงานให้

นกัเรียนทาํหลงัจากจบภาพยนตร์แต่ละเรืÉอง 

 การสอนโดยใชภ้าพยนตร์เป็นสืÉอการสอน ภาพยนตร์สามารถนาํประสบการณ์ต่าง ๆ มาแสดงใหผู้ช้ม

เขา้ใจบทเรียนโดยง่าย เพราะเป็นภาพยนตร์สามารถแสดงออกมาเป็นรูปธรรมมากขึÊน ดงันัÊนผูเ้รียนส่วนใหญ่

จึงสามารถสรุปบทเรียนไดเ้อง  

      1.เมืÉอครูเตรียมทุกอย่างพร้อมทีÉจะดําเนินการใช้ภาพยนตร์เป็นสืÉ อการสอนแล้ว ก่อนฉาย

ภาพยนตร์ครูควรสั ÉงสิÉงทีÉนกัเรียนตอ้งทาํหลงัจากชมภาพยนตร์เสร็จ เช่น 

- การสรุปเรืÉองยอ่ๆของภาพยนตร์ 

- ภาพยนตร์เรืÉองนีÊสอนคุณธรรมอะไรบา้ง 

- นกัเรียนไดข้อ้คิดและการนาํไปใชป้ระโยชนอ์ะไรบา้งจากภาพยนตร์เรืÉองนีÊ  

- นกัเรียนชอบตอนใดของภาพยนตร์และสาเหตุทีÉชอบเพราะอะไร 

- ให้นักเรียนวาดภาพประกอบข้อคิด เพราะการทีÉนักเรียนสามารถวาดภาพได้นัÊ นแสดงว่า

นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ความเขา้ใจจึงถ่ายทอดออกมาเป็นภาพได ้เป็นตน้ 

 2.ก่อนเปิดภาพยนตร์ครูจะตอ้งเล่าเรืÉองยอ่ๆใหน้กัเรียนฟัง 

 3.หลงัภาพยนตร์จบแลว้ ครูควรกาํหนดงานทีÉใหท้าํเป็นงานเดีÉยวหรืองานกลุ่ม กาํหนด 

วนัทีÉส่งงานหรืออภิปรายสรุปพร้อมกนัตอนทา้ยชั Éวโมงเรียน จากนัÊนเปิดโอกาสซกัถามขอ้สงสยัต่าง ๆ เพืÉอให้

เขา้ใจตรงกนัและทาํงานหรือมีผลงานไดต้รงตามวตัถุประสงคข์องครู 

 4.ควรให้มีการนําเสนอผลงานทีÉนักเรียนแสดงขอ้คิด ความคิดเห็นโดยให้นักเรียนอภิปราย

ความคิดเห็นเหล่านัÊนเพืÉอใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมและรู้จกัการใชเ้หตุสนบัสนุนขอ้คิดของตน 

 

ตอนทีÉ 7 งานวจิยัทีÉเกีÉยวข้อง 

 

 ลดัดา เสาร์เป็ง (2554) การพฒันาทกัษะการคิดดว้ยกระบวนการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนระดบัชัÊน 

ปวช. 2/2 วิทยาลยัเทคโนโลยศีรีธนาพณิชยการ  เชียงใหม่ ผลการวิจยัพบว่า 

1. ผลการใชท้กัษะกระบวนการคิดดว้ยกระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H พบว่าผูเ้รียนส่วนใหญ่มี

ทกัษะในการคิดวิเคราะห์อยูใ่นระดบัทีÉดีขึÊน จากจาํนวนผูเ้รียน 13 คน ผูเ้รียนทีÉไดค้ะแนนเกินกว่า 15 คะแนน

ขึÊนไป มีจาํนวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 84.62 ผูเ้รียนทีÉไดค้ะแนนตํÉากว่า 15 คะแนน มีจาํนวน 2 คน คิดเป็นร้อย

ละ 15.38 
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2. ผลการพฒันาการใชท้กัษะกระบวนการคิดด้วยกระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H จากผูเ้รียน

จาํนวน 13 คน ผูเ้รียนทีÉมีการพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์เพิÉมขึÊน มีจาํนวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 69.23 และ

นกัเรียนทีÉไม่มีการพฒันา มีจาํนวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 30.77  

 

 กญัญาภสั ภคันิรชากุล (2553)ไดท้าํการวิจยัการพฒันาความสามารถในดา้นการคิด วิเคราะห์ โดยใช้

นิทานอีสปคาํกลอนภาพสามมิติ กบัเทคนิคคาํถาม 5W 1H ของนักเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 2 โรงเรียนบา้น

บางกะปิ กรุงเทพมหานคร ซึÉงผลการศึกษาพบว่า 

1. นิทานอีสปคาํกลอนภาพสามมิติ กบัเทคนิคคาํถาม 5W 1H1 สาํหรับนักเรียนชัÊนประถมศึกษา       

ปีทีÉ 2 มีประสิทธิภาพ 83.04/84.54 

2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลงัเรียนดว้ยนิทานอีสปคาํกลอนภาพสาม

มิติกบัเทคนิคคาํถาม 5W 1H สูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .50 

3. ความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อนิทานอีสปคาํกลอนภาพสามมิติ กบัเทคนิคคาํถาม 5W 1H อยู่ใน

ระดบัมากทีÉสุด 

 

ณัฏฐกาญจน์ วิชยัดิษฐ ์(2552)ไดศึ้กษาการพฒันาชุดฝึกทกัษะการอ่านเชิงวิเคราะห์ภาษาไทย โดยใช้

แนวการจดัการเรียนรู้ แบบเทคนิคคาํถาม 5W 1H สาํหรับนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 พบว่า นกัเรียนทีÉเรียน 

โดยใชแ้บบฝึกทกัษะการอ่านเชิงวิเคราะห์ ภาษาไทย มีความสามารถทางการอ่านเชิงวิเคราะห์หลงัเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน และชุดฝึกทกัษะการอ่านเชิงวิเคราะห์ภาษาไทย ทีÉสร้างขึÊนมีประสิทธิภาพ 83.83/81.81 ซึÉงสูงกว่า

ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 ทีÉตัÊงไว ้

 

 ประเสริฐ รุ่งนอ้ย และคณะ(2556) การพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้ เพืÉอส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ใน

สาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 ผลการวิจยัพบว่า 

1) แผนการจดัการเรียนรู้เพืÉอส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ในสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ

วฒันธรรม ชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 ซึÉงจัดกระบวนการจดัการเรียนรู้ตามหลกั 5W 1H และมีประสิทธิภาพ

เป็นไปตามเกณฑ ์E1/E2 = 80.12/83.8 

2) นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 ทีÉไดรั้บการสอนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ เพืÉอส่งเสริมการคิด

วิเคราะห์ มีความสามารถในการวิเคราะห์หลงัการเรียนสูงกว่าก่อนการเรียน อย่างมีนัยสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั 

.01 

3) นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 ไดรั้บการสอนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ เพืÉอส่งเสริมการคิด

วิเคราะห์ มีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนการเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .01 
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 ภคณัฐ เกษมสุข (2553) รายงานการใชแ้บบฝึกทกัษะการอ่านอย่างมีวิจารณญาณ โดยใชเ้ทคนิคการ

คิดแบบหมวกหกใบ และเทคนิคการตัÊ งคาํถาม 5W 1H กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 6 

ผลการวิจยัพบว่า  

1. ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของแบบฝึกทกัษะการอ่านอย่างมีวิจารณญาณ โดยใชเ้ทคนิค   

การคิดแบบหมวกหกใบ และเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 6 

มีประสิทธิภาพในดา้นความเทีÉยงตรงสูง เชืÉอถือได ้เนืÉองจากมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแต่ละข้อ

รายการใบแบบประเมินตัÊงแต ้0.80 ขึÊนไป และมีค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) เฉลีÉยรวม เท่ากบั 86.62/86.05 โดยมี

ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการเท่ากับ86.62 และมีค่าประสิทธิภาพของผลลพัธ์เท่ากับ 86.05 สูงกว่า

มาตรฐาน 80/80 ตามสมมติฐานทีÉตัÊงไว ้ขอ้ทีÉ 1 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยแบบฝึกทกัษะการอ่าน

อยา่งมีวิจารณญาณ โดยใชเ้ทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ และเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H พบว่า ผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียนของนักเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติทีÉระดับ .01 เป็นไปตาม

สมมติฐานทีÉตัÊงไว ้ขอ้ทีÉ 2 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนทีÉมีต่อการเรียนด้วยแบบฝึกทักษะการอ่านอย่างมี

วิจารณญาณ โดยใชเ้ทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบและเทคนิคการตัÊ งคาํถาม 5W 1H พบว่าระดบัความพึง

พอใจเฉลีÉยรวมอยู่ทีÉ  4.37 แสดงว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยแบบฝึกทักษะการอ่านอย่างมี

วิจารณญาณ โดยใชเ้ทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบและเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H ในระดบัมาก ซึÉงเป็นไป

ตามสมมติฐานทีÉตัÊงไว ้ขอ้ทีÉ 3 

 

จนัทร์เพ็ญ คาํฝัÉน (2554) รายงานผลการใช้แบบฝึกทกัษะการอ่านจบัใจความขัÊนพืÊนฐาน โดยใช้

เทคนิค 5W 1H ของนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 2 ผลการวิจยัพบว่า 

1. ประสิทธิภาพของแบบฝึกทกัษะการอ่านจับใจความขัÊนพืÊนฐาน โดยใชเ้ทคนิค 5W 1H ของ

นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 2/5 เท่ากบั 86.39/88.95 สูงกว่าเกณฑที์ÉตัÊงไว ้คือ 80/80 

2. ผลสมัฤทธิÍ ทางการอ่านจบัใจความของนักเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 2 โรงเรียนบา้นสันกาํแพง 

หลงัเรียนดว้ยแบบฝึกทกัษะการอ่านจบัใจความขัÊนพืÊนฐานโดยใชเ้ทคนิค 5W1H สูงกว่าผลสัมฤทธิÍ ทางการ

เรียน ก่อนการเรียนดว้ยแบบฝึกทกัษะการอ่านจบัใจความขัÊนพืÊนฐานโดยใชเ้ทคนิค 5W1H อย่างมีนัยสาํคญั

ทางสถิติทีÉระดบั .05 

3. ผลการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทีÉมีต่อการใช้แบบฝึกทักษะการอ่านจบัใจความ         

ขัÊนพืÊนฐาน โดยใชเ้ทคนิค 5W1H พบว่านกัเรียนมีความพึงพอใจจากการใชแ้บบฝึกทกัษะการอ่านจบัใจความ    

ขัÊนพืÊนฐาน โดยใชเ้ทคนิค 5W1H มีค่าเฉลีÉยอยูใ่นระดบัมากทีÉสุด 
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ณัฐพงษ ์ภูผาเงิน (2553) การพฒันาผลสมัฤทธิÍ ทางการอ่านภาษาองักฤษของนักเรียนชัÊนมธัยมศึกษา      

ปีทีÉ 1 โดยใชเ้ทคนิคการคิดวิเคราะห์แบบ 5W1H ประกอบแบบฝึกเสริมทกัษะ ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนทีÉ

เรียนการอ่านภาษาองักฤษ โดยใชเ้ทคนิคการสอนแบบ 5W 1H ประกอบแบบฝึกเสริมทกัษะทีÉผูส้อนพฒันาขึÊน 

มีคะแนนผลสมัฤทธิÍ โดยรวมคิดเป็นร้อยละ 75.82 ผ่านเกณฑ์มาตรฐาน (ร้อยละ 70) และสัดส่วนของผูผ้่าน

เกณฑม์าตรฐานคิดเป็นร้อยละ 79.41 ผา่นเกณฑม์าตรฐาน (ร้อยละ 70) ของจาํนวนนกัเรียนทัÊงหมด ซึÉงเป็นไป

ตามสมมติฐานทีÉตัÊงไว ้

 

 Wendit และ Butts  ม.ป.ป. (อา้งถึงใน วนัชนะ บุญชม ,2555) ไดส้รุปผลงานวิจยัตัÊ งแต่ ค.ศ. 1956-

1962  มีสาระสาํคญั ดงันีÊ  

 1.ภาพยนตร์ทีÉมีคุณภาพดี สามารถใช้เป็นสืÉอการสอนเนืÊอหาวสัดุทีÉ เป็นข้อเท็จจริงและทกัษะการ

ประกอบกิจ 

 2.การเรียนรู้จะเพิÉมขึÊนไดจ้ากการใชภ้าพยนตร์ในการสอน ถา้หากนักเรียนไดท้ราบว่าจะไดเ้รียนรู้

อะไรจากภาพยนตร์นัÊน และผูเ้รียนจะไดรั้บการทดสอบดว้ย 

 3.ความสามารถในการเรียนจากภาพยนตร์ ถา้ไดมี้การฝึกปฏิบติัเพิÉมอีก จะทาํใหผ้ลการเรียนรู้ไดดี้ขึÊน 

 4.ไม่ควรใชใ้หจ้ดบนัทึกขณะดูภาพยนตร์ เพราะจะรบกวนความสนใจและความเขา้ใจ 

 5.ภาพยนตร์ใชส้อนเด็กทีÉพิการทางจิตได ้

 6.การเรียนจากภาพยนตร์ สามารถเพิÉมประสิทธิผลไดโ้ดยการฉายซํÊ า ทดสอบก่อนและหลงัดู และการ

เรียนรู้ สามารถเพิÉมประสิทธิผลได้ ถา้หากได้มีการแนะนําให้รู้ภาพยนตร์นัÊ น ระบุวตัถุประสงค์และ

ความสาํคญัในการใชภ้าพยนตร์ 

 7.การฉายภาพยนตร์สาํหรับการเรียนทกัษะทีÉซบัซอ้นเพียงครัÊ งเดียวไม่เพียงพอ ควรจะฉายให้ดูทกัษะ

ทีÉตอ้งฝึกใหท้ั Éว จนผูเ้รียนเขา้ใจตวัแบบทีÉจะเลียนแบบ และฝึกปฏิบติัได ้ 

 8.มนุษยเ์รียนรู้ทกัษะบางอย่างไดจ้ากการดูภาพยนตร์ โดยให้ใชจิ้นตนาการ แมว้่าจะไม่มีเครืÉองมือ

อุปกรณ์ในการฝึกก็ตาม 

 9.ความรู้ความเข้าใจ ศพัท์ทางวิชาการ หรือหัวข้อสําคัญ เป็นพืÊนฐานทีÉสําคัญมาก ในการเรียน

ประสบการณ์ใหม่จากภาพยนตร์ 

 10.เสียงบรรยายประกอบ เป็นสิÉงทีÉทาํใหเ้ขา้ใจเนืÊอหาสาระทีÉเรียนจากภาพยนตร์มากยิ ÉงขึÊน 

 11.หากจะคาดหวงัว่า จะให้ผูเ้รียนสามารถถ่ายโอนความรู้ หรือประยุกต์ใช้ได้กับสถานการณ์ทีÉ

เกีÉยวขอ้งไดน้ัÊน ควรจะไดอ้ธิบายหลกัการต่างๆในระหว่างการใชภ้าพยนตร์ 

 12.ถา้ภาพยนตร์ทีÉเลือกมีความเหมาะสมแลว้ สามารถใชพ้ฒันาทศันคติตามทีÉตัÊ งเป้าหมายไวไ้ดดี้กว่า

สิÉงพิมพ ์

 13.การเรียนรู้จากภาพยนตร์ของผูเ้รียน ยอ่มแตกต่างกนัตามอาย ุประสบการณ์ และลกัษณะดา้นอืÉนๆ

ดว้ย 
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 14.ภาพยนตร์ทีÉมีกิจกรรมใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วม และมีการฝึกปฏิบติั หรือการทบทวน หรือฉายซํÊ า มีคาํ

ชีÊแจง ยอ่มเพิÉมการเรียนรู้ไดม้ากกว่าภาพยนตร์ทีÉไม่มีลกัษณะดงักล่าว 

 

 การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชภ้าพยนตร์ช่วยพฒันาทกัษะการฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาองักฤษ

ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 2/3 การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชภ้าพยนตร์ทาํให้นักเรียนเกิดความรู้สึก

ผอ่นคลาย แหวกแนวจากการเรียนแบบเดิมๆ เป็นการกระตุน้ใหผู้เ้รียนกลา้แสดงออกทัÊงทางดา้นความคิด การ

พดู และการการเขียน ทาํหนักเรียนเปิดใจรับสิÉงใหม่ๆ ประสิทธิภาพการทาํงานของสมองเพิÉมขึÊนเป็นผลให้

การจดัการเรียนการสอนเป็นไปอยา่งสนุกสนาน ผูเ้รียนมีความสุขควบคู่ไปกบัการพฒันาทกัษะภาษาองักฤษ 

นักเรียนเขา้ใจและสามารถนาํภาษาองักฤษไปใชอ้ย่างถูกตอ้งและสามารถจาํไดน้านเนืÉองจากนักเรียนได้ดู

เรืÉองราว ไดเ้รียนรู้จากการปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเอง นักเรียนมีผลสัมฤทธิÍ ทางการเรียนสูงขึÊน สอดคลอ้งกับ

ผลงานวิจยัของ อศัวพร แสงอรุณเลิศ (2551) พบว่า ภาพยนตร์ช่วยเร้าความสนใจของผูเ้รียนไดเ้ป็นอย่างดี 

และเมืÉอนาํมาใชป้ระกอบกบัคาํถามปลายเปิด เช่น why กบั how ซึÉงช่วยกระตุน้ความคิด ตลอดจนเปิดโอกาส

ใหผู้เ้รียนถ่ายทอดความคิดเห็นและเรียบเรียงความคิดก่อนทีÉจะเขียนบรรยายออกมาก่อน เมืÉอนกัเรียนคิดเป็นก็

สามารถใชผ้ลจากการคิดมาเป็นขอ้มลูในการเขียนได ้สอดคลอ้งกบัผลงานวิจยัของนารีนารถ ห่อไธสง (2553) 

ไดว้ิจยัเรืÉอง การใชภ้าพยนตร์เพืÉอพฒันาภาษาองักฤษ : การวิจยัปฏิบติัการรูปแบบวงจรลาํดบัเวลาของเจมส์ 

แมคเคอร์แนน (James Mckernan) ผลวิจยัคือ การพฒันาทกัษะภาษาองักฤษโดยการใชภ้าพยนตร์เป็นสืÉอตาม

กระบวนการวิจยัปฏิบติัการรูปแบบวงจรลาํดบัเวลาวงรอบทีÉ 1 ทาํใหน้กัเรียนส่วนใหญ่ยงัตอ้งไดรั้บการพฒันา

ทกัษะทัÊ ง 4 ด้านอยู่ จึงไดด้าํเนินการพฒันาต่อในวงรอบทีÉ 2 ทาํให้นักเรียนส่วนใหญ่มีพฒันาการทกัษะ

ภาษาองักฤษดีขึÊนและมีจาํนวนนกัเรียนทีÉอ่อนภาษาองักฤษลดลง ผูว้ิจยัจึงไดด้าํเนินการพฒันาต่อในวงรอบทีÉ 

3 ทาํใหน้กัเรียนทุกคนมีพฒันาการดา้นทกัษะภาษาองักฤษดีขึÊนกว่าเดิมทุกคน 

 

 สุทธานันท์ กลัป์กะ (2556) ไดว้ิจยัเรืÉ อง เจตคติของนักศึกษาต่อการใชสื้Éอภาพยนตร์ในการจดัการ

เรียนการสอนรายวิชาการพยาบาลบุคคลทีÉมีปัญหาทางจิต พบว่า เจตคติของนกัศึกษาหลกัสูตรพยาบาลศาสตร

บณัฑิต ชัÊนปีทีÉ 3 ต่อการใชสื้Éอภาพยนตร์ในการจดัการเรียนการสอนรายวิชาการพยาบาลบุคคลผูมี้ปัญหาทาง

จิต โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดี เมืÉอพิจารณาเป็นรายขอ้พบว่า ขอ้ทีÉมีคะแนนเฉลีÉย 3 อนัดบัแรกคือ การใชสื้Éอ

ภาพยนตร์ในการเรียนการสอนรายวิชาการพยาบาลบุคคลทีÉมีปัญหาทางจิตช่วยพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์

และการแกปั้ญหาในการดูแลผูป่้วย ทาํให้มีส่วนร่วมในการทาํงานเป็นทีม และทาํให้มีส่วนรวมในการเรียน

การสอนมากขึÊน ซึÉงทัÊ ง 3 ขอ้อยู่ในระดบัดี การวิจยัในครัÊ งนีÊ ชีÊ ให้เห็นว่า นักศึกษามีเจตคติทีÉดีต่อการใชสื้Éอ

ภาพยนตร์ในการจดัการเรียนการสอนโดยเฉพาะช่วยพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์ การทาํงานเป็นทีม และการ

มีส่วนร่วมในการเรียนการสอน ดงันัÊน ควรมีการสนบัสนุนใหผู้ส้อนไดผ้ลิตและพฒันาสืÉอการเรียนการสอน

ในรายวิชาการพยาบาลบุคคลทีÉมีปัญหาทางจิต ซึÉงจะช่วยกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดรั้บการพฒันาทกัษะการเรียนรู้

อยา่งผูมี้ภูมิรู้และเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งย ั Éงยนื 
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งานวิจัยของนางบาร์บารา เกรย์  อ้างถึงในหอภาพยนตร์ (องค์การมหาชน)และรายงานของ

คณะกรรมการ ประจาํกรมว่าดว้ยเด็กและภาพยนตร์ (Report of the Departmental Committee on Children and 

the Cinema) ประจาํประเทศองักฤษ แสดงผลการชอบภาพยนตร์ของผูเ้ยาว ์จากการสอบถามเด็กผูช้ายถึงร้อย

ละ 28   ส่วนใหญ่ชอบภาพยนตร์เพราะเรืÉองเป็นสาํคญั เด็กผูห้ญิงประมาณร้อยละ 17 ชอบภาพยนตร์เพราะตวั

ละครแต่งกายงดงาม  มีดนตรีและการเตน้ระบาํ เด็กผูห้ญิงมกัจะไวต่อเหตุผลและความเป็นจริงของเรืÉอง

มากกว่าเด็กผูช้าย เด็กผูช้ายชอบเรืÉองสงคราม ผูร้้าย นักสืบ การบิน ผลการวิจยัสอดคลอ้งกบัการวิจยัของ

ประเทศอิตาลี ฝรัÉงเศส เบลเยีÉยม เยอรมนั และสวีเดน กล่าวคือ เด็กอายนุอ้ยชอบภาพยนตร์ทีÉมีเรืÉองตลก ขบขนั

น่าหวัเราะ ประวติัศาสตร์ และเรืÉองราวทีÉมีสตัวป์รากฏตวัอยู ่ส่วนเด็กวยัตอนกลางถึงวยัรุ่น จะชอบภาพยนตร์

ผจญภยัและภาพยนตร์ทีÉมีการเคลืÉอนไหวมากๆ  จะจาํสาํคญัสูงสุดของเรืÉองไดดี้กว่าการจดจาํเรืÉองราวทัÊงเรืÉอง 

 

 จุฑารัตน์ พนัธุ (2556) ไดว้ิจยัเรืÉ อง การพฒันาการคิดวิเคราะห์โดยใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 

1H สาํหรับนักเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 6 โรงเรียนดอนเมืองทหารอากาศบาํรุง ในรายวิชาโลจิสติกส์ พบว่า

ผูเ้รียนส่วนใหญ่มีการพฒันากระบวนการคิดวิเคราะห์ทีÉดีขึÊน รู้หลกัการคิดวิเคราะห์ และสามารถปฏิบติังาน

และความถูกตอ้งของงานอยู่ในระดบัดี และกลา้ทีÉจะคิดอย่างเต็มทีÉ ซึÉงผูเ้รียนได้ให้เหตุผลประกอบในทุก

หวัขอ้ไดอ้ยา่งชดัเจนอยูใ่นระดบัทีÉดี หวัขอ้การประเมินกลุ่มเป้าหมาย (Who) พบว่าผูเ้รียนมีการเลือกประเภท

สินคา้ไดเ้หมาะสมกบักลุ่มเป้าหมายและมีความคิดเชิงสร้างสรรค์ในการเลือกสินคา้ หัวขอ้การประเมินเวลา 

(When) ผูเ้รียนมีการเลือกช่วงเวลาในการจัดจาํหน่ายไดเ้หมาะสม และมีความตรงต่อยุคสมยั หัวขอ้การ

ประเมินเพราะเหตุใด (Why) ผูเ้รียนบอกเหตุผลประกอบการเลือกและออกแบบได้อย่างครบถว้นชัดเจน 

หัวขอ้การประเมินอย่างไร (How) ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ สามารถบอกเหตุผลการ

ออกแบบได้ชัดเจน และสามารถนําไปประยุกต์ใช้ได้จริง สรุปได้ว่าวิธีการพัฒนาการคิดวิเคราะห์โดย

กระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H เป็นทกัษะทีÉใชไ้ดผ้ลดีในระดบัทีÉน่าพอใจ สามารถช่วยพฒันากระบวนการ

คิดวิเคราะห์ของผูเ้รียนไดดี้ขึÊนตามจุดประสงค์ทีÉกาํหนดไว ้และผลแบบสะทอ้นการเรียนรู้ พบว่าผูเ้รียนได้

เรียนรู้กระบวนการออกแบบทีÉใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H นัÊ น ทําให้ผูเ้รียนเกิดการคิดทีÉเป็น

กระบวนการ มีขัÊนตอนในการคิดทีÉเป็นระบบ มีกระบวนการเรียนรู้ทีÉเป็นขัÊนตอน มีแนวทางดา้นความคิดทีÉ

เป็นระบบ มีเหตุผลในการตดัสินใจ ออกแบบผลงานไดถู้กตอ้งตรงตามจุดประสงค์ทีÉไดต้ัÊ งไว ้ผูเ้รียนมีความ

สนุกสนานทีÉไดท้าํกิจกรรมร่วมกบัเพืÉอนๆ 

   

 นรินธน์ นนทมาลย ์(2554) ไดว้ิจยัเรืÉอง ผลของการแทรกเทคนิคตัÊ งคาํถาม 5W 1H ในวิดีโอบรรยาย

ออนดีมานดบ์นเวบ็ 2.0 ทีÉมีต่อผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนและความสามารถในการแกปั้ญหาของนิสิตปริญญาตรี 

พบว่า  

1.การแทรกเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H ในวิดีโอบรรยายออนดีมานด ์มีขัÊนตอนคือ 

 1.1ขัÊนการวิเคราะห์ออกแบบไดแ้ก่   กาํหนดเป้าหมายในการเรียน  กาํหนดวตัถุประสงคห์ลกัและรอง 
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วิเคราะห์เนืÊอหา โดยแบ่งยอ่ยเนืÊอหาและเรียงลาํดบัความยากง่ายและความสาํคญั   กาํหนดเกณฑก์ารประเมิน 

 1.2ขัÊนการพฒันา คือ ขัÊนตอนการผลิตและหลงัการผลิต ไดแ้ก่ การเขียนสคริปต ์และออกแบบคาํถาม

หลกั คาํถามรอง การใชข้อ้ความแทรกเป็นคาํถาม โดยทีÉตาํแหน่งของคาํถามจะแทรกก่อนหน้าวิดีโอแต่ละ

ตอน แทรกระหว่างเนืÊอหาใจความสาํคญัและแทรกทา้ยวิดีโอแต่ละตอน 

 1.3ขัÊนการนาํไปใช ้คือ การนาํวิดีโอไปใชบ้นเวบ็ 2.0 ในการสอนพร้อมทัÊงการประเมินผล 

2.กลุ่มทดลองทีÉเรียนดว้ยวีดีโอบรรยายออนดีมานด์บนเว็บ 2.0 โดยแทรกเทคนิค 5W 1H ในการตัÊ ง

คาํถามมีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน และความสามารถในการแกปั้ญหาสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสาํคญัทาง

สถิติทีÉระดบั .05 

 

ภาวดี เหมทานนท์ (2545) การศึกษาผลของการใช้ภาพยนตร์เป็นสืÉอในการเรียนรู้ ในรายวิชาการ

พยาบาลบุคคลทีมีปัญหาทางจิตของนกัศึกษาพยาบาลศาสตร์ ชัÊนปีทีÉ 3 รุ่นทีÉ 21 ภาคเรียนทีÉ 1 ปีการศึกษา 2554

พบว่า นักศึกษาพยาบาลมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้โดยการใชภ้าพยนตร์เป็นสืÉอในรายวิชาการพยาบาล

บุคคลทีÉมีปัญหาทางจิตในภาพรวมอยูใ่นระดบัสูง การใชภ้าพยนตร์เป็นสืÉอมีความเหมาะสมมากสาํหรับการ

เรียนรู้ในรายวิชาการพยาบาลบุคคลทีÉมีปัญหาทางจิต เพราะทาํใหส้ามารถเขา้ใจเนืÊอหาทีÉเป็นนามธรรมให้เป็น

รูปธรรมมากขึÊน ง่ายต่อการเขา้ใจ จดจาํได ้เชืÉอมโยงความคิดได้ รวมทัÊ งให้ความสนุก ไม่เบืÉอหน่ายและ

สามารถนาํไปใชใ้นการปฏิบติัได ้

 

ชวนพิศ   คชริน (2558) การพฒันาชุดการสอนแบบ 5W 1H ในการส่งเสริมทกัษะการคิดวิเคราะห์ 

รายวิชาภาษาไทยของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา พบว่าชุดการสอนแบบ 5W 1H ในการส่งเสริมทกัษะการคิด

วิเคราะห์ รายวิชาภาษาไทยของนกัเรียนระดบัประถมศึกษา มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑที์Éกาํหนดไวแ้ละ

ผลการสอนแบบ 5W 1H  ในการส่งเสริมทกัษะการคิดวิเคราะห์ รายวิชาภาษาไทยของนกัเรียนระดบัประถม 

ศึกษาก่อนและหลงัเรียนสูงขึÊน 

 

จากการศึกษาเอกสาร  หนงัสือ ตาํราและงานวิจยัต่างๆ พบว่าความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิด

รวบยอดเกิดขึÊนไดห้ากไดรั้บการฝึกฝนอยูเ่สมอ 
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บททีÉ 3 

วธีิดําเนินงานวจิยั 

 

การวจิยัครัÊ งนีÊ เป็นการวิจยัเชิงทดลองเพืÉอศึกษาผลของการใชเ้ทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H ในสืÉอ

ภาพยนตร์เพืÉอการเรียนรู้ทีÉมีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความคิดรวบยอดของนกัเรียนชัÊน

ประถมศึกษาปีทีÉ 5 และ6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั  ฝ่ายประถม   ซึÉงมีรายละเอียดในการ

ดาํเนินการวิจยั ดงันีÊ  

 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั 

 จากการศึกษาเอกสาร ตาํรา และวรรณคดีทีเกีÉยวขอ้งกบัความคิดวิเคราะห์ ความคิดรวบยอด เทคนิค

การตัÊงคาํถาม 5W 1H และการใชสื้Éอภาพยนตร์ จึงไดก้าํหนดวตัถุประสงคข์องการวิจยั ดงันีÊ คือ 

 1.เพืÉอศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความคิดรวบยอด จากการใชสื้Éอภาพยนตร์เพืÉอการ

เรียนรู้ 

 2.เพืÉอศึกษาการตอบคาํถามจากเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H จากการใชสื้Éอภาพยนตร์ 

 

ขอบเขตของการวจิยั 

 

 การวิจยันีÊ เป็นการวิจยัเชิงทดลอง มีการจดัการเรียนการสอนโดยใชสื้Éอภาพยนตร์เพืÉอมุ่งเน้นการฝึก

ทกัษะการคิดวิเคราะห์ ความคิดรวบยอด จากภาพยนตร์ทีÉผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกภาพยนตร์ทีÉมีคุณภาพเหมาะสม

โดยพิจารณาจากเนืÊอหาและการจดัระดบัความเหมาะสมตามช่วงอายใุนการชม กบันกัเรียนชัÊนประถมศึกษา

ปีทีÉ  5 และ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม จาํนวน 12 เรืÉ อง คือThe Day After 

Tomorrow, Cast Away, Terminal, Night at the Museum 1, Zathura, National Treasure 1, ET, Chrismas 

Wish, Dolphin  Tail, Sorcerer’s Appreentices,  Big Miracle และWe Bought A Zoo 

 

กรอบแนวคดิหรือทฤษฎีพืÊนฐานทางการวจิยั 

 ตวัแปรตน้  คือ  ภาพยนตร์ต่างประเทศพากยไ์ทยทีÉมีเนืÊอหาดา้นคุณธรรม จริยธรรมและคุณลกัษณะ

อนัพึงประสงค ์มีการพิจารณาเลือกเนืÊอหาและช่วงอายทีุÉเหมาะสม   วิธีการใชเ้ทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H 

ในสืÉอภาพยนตร์ของผูส้อนตามแผนการจดัการเรียนรู้วิชาสาระหนงั 
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 ตวัแปรตาม คือ ความสามารถในทกัษะการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด  และผลของการตอบ

คาํถามจากแบบสะทอ้นความรู้ในการดภูาพยนตร์ 

 

วธิีดําเนินการวจิยั 

ประชากร/กลุ่มตวัอย่าง  

ประชากร คือ นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 และ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่าย

ประถม จาํนวน 500 คน กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5-6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม ทีÉลงทะเบียนเรียนวิชาสาระหนงัจาํนวน 180 คนโดยจดัแบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น

กลุ่มทดลองทัÊงหมดทัÊง 6 กลุ่มๆละ 30 คน มีแบ่งการเรียนเป็น 2 ช่วงๆละ 3 กลุ่ม จะใชเ้วลาเรียนกลุ่มละ 9 

สปัดาห์  

 

เครืÉองมอืในการวจิยั     

 1. แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอด โดยใชเ้ทคนิค 5W 1H  วิชา

สาระหนงั จาํนวน 12 แผน  

 2.แบบสะทอ้นการเรียนรู้จากภาพยนตร์ เป็นการฝึกทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอดเพืÉอ

การประเมินตนเองในสิÉงทีÉนกัเรียนไดเ้รียนรู้หลงัจากทีÉเรียนจบวิชาสาระหนงัแต่ละเรืÉอง  

 3. แบบประเมินผลการปฏิบติังานการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอด โดยใชเ้ทคนิค 5W 1H  โดยใชเ้กณฑ์

การประเมิน 3 ระดบั คือ 3 หมายถึง ดีมาก  2 หมายถึง ปานกลาง 1  หมายถึง ปรับปรุง และกาํหนดเกณฑ์

ค่าเฉลีÉย คือคะแนน 2.51 - 3.00 หมายถึง ดีมาก  คะแนน 1.51 – 2.50  หมายถึง ปานกลาง  คะแนน 1.00 – 

1.50 หมายถึง ปรับปรุง 

 4.แบบทดสอบการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด 

 

การจดัเกบ็ข้อมูล 

 การวจิยัครัÊ งนีÊ ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการสร้างเครืÉองมือคือ แผนการจดัการเรียนรู้วิชาสาระหนงัทีÉใชเ้ทคนิค

การตัÊงคาํถาม5W 1H   แบบสะทอ้นความรู้และแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์และการคิด

รวบยอดโดยใหผู้เ้ชีÉยวชาญตรวจพิจารณาความถกูตอ้งทัÊงดา้นเนืÊอหาและภาษา เพืÉอแกไ้ขและนาํไปทดลอง

ใช ้ จากนัÊนจึงดาํเนินการใชเ้ก็บรวบรวมขอ้มลูกบักลุ่มทดลองเพืÉอนาํผลการทดลองทีÉไดไ้ปวิเคราะห์ ผูว้จิยั

ดาํเนินการวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด ก่อนและหลงัเรียน สอนโดยใชแ้ผนการ
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จดัการเรียนรู้ตามเทคนิคการตัÊงคาํถามคิดวิเคราะห์ 5W 1H จากภาพยนตร์ 12 เรืÉองโดยมีขัÊนตอนการเก็บ

รวบรวมขอ้มลูดงันีÊ  

 1.นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียนดว้ยแบบวดัการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด เรืÉอง Battle Ships 

 2.ผูว้ิจยัแนะนาํนกัเรียนเกีÉยวกบัวิธีการเรียนรู้ดว้ยกิจการฝึกคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด  ดาํเนินการ

ฝึกโดยใชเ้ทคนิค 5W 1H 

 3.ทาํการฝึกการคิดวิเคราะห์ดว้ยกิจกรรมการตอบคาํถามดว้ยเทคนิค 5W 1H โดยผูว้จิยัฝึกให้

นกัเรียนโดยการสอดแทรกในกิจกรรม 5W 1H จาํนวน 12 กิจกรรม 

4.หลงัจากการสอนจบการชมภาพยนตร์แต่ละเรืÉองจะสอดแทรกกิจกรรมฝึกการคิดวิเคราะห์และคิด

รวบยอดทุกครัÊ ง นกัเรียนทาํแบบสะทอ้นความรู้ของนกัเรียนหลงัจากชมภาพยนตร์จบในแต่ละเรืÉอง และนาํ

ขอ้มลูทีÉไดจ้ากแบบสะทอ้นการเรียนรู้มาเขียนสรุป   โดยสร้างแบบประเมินการคิดวิเคราะห์ 5W 1H โดยใช้

เกณฑก์ารประเมิน 3 ระดบั ดงันีÊ  

 

ประเด็นการประเมนิ เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 

Who บอกตวัละครสาํคญัได้

ถกูตอ้งครบถว้น เกีÉยวขอ้ง

กนัอยา่งไร 

บอกตวัละครสาํคญัได้

ครบถว้น 

บอกตวัละครสาํคญัได ้แต่ไม่

ครบถว้น 

What บอกสิÉงทีÉเกิดขึÊนกบัตวั

ละครไดอ้ยา่งชดัเจน 

บอกสิÉงทีÉเกิดขึÊนกบัตวั

ละครได ้

บอกสิÉงทีÉเกิดขึÊนกบัตวัละคร

ไดแ้ต่ไม่ครบถว้น 

Where บอกสถานทีÉสาํคญัทีÉเกิดขึÊน

ในภาพยนตร์ไดอ้ยา่ง

ชดัเจน 

บอกสถานทีÉสาํคญัทีÉ

เกิดขึÊนในภาพยนตร์ได ้

บอกสถานทีÉทีÉเกิดขึÊนใน

ภาพยนตร์ได ้

When บอกช่วงเวลาทีÉเกิด

เหตุการณ์ไดช้ดัเจน 

บอกช่วงเวลาทีÉเกิดขึÊนได ้ บอกช่วงเวลาทีÉเกิดขึÊนไดแ้ต่

ไม่ครบถว้น 

Why บอกสาเหตุของการเกิด

ปัญหาหรือทีÉมาของเรืÉองได้

อยา่งครบถว้นชดัเจน 

บอกสาเหตุของการเกิด

ปัญหาหรือทีÉมาของเรืÉอง 

ได ้

บอกสาเหตุของการเกิด

ปัญหาหรือทีÉมาของเรืÉองได้

แต่ไม่ค่อยตรงประเด็น 

How มีความคิดสร้างสรรค ์มี

ผลกระทบอยา่งไร มีวิธีการ

แกปั้ญหาอยา่งไร สามารถ

นาํไปประยกุตใ์ชไ้ดจ้ริง 

มีความคิดสร้างสรรค ์มี

ผลกระทบอยา่งไร มี

วิธีการแกปั้ญหาอยา่งไร 

มีความคิดสร้างสรรค ์มี

ผลกระทบอยา่งไร 
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ระดับคุณภาพ                                                                                     เกณฑ์ค่าเฉลีÉย 

คะแนน 3 หมายถึง ดีมาก                                          คะแนน 2.51-3.00 หมายถึง ดีมาก 

คะแนน 2 หมายถึง ปานกลาง                                    คะแนน 1.51-2.50 หมายถึง ปานกลาง 

คะแนน 1 หมายถึง ปรับปรุง                                     คะแนน 1.00-1.50 หมายถึง ปรับปรุง 

 

 5.นกัเรียนทาํการทดสอบหลงัเรียนดว้ยแบบวดัการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด เรืÉอง Battle Ships 

ภาค 2 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล  

การทดสอบทกัษะการดู การฟังเพืÉอการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด นาํขอ้มลูทีÉไดจ้ากแบบประเมิน

การคิดวิเคราะห์ โดยใชเ้ทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H  มาวิเคราะห์ขอ้มลูดงันีÊ  ความสามารถในการคิด

วิเคราะห์เปรียบเทียบค่าคะแนนทีÉไดจ้ากการทาํแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชก้ารหาค่าร้อยละ 

(Percentage) ค่าเฉลีÉย (̅ݔ) ใชเ้ทคนิคการคิดวิเคราะห์ขอ้มลูเชิงคุณภาพดว้ยวิธีถอดความ ตีความ และแปล

ความหมายของแบบสะทอ้นความรู้ 
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บททีÉ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

การวิจยัครัÊ งนีÊ เป็นการวิจยัเชิงทดลองโดยมีวตัถุประสงค์เพืÉอศึกษาผลการใชเ้ทคนิคการตัÊ งคาํถาม 

5W 1H ในสืÉอภาพยนตร์เพืÉอการเรียนรู้ ทีÉมีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความคิดรวบยอดของ

นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 และ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม ซึÉงมีวิธีดาํเนินการ

วิเคราะห์ขอ้มลู ดงันีÊ  

ผลการวิเคราะห์ขอ้มลูไดน้าํเสนอเป็นตอนตามการวิเคราะห์ขอ้มลูจากเครืÉองมือวิจยั 

ตอนทีÉ 1 ศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดโดยผ่านเทคนิคการตัÊ งคาํถาม 5W 

1H จากการใชสื้Éอภาพยนตร์ 

ตอนทีÉ 2 ศึกษาการตอบคาํถามจากเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H  จากการใชสื้Éอภาพยนตร์ 
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ตอนทีÉ1  ศึกษาความสามารถในการคดิวเิคราะห์และคดิรวบยอดโดยผ่านเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H จาก   

                 การใช้สืÉอภาพยนตร์ 

ตารางทีÉ 1  แสดงผลการใช้ทักษะกระบวนการคดิวเิคราะห์และคดิรวบยอดผ่านเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H 

                    จากการใช้สืÉอภาพยนตร์ 

รายการประเมนิ ครัÊงทีÉ 1 ครัÊงทีÉ 2 

 ระดับการปฏิบัตงิาน ݔ̅ ระดับการปฏิบัตงิาน ݔ̅

1.การสรุปเรืÉองและประเด็นสาํคญั 2.61 ดีมาก 2.85 ดีมาก 

2.การบอกขอ้คิดทีÉไดรั้บ 2.25 ปานกลาง 2.91 ดีมาก 

3.การอธิบายวิธีการแกปั้ญหา 2.23 ปานกลาง 2.73 ดีมาก 

4.การประเมินขอ้ดี ขอ้เสีย 1.37 ปรับปรุง 2.33 ปานกลาง 

 

จากตารางทีÉ 1 ทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดในครัÊ งทีÉ 1 พบว่าผูเ้รียนสามารถสรุป

เรืÉองและประเด็นสาํคญั โดยมีระดบัการปฏิบติังานดีมาก ค่าเฉลีÉยอยูที่É 2.61  รองลงมาเป็นการบอกขอ้คิดทีÉ

ไดรั้บจากการดูภาพยนตร์และการอธิบายวิธีการแกปั้ญหา  มีระดบัการปฏิบติังานปานกลาง ค่าเฉลีÉยคิดเป็น 

2.25  และ 2.23 ตามลาํดบั ส่วนการประเมินขอ้ดี ขอ้เสียจากภาพยนตร์มีระดบัการปฏิบติังานตอ้งปรับปรุง 

ค่าเฉลีÉยคิดเป็น 1.37  ครัÊ งทีÉ 2 ผูเ้รียนมีพฒันาการดา้นทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดทุกดา้น

ดีขึÊน โดยรายการประเมินทัÊง 3 ดา้นมีค่าระดบัการปฏิบติังานระดบัดีมาก ยกเวน้ดา้นการประเมินขอ้ดี ขอ้เสีย  

มีค่าระดบัการปฏิบติังานปานกลาง 
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ตารางทีÉ 2   ร้อยละของนักเรียนทีÉผ่านเกณฑ์การวดัความสามารถด้านการคดิวเิคราะห์และคดิรวบยอด ผ่าน 

                     เทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H จากการใช้สืÉอภาพยนตร์ 

กลุ่ม เรืÉอง ผ่านร้อยละ 60 ผ่านร้อยละ 40 

สาระหนงั 1 The Day after Tomorrow 83.33 16.67 

สาระหนงั 2 Cast Away 100.00 - 

สาระหนงั 3 Terminal 96.67 3.33 

สาระหนงั 4 Night at the Muesum1 96.67 - 

สาระหนงั 5 Zathura 100.00 - 

สาระหนงั 6 National Treasure 1 80.00 20.00 

สาระหนงั 7 E.T. 96.67 - 

สาระหนงั 8 Christmas Wish 83.33 16.67 

สาระหนงั 9 Dolphin Tail 90.00 10.00 

สาระหนงั 10 Sorcerer’s Appreentices 63.33 26.67 

สาระหนงั 11 Big Miracle 96.67 - 

สาระหนงั 12 We Bought a Zoo 86.68 13.32 

รวม 89.45 10.55 

 

จากตารางทีÉ 2  ผูเ้รียนมีความสามารถดา้นการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดโดยใชเ้ทคนิคการตัÊง

คาํถาม 5W 1H  จากการชืÉอภาพยนตร์จาํนวน 12 เรืÉอง พบวา่ผูเ้รียนสามารถทาํคะแนนจากแบบสะทอ้น

ความรู้ไดผ้า่นร้อยละ 60 คิดเป็นร้อยละ 89.45  ซึÉงมีภาพยนตร์จาํนวน 11 เรืÉองทีÉผูเ้รียนสามารถทาํคะแนน

ผา่นร้อยละ 60 ขึÊนไป และมีภาพยนตร์จาํนวน 7 เรืÉองทีÉผูเ้รียนสามารถทาํคะแนนผา่นร้อยละ 40-59 คิดเป็น

ร้อยละ  10.55  
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ตารางทีÉ 3  ร้อยละของผลการใช้ทกัษะกระบวนการคดิวเิคราะห์และคดิรวบยอด โดยใช้เทคนิคการตัÊงคาํถาม  

                  5W 1H 

รายการ ครัÊงทีÉ 1 ครัÊงทีÉ 2 

ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน 

จาํนวน ร้อยละ จาํนวน ร้อยละ จาํนวน ร้อยละ จาํนวน ร้อยละ 

1.การสรุปเรืÉองยอ่ๆและ

ประเด็นสาํคญั 

144 80.00 36 20.00 168 93.33 12 6.67 

2.การบอกขอ้คิดทีÉไดรั้บ 120 66.67 60 33.33 174 96.67 6 3.33 

3.การอธิบายวิธีการคิด

แกปั้ญหา 

120 66.67 60 33.33 139 77.22 41 22.78 

4.การประเมินขอ้ดี ขอ้เสีย

ของภาพยนตร์ 

60 33.33 120 66.67 121 67.22 59 32.78 

รวม 444 61.67 276 38.33 602 83.61 118 16.39 

 

จากตารางทีÉ 3 พบว่าการใชท้กัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดโดยใชเ้ทคนิคการตัÊง

คาํถาม 5W 1H  ครัÊ งทีÉ 1 การสรุปเรืÉองและประเดน็สาํคญั การบอกขอ้คิดทีÉไดรั้บและการอธิบายวิธีการ

แกปั้ญหา ผูเ้รียนผา่นคิดเป็นร้อยละ 80.00 , 66.67และ 66.67 ตามลาํดบั การประเมินขอ้ดี ขอ้เสียของ

ภาพยนตร์ ผูเ้รียนผา่นร้อยละ 33.33 เมืÉอรวมทัÊง 4 รายการ ผูเ้รียนมีทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิด

รวบยอดผา่นคิดเป็นร้อยละ 61.67  สาํหรับครัÊ งทีÉ 2 ผูเ้รียนผา่นทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดรวบ

ยอดทัÊง 4 รายการ คิดเป็นร้อยละ 83.61 ในดา้นทีÉผูเ้รียนผา่นการประเมินเป็นอนัดบั 1 คือ การสรุปเรืÉองยอ่

และประเด็นสาํคญั คิดเป็นร้อยละ 93.33 ดา้นทีÉผูเ้รียนทาํคะแนนไดน้อ้ยทีÉสุดคือ การประเมินขอ้ดี ขอ้เสีย

ของภาพยนตร์ คิดเป็นร้อยละ 67.22 
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ตอนทีÉ 2  ศึกษาการตอบคาํถามจากเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H  จากการใช้สืÉอภาพยนตร์ 

ตารางทีÉ 4   ค่าเฉลีÉยของการตอบคาํถามจากเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H  จากการใช้สืÉอภาพยนตร์ 

 

จากตารางทีÉ 4 ผูเ้รียนสามารถตอบคาํถามในประเด็นคาํถามของ “Where” มากเป็นอนัดบั 1 คิดเป็น

ค่าเฉลีÉย 2.49 รองลงมาเป็น “How” และ “What” คิดเป็นค่าเฉลีÉย 2.44 และ 2.40 ตามลาํดบั โดยภาพยนตร์

เรืÉ อง Big Miracle เป็นเรืÉ องทีÉนักเรียนตอบคาํถามในหัวขอ้ต่างๆได้เป็นอนัดับ 1 คิดเป็นค่าเฉลีÉย 2.53 

รองลงมาเป็นเรืÉอง Cast Away และ Terminal คิดเป็นค่าเฉลีÉย 2.48 เท่ากนั เรืÉ อง Sorcerer’s Appreentices 

นกัเรียนตอบคาํถามในหวัขอ้ต่างๆนอ้ยทีÉสุด คิดเป็นค่าเฉลีÉย 2.03 

 

 

ชืÉอหนงั หัวข้อการตอบคาํถามตามเทคนิคการตัÊงคาํถาม  5W 1H 

Who What Where When Why How รวม 

 ݔ̅ ݔ̅ ݔ̅ ݔ̅ ݔ̅ ݔ̅ ݔ̅

1.The Day after Tomorrow 2.50 2.97 2.90 1.63 2.33 2.20 2.42 

2.Cast Away 2.00 2.53 2.90 2.73 2.30 2.40 2.48 

3.Terminal 2.00 2.03 2.50 2.60 2.77 2.97 2.48 

4.Night at the Muesum1 2.00 2.40 3.00 2.27 2.30 2.40 2.40 

5.Zathura 2.03 2.50 2.70 2.67 2.07 2.47 2.41 

6.National Treasure 1 2.00 2.46 2.27 2.27 2.20 2.33 2.26 

7.E.T. 2.73 2.20 2.33 1.43 2.43 2.40 2.25 

8.Christmas Wish 2.00 2.40 1.43 2.03 2.13 2.40 2.07 

9.Dolphin Tail 2.37 2.40 2.53 2.17 2.30 2.53 2.38 

10.Sorcerer’s Appreentices 2.00 2.20 2.23 1.06 2.43 2.23 2.03 

11.Big Miracle 2.90 2.53 2.37 2.03 2.50 2.83 2.53 

12.We Bought a Zoo 2.10 2.23 2.73 2.23 2.37 2.06 2.29 

รวม 2.22 2.40 2.49 2.09 2.34 2.44 2.33 
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บททีÉ 5 

สรุปผลการวจิยั อภิปรายผลการวจิยัและข้อเสนอแนะ 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั 

1.เพืÉอศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และความคิดรวบยอด จากการใชสื้Éอภาพยนตร์เพืÉอการ

เรียนรู้ 

 2.เพืÉอศึกษาการตอบคาํถามจากเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H จากการใชสื้Éอภาพยนตร์ 

 

ประชากรและกลุ่มตวัอย่างทีÉใช้ในการวจิยั 

ประชากร คือ นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 และ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่าย

ประถม จาํนวน 500 คน กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5-6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม ทีÉลงทะเบียนเรียนวิชาสาระหนงัจาํนวน 180 คนโดยจดัแบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น

กลุ่มทดลองทัÊงหมดทัÊง 6 กลุ่มๆละ 30 คน มีแบ่งการเรียนเป็น 2 ช่วงๆละ 3 กลุ่ม จะใชเ้วลาเรียนกลุ่มละ 9 

สปัดาห์  

 

เครืÉองมอืในการวจิยั 

1.แผนจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H วิชาสาระหนัง จาํนวน 12 แผน โดย

ดาํเนินการดงันีÊ  

1.1 การศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน พุทธศกัราช 2551 

1.2 การศึกษาเอกสาร งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบักระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H 

1.3 การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ โดยใชก้ระบวนการคิดวิเคราะห์ 5W 1H วิชาสาระหนงั จาํนวน 

12 แผน 

1.4 นาํแผนการจดัการเรียนรู้ใหผู้เ้ชีÉยวชาญตรวจสอบความถกูตอ้งและนาํมาปรับปรุงเพืÉอนาํไปใช ้

ต่อไป 

 2.แบบสะทอ้นการเรียนรู้จากภาพยนตร์ เป็นการฝึกทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอดเพืÉอ

การประเมินตนเองในสิÉงทีÉนกัเรียนไดเ้รียนรู้หลงัจากทีÉเรียนจบวิชาสาระหนงัแต่ละเรืÉอง  

 3. แบบประเมินผลการปฏิบติังานการคิดวิเคราะห์ คิดรวบยอด โดยใชเ้ทคนิค 5W 1H  โดยใชเ้กณฑ์

การประเมิน 3 ระดบั คือ 3 หมายถึง ดีมาก  2 หมายถึง ปานกลาง 1  หมายถึง ปรับปรุง และกาํหนดเกณฑ์

ค่าเฉลีÉย คือคะแนน 2.51 - 3.00 หมายถึง ดีมาก  คะแนน 1.51 – 2.50  หมายถึง ปานกลาง  คะแนน 1.00 – 

1.50 หมายถึง ปรับปรุง 
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 4.แบบทดสอบการวดัความสามารถดา้นการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดก่อนและเรียนเรียนผา่น

เทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H 

 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 การวจิยัครัÊ งนีÊ ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการสร้างเครืÉองมือคือ แผนการจดัการเรียนรู้วิชาสาระหนงัทีÉใชเ้ทคนิค

การตัÊงคาํถาม5W 1H   แบบสะทอ้นความรู้และแบบทดสอบความสามารถในการคิดวิเคราะห์และการคิด

รวบยอดโดยใหผู้เ้ชีÉยวชาญตรวจพิจารณาความถกูตอ้งทัÊงดา้นเนืÊอหาและภาษา เพืÉอแกไ้ขและนาํไปทดลอง

ใช ้ จากนัÊนจึงดาํเนินการใชเ้ก็บรวบรวมขอ้มลูกบักลุ่มทดลองเพืÉอนาํผลการทดลองทีÉไดไ้ปวิเคราะห์ ผูว้จิยั

ดาํเนินการวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด ก่อนและหลงัเรียน สอนโดยใชแ้ผนการ

จดัการเรียนรู้ตามเทคนิคการตัÊงคาํถามคิดวิเคราะห์ 5W 1H จากภาพยนตร์ 12 เรืÉองโดยมีขัÊนตอนการเก็บ

รวบรวมขอ้มลูดงันีÊ  

 1.นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียนดว้ยแบบวดัการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด เรืÉอง Battle Ships 

 2.ผูว้ิจยัแนะนาํนกัเรียนเกีÉยวกบัวิธีการเรียนรู้ดว้ยกิจการฝึกคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด  ดาํเนินการ

ฝึกโดยใชเ้ทคนิค 5W 1H 

 3.ทาํการฝึกการคิดวิเคราะห์ดว้ยกิจกรรมการตอบคาํถามดว้ยเทคนิค 5W 1H โดยผูว้จิยัฝึกให้

นกัเรียนโดยการสอดแทรกในกิจกรรม 5W 1H จาํนวน 12 กิจกรรม 

4.หลงัจากการสอนจบการชมภาพยนตร์แต่ละเรืÉองจะสอดแทรกกิจกรรมฝึกการคิดวิเคราะห์และคิด

รวบยอดทุกครัÊ ง นกัเรียนทาํแบบสะทอ้นความรู้ของนกัเรียนหลงัจากชมภาพยนตร์จบในแต่ละเรืÉอง และนาํ

ขอ้มลูทีÉไดจ้ากแบบสะทอ้นการเรียนรู้มาเขียนสรุป    

5.นกัเรียนทาํการทดสอบหลงัเรียนดว้ยแบบวดัการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด เรืÉอง Battle Ships 

ภาค 2 

 

การวเิคราะห์ข้อมูล  

การทดสอบทกัษะการดู การฟังเพืÉอการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด นาํขอ้มลูทีÉไดจ้ากแบบประเมิน

การคิดวิเคราะห์ โดยใชเ้ทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H  มาวิเคราะห์ขอ้มลูดงันีÊ  ความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ คิดรวบยอด เปรียบเทียบค่าคะแนนทีÉไดจ้ากการทาํแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชก้าร

หาค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลีÉย (̅ݔ) ใชเ้ทคนิคการคิดวิเคราะห์ขอ้มลูเชิงคุณภาพดว้ยวิธีถอดความ ตีความ 

และแปลความหมายของแบบสะทอ้นความรู้ 
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สรุปผลการวจิยั 

 

 1.ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด จากการใชสื้Éอภาพยนตร์เพืÉอการเรียนรู้ หลงัจาก

การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิคการตัÊ งคาํถาม 5W 1H สูงกว่าก่อนการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิคการตัÊ ง

คาํถาม 5W 1H มากกว่าร้อยละ 80.00 โดยดา้นการสรุปเรืÉองย่อและประเด็นสาํคญั การบอกขอ้คิดทีÉไดรั้บ

และการอธิบายวิธีการแกปั้ญหา นักเรียนสามารถสามารถปฏิบติัไดเ้ป็นอย่างดีมากและมีพฒันาการทีÉดีขึÊน 

สาํหรับดา้นการบอกขอ้ดี ขอ้เสียจากการดูภาพยนตร์ นกัเรียนสามารถปฏิบติัไดร้ะดบัปานกลาง 

 2.การตอบคาํถามจากเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H จากการใชสื้Éอภาพยนตร์ พบว่านกัเรียนไดข้อ้คิด

จากการดูภาพยนตร์โดยสามารถเขียนบรรยายขอ้คิดไดถ้กูตอ้ง ชดัเจนและตรงประเด็น คิดเป็นร้อยละ 80.56  

ดา้นการวาดภาพประกอบเรืÉอง ทีÉสามารถสืÉอความหมายไดอ้ยา่งชดัเจนตรงประเด็น สอดคลอ้งกบัเรืÉองและมี

ความคิดสร้างสรรค ์คิดเป็นร้อยละ 92.50 นกัเรียนตอบคาํถาม 5W 1H จากภาพยนตร์ 12 เรืÉองพบว่าประเด็น

คาํถาม “Where” นกัเรียนตอบคาํถามไดม้ากทีÉสุด คิดเป็นค่าเฉลีÉย 2.49  รองลงมาเป็น “How” และ “What” 

คิดเป็นค่าเฉลีÉย 2.44 และ 2.40 ตามลาํดบั ประเด็นคาํถามทีÉนักเรียนตอบไดน้้อยทีÉสุด คือ “When” คิดเป็น

ค่าเฉลีÉย 2.09  

 

การอภิปรายผล 

 

จากผลการวิจยัการใชท้กัษะการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดโดยใชเ้ทคนิคการตัÊ งคาํถาม5W 1H 

นกัเรียนสามารถสรุปเรืÉองยอ่และประเด็นสาํคญั นักเรียนทาํไดดี้มากเนืÉองจากทกัษะการดูซึÉงมีทัÊ งภาพและ

เสียงพากยไ์ทยซึÉงเป็นทกัษะขัÊนพืÊนฐานของการสืÉอสารทัÊ งทกัษะการฟังและการดู ตลอดจนเนืÊอเรืÉ องของ

ภาพยนตร์เป็นเรืÉองราวทีÉไม่ซบัซอ้น เป็นเรืÉองใกลต้วัในชีวิตประจาํวนันกัเรียนโดยมีคุณธรรมพืÊนฐานจึงทาํ

ใหน้กัเรียนสามารถจบัใจความเรืÉองไดเ้ป็นอยา่งดี อีกทัÊงความสนุกสนานของภาพยนตร์ ทาํใหน้ักเรียนเกิด

ความสนใจ ตัÊ งใจดูเรืÉ องราวต่างๆในภาพยนตร์ซึÉ งครูจะเลือกภาพยนตร์ทีÉนักเรียนไม่เคยดูมาก่อนเป็น

ภาพยนตร์เก่าทีÉมีเนืÊอหาสาระดี เป็นทีÉทราบกนัว่าสืÉอการเรียนรู้เป็นตวักระตุน้ความสนใจเรียนรู้ของนกัเรียน

โดยเฉพาะสืÉอภาพยนตร์เนืÉองจากภาพยนตร์มีทัÊ งภาพเคลืÉอนไหวและเสียงประกอบซึÉ งเหมาะกับวยัของ

นกัเรียน ความสนุกทาํให้เกิดการติดตามและเกิดการเรียนรู้ส่งผลให้นักเรียนมีความตัÊ งใจดู สามารถจดจาํ

เรืÉองราวเหตุการณ์ในภาพยนตร์ไดว้่าใคร ทาํอะไร ทีÉไหน เมืÉอไรและอยา่งไรไดอ้ย่างสมํÉาเสมอหลงัจากการ

ฝึกใหน้กัเรียนตอบคาํถามจากเทคนิคการตัÊงคาํถาม5W 1H  ยิ Éงทาํให้นักเรียนรู้จกัการจบัประเด็นและเขา้ใจ

สิÉงทีÉภาพยนตร์ตอ้งการจะสืÉอความหมาย บอกขอ้คิดทีÉไดรั้บจากภาพยนตร์และการอธิบายวิธีการแกปั้ญหา

ไดดี้ขึÊนจนเป็นลกัษณะนิสยัรู้จกัการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด  สาํหรับการประเมินขอ้ดีขอ้เสียทีÉไดจ้าก

การดูภาพยนตร์ นักเรียนสามารถปฏิบัติไดร้ะดบัปานกลาง ซึÉงการประเมินข้อดีขอ้เสียเป็นทกัษะการคิด
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วิเคราะห์ขัÊนสูงซึÉงนกัเรียนจะตอ้งสะสมทัÊงความรู้ใหร้อบดา้นและลึกซึÊง จึงจะมองเห็นขอ้ดี ขอ้ดอ้ยของงาน

อยา่งมีหลกัการมากกว่าการใชอ้ารมณ์ ความรู้สึกในการตดัสินใจเพียงอยา่งเดียว  

นอกจากนีÊ สิÉงทีÉสาํคญัควบคู่กบัการใชเ้ทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H คือ ครูจะตอ้งมีเทคนิคในการใช้

เทคนิคการตัÊ งคาํถาม 5W 1H ดว้ยโดยการสร้างบรรยากาศแห่งการเรียนรู้ความเป็นกนัเอง เปิดโอกาสให้

นกัเรียนมีส่วนรวมในการแสดงความคิดเห็นอยา่งอิสระไม่มีการกดดนั หรือนกัเรียนเป็นผูต้ ัÊงคาํถามเอง การ

ตัÊ งคาํถามต้องเริÉ มจากง่าย เช่น คาํถามมีตัวละครใครบ้าง เค้าทาํอะไรกัน  เกิดเหตุการณ์ทีÉไหน เพืÉอให้

นกัเรียนคุน้เคยจึงเริÉมคาํถามระดบัยาก เช่น ทาํไมจึงเกิดเหตุการณ์เหล่านีÊ  หรือเป็นการยอ้นถามนักเรียนให้

คิดหาคาํตอบดว้ยตนเองโดยครูจะเป็นผูส้รุปภายหลงั หากนักเรียนตอบไม่ไดต้อ้งระวงัไม่ให้เพืÉอนลอ้หรือ

ครูต่อว่าเพราะจะทาํใหน้กัเรียนไม่กลา้ตอบในโอกาสต่อไปเนืÉองจากกลวัตอบผิดและเมืÉอนักเรียนตอบตอ้ง

ไม่ลืมการเสริมแรงทางบวกเพืÉอให้เกิดกาํลงัใจ สิÉงเหล่านีÊ ลว้นเป็นเทคนิคทีÉครูต้องใชค้วบคู่ไปในการตัÊ ง

คาํถามกบันกัเรียนซึÉงจะทาํใหน้กัเรียนเกิดกระบวนคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดไดดี้ขึÊน 

  นกัเรียนส่วนใหญ่มีการพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดผา่นการจดัการเรียนรู้โดยใช้

เทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H สูงขึÊนแสดงใหเ้ห็นว่าทกัษะการคิดวิเคราะห์และความคิดรวบยอดเป็นทกัษะทีÉ

สามารถฝึกฝนใหผู้เ้รียนพฒันาทกัษะกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดไดโ้ดยจะตอ้งมีการฝึกฝน

อย่างสมํÉาเสมอเพืÉอให้ผูเ้รียนเกิดลกัษณะนิสัยการคิดติดตวั แมใ้นระยะแรกๆผูเ้รียนจะมีกระบวนการคิด

วิเคราะห์และคิดรวบยอดไม่ค่อยดีแต่การฝึกอย่างสมํÉาเสมอโดยใชเ้ทคนิคการตัÊ งคาํถามจะทาํให้ผูเ้รียนจบั

ประเด็นและทราบว่าควรจะตอ้งใหค้วามสาํคญักบัจุดใดของเรืÉอง สอดคลอ้งกบัลดัดา เสาร์เป็ง (2554) การ

พฒันากระบวนการคิดดา้นกระบวนการคิด 5W 1H เป็นทกัษะทีÉใชไ้ดผ้ลดีสามารถช่วยพฒันากระบวนการ

คิดของผูเ้รียนไดดี้ขึÊนและณัฏฐกาญจน์  วิชยัดิษฐ์ (2552) นักเรียนทีÉเรียนโดยใชแ้บบฝึกทกัษะการอ่านเชิง

วิเคราะห์ภาษาไทยโดยใชเ้ทคนิคคาํถาม 5W 1H  มีความสามารถดา้นการอ่านวิเคราะห์สูงขึÊ นกว่าก่อนเรียน 

จากประเด็นการสรุปความจากเรืÉองทีÉดูและฟังไดถ้กูตอ้งทัÊงขอ้ความและรูปภาพ  การแสดงความคิดเห็นได้

อย่างมีเหตุผล การประเมินค่าทัÊ งข้อดี ขอ้เสียไดอ้ย่างมีเหตุผล ซึÉงนับว่าเป็นกลวิธีทีÉเหมาะสมสาํหรับการ

สอนเพืÉอใหน้กัเรียนไดฝึ้กคิดเป็นขัÊนตอน สามารถใชไ้ดก้บัการเรียนการสอนทุกวิชา โดยครูตอ้งคอยดูแล

และกระตุน้ใหน้กัเรียนตัÊงคาํถามและแสวงหาคาํตอบจากเรืÉองทีÉดูและฟังอยูเ่สมอ และการทีÉนกัเรียนสามารถ

ถ่ายทอดความรู้ความคิดออกเป็นการสรุปดว้ยการวาดภาพ ทาํให้นักเรียนเกิดความคิดรวบยอดในบทเรียน

นัÊนๆดว้ย ทกัษะการดูและทกัษะการฟัง เป็นทกัษะการสืÉอสารพืÊนฐานในการดาํเนินชีวิตซึÉงอาจไม่ซบัซอ้น

เท่าทกัษะการอ่านแต่เป็นสิÉงทีÉครูควรปลกูฝังกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดใหเ้กิดขึÊนกบันักเรียน

อยู่เสมอ โดยต้องสรุปใจความสาํคญัของเรืÉองทีÉดูและฟังให้ไดว้่า ใคร ทาํอะไร ทีÉไหน เพราะอะไรและ

อยา่งไร จึงสรุปไดว้่าเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H สามารถใชไ้ดผ้ลดีกบักระบวนการพฒันาความสามารถ

ในการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด ไม่เพียงเฉพาะกบัทกัษะการอ่านเท่านัÊน แต่ยงัสามารถนาํไปใชก้บัทกัษะ

การฟังและการดูไดโ้ดยผลทีÉไดไ้ม่แตกต่างกนัคือช่วยพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดสูงขึÊน  
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จากผลการทีÉนักเรียนประเมินความรู้ตนเองในดา้นการคิดวิเคราะห์ ความคิดรวบยอด ความคิด

สร้างสรรคแ์ละการนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนั พบว่านกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 – 6 ทีÉเรียนวิชาสาระหนงั 

นกัเรียนสามารถจบัใจความสาํคญัของเรืÉองโดยบอกขอ้คิดทีÉไดรั้บ อธิบายการนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัและ

การวาดภาพประกอบเรืÉองไดอ้ยูใ่นระดบัทีÉชดัเจนเพราะการใชสื้Éอภาพยนตร์นักเรียนให้ความสนใจ มีการ

เรียนรู้อยา่งผอ่นคลายอีกทัÊงเนืÊอหาของภาพยนตร์ทีÉคดัเลือกมามีความน่าสนใจ เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน  

ผูส้อนไดพิ้จารณาคดัเลือกภาพยนตร์มาก่อนจะเป็นภาพยนตร์ทีÉเหมาะกบัผูเ้รียนวยั 10 – 12 ปี ซึÉงปัจจุบนั

ภาพยนตร์ทุกเรืÉองจะมีการจาํกดัช่วงอายุในการดูทีÉเหมาะสมกบัภาพยนตร์เรืÉองนัÊนๆ ซึÉงทาํให้ง่ายต่อการ

พิจารณายิ ÉงขึÊน จากการศึกษาวิจยัของปุsฺญา อนุปฺปาโท จลจิตการ (ม.ป.ป.) พบว่านกัเรียนสามารถจดจาํเนืÊอ

เรืÉ องในภาพยนตร์ในระยะแรกไม่ค่อยดี ไม่สามารถวิเคราะห์เนืÊอหาหรือคาํตอบทีÉสําคัญของเรืÉ องได้

เท่าทีÉควร ตอบไดเ้พียงตวัละครมีใครและนิสยัอยา่งไรบา้งแต่เมืÉอครูมีการตัÊงคาํถามทีÉนกัเรียนตอ้งหาคาํตอบ

หรือความอยากทราบสาเหตุของการกระทาํของตวัละครในภาพยนตร์ทาํให้มีการคาดการณ์ แลกเปลีÉยน

ความคิดเห็นซึÉงกนัและกนัทาํใหน้กัเรียนเริÉมสร้างจินตนาการในการวาดภาพเรืÉองราวทีÉจดจาํในภาพยนตร์ได ้

ซึÉงกระบวนคิดตอบคาํถามนีÊ จะชา้ในระยะเริÉ มแรกแต่การชมภาพยนตร์ในเรืÉองถดัไปนักเรียนมีพฒันาการ

สามารถจบัประเด็นสาํคญัเนืÊอหาสาระของภาพยนตร์ไดด้ว้ยตนเองมากขึÊน มีการคิดวิเคราะห์เรืÉ องราวทีÉ

เกิดขึÊนในภาพยนตร์ไดจ้ากการตอบคาํถามในใบงานแสดงให้เห็นว่านักเรียนมีกระบวนการคิดทีÉพฒันาขึÊน

สามารถคิดรวบยอดสิÉงต่างๆทีÉเกิดขึÊ นในภาพยนตร์ได้ มีการจัดหมวดหมู่ตัวละคร มีการตีความหมาย 

แกปั้ญหาจากสถานการณ์จาํลองได ้นกัเรียนมีพฒันาการดา้นการเรียนรู้ดีขึÊนจากการเป็นผูก้ระทาํดว้ยการคิด

วิเคราะห์อยา่งมีเหตุผล ตดัสินใจเลือกสิÉงทีÉตนเองจะปฏิบติัหากเกิดสถานการณ์ดงักล่าว   

นอกจากนีÊ ในการจดัการเรียนการสอน ผูส้อนจะมีการอธิบาย พดูคุยกบันกัเรียนก่อนเพืÉอใหน้กัเรียน

มีความรู้พืÊนฐานในเรืÉองนัÊนๆ แลว้จึงค่อยใหน้กัเรียนวิเคราะห์หาเหตุผลว่าทาํไมจึงเกิดเหตุการณ์เช่นนัÊนใน 

ช่วงทา้ยชั Éวโมง มีการกระตุน้ใหน้กัเรียนฝึกคิดบ่อยๆ การอภิปรายกลุ่มยอ่ยหลงัการชมภาพยนตร์เป็นการ

ช่วยฝึกทกัษะการคิดวิเคราะห์ การตีความ หลายสิÉงทีÉเกิดขึÊนในภาพยนตร์บางครัÊ งสืÉอออกมาเพียงภาพจะ

ไม่ไดบ้อกตรงๆ นกัเรียนจึงตอ้งอาศยัการตีความมาช่วย  จึงส่งผลใหน้กัเรียนสามารถวิเคราะห์เรืÉองราวต่างๆ

ในภาพยนตร์ได ้ซึÉงการพดูคุยกบันกัเรียนก่อนจะทาํใหน้กัเรียนเขา้จุดประสงคก์ารชมภาพยนตร์และเป็นการ

สร้างบรรยากาศการเรียนรู้  สอดคลอ้งกบัสมาน งามสนิท (2532) เมืÉอเตรียมชัÊนเรียนใหพ้ร้อมทีÉจะชม

ภาพยนตร์แลว้ ผูส้อนจะตอ้งสร้างความเชืÉอมโยงประสบการณ์เก่าเพืÉอใหเ้ขา้ใจเนืÊอหาสาระประสบการณ์

ใหม่ทีÉจะไดเ้รียนรู้จากภาพยนตร์ ผูส้อนตอ้งระบุใหเ้ห็นว่าแนวความคิดและความคิดรวบยอดต่างๆทีÉผูเ้รียน

จะไดช้ม คาํถามทีÉผูเ้รียนจะหาคาํตอบไดจ้ากภาพยนตร์ ใหท้ราบกิจกรรมทีÉจะตอ้งมีส่วนร่วมในการเรียนการ

สอน เช่น อธิบายเนืÊอหาความคิดรวบยอดทีÉนกัเรียนไดเ้รียนมาแลว้ ซึÉงจะเป็นประโยชน์ทีÉจะเขา้ใจภาพยนตร์

ทีÉจะไดช้ม เขียนขอ้ความประเดน็สาํคญั เพืÉอใหผู้เ้รียนไดท้ราบความหมายและจะไดใ้ชเ้ป็นประโยชน์ในการ

ทาํความเขา้ใจเรืÉองราวไดเ้ป็นอยา่งดี   เขียนคาํถามสาํคญัทีÉจะหาคาํตอบไดจ้ากภาพยนตร์   
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 ส่วนหนึÉงของการเรียนการสอนโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม จะเนน้ทกัษะ

กระบวนการคิดวิเคราะห์ในทุกๆวิชาจึงทาํใหน้กัเรียนมีพืÊนฐานการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดอยูใ่นระดบั

ดี เมืÉอไดรั้บการฝึกโดยใชเ้ทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H  จึงทาํใหมี้ทกัษะการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอดใน

ระดบัดีมาก  ทัÊงนีÊการจดัหลกัสูตรตามแนวคิด Fun  Find   Focus  โดยเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดเ้ลือกเรียนใน

สิÉงทีÉตนเองสนใจ ถนดัและมีความสามารถ ซึÉงหลกัสูตรดงักล่าวเป็นนวตักรรมทางการศึกษาทีÉช่วยเสริม

ศกัยภาพของนกัเรียนแต่ละคนทีÉโรงเรียนไดจ้ดัทาํขึÊน ภายใตแ้นวคิดพืÊนฐานทีÉว่าเด็กทุกคนตอ้งเรียนอยา่งมี

ความสุขสนุกสนาน ไดรู้้จกัตนเอง ภูมิใจในความสามารถของตนเองตามศกัยภาพทีÉแต่ละคนมีอยู ่รู้จกั 

ตดัสินใจเลือกสรรสิÉงทีÉดีมีประโยชน์และเหมาะสมกบัตนเอง ปัจจุบนัการจดัการศึกษาของชาติไดมี้นโยบาย 

จดัการเรียนแบบ “ลดเวลาเรียน เพิÉมเวลารู้” เมืÉอพิจารณาดจูะเห็นว่าเป็นลกัษณะการจดัการเรียนทีÉโรงเรียน

สาธิตจุฬาฯ ฝ่ายประถม ไดจ้ดัการเรียนการสอนรูปแบบนีÊมาตัÊงแต่ปีการศึกษา 2547 เพราะว่าการเรียนทีÉสนุก 

สนานจะช่วยใหน้กัเรียนไม่เครียดมีความสุขในการเรียน ผูส้อนตอ้งการใหน้กัเรียนเรียนรู้ประสบการณ์ ชีวิต 

คุณธรรมจริยธรรมผา่นสืÉอโดยเฉพาะสืÉอภาพยนตร์ ทีÉเป็นภาพเคลืÉอนไหวมีเสียงประกอบ ตลอดจนเทคนิค

การสร้างทีÉน่าสนใจมาใหน้กัเรียนไดศึ้กษา เป็นการศึกษาเพืÉอความบนัเทิงซึÉงลกัษณะการคิดวิเคราะห์ของ

นกัเรียนส่วนใหญ่จะเป็นการคิดวิเคราะห์สิÉงสาํคญั โดยการหาสาระสาํคญัของเรืÉอง การคิดวิเคราะห์หาความ 

สมัพนัธ ์เป็นการคิดหาความสมัพนัธข์องสิÉงต่าง  ๆ

 ในดา้นความคิดรวบยอด นักเรียนสามารถแยกแยะหรือบอกไดว้่าลกัษณะอย่างไรจึงเรียกว่าการ

กระทาํทีÉดี มีพฤติกรรมทีÉดี จนนํามาซึÉงความคิดรวบยอดนัÊ นๆ มีการจดัหมวดหมู่ตวัละคร การนําไปใช้

ประโยชน์ในการดาํเนินชีวิต มีการคิดเชืÉอมโยงจากการดูภาพยนตร์แลว้เชืÉอมโยงสู่การกระทาํทีÉนักเรียนเคย

ปฏิบติัมา หากนกัเรียนสามารถประเมินและนาํไปใชไ้ดแ้สดงให้เห็นว่านักเรียนสามารถคิดวิเคราะห์ไดใ้น

ขัÊนสูง การวาดภาพสรุปเรืÉองนกัเรียนสามารถวาดภาพสืÉอสารไดช้ดัเจน เป็นการสืÉอความหมายของตวัละคร

และเหตุการณ์ทีÉเกิดขึÊ นได้เป็นอย่างดี ถึงแม้นักเรียนจะมีโอกาสได้ดูภาพยนตร์ซึÉ งในภาพยนตร์จะมี

ภาพประกอบใหน้กัเรียนไดรั้บรู้ภาพโดยตรงก็ตาม นกัเรียนยงัคงสามารถแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค ์ 

จินตนาการในผลงานตามความคิดของตนเองได ้ โดยแสดงเอกลกัษณ์ทีÉชดัเจนของตวัละครหรือเหตุการณ์

สาํคญัได ้โดยนกัเรียนสามารถอธิบายภาพทีÉตนเองวาดไดว้่าหมายถึงอะไรและภาพส่วนใหญ่สามารถแสดง

อารมณ์ของผูว้าดไดท้าํใหเ้ขา้ใจไดว้่านกัเรียนเกิดการเรียนรู้และแสดงออกผา่นใบงาน 

 ดงันัÊนจะเห็นไดว้่าการใชภ้าพยนตร์เป็นสืÉอการเรียนรู้ทีÉนักเรียนสามารถเรียนรู้จากการจาํลองภาพ

เหตุการณ์ชีวิต มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน จดัเป็นการเรียนรู้คู่ความบนัเทิง สอดคลอ้งกบัอศัวพร แสง

อรุณเลิศ (2551) พบว่าภาพยนตร์ช่วยเร้าความสนใจของผูเ้รียนไดเ้ป็นอย่างดี สามารถสอนเน้นเรืÉองของ

คุณธรรม จริยธรรม สิÉงทีÉเป็นนามธรรม สามารถยอ่เหตุการณ์และแสดงให้เห็นผลลพัธ์ของการกระทาํนัÊนๆ

ไดใ้นเวลาอนัสัÊน วยัของนกัเรียนกาํลงักา้วสู่วยัรุ่น เนืÊอหาของภาพยนตร์ทีÉนาํมาใชม้กัเป็นแนวแอคชั Éน แนว

ผจญภยั แนวตลกขบขนั แนวครอบครัว แนวจินตนาการ ซึÉงภาพยนตร์ทีÉคดัเลือกมาสามารถทาํหน้าทีÉของ
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ตวัเองไดดี้ในการถ่ายทอดสาระสาํคญัใหก้บัผูช้ม สอดคลอ้งกบั Wendit และButls อา้งถึงในวนัชนะ บุญชม 

(2555) ทีÉกล่าวว่าถา้ภาพยนตร์ทีÉเลือกมีความเหมาะสมแลว้ สามารถใชพ้ฒันาทศันคติทีÉตัÊ งเป้าหมายไวไ้ด้

ดีกว่าสิÉงพิมพ ์

ภาพยนตร์ทีÉนกัเรียนสามารถคิดวิเคราะห์  คิดรวบยอดและนาํไปใชไ้ดสู้งสุดคือเรืÉ อง Cast Away , 

Terminal , Zathura , Big Miracle , National Treasure I และ Christmas  Wish  เมืÉอพิจารณาเนืÊอหาของ

ภาพยนตร์ดงักล่าวจะพบว่าเป็นเรืÉองใกลต้วันักเรียน สอดคลอ้งกบัวนัชนะ บุญชม (2555) ความรู้เดิมของ

ผูเ้รียนมีส่วนสําคัญเพราะทาํให้ผูเ้รียนเข้าใจเนืÊ อหาในภาพยนตร์ได้มากขึÊ น เช่นเรืÉอง Cast Away และ 

Terminal ทาํใหน้กัเรียนคิดถึงการอยูค่่ายลกูเสือ เป็นการสอนการใชชี้วิตให้เอาตวัรอดท่ามกลางธรรมชาติ  

เรืÉอง Zathura  เป็นเรืÉองราวของพีÉนอ้งทีÉร่วมร่วมอาจมีปัญหาทะเลาะกนับา้งแต่ในทีÉสุดก็แสดงให้เห็นความ

รักกนั ช่วยเหลือกนัในยามทีÉประสบปัญหา  ภาพยนตร์เหล่านีÊ มีเนืÊอเรืÉ องทีÉใกลต้วันักเรียน หลายๆคนอาจมี

ประสบการณ์ร่วมกบัเหตุการณ์ในภาพยนตร์ทาํใหน้กัเรียนเขา้ใจเนืÊอเรืÉอง มีอารมณ์ร่วมว่าตนเองจะสามารถ

นาํวิธีการเหล่านีÊ ไปใชแ้กปั้ญหาไดอ้ยา่งไรบา้ง การดาํเนินเรืÉองไม่ซบัซอ้น มีการเขียนบทภาพยนตร์ทีÉทาํให้

ผูช้มอยากติดตามไม่น่าเบืÉอ ส่วนเรืÉอง We Bought a Zoo  เนืÊอเรืÉองออกแนวภาพยนตร์ชีวิตกึÉงครอบครัว ไม่มี

ความตืÉนเตน้จึงอาจทาํใหน้กัเรียนวยันีÊ เบืÉอ ความรู้สึกต่อภาพยนตร์จึงลดนอ้ยลง ซึÉงนกัเรียนชัÊนประถมศึกษา

ปีทีÉ 5 – 6 ช่วงอาย ุ10-12 ปี จะสามารถเขา้ใจเรืÉองราวต่างๆในภาพยนตร์ไดโ้ดยละเอียดมากกว่าเด็กวยั  6-9 ปี 

เด็กผูช้ายมกัชอบภาพยนตร์แนวทีÉให้เห็นถึงพละกาํลงัทางร่างกาย   เด็กผูห้ญิงชอบภาพยนตร์แนวทีÉเน้น

ความรู้สึก อารมณ์ทางจิตใจ  แต่ในวิชาสาระหนัง ผูส้อนไดเ้ลือกภาพยนตร์ทีÉนักเรียนสามารถดูไดท้ัÊ งสอง

เพศ มีเนืÊอหาเป็นกลางๆ เพราะการเลือกใชสื้ÉอโดยเฉพาะสืÉอภาพยนตร์ มีทัÊ งพฤติกรรมทีÉดีและพฤติกรรมทีÉ

ไม่ดีเป็นแบบอยา่งจึงตอ้งอาศยัการชีÊแนะจากผูส้อนเพิÉมเติมดว้ย 

สืÉอการเรียนรู้เป็นตวักลางในการช่วยถ่ายความรู้ สืÉอภาพยนตร์จึงเป็นสืÉอประเภทหนึÉ งทีÉช่วยกระตุน้

กระบวนการเรียนรู้ ทาํใหเ้กิดความรู้สึกสนุกสนาน เพลิดเพลิน เมืÉอเกิดความสนุกในการเรียนจึงพร้อมทีÉจะ

เปิดรับความรู้ คาํแนะนาํอืÉนๆตามมา นอกจากนีÊ ภาพยนตร์มีรูปแบบการนาํเสนอการดาํเนินชีวิตประจาํวนั

โดยนาํมายอ่ในช่วงระยะเวลา 1.30 – 2.00 ชั Éวโมงทาํให้นักเรียนเห็นรูปแบบการดาํเนินชีวิตในช่วงสัÊนได ้

ดงันัÊนการใชภ้าพยนตร์มาเป็นสืÉอการเรียนรู้เพืÉอช่วยฝึกการคิดวิเคราะห์ ซึÉงเป็นทกัษะการคิดทีÉสาํคญัทีÉควร

ปลูกฝังกบัผูเ้รียนในศตวรรษทีÉ 21 ตอ้งมีทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรม ทกัษะดา้นสารสนเทศ สืÉอและ

เทคโนโลย ีทกัษะการทาํงาน ทกัษะชีวิตทีÉใชไ้ดจ้ริง และสามารถปรับตวัต่อการเปลีÉยนแปลงได ้ สิÉงเหล่านีÊ

จะเกิดขึÊ นไดน้ักเรียนต้องรู้จกัคิด โดยการคิดวิเคราะห์เป็นการหาประเด็นสาํคญัของเรืÉอง มีการแยกแยะ  

จาํแนกเรืÉองราวเป็นส่วนๆ  บอกความสมัพนัธ ์บอกเหตุและผลของเหตุการณ์ดงักล่าวได ้ มีการประเมินค่า

และตดัสินใจต่อเรืÉองราวนัÊนไดอ้ยา่งมีเหตุผล ซึÉงการคิดวิเคราะห์เช่นนีÊ ไดต้อ้งฝึกฝนซึÉงวิธีทีÉนิยมคือ การใช้

การตัÊงคาํถามแบบ 5W1H  
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 ภาพยนตร์ เรืÉอง Big Miracle  , Cast Away และ Terminal  นกัเรียนสามารถตอบคาํถามจากเทคนิค

การตัÊงคาํถามแบบ 5W1H  ไดม้ากทีÉสุดตามลาํดบั  เนืÉองจากเนืÊอเรืÉองไม่ซบัซอ้น เป็นเรืÉองใกลต้วันักเรียน มี

ความสนุกสนานชวนใหติ้ดตาม  มีตวัละครดาํเนินเรืÉองไม่มาก  จึงทาํใหน้กัเรียนสามารถจดจาํ สรุปประเด็น

สาํคญัของเรืÉองไดอ้ยา่งชดัเจน   ส่วนภาพยนตร์เรืÉอง Sorcerer’s Appreentices ตอบคาํถามจากเทคนิคการตัÊ ง

คาํถามแบบ 5W1H  ไดน้อ้ยทีÉสุด  เนืÉองจากภาพยนตร์เรืÉองนีÊ เป็นเรืÉองของจินตนาการ เทพนิยาย แนวชีวิต  

ทาํใหน้กัเรียนวยันีÊ ไม่ค่อยสนใจมากเท่าภาพยนตร์ประเภทตืÉนเตน้ สนุกสนาน ตวัละครในเรืÉองมีชืÉอเรียกยาก 

หากเป็นการซกัถามอภิปรายระหว่างครูกบันักเรียนอาจทาํให้นักเรียนสามารถตอบคาํถามแบบ 5W1H  ได้

มากขึÊนเพราะเป็นเรืÉองทีÉเขียนอธิบายไดล้าํบาก  

สืÉอภาพยนตร์เป็นสิÉงทีÉช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ เพราะจะช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจเรืÉองทีÉ

ซบัซอ้นไดง่้ายขึÊนในระยะเวลาสัÊนๆและช่วยใหเ้กิดความคิดรวบยอดในเรืÉองนัÊนๆไดถ้กูตอ้งรวดเร็ว  

กิดานนัท ์ มลิทอง (2548) เมืÉอพิจารณาเนืÊอหาภาพยนตร์ดงักล่าว จะพบว่าเป็นเรืÉองใกลต้วันกัเรียนสอดคลอ้ง 

กบัวนัชนะ บุญชม (2555) ความรู้เดิมของผูเ้รียนมีส่วนสาํคญัเพราะทาํใหผู้เ้รียนเขา้ใจเนืÊอหาในภาพยนตร์ได้

มากขึÊนเช่น นกัเรียนคิดถึงการอยูค่่ายลกูเสือ เป็นการสอนการใชชี้วิตใหเ้อาตวัรอดท่ามกลางธรรมชาติ หรือ

เป็นเรืÉองราวของพีÉนอ้งทีÉมีปัญหาทะเลาะกนัทา้ยสุดก็แสดงใหเ้ห็นความรักและช่วยเหลือกนัยามทีÉมีปัญหา 

ภาพยนตร์เหล่านีÊ มีเนืÊอเรืÉองทีÉใกลต้วันกัเรียนหลายๆคนอาจมีประสบการณ์ร่วมกบัเหตุการณ์ในภาพยนตร์ทาํ

ใหน้กัเรียนเขา้ใจเนืÊอเรืÉอง มีอารมณ์ร่วมว่าตนเองจะสามารถนาํวิธีการเหล่านีÊ ไปใชแ้กปั้ญหาไดอ้ยา่งไร ซึÉง

นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 – 6 ช่วงอาย ุ10 -12 ปีจะสามารถเขา้ใจเรืÉองราวต่างๆในภาพยนตร์ไดล้ะเอียด

มากกว่าเด็กวยั  6 - 9 ปี เด็กผูช้ายมกัชอบภาพยนตร์แนวทีÉใหเ้ห็นถึงพละกาํลงั การผจญภยั สาํหรับเด็กผูห้ญิง

ชอบภาพยนตร์แนวทีÉเนน้ความรู้สึก อารมณ์ทางจิตใจ แต่ในวิชาสาระหนงัผูส้อนไดค้ดัเลือกภาพยนตร์ทีÉ

นกัเรียนสามารถดไูดท้ัÊงสองเพศ มีเนืÊอหาเป็นกลางเพราะการเลือกใชสื้Éอภาพยนตร์ มีทัÊงพฤติกรรมทีÉดีและ

พฤติกรรมทีÉไม่ดีเป็นแบบอยา่งจึงตอ้งอาศยัการชีÊแนะจากผูส้อนเพิÉมเติมดว้ย 

 จากการตอบคาํถาม 5W 1H ไดแ้ก่ what  where  when  who why  และhow พบว่านักเรียนสามารถ

ตอบคาํถามในหวัขอ้ where ไดม้ากทีÉสุด เป็นการถามเกีÉยวกบัเหตุการณ์นีÊ เกิดทีÉไหน  ให้ถามว่าทีÉไหนๆ ไป

เรืÉอยๆจนไดข้อ้มลูทีÉเราตอ้งการครบ เนืÉองจากภาพยนตร์เป็นสืÉอทีÉเนน้ดา้นการดู นกัเรียนสามารถเรียนจดจาํ

เหตุการณ์ต่างๆไดช้ดัเจนมากกว่าคาํถามอืÉนๆทีÉมีความเป็นนามธรรม ภาพยนตร์จะแสดงสถานทีÉต่างๆตลอด

เรืÉองทาํใหผู้เ้รียนเกิดความคุน้เคย จาํไดเ้พราะประสาทสัมผสัโดยเฉพาะดวงตาเรืÉองของการมองเห็นทาํให้

จดจาํขอ้มลูไดดี้ เป็นการเรียนรู้จากภาพทีÉสืÉอความหมายไดดี้กว่าอกัษร  การเรียนรู้เริÉมจากไดส้ังเกตดว้ยการ

เห็นหรือการมองภาพเป็นอนัดบัแรกๆ  คาํถามทีÉตอบไดร้องลงมาคือ how หมายถึง อย่างไร เช่น เกิดขึÊ น

อยา่งไร  what  คืออะไร เช่น เกิดอะไร  เป็นเหมือนการสรุปเรืÉองว่ามีอะไรเกิดขึÊนบา้ง นักเรียนสามารถเล่า

เรืÉ องย่อๆได ้ตลอดจนสามารถตอบคาํถามทีÉเป็นเหตุเป็นผล สาํหรับขอ้คาํถาม when หมายถึง เมืÉอใด เช่น 

เหตุการณ์นีÊ เกิดขึÊนเมืÉอไร  ซึÉงขอ้คาํถามนีÊ จะค่อนขา้งยากเพราะการเขียนอธิบายในใบงานอาจไม่สืÉอความ
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เท่ากบัการอภิปรายในชัÊนทีÉมีผูส้อนคอยซกัถามไปเรืÉอยๆ และในเนืÊอหาภาพยนตร์บางเรืÉองก็ไม่สามารถตอบ

คาํถามประเด็นของ when ได ้ในการฝึกการคิดวิเคราะห์โดยใชเ้ทคนิคการตัÊ งคาํถามแบบ 5W 1H  เราไม่

จาํเป็นตอ้งใชห้วัขอ้คาํถามใหค้รบทุกขอ้ก็ได ้

ดงันัÊนการพฒันาคุณภาพการศึกษาทีÉควรเนน้คือเพืÉอเป็นการปลกูฝังทกัษะการคิดวิเคราะห์ คิดรวบ

ยอด ใหแ้ก่นกัเรียนจาํเป็นตอ้งทาํอยา่งสมํÉาเสมอในทุกๆวิชา เพราะการตัÊงคาํถามบ่อยๆจะทาํให้นักเรียนเกิด

ความเคยชิน คุน้เคย เกิดการเรียนรู้เขา้ใจแนวทางว่าในเรืÉองต่างๆนีÊ จะตอ้งสนใจดูหรือจบัประเด็นใดบา้งโดย

การหารูปแบบการจดัการเรียนการสอนทีÉสนุกสนานควบคู่กนัไปย่อมส่งผลดีแก่นักเรียน ในเมืÉอทกัษะการ

คิดวิเคราะห์เป็นสิÉงทีÉมีกบันกัเรียนทุกคน ผูที้ÉเกีÉยวขอ้งกบัการจดัการศึกษาจึงจาํเป็นตอ้งนาํเทคนิคการฝึกคิด

วิเคราะห์มาใชใ้นการเรียนการสอนในทุกๆดา้น โดยเฉพาะเทคนิคการตัÊงคาํถามซึÉงเป็นเทคนิคพืÊนฐานและมี

ความเหมาะสมกบัธรรมชาติของนักเรียนชัÊนประถมศึกษา การตัÊ งคาํถามแบบ 5W 1H เป็นประจาํจะสร้าง

ความคุน้เคยนกัเรียนเกิดการเรียนรู้ เขา้ใจวิธีการคิดไดม้ากขึÊน และจากการศึกษาพบว่าการเรียนทีÉสนุกสนาน 

บรรยากาศการเรียนทีÉไม่เครียด หลกัสูตรมีความเหมาะกบัผูเ้รียน ย่อมทาํให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนทีÉดีเช่นกนั 

ผูเ้รียนมีความรู้สึกทีÉดี มีเจตคติทีÉดีต่อการเรียน การซึมซบัความรู้ การถ่ายทอดความรู้ของครูและจากสืÉอกลาง

ก็ยอ่มเป็นไปอยา่งง่าย เมืÉอนาํทัÊงสองอยา่งมาผนวกกนัทัÊงการเรียนรู้ทีÉสนุกสนานกบัการปลกูฝังทกัษะการคิด

วิเคราะห์เข้าด้วยกัน นักเรียนจะได้รับประโยชน์อย่างเต็มทีÉตามเป้าหมายทีÉคาดหวงั  การเรียนโดยใช้

ภาพยนตร์ทีÉครูเลือกสรรมาแลว้จึงเป็นวิชาหนึÉงทีÉช่วยใหน้กัเรียนเกิดการคิดวิเคราะห์และคิดรวบยอด เพราะ

ภาพยนตร์เป็นสืÉอกลางในการถ่ายทอดความรู้ทีÉอยู่นอกเหนือจากห้องเรียน จึ งเป็นส่วนหนึÉ งของ

กระบวนการคิดทีÉทางโรงเรียนสามารถจดัใหก้บันกัเรียนได ้ รูปแบบการจดัการเรียนการสอนวิชาสาระหนัง

ทีÉเนน้การคิดวิเคราะห์ สามารถช่วยตอบโจทยก์ารจดัการเรียนตามนโยบายและเป้าหมายการพฒันาคุณภาพ

ทางการศึกษาไดท้างหนึÉง  การหากิจกรรมทีÉสนุกสนาน เหมาะกบัความสนใจของผูเ้รียนมาใส่กระบวนการ

เรียนรู้ดว้ยการใชเ้ทคนิคการตัÊงคาํถาม จะช่วยให้นักเรียนไดฝึ้กการคิดวิเคราะห์เมืÉอฝึกสมํÉาเสมอทาํให้เกิด

เป็นนิสยัติดประจาํตวัได ้

 

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการวจิยั 

 การฝึกคิดวิเคราะห์โดยใชเ้ทคนิค 5W 1H เป็นทกัษะทีÉตอ้งฝึกฝนอยา่งต่อเนืÉองและควรกระตุน้ให้

นกัเรียนตัÊงคาํถามอยูเ่สมอและสามารถทาํไดใ้นทุกวิชา การใชเ้ทคนิคการตัÊงคาํถาม5W 1H จดัเป็นเทคนิคทีÉ

ง่ายสุดสาํหรับนกัเรียนชัÊนประถมศึกษา ครูสามารถนาํเทคนิคอืÉนๆมาปรับใชก้บัการเรียนการสอนได้

ตลอดจนพฒันาทกัษะกระบวนคิดในระดบัทีÉสูงขึÊนใหก้บันกัเรียน หากนกัเรียนสามารถพฒันากระบวนการ

คิดวิเคราะห์ได ้ครูสามารถฝึกทกัษะการคิดในขัÊนสูงใหก้บันกัเรียนไดต่้อไป  นอกจากนีÊ มีผลการวิจยัเกีÉยวกบั

การคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาการทดสอบความสามารถดา้นการคิดวิเคราะห์ระดบัชาติ ปัง
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ปอนด ์ รักอาํนวยกิจ (2559) กล่าวว่า ผลการวจิยัเชิงสถิตินกัเรียนไทยมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์

ระดบัตํÉาและระดบัการคิดวิเคราะห์แปรผกผนักบัเกรดเฉลีÉย ซึÉงเป็นเรืÉองทีÉน่าสนใจใหศึ้กษาต่อว่านกัเรียนทีÉมี

ผลการเรียนดีถึงดีเยีÉยม มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์สมัพนัธก์นัหรือไม่ อยา่งไร  

ข้อเสนอแนะในการทําวจิยัครัÊงต่อไป 

 1.ผูว้ิจยัตอ้งการศึกษาการคิดวิเคราะห์โดยใชเ้ทคนิควิธีการอืÉนๆมาใชป้ระกอบการเรียนการสอนใน

วิชาสาระหนงั 

 2.ผูว้ิจยัต้องการศึกษาการคิดวิเคราะห์ทีÉครอบคลุมทักษะการคิดวิเคราะห์ทัÊ ง 6 ดา้นในการชม

ภาพยนตร์โดยมีการเปรียบเทียบระหว่างกลุ่มทีÉมีแนวภาพยนตร์ทีÉแตกต่างกนั 
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ประมวลรายวชิา 

 

1. ชืÉอวิชา   สาระหนงั 

2. ภาคการศึกษา  ภาคตน้ และภาคปลาย 

3. ปีการศึกษา   2558 

4. ชืÉอผูส้อน   ผูช่้วยศาสตราจารย ์ประณาท  เทียนศรี 

5. เงืÉอนไขรายวิชา  นกัเรียนระดบัชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 – 6 ทีÉยงัไม่เคยลงเรียนวิชานีÊ  

6. สถานภาพของวิชา  เลือกเสรี 

7. จาํนวนชั ÉวโมงทีÉสอน  1 ชั Éวโมง 

8. คาํอธิบายรายวิชา 

การปลูกฝังคุณธรรมหรือการสอนการอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างเหมาะสมนัÊน มีรูปแบบการสอน           

ทีÉหลากหลายวิธี การสอนโดยใชสื้Éอบนัเทิงโดยนกัเรียนชมภาพยนตร์ทีÉคดัเลือกแลว้ นกัเรียนจะไดรั้บทัÊงความ

บนัเทิงทีÉมีขอ้คิดและตวัอย่างบทบาทจากภาพยนตร์ จากนัÊ นเขียนสรุปสิÉงทีÉได้จากภาพยนตร์นัÊน ๆ หรือ

อภิปรายร่วมกนั 

9. ประมวลการเรียนรายวิชา 

9.1 วตัถุประสงค ์

เพืÉอใหน้กัเรียนไดส้าระพร้อมความบนัเทิง 

9.2 สาระการเรียนรู้ 

สปัดาห์ทีÉ 1 การเปลีÉยนแปลงจากสภาวะโลกร้อน 

สปัดาห์ทีÉ 2 ความเสียสละ เพืÉอนแท ้

สปัดาห์ทีÉ 3 ความรักของพ่อแม่ต่อลกู การยอมรับฟังความคิดเห็น 

สปัดาห์ทีÉ 4 การมีสติ การปรับตวัเพืÉอการอยูร่อด 

สปัดาห์ทีÉ 5 การวางแผนในการทาํงาน 

สปัดาห์ทีÉ 6 ความพยายาม ความอดทน 

สปัดาห์ทีÉ 7 ความเสียสละ ความถกูตอ้งทางสงัคม 

สปัดาห์ทีÉ 8 ความรักสามคัคีของพีÉนอ้ง 

สปัดาห์ทีÉ 9 ความรักสามคัคีของพีÉนอ้ง 

9.3 กระบวนการจดัการเรียนรู้ 

ในแต่ละสัปดาห์ให้นักเรียนชมภาพยนตร์ ซึÉงมีคุณธรรม จริยธรรม และความบนัเทิง และ

สรุปขอ้คิดหลงัจากชมภาพยนตร์จบแต่ละเรืÉอง และครูช่วยสรุป 

9.4 แหล่งการเรียนรู้ 

ภาพยนตร์ทีÉคดัเลือกแลว้ว่าเหมาะสมกบันกัเรียน 
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9.5 การวดัและประเมินผล 

จากความสนใจ ความรับผิดชอบ การแสดงความคิดเห็น ความสมํÉาเสมอและตรงต่อเวลา 

มารยาทต่อสงัคม 
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แผนการเรียนรู้วชิาเลอืกเสรี 

วชิาสาระหนัง 

ชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 และ 6      เวลา 3 คาบ 

******************************************************************************** 

 

สาระสําคญั 

 การชมภาพยนตร์ทาํใหน้กัเรียนเกิดการผอ่นคลาย ไดรั้บความสนุกสนาน ซึÉงแฝงไปดว้ยการเรียนรู้ 

ปลกูฝังคุณธรรม ไดข้อ้คิดการใชชี้วติประจาํวนั 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นกัเรียนสามารสรุปเนืÊอหาจากการชมภาพยนตร์ได ้

2. นกัเรียนบอกขอ้คิดทีÉไดจ้ากเรืÉอง 

3. นกัเรียนบอกการนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัได ้

4. นกัเรียนไดรั้บความสนุกสนาน ความบนัเทิงจากการชมภาพยนตร์ 

5. นกัเรียนปฏิบติัตนเป็นผูดู้ทีÉดี 

 

สาระการเรียนรู้ 

1. The Day after Tomorrow 

2. Cast Away 

3. Terminal 

4. Night at the Museum 1 

5. Zathura 

6. National Treasure 1 

7. E.T. 

8. Christmas Wish 

9. Dolphin Tail 

10. Sorcerer’s Appreentices 

11. Big Miracle 

12. We Bought a Zoo 
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กจิกรรมการเรียนรู้ 

เรืÉองทีÉ 1 (ทดสอบก่อนเรียน) 

1.ปฐมนิเทศ  

  วธิีการเรียน  มาตรงเวลา ไม่รบกวนผูอื้Éน และระหว่างชมภาพยนตร์  

  สิÉงทีÉต้องทํา  ทาํใบงานทีÉไดห้ลงัจากชมภาพยนตร์แต่ละเรืÉองจบมาส่ง 

  การประเมนิผล  ความสนใจระหว่างเรียน การส่งงาน การแสดงความคิดเห็น 

 2.ก่อนมีการเปิดภาพยนตร์ใหน้กัเรียนชมครูจะเกริÉนเรืÉองยอ่ของภาพยนตร์เพืÉอใหน้กัเรียนไดเ้ขา้ใจ

ภาพยนตร์มากขึÊน  จากนัÊนครูเปิดภาพยนตร์เรืÉอง Battle Ships ซึÉงเป็นการพากยไ์ทย  

 3.เมืÉอนกัเรียนชมภาพยนตร์จบเรืÉอง ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 

 4.ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปราย ตอบคาํถามจากการชมภาพยนตร์เรืÉองทีÉผา่นมา  

เรืÉองทีÉ 2 

 1.ครูอธิบายเทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H  ว่าประกอบไปดว้ย ใคร  อะไร ทาํไม  เมืÉอไร  ทีÉไหน  และ

อยา่งไร พร้อมยกตวัอยา่งประกอบ 

2.ครูเล่าเรืÉองยอ่ๆของภาพยนตร์ทีÉจะฉายใหน้กัเรียนด ู

3.เมืÉอนกัเรียนดจูบในแต่ละชั Éวโมง ครูจะตัÊงคาํถามโดยใชเ้ทคนิคการตัÊงคาํถาม 5W 1H  เพืÉอให้

นกัเรียนช่วยกนัอภิปรายตอบคาํถามดงักล่าว ในบางครัÊ งก็ฝึกใหน้กัเรียนตัÊงคาํถามถามเพืÉอน  ๆ

4.เมืÉอนกัเรียนดภูาพยนตร์จบแต่ละเรืÉอง ครูแจกใบงานใหน้กัเรียนทาํและนาํมาส่งในครัÊ งต่อไป 

เรืÉองสุดท้าย (ทดสอบหลงัเรียน) 

1.ครูเล่าเรืÉองยอ่ๆของภาพยนตร์ทีÉจะฉายใหน้กัเรียนด ูเรืÉอง Battle Ships 2 

2.เมืÉอนกัเรียนชมภาพยนตร์จบเรืÉอง ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 

 

สืÉอการเรียนรู้ 

1. DVD ภาพยนตร์และเครืÉองเล่น DVD 

2. ใบงาน 

3. แบบทดสอบ 

 

การวดัและประเมนิผล 

1. ความตรงต่อเวลา 

2. ความสนใจเรียน 

3. ความรับผดิชอบ 

4. ผลงานนกัเรียน 
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แผนการเรียนรู้กลุ่มวชิาเลอืกเสรี 

วชิา สาระหนัง 

ชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 และ 6  เวลา 3 คาบ 

*************************************************************************************** 

แนวคดิ 

 การชมภาพยนตร์ เรืÉอง CAST AWAY ใหท้ัÊงความสนุกสนานเพลิดเพลินและแฝงขอ้คิดเกีÉยวกบัการ

ปรับตวัใหเ้ขา้กบัสิÉงแวดลอ้มตามธรรมชาติเพืÉอการมีชีวิตรอด 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นกัเรียนสรุปขอ้คิดจากภาพยนตร์ได ้

2. นกัเรียนนาํขอ้คิดไปใชใ้นชีวิตประจาํวนั 

3. นกัเรียนไดค้วามบนัเทิง 

 

สาระการเรียนรู้ 

 CAST AWAY เป็นการปรับตวั การแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ และการทาํงานอยา่งมีแผนการ 

 

กจิกรรมการเรียนรู้  (ชั ÉวโมงทีÉ 4 – 6) 

1.  ครูเล่าเรืÉองยอ่ของภาพยนตร์จากนัÊนเปิดภาพยนตร์ เรืÉอง CAST AWAY  ใหน้กัเรียนดู 

2. ในช่วงทา้ยชั ÉวโมงครูจะมีการตัÊงคาํถามถามนกัเรียนโดยใชเ้ทคนิค 5W 1H หลงัจากทีÉนกัเรียนชม

ภาพยนตร์ในตอนนัÊนๆแลว้เพืÉอเป็นการฝึกการตอบคาํถาม และอภิปรายแสดงความคิดเห็นร่วมกนั  

3. เมืÉอถึงชั Éวโมงสุดทา้ยซึÉงเป็นตอนจบของภาพยนตร์  ครูจะใหน้กัเรียนเขียนสรุปเรืÉอง บอกขอ้คิดทีÉ

ไดจ้ากภาพยนตร์และตอบคาํถามตามใบงาน 

 

สืÉอการเรียนรู้ 

1. ภาพยนตร์ เรืÉอง CAST AWAY 

2. เครืÉองฉายภาพยนตร์ จอภาพ เครืÉองขยายเสียง 

 

การวดัและประเมนิผล 

1. ความตรงต่อเวลา 

2. ความสนใจระหว่างเรียน 

3. ผลงานนกัเรียน 



90 

 

เรืÉองย่อของภาพยนตร์ ในวชิาสาระหนัง ผู้วจิยัได้คดัเลอืกภาพยนตร์ สําหรับการเรียนการสอน มดีังนีÊ 

1.E.T. The Extra-Terrestrial 

 เป็นเรืÉองราวสมัพนัธภาพระหว่าง เอลเลียทท์ เด็กชาย ทีÉอาศยัอยู่แถบชานเมืองแคลิฟอร์เนีย กบัผู ้

มาเยือนจากต่างดาวทีÉแสนชาญฉลาดและมีนํÊ าใจ ซึÉงมาหลงทางอยู่ในโลก ขณะทีÉเอเลียทท์พยายามช่วยให้

เพืÉอนต่างดาวผูนี้Ê  ติดต่อกบัดาวบา้นเกิด ระหว่างการช่วยเหลือนัÊน ทัÊงสองตอ้งหลบหลีกบรรดานกัวิทยาศาสตร์

และเจา้หนา้ทีÉรัฐบาล ทีÉพยายามไล่จบัมนุษยต่์างดาวเพืÉอนาํไปคน้ควา้ ในทีÉสุดมนุษยต่์างดาวก็สามารถติดต่อ

เพืÉอนต่างดาวไดแ้ละส่งยานมารับกลบัดาวตนเองความช่วยเหลือมีนํÊ าใจต่อกนัไม่ใช่แต่มนุษยแ์ต่ควรมีนํÊ าใจ

ช่วยเหลือสิÉงมีชีวิตทัÊงมวลเพืÉอใหเ้กิดความสุขและสมัพนัธที์Éดีและอยูร่่วมกนัอยา่งมีความสุข 

 

2.SORCEPER’S APPREENTICES 

 เป็นเรืÉองของบลัธาซาร์เบลคเป็นพ่อมดแห่งแมนฮตัตนัยคุปัจจุบนัทีÉพยายามจะปกป้องเมืองแห่งนีÊ

จากศตัรูคู่อาฆาตของเขาแม็กซิมฮอร์วาธ   แต่บลัธาซาร์ไม่อาจทาํงานนีÊ ไดต้ามลาํพงั เขาก็เลยเลือกเดฟสตทั

เลอร์ เด็กหนุ่มธรรมดาๆ แต่แอบซ่อนศกัยภาพเอาไว ้ใหเ้ป็นลกูศิษยค์อยช่วยเหลือเขา พ่อมดบลัธาซาร์ไดส้อน

บทเรียนเร่งรัดในเรืÉองศาสตร์และศิลป์ของเวทมนตร์ใหก้บัลกูศิษยที์Éไม่เต็มใจเรียน และทัÊงคู่ก็ตอ้งรวมพลงักนั

เพืÉอหยดุย ัÊงพลงัอาํนาจของจอมวายร้ายทีÉแข็งแกร่งทีÉสุด   เดฟตอ้งดึงเอาความกลา้หาญเท่าทีÉเขามีเพืÉอเอาชีวิต

ใหร้อดจากการฝึกฝน ปกป้องเมืองแห่งนีÊและช่วยชีวิตหญิงคนรัก ในขณะทีÉเขาเรียนรู้เพืÉอกลายเป็น “ศิษยข์อง

พ่อมด”ความผกูพนัและความห่วงใยระหว่างครูและลกูศิษย ์

 

3.NATIONAL TREASURE 1 

 เป็นเรืÉ องทีÉ เบนจามินแฟรงคลินเกทส์ ตามหาขุมทรัพย์ล ํÊ าค่าทีÉบรรพบุรุษของเขาตามหา คือ 

ทรัพยสิ์นเพืÉอเป็นทุนในการปฏิวติัสงครามทีÉถกูซ่อนไวเ้ขาจะตอ้งหาสถานทีÉเก็บสมบติั โดยร่วมเดินทางไปขัÊว

โลกเพืÉอหาเรืÉอทีÉจมอยูใ่ตน้ํÊ าแข็งกบัเอียนเพืÉอนนักล่าสมบติั เมืÉอพบเรือและของทีÉระบุว่าเป็นตวัไขลายแทงสู่

สมบัติ เอียนเพืÉอนทีÉมาดว้ยกันก็หักหลงั ต่อมาทัÊ งเกทส์และเอียนทีÉหักหลงัรู้ว่าปริศนาลายแทงอยู่หลงัคาํ

ประกาศอิสรภาพของอเมริกา เกทส์จึงแจง้เจา้หน้าทีÉว่าจะมีคนมาขโมยคาํประกาศ แต่ไม่มีใครเชืÉอ เกทส์จึง

วางแผนร่วมกบัเพืÉอนผูเ้ชีÉยวชาญด้านเทคนิค ไรลียโ์พล และอาบิเกลเชส ภณัฑารักษ์แห่งหอจดหมายเหตุ

แห่งชาติ ขโมยคาํประกาศอิสรภาพตัดหน้าเอียนพร้อมกับหารหัสลบัในการเปิดขุมทรัพย ์ซึÉ งซ่อนอยู่ใน

รัฐธรรมนูญ ในทีÉสุดก็สามารถแกะลายแทงไปถึงทีÉซ่อนสมบติัแต่ก็ถูกเอียนติดตาม สุดทา้ยเอียนถูกหลอกให้

โดนจบั ส่วนเกทส์พบสมบติัมหาศาลของชาติ    

 

4.NIGHT AT THE MUSEUM1 

 เป็นเรืÉองราวของ ลาร์รีÉ  ดาลีÉ เป็นหนุ่มช่างฝัน  อาภพัโชค เขามีความคิดว่าชีวิตของเขาตอ้งเจอ

แจ๊คพ็อตเข้าสักวนั  จึงสมคัรเป็นพนักงานรักษาความปลอดภยัหลุมขุดคน้ประวติัศาสตร์ตามธรรมชาติทีÉ
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พิพิธภณัฑน์ั Éน เมืÉอตกคํÉาทุกสิÉงในพิพิธภณัฑมี์ชีวิตเพราะฤทธิÍ ของแผน่ทองจารึกของอคัคาเมนรา คืนมหศัจรรย์

เกิดขึÊนตอนลาร์รีÉ เขา้เวร ท่ามกลางเหตุโกลาหลอลหม่าน ลาร์รีÉ มีทีÉพึÉงหนึÉ งเดียวซึÉงพอจะขอคาํแนะนาํได้ คือ 

หุ่นขีÊผึÊงรูปท่านประธานาธิบดี เท็ดดีÊ รูซเวลท ์ทีÉช่วยฮีโร่จาํเป็นให้คุมสถานการณ์ ดว้ยความวุ่นวายลาร์รีÉ จึงถูก

ไล่ออก แต่ลาร์รีÉขอโอกาสทาํงานแกต้วัอีกครัÊ งซึÉงก็ไดรั้บโอกาส ลาร์รีÉพาลกูชายมาดูพิพิธภณัฑต์อนกลางคืนทีÉ

ตนเองเป็นยาม เพืÉออยากใหล้กูชายเห็นความมหศัจรรยใ์นพิพิธภณัฑ ์แต่เมืÉอถึงเวลาพระอาทิตยต์กทุกสิÉงกลบั

นิÉงไม่เคลืÉอนไหว จนลูกชายนึกว่าพ่อตนเองเพีÊยน แต่ในทีÉสุดลาร์รีÉก็พบว่าแผ่นจารึกของอคัราเมนกาํลงัถกู

ขโมยโดยยามคนก่อน พ่อและลกูชายจึงร่วมมือกนัเอาแผน่จารึกคืนและทาํใหทุ้กสิÉงในพิพิธภณัฑมี์ชีวิตอีกครัÊ ง 

ทาํใหล้กูชายภาคภูมิใจในตวัพ่อทีÉปกป้องสมบติัของพิพิธภณัฑ ์  

 

5.Christmas wish 

 มาธา ตอ้งพาลกูสามคน ไมล ์เมล และลิลลีออกจากเมืองทีÉอยู ่เพืÉอตัÊงตน้ใหม่หลงัจากทีÉถูกสามีหนี

ไปกบัสาวคนอืÉนทิÊงไมลซึ์Éงเป็นลกูของสามีใหม้าธาเลีÊยง ซึÉงไมลไ์ม่ยอมรับว่ามาธาเป็นแม่ แมม้าธาจะรักไมล์

เหมือนรักลกูสาว 2 คนของตน ทีÉเมืองใหม่เธอไดท้าํงานเป็นเด็กเสิร์ฟซึÉงเจา้ของร้านมีนํÊ าใจดีงามสงสารเด็กๆ

จึงรับไวแ้ละช่วยเหลือต่างๆเท่าทีÉจะทาํได ้แต่ยงัมีปัญหา เนืÉองจากเธอไม่มีเงินมากพอทีÉจะทาํอะไรหลายๆอยา่ง

และไมลก์็ไม่ยอมรับเธอ แต่เธอไดรั้บความช่วยเหลือจากคนในเมือง ต่อมาไมลไ์ดเ้ห็นความรักของมาธาต่อเขา

ตลอดมาอยา่งสมํÉาเสมอจนรับว่ามาธาคือแม่ และสุดทา้ยมาธาไดเ้ลือกทีÉจะตัÊงรกรากอยู่ทีÉนั Éนเพราะคนในเมือง

ช่วยจดัการหาบา้นทีÉคิดค่าเช่าไม่แพง เพืÉอเป็นของขวญัวนัคริสต์มาสให้เธอ ความรักของแม่ทีÉมีต่อลูกแมมี้

ปัญหาอุปสรรคมากมายก็ยอมเหนืÉอยฝ่าฟันเพืÉอลูก ความรักความมีนํÊ าใจของคนในชุมชนทาํให้สังคมมี

ความสุข 

 

6.We bought a zoo 

 เป็นเรืÉองของเบนจามิน เมีย คือนกัหนงัสือพิมพแ์ละนักเขียน ผูที้Éตอ้งเลีÊยงดูลูกสองคนดว้ยตวัเอง

เนืÉองจากภรรยาตาย เมียตดัสินใจลาออกจากงาน และไปซืÊอบา้นบนเนืÊอทีÉ 18 เอเคอร์ทีÉตัÊ งอยู่นอกเมือง ซึÉงมี

ของแถมคือสวนสตัวเ์ก่าทีÉมีสาวสวยและทีมงานของเธอเป็นผูดู้แล แมจ้ะไม่มีประสบการณ์เรืÉองการบริหาร

สวนสตัว ์อีกทัÊงเวลาและเงินทุนก็มีจาํกดั แต่ดว้ยความตัÊงใจบวกแรงสนบัสนุนของคนในครอบครัวและชุมชน

ทอ้งถิÉน ตกลงเปิดสวนสัตวใ์ห้คนเขา้ชมอีกครัÊ ง แต่การจะเปิดสวนสัตวต์อ้งผ่านการตรวจสอบมาตรฐานจึง

สามารถเปิดได ้เมียตอ้งทุ่มเททัÊงกาย ใจ และทรัพยสิ์นทัÊ งหมดเพืÉอปรับปรุงให้สามารถเปิดเป็นสวนสัตวแ์ละ

ต้องการให้ลูกได้ใช้ชีวิตกับธรรมชาติอย่างมีความสุข ซึÉ งความพยายาม ความร่วมมือกันทาํงานนําสู่

ความสาํเร็จ ความรักของพ่อทีÉมีต่อลกู 

 

7.Big Miracle 

 เป็นเรืÉองราวของผูค้นหลายกลุ่มมาเกีÉยวขอ้งกนัเพืÉอช่วยเหลือปลาวาฬสีเทาสามตวัพ่อแม่ลกู 
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(เฟร็ดวิลมาและแบมแบม) ทีÉติดอยู่ในนํÊ าใต้แผ่นนํÊ าแข็งเหลือช่องให้หายใจเพียงนิดเดียว เรืÉ องราวเกิดขึÊ น

เมืÉออดมัคาร์สนั นกัข่าวหนุ่มทีÉไปประจาํอยู่อลาสกา้ บงัเอิญไดภ้าพข่าวของปลาวาฬทัÊ งสามทีÉพยายามดิÊนรน

เอาชีวิตรอด ข่าวกลายเป็นทีÉสนใจต่อคนมากมาย รวมถึงเรเชลเครเมอร์ นักอนุรักษ์สิÉงแวดลอ้มสาวของกรีน

พีซผูซึ้Éงเป็นแฟนเก่าของอดมั, จิล เจอราร์ดนกัข่าวสาว เคลลีÉ เมเยอร์ส เจา้หนา้ทีÉในฝ่ายบริหารของรัฐบาล และ

รูธแม็คกรอว์ ภรรยาของเจ. ดับเบิลยู. แม็คกรอวเ์จา้ของบริษทัขุดเจาะนํÊ ามนัยกัษ์ใหญ่ ศตัรูด้านอนุรักษ์

สิÉงแวดลอ้มของเรเชล  เรเชล มาอลาสกา้ทนัทีÉเห็นข่าวเพืÉอหาทางช่วยเหลือปลาวาฬ และดว้ยความช่วยเหลือ

ของอดัม ทาํให้ชาวอินูอิตเป็นนักล่าวาฬทีÉอาศยัขัÊ วโลกตดัสินใจไม่ฆ่าปลาวาฬเพราะกลวัภาพทีÉแพร่ข่าว

ออกไป  เพืÉอสร้างภาพทีÉดีให้เผ่าตนจึงหันมาช่วยเรเชลในการเจาะปล่องนํÊ าแข็งให้ปลาวาฬไดห้ายใจและพา

ออกสู่ทะเล แต่การทีÉจะปล่อยปลาวาฬออกสู่ทะเลไดต้อ้งพึÉงเรือทาํลายนํÊ าแข็งขนาดใหญ่มาจดัการกบัภูเขา

นํÊ าแข็ง และเรือทีÉอยู่ใกลสุ้ดก็คือเรืÉอแม็คกรอวรู์ธแอบชกัใยอยู่เบืÊองหลงัให้เรเชลยอมมาขอร้องสามีของเธอ 

และเธอโน้มน้าวให้เจ. ดบัเบิลย ูเห็นว่าการช่วยปลาวาฬครัÊ งนีÊ สามารถสร้างภาพทีÉดีต่อธุรกิจขุดเจาะนํÊ ามนั 

ส่วนเคลลีÉก็ส่งจดหมายลอ็บบีÊใหผู้ก้ารหนุ่มโสด สก็อต บอเยอร์ ให้ทาํหน้าทีÉลากจูงเรือทาํลายนํÊ าแข็งไปยงัทีÉ

เกิดเหตุ ขณะเดียวกนันักประดิษฐ์เครืÉองละลายนํÊ าแข็งก็ใชโ้อกาสนีÊ สมคัรมาช่วยวาฬโดยใช้เครืÉ องละลาย

นํÊ าแข็งทาํใหป้ล่องทีÉขุดให้วาฬโผล่มาหายใจ ทหารไม่สามารถลากเรือเจาะนํÊ าแข็งของเศรษฐีนํÊ ามนัฝ่ามาถึง

จุดหมายได ้ทุกคนเริÉมสิÊนหวงั พวกเขาเริÉมสงสารวาฬอยา่งแทจ้ริงมากกว่าการสร้างภาพ และนักอนุรักษ์สาว

ทุ่มเทอย่างสุดความสามารถทีÉจะช่วยวาฬ ทาํให้พวกเขาเหล่านัÊ นเกิดสาํนึกทีÉดี ความหวงัสุดทา้ยคือตอ้งขอ

ความช่วยเหลือจากรัสเซีย และรัสเซียก็ร่วมมือจนทลายกาํแพงนํÊ าแข็งได ้ทาํใหว้าฬทีÉติดอยูอ่อกสู่ทะเลเปิดได ้ 

 

8.Dolphin Tail 

 เป็นเรืÉองราวของเด็กชายซอวเ์ยอร์ ไดพ้บโลมาทีÉบาดเจ็บสาหัส จึงพามนัมารักษาทีÉโรงพยาบาล

สาํหรับสตัวน์ํÊ าและตัÊงชืÉอใหท้นัว่า วินเทอร์ โชคร้ายทีÉการรักษาจาํเป็นตอ้งตดัหางของวินเทอร์ออกไป แต่การ

ไม่มีหางทาํให้วินเทอร์มีชีวิตอยู่ไดไ้ม่นาน ขณะเดียวกันญาติสนิทของซอว์เยอร์ซึÉงเป็นนักกีฬาว่ายนํÊ าทีÉมี

ชืÉอเสียงของรัฐไปเกณฑท์หารและบงัเอิญโชคร้ายขณะเป็นทหารตอ้งเสียขาขวาไปขา้งหนึÉ ง ทาํให้ไม่สามารถ

กลบัมาว่ายนํÊ าไดอี้ก หมดกาํลงัใจทีÉจะทาํอะไร ซอวเ์ยอร์ร่วมกบันักชีววิทยาทางทะเล แฮร์รีÉ  ช่วยกนัรักษาวิน

เทอร์ และซอวเ์ยอร์ไดม้าเยีÉยมญาติทีÉบาดเจ็บทีÉค่ายทหารและได้มาพบกับผูเ้ชีÉยวชาญดา้ยอวยัวะเทียม จึง

ปรึกษาและสร้างหางของวินเทอร์  ขณะนัÊนซอวเ์ยอร์ไดช้วนญาติทีÉพิการขามาเยีÉยมวินเทอร์ ทาํให้ญาติไดเ้ห็น

การดิÊนรนต่อสูข้องของวินเทอร์ ทาํใหญ้าติของซอวเ์ยอร์เกิดกาํลงัใจทีÉจะต่อสู้ชีวิต ขณะนัÊนโรงพยาบาลสัตว์

นํÊ าหมดเงินในการดาํเนินการทีÉดินทีÉตัÊงโรงพยาบาลจะถกูยดึคืนและขายทอดตลาดซึÉงมีเศรษฐีประมลูได ้อีกทัÊง

ในการสร้างหางตอ้งใชเ้งินมากและตอ้งทดลองปรับถึงสามสีÉครัÊ งวินเทอร์จึงยอมรับหางใหม่ ในช่วงนัÊนซอว์

เยอร์จึงทาํเวบ็เพจวินเทอร์ให้คนทั Éวไปไดรั้บรู้เรืÉ องราวของวินเทอร์โลมาหางดว้นทีÉพยายามว่ายนํÊ าให้มีชีวิต

รอด แต่กาํลงัจะตายเพราะการว่ายแบบไม่มีหางทาํใหก้ระดูกสนัหลงัวินเทอร์อนัตรายจนทาํใหต้ายถา้ไม่มีหาง

เทียมมาสวมเพืÉอว่ายใหถ้กูตอ้งเหมือนธรรมชาติ  สุดทา้ยซอวเ์ยอร์ไดจ้ดังานวนัเยีÉยมวินเทอร์โดยเก็บค่าเขา้ชม
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เป็นค่ารักษาวินเทอร์ใหมี้หางเทียม ขณะเดียวกนัญาติทีÉพิการของซอวเ์ยอร์ก็มาร่วมงานนีÊ ดว้ยโดยประกาศว่า

จะว่ายนํÊ าแข่งกบันกัวา่ยนํÊ าของรัฐ มีคนมาร่วมงานและวินเทอร์ก็ไดห้างเทียมทีÉเหมาะกบัการว่ายนํÊ าทีÉดี เศรษฐี

ผูซื้ÊอทีÉโรงพยาบาลสัตวน์ํÊ าได้มาชมงานนีÊ และเห็นความร่วมมือของทุกคนรวมทัÊ งโลมาจึงให้ใช้พืÊนทีÉเป็น

โรงพยาบาลต่อไป   

 

9.The Terminal 

 เป็นเรืÉองของนาวอสกีÊ เป็นชาวคราโคเชีย เดินทางมานิวยอร์กเพืÉอมาเอาลายเซ็นของนักดนตรีแจ๊ส

ทีÉพ่อของเขาขอร้องใหช่้วยทาํก่อนตาย แต่นาวอสกีÊโชคร้าย ขณะถึงสนามบินนิวยอร์ก ประเทศคราโคเชียเกิด

ปฏิวติั ระงบัการใชว้ีซาและไม่มีเทีÉยวบินกลบัคราโคเชีย นาวอสกีÊ จึงเขา้นิวยอร์กและกลบัคราโคเชียไม่ได ้ตอ้ง

อาศยัอยูใ่นเทอร์มินอล โดยหางานต่างๆทาํ ในขณะเดียวกนั ผูอ้าํนวยการเทอร์มินอลก็อยากกาํจดันาวอสกีÊ ให้

ออกจากสนามบินเพราะดูไม่เหมาะสมทีÉจะมีคนมาดาํเนินชีวิตในเทอร์มินอล แต่นาวอสกีÊก็ไดรั้บการช่วยเหลือ

จากเพืÉอนในสนามบินทีÉชืÉอ เอลิเก ้นาํอาหารมาใหโ้ดยแลกกบัการใหน้าวอสกีÊ เป็นพ่อสืÉอเพราะนาวสอกีÊ จะไป

หาเจา้หนา้ทีÉตรวจคนเขา้เมืองทีÉเป็นแฟนกบัเอลิเก ้นาวอสกีÊแสดงถึงความพยายามเช่น ศึกษาภาษาองักฤษดว้ย

ตนเองจนพดูไดค้ล่องแคล่ว เป็นคนมีนํÊ าใจต่อคนรอบขา้งจนทุกคนในเทอร์มินอลเป็นเพืÉอนทีÉดีกบันาวอสกีÊ  

จนในทีÉสุด คราโคเชียหยดุวุ่นวายทางการเมืองสามารถเขา้นิวยอร์กได ้และไปเอาลายเซ็นไดส้าํเร็จ หนังสอน

ถึงความพยายาม ความมีนํÊ าใจของนาวอสกีÊ  

 

10.Zathura 

 เป็นเรืÉองของสองพีÉนอ้งหาเรืÉองทะเลาะกนัตลอดเวลา พีÉแดนนีÉมกัจะชอบว่าน้องวอเทอร์ชอบเล่น

โกงเพืÉอชนะ นอ้งก็จะบอกว่าพีÉสูเ้ก่งนอ้งสูไ้ม่ได ้วนัหนึÉงพ่ออกไปธุระนอกบา้นสองพีÉนอ้งจึงตอ้งอยูต่ามลาํพงั 

นอ้งไปพบเกมเก่าแก่ทีÉชืÉอ Zathura จึงชวนพีÉชายเล่น เป็นเกมเหมือนเป็นยานอวกาศเดินทางไปในอวกาศ ตอ้ง

ผลดักนัเดินคนละตา โดยหมุนลานและจะเดินไปตามช่องทีÉเครืÉองพาไป นอ้งเริÉมเดินก่อน เมืÉอเดินไปหยุดตรง

ช่องทีÉเครืÉองกาํหนด การ์ดออกมาจากเครืÉองบอกว่าระวงัอุกาบาต จากนัÊนก็มีอุกาบาตตกทะลุลงมาในบา้นและ

ตกลงมามากมาย จนสองพีÉนอ้งมาเปิดประตูบา้นว่าเกิดอะไรขึÊน ปรากฏว่าบา้นทีÉตนอยู่ลอยอยู่ในห้วงอวกาศ

เหมือนเกม พีÉก็เดินบา้งก็จะมีคาํทาํนายใหก้ารผจญภยัในหว้งอวกาศทุกครัÊ งซึÉงสร้างปัญหาในการเดินทางมาก

ขึÊนๆ พีÉนอ้งต่างทะเลาะกนัว่าเป็นตน้เหตุทีÉทาํใหยุ้ง่ยากตลอดการเล่น แต่ไม่สามารถหยดุเล่นไดเ้พราะตอ้งเล่น

จนจบเพืÉอจะไดก้ลบัสู่โลก ในช่วงหนึÉงการ์ดบอกใหรั้บนกับินอวกาศ นกับินอวกาศผูน้ัÊนคือพีÉแดนนีÉคนโตใน

อดีตทีÉเคยทาํผิดพลาดในการเล่นเกมนีÊ จึงอยากกลบัมาแกต้วั การ์ดอีกใบต่อมาทีÉแดนนีÉได ้เป็นการ์ดพิเศษทีÉ

สามารถนึกอะไรก็จะสมปรารถนา นกับินอวกาศกลวัแดนนีÉจะอธิษฐานเหมือนตนในอดีตคืออธิษฐานให้น้อง

วอเทอร์หายไปจากโลกนีÊ  แต่แดนนีÉขอเพียงลกูบอลทีÉมาลายเซ็นของดาราทีÉตนชอบ นักบินอวกาศจึงโล่งใจทีÉ

แดนนีÉไม่ทาํเหมือนตนในอดีต จากนัÊนการผจญภยัในอวกาศยิ ÉงมีอุปสรรคมากขึÊน ทัÊงการรุกรานของมนุษยต่์าง
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ดาว หลุมดาํ หุ่นยนตพิ์ฆาต ทาํใหพี้Éนอ้งเปลีÉยนจากการทะเลาะกนัมาร่วมมือต่อสูอุ้ปสรรคจนสามารถเล่นเกม

และกลบัมาสู่โลกอยา่งปลอดภยั 

 

 11.Cast away 

 เป็นเรืÉองของ ชคั พนกังานส่งสินคา้เฟดเอ็ก เครืÉองบินตกลงกลางมหาสมุทรแต่สามารถใชแ้พลม

ลอยติดตวัมาเกาะร้าง ชคัตอ้งปรับตวัเพืÉอให้อยู่รอดเพืÉอกลบัมาหาแฟน ในการปรับตัว เช่น การหาวิธีปอก

มะพร้าว การก่อไฟ การนาํพสัดุทีÉจะส่งแต่เครืÉองบินตก นาํพสัดุทีÉตกนํÊ าและลอยมาติดเกาะมาใช ้นาํกระโปรง

ลกูไมม้าใชเ้ป็นสวิงชอ้นปลา รองเทา้สเก็ตนํÊ าแข็งมาเป็นทัÊงกระจกส่องหน้าและต่อดา้มไมเ้ป็นขวานไวต้ดัสิÉง

ต่างๆ และสุดทา้ยไดต่้อแพเพืÉอออกเดินทางกลบับา้น โดยเป็นคนช่างสังเกตทิศทางลมเพืÉอให้ลมช่วยพดัแพ

ออกจากฝัÉง ชคัเตรียมนํÊ าจืดใส่กะลามะพร้าวไวส้าํหรับเดินทาง เมืÉอออกจากฝัÉงไดก้็ประสบกบัพายุ แพอยู่ใน

สภาพยบัเยนิ นํÊ าจืดหมด ชคัอยูใ่นสภาพสิÊนหวงั นอนลอยแพไปอยา่งไร้จุดหมาย บงัเอิญเรือเดินสมุทรผ่านมา

จึงรับชคักลบัสู่นิวยอร์ก และไดพ้บกบัแฟนทีÉเป็นแรงบนัดาลใจให้มีชีวิตรอดเพืÉอเดินทางกลบัมาหา แต่แฟน

นึกว่าชคัตายจึงแต่งงานมีครอบครัวไปแลว้ ทัÊงคู่ต่างเสียใจ  ชคั ตดัสินใจเริÉ มตน้ชีวิตใหม่โดยออกเดินทางไป

ต่างเมือง 

 

12.The day after tomorrow 

 เป็นเรืÉ องของ แจ็คฮอร์ นักอุตุฯได้ทําโปรแกรมจําลองสภาวะโลกร้อน และเข้าประชุม

สหประชาชาติเรืÉองสภาวะโลกร้อนทีÉอินเดีย ขอใหที้Éประชุมร่วมมือกนัแกปั้ญหา แต่ไม่ไดรั้บการตอบรับ แซม

ลกูชายของแจ็คไปสอบแข่งตอบปัญหาทีÉนิวยอร์ก    แจ็คเตือนรองประธานาธิบดีสหรัฐใหอ้พยพคนจากรัฐทาง

เหนือลงมาทางใตห้รือเขา้ประเทศเมก็ซิโกจะยิ Éงปลอดภยั แจ็คไดคุ้ยกบัแซมทางโทรศพัทว์่าใหห้าทีÉอบอุ่นและ

ทาํตวัใหอ้บอุ่น และแจ็คจะลุยหิมะไปรับแซม  แซมไดใ้ชห้้องสมุดของเมืองนิวยอร์กเป็นทีÉพกั เมืÉอหิมะหยุด 

หลายคนในห้องสมุดเดินออกจากห้องสมุดเพืÉอลงใต ้แซมพยายามเตือนแต่คนเหล่านัÊนไม่ฟังเพราะกลวัอด

และหนาวตาย หอ้งสมุดจึงเหลือแค่แซมและเพืÉอนร่วมทีมแข่งขนัและบรรณารักษอี์กสองคน เมืÉออุณหภูมิโลก

ถึงจุดเยอืกแข็ง ทุกคนในหอ้งสมุดช่วยกนัเอาหนงัสือในหอ้งสมุดมาช่วยกนัทาํให้อบอุ่น ในทีÉสุด อากาศโลก

เริÉมปรับสภาพอุ่นขึÊน แจ็คก็เดินทางไปถึงห้องสมุดรับแซมไดอ้ย่างปลอดภยั แต่หลายคนก็เสียชีวิตระหว่าง

อพยพลงใตร้วมถึงประธานาธิบดีทีÉออกจากทาํเนียบขาวเป็นกลุ่มสุดทา้ย รองประธานาธิบดีไดก้ล่าวขอโทษ

และเสียใจผา่นโทรทศัน์ทีÉไม่ใส่ใจสภาวะโลกร้อนตัÊงแต่ตน้จนทาํใหเ้กิดการสูญเสียมาก 
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ตวัอย่างผลงานนักเรียน 
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โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั ฝ่ายประถม 

 

ชืÉอ       ................................................................................................................................   ชัÊน ป. ......./............ 

 

แบบวดัทกัษะกระบวนการคดิวเิคราะห์และคดิรวบยอด 

 

นักเรียนตอบคาํถามต่อไปนีÊหลงัจากดูภาพยนตร์เรืÉอง Battle Ship 

1.นกัเรียนสรุปความจากเรืÉองทีÉดูไดอ้ยา่งถกูตอ้งและชดัเจน 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

 

2.นกัเรียนบอกขอ้คิดและแสดงความคิดเห็นจากการคิดวิเคราะห์ไดอ้ยา่งมีเหตุผลจากการดูภาพยนตร์ 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

 

 



100 

 

3.นกัเรียนบอกสาเหตุและอธิบายวิธีการแกปั้ญหาสิÉงทีÉเกิดขึÊนในภาพยนตร์ไดอ้ยา่งมีเหตุผล 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

 

4.นกัเรียนประเมินขอ้ดี ขอ้เสีย จากการดูภาพยนตร์ไดอ้ยา่งมีเหตุผล 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................... 
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