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บทคัดยอ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือท่ีมีตอความสามารถ
ในการแกโจทยปญหา ความรวมมือในการทํางานกลุม และเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถม
ศึกษาปท่ี 6 กลุมตัวอยางประกอบดวยนักเรียนโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยจํานวน 62 คน แบงเปน
กลุมทดลอง 31 คน และกลุมควบคุม 31 คน กลุมทดลองเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่
ชวยเหลือเปนรายบคุคลโดยเรียน 15 คาบ คาบละ 50 นาที เปนระยะเวลา 1 เดือน   โดยแบงขั้นตอนในการจัด
เก็บขอมูลเปน 5 ขั้นตอน ประกอบดวย   1. ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของ  2. สรางเครื่องในการวิจัย              3. จัด
แบงนักเรียนในหองที่ทําการทดลองตามระดับความสามารถโดยคละหญิง-ชาย กลุมละ 4-5 คน               4. 
ทดลองสอนตามเครื่องมือท่ีกําหนด โดยทําการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนและ 5. วิเคราะหขอมูลโดยหา
คาเฉลี่ย ( Mean )  คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  F- test  และ t – test  

ผลการวิจัย   พบวา 

1.  นักเรียนท่ีเรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือมีความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร เรื่อง สมการและตัวประกอบของจํานวนนับ  สูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญที่
ระดับ .05  

2  นักเรียนที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือมีความรวมมือในการทํางานกลุมมากกวานัก
เรียนที่เรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05  

3. นักเรียนที่ เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือมีเจตคติในดานความพอใจที่จะเรียน          
การเพิ่มพูนความรูนอกเวลาและเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05  สวนนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติมีเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   

4. นักเรียนที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือและนักเรียนที่เรียนแบบปกติ   มีเจตคติตอ
วิชาคณิตศาสตร ไมแตกตางกัน  
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Abstract 
 
The purpose of this research is to study effects of using cooperative learning 

approach in organizing mathematics activity on problem solving ability, working cooperation and 
attitude towards mathematics of prathom suksa six students. The sample consisted of 62 prathom 
suksa six students of Chulalongkorn University Demonstration School. They were divided to the 
experimental group and the control group, comprising of 31 students in each group. The experimental 
group participated in cooperative learning using team assisted individualization technique for a 
session of 50 minutes in each period, 15 consecutive periods for a month. The research processes 
consisted of five steps as follow; 1) reviewing the literature, 2) developing the research instrument,  

3) separating the students in the experimental room depending on their ability level, comprising of    

4-5 students in each group including both male and female, 4) conducting the instruction followed the 

specific instrument by using pre-test and post-test, finally, and 5) analyzing the data using Mean, 

standard deviation (S.D.), F-test and t-test. 
 
The results were as follows: 
1) The students participated in cooperative learning approach in organizing 

mathematics activity had the problem solving ability in algebraic and factor of counting number 
higher than the control group at the .05 level of significance. 

2)  The students participated in cooperative learning approach had working 
cooperation higher than the control group at the .05 level of significance. 

3)  The students participated in cooperative learning approach had higher post-test 
attitude towards the satisfying in the additional learning and attitude towards learning mathematics 
than pre-test at the .05 level of significance. However, the control group had higher post-test attitude 
towards learning mathematics than pre-test at the .05 level of significance. 

4) There was no significance difference between the students participated in 
cooperative learning approach and the control group in their attitude towards mathematics. 
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บทที่ 1  

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

การศึกษาเปนปจจัยพื้นฐานที่สําคัญในการพัฒนาสติปญญาอันสงผลทําใหประชากรในประเทศ     
มีความเจริญกาวหนาทั้งทางดานเศรษฐกิจและสังคมทันนานาประเทศ    สาระการเรยีนรูคณิตศาสตรเปนหนึ่ง
ในวิชาที่สําคญัยิ่งตอการดํารงชีวติในประจําวัน   สามารถฝกใหมนษุยมีความคิดสรางสรรค คดิอยางมีเหตุ
ผล  มีระบบ  มีระเบียบ  วิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยางถี่ถวนและรอบคอบ  ทําใหสามารถคาดการณ  
วางแผน  ตัดสินใจ  แกปญหาไดอยางมปีระสิทธิภาพ (วิสุทธิ์ เวยีงสมุทร, 2546) อีกทัง้ชวยในการพฒันา
ความคิดและเปนพื้นฐานที่สําคัญตอการศึกษาในระดับสูงตอไป 

“มาตรา 6 การจัดการศึกษาตองเปนไปเพือ่พัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยท่ีสมบรูณทัง้        ราง
กาย จิตใจ สติปญญา ความรูและคณุธรรมมจีรยิธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชวีิตสามารถอยู
รวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข 

                      มาตรา 22 การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรยีนทุกคนมีความสามารถเรยีนรูและพัฒนาตนเอง
ไดและถอืวาผูเรยีนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการจดัการศกึษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติ   และเต็มศักยภาพ”  

         จากสาระในพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542   

 หลักสูตรการศึกษาในปจจบัุนจะตองมีความหลากหลาย การจัดการศึกษาตองยดึหลักวานักเรยีน     
มีความสําคัญที่สุด  นักเรยีนทุกคนสามารถเรยีนรูและพัฒนาตนเองได  ดังนั้นกระบวนการจัดการศึกษาตอง
สงเสริมใหนักเรียนไดพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ      (สํานักงานคณะกรรมการการศกึษาแหงชาติ
,2542)  ดังนั้นการจัดการเรยีนการสอนสาระการเรียนรูคณิตศาสตรจึงมุงเนนทีผู่เรียนเปนสําคัญ  รูปแบบการ
จัดการเรียนการสอนและสื่อการสอนมีความหลายหลากตามความเหมาะสมของแตละบทเรยีน  แตเนื่องจาก
เนื้อหาในระดบัชั้นประถมศกึษาปท่ี 6 คอนขางมากและบางบทเรียนมีความยากตอการเรียนรูของผูเรยีน    
สภาพการจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน ยังคงไมเอ้ืออํานวยใหนกัเรยีนไดพัฒนาตามธรรมชาติและเต็ม
ศักยภาพ  นักเรยีนไมเกิดการแลกเปลีย่นการเรียนรูและชวยเหลือซ่ึงกันและกัน อีกทั้งไมสามารถสนบัสนุน
ใหนักเรียนมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรูเพ่ือพัฒนานักเรียนใหมีความรูสึกวาตนเองมคีณุคา  สามารถทํา
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ใหงานของกลุมประสบความสําเร็จไดเทาที่ควร โดย Slavin (1986) กลาววา จดุมุงหมายของการเรยีน      
การสอนในชัน้เรยีน คือ การทําใหนักเรยีนสามารถนําความรูทีไ่ดรับจากชั้นเรยีนไปใชเพ่ือแกปญหาใน
สถานการณอ่ืนได ดวยความสามารถและกระบวนแกโจทยปญหาท่ีแตกตางกันอยางชัดเจนของตวันักเรยีน   
การจัดกจิกรรมในหองเรยีนใหมีความเหมาะสมกับผูเรยีนจึงเปนไปไดยาก     หากสามารถศึกษาถงึรูปแบบ
การจัดการเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหนักเรียนกลาที่จะแสดงความคิดเห็นมากยิ่งขึ้น นักเรยีนทุกคน
สามารถชวยเหลือซ่ึงกันและกัน และกระตุนใหนักเรียนสนใจที่จะศึกษาคนควาเพ่ิมเติมดวยตนเอง              
สิ่งเหลานี้จะสงผลดีตอการพฒันานักเรียนดานการเรียนวิชาคณิตศาสตรและเพิ่มเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร
เปนอยางมาก 

 การเรยีนแบบรวมมือ (Cooperative learning) เปนการแบงนักเรยีนออกเปนกลุมเล็กๆ เพือ่สราง
บรรยากาศในการเรยีนรูและชวยเหลือซึ่งกันและกนั  ซ่ึงเปนหัวใจสาํคัญในการอยูรวมกันในสังคม ดังที่      
สุมณฑา  พรหมบุญและอรพรรณ  พรสีมา (2540) ไดกลาววา  การเรยีนแบบรวมมือชวยใหนักเรยีนรูวธิีการ
แสวงหาความรูดวยตนเอง  ไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมรวมกันกลุม ชวยสรางบรรยากาศการเรยีนรูที่ดี และชวย
ใหผลสัมฤทธิท์างการเรยีนโดยเฉลี่ยของนกัเรยีนทั้งชัน้สูงขึ้น การเรยีนแบบรวมมอืมีหลากหลายรูปแบบ   
ซึ่งมีรายละเอียดที่แตกตางกนัตามความเหมาะสมของวัยและเนื้อหาวิชา อาทิ  การแขงขันระหวางกลุมดวย
เกม (Team  Games Tournament หรือTGT) การแบงกลุมสัมฤทธิ ์(Student Team Achievement Division หรือ STAD) 
ปริศนาความรู (Jigsaw) และการสอนเปนกลุมเพ่ือนที่ชวยเหลือเพื่อนเปนรายบุคคล (Team Assisted 

Individualization หรือ TAI) เปนตน 

 รูปแบบการสอนเปนกลุมเพือ่นท่ีชวยเหลือเพ่ือนเปนรายบุคคล (Team Assisted Individualization หรือ 
TAI) ของ สลาวิน (Slavin,1995:7,102-104) ไดพัฒนาขึน้ใหมีความเหมาะสมที่จะนํามาใชในวิชาคณิตศาสตร 

ในระดบัชั้นประถมศึกษาโดยเฉพาะ เนื่องจากเปนการเรียนแบบรวมมือที่เพ่ือนชวยเหลือเพื่อน  ในแตละ
กลุมจะมีนักเรยีนท่ีมีความสามารถแตกตางกัน  โดยนกัเรยีนที่มรีะดบัความสามารถทางการเรียนสูงจะเปน   
ผูอธิบายใหเพือ่นเขาใจ นักเรยีนที่มรีะดับความสามารถทางการเรยีนต่าํจะกลาซักถามเพื่อนในกลุมมากกวา
ถามครผููสอน อีกท้ังนักเรยีนที่มีระดับความสามารถทางการเรยีนต่ําจะมีความสามารถในดานตางๆ ที่ทําให
กลุมประสบความสําเรจ็จึงเกิดความยอมรบัและเห็นคุณคาของตนเอง  นอกจากนีย้งัมีเปาหมายในการเสริม
แรงจูงใจใหนักเรยีนเรยีนรูรวมกัน เกิดความรูสึกวาเพื่อนตองการใหเขาสามารถทําได สงผลตอความสนใจ
ในการเรยีนและความสามารถในการถายโยงความรูไปใชในสถานการณอ่ืนไดดียิ่งขึ้น  ซึ่งสอดคลองกับ 
Patterson (1973:14-15) กลาววา การทีจ่ะพัฒนาความสามารถในตวันกัเรยีนนั้นตองอาศัยความรูสกึอันเกดิ
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จากการมีความสัมพันธกับผูอ่ืนเขามามีสวนดวยอันจะทาํใหเกิดการถายโยงการเรยีนรูรวมกัน  โดยวธิกีาร
เรียนแบบรวมมือจะเปนวิธีหน่ึงที่ชวยทําใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง เกิดความอบอุนและมั่นคงทางจิตใจ   

               จากการศกึษาขอมลูเบื้องตนเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือท่ีสามารถชวยใหนักเรียนเขาใจ
เนื้อหาสาระการเรียนรูเกิดกระบวนการเรยีนรูท่ีชวยเหลอืซึ่งกันและกนั อันจะสงผลใหมีผลสัมฤทธิใ์น     
การเรยีนดีขึน้โดยประเมนิจากความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณิตศาสตร ทําใหผูวจิัยมีความสนใจ
นําวธิีการสอนเปนกลุมเพื่อนที่ชวยเหลือเพือ่นเปนรายบุคคล (Team Assisted Individualization หรือ TAI)        
ของสลาวิน (Slavin,1995) ที่พัฒนาขึ้น  มาทดลองใชในการปรับปรุงการจดัการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรใน
ระดับชั้นปะถมศึกษาปท่ี 6 เพื่อใหนักเรียนสามารถดําเนนิการแกโจทยปญหา เสริมสรางความรวมมือในการ
ทํางานกลุมและเพิ่มเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร อันสงผลในการเรียนรูในวิชาคณิตศาสตรระดับสูงตอไป 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

             1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกโจทยปญหาของนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรยีน 

                  ดวยวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกติ 
             2. เพ่ือเปรียบเทียบความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรยีนระดับชั้นประถมศกึษาปที ่ 6 ที่เรียน 

    ดวยวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกต ิ

3. เพื่อเปรยีบเทียบเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรยีนชั้นประถมศกึษาปที่ 6  กอนและหลังเรยีน 

    ดวยวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร 
              4. เพ่ือเปรียบเทียบเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ที่เรียน 

    ดวยวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกต ิ

 

สมมติฐานของการวิจัย 

1. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ที่เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือม ี

                  ความสามารถในการแกโจทยปญหาสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอน 

                  แบบปกต ิ

2. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ที่เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ            
ใหความรวมมือในการทํางานกลุมมากกวานักเรียนที่เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบปกต ิ

3. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ที่เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ 

 มีเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรหลังเรียนดีกวากอนเรียน 
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4.  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือม ี

เจตคติตอวิชาคณิตศาสตรดีกวานักเรียนที่เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ 
 

ขอบเขตของการวิจัย 

1. กลุมเปาหมาย  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  
ฝายประถม 

2. ตัวแปรจัดกระทํา 

2.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ 

3. ตัวแปรตาม 

  3.1   ความสามารถในการแกโจทยปญหา 

3.2   ความรวมมือในการทํางานกลุม 

   3.3   เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 
 

คําจํากัดความในงานวิจัย 

การจัดกจิกรรมการเรียนรูวชิาคณติศาสตรแบบรวมมือ  หมายถึง  การจดักิจกรรมวิชาคณิตศาสตร
แบบรวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมเพ่ือนที่ชวยเหลือเพ่ือนเปนรายบุคคล(Team Assisted Individualization 

หรือ TAI) ปรับใชตามวิธกีารของสลาวิน (Slavin,1995) ลักษณะที่สําคญัคือ การจัดนกัเรียนเปนกลุมกลุมละ 
4-5 คน สมาชิกในกลุมตองมีระดับความสามารถทีแ่ตกตางกัน นักเรยีนแตละคนจะทําแบบฝกหัดตามความ
สามารถของตนเองใหดีที่สุด    หากพบปญหานักเรยีนจะชวยเหลอืกันกอนทีจ่ะซักถามครู โดยในแบบ
ทดสอบยอยนักเรียนแตละคนจะตองทําการทดสอบดวยตนเองนําคะแนนของแตละคนมาเฉลี่ยเปน
คะแนนของกลุม  และเมื่อจบหนวยการเรียนรูครูจะมีการใหรางวัลแกกลุมที่ไดคะแนนสูงสุด 3 อันดับแรก   

ขั้นตอนในการเรียนประกอบดวย 

  1. การนําเขาสูบทเรียน  เปนขั้นตอนที่ชวยทบทวนความรูเดิม และกระตุนใหนักเรียนสนใจ 

  2. ขั้นสอน เปนขั้นตอนที่ครูดําเนินการสอนเนื้อหาตามแผนการสอนเปนรายคาบ 

   3. ขั้นฝกทักษะ เปนขั้นตอนที่ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด  
                   ในการทําแบบฝกหัดนกัเรียนจะไดแบบฝกหัดและบัตรเฉลย นักเรยีนจะตองทําของตนเองให   

สุดความสามารถเมื่อพบปญหาสามารถซักถามและรวมกนัอภิปรายแลกเปลีย่นความคิดเห็น
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เพ่ือทําแบบฝกหัดใหถูกตอง เมื่อทําแบบฝกหัดเสรจ็เรยีบรอยใหแลกกันตรวจสอบคําตอบ  
หากไมถูกตองนักเรียนจะตองศึกษาทําความเขาใจอีกครั้งหรือขอคําแนะนําจากเพื่อนในกลุม 
และถายังไมเขาใจก็ใหซักถามครูเพ่ือทําแบบฝกหัดใหถูกตอง 

  4. ขั้นทดสอบ เปนขั้นตอนที่นักเรียนทําแบบทดสอบยอยรายจุดประสงค 
     ในการทําแบบทดสอบนักเรียนตองทําดวยความสามารถของตนเอง  ถานักเรียนคนใดทําคะแนน  
      ไมผานเกณฑ รอยละ 60  เพื่อนในกลุมจะใหความชวยเหลือเปนรายบุคคลนอกเวลาเรียนแลวจึง 

      มาทําแบบทดสอบคูขนานอีกครั้ง 

5. ขั้นประเมินผล เปนการนําคะแนนจากการทําแบบทดสอบยอยรายจุดประสงคของแตละคนมา
เฉลี่ยเปนคะแนนของกลุมและเมื่อจบหนวยการเรียนรูครจูะมีการใหรางวัลแกกลุมทีไ่ดคะแนน     
สูงสุด 3 อันดับแรก 

 การจัดกจิกรรมการเรียนรูวชิาคณติศาสตรแบบปกต ิ   หมายถึง  การจัดกิจกรรมวิชาคณิตศาสตรท่ี
ไมมีการแบงกลุมการเรียน นักเรียนแตละคนจะตองรับผิดชอบทํางานที่ไดรับมอบหมายซึ่งเปนงานของตน
เองใหสําเร็จ 

          ขั้นตอนในการเรียนประกอบดวย 

             1. การนําเขาสูบทเรียน  เปนขั้นตอนที่ชวยทบทวนความรูเดิม และกระตุนใหนักเรียนสนใจ 

             2. ขั้นสอน เปนขั้นตอนที่ครูดําเนินการสอนเนื้อหาตามแผนการสอนเปนรายคาบ 

             3. ขั้นฝกทักษะ เปนขั้นตอนที่ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดโดยลําพัง 

             4. ขั้นประเมินผล เปนการประเมินผลจากทําแบบฝกหัดของนักเรียน 

         ความสามารถในการแกโจทยปญหา  หมายถึง ความสามารถในการคิดเพื่อหาคําตอบที่ถูกตองจาก
โจทยที่กําหนดให   ซึ่งวัดจากแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

         ความรวมมือในการทํางานกลุม  หมายถึง  การที่นักเรยีนใหความชวยเหลือในการทํางานตอบุคคลอืน่ 
ตลอดจนรวมแลกเปลีย่นความคิดเห็นเพื่อใหการดาํเนินงานบรรลุวัตถปุระสงคของกลุม ซึ่งวดัจากแบบวัด
ความรวมมือที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

เจตคติตอวชิาคณิตศาสตร หมายถึง  ความรูสึกของนักเรียนที่มีตอวิชาคณิตศาสตรซ่ึงวัดจากแบบวัด
เจตคติที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

          นักเรียน หมายถึง บุคคลที่เรยีนอยูในระดบัชั้นประถมศกึษาปที่ 6 ของโรงเรยีนสาธิต                
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม  
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          นักเรียนที่มีระดับผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนสูง หมายถึง นักเรยีนทีม่ีคะแนนผลสัมฤทธ ิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร ท่ีไดเกรด 4 คิดเปนรอยละ 80 ขึ้นไป 

           นักเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนปานกลาง  หมายถึง  นักเรยีนที่มคีะแนนผลสัมฤทธ ิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตร ที่ไดเกรด 2-3 คิดเปนรอยละ 60-79.99 

           นักเรยีนที่มรีะดบัผลสัมฤทธิท์างการเรยีนต่าํ หมายถึง นักเรยีนที่มีคะแนนผลสัมฤทธ ิ์ทางการเรยีน
คณิตศาสตร ที่ไดเกรด 1 คิดเปนรอยละ 50 -59.99  หรือต่ํากวารอยละ 50 
 

 ประโยชนที่ไดรับจากการวิจัย 

1. เปนแนวทางสําหรับครูและผูเกี่ยวของในการใชวิธีเรียนแบบรวมมือสําหรับจัดกิจกรรม        
การเรียนรูใหแกนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษา 

2. เปนแนวทางในการศึกษาและวิจัยเกี่ยวกับการเสริมสรางการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพ 

 
หนวยงานและกลุมบุคคลที่นําผลการวิจัยไปใชประโยชน 

1. ครู อาจารยท่ีสอนวิชาคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษา 
2. ครู อาจารยท่ีสอนในระดับประถมศึกษา 
3. คณะศึกษาศาสตร/ ครุศาสตรของมหาวิทยาลัยตางๆ 
4. นักการศึกษา   ผูท่ีสนใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือในระดับประถมศึกษา 



บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

 การวิจยัเรื่อง ผลของการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแบบรวมมือที่มีตอความสามารถในการแกไขปญหา
ความรวมมือในการทํางานกลุมและเจตคตติอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนประถมศกึษาปที่ 6 ผูวิจยัไดศกึษา
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ดังนี้ 

 1. แนวคิดเรื่องการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ 

  1.1 ความหมายและความสําคัญของการเรียนแบบรวมมือ 
  1.2 แนวความคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ 
  1.3 ประเภทของการเรียนแบบรวมมือ 
  1.4 ความสําคัญและประโยชนของการเรียนแบบรวมมือ 

 2. การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร 

  2.1 ความสําคัญและธรรมชาติของคณิตศาสตร 
2.2  การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรในระดับประถม 

  2.3 การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

 3. เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร 

 4. งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการเรียนรูแบบรวมมือ 
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1. การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ 
  

1.1 ความหมายและความสําคัญของการเรียนแบบรวมมือ 

ความหมายของการเรียนแบบรวมมือ 

  การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่จัดใหนักเรียนที่คละความ
สามารถอยูรวมกันและใหทํางานรวมกัน  เปนกลุมเล็กๆ ประมาณกลุมละ 4-5 คน สามารถคนพบความ
หมายหรือขอสรุปเกี่ยวกับสิ่งที่ศึกษา  โดยใชกิจกรรมในการสืบคน บรรยาย อธิบายและอภิปรายแนวความ
คิดและแกปญหารวมกันในกลุม  การเรียนแบบรวมมือ ไดมีผูใหความหมายไวหลายทานดังนี้ 

 จอหนสันและจอหนสัน (Johnson and johnson, 1987 : 12) กลาววา "การเรียนแบบรวมมือเปนการ
เรียนที่มีการอภิปรายกับนักเรียนคนอื่น ๆ ชวยเหลือนักเรียนคนอื่นและมีการแบงวัสดุอุปกรณระหวางเพื่อน
ในกลุม เปนการเรียนที่ตองมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนนักเรียนแตละคนตองเอาใจใสรับผิดชอบตอตนเอง และ
ใชทักษะกลุมยอยไดอยางเหมาะสม" 

 สลาวิน (Slavin, 1987 : 8, 1995 :2-7) กลาววา "การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีสอนที่สามารถนําไป
ประยุกตใชในการสอนไดหลายวิชาและหลายระดับชั้น ซึ่งวิธีการนี้กําหนดใหนักเรียนเรียนรูรวมกันเปน
กลุมเล็กโดยปกติมี 4 คน สมาชิกในกลุมมีระดับผลการเรียนที่แตกตางกัน คือ นักเรียนท่ีมีความสามารถสูง 
1 คน ปานกลาง 2 คน และต่ํา 1 คน นักเรียนจะตองรับผิดชอบและเรียนรูรวมกันในภายในกลุมของตนเอง 
นักเรียนจะประสบผลสําเร็จก็ตอเมื่อสมาชิกทุกคนในกลุมประสบผลสําเร็จดวย โดยมีเปาหมายรวมกัน      
ซึ่งจะทําใหนักเรียนชวยเหลือซึ่งกันและกัน สมาชิกในกลุมจะไดรับรางวัลรวมกันเมื่อกลุมของตนทํา
คะแนนไดถึงเกณฑที่กําหนด" 

 อารชท และ นิวแมน  (Artzt and Newman, 1990 : 448-449 อางถึงใน  ปทมา ศรขาว, 2540 : 12) 
กลาววา "การเรียนแบบรวมมือเปนการเรียนท่ีใหนักเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ มีการแกปญหา
รวมกัน เพ่ือเปาหมายหรือความสําเร็จรวมกัน โดยนักเรียนจะตองคํานึงไววาตนเองเปนสวนหน่ึงที่จะทําให
กลุมประสบผลสําเร็จ หรือลมเหลว ดังนั้นสมาชิกทุกคนในกลุมจะตองมีการพูดคุย อธิบายและชวยเหลือซึ่ง
กันและกัน เพ่ือใหสมาชิกทุกคนในกลุมประสบผลสําเร็จหรือบรรลุเปาหมายรวมกัน  ครูไมใชเปนแหลง
ความรูที่คอยปอนใหแกนักเรียนแตจะมีบทบาทเปนผูคอยใหความชวยเหลือ ( facilitator) จัดหาและชี้แนะ
แหลงขอมูลในการเรียนรูของนักเรียน" 
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 ปทมา ศรขาว (2540 : 13) กลาววา "การเรียนแบบรวมมือเปนกระบวนการเรียนรูที่เนนใหนักเรียน
ท่ีมีความแตกตางกัน เชน เพศ ระดับความสามารถทางดานการเรียนวัฒนธรรม ฯลฯ ไดเรียนรูรวมกันเปน
กลุมเล็ก ๆ มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันยอมรบัฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน มีการชวยเหลือซึ่ง
กันและกัน โดยสมาชิกทุกคนของกลุมมีเปาหมายรวมกัน คือ ความสําเร็จของกลุมซ่ึงเปนความสําเร็จของ
ตนเองดวย" 

 สุมณฑา พรหมบุญ และอรพรรณ พรสีมา (2540 :30) กลาววา "การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการ
เรยีนที่เนนการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนใหนักเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ สมาชิกแตละคน
จะตองมีสวนรวมในการเรียนรูและในความสําเร็จของกลุม ทั้งโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและแบงปน
ทรัพยากรการเรียนรู รวมทั้งการเปนกําลังใจแกกันและกัน สมาชิกแตละคนจะตองรับผิดชอบตอการเรียนรู
ของตนเองพรอม ๆ กับการดูแลเพ่ือนสมาชิกทุกคนในกลุม ความสําเร็จของแตละบุคคล คือความสําเร็จของ
กลุม ความสําเร็จของกลุมคือความสําเร็จของทุกคน" 

 วิภาวรรณ รมรื่นบุญกิจ (2542 : 16) กลาววา "การเรียนแบบรวมมือเปนการเรียนที่จัดนักเรียนเปน
กลุมยอยประมาณ 3-5 คน โดยที่สมาชิกในกลุมมคีวามสามารถคละกันสําหรับนักเรียนในกลุมจะตองมีปฏิ
สัมพันธรวมกันในการเรียน แกปญหาและทํากิจกรรมตาง ๆ เพื่อใหบรรลุจุดมุงหมายที่ตั้งไวอยางมีประ
สิทธิภาพ นอกจากนั้นนักเรียนตองมีความรับผิดชอบงานของตนที่ไดรับมอบหมาย กอใหเกิดการเรียนรู 
และผลประโยชนตอตนเองและตอสมาชิกคนอื่นในกลุม" 

 การเรียนแบบรวมมือเปนการจัดการเรียนที่แบงผูเรียนออกเปนกลุมเล็ก ๆ ประมาณ 4-5 คน สมาชิก
แตละคนในกลุมมีคุณสมบัติที่แตกตางกัน ในระดับความสามารถทางการเรียน เพศ และวัฒนธรรม ในการ
เรียนมีการแบงอุปกรณ และใชทรัพยากรรวมกัน ปรึกษาหารือและเรียนรูรวมกัน แตละคนมีความรับผิด
ชอบตอตนเองและกลุม โดยมีเปาหมายคือ ความสําเร็จของกลุมคือความสําเร็จของทุกคน 

 ความสําคัญของการเรียนแบบรวมมือ 

 ไดมีผูกลาวถึงลักษณะสําคัญของการเรียนแบบรวมมือไวดังนี้ 

 จอหนสัน และ จอหนสัน (Johnson and Johnson, 1991 :55-59) ไดกลาวถึงลักษณะสําคัญของการ
เรียนแบบรวมมือไว 5 ประการดังนี้ 

 1.  การพ่ึงพาซึ่งกันและกันในทางบวก (positive interdependence) เปนการท่ีสมาชิกในกลุมเรียนรู
รวมกัน โดยมีเปาหมายคือความสําเร็จของกลุม สมาชิกในกลุมจะรูสึกวาพวกเขาจม หรือ วายน้ําไปดวยกัน 
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ความสําเร็จของตนขึ้นอยูกับความสําเร็จของสมาชิกทุกคนในกลุม มีการแบงวัสดุ อุปกรณ ทรัพยากร และ
ขอมูลตาง ๆ รวมกัน เปาหมายของกลุมเปนสวนหนึ่งของบทเรียนที่เสริมเปาหมายการพึ่งพาซึ่งกันและกัน 
สมาชกทุกคนจะไดรับรางวัลรวมกัน ถาสมาชิกทุกคนชวยกันทําคะแนนกลุมใหไดถึงรอยละ 90 หรือมาก
กวานั้น สมาชิกแตละคนจะไดคะแนนพิเศษเพิ่มอีก 5 คะแนน เปนตน 
 2. การมีปฏิสัมพันธที่สงเสริมกันอยางใกลชิด  (fact-to-face promotive interaction) เปนการที่
สมาชิกในกลุมมีการติดตอสัมพันธกัน มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ใหขอมูลปอน
กลับ และเปดโอกาสใหสมาชิกไดเสนอแนวความคิดใหม ๆ เพื่อจะใหเลือกส่ิงที่เหมาะสมที่สุด ขนาดของ
กลุมตองเปนกลุมขนาดเล็กมีสมาชิกประมาณ 2-6 คน เพ่ือที่จะไดมีการปฏิสัมพันธกันอยางใกลชิดและมี
ความหมาย 
 3. ความรับผิดชอบของสมาชิกในแตละบุคคล (individual accountability) การกระทําของสมาชิก
แตละคนจะมีผลกับกลุมและสมาชิกคนอื่น ๆ ความรับผิดชอบของสมาชิกแตละคนจะตองทําใหเชื่อไดวา
สมาชิกทุกคนในกลุมไดเรียนรูอยางรวมมือกัน หลังจากที่มีสวนรวมในบทเรียน สมาชิกในกลุมมีความ
สามารถดีขึ้นในการเรียนรูที่ทุกคนชวยเหลือกัน สมาชิกไดเรียนรูการแกปญหา หรือใชกลยุทธในกลุมที่มี
ความรวมมือกันจนแตละคนสามารถกระทําสิ่งนั้นไดตามลําพัง และพรอมที่จะไดรับการทดสอบเปนราย
บุคคล 
 4. การใชทักษะระหวางบุคคลและทักษะในการเรียนรูเปนกลุมยอย (interdependence and small 
group skills) ทักษะระหวางบุคคลและทักษะในการเรียนรูเปนกลุมยอยน้ันเปนส่ิงที่จําเปน นักเรียนจะตอง
ไดรับการฝกทักษะทางสังคมเหลานี้เสียกอนเพราะทักษะเหลานี้จะชวยใหการเรียนรูภายในกลุมมีประสิทธิ
ภาพ ในการที่จะบรรลุเปาหมายรวมกัน นักเรียนจะตองไดรบัความรูและไววางใจผูอ่ืน มีทักษะการสื่อสารที่
ถูกตองและชัดเจนยอมรับและสนับสนุนผูอ่ืน มีการแกปญหาขอขัดแยงอยางสรางสรรค (Johnson, 1990, 
1987 : Johnson and F. Johnson, 1987 quoted in Johnson and Johnson, 1991, : 58) 
 5. กระบวนการกลุม (group processing) การใหนักเรียนไดวิเคราะหวาสมาชิกในกลุมเรียนรูไดดี
เพียงใดเพื่อใหปรับปรุงความมีประสิทธิภาพของสมาชิกในการใชความพยายามที่จะบรรลุเปาหมาย 
กระบวนการนี้จะชวยใหความสัมพันธระหวางสมาชิกกลุมในการเรียนรูรวมกันเปนไปไดดวยดี ไดเรียนรู
ทักษะการรวมมือ ไดรับขอมูลปอนกลับรวมกันมีการคิดในระดับสูง มีการเสริมแรงพฤติกรรมในทางบวก
ของสมาชิกในกลุม ครูควรวิเคราะหปญหาในการที่กลุมนักเรียนรูรวมกัน และใหขอมูลปอนกลับในแตละ
กลุมดวย 

 เอเรนดส (Arends, 1994 : 344) ไดกลาวไวถึงลักษณะที่สําคัญของการเรียนแบบรวมมือวามลีกัษณะ
ดังนี้ 



 11

 1. นักเรียนเรียนรูรวมกันในกลุมเพื่อใหเขาใจเนื้อหาในบทเรียน 
 2. สมาชิกในกลุมแตละกลุมจะประกอบไปดวยบุคคลที่มีระดับความสามารถแตกตางกัน ไดแก 
บุคคลท่ีมีระดับความสามารถทางการเรียน สูง ปานกลาง และต่ํา 
 3. สมาชิกในกลุมมีความแตกตางกันใน เพศ และวัฒนธรรม 
 4. ระบบรางวัลเปนการใหทั้งกลุม ไมใหเปนรายบุคคล 

 สลาวิน (Slavin, 1995 : 12-13) ไดกลาวไวถึงลักษณะที่สําคัญของการเรียนแบบรวมมือวามีลักษณะ
ดังตอไปนี้ 

 1. เปาหมายกลุม (group goals) การเรียนแบบรวมมือใชเปาหมายกลุมในการเรียนรวมกันของนัก
เรียน ซึ่งแสดงใหเห็นถึงการยอมรับบรรทัดฐานที่วางไว ลวงหนาอันจะทําใหกลุมประสบความสําเร็จ 
 2. การรับผิดชอบเปนรายบุคคล (individual accountability) จะประสบผลสําเร็จไดใน  2 ทาง คือ    
ดูจากผลรวมของคะแนนกลุม หรือ คาเฉลี่ยของคะแนนทดสอบของแตละบุคคล และอีกทางหนึ่งคือ มีการ
ประเมินผลดานอื่น ๆ เชน มีงานพิเศษที่นักเรียนแตละคนจะตองมีสวนรับผิดชอบตอกลุม 
 3. การมีโอกาสในความสําเร็จเทาเทียมกัน (equal opportunities for success) เปนการทีส่มาชกิแตละ
คนมีโอกาสที่จะทําคะแนนใหกับกลุมของตนเองไดอยางเทาเทียมกัน เพ่ือใหกลุมของตนประสบความ
สําเร็จ วิธีเหลานี้ ไดแก การดูจากคะแนนพัฒนาของแตละคน (STAD) การแขงขันกันระหวางนักเรียนที่มี
ระดับผลการเรียนที่เทาเทียมกันของแตละกลุม (TGT) การปรับงานใหเหมาะกับระดับการกระทํา หรือ
ระดับความสามารถของแตละบุคคล (TAI AND CIRC) 
 4. การแขงขันกันระหวางทีม (team competition) การเรียนแบบรวมมือจะมีการแขงขันระหวางกลุม 
เปนการสรางแรงจูงใจใหเกดิขึ้นภายในกลุม 
 5. งานที่อาศัยความชํานาญเฉพาะ  (task specialization) เปนการมอบหมายงานยอยที่เฉพาะใหกับ
สมาชิกแตละบุคคลในกลุม เปนกลุมสืบสวน (jigsaw) 
 6. การปรับใหเหมาะสมกับความตองการของแตละบุคคล (adaptation to individual needs) การ
เรียนแบบรวมมือสวนมากจะใชอัตราความกาวหนาของกลุมในการเรียนการสอน แตเทคนิค TAI และ 
CIRC จะมีการปรับวิธีการเรียนการสอนใหเหมาะกับความตองการของแตละบุคคล 
 จากที่กลาวมาขางตน    ลักษณะสําคัญของการเรียนแบบรวมมือ  คือ 1) วิธีการที่เนนการจัดสภาพ
แวดลอมทางการเรียนใหนักเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ  โดยสมาชิกในแตละกลุมจะมีความแตก
ตางกัน ในระดับความสามารถทางการเรียน เพศ วัฒนธรรม  2) การเรียนรูจะเกิดขึ้นภายในกลุม   มีการ
อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน มีการใหขอมูลปอนกลับ สมาชิกแตละคนจะตองมีความรับ
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ผิดชอบท้ังตอตนเองและกลุม ในการที่จะบรรลุเปาหมายบางอยางรวมกัน โดยการใชกระบวนการกลุมเพื่อ
ปรับปรุงประสิทธิภาพในการเรียนรู 
  

1.2  แนวความคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ 

ทฤษฎีพ้ืนฐานสําคัญของการเรียนแบบรวมมือมีดังนี้ คือ 

 1. ทฤษฎีการ เรียนรูก ารวางเงื่อนไขแบบการกระทํ า  (Operant Conditioning Theory) ของ 
B.F.Skinner (1953 quoted in Kazdin, 1980 : 33)  คือ เทคนิคการเสริมแรง การเรียนแบบรวมมือโดยใช
เทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคลนั้น ใชหลักการใหรางวัลเปนเครื่องชวยใหนักเรียนเกิด
แรงจูงใจในการเรียน  ซึ่งหลักการดังกลาวน้ีมีพื้นฐานมาจากเทคนิคการปรับพฤติกรรม  (behavior 
modification) 
 การเสริมแรง (reinforcement) หมายถึง การที่พฤติกรรมของบุคคลเกิดขึ้นคงที่อยางสม่ําเสมอหรือ
เพ่ิมมากขึ้นอันเนื่องมาจากการไดรับผลกรรมที่พึงพอใจภายหลังการแสดงพฤติกรรมนั้น  แบงออกไดเปน 2 
ประเภทคือ  1) การเสริมแรงทางบวก (positive reinforcement)  และ 2) การเสริมแรงทางลบ  (negative 
reinforcement) 
 1)  การเสริมแรงทางบวก หมายถึง  การที่บุคคลแสดงพฤติกรรมคงที่อยางสม่ําเสมอหรือเพิ่มมากขึ้น
อันเนื่องมาจากการไดรับผลกรรมบางอยางท่ีพึงพอใจภายหลังการแสดงพฤติกรรมนั้น โดยส่ิงที่บุคคลไดรับ
ภายหลังการแสดงพฤติกรรมแลวทําใหพฤติกรรมนั้นเกิดขึ้นคงที่อยางสม่ําเสมอ หรือเพ่ิมมากขึ้นเราเรียก    
สิ่งนั้นวา ตัวเสริมแรงทางบวก (positive reinforcer)  (skinner, 1953 quoted in Kazdin, 1980 : 28-29) 

 ตัวเสริมแรงทางบวกที่ใชกันอยูโดยท่ัว ๆ ไปแบงออกเปน 6 ชนิด คือ 1) อาหารและสิ่งที่บริโภคได 
(food and other consumables)    2) ตัวเสริมแรงทางสังคม (social reinforcers) 3) การใหขอมูลปอนกลับ 
(informative feedback)  4) เบี้ยอรรถกร (tokens) เชน เบี้ย เหรียญ ตั๋ว ดาว คะแนน ซึ่งส่ิงเหลาน้ีจะนําไปใชใน
การแลกตัวเสริมแรงที่ตองการได  เชน นําไปแลกอาหาร กิจกรรม หรือสิทธิพิเศษตาง ๆ ที่ตนสนใจ นอก
จากนี้เบี้ยอรรถกรยังเปนตัวเสริมแรงทางบวกที่มีประสิทธิภาพสูงสุดอีกดวย (kazdin, 1980 : 131-148)    5) 
ตัวเสริมแรงที่เปนสิ่งของ (material reinforcers)  และ  6) ตัวเสริมแรงที่เปนกิจกรรม (activity reinforcers) 
หรือ ท่ีเรียกอีกอยางหนึ่งวาหลักของ พรีแม็ค เชน การที่เด็กชอบเลนฟุตบอลแตไมชอบอานหนังสือก็อาจจะ
ใชการเลนฟุตบอลเสริมแรงการอานหนังสือ โดยวางเงื่อนไขวาจะตองอานหนังสือเสียกอนแลวจึงจะไดเลน
ฟุตบอล (สมโภชน เอ่ียมสุภาษิต, 2541 : 193, 197) 



 13

 หลักในการใชการเสริมแรงทางบวกใหมีประสิทธิภาพ คือ  1) การเสริมแรงทางบวกจะตองใหหลัง
จากการเกิดพฤติกรรมเปาหมายเทานั้น    2) การเสริมแรงจะตองกระทําทันทีที่พฤติกรรมเปาหมายเกิดขึ้น   
3) การเสริมแรงควรจะใหอยางสม่ําเสมอ    4) ตองมีการบอกถึงเง่ือนไขการใหการเสริมแรง           5) ตัว
เสริมแรงควรมีปริมาณพอเหมาะที่จะเสริมแรงพฤติกรรมโดยไมกอใหเกิดการหมดสภาพการเปนตัวเสริม
แรง   6) ตองเลือกตัวเสริมแรงใหเหมาะกับแตละบุคคล   7) ควรใหตัวเสริมแรงที่มีอยูในสภาพแวดลอมนั้น
เลย   8) ควรมีการชี้แนะควบคูไปกับการเสริมแรงดวย และ 9) ควรมีการวางแผนการใชตารางการเสริมแรง 
หรือใชการยืดเวลาการเสริมแรง (สมโภชน เอ่ียมสุภาษิต, 2541 : 192-193) 

 2) การเสริมแรงทางลบ หมายถึง การที่บุคคลแสดงพฤติกรรมคงที่อยางสม่ําเสมอหรือเพ่ิมมากขึ้น
อันเนื่องมาจากการถอดถอนสิ่งเราที่ไมพึงพอใจ (aversive event) ออกไป    สิ่งเราท่ีไมพึงพอใจท่ีเรานําออก
ไปแลวทําใหพฤติกรรมเกิดขึ้นคงที่อยางสม่ําเสมอ หรือเพิ่มมากขึ้นเราเรียกสิ่งนั้นวา ตัวเสริมแรงทางลบ 
(negative reinforcer) (Skinner, 1953  quoted in Kazdin, 1980 :33)  

 เห็นไดวาทั้งตัวเสริมแรงทางบวกและตัวเสริมแรงทางลบนั้นเปนปจจัยท่ีมีผลตอการแสดงพฤติ
กรรมของบุคคล แตในการใชตัวเสริมแรงทางลบอาจกอใหเกิดผลกระทบขางเคียง เชน เกิดความเครียดทาง
อารมณ ดังนั้นในการปรับพฤติกรรมตาง ๆ จึงควรใชตัวเสริมแรงทางบวก และพยายามหลีกเลี่ยง         ตัว
เสริมแรงทางลบ 

 ทฤษฎีการเรียนรูการวางเงื่อนไขแบบการกระทําจะสามารถนํามาสนับสนุนการเรียนแบบรวมมือ
เนื่องจากเปนวิธีการเรียนที่ตองอาศัยตัวเสริมแรงหลายชนิด เชน ตัวเสริมแรงทางสังคม ไดแก การยกยอง 
ชมเชยจากสมาชิกกลุม การเปนที่ยอมรับของกลุม เปนตน การไดขอมูลปอนกลับทันทีจากการทําแบบฝก
หัดและทดสอบรายจุดประสงค   หรือการนําเบี้ยอรรถกรมาใชในการแลกตัวเสริมแรงที่กําหนดไวโดยอาศัย
หลักการเสริมแรงกับกลุมที่ทําคะแนนไดถึงเกณฑท่ีกําหนด 

 2. ทฤษฎีแรงจูงใจ  (Motivational Theory) โดย  Deustch (1949 ,quoted in Slavin, 1990 ; 13-14)     
ไดอธิบายโครงสรางการเรียนแบงเปน 3 ลักษณะ คือ 

1) การเรียนแบบเอกัตตบุคคล(individualistic) นักเรียนมีจุดมุงหมายเปนของตนเอง         
ไมขึ้นกับผูอ่ืนขาดการมีปฏิสัมพันธทําใหสูญเสียความเปนสังคมและยังเบื่อหนายการเรียน 
  2) การเรียนแบบแขงขัน  (competitive) นักเรียนมีจุดมุงหมายเดียวกัน คือความสําเร็จ       
แตผูที่จะบรรลุจุดหมายมีไดเพียงผูชนะคนเดียว แรงจูงใจขึ้นกับการแขงขันที่ผูชนะจะไดรับ ซึ่งผลสําเร็จ
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ของผูชนะจะปดโอกาสของคนอื่น การเรียนแบบนี้เปนการสนองตอบนักเรียนที่เรียนดี แตบั่นทอนแรงจูงใจ
สําหรับนักเรียนที่เรียนชา 
  3) การเรียนแบบรวมมือ (cooperative)  นักเรียนมีจุดมุงหมายในการเรียนรวมกัน การที่จะ
ประสบผลสําเร็จตามจุดมุงหมายจะตองอาศัยความรวมมือชวยเหลือซึ่งกันและกัน เพราะผลสําเร็จจะมาจาก
สมาชิกทุกคนในกลุม การเรียนแบบนี้จะทําใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธที่ดีตอกัน มีการติดตอที่ส่ือสารกัน แลก
เปลี่ยนความรูซึ่งกันและกัน เปนการเรียนที่ชวยเสริมสรางแรงจูงใจทางสังคม  ทําใหนักเรียนมีกําลังใจใน
การเรียนและเกิดความตองการในการเรียนรูสิ่งตาง ๆ  

 ทฤษฎีแรงจูงใจสนับสนุนวาการเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการเรียนที่ชวยเสริมสรางแรงจูงใจทาง
สังคมใหกับนักเรียน เนื่องจาก การที่นักเรียนมีปฏิสัมพันธ แลกเปลี่ยนความรูซ่ึงกันและกันกับสมาชิกใน
กลุมจะทําใหนักเรียนเกิดกําลังใจในการเรียนมากกวาการเรียนแบบเอกัตบุคคล หรือการเรียนแบบแขงขันท่ี
บ่ันทอนแรงจูงใจสําหรับนักเรียนท่ีเรียนชาและทําใหเกิดความเบื่อหนายในการเรียน 

 3. ทฤษฎีดานปญญา (Cognitive Theory) ในการเรียนแบบรวมมือสามารถพัฒนาผลการเรียนรูของ
นักเรียนไดดีเปนไปตามทฤษฎีดานปญญาที่สําคัญ 2 ทฤษฎี คือ ทฤษฎีพัฒนาการทางปญญา และทฤษฎีการ
ขยายความคิดของ พีอาเจท (Jean Piaget) (อางถึงใน ชาติชาย มวงปฐม, 2539 : 32-33) 
  3.1  ทฤษฎีพัฒนาการทางปญญา (Cognitive Development Theories) 
 จากผลการวิจัยเกี่ยวกับพัฒนาการทางปญญาของมนุษย แสดงใหเห็นวาแตละขั้นตอนพัฒนาการ
ของเด็กมีลักษณะเฉพาะของตนเอง พัฒนาการดานโครงสรางการรับรู ความคิด และความเขาใจเกี่ยวกับ    
สิ่งรอบ ๆ ตัวเปนลักษณะเฉพาะซึ่งแตกตางกันในแตละวัย การจัดการเรียนการสอนจึงตองจัดใหสอดคลอง
กับพัฒนาการทางปญญาของเด็กแตละวัย ทฤษฎีพัฒนาการทางปญญาที่สําคัญและใชอยางแพรหลาย คือ 
ทฤษฎีพัฒนาการทางปญญาของ พีอาเจท (Jean Piaget) และทฤษฎีพัฒนาการทางปญญาของบรุนเนอร 
(Jerome Bruner) โดยเงื่อนไขพื้นฐานของทฤษฎีพัฒนาการของ พีอาเจท คือ การปฏิสัมพันธกับส่ิงแวดลอม
ท่ีเหมาะสมจะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู การปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนในวัยเดียวกันเปนสิ่งแวดลอมที่
เหมาะสมทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูมโนทัศนท่ีตองการเรียนไดเปนอยางดี ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิด
ของ วายกอสกี้ (Vygotsky) ที่เชื่อวาการที่นักเรียนรวมมือกันทําใหนักเรียนสามารถพัฒนาการเรียนรูเพราะ
เด็กในวัยเดียวกันมีพฤติกรรมที่คลายกัน มีระดับพัฒนาการที่ใกลเคียงกัน สามารถสงเสริมการเรียนรูซึ่งกัน
และกันไดกวางขวางกวาการเรียนเปนรายบุคคล 
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  3.2 ทฤษฎีการขยายความคิด (Cognitive Elaboration Theories) 
 ทฤษฎีนี้แตกตางไปจากทฤษฎีพัฒนาการทั้งนี้เพราะทฤษฎีพัฒนาการเนนการเรียนรูเกิดจากปฏิ
สัมพันธที่เหมาะสมกับส่ิงแวดลอม แตทฤษฎีการขยายความคิดเปนเรื่องการนําความรูท่ีมีอยูมาใช ซึ่งในการ
วิจัยทางจิตวิทยาพบวา ถาบุคคลนําความรูท่ีบรรจุอยูในหนวยความจํามาใช     โดยการสรุปรวบรวมความรู
ท่ีมีอยูเพื่อการสื่อสารหรือนํามาใชแกปญหาจะเกิดการประสานโครงสรางความรูใหมีระบบระเบียบทําให
เกิดการขยายความคิดจัดระบบความคิดของตนเองใหดีขึ้นอยางเชน การเขียนขอสรุปบรรยาย ดีกวาการจด
บันทึกธรรมดาเพราะการสรุปนั้นนักเรียนจะรวบรวมความรูและคัดเลือกสิ่งที่สําคัญในบทเรียนมาพิจารณา
ทําใหเกดิการขยายโครงสรางของความรูมากยิ่งขึ้น 

 ทฤษฎีดานปญญาสนับสนุนวาการเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการเรียนที่สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนทั้งนักเรียนท่ีเรียนเกงและนักเรียนท่ีเรียนชา   เพราะนักเรียนท่ีมีความสามารถทาง
คณิตศาสตรสูงจะไดรับประโยชนในการเรียนรูมากยิ่งขึ้นในการที่ตนเองไดอธิบาย ช้ีแจงบทเรียนใหกับ
เพ่ือน ในขณะที่นักเรียนที่มีระดับปญญาต่ําหรือเรียนรูไดชาก็จะไดความรูจากเพื่อนนอกเหนือจากที่ไดรับ
ความรูจากครู   นอกจากนี้การที่นักเรียนไดเรียนรูรวมกันทําใหเกิดความสนุกสนาน ความอบอุน ความเอื้อ
เฟอเผื่อแผ การชวยเหลือซึ่งกันและกัน และการสงเสริมทักษะทางสังคม อีกดวย 

 4. ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับกระบวนการกลุม (Group Process Theory)  
 ทิศนา แขมณี เยาวพา เดชะคุปต ( 2525, อางถึงใน ชาติชาย มวงปฐม, 2539 : 33-34) กลาวถึง ทฤษฎี
ท่ีเกี่ยวของกับกระบวนการกลุมไวดังนี้ 
  4.1 ทฤษฎีสนาม (Field Theory) 
 ทฤษฎีสนามเปนทฤษฎีที่ เคิรท เลวิน (Kurt Lewin) เปนผูเสนอโดยแนวคิดของทฤษฎีสรุปไดวา 
พฤติกรรมของบุคคลเปนผลมาจากพลังความสัมพันธของสมาชิกในกลุมซึ่งจะเกิดจากการรวมกลุมของ
บุคคลท่ีมีลักษณะแตกตางกัน แตละคนในกลุมมีปฏิสัมพันธตอกันในรูปการกระทําความรูสึกและความคิด 
ในการรวมกันตัวแตละครั้งนั้นจะมีโครงสรางและการปฏิบัติตอกันในลักษณะที่แตกตางกันออกไป สมาชิก
ในกลุมจะมีการปรับตัวเกิดความเปนอันหนึ่งอันเดียวกันทําใหเกิดพลงัหรอืแรงผลกัดนัของกลุมทาํใหการเรยีน
เปนไปดวยดี 
  4.2 ทฤษฎีปฏิสัมพันธ (Interaction Theory) 
 เบลส โฮมานส และไวท (Bale, Homans and Whyte) ไดเสนอแนวคิดพ้ืนฐานของทฤษฎีน้ีไววาใน
การทํากิจกรรมของกลุมจะกอใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางสมาชิกในกลุมดังกลาว ไดแก ปฏิสัมพันธทางดาน
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รางกาย ทางวาจา และทางอารมณการเกิดปฏิสัมพันธในกลุมน้ีจะกอใหเกิดอารมณและความรูสึกขึ้นใน     
ตัวบุคคล 
  4.3  ทฤษฎีระบบ (System Theory) 
 แนวคิดสําคัญของทฤษฎีนี้คือ กลุมจะประกอบดวยโครงสรางหรือระบบซ่ึงมีการแสดงบทบาทและ
การกําหนดตําแหนงหนาที่ของสมาชิกอันถือวาเปนการลงทุน (input) เพ่ือใหไดผลลัพธ (output) อยางใด
อยางหนึ่ง การแสดงบทบาทตามตําแหนงหนาที่ของสมาชิกจะกระทําไดโดยการสื่อสาร (communication) 
ระหวางกัน และจากการเปดเผยตัวในกลุม (open system) 
  4.4 ทฤษฎีสังคมมิติ (Sociometric Theory) 
 โมเลโน (Morleno) ไดเสนอแนวคิดพ้ืนฐานของทฤษฎีนี้ไววาการกระทําและจริยธรรมหรือ
ขอบเขตการกระทําของกลุมจะเกิดเปนความสัมพันธระหวางสมาชิกในกลุมซึ่งสามารถศึกษาความสัมพันธ
ทางสังคมของสมาชิกในกลุมได โดยใหสมาชิกแตละคนในกลุมเลือกวาตนจะสัมพันธกับใครบางแลวนํามา
วิเคราะหความสัมพันธ นอกจากนี้ เครื่องมือที่จะใชศึกษาความสัมพันธทางสังคมระหวางกัน ไดแก           
การแสดงบทบาทสมมติและการใชเครื่องมือวัดการเลือกทางสังคมอื่น ๆ  

 5. ทฤษฎีจิตวิเคราะห (Psychoanalytic Theory) 
 ซิกมันด ฟรอยด (Sigmund Freud) ไดเสนอแนวคิดท่ีสําคัญของทฤษฎีน้ีไววา การท่ีบุคคลจะอยูรวม
กันเปนกลุมไดตองอาศัยกระบวนการจูงใจ ซึ่งอาจเปนรางวัลหรือผลจากการทํางานเปนกลุม และในกลุม
สมาชิกแตละคนจะมีโอกาสแสดงตนเอยางเปดเผย หรืออาจจะพยายามปกปดตนเองโดยใชกลไกการปรบัตวั 
(defense mechanism) การใชแนวคิดนี้ในการวิเคราะหกลุมโดยใหบุคคลไดแสดงออกตามความเปนจรงิ เชน การ
ใชการบําบัดทางจิต (therapy) ก็ชวยใหสมาชิกในกลุมเกิดความเขาใจตนเองและผูอ่ืนไดดียิ่งขึ้น 
 ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับกระบวนการกลุมสนับสนุนวา การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการเรียนที่สงเสริม
ใหบุคคลที่มีความสามารถแตกตางกันมีปฏิสัมพันธในการเรียนรูรวมกัน และมีปฏิสัมพันธดานความคิดจาก
การทํากิจกรรมของกลุม การท่ีสมาชิกกลุมจะเรียนรูไดดีตองอาศัยกระบวนการจูงใจจากผลงานของกลุม
หรือรางวัล โดยสมาชิกทุกคนในกลุมจะตองพยายามปรับตัวเขาหากัน ประชุมปรึกษาหารือเพื่อแกไขขอบก
พรองของกลุมอันจะทําใหกลุมของตนเองประสบผลสําเร็จในเปาหมายที่ตั้งไว 

  1.3  ประเภทของการเรียนแบบรวมมือ 

 การเรียนแบบรวมมือมีเทคนิคของการเรียนแบบรวมมือที่หลากหลาย ซึ่งแตละเทคนิคก็ไดรับการ
พัฒนาเพื่อใหเหมาะสมกับการเรียนรูในลักษณะตาง ๆ  เทคนิคของการเรียนแบบรวมมือโดยท่ัวไปที่
สามารถนําไปใชกับวิชา และระดับชั้นทั่ว ๆ ไป มี 3 เทคนิค ไดแก 1) เทคนิคการแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ 
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(Student Teams – Achievement Divisions หรือ STAD)   2)เทคนิคการแขงขันเปนกลุมดวยเกม (Teams – 
Games – Tournaments หรือ TGT)   และ 3) เทคนิคการตอบทเรียน หรือ Jigsaw และเทคนิคของการเรียน
แบบรวมมือที่ใชในวิชาการและระดับชั้นที่เฉพาะเจาะจงมี 2 เทคนิค ไดแก 1) เทคนิคการอานและการเขียน
เปนกลุม (Cooperative Integrated Reading and Composition หรือ CIRC)  และ 2) เทคนิคการสอนเปนกลุม
ท่ีชวยเหลอืเปนรายบุคคล (Team Assisted Individualization หรือ TAI) ซึ่งเทคนิคการเรียนแบบรวมมือท้ัง 5 
เทคนิคนี้ สมาชิกในกลุมมีความรับผิดชอบตอตนเอง และมีโอกาสประสบความสําเร็จอยางเทาเทียมกัน โดย
นําเสนอเฉพาะเทคนิคของการเรียนแบบรวมมือโดยทั่วไปที่สามารถนําไปใชกับวิชา และระดับชั้นทั่ว ๆ ไป  
3 เทคนิค ซึ่งมีความแตกตางกันในลักษณะดังตอไปนี้ 

 1) เทคนิคการแบงผลสัมฤทธิ์ (STAD) ซึ่งพัฒนาโดย สลาวิน (Stavin, 1995 : 5 – 6) สามารถสรปุได
วาเปนเทคนิคที่ใชไดกับทุกเนื้อหาวิชา เชน คณิตศาสตร ภาษาศิลปะ วิทยาศาสตร และใชไดกับนักเรียนตั้ง
แตเกรด 2 จนถึงมหาวิทยาลัย เหมาะสําหรับใชสอนในวิชาที่มีการกําหนดวัตถุประสงคไวอยางชัดเจน และ
มีคําตอบที่ถูกตองเพียงคําตอบเดียว เชน คณิตศาสตร ภูมิศาสตร วิทยาศาสตร ฯลฯ โดยครูจะแบงนักเรียน
ออกเปนกลุม ๆ ละ 4 คน ซึ่งในกลุมแตละกลุมจะมีนักเรียนท่ีมีความแตกตางกันในระดับผลการเรียน เพศ 
ลักษณะเฉพาะ โดยครูจะเสนอบทเรียนและนักเรียนเรียนรูรวมกันภายในกลุมของตนเอง             จนแนใจวา
สมาชิกทุกคนในกลุมเชี่ยวชาญในบทเรียนนั้นแลวจึงมีการประเมินผลการเรียนรูโดยตางคนตางสอบ และ
ไมมีการชวยเหลือกันในการสอบ มีการนําคะแนนทดสอบยอยของนักเรียนมาเปรียบเทียบกบัคะแนนเฉลีย่ที่
ผานมาของพวกเขาเอง ถาคะแนนสอบยอมเพ่ิมขึ้นก็จะไดรับรางวัล โดยคะแนนที่เพ่ิมขึ้นจะถูกนํามาเปลี่ยน
เปนคะแนนของกลุม 
 แนวคิดหลักของเทคนิคนี้ คือ เปนการสรางแรงจูงใจใหนักเรียนชวยเหลือสมาชิกในกลุมใหมี
ทักษะความชํานาญเพื่อที่จะไดรับรางวัลเปนกลุม 

 2) เทคนิคการแขงขันเปนกลุมดวยเกม (TGT) เทคนิคนี้ สลาวิน (Slavin, 1995 : 6) ไดอธิบายไว
สรุปไดวาเปนเทคนิคที่มีลักษณะคลายกับเทคนิค STAD โดยใชครูคนเดียวกันในการสอน และนักเรียน
เรียนรูรวมกันเปนกลุม แตมีการใชการแขงขันเกมเปนรายสัปดาหแทนการทดสอบยอย ซึ่งนักเรียนเลนเกม
ทางวิชาการกับสมาชิกของกลุมอ่ืนเพื่อทําคะแนนใหกับกลุมของตนเอง ผูที่ไดคะแนนสูงสุดในการแขงขัน
แตละครั้งจะไดรับ 60 คะแนน ไปบวกกับคะแนนในกลุมของตน โดยผูเลนที่มีความสามารถอยูในระดับ
เดียวกันจะมาเลนแขงขันกันทําใหแตละกลุมมีโอกาสชนะอยางเทาเทียมกัน 
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 ในการเรียนสมาชิกในกลุมชวยเตรียมเกมโดยการศึกษาใบงานและอธิบายปญหาใหกับสมาชิกคน
อ่ืนในกลุมได แตในขณะแขงขันเกมสมาชิกในกลุมไมสามารถชวยเหลือได สมาชิกแตละคนในกลุมรับผิด
ชอบตนเอง 

 3) เทคนิคการตอบทเรียน (Jigsaw) เอเรนดส (Arends, 1989 : 409) ไดเสนอการอธิบายเทคนิคนี้ไว 
สรุปไววา มีการแบงกลุมนกัเรียนกลุมละประมาณ 5 – 6 คน สมาชิกในกลุมมีความแตกตางกันในระดับผล
การเรียนเหมือนกับเทคนิค STAD ทุกกลุมจะไดรับมอบหมายใหทํากิจกรรมเดียวกัน บทเรียนจะถูกแบง
ออกเปนเรื่องยอย และใหกลุมมอบหมายงานใหสมาชิกไปศึกษา สมาชิกของกลุมแตละคนจะตองไปศึกษา
เรื่องยอยที่ตนเองไดรับมอบหมาย เพ่ือนําเรื่องที่ตนไดไปศึกษามาอธิบายใหสมาชิกในกลุมฟง เม่ือจบบท
เรียนจะมีการทดสอบยอยแตคะแนนจะเปนของสมาชิกคนอื่น ๆ เอง ไมนําคะแนนไปรวมกับคะแนนกลุม
เหมือนกับในเทคนิค STAD เทคนิคการตอบทเรียน (Jigsaw) นี้จะเนนการเรียนรูจากสมาชิกในกลุมที่ไดไป
ศึกษาเรื่องยอยท่ีไดรับมอบหมาย และมาอธิบายใหเพ่ือนฟง 

 เทคนิคนี้ตอมาสลาวิน (Slavin) ไดพัฒนามาเปนเทคนิคการตอบทเรียน 2 (Jigsaw 2) โดยใหสมาชิก
ของกลุมแตละคนไปศึกษารวมกับสมาชิกของกลุมอื่นที่ไดรับมอบหมายใหไปทําความเขาใจในหัวขอเดียว
กัน ซึ่งเรียกวา กลุมผูเชี่ยวชาญ (expert group) จากนั้นสมาชิกก็จะกลับเขากลุมของตน เพื่ออธิบายในหัวขอ
ท่ีตนไดไปศึกษามาใหกับสมาชิกในกลุมฟงนักเรียนจะทําแบบทดสอบเมื่อจบบทเรียน คะแนนที่แตละคน
ไดจะนํามารวมกันแลวแปลงเปนคะแนนของกลุม เชนเดียวกับใน STAD 

 จากการเรียนแบบรวมมือเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคลนั้น สรุปไดวาเปนการเรียนท่ีสมาชิกใน
กลุมมีความแตกตางกันในระดับความสามารถทางการเรียน เนนการสนองความแตกตางระหวางบุคคลโดย
ใหนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนดวยตนเองตามความสามารถจากแบบฝกหัด สงเสริมความรวมมือกันภาย
ในกลุม มีการแลกเปลี่ยนความรูและมีปฏิสัมพันธทางสังคม เวลาเรียนจะรวมมือกัน แตในการทดสอบนัก
เรียนตางคนตางทํา ครูใชการเสริมแรงโดยใหรางวัลเปนกลุมเพื่อกระตุนการรวมมือกันในการเรียนรูของนัก
เรียน การเรียนแบบนี้ออกแบบขึ้นเพื่อชวยเหลือนักเรียนที่มปีญหาในการเรียนคณิตศาสตร เพ่ือใหนักเรียนมี
ความเขาใจกระจางชัด อยางไรก็ตามกอนที่นักเรียนจะไดแกไขขอบกพรองทางคณิตศาสตรของตนเอง นัก
เรียนจะตองเขาใจถึงความมุงหมายของการเรียนเปนกลุมกอนซึ่งเปนหนาที่ของครูที่จะตองสรางใหเกิดขึ้น
กับตัวนักเรียน 
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1.4  ความสําคัญและประโยชนของการเรียนแบบรวมมือ 

 ในสภาพการจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน จะเห็นไดวา มีสภาพที่ไมเอ้ืออํานวยตอการเรียนรูกับ
นักเรียนเทาใดนัก เนื่องจากมีการจัดที่ น่ังในลักษณะเรียงแถวไปตามแนวเดียวกันตลอด เมื่อนักเรียน         
ไมสามารถที่จะติดตามเนื้อหาที่ครูสอนไดทัน บางครั้งทําใหนักเรียนไมกลาท่ีจะซักถามปญหา หรือตอบคํา
ถามที่ครูถาม เพราะเพื่อนท่ีนั่งอยูหนาชั้นเรียนจะเปนผูตอบคําถามของครูอยางสม่ําเสมอ เม่ือนักเรียนไมเขา
ใจเนื้อหา ในบทเรียนนี้ก็ทําใหนักเรียนขาดความตั้งใจเรียนในเรื่องตอ ๆ ไป   ดงันั้นครูควรจะมีวิธีการสอน
ท่ีจะชวยใหนักเรียนทุกคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นและมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน
มากยิ่งขึ้นเพื่อท่ีจะทําใหนักเรียนรูสึกวาตนเปน        สวนหนึ่งของชั้นเรียน ซึ่งจะทําใหเกิดแรงจูงใจการ
เรียนมากยิ่งขึ้น 

 วิธีการหนึ่งที่จะชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้นก็คือ การเรียน
แบบรวมมือ ดังท่ี สุมณฑา พรหมบุญ และอรพรรณ พรสีมา (2540 : 28 – 29) ไดกลาวถึงความสําคัญและ
ประโยชนของการเรียนแบบรวมมือไวดังนี้ 

 1) การเรียนแบบรวมมือ ชวยใหนักเรียนรูวิธีแสดงหาความรูดวยตนเอง 
 2) การเรียนแบบรวมมือ ชวยเตรียมนักเรียนใหพรอมท่ีจะเผชิญกับชีวิตจริง เพราะลักษณะของการ
เรียนแบบรวมมือเปดโอกาสใหนักเรียนไดรับผิดชอบตอการเรียนรูของตนเอง ไดลงมือปฏิบัติ ไดทํากิจ
กรรมกลุม ไดฝกฝนทักษะการเรียนรู ทักษะการบริหาร การจัดการ การเปนผูนําผูตาม และท่ีสําคัญเปนการ
เรียนรูท่ีมีความสัมพันธสอดคลองกับชีวิตจริงของนักเรียนมากที่สุดวิธีหน่ึง 
 3) การเรียนแบบรวมมือ ชวยเสริมสรางบรรยากาศการเรียนรูที่ดี ชวยใหนักเรียนไดฝกฝนความเปน
ประชาธิปไตย ฝกการชวยเหลือเกื้อกูลกัน ฝกการอยูรวมกันอยางเปนสุข ชวยใหนักเรียนเกิดทัศนคติท่ีดีตอ
การเรียน ตอครู ตอสถานศึกษาและตอสังคม 
 4) การเรียนแบบรวมมือ จะชวยลดปญหาทางวินัยในชั้นเรียน เนื่องจากนักเรียนทุกคนจะไดฝกฝน
จนกระทั่งเกิดวินัยในตนเอง แตละคนจะไดรับการยอมรับจากครูและเพื่อน  ไดมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ 
ทําใหเกิดการยอมรับตนเอง เกิดความสขุในการอยูรวมกับเพ่ือน ๆ ปญหาทางวินัยจึงลดนอยลงและหมดไป
ในที่สุด 
 5) การเรียนแบบรวมมือ ชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยเฉลี่ยของนักเรียนทั้งชั้นสูงขึ้น การชวย
เหลือกันในกลุมเพื่อนชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจในสิ่งท่ีเรียนไดดียิ่งขึ้น 
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 นอกจากนี้ สุรศักดิ์ หลาบมาลา (2536 : 3 – 5) ยังไดกลาวถึงความสําคัญและประโยชนของการเรยีน
แบบรวมมือในมุมมองของนักวิจัยที่ทําการวิจัยการเรียนแบบรวมมือไวดังนี้ 

 1) นักเรียนที่เกงไดรับผลดีหรือมีความรูดีเพิ่มมากขึ้นจากวิธีการเรียนแบบรวมมือ เพราะเขามี
โอกาสอภิปรายและสาธิตใหเพื่อนดู จึงมีโอกาสปฏิบัติมาก จําไดมาก ไดความคิดจากเพื่อนมาก จึงทําใหเกิด
ความคลองในวิชาท่ีเรียนมากขึ้น 
 2) การเรียนแบบรวมมือไมทําใหความคิดวิเคราะหและการใหเหตุผลระดับสูงของนักเรียนที่เกงลด
ลงเพราะวิธีการสอนไมเนนการฝกซ้ําแลวซ้ําอีก เขามีเวลาในการเรียนหลักการการคิดวิเคราะหและการให
เหตุผลมากขึ้น การวิจัยพบวานักเรียนที่เกงมักจะใชยุทธวิธีในการแกปญหาระดับสูงเมื่อเรียนแบบรวมมือ 
 3) นักเรียนที่เกงจะเกงทางวิชาการมากขึ้นเมื่อเรียนแบบรวมมือเพราะเขาทราบวาตองอธิบายบท
เรียนใหเพื่อนฟงจึงศึกษาอยางถองแท การที่ไดอธิบายเนื้อหาที่เรียนหลาย ๆ ครั้ง และไดตรวจงานของเพื่อน
ทําใหเขาใจเนื้อหาในบทเรียนไดดีกวาเดิม 
 4) นักเรียนท่ีออนไมถวงการเรียนรูของนักเรียนที่เกง เพราะนักเรียนที่ออนทราบวาตนเองตองรับ
ฟงคําอธิบายจากนักเรียนที่เกง จึงตั้งใจฟง 
 5) ผลการวิจัยมักพบวานักเรียนที่เกงจะมีผลการเรียนสูงขึ้น หากเรียนแบบรวมมือ เพราะการเรียน
แบบรวมมือจะตองอธิบายเนื้อหาในบทเรียนใหเพ่ือนในกลุมฟง ซึ่งการเรียนเพื่ออธิบายใหคนอื่นไดเขาใจ
จะมีความละเอียดลึกซึ้งมากกวาการเรียนเพื่อตอบขอสอบ 
 6) การเรียนแบบรวมมือนั้นคนอื่น ๆ ในกลุมตองพึ่งและยอมรับความชวยเหลือจากนักเรียนท่ีเกง 
เพราะผลการสอบมีการคิดคะแนนเปนกลุม จึงทําใหคนอื่นเห็นวานักเรียนที่เกงเปนความหวัง ตางกับการ
เรียนแบบอื่นที่ทําใหคนอื่นคิดวานักเรียนที่เกงไมไดชวยเหลือพวกเขา ทําใหนักเรียนที่เกงมีปญหาทางสังคม 
 7) การเรียนแบบรวมมือจะชวยสงเสริมทักษะทางสังคมใหแกนักเรียน เพราะนักเรียนทุกคนรูสึกวา
ตนมีกลุม มีพวก มีเพ่ือนที่คอยชวยเหลือกัน จึงทําใหนักเรียนมีความรักใครซึ่งกันและกัน 

 จากขางตนสามารถสรุปไดวา  การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการจัดการเรียนการสอนที่ชวยใหนัก
เรียนรูจักแสวงหาความรูดวยตนเอง ไดรับประสบการณที่สัมพันธกับชีวิตจริง ชวยสงเสริมทักษะทางสังคม 
ฝกการชวยเหลือเกื้อกูลกัน ฝกการทํางานกลุมและมีสวนรวมในกิจกรรมที่ทําใหนักเรียนเกิดการยอมรับตน
เองอันจะสงผลใหนักเรียนมีทัศนคติที่ดีตอสิ่งตาง ๆ รอบขาง และยังชวยใหผลสัมฤทธิ์ทาง       การเรยีนโดย
เฉลี่ยของนักเรียนสูงขึ้น ไมวาจะเปนนักเรียนที่เกงหรือออน ซึ่งสิ่งตาง ๆ ที่กลาวมาทั้งหมดนี้เปนสิ่งท่ีครู
และผูปกครองตองการใหเกิดขึ้นในการเรียนการสอน  
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2. การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร 

 2.1 ความสําคัญและธรรมชาติของคณิตศาสตร 

 คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดของมนุษย ทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค 
คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ ระเบียบ สามารถวิเคราะหปญหาและสถานการณตางๆไดอยางรอบคอบ ทําให
สามารถคาดการณ วางแผน ตัดสินใจและแกปญหาไดอยางถูกตองและเหมาะสม   อีกท้ังยังเปนเครื่องมือใน
การศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ตลอดจนศาสตรอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของ คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการ
ดํารงชีวิตและชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีขึ้น นอกจากนี้คณิตศาสตรยังชวยพัฒนามนุษยใหสมบูรณ มีความ
สมดุลทั้งทางรางกาย จิตใจ สติปญญา และอารมณ สามารถคิดเปน ทําเปน แกปญหาเปน และสามารถอยู
รวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข  
 คณิตศาสตรมีลักษณะเปนนามธรรม มีโครงสรางซึ่งประกอบดวยคํานิยาม บทนิยาม สัจพจนที่เปน
ขอตกลงเบื้องตน จากนั้นจึงใชการใหเหตุผลที่สมเหตุสมผลสรางทฤษฎีบทตาง ๆ ขึ้นและนําไปใชอยางเปน
ระบบ คณิตศาสตรมีความถูกตองเที่ยงตรง คงเสนคงวา มีระเบียบแบบแผนเปนเหตุเปนผล และมีความ
สมบูรณในตัวเอง 
 คณิตศาสตรเปนทั้งศาสตรและศิลปที่มีการศึกษาเกี่ยวกับแบบรูปและความสัมพันธ เพื่อใหไดขอ
สรุปและนําไปใชประโยชน คณิตศาสตรมีลักษณะเปนภาษาสากลที่ทุกคนเขาใจตรงกันในการสื่อสาร              
สื่อความหมาย และถายทอดความรูระหวางศาสตรตาง ๆ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) 

 กรมวิชาการ (2542) ไดเสนอเกี่ยวกับวิธีการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนวาควรเนนกระบวนการ
โดยใชวิธีการทางวิทยาศาสตร และนักเรียนไดเรียนตามขั้นตอน คือ 1. สังเกต 2. คิดวิเคราะห 3. คิดหาเหตุ
ผล 4. สรุปหลักการและความคิดรวบยอด 5. ลงมือทํา 6. ตรวจสอบความถูกตอง 7. นําไปใชในชีวิตประจํา
วันและแกปญหาได 8. ศึกษาเอกสารเพิ่มเติมเพื่อใหรูจริงรูแจง 

 ในสวนของกระบวนการแกปญหาซึ่งกลาวไดวาเปนกระบวนการสําคัญท่ีเปนเปาหมายในการเรียน
วิชาคณิตศาสตรน้ันมีผูเสนอขั้นตอนของกระบวนการนี้ไวมากมาย เชน 
 Polya (1957 อางถึงในยุพิน พิพิธกุล, 2530) ไดเสนอขั้นตอนตามกระบวนการแกปญหาไว 4  ขั้น  
ดังนี้   1) ขั้นทําความเขาใจปญหา   2) ขั้นวางแผน    3) ขั้นดําเนินการตามแผน  และ 4) ขั้นตรวจสอบ
กระบวนการและคําตอบ 
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 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2537) ไดเสนอขั้นตอนของกระบวนการแก
ปญหาซึ่งมี 4 ขั้น คือ   1) ทําความเขาใจปญหาใหถองแท   2)  หาวิธีการที่จะใชในการแกปญหา  3) ลงมอืแก
ปญหาตามวิธีการที่คิดวาไดผล ถายังไมไดผลก็หาวิธีอ่ืนมาลองใหมจนไดคําตอบ  และ 4) ตรวจสอบคําตอบ 

 กรมวิชาการ (2544) ไดเสนอเกี่ยวกับกระบวนการแกปญหาวามีขั้นตอนสําคัญ 4 ขั้น  ซ่ึงในแตละ
ขั้นตอนอาศัยทักษะอ่ืน ๆ ประกอบดวย 

  ขั้นที่ 1 ขั้นทําความเขาใจปญหา หรือวิเคราะหปญหา ตองอาศัยทักษะในการอานโจทย
ปญหา ทักษะการแปลความหมายทางภาษา 
  ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผนแกปญหาเปนขั้นตอนที่สําคัญที่สุด ตองอาศัยทักษะในการนําความรู
หลักการหรือทฤษฎีท่ีเรียนรูมาแลว ทักษะในการเลือกใชยุทธวิธีที่เหมาะสม เชน เลือกใชการเขยีนรปู ตาราง 
ในบางปญหาอาจใชทักษะในการประมาณคา คาดการณ หรือคาดเดาคําตอบมาประกอบดวยในขั้นนี้ควร
เนนการวิเคราะหแนวคิดอยางหลากหลาย 
  ขั้นที่ 3 ขั้นดําเนินการแกปญหา ตองอาศัยทักษะในการคิดคํานวณหรือการดําเนินการทาง
คณติศาสตร ทักษะในการพิสูจนหรือการอธิบายและแสดงเหตุผล 
  ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบหรือมองยอนกลับ ตองอาศัยทักษะในการคํานวณ การประมาณคํา
ตอบ การตรวจสอบผลลัพธที่หาไดโดยอาศัยความรูสึกเชิงจํานวน (number sense) หรือความรูสึกเชิงปริภูมิ 
(spatial sense) ในการพิจารณาความสมเหตุสมผลของคําตอบที่สอดคลองกับสถานการณหรือปญหา 

 นอกจากนี้ ในการเรียนรูคณิตศาสตรนักเรียนจําเปนตองมีความสามารถดานตาง ๆ ไดแก ความ
สามารถในการแกปญหา ความสามารถในการใหเหตุผล ความสามารถในการสื่อสาร การสื่อความหมาย
ทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยง
คณิตศาสตรกับศาสตร อ่ืน ๆ ไดรวมท้ังมีความคิดริเริ่มสรางสรรค (กรมวิชาการ, 2544) 

 2.2  การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษา 

 หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ไดกําหนดใหสาระการเรียนรูคณิตศาสตรอยูใน
กลุมของสาระการเรียนรูที่สถานศึกษาตองใชหลักในการจัดการเรียนการสอนเพื่อสรางพื้นฐานการคิด และ
เปนกลยุทธในการแกปญหาและวิกฤตของชาติ รวมถึงไดกําหนดคุณภาพของนักเรียนเมื่อจบการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน 12 ป ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรวานักเรียนจะตองสามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไป
พัฒนาคุณภาพชีวิต ตลอดจนสามารถนํา ความรูทางคณิตศาสตรไปเปนเครื่องมือในการเรียนรูสิ่งตาง ๆ และ
เปนพ้ืนฐานในการศึกษาในระดับท่ีสูงขึ้นไดโดยการที่นักเรียนจะเกิดการเรียนรูคณิตศาสตรอยางมีคุณภาพ
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จะตองมีความสมดุลระหวางสาระทางดานความรู ทักษะกระบวนการควบคูไปกับคุณธรรม จริยธรรม        
คานิยม ดังนี้ 
 1. มีความรูความเขาใจในคณิตศาสตรพื้นฐานพรอมทั้งสามารถนําความรูนั้นไปประยุกตได 
 2. มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรที่จําเปน 
 3. มีความสามารถในการทํางานอยางเปนระบบ มีระเบียบวินัย มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ 
มีวิจารณญาณ มีความเชื่อมั่นในตนเอง พรอมทั้งตระหนักในคุณคาและมีเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตร 

 นอกจากนี้ไดมีการกําหนดสาระการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขั้นพื้นฐานที่เปน
เกณฑในการกําหนดคุณภาพของนักเรียนเมื่อจบการศึกษาซึ่งกําหนดไวเฉพาะสวนท่ีจําเปนสําหรับเปน    
พ้ืนฐานในการดํารงชีวิตใหมีคุณภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

 1. สาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 สาระการเรียนรูที่กําหนดไวนี้เปนสาระหลักที่จําเปนสําหรับนักเรียนทุกคน ประกอบดวยเน้ือหา
วิชาคณิตศาสตรและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ในการจัดการเรียนรูครูควรบูรณาการสาระตาง ๆ 
เขาดวยกันเทาท่ีจะเปนไปได สาระที่เปนองคความรูของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรประกอบดวย 
 สาระที่ 1 จํานวนและการดําเนินการ 
 สาระที่ 2  การวัด 
 สาระที่ 3  เรขาคณิต 
 สาระที่ 4  พืชคณิต 
 สาระที่ 5  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน 
 สาระที่ 6  ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 
 2.  มาตรฐานการเรียนรูคณิตศาสตร 
 มาตรฐานการเรียนรูท่ีจําเปนสําหรับทุกคนมีดังนี้ 
 สาระที่ 1 : จํานวนและการดําเนินการ 
 มาตรฐาน ค.1.1 : เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใชจํานวนในชีวิตจริง 
 มาตรฐาน ค.1.2 : เขาใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและความสัมพันธระหวางการ
ดําเนินการตาง ๆ และสามารถใชการดําเนินการในการแกปญหาได 
 มาตรฐาน ค.1.3 : ใชการประมาณคาในการคํานวณและแกปญหาได 
 มาตรฐาน ค.1.4 : เขาใจระบบจํานวนและสามารถนําสมบัติเกี่ยวกับจํานวนไปใชได 
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 สาระที่ 2 : การวัด 
 มาตรฐาน ค.2.1 : เขาใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด 
 มาตรฐาน ค.2.3 : วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งของที่ตองการวัดได 
 มาตรฐาน ค.2.3 : แกปญหาเกี่ยวกับการวัดได 
 สาระที่ 3 : เรขาคณิต 
 มาตรฐาน ค.3.1 : อธิบายและวิเคราะหรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติได 
 มาตรฐาน ค.3.2 : ใชการนึกภาพ (visualization) ใชเหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning) และใช
แบบจําลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแกปญหาได 
 สาระที่ 4 : พีชคณิต 
 มาตรฐาน ค.4.1 : อธิบายและวิเคราะหแบบรูป (pattern) ความสัมพันธและฟงกชันตาง ๆ ได 
 มาตรฐาน ค.4.2 : ใชนิพจน สมการ อสมการ กราฟ และแบบจําลองทางคณิตศาสตรอ่ืน ๆ แทน
สถานการณตาง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใชแกปญหาได 
 สาระที่ 5 : การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน 
 มาตรฐาน ค.5.1 : เขาใจและใชวิธีการทางสถิติในการวิเคราะหขอมูลได 
 มาตรฐาน ค.5.2 : ใชวิธีการทางสถิติและความรูเกี่ยวกับความนาจะเปนในการคาดการณไดอยางสม
เหตุสมผล 
 มาตรฐาน ค.5.3 : ใชความรูเกี่ยวกับสถิติและความนาจะเปนชวยในการตัดสินใจและแกปญหาได 
 สาระที่ 6 : ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
 มาตรฐาน ค.6.1 : มีความสามารถในการแกปญหาการแสดงจํานวนและการใชจํานวนในชีวิตจริง 
 มาตรฐาน ค.6.1 : มีความสามารถในการใหเหตุผล 
 มาตรฐาน  ค.6.1: มีความสามารถในการสื่อสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และการ          
นําเสนอ 
 มาตรฐาน ค.6.1 : มีความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยง
คณิตศาสตรกับศาสตรอื่น ๆ ได 
 มาตรฐาน ค.6.1 : มีความคิดริเริ่มสรางสรรค 

 การจัดกิจกรรมในการวิจัยครั้งนี้   ไดนําเนื้อหาในสาระที่ 1 จํานวนและการดําเนินการ เรื่องสมการ 
ตัวประกอบ  ตัวคูณรวมนอย (ค.ร.น.) และ ตัวหารรวมมาก (ห.ร.ม.) มาพัฒนากิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ
เนื่องจากเปนเรื่องที่เปนนามธรรมและยากตอการเรียนรูของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  
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3.  เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร 

 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2543) ไดกําหนดใหเจตคติตอการเรียน
คณิตศาสตร เปนสวนหนึ่งของผลการเรียนรูคณิตศาสตรไดดานจิตพิสัยซึ่งมีลําดับขั้นพฤติกรรมดานจิตพิสัย
ทางคณิตศาสตรแบงเปน 2 ระดับ คือ ความสนใจ และเจตคติกับความซาบซึ้ง  

 Wilson (อางถึงใน พรอมพรรณ อุดมสิน, 2538) ไดใหความหมายของเจตคติวาเปนความรูสึกของ
บุคคลที่มีตอสิ่งใดสิ่งหนึ่งภายหลังจากมีประสบการณในส่ิงน้ัน และเปนตัวกระตุนใหบุคคลแสดงพฤติ
กรรมท่ีจะสนองตอสิ่งเรานั้นไปทางใดทางหนึ่งหรือในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง เชน แสดงออกในลักษณะ
พึงพอใจ เห็นดวยหรือชอบส่ิงนั้น สนับสนุนส่ิงนั้น ๆ ซึ่งลักษณะดังกลาวเรียกวา เจตคติทางบวก อีก
ลักษณะหนึ่งแสดงออกในทางไมพึงพอใจ ไมชอบ ไมเห็นดวย ไมสนับสนุนสิ่งนั้น ๆ เรียกวา เจตคติทางลบ 
สวนลักษณะที่ไมเปนเจตคติทางบวกและเจตคติทางลบ ไมเขาขางใดขางหนึ่ง เชน รูสึกเฉย ๆ ไมชอบ ไม
เกลียด เรียกวา เจตคติที่เปนกลาง 

 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2543) ใหความหมายของเจตคติตอคณิตศาสตร 
หมายถึง ความเห็นหรือความรูสึกท่ีมีตอการเรียนหรือการทํางานทางคณิตศาสตรเมื่อไดเรียนรูเกี่ยวกับ
คณิตศาสตร ซึ่งมีลักษณะเปนนามธรรม มีพฤติกรรมบงชี้ตามระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 – 6 ดังนี้ 

 ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 – 2 มีพฤติกรรมบงชี้ คือ ความตั้งใจเรียนคณิตศาสตร ความกระตือรือรนที่
จะเรียนคณิตศาสตร 
 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 – 4 มีพฤติกรรมบงชี้คือ ความพอใจที่จะเรียนคณิตศาสตรความพอใจที่จะ
ทํางานเกี่ยวกับคณิตศาสตร 
 ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 – 6 มีพฤติกรรมบงชี้คือ ความตองการเพิ่มพูนความรูทางคณิตศาสตร ความรู
สึกมั่นใจในการใชคณิตศาสตรอยางมีความหมาย 

 จากผลประชุมการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนกลุมทักษะโดยกรมวิชาการ (2538) พบวา
มีปญหาเกี่ยวกับเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร กลาวคือ นักเรียนสวนใหญไมชอบคณิตศาสตร เนื่องจาก
สาเหตุหลายประการไดแก ไมชอบครู ครูดุ ใหการบานมาก กิจกรรมการสอนของคุณไมนาสนใจ เห็นวา
คณิตศาสตรเปนวิชาที่ยากเพราะเกี่ยวกับตัวเลขและการคิดคํานวณ นักเรียนไมมีสวนรวมในกิจกรรมการ
เรียนการสอน ทําแบบฝกหัดไมได และขาดความมั่นใจวาจะนําไปใชในชีวิตประจําวันได 
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 จากสภาพปญหาดังกลาวทําใหในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร ครูจึงควรปลูกฝงเจตคติตอ
การเรียนคณิตศาสตรแกนักเรียนดวย ซึ่งแนวทางในการพัฒนาเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียน 
มีดังนี้ 

 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2543) ไดใหขอเสนอแนะวา  ครูมีสวนสําคัญที่
ทําใหนักเรียนมีเจตคติท่ีมีตอคณิตศาสตรซึ่งอาจเปนตัวครูเอง วิธีสอน หรือลําดับขั้นวิธีการสอน ดังนั้น      
ครูควรฝกใหนักเรียนนําความรูทางคณิตศาสตรมาขยายผลถึงสภาพจริงในชีวิตประจําวันใหนักเรียนเห็นวา
คณิตศาสตรมิใชเรื่องไกลตัว 

 กรมวิชาการ (2534) ไดเสนอเกี่ยวกับกระบวนการสรางเจตคติวามีแทรกไดกับทุกเนื้อหา เนนความ
รูสึกที่ดีตอสิ่งท่ีเรียนอาจเปนความคิด หลักการ การกระทําเหตุการณ สถานการณ ฯลฯ มีขั้นตอนดังนี้ 
 1. สังเกต โดยใหนักเรียนพิจารณาขอมูล เหตุการณ การกระทําที่เกี่ยวของกับการมีเจตคติท่ีดีและไมดี 
 2. วิเคราะห โดยใหนักเรียนพิจารณาผลที่จะเกิดตามมา แยกเปนการกระทําที่เหมาะสมไดผลตามที่
นาพอใจและกระทําที่ไมเหมาะสมไดผลตามที่ไมนาพอใจ 
 3. สรุป โดยใหนักเรียนรวบรวมขอมูลเปนหลักการ แนวคิด แนวปฏิบัติดวยเหตุผลของความพอใจ 

 ดวงเดือน ออนนวม (2536) ไดเสนอแนะเกี่ยวกับการพัฒนาเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรวา       
เจตคติเปนสิ่งที่ไมสามารถสอนไดโดยตรง แตเปนสิ่งที่เกิดขึ้นหรือไดรับการปลูกฝงทีละเล็กทีละนอย       
กับตัวนักเรียนผานทางกิจกรรมการเรียนการสอน ดังนั้น พฤติกรรมท่ีจะชวยสงเสริมใหนักเรียนมีเจตคติที่ดี
ตอวิชาคณิตศาสตร ไดแก 
 1. ครูมีเจตคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตรและตอนักเรียน 
 2. การจัดหองเรียนใหนาสนใจและสงเสริมการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
 3. การกระทําตอไปนี้ชวยสรางเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตรได 
  3.1 ใชคําถามปลายเปดเพ่ือกระตุนใหนักเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็น 
  3.2 ทํางานกับนักเรียนดวยความอดทนและใจเย็น 
  3.3 เลือกใชวิธีสอนและสื่อการเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวม 
  3.4 ใหงานนักเรียนตามความสามารถและอยางมีเหตุผล 
  3.5 สงเสริมใหนักเรียนเขาใจลักษณะโครงสรางและประโยชนของคณิตศาสตร 
  3.6 ใหคณิตศาสตรสนองนักเรียนในทางบวกไมใชทางลบ 
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 สรุปไดวา เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร หมายถึง ความรูสึกในทางบวกหรือทางลบของนักเรียน  
ท่ีมีตอการเรียนคณิตศาสตร  โดยในระดับประถมศึกษา นักเรียนจะมีพฤติกรรมบงชี้ในลักษณะของความตั้ง
ใจและความกระตือรือรนที่จะเรียนคณิตศาสตร ความพอใจที่จะเรียนคณิตศาสตรหรือทํางานเกี่ยวกับ
คณิตศาสตร รวมท้ังความตองการเพิ่มพูนความรูทางคณิตศาสตรและความรูสึกมั่นใจในการใชคณิตศาสตร
อยางมีความหมาย ซึ่งครูควรพัฒนาใหนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนคณิตศาสตรเพ่ือเปนพื้นฐานที่ดีใน
การเรียนรูคณิตศาสตรตอไปในอนาคต 
 
4.   งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 ชาติชาย มวงปฐม (2530) ไดศึกษาผลของวิธีการเรียนแบบรวมมือและระดับความสามารถทาง
คณิตศาสตรท่ีมีผลตอการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนระดับประถมศึกษา เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรระหวางกลุมที่เรียนแบบรวมมือ แบบกลุมชวยรายบุคคล (TAI) แบบกลุม
สัมฤทธิ์ (STAD) แบบกลุมกําหนดความคาดหวังและกลุมที่เรียนดวยการเรียนแบบปกติ และเปรียบเทียบ
เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรระหวางกลุมท่ีเรียนแบบตาง ๆ ทั้ง 4 กลุม ผลการศึกษาพบวา นักเรียนท่ีเรียน
ดวยวิธีการเรียนท่ีแตกตางกันมีความแตกตางของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เมื่อทดสอบ
เปนรายคูพบวา นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) และแบบกลุมกําหนดความ
คาดหวังมีคะแนนที่สูงกวากลุมควบคุม และไมพบความแตกตางของคะแนนเจตคติในการเรียนคณิตศาสตร
ระหวางกลุมของนักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนที่แตกตางกัน 

กาญจน สุจินะพงษ (2539) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรูวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ ผลการศึกษาพบ
วา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ สูงกวาผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนตามปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และความคงทนใน
การเรียนรูวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ สูงกวาความคงทนใน
การเรียนรูของนักเรียนที่เรียนตามปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  วิภาวรรณ  รมรื่นบุญกิจ (2542)  ศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
เรื่อง ความนาจะเปน  และเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร ระหวางกลุมที่สอนโดยการเรียนแบบรวมมือกับกลุมที่
สอนแบบปกติ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนเทพลีลา  กรุงเทพมหานคร  ผลการศึกษาพบวา 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือสูงกวากลุมที่เรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 ในดานเจตคติพบวาเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรหลังเรียนแบบรวมมือสูงกวาการเรียนแบบ
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ปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  และเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรหลังเรียนของกลุมที่เรียนแบบรวม
มือสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 โฆษิต   จตุรัสวัฒนากูล (2543 ) ศึกษาผลการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่
ชวยเหลือเปนรายบุคคลที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการถายโยงการเรียนรูในวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ท่ีมีระดับความสามารถตางกัน  ผลการศึกษาพบวานักเรียน
ทุกระดับความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวา
กอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาการเรียนตาม
ปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

นิโคลส  (Nichols,1994)   ศึกษาผลของการเรยีนแบบรวมมือโดยใชเทคนิค STAD ที่มีตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรยีนและความกระตอืรือรนของนกัเรยีนชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายที่เรยีนวิชาเรขาคณติ ท่ีไดรับการ
สุมเขากลุม 2 กลุม คือ กลุมที่เรยีนแบบรวมมือแบบ STAD และกลุมท่ีสอนแบบปกติโดยการบรรยาย         
ผลการศึกษาพบวา  นักเรยีนกลุมทีเ่รยีนแบบรวมมือมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสูงกวากลุมที่สอนแบบปกติ
โดยการบรรยาย 

แมรี่ (Marie,S.E.,1996) ไดศึกษาผลของความแตกตางระหวางบุคคลการเรียนรูแบบคนพบ และ    
เมตาคอกนิช่ันที่มีตอการเรียนรูและการปรับเปลี่ยนการถายโยงผลการศึกษาพบวา ความแตกตางระหวาง
บุคคลในดานความอดทน และความชํานาญมีอิทธิพลตอการเรียนรู และ การถายโยงการเรียนรู การจัดการ
เรียนรูแบบคนพบและการเรียนการสอนเมตาคอกนิทีฟ มีอิทธิพลตอความรูทางภาษาและการปรับเปลี่ยน
การถายโยง 

 เฮนรี่ (Henry, 1997) ไดศึกษาการเรียนรูเปนกลุมและผลผลิตของการเรียนรูเปนกลุม ผลของการ
ศึกษานี้แสดงคาสหสัมพันธท่ีไมสูงระหวางการเรียนรูเปนกลุม และความแตกตางของผลผลิต ผลเหลานีอ้าจ
มาจากปจจัยที่แตกตางกันมากมาย การเรียนรูสวนใหญถูกแบงปนภายในกลุมหรือขามหมูคณะอยาง    ไม
เปนทางการ กลไกการถายโยงทําใหการเผยแพรความรูขามหมูคณะมีประสิทธิภาพ 

  ไมเคิล โจน เมียรส (Michael Jon Mears, 1996 อางถึงใน ปทมา ศรขาว, 2540 : 34) ไดศึกษาผลของ
การเรียนแบบรวมมือที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาพีชคณิตในระดับวิทยาลัย โดยแบงนักเรียนเปน 2 
กลุม คือ กลุมควบคุมซึ่งเรียนแบบบรรยาย และกลุมทดลอง ซึ่งเรียนผสมระหวางแบบบรรยายกับการเรียน
แบบรวมมือ ผลการศึกษาพบวา กลุมทดลองมีความแตกตางกันอยางชัดเจนของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตรระหวางกอนและหลังเรียน  
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จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของกับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือพบวา  ไดมกีารวจิยั
และพัฒนาอยางแพรหลาย   โดยสวนใหญนัน้เปนการวิจัยในระดับชัน้มัธยมและอดุมศึกษา     การศึกษาใน
ระดับประถมศึกษาพบคอนขางนอย ท้ังนีม้ักเนนท่ีผลสัมฤทธิก์ารการเรยีนเพียงอยางเดียว  ผูวิจัยจึงสนใจที่
จะทําวิจัยเพื่อการศกึษาผลของการเรยีนแบบรวมมือท่ีมตีอความสามารถในการแกโจทยปญหา ความรวมมือ
ในการทํางานกลุมและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรยีนระดับชั้นประถมศกึษาปที่ 6 เพ่ือพัฒนาการจัด
การเรียนรูที่ทําใหผูเรียนเกิดศักยภาพสูงสุด 

 
 
 

 



บทที่ 3  

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

              การวิจัยครั้งนี้เปนการวจิัยกึ่งทดลอง (Quasi-experimental study) ที่มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษา       
ผลของการเรยีนแบบรวมมือที่มีตอความสามารถในการแกโจทยปญหา ความรวมมอืในการทํางานกลุม
และเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรยีนระดับชั้นประถมศกึษาปที ่ 6 โดยแบงขั้นตอนในการจัดเก็บ
ขอมูลเปน 5 ขั้นตอน ประกอบดวย  1. ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของ  2. สรางเครื่องในการวจิัย                     
3. จัดแบงนกัเรียนในหองทีท่ําการทดลองตามระดับความสามารถโดยคละหญิง-ชาย กลุมละ 4-5 คน      
4. ทดลองสอนตามเครื่องมอืที่กําหนด ท้ังนี้จะทําการทดสอบกอนเรยีนและหลังเรยีน 5. วเิคราะหขอมูล
โดยใชคาเฉลี่ย (Mean)  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) F- test  และ t – test  
 

1. ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย   

  ตัวแปรตน   การจัดกิจกรรมการเรียนรู  ประกอบดวย การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 

                      รวมมือและการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกต ิ

                ตัวแปรตาม  ความสามารถในการแกโจทยปญหา   ความรวมมือในการทํางานกลุม 

            เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 
 

2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

2.1 ประชากร   

                นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม   

2.2 กลุมตัวอยาง 

กลุมตวัอยางทีใ่ชในการวิจยัครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2549โรงเรียน
สาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ฝายประถม จํานวน 2 หองเรียน หองเรียนละ  31 คน 

  โดยมีขั้นตอนในการทดสอบกอนการทดลองดังนี ้
1.  ผูวิจยัไดนําคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนในระดับชั้นประถม

ศึกษาปที่ 5 ของทั้ง 2 หองเรียน  มาหาคาเฉลี่ย(Mean )  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.)และทดสอบ 
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ดวยคา  F- test  ซ่ึงผลปรากฏวาท้ังสองหองมีความแปรปรวนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคญัทีร่ะดับ .05       
ดังตารางที่ 1  

ตารางที่ 1   เปรียบเทียบความสามารถของนักเรียนกอนการทดลองระหวางนักเรียนกลุมทดลอง 
      และกลุมควบคุม 
 

นักเรียน N Mean S.D. F 

กลุมทดลอง 31 81.39 10.67 0.06 
กลุมควบคุม 31 82.07 12.19  

  

 2.  ทําการทดสอบกอนเรียนเรื่อง สมการและ ตัวประกอบของจํานวนนับ ของทั้ง 2 หอง          
ผลปรากฏวา  ทั้งสองหองมีความสามารถไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 ดังตารางที่ 2 และ 
ตารางที่ 3 

ตารางที่ 2   เปรียบเทียบความสามารถของนักเรียนกอนการทดลองในการแกโจทยปญหา    
                     คณิตศาสตรเรื่อง สมการและการแกสมการ ระหวางนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 

นักเรียน Mean S.D. t 

กลุมทดลอง 7.60 3.54 -0.208 
กลุมควบคุม 7.79 3.62  

 
ตารางที่ 3   เปรียบเทียบความสามารถของนักเรียนกอนการทดลองในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

เรื่อง ตัวประกอบ ตัวหารรวมมาก (ห.ร.ม.) ตัวคูณรวมนอย (ค.ร.น.) ระหวางนักเรียนกลุม
ทดลองและกลุมควบคุม 

 

นักเรียน Mean S.D. t 

กลุมทดลอง 7.13 4.10  -1.011  
กลุมควบคุม 8.09 3.46  
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 3. ทําการวัดคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียนกอนการทดลอง ผลปรากฏวา
ท้ังสองหองมีคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05           
ดังตารางที่ 4 

ตารางที่ 4   เปรียบเทียบคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมกอนการทดลองระหวางนักเรียนกลุม
ทดลองและกลุมควบคุม 

 

นักเรียน N Mean S.D. t 

หอง ป.6/3 31 1.02 0.32 -0.145 
กลุม ป.6/5 31 1.04 0.35  

 

 4. ทําการวัดคะแนนเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรกอนการทดลอง   ผลปรากฏวา  ทั้งสองหองมี
คะแนนเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05   ดังตารางที่ 5 

ตารางที่  5   เปรียบเทียบเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนกอนการทดลองระหวางนักเรียน
กลุมทดลองและกลุมควบคุม 

 

นักเรียน N Mean S.D. t 

หอง ป.6/3 31 3.40 0.63 -0.17 
กลุม ป.6/5 31 3.41 3.65  

 

5. จากขอมลูขางตนสามารถสรุปไดวา ทั้งสองกลุมโดยเฉลีย่แลวมีความสามารถกอนการ
ทดลองใกลเคยีงกันจึงใชวิธกีารจับฉลากเพื่อแบงเปนกลุมทดลอง 1 หองเรียน และกลุมควบคุม 1   หอง
เรียน   ดังนี้ 

หอง ป.6/3  เปนกลุมทดลอง  มีนกัเรียนจาํนวน 31 คนที่จัดกิจกรรมการเรยีนรูวิชาคณิตศาสตร
แบบรวมมือ 

หอง ป.6/5  เปนกลุมควบคุม  มีนักเรียนจํานวน 31 คน ที่จัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร 
แบบปกติ 
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3. เน้ือหาในการวิจัย 

               เนื้อหาท่ีใชในการวิจัยเปนโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง สมการ การแกสมการ และ            
ตัวประกอบของจํานวนนับ ตวัหารรวมมาก (ห.ร.ม.) ตวัคณูรวมนอย (ค.ร.น.) จํานวนทัง้สิ้น  15 คาบเรียน 
เนื่องจากเปนเนื้อหาที่คอนขางยากและโจทยปญหามีความซับซอน     
 

4. ระยะเวลาในการทดลอง 

 ระยะเวลาในการทดลอง  ใชเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุมละ 15 คาบเรยีน   
คาบเรียนละ 50 นาที และเวลาในการทดสอบกลุมละ 2 คาบเรียน รวมเปนระยะเวลาทั้งสิ้น 17 คาบเรยีน 
โดยทําการสอนในภาคตนปการศึกษา 2549  ตั้งแต วันจนัทรที่ 13 มิถนุายน พ.ศ. 2549 ถึงวันจันทรที่ 11
กรกฎาคม พ.ศ. 2549 รวมระยะเวลา 1 เดือน 

 

5. การออกแบบการวิจัย 

 การวิจยันี้เปนการวิจยัเปนการวจิัยกึ่งทดลอง (Quasi-experimental study)โดยมีรูปแบบการทดลอง
แบบ 2 กลุม คอื กลุมทดลอง 1 กลุม  กลุมควบคุม 1 กลุม  จํานวน 2 เรื่อง คือ 1) สมการและการแกสม
การ   และ 2) ตัวประกอบของจํานวนนับ ตวัหารรวมมาก (ห.ร.ม.) ตวัคูณรวมนอย (ค.ร.น.)  ทั้ง 2 เรือ่ง มี
การทดสอบกอนและหลังการทดลอง   
 

6. เครื่องมือในการวิจัย   

การวิจัยครั้งนี้มีเครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 

              6.1 เครื่องมือทดลอง  
6.1.1 แผนการจัดการเรียนการสอนเรื่อง สมการและการแกสมการจํานวน 5 คาบเรียน

และเรื่องตัวประกอบของจํานวนนับ ตัวหารรวมมาก (ห.ร.ม.)  ตัวคูณรวมนอย (ค.ร.น.) จํานวน 10 คาบเรียน 
ท้ังสิ้น 15 คาบเรียน 

  6.1.2    แบบทดสอบยอยรายจุดประสงคหลังเรียน จํานวน 4-6 ขอ 

  6.1.3    แบบบันทึกคะแนนกลุมและแฟมการทํางานของกลุม 
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 6.2 เครื่องมือวิจัย 

   6.2.1 สมุดบันทึกของนักวิจัย 

        6.2.2 แบบวดัเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรกอนเรียนและหลังเรยีน จาํนวน 20 ขอ 
ลักษณะของแบบวัดเปนแบบมาตรวัดของลิเคริท (Likert’s  Scale)  โดยกําหนดคาคะแนนของมาตรวดั      
4  ถึง 1 และ1 ถึง 4 ดังนี ้

 

ขอกระทง มาก คอนขางมาก คอนขางนอย นอย 
ขอกระทงทางบวก 4 3 2 1 
ขอกระทงทางลบ 1 2 3 4 

 

      เนื้อหาจะวัดใน 5 ดาน   ประกอบดวย 

 

ดาน ขอความทางบวก ขอความทางลบ 

ดานการเห็นประโยชนตอวิชาคณิตศาสตร 1, 3, 4 2 

ดานความพอใจที่จะเรียน                             5, 7 6, 8 

ดานความพอใจในการทํางาน     9, 11 10, 12 

ดานการเพิ่มพูนความรูนอกเวลา 13, 15, 16 14 

ดานความตั้งใจในการเรียน 17, 18, 20 19 

 

 เมื่อสรางเสรจ็จึงนําแบบวัดไปปรึกษาผูเชี่ยวชาญ  นําไปทดลองใชและปรับแกรวมกับอาจารย
ท่ีปรึกษา  กอนนําไปทดลองใชจริง 

          6.2.3  แบบวัดความรวมมือในการทํางานกลุม  จํานวน 20 ขอ   ลักษณะของแบบวัด
เปนแบบมาตรวัดของลิเคิรท (Likert’s  Scale)  โดยกําหนดคาคะแนนของมาตรวัด 0 ถึง 2 ดังนี ้

 

ระดับการแสดงพฤติกรรม 
ขอกระทง 

สม่ําเสมอ บางครั้ง ไมเคย 
ขอกระทง 2 1 0 
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เนื้อหาประกอบดวย 

 

ดาน จํานวนขอ หมายเลขขอ 

ดานการใหความชวยเหลือเพื่อนในกลุม 4 1,   2,   3,  4 

ดานการสรางบรรยากาศในการทํางานกลุม 4 5,   6,   7,   8 

ดานการรับผิดชอบตองานของกลุม 4 9,  10,  11, 12 
ดานการกลาแสดงความคิดเห็นในกลุม 4 13, 14, 15, 16 
ดานการยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุม 4 17, 18, 19, 20 

   

   6.2.4 แบบทดสอบทางคณิตศาสตรกอนเรยีนและหลังเรยีนเรื่องสมการและการแกสมการ
จํานวน 20 ขอ และเรื่องตัวประกอบของจํานวนนับ ตวัหารรวมมาก (ห.ร.ม.)  ตัวคณูรวมนอย (ค.ร.น.) 
จํานวน 20 ขอ 

โดยผูวิจยัไดศกึษาทฤษฎีในการสรางขอสอบและศึกษาเนื้อหาพรอมทัง้นําขอสอบท่ีได นําไป
ปรึกษากับอาจารยท่ีปรกึษาและนํามาปรับแกไข โดยคุณภาพของขอสอบเรื่อง สมการและการแกสม
การ แบบสอบมีความเที่ยงตามเกณฑ (KR 20 = 0.72) ขอสอบมีคาความยากงายตั้งแต 0.14-0.95 สวน
ขอสอบเรื่อง ตัวประกอบของจํานวนนับ ตัวหารรวมมาก (ห.ร.ม.) ตวัคูณรวมนอย (ค.ร.น.)            แบบ
สอบมีความเที่ยงตามเกณฑ (KR 20 = 0.82)  ขอสอบมีคาความยากงายตั้งแต  0.40-0.97 

 

7. การเก็บรวบรวมขอมูล 

 ผูวิจัยดําเนินตามขั้นตอนการทดลองดังนี้ 

 7.1    ศึกษาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนในระดับช้ันประถม 

ศึกษาปที่ 5  ของหอง ป.6/3 และคะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร
กอนเรียนมาเรยีงลําดับจากสงูไปต่ําแลวแบงเปนกลุมยอยกลุมละ 4-5  คน   โดยในแตละกลุมจะคละ
ความสามารถมีทั้งนักเรียนที่ไดคะแนนสูงและนักเรียนท่ีไดคะแนนต่ํา 

 7.2  ดําเนนิการสอนตามแนวการสอนทีผู่วิจัยสรางขึ้นโดยทําการสอนสัปดาหละ 4 คาบ ตอ 1 
หองเรียน  รวมเวลาในการดําเนินการสอน 15 คาบเรียน ดังนี ้
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 กําหนดการสอนของ ทั้ง 2 กลุม 

             เวลา 

วัน 
8.30 น.- 9.20 น. 9.30 น.- 10.20 น. 10.30 น.-11.20 น. 11.20 น.-12.10น. 13.10น.-

15.40น. 

จันทร ป.  6/5   ป. 6/3 

อังคาร   ป. 6/3 ป. 6/5 

พุธ   ป. 6/5  

พฤหัสบด ี  ป. 6/3   

ศุกร ป. 6/5 ป. 6/3   

 

 

 

พัก
กลาง
วัน 

วิชาบังคับ
และวิชา
เลือกเสรี 

 

7.2.1 กลุมทดลอง (หอง ป.6/3) เปนกลุมการเรยีนที่จัดกิจกรรมการเรยีนรูวชิา
คณิตศาสตรแบบรวมมือ โดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมเพื่อนท่ีชวยเหลือเพ่ือนเปนรายบุคคล (Team 

Assisted Individualization หรือ TAI) ปรับใชตามวธิีการของสลาวิน (Slavin,1995) สมาชิกในกลุมตอง          
มีระดับความสามารถทีแ่ตกตางกัน นกัเรียนแตละคนจะทําแบบฝกหัดตามความสามารถของตนเองใหดี
ท่ีสุด    หากพบปญหานักเรียนจะชวยเหลือกันกอนที่จะซักถามครู โดยในแบบทดสอบยอยนักเรยีนแต
ละคนจะตองทําการทดสอบดวยตนเอง  นําคะแนนของแตละคนมาเฉลี่ยเปนคะแนนของกลุม  และเมื่อ
จบหนวยการเรียนรูครูจะมีการใหรางวัลแกกลุมที่ไดคะแนนสูงสุด 3 อันดับแรก   

ขั้นตอนในการเรียนประกอบดวย 

  1. การนําเขาสูบทเรียน  เปนขั้นตอนที่ชวยทบทวนความรูเดิม และกระตุนใหนักเรียนสนใจ 

  2. ขั้นสอน เปนขั้นตอนที่ครูดําเนินการสอนเนื้อหาตามแผนการสอนเปนรายคาบ 

   3. ขั้นฝกทักษะ เปนขั้นตอนที่ใหนักเรียนทําแบบฝกหัด  
                    ในการทําแบบฝกหัดนกัเรียนจะไดแบบฝกหัดและบัตรเฉลย นักเรยีนจะตองทําของตนเอง

ใหสุดความสามารถเมื่อพบปญหาสามารถซักถามและรวมกันอภิปรายแลกเปลีย่นความ 
คิดเห็นเพื่อทําแบบฝกหัดใหถูกตอง เมื่อทาํแบบฝกหัดเสร็จเรยีบรอยใหแลกกนัตรวจสอบ  
คําตอบ  หากไมถกูตองนกัเรยีนจะตองศึกษาทําความเขาใจอีกครั้งหรือขอคําแนะนําจาก
เพ่ือนในกลุม และถายังไมเขาใจก็ใหซักถามครูเพื่อทําแบบฝกหัดใหถูกตอง 
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  4. ขั้นทดสอบ เปนขั้นตอนที่นักเรียนทําแบบทดสอบยอยรายจุดประสงค 
     ในการทําแบบทดสอบนักเรยีนตองทําดวยความสามารถของตนเอง  ถานักเรยีนคนใดทาํ   

คะแนนไมผานเกณฑรอยละ 60 เพ่ือนในกลุมจะใหความชวยเหลือเปนรายบุคคลนอกเวลา
เรียนแลวจึงมาทําแบบทดสอบคูขนานอีกครั้ง 

5. ขั้นประเมนิผล เปนการนําคะแนนจากการทําแบบทดสอบยอยรายจุดประสงคของแตละคน
มาเฉลี่ยเปนคะแนนของกลุมและเมื่อจบหนวยการเรียนรูครูจะมีการใหรางวลัแกกลุมที่ได
คะแนนสูงสุด 3 อันดับแรก 

  7.2.2  กลุมควบคุม (หอง ป.6/5 ) เปนกลุมการเรยีนที่จดักิจกรรมการเรยีนรูวชิา
คณิตศาสตรแบบปกติ   โดยการเรยีนวิชาคณิตศาสตรไมไดมีการแบงกลุมการเรียน นกัเรยีนแตละคนจะ
ตองรับผิดชอบทํางานที่ไดรับมอบหมายซึ่งเปนงานของตนเองใหสําเร็จ 

          ขั้นตอนในการเรียนประกอบดวย 

1. การนําเขาสูบทเรียน  เปนขั้นตอนที่ชวยทบทวนความรูเดิม และกระตุนใหนักเรียนสนใจ 

2. ขั้นสอน เปนขั้นตอนที่ครูดําเนินการสอนเนื้อหาตามแผนการสอนเปนรายคาบ 

3. ขั้นฝกทักษะ เปนขั้นตอนที่ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดโดยลําพัง 

4. ขั้นประเมินผล เปนการประเมินผลจากทําแบบฝกหัดของนักเรียน 

8. การวิเคราะหขอมูล 

                การวิเคราะหขอมูลใชสถติิบรรยายคือ วิเคราะหหาคาเฉลี่ย (Mean)  และสวนเบ่ียงเบน     
มาตรฐาน(S.D.)  และใชสถิติอนุมานทดสอบคา F- test  และคา t – test โดยใชโปรแกรม SPSS 
 



บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
   
 การวิจัยเพื่อศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือที่มีตอความสามารถ
ในการแกโจทยปญหาเรื่อง สมการและการแกสมการ ตวัประกอบของจาํนวนนับ ตวัหารรวมมาก (ห.ร.ม.) 
ตัวคูณรวมนอย (ค.ร.น.) ความรวมมือในการทํางานกลุมและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 ผูวิจัยไดเสนอผลการวิเคราะหขอมูลแบงเปน 3 ตอน คือ ตอนที่ 1 เปนผลการทดลอง
ดานความสามารถในการแกโจทยปญหา  ตอนที่ 2 เปนผลการวิเคราะหเพื่อทดสอบความรวมมือในการ
ทํางานกลุม และตอนที่ 3 เปนผลการวิเคราะหเพื่อทดสอบเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร ซ่ึงผลการวิเคราะห
มีดังนี้ 

ตอนที่ 1 ดานความสามารถในการแกโจทยปญหา 

               ความสามารถในการแกโจทยปญหาวิชาคณิตศาสตรเร่ืองสมการ  และเรื่องตัวประกอบของ
จํานวนนับ   ภายหลังการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวม
มือและแบบปกติ   ผลมีดังนี้ 

 1. 1 ผลการเปรียบเทียบคะแนนในการแกโจทยปญหาวิชาคณิตศาสตรเร่ืองสมการและการแก
สมการ  ภายหลังการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือ
และแบบปกติ  

ตารางที่  6  เปรียบเทียบความสามารถในการแกโจทยคณิตศาสตร เร่ือง สมการและการแกสมการ      
ของนักเรียนหลังการทดลอง  ระหวางนักเรียนที่ เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชา
คณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกติ 

 

นักเรียน N Mean S.D. t 

กลุมทดลอง 31 17.06 3.13 3.54* 
กลุมควบคุม 31 15.58 3.64  

* P < .05      

 จากตารางที่ 6  พบวา ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง สมการและการแก
สมการของนักเรียนที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือ    มีความสามารถ    
สูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 
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1. 2  ผลการเปรียบเทียบคะแนนในการแกโจทยปญหาวิชาคณิตศาสตรเร่ืองตัวประกอบ        
ของจํานวนนับ ตัวหารรวมมาก (ห.ร.ม.) ตัวคูณรวมนอย (ค.ร.น.) ภายหลังการเรียนของนักเรียนที่เรียน  
โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกต ิ   

ตารางที่ 7   เปรียบเทียบความสามารถในการแกโจทยคณิตศาสตร เร่ือง ตัวประกอบของจํานวนนับ ตัว
หารรวมมาก (ห.ร.ม.) ตัวคูณรวมนอย (ค.ร.น.) ของนักเรียนหลังการทดลองระหวางนักเรียน
ที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกติ 

 

นักเรียน N Mean S.D. t 
กลุมทดลอง 31 17.19 3.10 5.56* 
กลุมควบคุม 31 15.41 3.70  

* P < .05      

จากตารางที่ 7 พบวา ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง ตัวประกอบของ
จํานวนนับ  ตัวหารรวมมาก (ห.ร.ม.) ตัวคูณรวมนอย (ค.ร.น.) ของนักเรียนที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรู
วิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือมีความสามารถสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 

ตอนที่ 2  ดานความรวมมือในการทํางานกลุม 

  การเปรียบเทียบคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนโดย        
จัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกติ  มีดังนี ้

 2.1 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียนที่ เรียนโดย              
จัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกติ 

ตารางที่ 8   เปรียบเทียบคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียนที่เรียนโดยจัดกิจกรรม       
การเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกต ิ

นักเรียน N Mean S.D. t 

กลุมทดลอง 31 1.42 0.24 5.15* 
กลุมควบคุม 31 1.04 0.35  

*P < .05 

จากตารางที่ 8 พบวา คะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียนที่ เรียนโดยจัด            
กิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือ   มีคะแนนความรวมมือกันสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบ
ปกติอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 
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 2.2   ผลการเปรียบเทียบคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมเปนรายดาน ของนักเรียน          
ที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกติ 

ตารางที่ 9  เปรียบเทียบคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียนที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรู
วิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกต ิ

 

กลุมทดลอง  กลุมควบคุม  
ความรวมมือในการทํางานกลุม 

Mean S.D.  Mean S.D.  
t 

การรับผิดชอบตองานกลุม 1.50 0.36  1.22 0.43  2.82* 
การใหความชวยเหลือเพื่อนในกลุม 1.26 0.33  0.83 0.39  4.71* 
การสรางบรรยากาศในการทํางานกลุม 1.49 0.23  1.20 0.42  3.49* 
การแสดงความคิดเห็นในกลุม 1.30 0.28  0.89 0.34  5.28* 
การยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกใน
กลุม 

1.54 0.24  1.04 0.42  5.98* 

คะแนนรวมความรวมมือในการทํางาน
กลุม 

1.42 0.24  1.04 0.35  5.15* 

*P < .05 
จากตารางที่ 9 เมื่อพิจารณาเปนรายดาน พบวา นักเรียนที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชา

คณิตศาสตรแบบรวมมือ   มีการเรียนที่ใหความรวมมือในทุกๆ ดานสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติ
อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 โดยการยอมรับความคิดเหน็ของสมาชิกในกลุมมีคาความแตกตางมากที่สุด 
รองลงมาคือ การแสดงความคิดเห็นในกลุม สวนการรับผิดชอบตองานกลุมมีคาความแตกตางนอยที่สุด  
 
ตอนที่ 3  ดานเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 

การเปรียบเทียบคะแนนเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร ภายหลังจากการจัดกิจกรรมของนักเรียน       
ที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกติ  มีดังนี ้

3.1 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรกอนและหลังเรียน ของนักเรียนที่
เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือ  
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ตารางที่ 10   เปรียบเทียบเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนกอนและหลังการทดลอง           
โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือ 

 

กอนการทดลอง  หลังการทดลอง 
เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร 

Mean S.D.  Mean S.D. 
t 

การเห็นประโยชนตอวิชาคณิตศาสตร 3.52 0.64  3.66 0.49 -1.66 
ความพอใจที่จะเรียน 3.26 0.80  3.52 0.68 -2.77* 
ความพอใจในการทํางาน 3.36 0.71  3.51 0.72 -1.46 
การเพิ่มพูนความรูนอกเวลา 3.48 0.53  3.65 0.53 -2.65* 
ความตั้งใจในการเรียน 3.38 0.45  3.55 0.41 -1.82 

รวม 3.40 0.63  3.59 0.57 -2.43* 

* P < .05         

จากตารางที่  10  พบวา กอนการทดลองนักเรียนที่ เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชา
คณิตศาสตรแบบรวมมือมีเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรดานการเห็นประโยชนตอวิชาคณิตศาสตร   
มากที่ สุด คิดเปนคะแนนเฉลี่ยเลขคณิต 3.52 คะแนน  รองลงมาคือ การเพิ่มพูนความรูนอกเวลา           
ดานความตั้งใจในการเรียน ดานความพอใจในการทํางาน และดานความพอใจที่จะเรียน คิดเปนคะแนน
เฉลี่ยเลขคณิต   3.48, 3.38, 3.36และ 3.26 ตามลําดับ โดยรวมแลวนักเรียนกลุมทดลองมีคะแนนเจตคติ
ตอการเรียนคณิตศาสตรกอนการทดลองคิดเปนคะแนนเฉลี่ย 3.40 คะแนน  

หลังการทดลองนักเรียนที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือ มีเจตคติ
ตอการเรียนคณิตศาสตรดานการเห็นประโยชนตอวิชาคณิตศาสตรมากที่สุด คิดเปนคะแนนเฉลี่ย        
เลขคณิต 3.66 คะแนน รองลงมาคือ  การเพิ่มพูนความรูนอกเวลา  ดานความตั้งใจในการเรียน ดานความ
พอใจที่จะเรียน และดานความพอใจในการทํางาน คิดเปนคะแนนเฉลี่ยเลขคณิต 3.65, 3.55, 3.52 และ 
3.51 ตามลําดับ โดยรวมแลวนักเรียนกลุมทดลองมีคะแนนเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรคิดเปน
คะแนนเฉลี่ยเลขคณิต 3.59 คะแนน  

เม่ือทํามาทดสอบความแตกตางทางสถิติดวยการทดสอบ t เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร ของ
นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือ  กอนทดลองและหลังทดลอง พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 ในดานความพอใจที่จะเรียน  การเพิ่มพูนความรูนอกเวลาและคะแนนรวมเจตคติตอ
การเรียนคณิตศาสตร สวนดานการเห็นประโยชนตอวิชาคณิตศาสตร ความตั้งใจในการเรียน และความ
พอใจในการทํางาน ไมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05  
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3.2  ผลการเปรียบเทียบคะแนนเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรกอนและหลังเรียน ของนักเรียนที่
เรียนแบบปกติ 

ตารางที่  11   เปรียบเทียบเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียนแบบปกติ                         
กอนการทดลองและหลังการทดลอง 

 

กอนการทดลอง  หลังการทดลอง 
เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร 

Mean S.D.  Mean S.D. 
t 

การเห็นประโยชนตอวิชาคณิตศาสตร 3.50 0.60  3.61 0.69 -1.29 
ความพอใจที่จะเรียน 3.41 0.90  3.56 0.93 -1.65 
ความพอใจในการทํางาน 3.34 0.69  3.55 0.77 -1.92 
การเพิ่มพูนความรูนอกเวลา 3.40 0.49  3.41 0.73 -1.65 
ความตั้งใจในการเรียน 3.39 0.58  3.44 0.67 -0.39 

รวม 3.41 0.65  3.54 0.61 -2.09* 

* P < .05      

 จากตารางที่   11   กอนการทดลองนักเรียนกลุมที่ เรียนแบบปกติมี เจตคติตอการเรียน
คณิตศาสตร    ดานการเห็นประโยชนตอวิชาคณิตศาสตรมากที่สุด คิดเปนคะแนนเฉลี่ยเลขคณิต 3.50 
คะแนน รองลงมาคือ ดานความพอใจที่จะเรียน การเพิ่มพูนความรูนอกเวลา ดานความตั้งใจในการเรียน 
และความพอใจในการทํางานคิดเปนคะแนนเฉลี่ยเลขคณิต 3.41, 3.40, 3.39 และ 3.34 ตามลําดับ โดย
รวมแลวนักเรียนกลุมควบคุมมีคะแนนเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรกอนการทดลองคิดเปนคะแนน
เฉลี่ยเลขคณิต 3.41 คะแนน  

หลังการทดลองนักเรียนที่เรียนแบบปกติมีเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร    ดานการเห็น
ประโยชนตอวิชาคณิตศาสตรมากที่สุด   คิดเปนคะแนนเฉลี่ยเลขคณิต 3.61 คะแนน รองลงมาคือ ดาน
ความพอใจที่จะเรียน ดานความพอใจในการทํางาน ดานความตั้งใจในการเรียนและการเพิ่มพูนความรู
นอกเวลา คิดเปนคะแนนเฉลี่ยเลขคณิต 3.56, 3.55, 3.44 และ 3.41 ตามลําดับ โดยรวมแลวนักเรียนกลุม
ควบคุมมีคะแนนเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรคิดเปนคะแนนเฉลี่ยเลขคณิต 3.54 คะแนน  

เมื่อทํามาทดสอบความแตกตางทางสถิติดวยการทดสอบ t  เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร ของ
นักเรียนที่เรียนแบบปกติ    กอนทดลองและหลังทดลอง พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 ในคะแนนรวมเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร สวนดานการเห็นประโยชนตอวิชา
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คณิตศาสตร ดานความพอใจที่จะเรียน  ความพอใจในการทํางาน การเพิ่มพูนความรูนอกเวลาและความ
ตั้งใจในการเรียน ไมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05  

3.3  ผลการเปรียบเทียบคะแนนเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนที่ เรียนโดยจัด                
กิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกติ 

ตารางที่  12   เปรียบเทียบเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนหลงัการทดลองระหวางนักเรียน   
ที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกต ิ

 

กลุมทดลอง  กลุมควบคุม 
เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร 

Mean S.D.  Mean S.D. 
t 

การเห็นประโยชนตอวิชาคณิตศาสตร 3.66 0.49  3.61 0.69 0.32 

ความพอใจที่จะเรียน 3.52 0.68  3.56 0.93 0.57 

ความพอใจในการทํางาน 3.51 0.72  3.55 0.77 -0.21 

การเพิ่มพูนความรูนอกเวลา 3.65 0.53  3.41 0.73 0.97 

ความตั้งใจในการเรียน 3.55 0.41  3.44 0.67 0.68 

รวม 3.59 0.57  3.54 0.61 0.74 

 

 จากตารางที่ 12  เมื่อพิจารณาเปนรายดาน พบวา นักเรียนที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชา
คณิตศาสตรแบบรวมมือและนักเรียนที่เรียนแบบปกติมีเจตคติตอการเรียนที่ไมแตกตางกัน   

 
 
 



บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย  อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
   

 การวิจยัครั้งนี้ไดศกึษาผลการจดักิจกรรมการเรยีนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือท่ีมีตอความสามารถ
ในการแกโจทยปญหาเรื่องสมการและการแกสมการ ตัวประกอบของจาํนวนนับ ตวัหารรวมมาก (ห.ร.ม.)        
ตัวคูณรวมนอย (ค.ร.น.) ความรวมมือในการทํางานกลุมและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 โดยแบงขั้นตอนในการจัดเก็บขอมลูมีท้ังสิ้น 5 ขั้นตอน ประกอบดวย    1. ศกึษาเอกสาร
ท่ีเกี่ยวของ  2. สรางเครื่องมือในการวิจยั 3. จดัแบงนกัเรยีนในหองที่ทําการทดลองตามระดับความสามารถ
โดยคละหญงิ-ชาย กลุมละ4-5 คน 4. ทดลองสอนตามเครื่องมือท่ีกําหนด ทั้งนี้จะทําการทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียน 5. วิเคราะหขอมูลโดยใชคาเฉลี่ย(Mean)  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  F- test  และ t – test  

วัตถุประสงคของการวิจัย 

             1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกโจทยปญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียน 

                  ดวยวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกติ 
             2. เพื่อเปรียบเทียบความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ที่เรียน 

    ดวยวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกต ิ

3. เพื่อเปรียบเทียบเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  กอนและหลังเรียน 

    ดวยวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร 
              4. เพ่ือเปรียบเทียบเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  ที่เรียน 

    ดวยวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกต ิ

สมมติฐานของการวิจัย 

1. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ที่เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือม ี

                  ความสามารถในการแกโจทยปญหาสูงกวานักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอน 

                  แบบปกต ิ

2. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ที่เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ            
ใหความรวมมือในการทํางานกลุมมากกวานักเรียนที่เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบปกต ิ

3. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ที่เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ 
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 มีเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรหลังเรียนดีกวากอนเรียน 

4.  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือม ี

เจตคติตอวิชาคณิตศาสตรดีกวานักเรียนที่เรียนดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ 

เครื่องมือในการวิจัย 

  1.  สมุดบันทึกของนักวิจัย 

        2.  แบบวัดเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรกอนเรียนและหลังเรียน จํานวน 20 ขอ  
        3.  แบบวัดความรวมมือในการทํางานกลุม  จํานวน 20 ขอ    
        4.  แบบทดสอบทางคณิตศาสตรกอนเรียนและหลังเรียนเรื่องสมการและการแกสมการจํานวน 20 ขอ 

และเรื่องตัวประกอบของจํานวนนับ ตัวหารรวมมาก (ห.ร.ม.) ตัวคูณรวมนอย (ค.ร.น.) จํานวน 20 ขอ 

สรุปผลการวิจัย 

จากการนําวิธีการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมเพื่อนที่ชวยเหลือเพื่อนเปน
รายบุคคล(Team Assisted Individualization หรือ TAI) ปรับใชตามวธิีการของสลาวิน (Slavin,1995)         
โดยกลุมทดลองมีลักษณะทีสํ่าคัญ คือ การจัดนักเรยีนเปนกลุมกลุมละ 4-5 คน สมาชิกในกลุมตองมีระดับ
ความสามารถที่แตกตางกัน นักเรียนแตละคนจะทําแบบฝกหัดตามความสามารถของตนเองใหดีที่สุด        
หากพบปญหานักเรียนจะชวยเหลือกนักอนที่จะซักถามครู โดยในแบบทดสอบยอยนักเรียนแตละคนจะตอง
ทําการทดสอบดวยตนเองนาํคะแนนของแตละคนมาเฉลีย่เปนคะแนนของกลุม  และเมื่อจบหนวยการเรยีนรู
ครูจะมีการใหรางวลัแกกลุมที่ไดคะแนนสงูสุด 3 อันดับแรก สวนกลุมควบคุมจัดการเรยีนการสอนตามปกติ 
ผลการวิเคราะหขอมูลแบงเปน  3 สวนดังนี ้

1. ดานความสามารถในการแกโจทยปญหา 

 นักเรียนท่ีเรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือมีความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง สมการและตัวประกอบของจํานวนนับสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติอยางมี
นัยสําคัญท่ีระดับ .05  

2.  ดานความรวมมือในการทํางานกลุม 

นักเรียนที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือมีคะแนนความรวมมือในการ
ทํางานกลุมสูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05  
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3.  ดานเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 

 3.1 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรกอนและหลังเรียนของนักเรียน   
ท่ีเรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือ พบวา  เมื่อทํามาทดสอบความแตกตางทาง
สถิติดวยการทดสอบ t เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียนแบบรวมมือ  กอนทดลองและหลัง
ทดลอง พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ในดานความพอใจที่จะเรียน  การ
เพ่ิมพูนความรูนอกเวลาและคะแนนรวมเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร สวนดานการเห็นประโยชนตอวิชา
คณิตศาสตร ความตั้งใจในการเรียนและความพอใจในการทํางาน ไมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่
ระดับ .05  

3.2  ผลการเปรียบเทียบคะแนนเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรกอนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียน
แบบปกติ พบวา  เมื่อทํามาทดสอบความแตกตางทางสถิติดวยการทดสอบ t เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร 
ของนักเรียนท่ีเรียนแบบปกติกอนทดลองและหลังทดลอง พบวา มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 ในคะแนนรวมเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร สวนดานการเห็นประโยชนตอวิชา
คณิตศาสตร  ดานความพอใจที่จะเรียน  ความพอใจในการทํางาน การเพิ่มพูนความรูนอกเวลาเรียนและ
ความตั้งใจในการเรียน ไมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05  

3.3  ผลการเปรียบเทียบคะแนนเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีเรียนโดยจัดกิจกรรมการ
เรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกติ  พบวา  นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือและนักเรียนที่เรียน
แบบปกติมีเจตคติตอการเรียนที่ไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05  
 
อภิปรายผลการวิจัย 

 

จากการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือท่ีมีตอความสามารถในการ
แกโจทยปญหาเรื่อง สมการและการแกสมการ ตัวประกอบของจาํนวนนับ ตวัหารรวมมาก (ห.ร.ม.)                   
ตัวคณูรวมนอย (ค.ร.น.) ความรวมมือในการทํางานกลุมและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษา
ปที่ 6 มีประเด็นจากผลการวิจัยท่ีสามารถนํามาอภิปราย ดังตอไปนี้ 

อภิปรายผลการวิจัยท่ีไดจากการวิเคราะหขอมูลและจากขอสังเกตระหวางการทดลอง 
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1. ดานความสามารถในการแกโจทยปญหา  

จากผลการวิเคราะหขอมูลทีพ่บวา     นกัเรยีนท่ีเรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบ
รวมมือมีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรสูงกวานักเรยีนที่เรียนแบบปกติ เนื่องจากในขั้น
ตอนของการจดัการเรียนรูแบบรวมมือ นักเรยีนแตละคนจะตองฝกทกัษะในแบบทดสอบและแบบฝกหัด
ทายคาบเรียน  โดยในการทําแบบทดสอบนักเรียนตองทาํดวยความสามารถของตนเอง  ถานักเรยีนคนใดทํา
คะแนนไมผานเกณฑรอยละ 60  เพื่อนในกลุมจะใหความชวยเหลอืเปนรายบุคคลนอกเวลาเรียนแลวจึงมา
ทําแบบทดสอบคูขนานอีกครั้ง เปนไปตามแนวคดิของ  สุมณฑา  พรหมบุญ และ อรพรรณ  พรสมีา (2540) 
ไดกลาววา  การเรยีนแบบรวมมือชวยใหนักเรียนรูวธิีการแสวงหาความรูดวยตนเอง  ไดลงมือปฏิบัติกจิ
กรรมรวมกันกลุม ชวยสรางบรรยากาศการเรยีนรูท่ีดแีละชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยเฉลีย่ของนัก
เรียนทั้งชั้นสูงขึ้น 

 2.  ดานความรวมมือในการทํางานกลุม 

จากผลการวิเคราะหขอมูลที่พบวาคะแนนความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียนท่ีเรียนโดยจัด
กิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือมีคะแนนความรวมมือที่สูงกวานักเรียนที่เรียนแบบปกติ  
เนื่องมาจากในขั้นตอนการเรียนแบบรวมมือนักเรียนแตละคนจะตองเรียนรูในการทํางานรวมกับผูอ่ืน สามารถ
ซักถามเพื่อน  เห็นถึงขอดีของเพื่อน  และขอที่ตนเองควรปรับปรุงในการทํางานรวมกับผูอ่ืน ทั้งน้ีเพื่อใหกลุม
สามารถทํางานไดอยางประสบความสําเร็จ  และยังมีการประเมินผลการทํางานของตนเองเพือ่นาํมาปรบัปรงุใน
การทํางานครั้งตอไปอีกดวย 

3. ดานเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร 

จากผลการวิเคราะหขอมูล พบวาเมื่อเปรียบเทียบเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียน
โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือ  กอนการทดลองและหลังการทดลอง  ดานการเห็น
ประโยชนตอวิชาคณิตศาสตร ความตั้งใจในการเรียน และความพอใจในการทํางาน ไมมีความแตกตางกัน 
อันเนื่องมาจากนักเรียนสวนใหญตระหนักถึงความสําคัญและเห็นประโยชนในการเรียนวิชาคณิตศาสตร   
อีกทั้งผูปกครองสนับสนุนและเห็นความสําคัญ    จึงทําใหนักเรียนตั้งใจและเอาใจใสในการเรียน            
หมั่นทบทวนและมีความพอใจในการทํางาน    

สวนดานความพอใจที่จะเรียนพบวา   เจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนที่เรียนโดยจัดกิจ
กรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือกอนการทดลองและหลังการทดลอง  มคีวามแตกตางกนัอยางมี
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นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เนื่องมาจากการจัดการเรียนแบบรวมมือมีกิจกรรมที่กระตุนการเรียนรูและทา
ทายความสามารถในการทํางานรวมกับผูอ่ืน นักเรียนจึงสนุกไปกับกิจกรรมการเรียนการสอนมากกวาการ
เรียนแบบปกติ  สวนในดานการเพิ่มพูนความรูนอกหองเรียนท่ีมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .01 เนื่องมาจากนักเรียนไดรับการมอบหมายชิ้นงานที่ตองนําไปคนควาและรวมกับตอบคําถาม  
การทํางานรวมกันเปนทีมจึงทําใหนักเรียนสนุกและตองการหาความรูนอกหองเรียนเพื่อรวมกันทํางานให
ประสบความสําเร็จ 

 4. จากผลการวิเคราะหขอมูลที่พบวา  เม่ือเปรียบเทียบเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียน   
ท่ีเรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและแบบปกติหลังการทดลอง เมื่อพิจารณา
เปนรายดาน พบวา นักเรียนที่เรียนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบรวมมือและนักเรียน         
ท่ีเรียนแบบปกติมีเจตคติตอการเรียนที่ไมแตกตางกัน  อันเนื่องมาจากการการจัดการเรียนการสอนในระดับ
ประถมศึกษาผูสอนมีความสําคัญตอเจตคติในการเรียนเปนอยางมาก จากการทีผู่สอนเปนคนเดยีวกนัทัง้ 2 กลุม
จึงทําใหเจตคติตอการเรียนไมคอยมีความแตกตางกัน   ซ่ึงสอดคลองกับ  ชาติชาย มวงปฐม (2530) ไดศึกษา
ผลของวธิีการเรียนแบบรวมมือและระดับความสามารถทางคณิตศาสตรที่มีผลตอการเรียนคณิตศาสตรของ
นักเรียนระดับประถมศึกษา  และเมื่อเปรียบเทียบเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรระหวางกลุมที่เรียนแบบ
ตาง ๆ  ผลการศึกษาไมพบความแตกตางของคะแนนเจตคติในการเรียนคณิตศาสตรระหวางกลุมของนัก
เรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนที่แตกตางกัน 
 
ขอเสนอแนะในการนําไปใช 

 1. ผูสอนควรกลาวคําช่ืนชมหรือใหกําลังใจกับนักเรียนในกลุมที่เรียนออนเพื่อใหเพื่อนในกลุมมอง
เห็นความสําคัญและทําใหนักเรียนที่เรียนออนรูสึกภาคภูมิใจและเปนสวนหนึ่งที่สามารถทําใหกลุมประสบ
ความสําเร็จได 

 2. ผูสอนควรตั้งคาํถามเพื่อกระตุนใหกลุมรวมกันระดมความคิดเห็นและเนนใหทุกคนมีสวนรวมใน
การทํางาน 

 3. ในขั้นตอนของการฝกทักษะผูสอนควรเปดโอกาสใหนักเรียนแตละคนทําแบบฝกของตนเองอยาง
เต็มความสามารถกอน จากนั้นจึงเปดโอกาสใหผูเรียนในกลุมแลกเลี่ยนความคิดเห็นเพื่อทําแบบฝกหัดใหถูก
ตอง  ในชวงของการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผูสอนควรกระตุนใหนักเรียนท่ีเรียนเกงแนะนําใหนักเรียน     ที่
เรียนออนสามารถทําแบบฝกหัดไดถูกตอง 



 49

ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

 1. นาจะทําการศึกษาถึงวิธีการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมท่ีชวยเหลือเปนราย
บุคคลใชเพ่ือศึกษาถึงตัวแปรตามอื่นๆ เชน ความคงทนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2. นาจะทําการศึกษาถึงวิธีการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการเรียนแบบรวมมือในรูปแบบตางๆ
เพ่ือศึกษาถึงผลของการจัดการเรียนการสอน 

 3. นาจะมีการสังเกตพฤติกรรมตางๆ ในการเรียนควบคูไปดวย   รวมทั้งศึกษาถึงรูปแบบของการจัด
กลุมการเปลี่ยนกลุมที่สามารถนํามาปรับปรุงใหวิธีการเรียนแบบรวมมือมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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ตัวอยางแผนการจัดการเรียนรู 

รายวิชา คณิตศาสตร     ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 

หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง  สมการ(ความหมายของสมการ 

                   และสมบัติการเทากัน                           เวลา 1 ช่ัวโมง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 เมื่อเรียนจบบทเรียนนี้แลวนักเรียนสามารถ 

 1. อธิบายความหมายของสมการ และบอกไดวาสมการใดเปนสมการที่เปนจริงหรือเปนสมการ

ท่ีเปนเท็จ 

 2.  อธิบายคณุสมบัติการเทากัน และนําไปใชในการดําเนนิการบวก ลบ คูณ หาร เพ่ือใหสมการ

เปนจริงได 

ความคิดรวบยอด 

 สมการ คือ ประโยคสัญลักษณที่ใชเครื่องหมาย = (เทากัน) เพือ่แสดงความเทากันของจํานวน

ท้ังสองขาง โดยแบงเปนสมการที่เปนจริงและสมการที่เปนเท็จ 

 สมบัติการเทากัน คือ จํานวนสองจํานวนที่เทากันเมื่อนาํจํานวนอีกจํานวนหนึ่งมาบวก ลบ คูณ 

หรือหาร จํานวนที่เทากัน ผลที่เกิดขึ้นยอมเทากันเสมอ 

สาระการเรียนรู 

 สมการ คือ ประโยคสญัลักษณทีใ่ชเครือ่งหมาย = (เทากับ) เพื่อแสดงความเทากันของจํานวน

ท้ังสองขาง โดยแบงเปน 2 ประเภท 

     1.  สมการที่เปนจริง หมายถึง สมการที่มีจํานวนทั้งสองขางของเครื่องหมาย = (เทากับ) มีคาเทากัน    

     2. สมการที่เปนเท็จ หมายถึง สมการที่มีจํานวนทั้งสองขางของเครื่องหมาย = (เทากับ) มีคาไมเทากัน 
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ตัวอยาง 

 5 – 3 < 7 + 2  ไมเปนสมการ (อสมการ) เนื่องจากไมใชเครื่องหมาย = เพื่อแสดงความเทากัน 

 8 – 3 = 5 เปนสมการ เนื่องจากใชเครือ่งหมาย = เพื่อแสดงความเทากนั เมื่อจํานวนทั้ง

สองขางเทากัน เรียกวา สมการที่เปนจริง 

 9 ÷ 3 = 1 เปนสมการ เนื่องจากใชเครือ่งหมาย = เพื่อแสดงความเทากนั เมื่อจํานวนทั้ง

สองขางไมเทากันเรียกวา สมการที่เปนเท็จ 

 สมบัติการเทากัน คือ จํานวนสองจํานวนที่เทากัน เมื่อนําจํานวนหนึง่มาบวก ลบ คูณ หรือหาร 

จํานวนที่เทากัน ผลที่เกิดยอมมีคาเทากันเสมอ 

ตัวอยาง 1 

 6 + 2  = 8 

 เมื่อนํา 3 มาบวกทั้งสองขางของสมการ 

 6 + 2 + 3 = 8 + 3 

 11 = 11 ผลที่เกิดยอมมีคาเทากัน 

ตัวอยาง 2 

 4 + 2     = 6 

 เมื่อนํา 2 มาหารท้ังสองขางของสมการ 

 (4 + 2) ÷2 = 6 ÷ 2 

 3 = 3 ผลที่เกิดยอมมีคาเทากัน 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู 

 ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.  ครูสนทนากับนักเรยีนในเรื่องของน้ําหนักส่ิงของโดยใชเครื่องชั่ง 2 แขน พูดคยุถึงการโนม

เอียงของตาชั่ง ตาชั่งที่เทากัน และอภิปรายเชื่อมโยงเขาสูประโยคสัญลักษณทางคณิตศาสตร 
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ตัวอยางการสนทนา 

ภาพ คําถามของผูสอน คาดเดาคําตอบผูเรียน 

 

ถาครูใสสิ่งของ 10 g และ 15 g 

ผลที่เกิดขึ้นนาจะเปนอยางไร 

ตาชั่งก็ตองเอียง 

    10g 

                                     15g 

ควรจะทําอยางไรตาชั่งตรงกันได ฝงซายตองใสอีก 5 g เพื่อใหทั้ง

สองฝงเทากัน 

 

 10g+5g                          15g 

นักเรียนชวยครูคิดวาถาตองการ

เขียนประโยคคณิตศาสตรจากตา

ช่ังจะเขียนไดอยางไร 

10+5 = 15 

15 = 15 

ขั้นสอน 

 2.  ครนูําประโยคสัญลักษณที่ไดจากขั้นนํา มาอธิบายเพิ่มเติมวานักคณิตศาสตรเรยีกประโยค

สัญลักษณท่ีใชเครื่องหมายเทากับ = ที่แสดงความเทากันนี้วา สมการ 

 3.  ครูสนทนากับนักเรยีนโดยใชตาชั่งสอนแขนวาในกรณีที่ตาชั่งตรงกัน แสดงวาสองฝายของ

ตาชั่งเทากัน ในลกัษณะนี้เรียกวา สมการที่เปนจริงหากในกรณีท่ีตาชั่งเอียงแสดงวาสองฝายของตาชั่ง

ไมเทากัน ในลักษณะนี้เรียกวา สมการที่เปนเท็จ 

ตัวอยางการสนทนา 

ภาพ คําถามของผูสอน คาดเดาคําตอบผูเรียน 

ประโยคสัญลักษณควรเขียนอยางไร 10 = 5 + 5  

   10g                      5g +5g ทั้ง 2 ฝายมีคาเทากันหรือไม หากเทา

กันควรเรียกสมการนี้วาอยางไร 

เทากัน เรียกวา สมการที่เปน

จริง 
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ภาพ คําถามของผูสอน คาดเดาคําตอบผูเรียน 

ประโยคสัญลักษณควรเขียนอยางไร   3 = 5+5  

   3g                         5g+5g    

                                 

ตาชั่งเอียง แสดงวาท้ังสองฝายมีคา

เปนอยางไร ควรเรียกสมการนี้วา 

ไมเทากัน เรยีกวา สมการที่

เปนเท็จ 

 4.  ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุปวา   สมการมีความหมายอยางไร และจัดแบงไดกี่ 

ประเภท พรอมยกตัวอยางประกอบ 

 5.  ครูสนทนากับนักเรยีน โดยใชตาชั่งสองแขน เพื่ออภิปรายถึงสมบัติการเทากันของการบวก 

ลบ คูณ และหาร  

ตัวอยางการสนทนา 

ภาพ คําถามของผูสอน คาดเดาคําตอบผูเรียน 

ประโยคสัญลักษณควรเขียนอยางไร 4 + 1 = 3 + 1   

 4g+1g                   3g+1g ถาครูลองเอา 1 g ใสเพิ่มทางฝงซาย 

นักเรียนคิดวาตาชั่งจะเปนอยางไร มี

วิธีการแกปญหาอยางไร 

ตาชั่งจะเอยีง ตองนําใส 1 g 

ทางฝงขวาดวย ตาชั่งจึงตรง

กัน 

 6.  ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันสรุปวา สมบัติการเทากันและการบวก ลบ คูณ และหาร 

ขั้นฝกทักษะ 

 7.  ใหนักเรียนในแตละกลุมทําแบบฝกหัดคณิตศาสตร ช้ันประถมศกึษาปที่ 6 เลม 1 เรื่อง 

จํานวนนับ ศนูย และสมการ หัวเรื่องสมการและการแกสมการ หนา 38-39, 43 ในการทําแบบฝกหัดนัก

เรยีนจะตองทําดวยตนเอง หากพบปญหาสามารถปรึกษาเพื่อนรวมทีมและสามารถปรกึษาผูสอนเมื่อ

ครบกําหนดเวลา 10 นาที ใหนักเรียนในกลุมแลกกันตรวจสอบ 
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ขั้นทดสอบ 

 8.  แจกแบบทดสอบยอยชุดท่ี 1 ใหนักเรียนทุกคนทําดวยความสามารถของตนเอง โดยกําหนด

เวลาในการทดสอบ 10 นาที ถานกัเรยีนคนใดสอบไมผานเกณฑ รอยละ 60 จะมอบหมายใหเพื่อนใน

กลุมชวยเหลือและมาสอบนอกเวลาเรียนอีกครั้ง 

ขั้นประเมินผล 

 9.  ใหนักเรยีนแตละกลุมรวบรวมคะแนนสอบของทุกคนในกลุม เพื่อคํานวณหาคาเฉลี่ยของ

กลุม กลุมใดที่มีคะแนนมากที่สุด 3 อันดับแรก สงตัวแทนออกมาทอยลูกเตาและเดินคะแนน 

การวัดและประเมินผล 

 ใชหลักเกณฑการประเมินผลตามสภาพจริง โดยมวีิธีการตาง ๆ ดังนี้ 

 1. สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะทํากิจกรรมในหองเรียน 

 2. สังเกตจากการตอบคําถามและแสดงความคิดเห็นในกลุมและในกิจกรรมตางๆ 

 3. การทําแบบฝกหัด 

 4. การทดสอบหลังเรียน 

วัสดุ  อุปกรณ- สื่อการจัดการเรียนรู 

 1.  ตาชั่ง 2 แขน 

 2.  ชุดลูกตุมน้ําหนัก 

 3.  แบบฝกหัด 

 4. แบบทดสอบยอย 
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ตัวอยางภาพกิจกรรม 
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ภาคผนวก ข 
 

เครื่องมือวิจัย 
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แบบวัดเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร 

ช่ือ……………………….นามสกุล……………...........................……ช้ัน ป.6/……….เลขที่…………. 

คําชี้แจง 

 1. แบบวดัเจตคติตอการเรยีนคณิตศาสตรของนักเรยีนช้ันประถมศกึษาปท่ี 6 ฉบับนี้มีจํานวน 

20 ขอ   ใหนักเรียนทําใหครบทุกขอ 

 2. ใหนักเรยีนอานขอความแตละขอแลวเขยีนเครื่องหมาย  ลงในชองวางที่ตรงกบัความรูสึก

ของนักเรียนมากที่สุดเกี่ยวกับขอความนั้น 

 3. โปรดเขียนเพียงเครื่องหมายเดียวในแตละขอ และตอบตามความรูสึกที่เปนจริงของนักเรียน 

 

ตัวอยาง 

 

ขอ ขอความ มาก คอนขาง

มาก 

คอนขาง

นอย 

นอย 

A นักเรียนรูสึกสนุก เมื่อเรียนวิชาคณิตศาสตร     

 จากการตอบในขอ A แสดงวา นกัเรยีนรูสึกสนกุ เมื่อเรียนวิชาคณิตศาสตร ตรงกับความรูสึก

ของนักเรียนคอนขางมาก กลาวคือ นักเรียนรูสึกวาการเรียนคณิตศาสตรเปนสิ่งที่สนุกคอนขางมาก 
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แบบวัดเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
 

ขอ ขอความ มาก คอนขาง
มาก 

ปานกลาง คอนขาง
นอย 

นอย 

 
1 

ดานการเห็นประโยชนตอวิชาคณิตศาสตร 
ความรูทางคณิตศาสตรมีความจําเปนสําหรับการนํา
ไปใชในชีวิตประจําวันอยางมาก 

     

2 นักเรียนไมควรสอนคณิตศาสตรใหนอง ๆ หรือ 
เพ่ือน ๆ เพราะเปนหนาที่ของครู 

     

3 ความรูจากการเรียนคณิตศาสตร สามารถนําไปใช
รวมกับวิชาอ่ืนไดอยางดี 

     

4 ถานักเรียนไดรับความรูดานคณิตศาสตรท่ีนาสนใจ 
จะจดจําเพื่อนําความรูมาแลกเปลี่ยนกับเพ่ือน 

     

 
5 

ดานความตั้งใจในการเรียน 
จัดเตรียมหนังสือ สมุดและอุปกรณการเรียนให
พรอมเสมอกอนมาโรงเรียน 

     

6 ในขณะที่ครูสอน เมื่อนักเรียนไมเขาใจ ควรเก็บขอ
คําถามนั้นไว รอใหจบชั่วโมงกอนจึงซึกถาม 

     

7 นักเรียนรีบทําแบบฝกหัดที่ครูใหทันทีเมื่อมีเวลาวาง      
8 ใหอาจารยตรวจแบบฝกหัดเฉพาะที่ไมแนใจวาทํา

แบบฝกหัดไดถูกตอง 
     

 
9 

ดานความพอใจที่จะเรียน 
การเรียนคณิตศาสตรทําใหคนฉลาด 

     

10 นักเรียนรูสึกไมสบายใจที่ตองเรียนคณิตศาสตร      
11 นักเรียนรูสึกชอบที่ไดเรียนคณิตศาสตร      
12 เมื่อถึงวิชาคณิตศาสตรฉันไมสบายใจที่จะเรียนวิชา

นี้เสมอ 
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ขอ ขอความ มาก คอนขาง
มาก 

ปานกลาง คอนขาง
นอย 

นอย 

 
13 

ดานความพอใจในการทํางาน 
เมื่อมีการบานหลายอยางคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีนัก
เรียนชอบทํากอน 

  
 
 

   

14 การบานคณิตศาสตรเปนสิ่งที่นักเรียนเห็นวาไมมี
ประโยชน 

     

15 นักเรียนชอบฝกคิดเลขเร็ว      
16 ฉันเบื่อหากตองการทํางานเกี่ยวกับตัวเลข      
 
17 

ดานความเพิ่มพูนความรูนอกเวลา 
นักเรียนอานหนังสือเกี่ยวกับคณิตศาสตรนอกเหนือ
จากหนังสือเรียน 

     

18 นักเรียนนาจะนําโจทยคณิตศาสตรอื่นนอกเหนือจาก
แบบเรียนมาฝกทํา 

     

19 โจทยคณิตศาสตรในหนังสือแบบเรียนมากเพียงพอ
สําหรับนักเรียนแลว 

     

20 เมื่อมีกิจกรรมดานวิชาการ นักเรียนสนใจกิจกรรม
ดานคณิตศาสตรมากกวาวิชาอ่ืน ๆ  
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คูมือการใชแบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียน 

ผูประเมิน   คือ นักเรียนแตละคนในกลุมประเมินเพื่อนนักเรียนในกลุม และประเมินตนเอง 

ชวงเวลา - เวลาที่ใชในการเรียนท้ังหมด 4 สัปดาห ประเมินใหคาบเรียนสุดทายของทุกสัปดาห 

สัปดาหละ 1 ครั้ง  รวมประเมินทั้งสิ้น 4 ครั้ง 

  - ในแตละครั้งที่ประเมินใชเวลา 5 นาทีกอนหมดคาบเรียน 

วธิกีารประเมนิ  นักเรยีนแตละคนในกลุมจะรับผดิชอบในการประเมินเพื่อนนกัเรยีนในกลุมดวยกัน  1 

คน ตอ 1 ครั้ง และในครั้งสุดทายจะเปนการประเมินตนเอง ตามตารางที่กําหนดตอไปนี้ 

 ตัวอยาง การจดัตารางการประเมินความรวมมือในการทาํงานกลุมของนักเรียน  จากสมาชิกทั้ง

หมด 4 คน ดังนี้ 

 สมาชิกคนท่ี  1  เปน  A    สมาชิกคนท่ี  2 เปน B 

 สมาชิกคนท่ี  3   เปน  C    สมาชิกคนท่ี  4 เปน  D 

  

ผูรับการประเมินครั้งที่ ผูประเมิน 

1 2 3 4 

A 

B 

C 

D 

B 

A 

A 

A 

C 

C 

B 

B 

D 

D 

D 

C 

A 

B 

C 

D 

ผูตรวจและบันทึกรวบรวมคะแนน  โดยผูวิจัยดําเนินการดวยตนเอง 

เกณฑการประเมิน 

 สม่ําเสมอ   คือ  มีการแสดงพฤติกรรมนั้น 

 บางครั้ง   คือ มีการแสดงพฤติกรรมบางเปนบางครั้ง 

 ไมเคยทํา  คือ ไมเคยมีการแสดงพฤติกรรมเชนน้ันเลย 
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แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุมของนักเรียน 
ช่ือ - นามสกุล  ผูรับการประเมิน  ……...............................……กลุมที่……………วันที่ ……………… 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย  ลงในชองระดับการแสดงพฤติกรรมที่ผูรับการประเมิน   
               แสดงออกตามความเปนจริงมากที่สุด 

ระดับการแสดงพฤติกรรม 
พฤติกรรมที่แสดงออกในการทํางานกลุม 

สม่ําเสมอ บางครั้ง ไมเคย 
การรับผิดชอบตองานของกลุม 
1. มีสวนรวมในการแกปญหาและสรุปผลงานของกลุม 

   

2. ปฏิบัติหนาที่ตามบทบาทที่ไดรับมอบหมายอยางเอาใจใส    
3. ใหความรวมมือทุกรูปแบบเพื่อใหงานเสร็จทันเวลา    
4. ตั้งใจในการทํางานตลอดเวลา    
การใหความชวยเหลือเพื่อนในกลุม 
5. ชวยเหลือเพื่อนเมื่อเห็นวาเพื่อนไมเขาใจและทําไมได 

   

6. ตรวจสอบและซักถามเพื่อนเพื่อใหเขาใจไดตรงกันทุกคน    
7. กระตุนใหเพื่อน ๆ ได แสดงความคิดเห็นตอกลุม    
8. ใหขอมูลและขอเสนอแนะที่เปนประโยชนตอกลุม    
การสรางบรรยากาศในการทํางานกลุม 
9. ทํางานอยางมีความสุข โดยไมหงุดหงิดหรืออารมณเสีย 

   

10. ใหความสนิทสนมและเปนกันเองกับเพื่อนทุกคน    
11. มีสวนชวยใหการดําเนินการของกลุมเปนไปอยางราบรื่น    
12. ใหกําลังใจและปฏิบัติตอเพื่อนอยางสุภาพ    
การแสดงความคิดเห็นในกลุม 
13. อธิบายในสิ่งที่ตนเองเขาใจใหเพื่อนฟง 

   

14. เสนอความคิดเห็นดวยเหตุผลท่ีชัดเจน    
15. ซักถามเมื่อตนเองไมเขาใจ    
16. มีสวนรวมในการตอบคําถามของกลุมหรือในสวนของตนเอง    
การยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุม 
17. ยอมรับขอตกลงตามเสียงสวนใหญโดยไมโตแยง 

   

18. ยอมรับฟงความคิดเห็นของเพื่อน เมื่อเพื่อนอธิบายใหฟง    
19. ขอความคิดเห็นจากเพื่อนเมื่อมีขอสงสัย    
20. สนับสนุนในเหตุผลท่ีนาเชื่อถือของเพื่อน    
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แบบทดสอบ เรื่องสมการ 

ช่ือ……………………….นามสกุล………………..........................…ช้ัน ป.6/……….เลขที่…………. 

คําชี้แจง 

 แบบทดสอบเรื่องสมการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ฉบับนี้มีจํานวน 20 ขอ                                 

ใหนักเรียนทําใหครบทุกขอ   โดยใชเวลา 40 นาที 

จงเลือกคําตอบท่ีถูกตอง 

1.   ขอใดเปนสมการ 

ก.  2A + 5 ≠ 10     ข.  2 x -10 > 5   

ค.  7B - 2 = 156-102     ง.  14Z ÷ 7 < 65 

2. ขอใดเปนสมการที่เปนจริง 

ก. 2 x (5+3) = 2 x 10    ข. ( 9 +25) +7 = (25+8) +9  

ค. 36 -14 = (2 x 5) +1    ง. (84 ÷ 7) +6 = 20 - 2 

3. สมการใดที่ A มีคาเทากับ 9 

ก. 12A x 2  = 192      ข.  15A
3

2
=−    

ค.  214A
9

5
=+      ง.  15 + 2A = 29 

4.  ขอใดเปนวิธีการแกสมการ  12A
5

3
=  

ก. มการองขางของสไปบวกทั้งส
5

3
นํา    ข. การงขางของสมไปลบทั้งสอ

5

3
นํา   

ค. มการองขางของสไปคูณทั้งส
5

3
นํา   ง. มการองขางของสไปหารทั้งส

5

3
นํา  

5. สมการ 2x + 5 = 19 ถาจะแกสมการตองใชสมบัติเทากันโดยเรียงลําดับอยางไร 

ก. การคูณและการบวก    ข. การหารและการลบ   

ค. การบวกและการคูณ     ง. การลบและการหาร 
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6. ขอใดเปนคําตอบของสมการ 3B - 11 = 25 

ก. 12      ข. 23   

ค. 86       ง. 108 

7. จากสมการ 5x - 3 =12 ถาตองการหาคําตอบของสมการตองใชสมบัติขอใดกอน   

ก. สมบัติการสลับที่     ข. สมบัติการเทากันของการคุณ   

ค. สมบัติการเทากันของการบวก   ง. สมบัติการเทากันของการลบ 

8. ขอใดเปนคําตอบของสมการ  15B
7

2
=−  

ก. 18       ข. 19   

ค. 21       ง. 42 

9. 3 เทาของ A มากกวา 15 อยู 48 ตรงกับสมการในขอใด 

ก. 3 A - 15 = 48     ข.  3(A + 15) = 48   

ค. 3A - 48 = 15      ง. 3A + 15 =48 

10. จํานวนขอใดที่เปนคําตอบของสมการ  215
15

A8
=+  

ก.  8       ข. 15   

ค. 30      ง. 45   

11. หนังสือราคาเลมละ 12 บาท ถาตองซ้ือ x เลม เปนเงิน  264 บาท จะเขียนเปนสมการไดอยางไร 

ก.   X + 12 =264      ข.   12X = 264   

ค.   X -12 = 264     ง.   264
12

x
=  

12. ถา A = B แลว 2A + 5 =  �  จํานวนใด � คือขอใด 

ก.   2B - 5      ข.   2B + 5  

ค.   5 -2B     ง.   
2

B5
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13. ถาให  6)1X(
5

3
=−  แลว (X-1) มีคาเทาใด 

ก.   11      ข.   12  

ค.   13      ง.   14 

14. 5 เทาของผลบวกของเงินจํานวนหนึ่งรวมกับ 60 มีคาเทากับ 600 เขียนเปนสมการไดตรงกับขอใด  

ก.   5(E +60) = 600      ข.    5(600+E) = 60   

ค.   5E + 600 = 60     ง.   5E + 60 =600 

15. กอยไดเงนิจํานวนหนึ่ง นําไปซื้อเส้ือผา 760 บาท เหลือเงินอีก 165 บาท แสดงวากอยไดเงนิเปน

จํานวนเทาไร  

ก.   595 บาท      ข.   875 บาท   

ค.   925 บาท      ง.   1,015 บาท 

16. นกมีอาย ุ ก  ป นอยมีอายุมากกวานก 5 ป ถานอยมีอายุ 18 ป นกจะมีอายุเทาไร 

ก.   8 ป      ข.   13  ป   

ค.   23 ป      ง.   25 ป 

17. กุงมีเงินเปน 
3

2
 เทาของเงินของกาน ถากานมีเงินอยู X บาท และกุงมีเงินอยู 54 บาท เขียนสมการได

ตามขอใด 

ก.   X
3

2
54 =      ข.   54X

3

2
=+    

ค.   
3

X2
X54 =+      ง.   X54

3

2
=+  

18. จากโจทยขอ 17 กานมีเงินอยูเทาใด 

ก.   36 บาท       ข.   58 บาท   

ค.   74 บาท       ง.   81 บาท 
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19. สามเทาของผลบวกของเงินจํานวนหนึง่ กับ 75 บาท มีคาเทากับ 300 บาท เขียนเปนสมการไดตาม

ขอใด 

ก.   3B + 75 = 300     ข.   3(B + 75) ช 300   

ค.   75B X 3 = 300     ง.   30075B
3

1
=+  

20. จากขอ 19 จงหาวา 4 เทา ของเงินจํานวนนั้นมีคาเทาไร 

ก.   25 บาท      ข.   75 บาท   

ค.   100 บาท      ง.   300 บาท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลย 

1.  ค.       2.  ง.    3.  ข.     4.  ง.    5. ข.     6. ก.     7. ค.     8. ค.     9. ง.   10. ค.   

 11. ข.   12. ข.    13. ก.   14. ง.   15. ค.   16. ข.   17. ก.   18. ง.   19. ข.   20. ก.    



 78

แบบทดสอบเรื่อง ตัวประกอบของจํานวนนับ ห.ร.ม.  และ ค.ร.น. 

ช่ือ……………………….นามสกุล………………..........................…ช้ัน ป.6/……….เลขที่…………. 

คําชี้แจง 

 แบบทดสอบเรื่องตัวประกอบของจํานวนนับ ค.ร.น. ห.ร.ม. ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 

ฉบับนี้มีจํานวน 20 ขอ   ใหนักเรียนทําใหครบทุกขอ   โดยใชเวลา 40 นาที 

จงเลือกคําตอบท่ีถูกตอง 

1. จํานวนในขอใดที่มี 7 เปนตัวประกอบทุกจํานวน 

ก.   14, 25, 36, 57     ข.   15, 35, 42, 56   

ค.   21, 28, 36, 42     ง.   21, 35, 49, 62 

2. ขอใดผิด 

ก.   2 เปนตัวประกอบ ของ 4   

ข.   14 เปนตัวประกอบ ของ 42   

ค.   8 เปนตัวประกอบของ 4   

ง.   42 เปนตัวประกอบของ 210 

3. ขอใดเปนจํานวนเพราะทั้งหมด 

ก.   1, 2, 3, 5, 7      ข.   2, 7, 9, 11, 13   

ค.   2, 4, 5, 7, 11      ง.   2, 3, 5, 11, 17 

4. ตัวเลือกใดใชประโยชนตัวประกอบในการหาผลคูณ 

ก.   127 x 25 = 3,175     ข.   127 x 25 = (127 x 5) + (127 x 5)   

ค.   127 x 25 = (127 x 5) +5    ง.   127 x 25 = (127 x 5) x 5 

5. ขอใดเปนการแยกตัวประกอบของ 54 

ก.   2 x 33     ข.   2 x 32                   ค.   22 x 32     ง.   2 x 3 x 9 
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6.  ตัวประกอบเฉพาะของ  20 คือขอใด 

ก.   2, 5       ข.   1, 2, 5   

ค.   1, 2, 4, 5      ง.   1, 2, 4, 5, 10 

7. ตัวประกอบรวมท่ีมากที่สุดของ 15, 30, และ 45 

ก.   3       ข.   5   

ค.   10       ง.   15 

8. จํานวนที่มากท่ีสุดที่หาร  54, 72, 108 แลวเหลือเศษเทากันคือจํานวนใด 

ก.   6       ข.   18   

ค.   24       ง.   216 

จงตอบคําถามขอ 9-11 

  12   =   2 x A  x  3  

  20   =   2 x  2  x  5 

  24   =   2 x 2  x  2  x  B 

9. จากโจทยขอตน A, B คือจํานวนใด 

ก.   2, 3      ข.   3, 1   

ค.   2, 1      ง.   3, 3 

10. จากโจทยขอตน ห.ร.ม. มีคาเทาไร   

ก.   4       ข.   8    

ค.   54       ง.   96 

11. ค.ร.น. และ ห.ร.ม. ของ 12, 20, 24 ตางกันเทาไร 

ก.   54       ข.   108   

ค.   116      ง.   120 
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12. ใหนักเรียนสังเกตขอมูลตอไป 

8  =   2 x 2 x 2 

12 =  2 x 2 x 3 

24 =  2 x 2 x 2 x 3 

       คาของ ห.ร.ม. มีคาเทาไร   

ก.   2 x 2 x 2 x 3      ข.   2 x 2 x 3    

ค.   2 x 2       ง.   2 

13. ถาตองการคํานวณคาของ ค.ร.น. ดังนี้ 

   2  )  24,   30,  36 

        3   )    12,  15,  18 

            2  )   4,    5,    6  

        2,    5,    3 

ขอใดคือคาของ ค.ร.น. ของ 24, 30, 36 

ก.   6        ข.   12   

ค.   120      ง.   360 

14. จํานวน 2 จํานวน มี ค.ร.นง เปน 36 และ ห.ร.ม. เปน 6 ถาจํานวนทีน่อยเปน 12 แลว จํานวนมากมีคา

เทาไร 

 ก. 15     ข. 18 

 ค. 36     ง. 54 

15. มีเชือก 3 เสนยาว 350 เซนติเมตร, 450 เซนติเมตร  และ 500 เซนติเมตร ตองการตัดเปนทอน ๆ ละ

เทา ๆ กัน ใหยาวที่สุดทอนละเทาไร   

ก.   10 เซนติเมตร     ข.   50 เซนติเมตร   

ค.   100 เซนติเมตร     ง.   150 เซนติเมตร 
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16. จากขอ 15 จะตัดเชือกไดทั้งหมดกี่ทอน 

ก.   26 ทอน      ข.   30 ทอน   

ค.   96 ทอน      ง.   130 ทอน 

17. มีสม 18 ผล มะมวง 24 ผล  และชุมพู 30 ผล  ตองการจดัใสถุงเทา ๆ กัน ใหมากท่ีสุด โดยไมเหลือ

เศษ และแตละถุงมีผลไมชนิดเดียวกัน ตองใชถุงกี่ถุง 

ก.   6 ถุง      ข.   12 ถุง   

ค.   15 ถุง      ง.   20 ถุง 

18. จากขอ 17 แตละถุงผลไมกี่ผล   

ก.   6 ผล      ข.   12 ผล   

ค.   15 ผล      ง.   20ผล 

19.  นาฬิกา 3 เรือน เรือนที่ 1 ปลุกทุก ๆ 15 นาที เรือนที ่2 ปลุกทุก ๆ 20 นาที เรือนท่ี 3 ปลุกทุก ๆ 30 

นาที  หากปลุกพรอมกัน ครั้งแรกเวลา 12.00 น. นาฬิกาจะปลุกตอไปเม่ือเวลาใด 

ก.   12.30 น.      ข.   13.00 น.   

ค.   13.30 น.      ง.   13.45 น. 

20. เกง กอย กลา เริ่มตนขี่จักรยาน รอบสนามแหงหนึ่ง ไปในทิศเดยีวกนั เกงขี่ 1 รอบ ใชเวลา 20 วินาที 

กอย ขี่ 1 รอบ ใชเวลา 30 วินาที  กลาขี่ 1 รอบ ใชเวลา 40 วินาที  

ก.   1 นาที      ข.   1 นาที 30 วินาที   

ค.   2 นาที      ง.   2 นาที 30 วินาที 

 

 

 

เฉลย  

1. ข.       2. ค.     3. ง.     4. ง.     5. ก.     6. ก.     7. ง.     8. ข.      9. ก.   10. ก.    

11. ค.   12. ค.   13. ง.   14. ข.   15. ข.   16. ก.   17. ข.   18. ก.   19. ข.   20. ค.    
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คุณภาพขอสอบ 
ตารางวิเคราะหคุณภาพขอสอบเรื่อง  สมการ 
 

ขอท่ี  คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 
1 0.95 0.05 
2 0.78 0.33 
3 0.50 0.66 
4 0.67 0.29 
5 0.83 0.15 
6 0.91 0.23 
7 0.70 0.51 
8 0.64 0.47 
9 0.39 0.06 

10 0.56 0.61 
11 0.81 0.41 
12 0.80 0.45 
13 0.52 0.43 
14 0.14 0.12 
15 0.77 0.55 
16 0.72 0.55 
17 0.78 0.23 
18 0.81 0.41 
19 0.69 0.51 
20 0.84 0.23 

KR 20 = 0.72  

 
 จากการวิเคราะหคุณภาพของแบบสอบ พบวา แบบสอบมีความเที่ยงอยูในเกณฑดี (KR 20 = 
0.72)  ขอสอบมีคาความยากงายตั้งแต 0.14-0.95 โดยมีขอสอบที่ยากเกินไป 1 ขอ คือ ขอ 14 และขอ
สอบที่งายเกินไปจํานวน 6 ขอ คือ ขอ 1, 5, 6, 11, 18 และ 20 ขอสอบมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.05-0.66 
โดยมขีอสอบจํานวน 3 ขอ คือ ขอ 1, 6 และ 15 ที่ไมสามารถแยกนักเรียนกลุมสูงออกจากนักเรียนกลุม
ต่ําได สวนขอสอบอีกจํานวน 13 ขอ คือ ขอ 2, 3, 4,7, 8, 9, 10, 12, 13, 14, 15, 16, 17 และ 19 มีคุณภาพ
ดีแลว  
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ตารางวิเคราะหคุณภาพขอสอบเรื่อง  ตัวประกอบของจํานวนนับ  ห.ร.ม. และ ค.ร.น. 
 

ขอท่ี คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก 
1 0.94 0.19 
2 0.95 0.14 
3 0.83 0.19 
4 0.81 0.42 
5 0.63 0.52 
6 0.86 0.23 
7 0.40 0.70 
8 0.56 0.76 
9 0.97 0.10 
10 0.89 0.29 
11 0.59 0.66 
12 0.90 0.24 
13 0.76 0.57 
14 0.70 0.52 
15 0.83 0.48 
16 0.83 0.48 
17 0.48 0.70 
18 0.41 0.60 
19 0.79 0.57 
20 0.68 0.56 

KR 20 = 0.82  

  
จากการวิเคราะหคุณภาพของแบบสอบ พบวา แบบสอบมีความเที่ยงอยูในเกณฑดี (KR 20 = 

0.82)  ขอสอบมีคาความยากงายตั้งแต 0.40-0.97 โดยมีขอสอบที่งายเกินไปจํานวน 10 ขอ คือ ขอ 1, 2, 
3, 4, 6, 9, 10, 12, 15,  และ 16 ขอสอบมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.10-0.76 โดยมีขอสอบจํานวน 4 ขอ คอื 
ขอ 1, 2, 3 และ 9 ที่ไมสามารถแยกนักเรยีนกลุมสูงออกจากนักเรียนกลุมต่ําได สวนขอสอบอีกจํานวน 
10 ขอ คือ ขอ 5, 7, 8, 11, 13, 14, 17, 18, 19 และ 20 มีคุณภาพดีแลว  
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