
   

 การออกแบบระบบป้ายสญัลกัษณ์ส าหรับระบบคมนาคมในกรุงเทพมหานคร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

นางสาวยอดขวญั สวสัดี 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

วิทยานิพนธ์นีเ้ป็นสว่นหนึง่ของการศกึษาตามหลกัสตูรศิลปกรรมศาสตรดษุฎีบณัฑิต 
สาขาวิชาศลิปกรรมศาสตร์ 

คณะศลิปกรรมศาสตร์จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
ปีการศกึษา  2555 

ลิขสิทธ์ิของจฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

บทคดัยอ่และแฟ้มข้อมลูฉบบัเตม็ของวิทยานิพนธ์ตัง้แตปี่การศกึษา 2554 ท่ีให้บริการในคลงัปัญญาจฬุาฯ (CUIR)  

เป็นแฟ้มข้อมลูของนิสติเจ้าของวิทยานิพนธ์ท่ีสง่ผา่นทางบณัฑิตวิทยาลยั  

The abstract and full text of theses from the academic year 2011 in Chulalongkorn University Intellectual Repository(CUIR) 

are the thesis authors' files submitted through the Graduate School. 



   

THE STANDARD DESIGN OF SIGNAGE SYSTEM FOR TRANSPORTATION SYSTEM IN 

BANGKOK 

 

 

 

 

 

Miss Yodkwan Sawatdee 

 

 

 

 

 
 
 
 

A Dissertation Submitted in Partial Fulfillment of the Requirements 
for the Degree of Doctor of Fine and Applied Arts Program in Fine and Applied Arts 

Faculty of Fine and Applied Arts 
Chulalongkorn University 

Academic Year 2012 
Copyright of Chulalongkorn University



ง
   

 ยอดขวญั สวสัดี : การออกแบบระบบป้ายสญัลกัษณ์ส าหรับระบบคมนาคมในกรุงเทพมหานคร
 (THE STANDARD DESIGNOF SIGNAGE SYSTEM FOR TRANSPORTATION SYSTEM  

 IN BANGKOK) อ.ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลกั:  รศ.ดร. ศภุกรณ์ ดษิฐพนัธุ์, 155 หน้า. 

 ปัจจบุนัการเดนิทางในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล มีประชากรต่างชาติต่างภาษาอาศยัอยู่หนาแน่น เน่ืองจากเป็นพืน้ท่ี
ศนูย์รวมความเจริญในหลายๆ ด้านทัง้ด้านเศรษฐกิจ สงัคม การเมือง การปกครอง ประกอบกับการขยายตวัของชุมชนเมืองเป็นไปอย่าง
รวดเร็ว ดงันัน้รัฐบาลจึงมีการวางนโยบายทางด้านการคมนาคมเพ่ือรองรับปัญหาการจราจรดงักล่าว โดยมุ่งเน้นท่ีการพฒันาระบบขนส่ง
สาธารณะและการเช่ือมตอ่ของการเดนิทางท่ีมีประสทิธิภาพหน้าท่ีพืน้ฐานของระบบป้ายสญัลกัษณ์ คือการชีบ้่งประโยชน์ใช้สอยและน าทาง
ยิ่งในสถานท่ีเป็น สถานท่ีสาธารณะ มีผู้ใช้งานตา่งเพศตา่งวยั ตา่งการศกึษาตา่งอาชีพ รวมถึงตา่งภมูิล าเนา ยิ่งต้องมีการ ออกแบบท่ีส่งเสริม
การใช้งานให้ได้ประสทิธิภาพสงูสดุ  

ดงันัน้ระบบป้ายสญัลกัษณ์จงึเป็นเส้นทางหนึง่ของการเช่ือมประสานทางกายภาพท่ีเปรียบเสมือนผู้ ชีน้ าเส้นทางตา่งๆ ให้ไปถึงยงั
จดุมุ่งหมายเป็นการสื่อสารความสมัพนัธ์ ระหว่างแผนท่ีระบบ สญัลกัษณ์ทางด้านการ ออกแบบใช้งาน  เพ่ือสร้างต้นแบบมาตรฐานการใช้
ระบบป้ายสญัลกัษณ์ในการเช่ือมต่อระบบขนส่งมวลชนเข้าด้วยกัน นบัเป็นสิ่งท่ีเกิดประโยชน์ต่อส่วนรวมทัง้ เป็นแนวทางในการศกึษาวิจยั
ส าหรับคนรุ่นหลงัตอ่ไป 
 ในการก าหนดแนวทางการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์นัน้ ประกอบไปด้วยแผนท่ี ชุดภาพสัญลักษณ์ และป้าย โดยมี
องค์ประกอบในงานป้ายสญัลกัษณ์เป็นตวัก าหนด เช่นการก าหนดการใช้ชดุตวัอกัษรทัง้ภาษาไทยและภาษาองักฤษ การก าหนดชุดสีท่ีจะใช้
กับเส้นทางชุดสญัลกัษณ์ภาพ โดยมีงานออกแบบดงันี ้1.สัญลกัษณ์ภาพประกอบด้วยชุดสัญลกัษณ์ภาพกลุ่ม A (แบบปกติ) และชุด
สญัลกัษณ์ภาพแบบกลุ่ม B (แบบเส้นกรอบ) ซึง่เป็นชุดข้อมูลเดียวกัน แต่สามารถเลือกใช้ให้เหมาะสมกับบริบทในการใช้งานวสัดแุละการ
ผลติของระบบป้ายสญัลกัษณ์ ตามความต้องการของผู้ใช้งาน โดยชดุสญัลกัษณ์ภาพทัง้หมด ประกอบด้วยสญัลกัษณ์บอกทิศทาง จ านวน 8 
ภาพ,สญัลกัษณ์การให้บริการ จ านวน 6 ภาพ,สญัลกัษณ์ประเภทระบบขนสง่ จ านวน 10 ภาพ,สญัลกัษณ์บอกสถานท่ีส าคญั จ านวน 10 ภาพ
2.ระบบกริดไอโซเมตริก ถกูน ามาใช้กบัแผนท่ีเพ่ือสร้างความรู้สกึและการรับรู้ท่ีเป็น 3 มิต ิเส้นตรงแนวทศิเหนือ-ใต้ ถกูแทนท่ีด้วย เส้นเอียง 30 
องศา และเส้นตรงแนวทศิตะวนัตก-ตะวนัออก ถกูแทนท่ีด้วยเส้นเอียง-30 องศา เพ่ือลดปัญหาการระบุช่ือสถานีบนเส้นแนวนอนท่ีซ้อนทบักัน 
จะมีเพียงบางสว่นของสายสีแดงเข้มและสีเขียวเข้มท่ีต้องใช้ช่ือสถานีเป็นตวัเอียง3.แผนท่ีแสดงภาพรวมของเส้นทางระบบขนส่งมวลชนทาง
รางแตล่ะสายท่ีเลือกมาเป็นกรณีศกึษา 4 ระบบคือ รถไฟฟ้าบีทีเอส รถไฟฟ้ามหานคร รถไฟฟ้าชานเมือง และรถไฟฟ้าเช่ือมท่าอากาศยาน
สวุรรณภมูิ เพ่ือแสดงการเช่ือมตอ่ภายในและภายนอกระบบขนสง่มวลชนทางราง ได้แก่ สถานีขนส่ง/รถทวัร์ รถไฟ รถตู้  เรือด่วน รถไฟฟ้าท่า
อากาศยานสวุรรณภมูิ แสดงต าแหน่งของสถานท่ีส าคญัหลกัๆ ในกรุงเทพมหานคร รวมทัง้ต าแหน่งทา่อากาศยานและท่ีจอดรถสาธารณะทัง้นี ้
แผนท่ีได้สร้างการรับรู้ในการเช่ือมตอ่ขึน้มา 3 แบบได้แก่ วงกลมสีขาว () คือจดุเช่ือมตอ่ภายในระบบเดียวกัน เช่น ระหว่างสายสีเขียวอ่อน
และสีเขียวเข้มซึง่เป็นรถไฟฟ้า BTS วงกลมสีขาวเช่ือมกนัคือจดุเช่ือมตอ่ระหว่างระบบท่ีตา่งกนั เช่น ระหว่างสายสีแดงเข้มและสีเขียวเข้ม ซึง่
เป็นรถไฟฟ้าชานเมืองและระบบไฟฟ้า BTS ตามล าดบั และการเช่ือมต่อกับระบบขนส่งอ่ืนๆ และสถานท่ีส าคญัโดยการวางสญัลกัษณ์ภาพ 
นอกจากนีย้งัมีการอ้างอิงสภาพทางภูมิศาสตร์ท่ีส าคญั คือแม่น า้เจ้าพระยา และระบุทิศทางในแผนท่ีอีกด้วย4.แสดงภาพการพฒันางาน
ออกแบบ ตัง้แตก่ารเลือกใช้ระบบกริดส าหรับแผนท่ีและสญัลกัษณ์ภาพ จุดเช่ือมต่อ และส่วนประกอบอ่ืนๆ ของระบบ รวมทัง้แบบตวัอกัษร
แผนภาพเส้นทางระบบขนสง่มวลชนทางรางแตล่ะสายเป็นการน าเสนอข้อมลูท่ีเน้นเฉพาะสาย ส าหรับใช้กบังานระบบป้ายสญัลกัษณ์ท่ีอยู่ใน
ระบบขนส่งสายนัน้ๆ แผนภาพแสดงเส้นทางเหล่านี ้สามารถสร้างการรับรู้ในการเช่ือมกับระบบอ่ืน ๆ ให้แก่ผู้ ท่ีอยู่ในระบบนัน้ๆ ได้ โดยใช้
วงกลมท่ีเป็นสีของระบบอ่ืนระบตุ าแหน่งที่มีการเช่ือมตอ่แผนภาพเส้นทางชนิดนี ้ยงัเพิ่มพืน้ท่ีในการใสข้่อมลูอ่ืนๆ เช่นสถานท่ีส าคญั ท่ีจอดรถ
สาธารณะ สถานีขนส่ง ท่าเรือด่วน ฯลฯ ท่ีละเอียดขึน้จากแผนท่ีภาพรวมอีกด้วยคู่มือแสดงให้เห็นส่วนประกอบของระบบป้ายสญัลกัษณ์
ส าหรับระบบคมนาคมกรุงเทพมหานคร อนัได้แก่ แผนท่ี ระบบกริดของแผนท่ี ระบบสี เส้นทางระบบขนส่งมวลชนทางรางแต่ละสาย แบบ
ตวัอกัษร ชดุสญัลกัษณ์ภาพ เพ่ือให้ผู้สนใจน าไปใช้งานหรือพฒันาตอ่ สามารถศกึษาสว่นประกอบต่างๆ เพิ่มเตมิได้ 
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 YODKWAN SAWATDEE : THE STANDARD DESIGN OF SIGNAGE SYSTEM FOR 
 TRANSPORTATION SYSTEM IN BANGKOK. ADVISOR : ASSOC. PROF.  
 SUPPAKORN DISATAPANDHU, Ed.D., 155 pp. 

 Bangkok Metropolitan Region or Greater Bangkok is the centre of country development on economics, social 
development, politics and administration. This mega city is very crowded with almost all nationality traffickers. It is expanding 
so rapidly that make the Thai government lay down traffic policy to focus on efficient public transportation system and the 
linkage between each connection.Main duty of signage system is to indicate the usage of each public  transportation and give 
directions. This is very necessary when the traffickers are not only from different backgrounds, but also different in age, gender, 
educations and profession. Therefore, the signage system needs to be highly efficient.  
 The signage system is the linkage to indicate directions, to lead people to their destinations. It creates relationship 
between traffic maps. This is the standard prototype to connect each public transportation for the benefit of public at large. 
Also, to be a starting idea for students of the next generation for further study. 
 The design concept comprises of maps, pictograms and signs, these elements are controlled by sets of typography 
in Thai and English, sets of colour to be used with each sign etc.1.Pictogramscomprises of a set of symbols A (standard) and a 
set of symbols B(frame), although they are the same data set but can be used to fit with the context of materials and signage 
production according to the needs of users.  They are consisted of;8 directional signage, 6 service indication signage,10 traffic 
signage, 10 symbol signage for landmark 2.Grid System Isometric grid are used together with map to create 3 dimensional 
communication techniques; the normal straight line to indicate north-south and east-west are replaced by tilted 30 degrees to 
decrease confusion of overlapping of horizontal lines. Only some station names of dark red line and dark green line are in 
declined form.3.The Map indicates overall view of rail mass transportation are selected for case study, they are; the BTS 
skytrain, MRTA, The Metro Suburban Train and the Airport Rail Link. These systems  exhibits  the linkage internally and 
externally of railway mass transportation and the other mass transportation i.e. bus terminal stations, rail way stations, micro bus 
stations, express boat piers, the Airport Rail Link , Suvarnabhumi airport. It displays landmark locations in Bangkok Metropolitan 
Region includes airports and bus stations.The Map display 3 kinds of linkage : the white circle indicates linkage within  the 
same system for example; connection between the BTS skytrain’s light green and the dark green lines indicates linkage within 
the different systems for example; connection between the dark red suburban train system and the dark green line BTS 
skytrain, and thirdly, the pictograms are used to indicate important landmark. Also, there are a reference to one of  national 
geography – the Chao Phraya River with indication of direction.4.DesignDevelopment/Typography Visual design development 
displays grid system for map and pictogram, linkage connections, other elements and typography.Lay out of each mass 
transportation by railThe presentation emphasizes details of each line to be specifically used with the signage system. The 
placing of colour circles is to indicate the route linkage between other transport system and communicate with the users in that 
system. The idea helps to provide space for detail information than main map, e.g. public parking, bus terminals, boat piers 
etc.The Standard Design of Signage System for Transportation System in Bangkok.The user manual shows functions of the 
transportation signage system for Bangkok Metropolitan Region which are; the map, grid system of the map, color scheme, 
each railway system, typography and pictograms. Those who are interested in the concept can deploy or develop further.  

Field of Study :    Fine and Applied Arts  Student’s Signature                                         
Academic Year :            2012                   Advisor’s Signature                       
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ขอกราบขอบพระคณุอย่างสูงแด่ คณุยายจ าปี นิลสกุล ผู้ เป็นเสาหลกัหนึ่งเดียว

ของครอบครัวในยามท่ีคณุตาสวสัดิ ์นิลสกลุ ต้องจากพวกเราไป 
ขอขอบพระคณุ “ความเสียสละ” ของ “พ่อ แม่ และน้อง” ท่ีมอบพืน้ท่ีอนาคต

ทัง้หมดบน จดุ-เช่ือม-ตอ่ นีท้้ายสดุนีข้อขอบคณุ “โอกาส” ท่ีผ่านเข้ามาจนท าให้เดินมาไกลอย่างท่ี
คาดไมถ่ึง 
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บทที่ 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
กรุงเทพมหานครในปัจจุบัน เป็นมหานครท่ีมีวิวัฒนาการความเป็นเมืองมา

ยาวนาน จากเมืองเล็ก ๆ ท่ีมีประชากรเพียงไม่ก่ีคน เพิ่มขึ น้ตามล าดับ เน่ืองด้วยความอุดม
สมบูรณ์ของพืน้ท่ีและพระปรีชาสามารถของพระมหากษัตริย์ไทยแห่งพระบรมราชจกัรรีวงศ์ทุก
พระองค์ ผู้ทรงก่อตัง้ ปกครอง และบริหารเมืองจนเจริญเติบโตมาเป็นล าดบัถึงขัน้เป็น “มหานคร” 
แห่งหนึ่งของโลก ซึ่งมีทัง้ความสงบสุข ความเจริญก้าวหน้าทางศิลปวัฒนธรรม สถาปัตยกรรม 
ตลอดจนความมั่นคงในเศรษฐกิจวิทยาการ (ณฐนนท ทวีสิน,คุณหญิง, อ้างถึงใน ส านักผังเมือง 
กรุงเทพมหานคร, 2547 : 21) โดยความเป็นมาของ “กรุงเทพมหานคร” หรือท่ีชาวตา่งประเทศรู้จกั
กนัดีในนาม “บางกอก” นัน้เป็นเมืองหลวงของประเทศไทยท่ีมีพฒันาการมาจากชมุชนเล็ก ๆ ริมฝ่ัง
แม่น า้เจ้าพระยา ในสมยัอยุธยาตอนกลาง แม้ในเวลานัน้จะยังปรากฏชื่อ “บางกอก” ก็ตาม 
ตอ่มาเม่ือยา่นบางกอกเป็นชมุชนท่ีหนาแนน่ขึน้ ประกอบกบัสมเดจ็พระไชยราชาธิราช โปรดเกล้าฯ 
ให้ขุดคลองลัดแม่น า้เจ้าพระยาช่วงระหว่างปากคลองบางกอกน้อยกับปากคลองบางกอกใหญ่ 
ชมุชนจงึคอ่ย ๆ ขยายตวัมาตัง้อยู่บริเวณท่ีเป็นคลองลดั ซึ่งตอ่มาได้กลายเป็นสภาพเป็นแม่น า้ ท า
ให้แม่น า้เจ้าพระยาสายเดิมกลายสภาพเป็นคลองบางกอกน้อย คลองชกัพระ และคลองบางกอก
ใหญ่ จากชุมชนริมคลองลดันีเ้องท่ีค่อย ๆ ทวีความส าคญัจนเติบโตขึน้เป็นเมืองส าคญัจนเติบโต
ขึน้เป็นเมืองส าคญัทางการค้าและเป็นจดุยทุธศาสตร์ท่ีควบคมุล าน า้เจ้าพระยาในนามของ “เมือง
บางกอก” หรือ “เมืองธนบรีุ” ในสมยัอยุธยาตอนปลาย เมืองบางกอกในเวลานัน้มีลกัษณะเป็น
เมืองอกแตก คือ เป็นเมืองท่ีมีแม่น า้เจ้าพระยาไหลผ่านกลาง แต่ศูนย์กลางของเมืองอยู่ท่ีฝ่ัง
ตะวนัตกเน่ืองจากเป็นชุมชนท่ีเก่าแก่มีเรือกสวนไร่นา มีวดัวาอารามท่ีส าคญั เช่นวดัมะกอก (วดั
แจ้ง หรือวดัอรุณราชราราม) วดัท้ายตลาด (วดัโมลีโลกยาราม) ในขณะท่ีฝ่ังตะวนัออกยงัมีสภาพ
เป็นทะเลตม หลังจากเสียกรุงศรีอยุธยาครัง้ท่ี 2 ใน พ.ศ. 2310 สมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราช 
โปรดเกล้าฯให้ย้ายราชธานีจากกรุงศรีอยธุยามาอยู่ท่ีเมืองธนบรีุ มีช่ือว่า “กรุงธนบรีุศรีมหาสมทุร” 
เม่ือถึง พ.ศ. 2325 พระบาทสมเด็จพระพทุธยอดฟ้าจฬุาโลกมหาราช จึงโปรดเกล้า ฯ ให้ย้ายราช
ธานีมาอยู่ท่ีฝ่ังตะวันออกของแม่น า้เจ้าพระยาเพียงแห่งเดียว ครัน้สถาปนาพระนครขึ น้ใหม ่
พระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลกมหาราช จึงโปรดเกล้าพระราชทานช่ือพระนครนีด้ัง
ปรากฏในจดหมายเหตสุมยัรัชกาลท่ี 1 ว่า “กรุงรัตนโกสินทร์อินทยุทธยา” ตอ่มาพระบาทสมเด็จ
พระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว จึงโปรดเกล้า ฯ ให้เปล่ียนนามพระนครเป็น “กรุงเทพมหานคร อมร
รัตนโกสินทร์ มหินทรายทุธยา มหาดลิกภพ นพรัตน์ราชธานีบรีุรมย์อดุมราชนิเวศน์มหาสถาน อมร
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พิมานอวตารสถิต สักกะทัตติยะ วิษณุกรรมประสิทธ์ิ” และใช้สืบต่อมาจนถึงปัจจุบัน 
กรุงเทพมหานคร หรือ “เมืองบางกอก” จึงกลายเป็นราชธานีของ “สยามประเทศ” หรือ “ประเทศ
ไทย” 2 ยุคด้วยกัน คือ “กรุงธนบุรีศรีมหาสมุทร” และ “กรุงรัตนโกสินทร์” ซึ่งมักเรียกขานกัน
โดยทัว่ไปว่า “กรุงเทพมหานคร” แตช่าวตา่งประเทศรู้จกักนัในช่ือ “บางกอก” นัน่เอง (ศานติ ภกัดี
ค า อ้างถึงใน ส านกัวฒันธรรม กีฬา และการทอ่งเท่ียว,  2554: 10-11) 

วิถี ชีวิตของชาวบางกอกในอดีต หรือกรุงเทพมหานครในปัจจุบันมีแหล่ง
วฒันธรรมท่ีหลากหลายเน่ืองจากพฒันาการของกรุงเทพมหานครจากอดีตถึงปัจจบุนัใช้เวลานาน
กว่า 2 ศตวรรษ ชมุชนท่ีอาศยัอยู่ในกรุงเทพมหานครจึงมีความเปล่ียนแปลงไปตามยุคสมยั มีการ
เคล่ือนย้ายไพร่พลคนเมือง ทัง้ท่ีอพยพเข้ามาตัง้หลักแหล่งถ่ินฐานบ้านเรือน และเคล่ือนย้าย
ออกไปหาแหล่งอ่ืนท่ีเหมาะสมกว่า ตามความเจริญเติบโตของเมือง กอปรกับการอพยพย้ายถ่ิน
ของกลุม่ชาตพินัธุ์ตา่ง ๆ ท่ีหลัง่ไหลเข้ามาพ านกัอย่างถาวรในประเทศไทยแตค่รัง้อดีตกาล นบัเป็น
เวลาหลายชั่วอายุคน ส่งผลให้สงัคมเมืองหลวงประกอบขึน้ด้วยสมาชิกท่ีมีความแตกต่างกันใน
ด้านชาติพนัธุ์ มีความหลากหลายทางด้านภูมิปัญญา มหานครเป็นมหานครท่ีมีวิวฒันาการความ
เป็นเมืองมายาวนาน จากเมืองเล็ก ๆ ท่ีมีประชากรเพียงไม่ก่ีคน ข้อมูลท่ีปรากฏล่าสุดเพิ่มเป็น 
5,701,394 คน (ห้าล้านเจ็ดแสนหนึง่พนัสามร้อยเก้าสิบส่ีคน) ตามหลกัฐานการทะเบียนราษฎร ณ 
วนัท่ี 31 ธันวาคม 2553โดยจดัแบ่งเขตตามท่ีตัง้ของพืน้ท่ีในการพฒันาเมืองของกรุงเทพมหานคร
ซึง่มีอยู ่1,568,737 ตารางกิโลเมตร ออกเป็น 3 พืน้ท่ี จ านวน 50 เขต  คือ 

พืน้ท่ีแรก  พืน้ท่ีเขตเมืองชัน้ใน เขตชัน้ในคือพืน้ท่ีบริเวณท่ีเป็นศนูย์กลางเมืองเดิม  
เขตนีเ้ป็นศนูย์รวมของระบบคมนาคมและการขนส่งทกุประเภท ทัง้ระบบถนน ทางดว่น ทางพิเศษ 
ทางรถไฟ ตลอดจนการขนสง่ทางน า้ริม 2 ฝ่ังแม่น า้เจ้าพระยาประกอบด้วยเขตปกครองจ านวน 21 
เขตปกครอง ได้แก่   เขตพระนคร  เขตป้อมปราบศตัรูพ่าย   เขตสมัพนัธ์วงศ์   เขตบางรัก เขตปทมุ
วนั เขตยานนาวา เขตสาทร   เขตบางคอแหลม   เขตดสุิต เขตบางซ่ือ เขตพญาไท   เขตราชเทวี 
เขตห้วยขวาง เขตจตุจักร เขตคลองเตย   เขตธนบุรี   เขตคลองสาน เขตบางกอกน้อย   เขต
บางกอกใหญ่   เขตดนิแดงและเขตวฒันา 

พืน้ท่ีท่ีสอง  พืน้ท่ีเขตตอ่เมืองได้แก่  พืน้ท่ีบริเวณส่วนขยายของความเจริญเติบโต
ของเมือง โดยมีรัศมีประมาณ 10-20 กิโลเมตร  จากศนูย์กลางเมืองเป็นพืน้ท่ีท่ีมีโครงข่ายถนนสาย
หลกัผ่านและเป็นจุดเช่ือมต่อระบบคมนาคมขนส่งจ านวน 18  เขตปกครอง ได้แก่ เขตพระโขนง 
เขตประเวศ เขตบางเขน เขตบางกะปิ เขตลาดพร้าว เขตบึงกุ่ม เขตบางพลดั เขตภาษีเจริญ เขต
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จอมทอง เขตราษฎร์-บรูณะ เขตสวนหลวง เขตบางนา เขตทุ่งครุ เขตบางแค เขตวงัทองหลาง เขต
คนันายาว   เขตสะพานสงู และเขตสายไหม 
  พืน้ท่ีท่ีสามพืน้ท่ีเขตชานเมืองได้แก่เขตชัน้นอกของเมืองโดยเป็นเขตท่ีอยู่ห่างจาก
ศนูย์กลางเมืองในระยะเกินกว่า 20 กิโลเมตร ประกอบด้วย 11 เขตปกครองได้แก่ เขตมีนบุรี เขต
ดอนเมือง เขตหนองจอก เขตลาดกระบงั เขตตลิ่งชนั เขตหนองแขม เขตบางขุนเทียน เขตหลกัส่ี 
เขตคลองสามวา เขตบางบอนและเขตทวีวฒันา 

เน่ืองจากกรุงเทพมหานครและปริมณฑลมีประชากรอาศยัอยู่หนาแน่น ประกอบ
กบัการขยายตวัของชมุชนเมืองเป็นไปอยา่งรวดเร็ว เน่ืองจากเป็นพืน้ท่ีศนูย์กลางทางเศรษฐกิจของ
ประเทศและยงัเป็นศูนย์รวมความเจริญในหลาย ๆ ด้าน ทัง้ด้านวัฒนธรรม ประเพณี เศรษฐกิจ 
สงัคม การเมืองการปกครอง   และมีสถานท่ีท่องเท่ียวหลายแห่งท่ีเก่ียวกบัวฒันธรรมประเพณีท่ีจะ
ยงัประโยชน์ให้ผู้สนใจทัง้ชาวไทยและต่างประเทศได้มีโอกาสสัมผัสและเรียนรู้แหล่งวฒันธรรม
ท้องถ่ินท่ีหลากหลายของกรุงเทพมหานคร    แหล่งวัฒนธรรมท้องถ่ินท่ีมีชีวิตใน 50 เขต ของ
กรุงเทพมหานคร ดงันี ้

1.  ศิลปะการแสดง (Performing  Art)  ศิลปะท่ีเกิดจากความคิดสร้างสรรค์และ
จินตนาการของมนษุย์เพ่ือส่ือสารความรู้สึกนึกคิด วิถีชีวิต วฒันธรรมและความเช่ือในรูปแบบของ
การแสดงประเภทตา่งๆ เชน่ ลิเกฮลู ูโขนสด หุน่กระบอก ฯลฯ 

2. ขนบธรรมเนียมประเพณี (Tradtion) คือ แบบอย่างท่ีนิยมกันมา หรือจารีต
ประเพณีท่ีวางเป็นระเบียบแบบแผนไว้แล้ว ได้แก่ แหล่งประเพณีท่ีเป็นเอกลักษณ์ของเขตต่าง ๆ 
เชน่ ประเพณีสงกรานต์ ประเพณีชกัพระ ฯลฯ 

3. กีฬาและนนัทนาการ (Sport and Recreation) คือ กิจกรรมหรือการเล่นเพ่ือ
ความสนกุสนาน  เพลิดเพลิน  เพ่ือความแข็งแรงของร่างกาย หรือเพ่ือผ่อนคลาย เป็นกิจกรรมท่ีท า
ตามความสมคัรใจในยามวา่ง เพ่ือการแขง่ขนัหรือแสดง ทัง้นี ้ส่วนใหญ่จะเป็นกีฬานนัทนาการของ
ไทย ได้แก่ คา่ยมวยไทย  ศนูย์กีฬาไทยท่ีโดดเดน่ของเขตตา่งๆ 

4.  ช่างฝีมือ (Craftsmanship)  คือผู้ มีความรู้ความสามารถในวิชาชีพโดยเฉพาะ
ด้านหตัถกรรม  เกษตรกรรม และพานิชยกรรม ได้แก่ งานช่างฝีมือไทยท่ีทรงคณุคา่หรือมีช่ือเสียง
ของเขตตา่ง ๆ 

5. คหกรรมศิลป์ (Domestic Art) คือ วิชาความรู้ท่ีมุ่งพฒันาครอบครัวด้วยการ
จดัการทรัพยากรบคุคล วสัดสุิ่งแวดล้อม เพ่ือพฒันาอาชีพและเสริมสร้างคณุภาพชีวิต และความ
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มัน่คงของสถาบนัครอบครัวและสงัคม ได้แก่ แหล่งอาหาร ขนมโบราณ  ตลาดน า้  ตลาดร้อยปีของ
เขตตา่ง ๆ 

จากการท่ีกรุงเทพมหานครและพืน้ท่ีต่อเน่ืองจัดเป็นเขตเมืองเก่าท่ียังคงมี
พัฒนาการสืบมาจนถึงปัจจุบัน และได้กลายเป็นแหล่งท่องเ ท่ียวทางประวัติศาสตร์และ
ศลิปวฒันธรรมท่ีส าคญัของประเทศและภูมิภาค ประกอบกบันโยบายของรัฐท่ีก าหนดให้ท่าอากาศ
ยานสวุรรณภูมิเป็นศนูย์กลางการคมนาคมทางอากาศในภูมิภาค (REGIONAL AVIATION HUB) 
ทวีปเอเชีย โดยเปิดให้บริการในเดือนกันยายน 2549  ปริมาณผู้ โดยสาร อากาศยานท่ีจะมีเป็น
จ านวนมากประมาณ 40 ล้านคนตอ่ปี ในช่วงปีแรก และ ผู้ โดยสารจะเพิ่มขึน้เป็น 100 ล้านคนตอ่ปี  
ในอนาคต 

จากสถิตินักท่องเท่ียวท่ีเดินทางเข้ามาถึงท่าอากาศยานสุวรรณภูมิมีสถิติเพิ่ม
สงูขึน้ ประกอบ กบัการ ให้บริการทางด้านระบบขนส่งสาธารณะท่ีรองรับนกัท่องเท่ียวชาวตา่งชาติ
ท่ีต้องการเดินทางออกจากท่าอากาศยานสวุรรณภูมิ  ในปัจจบุนัมีการให้บริการรถประจ าทาง รถ
โดยสารส่วนบุคคล ของทัง้หน่วยงานของรัฐและเอกชน  หน่วยงานของรัฐและเอกชน  มีระบบ
รถไฟฟ้าแอร์พอร์ตลิงค์ ซึ่งจดัอยู่ในแผนแม่บทระบบขนส่งมวลชนทางรางในเขตกรุงเทพมหานคร
และปริมณฑล มีเส้นทางท่ีเช่ือมต่อกับระบบขนส่งสาธารณะอ่ืนๆ เช่น รถไฟฟ้าขนส่งมวลชนแห่ง
ประเทศไทย (MRT)  ระบบขนสง่มวลชนกรุงเทพ (BTS) เรือดว่นเจ้าพระยา เป็นต้น 

นกัท่องเท่ียวชาวตา่งชาติมีจดุเร่ิมต้นและจดุย้อนกลบัในการเปล่ียนถ่ายเส้นทาง
การสญัจรจากท่าอากาศยานสวุรรณภูมิเพ่ือไปยงัจดุหมายท่ีก าหนดไว้แตกตา่งกนั แตมี่จดุเร่ิมต้น
และจดุย้อนกลบัจดุเดียวกนั ดงันัน้ท่าอากาศยานสวุรรณภูมิจึงมีความเหมาะสมอย่างยิ่งท่ีจะเป็น
จดุเร่ิมต้นการเปล่ียนถ่ายการสญัจร โดยนกัท่องเท่ียวสามารถเลือกระบบขนส่งสาธารณะและการ
เช่ือมตอ่ได้ตามความเหมาะสมกับจดุหมายท่ีต้องการไปถึง ดงันัน้ การให้ข้อมลูการให้บริการการ
ใช้ระบบขนสง่สาธารณะและ จดุเช่ือมตอ่จงึมีความจ าเป็นอย่างมากในการตดัสินใจเลือกใช้บริการ
ดงักลา่ว  

ระบบป้ายสญัลกัษณ์ท่ีเปรียบเสมือนผู้ ชีน้ าเส้นทางต่างๆให้ไปถึงยงัจุดมุ่งหมาย 
จึงมี ความส าคญัมาก ทัง้นี ้ ระบบป้ายสญัลกัษณ์ดงักล่าวจะต้องแสดงแผนท่ีภาพรวมของระบบ
การขนส่งทัง้หมด รวมไปถึงการแสดงจุดเช่ือมต่อของระบบขนส่งสาธารณะแต่ละประเภทให้อีก
ด้วย 

งานวิจยันีจ้ะเป็นโครงการเช่ือมโยงระบบอนาคตของระบบขนส่งสาธารณะและ
เส้นทางสว่น ตอ่ขยายการคมนาคมระบบรางในกรุงเทพมหานครและปริมณฑล ซึ่งเป็นไปตามแผน
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แม่บทระบบขนส่งมวลชนทางรางในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล (Mass Rapid Transit 
Master Plan in Bangkok  Metropolitan Region: M-MAP) ส าหรับการพฒันาโครงข่ายรถไฟฟ้า
ในชว่ง 20 ปีจากปัจจบุนัไปสูอ่นาคตได้แก่ ปี พ.ศ. 2553 – 2572  
 
ปัญหาของการวิจัย 

ปัจจุบนัการเดินทางสัญจรในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑลมีรูปแบบการ
เดินทางของระบบขนส่งมวลชนให้เลือกใช้บริการอย่างหลากหลาย เช่น การเดินทางเข้าสู่ท่ีหมาย
แบบใช้บริการระบบขนสง่มวลชน 1 รูปแบบ เช่น รถโดยสารประจ าทาง รถโดยสารส่วนบคุคล การ
เดินทางเข้าสู่ท่ีหมายแบบใช้บริการระบบขนส่งมวลชน 2 รูปแบบ เช่น รถโดยสารประจ าทาง
เช่ือมตอ่การเดินทางด้วยเรือดว่นเจ้าพระยา รถโดยสารประจ าทางเช่ือมต่อด้วยรถไฟฟ้าBTSเป็น
ต้น  แผนท่ี เคร่ืองหมาย สญัลกัษณ์ท่ีเป็นภาพ จึงมีบทบาทเก่ียวข้องกับชีวิตประจ าวนัเป็นอย่าง
มาก 

บทบาทของการท าหน้าท่ีให้ข้อมูลของระบบป้ายสญัลกัษณ์มีส่วนส าคญัในการ
ส่ือสารกบัผู้ใช้ระบบขนสง่มวลชนท่ีมีความแตกตา่งทัง้เพศ วยั การศกึษา และเชือ้ชาติ ดงันัน้จึงท า
ให้ต้องมีการออกแบบระบบป้ายสญัสกัษณ์ ซึ่งประกอบไปด้วยแผนท่ี สญัลกัษณ์ รวมถึงระบบป้าย 
ท่ีสามารถใช้ส่ือสารในลกัษณะท่ีเป็นสากล  และสามารถถ่ายทอดข้อมลูในลกัษณะของการชีท้าง 
แนะน าสถานท่ี หรือบังคบัควบคุมเพ่ือใช้กับคนจ านวนมาก เพ่ือรองรับการขยายตัวของระบบ
คมนาคมตอ่ไป 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.เพ่ือก าหนดแนวทางในการออกแบบป้ายสญัลกัษณ์ส าหรับระบบคมนาคมใน
กรุงเทพมหานคร 

2. เพ่ือวางต้นแบบการใช้ระบบป้ายสญัลกัษณ์ในการเช่ือมโยงระบบขนส่งมวลชน
ภายในกรุงเทพมหานครเข้าด้วยกนั 

 
ขอบเขตของการวิจัย 

1. การศึกษาวิจยัครัง้นีจ้ะศึกษาเฉพาะการออกแบบสญัลกัษณ์ท่ีใช้ระบบภาพ
ชีน้ าทางในการเดนิทางท่ีท าให้เกิดความชดัเจนเข้าใจง่าย 

2. เป็นการศึกษาข้อมูลเก่ียวกับกลุ่มผู้ ใช้บริการระบบขนส่งสาธารณะ ซึ่งอาศยั
และใช้ชีวิตอยูใ่นเมืองกรุงเทพมหานคร   
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วิธีด าเนินการวิจัย   
1. ศึกษาและรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับภาพรวมระบบขนส่งสาธารณะของ

กรุงเทพมหานครในปัจจบุนัเชน่การพฒันาจดุเปล่ียนถ่ายสญัจร  
2. ศึกษาแนวคิด และองค์ประกอบการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์เพ่ือหา

แนวทางในการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ส าหรับระบบคมนาคมในกรุงเทพมหานคร เพ่ือ
ตอบสนองการใช้งานกบัผู้ใช้ระบบขนสง่สาธารณะ 

3. ศกึษาวิเคราะห์และรวบรวมข้อมลูเก่ียวกบังานออกแบบระบบป้ายสญัลกัษณ์ 
แผนท่ี และสภาพแวดล้อม 

4. สงัเคราะห์ข้อมลูวิจยัทัง้หมดท่ีได้ศึกษามาเพ่ือน าไปใช้ในการก าหนดแนวคิด
ในการออกแบบ 

5. ด าเนินการออกแบบและทดลองผลิตแผนท่ี สัญลักษณ์ตามแนวคิดการ
ออกแบบท่ีตัง้ไว้  

6. น าเสนอผลงานในรูปแบบนิทรรศการ 
7. สรุปวิเคราะห์ อภิปรายผล 
 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ   
1. ได้แนวทางการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ส าหรับระบบคมนาคมใน

กรุงเทพมหานคร 
2. ต้นแบบการใช้ระบบป้ายสัญลักษณ์ในการเช่ือมโยงระบบขนส่งมวลชนเข้า

ด้วยกนั 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ   
  ระบบป้ายสญัลกัษณ์ หมายถึง ระบบป้ายสญัลกัษณ์ท่ีใช้ระบบป้ายชีน้ าทาง เป็น
ระบบท่ีรวบรวมการออกแบบ วัสดุและวิธีการผลิต รวมถึงการด าเนินการติดตัง้เพ่ือจัดสร้าง
เคร่ืองมือในการบอกทิศทางและให้ข้อสนเทศอย่างมีระบบ 

สญัลกัษณ์ภาพ หมายถึง ชดุภาพท่ีใช้แทนความหมาย แทนการส่ือสาร ใช้ร่วมกบั
แผนท่ีและป้ายสญัลกัษณ์ในงานวิจยั 

จุดเช่ือมต่อ  หมายถึง จุดเปล่ียนเส้นการเดินทางแต่ละประเภทเพ่ือเปล่ียนการ
เดนิทางจากประเภทหนึง่สูก่ารเดนิทางอีกประเภทหนึ่ง 
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ขัน้ตอนการวิจยั 
 

 
 
 
 
 
 
 



   

บทที่  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

  ในบทนีเ้ป็นการกล่าวถึงข้อมลูและแนวคิดทฤษฎีท่ีผู้วิจยัน ามาวิเคราะห์เพ่ือให้ได้
แนวทางในการออกแบบท่ีเหมาะสม และตอบสนองต่อวัตถุประสงค์ของการวิจัย โดยเนือ้หา
วรรณกรรมท่ีเก่ียวข้องนี ้มุ่งท่ีจะตอบปัญหาให้ได้แนวทางการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์
ส าหรับระบบคมนาคมกรุงเทพมหานคร ซึง่สามารถแบง่การศกึษาข้อมลูได้เป็นสว่นตา่ง ๆ ดงันี ้

2.1 ทฤษฎีแนวคดิการพฒันาจดุเปล่ียนถ่ายการสญัจร 
2.2 ทฤษฎีสญัวิทยา 
2.3 ทฤษฎีการออกแบบระบบป้ายสญัลกัษณ์ 
2.4 ทฤษฎีการออกแบบแผนท่ี 
2.5 งานวิจยั และแผนโครงการท่ีเก่ียวข้อง 

 
2.1 ทฤษฎีแนวคิดการพัฒนาจุดเปล่ียนถ่ายการสัญจร 
   แนวคิดการพัฒนาจุดเปล่ียนถ่ายการสัญจรนีเ้ป็นของ PETER CALTHORPE 
สถาปนิกและนักผังเมืองชาวอเมริกัน มีช่ือเรียกว่า TRANSIT ORIENTED DEVELOPMENT 
(TOD) โดยพยายามให้ความส าคัญของการเดินเท้า การใช้รถจักรยานและการใช้ระบบขนส่ง
สาธารณะเป็นหลกัในการเดินทาง เป็นแนวทางการพฒันาชมุชนเมืองท่ีสนบัสนนุการพฒันาพืน้ท่ี
บริเวณจุดเปล่ียนถ่ายการสญัจรของระบบขนส่งสาธารณะให้มีการใช้ประโยชน์อย่างผสมผสาน
และสามารถเช่ือมโยงส่วนตา่งๆเข้าด้วยกนั แนวความคิดนีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือเป็นการรวบรวมการ
เดินทางภายในชมุชนเมืองจนถึงระดบัเมือง โดยทัว่ไป (TOD) มีศนูย์การพฒันาอยู่ท่ีบริเวณสถานี
ขนส่งมวลชน แนวความคิดนีส้่งผลท่ีส าคญัต่อรูปทรงเมืองท่ีดี ได้แก่ความหนาแน่น ประโยชน์ใช้
สอยอย่างผสมผสาน รวมไปถึงการมีขนาดของชุมชนเมืองท่ีเหมาะสม การมีระบบโครงสร้าง
พืน้ฐานทางด้านการสญัจร และการเช่ือมโยงของบริเวณตา่งๆ ในชมุชนเมือง 
   แนวความคิดในการพฒันาการเช่ือมต่อภายในและพืน้ท่ีโดยรอบจุดเปล่ียนถ่าย
การสัญจรในการพัฒนาพืน้ท่ีท่ีต่อเน่ืองจากการประสานระบบขนส่งท่ีเน้นการเข้าถึงยังพืน้ท่ี
ดงักล่าวเพ่ือให้สอดคล้องกนั ซึ่งต้องอาศยัรูปแบบการพฒันา ในแนวความคิดของการเช่ือมตอ่มา
เป็นยุทธศาสตร์การพัฒนาท่ีส าคัญเฉพาะพืน้ท่ีบริเวณนี ้ตามนัยท่ีเน้นถึงการผสมผสาน 
(Integrated approach) ใน 3 องค์ประกอบหลกัร่วมกนัระหวา่ง 
   - ระบบการขนสง่ ในเชิงวิศวกรรมของการเลือกระบบการจดัวางแนวทางให้รองรับ
กบัความต้องการเดนิทางของเมืองท่ีจะเข้าถึงยงัพืน้ท่ี 
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   - ระบบการสญัจรของคนในเชิงประโยชน์ใช้สอยของการสญัจร ท่ีจะสะดวกและ
คลอ่งตวัและท่ีส าคญัการเข้าถึงระบบขนสง่และจดุหมายตา่งๆภายในพืน้ท่ีได้อยา่งตอ่เน่ือง 
   - การออกแบบวางผงั พฒันาพืน้ท่ีเพ่ือสร้างสิ่งแวดล้อม สภาพชีวิต และส่งเสริม
ศกัยภาพทางเศรษฐกิจท่ีดีด้วยการใช้ “ระบบการสญัจรของคน” เช่ือมประสานทุกองค์ประกอบ
หลกัให้เป็นระบบความสมัพันธ์ของการเช่ือมต่อพืน้ท่ีสมบูรณ์และมีดลุยภาพ เพ่ือให้การพัฒนา
พืน้ท่ีศนูย์กลางกิจกรรมบรรลผุลส าเร็จของการสร้างสรรค์ทัง้กายภาพ สงัคม และเศรษฐกิจท่ีดีใน
ระยะยาว ส าหรับการพฒันาในแนวทางดงักล่าว จะก่อให้เกิดผลอย่างสมบรูณ์ได้นัน้ ต้องจดัให้มี
การพัฒนาใน 2 บริเวณ คือ จุดท่ีเปล่ียนถ่ายระบบการขนส่งและบริเวณต่อเน่ืองโดยรอบ ซึ่งมี
รูปแบบท่ีเฉพาะ แตส่มัพนัธ์กนัดงันี ้
   - การเช่ือมตอ่จดุเปล่ียนถ่ายระบบขนส่ง (Transport interchange point) ท่ีเป็น 
node ของการเดินทางขนส่งมวลชนหรือระบบขนส่งสาธารณะอ่ืนๆ ซึ่งต้องให้ความส าคญักบัการ
พฒันาบริเวณนีม้ากเป็นพิเศษด้วยการก าหนดให้เป็นองค์ประกอบหลกั (Key element) ของการ
พฒันาพืน้ท่ีศนูย์กลางกิจกรรมทัง้หมดหรือเป็นส่วนท่ีเช่ือมการพฒันาระหว่างต าแหน่งท่ีตัง้สถานี
จอด (Station point) ของแต่ละระบบการขนส่ง โดยวัตถุประสงค์ก็คือ ก่อให้เกิดศกัยภาพท่ี
สมบรูณ์ทัง้ในแง่ของการจดัการพืน้ท่ีและระบบการสญัจรของคน 
   - การเช่ือมต่อบริเวณต่อเน่ืองโดยรอบ เป็นการพัฒนาพืน้ท่ีบริเวณต่อเน่ือง
โดยรอบจุดเปล่ียนถ่ายระบบขนส่ง ประกอบด้วย กลุ่มอาคารท่ีประกอบกิจกรรมหลากหลาย
ประเภท พืน้ท่ีสาธารณะ และส่วนบริการจอดรถท่ีส าคญั ซึ่งต้องพฒันาให้สอดคล้องสมัพนัธ์กับ
การเช่ือมตอ่จดุเปล่ียนถ่ายระบบขนสง่โดยการใช้การจดั “ระบบการสญัจรของคน” ด้วยทางเท้าใน
รูปแบบตา่งๆเช่ือมต่อระหว่างกลุ่มกิจกรรมต่างๆดงักล่าว โดยมีวตัถุประสงค์หลกัของการพฒันา
คือ เพ่ือก่อให้เกิดความสมัพนัธ์ของ “การเช่ือมต่อ” ท่ีเน้นถึงการผสมผสานกนัระหว่างระบบการ
ขนส่ง  ระบบการสัญจรของคนและการออกแบบวางผังพัฒนาพื น้ ท่ี  (ส านักผัง เ มือง 
กรุงเทพมหานคร, 2554: 7) 

Richards (1990) อธิบายการเดินทางด้วยระบบขนส่งสาธารณะว่าไม่สามารถ
หลีกเล่ียงการเปล่ียนถ่ายการเดินทาง แม้โครงข่ายการขนส่งในอดุมคติจะต้องการหลีกเหล่ียงการ
เปล่ียนถ่ายการเดนิทางก็ตามองค์ประกอบท่ีส าคญัของจดุเปล่ียนถ่าย คือความสะดวกและง่ายตอ่
การใช้งานรวดเร็วไม่เสียเวลา มีสิ่งอ านวยความสะดวกท่ีจ าเป็น สภาพอากาศท่ีเหมาะสม และมี
พืน้ท่ีเพียงพอในการจผุู้คนท่ีซึง่มาให้บริการซึง่ต้องหยดุรออย่างสบาย ใช้ระยะทางการเดินเท้าน้อย
ท่ีสุด เน่ืองจากการเดินทางเช่นนีต้้องต่อรถ 2-3 ครัง้ ในหนึ่งเท่ียวการเดินทาง สถานีเปล่ียนถ่าย
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การเดินทางอาจมีการบริการระบบขนส่งมากกว่า 1 ชนิดขึน้ไป เช่น รถประจ าทาง – รถไฟ รถ
ประจ าทาง – รถประจ าทาง รถไฟ – รถไฟ รถส่วนตวั (จกัรยาน จกัรยานยนต์ รถยนต์หรือแวะจอด
รถรับ-สง่ กบัรถประจ าทาง)หรือมีหลายชนิดในสถานีเดียวกนั โดยลกัษณะของท่ีตัง้สถานีนัน้จะรอ
รับผู้ โดยสารจากการเดนิทางระดบัท้องถ่ิน (Feeder Routes) ซึง่เดนิทางโดยรถโดยสารหรือรถยนต์
ส่วนบคุคล เพ่ือเปล่ียนถ่ายการเดินทางไปยงัสถานีอ่ืนระหว่างพืน้ท่ี  (Crosstown Routes) ซึ่งอาจ
เป็นแหล่งค้าขาย มหาวิทยาลัยหรือสถานีซึ่งมีระบบบริการท่ีใหญ่กว่า อีกเส้นทางหนึ่งเป็นการ
เดินทางเพ่ือเข้าสู่การเดินทางหลกั(Mainline Corridors) สู่พืน้ท่ีแหล่งงานภายในเมือง โดยระบบ
ขนส่งสาธารณะนีจ้ะควบคูไ่ปกบัการเดินทางโดยรถยนต์ส่วนตวั  (Richards, 1990 อ้างในถึง วนั
ชยั ศกัดิพ์งศ์ธร, 2553: 16) 
2.2 ทฤษฎีสัญวิทยา 

ทฤษฎีสัญวิทยา เป็นทฤษฎีท่ีว่าด้วยการให้ค าอธิบายต่อสิ่งท่ีเรียกว่า”สัญญะ
“(Sign) กล่าวคืออธิบายการเกิดขึน้ การพฒันา การแปรเปล่ียนค าว่าสญัญะ(Sign) หมายถึงสิ่งท่ี
ถกูสร้างขึน้มาเพ่ือให้มีความหมาย (Meaning) แทนของจริงตวัจริง (Object) ในตวับท (Text) และ
ในบริบท (Context) นกัสญัวิทยามีการใช้ทฤษฎีในการวิเคราะห์ดงันี ้

ความหมายนยัตรง (Denotative Meaning) เป็นการให้ความหมายกับสิ่งท่ี
กล่าวถึงโดยตรง เป็นความหมายท่ีมีลกัษณะเป็นสากล เป็นความหมายเดียวส าหรับทุกคน เช่น 
“บ้าน” เป็นตวัให้ความหมายท่ีทกุคนเข้าใจตรงกนั 

ความหมายนยัประหวดั (Conotative Meaning) เป็นความหมายทางสงัคม ซึ่งจะ
แปรเปล่ียนไปตามวฒันธรรมการรับสารในแตล่ะปริบททางสงัคม ความหมายทางสงัคมจะเกิดขึน้
ได้จากการก าหนดรูปแบบของตวัหมายหรือตวัให้ความหมาย 

การวิเคราะห์รหสั (Code) รหสัเป็นแบบแผน ท่ีดวู่ามีการน าสญัญะย่อยตา่ง ๆ มา
สมัพนัธ์กนัอยา่งไร แบบแผนนีจ้ะท าหน้าท่ีเป็นโครงสร้างในการรับรู้  

กิจกรรมแทบทกุประเภทในชีวิตประจ าวนัถกูควบคมุด้วยรหสัดงัตอ่ไปนี ้
- PRODUCT CODES 
- SOCIAL CODES 
- CULTURAL CODES 
- PERSONAL CODES 

แนวคิดและการส่ือความหมาย เป็นการส่ือสารระหว่างนกัออกแบบกับผู้ รับสาร 
โดยอาศยัรูปลกัษณ์และสภาพแวดล้อมเป็นท่ีมาในการออกแบบ กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน
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ออกมามี 2 ส่วน คือ รูปกบัความหมาย ผู้ รับสารดสูญัลกัษณ์แล้วแปลความหมายได้ต่อเม่ือมีการ
เช่ือมโยงความคดิกบัความจริงโดยมีอิทธิพลจากสิ่งแวดล้อม และวฒันธรรมเข้ามาเก่ียวข้อง (ทอง
เจือ เขียดทอง, 2542: 183) 

การส่ือความหมายมีปัจจยัท่ีส าคญัในการรับรู้ ได้แก่ ประสบการณ์ของผู้ รับและผู้
ส่งสาร (ในท่ีนีห้มายถึงผู้ออกแบบ) ซึ่งภาพเพียงหนึ่งภาพสามารถส่ือความหมายได้แตกต่างกัน 
เช่น ภาพวงกลมแสดงถึงพลัง ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน จักรวาล โลก พระอาทิตย์ หรือ
พระจนัทร์ นกัออกแบบสามารถใช้วงกลมส่ือความหมายไว้มากกว่านีม้ากมาย เพียงแต่เติมเส้น
เตมิจดุเทา่นัน้ (Holmes, 1985) 

Lewalski (1988) ได้เสนอภาพท่ีแทนลกัษณะเฉ่ือย (ความเศร้า) เปรียบเทียบกบั
ภาพท่ีมีการเปล่ียนแปลงเสมอ (ความสนกุสนาน ปิติยินดี) ภาพรถบรรทกุให้ความรู้สึกว่าช้า แตร่ถ
สปอร์ตให้ความรู้สกึรวดเร็ว ทัง้นีเ้น่ืองจากการใช้เส้นโค้งในการออกแบบรถสปอร์ต เปรียบเทียบกบั
การใช้เส้นดิง่กบัเส้นนอนในการออกแบบรถบรรทกุ (ทองเจือ เขียดทอง, 2542: 185) 

O’ Sullivan (1983: 210, 214) ให้ค าจ ากัดความและอธิบาย “สัญวิทยา” 
(Semiology) หรือ (Semiotics) นัน้ ไว้ว่าเป็นการศกึษาในเร่ืองของ สญัญะ (Sign) รหสั (Code) 
และวฒันธรรม (Culture) ซึ่งเก่ียวกับการแสดงให้เห็นถึงลกัษณะท่ีส าคญัของสญัญะและการถูก
น ามาใช้ 

ลกัษณะท่ีส าคญั 3 ประการ ของสญัญะ คือ  
1. จะต้องมีลกัษณะทางกายภาพ 
2. จะต้องมีความหมายถึงบางสิ่งบางอยา่งนอกเหนือตวัสญัญะเอง 
3. จะต้องถกูน ามาใช้และรับรู้โดยผู้ ท่ีเก่ียวข้องวา่เป็นสญัญะ 
Ferdenand de Sassu นักภาษาศาสตร์ชาวฝร่ังเศส อธิบายความหมาย

ของสญัญะว่า  เป็นสิ่งซึ่งสมัผสัได้ด้วยประสาทสมัผสัทัง้ห้า และเป็นสิ่งท่ีคนกลุ่มหนึ่งตกลงใช้สิ่ง
นัน้เป็นเคร่ืองหมาย (Mark) ถึงสิ่งหนึ่งท่ีไม่ได้ปรากฏในสญัญะนัน้ โดยแบ่งสญัญะออกเป็นสอง
ส่วนคือ  ตัวหมาย (Signifier) คือสิ่งท่ีปรากฏเป็นเคร่ืองหมาย กับตัวหมายถึง (Signified) 
ความสัมพันธ์ของสัญญะกับสิ่ง ท่ีกล่าวถึงในความหมายท่ีชัดเจน กระบวนการนีเ้ รียกว่า 
กระบวนการสร้างความหมาย (Signification) 

Roland Barthes   ศิษย์คนหนึ่งของ Saussur (อ้างถึงใน John Fisk,1982) เป็น
ผู้พฒันาทฤษฎีกระบวนการสร้างความหมาย โดยให้แนวความคิดในการวิเคราะห์ความหมายแฝง
ในการตดิตอ่ส่ือสาร 
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หวัใจส าคญัของทฤษฎีของ Barthes คือ ขัน้ตอนในการแสดงความหมายสอง
ระดบั คือ 

1.ระดบัท่ีเก่ียวข้องกบัลกัษณะความเป็นจริงตามธรรมชาติ คือ การ-ตีความหมาย
โดยตรง 

2.ระดบัท่ีมีปัจจยัทางวฒันธรรมเข้ามาเก่ียวข้อง คือ การตีความหมายโดยแฝง 
2.3 ทฤษฎีการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ 

2.3.1 องค์ประกอบในการออกแบบ (Design Elements) 
องค์ประกอบในความนึกคิด (Conceptual Element)  องค์ประกอบในความนึก

คดิไมส่ามารถมองเห็นได้ ไม่มีตวัตน แตด่เูหมือนจะคงอยู่โดยทัว่ไป เช่น เรารู้สึกว่ามีจดุอยู่ตรงมมุ
ของรูปร่าง มีเส้นอยูบ่ริเวณรอบนอกของวตัถ ุมีระนาบหุ้มหอ่ปริมาตร และปริมาตรครอบคลมุพืน้ท่ี
วา่ง  แตว่่าความจริงแล้วองค์ประกอบเหล่านัน้ไม่ได้อยู่ท่ีบริเวณดงักล่าวอย่างแท้จริงลกัษณะของ
องค์ประกอบทัง้หมดนีเ้รียกวา่ “องค์ประกอบในความนกึคิด” 

- จุด Point  จุดอาจมีลกัษณะอ่ืน รูปส่ีเหล่ียม สามเหล่ียม วงรี หรือมีรูปร่างไม่
แน่นอน ในการเขียนจิตรกรรม ใช้จดุมากเช่นกนั รูปของชวัรัท (Seurat)  วาดภาพด้วยจดุโดยให้มี
ความแตกต่างของสีและความเข้มของสี ก่อให้เกิดระบบกลมกลืน (Harmony) หรือขัดแย้ง 
(Contrast) ซึง่ให้ความสวยงามและน าช่ือเสียงมาสู ่ชวัรัท (Seurat) จนปัจจบุนั 

- เส้น (Line) เส้นเป็นองค์ประกอบส าคญัท่ีสามารถให้ความรู้สึก เช่ือม ต่อเน่ือง 
รองรับล้อมรอบ เพ่ือเพิ่มความสนใจให้กบัองค์ประกอบอ่ืน เส้นมีพลงัสงู ไมอ่ยูน่ิ่ง ไม่พกัผ่อน เส้นมี
ทิศทางและจุดมุ่งหมาย น า้หนักของเส้นแสดงถึงความรู้สึก เช่น เส้นหนาหนักแน่น แสดงถึง
ความรู้สกึ มีอ านาจ เส้นบางเล็ก แสดงถึงความรู้สึกอ่อนไหว เส้นหลายเส้นท่ีมีน า้หนกัและทิศทาง
ท่ีคอ่ย ๆ แปรเปล่ียนกนัไปจะท าให้เกิดการลวงตา 

- ระนาบ (Plane) เกิดจากการเคล่ือนไหวของเส้นในทิศทางท่ีไม่ใช่ทิศทางของตวั
เส้นเอง ท าให้เกิดความกว้าง แตไ่มมี่ความหนา มีต าแหนง่ และทิศทางท่ีก าหนดขอบเขตเส้นขนาด
สองเส้นให้ความรู้สกึท่ีตอ่เน่ืองกนัด้วยสายตา 

- ปริมาตร (Volume) เกิดจากการเคล่ือนไปของระนาบ ก่อให้เกิดปริมาตร 
ปริมาตรมีต าแหนง่ในบริเวณวา่งและได้รับการล้อมรอบโดยระนาบ        
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ตารางสรุปสาระส าคัญของหลักการออกแบบ 2 มิต ิและ 3 มิติ 
 
 

หลกัการออกแบบ 2 มิติ 
2 Dimensional Design 

หลกัการออกแบบ 3 มิติ 
3 Dimensional Design 

ความส าคญั 
 

สร้างความเข้าใจหลกัการออกแบบ 
2 มิติสร้างรูปแบบงานกราฟิก
เบือ้งต้นประยกุต์ลวดลายกราฟิก 
(ลายกระดาษ/ผ้า)เป็นพืน้ฐานตอ่
ยอดส าหรับงานออกแบบ 3 มติิ 

สร้างความเข้าใจหลกัการออกแบบ 3 มิติ 
สร้างรูปแบบงานท่ีมีปริมาตร มีรูปทรง 
ประยกุต์รูปทรงท่ีมีปริมาตร (กลอ่ง/
แบบจ าลอง/ต้นแบบชิน้งาน) 

มมุมอง แบน/ ไมม่ีมิติ/ มมุมองเดียว 
ยาว x กว้าง / Length x Width 

มีมิติ / มีปริมาตร / มีรูปทรง 
ยาว x กว้าง x ลกึ /Length x Width x 
Depth  

ด้าน แนวนอน/แนวตัง้/แนวตดัขวาง 
Horizontal / Vertical / Transverse  

ด้านบน / ด้านหน้า / ด้านข้าง 
3 Basic Views: Top View / Front View / Side  
View 

องค์ประกอบศิลป์ 
Design Elements  

องค์ประกอบทางความคิด 
Conceptual Elements 

1. จดุ / Point 
2. เส้น / Line 
3. ระนาบ / Plane 
4. ปริมาตร / Volume 

องค์ประกอบทางความคิด 
Conceptual Elements 

1. จดุ / Point 
2. เส้น / Line 
3. ระนาบ / Plane 
4. ปริมาตร / Volume 

 องค์ประกอบการมองเห็น 
Visual Elements 

1. รูปร่าง / Shape 
2. ขนาด / Size 
3. สี / Color 
4. ผิวสมัผสั / Texture 

องค์ประกอบการมองเห็น 
Visual Elements 
1. รูปร่าง / Shape 
2. ขนาด / Size 
3. สี / Color 
4. ผิวสมัผสั / Texture 

 องค์ประกอบความสมัพนัธ์ 
Relational Elements 

1. ต าแหน่ง / Position 
2. ทิศทาง / Direction 
3. พืน้ท่ีวา่ง / Space 

องค์ประกอบความสมัพนัธ์ 
Relational Elements 
1. ต าแหน่ง / Position 
2. ทิศทาง / Direction 
3. พืน้ท่ีวา่ง / Space 
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4. แรงโน้มถ่วง-แรงดงึดดู / Gravity 4. แรงโน้มถ่วง-แรงดงึดดู / Gravity 
 องค์ประกอบท่ีน ามาใช้งานได้จริง 

Practical Elements 
1. ตวัแทน / Representation 
2. ความหมาย / Meaning 
3. ประโยชน์ใช้สอย / Function  

องค์ประกอบในการสร้างรูปทรง 
Constructional Elements  
1. มมุ / Vertex 
2. สนั หรือ ขอบ / Edge 

3. หน้า / Face 
รูปร่าง รูปทรง และ
โครงสร้าง 
 

รูปร่างในงานออกแบบ 2 มิติ Shape 
1. รูปร่างเรขาคณิต/ Geometric 
2. รูปร่างธรรมชาติ / Organic 
3. รูปร่างท่ีมีด้านเส้นตรง/ 

Rectilinear 
4. รูปร่างท่ีปกติ / Irregular 
5. รูปร่างท่ีเกิดจากมือเขียน/ 

Hand-Draw 
6. รูปร่างท่ีเกิดจากอบุตัิเหต/ุ 

Accidental 

รูปทรงในงานออกแบบ 3 มิติ Form 
1. รูปทรง / Unit Form 
2. รูปทรงปริมาตร / Module 
3. หน่วยรูปทรงท่ีวา่ง / Spatial Cell: 

ลกูบาศก์ / เสา / ก าแพง / Cube / 
Column / Wall 

ชนิดของรูปทรง  1. ระนาบตอ่เน่ือง / Serial Planes 
2. โครงสร้างก าแพง / Wall Structure 
3. โครงสร้างรูปทรงกระบอก / Prism & 

Cylinder 
4. โครงสร้างรูปทรงท่ีมีหลายด้าน / 

Polyedral 
4.1 Platonic Solids 
4.2 Archimedean Solids 

ความสมัพนัธ์ของ
รูปร่าง และรูปทรง 
Interrelationship 
of Shape & Form 

1. การแยกตวั / Detachment  
2. การสมัผสั / Touching 
3. การซ้อนทบั / Overlapping 
4. การผ่านทะล ุ/ 

Interpenetration 
5. การรวมกนั / Union 

การปฏิบตัิ / Treatments 
ด้านหน้า / Face Treatments 
1. Negative Shapes 
2. Inverted – Projected Pyramid 
3. Interlocking Planes 
4. Added Shape 
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 6. การตดัทอน / Subtraction 
7. การตดักนั / Intersection  
8. การช้อนทบักนัสนิท / 

Coinciding 

ด้านสนั – ขอบ / Edge Treatments 
1. Added – Subtracted Shape 
2. Curvilinear – Bent 
3. Double -  Multi Line 
4. Interlocking Face 
ด้านมมุ / Vertex Treatments 
1. Negative Shapes 
2. Invented – Projected Pyramid 
3. Interlocking Planes 
4. Added Shape 

 
ตารางการสร้างผิวสัมผัส / ลักษณะแบบภาพปะติด 

ผิวสมัผสั 
Texture 

ผิวสมัผสัที่รับรู้ด้วยสายตา / Visual Texture 
1. เกิดจากการตกแตง่ / Decorative 
2. ธรรมชาติ / Spontaneous 
3. เกิดจากเคร่ืองมือ / Mechanical 

 การสร้างผิวสมัผสัที่รับรู้ด้วยสายตา / The Making of Visual Texture 
1. วาด – ระบายส ี/ Drawing – Painting 
2. พิมพ์ – ลอก –ถ ู/ Printing – Transferring – Rubbing 
3. พ่น – หยอด – เท / Spraying – Spilling –Pouring 
4. แต้มสี – ย้อม / Staining – Dyeing 
5. รมควนั – เผา / Smoking – Burning 
6. ขดูขีด – ตดัเป็นชิน้ / Scratching – Scrapping 
7. ถ่ายภาพ / Photographic Processes  

ภาพปะติด 
Collage 

ผิวสมัผสัด้วยมือ / Tactile Texture 
1. แบบธรรมชาติ / Available Natural 
2. ถกูดดัแปลง / Modified Natural 
3. จดัเป็นระเบียบ / Organized 

 ที่มา : การออกแบบสองมิติ (เอือ้เอ็นด ูดิศกลุ ณ อยธุยา) 

 



16 

องค์ประกอบท่ีมองเห็นได้ (Visual Elements) องค์ประกอบท่ีมองเห็นได้ (Visual 
Elements) จะเป็นตวัแทนขององค์ประกอบในความนึกคิด (Conceptual Elements) เม่ือเขียนจดุ 
เส้น ระนาบ หรือปริมาตรลงบนกระดาษ เม่ือองค์ประกอบในความนกึคิดเปล่ียนเป็นมองเห็นได้ จะ
แสดงให้เห็นถึงรูปร่าง ขนาด สี ผิวสมัผสัซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการออกแบบ ดงันี  ้(เอือ้เอ็นด ูดิศกุล 
ณ อยธุยา, 2541) 
  - รูปร่าง (Shape) เป็นสิ่งท่ีชีใ้ห้เห็นถึงลักษณะของรูปทรงต่าง ๆ รูปร่างของ
องค์ประกอบเป็นอย่างไร มีผลมาจากรูปทรงของพืน้ผิวและขอบของรูปทรงนัน้ทุกสิ่งท่ีมองเห็นได้
จะมีรูปตา่ง ๆ  
  - ขนาด (Size) แสดงระยะจริงของรูปทรง ความยาว กว้าง สงู ให้วดัได้ระยะเป็น
สิ่งก าหนดสดัส่วน (Proportion) ของรูปทรงในสภาพแวดล้อมองค์ประกอบท่ีเห็นเป็นรูปแบบทรง 
จะมีขนาดซึง่แสดงถึงความใหญ่ เล็ก 
  - สี (Color) เนือ้สี ความเข้มสี และความสว่างหรือมือของสีบนผิวของรูปทรงเป็น
สญัลกัษณ์ท่ีชดัเจนท่ีสดุในการแยกองค์ประกอบตา่ง ๆ จากสภาพแวดล้อมโดยรอบ 
  - ผิวสมัผสั (Texture) ลกัษณะผิวสมัผสัของรูปทรง จะมีผลต่อความแตกต่างใน
การรับรู้ด้วยการสัมผัส และการสะท้อนแสง ผิวสัมผัสเรียบจะท าให้ความรู้สึกอยากสัมผัส 
ผิวสมัผสัหยาบจะให้ความรู้สกึขรุขระหรือแหลมคมไมน่า่สมัผสั 
  - ทิศทางของเส้นและความรู้สกึ  เส้นเคล่ือนไหวได้และแสดงให้เห็นถึงทิศทางการ
เคล่ือนไหว ในการออกแบบเส้นท่ีให้ความรู้สกึและความหมายท่ีแตกตา่งกนั มี 5 ทิศทางดงันี ้

- เส้นนอน (Horizontal line) จะแสดงถึงความสงบ มัน่คง  และพกัผ่อน เช่น การ
นอนของคนหรือระดบัแบนราบของพืน้ผิวดนิ 

- เส้นตัง้ฉาก (Vertical line) แสดงให้เห็นถึงความรู้สึกตัง้ฉากกับแรงดึงดดูของ
โลก มีสภาพคงท่ี แนว่แน ่และสงบ เชน่ การยืนของคน 

- เส้นเอียง (Diagonal line) คือเส้นท่ีเกิดจากการเบี่ยงเบนขึน้จากเส้นนอน หรือ
การเอียงตวัลงของเส้นตัง้ เส้นเฉียงจะแสดงการเคล่ือนท่ี (DYNAMIC) ไม่อยู่นิ่ง ต่ืนเต้น และไม่
สมดลุ 

- เส้นโค้ง (Curved line) เป็นเส้นท่ีแสดงถึงความโค้งของวงกลมให้ความรู้สึก
กระชบัและเป็นอนัหนึง่อนัเดียว (UNITY) 

- เส้นท่ีออกจากจุดศูนย์กลางแสดงถึงความแตกกระจายของสิ่งสิ่งหนึ่งให้
ความรู้สกึของการเกิด สร้างสรรค์ กระปรีก้ระเปร่า เดนิทางไปในหลายทิศทางพร้อม ๆ กนั 
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  2.3.2 ความหมายของสญัลกัษณ์ 
สญัลกัษณ์ (Symbol) มีความหมายครอบคลุมสญัลกัษณ์ทัง้หมด ดงัท่ีหนงัสือ

ศพัท์บญัญตัพิร้อมค าอธิบายจากพจนานกุรม ฉบบัราชบณัฑิตสถาน พ.ศ. 2525 ได้อธิบายไว้วา่  
“สญัลกัษณ์ (Symbol) หมายถึง ลกัษณะของสิ่งใด ๆ ท่ีก าหนดนิยมกนัขึน้มาเอง 

ให้ใช้แทนความหมายอีกสิ่งหนึง่” 
O’ Sulliva (1983) ได้อธิบายว่า สญัวิทยา (Semiology) หรือ (Semiotics) เป็น

ศาสตร์ของเคร่ืองหมายแสดงความคิด หรือสญัลกัษณ์ และ The oxford English Dictionary ให้
ความหมายของค าวา่ Symbol ไว้ 2 ความหมาย คือ 

1. สิ่งซึ่งเป็นตวัแทนของสิ่งอ่ืน โดยเฉพาะอย่างยิ่งวัตถุซึ่งเป็นตวัแทนของสิ่งท่ี
ไมใ่ชว่ตัถหุรือสิ่งท่ีเป็นนามธรรม 

2. ตวัอย่างท่ีเขียนขึน้หรือเคร่ืองหมาย (Mark) ท่ีใช้เป็นตวัแทนบางสิ่งบางอย่าง 
เชน่ ตวัอกัษร รูปร่าง หรือเคร่ืองหมาย (Sign) แทนวตัถ ุกระบวนการบางอย่าง เป็นต้น 

วิรุณ ตัง้เจริญ (2526) อธิบายไว้ว่า สญัลกัษณ์ คือ ส่ือความหมายท่ีแสดงนยัหรือ
เง่ือนความคิด เพ่ือเป็นการบอกให้ทราบถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งจะไม่มีผลในทางปฏิบัติแต่มีผล
ทางด้านการรับรู้ ความคดิ หรือทศันคติ 
  2.3.3 ประเภทของสญัลกัษณ์ 

สญัลกัษณ์ท่ีมีอยู่สามารถแบง่ได้ตามแนวความคิดในการออกแบบหรือลกัษณะ
การน าไปใช้ได้ หากอาศยัหลกัการของ Dreyfuss (1972) ซึง่แบง่ตามแนวความคิดในการออกแบบ
สามารถแบง่ออกได้เป็น 3 ประเภท ดงันี ้ 

1. สัญลักษณ์ท่ีเกิดจาการลอกเลียนแบบ (Representational Symbols) 
หมายถึง สญัลกัษณ์ท่ีเลียนแบบธรรมชาติ วตัถ ุการกระท า ท าให้เรียบง่าย โดยท าเป็นภาพเงาด า 
เชน่ รูปคนข่ีจกัรยาน หมายถึง ชอ่งทางส าหรับจกัรยาน 

2. สญัลกัษณ์ท่ีเป็นนามธรรม (Abstract Symbols) หมายถึง การน าสาระส าคญั
มาเป็นรูปปกราฟฟิก ท าให้เข้าใจง่ายโดยการออกแบบ หรือใช้กนัมานานหลายปี เช่น รูปเส้นโค้ง 2
แฉก ในจกัรราศี (Zodiac) เป็นสญัลกัษณ์แทน พระเจ้า หรือสตัว์ประจ าราศี 

3. สญัลกัษณ์ท่ีมนษุย์คิดประดิษฐ์ขึน้  (Arbitrary Symbols) มนษุย์คิดขึน้ มีการ
เรียนรู้และยอมรับ เช่น เคร่ืองหมายทางดนตรี เคร่ืองหมายทางคณิตศาสตร์ เคร่ืองหมายการค้า 
เป็นต้น 
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นอกจากนีเ้รายงัสามารถแบง่เป็นประเภทสญัลกัษณ์ตามลกัษณะการน าไปใช้ได้
ดงันี ้

1.  สญัลกัษณ์ (Symbol) 
2.  เคร่ืองหมาย(Pictographs) 
3.  สญัลกัษณ์ (Logo) หรือเคร่ืองหมายภาษา (Logotype) 
4.  เคร่ืองหมายการค้า (Trade mark) 
5.  สญัลกัษณ์น าโชค (Mascot) 
6.  พระราชลญัจกร (Seal) 
7.  สญัลกัษณ์อ่ีน ๆ เชน่ เคร่ืองหมายป้ายช่ือ 

  2.3.4 ภาพลวงตาในสญัลกัษณ์ 
  สญัลกัษณ์การแขง่ขนัโอลิมปิก ในปี 1972 เป็นตวัอยา่งหนึ่งในการใช้ ออป อาร์ต 

(Op Art) ซึ่งนอกเหนือจากรูปแบบทางศิลปะแบบนี ้ยังมีอีกลักษณะหนึ่งในการออกแบบ
สญัลกัษณ์ท่ีอาศยัหลกัการเดียวกนัได้แก่ ภาพลวงตา (Optical illusion) ซึ่งหมายถึงการรับรู้ภาพ
ท่ีเห็นไมต่รงกบัความเป็นจริง เป็นการผิดพลาดของสายตาในการรับภาพท่ีสร้างขึน้ ซึ่งเราเรียกอีก
อย่างหนึ่งว่า ทัศนมายา เพ่ือให้ผู้ สะดุดความสนใจในมิติพิศวง หรือในทางกลับกัน เพ่ือแก้
ข้อผิดพลาดของสายตา เพ่ือให้ได้ภาพท่ีส่ือสารตรงกนั (ทองเจือ เขียดทอง 2542 : 211) เช่น  รูป
สองมิตทิ าให้ดไูด้ทัง้สองและสามมิติ 

 รูปแบบวิธีการเคล่ือนไหวของภาพลวงตา (Illusion of Motion)  การเคล่ือนไหว
ของภาพลวงตาในการสร้างงานศิลปะ เช่น งานจิตรกรรม ได้จ าแนกรูปแบบในการสร้างความ
เคล่ือนไหว ซึง่สามารถอธิบายการเคล่ือนไหวของภาพลวงตามีหลายวิธีได้  ดงันี ้

- ภาพในความทรงจ า (Memory Images) การเคล่ือนไหวท่ีเกิดขึน้ในงาน เกิด
จากภาพในความทรงจ า คนเราจะนกึถึงภาพร่างกายท่ีไมห่ยดุนิ่งและรู้ว่าการเปล่ียนแปลงก าลงัจะ
เกิดขึน้ การเคล่ือนไหวท่ีรุนแรงเกิดขึน้ได้จากการตดักันขององค์ประกอบ ท่ีคนเราจดจ าว่าบางสิ่ง
เคล่ือนไหวได้หรือหยดุนิ่ง เม่ือน ามาประกอบกนัจะช่วยเน้นให้ภาพเกิดการเคล่ือนไหวท่ีรุนแรงและ
ชัดเจนมากขึน้ เส้นแนวนอนเป็นเส้นท่ีไม่มีการเคล่ือนไหว ในขณะท่ีเส้นทแยงมุมเป็นเส้นท่ี
เคล่ือนไหว ดงัเช่นในงานบางชิน้ท่ีเม่ือเน้นเส้นทแยงมุมด้วยเส้นและฝีแปรงท่ีรุนแรง ยิ่งเพิ่มพลัง
การเคล่ือนไหว 

- การซ า้รูป (Figure Repeated) การสร้างความเคล่ือนไหว วิธีเก่าแก่วิธีหนึ่ง
ได้แก่ การซ า้รูปซึง่ปรากฏในต าแหนง่ภาพและสถานการณ์แตกตา่งกนั 
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- เส้นรอบนอกท่ีเลือน (Fuzz Outline) ภาพท่ีเกิดจากการจบัภาพท่ีเคล่ือนไหว 
เชน่ การท่ีมีอะไรผ่านสายตา ก็จะมองไม่เห็นชดัเจน ดงันัน้  รายละเอียดของรูปทรงและเส้นท่ีซ้อน
กนัท าให้ภาพดเูคล่ือนไหวได้ 

- ภาพซ้อน (Multiple Images) การเปล่ียนท่าทาง ต าแหน่งตามล าดบัจะแสดง
ให้เห็นความเคล่ือนไหวท่ีเกิดขึน้ 

- การเคล่ือนสายตา (Optical Movement) การเคล่ือนสายตาเป็นวิธีการหนึ่งท่ี
ท าให้เกิดการเคล่ือนไหวของภาพลวงตา ในงานท่ีมีลายเส้นซับซ้อน บิดโค้ง กลับไปมาท าให้
สายตามองตามท าให้เกิดความตอ่เน่ือง 

- ศลิปะลวงตา (Optical Art) เป็นศลิปะท่ีเน้นในเร่ืองการเคล่ือนไหว จดัเป็นงาน
ไม่ส่ือความหมาย ศิลปะแบบนีม้กันิยมเรียก ออพ อาร์ต ซึ่งมีลกัษณะเป็นภาพง่าย ๆ ท่ีมีการซ า้
รูปทรงและมีเส้นรอบนอกแข็ง ส่วนใหญ่เป็นรูปทรงเรขาคณิต ในทางทฤษฎีส่วนประกอบเช่นนีจ้ะ
ไม่ก่อให้เกิดความเคล่ือนไหว แต่ขอบท่ีมีเส้นรอบนอกแข็งจะเบลอไม่ชัดเจน และดูเหมือนการ
เคล่ือนไหวแบบ “วา่ยน า้” สีมีความสัน่สะเทือนและมีประกาย 
  2.3.5 ประเภทของเคร่ืองหมายภาพ (Type of Sign) 

จากแนวคิดเร่ืองสญัญะ Semiotics Sign มีลกัษณะท่ีส าคญั 3 ประการ ประการ
แรกจะต้องมีลักษณะทางกายภาพ ประการท่ีสองจะต้องมีความหมายถึงบางสิ่งบางอย่างท่ี
นอกเหนือจากตวัเองและประการสดุท้ายจะต้องถูกน ามาใช้และรับรู้โดยผู้ ท่ีเก่ียวข้อง เคร่ืองหมาย
สญัลกัษณ์ อาจแบง่ตามท่ีมาได้เป็น 3 กลุ่ม กลุ่มแรก Symbol  หมายถึงเคร่ืองหมายในลกัษณะ
ของสญัลกัษณ์ภาพ กลุ่มท่ีสอง Signal หมายถึงเคร่ืองหมายในลกัษณะของสญัญาณและกลุ่ม
สุดท้าย Signage หมายถึงเคร่ืองหมายในลักษณะของป้ายสัญลักษณ์ โดยแต่ละกลุ่มมี
รายละเอียดดงันี ้

กลุม่ท่ี 1 กลุม่สญัลกัษณ์ภาพ (Symbol) เคร่ืองหมายเพ่ือการส่ือสาร ใช้แทนสิ่งใด
สิ่งหนึ่งท่ีได้รูปแบบจากธรรมชาติหรือรูปแบบของสิ่งท่ีมนษุย์สร้างขึน้ โดยมนุษย์เลียนแบบหรือมี
พัฒนาการน ามาดัดแปลงขึน้ใหม่ ถ่ายทอดโดยผ่านความคิดในรูปแบบของสัญลักษณ์ ได้แก่
ธรรมชาติ (ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ ภูเขาไฟ) สัตว์ พืช (นก ดอกไม้) จุดเด่นของสถานท่ี
สาธารณประโยชน์ (สวนสาธารณะ เสาชิงช้า ลานพระบรมรูปทรงม้า)  ภูมิสัญลักษณ์  
สถาปัตยกรรม (หอไอเฟล หอนาฬิกาบิกเบน พระปรางค์/วดัพระแก้ว) เฟอร์นิเจอร์บนถนน ผลงาน
ทางศิลปะ (ท่ีพักรถประจ าทาง ถังเก็บแยกขยะ รูปปัน้เทพีสนัติภาพ) ป้าย (ธง ธงราว) ชุดภาพ
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สญัลกัษณ์ พระราชสญัจร  (ชดุสญัลกัษณ์กีฬาโอลิมปิก ตราสญัลกัษณ์ เคร่ืองหมายการค้า)คาบ
เก่ียวกบักลุม่ท่ี 3 ป้ายแบบดัง้เดมิ สถานท่ีศกัดิส์ิทธ์ิ 

กลุ่มท่ี 2 กลุ่มเคร่ืองหมาย สัญญาณ (Signal) เคร่ืองหมายเพ่ือการส่ือสาร ส่ือ
ผ่านทางวัตถุสิ่งของการกระท าท่ีเห็นได้โดยตรงในรูปของเคร่ืองหมายและสัญญาณ ได้แก่ 
ธรรมชาติ (ภูเขา แม่น า้ ดาวเหนือ) ปรากฏการณ์ธรรมชาติ (ฝนตก ฟ้าร้อง) การแสดงออก กิริยา 
สัญญาณท่าทาง (การชูนิว้ขึน้ 2 นิว้ การพยักหน้า) สิ่งอ านวยประโยชน์สาธารณะ (สะพาน 
รถพยาบาล)เคร่ืองหมายเตือน (ป้ายทางรถไฟ ทางม้าลายข้ามถนน) สญัญาณไฟจราจร อกัษร
เบรลล์ เคร่ืองหมายจราจร หลกับอกระยะทาง 

กลุ่มท่ี 3 กลุ่มป้ายสัญลักษณ์ (Signage) เคร่ืองหมายเพ่ือการส่ือสาร ใช้บอก
ทิศทาง ค าสัง่ ค าเตือน ท่ีมีลักษณะท่ีเป็นแผ่นป้าย เกิดจากการผลิตขึน้จริงหรืออาจมีจดุมุ่งหมาย
ให้ผลิตป้ายสญัลกัษณ์ในเชิงอุตสาหกรรม ได้แก่เคร่ืองหมายเตือน สญัญาณไฟจราจร แผ่นป้าย
โฆษณา ป้ายไฟนีออน ป้ายโบราณสถาน ป้ายแบบดงัเดิม สถานท่ีศกัดิ์สิทธ์ิ ชุดสัญลกัษณ์ภาพ 
ตราสญัลกัษณ์ พระราชลญัจกร ป้ายธงราวตา่ง ๆ  

ประเภทของเคร่ืองหมายภาพสามารถแบง่ตามลกัษณะการส่ือความหมาย ได้เป็น 
2 ประเภทคือประเภทแรก Representational Design เคร่ืองหมาย สญัลกัษณ์ท่ีมีรูปร่างลกัษณะท่ี
เป็นตวัแทนของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง มกัใช้การเลียนแบบจากสิ่งท่ีเห็น ได้แก่ สญัลกัษณ์รูปภาพ (Pictorial 
Symbol) รูปคน สัตว์  สิ่ งของ ท่ี เ ป็นรูปร่างพืน้ฐานเหมือนจริงประเภทท่ีสอง Non-
Representational Design เคร่ืองหมาย สัญลักษณ์ ท่ีดูแล้วไม่เป็นตัวแทนของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง
โดยเฉพาะ มีรูปทรงท่ีต้องค้นหา เพ่ือส่ือแสดงออกถึงความสมัพนัธ์อนัสอดคล้องกับกิจกรรมหรือ
บุคลิกลักษณะของสิ่งนัน้ ๆ เช่น การออกแบบเคร่ืองหมายจราจรมีลักษณะเฉพาะตัวเก่ียวกับ
ทิศทางและความปลอดภัยของการขบัรถเป็นส่วนใหญ่ หรือการออกแบบตราสญัลกัษณ์สายการ
บนิมกัใช้สญัลกัษณ์ท่ีเป็นสิ่งแทนความเร็วพุง่ไปในอวกาศ เชน่เป็นรูปนก 
  2.3.6 ท่ีมาของสญัลกัษณ์ภาพ (Origin of Graphic Symbols) 

เคร่ืองหมายภาพ (Sign) ท่ีมีการใช้สญัลกัษณ์ภาพท่ีมีรูปร่างทางเรขาคณิตในการ
ส่ือความหมาย อาจเรียกโดยรวมว่าสญัลกัษณ์ภาพเรขศิลป์ (Graphic Symbols) มีหลกัการแบง่
ประเภทได้หลายวิธี อาจท าการแบง่ออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มแรก  Phonogram ภาษาเขียน เป็นกลุ่ม
เคร่ืองหมายสญัลกัษณ์ท่ีส่ือสารด้วยภาพเพ่ือการอ่านออกเสียง ภาพจะมีลกัษณะเป็นนามธรรม 
และมีท่ีมาจากสญัลกัษณ์ภาพซึ่งเน้นการใช้ในเชิงสญัลกัษณ์แต่ไม่เน้นตามความหมายของภาพ 
เน่ืองจากภาพส่ือสารได้จ ากดัไม่สามารถอธิบายลกัษณะท่ีเป็นนามธรรมและความรู้สึกได้ ดงันั น้  
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จงึใช้การเปลง่เสียงจากปากและการรับฟังจากหใูนการพฒันาให้เป็นภาพในลกัษณะของตวัอกัษร 
(letters) พยญัชนะ (Alphabets) เป็นพยางค์เป็นค า จึงจดัให้เป็นกลุ่มของสญัลกัษณ์ภาพท่ีต้อง
อาศยัซึ่งกันและกัน ต้องใช้การล าดบัความให้ต่อเน่ืองเพ่ือการอ่านเอาความและช่วยในการรับรู้ 
กลุ่มท่ีสอง Logogram ภาษาภาพ เป็นกลุ่มเคร่ืองหมายสัญลักษณ์ท่ีส่ือสารความหมายใน
ลกัษณะของสญัลกัษณ์ คือการมองเห็นได้โดยตรงจากภาพสญัลกัษณ์จะมีลกัษณะเป็นรูปธรรม
จนถึงนามธรรมแตไ่ม่สามารถอ่านออกเสียงได้ ใช้มือแสดงท่าทางและตาในการส่ือสารและรับรู้ มี
การส่ือความหมายเป็นเอกเทศอยูไ่ด้ด้วยตวัเอง  

กลุ่มภาษาภาพแบ่งออกได้เป็น 3 ชนิด คือชนิดแรก Image – Related เป็น
สญัลักษณ์รูปภาพ (Pictorial Symbol) ประเภทพืน้ฐานเข้าใจได้ง่ายท่ีสุด มีรูปร่างท่ีถ่ายทอด
ลอกเลียนแบบมาจากสิ่งของจริงท่ีเห็น โดยมีระดบัของความเหมือนกนัจนถึงความคล้ายกนัจนถึง
ลกัษณะท่ีแตกต่างกันออกไป ได้แก่ รูปคน สัตว์ สิ่งของ รวมทัง้อากัปกิริยาชนิดท่ีสอง Arbitrary 
เป็นสัญลักษณ์ภาพท่ีไม่ใช้การลอกเลียนแบบจากต้นแบบหรือจากความคิด มีรูปร่างท่ีไม่มี
กฎเกณฑ์ (Abstract) ไม่อาจหาท่ีมาและหาเหตุผลไม่ได้ อันเกิดจากการสมมุติขึน้ เอง ได้แก่ 
ตวัอกัษร ตวัเลข เคร่ืองหมายคณิตศาสตร์บวกลบ คณูหาร เคร่ืองหมายวรรคตอน ชนิดท่ีสาม เป็น
สญัลักษณ์ภาพเรขศิลป์สามารถใช้ส่ือสารได้ดีและมีการใช้อย่างแพร่หลายในเร่ืองของข้อมูลท่ี
ซบัซ้อนทางสถิติ แผนภูมิประวตัิศาสตร์ ภูมิศาสตร์ เป็นการใช้ภาพอธิบายซึ่งอาจท าได้ดีกว่าการ
เขียนด้วยตวัอกัษร โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการน าเสนอขบวนการท่ีเตม็ไปด้วยขัน้ตอนเชน่ วฏัจกัรของน า้ 
  2.3.7 ข้อดีและข้อเสียของสญัลกัษณ์ภาพเรขศลิป์ (Graphic Symbols) 

ประการแรก Phonogram มีความส าคญัในฐานะเป็นภาษาเขียน กลุ่มภาษาเขียน
เกิดขึน้อยา่งมีระบบ มีล าดบัและแบบแผนตามขัน้ตอนของไวยากรณ์ภาษา ส่ือความหมายได้ดีตอ่เม่ือ
อยูร่่วมกนั ต้องใช้เวลาในการเขียน การฟัง และการอ่านเอาความ มีข้อจ ากดัในการใช้งานมาก ถ้า
จะใช้ให้เป็นสากล มีความเป็นนามธรรม จ าเป็นต้องเรียนรู้จึงจะเข้าใจ เม่ือรับรู้แล้วมีความเป็น
ถาวรและมีความสวยงามจากกรรมวิธีการถ่ายทอดด้วยการเขียน 

ประการท่ีสอง Logogram ภาพสามารถส่ือความหมายได้มากกว่าค าบรรยาย 
กลุ่มภาษาภาพสามารถส่ือความหมายได้รวดเร็วทนัที ไม่ต้องจดัล าดบัเร่ืองก่อนหลงั แบง่ออกได้
เป็น 3 ลกัษณะ ลกัษณะแรก Image – Related การออกแบบได้ง่ายไม่ซบัซ้อน ประเภทเลียนแบบ
ของจริงล้าสมยัได้ง่าย เปล่ียนแปลงตามวตัถุต้นแบบ ขึน้กับความเจริญทางเทคโนโลยี จดจ าได้
ง่าย ไมต้่องใช้เวลาในการเรียนรู้  พฒันาให้เป็นระบบสากลได้ยาก 
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ประการท่ีสาม Concept - Related   การออกแบบได้ง่ายจนถึงซบัซ้อน ประเภท
อาศยัความคิดต้องสอนเพ่ือให้รับรู้ อาจใช้เวลานานกว่าจะจดท า เก็บไว้ใช้ได้นาน มีความเป็น
นามธรรมเพราะเกิดจากความคดิ ไมข่ึน้อยู่กบัการเปล่ียนแปลงของวตัถตุ้นแบบ ใช้ส่ือความหมาย
ท่ีลกึซึง้ได้ ใช้ให้เป็นสากลได้ 

ประการท่ีส่ี  Arbitrary การออกแบบได้ยาก จึงสอนให้รับรู้ได้ยาก ประเภทอิสระ
ขาดท่ีมา ไมย่ดึเหตผุล หาสาเหตไุมไ่ด้ ต้องใช้เวลาเรียนรู้นานจึงจะเข้าใจได้ เม่ือเข้าใจรับรู้แล้ว อยู่
ไปได้ถาวรไมต้่องเปล่ียนแปลงบอ่ย มีรูปร่างท่ีโดดเดน่และใช้เป็นสากลได้ยาก 

2.3.8 ลกัษณะทัว่ไปของสญัลกัษณ์ภาพท่ีดี  
สัญลักษณ์ภาพท่ีดี ต้องสามารถส่ือความหมายและมีการออกแบบท่ีดีตาม

หลกัเกณฑ์ของการออกแบบ มีหลกัควรค านงึ 3 ประการคือ 
ประการแรก ความหมายของสัญลักษณ์ จะต้องเก่ียวโยงกับสุนทรียภาพของ

รูปทรง  (Aesthetic Form) ของสัญลักษณ์ไม่ว่าจะเป็นประเภท Image – Related หรือ 
Representational เป็นประเภท Concepted Related หรือ Non – Representation หรือประเภท 
Arbitrary หรือ Abstract  

ประการท่ีสอง สญัลกัษณ์ท่ีดีต้องเหมาะสมกับกาลเวลาของทุกยุคทุกสมยั ทัง้นี ้
ต้องไมใ่ชส่ิ่งท่ีนิยมเพียงชัว่ครัง้คราว 

ประการท่ีสาม สัญลักษณ์ท่ีดีต้องสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้หลายประการ 
สามารถผลิตและประยกุต์ใช้ได้ด้วยวิธีการตา่ง ๆ (Reproduction) เชน่ อาจน าไปยอ่หรือขยายได้ 

ทัง้นีรู้ปลักษณ์ของสัญลักษณ์ภาพมีได้หลายระดบัขึน้อยู่กับความสามารถของ
การรับรู้ทางสายตาและระดบัสติปัญญาการเรียนรู้ของมนษุย์ท าให้มีผลตอ่ความรู้สึก ความเข้าใจ
และการรับรู้ในความหมายตัง้แต่รูปธรรมไปจึงถึงนามธรรมสญัลกัษณ์ท่ีดีจะต้องเป็นส่ือท่ีทุกคน
ยอมรับให้ใช้เป็นสญัลกัษณ์สากล  ปลายศตวรรษท่ี 20 จากจดุเดน่ของสญัลกัษณ์ภาพ ท าให้เกิด
ความพยายามอย่างมากท่ีจะพฒันาระบบส่ือสารให้ง่ายรวดเร็วและมีประสิทธิภาพขึน้ เน่ืองจาก
เป็นยุคของการส่ือสารไร้พรมแดนท่ีประกอบด้วยข้อมูลมหาศาล และปัญหารอบตวัของสงัคมท่ี
ซบัซ้อน ท าให้ต่างจากสังคมยุคเก่าท่ีมีเวลาจัดระเบียบชีวิตและล าดบัข้อมูล ไปสู่ยุคแห่งความ
รวดเร็วนักออกแบบต่างมีความคาดหวังว่าจะสามารถก้าวข้ามอุปสรรคกีดขวางจากความ
หลากหลายทางภาษา โดยใช้การส่ือความหมายด้วยภาพ (Visual Thinking) เพ่ือท าให้เกิด
ความคดิและการรับรู้ร่วมกนั อนัจะเป็นการส่ือสารท่ีไมต้่องใช้ถ้อยค า (Non Verbal) 
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ชุดสัญลักษณ์ภาพ เปรียบได้กับภาพวาดท่ีสามารถส่ือความหมายได้อย่าง
ครบถ้วนและทันที ในขณะท่ีการส่ือสารด้วยการเขียนต้องอาศัยกรรมวิธีในการแสดงออกท่ีมี
ระเบียบและขัน้ตอน มีการเรียงล าดบัเส้นก่อนหลังเพ่ือให้ข้อความสัมพันธ์และต่อเน่ือง ดงันัน้
กระบวนการเขียนจึงต้องอาศัยการจัดล าดับเร่ืองราวอย่างมีเหตุผล จึงถือว่าไม่ใช่เกิดขึน้จาก
ประสบการณ์โดยตรง แตโ่ดยการใช้ถ่ายทอดประสบการณ์ ผ่านส่ือการเรียน เฉพาะแบบตวัอกัษร
จีนและญ่ีปุ่ นเทา่นัน้ท่ีมีลกัษณะเป็นสญัลกัษณ์ภาพในระยะแรก และตอ่มาได้แฝงความหมายเป็น
นยัสญัลกัษณ์ ท าให้เกิดความเข้าใจท่ีลุ่มลึกในการอ่านเอาความของตวัอกัษรในภาษาเขียนได้ดี
ขึน้ 

สรุปได้ว่าภาษาภาพ (Logogram) คือสัญลักษณ์ท่ีพาดพิงถึงวัตถุ อากัปกิริยา 
กระบวนความคิดรวบยอดท่ีเป็นประโยชน์ต่อ ปัญหาทางภาษา เพราะใช้ได้ดีกับการจราจร 
สนามบินระหว่างประเทศ ศูนย์ท่องเท่ียว ซึ่งต้องส่ือสารกับคนจ านวนมากท่ีมีหลายชาติหลาย
ภาษาและมีระดับการศึกษาแตกต่างกัน ส่วนสัญลักษณ์ภาพท่ีได้รับการยอมรับมากท่ีสุด คือ
สญัลกัษณ์ภาพท่ีใช้บนท้องถนนทัว่โลก ดงันัน้ เคร่ืองหมายสัญลกัษณ์ภาพจึงไม่ใช่เป็นสมบตัิของ
องค์กรใดองค์การหนึ่งโดยเฉพาะ หากแต่เป็นท่ียอมรับของคนทัง้โลกให้ใช้งานเพ่ือการส่ือสารถือ
เป็นงานสาธารณประโยชน์ 
  2.3.9 บทบาทและความส าคญัของภาษาภาพ  

บทบาทและความส าคญัของภาษาภาพ ประกอบด้วยกนั 3 บทบาท บทบาทแรก 
ภาษาภาพเป็นสิ่งท่ีใช้ส่ือสารเพ่ือจูงใจ ในบางกรณีใช้เป็นเคร่ืองมือในการบงัคบั เช่น สญัลกัษณ์
ภาพชุดท่ีใช้ในการจราจร  ถือได้ว่าชุดเคร่ืองหมายหรือสัญลักษณ์นัน้เป็นค าสั่งทางกฎหมาย
บทบาทท่ีสองภาษาภาพท่ีดี  จะสามารถข้ามพ้นอุปสรรคเก่าแก่ตามกาลเวลา วัฒนธรรม และ
ภาษา ท าให้ยากตอ่การออกแบบข้ามชาติ (Multicultural Design) แบบอย่างท่ีดีของภาษาภาพ 
คือ สัญลักษณ์จราจร สนามบิน กีฬาโอลิมปิก ซึ่งมักออกแบบให้สอดคล้องกับสถานท่ีหรือ
วฒันธรรมเจ้าภาพ ดงันัน้ นกัออกแบบจึงควรต้องค านึงถึงรูปแบบและองค์ประกอบหลายอย่างท่ี
เป็นข้อจ ากัดและอุปสรรคและบทบาทสุดท้าย ภาษาภาพท่ีดี คือ การออกแบบกลุ่มสัญลักษณ์
ภาพให้เป็นชุดเดียวกัน มีความต่อเน่ืองกับสัญลักษณ์ภาพอ่ืนและมีความสม ่าเสมอในการส่ือ
ความหมายจะท าให้เกิดประสิทธิภาพดีกวา่การออกแบบสญัลกัษณ์ภาพ ท่ีเป็นสญัลกัษณ์รูปเดียว
เพราะภาษาภาพต้องมีการรวบรวมแนวความคดิให้เห็นระบบ สามารถน าไปประยกุต์ใช้ในงานตา่ง
ประเภท เพ่ือให้เป็นส่ือภาษาท่ีทกุคนเข้าใจได้ทนัที 
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  2.3.10 ป้ายสญัลกัษณ์ (Signage) 
  ป้ายสญัลกัษณ์เป็นส่วนหนึ่งของ ระบบน าทาง (Wayfinding System) หรือ

ระบบภาพชีท้าง (Graphic Directional System) เพ่ือท าให้มวลชนสามารถเดินทางไปสู่สถานท่ี
ต่าง ๆ ตามต้องการ ในการจัดท าเคร่ืองมือเพ่ือไปสู่จุดหมายได้นัน้ นักออกแบบกราฟฟิกเพ่ือ
สภาพแวดล้อมได้จ ากัดความหมายให้แคบลง โดยสร้างเคร่ืองมือเพ่ือบอกทิศทาง ระบุสถานท่ี 
และบอกค าสั่ง เป็นการให้ข้อมูลอย่างมีระเบียบและเป็นรูปธรรมโดยจดัท าในลักษณะของแผ่น
ป้ายสญัลักษณ์ท่ีมีการวางแผนออกแบบ โดยการน าสัญลกัษณ์ภาพมาใช้ร่วมกับแผ่นป้ายและ
ค านงึถึงการใช้งานอยา่งมีมาตรฐาน เรียกว่า ระบบป้ายสญัลกัษณ์ (Signage System) ระบบป้าย
สญัลกัษณ์ท่ีดีจะต้องค านึงถึงสภาพแวดล้อมเพ่ือท าให้เกิดประสิทธิภาพในการใช้งาน  (เอือ้เอ็นด ู
ดศิกลุ ณ อยธุยา, 2543 : 23) 
  2.3.11 จดุมุง่หมายของป้ายสญัลกัษณ์ 

จุดมุ่งหมายของป้ายสัญลักษณ์ ควรพิจารณาจากประสิทธิภาพของส่วนท่ีเป็น
สัญลักษณ์ภาพท่ีใช้เป็นส่วนประกอบส าคัญในการออกแบบป้ายสัญลักษณ์ 4 ประการคือ        
(เอือ้เอ็นด ูดศิกลุ ณ อยธุยา, 2543: 23) 

 ประการแรก เพ่ือการส่ือสารท่ีเม่ือพิจารณาแล้วเกิดความเข้าใจได้ง่ายและชดัเจน 
โดยไมต้่องอาศยัถ้อยค า  

ประการท่ีสอง เพ่ือช่วยในการเรียนรู้ความหมายของสัญลักษณ์ ท าให้เกิดการ
จดจ า ประการท่ีสามเพื่อการใช้งาน โดยให้ดดัแปลงแก้ไขได้ง่ายเม่ือมีปัญหาทางการ ออกแบบ  
วสัด ุและกรรมวิธีการผลิต และ 

ประการสุดท้ายเพ่ือให้ได้รูปแบบท่ีสวยงาม โดยค านึงถึงสภาพแวดล้อม 
สถาปัตยกรรม และวฒันธรรม 
  2.3.12 วตัถปุระสงค์ของป้ายสญัลกัษณ์ 

การใช้เคร่ืองหมายภาพในลักษณะของป้ายสัญลักษณ์ มีวัตถุประสงค์คือ เพ่ือ
ถ่ายทอดข้อมลูข่าวสาร (Sign Transmit Information) ต้องสามารถเข้ากนัได้ดีตามลกัษณะหน้าท่ี
และการใช้งาน และควรช่วยส่งเสริมสภาพแวดล้อม จัดเป็นกลุ่มไว้ดังนี ้ (เอือ้เอ็นดู ดิศกุล ณ 
อยธุยา, 2543: 23) 

กลุ่มแรก แจ้งข่าวสารบริเวณพืน้ท่ีว่าง (Information on Space Area) 
ประกอบด้วย การแนะน าเส้นทาง Guidances ได้แก่ การแจ้งข่าวสารในบริเวณพืน้ท่ีใดพืน้ท่ีหนึ่ง 
ซึง่แสดงการจดัต าแหน่งของพืน้ท่ีนัน้ไว้ในท่ีเดียวกนัเพ่ืออ านวยความสะดวก เช่น ป้ายแผนท่ี ป้าย
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แผนผงั ป้ายบอกทิศทาง Directional  การแจ้งข่าวสารโดยใช้ลกัษณะของเส้น เพ่ือแสดงทิศทาง
และบอกจุดหมายปลายทาง เช่น ป้ายลูกศรบอกทิศทาง ป้ายบอกสถานีรถไฟฟ้า ป้ายต้องระบุ
สถานท่ีด้วยเคร่ืองหมาย Identifying การแจ้งข่าวสารโดยแสดงเคร่ืองหมายหรือสญัลกัษณ์ เป็น
การระบรุายละเอียดท่ีส าคญัเฉพาะจดุเพ่ือใช้เป็นจดุสงัเกตไปสู่จดุหมายปลายทาง เช่น ป้ายบอก
ช่ือเมือง ตวัเลขถนน ป้ายแบง่เขตส าหรับสถานท่ี ป้ายหน้าประต ูป้ายโบราณสถาน 

กลุ่มท่ีสอง แจ้งข่าวสารให้ปฏิบตัิตาม (Operational Information) ประกอบด้วย 
การควบคมุ บงัคบั Control การควบคมุบงัคบัและเตือนภยัในท่ีสาธารณะ เพ่ือให้เกิดระเบียบและ
ความปลอดภยั เชน่ ป้ายห้าม ป้ายเตือน ป้ายควบคมุทิศทาง การอธิบายความ Explanations การ
ชีแ้จงความหมายและประชาสมัพันธ์ เพ่ือส่งเสริมให้เกิดความเข้าใจ  เช่น ป้ายแนะน าวิธีการใช้ 
ป้ายอธิบายวิธีใช้ ป้ายตัวอย่างการใช้ การเตือน การประกาศ Notices การแจ้งข่าวล่วงหน้า
เก่ียวกบัเหตกุารณ์ชัว่คราวท่ีไม่ใช่ ป้ายถาวร เพ่ือเตรียมการ และเพ่ือรับข่าวสารทนัต่อเหตกุารณ์ 
เชน่ ป้ายประชาสมัพนัธ์ ป้ายประกาศ ธง 

กลุ่มท่ีสาม การโฆษณา  (Advertisement) การแจ้งข้อมลูข่าวสารท่ีมุ่งให้เกิดการ
ดงึดดูใจ ยอมรับ และ จดจ าได้ง่าย เพ่ือประโยชน์ทางธุรกิจการค้า เช่น ป้ายโฆษณาบนหลงัคาตกึ 
ป้ายโฆษณาตดิตัง้ริมถนน 
  2.3.13 หน้าท่ีหลกัของป้ายสญัลกัษณ์ 

หน้าท่ีของป้ายสญัลกัษณ์แบง่ตามประโยชน์ใช้สอยออกเป็น 4 ชนิด คือ 
ชนิดแรกต้องบอกทิศทาง Directional คือ ป้ายประเภทพืน้ฐาน ได้แก่ ป้ายแผนท่ี

ไปจนถึงป้ายชีท้าง 
ชนิดท่ีสองต้องระบุช่ือ สถานท่ี หรือสิ่งของ Identifying คือ ป้ายบอกช่ือและ

ต าแหนง่ของสถานท่ีหรือสิ่งของ ได้แก่ ป้ายช่ือเมือง ป้ายช่ือห้อง จนถึงป้ายเคร่ืองดบัเพลิง 
ชนิดท่ีสาม ต้องให้ข้อมูลข่าวสาร Informational คือ ป้ายเพ่ือบอกข้อมูลข่าวสาร

จนถึงการให้รายละเอียดถือเป็นสว่นตกแตง่ของสถานท่ี ได้แก่ ป้ายบอกข้อมลูของนิทรรศการ ป้าย
ประกาศ 

ชนิดท่ีส่ีต้องควบคุม หรือบงัคบั Restrictive or Prohibitive คือ ป้ายเพ่ือบอก
ข้อจ ากดั ข้อห้าม ได้แก่ กฎข้อบงัคบั ป้ายห้ามสบูบหุร่ี จนถึงป้ายเขตหวงห้าม (เอือ้เอ็นด ูดิศกลุ ณ 
อยธุยา, 2543: 25) 
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กลุ่มเป้าหมาย 
การแจ้งข่าวสารของป้ายสญัลกัษณ์ (Objects of Information) เป็น การแจ้ง

ข้อมูลข่าวสารท่ีมุ่งตามวัตถุประสงค์ มีจุดมุ่งหมายเพ่ือประโยชน์ใช้สอย และยังต้องค านึงถึง
ข้อจ ากัดของผู้ ใช้ เพ่ือความสะดวกปลอดภัยและท าให้เกิดความมีระเบียบเรียบร้อย แบ่งออกได้
เป็น (เอือ้เอ็นด ูดศิกลุ ณ อยธุยา, 2543 : 25) 

ประการแรก คนเดินถนน (Pedestrian) ป้ายบนถนน บนทางเท้ามุ่งให้คนสญัจร
ไปมาสามารถเดนิหรือยืนอา่นได้ 

 ประการท่ีสองผู้ขบัข่ีจกัรยาน (Bycyclists) ป้ายจราจรบนทางเท้า บนถนนหรือใน
สวนธารณะ ท่ีมุง่ให้ผู้ขบัข่ีจกัรยานสามารถเห็นได้ชดัเจน 

 ประการท่ีสาม ผู้ขบัข่ีรถยนต์ (Automobile Drivers) ป้ายบนถนน ถนนหลวง ท่ี
ออกแบบใช้งานโดยเฉพาะเพ่ือมุ่งให้คนขบัรถสามารถเห็น อ่านได้ชดัเจน และปฏิบตัิตามได้ทนัที
ขณะขบัข่ีรถยนต์ และ 

ประการสดุท้าย คนพิการ ทพุพลภาพ (Physically Handicapped Person) ป้าย
ข้อมลูท่ีออกแบบพิเศษเพ่ือคนพิการโดยเฉพาะ 

การศึกษาเร่ืองป้ายสญัลกัษณ์ท่ีเป็นสากลนัน้  ต้องมีจุดมุ่งหมาย วตัถุประสงค์ 
การจดัระเบียบการใช้ป้ายสญัลกัษณ์ตามหน้าท่ี ชนิดของกลุ่มเป้าหมาย และยงัต้องจดัระเบียบใน
การแบง่ข้อมลูเพื่อให้ได้ประเภทของป้ายสญัลกัษณ์ท่ีเป็นระบบด้วย 
  2.3.14 ประเภทของป้ายสญัลกัษณ์ 

เคร่ืองหมาย ป้ายสัญลักษณ์ได้จัดแบ่งตามข้อมู ล (Classification of 
Information) โดยค านงึถึงสถานท่ีใช้งานดงันี ้(เอือ้เอ็นด ูดศิกลุ ณ อยธุยา, 2543: 27) 

ประการแรก ป้ายสญัลกัษณ์ในเมือง (Sign in Towns) เป็นป้ายชีท้างภายในเมือง 
ประการท่ีสอง ป้ายสัญลักษณ์แสดงต าแหน่งของแหล่งท่ีพักอาศัย (Housing 

Connected Sign) เป็นป้ายแสดงต าแหนง่ท่ีพกัอาศยั เขตชมุชนตา่ง ๆ  
ประการท่ีสาม ป้ายสญัลกัษณ์ภายในสวนสาธารณะ (Signs in Parks) 

เป็นป้ายท่ีรวมถึงการดแูลรักษา การควบคมุและการจดัการในลกัษณะท่ีเป็นแหลง่สาธารณะ 
ประการท่ีส่ี ป้ายสญัลกัษณ์แสองข้อมลูการจราจร (Information on Traffic) 

เป็นป้ายส าหรับผู้ใช้รถใช้ถนน ป้ายส าหรับการคมนาคมขนสง่สาธารณะ 
ประการท่ีห้า ป้ายสญัลกัษณ์แสดงธุรกิจการค้า (Commercial/Business Signs) เป็น

ป้ายในเขตการค้าเพ่ือแจ้งขา่ว กิจกรรม ความเคล่ือนไหวทางธุรกิจ 
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ประการท่ีหก ป้ายสญัลกัษณ์การบริการชมุชน (Sings for Public Facilities)  
เป็นป้ายจดัท าในเขตชมุชนเพ่ืออ านวยความสะดวกทางสาธารณะให้แก่สว่นรวม  

ประการท่ีเจ็ด ป้ายสัญลักษณ์แสดงลักษณะเด่นของสถานท่ี ภูมิสัญลักษณ์  
(Landmarks) เป็นป้ายสญัลกัษณ์ เคร่ืองหมาย หรืออนสุาวรีย์ ประติมากรรมรูปสลกั แกะสลกัใน
บริเวณพืน้ท่ีหนึง่ 
  2.3.15 ชนิดของป้ายสญัลกัษณ์ 

ป้ายสญัลกัษณ์ ควรค านงึถึงการจ ากดัความหมายข้อมลู (Terminology) และการ
แบง่ขอบเขตการให้บริการ (Message Area) โดยแบง่ออกเป็น 4 กลุ่ม(เอือ้เอ็นด ูดิศกลุ ณ อยธุยา, 
2543 : 27) 

 กลุ่มแรก Public Service การให้บริการสาธารณะเก่ียวกับการให้บริการ สิ่ง
อ านวยความสะดวกทางการคมนาคมขนสง่  

กลุม่ท่ีสอง Concession การให้บริการธุรกิจ เก่ียวกบักิจกรรมทางธุรกิจ  
กลุม่ท่ีสาม Processing Activities กิจกรรมท่ีมีขัน้ตอนเก่ียวกบักิจกรรมส าคญัท่ีมี

ผู้ โดยสารเข้ามาเก่ียวข้อง และ 
กลุ่มสุดท้าย Regulations กฎระเบียบเก่ียวกับกิจกรรมต้องห้าม ตวัอย่างป้าย

สญัลกัษณ์มี ดงันี ้
 

Public Service การให้บริการสาธารณะ Concession การให้บริการธุรกิจ 
โทรศพัท์ 
ไปรษณีย์ 
การแลกเปล่ียนเงินตรา 
แคชเชียร์ 
การปฐมพยาบาล 
การแจ้งและรับคืนของหาย 
การรับฝากของ 
ล็อคเกอร์ 
บนัไดเล่ือน ทางขึน้/ทางลง 
บนัได ทางขึน้/ทางลง 

รถเชา่ 
ภตัตาคาร 
ร้านกาแฟ    
บาร์ 
ร้านค้า 
ร้านท าผม 
ร้านตดัผมและเสริมสวย 
สถานเสริมสวย 
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Processing Activities Regulations กฎระเบียบ ข้อบังคับ 
จ าหนา่ยตัว๋    
จดุตรวจสมัภาระ    
จดุรับคืนสมัภาระ    
ดา่นตรวจคนเข้าเมือง   
ศลุกากร     
เท่ียวบนิขาออก  
เท่ียวบนิขาเข้า   

   
 

สบูบหุร่ี 
ห้ามสบูบหุร่ี 
จอดรถ 
ห้ามจอดรถ 
ห้ามสนุขั 
ห้ามเข้า 
ทางออก 
ท่ีดบัเพลิง 
ท่ีทิง้ขยะ 

 
  2.3.16 การใช้งานของป้ายสญัลกัษณ์ 

ป้ายสัญลกัษณ์เป็นส่วนหนึ่งของระบบน าทาง (Wayfinding System) เพ่ือให้
กลุ่มเป้าหมายและคนสญัจรไปมาได้ไปถึงท่ีหมายอย่างสะดวกและปลอดภยั แบง่เป็น 3 แนวทาง
(เอือ้เอ็นด ูดศิกลุ ณ อยธุยา, 2543: 28) 

 แนวทางแรก การค านึงถึงสภาพแวดล้อมในเขตตวัเมือง (Urban Area) ป้าย
สญัลกัษณ์ท่ีดีภายในเขตตวัเมืองจะต้องค านึงถึงความโดดเดน่เม่ืออยู่ร่วมกบัสภาพแวดล้อมของ
บริเวณนัน้ รวมทัง้ต้องแยกจากป้ายสญัลกัษณ์อ่ืน ๆ ท่ีแวดล้อมด้วย เช่น การก าหนดการติดตัง้ใช้
งานโดยให้มีระยะห่างจากพืน้ดินเท่ากันทุกป้าย การก าหนดต าแหน่งท่ีสม ่าเสมอและติดตัง้ด้าน
เดียวกนักบัขอบถนน 

แนวทางท่ีสอง การมีรูปทรงท่ีโดดเดน่ และมีเอกลกัษณ์แตกตา่ง และมีเอกลกัษณ์
แตกตา่งจากป้ายอ่ืน เชน่  การมีต าแหน่งป้ายท่ีไม่สูงเกินไป ท าให้ผู้ ขับข่ีรถยนต์สามารถอ่านได้ 
และไมถ่กูบดบงัเม่ือมีรถบรรทกุจอดอยู่ ตวัอกัษรมีขนาดได้สดัส่วนกบัระยะทาง และขนาดไม่ใหญ่
จนผิดสดัสว่นเม่ือเทียบกบัถนน รูปแบบของตวัอกัษรท่ีใช้เรียบง่าย ชว่ยให้อา่นได้ง่าย ข้อมลูไม่มาก
ไปกวา่  

แนวทางท่ีสาม ข้อมูลและใช้ถ้อยค าท่ีสัน้กระชบั ได้ใจความท่ีสุด  ระยะห่างของ
ตวัอกัษร หรือการเว้นชอ่งไฟ เว้นวรรคค า และระยะหา่งระหวา่งบรรทดัอยา่งเหมาะสม 
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  2.3.17 ข้อจ ากดัของการใช้สญัลกัษณ์ภาพ 
ประสิทธิภาพของสญัลักษณ์ท่ีใช้ในแผ่นป้ายสญัลกัษณ์ ขึน้อยู่กับข้อจ ากัดดงันี ้

(เอือ้เอ็นด ูดศิกลุ ณ อยธุยา, 2543: 29) 
 ข้อจ ากดัแรก สญัลกัษณ์ภาพจะใช้ได้ดีกบัการส่ือสารท่ีเป็นการให้บีริการหรือเป็น

การส่ือการกระท าท่ีใช้วัตถุเป็นตัวแทน เช่น สัญลักษณ์ภาพรถประจ าทาง โทรศพัท์ แก้วเหล้า 
บางครัง้อาจใช้ไม่ได้ผล เม่ือส่ือแทนกิจกรรมท่ีมีขัน้ตอนและแสดงกรรมวิธี เช่น สถานท่ีซือ้ตั๋ว 
เพราะเป็นการกระท าท่ีมีปฏิกิริยาโต้ตอบซึง่ต้องอาศยัตวัแทน ผู้ รับผู้ส่ง ผู้แสดงอาการท าให้ส่ือสาร
ได้ยาก 

ข้อจ ากดัท่ีสอง สญัลกัษณ์ภาพจะใช้ได้ดีตอ่เม่ือมีการวางแผนงานให้เป็นส่วนหนึ่ง
ในระบบสญัลกัษณ์ (Signage System) ท่ีดี คือต้องค านงึถึงความสมัพนัธ์และประสิทธิภาพเม่ือใช้
งานร่วมกบัป้ายอ่ืน เพราะบางครัง้การใช้สญัลกัษณ์ภาพเพียงอยา่งเดียวโดยไมใ่ช้ข้อความเป็นการ
เพิ่มความสบัสน 

ข้อจ ากัดท่ีสาม การใช้ป้ายสัญลักษณ์มากเกินความจ าเป็นท าให้เกิดความ
เสียหายได้มากกวา่การใช้ป้ายสญัลกัษณ์น้อยกวา่ความต้อการ เพราะเป็นการให้ข้อมลูท่ีปะปนกนั 
โดยน าสิ่งส าคญัน้อยกว่าท่ีเป็นกิจกรรมและสิ่งท่ีเป็นการบริการธุรกิจมาใช่ร่วมกบัข้อความส าคญั
คือ การบริการสาธารณะ กฎระเบียบท่ีต้องการส่ือสารกับสาธารณชน ท าให้การส่ือสารทัง้หมด
โดยรวมไร้ประสิทธิภาพ 

 ดงันัน้จึงต้องก าหนดวิธีการ (Methodology) วิเคราะห์และประเมินสญัลกัษณ์
ภาพมาตรฐานให้ได้เกณฑ์ท่ีเป็นสากลท่ีเหมาะสมและมีประสิทธิภาพสมบูรณ์ ประการแรก คือ
สามารถส่ือความหมายจากภาพ (Visual Content) โดยการเลียนแบบเหมือนจริงหรือส่ือความคิด 
เพ่ือให้ได้ผลทางความเข้าใจและรับรู้ท่ีเหมือนกันทุกคนซึ่งเป็นเร่ืองยาก เพราะต้องขึน้อยู่กับ
ประสบการณ์ รวมทัง้เวลาในการเรียนรู้และรับรู้ และยงัต้องค านึงถึงลกัษณะท่ีเป็นกายภาพ ได้แก่ 
ความสามารถในการอ่าน ประการท่ีสองคือ ความหมายของภาพจะต้องเช่ือมโยงถึงหลกัฐานใน
การออกแบบ ซึง่ควรจะต้องสะท้อนถึงรสนิยมท่ีดี 
  2.3.18 เกณฑ์การออกแบบเคร่ืองหมายภาพและสัญลักษณ์ภาพ (Design 
Criteria for Signs and Symbols) 

เคร่ืองหมายภาพและสัญลักษณ์ภาพ เป็นการส่ือความหมายแทนการใช้ค าพูด
หรือประโยคยาว ๆ เพ่ือใช้ในป้ายสญัลกัษณ์ หรือเพ่ือใช้สร้างภาพลกัษณ์ขององค์กรหรือหน่วยงาน 
จงึมีหลกัการท่ีใช้ได้ร่วมกนัดงันี(้เอือ้เอ็นด ูดศิกลุ ณ อยธุยา, 2543 : 34) 
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ประการแรก ต้องส่ือความหมายออกมาในทางบวก สัญลักษณ์ควรจะแสดง
ภาพลกัษณ์ของบริษัท องค์กรและสถานท่ีในทางท่ีดีท่ีสดุและดงึดดูใจมากท่ีสดุ 

ประการท่ีสอง สามารถแสดงความแปลกแตกต่าง สัญลักษณ์ท่ี จะสร้าง
เอกลกัษณ์ได้นัน้ต้องมีความแตกต่างจากคู่แข่ง และมีลกัษณะเด่นของตนเองจึงจะเป็นท่ีรู้จกัได้
อยา่งรวดเร็ว ท าให้เป็นท่ีจดจ า และระลกึถึงได้เป็นอยา่งดี 

ประการท่ีสาม ต้องมีจุดสนใจท่ีชัดเจน ต้องมีจุดท่ีรวมสายตาหรือจุดท่ีดึงดูด
ความสนใจได้อยา่งชดัเจนมากท่ีสดุ 

ประการท่ีส่ี ต้องมีความเป็นนามธรรมเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย สัญลักษณ์
ต้องสามารถเป็นท่ีเข้าใจในระดบัความคดิของกลุม่เป้าหมายได้ 

ประการท่ีห้า การลดย่อสัญลกัษณ์ท่ีออกแบบต้องค านึงถึงการน าไปใช้งานจริง 
และการยอ่การขยายต้องไมมี่สว่นใดได้รับความเสียหายเม่ือน าไปใช้งาน   

ประการท่ีหก ควรมีสีเดียว สญัลกัษณ์ท่ีดีควรออกแบบด้วยสีเดียว เพราะเป็นผล
ทางเศรษฐกิจในการน าไปใช้ และสญัลกัษณ์ท่ีดียอ่มไมพ่ึง่ประสิทธิภาพของสีเพียงอย่างเดียว 

ประการท่ีเจ็ด ควรมีพืน้ท่ีว่าง สัญลักษณ์ท่ีดีย่อมต้องมีลักษณะพืน้ท่ีว่างท่ี
เหมาะสม การใช้พืน้ท่ีสีขาวหรือพืน้ท่ีวา่งยอ่มสามารถออกแบบให้เกิดความเข้าใจได้ 

ประการท่ีแปด การก าหนดน า้หนัก สัญลักษณ์ท่ีประสบความส าเร็จนัน้ให้
ความรู้สึกหนกัอยู่ด้วย มีผลดีต่อการย่อขนาดเล็ก เพราะจะให้ความรู้สึกตดักันอย่างชัดเจนกับ
ตวัหนงัสือท่ีประกอบ เคร่ืองหมายสญัลกัษณ์ท่ีมีน า้หนักเบานัน้นอกจากจะท าให้รู้สึกอ่อนแอแล้ว
ยงัประสบความส าเร็จทางความรู้สกึน้อยกวา่มาก 

ประการท่ีเก้า การล่ืนไหล บริเวณพืน้ท่ีสีขาวหรือพืน้ท่ีว่าง Negative ไม่ควร
ออกแบบเหมือนปิดตาย ควรมีการออกแบบให้เกิดความรู้สึกผ่านได้โดยสะดวก ไมห่ยดุอยูแ่คน่ัน้ 

ประการท่ีสิบ การก าหนดทิศทาง ปัญหาท่ีส าคญัของการออกแบบสญัลกัษณ์ท่ีดี 
คือ ทิศทางของรูปทรงท่ีจะท าให้เกิดความรู้สกึนา่สนใจ มีข้อสรุปทัว่ไป คือ ทิศทางท่ีชีไ้ปทางขวามือ
และข้างบน จะเป็นทิศท่ีมีผลตอ่การมองเห็น มากกวา่ทิศทางท่ีชีไ้ปทางซ้ายมือและลา่ง 

ประการสุดท้าย การผสมผสานของการออกแบบเคร่ืองหมาย ต้องก าหนด
โครงสร้างในบริเวณพืน้ท่ีวา่งให้มีความสมัพนัธ์กนัโดยไมเ่กิดความสบัสนขึน้ 

ดงันัน้ เคร่ืองหมายและสญัลกัษณ์ท่ีกล่าวมาจึงถือเป็นส่วนประกอบหลกัท่ีส าคญั
ในการสร้าง ระบบป้ายสญัลกัษณ์ 
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  2.3.19 เกณฑ์การออกแบบป้ายสญัลกัษณ์ (Design Criteria for Signage) 
คณุสมบตัิของป้ายสญัลกัษณ์ท่ีดี จะต้องมองเห็นได้ง่าย อ่านและเข้าใจได้ง่าย 

คือป้ายจะต้องมีความโดดเดน่ แยกจากสภาพแวดล้อม และป้ายจะต้องสามารถท าให้ผู้มองเห็น
สามารถอ่านเนือ้หาท่ีบรรจอุยู่ในป้ายได้อย่างครบถ้วน ตีความหมายได้อย่างถูกต้อง ไม่ท าให้เกิด
ความสับสนหลังจากการมองเห็นและการอ่านป้าย ดังนัน้องค์ประกอบส าคัญท่ีท าให้ป้าย
สญัลกัษณ์มีประสิทธิภาพ แบง่ออกเป็น รูปร่างของป้าย วสัดสุ าหรับป้าย สีของป้าย อกัษรบนป้าย 
เคร่ืองหมายสญัลกัษณ์ภาพ และการจดัวางบนแผ่นป้ายสญัลกัษณ์ (เอือ้เอ็นด ูดิศกลุ ณ อยธุยา, 
2543: 35) 
  2.3.20 องค์ประกอบหลกัของป้ายสญัลกัษณ์ 

องค์ประกอบแรก ได้แก่ รูปร่าง มีผลต่อความรู้สึกในการตีความหมาย ดงัเช่น 
ป้ายท่ีเป็นรูปร่างท่ีส่ีเหล่ียมจะให้ความรู้สึกมั่นคงแน่นหนา ท าให้เกิดความรู้สึกเช่ือมัน่กับผู้มอง 
เหมาะจะใช้เป็นป้ายช่ือหรือหรือให้ข่าวสาร ป้ายท่ีเ ป็นรูปร่างกลม จะให้ความรู้สึกมั่นคงแต่
สามารถล่ืนไหลไปได้ เหมาะส าหรับป้ายท่ีเป็นข้อควรปฏิบตัิตามต่าง ๆ ป้ายสามเหล่ียมหรือขนม
เปียกปนู ให้ความรู้สกึท่ีไม่แน่นอน เหมาะส าหรับป้ายข้อห้าม ข้อควรระวงั ข้อฉกุเฉิน ส่วนป้ายท่ีมี
รูปร่างอ่ืน ๆ เหมาะส าหรับเป็นป้ายเฉพาะจะใช้สถานท่ีนัน้ ซึ่งขึน้อยู่กบัการออกแบบ ให้ความรู้สึก
ท่ีแตกต่างกันออกไปตามข้อจ ากัดท่ีอาจเกิดจาก งบประมาณ หรือเทคนิคการสร้าง เช่น ป้าย
ส่ีเหล่ียมจะมีราคาถกูกว่าป้ายชนิดอ่ืน หรือข้อจ ากดัจากการใช้งาน เช่น ป้ายอิเลคโทรนิค อาจถูก
จ ากดัรูปร่างของหลอดไฟและอปุกรณ์ไฟฟ้า เป็นต้น(เอือ้เอ็นด ูดศิกลุ ณ อยธุยา, 2543 : 35) 
  องค์ประกอบท่ีสอง  วสัดุ ในการสร้างป้ายมีการใช้วัสดุพืน้ฐาน 3 อย่าง คือ ไม้ 
โลหะ และ  แตล่ะอยา่งมีความแตกตา่งกนัดงันี ้

- ไม้ ป้ายไม้เป็นท่ีนิยมใช้มาเป็นระยะเวลานานเน่ืองจากป้ายไม้เหมาะ
ท่ีจะใช้งานกลางแจ้งให้ความรู้สึกท่ีเป็นธรรมชาติ หรือใช้กบัสภาพภายนอกท่ีมีแสงสว่างมากพอ 
และป้ายไม้ยงัใช้ได้ดีภายในอาคาร แตไ่ม้จะมีความแข็งแรง ทนทานน้อยกวา่โลหะและพลาสตกิ 

- โลหะ ป้ายโลหะมีความแข็งแรงทนทาน ให้ความรู้สึกแน่นหนามัน่คง
และมีความทนัสมยั แตโ่ลหะมีปัญหาในการใช้งานอีกหลายประการ คือ เร่ืองน า้หนกัและปัญหา
ในเร่ืองการสะท้อนแสง 

- พลาสติก ป้ายพลาสติกเป็นวสัดท่ีุเหมาะจะใช้กบัหลอดไฟและระบบ
ไฟฟ้าสามารถติดตัง้ไฟไว้ด้านหลังหรือภายในกล่องพลาสติก สามารถเลือกได้หลายสีและมี
น า้หนกัเบา ป้ายพลาสตกิสามารถปรับใช้งานได้กว้างกวา่วสัดอ่ืุนทัง้ยงัไม่มีปัญหาในเร่ืองการมอง 
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องค์ประกอบท่ีสาม สี สีมีผลในเชิงจิตวิทยา มีผลต่ออารมณ์และการรับรู้ของ
มนษุย์ ซึ่งมีความเคยชินกบัการตีความหมายของสีอยู่แล้ว เช่น สีแดง มกัใช้กบัป้ายค าเตือน การ
ใช้สีจึงมีประโยชน์มากกับการสร้างป้ายสญัลกัษณ์ การใช้คู่สีต่าง ๆ มีผลต่อการรับรู้ทางสายตา 
จากการศึกษาเร่ืองการอ่านป้ายบนสีต่าง ๆ สรุปได้ว่าสิ่งส าคญัท่ีสุด คือการตดักันระหว่างสีพืน้
และสีของตวัอกัษร 

องค์ประกอบท่ีส่ี ตัวอักษร ตัวอักษรรวมถึงรายละเอียดของตัวอักษรบนป้าย
สญัลกัษณ์มีความส าคญั ในการถ่ายทอดข้อความไปสูค่นอา่น มีหลกัการดงันี ้

หลักการแรก รูปแบบของตวัอักษร มีหลายรูปแบบให้เลือกและแต่ละแบบก็ให้
ความรู้สึกท่ีแตกตา่งกันออกไป และอ่านได้ยากง่ายต่างกัน ตวัอกัษรแบบเรียบง่ายท่ีดธูรรมดาจะ
อา่นได้ง่ายท่ีสดุ 

หลกัการท่ีสอง ความหนาบางของตวัอกัษร ความหนาของตวัอกัษรจะช่วยเน้นย า้
ข้อความท่ีมีความส าคญัมากกวา่ตวัอกัษรท่ีบางกว่า 

หลกัการท่ีสาม การใช้ตวัอกัษร ท่ีเป็นตวัพิมพ์ใหญ่ในภาษาองักฤษ เหมือนกบัการ
ใช้ความหนาบางของตวัอกัษร เพ่ือเน้นความส าคญัมากกว่าตวัพิมพ์เล็ก และการใช้ตวัพิมพ์ใหญ่
ร่วมกบัตวัพิมพ์เล็กจะท าให้อา่นได้ง่ายขึน้ 

หลกัการท่ีส่ี ระยะความห่างของช่องไฟระหว่างตวัอกัษร ท าให้เกิดความยากง่าย
ท่ีแตกตา่งกนั และยงัให้ความรู้สกึท่ีตา่งกนัด้วย การใช้ช่องไฟห่างจะให้ความรู้สึกสบายผ่อนคลาย
กวา่การใช้ชอ่งไฟแคบท่ีจะท าให้รู้สกึทบึและแนน่ 

หลักการท่ีห้า รูปร่างของตัวอักษร ท าให้เกิดความรู้สึกท่ีแตกต่างกัน รูปร่าง
สามเหล่ียม ความแหลมจะให้ความรู้สกึถึงพลงั และความรวดเร็ว ตวักลมให้ความรู้สึกนุ่มนวล ตวั
แหลมให้ความรู้สกึรุนแรงก้าวร้าว ตวักลมมากให้ความรู้สกึเช่ืองช้า 

ดงันัน้  การเลือกใช้ตวัอักษรก็ต้องดูให้เหมาะสมกับอารมณ์ของสถานท่ีนัน้เป็น
ส าคญั เพ่ือให้เกิดความกลมกลืนเป็นหนึ่งเดียวกบัสภาพแวดล้อมหรือยงัอาจสง่เสริมบรรยากาศให้
ดีขึน้  
  2.3.21 สญัลกัษณ์และเคร่ืองหมาย 

เคร่ืองหมาย และสัญลักษณ์ภาพ เป็นการติดต่อส่ือสารเพ่ือตอบสนองความ
ต้องการของคน เป็นการให้ข่าวสาร การให้บริการ การแลกเปล่ียนสินค้า เพ่ือเป็นการถ่ายทอด
ข้อความจากผู้ส่งไปถึงผู้ รับภายในสภาวะแวดล้อม โดยใช้การมองเห็นสามารถสร้างอารมณ์และ
ความรู้สึกให้กับบรรยากาศภายในสภาพแวดล้อมนัน้ สัญลักษณ์ภาพ จึงเป็นสิ่งจ าเป็นใน
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ชีวิตประจ าวัน เพ่ือสนองความต้องการของคนในสังคม ดังนัน้การเลือกข้อความเพ่ือใช้ กับ
สญัลกัษณ์ต้องท าการศกึษาเพ่ือให้แน่ใจว่าสามารถส่ือความหมายข้อความนัน้ได้ สญัลกัษณ์ท่ีดี
ต้องมองเห็นได้ง่าย สามารถเข้าใจได้ไม่ก่อให้เกิดความสงสัยความหมายไม่คลุมเครือ ควรใช้
สญัลกัษณ์เดียวแทนข้อความหนึ่งข้อความ เพ่ือสามารถเรียนรู้และจดจ าได้ง่ายในเวลาอนัรวดเร็ว
(เอือ้เอ็นด ูดศิกลุ ณ อยธุยา, 2543: 39) 

เคร่ืองหมายและสญัลกัษณ์ภาพท่ีเป็นการส่ือความหมายแทนการบอกทิศทาง คือ 
ลกูศร ถือวา่เป็นสว่นส าคญัในการออกแบบป้ายสญัลกัษณ์ มีต าแหนง่ในการจดัวางดงันี ้ 

รูปแบบแรก ลกูศรทิศทางเดียว (Single Direction) แบง่ออกเป็น ลกูศรวางเหนือ
ข้อมูล ลูกศรวางระดบัเดียวกับข้อมูล ลูกศรใต้ข้อมูล ต าแหน่งลูกศรและข้อความจดัเรียงชิดซ้าย 
ต าแหน่งลูกศรและข้อความ จัดเรียง ซ้าย -ขวา-บน-ล่าง ตามทิศทางของลูกศร ลูกศรหักมุม 
(Angled Arrow) ใช้บอกการเปล่ียนทิศทาง เพ่ือไปให้ถึงจุดหมาย เช่น ลูกศรหักมุมซ้าย 
หมายความวา่ให้เลีย้วซ้ายแยกถดัไป 

รูปแบบท่ีสอง ลูกศรบอกทิศทางตรงไปข้างหน้า (Directing Straight Ahead) 
ลูกศรประเภทนีส้ร้างการรับรู้ท่ีคลุมเครือ ท าให้ไม่แน่ใจเพราะปัญหาจาก หนึ่งสญัลกัษณ์ท่ีอาจ
หมายถึงสองทิศทาง คือ ล่างหรือบน แทนท่ีจะแสดงความหมายถึงทิศทางตรงไปข้างหน้า ป้ายอยู่
เหนือระดบัสายตาให้ใช้ลูกศรชีล้งล่าง (Down Arrow) ป้ายระดบัสายตาหรือต ่ากว่าระดบัสายตา
ให้ใช้ลกูศรชีข้ึน้ข้างบน (Up Arrow) 

ป้ายสญัลกัษณ์แสดงถึงหลายจุดหมายท่ีแสดงทิศทางเดียวกัน (Two Ways to 
Indicate Order of Destination) มี 2 วิธีการ วิธีการแรก ป้ายเหนือระดบัสายตา ระดบัสายตาและ
ต ่ากวา่ระดบัสายตา นิยมใช้การเรียงช่ือตามล าดบัตวัอกัษรจากบนลงล่าง วิธีการท่ีสอง ป้ายเหนือ
ระดบัสายตา ใช้การเรียกช่ือ ตามระยะทาง จัดตามช่ือจุดหมายท่ีมีระยะทางใกล้ท่ีสุดในกลุ่มไว้
บรรทดัล่างสดุ และไล่ช่ือตามระยะทางจากล่างขึน้บน ส าหรับป้ายระดบัสายตาและต ่ากว่าระดบั
สายตาให้ใช้วิธีตรงข้าม กลา่วคือไลต่ามระยะทางใกล้ไกลและจากบนลงลา่ง 

การจดัวางทกุอย่างลงบนแผ่นป้ายสญัลกัษณ์ ได้แก่ เคร่ืองหมายและสญัลกัษณ์
ภาพ ตวัอกัษร และสว่นประกอบอ่ืน ๆ ควรจดัองค์ประกอบให้กบัสิ่งท่ีมีความส าคญัมากเป็นล าดบั
แรก และควรจะมีพืน้ท่ีว่างในป้ายเพ่ือเป็นส่วนในการสร้างระบบป้ายสญัลกัษณ์ท่ีมีประสิทธิภาพ
มากท่ีสุด เพราะถ้าพยายามจดัวางองค์ประกอบต่าง ๆ ท่ีมากเกินไปภายในพืน้ท่ีอันจ ากัด จะมี
ผลเสียท าให้เกิดความสบัสน 
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การสร้างป้ายสญัลกัษณ์ถือเป็นสิ่งส าคญัในการส่ือความหมายให้กบัคนหมู่มาก 
ดงันัน้การออกแบบ จึงต้องอาศยัการวางแผนท่ีดีและท าจากปัญหาท่ีเกิดขึน้จริง จะท าให้สามารถ
แสดงความหมายของสญัลกัษณ์ภาพได้อย่างมีประสิทธิภาพและสิ่งท่ีต้องค านึงได้แก่ เป้าหมาย
ของการออกแบบเพ่ือสร้างเคร่ืองหมายส าหรับป้ายสัญลักษณ์ แนวทางการใช้สัญลักษณ์ การ
แสดงความหมายในการส่ือสาร 
  2.3.22 เป้าหมายของการออกแบบ สิ่งส าคัญและจุดเด่นต่าง ๆ ในการสร้าง
เคร่ืองหมายและป้ายสญัลกัษณ์ ประกอบด้วย (เอือ้เอ็นด ูดศิกลุ ณ อยธุยา, 2543: 41) 
 ประการแรก การถ่ายทอดข้อมูล (Transmission) ต้องท าการคดัเลือกข้อมูลท่ี
ต้องการส่ือสาร เพ่ือแสดงให้เห็นถึงความหมาย และจุดมุ่งหมายของข้อมูลท่ีต้องการถ่ายทอด
อยา่งชดัเจน เพ่ือให้ง่ายตอ่การเข้าใจและตีความหมาย 
 ประการท่ีสอง ประโยชน์ใช้สอย (Usage) ป้ายสญัลกัษณ์ควรจะง่ายแก่การเข้าใจ 
และมีจุดเดน่ในตวั ควรมีความทนทานสงู ง่ายต่อการควบคมุ ซ่อมแซม และรักษา อีกทัง้สามารถ
คมุราคาต้อนทนุการผลิตให้อยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสม 
 ประการท่ีสาม วัตถุดิบ อุปกรณ์ในการจัดสร้าง (Materials) ควรเลือกใช้วัสดุท่ี
เหมาะสมและปลอดภัยในการสร้างป้ายสญัลกัษณ์ วสัดคุวรมีความคงทนถาวรและมีคณุภาพสูง
สามารถสง่เสริมป้ายให้เห็นได้ชดัเจน 
 ประการท่ีส่ี สร้างอารมณ์และความรู้สึก (Emotions) ป้ายสัญลักษณ์ อาจมี
จดุเดน่ สร้างภาพลกัษณ์ อารมณ์ และความรู้สึกท่ีแตกตา่งกนัออกไป เช่น ความสวยงาม การแฝง
อารมณ์ขนั มุขตลก สิ่งเหล่านีส้ามารถสร้างความน่าสนใจและสร้างความประทบัใจแก่ผู้พบเห็น 
อาจเป็นด้านการใช้สี หรือการสร้างรูปแบบท่ีดงึดดู 

ประการท่ีห้า ความตอ่เน่ือง (Continuity) การสร้างสญัลกัษณ์ภาพ ต้องค านึงถึง
ความต่อเน่ืองกับสัญลักษณ์ภาพอ่ืน ๆ ในชุดเดียวกัน และต้องค านึงถึงแผนงานในอนาคตท่ี
เก่ียวข้องกบัสิ่งแวดล้อมท่ีเปล่ียนแปลง ดงันัน้ควรค านึงถึงองค์ประกอบท่ีเก่ียวข้องหลายอย่างท่ีจะ
มีผลในระยะยาว 

ประการท่ีหก ลกัษณะเฉพาะตวั (Individuality) การสร้างสญัลกัษณ์ภาพใดภาพ
หนึ่งนัน้ ควรจะสร้างให้เหมาะสมกบัวฒันธรรมและสิ่งแวดล้อม ควรสร้างให้มีเอกลกัษณ์ท่ีชดัเจน
เพ่ือให้เป็นสิ่งนา่สนใจ และมีการเตรียมแผนไว้รองรับการปรับเปล่ียนในอนาคต 
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  2.3.23 การแสดงความหมายในการส่ือสาร 
การส่ือสารความหมายสามารถท าได้หลายทาง ได้แก่ จากลกัษณะท่าทาง การ

พูดคุย จดหมาย โทรศัพท์ คอมพิวเตอร์ วีดีโอ ตัวอักษร สัญลักษณ์รูปภาพ สัญลักษณ์ท่ี
จินตนาการมาจากธรรมชาติ การใช้สัญลักษณ์เหล่านีจ้ึงสามารถพบเห็นได้โดยทั่วไป ได้แก่      
(เอือ้เอ็นด ูดศิกลุ ณ อยธุยา, 2543: 42) 

ประการแรก การส่ือสารด้วยค า Word Message ตวัอกัษรส่ือถึงความหมายของ
ความคดิและข้อมลูได้ เชน่บอกช่ือ อธิบายขนาด ค าเตือน ซึง่เมืออกจากสถานท่ีท่ีมีป้ายสญัลกัษณ์
เหล่านีไ้ปแล้ว จะไม่สามารถอ่านและเข้าใจความหมายของสญัลักษณ์ท่ีเป็นตวัอกัษรได้เพราะ
สายตาของคนและความจดจ ามีขีดจ ากดั ตวัอกัษรท่ีทนัสมยัหลายชนิดท่ีใช้กนัอยู่ในปัจจุบนั เช่น 
ตวัพิมพ์หนาและตวัอกัษรท่ีเกิดจากการผสมผสานกันการเขียนด้วยแปรง การเขียนด้วยลายมือ
เป็นลกัษณะการเขียนท่ีมีเอกลกัษณ์ ดงันัน้ป้ายสญัลกัษณ์ เคร่ืองหมายควรเป็นตวัอกัษรท่ีอ่านง่าย 
และใช้เป็นตวัอกัษรสากล คือใช้ภาษาองักฤษ 

ประการท่ีสอง การก าหนดสญัลกัษณ์ภาพ Symbols  เป็นสญัลกัษณ์ให้ข้อมลูท่ี
ง่ายแก่การเข้าใจ และเป็นรูปแบบท่ีกะทัดรัด สามารถมองเห็นได้ในระยะไกล เป็นรูปภาพท่ี
กลุม่เป้าหมายสามารถเข้าใจได้ เน่ืองจากสญัลกัษณ์รูปภาพมีความเป็นสากลอยู่ในตวั เช่น การใช้
สญัลกัษณ์ภาพขององค์การจนส่งของสหรัฐ (DOT) เป็นท่ีรู้จกั และรับไปใช้กนัอย่างแพร่หลายใน 
สนามบินนานาชาติ องค์การขนส่งและการจราจรทกุประเภท สญัลกัษณ์ภาพส่วนใหญ่ ท่ีน าไปใช้
เป็นภาพมาตรฐาน จึงเป็นรูปภาพท่ีทุกคนสามารถมองเห็น และเข้าใจได้ เพราะการสร้าง
สัญลักษณ์ภาพต้องอาศัยมาตรฐานความคิดของคนทั่วไปเป็นหลัก มีความชัดเจน และควร
หลีกเล่ียงการใช้รหสัตา่ง ๆ ท่ีคนทัว่ไปไมส่ามารถเข้าใจได้ 

ประการท่ีสาม ภาพถ่าย Photo Images ภาพท่ีมองเห็น สามารถอธิบายข้อมลูได้ 
เช่น ภาพถ่าย รูปภาพ กราฟ และแผนท่ี เป็นสิ่งท่ีท าให้เข้าใจความหมายได้โดยตรง เพราะการ
อธิบายความหมายด้วยภาพสามารถใช้อธิบายข้อมูลระดบัพืน้ฐานท่ีพบเห็นได้โดยทัว่ไป ได้แก่ 
กราฟ เหมาะส าหรับแสดงข้อมลูท่ีเป็นสถิติ เช่นการเปล่ียนแปลงจ านวนประชากรในชนบทแผนท่ี
แสดงข้อมลูทางด้านพืน้ท่ี มีหลายแบบและในแตล่ะแบบให้แตกตา่งกนัไป 

ประการแรก ภาพบนจอ Screen เป็นการส่ือข้อมูลท่ีดึงดูดคนได้ง่าย ช่วยให้นัก
เดินทาง นกัท่องเท่ียว สามารถหาข้อมลูต่างๆ ท่ีต้องการได้ง่ายขึน้ เช่น การแสดงภาพแบบ Slide 
Multi vision และการให้ข้อมลูทางสถิต ิ(Data Bases) เป็นการพฒันาของระบบส่ือสาร โดยเฉพาะ
ระบบการสร้างภาพจากคอมพิวเตอร์โดยการใช้เทคนิคตา่ง ๆ ในการแสดงข้อมลู 
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ประการท่ีสอง สญัลกัษณ์  รหสัสี Color Coding เป็นการใช้สีเพ่ือช่วยส่งเสริม
ระบบการน าทาง ได้แก่ รหัส แถบสีน าทางบนพืน้ แถบสีบนป้ายสัญลักษณ์ รหัสสีท่ีใช้ในการ
แบง่แยกเขตพืน้ท่ีหรือการจดั Zoning เพ่ือแสดงออกถึงบคุลิกลกัษณะเฉพาะของบริเวณพืน้ท่ีหรือ
สถานท่ีสาธารณะ การสร้างป้ายสญัลกัษณ์ ถือเป็นจดุส าคญัในการส่ือความหมายตอ่สาธารณชน 
ดงันัน้การจดัเตรียมการส่ือข้อมลูหรือการสร้างสญัลกัษณ์ จะต้องมีการวางแผนปฏิบตัิงานซึ่งต้อง
จดัท าอยา่งเป็นระบบ ต้องเป็นการศกึษาท่ีตัง้อยูบ่นเหตผุลและมีพืน้ฐานท่ีมาจากความเป็นจริง 
2.4 ทฤษฎีการออกแบบแผนที่ 

การผลิตแผนท่ีแผนท่ีเฉพาะเร่ืองในเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งเรียกว่า Thematic Maps 
เป็นแผนท่ีท่ีสร้างขึน้เพ่ือแสดงรายละเอียดโดยเฉพาะ โดยใช้แผนท่ีภูมิประเทศท่ีเก่ียวข้องกับ
เร่ืองราวนัน้เป็นแผนท่ีพืน้ฐาน เช่น แผนท่ีพิเศษ (Special Map) จะแสดงรายละเอียดหนกัไปเร่ือง
ใดเร่ืองหนึ่งโดยเฉพาะเช่น แผนท่ีเดินเรือ แผนท่ีเดินอากาศ, แผนท่ีเฉพาะวิชา (Topical Map) ซึ่ง
แบง่เป็นประเภทแสดงคณุลกัษณะเช่น แผนท่ีแสดงชนิดของป่าไม้ ชนิดของดิน และประเภทแสดง
ปริมาณเช่น แผนท่ีแสดงปริมาณน า้ฝน หรือ ความหนาแน่นของดิน , แผนท่ีรัฐกิจ (Political Map) 
ซึ่งเป็นแผนท่ีแสดงเขตการปกครอง เช่นแผนท่ีแสดงเขตประเทศตา่งๆ หรือ แผนท่ีแบง่เขตจงัหวดั 
ฯลฯเป็นต้น ทัง้หมดนีร้วมเรียกวา่แผนท่ีเฉพาะเร่ืองทัง้สิน้ (มาลีรัตน์ สมบตัิ, 2530 : หน้า 10) 

Borden Dents (1998) ได้กล่าวถึงการออกแบบแผนท่ีเฉพาะเร่ืองไว้ว่า แผนท่ี
เฉพาะเร่ืองโดยสว่นมากจะมีองค์ประกอบคือ ช่ือแผนท่ี, ค าอธิบายสญัลกัษณ์, มาตราส่วน, ความ
น่าเช่ือถือ, พืน้ท่ีของแผนท่ี, เส้นโครงแผนท่ี (Graticules), ขอบระวาง (Borders), สญัลกัษณ์ และ
ช่ือของสถานท่ี มีรายละเอียดดงัตาราง 1 แสดงองค์ประกอบของแผนท่ีเฉพาะ 

ช่ือองค์ประกอบ 
(Name of Element) 

ค าอธิบายและหน้าท่ีเบือ้งต้น 
(Description and Primary Function) 

1. ช่ือแผนท่ีและข่ือเร่ืองย่อย  
    (Title and Subtitle)   

ใช้ดงึดดูความสนใจและชว่ยให้เล็งความสนใจตอ่
เนือ้หาเบือ้งต้น 

2. ค าอธิบายสญัลกัษณ์ เป็นสว่นส าคญัในการอธิบายสญัลกัษณ์ในแผนท่ี  
เป็นสิ่งส าคญัในการอา่นแผนท่ี ใช้ส าหรับอธิบาย
สญัลกัษณ์ท่ีไมรู้่จกัหรือสญัลกัษณ์พิเศษท่ีใช้ทัง้หมด 

3.มาตราสว่น  (Map Scale) ปกตจิะรวมอยูใ่นแผนท่ีเฉพาะเร่ือง เป็นข้อมลูส าคญัท่ี
ค านงึถึงความสมัพนัธ์แบบเชิงเส้น (Linear) บนแผนท่ี 
ซึง่อาจบอกเป็นรูปหรือค าพดู (Verbal) 
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4.ความนา่เช่ือถือ (Credits) ท่ีรวมแหล่ง ข้อมูลของแผนท่ี เ ป็นตัวบอกความ
นา่เช่ือถือ, วนัเดือนปีและค าอธิบายเก่ียวกบัแผนท่ี 

5.บริเวณแผนท่ีและไมเ่ป็นแผนท่ี 
(Mapped and Unmapped Areas) 

วตัถ,ุ แผน่ดนิ, ผืนน า้ และลกัษณะทางภมูิศาสตร์ 
อ่ืนท่ีส าคญัตอ่แผนท่ี ใช้เพ่ือให้เกิดการจดัวาง
องค์ประกอบของแผนท่ี 

6.เส้น โครงแผนท่ี (Graticule)  บอ่ยครัง้ท่ีถกูละเลยไปในแผนท่ีเฉพาะเร่ืองในปัจจบุนั 
ควรจะมีไว้ถ้าต าแหน่งท่ีตัง้บนแผนท่ีเป็นสิ่งส าคญั ซึ่ง
โดยปกตจิะวางเป็นพืน้หลงัหรือล าดบัรองลงมา 

7.ขอบระวางและเส้นระวาง  
(Borders and Neatlines)  

ขอบระวางช่วยเป็นกรอบสายตา ส่วนเส้นระวางเป็น
เส้นท่ีอยู่ในขอบระวาง เป็นส่วนหนึ่งของเส้นโครงแผนท่ี
โดยสว่นใหญ่ใช้ตกแตง่ขอบระวาง 

8.สญัลกัษณ์ในแผนท่ี 
(Map Symbols)  

มีรูปทรงและหน้าท่ีท่ีหลากหลาย เป็นองค์ประกอบท่ี 
ส าคญัท่ีสดุของแผนท่ี และอยูคู่ก่บัพืน้ท่ีภมูิศาสตร์ 

9.ช่ือสถานท่ีและป้ายช่ือ  
(Place Names and Labeling)   

เป็นสิ่งส าคญัในการส่ือสารกบัแผนท่ีและชว่ยค้นหา 
เป้าหมายบนแผนท่ี 

 
นักออกแบบจ าเป็นต้องจัดเรียงสิ่งเหล่านีใ้ห้เกิดความหมายพร้อมทัง้มีความ

สุนทรีย์ โดยหลกัส าคญัของการออกแบบจะประกอบด้วย ความเรียบง่าย (Simplicity), ความ
เหมาะสมต่อการใช้งาน (Appropriateness), รูปปรากฏท่ีสบายตา (Pleasing Appearances) 
และการค านงึถึงคา่ใช้จา่ย (มานิต เปนะนาม, 2551: 17)   

องค์ประกอบของการจดัวางแผนท่ี (Elements of Map Composition) การจดั
วางองค์ประกอบแผนท่ี (Map Composition) เป็นการจดัวางส่วนประกอบของแผนท่ีลงในแตล่ะ
ระดับชัน้และระหว่างชัน้  การจัดวางลงในระดับชั น้นี เ้ รียกว่า การจัดการระนาบ (Planar 
Organization) ส่วนการจัดวางในระหว่างชัน้เรียกว่า การจัดการตามล าดบัชัน้ (Hierarchical 
Organization) หลกัในการจดัองค์ประกอบของรูปภาพในแผนท่ี จะประกอบไปด้วย 

- การจดัการระนาบ (Planar Organization) 
- การตดักนั (Contrast) 
- การจดัการภาพและพืน้หลงั (Figure and Ground Organization) 
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  การจดัการระนาบขององค์ประกอบทางสายตาPlanar Organization of the 
Visual Elements (มานิต เปนะนาม, 2551: 18-25) 
ความสมดลุ (Balance)   

ความสมดลุเก่ียวข้องกบัผลกระทบทางสายตาของภาพในกรอบแผนท่ีกลุ่มภาพท่ี
ปรากฏบนด้านเดียวจะส่งผลให้แผนท่ีมองดูหนักไปด้านในด้านหนึ่งซึ่งพืน้ท่ีของภาพจะมีจุด
ศนูย์กลางอยู่สองจดุคือจุดศนูย์กลางทางเรขาคณิตและจดุศนูย์กลางทางสายตานกัออกแบบควร
จะจดัวางสว่นประกอบของแผนท่ีให้สมดลุรอบๆจดุศนูย์กลางทางสายตา 
  Rudolf  Arnheim (1976, อ้างถึงใน Borden Dent, 1998) ได้แนะน าหลกัการ
ในทางจิตวิทยาของศลิปะวา่ ความสมดลุทางสายตาเกิดจาก 2 ปัจจยัหลกัคือ น า้หนกัและทิศทาง 
(Weightand Direction) วตัถใุนพืน้ท่ีของสายตาจะมีน า้หนกัก็ขึน้อยู่กบัท่ีตัง้, ขนาด, และรูปร่าง 
สว่นทิศทางก็จะเกิดจากความสมัพนัธ์ของวตัถเุชน่กนัคือจากด้านท่ีตัง้, รูปร่าง, และตวัวตัถ ุซึ่งสรุป
ได้ดงันี ้

1. น า้หนกัทางสายตาท่ีเกิดจากต าแหนง่ท่ีตัง้ (Location) 
1.1 สิ่งท่ีอยู่ตรงกลางการจัดวางจะดึงน า้หนักน้อยกว่าสิ่งท่ีอยู่นอกเส้น

เครือขา่ยทาง 
1.2 วัตถุในส่วนด้านบนของการจัดวางจะดูมีน า้หนักกว่าวัตถุในส่วน

ด้านลา่ง 
1.3 วัตถุท่ีด้านขวาของการจัดวางองค์ประกอบจะดูมีน า้หนักกว่าวัตถุ

ทางด้านซ้าย 
1.4 น า้หนกัของวตัถจุะเพิ่มขึน้ตามสดัส่วนของระยะห่างจากจดุศนูย์กลาง

ของการจดัวาง 
2. น า้หนกัทางสายตาท่ีเกิดจากขนาด (Size) 

2.1 วตัถขุนาดใหญ่จะดมีูน า้หนกักวา่วตัถท่ีุมีขนาดเล็ก 
3. น า้หนกัทางสายตาท่ีเกิดจากสี, ความดึงดดู (Interest), และการแยกออก 

(Isolate) 
3.1 สีแดงจะดมีูน า้หนกักว่าสีน า้เงินสีท่ีสว่างจะดมีูน า้หนกัหนกักว่าสีท่ี

คล า้สีขาวจะดมีูน า้หนกักวา่สีด า 
3.2 วตัถท่ีุมีความดงึดดูนา่สนใจจะดมีูน า้หนกักวา่วตัถธุรรมดา 
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3.3 วัตถุท่ีแยกให้อยู่เด่ียวจะดูมีน า้หนักกว่าวัตถุอ่ืนท่ีอยู่ล้อมรอบใน
องค์ประกอบ 

4. น า้หนกัทางสายตาท่ีเกิดจากรูปร่าง (Shape) 
4.1 วตัถท่ีุรูปร่างเรียบสม ่าเสมอจะดมีูน า้หนกักวา่วตัถท่ีุรูปร่างขรุขระ 
4.2 วตัถท่ีุมีรูปร่างกระชบัจะดมีูน า้หนกักวา่วตัถท่ีุไมมี่รูปทรง 

5. ทิศทางของสายตาท่ีเกิดจากต าแหนง่ท่ีตัง้ (Location) 
5.1 น า้หนกัของวตัถท่ีุดงึดดูวตัถท่ีุอยู่ใกล้เคียงกันจะท าให้เกิดทิศทางสู่

วตัถนุัน้ 
6. ทิศทางของสายตาท่ีเกิดจากรูปร่าง (Shape) 

6.1 รูปร่างของวัตถุจะท าให้เกิดแนวของทิศทางท่ีแยกออกเป็นสองส่วน
สวนทางกนั 

7. ทิศทางของสายตาท่ีเกิดจากตวัของวตัถ ุ
7.1 วตัถท่ีุต้านแรงทิศทางจะน าทิศทางของสายตาสูว่ตัถอ่ืุนในการจดัวาง

องค์ประกอบ 

 

ภาพท่ี 2.1ความสมดลุในพืน้ท่ีทางสายตา 
ที่มา: Dent, 1998 

Arnheim ได้เน้นถึงเครือข่ายทางโครงสร้าง (Structural Net) ท่ีมีอิทธิพลตอ่ความ
สมดลุดงัในภาพ 10 นัน้ วตัถุท่ีอยู่ตรงแนวแกนหลกั (Main Axes) หรืออยู่ตรงกลาง จะดมีูความ
สมดลุและวตัถจุะให้ทิศทางโดยวตัถุอ่ืนท่ีอยู่ข้างเคียงกนั ดงัในภาพ 11 ทิศทางของวงกลมเล็กท่ี
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เคล่ือนไปสู่วงกลมใหญ่จะเปล่ียนไปเม่ือต าแหน่งเปล่ียน ซึ่งแผนท่ีเฉพาะเร่ืองแต่ละอย่างจะมี
เครือขา่ยทางโครงสร้างท่ีเฉพาะซึง่เกิดจากรูปแบบต าแหนง่ขององค์ประกอบตา่งๆในแผนท่ี 

 
ภาพท่ี 2.2 ทิศทางจากต าแหนง่ของวตัถ ุ

ที่มา : Dent, 1998 

Richard Surrey (1929, อ้างถึงใน Borden Dent, 1998) ได้พฒันาความคิด
เก่ียวกับการจดัวางองค์ประกอบ กล่าวว่าแผนผัง (Layout) ไม่เพียงเก่ียวพันแค่การจัดเรียงของ
กลุม่ตา่ง ๆแตย่งัเป็นการแบง่สรรพืน้ท่ี ซึง่สามารถสรุปได้ดงันี ้

1. การแบง่พืน้ท่ีเป็นสว่นเทา่กนัจะเกิดความนา่สนใจน้อยท่ีสดุ 
2. พืน้ท่ีเล็กท่ีอยูต่ดิพืน้ท่ีใหญ่จะท าให้ดมีูชีวิตชีวา (Alive) 
3. ความหลากหลายก่อให้เกิดความน่าสนใจ เช่นการแบ่งพืน้ท่ีภาพออกเป็นส่ี

สว่นท่ีไมเ่ทา่กนั ซึง่อาจดต่ืูนเต้นกวา่การออกแบบท่ีเรียบง่าย 

 
ภาพท่ี 2.3 การแบง่พืน้ท่ีภาพ 
        ที่มา: Dent, 1998 
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ความสมดลุขององค์ประกอบในแผนท่ี แสดงให้เห็นผลกระทบเบือ้งต้นท่ีจะมีผลตอ่การอ่านแผ่นท่ี 
อย่างไรก็ตาม การให้ความส าคญัต่อความสมดลุก็ขึน้อยู่กบัพฤติกรรมของผู้อ่าน ความสมดลุท่ีดี
จะชว่ยให้การอา่นสะดวกขึน้และรับสารจากแผนท่ีได้ดี ซึ่งก็ไม่อาจจะแยกชดัเจนได้ว่าความสมดลุ
ใดดีหรือไมดี่เน่ืองจากสาระของตวัแผนท่ีจะเป็นสิ่งส าคญัท่ีสดุ 
จดุรวมความสนใจ (Focus of Attention) 

จากการท่ีจดุศนูย์กลางทางสายตา (Optical Center) ของพืน้ท่ีภาพอยู่เหนือจดุ
ศนูย์กลางทางเรขาคณิต (Geometric Center) จงึเป็นจดุท่ีดงึดดูทางสายตา เว้นแตจ่ะไม่มีวตัถอ่ืุน
มากระตุ้นสายตาให้ไขว้เขวไป Surrey กล่าวว่า การอ่านของสายตาปกติจะอ่านตามแนวด้านบน
ซ้ายลงมาด้านล่างขวาโดยผ่านจุดศนูย์กลางทางสายตา นอกจากนีจุ้ดส าคญัยงัอยู่ท่ีบริเวณเส้น
แบง่พืน้ท่ีระหวา่งจดุโฟกสัและพืน้ท่ีความสนใจ 

 
ภาพท่ี 2.4 การเคลือ่นท่ีของสายตาผา่นพืน้ท่ีภาพ 

ที่มา: Dent, 1998 

การตดักนัและการออกแบบ (Contrast and Design) 
การตดักนั (Contrast) เป็นหลกัเบือ้งต้นในการให้รายละเอียดรูป และพืน้หลงั ท า

ให้สายตาแยกแยะความแตกต่าง หากไม่มีการตดักันจะลดความความน่าสนใจของภาพและเกิด
ความล าบากในการแยกความส าคญัจากส่วนท่ีไม่ส าคญัของการส่ือสาร องค์ประกอบของแผนท่ีก็
เชน่กนัท่ีต้องมีการตดักนัเพ่ือท่ีจะไมใ่ห้องค์ประกอบหายไปในภาพของแผนท่ีทัง้หมด การตดักนัจึง
เป็นจุดส าคญัของนักออกแบบซึ่งสามารถใช้ผ่านวิธีการได้หลายทางคือ ลายเส้น (Line),พืน้ผิว
(Texture), ความสวา่ง (Value), รายละเอียด (Detail) และสี (Color) 

การตดักนัของเส้น (Line Contrast) 
เส้นถกูน ามาใช้หลากหลายรูปแบบในแผนท่ี การตดักนัของเส้นแบง่เป็นสองชนิด

คือ คณุลกัษณะเฉพาะ (Character) และ น า้หนกั (Weight) คณุลกัษณะเฉพาะของเส้นมาจากตวั
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เส้นเองและกลุ่มเส้นหรือจากความสว่างหรือสี ซึ่งเนือ้หาและวตัถปุระสงค์ของแผนท่ีจะถกูน ามา
เลือกคณุลกัษณะของเส้นท่ีต้องการ การตดักันของคณุลกัษณะเฉพาะของเส้นและน า้หนกัท าให้
เกิดการกระตุ้นท่ีภาพบนแผนท่ี ซึ่งถ้าลายเส้นในแผนท่ีมีน า้หนกัเท่ากันหมดแล้วจะเกิดความน่า
เบื่อและขาดความสามารถในการส่ือสารของตวัภาพ ซึ่งในทางตรงกันข้ามลายเส้นท่ีมีหลาย
น า้หนักและคุณลักษณะเฉพาะจะท าให้แผนท่ีดูมีชีวิตชีวาและช่วยให้การรับรู้ของผู้ อ่านเข้าใจ
องค์ประกอบในแผนท่ี  

 
ภาพท่ี 2.5 ลายเส้นท่ีมีน า้หนกัเทา่กนั 

ที่มา: Dent, 1998 

 
ภาพท่ี 2.6 ลายเส้นท่ีท าให้เกิดการตดักนั (Contrast) 

ที่มา: Dent, 1998 
การตดักนัของพืน้ผิว (Texture Contrast) 
การตดักนัของพืน้ผิวเก่ียวข้องกบัรูปแบบ (Patterns) ของพืน้ท่ีและวิธีการเลือกใช้

ส าหรับแผนท่ีในท่ีนี ้พืน้ผิวจะหมายถึงรูปร่างของสญัลกัษณ์ (Symbols) เล็กๆ (เช่น จดุ) ท่ีท าซ า้ให้
สายตารับรู้ว่าเป็นรูปร่างอย่างใดอย่างหนึ่ง โดยควรค านึงถึงปริมาณและส่วนประกอบของ
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สัญลักษณ์ท่ีจะใช้ในแผนท่ี ในบางกรณีพืน้ผิวถูกประยุกต์ใช้เพ่ือน าความสนใจของผู้ อ่านมาท่ี
รายละเอียดเฉพาะของแผนท่ี สิ่งท่ีเป็นไปได้อีกอย่างคือการน าพืน้ผิวมาเขียนเป็นตวัอกัษรให้เกิด
ความแตกตา่งจากตวัอกัษรอ่ืน ซึ่งพืน้ผิวท่ีท าควรเป็นตวัอกัษรท่ีมีรูปทรงเรขาคณิต ไม่มีลายเส้นท่ี
หนาหรือบางเกินไป 

การตดักนัของความสวา่ง (Value Contrast) 
พืน้ผิวเป็นสิ่งท่ีสังเกตได้เน่ืองจากจุดหรือองค์ประกอบอ่ืนในลวดลายของพืน้ผิว

สามารถมองเห็นได้ง่าย แต่เม่ือย่อขนาดของลวดลายพืน้ผิวให้เล็กลงเกินกว่าท่ีระดบัสายตาจะ
มองเห็นความละเอียดขององค์ประกอบข้างใน จะเกิดการรับรู้เป็นภาพของเฉดสี (Tone) หรือ 
ความสว่าง (Value) การตดักนัของความสว่างเป็นอีกเทคนิคท่ีใช้กนัส าหรับนกัเขียนแผนท่ี แม้ว่า
การตดักันโดยส่วนมากจะถูกก าหนดโดยลกัษณะของข้อมลู (ด้านคณุภาพและด้านปริมาณ) ใน
กรณีท่ีไม่ได้ถูกก าหนดโดยข้อมูลการตดักันของความสว่างจะใช้เหมือนกับกรณีการตดักันของ
พืน้ผิว การตัดกันของความสว่างจะน าแสงและเงามาสู่แผนท่ี ซึ่งบริเวณท่ีจะใช้เทคนิคนีไ้ด้ดี       
คือภาพและพืน้หลงั (Figures and Grounds) ภาพควรจะมีความสว่างท่ีแตกตา่งจากพืน้หลงั เช่น 
ผืนแผน่ดนิควรจะสวา่งหรือท าให้มืดกวา่ผืนน า้ 

ความแตกตา่งของรายละเอียด (Variation of Detail) 
การตดักนัของรายละเอียดสามารถน ามาใช้ให้เกิดผล โดยร่วมกบัเทคนิคอ่ืนๆ ซึ่ง

ระหว่างสิ่งท่ีมีรายละเอียดเล็กน้อยกบัสิ่งท่ีรายละเอียดมากกว่านัน้ สายตาของผู้อ่านจะถูกดึงดดู
มาท่ีบริเวณแผนท่ีท่ีมีรายละเอียดมากท่ีสุด อย่างไรก็ตามรายละเอียดท่ีมากแต่ไม่ส าคญัก็อาจท า
ให้ความสนใจของผู้อา่นผิดไปจากจดุท่ีต้องการส่ือสารให้ได้ผล นกัออกแบบจึงควรรอบคอบในการ
ใช้รายละเอียดพิเศษในสว่นท่ีส าคญัของแผนท่ี 

การตดักนัของสี (Color Contrast) 
การใช้สีเป็นอีกหนึง่ในเทคนิคท่ีส าคญัในการสร้างการตดักนัในแผนท่ี สีท าให้เกิด

ความแตกตา่งของพืน้ท่ีบนแผนท่ี ซึง่ขึน้กบัลกัษณะของวตัถปุระสงค์ท่ีต้องการ 
การจดัการภาพและพืน้หลงั (Figure and Ground Organization) 
การรับรู้ตอ่การการมองภาพทางสายตาของคนจะจดัการภาพท่ีเห็นออกเป็น ภาพ 

(Figures-วตัถท่ีุส าคญั) และ พืน้หลงั (Grounds – สิ่งท่ีส าคญัน้อยกว่า) ภาพเป็นวตัถท่ีุดงึดดูการ
รับรู้และย่ืนออกมาจากพืน้หลัง ภาพจะมีคุณลักษณะเป็นสิ่งของและจดจ าได้ดีกว่าพืน้หลังท่ีมี
ลกัษณะไมมี่รูปร่างและจมหายไปในการรับรู้ 
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                 ภาพท่ี 2.7 ภาพและพืน้หลงัที่ชดัเจน                    ภาพท่ี 2.8 ภาพและพืน้หลงัที่ไมช่ดัเจน 

ภาพความสมัพนัธ์ของภาพและพืน้หลงั 

การจดัล าดบัชัน้ของสายตา (Visual Hierarchy) หรือการจดัการระดบัชัน้ เป็นแบบแผนทางเหตผุล
ส าหรับแผนท่ี แตล่ะกิจกรรมการออกแบบควรจะประกอบด้วยการจดัล าดบัชัน้ นกัเขียนแผนท่ีควร
จะแบ่งชนิดส่วนประกอบของแผนท่ีเพ่ือก าหนดความสัมพันธ์และเหตผุลของแต่ละส่วนวัตถุท่ี
ส าคญับนแผนท่ีจะถกูเสนอให้เข้าใจโดยการแตกตา่งจากสิ่งแวดล้อม วตัถท่ีุส าคญัน้อยกว่าจะถูก
วางต ่ากว่าลงมาในล าดบัชัน้โดยลดความคมชดัของการตดักัน ดงัภาพ 17 ท่ีแสดงภาพด้านบน
และด้านข้างของแนวคดิการจดัล าดบัชัน้ (Borden Dent, 1998: ออนไลน์) 
 

 
    ภาพท่ี 2.9 การจดัล าดบัชัน้ของภาพ 

    ที่มา: Dent, 1998 
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2.5 งานวิจัยและแผนโครงการงานที่เก่ียวข้อง 
ธงชยั พงษ์วิชยั (2544) ได้ท าการศกึษาเร่ืองโครงข่ายระบบการขนส่งโดยสารทาง

เรือในแม่น า้เจ้าพระยาส าหรับกรุงเทพมหานคร ซึ่งมีวตัถปุระสงค์เพ่ือศึกษาสภาพโครงข่ายระบบ
การขนสง่โดยสารทางเรือ ภายใต้สภาพจราจรในปีท่ีท าการศกึษา และเพ่ือศกึษาระยะเวลาในการ
เดินทางของระบบเรือบรรทกุคนโดยสารโดยเก็บข้อมลูจากสถานการณ์จริงแล้วน าไปเปรียบเทียบ
กับเกณฑ์มาตรฐานระดบัการบริการ ด้วยวิธีเมตริกแอลในการค านวณหาและได้ใช้โปรแกรมท่ี
เขียนมาเฉพาะด้วยภาษา Visual Basic จากการศึกษาพบว่าดชันีการเข้าถึงท่ีดีท่ีสุดอยู่บริเวณ
ทา่เรือบางล าพแูละพืน้ท่ีใกล้เคียง การวดัเวลาในการเดินทางเปรียบเทียบระหว่างการโดยสารทาง
เรือกบัการโดยสารทางรถจากทา่เรือนนทบรีุถึงวดัราชสิงขร ในวนัท าการและวนัหยดุราชการ พบว่า
เรือใช้เวลาเดินทางเร็วกว่ารถมากกว่าร้อยละ 11 โดยประมาณ การวัดความถ่ีในการให้บริการ
เปรียบเทียบกบัเกณฑ์มาตรฐาน ระดบัการให้บริการพบว่าในชัว่โมงเร่งดว่นนัน้ไม่ผ่านเกณฑ์ขัน้ต ่า 
ซึ่งควรมีความถ่ีในการให้บริการไม่เกิน 18 นาทีตอ่ล า ส าหรับช่วงท่ีไม่ใช่ชัว่โมงเร่งด่วนมากอยู่ใน
ระดบัการให้บริการท่ีต้องปรับปรุงแก้ไขซึ่งความถ่ีในการให้บริการอยู่ในช่วง 15 – 33 นาที ต่อล า 
นอกจากนีย้งัได้แสดงปัญหาส าคญัของระบบโครงข่ายท่ีควรปรับปรุงแก้ไขคือ การวดัการเข้าถึง
ระบบเรือด้วยการเดินเท้าพบว่ามีท่าเรือท่ีมีระยะทางการเข้าถึงมากกว่า 800 เมตร โดยท าการ
เปรียบเทียบเกณฑ์ระดบัการของการวิจัยจัดอยู่ในระดบัการให้บริการไม่ผ่านเกณฑ์ขัน้ต ่า และ
พบว่ามีท่าเรือท่ีมีทางเดินเท้าตัง้แต ่400 – 800 เมตร จดัอยู่ในระดบัท่ีควรปรับปรุงแก้ไข โดยควร
ก าหนดจุดจอดรถโดยสารประจ าทางให้ใกล้ท่าเรือมากท่ีสุด อยู่ในช่วงระยะไม่เกิน 400 เมตร 
(ธงชยั พงษ์วิชยั, 2544อ้างถึงใน ปรัญญ ูเฟ่ืองเพียร, 2553: 21) 

กรรณิการ์ แสงสุริศรี (2546) ได้ท าการศึกษาทัศนคติและพฤติกรรมของ
ผู้ ใช้บริการรถตู้ โดยสารร่วมบริการองค์การขนส่งมวลชนกรุงเทพ (ขสมก.) กรณีศึกษาบริเวณ
อนุสาวรีย์ชัยสมรภูมิ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาทัศนคติและพฤติกรรมของผู้ ใช้บริการรถตู้
โดยสารร่วมบริการองค์การขนส่งมวลชนกรุงเทพ กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือผู้ ท่ีใช้บริการ
บริเวณอนสุาวรีย์ชยัสมรภูมิจ านวน 424 คน โดยใช้แบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวม
ข้อมลู สถิตท่ีิใช้วิเคราะห์ข้อมลูคือ คา่ร้อยละ คา่เฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การวิเคราะห์ความ
แตกตา่งโดยใช้คา่ T การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว การวิเคราะห์ความแตกตา่งเป็นรายคู ่
การวิเคราะห์ความแตกตา่งแบบไคร์สแควร์ ใช้ความแตกตา่งนยัส าคญัน้อยท่ีสดุ และการวิเคราะห์
ความสมัพนัธ์อย่างง่ายของเพียร์สนั ผลการวิจัยพบว่ากลุ่มตวัอย่างท่ีเป็นผู้ ใช้บริการเป็นเพศหญิง
มากว่าเพศชาย ส่วนใหญ่สถานภาพโสดอายุระหว่าง 20 – 29 ปี ระดับการศึกษาสูงสุดระดับ
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ปริญญาตรีขึน้ไป รายได้เฉล่ียต่อเดือน  6,500 - 10,999 บาท เหตุผลส าคญัท่ีตดัสินใจเลือกใช้
บริการรถตู้มากท่ีสุดคือ ระยะเวลาในการเดินทางส่วนใหญ่มีจุดมุ่งหมายในการเดินทางเพ่ือไป
ท างาน ช่วงเวลาใช้บริการมากท่ีสุดคือ 6.00 - 8.59 น. ระยะเวลาท่ีรอคอยรถตู้ โดยสารประมาณ 
13 นาที ความถ่ีในการใช้บริการเท่ากับ 4 วนัต่อสปัดาห์ มีคา่ใช้จ่ายในการใช้บริการเฉล่ียเท่ากับ 
34 บาทตอ่วนั (กรรณิการ์ แสงสริุศรี, 2546 อ้างถึงใน ปรัญญ ูเฟ่ืองเพียร, 2553: 22) 

นระ คมนามูล (2547) ท าการศึกษาระบบรถไฟฟ้าใต้ดินลอนดอนไว้ว่า รูปแบบ
การเดนิทางของคนลอนดอนร้อยละ 20 ใช้บริการรถโดยสารประจ าทาง ร้อยละ 9 ใช้รถไฟฟ้าใต้ดิน 
ร้อยละ 4 ใช้รถไฟชานเมือง ร้อยละ 63 ใช้รถยนต์ส่วนบุคคลและร้อยละ 4 ใช้รถแท็กซ่ี ระยะทาง
เฉล่ียของผู้ โดยสารรถไฟฟ้าใต้ดนิ 8.1 กิโลเมตร ขณะท่ีระยะทางเฉล่ียของผู้ ใช้รถเมล์ประมาณ 3.4 
กิโลเมตร ร้อยละ 49 ของเท่ียวเดินทางโดยรถไฟฟ้าใต้ดินทัง้หมดอยู่ในช่วงเวลาเร่งด่วนของวัน
ท างาน คือระหว่าง 07.00-10.00 และ 16.00-19.00 น. ร้อยละ 25 เป็นเท่ียวเดินทางนอกเวลา
เร่งดว่น ร้อยละ 8 เป็นเท่ียวเดินทางในช่วงค ่า และร้อยละ 18เป็นเท่ียวเดินทางในวนัหยดุ ส าหรับ
วตัถปุระสงค์ของการเดินทางร้อยละ 52 เพ่ือไปท างาน ร้อยละ 10 เพ่ือท ากิจกรรมสงัคมอ่ืน ๆ แต่
วัตถุประสงค์ของการเดินทางเพ่ือไปโรงเรียนมีสัดส่วนน้อยมาก เศษหนึ่งส่วนสามของการใช้
รถไฟฟ้าใต้ดนิอยูใ่นโซนกลาง และเกือบคร่ึงหนึง่เป็นการเดนิทางแนวรัศมีระหว่างโซนกลางกบัโซน
รอบนอก (นระ คมนามลู, 2547 อ้างถึงใน วนัชยั ศกัดิพ์งศ์ธร, 2553: 22) 

Northam (1979) อธิบายการคมนาคมในเมืองว่าเกิดจากพฤติกรรมทางพืน้ท่ีใน 
3 ลกัษณะ ลกัษณะแรก การพึ่งพาซึ่งกนัและกนั (Complementarity) หมายถึง การแบง่พืน้ท่ีของ
การบริโภคและการผลิตโดยให้การคมนาคมเป็นตัวเช่ือม ผู้ บริโภค คือประชากรของเมือง มี
จุดเร่ิมต้นของการเดินทางและจุดหมายปลายทางเพ่ือซือ้สิ่งของท่ีตนต้องการ แหล่งทัง้สองแยก
จากกันโดยระยะทาง ยิ่งมีระยะทางห่างจากกันมากเท่าใด การติดต่อก็จะมีจ านวนน้อยลงตาม
ภายใต้สภาพการณ์เช่นนี ้ระยะทางจะเป็นตวัเสียดทาน (Friction of Distance) ท าให้การติดต่อ
ลดน้อยลง รวมถึงตวัแปรอ่ืน ๆ เช่น อาย ุเพศ อาชีพ จดุมุ่งหมายของการเดินทางและรายได้ของผู้
เดนิทางด้วย ลกัษณะท่ีสอง การขนถ่ายย้ายแหล่ง (Transferability) หมายถึง ความสามารถของผู้
ท่ีจะเดินทางไปโดยพาหนะส าหรับเคล่ือนท่ี มีตวัแปรในด้านราคาคา่ขนส่งซึ่งต้องพิจารณาว่าการ
ขนย้ายจะคุ้มค่าทนุท่ีต้องจ่ายไปหรือโอกาสแทรกซ้อน (Intervening Opportunities) แรงดงึดดู
ของการเดินทางโอกาสในการเลือกพิจารณาความใกล้ไกล ความสะดวก ราคา และเส้นทางท่ีมี
ความหมาย ได้เปรียบเสียเปรียบในการเลือกใช้ เป็นต้น 
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นอกจากตวัแปรท่ีก่อให้เกิดการเดินทางแล้ว ลกัษณะการเดินทางยงัเกิดจากการ
ตดัสินใจของผู้ เดนิทางด้วยว่าจะเดินทางหรือ ไปไหน เส้นทางใด รูปแบบอย่างไร โดยการตดัสินใจ
จะเป็นไปอย่างมีเหตุผลและค านึงถึงประโยชน์สูงสุด โดยการศึกษาใช้ทฤษฎีพฤติกรรมการ
ตัดสินใจของผู้ เดินทาง กล่าวคือ การตัดสินใจว่าจะเดินทางหรือไม่เดินทางแบบไหน ไปด้วย
รูปแบบอะไร และจะไปเส้นทางใด ผู้ เดินทางจะตดัสินใจเลือกทางเลือกท่ีได้ประโยชน์ (Utility) 
สูงสุด โดยพิจารณาจาก 2 องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบแรกได้แก่Observed or 
Representative Utility คือ คา่ของตวัแปรท่ีได้จากการส ารวจหรือรวบรวมข้อมลูตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวข้อง 
และบง่บอกออกมาเป็นมลูคา่ได้ เชน่ระยะทาง เวลาท่ีใช้ในการเดินทาง รายได้ คา่โดยสาร เป็นต้น
องค์ประกอบท่ีสองได้แก่ Random Utility เป็นตวัแปรท่ีหาคา่โดยตรงไม่ได้ แต่มีอิทธิพลตอ่การ
ตดัสินใจในการเลือกนัน้ เช่น ความสะดวกสบาย ความปลอดภัย ภูมิอากาศ เป็นต้นเม่ือการ
เดนิทางเป็นการเคล่ือนท่ีจากจดุหนึง่ ซึง่เป็นจดุเร่ิมต้นของการเดินทาง (Origin) ไปยงัอีกจดุหนึ่งซึ่ง
เป็นจดุหมายปลายทาง (Destination) (Northam, 1979อ้างถึงใน วนัชยั ศกัดิพ์งศ์ธร, 2553:9) 

จารุวรรณ ลิมปเสนีย์ (2528) แสดงความสมัพนัธ์ของการใช้ท่ีดินแบบเมืองกับ
ปริมาณการเดินทางว่าการใช้ท่ีดินประเภทท่ีอยู่อาศัยเป็นจุดเร่ิมต้นท่ีส าคัญของการเดินทาง
เน่ืองจากการเร่ิมต้นของการท ากิจกรรมของประชากรมกัเร่ิมต้นและจบลงท่ีท่ีพกัอาศยั โดยมีการ
เดินทางมกัมีจดุหมายท่ีส าคญัคือพืน้ท่ีแหล่งวาน ทัง้สถานท่ีท างานและโรงเรียน (จารุวรรณ ลิมป
เสนีย์, 2528 อ้างถึงใน วนัชยั ศกัดิพ์งศ์ธร, 2553: 10) 

Bruton (1975) การเกิดการเดินทางเป็นขัน้ตอนหนึ่งของขบวนการวางแผนการ
ขนส่ง ท่ีเก่ียวข้องกับการคาดการณ์จ านวนการเดินทางจากท่ีแห่งหนึ่งและเป็นการศึกษาหา
ความสมัพนัธ์ระหวา่งลกัษณะการเดนิทางและสิ่งแวดล้อม โดยอยู่บนข้อสมมติฐานว่าการเดินทาง
เกิดมาจากปัจจยั 3 ประการ ได้แก่ 

ประการแรก รูปแบบการใช้ท่ีดินและการพฒันาในพืน้ท่ีรูปแบบและลกัษณะการ
ใช้ท่ีดินท่ีสมัพนัธ์กับการเกิดการเดินทางคือ ความหนาแน่นของการใช้ท่ีดิน ลักษณะของการใช้
ท่ีดิน และการรวมท่ีดิน โดยความหนาแน่นการใช้ท่ีดิน มักแสดงในรูปของท่ีอยู่อาศัยต่อพืน้ท่ี 
จ านวนลกูจ้างตอ่พืน้ท่ี ส่วนตัวแปรของลกัษณะของการใช้ท่ีดิน ได้แก่ รายได้และการเป็นเจ้าของ
รถยนต์ของครัวเรือน ซึ่งมาจากการศกึษาพบว่า ครัวเรือนท่ีมีจ านวนรถยนต์มากกว่า 1 คนั มีแนว
โน้นการเกิดการเดินทางมากกว่าครัวเรือนท่ีมีรถยนต์เพียงคนัเดียว นอกจากนีค้วามเป็นเจ้าของ
รถยนต์สว่นตวัยงัสมัพนัธ์กบัขนาดครัวเรือนท่ีมีขนาดใหญ่จะมีระดบัของความเป็นเจ้าของรถยนต์
สูงกว่า ส่งผลต่อการเดินทางท่ีมีมากขึน้ ส าหรับตวัแปรของท่ีตัง้กิจกรรมการใช้ท่ีดินได้แก่ การ
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กระจายตวัของการใช้ท่ีดนิ และลกัษณะการใช้ท่ีดนิ โดยตวัแปรทัง้หมดจะสะท้อนถึงความสมัพนัธ์
ของการเดนิทางท่ีเพิ่มขึน้ 

ประการท่ีสอง ลักษณะทางเศรษฐกิจและสังคมของผู้ เดินทางในพืน้ท่ีนั น้ ๆ
ลกัษณะทางเศรษฐกิจและสงัคมของประชากรได้แก่ อาย ุเพศ การศกึษา รายได้ การเป็นเจ่าของ
รถยนต์ เป็นต้น สภาพดงักลา่วจะมีผลตอ่การเดนิทาง เช่น เม่ือประชากรมีรายได้สงู ก็มีโอกาสเป็น
เจ้าของรถ สง่ผลตอ่อตัราการเดนิทางท่ีเพิ่มสงูขึน้ 

ประการท่ีสาม ลกัษณะ ขอบเขต และความสามารถในการองรับของระบบขนส่ง
ท่ีมีอยู่ในพืน้ท่ีลักษณะ ขอบเขต และประสิทธิภาพของระบบขนส่ง ได้แก่ จ านวนช่องจราจร 
จ านวนการจราจร ทิศทางการจราจร ชนิดผิวทาง ความเร็วเฉล่ียแบบเส้นทาง ซึ่งมีผลต่อการ
ตดัสินใจก่อนการเดนิทางท่ีแตกตา่งกนั 

นอกจากตวัแปรท่ีก่อให้เกิดการเดินทางข้างต้นแล้ว การเดินทางยงัเกิดจากการ
ตดัสินใจของผู้ เดนิทางวา่จะเดนิทางหรือไม ่จะเดนิทางไปไหน ด้วยรูปแบบอะไร และจะไปเส้นทาง
ใดโดยการตดัสินใจเลือกเดินทางจะเป็นไปอย่างมีเหตผุลและค านึงถึงประโยชน์สูงสุด  (Bruton, 
1975 อ้างในถึง วนัชยั ศกัดิพ์งศ์ธร, 2553: 10) 

ประจกัษ์ ศกนุตะลกัษณ์ (2532) กลา่ววา่ความสมัพนัธ์ระหวา่งการใช้ท่ีดินกบัการ
ขนสง่ ไมส่ามารถชีไ้ด้ว่าการเปล่ียนแปลงใดมีอิทธิพลมากกว่ากนั ผลกระทบของการเปล่ียนแปลง
ของระบบการขนส่งต่อการใช้ท่ีดินค่อนข้างจะเป็นผลระยะยาวแต่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณา
เน่ืองจากอายุการใช้งานท่ียาวนานของโครงสร้างการขนส่ง เช่น ถนน สะพาน รางรถไฟ สถานี
ขนส่ง เป็นต้น ขณะเดียวกันการเปล่ียนแปลงลักษณะการใช้ท่ีดิน ขนาดประชาการท่ีอาศยัอยู่
ภายในพืน้ท่ีและฐานอุตสาหกรรม จะมีอิทธิพลอย่างยิ่งต่ออุปสงค์ของการขนส่งในอนาคต 
ความสมัพนัธ์ของการขนส่งและรูปแบบการใช้ท่ีดิน โดยเฉพาะในส่วนท่ีเก่ียวข้องกบัพืน้ท่ีภายเขต
เมือง รวมถึงต าแหน่ง  ความหนาแน่น ลกัษณะทางเศรษฐกิจและสงัคมของประชากร ชนิดและ
ขอบเขตของความสะดวกในระบบการคมนาคม(Type and Extent of the Transportation 
Facilities) ท่ีมีอยู่ในพืน้ท่ีนัน้ ๆ ความหลากหลายของระบบการขนส่งภายในเมืองจะเป็นระบบ
โครงข่ายของตนเอง ประกอบด้วยเส้นทาง สถานีต้นทางและปลายทาง โดยระบบอาจมีบริการ
เพียงบางส่วนของเมืองหรือทั่วเมืองก็ได้ ทัง้นี ้ความต้องการเดินทางและการเลือกรูปแบบการ
ขนส่งนัน้ มีตัวแปรท่ีเก่ียวข้องกับการตัดสินใจอยู่หลายอย่าง ด้วยกัน เช่น ราคา (ในท่ีนีไ้ม่ได้
หมายถึงค่าโดยสารเพียงอย่างเดียว แต่รวมต้นทุนอย่างอ่ืนด้วย โดยเฉพาะในด้านเวลามีส่วน
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ส าคญัท่ีสุด) รายได้ของบุคคลหรือครัวเรือนรายได้ส่วนเกินระดบัพอยังชีพ  (ประจักษ์ ศกุนตะ
ลกัษณ์, 2532 อ้างในถึง วนัชยั ศกัดิพ์งศ์ธร, 2553: 15) 

Richards (1990) อธิบายการเดินทางด้วยระบบขนส่งสาธารณะว่าไม่สามารถ
หลีกเล่ียงการเปล่ียนถ่ายการเดินทาง แม้โครงข่ายการขนส่งในอดุมคติจะต้องการหลีกเหล่ียงการ
เปล่ียนถ่ายการเดนิทางก็ตามองค์ประกอบท่ีส าคญัของจดุเปล่ียนถ่าย คือความสะดวกและง่ายตอ่
การใช้งานรวดเร็วไม่เสียเวลา มีสิ่งอ านวยความสะดวกท่ีจ าเป็น สภาพอากาศท่ีเหมาะสม และมี
พืน้ท่ีเพียงพอในการจผุู้คนท่ีซึง่มาให้บริการซึง่ต้องหยดุรออย่างสบาย ใช้ระยะทางการเดินเท้าน้อย
ท่ีสุด เน่ืองจากการเดินทางเช่นนีต้้องต่อรถ 2-3 ครัง้ ในหนึ่งเท่ียวการเดินทาง สถานีเปล่ียนถ่าย
การเดินทางอาจมีการบริการระบบขนส่งมากกว่า 1 ชนิดขึน้ไป เช่น รถประจ าทาง – รถไฟ รถ
ประจ าทาง – รถประจ าทาง รถไฟ – รถไฟ รถส่วนตวั (จกัรยาน จกัรยานยนต์ รถยนต์หรือแวะจอด
รถรับ-สง่ กบัรถประจ าทาง)หรือมีหลายชนิดในสถานีเดียวกนั โดยลกัษณะของท่ีตัง้สถานีนัน้จะรอ
รับผู้ โดยสารจากการเดนิทางระดบัท้องถ่ิน (Feeder Routes) ซึง่เดนิทางโดยรถโดยสารหรือรถยนต์
ส่วนบคุคล เพ่ือเปล่ียนถ่ายการเดินทางไปยงัสถานีอ่ืนระหว่างพืน้ท่ี  (Crosstown Routes) ซึ่งอาจ
เป็นแหล่งค้าขาย มหาวิทยาลัยหรือสถานีซึ่งมีระบบบริการท่ีใหญ่กว่า อีกเส้นทางหนึ่งเป็นการ
เดินทางเพ่ือเข้าสู่การเดินทางหลกั(Mainline Corridors) สู่พืน้ท่ีแหล่งงานภายในเมือง โดยระบบ
ขนส่งสาธารณะนีจ้ะควบคูไ่ปกบัการเดินทางโดยรถยนต์ส่วนตวั  (Richards, 1990 อ้างในถึง วนั
ชยั ศกัดิพ์งศ์ธร, 2553: 16) 

จากการทบทวนงานวิจยัท่ีผ่านมา ท าให้ทราบแนวทางในการด าเนินงานวิจัยได้
อย่างเป็นล าดบัขัน้ตอน ส าหรับการศึกษาเร่ืองพฤติกรรมการเดินทางของผู้พกัอาศยัในอาคารชุด
ตามแนวรถไฟฟ้าบีทีเอส ควรท าการศกึษาลกัษณะการเดินทาง และลกัษณะทางเศรษฐกิจสงัคม 
เพ่ือตรวจสอบความสมัพนัธ์ของปัจจยัตา่ง ๆ วา่มีอิทธิพลตอ่การเลือกรูปแบบการเดินทางอยา่งไร  

 
 
 

 

 



   

บทที่ 3 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

  ในบทท่ี 3 เป็นการน าเสนอแนวทางการออกแบบแผนท่ีระบบขนส่งมวลชนของ
กรุงเทพมหานคร ทัง้นีเ้พ่ือท าความเข้าในเร่ืองแนวทางและขัน้ตอนการออกแบบ ผู้ วิจัยได้แบ่ง
ประเดน็การศกึษาในบทท่ี 3 ดงันี ้
  1.การทดลองออกแบบแผนท่ีระบบขนสง่มวลชนของกรุงเทพมหานคร 

2. การวิเคราะห์งานออกแบบแผนท่ีระบบขนสง่มวลขนของกรุงเทพมหานคร 
  3. สรุปการวิเคราะห์ลกัษณะส าคญัของงานออกแบบแผนท่ีระบบขนส่งมวลชน
กรุงเทพมหานคร 
3.1 การทดลองออกแบบแผนที่ระบบขนส่งมวลชนของกรุงเทพมหานคร 
  ในการพฒันาแนวคิดการออกแบบแผนท่ีนัน้ ผู้ วิจยัได้เร่ิมต้นออกแบบแผนท่ี ใน
การพฒันาแนวความคดินัน้พบวา่เม่ือผู้วิจยัได้ท าการถอดข้อมลูการใช้ภาพภูมิประเทศและก าหนด
จดุลงบนภาพภมูิประเทศดงักลา่ว จากนัน้ผู้วิจยัจงึได้ท าการตดัภมูิประเทศออกจากแผนท่ี จึงเหลือ
แตภ่าพวงกลมเป็นจดุบนแผนท่ี ผู้วิจยัได้ใช้ภาพแผนท่ีภูมิประเทศของกรุงเทพมหานครเพ่ือศึกษา
ข้อมลูดงัตวัอยา่งท่ี 3.1-3.8 

 

 
ภาพท่ี 3.1 ภาพแผนท่ีเรือดว่น รถไฟฟ้าทัง้สองระบบและเส้นรถไฟฟ้าแอร์พอร์ตลิง้ค์ 
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ภาพท่ี 3.2 ต าแหนง่จดุที่ได้จากแผนท่ีในภาพท่ี 3.1 

 

 
ภาพท่ี 3.3 ต าแหนง่จดุทีด่งึเข้าสูก่ริด 
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ภาพท่ี 3.4 การก าหนดเส้นของระบบคมนาคมตามจดุที่อ้างอิงกริด 

 

 
ภาพท่ี 3.5 ลกัษณะเส้นโค้งตามจดุที่อ้างอิงกริด 
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ภาพท่ี 3.6 เส้นท่ีมีการหกัมมุ 45 องศาตามการอ้างองิของกริด 

 

 
ภาพท่ี 3.7 การก าหนดต าแหนง่สถานีบนเส้นท่ีมกีารหกัมมุ 45 องศาตามการอ้างอิงของกริด 
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ภาพท่ี 3.8 การจดัวางตวัอกัษรตามระนาบของเส้นแนวนอนและแนวตัง้ 

การพฒันาแผนท่ีนัน้เป็นจุด จุดนัน้เป็นการซ า้กันและการรวมต่อ ส่งผลไปสู่การ
เช่ือมตอ่ ซึง่คือจดุประสงค์หลกัในการท าแผนท่ีและการท าระบบป้าย ผู้วิจยัจึงได้ย้อนกลบัไปท่ีการ
ออกแบบโดยใช้ จุด เส้น ระนาบและรูปทรง และได้พยายามใช้รูปแบบพืน้ฐานนีใ้นการออกแบบ
แผนท่ีและได้พฒันาการออกแบบรูปทรงพืน้ฐาน 

 จดุแทนจดุเร่ิมต้น ในแผนท่ีมีวิธีการก าหนดจดุตามระบบภูมิศาสตร์ของโครงสร้าง
วิศวกรรมท่ีก่อสร้างระบบขนส่งมวลชนในกรุงเทพมหานคร ระบบภูมิศาสตร์นี ้จุดเร่ิมต้น จุดผ่าน 
จุดเปล่ียน และจุดปลายทางถูกแทนด้วยวงกลมซึ่งเป็นการก าหนดสญัลกัษณ์ในระบบสากล ใน
การออกแบบแผนท่ีนัน้ผู้ วิจยัได้ท าการศึกษาสถานท่ีบนแผนท่ีจึงท าให้เห็นได้ว่ามีจุดเกิดขึน้ตาม
ต าแหนง่ส าคญัดงัภาพท่ีแสดงช้างต้น 

ภาพนีเ้ป็นภาพแสดงการเร่ิมโครงการรถไฟฟ้าซึง่มีวิธีการท่ีเร่ิมจากจดุ เม่ือจดุตอ่
กนัเกิดขึน้จงึเกิดเส้นโดยปริยายทัง้เส้นตรง และเส้นโค้ง และจดุเช่ือมตอ่ ภาพนีแ้สดงระยะเร่ิมต้นท่ี
ยงัไมพ่ฒันาเป็นระบบทัง้หมด 11 สายในปัจจบุนั ผู้วิจยัจึงได้น าภาพแสดงดงักล่าวมาพฒันาโดย
ใช้แนวทางการน าทฤษฎีการใช้ระบบเส้นเพ่ือการออกแบบแผนท่ีมาใช้ 

ผู้วิจยัได้ท าการศกึษาในแผนท่ีหนึ่ง ๆ ถ้ามีแผนท่ีแนวนอนจ านวนมาก มกัเลือกท่ี
จะพิมพ์สถานท่ีเป็นแนวนอน แตจ่ะพิมพ์เฉียงแทน 30 หรือ 45 องศาตามแตแ่นวกริด ตวัอย่างเช่น 
แผนท่ีเส้นเดนิรถในกรุงสตอล์คโฮม ประเทศสวีเดน เพ่ือไม่ให้ตวัอกัษรชนกนั ดงันัน้ในหลายแผนท่ี
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จงึมกัเลือกแนวนอนคือ 180 องศาให้น้อยลง โดยการเพิ่มเส้นเฉียงให้เยอะขึน้ด้วยวิธีการหมนุแกน
แผนท่ีไปท่ี 45 องศาและบิดลงให้แกน XY เดิมดกูลายเป็นมมุ 30 องศาตามแบบ Isometric บาง
แผนท่ีใช้การพิมพ์ตวัอกัษรเฉียงร่วมกับการพิมพ์แบบตรงในการแก้ปัญหา เช่น แผนท่ีของเมือง
เมลเบิร์น หรือเมืองมอสโคว แผนท่ีดังกล่าวแทบจะไม่ใส่ช่ือสถานีในระนาบแนวนอนเลย หาก
จ าเป็นต้องใสก็่จะใสแ่นวเฉียง แผนท่ีในเมืองสตตุการ์ดเป็นแผนท่ีเดียวเท่านัน้ท่ีมีเส้นเฉียงแนว 30 
องศา เส้นจากการวาด 30 องศานัน้น่าจะเป็นผลจากการวาด 90 องศาแล้วหมนุแกน X Y ไป 45 
องศาและบีบแผนท่ีทัง้หมดให้แคบลงจนกลายเป็นภาพแบบมมุ Isometric 

 
ภาพท่ี 3.9 การทดลองออกแบบแผนท่ีใช้แกน 90 องศาและจดุเช่ือมตอ่เป็นวงกลมมีแกนกลาง 

ใช้แบบตวัอกัษรมีหวั DB Fongnam 

 
ภาพท่ี 3.10 การทดลองออกแบบแผนท่ีใช้แกน 90 องศาและจดุเช่ือมตอ่เป็นวงกลมมีแกนกลาง 

ใช้แบบตวัอกัษรมีหวั DB Thaitext 
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ภาพท่ี 3.11 การทดลองออกแบบแผนท่ีใช้แกน 90 องศาและจดุเช่ือมตอ่เป็นวงกลมมีแกนกลาง 

ใช้แบบตวัอกัษรไมม่ีหวั Gill Sans 

 
ภาพท่ี 3.12 การทดลองออกแบบแผนท่ีใช้แกน 90 องศาและจดุเช่ือมตอ่เป็นวงกลมมีแกนกลาง 

ใช้แบบตวัอกัษรมีหวั TH Saraban 
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ภาพท่ี 3.13 การทดลองออกแบบแผนท่ีใช้แกน x และแกน Y ท ามมุ 90 องศา และน ามาหมนุ 45 องศา และบีบ
เส้นในสเกลเฉพาะแนวตัง้ให้เส้นที่เฉียง 45 องศาเป็นมมุ 30 องศา จุดเช่ือมต่อเป็นวงกลมมีแกนกลาง ใช้แบบ
ตวัอกัษรไมม่ีหวั Gill Sans 

 
 

ภาพท่ี 3.14 การทดลองออกแบบแผนท่ีใช้แกน x และแกน Y ท ามมุ 90 องศา และน ามาหมนุ 45 องศา และบีบ
เส้นในสเกลเฉพาะแนวตัง้ให้เส้นที่เฉียง 45 องศาเป็นมุม 30 องศา เพิ่มความหนาของเส้นที่แสดงเส้นทาง
รถไฟฟ้า จดุเช่ือมตอ่เป็นวงกลมมีแกนกลาง ใช้แบบตวัอกัษรไมห่วั Gill Sans 
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ภาพท่ี 3.15 การทดลองออกแบบแผนท่ีใช้แกน x และแกน Y ท ามมุ 90 องศา และน ามาหมนุ 45 องศา และบีบ
เส้นในสเกลเฉพาะแนวตัง้ให้เส้นท่ีเฉียง 45 องศาเป็นมมุ 30 องศา จดุเช่ือมตอ่วงกลมตอ่เนื่อง ไมม่ีแกนกลาง ใช้
การขีดเส้นสีเ่หลีย่มแทนสถานี แบบตวัอกัษรไมม่ีหวั Gill Sans ขนาดเส้นท่ีแสดงรถไฟฟ้าเป็นเส้นบาง 

 
ภาพท่ี 3.16 การทดลองออกแบบแผนท่ีใช้แกน x และแกน Y ท ามมุ 90 องศา และน ามาหมนุ 45 องศา และบีบ
เส้นในสเกลเฉพาะแนวตัง้ให้เส้นท่ีเฉียง 45 องศาเป็นมมุ 30 องศา จดุเช่ือมตอ่วงกลมตอ่เนื่อง ไมม่ีแกนกลาง ใช้
การขีดเส้นสีเ่หลีย่มแทนสถานี แบบตวัอกัษรไมม่ีหวั Gill Sans ขนาดเส้นท่ีแสดงรถไฟฟ้าเป็นเส้นหนา 
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ภาพท่ี 3.17 การทดลองออกแบบแผนท่ีใช้แกน x และแกน Y ท ามมุ 90 องศา และน ามาหมนุ 45 องศา และบีบ
เส้นในสเกลเฉพาะแนวตัง้ให้เส้นท่ีเฉียง 45 องศาเป็นมมุ 30 องศา จดุเช่ือมตอ่ภายในระบบเดียวกนัเป็นสีเ่หลีย่ม 
มีแกนกลาง จดุเช่ือมตอ่ระหว่างระบบเป็นสี่เหลี่ยมจตัรัุส ใช้สี่เหลี่ยมจตัรัุสแทนสถานี แบบตวัอกัษรไม่มีหวั Gill 
Sans ขนาดเส้นท่ีแสดงรถไฟฟ้าเป็นเส้นบาง 

 
ภาพท่ี 3.18 การทดลองออกแบบแผนท่ีใช้แกน x และแกน Y ท ามมุ 90 องศา และน ามาหมนุ 45 องศา และบีบ
เส้นในสเกลเฉพาะแนวตัง้ให้เส้นที่เฉียง 45 องศาเป็นมุม 30 องศา จุดเช่ือมต่อภายในระบบเดียวกันเป็น มี
แกนกลาง จุดเช่ือมต่อระหว่างระบบเป็นสี่เหลี่ยมจัตรัุส ใช้สี่เหลี่ยมจัตรัุสแทนสถานี แบบตวัอกัษรไม่มีหวั Gill 
Sans ขนาดเส้นท่ีแสดงรถไฟฟ้าเป็นเส้นหนา 
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ภาพท่ี 3.19 การทดลองออกแบบแผนท่ีใช้แกน x และแกน Y ท ามมุ 90 องศา จดุเช่ือมตอ่ภายในระบบเดียวกนั
เป็นวง ไมม่แีกนกลาง จดุเช่ือมตอ่ระหวา่งระบบเป็นวงกลม บนเส้นสายรถไฟแตล่ะสีไมม่ีเส้นซ้อนทบักนั แบบ
ตวัอกัษรไมม่ีหวั Gill Sans ขนาดเส้นที่แสดงรถไฟฟ้าเป็นเส้นบาง 

 
ภาพท่ี 3.20 การทดลองออกแบบแผนท่ีใช้แกน x และแกน Y ท ามมุ 90 องศา จุดเช่ือมต่อภายในระบบเดียวกนั
เป็นวง ไม่มีแกนกลาง จุดเช่ือมต่อระหว่างระบบเป็นวงกลม บนเส้นสายรถไฟแต่ละสีไม่มีเส้นซ้อนทบักัน แบบ
ตวัอกัษรไมม่ีหวั Gill Sans ขนาดเส้นที่แสดงรถไฟฟ้าเป็นเส้นหนา 
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ภาพท่ี 3.21 การทดลองออกแบบแผนท่ีใช้แกน x และแกน Y ท ามมุ 90 องศา จดุเช่ือมตอ่ภายในระบบเดียวกนั
เป็นสีเ่หลีย่มจตัรัุส มีแกนกลาง จดุเช่ือมตอ่ระหวา่งระบบเป็นสีเ่หลีย่มจตัรัุส มีเส้นเช่ือมตอ่กนั ใช้เส้นสีเ่หลีย่ม
แทนสถานี แบบตวัอกัษรไมม่ีหวั Gill Sans ขนาดเส้นท่ีแสดงรถไฟฟ้าเป็นเส้นบาง 

 
ภาพท่ี 3.22 การทดลองออกแบบแผนท่ีใช้แกน x และแกน Y ท ามมุ 90 องศา จุดเช่ือมต่อภายในระบบเดียวกนั
เป็นสี่เหลี่ยมจตัุรัส มีแกนกลาง จุดเช่ือมต่อระหว่างระบบเป็นสี่เหลี่ยมจตัรัุส มีเส้นเช่ือมต่อกนั ใช้เส้นสี่เหลี่ยม
แทนสถานี แบบตวัอกัษรไมม่ีหวั Gill Sans ขนาดเส้นท่ีแสดงรถไฟฟ้าเป็นเส้นหนา 
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จากการศึกษาแผนท่ีในเมืองทัง้หมด 4 เมืองในทวีปทัง้  3 ทวีปนัน้ ผู้ วิจัยได้ตัง้
ข้อสงัเกตว่าระบบการขนส่งและการเดินทางทกุประเภททัง้ 4 เมืองนัน้มีข้อแตกตา่งหรือใกล้เคียง
กบัระบบของกรุงเทพมหานครอย่างไร และพึงระวงัเร่ืองความแตกต่างของทกุระบบนัน้เห็นอย่าง
ชดัเจน และควรพฒันาทางเลือกอ่ืนคือให้ทกุสายเป็นระบบเดียวกนัแตแ่ตกตา่งกนัเพียงสีท่ีเลือกใช้ 
เช่น ระบบเรือควรใช้รูปแม่น า้แทนซึ่งสามารถใช้ผงัแทนสถานีได้ ดงัท่ี Stott (1999) กล่าวไว้ว่า
ระบบขนส่งท่ีไม่ซบัซ้อนจะสามารถแสดงลกัษณะของ Topographic Data ไว้ได้ ลกัษณะดงักล่าว
เป็นรายละเอียดของพืน้ท่ีดงัเชน่ แมน่ า้ ท าให้ผู้อา่นแผนท่ีสามารถบอกได้ว่าอยูฝ่ั่งใดของแม่น า้  

นอกจากนีส้ถานท่ีท่ีเป็นจุดเช่ือมต่อในแผนท่ีกรุงเทพมหานครนัน้มีเพียงจุดเช่ือมต่อ
เดียวคือสถานีสยามสแควร์ ส่วนสถานีอ่ืน ๆ นัน้ต้องใช้การเดิน อีกทัง้ยงัเป็นคนละระบบการขนส่ง 
เช่น จาก BTS เปล่ียนเป็น MRT การเช่ือมตอ่จึงควรแยกระบบและแสดงให้เห็นว่าจะต้องเดินออก
จาก จ่ายเงินและซือ้ตัว๋จ่ายเงินใหม่อีกครัง้หนึ่ง ระบบนีจ้ึงหมายรวมถึงการจ่ายเงินในระบบเดียว
ดงัเชน่การซือ้ตัว๋และจา่ยเงินเพียงครัง้เดียวของระบบขนสง่ในลอนดอน 

 
ภาพที่ 3.23 ภาพแผนทีแ่สดงเส้นทางเดินรถไฟฟ้าใต้ดินในกรุงลอนดอน ปี ค.ศ. 1926 ออกแบบโดย Fred Stingemore 

ที่มา: Stott, J. 2008: 2 
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ภาพที่ 3.24 ภาพแผนทีแ่สดงเส้นทางเดินรถไฟฟ้าใต้ดินในกรุงลอนดอน ปี ค.ศ. 1933 ออกแบบโดย Harry Beck 

ที่มา: Stott, J. 2008: 3 

 

 
ภาพที่ 3.25 ภาพแผนทีแ่สดงเส้นทางเดินรถไฟฟ้าใต้ดินในกรุงลอนดอน ปี ค.ศ. 2005 ออกแบบโดย Clockwork 

ที่มา: Stott, J. 2008: 3 
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ภาพท่ี 3.26 ภาพแผนท่ีแสดงเส้นทางเดินรถไฟในกรุงลอนดอน ปี ค.ศ. 1929 ออกแบบโดย George Dow 

ที่มา: Stott, J. 2008: 14 

 

 
ภาพท่ี 3.27 ภาพแผนท่ีแสดงเส้นทางเดินรถไฟและรถโดยสารประจ าทางในกรุงลอนดอน 

ที่มา: Stott, J. 2008: 15 
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(ก)   ลอนดอน            (ข)   เบอร์ลนิ 

 

 
(ค)    มิวนคิ              (ง)  วอชิงตนั ดซี ี   

 

 
(จ)     มาดริด               (ฉ)    นิวยอร์ค 

 
ภาพท่ี 3.28 ภาพแผนท่ีแสดงเส้นทางเดินรถไฟฟ้าใต้ดินทางในเมืองที่ได้รับการตีพิมพ์แล้ว ภาพ ก-ง เป็นการใช้
ภาพเส้นแนวนอน และแนวตัง้ 45 องศา และมีการแบ่งระยะสถานีออกเท่า ๆ กนั ภาพ จ แสดงการใช้ 35 องศา 
ภาพ ฉ แสดงการใช้ภาพภมูิประเทศร่วมด้วย 
ที่มา: Stott, J. 2008: 17 
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งานแผนท่ีดงักลา่วได้รวบรวมองค์ประกอบส าคญัข้อมลูท่ีจะได้แจ้งไว้คือ เส้นทาง
ซึ่งเป็นกรอบของระบบขนส่งมวลชน โดยท าการก าหนดเส้นทางด้วยการค้นคว้าข้อมลูจากระบบ
การขนสง่มวลชนของกรุงเทพมหานครซึง่ประกอบด้วย 

1. ระบบ BTS 
2. MRT 
3. BRT 
4. เรือโดยสาร ในแผนท่ีเรียกวา่ BOAT 
5. รถโดยสารประจ าทาง BUS 
6. Airport Link 
7. เส้นทางการเดนิ 
เน่ืองจากการขนสง่ทัง้ 7 ระบบนีย้งัไมไ่ด้รับการเช่ือมตอ่กนัจริง จงึมีช่ือเรียกของ

สถานี 2 ช่ือ เชน่ อโศก สขุมุวิท ศาลาแดง สีลม สาทร ช่องนนทรี  ระบบแบบนีเ้หมือนดงัเชน่ระบบ
ในประเทศญ่ีปุ่ นนัน้หมายถึงวา่สถานีเดียวกนัแตมี่ช่ือเรียกตา่งกนั นอกจากนีช่ื้อของสาทรยงัเป็น
ช่ือท่ีซ า้กนัทัง้ในระบบเรือ และระบบ BRT 

4.2 การออกแบบพฒันาตวัอกัษรส าหรับระบบป้ายสญัลกัษณ์ 
  ในการออกแบบและพฒันาตวัอกัษรส าหรับระบบป้ายสญัลกัษณ์นัน้ 
ประกอบด้วยระบบภาษา 2 ระบบคือ ระบบภาษาไทยและระบบภาษาองักฤษ ดงัท่ีผู้วิจยัจะได้
อธิบายการพฒันาระบบการออกแบบและขัน้ตอนการพฒันาความคิดดงันี  ้

4.2.1 การออกแบบและพฒันาระบบตวัอกัษรป้ายภาษาไทย 
    4.2.1.1 การเลือกใช้ตวัอกัษร Font DB Gill Siam X Font DB 
Gill Siam ออกแบบโดยบริษัท DB Font เป็นระบบตวัอกัษรท่ีมาจาก Gill Siam ระบบนีเ้ป็นระบบ
ตวัอกัษร Sans serif ลกัษณะส าคญัท่ีเดน่ชดัของระบบตวัอกัษรนีคื้อไมมี่ฐาน มีถ่ินก าเนิดจากกรุง
ลอนดอน เป็นผลงานของนกัออกแบบตวัพิมพ์ชาวองักฤษช่ือ Eric Gill นอกจาก Gill Siam จะถกู
ออกแบบเป็นตวัพิมพ์ Monotype ในปี ค.ศ. 1928 แล้วยงัใช้เป็น Signage ของกรุงลอนดอนและ 
Northeaster Railway ในห้าปีตอ่มา  

 ในการออกแบบระบบตวัอกัษรไทยส าหรับระบบป้ายนี ้ผู้วิจยัได้เลือกระบบนี ้
เน่ืองจากระบบอกัษรนีมี้ท่ีมาจากระบบตวัอกัษร Font DB Gill Siam X เน่ืองจากมีท่ีมาจาก Gill 
Siamและระบบท่ีได้รับการเลือกใช้ในลอนดอนและน ามาใช้ระบบ Signage ผลการน ามาใช้นัน้
พบวา่เม่ือย่อตวัอกัษรลงขนาดเล็กและบรรจใุนแผนท่ีท าให้อา่นได้ไมช่ดัเจน เน่ืองจากตวัอกัษร
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ภาษาไทยไมมี่หวั จงึท าให้ผู้ใช้อา่นยาก ไมส่ะดวกส าหรับการอ่าน ลกัษณะของตวัอกัษร เชน่ ตวั
เอน ข.ไข ่ลกัษณะตวั ท. ทหาร มีลกัษณะคล้ายคลงึกบัตวัอกัษรภาษาองักฤษคือ ตวั N และตวั V 
อาจจะท าให้เกิดความสบัสนและข้อมลูคลาดเคล่ือนได้ 

4.2.1.2 การเลือกใช้ตวัอกัษร DB Ozone X ตวัอกัษร DB 
Ozone X เป็นตวัอกัษรในตระกลู DB ซึง่ได้รับการออกแบบโดยบริษัท DB Font เป็นตวัอกัษรไมมี่
หวั หางตดัตรง ตวักว้าง  มีความชดัเจนอา่นง่ายกวา่ Font DB Gill Siam และเม่ือถกูย่อลงบนแผน
ท่ีไมมี่คูส่บัสนระหว่างตวัคล้ายของภาษาไทยและภาษาองักฤษดงัปัญหาท่ีพบในระบบตวัอกัษร 
Font DB Gill Siam 
    4.2.1.3 การเลือกใช้ตวัอกัษร TH Saraban New TH Saraban 
New ได้รับการบรรจเุป็น 1 ใน 13 ระบบตวัอกัษรแหง่ชาติ ออกแบบโดยนายศภุกิจ เฉลิมลาภ 
ระบบตวัอกัษรนีมี้ลกัษณะเดน่คือเป็นตวัอกัษรท่ีมีหวั มีขนาดของตวัอกัษรท่ีกว้าง อ่านได้ชดัเจน 
ระยะชอ่งไฟมีระยะหา่ง เม่ือทดลองย่อเป็นตวัเล็กและบรรจลุงในแผนท่ีก็สามารถอ่านได้ง่าย ข้อมลู
ไมค่ลาดเคล่ือน สะดวกส าหรับผู้อา่นมากกวา่ Font DB Gill Siam X แตมี่ข้อเสียเม่ือน ามาใช้กบั
แผนท่ีแล้วท าให้เป็นเอกลกัษณ์เป็นแผนท่ีไทยอย่างชดัเจน สระ ตวัอกัษร วรรณยกุต์เห็นเดน่ชดั 
เม่ือพิจารณาในรายละเอียดของตวัอกัษร พบว่าตวัอกัษรมีการออกแบบเพิ่มเตมิ เชน่ สว่นหางของ
ตวัอกัษรมีการตวดัหางของตวัอกัษรงอนขึน้ ใน ตวั ร. เรือ ห.หีบ น.หน ูย.ยกัษ์ นอกจากนีใ้นแผนท่ี
เส้นทางการเดนิรถ เส้นทางรถไฟใต้ดนิและระบบขนสง่มวลชนทัง้ระบบใช้ระบบการออกแบบก้าง
ด้วยวิธีการหมนุแกนแผนท่ีไปท่ี 45 องศาและบิดลงให้แกน XY เดมิดกูลายเป็นมมุ 30 องศาตาม
แบบ Isometric 
    4.2.1.4 การเลือกใช้ตวัอกัษร DB Fongnam ตวัอกัษร DB 
Fongnam เป็นตวัอกัษรในตระกลู DB ซึง่ได้รับการออกแบบโดยบริษัท DB Font มีลกัษณะหวั
กลม ตวักว้าง หางของตวัอกัษรตดัตรงมีความชดัเจนอา่นง่ายเม่ือถกูยอ่ลงบนแผนท่ี 
    4.2.1.5 การเลือกใช้ตวัอกัษร DB Thai Text X ตวัอกัษร DB 
Thai Text X เป็นตวัอกัษรในตระกลู DB ซึง่ได้รับการออกแบบโดยบริษัท DB Font มีลกัษณะหวั
กลมใหญ่ ตวัอกัษรกว้าง เส้นล าตวัของตวัอกัษรหนา หางของตวัอกัษรตัดตรง มีความชดัเจนอา่น
ง่ายเม่ือถกูยอ่ลงบนแผนท่ีตวัอกัษรนีพ้บว่าใช้อยู่ในระบบสิ่งพิมพ์ เม่ือน ามาใช้แล้วถึงแม้วา่จะสร้าง
ความคุ้นเคยให้กบัผู้ใช้ได้อย่างรวดเร็ว แตก็่ไมส่ามารถสร้างภาพลกัษณ์ใหมใ่ห้กบัแผนท่ีและระบบ
ป้ายสญัลกัษณ์ท่ีได้รับการออกแบบใหม ่จงึท าให้ระบบการส่ือสารมวลชนของกรุงเทพมหานคร
เสมือนวา่ได้รับการออกแบบมาก่อนหน้าแล้วในทศวรรษก่อน 
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  จากการท่ีผู้วิจยัได้ทดลองออกแบบและเลือกใช้ตวัอกัษรทัง้หมด 5 รูปแบบและได้
ท าการทดสอบการใช้งานกบัผู้ โดยสารท่ีสถานีรถไฟฟ้าสยามสแควร์ โดยให้ทดลองอา่นแผนท่ี
ขนาด A0 (46.8 นิว้x 33.1 นิว้) พบวา่ผู้ โดยสารมีความเข้าใจการส่ือสารของแผนท่ี 
4.2 การวิเคราะห์งานออกแบบแผนที่ส าหรับระบบขนส่งมวลชนของกรุงเทพมหานคร 

 

ภาพที่ 3.29 แผนท่ีเช่ือมตอ่ระบบขนสง่ทางรางในกรุงเทพมหานคร ระบบภาษาไทย 

 
ภาพที ่3.30 แผนที่เช่ือมตอ่ระบบขนสง่ทางรางในกรุงเทพมหานคร ระบบภาษาองักฤษ 
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 ภาพท่ี 3.15 และภาพท่ี 3.16 แสดงแผนท่ีเช่ือมต่อระบบขนส่งทางรางใน
กรุงเทพมหานคร ระบบภาษาไทยและภาษาองักฤษผู้วิจยัได้แก้ไขปัญหาการส่ือความหมายของ
แผนท่ี และการส่ือความเข้าใจในการอา่นแผนท่ี ตวัอย่างเช่น แผนท่ีจึงเลือกใช้จดุเช่ือมตอ่ในระบบ
เดียวกันเป็นวงเพ่ือแสดงให้ผู้ อ่านเข้าใจ เพ่ือความชัดเจน และใช้รูปร่างวงกลมแทนจุดเช่ือมต่อ
ระหว่างระบบ การออกแบบจดัวางระบบเส้นเร่ิมจากการท าเส้นตัง้ฉากในแกน x  และ แกน Y ตัง้
ฉาก 90 องศา และน ามาหมนุ 45 องศา บีบสดัส่วนเฉพาะแนวตัง้ให้เส้นเฉียง 45 องศา กลายเป็น
เสียง 30 องศา 
  ในการออกแบบแผนท่ีนี ้ผู้ วิจัยใช้ระบบเส้น grid เพ่ือแสดงอารมณ์ภาพรวม
ความรู้สกึของแผนท่ีนีว้า่สามารถมีการเช่ือมขยายตอ่ของระบบออกไปได้อีกในอนาคต 

ส าหรับการแสดงภมูิทศัน์ของกรุงเทพมหานครในแผนท่ีนีผู้้วิจยัแก้ไขปัญหาความ
ซบัซ้อนโดยตดัภาพและสีท่ีแสดงภมูิประเทศของกรุงเทพมหานคร เม่ือแผนท่ีท าหน้าท่ีแสดงภูมิทศัน์
ไปพร้อม ๆ กับเส้นทางระบบขนส่งรถไฟฟ้าท าให้เกิดความซบัซ้อนของการแสดงภาพและการรับรู้
ของผู้ ใช้แผนท่ี ดงันัน้ผู้ วิจยัจึงได้เลือกท่ีจะตดัการแสดงภาพภูมิทศัน์เหลือเพียงการแสดงเส้นทาง
ระบบขนสง่รถไฟฟ้าท่ีผา่นระบบ grid  โดยมีแม่น า้เจ้าพระยาเป็นภูมิทศัน์เดียวท่ีปรากฏบนแผนท่ีนี ้
ท าหน้าท่ีก าหนดบริบทของแผนท่ีกรุงเทพมหานครทัง้หมด ภาพแม่น า้เจ้าพระยาท่ีปรากฏมีการระบุ
ท่าเรือท่ีส าคญั ๆ เท่านัน้ เช่น ท่าเรือดว่นนทบรีุ ท่าเรือดว่นเกียกกาย ท่าเรือบางกระบือ ท่าเรือดว่น
พระอาทิตย์ ท่าเรือด่วนส่ีพระยา และท่าเรือด่วนสาธร ท่าเรือดังกล่าวล้วนแล้วแต่เป็นท่าเรือท่ี
เอือ้อ านวยตอ่ระบบการเช่ือมตอ่การเดินทางระบบอ่ืน ๆ ของผู้ เดินทาง ยกตวัอย่างเช่น ท่าเรือดว่น
สาธรมีสถานีให้เช่ือมตอ่กบัสถานีรถไฟฟ้า BTS 

 

 

 

 

 

 

 



   

บทที่ 4 
แนวทางการออกแบบ 

ในบทท่ี 4 เป็นการน าเสนอแนวทางการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ส าหรับ
ระบบคมนาคมในกรุงเทพมหานคร ทัง้นีเ้พ่ือท าความเข้าใจแนวทางการออกแบบ ผู้ วิจัยได้แบ่ง
หวัข้อดงัตอ่ไปนี ้

4.1 การวิเคราะห์ตวัอย่างชดุภาพสญัลกัษณ์การแข่งขนักีฬาโอลิมปิกเกมส์ตัง้แต่
ปี ค.ศ. 1936-2012 

4.2 การวิเคราะห์งานออกแบบชดุภาพสญัลกัษณ์ส าหรับการออกแบบระบบป้าย
สญัลกัษณ์ระบบขนคมนาคมในกรุงเทพมหานคร 

4.3 สรุป วิเคราะห์ แนวทางและลักษณะส าคัญของการออกแบบระบบป้าย
สญัลกัษณ์ระบบขนคมนาคมในกรุงเทพมหานคร 
4.1 การวิเคราะห์ตัวอย่างชุดภาพสัญลักษณ์การแข่งขันกีฬาโอลิมปิกเกมส์ตัง้แต่ปี ค.ศ. 
1936-2012 

ผู้ วิจัยได้พัฒนาเกณฑ์การวิเคราะห์รูปแบบสัญลักษณ์ภาพ (Graphic Style) 
โครงสร้างสี (Color Usage) รูปร่าง (Shape) รูปทรง (Form) การจัดวางองค์ประกอบของภาพ
สญัลักษณ์และอารมณ์ความรู้สึกโดยปรับปรุงเกณฑ์การวิเคราะห์และการจ าแนกส่วนประกอบ
ของหลกัการออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติตามแนวคิดของเอือ้เอ็นด ูดิศกุล ณ อยธุยา (2543) และ 
Wucius Wong (1993) น ามาสร้างเป็นตารางเพ่ือให้ผู้ เช่ียวชาญวิเคราะห์ชุดภาพสญัลกัษณ์ท่ี
ได้รับการออกแบบส าหรับงานแขง่ขนักีฬาโอลิมปิก ปี ค.ศ. 1936-2012 จ านวน 20 ตวัอยา่ง 

ผู้วิจยัจงึได้ก าหนดหลกัเกณฑ์ผู้ เช่ียวชาญ ท่ีมีประสบการณ์ทางด้านการออกแบบ 
และอยูใ่นวงการการศกึษา อายงุาน 10 ปีขึน้ไป เพ่ือเป็นผู้วิเคราะห์ภาพสญัลกัษณ์ ได้แก่ 

 ผู้ เช่ียวชาญท่ี 1 ผู้ ช่วยศาสตราจารย์วัฒนพันธุ์  ครุฑะเสน  อาจารย์ประจ า
ภาควิชาออกแบบนิเทศศลิป์ คณะมณัฑนศลิป์ มหาวิทยาลยัศลิปากร 

ผู้ เช่ียวชาญท่ี 2 อาจารย์นพดล ยุทธมนตรี  อาจารย์ประจ าภาควิชาออกแบบ
นิเทศศลิป์ คณะมณัฑนศลิป์ มหาวิทยาลยัศลิปากร 

ผู้ เช่ียวชาญได้ท าการวิเคราะห์ภาพสัญลกัษณ์ท่ีได้รับการออกแบบส าหรับงาน
แขง่ขนักีฬาโอลิมปิก ปี ค.ศ. 1936-2012 ผลการวิเคราะห์จากผู้ เช่ียวชาญดงัภาพท่ี 4.1-4.20 โดย
ผู้วิจยัได้แยกผลการวิเคราะห์ตามชดุสญัลกัษณ์โอลิมปิกเกมส์จ านวน 20 ตวัอย่างเพ่ือน ามาเป็น
ตัวอย่างและพืน้ฐานในการออกแบบชุดสัญลักษณ์ภาพท่ีจะใช้ประกอบแผนท่ีและระบบ
สญัลกัษณ์  
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ภาพท่ี 4.1 ชดุสญัลกัษณ์ภาพโอลมิปิกเกมส์ ปี ค.ศ. 1936 ณ กรุงเบอร์ลนิ 
 

  ภาพสัญลักษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.1 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 4 ประเภทคือ 
กีฬากอล์ฟ กีฬาวอลเลย์่บอลชายหาด กีฬายิงปืนยาว กีฬาฟันดาบ ภาพสญัลกัษณ์ชดุนีมี้ภาพรวม
ในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบสญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมผสานระหว่างการใช้ภาพ
แสงเงา (Silhouette) โดยใช้น า้หนกัสีเทา (Grayscale) และใช้กรอบทึบรูปร่างส่ีเหล่ียมจัตุรัส 
รูปทรงเรขาคณิต จัดองค์ประกอบแบบสมมาตร มีบุคลิกของภาพสัญลักษณ์ท่ีมีลักษณะเป็น
นานาชาต ิให้อารมณ์ความรู้สกึเป็นทางการ  
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ภาพท่ี 4.2 ชดุสญัลกัษณ์ภาพโอลมิปิกเกมส์ ปี ค.ศ. 1948 ณ กรุงลอนดอน 

ภาพสัญลักษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.2 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 5 ประเภทคือ 
กีฬาเรือใบ กีฬาฮอกกี ้กีฬายิมนาสติก กีฬาสลาลม และกีฬาป่ันจกัรยาน ภาพสญัลกัษณ์ชุดนีมี้
ภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบสญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบลายเส้น โดยใช้สีด า
ขาว มีเส้นกรอบลกัษณะเป็นโล่ห์ รูปทรงเรขาคณิต จดัองค์ประกอบแบบสมมาตรและไม่สมมาตร 
มีบคุลิกของภาพสญัลกัษณ์ท่ีมีลกัษณะเป็นนานาชาต ิให้อารมณ์ความรู้สกึ Classic 
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ภาพท่ี 4.3 ชดุสญัลกัษณ์ภาพโอลมิปิกเกมส์ ปี ค.ศ. 1964 ณ กรุงโตเกียว 

ภาพสัญลักษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.3 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 19 ประเภทคือ 
กีฬาฮอกกี ้กีฬาเรือพายคายกั กีฬาชกมวย กีฬายิงปืนยาว กีฬาว่ายน า้ กีฬาวิ่ง กีฬาฟุตบอล กีฬา
โปโลน า้ กีฬาเทควนัโด กีฬาป่ันจกัรยาน กีฬาเรือใบ กีฬายิมนาสติก กีฬาวอลเล่ย์บอล กีฬาซูโม ่
กีฬาข่ีม้า กีฬาเรือแคนู กีฬายกน า้หนัก กีฬายกน า้หนัก และกีฬาฟันดาบ การวิเคราะห์ภาพ
สญัลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบสัญลักษณ์ภาพ (Graphic Style) 
แบบผสมกลา่วคือใช้ลายเส้นและรูปแสงเงา โดยใช้สีด าขาว ไม่มีเส้นกรอบ ใช้รูปทรงเรขาคณิต จดั
องค์ประกอบแบบไม่สมมาตร มีบุคลิกของภาพสญัลกัษณ์ท่ีมีลกัษณะเป็นนานาชาติ ให้อารมณ์
ความรู้สกึเก๋และทนัสมยั 
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ภาพท่ี 4.4 ชดุสญัลกัษณ์ภาพโอลมิปิกเกมส์ ปี ค.ศ. 1968 ณ กรุงเม็กซิโกซิตี ้

ภาพสัญลักษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.4 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 19 ประเภทคือ 
กีฬาฮอกกี ้กีฬาป่ันจกัรยาน กีฬาฟันดาบ สัญลกัษณ์หมู่บ้านกีฬาโอลิมปิก กีฬายกน า้หนัก รวม
กีฬา กีฬาเซปัคตะกร้อ กีฬาเรือใบ กีฬาว่ายน า้ กีฬาเรือคายกั กีฬาวอลเล่ย์บอลชายหาด กีฬาเรือ
พาย กีฬาข่ีม้า กีฬาฟุตบอล กีฬาบาสเกตบอล กีฬาซูโม่ กีฬายิมนาสติก กีฬายิงธนู กีฬา
วอลเล่ย์บอล การวิเคราะห์ภาพสัญลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมกล่าวคือใช้ลายเส้นและรูปแสงเงา โดยใช้สีหลากสี 
รูปร่างกรอบทบึเป็นส่ีเหล่ียมจตัรัุส ตดัมมุมน ใช้รูปทรงเรขาคณิต จดัองค์ประกอบแบบไม่สมมาตร 
มีบุคลิกของภาพสญัลกัษณ์ท่ีมีลกัษณะเป็นนานาชาติ ให้อารมณ์ความรู้สึกเป็นกันเองและแบบ
สบาย  

 
 



75 

 
ภาพท่ี 4.5 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิกฤดหูนาว ปี ค.ศ. 1968 ณ เมือง Grenoble ประเทศ

ฝร่ังเศส 

ภาพสัญลักษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.5 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 12 ประเภทคือ 
กีฬา Ice Hockey กีฬา Cross Country Skiing กีฬา Ice Hockey กีฬา Figure Skating กีฬา 
Speed Skating กีฬา Alpine Skiing กีฬา  Luge  กีฬา Ski Jumping กีฬา Nordic Combined 
กีฬา Bobsleigh กีฬา Riffle Shooting และภาพคบเพลิงโอลิมปิก การวิเคราะห์ภาพสญัลกัษณ์ชดุ
นีพ้บวา่มีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบสญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมกล่าวคือ
ใช้ลายเส้นและรูปแสงเงา โดยใช้สีด าขาว มีกรอบทึบเป็นส่ีเหล่ียมจัตรัุส ใช้รูปทรงลดความซบัซ้อน 
จดัองค์ประกอบแบบไมส่มมาตร มีบคุลิกของภาพสญัลกัษณ์ท่ีมีลกัษณะเป็นนานาชาติ ให้อารมณ์
ความรู้สกึ dynamics 
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ภาพท่ี 4.6 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิก ปี ค.ศ. 1972 ณ กรุงมิวนิค ประเทศเยอรมนันี 

ภาพสัญลักษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.6 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 19 ประเภทคือ 
กีฬา Ice Hockey กีฬาวา่ยน า้กีฬาวิ่ง กีฬาฟตุบอล กีฬาพายเรือแคน ูกีฬาชกมวย กีฬายิงปืน กีฬา
ยิมนาสติก กีฬายิมนาสติกลีลา  กีฬาฮอกกี ้กีฬาโปโลน า้ กีฬามวยปล า้ กีฬาข่ีม้า กีฬาพายเรือ 
(Rowing) กีฬายกน า้หนกั กีฬาทุ่มน า้หนกั กีฬาบาสเกตบอล กีฬาฟันดาบ กีฬาข่ีม้าข้ามเคร่ืองกีด
ขวาง การวิเคราะห์ภาพสัญลกัษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบสญัลกัษณ์
ภาพ (Graphic Style) แบบผสมกลา่วคือใช้ลายเส้นและรูปแสงเงา โดยใช้สีด าขาว มีกรอบเป็นเส้น
บางสีด ารูปร่างส่ีเหล่ียมจตัรัุส  ใช้รูปทรงเรขาคณิต จดัองค์ประกอบแบบไม่สมมาตร มีบุคลิกของ
ภาพสญัลกัษณ์ท่ีมีลกัษณะเป็นนานาชาต ิให้อารมณ์ความรู้สกึเป็นทางการ 
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ภาพท่ี 4.7 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิก ปี ค.ศ. 1980 ณ กรุงมอสโคว์ 

ภาพสัญลักษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.7 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 16 ประเภทคือ 
กีฬาฮอกกี ้กีฬาเรือคายกั กีฬาบาสเกตบอล กีฬาชกมวย กีฬาพายเรือแคน ูกีฬาข่ีม้าข้ามเคร่ืองกีด
ขวาง กีฬาข่ีม้า กีฬาฟันดาบ กีฬาฟุตบอล  กีฬากระโดดสงู กีฬายิงปืน กีฬาขว้างจกัร กีฬาฮอกกี ้
กีฬาซูโม่ กีฬาเทควันโด กีฬายิงธนู การวิเคราะห์ภาพสัญลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการ
ออกแบบท่ีใช้รูปแบบสญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมกล่าวคือใช้ลายเส้นและรูปแสง
เงา โดยใช้สีด าขาว มีกรอบทึบสีด ารูปร่างส่ีเหล่ียมจัตุรัสลบมุม  ใช้รูปทรงเรขาคณิต จัด
องค์ประกอบแบบไม่สมมาตร มีบุคลิกของภาพสญัลกัษณ์ท่ีมีลกัษณะเป็นนานาชาติ ให้อารมณ์
ความรู้สกึเป็นทางการ 
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ภาพท่ี 4.8 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิก ปี ค.ศ. 1984 ณ กรุงลอสแองเจลสิ 

ภาพสัญลักษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.8 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 22 ประเภทคือ 
กีฬาฮอกกี ้ภาพสญัลกัษณ์วิ่งคบเพลิง กีฬาโปโลน า้กีฬาเดินเร็ว กีฬาวิ่งมาราธอน กีฬายิงธน ูกีฬา
ทุ่มน า้หนกั กีฬาฮอกกี ้กีฬาวิ่ง กีฬาตีกอล์ฟ กีฬาบาสเกตบอล กีฬาชกมวย กีฬาพายเรือ กีฬายิง
ปืน กีฬาวา่ยน า้ กีฬาป่ันจกัรยาน กีฬาข่ีม้า กีฬาฟันดาบ กีฬาฟุตบอล กีฬายิมนาสติก  กีฬาเทควนั
โด กีฬาระบ าใต้น า้  

การวิเคราะห์ภาพสัญลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมกล่าวคือใช้ลายเส้นและรูปแสงเงา โดยใช้สีด าขาว มี
กรอบทบึสีด ารูปร่างส่ีเหล่ียมจตัรัุส  ใช้รูปทรงเรขาคณิต จดัองค์ประกอบแบบไม่สมมาตร มีบคุลิก
ของภาพสญัลกัษณ์ท่ีมีลกัษณะเป็นนานาชาต ิให้อารมณ์ความรู้สกึเป็นทางการ 
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ภาพท่ี 4.9 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิก ปี ค.ศ. 1988 ณ กรุงโซล 

ภาพสัญลักษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.9 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 25 ประเภทคือ 
กีฬาฮอกกี ้กีฬาว่ายน า้ กีฬาชกมวย กีฬายกน า้หนกั กีฬาเรือใบ กีฬาเทนนิส กีฬายิงปืน กีฬาวิ่ง 
กีฬายิงธนู กีฬาขว้างจักร กีฬาแบดมินตนั กีฬาสควอช กีฬาแบดมินตนั กีฬาวิ่งมาราธอน กีฬา
ยิมนาสตกิ กีฬาฟตุบอล กีฬาฟันดาบ กีฬาข่ีม้า กีฬาโปโลน า้ กีฬาจกัรยาน กีฬาฮอกกี ้ กีฬาเทเบิล้
เทนนิส กีฬาบาสเกตบอล กีฬาพายเรือแคน ูกีฬาเทควนัโด กีฬาวอลเลย์่บอล  

การวิเคราะห์ภาพสัญลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมผสานกลา่วคือใช้ลายเส้น ไม่ใช้แสงเงา โดยใช้สีด าขาว 
มีกรอบเส้นคูท่บึสีด ารูปร่างส่ีเหล่ียมจตัรัุส  ใช้รูปทรงเรขาคณิต จดัองค์ประกอบแบบไม่สมมาตร มี
บคุลิกของภาพสญัลกัษณ์ท่ีมีลกัษณะเป็นนานาชาต ิให้อารมณ์ความรู้สกึเป็นทางการ 
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ภาพท่ี 4.10 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิก ปี ค.ศ. 1992 ณ กรุงบาร์เซโลนา่ 

ภาพสญัลกัษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.10 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 22 ประเภทคือ 
กีฬาฮอกกี ้กีฬาข่ีม้า กีฬาบาสเกตบอล กีฬาป่ันจกัรยาน กีฬาเทนนิส กีฬาข่ีม้าข้ามเคร่ืองกีดขวาง 
กีฬาทุ่มน า้หนัก กีฬาเรือแคนู กีฬายิงธนู กีฬาสควอช กีฬาโปโลน า้ กีฬายิมนาสติก กีฬาเรือใบ 
กีฬา Rowing กีฬาพายเรือคายกั กีฬาระบ าใต้น า้ กีฬาฟันดาบ กีฬาว่ายน า้ กีฬาฮอกกี ้กีฬาชก
มวย กีฬาวอลเลย์่บอล 

 การวิเคราะห์ภาพสญัลกัษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมผสานกล่าวคือใช้ลายเส้น ไม่ใช้แสงเงา  โดยใช้สีโทน
ฟ้าสีเดียว มีกรอบทึบรูปร่างสีเหล่ียมจตัรัุส มีรูปทรงท่ีลดทอนความซบัซ้อน  จดัองค์ประกอบแบบ
ไม่สมมาตร มีบุคลิกของภาพสัญลักษณ์ท่ีมีลักษณะเป็นภูมิภาค ให้อารมณ์ความรู้สึกเป็น
ธรรมชาต ิ(natural, cool, and casual) 
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ภาพท่ี 4.11 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิกฤดหูนาว ปี ค.ศ. 1994 ณ เมือง Lillehammer  

ประเทศนอร์เวย์ 

ภาพสญัลกัษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.11 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 11 ประเภทคือ 
กีฬา Ice Hockey กีฬา Speed Skating กีฬา Figure Skating กีฬา Short Track Speed Skating 
กีฬา Nordic Combined กีฬา Jump Skiing กีฬา Alpine Skiing กีฬา Free Style Skiing กีฬา 
Crossing Country Skiing กีฬา Ice Hockey กีฬา Bobsleigh  

การวิเคราะห์ภาพสัญลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมผสานกล่าวคือใช้ลายเส้น ใช้ภาพแสงเงา สีด าขาว มี
กรอบทึบสีด ารูปร่างส่ีเหล่ียมจัตุรัส  ใช้รูปทรงลดทอนความซับซ้อน จัดองค์ประกอบแบบไม่
สมมาตร มีบุคลิกของภาพสัญลักษณ์ท่ีมีลักษณะภูมิภาค ให้อารมณ์ความรู้สึกเป็นธรรมชาต ิ
กนัเอง (natural, cool, and casual) 
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ภาพท่ี 4.12 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิก ปี ค.ศ. 1996 ณ เมือง Atlanta ประเทศสหรัฐอเมริกา 

ภาพสญัลกัษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.12 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 25 ประเภทคือ 
กีฬาฮอกกี ้กีฬายิงธนู กีฬาวิ่ง กีฬาชกมวย กีฬาพายเรือคายัก กีฬาเทควันโด กีฬาวิ่งมาราธอน 
กีฬาเรือใบ กีฬาว่ายน า้ กีฬาค า้ถ่อ กีฬาป่ันจักรยาน กีฬาข่ีม้า กีฬาฟันดาบ กีฬาเทนนิส กีฬา
วอลเล่ย์บอล กีฬายกน า้หนกั กีฬามวยปล า้ กีฬาฟุตบอล กีฬายิมนาสติก กีฬาบาสเกตบอล กีฬา
ฮอกกี ้กีฬาแบดมินตนั กีฬายิมนาสตกิลีลา กีฬาระบ าใต้น า้ กีฬาโปโลน า้  

การวิเคราะห์ภาพสัญลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมผสานกล่าวคือใช้ลายเส้น ใช้ภาพแสงเงาสองสีคือส้ม
ด า มีกรอบทึบรูปร่างส่ีเหล่ียมจัตุรัส  ใช้รูปทรงเสมือนจริง จัดองค์ประกอบแบบไม่สมมาตร มี
บุคลิกของภาพสัญลักษณ์ท่ีมีลักษณะนานาชาติ ให้อารมณ์ความรู้สึกเป็นธรรมชาติ กันเอง 
(natural, cool, and casual) 
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ภาพท่ี 4.13 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิกฤดหูนาว ปี ค.ศ. 1998 ณ เมือง Nagano ประเทศญ่ีปุ่ น 

ภาพสญัลกัษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.13 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 16 ประเภทคือ 
กีฬา Ice Hockey กีฬา Jump Skiing กีฬา Slalom Skiing กีฬา Cross Country Skiing กีฬา 
Luge กีฬา Nordic Combined กีฬา Free Style Skating กีฬา Skateboard กีฬา Short Track 
Speed Skating กีฬา Figure Skating กีฬา Speed Skating กีฬา Ice Hockey กีฬา Riffle 
Shooting กีฬา Bobsleigh กีฬา Snowboarding กีฬาCurling  

การวิเคราะห์ภาพสัญลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบภาพแสงเงา สีด าขาว มีกรอบทึบรูปร่างส่ีเหล่ียมจตัรัุส  ใช้
รูปทรงลดทอนความซับซ้อน จัดองค์ประกอบแบบไม่สมมาตร มีบุคลิกของภาพสัญลักษณ์ท่ีมี
ลกัษณะภมูิภาค ให้อารมณ์ความรู้สกึเป็นธรรมชาต ิกนัเอง (natural, cool, and casual) 
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ภาพท่ี 4.14 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิก ปี ค.ศ. 2000 ณ เมือง Sydney ประเทศออสเตรเลยี 

ภาพสญัลกัษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.14 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 33 ประเภทคือ 
กีฬาฮอกกี ้กีฬาฟุตบอล กีฬาวอลเล่ย์บอล กีฬาว่ายน า้ กีฬาพายเรือคายัก กีฬายิงธนู กีฬา
วอลเลย์่บอลชายหาด กีฬาเทนนิส กีฬาทุม่น า้หนกั กีฬายิมนาสตกิประกอบจงัหวะ กีฬายิมนาสติก
ลีลา กีฬาแบดมินตนั กีฬายโูด กีฬาสควอช กีฬาว่ายน า้ กีฬาพายเรือแคน ู กีฬาบาสเกตบอล กีฬา
ข่ีม้า กีฬาเรือใบ กีฬายกน า้หนกั กีฬาพายเรือ กีฬาเทควนัโด กีฬาซอฟต์บอล กีฬาวิ่ง กีฬากระโดด
น า้ กีฬา Triathlon กีฬากีฬาเบสบอล กีฬาแฮนด์บอล กีฬาโปโลน า้ กีฬาป่ันจกัรยาน กีฬายิงปืน  

การวิเคราะห์ภาพสัญลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมผสานกลา่วคือใช้ลายเส้นและภาพแสงเงา ภาพแสงเงา
มีการซ้อนทับของสี เช่น สีด าบนม่วง สีด าบนส้ม สีด าบนน า้เงิน เป็นต้น มีกรอบทึบรูปส่ีเหล่ียม
จัตุรัส  ใช้รูปทรงลดทอนความซับซ้อน จัดองค์ประกอบแบบไม่สมมาตร มีบุคลิกของภาพ
สญัลกัษณ์ท่ีมีลกัษณะภูมิภาค ให้อารมณ์ความรู้สึกเป็นธรรมชาติ กนัเอง (natural, cool, and 
casual) 
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ภาพท่ี 4.15 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิก ปี ค.ศ. 2004 ณ กรุง Athens ประเทศกรีซ 

ภาพสัญลักษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.15 ประกอบด้วยภาพสัญลักษณ์ทัง้หมด 33 
ภาพแสดงประเภทของกีฬาทัง้ 32 ประเภทคือ กีฬาฮอกกี ้กีฬาเทเบิลเทนนิส กีฬายโูด กีฬาเทนนิส 
กีฬายกน า้หนัก กีฬาฮอกกี ้กีฬายิมนาสติก กีฬายิงปืน กีฬากระโดดสูง กีฬาโปโลน า้ กีฬา
วอลเล่ย์บอล กีฬาบาสเกตบอล กีฬากระโดดน า้ กีฬาพายเรือแคนู กีฬาแบดมินตนั กีฬาวิ่ง กีฬาข่ี
ม้า กีฬายิมนาสตกิลีลา กีฬาข่ีม้าข้ามเคร่ืองกีดขวาง กีฬาวา่ยน า้ กีฬา Triathlon กีฬาพายเรือ กีฬา
พายเรือคายกั กีฬายิมนาสติก กีฬายิงธน ูกีฬามวยปล า้ กีฬาฟันดาบ กีฬาทุ่มน า้หนกั กีฬาเทควนั
โด กีฬาชกมวย กีฬาเบสบอล กีฬาป่ันจกัรยาน กีฬาฟตุบอล 

การวิเคราะห์ภาพสัญลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมผสานกลา่วคือใช้ลายเส้นและภาพแสงเงา ภาพแสงเงา
มีการซ้อนทบัของสีสองสีคือสีด าและสีส้ม มีกรอบทึบรูปร่างอิสระ  ใช้รูปทรงลดทอนความซบัซ้อน 
จัดองค์ประกอบแบบไม่สมมาตร มีบุคลิกของภาพสัญลักษณ์ท่ีมีลักษณะภูมิภาค ให้อารมณ์
ความรู้สกึเป็นธรรมชาต ิกนัเอง (natural, cool, and casual) 
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ภาพท่ี 4.16 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิก ปี ค.ศ. 2008 ณ กรุงปักก่ิงประเทศสาธารณรัฐ

ประชาชนจีน 

ภาพสัญลักษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.16 ประกอบด้วยภาพสัญลักษณ์ทัง้หมด 34 
ภาพแสดงประเภทของกีฬาทัง้ 32ประเภทคือ กีฬาข่ีม้า กีฬาบาสเกตบอล กีฬาพายเรือ กีฬาคายกั 
กีฬาวิ่ง กีฬาข่ีม้าข้ามเคร่ืองกีดขวาง กีฬาเบสบอล กีฬาซอฟต์บอล กีฬายกน า้หนกั กีฬาแบดมินตนั 
กีฬาพายเรือ กีฬาทุ่มน า้หนกั กีฬามวยปล า้ กีฬาว่ายน า้ กีฬายิงธน ูกีฬาพายเรือ กีฬากระโดดน า้ 
กีฬาชกมวย กีฬาวอลเล่ย์บอล กีฬายิมนนาสติกลีลา กีฬาเทควันโด กีฬาโปโลน า้ กีฬาเทเบิล
เทนนิส กีฬายโูด กีฬาสควอฃ กีฬายิมนาสติก กีฬาวอลเล่ย์บอลชายหาด กีฬาฟุตบอล กีฬาเรือใบ 
กีฬาฮอกกี ้กีฬากระดานโต้คล่ืน กีฬาระบ าใต้น า้ กีฬาฟันดาบ  

การวิเคราะห์ภาพสัญลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบเส้นกล่าวคือใช้ลายเส้นสีด าขาว ไม่มีกรอบ รูปทรงลดทอน
ความซบัซ้อนจดัองค์ประกอบแบบไมส่มมาตร มีบคุลิกของภาพสญัลกัษณ์ท่ีมีลกัษณะภูมิภาค ให้
อารมณ์ความรู้สกึเป็นธรรมชาต ิกนัเอง (natural, cool, and casual) 
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ภาพท่ี 4.17 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิก ปี ค.ศ. 2010 ณ เมือง Vancouver ประเทศแคนาดา 

ภาพสญัลกัษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 3.17 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 25 ประเภทคือ 
กีฬา Ice Hockey กีฬา Free Style Skating กีฬา Super-G Skiing กีฬา Biathlon กีฬา 
Bobsleigh  กีฬา Downhill Skiing กีฬา Biathlon กีฬา Alpine Skiing  กีฬา Short Track Speed 
Skiing กีฬา Ice Hockey กีฬา Figure Skating กีฬา Curling กีฬา Slalom กีฬา Skeleton กีฬา
Cross Country Skiing กีฬา Jump Skiing กีฬา Snowboard Cross กีฬา Giant Slalom Skiing 
กีฬา Luge กีฬา Free Style Skiing กีฬา Nordic Combined กีฬา Alpine Snowboard กีฬา 
Freestyle Snowboard กีฬา Speed Skating กีฬา Wheelchair Curling 

การวิเคราะห์ภาพสัญลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบภาพแสงเงา ใช้สีฟ้าสีเดียวสองน า้หนกั มีกรอบทึบรูปร่าง
ส่ีเหล่ียมจัตุรัสมน  ใช้รูปทรงเสมือนจริง จัดองค์ประกอบแบบไม่สมมาตร มีบุคลิกของภาพ
สญัลกัษณ์ท่ีมีลกัษณะนานาชาติ ให้อารมณ์ความรู้สึกเป็นธรรมชาติ กนัเอง (natural, cool, and 
casual) 
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ภาพท่ี 4.18 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิกเยาวชน ปี ค.ศ. 2010 ณ ประเทศสงิคโปร์ 

ภาพสญัลกัษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 3.18 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 27 ประเภทคือ 
กีฬาฮอกกี ้กีฬาว่ายน า้ กีฬายิงธนู กีฬาวิ่งแข่ง กีฬาแบดมินตนั กีฬาบาสเกตบอล กีฬาชกมวย 
กีฬาพายเรือแคนู กีฬาจกัรยานภูเขา กีฬาข่ีม้า กีฬาฟันดาบ กีฬาฟุตบอล กีฬายิมนาสติก กีฬา
แฮนด์บอล กีฬาฮอกกี ้กีฬาเทควนัโด กีฬา Pentathlon กีฬาพายเรือคายกั กีฬาเรือใบ กีฬายิงปืน 
กีฬาเทเบิลเทนนิส กีฬายูโด กีฬาเทนนิส กีฬา Triathlon กีฬาวอลเล่ย์บอล กีฬายกน า้หนกั กีฬา
มวยปล า้  

การวิเคราะห์ภาพสัญลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมผสานใช้เส้นและภาพแสงเงา ใช้สีม่วงสีเดียว มีกรอบ
ทบึรูปร่างส่ีเหล่ียมจตัรัุสลบมมุ  ใช้รูปทรงลดทอนความซบัซ้อน จดัองค์ประกอบแบบไม่สมมาตร มี
บุคลิกของภาพสัญลักษณ์ท่ีมีลักษณะนานาชาติ ให้อารมณ์ความรู้สึกเป็นธรรมชาติ  กันเอง 
(natural, cool, and casual) 
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ภาพท่ี 4.19 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิก ปี ค.ศ. 2012 ณ กรุงลอนดอน 

ภาพสญัลกัษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.19 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 16 ประเภทคือ 
กีฬาแข่งวิ่ง กีฬา เทนนิสกีฬาบาสเกตบอล กีฬาชกมวย กีฬาพายเรือคายัก กีฬาพายเรือ กีฬา
ยิมนาสตกิลีลา กีฬาป่ันจกัรยานภเูขา กีฬาจกัรยาน กีฬาจกัรยานลู่ กีฬาศิลปะการบงัคบัม้า กีฬาข่ี
ม้าในภมูิประเทศ กีฬาข่ีม้าข้ามเคร่ืองกีดขวาง กีฬาฟันดาบ กีฬาฟตุบอล  

การวิเคราะห์ภาพสัญลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมผสานใช้เส้นและภาพแสงเงา ใช้สีฟ้า เขียว ชมพ ู ส้ม  
มีกรอบทึบรูปร่างส่ีเหล่ียมจตัรัุส  ใช้รูปทรงลดทอนความซบัซ้อน จดัองค์ประกอบแบบไม่สมมาตร 
มีบุคลิกของภาพสัญลักษณ์ท่ีมีลักษณะนานาชาติ ให้อารมณ์ความรู้สึกเป็นธรรมชาติ กันเอง 
(natural, cool, and casual) 
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ภาพท่ี 4.20 ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิกฤดหูนาว ปี ค.ศ. 2012เมือง Innsbruck  

ประเทศเยอรมนันี 

ภาพสญัลกัษณ์ข้างต้นในภาพท่ี 4.20 แสดงประเภทของกีฬาทัง้ 16 ประเภทคือ 
กีฬา Ice Hockey กีฬา Speed Skating กีฬา Downhill Skiing กีฬา Biathlon กีฬา Bobsleigh 
กีฬา Alpine Skiing กีฬา Figure Skating กีฬา Curling กีฬา Skeleton กีฬา Nordic Combined 
กีฬา Short Track Speeding Skating กีฬา Freestyle Skiing กีฬา Jumping Skiing กีฬา Alpine 
Snowboarding กีฬา Cross Country Skiing กีฬา Luge 

การวิเคราะห์ภาพสัญลักษณ์ชุดนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมผสานใช้เส้นและภาพแสงเงา ใช้ด าและสี มีกรอบเป็น
เส้นรูปร่างส่ีเหล่ียมจตัรัุส  ใช้รูปทรงเรขาคณิต จดัองค์ประกอบแบบไม่สมมาตร มีบคุลิกของภาพ
สญัลกัษณ์ท่ีมีลกัษณะนานาชาติ ให้อารมณ์ความรู้สึกเป็นธรรมชาติ กนัเอง (natural, cool, and 
casual) 
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ภาพท่ี 4.21 จ าแนกลกัษณะส าคญัของชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลมิปิก ตัง้แตปี่ ค.ศ.1936 

– 2012 จ านวน 20 ตวัอยา่ง 

ดงันัน้ผู้วิจยัได้น าผลการวิเคราะห์จากผู้ เช่ียวชาญ มาจ าแนกลกัษณะส าคญัของ
ชดุสญัลกัษณ์ภาพการแขง่ขนักีฬาโอลิมปิกตัง้แตปี่ ค.ศ. 1936– ค.ศ. 2012 เป็นช่วงระยะเวลา  74  
ปี จ านวน 20 ตวัอยา่ง รวมทัง้หมด 379 ภาพ ดงัภาพท่ี 4.21 

1. รูปสญัลกัษณ์ใช้ทัง้ลายเส้นและภาพแสงเงาประกอบกนั 
2. รูปสญัลกัษณ์สว่นใหญ่เป็นสีด า หากเป็นสี ใช้ไมเ่กินสองสีตอ่ภาพ 1 ภาพ  
3. ส่วนใหญ่ใช้กรอบทึบและเป็นรูปร่างส่ีเหล่ียมจตัรัุส และรูปร่างส่ีเหล่ียมจตัรัุส

แบบมน 
4. รูปร่างของมนษุย์ท่ีปรากฏในภาพมีทัง้รูปร่างเรขาคณิต และรูปร่างเสมือนจริง

ซึง่พบวา่มีจ านวนใกล้เคียงกนั 
5. รูปสญัลกัษณ์ท่ีมีมนษุย์แบบเสมือนจริงส่วนเร่ิมปรากฏในปลายศตวรรษท่ี 20 

ดงัจะเห็นได้ว่าภาพชุดสญัลกัษณ์การแข่งขันกีฬาโอลิมปิก ปี ค.ศ. 1992 ณ 
กรุงบาร์เซโลน่า ได้รับการออกแบบด้วยรูปร่างของมนุษย์เสมือนจริง และเป็น
รูปร่างท่ีตดัทอนแล้ว 

6. รูปสญัลกัษณ์สว่นใหญ่เป็นแบบไมส่มมาตร 
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7. รูปสัญลักษณ์ส่วนใหญ่มีความเป็นสากล มีเพียงบางประเทศเท่านัน้ ท่ี
สอดแทรกสญัลกัษณ์เฉพาะของชาตนิัน้ ๆ ในการออกแบบ 

8. อารมณ์และความรู้สกึสว่นใหญ่เป็น cool and casual เน่ืองจากรูปสญัลกัษณ์
เก่ียวกับกีฬาจึงให้ความรู้สึกคล่องตวั กระฉับกระเฉง มีความมัน่คง มีความ
เยาว์วัย อารมณ์และความรู้สึกนีป้รากฏให้เห็นชัดในช่วงในปลายศตวรรษท่ี 
20 

ในการน าเสนอประเด็นข้างต้นเพ่ือสรุปการวิเคราะห์ ผู้ เช่ียวชาญมีความเห็นท่ีจะ
เลือกเฉพาะภาพสญัลกัษณ์กีฬาฮอกกีม้าเป็นตวัอยา่งเปรียบเทียบการออกแบบชดุภาพสญัลกัษณ์
การแขง่ขนักีฬาโอลิมปิกทัง้หมด 20 ครัง้ ดงัจะเห็นได้วา่ภาพสญัลกัษณ์กีฬาฮอกกีมี้องค์ประกอบท่ี
ชดัเจน ได้แก่ อุปกรณ์ในการแข่งขัน ท่วงท่าท่ีไม่ซบัซ้อน ประเภทการแข่งขนัของกีฬาชดัเจน มิได้
แบง่ประเภทย่อยดัง่ท่ีมกัพบในการแข่งขนักีฬาฤดหูนาว เช่น กีฬา Skiing สามารถจดัแบง่ออกได้
อีก 4 ชนิดย่อย จึงท าให้ภาพชดุสญัลกัษณ์กีฬาประเภทนีต้้องอาศยัองค์ของภาพรายละเอียดและ
ข้อมลูด้านกีฬาเพิ่มเติมส าหรับการท าความเข้าใจนอกเหนือจากองค์ประกอบการออกแบบ ผู้วิจยั
ได้สรุปภาพชดุสญัลกัษณ์กีฬาฮอกกีท้ัง้หมดไว้ในภาพท่ี 4.22 ดงันี ้
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ภาพท่ี 4.22 เปรียบเทียบภาพชดุสญัลกัษณ์กีฬาฮอกกี ้ตัง้แตช่ว่งปี ค.ศ. 1936 - 2012 

 จากผลการวิเคราะห์ของผู้ เช่ียวชาญท าให้เห็นภาพรวมของการออกแบบชุด
สัญลักษณ์เก่ียวกับกีฬาถึงความแตกต่างและวิวัฒนาการของการออกแบบตัง้แต่อดีตจนยุค
ปัจจุบัน ระบบของการออกแบบสัญลักษณ์ปรากฏให้เห็นชัด รวมทัง้ความหลากหลายในการ
ออกแบบเร่ืองกีฬา แตส่ามารถพบความหลากหลายในการออกแบบ รวมทัง้วิธีการส่ือสารรูปภาพท่ี
มีความเข้าใจและมีความเป็นสากล 
4.2 การวิเคราะห์งานออกแบบชุดภาพสัญลักษณ์ส าหรับการออกแบบระบบป้าย
สัญลักษณ์ระบบขนคมนาคมในกรุงเทพมหานคร 

หลงัจากท่ีผู้ วิจยัได้ผลวิเคราะห์ชุดภาพสัญลกัษณ์การแข่งขนักีฬาโอลิมปิกแล้ว 
ในล าดับต่อไปผู้ วิจัยจะได้กล่าวถึงการออกแบบชุดสัญลักษณ์ภาพส าหรับระบบคมนาคมใน
กรุงเทพมหานครซึง่ได้แบง่การออกแบบชดุสญัลกัษณ์ทัง้หมด 4รูปแบบ ๆ ละ 30 ภาพรวมทัง้หมด 
120 ภาพ การออกแบบสัญลักษณ์แบ่งเป็น 4 กลุ่มดังนีด้งัได้แสดงตัวอย่างไว้ในชุดท่ี 1 ภาพท่ี 
4.23 ดงันี ้
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ภาพท่ี 4.23 ตวัอยา่งการแบง่กลุม่ชดุสญัลกัษณ์ 4 ประเภท 

กลุ่มท่ี 1 สญัลักษณ์บอกทิศทางจ านวน 8 ภาพ ใช้ลูกศรบอกทิศทาง เลีย้วซ้าย 
เลีย้วขวา ตรงไปข้างหน้า ไปข้างหลงั ทแยงมมุซ้ายล่าง ทแยงมมุขวาบน ทแยงมมุซ้ายบน ทะแยง
มมุขวาลา่ง  

กลุ่มท่ี  2 สัญลักษณ์การให้บริการจ านวน 6 ภาพ สัญลักษณ์ภาพห้องน า้ชาย -
หญิง สัญลักษณ์คนพิการ สัญลักษณ์ประชาสัมพันธ์ สัญลักษณ์ถามตอบ สัญลักษณ์จอดรถ 
สญัลกัษณ์แสดงต าแหนง่คณุอยูท่ี่  

กลุม่ท่ี 3 สญัลกัษณ์ประเภทระบบขนสง่ท่ีใช้ในการเดนิทางจ านวน 10 ภาพ แสดง
รถประจ าทาง รถไฟ รถตู้ ร่วมบริการ รถไฟฟ้า (บีทีเอส) รถไฟฟ้า (บีอาร์ที) รถไฟฟ้า (เอ็มอาร์ที) เรือ
ดว่นเจ้าพระยา เรือคลองแสนแสบ เคร่ืองบนิ จกัรยาน 

กลุ่ ม ท่ี  4 สัญลักษณ์บอกสถาน ท่ีส าคัญจ านวน  6  ภาพ  แหล่ ง ค้ าส่ ง 
ห้างสรรพสินค้า โรงพยาบาล อาคารพาณิชย์ อนสุาวรีย์ชยัสมรภมูิ สถานีรถไฟหวัล าโพง 

ในการออกแบบนีผู้้วิจยัได้ทดลองออกแบบสญัลกัษณ์โดยใช้องค์ประกอบในงาน
ออกแบบแตกต่างกัน เช่น สญัลกัษณ์ท่ีมีกรอบทึบ สญัลกัษณ์ท่ีมีกรอบโค้งมน สัญลกัษณ์ท่ีไม่มี
กรอบ การใช้สีด าและการใช้สีแทนความเป็นจริงท่ีปรากฏ  
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ภาพท่ี 4.24 ชดุสญัลกัษณ์ภาพประกอบการออกแบบป้ายสญัลกัษณ์รูปแบบท่ี 1 

ภาพสญัลกัษณ์ชดุนีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบสญัลกัษณ์ภาพ 
(Graphic Style) แบบผสมผสานใช้เส้นและภาพแสงเงา ใช้สีขาวด าและหลากสี ไม่มีกรอบ ใช้รูป
ลดทอนความซับซ้อน  จัดองค์ประกอบแบบสมมาตร มีบุคลิกของภาพสัญลักษณ์ท่ีมีลักษณะ
นานาชาต ิให้อารมณ์ความรู้สกึเป็นธรรมชาต ิกนัเอง (natural, cool, and casual)  

ในชุดท่ี 1 เป็นการทดลองใช้รูปสัญลกัษณ์เด่ียว ไม่มีกรอบใช้สีขาวด าเป็นส่วน
ใหญ่ รวมทัง้ใช้สี รูปสญัลกัษณ์บางรูปใช้สีประจ าองค์กร เชน่ BTS MRT เพ่ือความเข้าใจได้ง่าย  
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ภาพท่ี 4.25 ชดุสญัลกัษณ์ภาพประกอบการออกแบบป้ายสญัลกัษณ์รูปแบบท่ี 2 

ภาพสัญลักษณ์รูปแบบท่ี 2 นีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมผสานใช้เส้นและภาพแสงเงา ใช้สีขาวด าและหลากสี  
มีกรอบทึบจตัรัุสโค้งมน  ใช้รูปทรงลดทอนความซบัซ้อน  จดัองค์ประกอบแบบสมมาตร มีบุคลิก
ของภาพสัญลักษณ์ท่ีมีลักษณะนานาชาติ ให้อารมณ์ความรู้สึกเป็นธรรมชาติ กันเอง (natural, 
cool, and casual) 

ในชุดท่ี 2 เป็นการทดลองใช้รูปสญัลกัษณ์แบบมีกรอบกลุ่มท่ี 1 สญัลกัษณ์บอก
ทิศทางใช้กรอบก าหนดทิศทางให้สอดคล้องกบัลกูศรเพ่ือกรอบและทิศทางของลกูศรสอดคล้องกนั 
กลุ่มท่ี 3 สญัลกัษณ์ประเภทระบบขนส่งใช้กรอบทึบและก าหนดสีตามพาหนะและระบบขนส่งแต่
ละชนิด รวมถึงการใช้สีประจ าองค์ของ BTS MRT และใช้กรอบสีฟ้าทึบแทนระบบขนส่งทางน า้ ใน
กลุม่ท่ี 4 ไมมี่กรอบ ใช้สีขาวด าเป็นสว่นใหญ่  
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ภาพท่ี 4.26 ชดุสญัลกัษณ์ภาพประกอบการออกแบบป้ายสญัลกัษณ์รูปแบบท่ี 3 

ภาพสัญลักษณ์รูปแบบท่ี 3 นีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมผสานใช้เส้นและภาพแสงเงา ใช้สีขาวด า มีกรอบทึบ
จตัรัุสโค้งมน  ใช้รูปทรงเรขาคณิตลดทอนความซบัซ้อน  จัดองค์ประกอบแบบสมมาตร มีบุคลิก
ของภาพสัญลักษณ์ท่ีมีลักษณะนานาชาติ ให้อารมณ์ความรู้สึกเป็นธรรมชาติ กันเอง (natural, 
cool, and casual) 

ในชุดท่ี 3 เป็นการทดลองใช้รูปสัญลักษณ์แบบมีกรอบทึบทัง้ชุดทุกภาพ
สัญลักษณ์กลุ่มท่ี 1 สัญลักษณ์บอกทิศทางใช้หัวลูกศรแบบโปร่งก าหนดทิศทาง กลุ่มท่ี 3 
สญัลกัษณ์ประเภทระบบขนสง่ใช้กรอบทบึและก าหนดสีขาวด าไม่ใช้สีตามพาหนะและระบบขนส่ง
แตล่ะชนิด รวมถึงการใช้สีประจ าองค์ของ BTS MRT ในกลุม่ท่ี 4 ใช้สญัลกัษณ์อาคารพาณิชย์แบบ
ไม่มีกรอบและมีกรอบ ใช้สีขาวด า อาคารสญัลกัษณ์เม่ือใส่กรอบแล้วท าให้รูปร่างของสญัลกัษณ์
ไมช่ดัเจน   
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ภาพท่ี 4.27 ชดุสญัลกัษณ์ภาพประกอบการออกแบบป้ายสญัลกัษณ์รูปแบบท่ี 4 

ภาพสัญลักษณ์รูปแบบท่ี 4 นีพ้บว่ามีภาพรวมในการออกแบบท่ีใช้รูปแบบ
สญัลกัษณ์ภาพ (Graphic Style) แบบผสมผสานใช้เส้นและภาพแสงเงา ใช้สีขาวด า มีกรอบเป็น
เส้นจัตุรัสโค้งมน  ใช้รูปทรงเรขาคณิตลดทอนความซับซ้อน  จัดองค์ประกอบแบบสมมาตร มี
บุคลิกของภาพสัญลักษณ์ท่ีมีลักษณะนานาชาติ ให้อารมณ์ความรู้สึกเป็นธรรมชาติ กันเอง 
(natural, cool, and casual) 

ในชุดท่ี 4 เป็นการทดลองใช้รูปสญัลกัษณ์แบบมีกรอบท่ีเป็นเส้นทัง้ชุดทุกภาพ
สญัลกัษณ์ยกเว้นภาพอาคารพาณิชย์ กรอบมีความหนาใกล้เคียงกบัเส้นสญัลกัษณ์ภาพรวมส่วน
ใหญ่มีสีขาวด า มีเพียงกลุม่สญัลกัษณ์ชดุท่ี 3 ท่ีใช้สีตามองค์กรของระบบขนส่ง ได้แก่ BTS ในภาพ
สญัลกัษณ์กลุม่ท่ี 4 ไมใ่ช้กรอบเส้นกบัสญัลกัษณ์อาคารพาณิชย์ อนสุาวรีย์ชยัสมรภูมิ สถานีรถไฟ
หวัล าโพงเพ่ือให้เห็นโครงสร้างของสถานทีเหลา่นัน้ได้ชดัเจน  

จากการออกแบบชุดสญัลกัษณ์ทัง้ 4 รูปแบบผู้วิจยัได้น าทฤษฎีสญัศาสตร์มาใช้
ประเมินชดุภาพสญัลกัษณ์ 3 ด้านดงันี ้

1. Semantics เพ่ือประเมินการส่ือความหมายของสญัลกัษณ์ 
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2. Syntactics (Syntax) หมายถึงการประเมินโครงสร้างและความสมัพนัธ์ของ
สญัลกัษณ์ท่ีออกแบบ 

3. Pragmatics หมายถึงการประเมินความสัมพันธ์ระหว่างสัญลักษณ์และ
ผู้ใช้งาน 

โดยใช้แบบสอบถามและน าสง่ผู้ เช่ียวชาญประเมิน 4 ท่าน โดยีเกณฑ์ในการ
คดัเลือกผู้ เช่ียวชาญดงันี ้

1. มีประสบการณ์ในการท างานออกแบบเรขศลิป์อยา่งน้อย 10 ปีขึน้ไป 
2. เป็นท่ียอมรับในวงการนกัออกแบบเรขศลิป์ 
3. มีผลงานการออกแบบเรขศลิป์ในระดบัชาตแิละระดบันานาชาติ 

ผู้ เช่ียวชาญท่ี 1 นายกฤษณะ ธนะธนิต ปัจจบุนัด ารงต าแหนง่กรรมการผู้จดัการ  
  บริษัท Graphic 49 Limited 
ผู้ เช่ียวชาญท่ี 2 นางสาวณฐัญา ชยัวรรณคปุต์ ปัจจบุนัด ารงต าแหนง่รองกรรมการผู้จดัการ  
  บริษัท Graphic 49 Limited 
ผู้ เช่ียวชาญท่ี 3 นายวีร์ วีระพร ปัจจบุนัด ารงต าแหนง่ผู้อ านวยการด้านการ

ออกแบบและผู้ก่อตัง้บริษัท คอนเซียส 
สตดูิโอจ ากดั 

ผู้ เช่ียวชาญท่ี 4 นายวรทิตย์ เครือวาณิชกิจ  ปัจจบุนัด ารงต าแหนง่ผู้อ านวยการออกแบบ
และผู้ก่อตัง้บริษัทฟาร์มกรุ๊ป จ ากดั 

 ผู้วิจยัได้สรุปผลการประเมินของผู้ เช่ียวชาญและน าคา่ทัง้หมดจากแบบสอบถาม
แจกแจงข้อมลูดงัภาพประกอบท่ี 4.28 - 4.31 
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ภาพท่ี 4.28 แบบสอบถามชดุที่ 1 หน้าที่ 1 
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ภาพท่ี 4.29 แบบสอบถามชดุที่ 1 หน้าที่ 2 
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ภาพท่ี 4.30 แบบสอบถามชดุที่ 1 หน้าที่ 3 
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ภาพท่ี 4.31 แบบสอบถามชดุที่ 1 หน้าที่ 4 
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ภาพท่ี 4.32 แบบสอบถามชดุที่ 2 หน้าที่ 1 
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ภาพท่ี 4.33 แบบสอบถามชดุที่ 2 หน้าที่ 2 
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ภาพท่ี 4.34 แบบสอบถามชดุที่ 2 หน้าที่ 3 
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ภาพท่ี 4.35 แบบสอบถามชดุที่ 2 หน้าที่ 4 
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ภาพท่ี 4.36 แบบสอบถามชดุที่ 2 หน้าที่ 5 
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ภาพท่ี 4.37 แบบสอบถามชดุที่ 3 หน้าที่ 1 



112 

 
ภาพท่ี 4.38 แบบสอบถามชดุที่ 3 หน้าที่ 2 
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ภาพท่ี 4.39 แบบสอบถามชดุที่ 3 หน้าที่ 3 
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ภาพท่ี 4.40 แบบสอบถามชดุที่ 3 หน้าที่ 4 
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ภาพท่ี 4.41 แบบสอบถามชดุที่ 4 หน้าที่ 1 



116 

 

ภาพท่ี 4.42 แบบสอบถามชดุที่ 4 หน้าที่ 2  
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ภาพท่ี 4.43 แบบสอบถามชดุที่ 4 หน้าที่ 3 
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ในการประเมินโดยผู้ เช่ียวชาญนัน้ผู้วิจยัได้สรุปประเดน็การประเมินและน าเสนอ
ไว้ดงันี ้

ประเดน็ท่ี 1  ความเป็นเอกภาพของชดุสญัลกัษณ์ เอกภาพของชดุสญัลกัษณ์เป็น
ปัจจยัท่ีก าหนดแนวทางการออกแบบชดุสญัลกัษณ์นัน้ ๆ เช่น การกรอบทึบ กรอบลายเส้น การใช้
กรอบรูปร่างอิสระ และไม่มีกรอบ เป็นต้น ในประเด็นดงักล่าวผู้ เช่ียวชาญมีความเห็นว่าในชุดท่ี 3 
มีความเป็นเอกภาพมากท่ีสดุ เน่ืองจากมีการใช้กรอบทึบเป็นตวัก าหนดของขนาดภาพสญัลกัษณ์
จ านวน 29 ภาพจาก 30 ภาพ มีเพียง 1 ภาพท่ีไม่มีกรอบซึ่งแตกต่างจากชดุท่ี 1, 2 และ 4 ท่ีมีการ
ใช้กรอบทบึ กรอบท่ีเป็นเส้น และไมมี่กรอบในชดุเดียวกนั 

ประเด็นท่ี 2 การใช้สีเป็นอีกปัจจัยหนึ่งในการก าหนดแนวทางการออกแบบให้
สัญลักษณ์ภาพชุดนัน้ ๆ  การใช้สีเดียวกันทัง้ชุดมีข้อดีคือท าให้สามารถน าไปใช้งานบนป้าย
สญัลกัษณ์ชนิดต่าง ๆ ได้อย่างมีสะดวกและมีประสิทธิภาพและเป็นไปแนวทางเดียวกัน จุดด้อย
ของการใช้สีเดียวนัน้คือหากเป็นสญัลกัษณ์ท่ีเป็นองค์กรควรใช้สีประจ าองค์กรนัน้ ๆ มาแทนค่า
เพ่ือการส่ือความหมายท่ีชดัเจนและรวดเร็ว เน่ืองจากผู้ ใช้มีความคุ้นเคยและรู้จกัภาพสญัลกัษณ์
นัน้มาก่อนแล้ว ดงัจะเห็นได้จากป้ายสญัลกัษณ์ของ BTS, MRT ในสญัลกัษณ์รูปแบบท่ี 1, 2 และ 
4 

ประเด็นท่ี 3 การแทนค่าสถานท่ี ในการออกแบบชุดสญัลักษณ์มีระบบการแทน
คา่สถานท่ี 2 วิธีดงันี ้

วิธีท่ี 1 แทนค่าด้วยรูปทรงท่ีเหมือนกันและตวัเลขเป็นจุดอ้างอิงในการก าหนด
สถานท่ี ระบบดงักล่าวเหมาะสมส าหรับการแทนค่าอาคารต่าง ๆ ท่ีรูปทรงทางสถาปัตยกรรม
ใกล้เคียงกนั  

วิธีท่ี 2 การแทนค่าด้วยรูปทรงทางสถาปัตยกรรมท่ีเป็นเอกลักษณ์โดดเด่นของ
อาคารนัน้ ๆ ผู้วิจยัเห็นว่าระบบการแทนคา่วิธีท่ี 2 อาจมีข้อจ ากดัส าหรับผู้ ใช้ระบบป้ายสญัลกัษณ์
ท่ีเป็นชาวต่างประเทศซึ่งอาจไม่คุ้ ยเคยกับรูปแบบสถาปัตยกรรมของสถานท่ีส าคัญใน
กรุงเทพมหานคร  

ประเด็นท่ี 4 การใช้รูปร่างเรขาคณิตในงานออกแบบครัง้นีไ้ด้รับแรงบนัดาลใจมา
จากจดุ เส้น ระนาบและปริมาตรของแผนท่ีกรุงเทพมหานครท่ีใช้เป็นต้นแบบในการออกแบบแผนท่ี
รวมระบบขนส่งของกรุงเทพมหานครดังท่ีผู้ วิจัยได้แสดงไว้ในบทท่ี 3 แล้ว ผู้ วิจัยจึงใช้รูปร่าง
เรขาคณิตมาเป็นส่วนส าคญัในการออกแบบชดุสญัลกัษณ์ภาพด้วยดงัตวัอย่างเช่นรูปสญัลกัษณ์
ห้องน า้ชาย-หญิงทัง้ 4 รูปแบบทีใช้รูปทรงเรขาคณิตในการออกแบบ ชุดท่ี 1 -4 มีการเร่ิมต้น
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ออกแบบจากจดุและขยายจุดให้มีขนาดท่ีใหญ่จนกลายเป็นรูปร่างวงกลมและใช้แทนส่วนหวัของ
ชายและหญิง และลดทอนความซบัซ้อนของรายละเอียดท่ีไมจ่ าเป็น เช่น ทรงผม ความยาวของผม 
รูปร่างหน้าตา ตา หู จมูก ปากไม่ปรากฏในภาพสญัลกัษณ์ ขึน้ความชดัเจนใช้วงกลม ในล าดบั
ตอ่ไปมาใช้เส้นเป็นการก าหนดทิศทางของระนาบในการออกแบบรูปร่างท าให้เกิดความกว้างยาว 
หนาว และต าแหน่งของล าตวัถูกก าหนดด้วยขอบเขตของเส้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งการแบบภาพ
สญัลกัษณ์ห้องน า้ชาย-หญิงชดุท่ี 3 ซึง่ได้รับการประเมินจากผู้ เช่ียวชาญวา่มีความลงตวั เหมาะสม 
ชดัเจนท่ีสุดทัง้ทางด้านการส่ือสาร การน าไปใช้ในแผนท่ีและป้าย รวมถึงความเฉพาะตวัของการ
ออกแบบภาพสญัลกัษณ์ชดุนี ้  

 
ภาพท่ี 4.44  ภาพสญัลกัษณ์ห้องน า้ชาย-หญิง และคนพิการ 4 รูปแบบ 
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4.3 สรุป วิเคราะห์ แนวทางและลักษณะส าคัญของการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์
ระบบคมนาคมในกรุงเทพมหานคร 
  จากการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ระบบคมนาคมในกรุงเทพมหานครเพ่ือ
เช่ือมโยงระบบการเดินทางทัง้ 6 ประเภทนัน้ ผู้ วิจัยได้ท าการทดสอบการใช้งานของระบบป้าย
สญัลกัษณ์กับกลุ่มตวัอย่าง 100 คน โดยใช้หลกัสญัญะ 3 ข้อดงัท่ีได้กล่าวไว้แล้วข้างต้น และใช้
แบบสอบถามพบว่าความหมายของสัญลักษณ์ภาพชุดท่ี 1 มีค่าสูงสุด 29.5% และค่าต ่าสุด 
23.1% จากคา่น า้หนกั 30% โครงสร้างและความสมัพนัธ์ของสญัลกัษณ์ภาพมีคา่สงูสดุ 30% มีคา่
ต ่าสดุ 19.75% คา่ความสมัพนัธ์ของสญัลกัษณ์ผู้ ใช้งานมีคา่สูงสดุ 40% มีคา่ต ่าสดุ 24.6% โดยมี
คา่น า้หนกัคดิเป็น 40% ดงัแสดงความหมายและคา่ความหมายในภาพท่ี 4.45 

 
ภาพท่ี 4.45 กราฟแสดงระดบัคา่ความหมายสญัลกัษณ์ภาพชดุที่ 1 

 

จากการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ระบบคมนาคมในกรุงเทพมหานครเพ่ือ
เช่ือมโยงระบบการเดินทางทัง้ 6 ประเภทนัน้  ผู้ วิจัยได้ท าการทดสอบการใช้งานของระบบป้าย
สญัลกัษณ์กับกลุ่มตวัอย่าง 100 คน โดยใช้หลกัสญัญะ 3 ข้อดงัท่ีได้กล่าวไว้แล้วข้างต้น และใช้
แบบสอบถามพบวา่ความหมายของสญัลกัษณ์ภาพชดุท่ี 2 มีคา่สงูสดุ 30% และคา่ต ่าสดุ 19.85% 
จากคา่น า้หนกั 30% โครงสร้างและความสมัพนัธ์ของสญัลกัษณ์ภาพมีคา่สงูสดุ 30% มีคา่ต ่าสดุ 
19.8% ค่าความสมัพนัธ์ของสญัลกัษณ์ผู้ ใช้งานมีคา่สูงสุด 40% มีค่าต ่าสุด 27.2% โดยมีค่า
น า้หนกัคดิเป็น 40%ดงัแสดงความหมายและคา่ความหมายในภาพที่ 4.46 
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ภาพที่ 4.46 กราฟแสดงระดับค่าความหมายสัญลกัษณ์ภาพชดุที่ 2 

จากการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ระบบคมนาคมในกรุงเทพมหานครเพ่ือ
เช่ือมโยงระบบการเดินทางทัง้ 6 ประเภทนัน้ ผู้ วิจัยได้ท าการทดสอบการใช้งานของระบบป้าย
สญัลกัษณ์กับกลุ่มตวัอย่าง 100 คน โดยใช้หลกัสญัญะ 3 ข้อดงัท่ีได้กล่าวไว้แล้วข้างต้น และใช้
แบบสอบถามพบวา่ความหมายของสญัลกัษณ์ภาพชดุท่ี 3 มีคา่สงูสดุ 30% และคา่ต ่าสดุ 26.75% 
จากคา่น า้หนกั 30% โครงสร้างและความสมัพนัธ์ของสญัลกัษณ์ภาพมีคา่สงูสดุ 30% มีคา่ต ่าสดุ 
24.35% คา่ความสมัพนัธ์ของสญัลกัษณ์ผู้ ใช้งานมีคา่สงูสดุ 40% มีคา่ต ่าสดุ 32.50% โดยมีค่า
น า้หนกัคดิเป็น 40%ดงัแสดงความหมายและคา่ความหมายในภาพท่ี 4.47 
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จากการออกแบบระบบป้ายสัญลักษณ์ระบบคมนาคมในกรุงเทพมหานครเพ่ือ

เช่ือมโยงระบบการเดินทางทัง้ 6 ประเภทนัน้ ผู้ วิจัยได้ท าการทดสอบการใช้งานของระบบป้าย
สญัลกัษณ์กับกลุ่มตวัอย่าง 100 คน โดยใช้หลกัสญัญะ 3 ข้อดงัท่ีได้กล่าวไว้แล้วข้างต้น และใ ช้
แบบสอบถามพบว่าความหมายของสัญลักษณ์ภาพชุดท่ี 4 มีค่าสูงสุด 30% และค่าต ่าสุด 
24.80% จากคา่น า้หนกั 30% โครงสร้างและความสมัพนัธ์ของสญัลกัษณ์ภาพมีคา่สงูสดุ 30% มี
คา่ต ่าสดุ 23.25% คา่ความสมัพนัธ์ของสญัลกัษณ์ผู้ ใช้งานมีคา่สงูสดุ 40% มีคา่ต ่าสดุ 25.20% 
โดยมีคา่น า้หนกัคดิเป็น 40%ดงัแสดงความหมายและคา่ความหมายในภาพท่ี 4.48 

 

 

ภาพท่ี 4.48 กราฟแสดงระดบัคา่ความหมายสญัลกัษณ์ภาพชดุที่ 4

ภาพท่ี 4.47 กราฟแสดงระดบัคา่ความหมายสญัลกัษณ์ภาพชดุที่ 3 



   

บทที่ 5 
สรุปแนวทางการออกแบบ 

  ในการก าหนดแนวทางการออกแบบระบบป้านสัญลกัษณ์นัน้ ประกอบไปด้วย
แผนท่ี ชดุภาพสญัลกัษณ์ และป้าย โดยมีองค์ประกอบในงานป้ายสญัลกัษณ์เป็นตวัก าหนด เช่น 
การก าหนดการ ใช้ชดุตวัอกัษรทัง้ภาษาไทยและภาษาองักฤษ การก าหนดชดุสีท่ีจะใช้กบั เส้นทาง
ชดุสญัลกัษณ์ภาพ 
  ต้นแบบผลงานออกแบบภายใต้แนวคิด จดุ เช่ือม ตอ่ นี ้เป็นเพียงจดุเร่ิมต้น เพ่ือ
น าร่องการน าไปใช้งานและควบคมุทิศทางงานออกแบบระบบป้ายสญัลกัษณ์ให้เป็นระบบเดียวกนั 

 ในกระบวนการออกแบบภายใต้แนวคิด จุด เช่ือม ต่อประกอบด้วยแผนท่ี ชุด
สญัลกัษณ์ และป้ายจุด เช่ือม ต่อ มีท่ีมาจากองค์ประกอบเบือ้งต้นของงานออกแบบ ซึ่งประกอบ
ไปด้วย 

A. จดุ (Point) 
B. เส้น (Line) 
C. ระนาบ (Plane) 
D. ปริมาตร (Volume) 

  ทัง้หมดนีจ้ะปรากฎในกริดหลกัท่ีใช้ในงานออกแบบทัง้แผนท่ี ชดุสญัลกัษณ์ และ
ป้ายและงานออกแบบจะถกูจดัวางในรูปแบบของ Manual เพ่ือเป็นตวัอย่างและกรอบ ในการท่ีจะ
พฒันาการใช้งานจากชดุมาตรฐานนีต้อ่ไปผลงานออกแบบประกอบไปด้วย 
  1. สญัลกัษณ์ภาพ (Pictograms) ประกอบด้วย ชดุสญัลกัษณ์ภาพกลุ่ม A (แบบ
ปกติ) และชุดสญัลกัษณ์ภาพแบบกลุ่ม B (แบบเส้นกรอบ) ซึ่งเป็นชุดข้อมูลเดียวกัน แต่สามารถ
เลือกใช้ให้เหมาะสมกบับริบทในการใช้งานวสัดแุละการผลิต ของระบบป้ายสญัลกัษณ์ ตามความ
ต้องการของผู้ใช้งาน โดยชดุสญัลกัษณ์ภาพทัง้หมด ประกอบด้วย 

- สญัลกัษณ์บอกทิศทาง จ านวน 8 ภาพ 

- สญัลกัษณ์การให้บริการ จ านวน 6 ภาพ 
- สญัลกัษณ์ประเภทระบบขนสง่ จ านวน 10 ภาพ 

- สญัลกัษณ์บอกสถานท่ีส าคญั จ านวน 10 ภาพ 
  2. ระบบกริด (Grid System) กริดไอโซเมตริก ถูกน ามาใช้กับแผนท่ีเพ่ือสร้าง
ความรู้สกึและการรับรู้ท่ีเป็น 3 มิต ิเส้นตรงแนวทิศเหนือ-ใต้ ถกูแทนท่ีด้วย เส้นเอียง 30 องศา และ
เส้นตรงแนวทิศตะวันตก-ตะวันออก ถูกแทนท่ีด้วยเส้นเอียง-30 องศา เพ่ือลดปัญหากรระบุช่ือ
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สถานีบนเส้นแนวนอนท่ีซ้อนทบักนั จะมีเพียงบางสว่นของสายสีแดงเข้มและสีเขียวเข้มท่ีต้องใช้ช่ือ
สถานีเป็นตวัเอียง 
  3. แผนท่ี (The Map) แผนท่ีแสดงภาพรวมของเส้นทางระบบขนส่งมวลชนทาง
รางแต่ละสายท่ีเลือกมาเป็นกรณีศึกษา 4 ระบบคือ รถไฟฟ้าบีทีเอส รถไฟฟ้ามหานคร รถไฟฟ้า
ชานเมือง และรถไฟฟ้าเช่ือมท่าอากาศยานสวุรรณภูมิ เพ่ือแสดงการเช่ือมตอ่ภายในและภายนอก
ระบบขนส่งมวลชนทางราง ได้แก่ สถานีขนส่ง/รถทวัร์ รถไฟ รถตู้  เ รือดว่น รถไฟฟ้าท่าอากาศยาน
สวุรรณภมูิ แสดงต าแหนง่ของสถานท่ีส าคญัหลกั ๆ ในกรุงเทพมหานคร รวมทัง้ต าแหน่งท่าอากาศ
ยานและท่ีจอดรถสาธารณะ 
  ทัง้นีแ้ผนท่ีได้สร้างการรับรู้ในการเช่ือมต่อขึน้มา 3 แบบได้แก่ วงกลมสีขาว () 
คือจุดเช่ือมต่อภายในระบบเดียวกัน เช่น ระหว่างสายสีเขียวอ่อนและสีเขียวเข้มซึ่งเป็นรถไฟฟ้า 
BTS วงกลมสีขาวเช่ือมกนั คือจดุเช่ือมตอ่ระหว่างระบบท่ีตา่งกนั เช่น ระหว่างสายสีแดงเข้มและสี
เขียวเข้ม ซึ่งเป็นรถไฟฟ้าชานเมืองและระบบไฟฟ้า BTS ตามล าดบั และการเช่ือมต่อกับระบบ
ขนส่งอ่ืนๆ และสถานท่ีส าคญัโดยการวางสัญลกัษณ์ภาพ นอกจากนีย้ังมีการอ้างอิงสภาพทาง
ภมูิศาสตร์ท่ีส าคญั คือแมน่ า้เจ้าพระยา และระบทุิศทางในแผนท่ีอีกด้วย 

4. การพัฒนาผลงาน /ตวัอักษร แสดงภาพการพัฒนางานออกแบบ ตัง้แต่การ
เลือกใช้ระบบกริดส าหรับแผนท่ีและสญัลกัษณ์ภาพ จดุเช่ือมตอ่ และส่วนประกอบอ่ืน ๆ ของระบบ 
รวมทัง้แบบตวัอกัษร 
  5. แผนภาพเส้นทางระบบขนส่งมวลชนทางรางแตล่ะสายเป็นการน าเสนอข้อมูล
ท่ีเน้นเฉพาะสาย ส าหรับใช้กับงานระบบป้านสญัลกัษณ์ท่ีอยู่ในระบบขนส่งสายนัน้ๆ แผนภาพ
แสดงเส้นทางเหลา่นี ้สามารถสร้างการรับรู้ในการเช่ือมกบัระบบอ่ืน ๆ ให้แก่ผู้ ท่ีอยู่ในระบบนัน้ๆ ได้ 
โดยใช้วงกลมท่ีเป็นสีของระบบอ่ืนระบุต าแหน่งท่ีมีการเช่ือมต่อแผนภาพเส้นทางชนิดนี ้ยังเพิ่ม
พืน้ท่ีในการใส่ข้อมูลอ่ืน ๆ เช่นสถานท่ีส าคญั ท่ีจอดรถสาธารณะ สถานีขนส่ง ท่าเรือด่วน ฯลฯ ท่ี
ละเอียดขึน้จากแผนท่ีภาพรวมอีกด้วย 
  6.คู่มือมาตรฐาน (The Standard Design of Signage System for 
Transportation System in Bangkok) คูมื่อแสดงให้เห็นส่วนประกอบของระบบป้ายสญัลกัษณ์
ส าหรับระบบคมนาคมกรุงเทพมหานคร อนัได้แก่ แผนท่ี ระบบกริดของแผนท่ี ระบบสี เส้นทาง
ระบบขนสง่มวลชนทางรางแตล่ะสาย แบบตวัอกัษร ชดุสญัลกัษณ์ภาพ เพ่ือให้ผู้สนใจน าไปใช้งาน
หรือพฒันาตอ่ สามารถศกึษาสว่นประกอบตา่ง ๆ เพิ่มเตมิได้ 
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ภาพท่ี 5.1 ปกหน้า-หลงัของ  
The Standard Design of Signage System for Transportation System in Bangkok 
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ภาพท่ี 5.2 สารบญั 
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ภาพท่ี 5.3 บทน า  
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ภาพท่ี 5.4 วิธีการใช้คูม่ือ  
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ภาพท่ี 5.5 ระบบกริด (Grid System) 
กริดไอโซเมตริก ถกูน ามาใช้กบัแผนท่ีเพื่อสร้างความรู้สกึและการรับรู้ที่เป็น 3 มิต ิ
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ภาพท่ี 5.8 ระบบสขีองรถไฟฟ้าสายตา่ง ๆ (1) 
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ภาพท่ี 5.9 ระบบสขีองรถไฟฟ้าสายตา่ง ๆ (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 



   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.10 ระบบสขีองรถไฟฟ้าสายตา่งๆ (3) 
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ภาพท่ี 5.11 ระบบสขีองรถไฟฟ้าสายตา่ง ๆ (4) 
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ภาพท่ี 5.12 เส้นทางระบบขนสง่มวลชนทางราง บีทีเอส สายสเีขยีวออ่น 
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ภาพท่ี 5.13 เส้นทางระบบขนสง่มวลชนทางราง บีทีเอส สายสเีขยีวเข้ม และรถไฟฟ้ามหานคร สายสนี า้เงิน 
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ภาพท่ี 5.14 เส้นทางระบบขนสง่มวลชนทางราง รถไฟฟ้ามหานคร สายสมีว่ง และรถไฟฟ้ามหานคร สายสส้ีม 
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ภาพท่ี 5.15 เส้นทางระบบขนสง่มวลชนทางราง รถไฟฟ้ามหานคร สายสเีหลอืง  
และรถไฟฟ้ามหานคร สายสแีดงเข้ม 
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ภาพท่ี 5.16 เส้นทางระบบขนสง่มวลชนทางราง รถไฟฟ้ามหานคร สายสแีดงออ่น 
 และรถไฟฟ้าเช่ือมทา่อากาศยานสวุรรณภมูิ (สายสแีดง) 
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ภาพท่ี 5.17 เส้นทางระบบขนสง่มวลชนทางราง รถไฟฟ้าเช่ือมทา่อากาศยานสวุรรณภมูิ (สายสนี า้เงิน) 
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ภาพท่ี 5.18 แบบตวัอกัษร 
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ภาพท่ี 5.19 ระบบกริดของสญัลกัษณ์ภาพ 

 

 

 

 

 



144 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.20 ชดุสญัลกัษณ์ภาพ A 
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ภาพท่ี 5.21 ชดุสญัลกัษณ์ภาพ A1 สญัลกัษณ์บอกทิศทาง 
และชดุสญัลกัษณ์ภาพ  A2 สญัลกัษณ์การให้บริการ 
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ภาพท่ี 5.22 ชดุสญัลกัษณ์ภาพ A3 สญัลกัษณ์ประเภทระบบขนสง่ 
และชดุสญัลกัษณ์ภาพ  A4 สญัลกัษณ์บอกสถานท่ีส าคญั 
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ภาพท่ี 5.23 ชดุสญัลกัษณ์ภาพ B ชดุสญัลกัษณ์ภาพแบบเส้นกรอบ 
และชดุสญัลกัษณ์ภาพ B1 สญัลกัษณ์บอกทศิทาง 
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ภาพท่ี 5.24 ชดุสญัลกัษณ์ภาพ B2 สญัลกัษณ์ให้บริการ 
และชดุสญัลกัษณ์ภาพ B3 สญัลกัษณ์ประเภทระบบขนสง่ 
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ภาพท่ี 5.25 ชดุสญัลกัษณ์ภาพ B4 สญัลกัษณ์บอกสถานท่ีส าคญั 
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