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สงเสริม ประคับประคองใหศิษยไปในทางที่ถูกที่ควร ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 
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การศึกษาตอ ดูแลคอยชวยเหลือทุกอยางเทาที่ทานจะทําไดผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งในความเมตตา และน้ําใจที่ทาน 
มีใหเสมอมา ขอขอบคุณ ผูอํานวยการโรงเรียน และคณะครูโรงเรียนบานหนองเขทุกทาน ที่คอยสนับสนุน เปน 
กําลังใจและชวยเหลือ ตลอดการศึกษาในคร้ังนี้ 

ขอขอบคุณเพื่อนแทยามยาก คุณดรณิ กงแกว คุณวรรณพร มรรคทรัพย คุณรังรอง ดํารงวุฒิ 
คุณจิราวุธ สุปญญา คุณชลลดา  ลิขสิทธิ์ คุณบุญชู บุญลิขิตศิริ คุณศุภกร เนียมถนอม คุณสุวัฒน ภูมหภิญโญ 
เพื่อนผูเปนกําลังใจ คอยผลักดัน กระตุนเตือนทําใหวิทยานิพนธนี้สําเร็จไดตามระยะเวลา  และขอบคุณพี่นอง 
สาขาวิชาโสตทัศนศึกษาทุกทานสําหรับกําลังใจและความชวยเหลือที่มีใหกันตลอดเวลา 

ประโยชนและคุณคาของวิทยานิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยขอมอบเปนกตัญุตาบูชา นางอรัญญา นัคราจารย 
มารดาผูลวงลับ นายสมศักด์ิ นัคราจารย บิดาผูคอยเปนแรงใจ  ปูบํารุง ยาทองหลอ  และผูมีพระคุณทุกทาน
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บทท่ี  1 

บทนํา 

ความเปนมาและความสาํคัญของปญหา 

พระราชบัญญัติการศกึษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  กําหนดแนวการจัดการศึกษาโดยยึดวา 
ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรยีนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคญัที่สุด 
กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและเต็มตาม 
ศักยภาพ โดยจัดเนื้อหาสาระกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียน คํานึงถึง 
ความแตกตางระหวางบุคคล  ฝกทกัษะกระบวนการคดิ การจัดการ การเผชิญสถานการณ และการ 
ประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกันและแกปญหา 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมุงใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการ 
ปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน และสงเสริมสนบัสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ  สภาพ 
แวดลอม ส่ือการเรียนและอํานวยความสะดวกเพื่อใหผูเรยีนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรู 
รวมทั้งสามารถใชการวิจัยเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรยีนรู ทั้งนีผู้สอนและผูเรียนอาจเรียนรู 
ไปพรอมกันจากสื่อการเรียนการสอนและแหลงวิทยาการประเภทตาง ๆ 

นอกจากนี้ ในพระราชบญัญัตกิารศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  ยังใหความสําคัญ 
ตอการใชเทคโนโลยีการศึกษา  โดยกําหนดไวในหมวด 9 มาตรา 63 – 69 วาดวยเรื่องเทคโนโลยี 
การศึกษา โดยมจีุดมุงหมายหลกัที่การปฏิรูปเทคโนโลยีเพือ่การศึกษาเพื่อใชเปนเครื่องมือ 
ลดความเหลื่อมล้ําและสรางโอกาสทางการศกึษาใหแกประชาชนในชาติ อันจะเปนการสนบัสนุน 
กระบวนการเรียนรูและการจัดการศกึษาตลอดชีวิต 

จากแนวทางการจัดการศึกษาและการจัดกระบวนการเรียนรูที่ปรากฏในพระราชบัญญัติ 
การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 นี้จะเหน็ไดวา ใหความสําคัญตอกระบวนการเรียนรูมากกวาการ 
ถายทอดเนื้อหาความรู เนนการเรียนรูจากการปฏิบัติ สามารถใชเทคโนโลยีเปนเคร่ืองมือในการ 
แสวงหาความรูที่สนใจไดดวยตนเอง  ผูเรียนควรไดเรียนรูกระบวนการควบคูกับเนื้อหาความรูหรือ 
ผลผลิตที่เกิดขึ้น ดังที่ สิปปนนท  เกตทุัต (2541) ไดกลาววา “หัวใจของการปฏิรูปการศกึษา คือ 
การปฎิรูปการเรียนรูโดยมุงใหผูเรียนรูวิธเีรียนรู เมื่อรูวิธีการเรียนรู กจ็ะคิดเปน ทําเปน ซึ่งตอง 
จัดระบบการเรียนรูเชื่อมโยงประสบการณในหองเรียนไปสูชีวิตจริง มีส่ิงอํานวยความสะดวกเพื่อให 
เขาถึงการเรียน และมีการตรวจสอบเพื่อประเมนิปญหาเปนระยะ การปฏิรูปกระบวนการเรียนรูจะ 
ทําใหสังคมไทยเปนสังคมแหงการเรียนรู”



2 

หลักการดังกลาวสอดคลองกับแนวการจัดการศกึษาตามทฤษฎีสรรคนยิม(Constructionism) 
สํานักงานโครงการพเิศษ สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต(ิ2542)  ไดกลาวถึง 
แนวคิดของทฤษฎีนี้วา การเรียนรูที่ดเีกิดขึน้จากการสรางพลังความรูในตนเองและดวยตนเองของ 
ผูเรียน หากผูเรยีนไดมีโอกาสสรางความคิดและนําความคดิของตนเอง ไปสรางสรรคชิน้งานโดย 
อาศัยสื่อและเทคโนโลยทีี่เหมาะสม จะทําใหเหน็ความคิดนั้นเปนรูปธรรมที่ชัดเจน และเมื่อผูเรียน 
สรางส่ิงใดสิ่งหนึ่งขึ้นมาในโลก กห็มายถงึการสรางความรูขึ้นในตนเองนั่นเอง ความรูที่ผูเรยีนสราง 
ขึ้นในตนเองนี้ จะมีความหมายตอผูเรยีนจะอยูคงทน ผูเรยีนจะไมลืมงาย และจะสามารถ 
ถายทอดใหผูอื่นเขาใจความคดิของตนไดดี ดังที่  Dr. Papert  และ  Mitchel   Resnick ( อางถึงใน 
สุชิน เพช็รักษ : 2544)  ไดกลาววา  “คนสามารถเรียนรูเมือ่เขาสรางโครงงาน (Project) ที่มี 
ความหมาย ผูเรียนอาจเรยีนรูไดลึกซึ้งมากขึน้หากเขาสามารถสรางบางสิ่งบางอยางใหคนอืน่เหน็ 
ประเมินผล หรือแมแตไดนําไปใชในชีวิตของเขา ผูเรียนอาจเผชญิปญหาตาง ๆ ขณะที่สรางโครงงาน 
แตกเ็ปนเรื่องที่ทาทายและจูงใจเพราะเปนสิ่งที่เขาริเริ่มขึ้นเอง เขามีแนวโนมที่จะเรียนรูและแกไข 
ปญหาดวยตัวของเขาเอง” นอกจากนั้น ความรูที่สรางข้ึนเองนี้ยังจะเปนฐานใหผูเรียนสามารถสราง 
ความรูใหมตอไปอยางไมมีที่สิ้นสุด ผูเรียนสามารถนําเอา สื่อ เทคโนโลยี วัสดุ อุปกรณตาง ๆ มาใช 
เปนสื่อในการสรางความรูข้ึนดวยตนเอง เทคโนโลยีทีพ่ัฒนาขึ้นเพื่อใชในการสงเสริมการเรยีนรู 
ตามกรอบทฤษฎีการสรางความรู  มีอยูหลายประเภท เชน โปรแกรมคอมพิวเตอร ของเลนตัวตอ 
เลโก นิตยสารอิเล็กทรอนกิส 

การจัดกระบวนการเรยีนรูตามแนวคิดนีใ้หความสําคญักับการฝาฟนอุปสรรคและปญหาที่ 
เกิดขึ้นขณะที่ผูเรียนสรางหรือทําบางสิ่งบางอยาง ซึ่งการทีผู่เรียนไดรับการสงเสริมใหมีโอกาสไดใช 
ความพยายามในการแกปญหาเพื่อใหคนพบแนวทางในการแกปญหานั้น ๆ ถือเปนแนวทางในการ 
สรางความรูใหมไดดวยตนเอง   ดังนั้นในการการทําโครงการ ผูเรียนจะตองมีระบบการบันทกึที่ดี 
เพื่อประเมนิตนเองอยางสม่ําเสมอ นําขอผิดพลาดที่เกิดขึน้ในขณะหนึ่ง ๆ มาพิจารณาไตรตรอง 
และหาวิธีการแกไข ดังที่ สุชนิ  เพช็รักษ (2544 : 219) ไดกลาววา “ในการทําความเขาใจอยาง 
แจมแจงในสาระสําคัญของวชิาตาง ๆ ซึ่งสามารถนําไปใชในสถานการณอ่ืน ๆ นอกเหนือจากที่ 
กําลังทํางานอยูนั้น ตองใชเวลาและความตอเนื่องในการทาํโครงการ ดังนั้น การบนัทกึ ผลงาน 
กระบวนการทํางานและสิ่งทีเ่รียนรูไวอยางตอเนื่อง นําออกมาใชในการพูดคุยแลกเปลีย่นกบัผูอ่ืน 
จึงเปนเรื่องจําเปนและมีความสําคญัอยางยิ่งตอการวัดและประเมินผลการเรียนเพื่อพัฒนาตนเอง” 

กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เปนกิจกรรมหนึ่งที่เกิดจากแนวทฤษฎีสรรคนยิม โดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรในการจัดทําวารสาร ซึ่งชวยใหคนเขาไปอานโดยผานทางอินเทอรเน็ตได
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กิจกรรมนี้ผูเรียนจะเปนผูสรางความรู ความเขาใจสิ่งตาง ๆ ดวยตนเอง เปนฝายริเริ่มลงมือทําสิ่งที่ 
ตนเองสนใจ พรอมกับคิดและพดูอธิบายเกี่ยวกบัสิ่งที่ตนทาํไปแลวใหคนอื่น ๆ รับรู จะสงผลให 
ผูเรียนไดพัฒนากระบวนการคิดเขาใจกระบวนการเรียนรูของตน ทั้งนี้โดยมีสิ่งสนบัสนุนคือ 
เครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับใชแสดงความคิด  กจิกรรมการเรียนการสอน จะเนนใหผูเรียนหา 
ขอมูล คิดวิเคราะห และเรยีนรู ดวยการสรางทํา หรือดวยการใชสื่อทีจ่ับตองได  การนําส่ือสมัยใหม 
เชน กลองดิจติอล กลองวิดีทัศน และคอมพิวเตอร เขามาประยุกตใชในการเรียนการสอน จะยึด 
หลักสําคัญ 3 ประการดังนี(้ Baker,  1998 อางถึงใน สชุิน เพ็ชรักษ www.nfe.go.th ,  2546) 

1.  เปนการอํานวยตอการเรียนรูทีก่ระตือรือรนและมีสวนรวมของผูเรียน โดยการ 
ชวยใหผูเรียนสามารถเรยีนรูผานเทคโนโลยีสมัยใหมไดอยางไมมีขอจํากัด ทั้งนี้โดยการสราง 
บรรยากาศในการคิด การส่ือสาร และการโตตอบกบัสิ่งตาง ๆ รอบตัว 

2.  เนนใหผูเรียนมีโอกาสไดทํากิจกรรม และมีการเรียนรูควบคูกันไปกับการทํา 
กิจกรรมนั้น ๆ 

3.  ใหโอกาสผูเรียนเลือกสิง่ที่ตองการเรียน เพราะฉะนัน้การเรยีนจะกระตุนโดย 
ความตองการและความสนใจของผูเรียนเปนหลกั 

ในการสรางนติยสารอิเล็กทรอนิกส นัน้ ผูเรยีนจะตองมีการบันทึกผลงาน กระบวนการ 
ทํางานอยางสม่ําเสมอ การที่ผูเรียนไดบันทึกผลงาน กระบวนการทํางาน  กระบวนการคิดใน 
ขณะทํางาน แกปญหาอยางใดอยางหนึ่ง หรือเรียนรูสาระสําคัญเรื่องใดเรื่องหนึ่งแลวนําไปคิดตอ 
แลกเปลี่ยนสิ่งที่ผูเรียนไปศึกษาคนความากับผูอ่ืน  เรียกขัน้ตอนนี้วา การสะทอนความคิด 
(Reflection)  จะชวยใหผูเรียนเขาใจเหตุผลตาง ๆ ที่อยูเบือ้งหลังการทํางานที่ผานมาแลว 
สามารถจัดระบบความคิดและทําความเขาใจความคิดของตนได 

จากการที่ Constructionist Lab ศูนยการศกึษานอกโรงเรยีนภาคเหนือไดจัดอบรม 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส ใหแกนักเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษา  โดยกําหนดใหผูเรียนชวยกันกําหนด 
เรื่องในชุมชนทีน่าในใจศึกษา และนําเสนอใหสังคมภายนอกรับรู จัดเรื่องที่เปนประเภทเดยีวกัน 
เขาไวดวยกัน จากนั้นตั้งชื่อกลุมเรื่อง ตั้งชื่อนิตยสารที่จะรวมกันสรางข้ึน จากนั้นใหผูเรียนแตละคน 
หาขอมูลในเรื่องที่ตนไดรับมอบหมายจากกลุม นํามาจัดทาํเปนวารสารเผยแพร บนอินเทอรเน็ต 
เมื่อทุกคนทําเสร็จจะรวมกันพจิารณาผลงานที่เผยแพรแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ และสรุปบทเรียน 
พบวานักเรยีนมีความกระตือรือรนในการออกแบบคนควารายละเอียด เนื้อเรื่องและถายภาพ 
ผูเรียนไดสะทอนความคิดและฝกคิดเกี่ยวกบักระบวนการคิดของตนเอง ตระหนักในความ

http://www.nfe.go.th/
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รับผิดชอบทีจ่ะพัฒนาคุณภาพผลงานของตน มีความ พอใจที่ไดเหน็ผลงานของตนเองเผยแพรบน 
อินเทอรเน็ต

จะเห็นไดวาการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนดวยกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เนนให 
ผูเรียนหาขอมูล คิดวิเคราะห และเรียนรูดวยการสรางทํา  การสะทอนความคิด โดยพิจารณา 
ผลงาน กระบวนการทํางาน และกระบวนการแกปญหาของตนเอง พรอมทั้งแลกเปลี่ยนเรียนรูสิ่งที่ 
ผูเรียนไปศกึษาหรือคนความากับผูอ่ืน  โดยนําเสนอขอมูลผานเทคโนโลยีสมัยใหม จะนํามาซึง่ 
ปญญา ความคิด มกีระบวนการแกปญหา และความคิดสรางสรรค ตามความมุงหวังของ 
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 

ผูวิจัยสนใจที่จะจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกสในเนื้อหาสิ่งแวดลอมศึกษาเนื่องจาก 
ปจจบุันมีความตืน่ตัวในดานสิ่งแวดลอมเปนอยางมาก ทั้งนี้เนื่องจากวิกฤตสิ่งแวดลอมโดยเฉพาะ 
ภาวะมลพิษตาง ๆ ตั้งแตสิ่งที่อยูใกลตัว ไปจนถึงไกลออกไปที่มีผลตอการดํารงชีวิตของมนุษย เชน 
เรื่องของน้ํา อากาศ พลังงาน หรือปญหาขยะ ซึ่งหลายฝายใหความสนใจทีจ่ะแกไขในขณะนี้ 
ปญหาทีก่ลาวมา ลวนมีความใกลชิดและเกี่ยวพนักบัการดํารงชีวิตของมนุษยทั้งสิน้ ดังนัน้นักเรียน 
ซึ่งเปนสวนหนึ่งของสังคม ควรมีสวนรวมในการแกไขปญหาและอนุรักษสิ่งแวดลอม ซึง่สอดคลอง 
กับ พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดใหความสําคัญกับการอนุรกัษสิ่งแวดลอมไม 
นอย โดยกําหนดใหมีเนื้อหาแทรกไวในทั้ง สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
และสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  ซึ่งไดกําหนดคณุภาพผูเรียนไววา ผูเรียนจะตองมคีวาม 
สามารถในการบรหิารจัดการทรัพยากรใหมปีระสิทธิภาพ เพื่อการดํารงชีวิตอยางมดีุลยภาพ และ 
มีปฏิสัมพันธที่ดีงามระหวางมนษุยกับมนุษย มนุษยกับสิ่งแวดลอม เปนผูสรางวัฒนธรรม มจีิต 
สํานึกในการอนุรักษทรัพยากรและสิง่แวดลอมเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน 

การจัดเรยีนการสอน นอกจากจะตองชวยใหผูเรยีนมีความรูในเรื่องตางๆ ที่เกี่ยวของกับ 
สภาพแวดลอมทั้งทางธรรมชาติและสังคมวัฒนธรรมแลวยังตองมีทักษะและกระบวนการตางๆ 
ที่จะสามารถนํามาใชประกอบในการตัดสนิใจไดอยางรอบคอบในการดําเนนิชีวิต ควรใหผูเรียนได 
แสวงหาความรูและประสบการณในการศึกษาความสัมพันธของมนุษยกับสิ่งแวดลอมในเชิงมิติ 
สัมพันธ ทั้งในสวนของประเทศไทยกบัโลกทีเ่ราอาศัยอยู มีความสามารถที่จะอธิบาย คิดวิเคราะห 
และตัดสินใจในปญหาตางๆ ที่มีผลตอสังคม คุณภาพชีวิตและสิ่งแวดลอมที่เกีย่วของกับ 
ผลประโยชนของชาติและผลกระทบที่มตีอโลก
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ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนจึงไมใชการเรียนแตเนื้อหาความรู แตตองการใหผูเรียน 
เปนนักวิเคราะหเพื่อแกปญหา นําความรูไปใชในสถานการณตางๆได  เนนการเรียนการสอนที่ 
บูรณาการความรูจากสาระวิชาตางๆ มาหลอมรวมเขาดวยกันในประเด็นปญหาหรือเรื่องทีจ่ะ 
ศึกษา นําแนวคดิรวบยอดปญหาหรือโครงงานที่ตองการใหผูเรียนไดเชื่อมโยงขอมูลตางๆ ที่เขา 
ตองแสวงหาและรวบรวมมาเปนประเดน็ปญหา วิธีการจดัการเรียนรูเพื่อใหไดความรูนั้นทําได 
หลากหลายวิธี ไมวาจะดวยการเรยีนเปนกลุม เปนรายบุคคลการศึกษาวิจัย การลงมือปฏิบัติงาน 
การสํารวจภาคสนามการทดลองในหองปฏิบัติการและการใชเทคโนโลยคีอมพิวเตอร เปนตน 

จากความตองการปฏิรูปกระบวนการเรียนรูและเสริมสรางใหผูเรียนเปนผูทีเ่หน็คุณคาของ 
สิ่งแวดลอม ตามเปาประสงคของหลักสูตรสถานศึกษา ขางตน ประกอบกับคณุสมบัตเิดนของ 
กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  ที่ผูเรียนไดสรางความรูข้ึนเอง จากกระบวนการแกปญหา  โดยใช 
สื่อตาง ๆ เพื่อเปนเครื่องมือในการถายทอดความคิดของตนใหเหน็เปนรูปธรรม สามารถถายทอด 
ใหผูอื่นเขาใจได   ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะศกึษารูปแบบการนําเอากิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
เขามาใชเปนสื่อ ในการจัดการเรียนการสอนในเรื่องสิ่งแวดลอม   เพื่อพัฒนาความสามารถในการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรค โดยจัดในผูเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งเปนนักเรยีนที่มีระดับอายุอยู 
ในชวง 7 – 11 ป อันเปนชวงทีน่ักเรียนสามารถดําเนินกจิกรรมหรือสรางสรรคความรูที่ตนสนใจได 
ดวยตนเอง ดังที่ Piaget (1920 อางถึงใน นนัทกา พึง่เกษม ,  2543) กลาววานักเรียนในระดบัอายุ 
ดังกลาวสามารถพัฒนาการคดิโดยใชเหตุผลประกอบการคิดตัดสินใจดวยตนเอง 

ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผูวจิัยไดตั้งประเดน็ในการศึกษาไววา  กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
เรื่องสิ่งแวดลอม จะสงเสริมความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนกัเรียนชัน้ 
ประถมศึกษาปที่ 5 หรือไม 

วัตถุประสงคของการวิจยั 
1.  เพื่อศึกษาความคดิเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกบัรูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสาร 

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
2.  เพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอม 

เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชงิสรางสรรค ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาที่ 5 
3.  เพื่อนําเสนอรูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง ส่ิงแวดลอม 

ที่มีตอการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5
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สมมติฐานการวิจัย 
นักเรยีนทีเ่รียนโดยใชกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส  เรื่องสิ่งแวดลอม จะมีความ 

สามารถในการแกปญหาเชงิสรางสรรคสูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 

ขอบเขตของการวิจัย 
ในการวิจยันี้ ผูวิจยัไดกําหนดขอบเขตการวิจัยดังนี้ 

1.  ประชากรทีใ่ชในการวิจัยครั้งนี้ไดแก 
1.1 ครูผูสอน สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศกึษาข้ันพืน้ฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ 
1.2 นักเรยีนชวงชั้นที่ 2  สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาอุทัยธานี 

กระทรวงศึกษาธิการ
2.  ตัวแปรที่ศึกษา 

2.1 ตัวแปรอิสระ (Independent Variable) คือ รูปแบบกิจกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

2.2 ตัวแปรตาม (dependent Variable) คือ การแกปญหาเชิงสรางสรรค 
3. เนื้อหาที่ใชในการจดักิจกรรมเปนเนื้อหาสิ่งแวดลอมศึกษา ระดับชัน้ประถม 

ศึกษาปที่ 5 
4. กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส  ประกอบดวย 5 ขั้นตอน (สุชนิ  เพช็รักษ, 

2544 ,  บุปผชาติ ทฬัหิกรณ,  2546) คือ 
ขั้นตอนที่ 1  ขั้นเตรียมการ เพื่อเตรียมการจัดกจิกรรมและเตรียมนกัเรยีนเขา 

สูกิจกรรม 
ขั้นตอนที่ 2  จุดประกายความอยากรู  เพื่อใหนักเรียนไดหัวขอที่ตนสนใจ 

ขั้นตอนที่ 3  พัฒนาเปนนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เพื่อใหนกัเรยีนไดดําเนนิ 
การศึกษาคนควาในเรื่องที่ตนสนใจ ตามกระบวนการทํางานที่ตนไดวางแผนไว 

ขั้นตอนที่ 4  ขั้นนําเสนอผลงานเพื่อใหนกัเรยีนไดสรุปเปนขอความรูและมี 
โอกาสนําเสนอความรู 

ขั้นตอนที่ 5  ขั้นประเมนิผล
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5. การแกปญหาเชิงสรางสรรค กําหนดเปนกระบวนการทีป่ระกอบดวย 6 ขั้นตอน 
คือ ขั้นตั้งปญหา ข้ันหาสาเหตุของปญหา ขั้นหาวิธกีารแกปญหา  ขั้นการวางแผนแกปญหา 
ตรวจสอบวิธีการแกปญหา ยอมรับวิธีการแกปญหา (Torrance 1962 ,Osborn 1957 ,  Parnes 
1967 ,สุวิทย  มูลคํา 2547,  สุคนธ สินธพานนท 2545) 

6. คะแนนความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรคไดจากการทดสอบ 
ดวยแบบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ (Torrance Test  of  Creative Thinking)  (Torrance 
,1965) การใหคะแนนความคิดสรางสรรค จะแสดงออกในรูปของคะแนนรวมในแตละลักษณะของ 
ความคิดทั้ง 3 ดานคือ ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดริเริ่ม 

ขอจํากดัของการวิจัย 

1.  ความสามารถในการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรคเปนกระบวนการการ 
เปลี่ยนแปลงทางนามธรรมที่ตองอาศัยระยะเวลาและความตอเนื่องระยะยาว แตระยะเวลาใน 
การศึกษาครั้งนี้มีระยะเวลาในการดําเนนิการเพียง 14 ครั้ง จึงอาจเปนขอจํากดัทีจ่ะอภิปรายถึง 
พฤติกรรมทางความคิดวาเปลีย่นแปลงมากนอยหรือมีพฤติกรรมทางความคิดที่ถาวรเพยีงใด 

2.  กิจกรรมที่ใชในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้เปนเพยีงกจิกรรมตัวอยางเทานัน้ ดังนัน้ 
การนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนใหหองเรยีนจริง ควรจะมีการปรับปรุงใหเหมาะสม จะทํา 
ใหประสบผลสําเร็จอยางมปีระสิทธิภาพ 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
การวิจัยเรื่อง การนําเสนอรูปแบบกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการ 

แกปญหาเชงิสรางสรรค ในเรื่อง ส่ิงแวดลอม ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ไดทําการศึกษา 
คนควาแนวคิด ทฤษฎีและงานวจิัยทีเ่กีย่วของ 3 ดาน คือ กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค การสอนสิง่แวดลอมศกึษา จากแนวคิดและทฤษฎี 
ดังกลาวผูวิจัยนํามาสรางเปนกรอบแนวคิดในการวิจัยไดดงันี้
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แผนภูมิที่ 1  กรอบแนวคิดในการพัฒนารูปแบบกิจกรรมวารสารอิเลก็ทรอนิกสเพื่อ 
สงเสริมความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

กิจกรรมวารสารอิเล็กทรอนิกส 
(เพเพิรต 1993 ,สุชิน เพ็ชรรักษ 2546 ) 
-  กิจกรรมโครงงานมีเดยี 
-  กิจกรรมที่เนนการแกปญหา 
-  จัดสภาพแวดลอมที่เอ้ือตอการเรยีนรู 
-  ผูเรียนทํางานรวมกนัเปนกลุม 
-  มีการทดลองและคนพบดวยตนเอง 
-  การประเมินจากผลงาน 
แนวคิดการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
(ทอรแรนซ1993, ออสบอรน1957 
,พารนส1966) 
-  กระบวนการแกปญหาเชงิสรางสรรค 
มี  6  ขั้นตอน คือ ขั้นตั้งปญหา ข้ันหาสาเหตุ 
ของปญหา ข้ันหาวิธกีารแกปญหา  ขั้นการ 
วางแผนแกปญหา ตรวจสอบวิธีการแกปญหา 
ยอมรับวิธีการแกปญหา 

รูปแบบกิจกรรมวารสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อ 
สงเสริมความสามารถในการแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 
องคประกอบ 

1)  เปาหมาย/วัตถปุระสงคการเรียนรู 
2)  เนื้อหาการเรยีนรู 
3)  เว็บไซตแสดงนิตยสาร 

อิเล็กทรอนิกส 
4)  กิจกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส 
5)  การจัดบรรยากาศการเรยีนรู 
6)  บทบาทผูสอน 
7)  บทบาทผูเรียน 

ขั้นตอน 
1)  จุดประกายความอยากรู 
2)  พัฒนาเปนนิตยสารอิเล็กทรอนกิส 
3)  นําเสนอผลงาน 
4)  ประเมินผล 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค 
โดยวัดจากคะแนนที่ทดสอบดวยแบบวัด 
ความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ ในดาน 
การคิดคลอง คิดยืดหยุน คิดริเริ่ม
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คําจํากัดความท่ีใชในการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยกําหนดคําจํากัดความในการปฏิบัติการไวดังนี้ 
สิ่งแวดลอมศึกษา หมายถึง กระบวนการในการพัฒนาพลเมืองใหมคีวามรูความเขาใจ 

ในระบบความสัมพันธระหวางมนุษยกับสิ่งแวดลอมใหเกดิความตระหนกัในความรับผิดชอบและ 
มองเห็นทางเลือกที่ดีในการแกไขปญหาส่ิงแวดลอม ตลอดจนมีความสมคัรใจในการปฏิบัติ เพื่อ 
สิ่งแวดลอมที่มีคุณภาพ เหมาะแกการดํารงชีวิต 

เร่ืองสิ่งแวดลอม หมายถึง  เนื้อหา เกีย่วกับสิ่งแวดลอมในทองถิ่น ความสัมพันธระหวาง 
สิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ  กับสิง่แวดลอมทางสังคมและ วฒันธรรม ผลจาการกระทําของมนุษยที่ 
มีผลตอสิ่งแวดลอม  ดําเนินชีวิตตามแนวทางการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และ ส่ิงแวดลอม มี 
สวนรวมแกปญหาและสงเสริมคณุภาพสิ่งแวดลอม 

กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  หมายถึง กจิกรรมโครงงานมัลติมีเดียที่ผูเรียนรวมกัน 
สรางองคความรูในรูปแบบนิตยสารที่เผยแพรทางอินเทอรเน็ต โดยมีลกัษณะเปนการทํางานทีเ่นน 
กระบวนการกลุมภายใตความสนใจในหัวเรื่องเดียวกนั ประกอบดวยกจิกรรม 5 ขั้นตอนคือ ขั้น 
เตรียมการ ขั้นจุดประกายความอยากรูของนกัเรยีน ขั้นพฒันาเปนนิตยสารอิเล็กทรอนกิส  ขั้น 
นําเสนอผลงาน และขั้นตอนการประเมิน 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค หมายถงึ ความสามารถทางการคิดหาคําตอบ หรือวิธีการ 
แกปญหา ที่มีขั้นตอนและมีลักษณะเปนกระบวนการ ประกอบดวยความคิดที่เปนเอกนัย ที่อาศยั 
ความรูและประสบการณเดิม และความคิดอเนกนัยจากการคิดสรางสรรคที่สงเสริมกันอยาง 
เหมาะสม มีการนําเสนอแนวคิดในการแกปญหาใหม  ๆ นอกเหนือไปจากการหาวิธีแกปญหาดวย 
การรวบรวมความรู และประสบการณเดิม 

กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค ประกอบดวย 6 ขั้นตอน คือ ข้ันตั้งปญหา ขั้นหา 
สาเหตุของปญหา ขั้นหาวิธกีารแกปญหา  ขั้นการวางแผนแกปญหา  ขั้นตรวจสอบวิธีการ 
แกปญหา และขั้นยอมรับวิธีการแกปญหา 

ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค หมายถงึ คะแนนความสามารถในการ 
คิดแกปญหาเชิงสรางสรรค ซึ่งวดัดวยแบบวดัความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ (Torrance Test  of 
Creative Thinking)  (Torrance , 1965) การใหคะแนนความคิดสรางสรรค จะแสดงออกในรูปของ 
คะแนนรวมในแตละลักษณะของความคิดทั้ง 3 ดานคือ ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และ 
ความคิดริเริ่ม
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ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1.  ไดรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิง 
สรางสรรค เรื่อง ส่ิงแวดลอม เพื่อการพัฒนาการแกปญหาเชิงสรางสรรคของผูเรียน ซึ่งเปน 
แนวทางใหผูสอนในระดับประถมศึกษาสามารถนํารูปแบบกิจกรรมไปใชในโรงเรียนได 

2.  เปนการกระตุนใหเกิดความสนใจในการจัดกิจกรรมเพื่อพฒันากระบวนการ 
คิดใหแกเดก็ไทย
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บทท่ี  2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

แนวคิดและทฤษฎี 
การนําเสนอรูปแบบกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอม เพื่อสงเสริมการ 

แกปญหาเชงิสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 นี้ ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และ 
หลักการตลอดจนงานวจิัยที่เกีย่วของตามลําดับดังนี้ 

ตอนที่ 1  แนวคิดกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

ตอนที่ 2  แนวคิดการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

ตอนที่ 3  แนวคิดการจดักิจกรรมส่ิงแวดลอมศึกษา 

ตอนที่ 4  งานวิจัยที่เกีย่วของ 

ตอนท่ี 1  แนวคิดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส เปนกิจกรรมหนึง่ที่ โครงการประภาคารปญญา 

(Lighthouse) มูลนิธิศึกษาพัฒน ไดนําเอา เขามาทดลองใชในประเทศไทย ตามทฤษฎีสรรคนิยม 
(Constructionism) โดยจําลองสถานการณใหผูเรียนรวมกันผลิตนติยสารข้ึนมาฉบบัหนึ่ง โดยให 
ผูเรียนชวยกนัตั้งชื่อหนังสือและรวมกนัคิดวาควรประกอบไปดวยเรื่องอะไรบางแลวแบงงานใหทกุ 
คนรวมกันรับผดิชอบ ผูวิจยัขอนําเสนอรายละเอียดดังตอไปนี้ 

1.1 สิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกส 
Klemperer (2001 อางถึงใน สุริทอง  ศรีสะอาด,  2547) กลาวถึงการพิมพอิเลก็ทรอนิกส 

(Electronic Publishing) วาหมายถึงกระบวนการของการพิมพสารสนเทศใหสามารถอานได 
ออนไลน หรืออยูในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส หรือ ซดีีรอม  หรือ เวิลด ไวด เว็บ เอกสารหรือสิ่งพิมพ 
อิเล็กทรอนิกสมีความหมายรวมถงึนิตยสาร วารสาร จดหมายขาว หนังสือ ทําเนียบนาม คูมือ 
ระเบียบกฎหมาย การตดัสินใจ ฯลฯ 

การพิมพอิเล็กทรอนิกสทําใหทกุคนสามารถพิมพเผยแพรความคิดเรื่องราวตางๆ หนังสือ 
ของตนเองโดยปราศจากคาใชจายสูงเชนการพิมพแบบเกาในระยะกอนมีอินเทอรเนต็
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สิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกสโดยทั่วไปมีลักษณะเดนดังนี้ ( Klemperer 2001 อางถึงใน สุริทอง 
ศรีสะอาด,  2547) 

1)  สามารถจัดสงไปทีเ่ครื่องคอมพิวเตอรได 

2)  อานพรอมกันไดมากกวา 1 คน 

3)  สืบคนภายในเนื้อหาได 

4)  สืบคนบทความโดยตรงจากฐานขอมูล บทคัดยอ และดัชนไีด 

5)  จัดพิมพเผยแพรไดรวดเร็วกวาการพิมพทีเ่ปนกระดาษ 

6)  สงเสริมใหผูอานและผูเขียนสามารถติดตอ สนทนา และแลกเปลี่ยนความ 
คิดเหน็กันไดแบบออนไลนทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

7)  มีการเชื่อมโยงแบบไฮเปอรลิงค บนเครือขาย เวิลด ไวด เว็บ ไดทั้งภายใน 
ฉบับและเชื่อมโยงไปยังสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกสอ่ืน 

8)  เชื่อมโยงใหผูอานเขาถึงรายการอางอิงที่มีอยูในบทความไดโดยตรง และ 
ตอไปยังรายการอางอิงอ่ืน ๆ ได 

1.2 วารสารอิเล็กทรอนิกส และนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
วารสารสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกส  เปนรปูแบบใหมของสิ่งพิมพในยคุคอมพิวเตอรและ 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ถึงแมรูปแบบของวารสารอิเล็กทรอนิกสจะเปลีย่นไป แตกย็ังมีลักษณะ 
บางอยางที่มีความหมายตามความหมายเดิมของวารสารที่เปนสิ่งพิมพ ดังที่ จารุวรรณ 
สินธุโสภณ(2521อางถึงใน สุริทอง  ศรีสะอาด, 2547) ไดใหความหมายของวารสารสิ่งพิมพวา 
หมายถึงสิ่งพมิพประเภทหนึ่งมีกําหนดการพิมพที่แนนอน หรือคอนขางแนนอน มเีลขกํากบัฉบับ 
ระบุใหทราบวัน เดือน ปที่ออก และทราบลําดบัของแตละฉบับ ในชุดไมกําหนดลวงหนาวาจะเลิก 
กิจการเมื่อใด ประกอบดวยบทความหลายบทความในแตละฉบับ โดยผูแตงหลายคนรวมกันใน 
ฉบับเดยีว เปนสิ่งพิมพใหความรู ขอมูล ขาวสารที่ใหม กวาหนังสือ ถาเปนวารสารทั่วไป หรือที่ 
เรียกวานติยสาร ก็จะมีเรื่องในแขนงทั่ว ๆ ไป เปนลักษณะสารคดี นวนิยาย หรือเรื่องสั้นลงตอ ๆ 
กันเปนตอน ดงันั้น วารสารอิเล็กทรอนิกสและนิตยสารอิเลก็ทรอนิกสก็คือวารสารในความหมาย 
ดังกลาวแตอยูในรูปแบบอิเลก็ทรอนกิส 

สิ่งพิมพตอเนื่องอิเล็กทรอนกิส  ในภาษาอังกฤษมีอยูหลายคําที่พบเหน็บอย ในเอกสาร 
หรือตําราวิชาการ เชน Electronic Journals , Electronic Serials , Electronic Magazine ,
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Online Journals , Electronic Periodicals  และ Electronic Publishing ซึ่งเรียกแตกตางกนัไป 
ตามทัศนะของผูคนและสถานการณทีป่ระทับใจ (Chan , 1999) 

ไดมีผูกลาวถึงความหมายของสิ่งพิมพตอเนื่องอิเล็กทรอนกิสไวหลายทัศนะดังนี้ 

Thomas E. Nisonger(1998) กลาววา ยังไมมีความหมายที่ไดมาตรฐานเปนที่ยอมรับ 
สําหรับสิ่งพิมพตอเนื่องอิเล็กทรอนิกส (Electronic Serial Publication) เพราะเปนคําที่ 
เปลี่ยนแปลงเสมอมา ซึ่งสะทอนใหเหน็วานิตยสารอิเลก็ทรอนิกสยังอยูในสภาวะที่ไมนิ่งมีการ 
เปลี่ยนแปลงเชนเดียวกับคําทีใ่ชเรียกสิ่งพิมพตอเนื่อง และวารสารซึ่งยังไมคงเสนคงวามาหลาย 
ศตวรรษ Nisonger จึงใหนิยามกวาง ๆ วา นิตยสารอิเล็กทรอนิกสครอบคลุมสิ่งพิมพตอเนื่องหรือ 
สิ่งพิมพที่มีลักษณะคลายสิ่งพิมพตอเนื่องที่มีรปูแบบเครือขาย ไมเปนเครือขาย เปนอิเล็กทรอนิกส 
อยางเดียว หรือผลิตเปนทั้งอิเลก็ทรอนิกสและกระดาษทั้งสองอยางคูกัน 

Brandt (1992) กลาววา วารสารอิเล็กทรอนิกส (Electronic Journals) หมายถึงวารสาร 
ใด ๆ ที่เกิดขึ้นในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส ซึ่งครอบคลุมวารสารทั้งหมดทีเ่ปนอิเล็กทรอนิกส และมี 
ฉบับพิมพทีท่ําคูกนัดวย เนื้อหาของวารสารสามารถอานไดโดยผานเครือขายออนไลน และรวมทั้ง 
วารสารที่จัดทําข้ึนสําหรับสื่ออิเล็กทรอนิกส และหาไดในรปูอิเล็กทรอนกิส เทานั้น 

Thomas E. Nisonger(1998) ใหมโนคติ (Concept)วาวารสารอิเล็กทรอนิกสนั้นครอบคลุม 
ปรากฎการณทีห่ลากหลาย ใชไดทั้งกับสิ่งพิมพบนเครือขายอินเทอรเน็ต ผานเทคโนโลยี เชน E 
mail, FTP, Gopher,WWW เชนเดยีวกับเทคโนโลยีออฟไลน เชน CD ROM Floppy Disks 

หองสมุดมหาวิทยาลัยแหงรฐัอิลลินอยส ทีช่ิคาโก กลาวถงึ วารสารอิเล็กทรอนิกสวา 
หมายถึงวารสารใด ๆ ที่มีอยูบนอินเทอรเน็ต ซึ่งมักมกีารออกแบบ และจัดหนาใหเหมือนกบัฉบับ 
พิมพดวยกระดาษ บันทกึในรูปแบบ PDF (Portable Document Format) ซึ่งเปนภาพของหนาที่ 
พิมพเนื้อหา ผูใชจํานวนมากชอบพิมพจาก PDF Images วารสารบางชื่อเรื่องที่จดัทําเปนรูปแบบ 
อิเล็กทรอนิกสอยางเดยีว บางเรื่องอาจเพิ่มคณุลักษณะอืน่ไปพรอมเนื้อหาดวย เชน มี 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง วิดีโอ หรือการเชื่อมโยง ไปยังแหลงสารสนเทศอิเล็กทรอนกิสอ่ืนทีเ่ปน 
บทความในรูป HTML แหลงอ่ืนไดอยางรวดเร็วและไดรับเนื้อหาสารสนเทศในลักษณะอื่น ๆ 
เพิ่มขึ้น 

สมร ตาระพันธ(2543)  สรุปความหมายวารสารอิเล็กทรอนิกสวา หมายถงึวารสารรูปแบบ 
ใหมที่มกีารจัดเก็บ บันทกึ และพิมพเผยแพรสารสนเทศทางวิชาการไวในรูปแฟมคอมพิวเตอรและ
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สื่ออิเล็กทรอนิกส มีกําหนดออกที่แนนอนสม่ําเสมอ โดยสามารถเขาถึง สืบคนขอมูลและส่ังซื้อหรือ 
รับเปนสมาชิกไดจากฐานขอมูลซีดีรอม ฐานขอมูลออนไลน และเครือขายคอมพิวเตอร 

เพ็ญพิมล คงมนต(2544อางถึงใน สุริทอง  ศรีสะอาด, 2547) สรุปความหมายจากที่มีผู 
กลาวไววา วารสารอิเล็กทรอนิกส เปนวารสารทางวชิาการที่มีขอมูลเกี่ยวกับผลการศกึษาและมัก 
ผลิตในสถาบันการศกึษา โดยผูผลิตมเีปาหมายเพื่อสงเสริมความกาวหนาทางวิชาการ เพื่อใหมี 
การบันทกึผลการศึกษาคนควา ความกาวหนาทางเทคโนโลยี โดยวารสารนั้นจะตองมีกระบวนการ 
ทางวารสารวิชาการ ที่มีคณะผูเชี่ยวชาญสําหรับแตละสาขาเปนผูพจิารณาตรวจสอบอานบทความ 
และตัดสินวาบทความดงักลาวเปนทีย่อมรับหรือปฎิเสธ หรือใหกลับไปปรบัปรุงแกไข กอนรับรอง 
ใหลงพิมพในวารสารนัน้ได ทั้งนีเ้พื่อเปนการควบคุมคุณภาพของบทความและรับประกนัวา 
ผลงานวิจัยที่ไดรับการตีพิมพเผยแพรนั้นเปนผลงานที่ดีและมีคุณภาพ และผานการตรวจสอบจาก 
คณะผูเชี่ยวชาญ เพื่อใหไดรับความเชื่อถือในสาขาวิชานัน้ ๆ และนําออกเผยแพรไปยังผูอานในรูป 
อิเล็กทรอนิกส ซึ่งปกติจะผานทางระบบเครือขายคอมพิวเตอร เชน อินเทอรเน็ต 

จากคําจํากัดความขางตน อาจกลาวไดวา นิตยสารอิเล็กทรอนิกส คือวารสาร ที่มีเนื้อหา 
อยูในรูปแบบดิจทิัล หรืออิเล็กทรอนิกสบนัทกึดวยสื่อในหลายลักษณะเชน CD ROM ,Floppy 
Disk ฯลฯ และที่เผยแพรทางเครือขายบนอินเทอรเน็ต ซึ่งนิยมจดัทําเปน HTML ซึ่งสามารถอานได 
ดวย Web Browser ทั่วไป จัดทําเปน PDF อานดวยโปรแกรม Adobe’s Acobat Reader มีระบบ 
สืบคนที่อํานวยความสะดวกในการเขาถึงของผูใช มีการสอดแทรกสื่อผสม ตาราง กราฟก 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง และสามารถ เชื่อมโยงไปยังรายการอางอิงแหลงขอมูลและความรูในที่ตาง ๆ 
ไดทั่วโลก 

1.3 ลักษณะ รูปแบบ ของวารสารอิเลก็ทรอนิกส 
ลักษณะ รูปแบบ ของวารสารอิเล็กทรอนิกส สามารถสรปุไดดังนี้ (Chan 1999 ,Evans 

2000, Lancaster 1995, Nisonger 1998, สุริทอง  ศรีสะอาด 2547) 

1. มีความทันสมัย และผลิตผลออกเร็วกวาฉบบัพิมพ โดยการสงบทความทาง 
อิเล็กทรอนิกสและส่ือสารกนัเปนเครือขายระหวางผูเขยีน บรรณาธิการ ผูทรงคณุวุฒิ เมื่อไดรับ 
พิจารณาลงพิมพก็เพยีงแตเพิ่มลงในฐานขอมูล 

2. ชวยลดขนาดพื้นที่ในการจัดเกบ็วารสารฉบับยอนหลัง 

3. ประหยัดกระดาษ ประหยัดเวลา และประหยัดงบประมาณในการจัดทําจํานวนหลาย ๆ 

ฉบับ
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4.เขาถึงบทความในนติยสารไดดีกวา งายและเร็ว คนคนืไดในหลายรูปแบบ 

5. มีระบบแจงผูอานเมื่อมีบทความที่อยูในความสนใจ 

6. สามารถโยงเรื่องที่เขียนไปยังเอกสารอางอิง ฐานขอมูล หรืองานวิจัยเรื่องอ่ืนโดยใช 

ไฮเปอรเท็กซ ลิงค 

7. สามารถปรับปรุงแกไขไดอยางรวดเร็ว 

8. สามารถนําเสนอฉบับ กอนพมิพ ไดกอนออกเผยแพรอยางเปนทางการ 

9. สามารถแทรกความคิดเหน็ของผูอานได 

10. สามารถนําเสนอผลงานไดในลกัษณะสื่อผสมที่ทนัสมยั พรอมภาพกราฟก 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง Analog Model ไฮเปอรเท็กซ ลิงค 

11. ประหยัดงบประมาณในการจัดทําซ้ําและบอกรับ 

12. ประหยัดคาใชจายในการดําเนนิการจัดพิมพและจดัสงทางไปรษณยีถึงผูเปนสมาชิก 

13. นําวารสารและนิตยสารฉบับยอนหลังวางบนเว็บใหสบืคนไดโดยไมตองเสยีคาใชจาย 

14. ประชาสัมพันธและจัดจําหนายบนเว็บได 

15. ผูใชทุกมุมโลกสามารถเขาถึงและเรียนรูไดตลอดเวลา เพราะลดอุปสรรคดาน 
ระยะทาง เวลาและสถานที่ได 

Liza Chan (1999) กลาวถึงลักษณะของวารสารและนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

1. ความรวดเร็วของการผลิตและเผยแรไดอยางมีประสิทธภิาพ ผูแตงและสํานักพิมพ 
สามารถทํางานประสานกันไดงายโดยใช Computer File ทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส โดยเฉพาะ 
กระบวนการ Review ประหยัดเวลาอันมีคาได เพราะมีการสรางเครือขายการสื่อสารระหวางผูแตง 
บรรณาธิการและผูทรงคณุวุฒิ สําหรับนิตยสารอิเลก็ทรอนกิสแบบ CD ROM มีความกระทัดรัด 
แผนเดียวสามารถบรรจุบทความไดหลายบท พรอมทั้งมดีชันีและกราฟกสมบูรณ ขอดใีนเรื่อง 
ความเร็วของวารสารอิเล็กทรอนิกส ความกาวหนาของวารสารอิเล็กทรอนิกสสามารถอํานวยความ 
สะดวกในการทํางาน และอํานวยความสะดวกในการแลกเปลี่ยนและแสดงความคิดเหน็ของ 
นักวิชาการทั่วโลกไดรวดเร็วยิ่งขึน้ 

2. ประสิทธิภาพในการเขาถึง ผูใชสามารถเขาถึง บทความหรือนิตยสารทีต่องการภายใน 
เวลาไมกี่นาที แทนทีจ่ะเปนชั่วโมงหรือหลายวันดวยขอจํากัดดานกายภาพ การเผยแพรทําไดอยาง
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ฉับไว ในเชิงรุกเพียงแตมี Interest profile ของผูอานเก็บไวกับสํานักพิมพ การเผยแพรทําไดทันที 
เมื่อมีบทความใหมรับเขามาในฐานขอมูล ผูอานก็ไดรับขอความแจงใหทราบทีเ่ครื่องคอมพิวเตอร 
บนโตะทํางานของตนได 

3. ลดคาใชจายในการจัดพิมพและคาจัดสง 

4. นําเสนอในรูปสื่อประสม นิตยสารอิเลก็ทรอนกิสสามารถนําเสนอไดหลายแบบ เชน 
เนื้อหาทีเ่ปนขอความ ตาราง ตัวเลข กราฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียง 

5. การเชื่อมโยงทั้งภายในภายนอก บทความในวารสารอิเล็กทรอนิกสสามารถเชื่อมโยง 
กันไดในระหวางตอน ภายในบทความหรือระหวางบทความในวารสารหรือทรัพยากร 
อิเล็กทรอนิกส อ่ืน ๆ ในรูปแบบ ไฮเปอรเทก็ซ และ ไฮเปอรมีเดีย 

จากลักษณะของวารสารและนิตยสารอิเลก็ทรอนิกสขางตน สามารถสรุปลักษณะเดนของ 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกสวามีลักษณะเดนที่สําคัญคือ สะดวกรวดเร็วในการสืบคนและทําสําเนา 
นําสงบทความไดอยางรวดเร็วทางออนไลน มีไฮเปอรเทก็ซ ลิงคไปยังเอกสารอางอิงและฐานขอมูล 
ตาง ๆ เนื้อหามีลักษณะเปนสื่อผสมทําใหหลายมิติสามารถนําเสนอสารสนเทศไดนาสนใจและ 
รวดเร็ว ลดคาใชจายในการขนสง จัดเกบ็ จัดชั้น ผูใชมีสิทธิ์ใชไดพรอมกนัหลายคนโดยไมจํากัด 
เวลาและสถานที่ 

หากพิจารณาลักษณะของนิตยสารอิเล็กทรอนกิสจากรปูแบบสื่อที่บันทึกและการเขาถึง 

สามารถจําแนกได 3 รูปแบบดังนี้ 

1.  วารสารอิเล็กทรอนิกสในรูปออนไลน (Online Journals) ที่เปนเนื้อหาเต็มหรือ 

สมบูรณ จัดบริการใหอานโดยผาน ออนไลนโฮสท 

2.  วารสารอิเล็กทรอนิกสในรูป ซดีีรอม (CD ROM Journals) ตามปกติจะมีเนื้อหาเต็ม 

ของวารสารหลายชื่อหลายสาขาวิชา สวนใหญเปนอิเล็กทรอนิกสเวอรชั่นของวารสารฉบับพมิพที่มี 
อยู ปจจบุันหลายบริษทัผลิตวารสารที่เปนเนื้อฉบับสมบูรณในรปูแบบ ซดีีรอม 

3.  วารสารอิเล็กทรอนิกสในรูปแบบเครือขาย (Networked Journals) วารสาร 

อิเล็กทรอนิกส แบบเครือขายมีฐานมาจากซอฟตแวรรายการสงจดหมาย หรือโปรแกรม 
คอมพิวเตอรลูกขาย แมขาย รวมทั้งโกเฟอรและเวิลด ไวด เว็บ
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ลักษณะของวารสารอิเล็กทรอนิกส เมื่อพจิารณาจากวิธีการจัดทํา แบงไดเปน 3 ชนดิ คือ 

(The University of Reading ,  2002 อางถึงใน สุริทอง  ศรีสะอาด, 2547)) 

1.  วารสารที่จัดทําเปน Electronic Version โดยเปลี่ยนแปลงมาจากวารสารฉบับพิมพที่ 

มีอยูหรือจัดทําเปนรปูแบบอิเลก็ทรอนกิสจากฉบับพิมพ 

2.  วารสารที่มีการจัดทําในรูปแบบอิเล็กทรอนิกสเพียงอยางเดียว 

3.  วารสารที่จัดทําออกมาทั้งรูปแบบอิเลก็ทรอนิกสและแบบพิมพคูกัน 

Jenifer Rowley (2000) แบง 2 รูปแบบ คือ 

1.  วารสารฉบับพิมพที่เขาถงึไดในรปูดิจติอล ซึ่งประกอบดวยเนื้อหาและภาพ 

2.  วารสารอิเล็กทรอนิกสอยางเดียว ไมจําเปนตองมีสํานักพิมพ และสามารถดําเนนิการ 

หรือจัดการไดโดยบรรณาธิการและชมุชนวชิาการ 

โดยทั่วไปวารสารอิเล็กทรอนิกสที่มีอยูในปจจุบันสวนใหญเปนตัวแทนวารสารรูปแบบ 

พิมพ แมวาวารสารที่จัดพิมพเผยแพรในรูปอิเลก็ทรอนิกสอยางเดียวกย็ังคงมกีระบวนการพมิพ 
เผยแพรตามแบบเกา แตก็มีแนวโนมที่จะเปลี่ยนและมีการทดลองวารสารออนไลนแบบมี 
ปฏิสัมพันธและเนื้อหาในรปูสื่อผสมจะนําไปสูรูปแบบใหมของวารสารอิเล็กทรอนิกส 

1.4 วิธีการผลิตวารสารอิเลก็ทรอนิกส 
สมร ตาระพันธ(2543) กลาวถึงวิธีการจัดทําวารสารอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

1.  วิธีสแกนบทความจากวารสารทีเ่ปนสิ่งพมิพแลวจัดเก็บไวในลักษณะแฟมรูปภาพซึ่ง 

สามารถสืบคนไดในลักษณะ PDF (Portable Document Format) และ TIFF(Togged Image 
File Format) 

2.  วิธีผลิตจากกระบวนการจดัพิมพวารสารที่เปนสิ่งพิมพทั่วไป โดยในระหวางพิมพ 

บทความนัน้จะมกีารแกไขและสงขอมูลไปใหพนกังานจัดพิมพ ซึ่งนาจะเอาเนื้อหาทีเ่ปนตัวอักษร 
และรูปภาพของบทความเขาไวในแฟมที่เรยีกวา Post Script file ใหเปน PDF 

3.  วิธีจัดทําลงบนเว็บไซตซึง่สามารถอานไดบน WWW และเผยแพรภาพรวมในลักษณะ 

แฟมขอมูล PDF และ SGML
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1.5 กิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส 
โครงการประภาคารปญญา มูลนิธิศึกษาพฒัน ไดกลาวถึงกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 

วา คือการสรางวารสาร นิตยสาร หรือหนังสือพิมพอิเล็กทรอนิกส เปนกิจกรรมที่กลุมบุคคลที่สนใจ 
ในเรื่องเดียวกันมาชวยกันรบัผิดชอบคนหาความจริงในสวนที่ตนเองสนใจอยางลกึซึ้งและรวมกัน 
ตรวจแกไขเพื่อนําออกเผยแพรทางอินเทอรเน็ต ซึ่งจะกอใหเกิดการคิดตอ ทําตอ สรางกลุมตอได 
มากมาย โดยผูเรยีนจะเปนฝายกําหนด "หลักสูตร" เอง กําหนดวิธีการศกึษาคนควากันเอง ชวยกัน 
พิจารณาสิ่งที่สรางขึน้ดวยตนเอง นําเสนอมุมมองที่แตละคนมีตอโลก ตอสิ่งแวดลอมในชวงเวลา 
ใดเวลาหนึ่ง ซึ่งจะกอใหเกิดการแลกเปลีย่นและปรบัแกไขความคิดซึ่งกนัและกนัไดอยางกวางขวาง 
ไมจํากัดอยูแตเฉพาะในกลุมของตนเองเทานั้น 

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ (2544) กลาวถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสวา เปนการประยุกต 
สื่อมัลติมีเดียบนเวบ็เพื่อการเรียนการสอน ในลกัษณะที่ผูเรียนเปนผูสรางหรือผลิต เปนการ 
ประยุกตโดยใชหลักการเรียนรูในทัศนะของกลุมสรางปญญานิยม (Constructivism)  การทํา 
หนังสือพิมพ นติยสารอิเล็กทรอนิกส เปนการทําโครงงาน ในลักษณะเดียวกบัการทําหนังสือพิมพ 
ทั่วไป แตนําเสนอบนเวบ็ มีการใชคอมพิวเตอรสนบัสนนุการเรียนรูรวมกนั  และเนื่องจากการ 
ประยุกตสื่อมัลติมเีดียทําโครงงาน ทําใหโครงงานมีองคประกอบของขอมูลที่เปนมัลติเดีย จงึนิยม 
เรียกกนัวา โครงงานมัลติมเีดีย การจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส มีการทํางานเปนทีมโดยแบง 
หนาที่และเรื่องที่ตองรับผิดชอบ มีผูทําหนาทีเ่ปนผูเขียนเรือ่ง ที่เปนเนื้อหาสาระของหนังสือ และ 
ดวยเทคโนโลยีบนเว็บทําใหกระบวนการจัดทําเปนไปสะดวกกวาการจัดทําเปนหนงัสือบนกระดาษ 

จากขอมูลขางตนสามารถสรุปไดวา กจิกรรมนติยสารอิเลก็ทรอนิกสเปนการประยุกต 
สื่อมัลติเดียบนเว็บเพื่อการเรียนรูในลักษณะเปนผูผลิต โดยการทําโครงงานมัลติเดยี ซึ่งเนนให 
ผูเรียนมีสวนรวมในการทํางานในลักษณะโครงงานเปนกลุมภายใตความสนใจในหัวเรื่องเดยีวกัน 
ทําใหผูเรียนไดสัมผัสกับปญหาและการปฏิบตัิจริงทั้งกระบวนการดําเนินงานและผลลัพธ กจิกรรม 
โครงงานมัลติมีเดียที่ผูเรียนรวมกัน 

และจากขอสรุปขางตนจะเห็นไดวากจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกสเปนการจัดทําโครงงาน 
มัลติมีเดียนั่นเอง ผูวิจัยจึงขอกลาวถึงการเรียนดวยโครงงานและโครงงานมัลติมเีดีย ดงันี้
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1.6 การเรียนรูดวยโครงงาน 

ความหมายของการเรียนรูดวยโครงงาน 
Lenschow (1996 อางถึงใน วราภรณ  ตระกูลสฤษดิ,์ 2545) กลาววา การเรียนรูแบบ 

โครงงาน เปนการกระทํากิจกรรมรวมกัน ชวยเหลือกันในการแกปญหาที่เกดิขึ้นในกลุม ดวยวิธีการ 
ปฏิบัติเพื่อการเรียนรูวิธีการแกปญหา อันนําไปสูความสามารถในการวเิคราะห แสวงหาแนวทาง 
ในการแกปญหาเหลานั้น 

Jaques (1984 อางถึงใน วราภรณ  ตระกูลสฤษดิ,์ 2545) ใหความหมายวา การเรียนรู 
แบบโครงงานหมายถึงการรวมกลุมกันของบคุคลมากกวา 2 คนขึ้นไป มีปฏิสัมพันธกนัในการ 
กระทํากิจกรรมเพื่อสูเปาหมายบางประการ นอกจากนั้นแลวโครงงานเปนการจัดสถานการณที่ 
ชวยใหผูเรียนเรยีนรู ทํางานรวมกัน แลกเปลี่ยนขอมูลซึ่งกนัและกันและสนับสนนุกันในการเรียนรู 
นั่นหมายความวา การเรียนโดยใชโครงงานไมจําเปนตองมุงสรางผลิตผล หรือมุงตองการแตเพียง 
เกรดหรือคะแนนเทานัน้ หากเกิดกระบวนการเรียนซึ่งกันและกันทีเ่กิดขึน้ตอบุคคลทุกคนภายใน 
กลุม 

สุชาติ วงศสุวรรณ (2542) กลาวถึงความหมายของการเรยีนรูโดยใชโครงงานวา เปนการ 
จัดการเรยีนรูทีใ่หผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงในลกัษณะการศึกษา สํารวจ คนควา ทดลอง ประดิษฐ 
คิดคน โดยมคีรูเปนผูกระตุน แนะนําและใหคําปรกึษาอยางใกลชดิ 

สรุปไดวา โครงงานคือแผนงานและกจิกรรมทีม่ีการกําหนดรูปแบบการทํางานอยางมี 
ระบบ มีกระบวนการทํางานที่ชัดเจน    เพื่อใหสามารถผลติชิ้นงานหรือผลงานที่สมัพันธกบั 
หลักสูตรและนําไปใชประโยชน ในชีวิตจริงได  การทําโครงงานผูเรียนอาจจะทําเปนรายบคุคล 
หรือเปนกลุมก็ได ขึ้นอยูกับขอบขายความยากงายของโครงงานนั้น  แตอยางไรก็ตามการทํา 
โครงงานเปนกลุมจะทําใหผูเรยีนชวยกนัคิด  ชวยกันทํา  เกิดการเรียนรูรวมกัน ทุกคนไดเขามามี 
สวนรวมในการคนหาคําตอบหาความหมาย ตลอดจนหาวิธีการแกปญหา ทําใหเกดิกระบวนการ 
คนพบกระบวนการเรียนรู นําไปสูการแลกเปลี่ยนประสบการณ และพื้นฐานความรูระหวางผูเรยีน 
ดวยกัน
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ประเภทของโครงงาน 
เราอาจจะแบงโครงงานออกเปน 4 ประเภทคือ 
1. โครงงานประเภทการศึกษาทดลอง เปนการศึกษาเปรียบเทยีบเพื่อหาขอเทจ็จริงในสิ่งที่ 

ตองการรู 
2. โครงการประเภทสํารวจขอมูล เปนการสํารวจรวบรวมขอมูลแลวนําขอมูลนั้นๆ มา 

จําแนกเปนหมวดหมู หรือจัดระบบ เพื่อประโยชนในการวางแผน พัฒนาหรือปรับปรุงงาน 
3. โครงงานประเภทสิ่งประดษิฐ เปนการศึกษาทดลองและประดิษฐชิ้นงานใหมขึ้นมา 

เพื่อใหเกิดประโยชนในดานใดดานหนึ่ง 
4. โครงงานประเภทพัฒนาผลงาน เปนการศึกษาพัฒนางานเดิมใหมีประสทิธิภาพสูงข้ึน 

หรือใชประโยชนไดมากขึ้น 

ขั้นตอนการเรียนรูแบบโครงงาน 
ในการจัดกระบวนการเรยีนการสอนโดยใหผูเรียนทําโครงงานนั้น ผูสอนจะตองทําความ 

เขาใจกับผูเรียนถึงความสําคัญและประโยชนของการเรียนรูดวยการทําโครงงาน ตลอดจน 
สวนประกอบของโครงงาน และกระบวนการในการทําโครงงาน  ขั้นตอนหลกัๆ ของการทํา 
โครงงาน มีดังนี้ 

1.  การเลือกเนื้อหาทีจ่ะมาทําเปนโครงงาน  โดยผูเรยีนและผูสอนรวมกัน 
1.1 วิเคราะหสมรรถภาพ  มาตรฐานการเรียนรู  และสาระการเรียนรูหมวดวิชาทีเ่รียน 
1.2 ศึกษารวบรวมขอมูลเบื้องตนเกี่ยวกับหัวขอเนื้อหา 
1.3 ผูเรียนเลือกหัวขอเรื่องจะทําเปนโครงงานตามความถนัดความสนใจ 

2.  การกําหนดประเดน็ทีจ่ะศึกษา 
2.1 กําหนดประเดน็ทีจ่ะศึกษาวาจะศึกษาในเรื่องอะไรในแงมมุใด 
2.2 จะใชวิธีการศึกษาอยางไร เปนการสํารวจขอมูล ศึกษาทดลองประดิษฐสิ่งของ 

หรือการพัฒนาผลงาน 
2.3 ตั้งชื่อโครงงานที่จะศกึษา  ใหสัน้  กระชับ  ส่ือความหมาย 

3. จัดทําโครงงาน และวางแผนการดําเนนิงาน 
3.1 เขียนโครงงาน 
3.2 กําหนดกิจกรรมและข้ันตอนการดําเนนิงาน 
3.3 กําหนดแผนการศึกษา เกบ็รวบรวมขอมูล หรือการประดิษฐสิ่งของ 
3.4 เสนอโครงงานตอผูสอน
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กระบวนการวางแผนโครงงาน 
การวางแผนโครงงานหรืออาจเรียกวา “วงจรโครงงาน” (project cycle)เปนกระบวนการที่ 

สามารถแบงออกเปน 5 ขั้นตอนดังนี้ 

1.  การกําหนดโครงงาน(identification) 

2.  การเตรียมและการวิเคราะหโครงงาน(preparation and analysis) 

3.  การประเมินและอนุมัติโครงงาน (appraisal and approval) 

4.  การปฏิบัติและดําเนินงาน (implementation and operation) 

5.  การติดตามและประเมินผล (monitoring and evaluation) 

แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
องคประกอบของการกําหนดวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงงานมีดังนี้ 

1. การรวมมือของผูเรียน การจัดหลกัสูตรตองคํานงึถึงการเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาส 
ในการทํางานรวมกัน ชวยเหลือกัน กระบวนการเรียนควรมุงสนับสนนุใหผูเรียน 

1.1 การกําหนดบทบาทหนาที่ของสมาชิก 

1.2 การใหการชวยเหลือซึ่งกันและกนั 

1.3 การเขาถึงเทคโนโลยี 

1.4 การมีโอกาสที่ไดรวมตัดสินใจรวมกนั 

1.5 การมีโอกาสที่จะไดเรยีนรูแบบรวมมือกัน 

2. การกําหนดทิศทางของผูเรียน การจดักระบวนการเรียนรูแบบโครงงานควรจดัใหสราง 

โอกาสและใหการสนับสนุนผูเรียนในทิศทางดังนี้ 

2.1 กําหนดโครงงานทีใ่หผูเรียนโดยมุงเนนใหโครงงานนั้นมีความสัมพันธกับ 

เนื้อหาวิชาที่เรียน และเกี่ยวของกับบริบทของผูเรยีน 

2.2 ตองมีความเกี่ยวของสัมพันธกนักับโลกความเปนจริงรอบ ๆ ตัวผูเรียน 

2.3มีการออกแบบการนําเสนอที่ดีมีประสิทธิภาพ มีรูปแบบทีช่ดัเจนงายตอการเขาใจ
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2.4 มีการใหผูเรียนสามารถประเมนิตนเอง และประเมินเพือ่นในการเรียนรูได 

3. การกําหนดขอบเขตของเวลาในการทําโครงงาน และส่ือตาง ๆ ในการสนับสนุนการ 
เรียนรู ควรตองมกีารกําหนดเวลาที่พอเหมาะพอดี เพียงพอในการศึกษา เรียนรูและทําโครงงาน 
โดยมีสิ่งที่ควรจะใหเวลาในการทํางานเพื่อการเรียนรูแบบโครงงานดังนี้ 

3.1 การใหมีโอกาสอยางเทาเทียมกันในการมีสวนรวมในการทําโครงงาน 

3.2 ตองมีการพัฒนาในการรวมมือกันทําโครงงานอยางมปีระสิทธิภาพ 

3.3 รวมกันทํางาน ตามภาระหนาทีใ่หไดดี แมวาจะยากเพียงใดก็ตามโดยอาศัย 
แหลงสนับสนุน แหลงใหความรู สื่อ และทรัพยากรการเรยีนรูที่มีอยู 

3.4 มีการประเมินและการออกแบบกระบวนการในการทําโครงงาน 

4. สื่อผสมในรูปแบบตาง ๆ 

การเรียนรูดวยโครงงานนี้ จําเปนตองนําสื่อผสมรูปแบบตาง ๆ มาชวยสนับสนุนใหการ 
เรียนรูมีขอบเขตทีก่วางขวางขึ้น งายสะดวก ตอการคนควา หาขอมูล รวมทั้งติดตอสื่อสารกัน 
ดังนั้น ครูผูสอน ควรมีการพิจารณาเลือกสื่อผสมรูปแบบตางๆ มาชวยสนับสนุนการเรียนรู ทําให 
ผูเรียนไดเรียนรูบรรลุตามเปาหมายของตนเอง ไดแก 

4.1 การเลือกสื่อที่เหมาะสมมาชวยสนับสนุนเนื้อหาที่จะใหผูเรียนไดเรียนรู 

4.2 ใชหลักการออกแบบองคประกอบของสื่อตาง ๆ ใหเหมาะสม 

4.3 สนับสนุน เปดโอกาสใหผูเรียนไดเขาถึงสื่อการเรยีนการสอนและทรัพยากร 
การเรียนรูตาง ๆ ใหไดสะดวกรวดเร็ว และทั่วถึง 

4.4 ควรมีการวางแผนใหผูเรียนใชเวลาทีเ่หมาะสม ในการเรียนรูเนื้อหาความรู 
ตาง ๆ จากสื่อทุกรูปแบบที่มกีารจัดเตรียมไวให 

5. เนื้อหาของหลักสูตร  การกําหนดเนื้อหาของหลักสูตรจะตองมีความชดัเจนของ 
วัตถุประสงค หรือเปาหมายของการเรียนใหผูเรียน ทุกคนเขาใจดังนี้ 

5.1 เนื้อหาตองมีความชัดเจน เพียงพอ สามารถทําใหผูเรียนรับรู เรียนรูและเขาใจได 
5.2 มีการกําหนดมาตรฐานของหลักสูตร ซึ่งเปนที่ยอมรับโดยทั่วกัน 
5.3 เนื้อหาความรูทั้งหลายสามารถใชการเรียนรูแบบโครงงานสนับสนุนใหเกดิการ 

เรียนรูได 
5.4 สามารถกําหนด ประเมินได
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6.การเชื่อมตอ ความสัมพนัธกบัโลกความเปนจริง การจัดการเรยีนการสอนแบบโครงงานนี้ สิ่งทีค่วร 
คํานึงถึงกค็ือ จะจดัหลักสตูรอยางไรใหเปดโอกาสใหผูเรยีนไดพัฒนาตนเองใหสามารถเรยีนรู รับรู 
เขาใจโลกของความเปนจริงที่อยูรอบตัวได แนวทางดังกลาวคือ 

6.1 การเปดโอกาสใหผูเรยีนไดมีการตดิตอส่ือสารกันกับผูอ่ืน 
6.2 การใหผูเรียนไดรวมกนัทํางานแบบรวมมือกัน ทํางานเปนทีม 
6.3 การบริหารจัดการโครงงานใหเหมาะสม 
6.4 การกําหนดใหทําโครงงานที่มีความสัมพันธกับโลกความเปนจริง ปญหาใน 

ปจจบุัน 
6.5  การใหขอมูลยอนกลับอยางมีประสิทธิภาพ 

7. ระบบการประเมินผล  การเรียนการสอนจําเปนตองมีการประเมินเพื่อใหทราบผลของ 
การจัดกระบวนการเรยีนรูและยงัสามารถติดตามผลการเรยีนรูของผูเรียนดวยวามีความกาวหนา 
อยางไร ควรปรับปรุงแกไขส่ิงใด เรื่องใดบาง แนวทางในการประเมินมีดงันี้ 

7.1 ควรมีการกําหนดมาตรฐานการประเมนิไวอยางชัดเจน 
7.2 ตองมีวิธีการประเมินผลการเรยีนรูทีห่ลากหลายวิธี 
7.3 ควรมีการเปดโอกาสใหผูเรยีนไดสะทอนความคิด ความรูสึกและเปดโอกาส 

ใหผูเรยีนไดมีการปรบัปรุงแกไขตนเองในการเรยีนและการทําโครงงาน 

ขั้นตอนการเรียนรูแบบโครงงาน 

การจัดการเรียนดวยโครงงานแบงขั้นตอนการดําเนนิกจิกรรมในโครงงานออกได 4 ระยะ 
ที่สําคัญดังนี้ (Katz and Chard,  1994 ; Gandini and Forman,  1993 อางถึงใน วราภรณ 
ตระกูลสฤษดิ,์  2545) คือ 

1.  ระยะเตรียมการวางแผนเขาสูโครงงาน (preliminary planning) 
เปนระยะที่เด็กและครูใชเวลาในการพูดคุย  เพื่อคนหาหัวขอประเด็นปญหาและคัดเลือก 

หัวขอประเด็นปญหาสําหรับทําโครงงาน  หัวขออาจจะมาจากเด็กหรือครูเปนผูเสนอในระยะแรกที่เด็ก 
ยังไมมีประสบการณครูอาจจะเสนอหัวขอที่คิดวาเด็กนาจะสนใจและมีคุณคาในการเรียนรู  โดยมี 
เกณฑในการคัดเลือกหัวขอประเด็นปญหาดังตอไปนี้คือ 

1.1 หัวขอประเด็นปญหา ควรจะมีความสัมพันธเกี่ยวของกับประสบการณใน 
ชีวิตประจําวันของเด็ก อยางนอยสุด เด็กควรจะมีความคุนเคยกับหัวขอเพื่อเด็กจะไดสามารถตั้ง 
คําถามเกี่ยวกับหัวขอได
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1.2 มีการสงเสริมทักษะพื้นฐานดานการอานออกเขียนได และจํานวน และควรที่จะ 
บูรณาการวิชาตาง ๆ เขาไป เชน วิทยาศาสตร สังคมศึกษา ภาษา และศิลปะ 

1.3 หัวขอประเด็นปญหาควรจะมีคณุคาเพียงพอทีจ่ะใหเด็กไดใชเวลาใน 
การศึกษาคนควาอยางนอย 1 สัปดาห 

1.4 หัวขอประเด็นปญหาสามารถคนควาหรือทดสอบในโรงเรียนมากกวาทีจ่ะไป 
ทําที่บาน 

2. ระยะเริ่มตนโครงงาน (getting project start) เมื่อหัวขอประเด็นปญหาไดรับการ 
คัดเลือกแลว ครูมักจะเริ่มตนดวยการสรางแผนภูมิเครือขายการเรียนรู (concept map) โดยใชการ 
ระดมสมองเพื่อวางแผนในการศึกษาและรวมกันตัง้คําถามเพื่อคนหาคําตอบโดยการสืบสอบ ใน 
ระยะนี้มักจะเปนระยะที่เด็กทบทวนประสบการณเดิมเกีย่วกับหัวขอที่กําลังศกึษาอยู 

3. ระยะดําเนินโครงงาน (project in progress) ระยะนี้ประกอบดวยการสืบสอบคนควา 
โดยตรง มักจะมีการทัศนศึกษา เพื่อคนควาหาขอมูลเกีย่วกับหัวขอ และใชกิจกรรมศิลปะตาง ๆ 
เชน การวาด การปน การประดิษฐ การกอสราง และกิจกรรมทางวิทยาศาสตร เชน การทดลอง 
การทดสอบตาง ๆ ในระยะนีเ้ด็กจะไดรับความรูและประสบการณใหมจากการศึกษาในโครงงาน มี 
การทดสอบสมมตฐิานและปรับปรุงแกไขผลงานทีท่ําในโครงงานใหเปนผลสําเร็จ เด็กมกัจะใชเวลา 
ทําโครงงานในระยะนีย้าวนานกวาทุกระยะ 

4. ระยะสรุปและอภิปรายผลโครงงาน (consolidating project) ระยะนีป้ระกอบดวยการ 
เตรียมการสําหรับนําเสนอผลการศึกษาในโครงงานในรูปแบบตาง ๆ เชน การแสดง การจัด 
นิทรรศการ การสาธิต เพื่อใหผูปกครอง ครูอาจารย และเพื่อน ๆ ไดชมผลงานและกจิกรรมทีจ่ัดขึน้ 
เมื่อเสร็จสิน้กจิกรรมแลวเดก็และครจูะรวมกันประเมินผลการเรียนรูที่ไดจากโครงงานและวางแผน 
เตรียมการสําหรับศึกษาในโครงงานอ่ืนตอไป 

ในทกุขั้นตอนของการเรียนแบบโครงงาน จะประกอบดวย 
1. กิจกรรมการพูดคยุสนทนา การพูดคยุสนทนาเปนกจิกรรมที่สําคัญมาก เพราะนํามาสู 

การพัฒนาโครงงาน โดยเฉพาะการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเหน็รวมกันในชั้นเรียน หรือในกลุม 
เล็ก ๆ จะชวยใหเด็กพัฒนาความคิดไดดียิ่งขึน้ และชวยแกไขปญหาตางๆ ในโครงงานรวมถึงการ 
เปดโอกาสใหเดก็ไดแสดงออกทางความคดิและรับรูความคิดของผูอ่ืน
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2. กิจกรรมการปฏิบัติงานภาคสนาม หรือการทัศนศึกษา เปนกจิกรรมทีเ่ปดโอกาสใหเด็ก 
ไดรับประสบการณตรงจากการกระทํา การมีปฏิสัมพนัธกบับุคคล สิ่งของ และรวมถึงการไปทัศน- 
ศึกษาสถานที่ตาง ๆ ทีจ่ะทําใหเด็กไดคนควาขอมูลเกี่ยวกบัหัวขอที่ศึกษา การปฏิบัติงาน 
ภาคสนามจึงเปนโอกาสใหไดไดเหน็ ฟง ดู สัมผัส ดมกลิน่ ชิมรส กับสิ่งที่สนใจ จงึเปนเสมือนการ 
คนควาทดลอง ซึง่การทํางานภาคสนามหรือการทัศนศึกษาอาจอยูในบรเิวณโรงเรยีน 

3. กิจกรรมการนําเสนอ เปนกจิกรรมทีเ่ด็กถายทอดความรู ความเขาใจและประสบการณ 
ที่มีเกีย่วกับหัวขอ โดยนําเสนอในรูปแบบตาง ๆ เชน การวัด การปน การประดษิฐ การสราง การ 
แสดง การรองเพลง และอ่ืน ๆ 

4. กิจกรรมการคนควา เปนกิจกรรมที่เด็กไดแสวงหาความรู อยางหลากหลาย จาก 
แหลงขอมูลปฐมภูมิ เชน ของจรงิ และทุติยภูมิ เชน หนังสอื ส่ือการเรียนรูตาง ๆ กิจกรรมการ 
คนควาจะทําใหเด็กไดพัฒนาความรูทางวิชาการตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับหัวขอ และสนับสนุนการ 
ทํางานในโครงงานใหบรรลเุปาหมาย 

5. กิจกรรมการจัดแสดง เปนกจิกรรมทีเ่ด็กไดนําเสนอผลงานที่ทําในโครงการเผยแพร 
และทําใหบคุคลตาง ๆ ทีเ่กี่ยวของ เชน ผูปกครอง ครู เพื่อน ๆ และผูสนใจไดเขาใจการเรยีนรูใน 
โครงงานเพิ่มมากขึ้น และเปนการนําเสนอความสําเรจ็ และความภาคภูมิใจของเด็กในโครงงาน 
โดยสวนใหญกจิกรรมนี้ จะจัดขึ้นในระยะสิน้สุดโครงงานในรูปแบบของนทิรรศการแสดงผลงาน 
การแสดงละคร บทบาทสมมติ การสาธิตผลงาน 

บีทและคณะ  (Baert  et  al.,  1999  อางถึงใน  วราภรณ    ตระกูลสฤษดิ,์  2545)  กลาววา 
การเรียนรูแบบโครงงานประกอบดวยขัน้ตอนดังนี้ 

1. ผูเรียนเลือกหัวขอและรวมตัวกันเปนกลุม 
2. วางแผนเกี่ยวกับโครงงาน และนําเสนอแผนงานใหแกสมาชิกในกลุม 
3. นัดหมายมาพบกนัทกุ ๆ สัปดาหเพื่อนําเสนอสิ่งที่ไดทําเรียบรอยแลว และมีการพูดคุย 

เกี่ยวกบัการเรยีนรูและการวางแผนงานในการทํางานสัปดาหตอไป 
4. เตรียมการในการทําโครงงาน และทําเปนกิจกรรมโครงงาน เพื่อใหโครงงานออกมาเปน 

ที่พอใจของทุกคน 
5.  เตรียมการนําเสนอผลการดําเนนิการตามโครงงาน  ทั้งในดานเนื้อหาและกระบวนการ 

เชน  การมีสวนรวม  กระบวนการวัดและประเมนิผล  การรวมมือทํางานภายในกลุมของผูเรียนและ 
ผูดูแลใหคําปรกึษาโครงงาน
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สุชาติ  วงศสุวรรณ  (2542)  กลาวถึงขั้นตอนในการดําเนนิโครงงานวา  เปนกจิกรรมตอง 
กระทําอยางตอเนื่อง  ตั้งแตเริ่มตนจนกระทั่งสิน้สุดโครงงาน  ซึ่งผูเรียนตองเปนผูดําเนินการเอง 
ทั้งสิ้น  โดยมีครู  อาจารยที่ไดรับมอบหมายใหทําหนาที่เปนที่ปรึกษา  คอยใหคําแนะนํา  เสนอแนะ 
และใหคําปรกึษาอยางใกลชิดตลอดเวลา 

ในการดําเนินงานโครงงาน มีข้ันตอนที่สําคญัประกอบดวย 
ขั้นตอนที่ 1 การคิดและเลือกหัวเรื่อง 
การดําเนนิงานตามขั้นตอนนีเ้ปนการคิดหาหัวขอเรื่องทีจ่ะทําโครงงานโดยผูเรียนตองตั้ง 

ตนคําถามที่วา 
- จะศึกษาอะไร 
- ทําไมตองศึกษาเรื่องดังกลาว 
สิ่งที่จะนํามากําหนดใหเปนหัวเรื่องโครงงานจะไดมาจากปญหา คําถามหรือความอยากรู 

อยากเหน็ในเรื่องตาง ๆ ของผูเรียนเอง ซึ่งเปนผลจากการที่ผูเรียนไดอานจากหนังสือ เอกสาร 
บทความ ยอมรับฟงความคดิเห็น ฟงการบรรยาย การสนทนา หรือจากการที่ไดไปดูงาน ทัศน 
ศึกษา ชมนิทรรศการ หรือสังเกตจากปรากฏการณตาง ๆ รอบขาง 

หัวเรื่องของโครงงาน  ตองเปนเรื่องที่เฉพาะเจาะจงและชัดเจนวาโครงงานนี้ทําอะไรและ 
ควรเนนเรื่องที่อยูใกลตัว  หรือมีความคุนเคย  กับเรื่องดังกลาว  เปนเรื่องที่ตองใชเวลาในการศึกษา 
พอสมควรที่จะทําใหไดมาซึง่คําตอบ 

ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาเอกสารทีเ่กี่ยวของ 

การดําเนนิงานตามขั้นตอนนี้ เปนการดําเนนิงานตอจากขัน้ตอนที่ 1 การศึกษาเอกสารที่ 
เกี่ยวของนี้รวมถึงการของคําปรึกษา หรือขอมูลรายละเอียดอ่ืน ๆ จากผูทรงคณุวุฒิ ผูเกี่ยวของทุก 
ระดับรวมทั้งการสํารวจวัสดุอุปกรณตางๆ การดําเนนิงานตามข้ันตอนนีจ้ะทําใหเกิดความรู ความ 
เขาใจในรายละเอียดตาง ๆ ของเนื้อหาตาง ๆ ทีเ่กี่ยวของเพิ่มมากขึ้น รวมทั้งทําใหเหน็ถึงขอบขาย 
ของภาระงานที่จะดําเนินการของโครงงานทีจ่ะทํา 

ผลที่ไดจากการดําเนนิงานขั้นตอนนีจ้ะชวยทําใหไดแนวคดิในการกําหนดขอบขายหรือเคา 
โครงของเรื่องที่จะศกึษาชัดเจนวา 

•  จะทําอะไร 
•  ทําไมตองทํา
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•  ตองการใหเกิดอะไร 
•  ทําอยางไร 
•  ใชทรัพยากรอะไร 
•  ทํากับใคร 
•  เสนอผลอยางไร 

ขั้นตอนที่ 3 การเขียนเคาโครงเรื่อง 

การดําเนนิงานตามขั้นตอนนีเ้ปนการสรางแผนที่ความคิดเปนการนําเอาภาพของงานและ 
ภาคของความสําเร็จของโครงงานที่วเิคราะหไวมาจัดทํารายละเอียด เพื่อแสดงแนวคิด แผน และ 
ขั้นตอนการทําโครงงาน การดําเนินเนินงานในขั้นนี้อาจใชการระดมสมอง ถาเปนการทํางานเปน 
กลุมเพื่อใหผูรวมงานและผูเกี่ยวของทกุคนไดมองเห็นภาระงานตั้งแตเริ่มตนจนเสร็จสิ้น รวมทั้งให 
ทราบถึงบทบาทและระยะเวลาในการดําเนินงาน เมื่อเกิดความชัดเจนแลวจึงนําเอามากําหนด 
เขียนเปนเคาโครงงานของโครงงาน 

ขั้นตอนที่ 4 การปฏิบัติโครงงาน 

การดําเนนิงานตามขั้นตอนนีเ้ปนการดําเนินงานหลังจากที่โครงงานไดรับความเห็นชอบ 
จากครู อาจารยทีป่รึกษา และไดรับการอนุมัติจากสถานศกึษาแลว ผูเรียนตองลงมือปฏิบัติงาน 
ตามแผนงานทีก่ําหนดไวในเคาโครงของโครงงาน และระหวางการปฏิบัติงานผูเรียนตองปฏิบัติงาน 
ดวยความรอบคอบ คํานึงถงึความประหยัด และความปลอดภัยในการทํางานตลอดจนคํานึงถึง 
สภาพแวดลอมดวย 

ในระหวางการปฏิบัติงานตามโครงงานตองมีการจดบนัทกึขอมูลตาง ๆ ไวอยางละเอียด 
วา ทําอะไร ไดผลอยางไร ปญหา อุปสรรค และแนวทางการแกไขอยางไร การบันทึกขอมูลดังกลาว 
นี้ตองจัดทําอยางเปนระบบ ระเบียบ เพื่อจะไดใชเปนขอมูล สําหรับการปรับปรุงการดําเนนิงานใน 
โอกาสตอไปดวย 

การปฏิบัติกิจกรรมตามที่ระบุไวในขั้นตอนการดําเนินงานในโครงงานถือวาเปนการเรียนรู 
เนื้อหา ฝกทักษะตาง ๆ ตามที่ระบุไวในจุดประสงคการเรียนรู และการปฏิบัติโครงงานควรใชเวลา 
ดําเนินงานในสถานศึกษามากกวาที่จะทําที่บาน



28 

ขั้นตอนที่ 5 การเขียนรายงาน 

การดําเนนิงานตามขั้นตอนนีเ้ปนการสรุปรายงานผล การดําเนินงานโครงงานเพื่อใหผูอื่น 
ไดทราบถึงแนวคิด วิธีดําเนินงาน ผลที่ไดรับ ตลอดจนขอสรปุ ขอเสนอแนะตาง   ๆเกี่ยวกับโครงงาน 
การเขียนรายงานควรใชภาษาทีเ่ขาใจงาย กระชับ ชัดเจน และครอบคลุมประเดน็สําคัญ  ของ 
โครงงานที่ปฏิบัติแลว โดยอาจเขียนในรูปของสรุป รายงานผล ซึ่งอาจประกอบดวยหัวขอตาง ๆ 
ดังนี้ บทคดัยอ บทนํา เอกสารทีเ่กีย่วของ วิธีการดําเนนิงาน ผลการศึกษา สรุปและอภิปรายผล 
ขอเสนอแนะ และตารางทีเ่กี่ยวของ 

ขั้นตอนที่ 6 การแสดงผลงาน 

การดําเนนิงานตามขั้นตอนนีเ้ปนขัน้ตอนสุดทายของการทาํโครงงานเปนการนําเสนอผล 
การดําเนนิงานโครงงานทั้งหมดมาเสนอใหผูอ่ืนไดทราบ ซึง่ผลผลิตที่ไดจากการดําเนินโครงงาน 
ประเภทตาง ๆ มีลักษณะเปนเอกสาร รายงาน ชิ้นงาน แบบจําลอง ตามประเภทโครงงานทีป่ฏิบัติ 

การแสดงผลงาน ซึ่งเปนการนําเอาผลการดําเนนิงานมาเสนอนี้ สามารถจัดไดหลายแบบ 
เชน การจัดนิทรรศการ หรือทําเปนสื่อส่ิงพิมพ การจดัทําเปนสื่อมัลติมีเดีย และนําเสนอในรูปแบบ 
ของการแสดงผลงาน การนําเสนอดวยวาจา รายงาน บรรยาย 

1.7 โครงงานมัลตเิดยี 
บุปผชาติ ทฬัหิกรณ (2547) กลาวถึงโครงงานมัลตเิดียวา เปนลกัษณะของการเรียนรู 

รวมกันโดยมี ICT (Information and Communication Technology) เปนปจจยัสําคัญ ซึง่มี 
พื้นฐานมาจากทฤษฎีการศึกษา (Theory of Education) ที่เรียกวา Constructionism ของ 
ศาสตราจารยซีมัวร แพเพิท (Seymour Papert) Constructionism ของ Papert มีความสัมพันธ 
ใกลชดิกับ Constructivism ของ Piaget โดยที่ Constructivism ของ Piaget ใหศาสตรวาความรู 
คืออะไร และความรูเกิดขึน้ไดอยางไร Constructionism ของ Papert เนนไปที่ศิลปะของการเรียนรู 
หรือเรียนที่จะเรียนรู หรือการเรียนรูโดยการสรางทําบางสิ่งขึ้นมา Papert ใหความสําคญักับ 
เครื่องมือ ส่ือ และบริบทของการพัฒนามนุษย
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การเรียนการสอนตามแนว Constructionism มีสวนประกอบสําคัญ 2 สวน คือ 
1. มีสื่อวัสดุที่ดีในการใชสรางความรู 
2. มีบรรยากาศการเรียนรูที่ดี 

การทําโครงงานมัลติมเีดีย จึงจําเปนตองมีซอฟตแวรเปนวสัดุสําหรับสรางความรู โดยให 
นักเรยีนนํามาสรางชิ้นงานหรือผลงานเก็บไวในรูปแฟมงาน ในลักษณะที่นกัเรียนเรยีนรูดวยการมี 
ปฏิสัมพันธกับเพื่อนนกัเรยีน มีเวลาในการศกึษา สํารวจ ทดลอง และจัดการ เพื่อสรางชิ้นงาน 
มัลติมีเดีย ในบรรยากาศการเรียนรูที่ประกอบดวยสวนสําคัญ 3 ประการ คือ นักเรยีนมทีางเลือก 
หลายทาง นกัเรียนมีความหลากหลาย และมีความเปนกนัเองในชัน้เรียน 

การใหนกัเรยีนมีทางเลือกหลายทางเลือก จะทําใหเกิดการสรางชิ้นงานหรือผลงานที่มี 
ความหมายตอตัวผูเรยีน เพราะผูเรียนไดมีโอกาสเลือกทําในสิ่งทีต่นสนใจ ยอมทําใหเกดิผลงานที่ 
นํามาซึ่งความสําเรจ็และเกิดการเรียนรูจากการสรางผลงานนั้น 

การมีความหลากหลายในกลุมผูเรยีน จะชวยใหนกัเรยีนสามารถพึ่งพาและเรียนรูจาก 
กลุมผูเรียนดวยกนัไดดีขึ้น ดังนั้นนอกจากจะใหนกัเรียนสรางผลงานเปนรายบุคคลแลว ควรจัดให 
นักเรยีนทํางานกลุมที่สมาชิกในกลุมมีความหลากหลายในสิ่งที่ตนชอบไมชอบ และมี 
ความสามารถแตกตางกนั โดยรวมกันสรางผลงานในรูปแฟมงานและนําเสนอผลงานนัน้ 

การมีความเปนกันเองในชั้นเรียน เปนบรรยากาศที่จะชวยทําใหผูเรียนรูสกึสบายใจไม 
เครียด เมื่อสงสัยหรือตองการความชวยเหลือจากใครก็สามารถไปถามหรือขอใหเพื่อนมาชวยเหลือ 
ได ตางจากชัน้เรียนในลักษณะที่มคีรูเปนศูนยกลาง ซึ่งมีสภาพเหมือนการจํากัดพื้นที่ใหนั่งอยู 
เฉพาะที่ บรรยากาศลักษณะที่มคีวามเปนกันเองทําใหเกิดการเรียนรูไดมากกวาการรอรับจากครู 
คนเดยีว และสรางสภาพการอยูรวมกันในสังคมไดดี 

การจัดการเรียนการสอนตามแนว Constructionism เนนการเรียนรูจะเกิดผลดี เมื่อให 
นักเรยีนเปนผูสรางหรือคนพบความรูนั้นดวยตนเอง โดยมคีรูเปนผูคอยชี้แนะใหคําแนะนําและ 
ชวยเหลือ การหาวิธีการเพื่อใหนกัเรยีนเปนผูสรางจึงดีกวาการหาวิธีสอนที่มีครเูปนศูนยกลางของ 
การถายทอด การสอนจะเปนไปในรูปของการสอนแบบมปีฏิสัมพันธ (interactive teaching) 
ใหกับนักเรียนแตละคนที่มีความตองการใชในสิ่งทีค่รูสอนนั้น การสอนอยางมีปฏิสัมพันธนี้ 
นอกจากจะทําใหนกัเรยีนทีค่รูสอนหรือชี้แนะเขาใจดีแลว นักเรยีนยังเปนแหลงของความรูทีจ่ะชวย 
เพื่อนที่ตองการความรูในสวนนั้นตอไป และชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจในความรูนั้นเพิ่มมาก 
ขึ้น เพราะไดสอนหรืออธิบายใหกบัผูเรียนคนอืน่ที่พึ่งจะพรอมหรือตองการเรียนในเรื่องเหลานั้น ทํา 
ใหเกิดการเรียนรูอยางมคีวามหมายกบัตัวผูเรยีน เพราะการเรียนรูสิ่งใดไดดีนัน้เกิดขึ้นเมื่อผูเรียนมี 
ความตองการใชความรูนั้นในการสรางชิ้นงาน
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การเรียนรูรวมกันแบบทําโครงงานมัลตมิีเดยี ทําใหครูใชเวลาสอนอยูหนาชัน้นอย แตให 
เวลานักเรียนในการทําโครงงานเปนสวนใหญ การสอนของครูเปนไปในลกัษณะมีปฏิสัมพันธ การ 
เรียนการสอนจึงไมเนนการอธิบายวิธีการทั้งหมด แลวใหนกัเรียนสรางตามแบบ แตเนนใหนักเรียน 
ลงมือสรางชิ้นงานไปพรอมกบัการเรยีนรูวิธีการสรางหรือทาํโครงงานนั้น วิธีการนี้จะทําใหนักเรียน 
เกิดการเรียนรูทั้งวิธีการและเนื้อหานัน้ ๆ ไดเปนอยางดี เพราะนักเรียนจะตองศึกษาโดยการคนควา 
หาขอมูลและสารสนเทศ ศึกษาขอมูลและสารสนเทศเพื่อวิเคราะห สังเคราะห และจัดการกับ 
เนื้อหาทีน่ํามาทําโครงงานนั้น แหลงของความรูไมอยูที่ครูเพียงคนเดียว แตทุกคนในชั้นเรียนจะ 
เปนแหลงของความรูซึ่งกนัและกนั เปนบรรยากาศที่รวมกนัเรียน รวมกันคดิและรวมกันแกปญหา 
หรือเรียนรูไปดวยกันทั้งครูกบันักเรียน และนักเรียนกับนกัเรียน 

การทําโครงงานมัลติมเีดียมหีลายรูปแบบโครงงานที่สรางจะอยูในรูปของสื่อ 
อิเล็กทรอนิกส ซึ่งมีความหมายครอบคลุมถึงสื่อที่เปนขอความ เสียง ภาพ วิดีทัศน และ 
ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฎิสัมพันธที่ประสมประสานกนัเปนหลายสื่อหรือมัลติมเีดีย และ 
เนื่องจากสื่อเหลานี้เปนสื่อที่อยูในรูปของดจิิทัล ผลิตและสรางดวยคอมพิวเตอรและเครื่องมือที่ใช 
ในการสื่อสารซึ่งเปนอุปกรณอิเลก็ทรอนกิส จึงเปนที่มาของคําวาส่ืออิเล็กทรอนิกส (e-Media) 

สื่ออิเล็กทรอนิกสที่จัดทําอาจเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสที่สรางขึ้น โดยใหผูสรางสวมบทบาท 
หรือเลียนแบบสิ่งทีเ่ปนอยูในชีวิตจริง เชน 

-  เปนนักเขยีนเรื่องแลวจัดทําเปนวารสารอิเล็กทรอนิกสในเว็บ 
-  เปนนักขาวเขียนขาวประกอบเรื่องที่ไปศึกษาโดยการสัมภาษณ และถายภาพ 
-  เปนครูสรางส่ือถายทอดเนื้อหาใหเพื่อนนักเรียนหรือรุนนอง 
-  เปนผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
-  เปนนักออกแบบเว็บ ที่รวบรวมจัดหาขอมูลทีเ่หมาะสมมาสรางเปนเว็บเพจ 
-  เปนนักวิจยั จัดทําเว็บเพจ จากเนื้อหาที่ไดทําการศึกษาทดลองดวยตนเอง 
-  เปนนักประชาสัมพันธ จัดทําเว็บเพจเชญิชวน หรือแจงขาวสาร 
-  เปนนักจดัรายการวิทยุ จัดทําเปนรายการวิทยุอิเล็กทรอนกิส 
-  เปนนักเลานิทาน จัดทําเปนเรื่องเลามเีสียงประกอบภาพการตูน 
-  เปนนักเขยีนการตูน จดัทําเปนหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส 
-  เปนนักแตงเรื่องตามจนิตภาพ เชนการผจญภัยในดนิแดนมหัศจรรย 
-  เปนนักสรางภาพยนตร จัดทําเปนวีดิโอดิจิทัล 
-  เปนนักสะสม จัดรวบรวมแหลงสารสนเทศ 
-  เปนนักจดัเกมโชว จัดเกมเรียนรูใหผูเรียนคนอื่นเลน
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-  เปนนักจดัรายการทีวบีนเวบ็ ใหสาระความรูแกผูชม เปนตน 

ทั้งนี้สื่ออิเล็กทรอนิกสที่จัดทําขึ้นในลักษณะดังกลาว ยอมข้ึนอยูกับจุดประสงคการเรียนรู 
ในแตละวิชา ซึ่งสามารถบูรณาการใหอยูในโครงงานเดียวกันได และในแตละโครงงานอาจ 
ประกอบดวยสื่อหลายชิ้น เชน ประกอบดวยภาพยนตรดจิทิัล เพื่ออธิบาย พรอมดวยเว็บเพจ 
สําหรับเพิ่มเติมขอมูลและสารสนเทศ และ CAI แบบทดสอบ สําหรับวัดความรู เปนตน 
การวดัและการประเมินผลการเรียนรู 

บุปผชาติ ทฬัหิกรณ (2547)  กลาวถึง การวัดและประเมนิผลการทําโครงงานมัลติมเีดีย 
วาครอบคลุมถึง กระบวนการ (process) ผลที่เกิดขึ้น (product) และผลจากการปฏิบัติ 
(performance) ของนักเรียน 

ในการวัดและประเมินดานกระบวนการนัน้ เปนลําดับเหตกุารณหรือสถานการณที่แสดง 
วาในระหวางที่มกีระบวนการเรียนการสอนนัน้ นักเรียนไดแสดงอะไรใหปรากฏวานักเรียนมกีาร 
เรียนรูในสิ่งนั้น ๆ จากการสังเกตและจดบันทึกของครู หรือจากการบนัทึกอนทุิน (journal) ของ 
นักเรยีนวานักเรียนไดทําอะไรและเรียนรูอะไรทั้งทางดานความรูความคิด การประเมินตนเองหรือ 
การสะทอนความคิดของตนเองใหผูอื่นทราบ การมีปฏิสัมพันธที่กอใหเกิดพฤติกรรมของการอยูใน 
สังคมรวมกับผูอื่น และการมีความรูสึกนึกคดิที่ดใีนจิตใจและบุคลิกลักษณะ การวัดและ 
ประเมินผลในดานนี้ อาจใชวิธีสังเกต และ จดบันทึกโดยครู การเขียนอนทุินโดยนักเรียน เปนตน 

ในการวัดและประเมินดานผลทีเ่กิดขึน้ ครอบคลุมถึงการทีน่ักเรยีนสรางผลงานเปนชิ้นงาน 
ในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง และไดเขียนบนัทึกเกีย่วของกบัชิ้นงานเพื่อเก็บเปนแฟมผลงาน โดย 
อาจสงเปนแฟมกระดาษโดยทั่วไป หรือสงเปนแฟมอิเล็กทรอนิกสมากับผลงานที่อยูในรูปแฟม 
อิเล็กทรอนิกสเชนกนั การวัดและประเมินผลในดานนี้จะชวยสะทอนความรูความคิดของนกัเรยีน 
ได อาจใช การประเมินแฟมผลงาน (Portfolio Assessment) จากแฟมผลงานอิเลก็ทรอนกิส 
(Electronics Portfolio) และการนําเสนอผลงานของนักเรยีน เปนตน วัดผลิตผลใน 3 ดาน คือ 
เนื้อหาสาระ ความรวมมือ และมัลติมีเดยี ในระดับคะแนน 5 ระดับ 

ในการวัดและประเมินผลดานการปฏิบัติ ครอบคลุมถึงการที่นักเรียนไดแสดงใหครูเหน็ถึง 
ความรูความสามารถที่ครูไดคาดหวังวานกัเรียนจะมีความรูเกิดขึ้นจากการเรียนรูนั้น การวัดและ 
ประเมินผลในดานนี้ จะชวยสะทอนใหครูและนกัเรียนไดทราบวานักเรียนมีความกาวหนาในการ 
เรียนรูมากนอยเพียงใด มีอะไรที่ครูควรใหความชวยเหลือเปนพิเศษ และเรียนรูไปมากนอยเพยีงใด 
ตามจุดประสงคที่ครูตั้งไว อาจใชวิธีการสอบวัดผลสัมฤทธิท์ั้งการสอบยอยและการสอบใหญ การ 
ใหนกัเรียนสอบปฏิบัตกิารตาง ๆ เปนตน
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สรุปไดวา การทําโครงงานมัลติมเีดีย คือ ส่ืออิเล็กทรอนิกสในบริบทของการเรยีนรูรวมกัน 
เปนวิธีที่นักเรียนไดความรูและทักษะใหมจากการออกแบบ วางแผน และผลิตโครงงานมัลติมเีดีย 
เปนการเรียนที่ประสมประสานการเรียนหลายวิชาเขาดวยกัน และเชื่อมโยงกับโลกที่เปนจริง 

การเรียนรูรวมกันแบบทําโครงงานมัลตมิีเดยี เนนนกัเรียนและการเรียนรู (Learner- 
Learning) มากกวาเนนครูและการสอน (Teacher-Teaching) เปนการเรียนที่ใช ICT  แตกตาง 
จากแนวคิดที่ใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการถายทอดเนื้อหาในรูปแบบของ CAI หรือ 
คอมพิวเตอรชวยสอน ทั้งนีเ้มื่อคอมพิวเตอรเขามามบีทบาทในการเรียนการสอนระยะเริ่มตนใน 
ประเทศไทย จะเนนการนํามาใชใน 2 รูปแบบ คือ CAI และการใชโปรแกรมในกลุมของ 
ไมโครซอฟตออฟฟศ ซึ่งเปนการใชคอมพิวเตอรทีเ่นนผูเรียนเปนผูใช (user) ไมใชเปนผูผลิต 
(producer) ในสถานการณที่นักเรียนทําโครงงานมัลติมีเดยี ทําใหนักเรียนมบีทบาทเปนศูนยกลาง 
ของการเรียนรู เพราะไดคิด ไดทํา ไดแกปญหา ไดตัดสินใจ ในขณะที่ครจูะมีบทบาทเปนผูให 
คําแนะนําชวยเหลือ พรอมกับเรียนรูรวมกันไปกับผูเรยีน บรรยากาศการเรียนรูจึงเปนการเรยีนรู 
รวมกันโดยแทจริง 

ตอนท่ี 2  แนวคิดการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

2.1 ความหมายของการแกปญหา 
การแกปญหา เปนพื้นฐานที่สําคญัที่สุดของการคิดทั้งมวล การแกปญหา เปนสิง่สําคัญ 

ตอวิถีชีวิตการดําเนินชีวิตในสังคมมนุษย ซึ่งจะตองใชการคิดเพื่อแกปญหาที่เกดิขึ้นอยูตลอดเวลา 
ผูที่มีทักษะการคิดแกปญหาจะสามารถอยูในสังคมไดอยางเขมแข็ง ทักษะการแกปญหาจึงมิใช 
เปนเพียงการรูจักคิดและรูจกัการใชสมองหรือเปนทกัษะทีมุ่งพัฒนาสติปญญาแตเพียงอยางเดียว 
เทานัน้ แตยังเปนทักษะที่สามารถพัฒนาทัศนคติ วิธีคิด คานิยม ความรู ความเขาใจใน 
สภาพการณของสังคมไดดีอีกดวย ( Eberle and Slanish ,  1996  อางถึงใน สุวิทย มูลคํา, 
2547) นักการศึกษาและนักจิตวิทยาไดกําหนดความหมายของการแกปญหาไวดังนี้ 

Osborn(1954 อางถึงใน ศศิรัศม  สริกขกานนท,  2540) ใหความหมายวา เปนความ 
สามารถที่เปนทักษะพื้นฐาน ของมนษุยที่สามารถสรางขึ้นใหเต็มตามศักยภาพของแตละคนได 
เปนความพยายามของมนุษยในการเอาชนะอุปสรรคดวยวิธีการระดมสมอง หาแนวคิดเพื่อขจัด 
ปญหาตาง ๆ ใหหมดไป 

กันยา  สุวรรณแสง (2534) ใหความหมายวา การแกปญหาคือการคิดหาทางแกไข 
อุปสรรคที่เกดิขึ้นเพื่อใหบรรลถุึงจดุมุงหมาย เมื่อมีการตั้งจุดมุงหมายเอาไวแตมีอุปสรรคขัดขวาง
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ไมใหบรรลุเปาประสงคจึงเกิดปญหาข้ึน บคุคลจะพยายามคิดหาวิธีขจัดปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้นให 
หมดไป เปนการคิดที่มีจุดมุงหมาย 

สมศักดิ์  ภูวิภาดาวรรธน (2537) ไดใหความหมายวาการแกปญหาเปนกระบวนการ 
ทํางานที่สลับซับซอนของสมอง ในการรวบรวมและเชื่อมโยงความคิดหรือประสบการณตาง ๆ เขา 
ดวยกันอยางมจีุดมุงหมาย เปนความคิดสรางสรรคขัน้ทุตยิภูมิ มีลักษณะเปนทักษะและสามารถ 
พัฒนาได 

สุวิทย  มูลคํา (2547) ไดใหความหมายวา เปนความสามารถทางสมองในการขจัดสภาวะ 
ความไมสมดุลที่เกดิขึ้น โดยพยายามปรับตนเองและสิ่งแวดลอมใหผสมกลมกลืนกลบัเขาสูสภาวะ 
สมดุลหรือสภาวะที่เราคาดหวัง 

จากความหมายขางตนสรุปไดวา การแกปญหาเปนกระบวนการทางความคิดสรางสรรค 
ขั้นทุติยภูมเิพื่อขจัดสภาวะความไมสมดุลระหวางตนเองกบัสิ่งแวดลอมใหคนืสูสภาวะสมดุลหรือ 
สภาวะที่คาดหวังไว มีลักษะเปนทกัษะและสามารถพฒันาได 

การคิดแกปญหาเปนทกัษะสําคญัและจําเปนของมนุษยทีอ่ยูในสังคมปจจุบันซึ่งในระบบ 
การศึกษาจะตองใหความสําคัญในการพัฒนา ฝกฝนเยาวชนทั้งในชั้นเรียนและนอกชั้นเรยีนไดมี 
โอกาสฝกทักษะการคิดแกปญหาใหมาก 

2.2 ลักษณะของกระบวนการคดิแกปญหา 
อุษณีย  โพธิสุข (อางถึงใน สํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหงชาติ ,  2544) ได 

กลาวถึงลักษณะของกระบวนการคิดแกปญหา ดงันี้ 

1.  การแกปญหา ตองเปนการกระทําที่มีจดุมุงหมาย 

2.  การแกปญหาแตละปญหาอาจใชวิธีการที่แตกตางกนั ผูแกปญหาจะตอง 

เลือกวิธีการที่มีความเหมาะสมกับความตองการและความสามารถของตน 

3.  วิธีแกปญหาแตละปญหาอาจจะใชวิธีการที่แตกตางกัน จะขึ้นอยูกับความ 

เหมาะสมปจจยัหรือบริบททีเ่กี่ยวของกบัปญหานั้น ๆ 

4.  การแกปญหาจะตองอาศัยความรูแจงเห็นจริง คือ ในการแกปญหาแตละ 

ครั้งนั้นจะตองศึกษาปญหาใหเขาใจถองแทเสียกอนจึงจะสามารถแกปญหานั้นได 

5.  การแกปญหาเปนการสรางสรรค คือเมื่อแกปญหานั้นไดสาํเร็จจะตองได
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ความรูใหมเกิดขึ้นและผูแกตองมีสติปญญางอกงามขึน้ดวย 

6.  ปญหาทีน่ํามาแกตองไมเปนกจิกรรมที่เกดิขึ้นอยูเปนประจาํเพราะกิจกรรมที่ 

เกิดขึ้นเปนประจํานั้นไมถือวาเปนปญหา 

7.  กระบวนการทีท่ําไปโดยไมมีแบบแผน ไมถือวาเปนกระบวนการแกปญหา 

8.  กิจกรรมที่นํามาใชในการแกปญหาเดิมไมได ไมถือวาเปนกระบวนการ 

แกปญหา 

9.  กิจกรรมที่ทําไปเพื่อหลีกเลีย่งปญหา ไมถือวาเปนกระบวนการแกปญหา 

10. การแกปญหายอมประกอบดวยการวิพากษ วิจารณ วิเคราะห และ 

สังเคราะห 

Dewey (1993)  กลาวถึงกระบวนการแกปญหา4 ขั้น คือ 

1.  การมองปญหาที่แทจริงทีละปญหา 

2.  การพิจารณาปญหาอยางกระจางชัด 

3.  ตั้งสมมติฐานเพื่อหาลูทางในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

4.  หาเหตุผลจากขอมูลสมมตฐิานตาง ๆ ทีต่ั้งขึ้น 

Pearson and John Dewey(1963 อางถึงใน สุวิทย  มูลคาํ, 2547) ไดศึกษากระบวนการ 
แกปญหาแลวสรุปขัน้ตอนการแกปญหาไดดังนี้ 

1.  การกําหนดปญหา 

2.  การตั้งสมมติฐาน 

3.  การคนหาหลกัฐานเพื่อทดสอบสมมตฐิาน 

4.  ประเมินความถูกตองของสมมตฐิาน 

5.  การปรับปรุงแกไขสมมตฐิาน 

6.  การนําขอสรุปไปประยุกตใชกับปญหาทีค่ลายคลึง
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Guilford (1971อางถึงใน สุวิทย  มูลคํา, 2547) ไดกําหนดขั้นตอนการแกปญหาไว 
5 ขั้นตอน คือ 

1.  ขั้นเตรียมการ หมายถงึ ข้ันตั้งปญหาหรือคนพบปญหาที่แทจริงของ 

เหตุการณคืออะไร 

2.  ขั้นการวิเคราะหปญหา หมายถึง การพิจารณาดูวามีสิ่งใดบางที่เปนสาเหตุ 

สําคัญของปญหา 

3.  ขั้นเสนอแนวทางในการแกปญหา หมายถึง การหาวิธกีารแกปญหาซึ่งตรงกับ 

สาเหตุของปญหาแลวแสดงออกมาในรูปของวิธีการแกปญหา 

4.  ขั้นตรวจสอบผล หมายถึง การเสนอเกณฑเพื่อตรวจสอบผลลัพธที่ไดจากการ 

เสนอวิธีการแกปญหา การพบวาผลลัพธที่ไดยังไมใชผลทีถู่กตอง ก็ตองมีวิธีการเสนอปญหาใหม 
จนกวาจะไดผลลัพธที่ถกูตอง 

5.  ขั้นในการนําไปประยกุตใหม หมายถึง การนําวิธีการแกปญหาที่ถกูตองไปใช 

ในโอกาสหนา เมื่อพบกบัเหตุการณที่เปนปญหาคลายคลงึกับปญหาที่ผานมาแลว 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2533) ไดเสนอกระบวนการแกปญหาไว 

9 ขั้นตอน คือ 

1.  ตระหนักในปญหาและความจําเปนของปญหาดวยการจัดกิจกรรม หรือให 

สัมผัสกับสิ่งนัน้โดยตรง 

2.  คิดวิเคราะห วจิารณ เพื่อหาสาเหตุของปญหา 

3.  สรางทางเลือกอยางหลากหลายเพื่อแกปญหาเชิงสรางสรรค ดวยการ 

อภิปรายคิดหาทางแกปญหา 

4.  ประเมิน และตดัสินใจเลือกทางปฎิบัติ โดยการพิจารณาความเปนไปได ผลดี 

ผลเสีย
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5.  กําหนดขัน้ตอนการปฏิบัตติามแนวทางที่เลือก โดยทบทวนสาเหตุของปญหา 

กําหนดวัตถุประสงค วิธีดําเนินงาน การประเมินผล ตดิตามผล โดยใชวิธีการอภิปราย หรือชวยกนั 
คิด 

6.  ดําเนินการตามแผนทีก่ําหนด 

7.  ประเมินผลระหวางการปฏิบัติ เพื่อปรับปรุงงานใหดีขึ้น 

8.  ปรับปรุงงานใหดีขึน้อยูเสมอ 

9.  ประเมินผลรวมเมื่อการปฏิบัติสิน้สุดโดยยดึวัตถุประสงคเปนสําคัญ 

ทองหลอ วงษอินทร(2536 อางถึงใน สุวิทย มูลคํา, 2547) ศึกษาเกี่ยวกับความรูเฉพาะ 
ดานเกีย่วกับในการคดิแกปญหาไดสรุปกระบวนการคิดแกปญหาตามทฤษฎีการประมวลผลขอมูล 
มีขั้นตอนดังตอไปนี้ 

1.  การสรางตัวแทนปญหา อาจใชการสรางสญัลักษณ วาดรูป ทําแผนผังหรือ 

แผนภูมิเพื่อทําใหเขาใจปญหาไดชดัเจนยิง่ขึ้น 

2.  การคิดวิธีการแกปญหา เปนการรวบรวมวิธีการตาง ๆที่เกีย่วของกับปญหา 

เพื่อนําไปสูคําตอบรวมไปถึงการวางแผน และจัดลําดบัขั้นตอนในการดําเนนิการแกปญหา 

3.  การลงมือแกปญหา เปนการปฏิบัติตามแผนและข้ันตอนทีก่ําหนดไว 

4.  การประเมินดําเนนิการแกปญหา วามุงไปสูคําตอบหรือเปาหมายที่วางไว 

หรือไม ถาไมอาจทบทวนวิธีการคดิตั้งแตตนใหมวาผิดพลาดหรือบกพรองในจุดใด เพื่อจะได 
ปรับปรุงกระบวนการแกปญหาใหบรรลเุปาหมาย 

2.3 ความสัมพันธของความสามารถในการแกปญหากับความคดิสรางสรรค 
Guilford(1967 อางถึงใน ทิพวัลย  พูลสาริกจิ, 2546)  ไดกลาววา การแกปญหาและ 

ความคิดสรางสรรค เปนผลของความคิดที่คลายกัน โดยความคิดสรางสรรค จะแทรกอยูในทุกชวง 
ของการคิด แตการแกปญหาจะอยูชวงสุดทายของการคิด ซึ่งเปนผลผลิตของความคิดสรางสรรคที่ 
สามารถนําไปสูการแกปญหา 

Anderson (1975) กลาววา การแกปญหาและความคิดสรางสรรคเปนสิ่งที่เกิดตอเนื่องกัน 
โดยเริ่มจากบุคคลเมื่อประสบปญหาจะตองใชความคิดและจินตนาการในการหาแนวทางที่ใชใน 
การแกปญหา เมื่อแกปญหาไดกจ็ะรวบรวมแนวคิดไวเปนประสบการณและในการแกปญหาครั้ง
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ตอ ๆ ไป ก็จะเลือกแนวคดิที่ดทีี่สุดจากประสบการณมาแกปญหา ถายังไมสามารถแกไขไดก็จะใช 
ความคิดสรางสรรคในการเสนอแนวคิดใหม 

Gagne(1985) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนแบบหนึ่งของการแกปญหา ซึ่งเกี่ยวของ 
กับการผสมผสานความคดิจากความรูในดานตาง ๆ กลาวไดวาความคิดสรางสรรคเปนการ 
แกปญหาระดับสูง 

Lumsdaine (1991) กลาวถึงความสัมพันธของการแกปญหากับความคิดสรางสรรควา 
ความคิดสรางสรรคเปนพื้นฐานทีท่ําใหคนคดิแกปญหาไดตางจากเครื่องคิดเลขหรือคอมพิวเตอร 
ในการชวยปรับกระบวนการหรือวิธีแกปญหาแตละครั้งใหมีความเหมาะสมกบัสถานการณมีความ 
ยืดหยุน มีเหตุผลมีความเฉพาะเจาะจงกับแตละสภาพปญหาทําใหการแกปญหาไมเปนสตูรสําเร็จ 
ตายตัวหรือสําเร็จรปู ซึ่งมชีื่อเรียกวา “การแกปญหาเชิงสรางสรรค” 

จากแนวคิดขางตน สรุปไดวาการแกปญหาและความคดิสรางสรรคมีความสัมพันธซึ่งกัน 
และกัน กลาวคือเราใชความคิดสรางสรรคในการคิดหาวิธแีกปญหาหรือวิธีแกปญหาสวนหนึ่งเปน 
ผลผลิตจากความคิดสรางสรรค ซึ่งแสดงใหเห็นวาในการแกปญหาใด ๆ  นอกจากผูแกปญหา 
จะตองมีความสามารถในการรวบรวมความรูและประสบการณเดิมในการหาวิธีแกปญหาใหมๆ ที่ 
มีความหลากหลายเหมาะสมแลวจึงตัดสนิใจเลือกวิธีแกปญหาอยางมีเหตุผล สามารถปรบัใชได 
ในสถานการณที่ตางกันออกไปและในชีวิตประจําวันได 

2.4 ความหมายของการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
จากมโนทศันของการแกปญหาและความสัมพันธของการแกปญหากับความคิด 

สรางสรรคขางตน แสดงใหเห็นวา การแกปญหาเชิงสรางสรรคเปนการแกปญหาที่ผสมผสาน 
ระหวางการแกปญหาโดยการรวบรวมแนวคิด คําตอบ หรอืวิธีแกปญหาจากความรูและ 
ประสบการณเดิมที่มเีหตุผลมาปรับใชใหเหมาะสมกบัสถานการณเพื่อขจัดปญหาใหหมดไปกับ 
ความคิดสรางสรรคที่มีการเสนอแนวคิดแปลกใหม แตกตางไมซ้ํากับกรอบแนวคดิเดิมที่มีอยูแลว 
จึงตัดสินใจเลือกวิธีแกปญหาอยางมีเหตุผล 

Olson(1996 อางถึงใน สุวิทย  มูลคํา , 2547) กลาวถึงการแกปญหาเชิงสรางสรรควาเปน 
ความสามารถทางการคิดของมนษุยในการแสวงหาคําตอบและวิธีปญหา จากการคิดที่มีระบบ 
และการคิดทีเ่กิดจากการหยั่งรูไดเอง เปนกระบวนการที่ประกอบดวยทกัษะหลาย ๆ ทักษะที่ 
สามารถพัฒนาไดดวยการฝกฝนจนชํานาญเชนเดียวกับการพัฒนาทักษะทางกีฬา โดยอาศยัทั้ง 
ความสามารถเฉพาะตัวและการฝกฝนอยางสมํ่าเสมอ
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ประสาร  มาลากุล ณ อยุธยา (2537) กลาววา การแกปญหาเชิงสรางสรรคเปนการคิดที่ 
มุงคิดคนหาคําตอบ และวิธีการที่แปลกใหมแตกตางจากเดิม มีคุณคาและเปนประโยชน 
ประกอบดวยความคิดเอกนยัและอเนกนยัในรปูแบบและวิธีการที่สงเสริมกันอยางเหมาะสม เปน 
ความสามารถทางการคิดทีม่ีกระบวนการครบวงจรจนไดคาํตอบ 

สมศักดิ์  ภูวิภาดาวรรธน (2537) กลาวถึงการแกปญหาเชงิสรางสรรควาเปน ความคิด 
สรางสรรคขั้นทุติยภูมิ คือ มีการคิดสรางสรรคสิง่ตาง ๆ ทีม่ีความแปลกใหม หลากหลาย ไดจาก 
การคิดสรางสรรคทั้งในดานการคิดคลอง ริเริ่ม ยืดหยุน และละเอียดลออ ซึ่งเปนความคดิ 
สรางสรรคขั้นปฐมภูมิแลวจึงพิจารณานําไปปรับใชในการแกปญหาในขัน้ทุติยภูมิ 

2.5 กระบวนการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค 
ฮัทชนิสัน (Hutchinson,  1949 อางถึงใน สรวงสุดา  ปานสกุล,  2545) ไดเสนอลําดับขั้น 

ของกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคไว 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
1.  ขั้นเตรียม เปนขั้นการรวบรวมประสบการณเกา ๆ รูจักการลองผิดลองถูก 

และตั้งสมมติฐานเพื่อแกปญหาตาง ๆ 
2.  ขั้นครุนคิด เปนระยะที่มีอารมณตาง ๆ เชน กระวนกระวาย ตึงเครยีด อัน 

เนื่องมาจากครุนคิดที่จะแกปญหานัน้แตยังคดิไมออก 
3.  ขั้นตอนของการเกิดความคิด เปนระยะทีเ่กิดความคดิขึ้นมาอยางทันททีันใด 

มองเห็นวิธีแกปญหาหรือเปนการคนพบคําตอบ 
4.  ขั้นพิสูจน เปนระยะตรวจสอบประเมนิผลวาวิธีแกปญหาทีค่ิดใชไดหรือไม 

วอลลาช และโคเกน (Wallach & Kogan,  1966อางถึงใน สรวงสุดา  ปานสกุล, 
2545) กลาวถึงกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคเปนลาํดับขั้น 4 ขั้น ดังนี้ 

1.  ขั้นเตรียม เปนขั้นที่ตองจัดหา และเตรียมขอมูลทีเ่กีย่วของทั้งหมดมา 
พิจารณา 

2.  ขั้นฟกตัวของความคิดเปนขัน้การรวบรวมความคิดหาความสัมพันธจาก 
ขอมูลที่มีอยู 

3.  ขั้นปญหากระจางชัด เปนขั้นที่ผูแกปญหาเชิงสรางสรรค เห็นความสัมพันธ 
ใหมของขอมูลที่ไดมา เกดิเปนความรูและแนวทางในการแกปญหาเชงิสรางสรรค 

4.  ขั้นตรวจสอบความจรงิ เปนขั้นประเมินผล โดยการตรวจสอบความสัมพันธ 
ของความรูที่พบใหม พรอมกับปรับปรุงแนวคิดอยางถี่ถวน
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ออสบอรน และ พารนส (Osborn & Parnes,  1966) กลาววา การแกปญหาเชิง 
สรางสรรคจะมีวิธีการคนหาคําตอบที่แตกตางกนัออกไป มีความสลับซับซอน และคนพบแนวทาง 
แกปญหาที่เปนไปไดและเหมาะสมที่สุดในสภาพแวดลอมขณะนั้น แบงเปน 5 ขั้นตอน ไดแก 

1.  ขั้นการคนหาความจริง  เปนขั้นรวบรวมขอมูลเกี่ยวกบัปญหาที่เกิดขึ้นจาก 
การตั้งคําถามที่ขึน้ตนดวย ใคร อะไร เมื่อไร ที่ไหน ทําไม และอยางไร 

2.  ขั้นการคนหาปญหา เปนขัน้พิจารณาเปรยีบเทียบมูลเหตทุั้งหลายของปญหา 
แลวจัดลําดับความสําคัญเพื่อเลือกมูลเหตุที่สําคญัที่สุดเปนประเดน็สําหรับคนหาวิธีแกไขตอไป 

3.  ขั้นการคนหาความคิด เปนขั้นการระดมความคิดเพื่อหาวธิีแกปญหาตาม 
ประเด็นที่ตั้งไวใหไดมากที่สุด อยางอิสระ โดยไมมีการประเมินความเหมาะสมในขั้นนี้ 

4.  ขั้นการคนหาคําตอบ เปนขั้นพจิารณาคัดเลือกวิธีการทีเ่หมาะสมที่สุด จาก 
วิธีการที่หามาไดในขัน้ที่ 3 โดยใชความประหยัด ความรวดเร็ว เปนเกณฑพิจารณาคดัเลือกวิธกีาร 
ที่เหมาะสมที่สุด 

5.  ขั้นการคนหาคําตอบทีเ่ปนที่ยอมรับ เปนขั้นพิสูจนใหเหน็วาสามารถวิธีการที่ 
เลือกไวแลวนั้น นําไปใชจริง โดยการแสดงรายละเอียดขัน้ตอนการแกปญหาและผลทีเ่กิดขึน้ 

ทอรแรนซ (Torroance,  1965 อางถึงใน ศศกิานต  วิบูลยศรินทร,  2543)  อธิบายวา 
กระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค เปนกระบวนการของการรับรูสิ่งที่บกพรอง ขาดหายไปแลว 
จึงรวบรวมเปนความคิด หรือสมมติฐาน จากนัน้กท็ําการรวบรวมขอมูลตาง ๆ เพื่อเปนแนวคิดและ 
แนวทางใหมตอไป โดยมีขั้นตอนยอย ๆ ดังนี้ 

1.  การพบความจริง ขั้นนี้เริ่มตั้งแตเกิดความรูสึกกังวลใจ มีความสับสน วุนวาย 
เกิดขึ้นในใจแตไมสามารถบอกไดวาเปนอะไร ดังนัน้จงึพยายามตั้งสติและพิจารณาวาความสับสน 
วุนวาย หรือความกังวลใจนั้นคืออะไร 

2.  การคนพบปญหา ขั้นนี้เกิดจากการพิจารณาโดยรอบคอบและสามารถสรุป 
ไดวาความสับสน วุนวายหรือสิ่งทีท่ําใหความกังวลใจนัน้คอืการมีปญหาเกิดขึ้นนั่นเอง 

3.  การตั้งสมมติฐาน ขั้นนีเ้กิดหลังจากที่รูวามีปญหาเกิดขึ้น บุคคลจะพยายาม 
คิดและตั้งสมมตฐิานเกี่ยวกบัปญหานั้นขึน้ และรวบรวมขอมูลเพื่อนําไปใชในการทดสอบ 
สมมติฐานตอไป 

4.  การคนพบคําตอบ ขัน้นีเ้ปนการคนพบคําตอบจากการทดสอบสมมติฐาน 
5.  การยอมรับผลจากการคนพบ ขัน้นีเ้ปนการยอมรับคําตอบที่ไดจากการพิสูจน 

แลววาจะแกปญหาไดสําเร็จดวยวิธีใด แตกระบวนการแกปญหาและการคนพบยังไมจบสิน้ลง 
เพราะผลที่ไดจากการคนพบจะนําไปสูหนทางทีจ่ะกอใหเกิดแนวคิดใหม หรือสิ่งใหมตอไป
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จะเห็นไดวา กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค มีลักษณะเปนกระบวนการทาง 
วิทยาศาสตร ซึ่งไดแก การเกิดปญหา ตั้งสมมตฐิาน ทดลองเพื่อทดสอบสมมตฐิาน วิเคราะหและ 
สรุปผล โดยเฉพาะอยางยิง่ กระบวนการแกปญหาของทอรแรนซ มีการสังเกตซึ่งนําไปสูการเกิด 
ปญหาใหม แลวทําใหเกิดกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคใหมตอๆ ไปไมมีที่สิ้นสดุ 

2.6 การจัดกจิกรรมเพื่อพฒันาการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค 
อุษณีย  โพธิสุข (อางถึงใน สํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหงชาติ ,  2544)ได 

กลาวถึงกิจกรรมที่สงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค ดังนี้ 

1. การฝกการแกปญหาในทางสรางสรรคเปนวิธีการทีค่รูกระตุนใหเดก็คิดแบบอเนกนัย ครู 
อาจเปนคนปอนปญหาใหหรือจากการเสนอของนักเรียนกไ็ด เทคนคิในการแกปญหาทีจ่ะกระตุน 
ความคิดสรางสรรคมีหลายประการเชน เทคนคิในการระดมสมอง เทคนคิการตั้งคําถาม รวมทั้ง 
การที่ครูดัดแปลงวิธกีารที่ใชในแบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่ใชฝกกับนักเรียน 

2. ครูควรกระตุนใหเด็กมองเหน็ปญหา ขบคิดวิธีแกปญหาในรูปแบบที่สรางสรรค ไมใช 
คําตอบเดียวตายตัวแลวพอใจ 

สุคนธ สินธพานนทและคณะ (2545 อางถึงใน ทิพวัลย พลูสาริกิจ,  2546) กลาวถึงวิธีการ 
สอนแบบแกปญหา เปนวิธีการสอนที่เปนไปตามหลกัจิตวทิยาการเรยีนรู คือ การเรยีนรูจะเกดิขึ้น 
เมื่อมีปญหาเกดิขึ้น จึงเปนวิธีสอนใหเกดิการเรยีนรูวิธีการแกปญหาซึ่งเกี่ยวของกับการประยกุตใช 
ความรูใหมและกระบวนการตาง ๆ เพื่อใชแกปญหา ชวยใหผูเรียนคิดเปน แกปญหาเปน และนํา 
ความรูไปใชในการแกปญหาได ผูสอนตองใหโอกาสผูเรยีนไดใชความคิดอยูเสมอ ฝกการ 
แกปญหาและผูสอนไมควรบอกวิธีแกปญหาโดยตรง เพราะถาบอกแลวผูเรียนจะไมใชยทุธศาสตร 
ของการคิด เมื่อผูเรียนไดเรียนรูวิธีการแกปญหาจนเกิดความชํานาญจะชวยใหเกิดการเรียนรูสิ่ง 
ใหม ๆ ได และเผชญิกบัปญหาไดโดยไมหวั่นกลัว สามารถปรับตัวเขากับสถานการณไดดี และ 
ดํารงชีวิต ไดอยางมีความสุข วิธีการสอนแบบแกปญหา มี 6 ขั้นตอนคือ 

ขั้นที่ 1 ตั้งปญหา ในการตั้งปญหา ผูสอนศึกษาบทเรียนทีจ่ะสอนแลวตั้งปญหาหรือ 
คําถามใหผูเรียนคิดหาคําตอบ หรืออาจใหผูเรียนเปนผูตั้งปญหาหรือขอสงสัยขึน้มาก็ได ซึ่งการทํา 
ใหผูเรยีนเกิดปญหาหรือขอสงสัยทําไดหลายวิธี เชน 

1. การใชคําถามนําเขาสูปญหา 

2. การเลาประสบการณ หรือการสรางสถานการณใหเกิดปญหา



41 

3. การใหผูเรียนคิดคําถามหรือปญหา 

4. สาธิต หรือทําการทดลองเพื่อกอใหเกิดปญหา 

ขั้นที่ 2 ตั้งสมมติฐาน เปนขั้นตอนที่ใชเหตุผลในการคิดวเิคราะหปญหาและคาดคะเน 
คําตอบ พิจารณาแยกปญหาใหญออกเปนปญหายอย แลวคิดอยางเปนระบบ โดยนําความรูความ 
เขาใจ ขอมูลและประสบการณเดิมทีเ่คยศึกษามาแลวมาคิดแกปญหา คาดคะเนคําตอบ 

ขันที่ 3 วางแผนแกปญหา หรือออกแบบวิธีการหาคําตอบจากสมมตฐิาน ที่ไดตั้งไวโดย 
ศึกษาถึงสาเหตทุี่เกิดปญหาขึ้น และใชเหตุผลในการคดิหาวิธีการแกปญหาไดโดยตรง ซึ่งจะตอง 
สรางทางเลือกหรือวิธีการแกปญหาไดหลากหลาย แลวใชเหตุผลในการพิจารณาเลือกวิธีแกปญหา 
วิธีที่ดีที่สุด มีความเปนไปไดมากที่สุด เมื่อกําหนดหรือวางแผนแกปญหา ผูเรียนลงมือปฏิบัติตาม 
แผนที่วางไว แลวจดบันทึกขอมูลที่ไดเพื่อนําเสนอขอมูล โดยทําการตรวจสอบความถูกตองของ 
ขอมูล จัดกระทําขอมูล แลวนําเสนอขอมูลในรูปที่เขาใจงาย 

ขั้นที่ 4 เก็บรวบรวมขอมูล เมื่อกําหนดหรือวางแผนแกปญหา ผูเรียนลงมือปฏิบัติตามแผน 
ที่วางไว แลวจดบันทกึขอมูลที่ไดเพื่อนําเสนอขอมูล โดยทาํการตรวจสอบความถูกตองของขอมูล 
จัดกระทําขอมูล แลวนําเสนอขอมูลในรปูทีเ่ขาใจงาย 

ขั้นที่ 5 สรุปผล เปนขัน้ทีน่ําขอมูลมาพิจารณา แปลความหมายระหวางสาเหตุกบัผลที่ 
เกิดขึ้นหรือความสัมพันธระหวางตัวแปรตนและตัวแปรตาม เพื่อหาคําตอบตามสมมตฐิานแลวจึง 
สรุปผลเปนหลักการกวาง ๆ 

ขั้นที่ 6 การตรวจสอบและประเมินผล เมื่อไดขอสรุปเปนหลักการกวาง ๆ แลวนํามา 
พิจารณาอีกครั้งวาขอสรุปนาเชื่อถือหรือไม 

สุวิทย มูลคํา (2546) ไดใหความหมายของการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาไววา คือ 
กระบวนการที่ผูสอนเนนใหผูเรยีนคิดแกปญหาอยางเปนกระบวนการ มีข้ันตอน มเีหตุผลดวย 
ตนเอง โดยเริ่มตั้งแต มกีารกําหนดปญหา วางแผนแกปญหา ตั้งสมมติฐาน เกบ็รวบรวมขอมูล 
พิสูจนขอมูล วิเคราะหขอมูลและสรุปผล  องคประกอบของการจัดการเรียนรูแบบแกปญหา ไดแก 
ปญหา กระบวนการแกปญหา และผลการเรียนรูของผูเรียน ขั้นตอนการจัดการเรียนรูมีดงันี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นเตรยีม 

1. ผูสอนศึกษาแผนการจดัการเรยีนรู เนื้อหาและจุดประสงคอยางละเอียด 

2. ผูสอนวางแผนกําหนดกจิกรรมเปนขัน้ตอน ตามลําดับ
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ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนรู 

1. ขั้นการกําหนดปญหา ผูสอนเนนใหผูเรียนมองเหน็และเขาใจปญหา รวมทั้ง 
การกําหนดขอบเขตของปญหา ซึ่งผูสอนอาจใชเทคนิควิธีการตาง ๆ เชน การเลาเรื่อง การสราง 
สถานการณจําลอง ซึ่งการทําความเขาใจปญหานัน้ผูเรยีนจะเปนผูแกปญหาตองทําความเขาใจ 
กับปญหาที่พบใหถองแทในประเด็นตาง ๆ คือ ปญหาถามวาอยางไร มีขอมูลใดแลวบาง และมี 
เงื่อนไขหรือตองการขอมูลใดเพิ่มเติมอีกหรือไม การวิเคราะหปญหาอยางดีจะชวยใหขั้นตอนตอไป 
ดําเนินอยางราบรื่น การจะประเมนิวาผูเรียนเขาใจปญหามากนอยเพยีงใด อาจทําไดโดยการ 
กําหนดใหนักเรยีนเขียนแสดงถึงประเด็นตางๆ ที่เกี่ยวของกับปญหา 

2. ขั้นวางแผนแกปญหา ข้ันตอนนีจ้ะเปนการคดิหาวิธีวางแผนเพื่อแกปญหาโดย 
ใชขอมูลจากปญหาที่วิเคราะหในขั้นการกําหนดปญหา ประกอบกับขอมูลและความรูทีเ่กี่ยวของ 
หับปญหานัน้ และนํามาประกอบการวางแผนแกปญหา ในกรณทีี่ปญหาตองตรวจสอบโดยการ 
ทดลองขั้นตอนนี้ก็จะเปนการวางแผนการทดลอง ซึ่งประกอบดวย การตั้งสมมตฐิาน กําหนดวิธี 
ทดลองหรือตรวจสอบ และอาจรวมทัง้แนวทางในการประเมินผลการแกปญหา 

3. ขั้นตั้งสมมติฐาน เปนขัน้คาดคะเนคําตอบของปญหา โดยใชความรูและ 
ประสบการณชวยในการคาดคะเน ปญหานั้นนาจะมีสาเหตุจากอะไร หรือวิธีการแกปญหานัน้ 
นาจะแกไขไดโดยวิธีใดบาง ซึ่งควรจะตั้งสมมติฐานไวหลาย ๆ อยาง 

4. ขั้นเก็บรวบรวมขอมูล เปนขั้นที่ผูเรียนศึกษาคนควาหาความรูจากแหลงตาง ๆ 
เชน คนควาจากตํารา เอกสารตาง ๆ สัมภาษณผูรู หรือทําการทดลอง แลวเก็บรวบรวมขอมูลที่ได 
โดยอาจใชวิธีการจดบันทกึขอมูลหรือวิธีอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม เพื่อจะนําขอมูลมาทดสอบ 
สมมติฐานตอไป 

5. ขั้นวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมตฐิาน เปนการนําขอมูลที่รวบรวมไดนั้นมา 
วิเคราะหและทดสอบสมมติฐานที่ตั้งไววาเปนไปตามทีก่ําหนดหรือไม 

6. ขั้นสรุปผล ผูเรียนประเมินผลวิธีแกปญหาหรือตัดสินใจเลือกวิธีการที่ไดผลดี 
ที่สุดในการแกปญหา หรือเปนลักษณะการสรุปลงไปวาเชือ่สมมติฐานใดนั่นเอง โดยอาจสรุปในรูป 
ของหลักการทีจ่ะนํามาอธิบายเปนคําตอบหรือเปนวิธีแกของปญหาทีก่ําหนดไว ตลอดจนนํา 
ความรูไปใช

ขั้นที่ 3 ขั้นประเมนิผล ผูสอนและผูเรยีนรวมกนัประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนดวย 
วิธีการตาง ๆ ที่หลากหลาย นําผลการประเมินไปใชในการพัฒนาผูเรียนตอไป
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ในการสงเสริมการฝกทักษะการคิดแกปญหา สุวิทย มูลคาํ (2547) ไดกลาวถึงบทบาทของ 
ผูสอนไวดังนี้ 

1. การคัดเลือกปญหา ปญหาที่จะนํามาใหผูเรียนไดศึกษานั้น ควรจะเปนปญหา 
ใกลตัว นาสนใจ ทาทาย เหมาะสมกบัวัย และเปนประโยชนตอตัวผูเรียน เชน ปญหาสุขภาพ 
ปญหาการเรียน ปญหาเกี่ยวกับอุบัตเิหตุ ปญหาเกี่ยวกับสิง่แวดลอม เปนตน 

2. การสรางความตระหนักและเห็นคณุคาในปญหา ผูสอนจะตองกระตุนหรือชี้นํา 
ใหผูเรยีนคดิ ตระหนกัในปญหา มองเหน็คุณคาของสิ่งที่จะเรียนรู โดยอาจใชเทคนิคการถาม 
คําถาม การเลาเรื่อง การยกตัวอยาง เปนตน 

3. การเตรียมเนื้อหาและแหลงเรียนรู ผูสอนควรจะเตรียมเนื้อหา แหลงคนควาหา 
ความรูหรือแหลงเรียนรูตาง ๆ ตลอดจนวัสดุอุปกรณที่จําเปนและสิ่งอํานวยสะดวกไวใหพรอม 
รวมทั้งการกําหนดสถานการณอยางหลากหลาย เพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาสนําเอาประสบการณเกา 
มาใชแกปญหา 

4. การสรางบรรยากาศในการเรียนรู ผูสอนควรเสริมบรรยากาศการเรียนรูที่ดใีห 
เวลา ใหอิสระแกผูเรียนในการศกึษาคนควา สงเสริมใหผูเรียนกลาแสดงความคดิเห็นของตนอยาง 
เต็มที่ 

5. การดูแลชวยเหลือ ผูสอนควรชวยทบทวนความรูเดิมทีจ่าํเปนใหแกผูเรียน คอย 
ใหความดูแลชวยเหลือ ในการคิดแกปญหาของผูเรยีนเปนรายบุคคลหรือรายกลุมใหดําเนนิไป 
ดวยดี รวมทั้งสงเสริมใหผูเรียนมีกําลังใจในการคดิแกปญหา 

สายหยุด สมประสงค (2523) กลาวถึงบทบาทของครูในการจัดการเรยีนรูเพื่อพัฒนา 
ความสามารถในการแกปญหาของผูเรียนวา ผูสอนตองจดัสภาพการณภายนอกเพื่อยั่วยุใหผูเรยีน 
ไดใชกระบวนการเหลานัน้แกปญหา เชน 

1. จัดสถานการณใหม ๆ ที่มีวิธกีารแกปญหา ไดหลากหลายวิธีเพื่อใหผูเรียนได 
ฝกฝนในการคิดหาวิธีแกปญหา 

2. ปญหาที่ผูสอนนํามาใหฝกฝนนัน้ นอกจากจะเปนปญหาแปลกใหม ที่ผูเรียนยัง 
ไมเคยประสบมากอนแลว ก็ควรเปนปญหาที่ไมพนวิสัยของผูเรียนที่จะแสดงความสามารถในการ 
คิดแกปญหาได หรือกลาวอีกนัยหนึ่งวา ปญหานัน้ตองอยูในกรอบของทกัษะทางเชาวปญญาของ 
ผูเรียน
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3. การฝกแกปญหา ผูสอนควรจะแนะนําใหผูเรียนไดเรียนรูและเขาใจปญหาให 
ถองแทเสียกอนวาเปนปญหาเกี่ยวกบัอะไร และถาเปนปญหาใหญก็แตกออกเปนปญหายอย ๆ 
แลวคิดแกปญหายอยแตละปญหา 

4. จัดบรรยากาศการเรียนการสอนหรือสิ่งแวดลอมซึ่งเปนสภาพภายนอกของ 
ผูเรียนใหเปนไปในทางที่เปลี่ยนแปลงไดไมตายตัว ผูเรยีนจะเกดิความรูสึกวาเขาสามารถคดิคน 
เปลี่ยนแปลงอะไรไดบางในบทบาทตาง ๆ 

5. ใหโอกาสผูเรียนไดคดิอยูเสมอ โดยผูสอนไมควรบอกวิธแีกปญหาตรง ๆ แก 
ผูเรียน 

2.7 การประเมินการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค 
การศึกษาเพื่อกําหนดเกณฑการวัดความสามารถในการแกปญหาเชงิสรางสรรค ในการ 

วิจัย คนพบแนวคิดที่เกี่ยวของดังนี้ 
สมศักดิ์  สินธุระเวชญ (2534) ไดแสดงเกณฑในการใหคะแนนความสามารถในการ 

แกปญหาเชงิสรางสรรคไว 3 ขอ โดยยึดหลกัการใหคะแนนความสามารถในการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคของทอรแรนซ ดังนี้ 

1.  การใหคะแนนความคลองในการคดิ พิจารณาจากคําตอบที่เปนไปได ตาม 
เงื่อนไขของคําถาม โดยใหคะแนนคําตอบละ 1 คะแนน ตามปริมาณคําตอบที่ไมซ้ํากัน 

2.  การใหคะแนนความยดืหยุนในการคิด พจิารณาจากคําตอบที่เปนไปตอบที่ 
เปนไปได ซึง่จะจัดกลุมหรือประเภทของคําตอบของนักเรียนแตละคน ตามวิธกีารที่แตกตางกัน ตอ 
สิ่งเราหรือเงื่อนไขทีก่ําหนดให โดยใหคะแนนคําตอบเปนกลุม หรือประเภทละ 1 คะแนน 

3.  ใหคะแนนความคิดรเิริ่ม พิจารณาจากความถี่ของคําตอบของผูเรียนทัง้หมด 
ที่เปนความคิดแปลกแตกตางไปจากธรรมดา ในการตอบของกลุมตัวอยาง โดยกําหนดใหคําตอบที่ 
มีความถี่จากกลุมตั้งแต 2 – 4.99 เปอรเซ็นต จะได 1 คะแนน ถาเปนคําตอบที่ไมซ้ํากบักลุมเลยจะ 
ได 2 คะแนน ถาความถี่เกินกวา 5 เปอรเซ็นต จะไมถือวาเปนความคิดรเิริ่ม หรือใหคะแนนตาม 
สัดสวนของความถี่ของคําตอบ ตามวิธีการของ Cropley(1996 อางถึงใน สรวงสุดา ปานกุล , 
2545) คําตอบใดทีก่ลุมตัวอยางตอบซ้ํากันมาก ๆ ก็ใหคะแนนนอยหรือไมไดเลย ถาคําตอบยิ่งซ้ํา 
กับคนอ่ืน หรือไมซ้ํากับคนอื่นเลย ก็จะไดคะแนนมากขึ้น 

เควลมาลซ (Quellmalz,  1985 อางถึงใน ทิพยวรรณ มูลทองชุน,  2534) กลาววา แบบ 
สอบเลือกตอบเปนการวัดทักษะเฉพาะดาน ไมสามารถวัดความสามารถในการแกปญหาได และ
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เสนอแนะลักษณะเครื่องมือทีใ่ชวัดความสามารถในการแกปญหาซึ่งเปนทักษะการคิดระดับสงู ไว 
ดังนี้ 

1.  ปญหาทีถ่ามเปนปญหาสําคัญและเกดิไดบอย 
2.  วัดทักษะรวม ๆ ไมแยกวัดทักษะเปนสวน ๆ 
3.  กําหนดปญหาที่มีทางเลือก หรือวิธีแกปญหาหลาย ๆ ทาง 
4.  กําหนดรูปแบบคําถามที่ใหผูเรียนสามารถอธิบายเหตุผลได 
5.  กําหนดคําถามใหมีการเชื่อมโยงความคิดและสรุปทั่วๆไป 
6.  พัฒนางานทีเ่กีย่วกับการประเมินการคิดระดับสงูใหมีคุณภาพดียิ่งขึ้น 

ยัง(Young,  1970 อางถึงใน ศศกิานต วิบูลยศรินทร,  2543) ไดเสนอเกณฑการประเมิน 
ผลงานวาควรมีลักษณะดังนี้ 

1. มีความแปลกใหม โดยพจิารณาจากลักษณะยอย คือ 
1.1 ใหมในฐานะตนคิด 
1.2 ใหมจากกลุมอางอิง 
1.3 ใหมในลักษณะที่แตกตางจากแนวทางทั่วไป 
1.4 ใหมในฐานะที่สรางข้ึนใหม 

2. ความมีคุณคา โดยพิจารณาลกัษณะยอย คือ 
2.1 คุณคาตอผูสรางสรรคผลงาน 
2.2 คุณคาตอผูอ่ืน 

เมื่อพิจารณาเกณฑในการใหคะแนนความสามารถในการแกปญหาเชงิสรางสรรค สรุปได 
วา การวัดความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค ควรใชเครื่องมือที่เปนแบบสอบชนิดเขียน 
ตอบ ไมเปนแบบตัวเลือก วัดความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค ที่มีความแปลก 
หลากหลาย อยูบนพื้นฐานของเกณฑในการใหคะแนนความคิดสรางสรรค ที่ตองคํานึงถึงความ 
เหมาะสม ความแปลกใหมและประโยชน 

ตอนท่ี 3  แนวคิดการจดักิจกรรมการเรียนรูสิ่งแวดลอม 
สิ่งแวดลอมศึกษา เปนทีย่อมรับกันในระดบัโลกวาเปนเคร่ืองมือสําคัญในการแกปญหา 

ทางสิ่งแวดลอม ในการประชุมที่เมืองริโอ เดอ จาเนโร ประเทศบราซิล (Eerth Summit :1992) ที่วา 
ดวยเรื่องสิ่งแวดลอมและการพัฒนา ผลของการประชุมไดอนุมัติแผนปฏิบัตกิารที่ 21 ซึ่งเปนแผน 
เพื่อการพัฒนาอยางยัง่ยืน โดยใหความสําคัญกบัสิ่งแวดลอมศึกษาและการพัฒนาการศึกษาที่มี 
ประสิทธิภาพ เปนผลใหประเทศตาง ๆ ใหความสําคัญกับการดําเนนิการ ทางดานสิง่แวดลอม
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อยางจริงจัง และกวางขวางขึ้นเพื่อรวมกนัพัฒนาทรัพยากรมนุษยใหเกิดความรู ความเขาใจถึง 
ปรากฏการณของสิ่งแวดลอม สรางความตระหนกั ถึงคณุคาของทรัพยากรธรรมชาติ ที่มีตอการ 
ดํารงชีวิตและวัฒนธรรมทองถิ่น ในแตละภูมิภาค ตลอดทัง้การสรางทักษะในการแสวงหาขอมูล 
เพื่อนําไปสูการตัดสนิใจทางสิ่งแวดลอม 

3.1 ความหมายของสิ่งแวดลอม 

คําวา สิ่งแวดลอม (Environment) ไดมีผูใหความหมายไวดังนี้ 

เกษม จันทรกลา (2525 อางถึงใน สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต,ิ 
2544) กลาวถึง สิ่งแวดลอมวา สิ่งตาง ๆ ที่เกดิขึ้นโดยธรรมชาติและที่มนุษยสรางขึน้อยูรอบ ๆ ตัว 
และทั้งที่มีลักษณะทางกายภาพทีเ่หน็ได และไมสามารถเห็นได 

กนก  จนัทรทอง (2541 อางถึงใน สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต,ิ 
2544) ไดใหความหมายของสิ่งแวดลอม หมายถึง ทุกสิ่งทกุอยางที่อยูรอบตัวมนษุย สรางอยู 
รอบตัวมนุษย ทัง้ที่มชีีวิต และไมมีชีวิต ทั้งที่เปนรูปธรรมและนามธรรม 

จากความหมายขางตนสามารถกลาวไดวา ส่ิงแวดลอมหมายถึง สิ่งตางๆ ที่อยูรอบตัวเรา 
อาจเปนสิง่มีชีวิต ไมมีชีวิต เกิดขึน้เองโดยธรรมชาติ หรือมนุษยสรางขึ้น ทั้งทีเ่ปนรปูธรรมและ 
นามธรรม สามารถมองเหน็ไดและไมสามารถมองเหน็ได ซึ่งจะเกี่ยวของกับมนษุยทั้งทางตรงและ 
ทางออม 

3.2 ความหมายของสิ่งแวดลอมศกึษา 

คณะกรรมการการประถมศกึษาแหงชาติ กระทรวงศึกษาธิการ (2544) ไดใหความหมาย 
ของ สิ่งแวดลอมศึกษา (Environmental Education) วา คือ กระบวนการในการพัฒนาพลเมืองให 
มีความรูความเขาใจในระบบความสัมพันธระหวางมนษุยกับสิ่งแวดลอมใหเกดิความตระหนักใน 
ความรับผิดชอบและมองเห็นทางเลือกที่ดีในการแกไขปญหาสิ่งแวดลอม ตลอดจนมีความสมคัรใจ 
ในการปฏิบัติ เพื่อสิ่งแวดลอมที่มีคณุภาพ เหมาะแกการดาํรงชีวิต โดยมุงเนนวัตถุประสงคสําคญั 
5 ขอ คือ 

1.  ความรูความเขาใจ ผูเรียนตองเขาใจพืน้ฐานระบบธรรมชาติ ระบบนิเวศ 
ความสัมพันธระหวางมนษุยกบัสิ่งแวดลอม ผลกระทบจากกิจกรรมตาง ๆ ของมนุษยสามารถ



47 

เรียนรูไดทั่วไปทั้งในระบบ นอกระบบ ความรูอาจไดมาจากประสบการณของผูเรียนโดยตรงซึ่งจะ 
แตกตางกันไปในแตละคน 

2. ความตระหนัก การจะทําใหผูเรียนเกิดความหวงแหน หวงใย เห็นคณุคาและ 
ตระหนักในสิ่งใด ๆ นัน้ สิ่งแรกที่ควรทําคือ ตองทําใหเขาเกิดความสนใจในสิ่งนัน้ ๆ กอน แลวคอย 
พัฒนาจนเกดิความตระหนัก สามารถรับรูถึงปญหา เหน็คณุคาและความสําคัญในสิ่งนั้น ๆ 

3. ทักษะ ผูเรียนจําเปนตองไดรับทักษะที่สําคญัสําหรับสิ่งแวดลอมศึกษาไดแก 
ทักษะในการใชประสาทสัมผัส ทักษะการสังเกต ทกัษะการบงชี้ปญหา ทกัษะในการแกไขปญหา 
ทักษะในการคนควาและเก็บรวบรวมขอมูล ทักษะในการตัดสินใจและทกัษะในการวางแผนเปน 
ตน 

4. เจตคติ การคดิอยางมีวิจารณญาณ และการตดัสินใจ  สิ่งแวดลอมศึกษาเปน 
ทางเลือกทีต่องพิจารณาและตัดสินใจอยูเสมอ จุดประสงคในขอนีจ้ึงจําเปนและสําคัญมากตอ 
ผูเรียนเพราะกจิกรรมในชีวิตประจําวันของมนุษย จะสงผลกระทบตอสิ่งแวดลอมมากหรือนอย 
ขึ้นอยูกับการตดัสินใจเลือกวิถีทางการดําเนนิชีวิต ผูเรียนตองมีความรูสึกหวงใยและมีความเขาใจ 
ที่ดี ตอสิ่งแวดลอมสามารถคาดการณถึงผลกระทบของปญหาที่อาจเกิดขึน้ได สามารถมอง 
ภาพรวมของผลกระทบทั้งแงบวก และแงลบ อาศัยขอมูลที่ถูกตอง ความรู ประสบการณและ 
ทักษะตาง ๆ ทีจ่ําเปนเพื่อใชและพิจารณาตัดสินใจ 

5. การลงมือปฏิบัติ เปาหมายสูงสดุของสิ่งแวดลอมศึกษาคือ มุงใหบุคคลหรือ 
กลุมสังคมตาง ๆ ไดมีโอกาสเขารวมกันทํางานเพื่อแกไขปญหาส่ิงแวดลอมในทุกระดับดังนั้น 
กระบวนการสิ่งแวดลอมศกึษาจึงจําเปนตองเปดโอกาสใหผูเรียนไดรับประสบการณไดรวมกัน 
ลงมือปฏิบัติกิจกรรม ในการปองกันและแกไขปญหาสิ่งแวดลอม โดยนําความรูและทักษะตาง ๆ 
ที่ไดรับมาใชในการดําเนนิการหาทางแกไขปญหา 

3.3 แนวทางการนํากิจกรรมสิ่งแวดลอมเขาสูระบบของการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

คณะกรรมการการประถมศกึษาแหงชาติ กระทรวงศึกษาธิการ (2544) ไดอธิบายถึงการ 
จัดกจิกรรมส่ิงแวดลอม ในการเรยีนการสอนนั้นสามารถดาํเนินการได 3 ระบบดังนี้ 

3.3.1 ระบบแยกเปนรายวชิาใหม (Block System) คือใหมีวิชาส่ิงแวดลอมศึกษา 
อยูในหลกัสูตรการสอน โดยแยกออกเปนรายวชิาใหม ที่ไมเกี่ยวของกบักลุมรายวชิาอ่ืน ๆ ซึ่งการ
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จัดการเรยีนการสอนจําเปนตองกําหนดคาบเวลา ครูผูสอน และการวัดผลประเมนิผลวิชา 
สิ่งแวดลอมศึกษา แยกตางหาก 

3.3.2 ระบบบูรณาการ (Integrated /Infusion System) คือ สอนสอดแทรก 
เนื้อหาทางดานสิ่งแวดลอมเขาไปในทกุวิชาที่มีอยูแลว ในหลักสูตรการสอน โดยเนื้อหาที่สอดแทรก 
นั้นแลวแตครูผูสอนจะนํามาบูรณาการซึ่งแตกตางกนัไปแลวแตผูสอน ซึ่งมีแนวทาง 2 ประการคือ 

1) การบูรณาการเชิงสอดแทรก (Infusion) เปนการนําเอาสิ่งแวดลอมเขา 
ไปสอดแทรกตลอดทั้งหลักสูตร ทกุกลุมวิชา และทุกระดบัชั้น โดยไมสงผลกระทบตอการเรียนการ 
สอนในวิชาหลักทีค่รูจัดกิจกรรมการเรียนรู 

2) การบูรณาการ (Integration) เปนการนําส่ิงแวดลอมศกึษาเขาไป 
บูรณาการทั้งเนื้อหาและกระบวนการในรายวชิาตาง ๆ ในลักษณะรวมวิชา ซึ่งการบูรณาการนัน้ 
ประกอบดวย การบูรณาการเชิงเนื้อหา และ การบูรณาการเชิงกระบวนการ 

3.3.3  ระบบครอบคลุมหลักสูตร (Cross Curricular Approach) คือ การแทรก 
เนื้อหาสิ่งแวดลอมศึกษาเขาไปในทกุรายวิชา อยางเปนระบบ ทุกระดบัชัน้ และระดับอายุของ 
ผูเรียน โดยมีเนื้อหาในหัวขอเดียวกัน 

3.4 เปาหมายการจดักิจกรรมสิ่งแวดลอม 

ในการเรียนการสอนสิ่งแวดลอม ที่จะใหไดผลบรรลุตามวัตถุประสงคทางสิ่งแวดลอมนั้น 
การจัดกจิกรรมจะตองจัดอยางหลากหลาย โดยใหนกัเรียนไดศึกษาคนควา ไดคิดวิเคราะห เพื่อหา 
คําตอบในสิ่งที่ตองการเรยีนรูดวยตนเอง โดยมุงเนนใหเกดิในสวนความรูความเขาใจใหถองแท ใน 
ประเด็น ของสิ่งแวดลอม ที่ครูนํามาบูรณาการเพิ่มเติมเขาไปในเนื้อหาวิชาของการเรียนการสอน 
ใหนกัเรียนเกิดความตระหนักและความรูสึก รัก หวงแหน อันจะนําไปสูการมีสวนรวมในการ 
อนุรักษและพัฒนาทางดานสิ่งแวดลอม ส่ือการสอนสิ่งแวดลอมที่ดีควรเปนสื่อจากธรรมชาติหรือ 
ของจริงที่นกัเรียนสามารถพบเหน็ไดในโรงเรียนหรือแหลงเรียนรูอื่น การทีน่ักเรยีนไดศกึษาจาก 
สภาพความเปนจรงิของสิ่งแวดลอม จะชวยใหนักเรียนไดเขาใจและผูกพนัตอสิ่งที่ไดเรียนรูอยาง 
ลึกซึ้ง ซึง่การสอนสิ่งแวดลอมศึกษานั้นมีแนวการสอนดังนี(้คณะกรรมการการประถมศึกษา 
แหงชาติ กระทรวงศึกษาธิการ , 2544 )
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3.4.1 การศึกษาเกี่ยวกับสิ่งแวดลอม  เปนการบูรณาการเนื้อหาที่เกี่ยวกบั 
สิ่งแวดลอมเขาไปในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในวชิาที่สอนแตละวิชาการจัดกิจกรรมการ 
เรียนรูมุงเนนใหนักเรียนรูจักและเขาใจในเนื้อหาที่จะสอนนั้นในเรื่องขององคประกอบรูปราง 
ลักษณะ ประโยชน โทษ ซึ่งการศึกษาเกีย่วกับสิ่งแวดลอม นี้จะเกิดประโยชนตอนักเรียนดังนี้ 

1)นักเรยีนจะเกิดความรูและความรูและความเขาใจ ในเรือ่งของ 
สิ่งแวดลอมนั้น ๆ เชน เขาใจระบบนเิวศของธรรมชาตทิํางานอยางไร 

2) นักเรยีนเกิดทกัษะ ทางความคิด และการสืบสวนสาเหตุปญหาทาง 
สิ่งแวดลอม 

3.4.2 การศึกษาในสิ่งแวดลอม  เปนการจัดกจิกรรมการเรียนรูในสภาพแวดลอม 
จริง หรือในธรรมชาติทีเ่ปนจริง กลาวคือไมวาครูจะบูรณาการในประเด็นสิง่แวดลอมใด ๆ หากครู 
ไดนํานักเรยีนเขาไปศึกษา คนหา และเรยีนรูในสภาพจริง ๆ ของเรื่องที่ตองการเรียนรูนัน้ไดจะเปน 
การดีที่สุด ซึง่การสอนลักษณะนัน้จะชวยพัฒนาผูเรียนคือ 

1)  ผูเรียนไดรับประสบการณจริงทางสิ่งแวดลอม 

2)  ผูเรียนไดพัฒนาทักษะดานการเกบ็ขอมูล และการสืบสวนประเด็น 
ปญหาสิ่งแวดลอมภาคสนาม

3)  ผูเรียนเกิดความซาบซึ้งในธรรมชาติ จากที่ไดสัมผัสจริงทําใหมี 
ทัศนคตทิี่ดีตอธรรมชาติและส่ิงแวดลอม อันจะนําไปสูการรักและผูกพัน รวมไปถึงการไดเขาไปมี 
สวนรวมในการกําหนดทางเลือกในการแกไขปญหาทางสิ่งแวดลอมตอไป 

4)  ผูเรียนเกิดความตระหนกั เกีย่วกับความสัมพันธ ของมนุษยและ 
สิ่งแวดลอม 

3.4.3 การศึกษาเพื่อสิ่งแวดลอม เปนการนําการศึกษาที่รวมเอาทั้งการศึกษา 
เกี่ยวกับสิ่งแวดลอมและการศึกษาในสิ่งแวดลอมมารวมกัน ลักษณะของการศึกษาแบบนี้เปน 
การศึกษาเพื่อที่จะรวมกันกําหนดทางเลือก เพื่อหาแนวทางหรือวิธีในการอนุรกัษธรรมชาติและ 
พัฒนาสิ่งแวดลอมซึ่งจะชวยพัฒนาผูเรียนดงันี้ 

1)  ผูเรียนพัฒนาความรูสึกรับผิดชอบรวมกนั เพื่อรักษาสิง่แวดลอม 

2)  ผูเรียนไดพัฒนาบุคลิกภาพตนเพื่อรักษาสิ่งแวดลอม
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3)  ผูเรียนเกิดแรงจูงใจทีจ่ะเปลี่ยนวิถีชีวิต หันมาใชทรัพยากรทาง 
สิ่งแวดลอมอยางชาญฉลาด 

แนวการสอนสิ่งแวดลอมทั้ง 3 ขั้นตอนนี้จะมีความเกี่ยวโยงกันในแตละขอ สําคัญที่สดุใน 
การสอนแตละครั้งตองจดักิจกรรมการเรยีนรูใหบรรลุถงึขัน้การศึกษาเพื่อสิ่งแวดลอม เพราะเปน 
การเนนไปที่การรักษาสภาพส่ิงแวดลอมซึ่งจะนําไปสูการใชทรัพยากรธรรมชาติอยางยั่งยืน นั่นเอง 
แตก็ไมไดหมายความวา ในขัน้อื่น ๆ อีก 2 ขั้น ไมสําคัญ ในการสอนสิ่งแวดลอมศึกษาในแตละครั้ง 
ครูผูสอนควรสอนตามแนวทางการสอน สิ่งแวดลอมศึกษานี้ใหครบทั้ง 3 ขั้นตอน จะไดผลมากที่สดุ 
ถามีโอกาสที่สามารถทําได ในขัน้การศึกษาทีเ่กี่ยวกบัสิ่งแวดลอมเพียงครกูําหนดเนื้อหาที่จะ 
บูรณาการเขาไปและพูดถึงในสาระสําคัญของเนื้อหาทีบู่รณาการ ก็นับวาบรรลุในการสอนขัน้นัน้ 
แลว สวนในขั้นการศึกษาในสิ่งแวดลอม เปนขั้นเดียวทีสามารถยกเวนได เพราะในบางคร้ัง เนื้อหา 
ที่นํามาบูรณาการครูไมสามารถนํานักเรียนไปสูสภาพที่แทจริง ไดในเวลานั้น หรือไมสามารถนํา 
นักเรยีนไปเรยีนรูในทีน่ั้นไดเลย ครูอาจใชสื่ออ่ืน ๆ ทดแทน และส่ือที่เหมาะสมที่สดุนอกจาก 
ของจริง คือ วิดีโอ ซึ่งเกือบทุกโรงเรยีนมเีครื่องมือเหลานั้นอยูแลว สําหรับในขั้นตอนที่ 3 คือ 
ขั้นการศึกษา เพื่อ สิ่งแวดลอม คือการสอนใหนักเรียนไดคดิคนหาแนวทางวิธีการกําหนดทางเลือก 
ที่จะรักษาสภาพแวดลอมใหดีนัน้ในการบูรณาการส่ิงแวดลอมถือวาถาขาดข้ันการสอนขั้นนี้แลว 
หมายถึงครูไมไดบูรณาการส่ิงแวดลอมลงไปในการสอนครั้งนั้น ๆ เลยเพราะเปนการสอนที่ไมอาจ 
นําไปสูการเขาไปมีสวนรวมในการแกปญหาทางสิ่งแวดลอมอยางแทจริง 

3.5 แนวทางการจัดกิจกรรมสิ่งแวดลอม 

กระบวนการเรียนการสอนสิ่งแวดลอม สามารถทําไดหลายวิธีตามความเหมาะสม ดังเชน 
กิจกรรมตอไปนี้ (สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาอุทยัธานี , 2546) 

3.5.1 นําปญหาสิ่งแวดลอมที่เกิดขึน้ในระดับทองถิ่น ชุมชน ประเทศและโลกมา 
จัดการเรยีนการสอนและรณรงคโดยเนนใหเห็นภาพรวมของความสัมพันธและผลกระทบซึ่งกัน 
และกัน ของแตละปญหา 

1) นําเหตกุารณจริงหรือสภาพปญหาสิ่งแวดลอม ที่เกิดขึน้ในชุมชน 
ประเทศและโลกจากสื่อมวลชลตาง ๆ เชน หนังสือพิมพ วิทยุ และภาพยนตร เปนตน มาจัด 
กิจกรรมการเรียนการสอนและรณรงค
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2) ใหนกัเรียนไปสํารวจและศกึษาสภาพแวดลอมที่เปนปญหาในทองถิน่ 
แลวคิดวิเคราะหทางเลือก แลวลงมือปฏิบัตกิารแกไข และพัฒนาสิ่งแวดลอมอยางถูกตอง 

3.5.2 ปลูกฝงลักษณะนิสัย ความตระหนกั และการปฎิบัตตินตอสิ่งแวดลอมของ 
ผูเรียนโดย 

1) เนนกระบวนการแกปญหา โดยเริ่มจากปญหาที่ใกลตัวไปสูปญหาที่ 
ไกลตัวโดยเนนบทบาทของผูเรยีน 

2) เนนใหผูเรียนปฏิบัติตนอยางถูกตอง ตอสิ่งแวดลอมในชีวิตประจําวัน 
ดวยตนเองกอน เชน การประหยดัน้ํา ไฟฟา ทิ้งขยะใหถกูที่ การไมรังแกสัตว ไมทําลายตนไม 
ดอกไม 

3)ใหผูเรียนวางแผนพัฒนา และปรับปรุง พฤตกิรรมของตนเองใหเอ้ือตอ 
การอนุรักษและพัฒนาสิ่งแวดลอม 

4) ใหผูเรยีนรณรงคผูเกี่ยวของ ไดแก เพื่อน สมาชิกครอบครัว และชุมชน 
ใหมีจติสํานึก และพฤติกรรมที่เอ้ือตอการอนุรักษ และพฒันาสิ่งแวดลอม เชน ปลูกตนไม ใช 
ทรัพยากรอยางคุมคา 

5) จัดสภาพแวดลอมในบาน สถานศกึษา ชุมชน ใหสะอาดรมร่ืน เพื่อให 
เอ้ือตอการปลูกฝงจรยิธรรมทางส่ิงแวดลอม 

6) ผลิตส่ือเพื่อชี้แนะแนวทางการปฏิบตัิในการอนุรักษและพัฒนา 
สิ่งแวดลอม ยึดถือ เปนแนวทางในการปฏิบตัิตนทั้งในระดบัทองถิ่นและประเทศ 

3.5.3 ใชศักยภาพของผูเรียน รวมคิด รวมทํา รวมตัดสินใจในการอนุรักษ และ 
พัฒนาสภาพแวดลอมทางธรรมชาติและศิลปวัฒนธรรม 

1) ใหผูเรยีนศกึษาสภาพแวดลอมทางธรรมชาติ และศิลปวัฒนธรรม ใน 
โรงเรียนและทองถิ่นดวยวิธีการตาง ๆ เชน สํารวจ สัมภาษณและสัมผัสกับสถานการณจริง 

2) ใหผูเรยีนวเิคราะหทางเลือกหลากหลายในการอนุรกัษ และพัฒนา 
สภาพแวดลอมในโรงเรียนและทองถิน่



52 

3) ประเมินผลทางเลือกในการอนุรักษและพัฒนา 

4) ปฏิบัติตามทางเลือกดวยความชื่นชม และทําอยูเสมอจนกลายเปนกิจนิสัย 

5) ปรับปรุงแกไขวิธีการปฏิบัตทิี่เลือกมา 

6) ประเมินผล 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
5.1 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับเรื่อง การใชกิจกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อสงเสริม 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  เรื่อง สิ่งแวดลอม พบวายังไมมี 
งานวิจัยที่ศึกษาเกีย่วกับเรื่องนี้โดยตรง แตมงีานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับการใชกิจกรรมวารสาร 
อิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

โครงการประภาคารปญญา (Lighthouse Project ,  2544) ไดทําการวิจัยเรื่อง การจดั 
กระบวนการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญาในประเทศไทย  โดยทําการทดลองใชกระบวนการ 
เรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญากบัผูเรยีนทั้งการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัยโดย 
ใชเครื่องมือตามกรอบทฤษฎีสรรคนิยม  ที่ Constructionist Lab ศูนยการศึกษานอกโรงเรียน 
ภาคเหนือไดจัดอบรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ใหแกนักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษา พบวานักเรียนมี 
ความกระตือรือรนในการออกแบบคนควารายละเอียด เนือ้เรื่องและถายภาพ  ผูเรียนไดสะทอน 
ความคิดและฝกคิดเกี่ยวกับกระบวนการคิดของตนเอง ตระหนักในความรับผดิชอบทีจ่ะพัฒนา 
คุณภาพผลงานของตน มีความพอใจที่ไดเหน็ผลงานของตนเองเผยแพรบนอนิเทอรเน็ต 

ศูนยบริการการศึกษานอกโรงเรียน อําเภอเมืองเชียงราย (2544)  เปนหนวยทดลองของ 
โครงการ ประภาคารปญญาที่ไดทดลองจดักิจกรรมการอบรม Photo Jouernalism  ใหกบัเยาวชน 
หญิงชาวไทยภูเขาที่ไดรับอุปการะจากศนูยชีวิตใหม จังหวดัเชยีงราย โดยใหผูเขารวมกิจกรรมได 
ฝกการเขียนเลาเรื่องซึ่งไมไดมีการฝกเขียนกันมากนักและเขียนไมคอยดมีากอน โดยผูเขารวม 
กิจกรรมจะไดมีโอกาสเขียนเลาเรื่องของตนเอง ทําใหเกิดแรงกระตุนทีจ่ะเขียนมากขึ้น และเขยีนได 
ดีขึ้น ประกอบกบัการไดมีโอกาสเผยแพรผลงานทางอินเตอรเน็ตจึงทําใหมีกําลังใจ 

ดวงจันทร  เดี่ยววิไล (2544 อางถึงใน ฤทธิไกร ตุลวรรธนะ, 2545) ทําการศึกษาวิจยัใน 
โครงการพัฒนาการเรยีนการสอนโดยใชแนวคิดการจัดกระบวนการเรยีนรูเพื่อสรางสรรคดวย
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ปญญา โดยมีวัตถุประสงคคือ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพกระบวนการเรียนการสอนโดยใชเทคโนโลยี 
สารสนเทศและการส่ือสาร และเพื่อพัฒนาสมรรถภาพนกัศึกษาสาขาวิชาการศึกษาโปรแกรมวิชา 
ฟสิกสและภาษาอังกฤษใหสามารถสรางองคความรูและสรางนิตยสารออนไลน ได ผลการดําเนนิ 
โครงการ  ผูเรียนสามารถตดิตอส่ือสารกับผูอ่ืนและผูสอนผาน e – learning และ e–magazine ที่ 
ผูเรียนรวมกนัจดัทําข้ึน นอกจากนั้น ผูเรียนมีความเขาใจกระบวนการเรยีนรูมากขึ้น มีขัน้ตอนใน 
การทํางาน รูจกัวางแผน มีความอดทน รวมกันทํางานเปนกลุมและจดบนัทกึการทํางานและ 
ผลงาน 

แฮเรล (Harel, 1991 อางถึงใน ฤทธิไกร ตุลวรรธนะ,  2545)  ทําการวิจัยในโครงการ 
ออกแบบสรางซอฟตแวรเพื่อใชในการสอน ซึ่งในขณะทํากจิกรรมนี้ผูเรียนไดพฒันาความสามารถ 
ในการเสนอความคิด พัฒนาความคิดเกี่ยวกบัการสอนผูอืน่ และความคิดเกี่ยวกับการออกแบบ มี 
โอกาสเรียนรูหลายเรื่องผสมผสานกันไปในขณะทําโครงการผูเรียนไดใชความคิดของตนเอง และ 
พัฒนาผลงานไปตามลําดับขัน้ตอนทีต่นเองกําหนด มีการบันทึกความกาวหนาของตนเองไวอยาง 
ตอเนื่อง  เมื่อวิเคราะหกระบวนการเรียนรูทีเ่กิดขึ้นในแตละวันตลอดชวงเวลาดังกลาว และใชขอสอบ 
วัดผลการเรียน ทําใหเห็นความแตกตางระหวางผูเรียนกลุมนี้และผูเรียนที่เรียนเรื่องเดียวกนัโดยใชวิธี 
อ่ืนไดอยางชัดเจน 

5.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
พารนส (Parnes, 1967) ไดทดลองใชวิธีระดมสมองในการหาวิธีแกปญหาเชิงสรางสรรค 

ของนักเรียนมัธยมศึกษา โดยใหทุกคนพูดถึงวิธีแกปญหาโดยวิธีทดลองเปรียบเทยีบ กลุมหนึ่งใช 
วิธีระดมสมอง คือใหทกุคนพดูเทาที่สามารถคิดออก ซึ่งไมจําเปนตองเปนวิธีการแกปญหาที่ดีและ 
เกี่ยวของใหพูดเทาที่มคีวามคิดแวบเขามาในสมอง กลุมทีส่องใหเสนอวิธีแกปญหาที่ดีอยูในเกณฑ 
ของความเหมาะสมและมีความสัมพนัธกับเรื่อง ผลการวิจยัพบวา ภายในชวงเวลาทีเ่ทากัน กลุมที่ 
ใชวิธีระดมสมองมีความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคจํานวนมาก และไดผลมากกวา 
กลุมที่ตองออกความคิดแกปญหาที่อยูในกรอบเทานัน้ 

แอนเดอรสัน (Anderson,  1975) ศึกษาความสัมพนัธระหวางการมีสวนรวมในหองเรยีน 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสรางสรรคของนกัเรยีนระดับ 6 ผลการวิจยัพบวา 
ความสามารถทางการคิดสรางสรรคสามารถพจิารณาไดจากผลผลิตและกระบวนการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค ซึ่งความสามารถนี้อาจสงเสริมไดโดยคุณภาพของพฤติกรรมการมีสวนรวมทาง
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วาจาในหองเรียน และการสงเสริมความสามารถทางการคิดสรางสรรคไมกอใหเกิดผลเสียทาง 
การเรียน 

ชีน (Shean , 1977 อางถึงใน สรวงสุดา ปานสกุล,  2545) ทําการวิจัยเกี่ยวกบัผลการฝก 
แกปญหาเชงิสรางสรรคที่มีผลตอความคิดอเนกนัย และการรวมรับรูของนักศึกษามหาวิทยาลัย 
นอรทเทิรน อริโซนา โดยกลุมการทดลองเขารับการฝกแกปญหาเชิงสรางสรรค ในสถานฝกเปน 
จํานวน 10 ชวง เกีย่วกับ การคนหาขอเท็จจริง การกําหนดหัวขอปญหา การตัดสนิคลอยตาม การ 
ระดมสมอง การประเมนิผล และการยอมรับความคิด ผลการศึกษาพบวา การฝกแกปญหาเชิง 
สรางสรรค เกิดการพัฒนาความคิดสรางสรรคเกิดการพฒันาความคิดสรางสรรคและความคิดรเิริ่ม 
เพิ่มสูงข้ึนอยางมนีัยสําคญั 

เอลลิสัน (Ellison, 1995 อางถึงใน สรวงสุดา ปานสกุล,  2545) ไดทําการวิจัยทดลอง โดย 
นําการแกปญหาเชิงสรางสรรคมาใชในการออกแบบการศกึษาในระดับอุดมศึกษา ตัวอยาง 
ประชากร เปนนกัศึกษาชั้นปที่ 1 มีจุดประสงคเพื่อศึกษาผลจากการสอนทัง้ดานความคิด 
สรางสรรค และเจตคติที่มีตอการเรียนการสอนการแกปญหาเชิงสรางสรรค พบวา นักศกึษาที่ไดรับ 
การสอนการแกปญหาเชิงสรางสรรค มีความคิดสรางสรรคสูงขึ้น โดยมีการพัฒนาความคิดสรางใน 
ดานความคิดคลองสูงที่สุด ที่ระดบัความมีนัยสําคญั 0.05 และมีเจตคติที่ดีตอการเรียนแกปญหา 
เชิงสรางสรรค 

วินัย  ดําสุวรรณ (2528) ทําการศึกษา ความสัมพนัธระหวางความสามารถในการคดิ 
สรางสรรคทางวิทยาศาสตรกบัความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 
และเปรียบเทยีบความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรของนักเรยีนที่มคีวามสามารถในการ 
แกปญหาสูง ซึ่งเรียนในโรงเรยีนตางสงักัดในกรุงเทพมหานคร สังกัดสํานกังานคณะกรรมการการ 
ประถมศึกษากรุงเทพมหานคร โรงเรียนสาธิตสังกดัทบวงมหาวิทยาลัย และโรงเรยีนในควบคุมของ 
สํานักงานการศกึษาเอกชนในกรุงเทพมหานคร จํานวน  420 คน ผลการวิจยั พบวา ความคิด 
สรางสรรคทางวิทยาศาสตร และความสามารถในการแกปญหามีความสัมพันธกนัในทางบวก 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 และความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรของนกัเรยีนที่มี 
ความสามารถในการแกปญหาสูงทีเ่รียนในโรงเรยีนตางสงักัดไมมีความแตกตางกนัอยางมี 
นัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01
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ศศิรัศม  สริกขกานนท (2540) ไดทําการศึกษาเพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปญหา 
เชิงสรางสรรคของนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคตาม 
แนวคิดของทอรแรนซ โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรียนโรงเรยีนอุดมศึกษา ชั้นประถมศกึษาปที่ 4 
จํานวน 30 คน  นักเรียนที่เปนกลุมทดลองจะไดรับการสอนโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคตามแนวคิดของทอรแรนซ และนักเรียนกลุมควบคุมไดรับการสอนตามปกติ ผลการวิจยั 
พบวานักเรยีนกลุมทดลองมีคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรค 
สูงกวานักเรียนกลุมควบคุมอยางมนีัยสําคญัทางสถติิที่ระดับ .01 

สมใจ  อินทานนท (2540 อางถึงใน ศศิกานต วิบูลยศรินทร, 2543) ไดทําการศึกษาและ 
เปรียบเทยีบความคิดสรางสรรคของนักเรยีนที่เรียนวิชาโครงงานชางอุตสาหกรรมโดยการสอน 
แบบกระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค และแบบโครงการ โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรยีนชั้น 
มัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 79 คน จากโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการบางใหญ โดยนักเรียน 
กลุมทดลองไดรับการสอนแบบกระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค และนักเรยีนกลุมควบคุม 
ไดรับการสอนแบบโครงการ ผลการวิจัยพบวา นกัเรียนกลุมทดลองมีคะแนนความคิดสรางสรรคสูง 
กวากลุมควบคุมอยางมนีัยสําคญัทางสถติิที่ระดับ .01 

ศศิกานต  วิบูลยศรินทร (2543) ทําการวิจัยเรื่อง “ผลของการใชรูปแบบการสอนตามแนว 
ทฤษฎีสามเกลียวของสเติรนเบรกในวิชากลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตที่มีตอความสามารถใน 
การคิดแกปญหาอยางสรางสรรคและผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ” 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการใชรูปแบบการสอนตามแนวทฤษฎีสาม 
เกลียวของสเตริ์นเบอรกในวิชากลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตทีม่ีตอความสามารถในการคิด 
แกปญหาอยางสรางสรรค และผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยมี 
กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอนุบาลสามเสน จํานวน 86 คน แบงเปน 
กลุมทดลอง 43 คน กลุมควบคมุ 43 คน ซึ่งคัดเลือกโดยวธิีการสุมตัวอยางแบบไมเจาะจงอยาง 
งาย ในระยะการทดลองกลุมทดลองไดรับการสอนตามรูปแบบการสอนตามแนวทฤษฎีสามเกลียว 
ของสเติรนเบอรก จํานวน 10 ครั้ง สวนกลุมควบคุมสอนดวยวิธีปกติ จากนั้นทําการประเมิน 
ความสามารถในการคดิแกปญหาอยางสรางสรรคของกลุมตัวอยางดวยแบบทดสอบ 
ความสามารถในการคดิแกปญหาอยางสรางสรรคและแบบประเมนิผลผลิตของการคิดแกปญหา 
อยางสรางสรรค และทําการประเมนิผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนดวยแบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการ
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เรียนในระยะกอนการทดลองและหลังการทดลอง จากนั้นวิเคราะหขอมูลดวยการทดสอบคาที 
ผลการวิจัยพบวา 

1. คะแนนการคิดแกปญหาอยางสรางสรรคในมติิของกระบวนการคิดแกปญหา 
อยางสรางสรรคหลังการทดลองของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ 
ระดับ.01 

2. คะแนนการคิดแกปญหาอยางสรางสรรคในมติิของกระบวนการคิดแกปญหา 
อยางสรางสรรคหลังการทดลองของกลุมทดลองสูงกวากอนทดลอง อยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิี่ 
ระดับ.01 

3. คะแนนการคิดแกปญหาอยางสรางสรรคในมติิของผลผลิตการคิดแกปญหา 
อยางสรางสรรคหลังการทดลองของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ 
ระดับ.01 

4. คะแนนการคิดแกปญหาอยางสรางสรรคในมติิของผลผลิตการคิดแกปญหา 
อยางสรางสรรคของกลุมทดลองหลังการทดลองสูงกวากอนทดลอง อยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิี่ 
ระดับ.01 

5. คะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรยีนในวิชาสรางเสริมประสบการณชีวติหลังการ 
ทดลองของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดบั .01 

6. คะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรยีนในวิชาสรางเสริมประสบการณชีวติของกลุม 
ทดลองหลังการทดลองสูงกวากอนทดลอง อยางมีนยัสําคญัทางสถิตทิี่ระดับ .01 

สรวงสุดา  ปานสกุล (2545) ทําการศึกษาและนําเสนอรูปแบบการเรียนรูกระบวนการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรคแบบรวมมือในองคกรบนอินเทอรเน็ต มีรูปแบบการแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 5 ขั้นตอนคือ การคนหาความจริง การคนหาปญหา การคนหาความคิด การคนหา 
คําตอบ การหาคําตอบทีเ่ปนที่ยอมรับ นํารูปแบบที่สรางข้ึนทดลองใชกบัเจาหนาที่ชํานาญการ 
ประชาสัมพันธ จากการทดลองใชรูปแบบพบวา กลุมตัวอยางมีทักษะกระบวนการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05
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5.3 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนการสอนสิง่แวดลอม 
จิรภา เจริญผล(2543) ทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เจตคติ และการตัดสินใจตอ 

การอนุรักษสิ่งแวดลอมของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที่ 5 ที่ไดรับการจัดกิจกรรมส่ิงแวดลอมแบบ 
บูรณาการตามทฤษฎีสรรคนิยมโดยใชแบบแผนการวิจยัแบบ Control Group Pretest Posttest 
Design วิเคราะหขอมูลโดยใชวิธีทางสถิติ F test และ T test แบบไมเปนอิสระตอกัน  ผล 
การศึกษาพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการจัดกจิกรรมส่ิงแวดลอมแบบ 
บูรณาการตามทฤษฎีสรรคนิยมกับการสอนในชั้นเรียนปกติไมแตกตางกัน ผลสัมฤทธิท์างการเรยีน 
ของนักเรียนที่ไดรับการจัดกจิกรรมส่ิงแวดลอมแบบบูรณาการตามทฤษฎีสรรคนิยมภายหลังหาร 
ทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิีร่ะดับ .01 เจตคติตอการอนุรกัษ 
สิ่งแวดลอมของนักเรียนที่ไดรับการจัดกจิกรรมส่ิงแวดลอมแบบบูรณาการตามทฤษฎีสรรคนิยมกบั 
การสอนในชั้นเรียนปกติแตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 การตัดสินใจตอการ 
อนุรักษสิ่งแวดลอมของนักเรียนที่ไดรับการจัดกจิกรรมส่ิงแวดลอมแบบบูรณาการตามทฤษฎีสรรค 
นิยมกับการสอนในชัน้เรียนปกติแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถติิที่ระดบั .01 การตัดสินใจตอ 
การอนุรักษสิ่งแวดลอมของนักเรียนที่ไดรับการจัดกจิกรรมสิ่งแวดลอมแบบบูรณาการตามทฤษฎี 
สรรคนิยมภายหลังการทดลองสูงกวากอนทดลองอยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดบั .01 

ศิราณี  อุปละ  (2543) ดําเนินการศกึษาเรื่อง การพัฒนาจติสํานึกและความสามารถใน 
การแกปญหาดานสิ่งแวดลอม โดยใชการสอนแบบโครงการสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 6  โดย 
จัดทําแผนการสอน 4 หนวยการสอนยอย เกี่ยวกับเรื่อง ขยะ การจัดการและนํากลับมาใช โดยใช 
เวลาสอนทั้งหมด 30 คาบ คาบละ 20 นาที ทําการวิเคราะหขอมูล โดยเปรียบเทียบคะแนน 
ความสามารถในการแกปญหาและคะแนนจิตสํานกึตอทรพัยากรธรรมชาติ ของนกัเรียนทั้งกอน 
เรียนและหลังเรยีน โดยการทดสอบคาทีแบบใชผลตางของขอมูลแตละคูทดสอบและวิเคราะห 
พฤติกรรมการแกปญหาตามข้ันตอนการสอนแบบโครงการ โดยนําขอมูลที่ไดจากการสังเกต 
พฤติกรรมการแกปญหาของนักเรยีนในแตละหนวยยอยของการสอนมาสรุปจัดระดบัคุณภาพ 
ตามหัวขอที่ตองการสังเกต พบวา คะแนนความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนหลังเรียนสงู 
กวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 คะแนนจิตสํานกึตอทรัพยากรธรรมชาติและ 
สิ่งแวดลอมของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 และ 
พบวาพฤติกรรมการแกปญหาของนักเรียนตามข้ันตอนการสอนแบบโครงการสวนใหญอยูใน 
ระดับมาก
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ศุภกร  เกษกลา  (2544)  ไดพัฒนาโปรแกรมการเรียนการสอนโดยใชแนวการสอนแบบ 
โครงงานผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องปญหาส่ิงแวดลอม และทดลองใชโปรแกรมการเรยีน 
การสอนนี้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 20 คน ผลการวิจัยพบวา หลังทดลองใช 
โปรแกรมการเรียนการสอนนกัเรยีนมีคะแนนความรูเรื่องสิง่แวดลอมและคะแนนการนําเสนอผาน 
เว็บเพจ สูงกวาเกณฑการประเมินโปรแกรมการเรียนการสอน คือ รอยละ 60 อยางมีนัยสําคัญที่ 
สถิติระดับ .05
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บทท่ี  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยนีเ้ปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) มีวัตถุประสงคเพื่อ 
นําเสนอรูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรือ่ง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค โดยการศึกษาความคิดเหน็ของครูผูสอนเกีย่วกับรูปแบบของกิจกรรม พัฒนา 
รูปแบบกจิกรรมและศึกษาผลการใชรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ซึ่งมีรายละเอียดใน 
การดําเนนิการวิจัยดังนี้ 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากรทีใ่ชในการศึกษาครั้งนี้ แบงเปน 2 กลุม คือ 

1.  ครูผูสอนจากโรงเรยีนที่เขารวมโครงการประภาคารปญญา จํานวน 14 
โรงเรียน 

2.  นักเรยีนชวงชั้นที่ 2  สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาอุทัยธานี  สํานักงาน 
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั คือ 
1.  ครูผูสอน จากโรงเรยีนทีเ่ขารวมโครงการประภาคารปญญา (Lighthouse 

Project)  จํานวน 14 โรงเรียน โดยคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบสุมอยางงาย (Sample random 
sampling)  โดยการจับฉลาก เพื่อใชเปนกลุมตัวอยางในการตอบแบบสอบถาม  จํานวน 60 คน 

2.  นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนอนบุาลหนองขาหยาง  สังกัด 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุทัยธานี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 โดยคัดเลือกนักเรียนที่มี 
ความสนใจที่จะเขารวมกจิกรรมจํานวน 20 คน ใหเปนกลุมตัวอยาง แลวนําคะแนนผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนของกลุมตัวอยางเรียงลําดับจากมากไปนอยแลวจับกลุมคะแนนทีเ่ทากันหรือ 
ใกลเคียงกนั เปน 3 กลุม คือกลุมคะแนนสูง ปานกลาง ต่ํา แลวใชวิธีสุมอยางงาย (Sample 
random sampling)โดยการจับฉลากจากกลุมคะแนนสูง 4 กลุม กลุมคะแนนปานกลาง 4 กลุม 
และกลุมคะแนนต่ํา 4 กลุม เพื่อใหมีการกระจายของคะแนนนกัเรียนไปอยูในแตละกลุมทดลองเทา 
ๆ กัน  แบงนักเรียนกลุมทดลอง 4 กลุม เพื่อใชเปนกลุมทดลองจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส
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เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
1.  แบบสอบถามความคิดเหน็ของครูผูสอน เกีย่วกับรูปแบบการจัดกจิกรรม 

นิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง สิ่งแวดลอม ระดับชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 
2.  เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
3.  รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  แบบทดสอบความสามารถในการคดิการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

ขั้นตอนในการสรางเคร่ืองมือ 
ขั้นท่ี 1 สรางแบบสอบถาม 

แบบสอบถามในการวิจยัผูวิจัยสรางเครื่องมือเพื่อใชในการศึกษารูปแบบของกิจกรรม 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส มีขั้นตอนดังนี้ 

1.  ศึกษาคนควา รวบรวมขอมูล ทฤษฎี แนวคิดทีเ่กีย่วของ จากหนังสือ เอกสาร ตํารา 
ทางวิชาการ งานวจิัย เกี่ยวกับองคประกอบตาง ๆ ในการออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนเพื่อ 
นํามากําหนดองคประกอบของ กจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส  ดังรายละเอียดดังนี้ 
ตารางที่ 1  องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

นักการศึกษา  องคประกอบ 
(Joyce & Weil, 1986 
อางถึงใน กดิานันท มลิทอง, 
2540) 
รูปแบบการเรยีนการสอน 

1.  หลักการของรูปแบบ 
2.  จุดประสงค 
3.  เนื้อหา 
4.  กิจกรรมข้ันตอนการดําเนินงาน 
5.  การวัดและประเมนิผล 

(ทิศนา แขมมณ,ี 2545) 
รูปแบบการเรยีนการสอน 

1.  ทฤษฎี หลักการ แนวคิดพืน้ฐาน 
2.  การบรรยายและอธิบายสภาพหรือลักษณะของการ 

จัดการเรยีนการสอน 
3.  การจัดองคประกอบ ความสัมพันธขององคประกอบ 
4.  การอธิบายหรือใหขอมูลเกี่ยวกับวิธีการสอน และ 

เทคนิคการสอน
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ตารางที่ 1  องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน (ตอ) 
นักการศึกษา  องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

South Central Regional 
Technology in Education 
Consortium(1997-2000) 
รูปแบบการเรยีนแบบโครงงาน 

1.  การเรียนรูรวมกัน 
2.  ทิศทางของผูเรยีน 
3.  สื่อและระยะเวลาที่ใช 
4.  มัลติมีเดีย 
5.  เนื้อหาหลกัสูตร 

Hamlyn(1978) 
รูปแบบการเรยีนการสอน 

1.  จุดมุงหมายของการเรียนการสอน 
2.  ผูเรียน 
3.  ผูสอน 
4.  เนื้อหาของการเรยีนการสอน 
5.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
6.  สภาพแวดลอมหรือสภาพการณตาง ๆ 

Briggs(1981) 
รูปแบบการเรยีนการสอน 

1.  ผูสอน 
2.  ผูเรียน 
3.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

Cyrs(1997) 
รูปแบบการเรยีนการสอน 

1.  ผูเรียน 
2.  ผูสอน 
3.  อุปกรณ 
4.  สิ่งแวดลอม 
5.  เงื่อนไขอ่ืน ๆ 

จากองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนของนักการศึกษาทีเ่สนอนัน้ สรุปไดวา 
องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ประกอบดวย ผูสอน ผูเรียน กจิกรรมการเรียนการสอน 
สภาพแวดลอมและสิ่งสนับสนุนอ่ืนๆ ผูวิจัยจงึไดกําหนดกรอบขององคประกอบในการจัดกิจกรรม 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส 7 ดาน คือ 1) เปาหมายการเรียนรู  2)เนื้อหาการเรียนรู  3)บทบาทผูเรียน 
4) บทบาทผูสอน  5) กจิกรรมการเรียนรู  6) การจัดบรรยากาศการเรียน  7) เว็บไซตการเรยีนการ 
สอน
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2.  ศึกษาคนควา รวบรวมขอมูล ทฤษฎี แนวคิดทีเ่กีย่วของ จากหนังสือ เอกสาร ตํารา 
ทางวิชาการ งานวจิัย เกี่ยวกับขัน้ตอนการเรียนแบบโครงการ ขั้นตอนการจดัทําโครงงานมัลติมีเดยี 
และกําหนดขัน้ตอนการจัดกจิกรรมวารสารอิเล็กทรอนิกส 5 ขั้นตอน คือขั้นเตรียมการ นําเสนอ 
ความรู ขั้นจุดประกายความอยากรู  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ข้ันนําเสนอผลงาน ขั้น 
ประเมินผล 

3.  สรางเปนแบบสอบถาม โดยนํากรอบแนวคิด ในขอ 2-3  มาสรางขอกระทงคําถาม 
เกี่ยวกบัรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ในแบบสอบถาม ซึ่งแบงเปน 2 ตอน คือ 

ตอนที่ 1 ขอมูลสวนบุคคล เปนแบบเลือกรายการ (Checklist) เกีย่วกับอายุ เพศ วุฒิ 
การศึกษา วิชาที่สอน ประสบการณในการสอน 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของครูผูสอนทีม่ีตอรูปแบบการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
มีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating-Scale) และแบบปลายเปด (Open –ended) 
แบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ แตละระดับมีความหมายดังนี้ 

เหมาะสมมากที่สุด  มีคาเทากบั  5 
เหมาะสมมาก  มีคาเทากบั  4 
เหมาะสมปานกลาง  มีคาเทากบั  3 
เหมาะสมนอย  มีคาเทากบั  2 
เหมาะสมนอยที่สุด  มีคาเทากบั  1 

นําแบบสอบถามที่สรางข้ึนใหอาจารยทีป่รึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบภาษาและความ 
ครอบคลุมดานเนื้อหา หลังจากนัน้นําไปปรบัปรุงแกไข 

4.  นําแบบสอบถามทีป่รับปรุงแกไขแลวมาใหอาจารยทีป่รึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ 
อีกครั้ง และนําไปใหผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทานตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content 
Validity) ความถูกตอง และความเหมาะสมของเนื้อหา และใหขอเสนอแนะ 

5.  นําแบบสอบถามที่ผูทรงคณุวุฒิตรวจแกไข มาปรับปรุงใหสมบูรณตามขอเสนอแนะ 
โดยผานความเห็นชอบของอาจารยที่ปรกึษาวิทยานิพนธ 

6.  นําแบบสอบถามไปทดลองใช (Try Out) กับประชากรที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 
10  คนเพื่อตรวจสอบความชัดเจนของขอคําถาม และการใชสํานวนภาษา 

7.  นําแบบสอบถามทีท่ดลองใชแลวมาหาคาความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใชสูตรการ 
หาคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค ( Cronbach ‘s alpha coefficient ) ได 0.82 

8.  นําแบบสอบถามมาปรับปรุงแกไขแลวเสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ
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9.  นําแบบสอบถามทีป่รับปรุงแกไขสมบูรณแลวไปใชเปนแบบสอบถามในการวิจัย โดย 
สงจดหมายขอความรวมมือในการตอบแบบสอบถาม พรอมกับสอดซองติดแสตมปใหสงกลับทาง 
ไปรษณีย ไปยังครูโรงเรียนที่เขารวมโครงการประภาคารทางปญญา มูลนธิิศึกษาพัฒน จํานวน 14 
โรงเรียน 60 ฉบับ  ไดแบบสอบถามคนื จํานวน  45 ฉบับ คิดเปนรอยละ 75 

10. นําแบบสอบถามที่ไดรบัคืน มาวิเคราะหขอมูลโดยหาคาความถี่และรอยละ วิเคราะห 
เนื้อหาจากแบบสอบถามปลายเปด จําแนกตามองคประกอบที่เกีย่วของกับการจัดการเรยีนการ 
สอน โดยใชกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส 

11. วิเคราะหขอมูลและสรุปความคิดเหน็ของครูเกีย่วกับองคประกอบและข้ันตอนของ 
กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส นําขอมูลที่ได สรางรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส ในขัน้ 
ที่ 2  โดยกําหนดเกณฑการนําขอคิดเหน็ไปสรางรูปแบบ เปนขอคิดเห็นที่มีคามัชฌมิเลขคณิต 
เทากับ 3.50 หรือมากกวา 3.50 ขึ้นไป และเปนขอคิดเห็นที่มีระดับความคิดเหน็สูงที่สุดเมื่อเทียบ 
กับขอคิดเห็นขออ่ืน ๆ ภายในขอเดียวกนั 

ขั้นท่ี 2 สรางรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส 
1. ผูวิจัยศึกษากรอบทฤษฎีของกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค แลวกําหนดกรอบ 

แนวคิดกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 6 ขั้นตอนคือ ขั้นตั้งปญหา ข้ันหาสาเหตุของปญหา 
ขั้นหาวิธีการแกปญหา  ข้ันการวางแผนแกปญหา  ขั้นตรวจสอบวิธีการแกปญหา และขั้นยอมรับ 
วิธีการแกปญหา 

2. นําขอมูลที่ไดจากแบบสอบถาม มาสังเคราะห และกําหนด กรอบแนวคิดในการสราง 
รูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

3. สรางโครงสรางรูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกสตามกรอบแนวคิด ของรูปแบบ 
ประกอบดวย 2  สวน  คือ สวนที่ 1รูปแบบการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส และ สวนที่ 2 
เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  โดยสวนที่ 1 รูปแบบการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
ประกอบดวย 

1)  องคประกอบของรูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิสไดแก 
เปาหมายการเรียนรู  เนื้อหาการเรียนรู  บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน กจิกรรมการเรียนรู  การจัด 
บรรยากาศการเรยีน  เว็บไซตการเรียนการสอน 

2)  ขั้นตอนการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส 6 ขั้นตอน ไดแก
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ขั้นเตรียมการ ขั้นจดุประกายความอยากรู  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ข้ันนําเสนอผลงาน 
ขั้นประเมนิผล 

4. นํารูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ที่พัฒนาขึ้นใหอาจารยที่ปรกึษา 
วิทยานิพนธตรวจสอบ 

5. ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษา 
6. นํารูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ที่ปรับปรุงแกไขแลวไปสอบถาม 

ผูทรงคุณวุฒิดานรูปแบบการสอน และผูทรงคณุวุฒิดานการเรียนการสอนผานเว็บ  จํานวน 5 ทาน 
ปรับปรุงแกไขโปรแกรมตามขอเสนอแนะของผูทรงคณุวุฒิ 

7. สรางสวนที่ 2 เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย1) สวนของการ 
นําเสนอเนื้อหา 2) สวนของการแสดงผลงานนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  3) สวนของการติดตอสื่อสาร 
4) สวนของการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอื่น ๆ เครื่องมือในการสรางคือ โปรแกรมสําเรจ็รูปใน 
การสรางเว็บเพจ  มีขั้นตอนการสรางดังนี้ 

7.1 ออกแบบ Story Boards 
7.2 นํา Story Boards เสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ 
7.3 สรางเว็บไซตตาม Story Boards ที่แกไขตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา 
7.4 นําเว็บไซตเสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานพินธตรวจสอบและปรับปรุงแกไข 

ตามคําแนะนํา 
7.5 ไดรูปแบบเว็บไซตดังแผนที่เวบ็ไซต ( site map) ดังนี้
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7.6 นําเว็บไซตนําเสนอนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  ทดลองกบันักเรียนที่ไมใชกลุม 
ตัวอยาง จํานวน 10 คนเพื่อดคูวามเหมาะสมแลวนํามาแกไขกอนนําไปใชกับกลุมตัวอยางตอไป 

ขั้นท่ี 3  แบบทดสอบความสามารถในการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรค 
สรางแบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค โดยใช โดยใชแบบวัด 

ความคิดสรางสรรค ของทอรแรนซ (Torrance Test  of  Creative Thinking) ประกอบดวย ชุดการใช 
รูปภาพ และชุดการใชภาษา ซึ่ง ศศิกานต วิบูลยศรินทร (2544) ไดนํามาใชประเมนิความสามารถ 
ในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยใหเหตุผลวา ใน 
การอธิบายกระบวนการคิดสรางสรรค ตามแนวคดิทอรแรนซนัน้ สามารถสรุปไดวา การคิด 

เว็บ 
บอรด 

เขียนกระทู 

แสดงกระทูทั้งหมด 

หนาหลัก 
แชทรูม 

ปฏิทิน 
กิจกรรม 

เว็บไซต 
ท่ีเกี่ยว 
ของ 

อางอิง 

เน้ือหา 

เว็บ 
บอรด 

ผลงาน 
นิตยสาร  เน้ือหา 

สาเหตุที่ทําใหสิ่งแวดลอมสกปรก 

วัตถุประสงคการเรียนรู 

ผลกระทบจากสิ่งแวดลอมสกปรก 

กรณีศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมการ 
รักษาความสะอาดสิ่งแวดลอม 

ผลงาน 
นิตยสาร 

ของนักเรียน 

กลุมที่
2 

กลุมที่
1

กลุมที่
3 

กลุมที่
4 

แผนภาพที่ 1 แสดงแผนที่เวบ็ไซต (site map ) ของเว็บไซตแสดงนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ที่ 
พัฒนาข้ึน
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สรางสรรค เปนกระบวนการของความรูสึกไวตอปญหาหรอืสิ่งที่บกพรองขาดหายไป แลวจึง 
รวบรวมความคิดตั้งเปนสมมตฐิานขึ้น ตอจากนัน้จึงทําการรวบรวมขอมูลเพื่อทดสอบสมมตฐิาน 
ที่ตั้งขึ้นและรายงานผลที่ไดรับจากการทดสอบสมมตฐิานเพื่อเปนแนวคิดหรือแนวทางใหมตอไป 
ซึ่งทอรแรนซเรียกกระบวนการนี้วา การคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค (Torrance, 1965 อางถึงใน 
ศศิกานต วิบูลยศรินทร ,2544) 

จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจงึประเมินความสามารถในการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค 
โดยใชแบบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ ชดุเดยีวกันกับ ศศิกานต วิบูลยศรินทร  และจาก 
การศึกษางานวจิัยในตางประเทศ  พบวา มีความสอดคลองกับงานวิจยัของ ซานฟลปิโป 
(Sanflippo ,  1992) ซึ่งใชในแบบวดัความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ ในการประเมินการสอนคดิ 
แกปญหาเชงิสรางสรรคเชนเดียวกนั 

ในงานวจิัยนี้ผูวิจัยจึงเรยีกแบบวดัความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ โดยใชชื่อที่เฉพาะ 
เจาะจง วา แบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชงิสรางสรรค โดย  แบงเปน 2 สวนคือ 
1) กิจกรรมการตอภาพใหสมบูรณ ลักษณะกจิกรรมคือใหนักเรยีนดูรูปที่กําหนดใหแลวนํามาสราง 
เปนภาพหรือสิ่งที่นาสนใจโดยพยายามคดิถึงสิ่งที่แปลกใหม ยังไมมีใครคิดมากอน ใชความคิด 
เหลานัน้ทําใหรูปสมบูรณและนาสนใจเพิ่มขึน้เรื่อย ๆ จนเปนที่พอใจ 2) สถานการณ กรณีศึกษา 
โดยสรางคําถาม สมมติเรื่องและสภาพการณ ใหนักเรียนไดใชความคดิและจนิตนาการถึงผลที่ 
ตามมาอยางแปลกใหมและหลากหลาย โดยในการสรางแบบสอบความสามารถในการแกปญหา 
เชิงสรางสรรคไดกําหนดเกณฑการใหคะแนนดังนี้ 

การใหคะแนนความคิดสรางสรรค จะแสดงออกในรูปของคะแนนรวมในแตละลักษณะ 
ของความคิดทั้ง 3 ดานคือ ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดริเริ่ม ซึ่งมีรายละเอียด 
ดังตอไปนี้ 

ความคิดคลอง หมายถงึ ความสามารถของบุคคลในการคดิหาคําตอบไดคลองแคลว 
รวดเร็ว  และมีคําตอบปริมาณมาก ในเวลาจํากัด ดงันั้น คะแนนความคิดคลอง คือ คะแนนที่ได 
จากการนบัจํานวนคําตอบทั้งหมดที่แตกตางกัน และเปนคําตอบที่สอดคลองกับคําส่ังที่นกัเรยีนทํา 
โดยใหคะแนนคําตอบละ 1 คะแนน โดยไมคํานงึถึงวาคําตอบเหลานัน้จะซ้ํากับคําตอบผูอ่ืนหรือไม 

ความคิดยืดหยุน หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคําตอบหลายประเภท 
และหลายทิศทาง ดังนัน้คะแนนความคิดยดืหยุน คือ คะแนนที่ไดจากการนบัจํานวนประเภทของ 
คําตอบที่ไมไดอยูในทิศทางเดียวกัน หรือ คําตอบที่อยูในประเภทตางกนั โดยใหคะแนนประเภท 
ของคําตอบละ 1 คะแนน โดยไมคํานึงถึงวา คําตอบเหลานั้นจะซ้ํากับคําตอบของผูอ่ืนหรือไม
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ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคดิสิ่งแปลกใหมไมซ้ําใคร ซึ่ง 
คะแนนความคิดรเิริ่ม คือ คะแนนที่ไดโดยพจิารณาจากสดัสวนของความถี่ของคําตอบ คําตอบใด 
ที่กลุมตัวอยางตอบซ้ํากันมาก ๆ ก็จะไดคะแนนนอย หรือไมไดเลย ถาคําตอบใดซ้ํากับผูอ่ืนนอย 
หรือไมซ้ําเลยก็ไดคะแนนมาก ดังตัวอยางตอไปนี้ 

กิจกรรมท่ี 1 การเตมิรูปภาพใหสมบูรณ  ใหนกัเรยีนเติมเสนลงในรูปภาพซึ่งไม 
สมบูรณ ที่กําหนดใหจํานวน 10 ภาพ ใหเปนรูปภาพ หรือวัตถุที่นาสนใจ เชน นักเรียนเตมิใหเปน 
ภาพมะมวง ผีเสื้อ หนอน หนาคน เปนตน นักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 4 คะแนน และ 
คะแนนความคิดยืดหยุน 3 คะแนน เนื่องจาก ผ้ึงและผเีสื้อเปนคําตอบที่อยูในทิศทาง หรือประเภท 
เดียวกนั สวนคะแนนความคิดรเิริ่ม จะมีพิสยัตั้งแต 0 ถึง 2 คะแนน มีเกณฑในการใหคะแนนดังนี้ 

คําตอบที่มีผูตอบเทากับ 5% หรือมากกวา ให  0  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบ  2-4.9%  ให  1  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบนอยวา 2 %  ให  2  คะแนน 

กิจกรรมท่ี 2 เสนตรง กําหนดเสนตรงคูขนานใหนกัเรยีนวาดวัตถุ หรือรูปภาพโดยให 
เสนตรงคูขนานนัน้เปนสวนสําคญัของภาพ ถานักเรียนวาดเปนรปูเรือใบ จรวด ถังขยะ กระปอง 
ตนไม นักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 5 คะแนน ไดความคิดยืดหยุน 3 คะแนน เพราะวา 
คําตอบ เรือใบและจรวด เปนคําตอบที่อยูในทิศทางเดยีวกนัได 1 คะแนน สวนถังขยะและกระปอง 
เปนคําตอบที่อยูในทิศทางเดียวกนั ได 1 คะแนน และตนไมอีก 1 คะแนน สวนคะแนนความคิด 
ริเริ่มจะมีพิสยัคะแนนตั้งแต 1 ถึง 3 คะแนน มเีกณฑการใหคะแนนดังตอไปนี้ 

คําตอบที่มีผูตอบเทากับ  20%  หรือมากกวา  ให  0  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบ  5-19.99%  ให  1  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบ  2- 4.99%  ให  2  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบนอยกวา 2%  ให  3  คะแนน 

กิจกรรมท่ี 3 ประโยชนของสิ่งของ ใหนักเรียนเขียนรายชื่อสิ่งของที่นาสนใจและแปลก 
ใหมทีจ่ะทําจากลองกระดาษใหมากที่สุดเทาที่นักเรียนจะคิดได ถานักเรียนตอบวา ใชใสของ ทํา 
เปนโปสเตอร ทําแผนที่ ทําโตะ ทําเกาอ้ี นักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 5 คะแนน ไดคะแนน 
ความคิดยืดหยุน 3 คะแนน เพราะวาคําตอบวาทําเปนโปสเตอร และแผนทีเ่ปนคําตอบที่อยูใน 
ทิศทางเดียวกนัได 1 คะแนน รวมทั้งหมดไดคะแนนความคิดยืดหยุน 3 คะแนน สวนคะแนน 
ความคิดริเริ่มจะมีเกณฑการใหคะแนนเชนเดียวกับกิจกรรมที่ 1
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กิจกรรมท่ี 4 คาํถามเกี่ยวกับกลอง หรือ ลังกระดาษ  ใหนกัเรียนคิดคําถามเกีย่วกับ 
กลอง หรือลังกระดาษใหมากที่สุดเทาทีจ่ะมากได คําถามเหลานี้ จะใหคําตอบตาง ๆ กันทีน่าสนใจ 
โดยใหนักเรยีนพยายามคิดถึงคําถามทีเ่กีย่วกับกลองกระดาษในแงที่ไมมีใครคดิถึง ถานักเรยีนตั้ง 
คําถามวา กลองกระดาษแพงกวาหีบไมหรือไม ทําไมกลองกระดาษจงึใสน้ําไมได อะไรจะเกิดขึ้น 
ถาทุกสิ่งทกุอยางทําดวยกระดาษแข็ง กลองขนาดไหนที่ทานคิดวามีประโยขนมากที่สุดในกจิกรรม 
นี้ทอรแรนซใชเกณฑการใหคะแนนของเบิรดฮาท (หงสสุนยี เอ้ือรัตนรักษา,  2536  อางถึงใน 
ศศิกานต วิบูลยศรินทร,  2543)  ซึ่งนักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 4 คะแนน ในกจิกรรมนี้ 
ไมมีความคิดยืดหยุน สวนความคดิริเริ่ม มีเกณฑการใหคะแนนดังนี้
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ตารางที่ 2  เกณฑการใหคะแนนความคิดรเิริ่มของกิจกรรมที่ 4 
ชนิดของคําถาม  คําถามท่ีเกีย่วกบับุคคล เชน 

ประสบการณของบุคคล 
การรับรู ความคดิเห็น 
ทัศนคติ ความคดิ 

คําถามท่ีเกีย่วกบัความเปน 
จริง และความจริงท่ีไดมา 
จาก ความรู พจนานกุรม 
สารานุกรม งานวิจัย จะไม 
รวมความคิดเห็น การเดา 
หรือสิ่งท่ีไมใชความจริง 

1 คะแนน  0 คะแนน 

คําถามท่ีมีคําตอบธรรมดา 
1. คําตอบที่ตอบวา ใช หรือ ไม 
2. คําตอบที่มีเพียงคําตอบ 
เดียว 
3. คําตอบที่เปนปริมาณ หรือ 
จํานวน 

ตัวอยางคาํถาม 
กลองกระดาษขนาดไหนทีท่าน 
คิดวามีประโยชนมากที่สุด 

ตัวอยางคาํถาม 
กระดาษทําดวยอะไร 

2คะแนน  0 คะแนน คําถามท่ีมีคําตอบคอนขาง 
ซับซอน 
1. มีคําตอบ2 คําตอบ ขึ้นไป 
2. คําตอบเปนประโยค 

ตัวอยางคาํถาม 
กลองกระดาษจะนํามาทําอะไร 
ไดบาง 

ตัวอยางคาํถาม 
ใครเปนผูคิดทํากลองกระดาษ 
ขึ้นเปนคนแรก 

4 คะแนน  4 คะแนน 

คําถามท่ีคดิไดหลายทาง 
1. เปนคําถามทีเ่กี่ยวกับการ 
เปลี่ยนแปลงลักษณะ หนาที่ 
ของกลองกระดาษ เพื่อทีจ่ะ 
สรางเปนสิ่งใหม หรือใช 
ประโยชนอยางอ่ืน 
2. คําถามนั้นจะเปนคําถามที่ 
เกี่ยวกบัการตั้งสมมติฐานการ 
คาดคะเน หรือ การใช 
จินตนาการ 

ตัวอยางคาํถาม 
ถากลองกระดาษโปรงแสง 
ทานคิดวาจะทําอยางไรกับ 
กลองกระดาษ 

ตัวอยางคาํถาม 
ถาไมมีกลองกระดาษแข็งใช 
จะมีปฏิกริยาอะไรจากสังคม 
บาง
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กิจกรรมท่ี 5 การสมมตเิร่ืองและสภาพการณ โดยการสรางสถานการณที่ไมนาเปนไป 
ไดแตใหนกัเรียนสมมติวามันจะเกิดขึ้น เชน สมมติวา กอนเมฆมเีชือกผกู และปลายเชือกตรงึอยู 
กับพื้นดนิจะเกิดอะไรข้ึน ใหนกัเรยีนเขยีนสิ่งที่คิด หรือเดาวาจะเกิดขึน้มาใหมากที่สุด ถานักเรียน 
ตอบวา จะมีคนเอาตะกราไปแขวนเชือก ฝนจะตกบริเวณนั้น การเดินทางจะใชวิธีการโหนเชือก คน 
จะเอาเมฆไปขายเชนเดยีวกับบอลลูน พายุจะเกิดขึน้ตรงบริเวณนัน้ นกัเรียนจะไดคะแนนความคดิ 
คลอง 5 คะแนน คะแนนความคิดยืดหยุน 4 คะแนน เนื่องจากคําตอบวา ฝนจะตกในบรเิวณนั้น 
กับพายุจะเกดิขึ้นตรงบริเวณนั้น เปนคําตอบในทิศทางเดยีวกัน สวนคะแนนความคิดรเิริ่มจะมี 
เกณฑ การใหคะแนนเชนเดียวกบักจิกรรมที่ 1 

3. การหาคุณภาพของแบบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ นี้ เนื่องจากแบบวัด 
ดังกลาวสรางข้ึนภายในขอบเขตและเนื้อหาทางการศึกษาที่เนนในเรื่องประสบการณในชั้นเรียนที่ 
ชวยสนับสนุนและเราใหนักเรียนเกดิความคิดสรางสรรค ซึง่ หงสสุนีย เอ้ือรัตนรักษา (2536) ได 
ดําเนินการตรวจสอบคณุภาพดานความตรง และความเทีย่ง ของแบบวัดนี้กบันักเรียนระดับ 
ประถมศึกษา โดยดําเนินการกับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งเปนผูเรียนที่มีวัยใกลเคยีงกบั 
กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ดังนั้น จงึขออธิบายวิธีการหาคุณภาพดานความตรง ของแบบวัด 
ความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ ตามที่หงสสนุีย เอื้อรัตนรักษา (2536) ไดดําเนนิการโดยนําแบบ 
วัดความคิดสรางสรรค ของทอรแรนซ ไปหาคาความตรงตามเกณฑสัมพันธ (Criterion Related 
Validity) ดวยวิธีจําแนกกลุม โดยทดลองใชกบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 โดยแบงนักเรยีน 
ออกเปน 2 กลุม ไดแก กลุมแรกเปนนักเรียนที่มีพฤติกรรมที่มีความคิดสรางสรรค จํานวน 20 คน 
โดยใหครปูระจําชั้น คัดเลือกเด็กที่มคีวามกระตือรือรน ชอบคนควา ทดลอง ชอบงานทีย่าก กลา 
เสี่ยง เปนตัวของตัวเองสูง คิดไดหลายทิศทาง มคีวามยืดหยุน เปนคนทีช่อบคิดทําสิ่งแปลกใหมอยู 
เสมอ และอีกกลุมหนึ่งเปนนกัเรียนที่มคีวามคิดสรางสรรคคอนขางต่ํา ซึ่งมีพฤติกรรมตรงขามกบั 
นักเรยีนกลุมแรก จํานวน 20 คน จากนัน้นําคะแนนความคิดสรางสรรค ของนักเรยีนทัง้ 2 กลุม มา 
หาคาความแตกตาง ของคะแนนโดยการทดสอบคาที (t-test) พบวา คะแนนของนกัเรียนทั้ง 2 
กลุม แตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญ (t(38) = 10.78, p<.01)
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การเกบ็รวบรวมขอมลู 
1. ผูวิจัยทดสอบความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรคของกลุม 

ตัวอยางโดยใชแบบทดสอบความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค กอนการทดลองทํา 
กิจกรรม 

2. ดําเนนิการทดลองจัดกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  กําหนดใหเปนกิจกรรม 
เสริมหลักสตูรจัดนอกเวลาเรยีนปกติสัปดาหละ 5 วันคือหลังเลิกเรียนในชวงเวลา 15.30 - 17.00น. 
ทั้งสิ้น 2 สัปดาห 

3. ทดสอบความสามารถในการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรคของกลุมตัวอยาง 
โดยใชแบบทดสอบความสามารถในการคิดแกปญหาเชงิสรางสรรคทดสอบการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคของกลุมตัวอยาง หลังการทดลองทํากจิกรรมตามแผนการจัดกิจกรรม 

การวเิคราะหขอมูล 
1. ผูวิจัยนําขอมูลจากการศกึษาหลกัการ การแกปญหาเชงิสรางสรรค , แบบสอบถาม 

ครูผูสอน ที่มีประสบการณในการใชกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ในการสอน มาวิเคราะห 
ขอมูลโดยการหาคาเฉลี่ย  รอยละ และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation) และ 
สังเคราะห เพื่อใหไดรูปแบบกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิง 
สรางสรรค เรื่อง ส่ิงแวดลอม ระดับชั้นประถมศกึษาปที่ 5 

เกณฑในการแปลความหมายคาเฉลีย่ (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2544) 
คะแนนเฉลี่ย 4.50 – 5.00 หมายความวา  เห็นดวยวาเปนประเด็นที่เหมาะสม 

ในการนําไปใชมากที่สุด 
คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา  เห็นดวยวาเปนประเด็นที่เหมาะสม 

ในการนําไปใชมาก 
คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายความวา  เห็นดวยวาเปนประเด็นที่เหมาะสม 

ในการนําไปใชปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายความวา  เห็นดวยวาเปนประเด็นที่เหมาะสม 

ในการนําไปใชนอย 
คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายความวา  เห็นดวยวาเปนประเด็นที่เหมาะสม 

ในการนําไปใชนอยที่สุด
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กําหนดเกณฑการยอมรับตองมีคามัชฌิมเลขคณิต เทากบั 3.50  หรือมากกวา 3.50 ขึ้น 
ไป และกําหนดเกณฑการนําไปใชสรางรูปแบบ นําขอคิดเห็นที่มีคาการยอมรับมากที่สุดมาใช 
พิจารณาสรางรูปแบบ  การนําเสนอขอมูล เสนอขอมูลในรปูตาราง ประกอบความเรยีง 

2. เปรียบเทียบคะแนนผลผลติการแกปญหาเชิงสรางสรรคกอนและหลังเรียนของกลุม 
ตัวอยางดวยการทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนและหลังเรียนดวยการทดสอบที 
(t-test depentdent)



บทท่ี  4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อนําเสนอรูปแบบการจดักจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค โดยการศึกษาความคิดเห็นของครูผูสอน 
เกี่ยวกบัรูปแบบของกิจกรรม พัฒนา รูปแบบกิจกรรมและศึกษาผลการใชรูปแบบกิจกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยนําเสนอผลการวเิคราะหขอมูลมีรายละเอียดดังนี้ 

ตอนที่ 1  ผลการศึกษาความคิดเห็นของครูผูสอนเกีย่วกับรูปแบบการจัดกจิกรรม 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

ตอนที่ 2  ผลการพัฒนารูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอม 
เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชงิสรางสรรค ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาที่ 5 

ตอนที่ 3  ผลการทดลองใชรปูแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง ส่ิงแวดลอม 
ที่มีตอการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 

ตอนท่ี  1  ผลการศกึษาความคิดเห็นของครูผูสอนเกีย่วกบัรูปแบบการจัดกิจกรรม 
นิตยสารอิเลก็ทรอนิกส เร่ือง สิ่งแวดลอมเพื่อสงเสรมิการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

การศึกษาความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ตาม 
องคประกอบ 7 องคประกอบ ไดแก 1) เปาหมายการเรียนรู  2) เนื้อหาการเรยีนรู  3)บทบาทผูเรียน 
4)บทบาทผูสอน 5) กิจกรรมการเรยีนรู  6) การจัดบรรยากาศการเรียน  7) เว็บไซตการเรียนการ 
สอน   และขั้นตอนในการจัดกิจกรรม 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นเตรียมการ 2) ขั้นจุดประกายความ 
อยากรู  3) ขั้นพัฒนานติยสารอิเล็กทรอนิกส  4) ขั้นนําเสนอความรู  5) ขั้นประเมนิผล 
ผลการศึกษาและวิเคราะหขอมูล แบงออกเปน 2 สวน ดังนี้
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สวนท่ี 1 สถานภาพผูตอบแบบสอบถาม 
ผูตอบแบบสอบถามเปนครูผูสอนจากโรงเรียนที่เขารวมโครงการประภาคารปญญา และ 

มีประสบการณในการใชกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส ประกอบในการจัดการเรียนการสอน 
14  แหง  รวมทั้งสิ้น  60  คน ไดรับแบบสอบถามคนื  45 คน คิดเปนรอยละ 75 

ตารางที่  3  สถานภาพของครูผูสอน 

สถานภาพ  จํานวน 
(N=45)  รอยละ 

1. เพศ 
ชาย 
หญิง 

รวม 
2. อายุ 

20 - 30 ป 
31 - 40 ป 
41 - 50 ป 
มากกวา 51 ปขึ้นไป 

รวม 
3. วุฒิการศึกษาสูงสุด 

ต่ํากวาปริญญาตรี 
ปริญญาตรี 
ปริญญาโท 
ปริญญาเอก 
อ่ืน ๆ 

รวม 

15 
30 
45 

9 
5 
23 
8 
4 5 

- 
40 
5 
- 
- 
45 

33.3 
66.7 
100.0 

20.0 
11.1 
51.1 
17.8 
100.0

- 
88.9 
11.1 
- 
-

100.0
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ตารางที่ 3  สถานภาพของครูผูสอน (ตอ) 

สถานภาพ  จํานวน 
(N=45) 

รอยละ 

4. สาขาวิชาที่จบ 
การจัดการ 
การบริหารการศึกษา 
การศึกษานอกโรงเรียน 
การสอนระดับประถมศึกษา 
เกษตร 
คณิตศาสตร 
คหกรรมศาสตร 
คอมพิวเตอรศึกษา 
นาฎศลิป 
พลศึกษา 
ภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษ 
วิทยาศาสตร 
สังคมศึกษา 
โสตทัศนศึกษา 
หลักสูตรและการสอน 
อุตสาหกรรมศาสตร 

รวม 
5. ประสบการณในการทาํงานดานการสอน 

1 – 3 ป 
4 - 6 ป 
7-10  ป 
มากกวา 10 ป 

รวม 

1 
2 
1 
11 
2 
3 
2 
3 
1 
3 
3 
3 
1 
6 
1 
1 
1 
45 

3 
3 
9 
30 
45 

2.2
4.4
2.2
24.4
4.4
6.7
4.4
6.7
2.2
6.7
6.7
6.7
2.2
13.3
2.2
2.2
2.2 
100.0 

6.7
6.7
20.0 
66.7 
100.0
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ตารางที่ 3  สถานภาพของครูผูสอน (ตอ) 

สถานภาพ  จํานวน 
(N=45) 

รอยละ 

6. กลุมสาระการเรียนรูทีส่อน 
ภาษาไทย 
คณิตศาสตร 
วิทยาศาสตร 
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
สุขศึกษาและพลศึกษา 
ศิลปะ 
ภาษาตางประเทศ 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รวม 

6 
3 
13 
7 
2 
0 
1 
13 
45 

13.3
6.7
28.9 
15.6
4.4 
0 
2.2
28.9 
100.0 

จากตารางที่ 3  พบวา  ครูผูสอนผูตอบแบบสอบถามแบงเปนเพศหญิง  รอยละ  66.7  เพศชาย 
รอยละ  33.3  โดยมีอายุอยูในชวง 20-30 ป รอยละ 20.0  ชวง 31-40 ป  รอยละ 11.1  ชวงอายุ 
41-50ป  รอยละ 51.1 ชวงอายุมากกวา 51 ป ขึ้นไป รอยละ  17.8  มีวุฒิการศึกษาปริญญาตรี รอย 
ละ 88.9  วุฒิการศึกษาปริญญาโท  รอยละ 11.1  สวนใหญจบสาขาวิชาประถมศึกษา รอยละ 24.4 
รองลงมาคือ สาขาวิชาสังคมศึกษา  รอยละ 13.3  มีประสบการณในการสอน 1 - 3 ป  รอยละ 6.7 
ประสบการณใน การสอน 4 - 6 ป  รอยละ 6.7  ประสบการณในการสอน 7 -10 ป รอยละ 20.0 
ประสบการณในการสอน 10 ปขึ้นไป 66.7  และสวนใหญสอนในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี  และ กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  รอยละ 28.9 เทากัน รองลงมาคือ กลุมสาระ 
การเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม  รอยละ  15.6 ภาษาไทย รอยละ  13.3 คณิตศาสตร 
รอยละ 6.7  สุขศึกษาและพลศึกษา รอยละ 4.4 ภาษาตางประเทศ รอยละ 2.2
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สวนท่ี 2  ความคดิเห็นของครูผูสอนท่ีมีตอองคประกอบการจัดกิจกรรม 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

ตารางที่  4 ความคิดเห็นของครูผูสอนตอการเตรยีมการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1. ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.วางแผนกาํหนดกิจกรรมเปนขั้นตอนตามลําดับ 
3. เตรียมเครื่องมือ วสัดุ อุปกรณ สิ่งอาํนวยความสะดวก 
4. เตรียมสถานที่ 
5. เตรียมเรื่อง ประเด็นทีจ่ะจัดกิจกรรม 

4.67 
4.58 
4.62 
4.36 
4.64 

0.522 
0.535 
0.933 
0.570 
0.570 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
จากตารางที่ 4 พบวาความคิดเหน็เกีย่วกับขัน้ตอนการเตรยีมการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส 
ของครูผูสอนอยูในระดบัมากที่สุด 4 ขอ ระดับมาก 1 ขอ จากขั้นตอนการเตรียมการจัดกจิกรรม 
ทั้งหมด 5 ขอ โดยเรียงตามลําดับคามัชฌิมเลขคณิตของระดับความคิดเห็นจากมากไปนอยดังนี้ 
คือ  ศึกษาแผนการจดักิจกรรมอยางละเอียด ( X  = 4.67)  เตรียมเรื่อง ประเดน็ทีจ่ะจัดกิจกรรม 
( X =4.64) และ เตรียมเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ สิ่งอํานวยความสะดวก ( X =4.62)
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ตารางที่  5  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอวิธีการนําเสนอเนื้อหา ดานสิง่แวดลอม 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  นําเสนอดวยวิดีโอ 
2.  นําเสนอดวยกรณีศึกษา 
3.  นําเสนอในเว็บไซตรายวชิา 
4.  การศึกษานอกสถานที่ 
5.  ดนตรี เพลง 
6.  การเลาเรือ่ง 

3.93 
4.16 
4.11 
4.29 
3.89 
3.98 

0.889 
0.852 
0.745 
01.10 
0.936 
0.812 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

จากตารางที่ 5 พบวาความคิดเหน็เกีย่วกับวิธีการนําเสนอเนื้อหา ดานสิง่แวดลอมของครูผูสอน 
อยูในระดับมากทั้ง  6 ขอ โดยวิธีการนําเสนอที่มีคามชัฌิมเลขคณิตมากที่สุด 3 อันดับแรก คือ 
การศึกษานอกสถานที่ ( X =4.29  ) นําเสนอดวยกรณีศกึษา( X =4.16) นําเสนอในเว็บไซต 
รายวิชา ( X  = 4.11) 

ตารางที่  6 ความคิดเห็นของครูผูสอนตอวิธีการนําเสนอเนือ้หา ดานการแกปญหาโดยการนําเสนอ 
ดวยเว็บเพื่อทําใหนกัเรียนมีความรูในดานกระบวนการแกปญหา 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1.  นําเสนอดวยกรณีศึกษา 
2.  เกม 
3.  ฝกทักษะดวยแบบฝกการคิดการแกปญหา 

4.42 
3.93 
4.07 

0.812 
0.780 
0.688 

มาก 
มาก 
มาก 

จากตารางที่ 6 พบวาความคิดเหน็ของครูผูสอนตอวิธีการนําเสนอเนื้อหา ดานการแกปญหาโดยการ 
นําเสนอดวยเว็บเพื่อทําใหนกัเรียนมีความรูในดานกระบวนการแกปญหา อยูในระดับมากทั้ง  3 ขอ 
โดยวิธีการนําเสนอที่มีคามชัฌิมเลขคณิตมากที่สุด คือ  นาํเสนอดวยกรณีศึกษา( X =4.42)
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ตารางที่ 7  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอวิธีการเพื่อใหนกัเรียนคนควา หาความรูเพิ่มเติมจากที่ครู 
นําเสนอ 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1.  ใช Search Engine สืบคน 
2.  สราง link ไปยัง website ที่เกี่ยวของ 
3.  สราง link ไปยัง หองสมุดรวบรวม E - Book ใน 

เรื่องที่เกี่ยวของ 

4.33 
4.38 
4.20 

0.853 
0.777 
1.079 

มาก 
มาก 
มาก 

จากตารางที่ 7 พบวาความคิดเหน็เกีย่วกับวิธีการเพื่อใหนกัเรียนคนควา หาความรูเพิ่มเติมจากที่ 
ครูนําเสนอ ของครูผูสอนอยูในระดับมากทั้ง  3 ขอ โดยวิธีการนําเสนอที่มีคามัชฌมิเลขคณิตมาก 
ที่สุด คือ  สราง link ไปยัง website ที่เกี่ยวของ  ( X =4.38) 

ตารางที่ 8  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอวิธีการนํานกัเรียนสนทนา อภิปรายบนเวบ็เพื่อเชื่อมโยง 
ความรูใหมกบัประสบการณเดิม 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1. Chat room 
2. Web board 
3. Real Time Audio 

3.84 
3.98 
3.91 

0.920 
0.812 
0.848 

มาก 
มาก 
มาก 

จากตารางที่ 8 พบวาความคิดเหน็ของครูผูสอนตอวิธีการนํานักเรียนสนทนา อภิปรายบนเว็บเพื่อ 
เชื่อมโยงความรูใหมกบัประสบการณเดิม อยูในระดับมากทั้ง  3 ขอ โดยวิธีการนําเสนอที่มีคา 
มัชฌิมเลขคณิตมากที่สุด คือ ใช Web board/Weblog ( X =3.98)
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ตารางที่ 9  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอวิธีการใหนักเรียนสรุปความรูที่ไดรับ
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  นําเสนอในหองเรียน (offline) 
2.  สรุปใน web board 
3.  สรุปสง E-mail ใหครู 
4.  นักเรียน นําเสนอความรูที่ไดรับโดยโปรแกรม 

นําเสนอ 
5.  นักเรียนสราง Web page นําเสนอความรูที่ 

ไดรับ 

4.44 
3.42 
3.67 
4.33 

3.91 

0.725 
1.055 
1.108 
0.977 

1.145 

มาก 
ปานกลาง 
มาก 
มาก 

มาก 

จากตารางที่ 9 พบวาความคิดเหน็ของครูผูสอนตอวิธีการใหนักเรียนสรปุความรูที่ไดรับ อยูใน 
ระดับมาก  4 ขอ จาก 5 ขอ  โดยวิธีการนําเสนอที่มีคามชัฌิมเลขคณติมากที่สดุ คือ นําเสนอใน 
หองเรียน (offline) ( X =4.44) 

ตารางที่ 10  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอวิธีการที่เหมาะสมกับกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสใน 
ระยะจุดประกายความอยากรู 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1.  ใชเทคนิค The Modified Delphi 
2.  ใชเทคนิคคิดคู แลกเปลี่ยน 
3.  ใชเทคนิคคิดเดี่ยว คิดคู รวมกันคิด 
4.  ใชเทคนิค SCAMPER 
5.  ใชการปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ 
6.  ระดมสมอง 
7.  เขียนผังกางปลา 
8.  เขียนแผนที่ความคิด 

4.00 
3.84 
3.98 
3.78 
4.09 
4.47 
4.42 
4.53 

0.879 
0.796 
0.917 
0.876 
0.701 
0.661 
0.690 
0.661 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

มากที่สุด 

จากตารางที่ 10 พบวาความคิดเหน็ของครูผูสอนตอวิธีการทีเ่หมาะสมกับกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกสในระยะ 
จุดประกายความอยากรู อยูในระดบัมากที่สุด1ขอ ไดแก การเขียนแผนที่ความคิด(X =4.53) อยูในระดบัมาก
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7ขอ  โดยวิธีที่มีคามชัฌมิเลขคณติ 3ลําดับแรกของระดับมาก คอื การระดมสมอง(X =4.47)การเขียนผัง 
กางปลา(X =4.42)และการปรกึษาผูรู ผูเชีย่วชาญ(X =4.09) 
ตารางที่  11 ความคิดเห็นของครูผูสอนตอ การวางแผนจดัทํานิตยสารอิเล็กทรอนกิสของนักเรียน 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1. กําหนดเวลาการทาํงานและตารางปฏบิัติงาน 
2. กําหนดผูรับผิดชอบ 
3. กําหนดเปาหมายที่ชัดเจน 
4. กําหนดกระบวนการทาํงาน 
5. กําหนดวิธีแกปญหาหากเกิดอุปสรรคในการ 
ทํางาน 

4.47 
4.49 
4.69 
4.33 
4.33 

0.661 
0.661 
0.557 
0.640 
0.739 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

จากตารางที่ 11 พบวาความคิดเหน็ของครูผูสอนตอการวางแผนจัดทํานิตยสารอิเลก็ทรอนิกสของนักเรียน 
อยูในระดับมากทั้ง 5 ขอ  โดยวิธีการนําเสนอที่มีคามชัฌิมเลขคณิตมากที่สุด 3 ลําดับแรก คือ 
กําหนดเปาหมายทีช่ัดเจน  ( X =4.69)  กําหนดผูรับผิดชอบ ( X =4.49) กําหนดเวลาการทํางาน 
และตารางปฏิบัติงาน ( X =4.47) 

ตารางที่ 12  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอ ลักษณะการบนัทึกขอมูลทีน่ักเรียนรวบรวมได เพื่อ 
นํามาใชในการจัดทํานิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  วางแผนจัดทํานิตยสารอิเลก็ทรอนิกสของนักเรียน 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1.  เก็บขอมูลไวใน E-mail ของนักเรียน 
2.  บันทึกไวใน web board / web log 
3.  ใช  E-portfolio 

3.69 
4.44 
3.69 

1.083 
0.659 
1.041 

มาก 
มาก 
มาก 

จากตารางที่ 12  พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับลักษณะการบันทกึขอมูลที่นกัเรยีน 
รวบรวมได เพื่อนํามาใชในการจัดทํานิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  วางแผนจัดทํานติยสารอิเล็กทรอนิกส 
ของนักเรียนอยูในระดับมากทั้ง  3  ขอ โดยวิธีการที่มีคามัชฌิมเลขคณิตมากที่สุด คือ บันทึกไวใน 
web board ( X =4.44)
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ตารางที่ 13 ความคิดเห็นของครูผูสอนตอวิธีการ ใหขอเสนอแนะ ชวยเหลือนกัเรียนในการจดัทํา 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1.  สง E-mail 
2.  ตั้งกระทูใน Web board / Web log 
3.  สนทนาใน chat room 

3.82 
4.11 
3.84 

1.093 
0.885 
1.065 

มาก 
มาก 

ปานกลาง 

จากตารางที่ 13  พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับวิธีการ ใหขอเสนอแนะ ชวยเหลือ 
นักเรยีนในการจัดทํานติยสารอิเล็กทรอนิกสอยูในระดบัมาก 2 ขอ โดยวิธีการที่มีคามัชฌิมเลข 
คณิตมากที่สุด คือ ตั้งกระทูใน Web board / Weblog  ( X =4.11) 

ตารางที่  14 ความคิดเห็นของครูผูสอนตอการนําเสนอขอมูลดานตาง ๆ ในขัน้นําเสนอผลงานของ 
ผูเรียน 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1.  เหตุผลในการเลอืกหัวขอ 
2.  เนื้อหาความรูแนวคิดหรอืขอคนพบที่ได 
3.  สถานการณปญหาที่เกิดขึน้ 
4.  แนวทางแกไขปญหา 
5.  ความรูที่ไดจากงานและกระบวนการที่ทํา 
6.  แนวคิดที่มีตอประเด็นปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้น 
7.  แหลงขอมูลทีใ่ชในการแกปญหา 

4.47 
4.67 
4.62 
4.56 
4.47 
4.44 
4.36 

0.726 
0.522 
0.535 
0.586 
0.625 
0.659 
0.712 

มาก 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มาก 
มาก 
มาก 

จากตารางที่ 14  พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับการนําเสนอขอมูลดานตาง ๆ ในขั้น 
นําเสนอผลงานของผูเรียนอยูในระดับมากที่สุด  3  ขอ โดยวิธีการที่มีคามชัฌิมเลขคณิตมากที่สุด 
คือ เนื้อหาความรูแนวคิดหรือขอคนพบที่ได ( X =4.67) สถานการณปญหาทีเ่กดิขึ้น( X =4.62)
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ตารางที่  15 ความคิดเห็นของครูผูสอนตอ ผูประเมิน ในขัน้การประเมนิผล 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  ตัวนักเรียนเอง 
2.  เพื่อนในกลุม 
3.  เพื่อนตางกลุม 
4.  ครูผูสอน 
5.  ครูและนักเรียนรวมกันประเมิน 

4.49 
4.36 
4.42 
4.31 
4.60 

0.695 
0.609 
0.57 
0.701 
0.751 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

มากที่สุด 

จากตารางที่ 15  พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับผูประเมิน ในขั้นการประเมนิผล 
อยูในระดับมากที่สุด  1 ขอ โดยวิธีการที่มีคามัชฌิมเลขคณิตมากที่สดุ 3 ลําดับแรก คือครูและ 
นักเรยีนรวมกนัประเมนิ ( X =4.60)  ตัวนักเรียนเอง ( X =4.49)  เพื่อนตางกลุม ( X =4.42) 

ตารางที่ 16  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอการประเมนิดานตาง ๆ ในขัน้การประเมินผล 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  การประเมินพฤติกรรมการปฏิบัตงิาน 
2.  การประเมินกระบวนการปฏบิัติงาน 
3.  การประเมินผลงาน 

4.38 
4.71 
4.58 

0.747 
0.549 
0.657 

มาก 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

จากตารางที่ 16  พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนตอการประเมินดานตาง ๆ ในขัน้การประเมินผล 
อยูในระดับมากที่สุด  2 ขอ ดานที่มีคามัชฌิมเลขคณิตมากที่สุด คือ การประเมินกระบวนการการ 
ปฏิบัติงาน ( X =4.71)  การประเมนิผลงาน ( X =4.58)
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ตารางที่ 17  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอคําถาม ในการบันทึกความคิดของนักเรียน 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  นักเรียนมีความรู ความเขาใจในเรื่องใดบาง 
2.  หากนักเรียนไดทาํงานชิ้นตอนักเรียนจะทําอะไร 

ตอไป 
3.  นักเรียนเกิดความรู ความเขาใจดังกลาวโดยวิธี 

ใดบาง 
4.  นักเรียนมีวธิีการวางแผนการทาํงานอยางไรบาง 
5.  นักเรียนไดรับการพัฒนาทักษะกระบวนการ 

แกปญหาใดบาง 
6.  กิจกรรมนี้ฝกใหนักเรียนพัฒนาทักษะการ 

แสวงหาความรูโดยใชวธิีแกปญหาเชงิ 
สรางสรรคขั้นตอนใด 

7.  ในการทํากิจกรรมนักเรียนพบปญหาใดบาง 
8.  นักเรียนคิดวาปญหาที่พบเกิดขึน้จากสาเหตุใด 
9.  นักเรียนมีวธิีการแกปญหานั้นอยางไร 
10. นักเรียนมีความพอใจในการแกปญหานั้นหรือไม 

เพราะเหตใุด 
11. หากนักเรียนพบปญหาแบบนีอ้ีกในภายหนา 

นักเรียนจะแกปญหาดวยวธิีการแบบอื่น ๆ 
อยางไรบาง 

12. นักเรียนคิดวาจะนาํความรูและกระบวนการ 
เรียนรูที่ไดรับไปใชประโยชนตอไปไดอยางไร 

4.42 
4.49 

4.49 

4.64 
4.51 

4.07 

4.58 
4.60 
4.53 
4.40 

4.53 

4.69 

0.690 
0.589 

0.589 

0.570 
0.695 

0.915 

0.690 
0.654 
0.588 
0.720 

0.661 

0.557 

มาก 
มาก 

มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

จากตารางที่ 17  พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนตอคําถาม ในการบนัทึกความคดิของนักเรียน 
อยูในระดับมากที่สุด 7 ขอ ระดับมาก 5  ขอ จากขอคําถามทั้งหมด 12  ขอ โดยเรียงตามลําดบัคา 
มัชฌิมเลขคณิตของระดบัความคิดเห็นในระดบัมากที่สดุ จากมากไปนอยดังนี้ คือ  นักเรียนคิดวา 
จะนําความรูและกระบวนการเรยีนรูที่ไดรบัไปใชประโยชนตอไปไดอยางไร( X =4.69)  นักเรยีน 
มีวิธีการวางแผนการทํางานอยางไรบาง( X  = 4.64)  นักเรียนคิดวาปญหาที่พบเกิดขึน้จากสาเหตุ 
ใด  ( X =4.60)
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ตารางที่ 18  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอการ จัดสภาพการเรียนรู 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  จัดโอกาสใหนักเรียนมีความอิสระในการเรียน โดยให 

มีอิสระในการเลือกหรือสรางในสิง่ทีส่นใจรวมกัน 
2.  ใหนักเรียนแบงกลุม ๆ เพื่อชวยเหลือกันในการเรียนรู 

และแลกเปลี่ยนความรูซึง่กันและกัน 
3.  ใหทุกคนเรียนรูรวมกันโดยไมแยกนักเรียนกับครู 
4.  ใหมีความรูสึกอสิระ ปราศจากความกดดันใดๆ 
5.  ใหนักเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัดกิจกรรม 
6.  มีความเปนกันเอง คุนเคยและไววางใจกัน 
7.  มีความสนุกสนาน อบอุน เปนมิตร 

4.84 

4.56 

4.44 
4.60 
4.73 
4.76 
4.78 

0.424 

0.546 

0.693 
0.539 
0.495 
0.484 
0.471 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มาก 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

จากตารางที่ 18 พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนตอการ จดัสภาพการเรียนรู อยูในระดับมากที่สุด 
6 ขอ ระดับมาก 1  ขอ จากขอคําถามทั้งหมด 7 ขอ โดยเรียงตามลําดับคามัชฌิมเลขคณิตของ 
ระดับความคิดเห็นในระดบัมากที่สดุ จากมากไปนอยดังนี ้คือ  จัดโอกาสใหนกัเรียนมีความอิสระ 
ในการเรียน โดยใหมีอิสระในการเลือกหรือสรางในสิ่งที่สนใจรวมกนั ( X =4.84)  มีความ 
สนุกสนาน อบอุน เปนมิตร( X =4.78) และ มีความเปนกนัเอง คุนเคยและไววางใจกนั( X =4.76)
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ตารางที่19  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอองคประกอบของเว็บไซตแสดงนิตยสารอิเล็กทรอนกิส 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  มีสวนการแสดงผลงานนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
2.  มีสวน upload file 
3.  มี web board เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร 
4.  มี  chat room เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร 
5.  มี E-mail เพื่อใชในการติดตอสือ่สาร 
6.  มีสวนของการเชือ่มโยงไปสูแหลงการเรียนรูอื่นๆ 
7.  มีภาพกราฟก เสียง ภาพเคลื่อนไหว เปน 

องคประกอบ 
8.  มีปุม หรือใชคําสําคัญในการสืบคน 
9.  มีการใหคําแนะนํา ชวยเหลือในแตละขั้นตอน 
10.  มีการเก็บสถิติของผูเรียน 

4.71 
4.29 
4.58 
4.16 
4.58 
4.56 
4.36 

4.51 
4.58 
4.47 

0.626 
0.727 
0.657 
0.903 
0.723 
0.693 
0.802 

0.695 
0.583 
0.657 

มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มาก 

จากตารางที่ 19 พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนตอองคประกอบของเว็บไซตแสดงนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส อยูในระดบัมากที่สดุ 6 ขอ ระดับมาก 4  ขอ จากขอคําถามทั้งหมด 10ขอ โดยเรียง 
ตามลําดับคามัชฌิมเลขคณิตของระดับความคดิเหน็ในระดับมากที่สุด จากมากไปนอยดังนี้ คือ 
มีสวนการแสดงผลงานนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ( X =4.71)  มี E-mail เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร 
( X =4.58) และ มีการใหคําแนะนํา ชวยเหลือในแตละขั้นตอน( X = 4.58)
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ตารางที่ 20  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอบทบาทของผูสอนในการจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  เปนผูชี้แนะ ไมเปนผูสอน 
2.  แนะนาํวธิีการคนควา แหลงการเรียนรูใหแก 

นักเรียน 
3.  ใหกําลังใจ ชวยเหลอืนักเรียน 
4.  ใหขอมูลยอนกลับแกนักเรียน 
5.  ใหอสิระทางความคิด 
6.  เปนผูเรียนรวมกับนักเรียน 
7.  มีความยุติธรรม 

4.67 
4.64 

4.76 
4.44 
4.69 
4.53 
4.80 

0.477 
0.570 

0.484 
0.659 
0.514 
0.661 
0.457 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

จากตารางที่ 20 พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนตอบทบาทของผูสอนในการจัดกจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส  อยูในระดบัมากที่สดุ 6 ขอ ระดับมาก 1  ขอ จากขอคําถามทั้งหมด 7 ขอ โดยเรียง 
ตามลําดับคามัชฌิมเลขคณิตของระดับความคดิเหน็ในระดับมากที่สุด จากมากไปนอยดังนี้ คือ 
มีความยุติธรรม( X =4.80  ) ใหกําลังใจ ชวยเหลือนักเรียน( X =4.76  ) และ ใหอิสระทาง 
ความคิด( X = 4.69 )
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ตารางที่  21 ความคิดเห็นของครูผูสอนตอบทบาทของผูเรยีน 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  เรียนรูดวยตนเอง 
2.  การแสวงหาความรู 
3.  การแสดงความคิดเห็น 
4.  ทํางานกลุม 
5.  การใชโปรแกรมคอมพวิเตอรพื้นฐานและ 

อินเทอรเน็ต 
6.  การจดบันทึก 

4.62 
4.67 
4.60 
4.67 
4.71 

4.62 

0.614 
0.603 
0.539 
0.522 
0.589 

0.716 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

มากที่สุด 

จากตารางที่ 21  พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนตอบทบาทของผูเรียนในระดบัมากที่สดุทั้ง 6 ขอ 
โดยเรียงตามลําดับคามัชฌิมเลขคณิตของระดับความคิดเห็นในระดับมากที่สุด จากมากไปนอย 
ดังนี้ คือ  การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรพืน้ฐานและอินเทอรเน็ต ( X = 4.71 )  การแสวงหาความรู 
( X =4.67  )  ทํางานกลุม ( X = 4.67 )
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จากการศึกษาความคิดเห็นของอาจารย ตอกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส สรุปไดวา 
กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เปนกิจกรรมที่ใชหลักการของการจัดทําโครงงาน โดยผูเรียนรวมกัน 
สรางองคความรูในรูปแบบนิตยสารที่เผยแพรทางอินเทอรเน็ต โดยมีวิธีการดังนี้ 

1.1 วิธีการจัดกจิกรรมหลกั 1) การเตรียมการจัดกจิกรรม ครูผูสอนควร เตรียมการ 
โดยวางแผนกําหนดกจิกรรมเปนขัน้ตอนตามลําดับ จัดเตรยีมสถานที่ อุปกรณ  2) การนําเสนอ 
เนื้อหา ครูผูสอนควรใชวิธีการที่หลากหลาย 3) ใชอินเทอรเน็ตเพื่อสงเสริมใหนักเรียนคนควาหา 
ความรูเพิ่มเตมิ และในการทบทวนความรูเกา เชื่อมโยงความรูใหม สวนในการสรุปความรู 
ครูผูสอน ควรใหนกัเรยีนสรุปความรูที่ไดรับในหองเรยีน (offline) 

1.2 การจัดทํานิตยสารอิเลก็ทรอนิกสครูควรจุดประกายความอยากรู  ผูเรียนโดยใช 
เทคนิค การเขยีนแผนที่ความคิด  การระดมสมอง   ใหผูเรยีนไดวางแผนจดัทํานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส โดยใหนักเรียนเปนผูกําหนดเปาหมายการเรียน กําหนดผูรับผิดชอบ กําหนดตาราง 
ปฏิบัติงาน มีการบนัทึกขอมูลทีน่ักเรียนรวบรวมได และนาํเสนอขอมูลทั้งดานเนื้อหาความรู ขอ 
คนพบและสถานการณปญหาที่เกิดขึ้น ในการประเมินผล ประเมิน 2 ดานคือ กระบวนการ 
ปฏิบัติงาน และผลงานของนกัเรยีน โดยใหครูและนักเรยีนรวมกันประเมินผล 

1.3  การ จัดสภาพการเรียนรู  ควรจัดโอกาสใหนักเรียนมีความอิสระในการเรยีน มี 
ความสนุกสนาน อบอุน เปนมิตร ใหนักเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัดกจิกรรม ควรใหนกัเรยีน 
แบงกลุม ๆ เพื่อชวยเหลือกันในการเรียนรู และแลกเปลีย่นความรูซึ่งกันและกัน และเปดโอกาสให 
ทุกคนเรียนรูรวมกันโดยไมแยกนกัเรียนกับครู 

1.4 องคประกอบของเว็บไซตแสดงนติยสารอิเล็กทรอนิกส  ควรมีสวนการแสดงผล 
งานนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  มี E-mail และweb board / web log เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร มี 
การใหคําแนะนํา ชวยเหลือในแตละขัน้ตอน มีสวนของการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอ่ืนๆ  มี 
ปุมหรือใชคําสําคัญในการสืบคน 

1.5 บทบาทของผูสอนในการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส   ครูควรมีความ 
ยุติธรรมใหกําลังใจ ชวยเหลือนกัเรยีน ใหอิสระทางความคดิ  เปนผูชี้แนะ ไมเปนผูสอน  แนะนํา 
วิธีการคนควา แหลงการเรียนรูใหแกนักเรียน เปนผูเรียนรวมกับนักเรียน 

1.6 บทบาทของผูเรียน นักเรียนควรมทีักษะ ในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน 
และอินเทอรเน็ต  การแสวงหาความรู ทํางานกลุม เรยีนรูดวยตนเอง การจดบนัทึก  การแสดง 
ความคิดเหน็
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ผูวิจัยไดนําขอคิดเห็นที่มีระดับความคิดเห็นมากที่สุดมาพฒันาเปนรูปแบบกิจกรรม 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกสดงันี้ 

ตอนท่ี 2  ผลการพัฒนารูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส เร่ือง สิ่งแวดลอม 
เพือ่สงเสรมิการแกปญหาเชงิสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาท่ี 5 

การพัฒนารปูแบบกจิกรรมนติยสารอิเลก็ทรอนกิส เรื่อง ส่ิงแวดลอม เพื่อสงเสริมการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรค ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 5 มีกระบวนการสรางตามกรอบแนวคดิ 
และหลกัการเรยีนการสอนโดยใชโครงงานมัลติมเีดยี และนาํเสนอบนเวบ็ไซตเพื่อใหนกัเรียนเกดิการ 
คิดแกปญหาเชงิสรางสรรค โดยผูวจิัย ไดศกึษาองคประกอบและขัน้ตอนการจดักจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนกิส จากการสอบถามครูผูสอนทีเ่ขารวมโครงการประภาคารทางปญญา และนาํมา 
กําหนดเปนองคประกอบและข้ันตอนการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิสซึง่มีโครงสราง กรอบ 
แนวคิดรปูแบบของกจิกรรมทีพ่ัฒนาขึน้ แบงเปน 2 สวนคอื 

สวนที่ 1 องคประกอบรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวยองคประกอบ 
ยอย 7องคประกอบยอย ดังนี้ 

1.  เปาหมาย/วัตถุประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาการเรียนรู 
3.  เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
4.  กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
5.  การจัดบรรยากาศการเรยีน 
6.  บทบาทผูสอน 
7.  บทบาทผูเรียน 

สวนที่ 2  ขั้นตอนของกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
1.  ขั้นเตรียมการ คือ เพื่อเตรยีมการจดักจิกรรมและเตรียมนกัเรียนเขาสูกจิกรรม 

โดยปฐมนิเทศนกัเรียนเพื่อเตรียมความพรอมกอนการเรยีน ใหคําแนะนําการเรียนการสอนโดยใช 
กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส รวมถงึทักษะดานการใชคอมพิวเตอรและเครือขาย 

2.  ขั้นจุดประกายความอยากรูของนกัเรยีน คือ ข้ันตอนการนาํเสนอเนื้อหาเพื่อให 
นักเรยีนสามารถนําประสบการณเดิมของตนมาเชื่อมโยงกบัการเรียนรูเกีย่วกับเรื่องสิ่งแวดลอมได 
และนักเรยีนสามารถคิดตัดสินใจเลือกหัวขอเกี่ยวกบัสิ่งแวดลอมที่ตนเองสนใจได 

3.  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  นักเรียนสามารถพัฒนานิตยสารได 
โดยยึดกระบวนการการแกปญหาเชงิสรางสรรคเปนหลกั 

3.1  อภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจ
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3.2 วางแผนการทํางาน กําหนดผูรับผดิชอบ เปาหมาย กระบวนการทํางาน เวลา 
ตารางการทํางาน วิธีแกปญหาหากเกดิอุปสรรค 

3.3 รวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆ 
3.4 รางเนื้อหา เรียบเรยีง เขยีนเปนสตอรี่บอรด นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการ 
3.5 ทําภาพประกอบ รางภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทํา 
3.6 ทําตนฉบับหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข 
3.7 จัดทําตามที่แกไข 

4.  ขั้นตอนการนําเสนอผลงาน โดยนักเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ และให 
แตละคนเขาไปดูและใหขอวิจารณแตละกลุมปรบัปรุงตามขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู 

5. นักเรียนนําเสนอผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 
6. ขั้นตอนการประเมนิ ประกอบดวย 

6.1 นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการปฎิบัติงานในโครงการ 
โดยบันทกึไวในสมุดบันทึกความคิดตามหัวขอที่กําหนด 

6.2 นักเรียนในกลุมแลกเปลีย่นกันอานสมุดบนัทกึความคดิและประเมนิตาม 
หัวขอที่กําหนด 

2.1 องคประกอบของรูปแบบกจิกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส 
จากการวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการศกึษา ผูวจิยัไดจดัองคประกอบของรปูแบบ 

กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 7 องคประกอบ ไดแก 
1.  เปาหมายการเรียนรู 
2.  เนื้อหาการเรียนรู 
3.  บทบาทผูเรียน 
4.  บทบาทผูสอน 
5.  กิจกรรมการเรียนรู 
6.  การจัดบรรยากาศการเรยีนรู 
7.  เว็บไซตการเรียนการสอน
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จากองคประกอบ และข้ันตอนของรูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ผูวิจยั 
นํามาจัดใหเปนระบบเพื่อใหเห็นความสัมพนัธขององคประกอบตาง ๆ ดังนี้ 

ปจจยันําเขา ประกอบดวย 
1.  เปาหมาย / จุดประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาสาระของรายวิชา 
3.  บทบาทผูเรียน 
4.  บทบาทผูสอน 
5.  การจัดสภาพการเรยีนรู 
6.  เว็บไซต 

กระบวนการ ประกอบดวย 
1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรู 
3.  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  ขั้นการนําเสนอ 
5.  ขั้นการประเมนิผล 

ผลลัพธ ประกอบดวย 
1.  ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคของผูเรียน
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แผนภูมิที่ 2  รูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

3. ทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

แนวคิดพื้นฐาน  หลักการ  วัตถุประสงค 

ผลลัพธ 

ความสามารถ 
แกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

คิดริเร่ิม 

คิดยืดหยุน 

คิดคลอง 

ปจจัยนําเขา 

เปาหมาย / 
วัตถุประสงคการ 

เรียนรู 

เนื้อหา 

ผูเรียน 

ผูสอน 

บรรยากาศที่ 
สงเสริมการเรียนรู 

เว็บไซต 

กระบวนการ 

1. ขั้นเตรียมการ 

2.ขั้นการเรียนรู 
1.ขั้นตั้งปญหา 

2.ข้ันหาสาเหตุ 
ของปญหา 

3.ขั้นหาวิธีการ 
แกปญหา 

4.ขั้นวางแผน 

5. ตรวจสอบ 
วิธีแกปญหา 

6.ยอมรับวิธี 
การแกปญหา 

7 นําเสนอ 
วิธีการ 
แกปญหา 

1. ขั้นจุดประกาย 
ความอยากรู 

2. ขั้นพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

3. ขั้นนําเสนอผลงาน 

4. ขั้นประเมินผล
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แผนภูมิที่ 3  กระบวนการจัดกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสรมิการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

1. ขั้นเตรียมการ 

ผูสอนเตรียมการจัดกิจกรรม โดยศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด วางแผนการจัด 
กิจกรรมเปนขั้นตอนเตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก เตรียมสถานที่ 
และ แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ประโยชน และขั้นตอนการจัดทํา 

ผูเรียนทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค กอนเรียน เพื่อนําไปเปรียบเทียบกับคะแนนหลัง 
เรียน และแบงกลุมละ 5 คนเพื่อรวมกิจกรรม 

ผูสอน 

ผูเรียน 

� A 

6.ยอมรับวิธีการแกปญหา 

5. ตรวจสอบวิธีแกปญหา 

4.ขั้นวางแผน ขั้นพัฒนาเปนนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและวางแผนการ 
ทํางาน จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา 
เรียบเรียง และถายภาพประกอบหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข จัดทํา 
ตามที่แกไข 

2. ขั้นการเรียนรู 

1.ขั้นตั้งปญหา 

2.ขั้นหาสาเหตุของปญหา 

3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 

ผูสอนกระตุนใหผูเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรูเนื้อหาวิชาโดย 
การศึกษานอกสถานที่ และอานกรณีศึกษาจากเว็บไซตรายวิชา เพื่อให 
ผูเรียนเผชิญกับปญหาหรือสถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อ 
นําไปสูการรวมมือกันคนควาในเร่ืองที่สนใจศึกษา 

ขั้นจุดประกายความอยากรู
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ทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค หลังเรียนเพื่อนําผลไปเปรียบเทียบกับคะแนนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
กอนเรียนเพื่อใหทราบพัฒนาการของผูเรียน 

3. ทดสอบความสามารถการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค 

ขั้นประเมินผล 

นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึก 
ความคิดตามหัวขอที่กําหนดนักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุดบันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอ 
ที่กําหนด 

7.นําเสนอวิธีแกปญหา 

ผูเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ นักเรียนแตละคนเขาไปดูและให 
ขอวิจารณ แตละกลุมปรับปรุงตามขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู 
จากนั้นนักเรียนนําเสนอผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 

ขั้นการนําเสนอผลงาน 

� A 

ความหมายสัญลักษณ 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมหลัก 

กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค
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เปาหมายของกจิกรรม 
เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

เน้ือหาการเรียนรู 
เนื้อหาเกี่ยวกบัสิ่งแวดลอม ไดแก ความสัมพันธระหวางส่ิงแวดลอมทางธรรมชาติ กับ 

สิ่งแวดลอมทางสังคมและ วัฒนธรรม ผลจาการกระทําของมนุษยที่มีผลตอสิ่งแวดลอม  ดําเนนิ 
ชีวิตตามแนวทางการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และ ส่ิงแวดลอม มีสวนรวมแกปญหาและ 
สงเสริมคุณภาพสิ่งแวดลอม 

เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
ประกอบดวยองคประกอบหลักดังนี้ 

1.  สวนแนะนําเนื้อหา 
2.  สวนการแสดงผลงานนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
3.  สวนการติดตอส่ือสาร (web board, chat, E-mail) 
4.  สวนของการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอื่นๆ 

กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
กําหนดใหเปนกิจกรรมเสริมหลกัสูตร เกี่ยวกับสิง่แวดลอมศึกษา จัดนอกเวลาเรียนปกติ 

สัปดาหละ 5 วันคือหลังเลิกเรยีนในชวงเวลา 15.30 - 17.00น. ทั้งสิ้น 2 สัปดาห 

การจดับรรยากาศการเรียนรู 
การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส มหีลักการสําคญัคอื การจัดสภาพแวดลอมที่ 

เหมาะสมและมีผูสอนซึ่งทําหนาทีเ่ปนผูอํานวยความสะดวก เปดโอกาสใหผูเรยีนไดคิดดวยตนเอง 
ในการจัดบรรยากาศและสภาพแวดลอมที่เอ้ือตอการเรียนรูในการจดักจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส มีสวนประกอบ 3 ประการดังนี้ 

1. การจัดสถานที่ หองเรียน ควรมีแสงสวางที่พอเหมาะและทั่วถึง หองเรียนมีความสะอาด 
เรียบรอย อากาศถายเทไดดี  ขนาดของชั้นเรียนเหมาะกับจํานวนนกัเรยีน การจัดทีน่ั่งมีรูปแบบ 
เหมาะสมกบัการจดักิจกรรม  มีวัสดุ อุปกรณสื่อ เทคโนโลยีในการเรียนรูอยางเพยีงพอ 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ควรจดัโอกาสใหนักเรียนมีความอิสระในการเรียน
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โดยใหมีอิสระในการเลือกหรือสรางในสิ่งที่สนใจรวมกัน   ใหนกัเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัด 
กิจกรรมในการทํากิจกรรมควรใหนักเรียนทํากจิกรรมรวมกันเปนกลุม เพื่อชวยเหลือกนัในการ 
เรียนรู และแลกเปลี่ยนความรูซึง่กันและกัน ใหทุกคนเรียนรูรวมกันโดยไมแยกนักเรียนกับครู 

3. บรรยากาศทางจิตใจ   ควรใหนกัเรียนเกิดความรูสึกอิสระ ปราศจากความกดดันใดๆ 
มีความเปนกันเอง คุนเคยและไววางใจกัน   มีความสนกุสนาน อบอุน เปนมิตร 

บทบาทผูสอน 
การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ผูสอนเปนปจจัยสาํคัญในการสรางบรรยากาศในการ 

เรียนรู โดยทําหนาที่เปนผูอํานวยความสะดวก  ผูสอนจะตองมีคุณสมบัติ ที่สําคัญคือ เปนผูชี้แนะ 
ไมเปนผูสอน แนะนําวิธีการคนควา แหลงการเรยีนรูใหแกนักเรยีนนอกจากนี้ ผูสอนจะตองให 
กําลังใจ ชวยเหลือนักเรียนใหขอมูลปอนกลับแกนักเรียน ใหอิสระทางความคิด เปนผูเรียนรวมกับ 
นักเรยีน  มีความยุติธรรม 

บทบาทผูเรียน 
ผูเรียนมบีทบาทหนาที่ในการเรียนรูดวยตนเอง และ ตองปฏิบัติกิจกรรมโครงงานกลุม 

สรางนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  และตองบนัทึกขอผิดพลาดและขอแกไข อยางสม่ําเสมอ ซึ่งในการ 
ปฏิบัติกิจกรรม ผูเรียนจะตองมคีุณสมบตัิคือ มีความกระตือรือรนในการทํากิจกรรม  มีวินัยใน 
ตนเอง มีความกลาแสดงออก ยอมรับฟงความคิดเหน็ของผูอ่ืน มีทักษะในการใชสื่อเทคโนโลยี เพื่อ 
ศึกษาคนควาเพิ่มเติม แสวงหาความรู 

กระบวนการ 
กระบวนการจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 5 ขั้นตอนหลัก คือ 

1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรู 
3.  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  ขั้นนําเสนอผลงาน 
5.  ขั้นประเมนิผล 

โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้
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ตารางท่ี 22 กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้น
เตรียมการ 

ผูสอนเตรียมกิจกรรม ดังนี้ 
1.  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
3.  เตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก 
4.  เตรียมสถานที่ 
5.  เตรียมเร่ือง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 
6.  แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

ประโยชน หลักการ องคประกอบ และขั้นตอนการ 
จัดทํา 

7.  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
8.  แบงกลุมนักเรียน 5 คนคละตามผลสัมฤทธิ์การเรียน 

เพื่อรวมกิจกรรม 
ขั้นจุด 
ประกาย 
ความ 
อยากรู 
ของ 
นักเรียน 

1.ขั้นตั้งปญหา 
• การศึกษานอกสถานที่ 
• การใชกรณีศึกษา 
• การนําเสนอเนื้อหาไวใน 
เว็บไซตรายวิชา 

2.ขั้นหาสาเหตุของ 
ปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 

3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 
• การปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ 

ผูสอนกระตุนใหนักเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรู 
เนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียนโดยการใหเผชิญกับปญหา 
หรือสถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อนําไปสูการ 
รวมมือกันคนควาในเร่ืองที่สนใจศึกษา จากนั้นนักเรียน 
ทบทวนความรูเดิมของตนในเร่ืองที่สนใจศึกษาคนควา 
นักเรียนตองการหรือมีความสนใจศึกษาคนควาเพิ่มเติมใน 
ประเด็นใดใหนักเรียนกําหนดงานหรือระบุปญหาวามี 
อะไรบาง
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กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  (ตอ) 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้นตอนการ 
พัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

4.ขั้นวางแผน 
•  อภิปราย 
•  ระดมสมอง 
•  โครงการ 

5. ตรวจสอบวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 
6.ยอมรับวิธีการ 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 

ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและ 
วางแผนการทํางาน กําหนดผูรับผิดชอบ เปาหมาย 
กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธีแกปญหา 
หากเกิดอุปสรรค จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูล 
ตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา เรียบเรียง เขียนเปนสตอร่ีบอรด 
นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการกลุม ทําภาพประกอบ ราง 
ภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทําทําตนฉบับหนังสือแลว 
นําเสนอเพื่อแกไข จัดทําตามที่แกไข 

ขั้นตอนการ 
นําเสนอผลงาน 

7.นําเสนอวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 

นักเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ นักเรียนแตละคน 
เขาไปดูและใหขอวิจารณ แตละกลุมปรับปรุงตาม 
ขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู   จากนั้นนักเรียนนําเสนอ 
ผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 

ขั้นตอนการ 
ประเมิน 

•  ประเมินผลตาม 
สภาพจริง 

นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการ 
ปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึกความคิด 
ตามหัวขอที่กําหนดนักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุด 
บันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอที่กําหนด
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ตอนท่ี 3  ผลการทดลองใชรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเร่ือง 
สิ่งแวดลอมท่ีมีตอการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

ผูวิจัยไดนํากจิกรรมมาทดลองใช โดยการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
สิ่งแวดลอม เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชงิสรางสรรคกับนกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 5 โรงเรียน 
อนุบาลหนองขาหยาง ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 จํานวน 20 คน โดยใชระยะเวลาในการ 
จัดกจิกรรมทั้งสิน้ 14 ชั่วโมง ตามกําหนดการจัดกิจกรรมดงันี้ 
ตารางที่ 23 กําหนดการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

แผนการจัดกิจกรรม  วัตถุประสงคหลักของแผน  กิจกรรม 
ขั้นเตรียมการ  เพื่อเตรียมการจัดกิจกรรม 

เพื่อเตรียมนักเรียนเขาสู 
กิจกรรม 

1.  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
3.  เตรียมเครื่องมือ วสัดุ อุปกรณ สิง่อํานวยความ 
สะดวก 
4.  เตรียมสถานที่ 
5.  เตรียมเรื่อง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 
6.  แนะนาํนักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอเิล็กทรอนิกส 
ประโยชน หลักการ องคประกอบ และขั้นตอนการจัดทาํ 
7.  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชงิ 
สรางสรรค 

ขั้นจุดประกาย 
เปาหมายคือนักเรียน 
สามารถนํา 
ประสบการณเดิมของ 
ตนมาเชื่อมโยงกับการ 
เรียนรูเกี่ยวกับเรือ่ง 
สิ่งแวดลอมได 

1.นักเรียนสามารถคิด 
ตัดสินใจเลือกหัวขอเกี่ยวกับ 
สิ่งแวดลอมที่ตนเองสนใจได 

1. นักเรียนอานกรณีศึกษาเรื่องปญหาสิ่งแวดลอมจาก 
เว็บเพจ 
2. ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายถึงวธิีการแกปญหา 
และกลาวถงึกระบวนการแกปญหาเชงิสรางสรรค 
3.นักเรียนฝกทักษะการแกปญหา 

ขั้นตอนการพัฒนา 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

นักเรียนสามารถพัฒนา 
นิตยสารไดโดยยีดกระบวน 
การการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคเปนหลัก 

1.แบงกลุมนักเรียน 4 คนคละตามผลสัมฤทธิ์การเรียน 
2.แตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอทีส่นใจ 
3.วางแผนการทํางาน กําหนดผูรบัผิดชอบ เปาหมาย 
กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทาํงาน วิธแีกปญหา 
หากเกิดอุปสรรค 
4.รวบรวมขอมูล จากแหลงขอมลูตาง ๆ



101 

ตารางที่ 23 กําหนดการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส (ตอ) 
แผนการจัดกิจกรรม  วัตถุประสงคหลักของแผน  กิจกรรม 

5.รางเนือ้หา เรียบเรียง เขียนเปนสตอรี่บอรด นําเสนอ 
เนื้อหาตอบรรณาธิการกลุม 
6.ทําภาพประกอบ รางภาพทีเ่ขากบัเนือ้หาและถายทาํ 
7.ทําตนฉบับหนังสือแลวนําเสนอเพือ่แกไข 
8.จัดทําตามที่แกไข 

ขั้นตอนการนําเสนอ 
ผลงาน 

นักเรียนสามารถนําเสนอ 
ผลงาน ไดครอบคลุมตาม 
หัวขอที่กําหนด 

1.นักเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ 
2.นักเรียนแตละคนเขาไปดูและใหขอวจิารณ 
3.แตละกลุมปรบัปรุงตามขอเสนอแนะจากเพือ่นและครู 
4.นักเรียนนําเสนอผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุง 
แลว 

ขั้นตอนการประเมิน  นักเรียนสามารถประเมินผล 
งานของตนเองและเพื่อนรวม 
กลุมไดตามเกณฑ 

1.นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมนิการเรียนรูและการ 
ปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึก 
ความคิดตามหัวขอที่กําหนด 
2.นักเรียนในกลุมแลกเปลี่ยนกันอานสมุดบันทึก 
ความคิดและประเมินตามหัวขอที่กําหนด 
3. ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

จากการทดลองจัดกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส เรื่องสิ่งแวดลอม เพื่อสงเสริมการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรคใหกับนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  นําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลที่ได 
จากการทดลองดังตอไปนี้
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ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ผลการเปรียบเทยีบคาคะแนน 
เฉลี่ยการแกปญหาเชงิสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรยีน ของกลุมตัวอยาง ดวยการทดสอบที 
(t – test dependent) 

ตารางที่ 24  คะแนนเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการเปรียบเทยีบคะแนนเฉลี่ยการคดิ 
แกปญหาเชงิสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรยีนของกลุมทดลอง 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค (n = 20) 
กอนเรยีน  หลังเรียน คะแนนการแกปญหาเชงิสรางสรรค 

X  S.D.  X  S.D.  t-test 
ความคิดคลอง 
ความคิดยืดหยุน 
ความคิดริเริ่ม 
การคิดแกปญหาเชงิสรางสรรค 

37.600 
27.450 
34.650 
99.700 

7.287 
4.999 
7.882 
11.108 

55.800 
45.000 
75.700 
176.500 

6.338 
5.016 
8.892 
18.693 

-7.172* 
-9.213* 
-15.218* 
-13.626* 

*p <.05

จากตารางที่ 24  แสดงวากลุมตัวอยางทีเ่ปนกลุมทดลอง  คือนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนอนบุาลหนองขาหยาง จํานวน 20 คน มีคะแนนเฉลี่ยการแกปญหาเชิงสรางสรรคหลงัเรียน 
สูงกวากอนเรยีน อยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ  .05



บทท่ี  5 

ผลการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ไดผลการวิจัย คือ รูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง สิ่งแวดลอม 
เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งประกอบดวย 
รายละเอียดของรูปแบบกิจกรรม และเงื่อนไขการนํารูปแบบไปใช ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 บทนํา 
1.  ความเปนมาและความสําคญัของรูปแบบกิจกรรม 
2.  ทฤษฎี แนวคิดของรูปแบบ 
3.  หลักการของรูปแบบ 

ตอนท่ี 2 รูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เร่ือง สิ่งแวดลอม เพื่อสงเสรมิ 
การแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

สวนที่ 1 องคประกอบรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวยองคประกอบ 
ยอย 8 องคประกอบยอย ดังนี้ 

1.  เปาหมาย/วัตถุประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาการเรียนรู 
3.  เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
4.  กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
5.  การจัดบรรยากาศการเรยีน 
6.  บทบาทผูสอน 
7.  บทบาทผูเรียน 

สวนที่ 2  ขั้นตอนของกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวย ข้ันตอน ดงันี้ 
1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรูของนกัเรยีน 
3.  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
4.  ขั้นตอนการนําเสนอผลงาน 
5.  ขั้นตอนการประเมิน 

ตอนท่ี 3 การนําไปใช 
1.  เงื่อนไขการนํารูปแบบไปใช 
2.  วิธีการนําไปใช
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ตอนที่ 1 

บทนํา 

ความเปนมาและความสาํคัญของรูปแบบกิจกรรม 

การจัดการศกึษาในปจจุบนัจําเปนตองพัฒนาใหผูเรยีนเปนผูที่มีความสามารถในการคิด 
ระดับสูงและสามารถนําความรูไปประยุกตใชในการดําเนนิชีวิตประจําวันไดเนื่องจากความ 
กาวหนาของโลกยุคปจจุบันทําใหมนุษยตองเผชิญกับปญหาตาง ๆ การคิดแกปญหาจึงเปนสิ่ง 
สําคัญตอวิถีชีวิตของมนุษยซึ่งจะตองใชการคิดเพื่อการแกปญหาทีเ่กดิขึ้นตลอดเวลา การ 
แกปญหาที่มีประสิทธิภาพควรเปนกระบวนการคิดที่มุงแกปญหาที่แปลกใหมแตกตางจากเดิมมี 
ความหลากหลายเหมาะสมกับสภาพปญหาแตละอยางมคีุณคาและเปนประโยชนกระบวนการคิด 
แกปญหาเปนทักษะที่สําคญัและจําเปนในภาวะสังคมปจจุบัน ซึ่งระบบการศึกษาจําเปนตองให 
ความสําคัญในการพัฒนาฝกฝนเยาวชนทั้งในชัน้เรยีนและนอกชั้นเรียนใหไดมีโอกาสฝกทักษะการ 
คิดแกปญหาใหมากขึ้น 

กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เปนกิจกรรมที่ประยุกตสื่อมัลติเดียบนเว็บเพื่อการเรียนรูใน 
ลักษณะผูเรียนเปนผูผลิตนิตยสารอิเล็กทรอนิกสเอง โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการจัดทํา 
นิตยสาร ซึ่งชวยใหคนเขาไปอานผานทางอินเทอรเน็ตได    กิจกรรมนี้ผูเรียนจะเปนผูสรางความรู 
ความเขาใจสิง่ตาง ๆ ดวยตนเอง เปนฝายรเิริ่มลงมือทําสิ่งที่ตนเองสนใจ พรอมกับคดิและพูด 
อธิบายเกีย่วกับสิ่งที่ตนทําไปแลวใหคนอื่น ๆ รับรู จะสงผลใหผูเรยีนไดพัฒนากระบวนการคิด 
เขาใจกระบวนการเรียนรูของตน ทั้งนี้โดยมีสิ่งสนับสนนุคอืเครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับใชแสดง 
ความคิด  กิจกรรมการเรียนการสอน จะเนนใหผูเรียนหาขอมูล คิดวิเคราะห และเรยีนรู ดวยการ 
สรางทํา หรือดวยการใชสื่อที่จบัตองได  การนําส่ือสมัยใหม เชน กลองดิจิตอล กลองวิดทีัศน และ 
คอมพิวเตอร เขามาประยกุตใชในการเรยีนการสอน 

การเรียนรูโดยใชกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสจึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งทีจ่ะสงเสริมการ 
เรียนรูและการพัฒนาตนเองของผูเรียนใหมีประสิทธิภาพสูงขึ้นเนื่องจากกจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกสมุงใหผูเรียนไดสรางความรูข้ึนเองจากกระบวนการแกปญหาโดยใชสื่อตาง ๆ 
เพื่อเปนเครื่องมือในการถายทอดความคิดของคนใหเห็นเปนรูปธรรม สามารถถายทอดใหผูอื่น 
เขาใจได
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ทฤษฎี แนวคิดของรูปแบบ 

รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส มีแนวคดิพืน้ฐานมาจากการบูรณาการ 
แนวคิดและทฤษฎีตาง ๆ ดังตอไปนี้ 

1.1 ระบบการเรียนการสอน 
ระบบการเรยีนการสอน เปนการจัดองคประกอบของการเรียนการสอนใหมีความสัมพนัธ 

กัน เพื่อชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดมุงหมายของการเรียนการสอนที่กําหนดไว ซึ่ง 
ประกอบดวย องคประกอบที่สําคญั 4 สวน คือ (Gagne; Briggs & Wager,1988) 

1. ปจจัยนําเขา (input) หมายถึง จุดประสงคของการเรียนการสอน ผูเรียน ผูสอน 
และสิ่งแวดลอมทางการเรียนการสอน 

2. กระบวนการ (Process) หมายถึง การเตรียมการ การดาํเนินการเรียนการสอน 
และการประเมินผลการเรียนการสอน 

3. ผลลัพธ (Out put) หมายถึง ความสามารถหรือผลการเรียนรูทีเ่กิดขึ้นกับตัว 
ผูเรียนตามจุดประสงค 

4. ขอมูลปอนกลับ (Feed back) หมายถึง การวิเคราะห ขอมูลภายหลังการเรียน 
การสอนเพื่อนําขอมูลที่ไดมาปรับปรุงการเรยีนการสอนในองคประกอบทั้ง 3 สวน ที่กลาวมา 

การพัฒนาระบบการเรียนการสอน โดยนําวิธกีารเชงิระบบมาใชในการจัดการเรยีนการ 
สอนจะทําใหระบบการเรียนการสอนมีประสทิธิภาพ 

1.2 องคประกอบการเรียนการสอน 
การเรียนการสอนรูปแบบใหม ๆ แนวการเรียนการสอนจะมีจุดเนนที่แตกตางไปจากการ 

เรียนการสอนในชั้นเรียนแบบเดิม โดยจะเนนที่ผูเรียน สื่อการสอนตาง ๆ ตลอดจนสภาพแวดลอม 
(Cyres,1997 อางถึงใน ฤทธิไกร ตุลวรรธนะ,2545) การเรียนการสอนจําเปนตองคํานึงถึง 
องคประกอบของการเรียนการสอน อันเปนปจจัยสําคญั โดยจะเนนที่ผูเรยีน ผูสอน กระบวนการ 
เรียนการสอน สื่อ เทคโนโลยี สภาพแวดลอม และเงื่อนไขอ่ืน ๆ เชน หลักสูตร การบรหิารจัดการ 
เปนตน 

1.3 กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส คือการสรางวารสาร นิตยสาร หรือหนังสือพิมพ 

อิเล็กทรอนิกส เปนกิจกรรมที่กลุมบุคคลที่สนใจในเรื่องเดยีวกันมาชวยกันรบัผิดชอบคนหาความ 
จริงในสวนที่ตนเองสนใจอยางลึกซึ้งและรวมกันตรวจแกไขเพื่อนําออกเผยแพรทางอินเทอรเนต็ ซึ่ง 
จะกอใหเกดิการคิดตอ ทําตอ สรางกลุมตอไดมากมาย โดยผูเรียนจะเปนฝายกําหนดวิธีการศึกษา 
คนควากันเอง ชวยกันพจิารณาสิ่งที่สรางขึน้ดวยตนเอง นาํเสนอมุมมองที่แตละคนมีตอโลก ตอ
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สิ่งแวดลอมในชวงเวลาใดเวลาหนึง่ ซึ่งจะกอใหเกิดการแลกเปลี่ยนและปรับแกไขความคิดซึ่งกัน 
และกันไดอยางกวางขวาง ไมจํากัดอยูแตเฉพาะในกลุมของตนเองเทานัน้ 

กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส เปนการประยกุตสื่อมัลตมิีเดียบนเวบ็เพื่อการเรียนการ 
สอน ในลักษณะที่ผูเรียนเปนผูสรางหรือผลิต เปนการประยุกตโดยใชหลักการเรียนรูในทัศนะของ 
กลุมปญญานิยม (Constructivism)  การทําหนังสือพิมพ นิตยสารอิเล็กทรอนิกส เปนการทํา 
โครงงาน ในลกัษณะเดยีวกับการทําหนังสือพิมพทั่วไป แตนําเสนอบนเว็บ มกีารใชคอมพิวเตอร 
สนับสนุนการเรียนรูรวมกัน  และเนื่องจากการประยกุตสื่อมัลติมีเดียทําโครงงาน ทําใหโครงงานมี 
องคประกอบของขอมูลที่เปนมัลตเิดีย จึงนยิมเรียกกันวา โครงงานมัลติมเีดีย การจัดทํานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส มกีารทํางานเปนทีมโดยแบงหนาที่และเรื่องที่ตองรับผิดชอบ มีผูทําหนาที่เปน 
ผูเขียนเรื่อง ที่เปนเนื้อหาสาระของหนังสือ และดวยเทคโนโลยีบนเวบ็ทําใหกระบวนการจัดทํา 
เปนไปสะดวกกวาการจดัทําเปนหนังสือบนกระดาษ (บุปผชาติ  ทัฬหกิรณ ,2544) 

1.4 การแกปญหาเชิงสรางสรรค 
ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค หมายถึง ความสามารถทางการคิดหา 

คําตอบ หรือวิธีการแกปญหา ที่มีขั้นตอนและมีลักษณะเปนกระบวนการ ประกอบดวยความคิดที่ 
เปนเอกนยั ที่อาศัยความรูและประสบการณเดิม และความคิดอเนกนัยจากการคดิสรางสรรคที่ 
สงเสริมกันอยางเหมาะสม มีการนําเสนอแนวคิดในการแกปญหาใหม  ๆ นอกเหนือไปจากการหาวิธี 
แกปญหาดวยการรวบรวมความรู และประสบการณเดิม 

กระบวนการแกปญหาเชงิสรางสรรค ประกอบดวย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นตั้งปญหา ข้ันหา 
สาเหตุของปญหา ขั้นหาวิธกีารแกปญหา  ขั้นการวางแผนแกปญหา  ขั้นตรวจสอบวิธีการ 
แกปญหา และขั้นยอมรับวิธีการแกปญหา 

1.5 การสอนสิ่งแวดลอมศึกษา 

คณะกรรมการการประถมศกึษาแหงชาติ กระทรวงศึกษาธิการ (2544) ไดให 
ความหมายของ ส่ิงแวดลอมศึกษา (Environmental Education) วา คือกระบวนการในการพัฒนา 
พลเมืองใหมีความรูความเขาใจในระบบความสัมพันธระหวางมนุษยกบัสิ่งแวดลอมใหเกดิความ 
ตระหนักในความรับผดิชอบและมองเหน็ทางเลือกที่ดใีนการแกไขปญหาส่ิงแวดลอม ตลอดจนมี 
ความสมัครใจในการปฏิบัติ เพื่อสิ่งแวดลอมที่มคีุณภาพ
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กระบวนการเรียนการสอนสิ่งแวดลอม 

กระบวนการเรียนการสอนสิ่งแวดลอม สามารถทําไดหลายวิธีตามความเหมาะสม ดังเชน 
กิจกรรมตอไปนี้ 

1. นําปญหาสิ่งแวดลอมทีเ่กิดขึน้ในระดับทองถิน่ ชุมชน ประเทศและโลกมา 
จัดการเรยีนการสอนและรณรงคโดยเนนใหเห็นภาพรวมของความสัมพันธและผลกระทบซึ่งกัน 
และกัน ของแตละปญหา 

1) นําเหตกุารณจริงหรือสภาพปญหาสิ่งแวดลอม ที่เกิดขึน้ในชุมชน 
ประเทศและโลกจากสื่อมวลชลตาง ๆ เชน หนังสือพิมพ วิทยุ และภาพยนตร เปนตน มาจัด 
กิจกรรมการเรียนการสอนและรณรงค 

2) ใหนกัเรียนไปสํารวจและศกึษาสภาพแวดลอมที่เปนปญหาในทองถิน่ 
แลวคิดวิเคราะหทางเลือก แลวลงมือปฏิบัตกิารแกไข และพัฒนาสิ่งแวดลอมอยางถูกตอง 

2.  ปลูกฝงลักษณะนิสัย ความตระหนัก และการปฎิบัติตนตอสิ่งแวดลอมของ 
ผูเรียนโดย 

1) เนนกระบวนการแกปญหา โดยเริ่มจากปญหาที่ใกลตัวไปสูปญหาที่ 
ไกลตัวโดยเนนบทบาทของผูเรยีน 

2) เนนใหผูเรียนปฏิบัติตนอยางถูกตอง ตอสิ่งแวดลอมในชีวิตประจําวัน 
ดวยตนเองกอน เชน การประหยดัน้ํา ไฟฟา ทิ้งขยะใหถกูที่ การไมรังแกสัตว ไมทําลายตนไม 
ดอกไม 

3)ใหผูเรียนวางแผนพัฒนา และปรับปรุง พฤตกิรรมของตนเองใหเอ้ือตอ 
การอนุรักษและพัฒนาสิ่งแวดลอม 

4) ใหผูเรยีนรณรงคผูเกี่ยวของ ไดแก เพื่อน สมาชิกครอบครัว และชุมชน 
ใหมีจติสํานึก และพฤติกรรมที่เอ้ือตอการอนุรักษ และพฒันาสิ่งแวดลอม เชน ปลูกตนไม ใช 
ทรัพยากรอยางคุมคา 

5) จัดสภาพแวดลอมในบาน สถานศกึษา ชุมชน ใหสะอาดรมร่ืน เพื่อให 
เอ้ือตอการปลูกฝงจรยิธรรมทางส่ิงแวดลอม
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6) ผลิตส่ือเพื่อชี้แนะแนวทางการปฏิบตัิในการอนุรักษและพัฒนา 
สิ่งแวดลอม ยึดถือ เปนแนวทางในการปฏิบตัิตนทั้งในระดบัทองถิ่นและประเทศ 

3.  ใชศักยภาพของผูเรียน รวมคิด รวมทํา รวมตัดสนิใจในการอนุรักษ และ 
พัฒนาสภาพแวดลอมทางธรรมชาติและศิลปวัฒนธรรม 

1) ใหผูเรยีนศกึษาสภาพแวดลอมทางธรรมชาติ และศิลปวัฒนธรรม ใน 
โรงเรียนและทองถิ่นดวยวิธีการตาง ๆ เชน สํารวจ สัมภาษณและสัมผัสกับสถานการณจริง 

2) ใหผูเรยีนวเิคราะหทางเลือกหลากหลายในการอนุรกัษ และพัฒนา 
สภาพแวดลอมในโรงเรียนและทองถิน่ 

3) ประเมินผลทางเลือกในการอนุรักษและพัฒนา 

4) ปฏิบัติตามทางเลือกดวยความชื่นชม และทําอยูเสมอจนกลายเปนกิจนิสัย 

5) ปรับปรุงแกไขวิธีการปฏิบัตทิี่เลือกมา 

6) ประเมินผล 

หลักการของรูปแบบ 

1.  เปนกิจกรรมที่แกปญหา ประกอบดวย การนําเสนอปญหา การคนควาหาวิธีการ 
แกปญหา การนําเสนอปญหา ซึ่งคําถามเหลานี้ผูเรียนตองใชเวลาและทักษะหลายดานประกอบ 
กันจึงจะหาคําตอบได 

2.  สรางสภาพแวดลอมในการเรียนที่สมบูรณครบถวน ควรนําเอาทรัพยากรอ่ืนๆ เขามา 
ชวยสนับสนุนการเรียนไดแก แหลงขอมูล เชน ตํารา สารานุกรม เพื่อที่ผูเรียนจะไดใชสําหรบัคนหา 
ขอมูลตาง ๆ มีเครื่องมือสําหรับบันทึกขอมูลเชน สมุดบันทกึ คอมพิวเตอร เปนตน 

3.  เปนการเรียนรูแบบรวมมือเปนกลุม เนนที่การทํางานเพื่อแกปญหาเปนกลุมมากกวา 
รายบุคคล เพื่อใหผูเรียนมกีารแบงความรับผิดชอบ เรียนรูในการทํางานรวมกัน 

4.  เปนการเรียนรูดวยการสรางชิ้นงาน การสรางชิ้นงานทําใหนักเรยีนไดลงมือ ออกแบบ 
ทดลอง  ขัดเกลา นกัเรยีนจะรูวามีเวลากําหนดแคไหน และรูแนวทางในการสรางชิน้งานใหเสร็จได 
อยางไร เกณฑการประเมนิชิน้งานที่เสร็จสมบูรณ กอนทีจ่ะเริ่มทําโครงงาน 

5.  ประเมินผลการเรียนจากผลงาน
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ตอนที่ 2 

รูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง สิ่งแวดลอม เพื่อสงเสริมการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

องคประกอบกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

องคประกอบรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวยองคประกอบยอย 7 
องคประกอบยอย ดังนี้ 

1.  เปาหมาย/วัตถุประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาการเรียนรู 
3.  เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
4.  กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
5.  การจัดบรรยากาศการเรยีนรู 
6.  บทบาทผูสอน 
7.  บทบาทผูเรียน 

เปาหมายของกจิกรรม 

เพื่อสงเสริมความสามารถแกปญหาเชิงสรางสรรค ของผูเรียน 

เน้ือหาการเรียนรู 

เนื้อหาเกี่ยวกบัสิ่งแวดลอม ในทองถิ่น ไดแก ผลจาการกระทําของมนุษยที่มีผลตอ 
สิ่งแวดลอม  การดําเนินชีวิตตามแนวทางการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และ ส่ิงแวดลอม มีสวน 
รวมแกปญหาและสงเสริมคณุภาพสิ่งแวดลอม
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เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 

ประกอบดวยองคประกอบหลักดังนี้ 
1.  สวนแนะนําเนื้อหา 
2.  สวนการแสดงผลงานนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
3.  สวนการติดตอส่ือสาร (web board) 
4.  สวนของการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอื่นๆ 

กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

กิจกรรมโครงงานมัลติมเีดียที่ผูเรียนรวมกันสรางองคความรูในรูปแบบนิตยสารที่เผยแพร 
ทางอินเทอรเน็ต โดยมีลักษณะเปนการทํางานทีเ่นนกระบวนการกลุมภายใตความสนใจในหัวเรื่อง 
เดียวกนั ประกอบดวยกิจกรรม 5 ขั้นตอนคือ ข้ันเตรียมการ ขั้นจุดประกายความคิด ขั้นพฒันาเปน 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ข้ันนําเสนอผลงานและขั้นประเมนิผล 

การจดับรรยากาศการเรียนรู 

การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส มหีลักการสําคญัคอื การจัดสภาพแวดลอมที่ 
เหมาะสมและมีผูสอนซึ่งทําหนาทีเ่ปนผูอํานวยความสะดวก เปดโอกาสใหผูเรยีนไดคิดดวยตนเอง 
ในการจัดบรรยากาศและสภาพแวดลอมที่เอ้ือตอการเรียนรูในการจดักจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

1.  การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ควรจัดโอกาสใหนกัเรียนมีความอิสระในการเรียน 
โดยใหมีอิสระในการเลือกหรือสรางในสิ่งที่สนใจรวมกัน   ใหนกัเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัด 
กิจกรรมในการทํากิจกรรมควรใหนักเรียนทํากจิกรรมรวมกันเปนกลุม เพื่อชวยเหลือกนัในการ 
เรียนรู และแลกเปลี่ยนความรูซึง่กันและกัน ใหทุกคนเรียนรูรวมกันโดยไมแยกนักเรียนกับครู 

2. บรรยากาศทางจิตใจ   ควรใหนกัเรียนเกิดความรูสึกอิสระ ปราศจากความกดดันใดๆ 
มีความเปนกันเอง คุนเคยและไววางใจกัน   มีความสนกุสนาน อบอุน เปนมิตร
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บทบาทผูสอน 

การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ผูสอนเปนปจจัยสาํคัญในการสรางบรรยากาศในการ 
เรียนรู โดยทําหนาที่เปนผูอํานวยความสะดวก  ผูสอนจะตองมีคุณสมบัติ ที่สําคัญคือ เปนผูชี้แนะ 
ไมเปนผูสอน แนะนําวิธีการคนควา แหลงการเรยีนรูใหแกนักเรยีนนอกจากนี้ ผูสอนจะตองให 
กําลังใจ ชวยเหลือนักเรียนใหขอมูลปอนกลับแกนักเรียน ใหอิสระทางความคิด เปนผูเรียนรวมกับ 
นักเรยีน  มีความยุติธรรม 

บทบาทผูเรียน 

ในการปฏิบัตกิิจกรรม ผูเรียนจะตองมีมีคุณสมบัติคือ มีความกระตือรือรนในการทํากิจกรรม 
มีวินัยในตนเอง มีความกลาแสดงออก ยอมรับฟงความคดิเหน็ของผูอ่ืน สามารถเรียนรูดวยตนเอง 
มีทักษะในการใชสื่อเทคโนโลยี เพื่อ ศึกษาคนควาเพิ่มเตมิ แสวงหาความรู ผูเรียนมีบทบาทหนาที่ 
ในการเรียนรูดวยตนเอง บนเว็บ และ ตองปฏิบัติกจิกรรมโครงงานกลุมสรางนติยสาร 
อิเล็กทรอนิกส โดยแตละคนในกลุมจะมบีทบาทแตกตางกนั คือ เปนบรรณาธิการ 1 คน เปน 
นักเขยีน 1 คน เปนชางถายภาพ 1 คน  ชางเทคนิค 1 คน และ เปนผูประสานงาน 1 คน โดยแตละ 
คนจะทําหนาที่ของตนตามที่ไดรับมอบหมาย พรอมทั้งบันทึกขอผิดพลาดและขอแกไข อยาง 
สม่ําเสมอ 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู 

การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 5 ขั้นตอนหลัก คือ 
1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรู 
3.  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  ขั้นนําเสนอผลงาน 
5.  ขั้นประเมนิผล 
โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้
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กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้น
เตรียมการ 

ผูสอนเตรียมกิจกรรม ดังนี้ 
1.  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
3.  เตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก 
4.  เตรียมสถานที่ 
5.  เตรียมเร่ือง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 
6.  แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

ประโยชน หลักการ องคประกอบ และขั้นตอนการ 
จัดทํา 

7.  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
8.  แบงกลุมนักเรียน 5 คนคละตามผลสัมฤทธิ์การเรียน 

เพื่อรวมกิจกรรม 
ขั้นจุด 
ประกาย 
ความ 
อยากรู 
ของ 
นักเรียน 

1.ขั้นตั้งปญหา 
• การศึกษานอกสถานที่ 
• การใชกรณีศึกษา 
• การนําเสนอเนื้อหาไวใน 
เว็บไซตรายวิชา 

2.ขั้นหาสาเหตุของ 
ปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 

3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 
• การปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ 

ผูสอนกระตุนใหนักเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรู 
เนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียนโดยการใหเผชิญกับปญหา 
หรือสถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อนําไปสูการ 
รวมมือกันคนควาในเร่ืองที่สนใจศึกษา จากนั้นนักเรียน 
ทบทวนความรูเดิมของตนในเร่ืองที่สนใจศึกษาคนควา 
นักเรียนตองการหรือมีความสนใจศึกษาคนควาเพิ่มเติมใน 
ประเด็นใดใหนักเรียนกําหนดงานหรือระบุปญหาวามี 
อะไรบาง
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กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  (ตอ) 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้นตอนการ 
พัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

4.ขั้นวางแผน 
•  อภิปราย 
•  ระดมสมอง 
•  โครงการ 

5. ตรวจสอบวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 
6.ยอมรับวิธีการ 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 

ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและ 
วางแผนการทํางาน กําหนดผูรับผิดชอบ เปาหมาย 
กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธีแกปญหา 
หากเกิดอุปสรรค จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูล 
ตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา เรียบเรียง เขียนเปนสตอร่ีบอรด 
นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการกลุม ทําภาพประกอบ ราง 
ภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทําทําตนฉบับหนังสือแลว 
นําเสนอเพื่อแกไข จัดทําตามที่แกไข 

ขั้นตอนการ 
นําเสนอผลงาน 

7.นําเสนอวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 

นักเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ นักเรียนแตละคน 
เขาไปดูและใหขอวิจารณ แตละกลุมปรับปรุงตาม 
ขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู   จากนั้นนักเรียนนําเสนอ 
ผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 

ขั้นตอนการ 
ประเมิน 

•  ประเมินผลตาม 
สภาพจริง 

นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการ 
ปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึกความคิด 
ตามหัวขอที่กําหนดนักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุด 
บันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอที่กําหนด
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จากองคประกอบ และข้ันตอนของรูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส นํามา 
จัดใหเปนระบบเพื่อใหเห็นความสัมพนัธขององคประกอบตาง ๆ ดังนี้ 

ปจจยันําเขา ประกอบดวย 
1.  เปาหมาย / จุดประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาสาระของรายวิชา 
3.  บทบาทผูสอน 
4.  บทบาทผูเรียน 
5.  สภาพแวดลอม 
6.  เว็บไซต 

กระบวนการ ประกอบดวย 
1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรู 
3.  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  ขั้นการนําเสนอ 
5.  ขั้นการประเมนิผล 

ผลลัพธ ประกอบดวย 
1.  ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคของผูเรียน



115 

รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

3. ทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

แนวคิดพื้นฐาน  หลักการ  วัตถุประสงค 

ผลลัพธ 

ความสามารถ 
แกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

คิดริเร่ิม 

คิดยืดหยุน 

คิดคลอง 

ปจจัยนําเขา 

เปาหมาย / 
วัตถุประสงคการ 

เรียนรู 

เนื้อหา 

ผูเรียน 

ผูสอน 

บรรยากาศที่ 
สงเสริมการเรียนรู 

เว็บไซต 

กระบวนการ 

1. ขั้นเตรียมการ 

2.ขั้นการเรียนรู 
1.ขั้นตั้งปญหา 

2.ข้ันหาสาเหตุ 
ของปญหา 

3.ขั้นหาวิธีการ 
แกปญหา 

4.ขั้นวางแผน 

5. ตรวจสอบ 
วิธีแกปญหา 

6.ยอมรับวิธี 
การแกปญหา 

7 นําเสนอ 
วิธีการ 
แกปญหา 

1. ขั้นจุดประกาย 
ความอยากรู 

2. ขั้นพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

3. ขั้นนําเสนอผลงาน 

4. ขั้นประเมินผล
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กระบวนการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพือ่สงเสริมการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

1. ขั้นเตรียมการ 

ผูสอนเตรียมการจัดกิจกรรม โดยศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด วางแผนการจัด 
กิจกรรมเปนขั้นตอนเตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก เตรียมสถานที่ 
และ แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ประโยชน และขั้นตอนการจัดทํา 

ผูเรียนทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค กอนเรียน เพื่อนําไปเปรียบเทียบกับคะแนนหลัง 
เรียน และแบงกลุมละ 5 คนเพื่อรวมกิจกรรม 

ผูสอน 

ผูเรียน 

� A 

6.ยอมรับวิธีการแกปญหา 

5. ตรวจสอบวิธีแกปญหา 

4.ขั้นวางแผน ขั้นพัฒนาเปนนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและวางแผนการ 
ทํางาน จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา 
เรียบเรียง และถายภาพประกอบหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข จัดทํา 
ตามที่แกไข 

2. ขั้นการเรียนรู 

1.ขั้นตั้งปญหา 

2.ขั้นหาสาเหตุของปญหา 

3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 

ผูสอนกระตุนใหผูเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรูเนื้อหาวิชาโดย 
การศึกษานอกสถานที่ และอานกรณีศึกษาจากเว็บไซตรายวิชา เพื่อให 
ผูเรียนเผชิญกับปญหาหรือสถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อ 
นําไปสูการรวมมือกันคนควาในเร่ืองที่สนใจศึกษา 

ขั้นจุดประกายความอยากรู
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ทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค หลังเรียนเพื่อนําผลไปเปรียบเทียบกับคะแนนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
กอนเรียนเพื่อใหทราบพัฒนาการของผูเรียน 

3. ทดสอบความสามารถการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค 

ขั้นประเมินผล 

นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึก 
ความคิดตามหัวขอที่กําหนดนักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุดบันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอ 
ที่กําหนด 

7.นําเสนอวิธีแกปญหา 

ผูเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ นักเรียนแตละคนเขาไปดูและให 
ขอวิจารณ แตละกลุมปรับปรุงตามขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู 
จากนั้นนักเรียนนําเสนอผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 

ขั้นการนําเสนอผลงาน 

� A 

ความหมายสัญลักษณ 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมหลัก 

กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค



รายละเอียดของแตละขั้นตอนของกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

ผูสอนเตรียมการจัดกจิกรรม โดยศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด วางแผนการจัดกจิกรรมเปนขัน้ตอนเตรียมเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ สิ่งอํานวยความ 
สะดวก เตรียมสถานที่ เปนการสรางความเขาใจใหแกผูเรยีน เกีย่วกับรายละเอียดของกจิกรรมการเรียนรู ทั้งเรื่องของคําอธิบายรายวิชา สังเขปเนื้อหาวิชา วันเวลาการ 
เรียน การสอบ การประเมนิผลการเรยีน และวิธีการเรยีนโดยใชกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

จุดประสงค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิควิธีการท่ีใช 
1.  เพื่อเตรียมความพรอมสําหรับ 

การจัดกิจกรรม 
2.  เพื่อใหผูเรียนมีความรูความ 

เขาใจ  รายละเอียดของการ 
เรียนและ ขั้นตอนการเรียนรู 

3.  เพื่อใหทราบคะแนน 
ความสามารถในการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรคของ 
ผูเรียน 

1.  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
3.  เตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวย 

ความสะดวก 
4.  เตรียมสถานที่ 
5.  เตรียมเร่ือง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 
6.  แนะนําผูเรียนถึงกิจกรรมนิตยสาร 

อิเล็กทรอนิกส  ประโยชน หลักการ 
องคประกอบ และขั้นตอนการจัดทํา 

7.  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคกอนเรียน 

1.  รับฟงคําชี้แจงเกี่ยวกับกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
ประโยชน หลักการ องคประกอบ และขั้นตอนการ 
จัดทํา 

2. รับฟงคําช้ีแจงเกี่ยวกับวิธีการทดสอบความสามารถการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรค 
3.  ทําแบบสอบใหแลวเสร็จตามเวลาที่กําหนด 

1. ชี้แจงขั้นตอน 
รายละเอียดการเรียนนอก 
เว็บ
2. ใชแบบทดสอบความคิด 
สรางสรรคของทอรแรนซใน 
การวัดความสามารถในการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรค 

ขั้นเตรียมการ 
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1. ขั้นจุดประกายความอยากรู  ผูสอนกระตุนใหนกัเรียนพบสถานการณที่ไดเรยีนรูเนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียนโดยการใหเผชิญกับปญหาหรือ 
สถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อนําไปสูการรวมมอืกันคนควาในเรื่องที่สนใจศกึษา จากนั้นนักเรียนทบทวนความรูเดิมของตนในเรื่องที่สนใจศกึษาคนควา 
นักเรยีนตองการหรือมีความสนใจศึกษาคนควาเพิ่มเติมในประเดน็ใดใหนักเรียนกําหนดงานหรือระบปุญหาวามีอะไรบาง 
การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิควิธีการท่ีใช 

1.ขั้นตั้งปญหา 
จุดประสงค  เพื่อใหผูเรียน 
1. รูสึกถึงสภาพปญหา 
2. ตั้งคําถามเพื่อนําความคิดได 
หลากหลาย 
3. เห็นปญหาชัดเจนโดยจําแนกปญหา 
ใหญ ปญหายอยได 
4. เรียงลําดับความสําคัญของปญหา 
5. เลือกปญหาที่สําคัญที่สุดมาแกไขได 

1.ใหผูเรียนอานกรณีศึกษาเกี่ยวกับปญหา 
ส่ิงแวดลอม 
2.ผูสอนตั้งคําถามใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น 
แลกเปล่ียนเรียนรู เกี่ยวกับสภาพแวดลอม และ 
ปญหาที่เกิดขึ้น ในเว็บบอรด 
3. ใหผูเรียนตั้งคําถามและตอบคําถามเกี่ยวกับเนื้อ 
เรื่องที่เรียนใหมากที่สุดในเว็บบอรด 
4. ใหผูเรียนจําแนกปญหาใหญยอยและเรียงลําดับ 
ความสําคัญของปญหาและคัดเลือกปญหาที่คิดวา 
ควรไดรับการแกไข และนําเสนอความคิดของตนเอง 
บนเว็บบอรด 

1. อานกรณีศึกษาเกี่ยวกับปญหาส่ิงแวดลอม ใน 
เว็บไซตรายวิชา 
2. รวม ตอบคําถามเกี่ยวกับกรณีศึกษา และนําเสนอ 
ความคิดของตนเองในเว็บบอรด 

3. ตั้งคําถามและตอบคําถามเกี่ยวกับเนื้อเร่ืองที่เรียน 
ใหมากที่สุด 
4.จําแนกปญหาใหญยอยและเรียงลําดับความสําคัญ 
ของปญหาและคัดเลือกปญหาที่สําคัญที่สุดที่คิดวา 
ควรไดรับการแกไข 

1. กรณีศึกษา 
2. การอภิปราย แสดงความ 
คิดเห็นบนเว็บบอรด 

ขั้นการเรียนรู 
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การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิควิธีการท่ีใช 
2. ขั้นหาสาเหตุของปญหา 
จุดประสงค  เพื่อใหผูเรียน 
1. หาสาเหตุของปญหาไดอยาง 
ครอบคลุม 
2. เรียงลําดับความสําคัญของสาเหตุ 
3. เลือกสาเหตุที่สําคัญที่สุดได 

1. นํานักเรียนศึกษานอกสถานที่ เพื่อใหนักเรียนได 
พบกับสาเหตุของปญหาจากสถานการณจริง 
2. ใหผูเรียนสํารวจและบันทึกขอมูลปญหา 
ส่ิงแวดลอมจากการศึกษานอกสถานที่ 
3. ใหผูเรียนหาสาเหตุของปญหาที่พบแลวนําเสนอ 
ไวในเว็บบอรด 
4. ใหผูเรียนเรียงลําดับความสําคัญของสาเหตุ 
และคัดเลือกสาเหตุที่สําคัญที่สุดที่คิดวาควรไดรับ 
การแกไข 
5. ใหผูเรียนนําเสนอความคิดของตนเองบนเว็บ 
บอรด 

1. ศึกษานอกสถานที่ สํารวจและบันทึกขอมูลปญหา 
ส่ิงแวดลอมที่พบ 
3. หาสาเหตุของปญหาที่พบแลวนําเสนอไวในเว็บ 
บอรด 
4. เรียงลําดับความสําคัญของสาเหตุและคัดเลือก 
สาเหตุที่สําคัญที่สุดที่คิดวาควรไดรับการแกไข 
5. นําเสนอความคิดของตนเองบนเว็บบอรด 

1. การศึกษานอกสถานที่ 
2. การอภิปราย แสดงความ 
คิดเห็นบนเว็บบอรด 
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การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิค วิธีการท่ีใช 
3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 
จุดประสงค  เพื่อใหผูเรียน 
1. รวบรวมขอมูล ความคิด หาวิธีการ 
แกปญหาไดอยางหลากหลาย แปลกใหม 
ตางจากเดิม 
2. ตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหาอยาง 
เหมาะสมกับสภาพปญหาและสรางสรรค 

1.  รวบรวมเว็บไซตที่เกี่ยวของไวในเว็บไซตรายวิชา 
ใหผูเรียนสืบคนขอมูลเกี่ยวกับเร่ืองปญหา 
ส่ิงแวดลอม และวิธีการแกไขปญหา 
2.  นําอภิปรายถึง สาเหตุที่มาของปญหา 
ส่ิงแวดลอม ผลดี ผลเสีย ของสถานการณที่ 
เกิดขึ้น ในเว็บบอรด 
3. ใหผูเรียนระดมความคิด หาวิธีการปญหา 
ส่ิงแวดลอม และกระตุนใหผูเรียนคิดหาวิธีการ 
แกปญหาส่ิงแวดลอมใหไดอยางหลากหลาย 
แปลกใหม แตกตางจากเดิม 

1.  สืบคนขอมูลเกี่ยวกับเร่ืองปญหาส่ิงแวดลอม และ 
วิธีการแกไขปญหา จากเว็บไซตที่ครูกําหนดใหและเว็บไซต 
อื่น ๆ  ที่เกี่ยวของ 
2.  นําอภิปรายถึง สาเหตุที่มาของปญหาส่ิงแวดลอม 
ผลดี ผลเสีย ของสถานการณที่เกิดขึ้น ในเว็บบอรด 
3. ระดมความคิดกับเพื่อนในกลุม คิดหาวิธีการ 
แกปญหาส่ิงแวดลอมใหไดอยางหลากหลาย แปลก 
ใหม แตกตางจากเดิม 
4. นําเสนอวิธีการที่คิดวาดีที่สุดไวในเว็บบอรด 

1. การสืบคนจากเว็บไซต 
2. การอภิปราย แสดงความ 
คิดเห็นบนเว็บบอรด 
3. ระดมความคิด 
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2.  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและวางแผนการทํางาน กําหนดผูรับผดิชอบ เปาหมาย 
กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธีแกปญหาหากเกดิอุปสรรค จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา เรียบเรียง เขยีนเปน 
สตอรี่บอรด นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธกิารกลุม ทําภาพประกอบ รางภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทําทําตนฉบบัหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข จัดทําตามที่แกไข 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิค วิธีการท่ีใช 
4.ขั้นวางแผน 
จุดประสงค 
เพื่อใหผูเรียนมีความสามารถ ในการวาง 
แผนการดําเนินการโครงการ ตามหัวขอ 
ดังนี้ 

-กําหนดหัวเร่ือง 
-กําหนดเปาหมายไดชัดเจน 
-กําหนดวิธีการทํางาน 
-กําหนดวิธีการแกปญหา 

1.  ใหผูเรียนแตละกลุมซ่ึงประกอบดวย 
บรรณาธิการกลุม นักเขียน ชางภาพ ชางเทคนิค 
ผูติดตอประสานงาน  รวมกันระดมความคิดเพื่อ 
หาแนวทางปฏิบัติในการดูแล รักษาส่ิงแวดลอม 
และเลือกวิธีการที่นักเรียนคิดวา ดีที่สุด สามารถ 
ปฏิบัติได กลุมละ 1 เรื่อง มานําเสนอในรูปแบบ 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
2. ใหผูเรียนวางแผนการทํางานเปนโครงการ 1 
โครงการ โดยกําหนดเปาหมายการทํางาน 
วิธีการดําเนินการ ปฏิทินการดําเนินงาน  ปญหา 
ที่คาดวาจะเกิดขึ้น วิธีแกปญหาหากเกิดอุปสรรค 
3. ใหคําปรึกษา แนะนําแกผูเรียน  ทั้งนอกเว็บ 
และในเว็บโดยผานทาง เว็บบอรด 

1. แตละกลุมอภิปราย เพื่อหาวิธีการแกปญหาที่สนใจ 
2. กําหนดผูรับผิดชอบใน 5 หนาที่ คือ 
บรรณาธิการกลุม  : ผูตรวจสอบความถูกตอง คอย 
ควบคุมใหทุกคนทําตามหนาที่ และตรงเวลา รวมถึง 
การตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา 
นักเขียน  : เปนคนศึกษาเกี่ยวกับหัวขอนั้น ๆ และ 
นํามาเขียนเปนเร่ือง 
ชางภาพ  :  เปนผูออกแบบ คิดและถายภาพมาใช 
ประกอบเนื้อหา 
ชางเทคนิค  : คอยดูแล อุปกรณที่จะตองใช จัดพิมพ 
และจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
ผูติดตอประสานงาน : คอยติดตอ ประสานงาน 
ระหวางเพื่อนในกลุม และขอความรวมมือกับเพื่อน 
ตางกลุม ตลอดจน ครูผูสอน และผูเกี่ยวของคนอื่น ๆ 
3. เขียนโครงการ 

1. การอภิปราย 
2. การเขียนโครงการ 
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การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิค วิธีการท่ีใช 
5. ตรวจสอบวิธีแกปญหา 
จุดประสงค 
เพื่อใหผูเรียนไดดําเนินการตามแผนที่วาง 
ไวเพื่อตรวจสอบสมมติฐานของตนเอง 

1. ใหคําปรึกษา แนะนําแกผูเรียน  ทั้งนอกเว็บ 
และในเว็บโดยผานทาง เว็บบอรด ในการทํา 
โครงการของแตละกลุม 

1. ดําเนินการตามแนวคิด และลงมือปฏิบัติ หรือ 
ทดลอง ตามความรูที่ไดศึกษามา (นอกเว็บ) 
2. ศึกษาเพิ่มเติมจาก เอกสาร  และ  website ที่ 
เกี่ยวของ 
3. สรุปความรูที่ไดรับเปนรายงานโครงการ 

1. การลงมือปฏิบัติจริง 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิค วิธีการท่ีใช 
6.ยอมรับวิธกีารแกปญหา 
เพื่อใหผูเรียนไดสรุปขอคนพบของตนเอง 

1. ใหคําปรึกษา แนะนําแกผูเรียน  ทั้งนอกเว็บ 
และในเว็บโดยผานทาง เว็บบอรด ในการทํา 
โครงการของแตละกลุม 

1. นําความรูที่ไดมาจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
2. ดําเนินการจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
3. บรรณาธิการกลุมตรวจ 
4.เผยแพรบนอินเทอรเน็ต 
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3. ขั้นตอนการนําเสนอผลงาน  เปนการใหผูเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ และแลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกันและกัน 
การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิค วิธีการท่ีใช 

7.นําเสนอวิธีแกปญหา 
จุดประสงค 
เพื่อใหผูเรียนไดนําเสนอวิธีการแกปญหาที่ 
คนพบ 

1. ใหผูเรียนนําเสนอผลงานของตนในหองเรียน 
ในรูปแบบของนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
2. กระตุนใหผูเรียนวิพากษวิจารณผลงานผูอื่น 
อยางสรางสรรค 
3. ใหผูเรียนรับฟงขอวิพากษวิจารณ  เพื่อ 
ปรับปรุงผลงานของตนใหดีขึ้น และสามารถ 
นําไปประยุกตใชตอไปได 
4. ประเมินผลงานผูเรียน 

1. ใหผูเรียนรวมแสดงความคิดเห็นตอผลงานของผูอื่น 
บน web board 
2. รวมอภิปรายแสดงความคิดเห็น เพื่อนําการเรียนรู 
ไปเชื่อมโยงกับชีวิตจริงและอนาคต ซึ่งอาจนําไปสูการ 
เปดประเด็นใหม สําหรับการเรียนในเร่ืองตอไป 
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4. ขั้นตอนการประเมิน  ผูเรียนประเมินตนเองโดยประเมนิการเรียนรูและการปฎิบัติงานในโครงการโดยบนัทกึไวในสมุดบันทกึความคิดตามหัวขอที่กําหนดนกัเรียน 
ในกลุมแลกเปลีย่นกนัอานสมุดบนัทกึความคิดและประเมนิตามหัวขอที่กําหนด 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิค วิธีการท่ีใช 
1. ใหผูเรียนรวมแสดงความคิดเห็นตอผลงาน 
ของผูอื่น บน web board 
2. ชี้แจงใหผูเรียนทราบถึงการประเมินผลงานวา 
ดูจากคุณภาพของเนื้อหาที่แสดงความคิดเห็นใน 
Web board / chat room ของผูเรียนแตละคน 
3. ประเมินผลงานผูเรียน และการนําเสนอ 
ผลงานของนักเรียนแตละกลุม และการบันทึก 
ความคิดของนักเรียนในสมุดบันทึกความคิด 

1. แลกเปล่ียนเรียนรูกับผูอื่น โดยนําเสนอผลงานของตนบน 
web board  และรวมแสดงความคิดเห็นตอผลงานของผูอื่น 
2. นักเรียนประเมินผลงานและการนําเสนอผลงานของกลุม 
ตนเอง 
3. นักเรียนประเมินผลงานและการนําเสนอผลงานของเพื่อน 
ตางกลุม 

1. การอภิปรายแลกเปล่ียน 
เรียนรู 
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การวดัความสามารถการแกปญหาเชิงสรางสรรคหลังเรียน เปนการวัดการแกปญหาเชิงสรางสรรคของผูเรียนหลังจากที่ไดเรียนตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น 
เพื่อเปนการทดสอบความคิดแกปญหาเชิงสรางสรรคที่ไดจากการเรียน 

จุดประสงค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิควิธีการ 
เพื่อใหทราบความคิดการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรคหลัง 
เรียนของผูเรียน 

1. ชี้แจงเกีย่วกับวิธีวัดความสามารถการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรค 
2. แจกแบบทดสอบ 
3. เก็บรวบรวมแบบสอบ นําไปตรวจให 
คะแนน แลวจัดเกบ็ 

1. รับฟงคําชี้แจงเกี่ยวกับวิธีการวัดความสามารถการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรค 
2. ทําแบบสอบใหแลวเสร็จตามเวลาที่กําหนด 

ใชแบบทดสอบความคดิ 
สรางสรรคของทอรแรนซ 

3. ทดสอบความสามารถการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
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118 

ตอนที่ 3 

การนํารูปแบบไปใช 

การนํารูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรค  ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ไปใช ประกอบดวย เงื่อนไขการนํา 
รูปแบบไปใช วิธีการนํารูปแบบไปใช และการประเมนิผลรปูแบบการเรยีนการสอน มีรายละเอียด 
ดังนี้ 

1.  เงื่อนไขการนํารูปแบบไปใชกับนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอนุบาลหนอง 
ขาหยาง 

1.1 เงื่อนไขการนําไปใช 
1.1.1 รูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการ 

แกปญหาเชงิสรางสรรค  ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 นําไปใชไดกับ นักเรยีนชั้นประถม 
ศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอนุบาลหนองขาหยาง 

1.1.2 การจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ ตองประกอบดวยองคประกอบของ 
รูปแบบ และ กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส จึงจะทําใหรปูแบบการเรียนการสอนเกิด 
ประสิทธิภาพ 

1.2 เงื่อนไขการบริหารจัดการการเรียนการสอนตามรูปแบบ 
โรงเรยีนจําเปนตองสนบัสนนุดานเทคโนโลยคีอมพิวเตอรและเครือขาย การเชื่อมตอ 

อินเทอรเน็ต เพื่อใหผูเรียนสามารถทํากจิกรรมการเรยีนรูไดอยางสะดวกรวดเร็ว และตลอดเวลา 

2.  วิธีการนํารูปแบบไปใช 
2.1 ผูเรียน 

1) ผูเรียนจําเปนตองมีความสนใจและทัศนคติที่ดตีอระบบการเรียนการสอนบน 
เว็บ มีทักษะพื้นฐานการใชงานคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต เขาใจ และยอมรับจุดเดนจดุดอยของ 
ระบบเครือขาย  และมีทกัษะในการพูดแสดงความคิดเหน็เปนอยางดี 

2) หากนําผลการวิจยัไปปรับประยุกตใชในกลุมนักเรียนชวงชั้นอ่ืน  การเลือกใช 
เทคนิคการคิดแบบตาง ๆ ควรเลือกเทคนิคทีเ่หมาะสมกับระดับความสามารถของผูเรียนในชวง 
อายุนั้นดวย 

127



119 

2.2 ผูสอน 
การนํากิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส มาประกอบในการจัดการเรยีนการสอน 

ครูผูสอนเปนผูมีบทบาทอยางมากในการจัดกจิกรรมใหเกดิประสิทธิภาพ ดังนัน้ ครูผูสอน 
จําเปนตองมีความรูเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อใหเกดิการคิดแกปญหาเชงิ 
สรางสรรค และการเรียนการสอนโดยใชโครงงาน ครูผูสอนควรศึกษาเรื่องดังกลาวใหเขาใจหรือ 
อานคูมือการจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด เพื่อใหการจดักิจกรรมดําเนินไป 
อยางมีประสิทธิภาพ 

3.  การประเมินผลรปูแบบการเรียนการสอน 
3.1 การประเมนิผลความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ประเมินจาก 

แบบทดสอบความสามารถการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
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คูมือการใช 
รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิง 

สรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

ผูวิจัย นางสาวกรุณา  นัคราจารย สาขาวิชา โสตทัศนศึกษา 
ภาควิชา หลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

คูมือการใชรูปแบบการจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิง 
สรางสรรค เรื่องสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 จัดทําข้ึนเพื่อเปนแนวทางในการ 
จัดการเรยีนการสอนตามรูปแบบที่พัฒนาข้ึน โดยผูวิจัยไดออกแบบกิจกรรมโดยเนนการทํา 
โครงงานมัลติมีเดีย เพื่อนําเสนอความรูที่ไดรับจากการเรียน ซึ่งกจิกรรมจะเนนใหผูเรยีนเปนผู 
แสวงหาความรูดวยตนเองจากแหลงเรยีนรูตาง ๆ ลงมือปฏิบัติและรวมกันทํางานเปนกลุม ครเูปน 
ผูคอยใหคําแนะนํา ชวยเหลือ กระตุนใหผูเรยีนเกิดการคิดแกปญหาเชงิสรางสรรค ขนาดกลุมของ 
ผูเรียนที่เหมาะสมควรมี 4-5 คน เพื่อใหทกุคนในกลุมไดรวมกันปฏิบัติโครงการโดยทั่วถงึและ 
สะดวก การจัดกิจกรรมมีข้ันตอนการดําเนนิงานดังนี้ 

1.  กอนการเรียนการสอนใหศกึษาคูมือการใชใหละเอียด และเตรียมการจัดกจิกรรมตาม 
ขั้นตอนการเตรียมการ 

2.  ทดสอบการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรคของผูเรียนกอนเรียน 
3.  ในกรณีที่ผูเรียนยังไมไดเรียนรูเรื่องการเขียนโครงการมากอน ครูควรใหความรูในดาน 

รูปแบบและการเขยีนโครงการแกนักเรียน 
4.  ดําเนินการสอนตามแผนการสอนในแตละหนวยยอย โดยการจัดกจิกรรมการเรียน 

การสอนในบางสวน สื่อการเรียนการสอน จํานวนครั้งที่สอน และชวงเวลาใหอยูใน 
ดุลยพินจิของครูผูสอนใหปรับใหเหมาะสมได 

5.  เมื่อนักเรียนเรียนรูครบทกุขั้นตอนแลวใหทดสอบความคิดแกปญหาเชงิสรางสรรค 
หลังเรียน
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รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปท่ี 5 

แนวคิดพื้นฐาน  หลักการ  วัตถุประสงค 

ผลลัพธ 

ความสามารถ 
แกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

คิดริเร่ิม 

คิดยืดหยุน 

คิดคลอง 

ปจจัยนําเขา 

เปาหมาย / 
วัตถุประสงคการ 

เรียนรู 

เนื้อหา 

ผูเรียน 

ผูสอน 

บรรยากาศที่ 
สงเสริมการเรียนรู 

เว็บไซต 

กระบวนการ 

1. ขั้นเตรียมการ 

2.ขั้นการเรียนรู 
1.ขั้นตั้งปญหา 

2.ข้ันหาสาเหตุ 
ของปญหา 

3.ขั้นหาวิธีการ 
แกปญหา 

4.ขั้นวางแผน 

5. ตรวจสอบ 
วิธีแกปญหา 

6.ยอมรับวิธี 
การแกปญหา 

7 นําเสนอ 
วิธีการ 
แกปญหา 

1. ขั้นจุดประกาย 
ความอยากรู 

2. ขั้นพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

3. ขั้นนําเสนอผลงาน 

4. ขั้นประเมินผล
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แผนภูมิที่ 3  กระบวนการจัดกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสรมิการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

1. ขั้นเตรียมการ 

ผูสอนเตรียมการจัดกิจกรรม โดยศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด วางแผนการจัด 
กิจกรรมเปนขั้นตอนเตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก เตรียมสถานที่ 
และ แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ประโยชน และขั้นตอนการจัดทํา 

ผูเรียนทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค กอนเรียน เพื่อนําไปเปรียบเทียบกับคะแนนหลัง 
เรียน และแบงกลุมละ 5 คนเพื่อรวมกิจกรรม 

ผูสอน 

ผูเรียน 

� A 

6.ยอมรับวิธีการแกปญหา 

5. ตรวจสอบวิธีแกปญหา 

4.ขั้นวางแผน ขั้นพัฒนาเปนนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและวางแผนการ 
ทํางาน จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา 
เรียบเรียง และถายภาพประกอบหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข จัดทํา 
ตามที่แกไข 

2. ขั้นการเรียนรู 

1.ขั้นตั้งปญหา 

2.ขั้นหาสาเหตุของปญหา 

3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 

ผูสอนกระตุนใหผูเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรูเนื้อหาวิชาโดย 
การศึกษานอกสถานที่ และอานกรณีศึกษาจากเว็บไซตรายวิชา เพื่อให 
ผูเรียนเผชิญกับปญหาหรือสถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อ 
นําไปสูการรวมมือกันคนควาในเร่ืองที่สนใจศึกษา 

ขั้นจุดประกายความอยากรู
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ทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค หลังเรียนเพื่อนําผลไปเปรียบเทียบกับคะแนนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
กอนเรียนเพื่อใหทราบพัฒนาการของผูเรียน 

3. ทดสอบความสามารถการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค 

ขั้นประเมินผล 

นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึก 
ความคิดตามหัวขอที่กําหนดนักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุดบันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอ 
ที่กําหนด 

7.นําเสนอวิธีแกปญหา 

ผูเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ นักเรียนแตละคนเขาไปดูและให 
ขอวิจารณ แตละกลุมปรับปรุงตามขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู 
จากนั้นนักเรียนนําเสนอผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 

ขั้นการนําเสนอผลงาน 

� A
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ขั้นตอนการจดัการเรียนรู 

การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 5 ขั้นตอนหลัก คือ 
1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรู 
3.  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  ขั้นนําเสนอผลงาน 
5.  ขั้นประเมนิผล 
โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้
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กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้น
เตรียมการ 

ผูสอนเตรียมกิจกรรม ดังนี้ 
1.  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
3.  เตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก 
4.  เตรียมสถานที่ 
5.  เตรียมเร่ือง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 
6.  แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

ประโยชน หลักการ องคประกอบ และขั้นตอนการ 
จัดทํา 

7.  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
8.  แบงกลุมนักเรียน 5 คนคละตามผลสัมฤทธิ์การเรียน 

เพื่อรวมกิจกรรม 
ขั้นจุด 
ประกาย 
ความ 
อยากรู 
ของ 
นักเรียน 

1.ขั้นตั้งปญหา 
• การศึกษานอกสถานที่ 
• การใชกรณีศึกษา 
• การนําเสนอเนื้อหาไวใน 
เว็บไซตรายวิชา 

2.ขั้นหาสาเหตุของ 
ปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 

3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 
• การปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ 

ผูสอนกระตุนใหนักเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรู 
เนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียนโดยการใหเผชิญกับปญหา 
หรือสถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อนําไปสูการ 
รวมมือกันคนควาในเร่ืองที่สนใจศึกษา จากนั้นนักเรียน 
ทบทวนความรูเดิมของตนในเร่ืองที่สนใจศึกษาคนควา 
นักเรียนตองการหรือมีความสนใจศึกษาคนควาเพิ่มเติมใน 
ประเด็นใดใหนักเรียนกําหนดงานหรือระบุปญหาวามี 
อะไรบาง
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กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  (ตอ) 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้นตอนการ 
พัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

4.ขั้นวางแผน 
•  อภิปราย 
•  ระดมสมอง 
•  โครงการ 

5. ตรวจสอบวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 
6.ยอมรับวิธีการ 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 

ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและ 
วางแผนการทํางาน กําหนดผูรับผิดชอบ เปาหมาย 
กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธีแกปญหา 
หากเกิดอุปสรรค จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูล 
ตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา เรียบเรียง เขียนเปนสตอร่ีบอรด 
นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการกลุม ทําภาพประกอบ ราง 
ภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทําทําตนฉบับหนังสือแลว 
นําเสนอเพื่อแกไข จัดทําตามที่แกไข 

ขั้นตอนการ 
นําเสนอผลงาน 

7.นําเสนอวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 

นักเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ นักเรียนแตละคน 
เขาไปดูและใหขอวิจารณ แตละกลุมปรับปรุงตาม 
ขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู   จากนั้นนักเรียนนําเสนอ 
ผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 

ขั้นตอนการ 
ประเมิน 

•  ประเมินผลตาม 
สภาพจริง 

นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการ 
ปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึกความคิด 
ตามหัวขอที่กําหนดนักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุด 
บันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอที่กําหนด
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ตัวอยางการนํารูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสไปใช 
แผนการสอนท่ี 1 เร่ืองสิ่งแวดลอม  หัวขอยอย การรักษาสิ่งแวดลอมใหความสะอาด 

สวยงาม 

แนวคิดพื้นฐาน  หลักการ  วัตถุประสงค 

ปจจัยนําเขา 

วัตถุประสงคการ 
เรียนรู 
นักเรียนสามารถแกปญหาขยะ 
ในโรงเรียนไดอยางสรางสรรค 

เน้ือหา 
การรักษาส่ิงแวดลอมให 
สะอาดสวยงาม 

บทบาทผูเรียน 
ศึกษาและรวมกิจกรรม 
ตามบทเรียน 

ผูสอน 
อํานวยความสะดวกในการ 
เรียนรูของผูเรียน 

บรรยากาศการเรียนรู 
มีความอิสระในการเรียน 
แลกเปลี่ยนความรู 
อบอุน เปนมิตร 

เว็บไซต 
สวนแสดงเนื้อหา 
สวนแสดง E-Magazine 
สวนติดตอส่ือสาร 
สวนเชื่อมแหลงเรียนรูอื่น 

กระบวนการจดัการเรียนรู 

ขั้นเตรียมการ 
ศึกษาแผน,วางแผน , 
เตรียมเร่ืองจัดกิจกรรม 
เตรียมเคร่ืองมือ,สถานที่ 
ที่จะจัดกิจกรรม 

ขั้นจุดประกาย 
เขียนแผนที่ความคิด 
ระดมสมองหาวิธีการ 

ขั้นพัฒนา E-Magazine 
วางแผนการทํางาน 
รวบรวมขอมูล 
รางเนื้อหา 
ถายภาพประกอบเนื้อหา 
จัดทําตนฉบับ 

ขั้นนําเสนอผลงาน 
นําเสนอผลงานบนเว็บ 
นร.ดูและใหขอวิจารณ 

ขั้นประเมินผล 
นักเรียน และครูรวมกัน 
ประเมินผลงาน การนําเสนอ 
และกระบวนการทํางาน 

ผลลัพธ 

ความสามารถแกปญหาเชิง 
สรางสรรค
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ผูวิจัยไดกจิกรรมตามรูปแบบ โดยใชระยะเวลาในการจัดกจิกรรมคร้ัง 1 คาบ คาบละ 1 
ชั่วโมง 30 นาที รวมทั้งสิ้น 15 ชั่วโมง ดังนี้ 

ตารางกําหนดการจัดกิจกรรม 

แผนการจัด 
กิจกรรม 

วัตถุประสงคหลักของแผน  กิจกรรม  เวลา 

ขั้นเตรียมการ 
(1 คร้ัง) 

เพื่อเตรียมการจัดกิจกรรม 
เพื่อเตรียมนักเรียนเขาสู 

กิจกรรม 

1.  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
3.  เตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความ 

สะดวก 
4.  เตรียมสถานที่ 
5.  เตรียมเร่ือง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 
6.  แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสาร 

อิเล็กทรอนิกส  ประโยชน หลักการ 
องคประกอบ และขั้นตอนการจัดทํา 

7.  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

8.  แบงกลุมนักเรียนเพื่อรวมกิจกรรม กลุมละ 5 
คน 

1 คาบ 

1. นักเรียนอานกรณีศึกษาเร่ืองปญหาส่ิงแวดลอมจาก 
เว็บเพจ 
2. ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายถึงวิธีการแกปญหา 
และกลาวถึงกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

1 คาบ 

3. นํานักเรียน ศึกษาสภาพปญหาจริง 
4.  ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายถึง สาเหตุ ผลดี 
ผลเสีย ของสถานการณที่เกิดขึ้น เพื่อใหนักเรียนไดพบ 
สถานการณตองการการแกปญหาและนําไปสูการรวมมือ 
กันคนควาหาวิธีการแกปญหา 

1  คาบ 

ขั้นจุด 
ประกาย 
ความอยากรู 
(3 คร้ัง) 

เพื่อเพิ่มพูนความรูเรื่อง 
1.สิ่งแวดลอม 
2.การแกปญหาเชิงสรางสรรค 
3.การพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

5.นักเรียนทบทวนความรูเดิมของตนในเรื่องวิธีการ 
แกปญหาขยะ โดยสืบคนขอมูลจากแหลงเรียนรูตาง ๆ 
เชน หองสมุด เว็บไซต 
6. สรุปความรูที่ไดรับ 

1  คาบ
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ตารางกําหนดการจัดกิจกรรม (ตอ) 

แผนการจัด 
กิจกรรม 

วัตถุประสงคหลักของแผน  กิจกรรม  เวลา 

1.แตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจ 
2. บรรณาธิการกลุม รวมกัน วางแผนการทํางาน กําหนด 
ผูรับผิดชอบ เปาหมาย กระบวนการทํางาน เวลา ตาราง 
การทํางาน วิธีแกปญหาหากเกิดอุปสรรค 

1  คาบ 

3.ผูติดตอประสานงาน เปนผูนํากลุมรวมกันรวบรวม 
ขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆ 

1  คาบ 

4.นักเขียน เปนผูนํากลุมรวมกัน รางเนื้อหา เรียบเรียง 
นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการกลุม 
5. บรรณาธิการกลุม นํารางเนื้อหา มาพิจารณาแกไข 
รวมกับครูผูสอน 
6.ชางภาพ เปนผูนํากลุมรวมกัน ทําภาพประกอบ ราง 
ภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทํา 
7.รวมกันทําตนฉบับหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข 

1  คาบ 

ขั้นตอนการ 
พัฒนา 
นิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 
(4 คร้ัง) 

นักเรียนสามารถพัฒนา 
นิตยสารไดโดยยึด 
กระบวนการการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคเปนหลัก 

8. ฝายเทคนิค เปนผูนํากลุมรวมกัน จัดทําตามที่แกไข  1  คาบ 
ขั้นตอนการ 
นําเสนอ 
ผลงาน 
(1 คร้ัง) 

นักเรียนสามารถนําเสนอ 
ผลงาน ไดครอบคลุมตาม 
หัวขอที่กําหนด 

1.นักเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ 
2.นักเรียนแตละคนเขาไปดูและใหขอวิจารณ 
3.แตละกลุมปรับปรุงตามขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู 
4.นักเรียนนําเสนอผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุง 
แลว 

1  คาบ 

ขั้นตอนการ 
ประเมิน 
(1 คร้ัง) 

นักเรียนสามารถประเมินผล 
งานของตนเองและเพื่อนรวม 
กลุมไดตามเกณฑ 

1.นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการ 
ปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึก 
ความคิดตามหัวขอที่กําหนด 
2.นักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุดบันทึกความคิด 
และประเมินตามหัวขอที่กําหนด 

1  คาบ
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การจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสรมิการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
ตัวอยางแผนการสอน เร่ืองสิ่งแวดลอม  หัวขอยอย การรักษาสิ่งแวดลอมใหความสะอาด 

สวยงาม  ชั้นประถมศกึษาปท่ี 5  เวลา 14 ชั่วโมง 

สาระสาํคัญ 
1.  การทําใหสิ่งแวดลอมสะอาดสวยงามจะมีผลตอตนเองและสังคมตลอดจน 

ประเทศชาติ 
2.  สาเหตุทีท่ําใหสิ่งแวดลอมสกปรก 
3.  ผลเสียหายที่เกิดจากสิ่งแวดลอมสกปรก 

วัตถุประสงคการเรียนรู 
1. นักเรียนสามารถคิดตัดสนิใจเลือกหัวขอเกี่ยวกับสิ่งแวดลอมที่ตนเองสนใจไดโดยยึด 

กระบวนการการแกปญหาเชิงสรางสรรคเปนหลกั 
2. นักเรียนสามารถนําความรูมาพัฒนาเปนนิตยสารอิเลก็ทรอนิกสได 
3. นักเรียนสามารถนําเสนอผลงาน ไดครอบคลุมตามหัวขอที่กําหนด 
4. นักเรียนสามารถประเมนิผลงานของตนเองและเพื่อนรวมกลุมไดตามเกณฑ 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู 
1.  ขั้นเตรียมการ  ผูสอนเตรียมกิจกรรม ดังน้ี 

1.1 ศึกษาแผนการจัดกจิกรรมอยางละเอียด 
1.2 วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
1.3 เตรียมเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ สิ่งอํานวยความสะดวก 
1.4 เตรียมสถานที่ 
1.5 เตรียมเรื่อง ประเดน็ทีจ่ะจดักิจกรรม 
1.6 แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  ประโยชน หลกัการ 

องคประกอบ และข้ันตอนการจัดทํา 
1.7 ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
1.8 แบงกลุมนักเรียน 5 คนคละตามผลสัมฤทธิ์การเรียนเพื่อรวมกิจกรรม



140 

2. ขั้นการเรียนรู 
2.1 ขั้นจุดประกายความอยากรู 

2.1.1ครูใหนักเรียนอานเรื่อง “โบกับจอม” ในเว็บไซตรายวชิา  ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกบั 
พฤติกรรมการทิ้งขยะทัง้พฤตกิรรมที่ดีและไมดี และรวมกจิกรรมแสดงความคดิเหน็เกี่ยวกบั 
พฤติกรรมดังกลาว ในเว็บบอรด 

2.1.2 นํานักเรียน ศึกษาสภาพปญหาจริง บริเวณตลาดใกลโรงเรียน  โดยให 
นักเรยีนถายภาพบริเวณที่มีปญหาเรื่องขยะ พรอมทั้งบันทกึสถานทีพ่บขยะ จํานวนขยะที่พบ ใน 
แบบสํารวจขยะ 

2.1.3 ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายถึง จํานวนขยะ สาเหตุที่มาของขยะ ผลดี 
ผลเสีย ของสถานการณทีเ่กิดขึน้ เพื่อใหนกัเรียนไดพบสถานการณตองการการแกปญหาและ 
นําไปสูการรวมมือกันคนควาหาวิธีการแกปญหา 

2.1.4 นักเรียนทบทวนความรูเดิมของตนในเรื่องวิธีการแกปญหาขยะ โดยสืบคน 
ขอมูลจากแหลงเรียนรูตาง ๆ เชน หองสมุด เว็บไซต 

2.2 ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
2.2.1 แตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาวิธีการแกปญหาขยะที่สนใจและวาง 

แผนการทํางาน โดยกําหนดผูรับผิดชอบใน 5 หนาที่ คือ บรรณาธิการกลุม นักเขียน ชางภาพ ชาง 
เทคนิค ผูติดตอประสานงาน  เปาหมายการทํางาน กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธี 
แกปญหาหากเกิดอุปสรรค 

2.2.2 แตละกลุมรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆ เชน  หองสมุด สัมภาษณ 
ผูรู ในเว็บไซตตาง ๆ เพื่อรางเนื้อหา เรยีบเรยีง เขยีนเปนสตอรี่บอรด นําเสนอเนื้อหาตอ 
บรรณาธิการกลุม 

2.2.3 ทําภาพประกอบ รางภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทาํ  ทําตนฉบับหนังสือ 
แลวนําเสนอเพื่อแกไข 

2.2.4  จัดทําตามที่แกไข 
2.3 ขั้นนําเสนอผลงาน 

2.3.1 นักเรียนนําผลงาน up load สูเว็บไซตแสดงผลงาน 
2.3.2 นักเรียนเขาชมผลงานของแตละกลุม แลวแสดงขอคดิเหน็ตอผลงานไวใน 

เว็บบอรด 
2.3.3 นักเรียนสรุปความรูที่ไดรับจากการจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส ไวในสมุด 

บันทึกความคิด
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2.4 ขั้นประเมนิผล 
2.4.1 นักเรียนประเมนิผลงานและการนําเสนอผลงานของกลุมตนเอง 
2.4.2  นักเรียนประเมนิผลงานและการนําเสนอผลงานของเพื่อนตางกลุม 
2.4.3  ครูประเมินผลงานนักเรียนและการนําเสนอผลงานของนักเรียนแตละกลุม 

และการบันทกึความคิดของนกัเรียนในสมุดบนัทึกความคดิ 

3. การประเมินผลการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรคของนักเรียน 
ประเมินโดยใชแบบทดสอบความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค 

โดย  แบงเปน 2 สวนคือ 1) กิจกรรมการตอภาพใหสมบูรณ ลักษณะกิจกรรมคือใหนักเรียนดูรูปที่ 
กําหนดใหแลวนํามาสรางเปนภาพหรือสิ่งที่นาสนใจโดยพยายามคิดถึงสิง่ที่แปลกใหม ยังไมมีใคร 
คิดมากอน ใชความคิดเหลานัน้ทําใหรูปสมบูรณและนาสนใจเพิ่มขึน้เรื่อย ๆ จนเปนที่พอใจ 2) 
สถานการณ กรณีศึกษา โดยสรางคําถาม สมมตเิรื่องและสภาพการณ ใหนกัเรยีนไดใชความคิด 
และจินตนาการถึงผลทีต่ามมาอยางแปลกใหมและหลากหลาย โดยในการสรางแบบสอบ 
ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคไดกําหนดเกณฑการใหคะแนนดังนี้ 

การใหคะแนนความคิดสรางสรรค จะแสดงออกในรูปของคะแนนรวมในแตละลักษณะ 
ของความคิดทั้ง 3 ดานคือ ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดริเริ่ม ซึ่งมีรายละเอียด 
ดังตอไปนี้ 

ความคดิคลอง หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคําตอบไดคลองแคลว 
รวดเร็ว  และมีคําตอบปริมาณมาก ในเวลาจํากัด ดงันั้น คะแนนความคิดคลอง คือ คะแนนที่ได 
จากการนบัจํานวนคําตอบทั้งหมดที่แตกตางกัน และเปนคําตอบที่สอดคลองกับคําส่ังที่นกัเรยีนทํา 
โดยใหคะแนนคําตอบละ 1 คะแนน โดยไมคํานงึถึงวาคําตอบเหลานัน้จะซ้ํากับคําตอบผูอ่ืนหรือไม 

ความคดิยืดหยุน หมายถึง ความสามารถของบคุคลในการคิดหาคําตอบหลายประเภท 
และหลายทิศทาง ดังนัน้คะแนนความคิดยดืหยุน คือ คะแนนที่ไดจากการนบัจํานวนประเภทของ 
คําตอบที่ไมไดอยูในทิศทางเดียวกัน หรือ คําตอบที่อยูในประเภทตางกนั โดยใหคะแนนประเภท 
ของคําตอบละ 1 คะแนน โดยไมคํานึงถึงวา คําตอบเหลานั้นจะซ้ํากับคําตอบของผูอ่ืนหรือไม 

ความคดิริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของบคุคลในการคิดสิ่งแปลกใหมไมซ้ําใคร ซึ่ง 
คะแนนความคิดรเิริ่ม คือ คะแนนที่ไดโดยพจิารณาจากสดัสวนของความถี่ของคําตอบ คําตอบใด 
ที่กลุมตัวอยางตอบซ้ํากันมาก ๆ ก็จะไดคะแนนนอย หรือไมไดเลย ถาคําตอบใดซ้ํากับผูอ่ืนนอย 
หรือไมซ้ําเลยก็ไดคะแนนมาก
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ตัวอยางการใหคะแนน 
กิจกรรมท่ี 1 การเตมิรูปภาพใหสมบูรณ  ใหนกัเรยีนเติมเสนลงในรูปภาพซึ่งไม 

สมบูรณ ที่กําหนดใหจํานวน 10 ภาพ ใหเปนรูปภาพ หรือวัตถุที่นาสนใจ เชน นักเรียนเตมิใหเปน 
ภาพมะมวง ผีเสื้อ หนอน หนาคน เปนตน นักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 4 คะแนน และ 
คะแนนความคิดยืดหยุน 3 คะแนน เนื่องจาก ผ้ึงและผเีสื้อเปนคําตอบที่อยูในทิศทาง หรือประเภท 
เดียวกนั สวนคะแนนความคิดรเิริ่ม จะมีพิสยัตั้งแต 0 ถึง 2 คะแนน มีเกณฑในการใหคะแนนดังนี้ 

คําตอบที่มีผูตอบเทากับ 5% หรือมากกวา ให  0  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบ  2-4.9%  ให  1  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบนอยวา 2 %  ให  2  คะแนน 

กิจกรรมท่ี 2 เสนตรง กําหนดเสนตรงคูขนานใหนกัเรยีนวาดวัตถุ หรือรูปภาพโดยให 
เสนตรงคูขนานนัน้เปนสวนสําคญัของภาพ ถานักเรียนวาดเปนรปูเรือใบ จรวด ถังขยะ กระปอง 
ตนไม นักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 5 คะแนน ไดความคิดยืดหยุน 3 คะแนน เพราะวา 
คําตอบ เรือใบและจรวด เปนคําตอบที่อยูในทิศทางเดยีวกนัได 1 คะแนน สวนถังขยะและกระปอง 
เปนคําตอบที่อยูในทิศทางเดียวกนั ได 1 คะแนน และตนไมอีก 1 คะแนน สวนคะแนนความคิด 
ริเริ่มจะมีพิสยัคะแนนตั้งแต 1 ถึง 3 คะแนน มเีกณฑการใหคะแนนดังตอไปนี้ 

คําตอบที่มีผูตอบเทากับ  20%  หรือมากกวา  ให  0  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบ  5-19.99%  ให  1  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบ  2- 4.99%  ให  2  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบนอยกวา 2%  ให  3  คะแนน
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กิจกรรมท่ี 3 ประโยชนของสิ่งของ ใหนักเรียนเขียนรายชื่อสิ่งของที่นาสนใจและแปลก 
ใหมทีจ่ะทําจากลองกระดาษใหมากที่สุดเทาที่นักเรียนจะคิดได ถานักเรียนตอบวา ใชใสของ ทํา 
เปนโปสเตอร ทําแผนที่ ทําโตะ ทําเกาอ้ี นักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 5 คะแนน ไดคะแนน 
ความคิดยืดหยุน 3 คะแนน เพราะวาคําตอบวาทําเปนโปสเตอร และแผนทีเ่ปนคําตอบที่อยูใน 
ทิศทางเดียวกนัได 1 คะแนน รวมทั้งหมดไดคะแนนความคิดยืดหยุน 3 คะแนน สวนคะแนน 
ความคิดริเริ่มจะมีเกณฑการใหคะแนนเชนเดียวกับกิจกรรมที่ 1 

กิจกรรมท่ี 4 คาํถามเกี่ยวกับกลอง หรือ ลังกระดาษ  ใหนกัเรียนคิดคําถามเกีย่วกับ 
กลอง หรือลังกระดาษใหมากที่สุดเทาทีจ่ะมากได คําถามเหลานี้ จะใหคําตอบตาง ๆ กันทีน่าสนใจ 
โดยใหนักเรยีนพยายามคิดถึงคําถามทีเ่กีย่วกับกลองกระดาษในแงที่ไมมีใครคดิถึง ถานักเรยีนตั้ง 
คําถามวา กลองกระดาษแพงกวาหีบไมหรือไม ทําไมกลองกระดาษจงึใสน้ําไมได อะไรจะเกิดขึ้น 
ถาทุกสิ่งทกุอยางทําดวยกระดาษแข็ง กลองขนาดไหนที่ทานคิดวามีประโยขนมากที่สุดในกจิกรรม 
นี้ทอรแรนซใชเกณฑการใหคะแนนของเบิรดฮาท (หงสสุนยี เอ้ือรัตนรักษา, 2536 อางถึงใน ศศิ 
กานต วิบูลยศรนิทร, 2543)  ซึ่งนักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 4 คะแนน ในกจิกรรมนี้ไมมี 
ความคิดยืดหยุน สวนความคดิริเริ่ม มเีกณฑการใหคะแนนดังนี้
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ชนิดของคําถาม  คําถามท่ีเกีย่วกบับุคคล เชน 
ประสบการณของบุคคล 
การรับรู ความคดิเห็น 
ทัศนคติ ความคดิ 

คําถามท่ีเกีย่วกบัความเปน 
จริง และความจริงท่ีไดมา 
จาก ความรู พจนานกุรม 
สารานุกรม งานวิจัย จะไม 
รวมความคิดเห็น การเดา 
หรือสิ่งท่ีไมใชความจริง 

1 คะแนน  0 คะแนน 

คําถามท่ีมีคําตอบธรรมดา 
1. คําตอบที่ตอบวา ใช หรือ ไม 
2. คําตอบที่มีเพียงคําตอบ 
เดียว 
3. คําตอบที่เปนปริมาณ หรือ 
จํานวน 

ตัวอยางคาํถาม 
กลองกระดาษขนาดไหนทีท่าน 
คิดวามีประโยชนมากที่สุด 

ตัวอยางคาํถาม 
กระดาษทําดวยอะไร 

2คะแนน  0 คะแนน คําถามท่ีมีคําตอบคอนขาง 
ซับซอน 
1. มีคําตอบ2 คําตอบ ขึ้นไป 
2. คําตอบเปนประโยค 

ตัวอยางคาํถาม 
กลองกระดาษจะนํามาทําอะไร 
ไดบาง 

ตัวอยางคาํถาม 
ใครเปนผูคิดทํากลองกระดาษ 
ขึ้นเปนคนแรก 

4 คะแนน  4 คะแนน คําถามท่ีคดิไดหลายทาง 
1. เปนคําถามทีเ่กี่ยวกับการ 
เปลี่ยนแปลงลักษณะ หนาที่ 
ของกลองกระดาษ เพื่อทีจ่ะ 
สรางเปนสิ่งใหม หรือใช 
ประโยชนอยางอ่ืน 
2. คําถามนั้นจะเปนคําถามที่ 
เกี่ยวกบัการตั้งสมมติฐานการ 
คาดคะเน หรือ การใช 
จินตนาการ 

ตัวอยางคาํถาม 
ถากลองกระดาษโปรงแสง 
ทานคิดวาจะทําอยางไรกับ 
กลองกระดาษ 

ตัวอยางคาํถาม 
ถาไมมีกลองกระดาษแข็งใช 
จะมีปฏิกริยาอะไรจากสังคม 
บาง
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กิจกรรมท่ี 5 การสมมตเิร่ืองและสภาพการณ โดยการสรางสถานการณที่ไมนาเปนไป 
ไดแตใหนกัเรียนสมมติวามันจะเกิดขึ้น เชน สมมติวา กอนเมฆมเีชือกผกู และปลายเชือกตรงึอยู 
กับพื้นดนิจะเกิดอะไรข้ึน ใหนกัเรยีนเขยีนสิ่งที่คิด หรือเดาวาจะเกิดขึน้มาใหมากที่สุด ถานักเรียน 
ตอบวา จะมีคนเอาตะกราไปแขวนเชือก ฝนจะตกบริเวณนั้น การเดินทางจะใชวิธีการโหนเชือก คน 
จะเอาเมฆไปขายเชนเดยีวกับบอลลูน พายุจะเกิดขึน้ตรงบริเวณนัน้ นกัเรียนจะไดคะแนนความคดิ 
คลอง 5 คะแนน คะแนนความคิดยืดหยุน 4 คะแนน เนื่องจากคําตอบวา ฝนจะตกในบรเิวณนั้น 
กับพายุจะเกดิขึ้นตรงบริเวณนั้น เปนคําตอบในทิศทางเดยีวกัน สวนคะแนนความคิดรเิริ่มจะมี 
เกณฑ การใหคะแนนเชนเดียวกบักจิกรรมที่ 1 

สื่อ/แหลงการเรียนรู 
1.  เว็บไซตรายวชิา 
2.  คอมพิวเตอรและโปรแกรมทีจ่ําเปนตองใชในการทํางาน 
3.  กลองดิจิตอล 

เอกสารประกอบการสอน (ดูท่ีภาคผนวก จ) 
1.  แนวทางการเขยีนโครงการ 
2.  แบบบันทึกขยะที่พบในชมุชน 
3.  สมุดบันทกึความคิด 
4.  แบบทดสอบความสามารถในการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรค



แผนการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 สัปดาหท่ี 1 
กิจกรรมการเรียนการสอน เปาหมาย  จุดประสงค 

ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 
ผูสอนเตรียมการจัด 
กิจกรรม และสราง 
ความเขาใจใหแก 
ผูเรียน เกี่ยวกับ 
รายละเอียดของ 
กิจกรรมการเรียนรู 

1.  เพื่อเตรียมความพรอม 
สําหรับการจัดกิจกรรม 

2.  เพื่อใหผูเรียนมีความรู 
ความเขาใจ  รายละเอียด 
ของการเรียนและ ขั้นตอน 
การเรียนรู 

3.  เพื่อใหทราบคะแนน 
ความสามารถในการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรค 
ของผูเรียน 

ขั้นที่ 1  ขั้นเตรียมการ 
กิจกรรม  เตรียมความพรอมในการ 
จัดกิจกรรม 
คาบที่ 1  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ 1-2 

1. กอนจัดกิจกรรม 
1.1  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
1.2  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
1.3  เตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก 
1.4  เตรียมสถานที่ 
1.5  เตรียมเร่ือง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 

2. การดําเนินการจัดกิจกรรม 
2.1  แบงกลุมผูเรียนกลุมละ 5 คน คละตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2.2  แนะนําผูเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ประโยชน หลักการ 

องคประกอบ และขั้นตอนการจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
2.3  แนะนําผูเรียนถึงประโยชน หลักการ และขั้นตอนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
2.4  แนะนําผูเรียนถึงขอบเขต เนื้อหาการเรียนการสอน 
2.5  แนะนําผูเรียนถึง การทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

กอนเรียน โดยใชแบบทดสอบของทอรแรนซ 
2.6  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคกอนเรียน โดยใช 

แบบทดสอบของทอรแรนซ 
2.7  เก็บแบบทดสอบและใหคะแนนการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
เปาหมาย  จุดประสงค 

ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 
ผูสอนกระตุนให 
นักเรียนพบ 
สถานการณที่ไดเรียนรู 
เนื้อหาวิชาและ 
กระบวนการเรียนโดย 
การใหเผชิญกับปญหา 
หรือสถานการณที่ 
ตองการการแกปญหา 
เพื่อนําไปสูการรวมมือ 
กันคนควาในเรื่องที่ 
สนใจศึกษา 

เพื่อใหผูเรียนไดฝกทักษะการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรคในขั้น 
ตั้งปญหา  ดังนี้ 
1. รูสึกถึงสภาพปญหา 
2. ตั้งคําถามเพื่อนําความคิดได 
หลากหลาย 
3. เห็นปญหาชัดเจนโดย 
จําแนกปญหาใหญ ปญหายอย 
ได 
4. เรียงลําดับความสําคัญของ 
ปญหา 
5. เลือกปญหาที่สําคัญที่สุดมา 
แกไขได 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  จุดประกายความอยากรู 
คาบที่ 2  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ 3-5 

3. ครูใหนักเรียนอานเร่ือง “โบกับจอม” ในเว็บไซตรายวิชา  ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับ 
พฤติกรรมการทิ้งขยะทั้งพฤติกรรมที่ดีและไมดี และรวมกิจกรรมแสดงความคิดเห็น 
เกี่ยวกับพฤติกรรมดังกลาว ในเว็บบอรด  พรอมเปดโอกาสใหนักเรียนทุกคนไดเลา 
ประสบการณของตนเองที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมการดูแลรักษาส่ิงแวดลอมใหสวยงาม 

4.  ใหผูเรียนตั้งคําถามและตอบคําถามเกี่ยวกับเนื้อเร่ืองกรณีศึกษาใหมาก 
ที่สุดในเว็บบอรด 

5.  ใหผูเรียนจําแนกปญหาใหญยอยและเรียงลําดับความสําคัญของปญหา 
และคัดเลือกปญหาที่คิดวาควรไดรับการแกไข และนําเสนอความคิดของตนเองบนเว็บ 
บอรด 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
เปาหมาย  จุดประสงค 

ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 
เพื่อใหผูเรียนไดฝกทักษะการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรคใน 
ขั้นหาสาเหตุของปญหาดังนี้ 
1. หาสาเหตุของปญหาไดอยาง 
ครอบคลุม 
2. เรียงลําดับความสําคัญของสาเหตุ 
3. เลือกสาเหตุที่สําคัญที่สุดได 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  จุดประกายความอยากรู 
คาบที่ 3  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ 6-8 

6. นํานักเรียน ศึกษาสภาพปญหาจริง บริเวณตลาดใกลโรงเรียน  โดยให 
นักเรียนถายภาพบริเวณที่มีปญหาเร่ืองขยะ พรอมทั้งบันทึกสถานที่พบขยะ จํานวนขยะ 
ที่พบ ในแบบสํารวจขยะ  เมื่อไดรวบรวมปญหาแลวจึงมานําเสนอเพื่อระดมสมองรวมกัน 
คิดวิเคราะหเกี่ยวกับปญหานั้น ๆ และรวมเสนอแนะแนวทางแกไข 

7. ใหผูเรียนคิดหาสาเหตุของปญหาที่พบใหไดมากที่สุดแลวนําเสนอไวในเว็บบอรด 
8. ใหผูเรียนเรียงลําดับความสําคัญของสาเหตุและคัดเลือกสาเหตุที่สําคัญที่สุด 

ที่คิดวาควรไดรับการแกไขและ ใหผูเรียนนําเสนอความคิดของตนเองบนเว็บบอรด 
เพื่อใหผูเรียนไดฝกทักษะการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรคใน 
ขั้นหาวิธีการแกปญหาดังนี้ 
1. รวบรวมขอมูล ความคิด หาวิธีการ 
แกปญหาไดอยางหลากหลาย แปลก 
ใหม ตางจากเดิม 
2. ตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหา 
อยางเหมาะสมกับสภาพปญหาและ 
สรางสรรค 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  จุดประกายความอยากรู 
คาบที่ 4  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ 
9-10 

9.  เมื่อผูเรียนไดรูปญหาและสาเหตุของปญหาแลว ครูแนะใหลองไปหาขอมูลเกี่ยวกับ 
วิธีการแกไขปญหาเพิ่มเติมจากแหลงขอมูลอื่น ๆ   เชน  สืบคนขอมูลจากเว็บไซตที่ครูกําหนดให 
และเว็บไซตอื่น   ๆที่เกี่ยวของ เพื่อเปนขอมูลประกอบการคิดตัดสินใจเลือกเร่ืองที่สนใจ 
อยากศึกษาอยางลึกซ้ึง ซึ่งจะเปนโครงการของผูเรียน ดังนั้นผูเรียนจะตองมีขอมูลอยาง 
เพียงพอในการเลือก ทั้งนี้ขอมูลประกอบการตัดสินใจเลือกนี้ ผูเรียนตองคิดพิจารณา 
อยางมีวิจารณญาณ มิใชเลือกตามความชอบของตนเองเพียงอยางเดียวแตตองคํานึงถึง 
เหตุผลตาง ๆ ดวย และควรคิดหาวิธีการแกปญหาส่ิงแวดลอมใหไดอยางหลากหลาย 
แปลกใหม แตกตางจากเดิม 

10. นําเสนอวิธีการที่คิดวาดีที่สุดไวในเว็บบอรด 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
เปาหมาย  จุดประสงค 

ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 
ใหผูเรียนหาหัวขอที่ 
สนใจและวางแผนการ 
ทํางานรวบรวมขอมูล 
จากแหลงขอมูลตาง ๆ 
รางเนื้อหา เรียบเรียง 
ถายทํา จัดทํานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

เพื่อใหผูเรียนมีความสามารถ 
ในการวางแผนการดําเนินการ 
โครงการ ตามหัวขอดังนี้ 
- กําหนดหัวเร่ือง 
- กําหนดเปาหมายไดชัดเจน 
- กําหนดวิธีการทํางาน 
- กําหนดวิธีการแกปญหา 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 
คาบที่ 5  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ 
14-15 

11.  ใหผูเรียนแตละกลุมซึ่งประกอบดวย บรรณาธิการกลุม นักเขียน ชางภาพ ชาง 
เทคนิค ผูติดตอประสานงาน โดยแตละคนมีบทบาทดังนี้ 
บรรณาธิการกลุม  : ผูตรวจสอบความถูกตอง คอยควบคุมใหทุกคนทําตามหนาที่ และ 
ตรงเวลา รวมถึงการตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา 
นักเขียน  : เปนคนศึกษาเกี่ยวกับหัวขอนั้น ๆ และนํามาเขียนเปนเร่ือง 
ชางภาพ  :  เปนผูออกแบบ คิดและถายภาพมาใชประกอบเนื้อหา 
ชางเทคนิค  : คอยดูแล อุปกรณที่จะตองใช จัดพิมพ และจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
ผูติดตอประสานงาน : คอยติดตอ ประสานงานระหวางเพื่อนในกลุม และขอความ 
รวมมือกับเพื่อนตางกลุม ตลอดจน ครูผูสอน และผูเกี่ยวของคนอื่น ๆ 
12. บรรณาธิการกลุม นํากลุมอภิปรายเพื่อหาหัวขอที่สนใจ โดยใหสมาชิกในกลุม 
นําเสนอขอมูลที่ไดคนความาประกอบการพิจารณาเลือกหัวขอโครงการ พรอมทั้งชี้แจง 
และแสดงความคิดเห็นของตนเกี่ยวกับขอดี ขอเสีย ของการทําโครงการในหัวขอตาง ๆ ที่ 
มีความเปนไปไดในการเลือกเปนหัวขอในการทําโครงงาน 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
เปาหมาย  จุดประสงค 

ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 

13. รวมกันสรุปหัวขอที่จะดําเนินการทําเปนโครงงาน 
14. หลังจากที่ไดขอสรุปเกี่ยวกับหัวขอเร่ืองที่จะทําโครงงานนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ครูให 
ผูเรียนชวยกันวางแผนการศึกษาคนควา โดยคํานึงถึงแหลงขอมูลที่เพื่อน ๆ ไดรวม 
นําเสนอแลว ประกอบกับการแสดงความคิดเห็นรวมกันเพื่อสรุปเปนแผนดําเนินการ 
คนควาตอไป 
15. ผูเรียนรวมกันวางแผนการคนควาแลวจึงดําเนินการกําหนดเนื้อเร่ืองที่จะนําเสนอใน 
นิตยสาร และแบงงานกันรับผิดชอบ โดยรวมกัน วางแผนการทํางาน กําหนดผูรับผิดชอบ 
เปาหมาย กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธีแกปญหาหากเกิดอุปสรรค 
ตามใบงาน แนวทางการเขียนโครงการที่ครูแจกให(นอกเวลาเรียน) 
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แผนการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 สัปดาหท่ี 2 
กิจกรรมการเรียนการสอน เปาหมาย  จุดประสงค 

ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 
เพื่อใหผูเรียนไดดําเนินการตาม 
แผนที่วางไวเพื่อตรวจสอบ 
สมมติฐานของตนเอง 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 
คาบที่ 6  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ 
16-20 

16.  ผูติดตอประสานงาน เปนผูนํากลุมรวมกัน รวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆ 
เชน  หองสมุด สัมภาษณผูรู ในเว็บไซตตาง ๆ เพื่อรางเนื้อหา เรียบเรียง เขียนเปนสตอร่ี 
บอรด นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการกลุม 
17. นักเขียน เปนผูนํากลุมรวมกัน รางเนื้อหา เรียบเรียง นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการ 
กลุม 
18. บรรณาธิการกลุม นํารางเนื้อหา มาพิจารณาแกไขรวมกับครูผูสอน 
19. ชางภาพ เปนผูนํากลุมรวมกัน ทําภาพประกอบ รางภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทํา 
20. รวมกันทําตนฉบับหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข 

เพื่อใหผูเรียนไดสรุปขอคนพบ 
ของตนเอง 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 
คาบที่ 7  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ  21 

21. ฝายเทคนิค เปนผูนํากลุมรวมกัน จัดทําตามที่แกไข 
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แผนการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 สัปดาหท่ี 2 
กิจกรรมการเรียนการสอน เปาหมาย  จุดประสงค 

ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 
ผูเรียนไดนําเสนอ 
ผลงานและแลกเปล่ียน 
เรียนรูซึ่งกันและกัน 

เพื่อใหผูเรียนไดนําเสนอวิธีการ 
แกปญหาที่คนพบ 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  ขั้นตอนการนําเสนอผลงาน 
คาบที่ 8  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ 22- 
25 

22.นักเรียนนําผลงานของตน up load ไวบนเว็บไซตรายวิชา 
23.นักเรียนแตละคนเขาไปดูและใหขอวิจารณ ตรวจสอบและแสดงความคิดเห็นใน 
ประเด็น ผลงานมีความสอดคลองกับหัวเร่ืองที่ไดรับผิดชอบ มีเนื้อหาสาระที่เปน 
ประโยชน  นําเสนอไดนาสนใจ และประเด็นอื่น ๆ ที่อยากจะเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง 
24.แตละกลุมปรับปรุงตามขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู 
25.นักเรียนนําเสนอผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว โดยผูจัดทําในแตละหัวขอ 
บรรยายประกอบการนําเสนอพรอมทั้งเลาถึงที่มาของขอมูล ตลอดจนการคนควาตาง ๆ 
ที่เกิดขึ้น จนทําใหไดขอมูลที่ปรากฏในนิตยสารอิเล็กทรอนิกสนี้ 
26.รวมกันอภิปรายและแสดงวามคิดเห็น เพื่อสะทอนใหเห็นถึงคุณประโยชนของผลงาน 
การคนควาตาง ๆ ที่สะสมมาจนสามารถกล่ันกรองเปนความรูออกมานําเสนอได 

ผูเรียนประเมินตนเอง 
และเพื่อนโดยประเมิน 
การเรียนรูและการ 
ปฎิบัติงานในโครงการ 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  ขั้นตอนการประเมินผล 
คาบที่ 9  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ  27- 
28 

27.นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการปฎิบัติงานในโครงการโดย 
บันทึกไวในสมุดบันทึกความคิดตามหัวขอที่กําหนด 
28.นักเรียนในกลุมแลกเปลี่ยนกันอานสมุดบันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอที่ 
กําหนด 
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กิจกรรมการเรียนการสอน เปาหมาย  จุดประสงค 
ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 

การวัดความสามารถ 
การแกปญหาเชิง 
สรางสรรคหลังเรียน 

เปนการวัดการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคของผูเรียนหลังจากที่ 
ไดเรียนตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น 
เพื่อเปนการทดสอบความคิด 
แกปญหาเชิงสรางสรรคที่ได 
จากการเรียน 

ขั้นที่ 3  ขั้นทดสอบความสามารถ 
การแกปญหาเชิงสรางสรรค 
กิจกรรม  ทดสอบความสามารถการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรคหลังเรียน 
คาบที่ 10ปฏิบัติกิจกรรมในขอ  29- 
30 

29. ผูสอนชี้แจงเกี่ยวกับวิธีวัดความสามารถการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
แจกแบบทดสอบใหผูเรียนทําตามระยะเวลาที่กําหนด 

30. เมื่อทําแบบสอบเสร็จตามเวลาที่กําหนด เก็บรวบรวมแบบสอบ นําไปตรวจใหคะแนน 
แลวจัดเก็บ 
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บทท่ี  6 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง “ การนําเสนอรูปแบบกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส เพื่อสงเสริมการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรค เรื่องสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 “ มีวัตถุประสงคเพื่อ 
นําเสนอรูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรือ่ง ส่ิงแวดลอม เพื่อสงเสริมการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค โดยการศึกษาความคิดเหน็ของครูผูสอนเกีย่วกับรูปแบบของกิจกรรม พัฒนา 
รูปแบบกจิกรรมและศึกษาผลการใชรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส สรุปสาระสําคญัได 
ดังนี้ 

วัตถุประสงคของการวิจยั 
1.  เพื่อศึกษาความคดิเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกบัรูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสาร 

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
2.  เพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการ 

แกปญหาเชงิสรางสรรค ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาที่ 5 
3.  เพื่อนําเสนอรูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง ส่ิงแวดลอม 

ที่มีตอการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 

สมมติฐานการวิจัย 

นักเรยีนทีเ่รียนโดยใชกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส  เรื่องสิ่งแวดลอม จะมีความ 
สามารถในการแกปญหาเชงิสรางสรรคสูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 

วิธีดําเนินการวิจัย 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากรทีใ่ชในการศึกษาครั้งนี้ แบงเปน 2 กลุม คือ 
1.  ครูผูสอน จากโรงเรยีนทีเ่ขารวมโครงการประภาคารปญญา จํานวน 

14 โรงเรียน 
2.  นักเรยีนชวงชั้นที่ 2  สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาอุทัยธานี  สํานักงาน 

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ
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2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ 
1.  ครูผูสอน จากโรงเรยีนทีเ่ขารวมโครงการประภาคารปญญา  จํานวน 

14 โรงเรียน โดยคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบสุมอยางงาย (Sample random sampling) เพื่อใชเปน 
กลุมตัวอยางในการตอบแบบสอบถาม  จํานวน 60 คน 

2.  นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนอนบุาลหนองขาหยาง  สังกัด 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุทัยธานี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 จํานวน 20 คน ใหเปนกลุม 
ตัวอยางทําแบบวัดความสามารถในการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรค 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
1.  แบบสอบถามครูผูสอน เกี่ยวกบัรูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสาร 

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอม ระดับชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 
2.  เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
3.  รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  แบบวัดความสามารถในการคิดการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

การเกบ็รวบรวมขอมลู 
1. ผูวิจัยทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรคของกลุมตัวอยางโดยใชแบบทดสอบ 

ลักษณะการแกปญหาเชิงสรางสรรค กอนการทดลองทํากจิกรรม 
2. ดําเนนิการทดลองจัดกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  กําหนดใหเปนกิจกรรม 

เสริมหลักสตูรจัดนอกเวลาเรยีนปกติสัปดาหละ 5 วันคือหลังเลิกเรียนในชวงเวลา 15.30 - 17.00น. 
ทั้งสิ้น 2 สัปดาห 

3. ทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรคของกลุมตัวอยางโดยใชแบบทดสอบ 
การแกปญหาเชิงสรางสรรค หลังการทดลองทํากจิกรรมตามแผนการจัดกิจกรรม 

การวเิคราะหขอมูล 
1.  ผูวิจัยนําขอมูลจากการศึกษาหลักการ การแกปญหาเชิงสรางสรรค , 

แบบสอบถามครู อาจารยผูมีประสบการณในการใชกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในการสอน 
มาวิเคราะห ขอมูลโดยการหาคาเฉลี่ย  รอยละ และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) และนําขอมูลที่ไดมาพัฒนาเปนรูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  เพื่อสงเสริม 
การแกปญหาเชิงสรางสรรค เรื่อง ส่ิงแวดลอม ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5
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2. เปรียบเทียบคะแนนผลผลติการแกปญหาเชิงสรางสรรคกอนและหลังเรียนของ 
กลุมตัวอยางดวยการทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนและหลังเรยีนดวยการทดสอบที 
(t-test depentdent) 

สรุปผลการวิจัย 

ตอนท่ี 1 ผลการศกึษาความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับรูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส  เร่ือง สิ่งแวดลอม เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

จากการศึกษาความคิดเห็นเกีย่วกับองคประกอบและขั้นตอนในการจัดกจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกสของครูผูสอน ที่มีประสบการณในการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส สามารถ 
สรุปไดดังนี้ 

วิธีการจดักจิกรรมหลกั 
1. การเตรียมการ  ครูควรวางแผนกําหนดกจิกรรมเปนขัน้ตอนตามลําดับ ศกึษาแผนการ 

จัดกจิกรรมอยางละเอียด เตรียมเรื่อง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม จัดเตรยีมสถานที่ เครื่องมือ วัสดุ 
อุปกรณ สิ่งอํานวยความสะดวก 

2. การนําเสนอเน้ือหา  การนาํเสนอเนื้อหาดานสิง่แวดลอม  ครูผูสอนสามารถใชวิธีการที่ 
หลากหลาย วิธีทีด่ีที่สุดคือ การพานักเรียนไปศกึษานอกสถานที่และแหลงเรียนรู  นําเสนอดวย 
กรณีศึกษา และนําเสนอในเว็บไซตรายวชิา  สวนเนื้อหาดานการแกปญหา ควรนําเสนอดวย 
กรณีศึกษา 

3. การคนควาเพิ่มเตมิ  วิธีการเพื่อใหนกัเรยีนคนควา หาความรูเพิ่มเติมจากที่ครู 
นําเสนอ ควร  สราง link ไปยัง website ที่เกีย่วของ 

4.การสนทนา และอภิปราย เพื่อทบทวนความรูเกาและเชื่อมโยงความรูใหมของ 
นักเรยีน ควร ใช Web board/Web log 

5.การสรุปความรู  ครูผูสอน ควรใหนักเรยีนสรุปความรูทีไ่ดรับในหองเรียน (offline)
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การจดัทํานิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
1. การจุดประกายความอยากรูวิธีการทีเ่หมาะสมในขัน้จดุประกายความอยากรู ไดแก การ 

เขียนแผนที่ความคิด  การระดมสมอง การเขียนผังกางปลา และการปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ 
2. การวางแผนจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส  วิธีการทีเ่หมาะสมใน ขัน้ตอนการวางแผนทํา 

นิตยสารอิเลก็ทรอนิกส ของนกัเรียน ควรมีกจิกรรมคือ ใหนักเรียนเปนผูกําหนดเปาหมายการเรียน 
กําหนดผูรับผดิชอบ กําหนดเวลาการทํางานและตารางปฏิบัติงาน 

3. การบันทึกขอมูลท่ีนักเรียนรวบรวมได เพื่อนํามาใชในการจัดทํานติยสาร 
อิเล็กทรอนิกส  ควรบนัทกึไวใน web board / web log 

4. การนําเสนอขอมลูดานตาง ๆ การนําเสนอผลงานของผูเรียน ควรใหผูเรยีน เนื้อหา 
ความรูแนวคิดหรือขอคนพบที่ได และ  สถานการณปญหาที่เกิดขึน้ 

5. การประเมินผล วิธีการที่เหมาะสมในการประเมนิผลคือใหครูและนกัเรยีนรวมกนั 
ประเมินผลการเรียนรูของนักเรียน  การประเมนิผลนั้นควรเปนการประเมนิกระบวนการปฏิบัติงาน 
และการประเมินผลงานของนักเรียน 

6. การบันทึกความคิดของนักเรียน ครูควรใชคําถามเพือ่ใหนักเรียนไดสะทอนความคิด 
ของนักเรียน โดยใชคําถามตอไปนี้ 

1.  นักเรยีนคิดวาจะนําความรูและกระบวนการเรียนรูที่ไดรับไปใชประโยชน 
ตอไปไดอยางไร 

2.  นักเรยีนมีวิธีการวางแผนการทํางานอยางไรบาง 
3.  นักเรยีนคิดวาปญหาที่พบเกิดขึ้นจากสาเหตใุด 
4.  ในการทํากิจกรรมนักเรียนพบปญหาใดบาง 
5.  หากนักเรียนพบปญหาแบบนี้อีกในภายหนา นักเรียนจะแกปญหาดวยวิธีการ 

แบบอ่ืน ๆ อยางไรบาง 
6.  นักเรยีนมีวิธีการแกปญหานั้นอยางไร 
7.  นักเรยีนไดรับการพัฒนาทักษะกระบวนการแกปญหาใดบาง 

7. การจัดสภาพการเรียนรู  ควรจัดโอกาสใหนกัเรยีนมคีวามอิสระในการเรยีน โดยใหมี 
อิสระในการเลือกหรือสรางในสิ่งที่สนใจรวมกนั มีความสนุกสนาน อบอุน เปนมิตร มีความเปน 
กันเอง คุนเคยและไววางใจกนั  ใหนักเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัดกจิกรรม มีความรูสึกอิสระ 
ปราศจากความกดดันใดๆ  การเรยีนควรใหนกัเรียนแบงกลุม ๆ เพื่อชวยเหลือกันในการเรียนรู และ 
แลกเปลี่ยนความรูซึ่งกันและกัน และเปดโอกาสใหทุกคนเรียนรูรวมกันโดยไมแยกนกัเรียนกบัครู
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8. องคประกอบของเว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  ควรมีสวนการแสดงผล 
งานนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  มี E-mail และweb board / web log เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร มี 
การใหคําแนะนํา ชวยเหลือในแตละขัน้ตอน มีสวนของการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอ่ืนๆ  มี 
ปุมหรือใชคําสําคัญในการสืบคน 

9. บทบาทของผูสอนในการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  ครูควรมีความ 
ยุติธรรมใหกําลังใจ ชวยเหลือนกัเรยีน ใหอิสระทางความคดิ  เปนผูชี้แนะ ไมเปนผูสอน  แนะนํา 
วิธีการคนควา แหลงการเรียนรูใหแกนักเรียน เปนผูเรียนรวมกับนักเรียน 

10. บทบาทของผูเรียน นักเรียนควรมีทักษะ ในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน 
และอินเทอรเน็ต  การแสวงหาความรู ทํางานกลุม เรยีนรูดวยตนเอง การจดบนัทึก  การแสดง 
ความคิดเหน็ 

ตอนท่ี 2 รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เร่ือง สิ่งแวดลอม เพื่อสงเสริม 
การแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

การวิจัยครั้งนี้ไดผลการวิจัย คือ รูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง สิ่งแวดลอม 
เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งประกอบดวย 
รายละเอียดของรูปแบบกิจกรรม ดังนี้ 
รูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

รูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
ประกอบดวย 2 สวนไดแก องคประกอบรปูแบบกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนกิส และ วิธีการจัด 
กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
สวนที่ 1 องคประกอบรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวยองคประกอบยอย 7 
องคประกอบยอย ดังนี้ 

1.  เปาหมาย/วัตถุประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาการเรียนรู 
3.  เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
4.  กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
5.  การจัดบรรยากาศการเรยีนรู 
6.  บทบาทผูสอน 
7.  บทบาทผูเรียน
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สวนที่ 2  ขั้นตอนของกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวย ข้ันตอน ดงันี้ 
1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรูของนกัเรยีน 
3.  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
4.  ขั้นตอนการนําเสนอผลงาน 
5.  ขั้นตอนการประเมิน 

จากองคประกอบ และข้ันตอนของรูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ผูวิจยั 
นํามาจัดใหเปนระบบเพื่อใหเห็นความสัมพนัธขององคประกอบตาง ๆ ดังนี้ 

ปจจยันําเขา ประกอบดวย 
1.  เปาหมาย / จุดประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาสาระของรายวิชา 
3.  บทบาทผูสอน 
4.  บทบาทผูเรียน 
5.  สภาพแวดลอม 
6.  เว็บไซต 

กระบวนการ ประกอบดวย 
1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรู 
3.  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  ขั้นการนําเสนอ 
5.  ขั้นการประเมนิผล 

ผลลัพธ ประกอบดวย 
1.  ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคของผูเรียน
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เปาหมายของกจิกรรม 
เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

เน้ือหาการเรียนรู 
เนื้อหาเกี่ยวกบัสิ่งแวดลอม ในทองถิ่น ไดแก ผลจาการกระทําของมนุษยที่มีผลตอ 

สิ่งแวดลอม  การดําเนินชีวิตตามแนวทางการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และ ส่ิงแวดลอม มีสวน 
รวมแกปญหาและสงเสริมคณุภาพสิ่งแวดลอม 

เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
ประกอบดวยองคประกอบหลักดังนี้ 
1.  สวนแสดงเนื้อหารายวิชา 
2.  สวนการแสดงผลงานนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
3.  สวนการติดตอส่ือสาร (web board, chat, E-mail) 
4.  สวนของการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอื่นๆ 

กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
กิจกรรมโครงงานมัลติมเีดียที่ผูเรียนรวมกันสรางองคความรูในรูปแบบนิตยสารที่เผยแพร 

ทางอินเตอรเน็ต โดยมีลกัษณะเปนการทํางานทีเ่นนกระบวนการกลุมภายใตความสนใจในหัวเรื่อง 
เดียวกนั ประกอบดวยกิจกรรม 5 ขั้นตอนคือ ขั้นเตรียมการ ขั้นจุดประกายความอยากรู ขั้นพัฒนา 
เปนนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  ข้ันนําเสนอผลงาน และขั้นประเมินผล 

การจดับรรยากาศการเรียนรู 
การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส มหีลักการสําคญัคอื การจัดสภาพแวดลอมที่ 

เหมาะสมและมีผูสอนซึ่งทําหนาทีเ่ปนผูอํานวยความสะดวก เปดโอกาสใหผูเรยีนไดคิดดวยตนเอง 
ในการจัดบรรยากาศและสภาพแวดลอมที่เอ้ือตอการเรียนรูในการจดักจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส มีสวนประกอบ 3 ประการดังนี้ 

1. การจัดสถานที่ หองเรียน ควรมีแสงสวางที่พอเหมาะและทั่วถึง หองเรียนมีความสะอาด 
เรียบรอย อากาศถายเทไดดี  ขนาดของชั้นเรียนเหมาะกับจํานวนนกัเรยีน การจัดทีน่ั่งมีรูปแบบ 
เหมาะสมกบัการจดักิจกรรม  มีวัสดุ อุปกรณสื่อ เทคโนโลยีในการเรียนรูอยางเพยีงพอ 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ควรจดัโอกาสใหนักเรียนมีความอิสระในการเรียน
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โดยใหมีอิสระในการเลือกหรือสรางในสิ่งที่สนใจรวมกัน   ใหนกัเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัด 
กิจกรรมในการทํากิจกรรมควรใหนักเรียนทํากจิกรรมรวมกันเปนกลุม เพื่อชวยเหลือกนัในการ 
เรียนรู และแลกเปลี่ยนความรูซึง่กันและกัน ใหทุกคนเรียนรูรวมกันโดยไมแยกนักเรียนกับครู 

3. บรรยากาศทางจิตใจ   ควรใหนกัเรียนเกิดความรูสึกอิสระ ปราศจากความกดดันใดๆ 
มีความเปนกันเอง คุนเคยและไววางใจกัน   มีความสนกุสนาน อบอุน เปนมิตร 

บทบาทผูสอน 
การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ผูสอนเปนปจจัยสาํคัญในการสรางบรรยากาศใน 

การเรียนรู โดยทําหนาที่เปนผูอํานวยความสะดวก  ผูสอนจะตองมีคุณสมบัติ ที่สําคญัคือ เปนผู 
ชี้แนะ ไมเปนผูสอน แนะนําวิธีการคนควา แหลงการเรียนรูใหแกนักเรยีนนอกจากนี้ ผูสอนจะตอง 
ใหกําลังใจ ชวยเหลือนักเรียนใหขอมูลปอนกลับแกนักเรียน ใหอิสระทางความคิด เปนผูเรยีน 
รวมกับนักเรียน  มีความยุติธรรม 

บทบาทผูเรียน 
ผูเรียนมบีทบาทหนาที่ในการเรียนรูดวยตนเอง และ ตองปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน 

กลุมสรางนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  และตองบันทกึขอผิดพลาดและขอแกไข อยางสม่ําเสมอ ซึ่งใน 
การปฏิบัติกิจกรรม ผูเรียนจะตองมีคุณสมบัติคือ มีความกระตือรือรนในการทํากิจกรรม  มีวินัยใน 
ตนเอง มีความกลาแสดงออก ยอมรับฟงความคิดเหน็ของผูอ่ืน สามารถเรียนรูดวยตนเอง  มีทักษะ 
ในการใชสื่อเทคโนโลยี เพื่อ ศึกษาคนควาเพิ่มเติม แสวงหาความรู 

กระบวนการ 
กระบวนการจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 5 ขั้นตอนหลัก คือ 

1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรู 
3.  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  ขั้นนําเสนอผลงาน 
5.  ขั้นประเมนิผล 
โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้
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กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้น
เตรียมการ 

ผูสอนเตรียมกิจกรรม ดังนี้ 
1.  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
3.  เตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก 
4.  เตรียมสถานที่ 
5.  เตรียมเร่ือง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 
6.  แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

ประโยชน หลักการ องคประกอบ และขั้นตอนการ 
จัดทํา 

7.  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
8.  แบงกลุมนักเรียน 5 คนคละตามผลสัมฤทธิ์การเรียน 

เพื่อรวมกิจกรรม 
ขั้นจุด 
ประกาย 
ความ 
อยากรู 
ของ 
นักเรียน 

1.ขั้นตั้งปญหา 
• การศึกษานอกสถานที่ 
• การใชกรณีศึกษา 
• การนําเสนอเนื้อหาไวใน 
เว็บไซตรายวิชา 

2.ขั้นหาสาเหตุของ 
ปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 

3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 
• การปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ 

ผูสอนกระตุนใหนักเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรู 
เนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียนโดยการใหเผชิญกับปญหา 
หรือสถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อนําไปสูการ 
รวมมือกันคนควาในเร่ืองที่สนใจศึกษา จากนั้นนักเรียน 
ทบทวนความรูเดิมของตนในเร่ืองที่สนใจศึกษาคนควา 
นักเรียนตองการหรือมีความสนใจศึกษาคนควาเพิ่มเติมใน 
ประเด็นใดใหนักเรียนกําหนดงานหรือระบุปญหาวามี 
อะไรบาง
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กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  (ตอ) 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้นตอนการ 
พัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

4.ขั้นวางแผน 
•  อภิปราย 
•  ระดมสมอง 
•  โครงการ 

5. ตรวจสอบวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 
6.ยอมรับวิธีการ 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 

ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและ 
วางแผนการทํางาน กําหนดผูรับผิดชอบ เปาหมาย 
กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธีแกปญหา 
หากเกิดอุปสรรค จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูล 
ตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา เรียบเรียง เขียนเปนสตอร่ีบอรด 
นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการกลุม ทําภาพประกอบ ราง 
ภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทําทําตนฉบับหนังสือแลว 
นําเสนอเพื่อแกไข จัดทําตามที่แกไข 

ขั้นตอนการ 
นําเสนอผลงาน 

7.นําเสนอวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 

นักเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ นักเรียนแตละคน 
เขาไปดูและใหขอวิจารณ แตละกลุมปรับปรุงตาม 
ขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู   จากนั้นนักเรียนนําเสนอ 
ผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 

ขั้นตอนการ 
ประเมิน 

•  ประเมินผลตาม 
สภาพจริง 

นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการ 
ปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึกความคิด 
ตามหัวขอที่กําหนดนักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุด 
บันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอที่กําหนด
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ตอนท่ี 3 ผลการทดลองนํารูปแบบไปใช 

ผูวิจัยไดนํากจิกรรมมาทดลองใช โดยการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
สิ่งแวดลอม เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชงิสรางสรรคกับนกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 5 โรงเรียน 
อนุบาลหนองขาหยาง ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 จํานวน 20 คน สรุปผลการทดลองได 
ดังนี้ 

1. ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการแกปญหาเชงิสรางสรรค  ของกลุมตัวอยางที่เปน 
กลุมทดลอง  คือนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 5 โรงเรียนอนุบาลหนองขาหยาง จํานวน 20 คน มี 
คะแนนเฉลี่ยการแกปญหาเชงิสรางสรรคหลังเรียน สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ 
ระดับ  .05 

อภิปรายผลการวิจัย 

ผูวิจัยไดพัฒนากลยุทธการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค  เรื่องสิ่งแวดลอม ของนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่  5 และอภิปรายผลใน 3 ประเดน็ 
ดังตอไปนี้ 

1.  ความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับรูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

2.รูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  เรื่อง  สิ่งแวดลอมเพื่อสงเสริมการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรค ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาที่ 5 

3. ผลการทดลองใชรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง สิ่งแวดลอม 
ที่มีตอการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5
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1.  ความคดิเห็นของครูผูสอนเกีย่วกบัรูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส 
เร่ืองสิ่งแวดลอมเพื่อสงเสรมิการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

จากการสอบถามความคดิเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
ตามองคประกอบ 7 องคประกอบ ไดแก 1) เปาหมายการเรยีนรู  2) เนื้อหาการเรียนรู  3)บทบาท 
ผูเรียน 4)บทบาทผูสอน 5) กิจกรรมการเรยีนรู  6) การจดับรรยากาศการเรยีน  7) เว็บไซตการเรียน 
การสอน   และขั้นตอนในการจัดกิจกรรม 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นเตรียมการ 2) ขั้นจุดประกายความ 
อยากรู  3) ขั้นพัฒนานติยสารอิเล็กทรอนิกส  4) ขั้นนําเสนอความรู  5) ขั้นประเมนิผล  มีประเด็น 
สําคัญที่จะนํามาอภิปราย ดังนี้ 

1. วิธีการจัดกิจกรรมหลัก พบวา ครูผูสอนสวนใหญ มีความคิดเหน็ตอองคประกอบและ 
ขั้นตอนการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส วามีความเหมาะสม สามารถนําไปใชในการจัด 
กิจกรรมได โดย ครูผูสอนมคีวามคิดเห็นวา ในขั้นเตรียมการ ครูควรวางแผนกําหนดกิจกรรมเปน 
ขั้นตอนตามลําดับ ศกึษาแผนการจัดกจิกรรมอยางละเอียด เตรียมเรื่อง ประเดน็ทีจ่ะจดักิจกรรม 
จัดเตรยีมสถานที่ เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ สิ่งอํานวยความสะดวก สอดคลองกับกลยุทธการ 
จัดระบบการเรียนการสอนแบบสรรคนิยม (ฤทธิไกร ตลุวรรธนะ,2545) ผูสอนควรเปนผูอํานวย 
ความสะดวกในการจัดการเรียนรูเพื่อสงเสริมใหผูเรียนเกิดการสรางองคความรูดวยตนเอง โดย 
ตองเปนผูจัดเตรียมอุปกรณ สื่อ และเทคโนโลยีมาสนบัสนนุ สงเสริมการเรียนรู  และสอดคลองกบั 
สุวิทย มูลคํา (2546) ไดกลาวถึงขั้นตอนการจัดการเรียนรูเพื่อสงเสริมการแกปญหาวา ผูสอนตอง 
เนนใหผูเรียนคิดแกปญหาอยางเปนกระบวนการ โดยผูสอนตองมีการเตรยีมการอยางดี ศกึษา 
แผนการจัดการเรียนรู เนื้อหา สาระ และจุดประสงคการเรยีนรู อยางละเอียด ตลอดจนวางแผน 
กําหนดกิจกรรมเปนขั้นตอน ตามลําดบั 

การนําเสนอเนื้อหาดานสิ่งแวดลอม  ครูผูสอนสามารถใชวิธีการที่หลากหลาย วิธีที่ดทีี่สุด 
คือ การพานักเรยีนไปศึกษานอกสถานที่และแหลงเรียนรู   นําเสนอดวยกรณีศกึษา และนําเสนอ 
ในเวบ็ไซตรายวชิา สอดคลองกับวิธีการสอนสิ่งแวดลอมศกึษา ของกระทรวงศึกษาธิการ ที่มุง 
ใหครจูัดกจิกรรมการเรียนรูในสภาพแวดลอมจริง หรือในธรรมชาติทีเ่ปนจริง กลาวคือ  ไมวาครู 
จะบูรณาการในประเดน็สิ่งแวดลอมใด ๆ หากครูไดนํานกัเรียนเขาไปศกึษา คนหา และเรียนรูใน 
สภาพจริง ๆ ของเรื่องที่ตองการเรยีนรูนัน้ไดจะเปนการดีทีสุ่ด ซึ่งการสอนลักษณะนั้นจะชวยให 
ผูเรียนไดรับประสบการณจริงทางสิ่งแวดลอม ผูเรียนไดพฒันาทักษะดานการเก็บขอมูล และการ 
สืบสวนประเด็นปญหาส่ิงแวดลอมภาคสนาม เกิดความซาบซึ้งในธรรมชาติ จากที่ไดสัมผัสจริงทํา
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ใหมีทศันคตทิี่ดีตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม อันจะนําไปสูการรักและผูกพัน รวมไปถึงการไดเขาไป 
มีสวนรวมในการกําหนดทางเลือกในการแกไขปญหาทางสิ่งแวดลอมตอไป 

สวนเนื้อหาดานการแกปญหา ควรนําเสนอดวย กรณีศึกษา ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจยั 
ของ สรวงสุดา ปานสกุล(2545) ทําการศึกษาและนําเสนอรูปแบบการเรยีนรูกระบวนการแกปญหา 
เชิงสรางสรรคโดยใชกรณศีึกษาหรือเรื่องราวตาง ๆ ที่เกดิขึน้จริง ๆ มาดัดแปลงและใชเปนตัวอยาง 
ในการใหผูเรยีนไดศกึษา วิเคราะห และอภิปรายกัน ผลการทดลองพบวา เกดิผลดีตอการเรยีนรู 
ของผูเรียน ชวยกระตุนใหผูเรียนแบงปนความคิดเห็นระหวางกันและกัน สรางการเรียนรูแบบ 
กระตือรือรนและรูจักคดิทําใหผูเรยีนไดฝกใชความสามารถในการคิด ตัดสินใจ จากเรื่องที่สรางข้ึน 
เสมือนจริงหรือใกลเคียงกับสถานการณจริง สงเสริมใหผูเรยีนถายโยงการเรยีนรูสูการทํางานจริงได 
เปนอยางดี 

วิธีการเพื่อใหนักเรียนคนควา หาความรูเพิ่มเตมิจากที่ครูนาํเสนอ ควร  สราง link ไปยัง 
website ที่เกี่ยวของการสนทนา และอภิปราย เพื่อทบทวนความรูเกาและเชื่อมโยงความรูใหมของ 
นักเรยีน ควร ใช Web board/Web log  สอดคลองกับ  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2540) กลาวถึง 
คุณคาของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผานสื่ออินเทอรเน็ตวากิจกรรมบนเครือขายคอมพิวเตอร 
ชวยเปดโลกกวางใหผูเรียน สามารถสืบคนหรือเผยแพรขอมูลสารสนเทศจากทั่วโลกไดโดยไมจําเปน 
วาขอมูลนั้นตองมาจากแหลงเดียวกันเสมอไป  เครือขายอินเทอรเน็ตสามารถจัดหาแหลงขอมูล 
สารสนเทศมากมายมหาศาลแกผูเรียนในลักษณะที่สื่อประเภทอ่ืน ๆไมสามารถทําได กลาวคือ ไมวา 
ผูเรียนจะตองการคนหาขอมูลในลักษณะใด เชน การคนหาหนังสือ หรืออานบทคัดยอจากหองสมุด 
ออนไลน การเขาไปอานหนังสือนิตยสารตาง ๆ วรรณกรรม ตํารา วารสาร หรือ เอกสารทางวิชาการ 
บนเครือขายอินเทอรเน็ต เกิดความสะดวกในการสื่อสาร  ผูเรียนสามารถเสนอวิธีการ ขอคิดเห็น ขอ 
คําถาม ประกาศ ไวใน Web board/Web log  ซึ่งผูใชสามารถเขาไปรวมใชไดหลายคน 

การสรุปความรู  ครูผูสอนมีความคิดเห็นวา วิธีการทีเ่หมาะสม ควรใหนกัเรียนสรุปความรู 
ที่ไดรับในหองเรียน (offline)  ซึ่งจะชวยใหเกิดบรรยากาศการเรียนรูรวมกันอยางเปนมิตร  เมื่อ 
ครูผูสอนสงเสริมใหมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันในหองเรียน จะเปนการกระตุนใหผูเรียนแสดง 
ความกระตือรือรนที่จะคนหาความรูใหมตลอดเวลา (สุชิน เพ็ชรักษ,2544) 

2. การจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนกิส พบวาความคิดเหน็ของครูผูสอนตอขั้นจุดประกาย 
ความอยากรู วิธีที่เหมาะสมไดแก การเขียนแผนที่ความคิด  การระดมสมอง การเขียนผังกางปลา และ การ 
ปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ
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การวางแผนจัดทํานิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  ควรมีกิจกรรมคือ กําหนดเปาหมายทีช่ัดเจน 
กําหนดผูรับผดิชอบ กําหนดเวลาการทํางานและตารางปฏิบัติงาน 

การบันทกึขอมูลที่นักเรียนรวบรวมได เพื่อนํามาใชในการจัดทํานติยสารอิเล็กทรอนิกส 
ควรบันทึกไวใน web board / web log 

การนําเสนอขอมูลดานตาง ๆ การนําเสนอผลงานของผูเรยีน ควรใหผูเรียน เนื้อหาความรู 
แนวคิดหรือขอคนพบที่ได และ  สถานการณปญหาทีเ่กิดขึน้ 

การประเมินผล วิธกีารที่เหมาะสมในการประเมินผลคือใหครูและนักเรยีนรวมกนั 
ประเมินผลการเรียนรูของนักเรียน  การประเมนิผลนั้นควรเปนการประเมนิกระบวนการปฏิบัติงาน 
และการประเมินผลงานของนักเรียน 

การบันทกึความคิดของนกัเรียน ครูควรใชคําถามเพื่อใหนกัเรียนไดสะทอนความคิดของ 
นักเรยีน โดยใชคําถามตอไปนี้ 

1)  นักเรยีนคิดวาจะนําความรูและกระบวนการเรียนรูที่ไดรับไปใชประโยชน 
ตอไปไดอยางไร 

2)  นักเรยีนมีวิธีการวางแผนการทํางานอยางไรบาง 
3)  นักเรยีนคิดวาปญหาที่พบเกิดขึ้นจากสาเหตใุด 
4)  ในการทํากิจกรรมนักเรียนพบปญหาใดบาง 
5)  หากนักเรียนพบปญหาแบบนีอ้ีกในภายหนา นักเรียนจะแกปญหาดวยวธิีการแบบ 

อื่น ๆ อยางไรบาง 
6)  นักเรยีนมีวิธีการแกปญหานั้นอยางไร 
7)  นักเรยีนไดรับการพัฒนาทักษะกระบวนการแกปญหาใดบาง 

3. การ จัดสภาพการเรียนรู  ควรจดัโอกาสใหนักเรียนมคีวามอิสระในการเรยีน โดยใหมี 
อิสระในการเลือกหรือสรางในสิ่งที่สนใจรวมกนั มีความสนุกสนาน อบอุน เปนมิตร มีความเปน 
กันเอง คุนเคยและไววางใจกนั  ใหนักเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัดกจิกรรม มีความรูสึกอิสระ 
ปราศจากความกดดันใดๆ  การเรยีนควรใหนกัเรียนแบงกลุม ๆ เพื่อชวยเหลือกันในการเรียนรู และ 
แลกเปลี่ยนความรูซึ่งกันและกัน และเปดโอกาสใหทุกคนเรียนรูรวมกันโดยไมแยกนกัเรียนกบัครู 
ซึ่งสอดคลองกับการจัดบรรยากาศในการเรียนรูตามทฤษฎีสรรคนิยม ซึ่งมหีลักสําคัญคือ การจัด 
สภาพแวดลอมที่เหมาะสม และมีผูสอนทําหนาทีเ่ปนผูอํานวยความสะดวก ซึ่งผูสอนจะเปนปจจัย 
สําคัญในการทําใหบรรยากาศในการเรียนรูมีลักษณะทีเ่อ้ือตอการเรียนรูของผูเรยีนมากที่สุด 

4. องคประกอบของเวบ็ไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  ควรมีสวนการแสดงผลงาน 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส  มี E-mail และweb board / weblog เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร มีการให
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คําแนะนํา ชวยเหลือในแตละขัน้ตอน มีสวนของการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอื่นๆ  มีปุม 
หรือใชคําสําคญัในการสืบคน  องคประกอบดังกลาวสอดคลองกับองคประกอบของบทเรียนบน 
เครือขาย ซึ่งโดยทั่วไปมีองคประกอบที่เกี่ยวของกัน 3 ประการ คือ (สรวงสุดา ปานสกุล,2545) 

1) องคประกอบดานการนําเสนอกิจกรรมการเรียนการสอน ไดแก หนาเว็บเพจที่ 
ผูสอนใชในการนําเสนอกจิกรรมการเรียนการสอน ไมวาจะเปนการนําเสนอเนื้อหา การทํา 
แบบฝกหัดหรือกิจกรรมเสริม รวมถึงการประเมนิผูเรยีน ซึง่จัดไดวาเปนองคประกอบหลักสําหรบั 
บทเรียนบนเครือขาย เชน หนาโฮมเพจ หนานําเสนอเนื้อหา หนากิจกรรมกลุม หนาความรูเพิ่มเติม 
เปนตน 

2) องคประกอบดานการติดตอสื่อสาร เปนองคประกอบสําคัญที่ทําใหบทเรยีน 
บนเครือขายแตกตางจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยทั่วไป เนื่องจากชวยใหผูสอนและ 
ผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารกันได ทั้งในรูปแบบของการส่ังงาน การอภิปรายกลุม หรือการให 
ขอเสนอแนะนํารายบคุคล โดยผานเครื่องมือตาง ๆ ของระบบเครือขาย เชน หองสนทนา 
(chat room) กระดานสนทนา (Web Board) ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) 

3) องคประกอบดานการบริหารจดัการ ในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งเปนสวนที่ 
ทําหนาทีเ่ปนเครื่องมืออํานวยความสะดวกแกผูใชในการจดัการเรียนการสอนบนเครือขาย ใน 
ดานตาง ๆ เชนการลงทะเบยีนเรียน ระบบการเขาออกชั้นเรียน การสืบคนขอมูล 

5. บทบาทของผูสอนในการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส   ครูควรมีความยุติธรรม 
ใหกําลังใจ ชวยเหลือนักเรียน ใหอิสระทางความคิด  เปนผูชี้แนะ ไมเปนผูสอน  แนะนําวิธกีาร 
คนควา แหลงการเรียนรูใหแกนักเรียน เปนผูเรียนรวมกับนกัเรียน ผูสอนในยุคปฏิรูปการศกึษามี 
บทบาท ปลกุเราและเสริมแรงผูเรียนในทุกกิจกรรมใหคนพบคําตอบและแกปญหาดวยตนเอง 
ดังนั้น ผูสอนควรปรบัเปลีย่นพฤติกรรมการเรียนสอนจากการเปนผูสอนมาเปนผูอํานวยความ 
สะดวก โดยผูสอนมีการปรบัเปลีย่นบทบาทของตนในกระบวนการจัดการเรียนรู ผูสอนไมใชผูบอก 
หรือผูสอนที่เปนศูนยรวมของความรูอีกตอไป และวิสัยทัศนใหมเกีย่วกับการเรียนการสอน 
เปลี่ยนไป ผูสอนตองจะตองปรับความคิดและกระบวนการสอนเพื่อใหสอดคลองกับ 
พระราชบัญญัติการศกึษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 โดยยึดหลกัผูเรียนสําคัญที่สุด (วัลภา เทพหัสดิน 
ณ อยุธยา,2544) ผูสอนจะเปนผูจัดกระบวนการเรียนรู เปนผูใหเครื่องมือในการแสวงหาความรู 
เปนผูเสนอแหลงวทิยาการ เปนผูเอ้ืออํานวยความสะดวกในการเรียนรู เปนผูเรยีนรวมกับผูเรียน 
และเปนผูจุดประกายแกงการเรียนรู กระตุนใหเกิดการเรียนรูที่หลากหลาย (สุมน อมรวิวัฒน,2540 
; เปรื่อง กุมุท,2541 ; ขนิษฐา ชัยรัตนาวรรณ,2543) ผลักดันใหผูเรียนสามารถหาคําตอบตาง ๆ 
ใหกับตัวเองไดมากที่สุด จะตองเปนผูสอนใหผูเรียนรูวิธีหาคําตอบ ไมใชสอนใหรูคําตอบ ผูสอนจะ
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เปนกลไกสําคัญที่สรางใหผูเรียนเกดิจนิตนาการ เกิดความรูใหมเพิ่มพูนขึน้มาอยางไมมีที่สิ้นสุด 
ผูสอนตองมีความสามารถในการสรางสภาพแวดลอมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางตอเนื่อง 
ตลอดชีวิต (ไพฑูรย สีฟา,2544) 

6. บทบาทของผูเรียน นักเรียนควรมีทักษะ ในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรพื้นฐานและ 
อินเทอรเน็ต  การแสวงหาความรู ทํางานกลุม เรยีนรูดวยตนเอง การจดบันทึก  การแสดงความ 
คิดเหน็  สอดคลองกับ ทิศนา แขมมณี กลาวถึง บทบาทของผูเรียนวาควรมีบทบาทดังนี้ 

1) บทบาทในการมีสวนรวมในการแสวงหาขอมูล ขอเทจ็จริง ความคิดเหน็หรือ 
ประสบการณตาง ๆ จากแหลงการเรียนรูที่หลากหลายเพือ่นํามาใชในการเรียนรู 

2) บทบาทในการศกึษาหรือลงมือกระทํากจิกรรมตาง ๆ เพื่อทําความเขาใจใช 
ความคิดในการกลั่นกรองแยกแยะ วเิคราะห สังเคราะหขอมูล ขอเท็จจริง ขอคิดเหน็ ความรูสึก 
หรือประสบการณตาง ๆ จากแหลงความรูที่หลากหลาย เพื่อนํามาใชในการเรียนรู 

3) บทบาทในการจัดระเบียบความรูที่สรางสรรคขึ้น 
4) บทบาทในการนําความรูไปประยุกตใช เพื่อชวยใหการเรียนรูนั้นเกดิประโยชน 

ตอชีวิต นอกจากนั้น การประยุกตใชจะชวยตอกย้ําความเขาใจและสรางความมั่นใจใหแกผูเรียน 
ในความรูนัน้ ๆ และการนําความรูไปใชยังกอใหเกิดการเรยีนรูอ่ืน ๆ เพิ่มเติมดวย 

การพัฒนาใหผูเรียนรูวิธีการเรยีนรูและแสวงหาความรูดวยตนเอง นับวามีความสําคัญยิ่ง 
ในยุคสารสนเทศ ดังที่ ชัยอนนัต สมุทวาณชิ (2542) ไดกลาววาการศึกษาเปนการรูวาจะไปหาส่ิงที่ 
จําเปนตองรูที่ไหน และการรูวาจะใชขอมูลที่ไดมานัน้อยางไร ดังนั้น จึงมีความจําเปนอยางยิ่งที่ 
ตองมีวิธีการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาสคนพบตัวเองและเรียนรูในสิ่งที่มีความหมายตอชีวิต อัน 
เปนสิ่งที่เกี่ยวพันกับวิถชีีวิตโดยตรง สอดคลองกับ เปรื่อง กุมุท(2541) กลาวถึงบทบาททีท่าทาย 
ของผูสอนในยุคสารสนเทศไดแก การสอน วิธีหาความรู วธิีแสวงหาความรู วิธีที่จะเรียนรู โดย 
คณะอนุกรรมการปฏิรูปการเรียนรู (2543) กลาวถึงกระบวนการเรียนรูทีเ่นนผูเรียนสําคัญที่สุดวา 
ผูเรียนจะตองไดฝกใชปญญาข้ันสูงกวาการทองจํา การไดใชสติปญญาดานการรูคิดวเิคราะห 
สรางสรรคตัดสินใจแกปญหา และสังเคราะหเปนสาระความรูที่มีความหมายตอตนเอง รวมทั้งเกิด 
ทักษะการเรียนที่มีหลากหลายวิธี เชน การคนควา อภิปราย ถกเถียง สะทอนความคิด ลงมือ 
ปฎิบัติจริง ทั้งที่ทํางานคนเดียวและทํางานกลุม ซึ่งจะกอใหเกิดการเรียนรูทีจ่ะรวมมือชวยเหลือกนั 
อยูรวมกันไดอยางมีความสุข ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจยัของโฮเปอร (Hooper,1990 อางถึงใน 
ฤทธิไกร ตุลวรรธนะ,2545) ที่ไดศึกษาเรื่องของการเรียนรูไววา พื้นฐานแนวคิดที่วาผูเรียนสามารถ 
สรางความรูความเขาใจของตนเองขึ้นมาเองได และความคิดนี้ไดนําไปสูการจัดการศึกษาทีเ่ปน 
ทางเลือกใหม ทําใหเกิดความกระตือรือรนในการสรางสภาพแวดลอมการเรียนรู ที่ผูเรียนมี
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ทางเลือก มีการสังเกต ทดลอง และสนับสนุนใหคิดแปลกใหม ผูเรียนสรางความรูของตนเองขึน้ 
ดวยการใชสื่อตาง ๆ ที่ทําใหเกิดการสํารวจ ทดลองใชวิธีการคิดที่จะนําไปสูการทํากจิกรรม สํารวจ 
คนควาตอเนื่อง ซึ่งสามารถนําไปสูการเกิดความรูและความเขาใจ ในระดบัที่ลึกซึ้งยิง่ขึ้น ผูเรยีน 
เรียนตอเนื่องดวยตนเองจะทําใหผูเรียนสนุกสนานกับการเรียนรู 

2.  รูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
จากผลการวิจยัการพัฒนารูปแบบการจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่องสิ่งแวดลอม 

เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
สวนที่ 1 องคประกอบรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวยองคประกอบ 

ยอย 7 องคประกอบยอย คือ เปาหมาย/วัตถปุระสงคการเรียนรู เนื้อหาการเรียนรู  เว็บไซตแสดง 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส กจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  การจัดบรรยากาศการเรียนรู   บทบาท 
ผูสอน    บทบาทผูเรยีน การรวบรวมองคประกอบตาง ๆ ทีม่ีความสัมพันธกนัและสงเสริมตอกัน 
จัดใหเปนระบบ และมกีารกําหนดขั้นตอนแนวทางการปฏิบัติเพื่อทํางานใหบรรลุเปาหมายที่ 
กําหนดไว  ซึ่งเปนผลดีตอครูในการจัดการเรียนการสอน ทาํใหครูทราบถึงความสัมพันธของ 
องคประกอบตาง  สามารถชวยสนับสนุนใหผูเรยีนเกิดการเรียนรูไดตามจุดมุงหมายของการเรยีน 
การสอนที่กําหนดไว สอดคลองกับแฮมลีน (Hamlyn,1978 อางถึงใน ฤทธิไกร ตุลวรรธนะ ,2545) 
กลาวถึงการเรยีนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคญั จะแตกตางไปจากการเรียนการสอนในชั้นเรียน 
แบบเดิม โดยจะเนนที่ ผูเรยีน ผูสอนและสื่อการสอนตาง ๆ ตลอดจนสภาพแวดลอม  ซึ่งการเรียน 
การสอนควรประกอบดวย 

1)  จุดมุงหมายของการเรียนการสอน 
2)  ผูเรียน ประกอบดวยความรูความสามารถของผูเรียนและความ 

ตองการของผูเรียนซึ่งสอดคลองกบัแนวคิดที่ผูเรียนเปนศนูยกลางในการเรยีนรู 
3)  ผูสอนประกอบดวยความรูความสามารถของผูสอน รวมถงึบุคลิกที่ 

เหมาะสม ผูสอนมีสวนสําคญั ชวยใหผูเรียนคิดดวยวถิีทางที่เหมาะสม และเปนผูจัด 
สภาพแวดลอมในหองเรียนใหเหมาะสม 

4)  เนื้อหาของการเรยีนการสอนซึ่งมีสวนชวยใหเกิดทฤษฎีความรูข้ึน 
นอกจากนี้ ยังประกอบดวยการปฏิบตัิและการฝกฝน 

5)  กิจกรรมการเรียนการสอน เทคนิคการสอน และการใชเทคโนโลยี 
ชวย ซึ่งแลวแตเนื้อหาของแตละวิชา ระดับการเรียน ผูเรียน และสถานการณการเรียนรู เปนตน 

6)  สภาพแวดลอม หรือสภาพการณตาง ๆ เพื่อใหเทคนคิวิธีการเรียน
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การสอนไดผลดี สนองความตองการของวัตถุประสงคและหลักสูตร 

สวนที่ 2  ขั้นตอนของกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวย 5 ขั้นตอน ไดแก 
ขั้นเตรียมการ  ขั้นจุดประกายความอยากรูของนักเรียน  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส  ขัน้ตอนการนําเสนอผลงาน  ขั้นตอนการประเมิน การกําหนดขัน้ตอนการจัดการ 
เรียนรู ขั้นตอนดังกลาว สอดคลองกบั ขั้นตอนการจัดกระบวนการเรยีนรูเพื่อเสริมสรางใหผูเรียน 
เกิดกระบวนการแกปญหา  สุวิทย มูลคํา (2546) ไดกลาวถึงกระบวนการจัดการเรียนรูแบบ 
แกปญหาไววา คือ กระบวนการที่ผูสอนเนนใหผูเรียนคิดแกปญหาอยางเปนกระบวนการ มีข้ันตอน 
มีเหตุผลดวยตนเอง โดยเริ่มตั้งแต มีการกําหนดปญหา วางแผนแกปญหา ตั้งสมมตฐิาน เก็บ 
รวบรวมขอมูล พิสูจนขอมูล วิเคราะหขอมูลและสรุปผล  องคประกอบของการจัดการเรียนรู 
แบบแกปญหา ไดแก ปญหา กระบวนการแกปญหา และผลการเรียนรูของผูเรียน ขัน้ตอนการ 
จัดการเรยีนรูมีดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นเตรยีม 

1. ผูสอนศึกษาแผนการจดัการเรยีนรู เนื้อหาและจุดประสงคอยางละเอียด 

2. ผูสอนวางแผนกําหนดกจิกรรมเปนขัน้ตอน ตามลําดับ 

ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนรู 

1. ขั้นการกําหนดปญหา ผูสอนเนนใหผูเรียนมองเหน็และเขาใจปญหา รวมทั้ง 
การกําหนดขอบเขตของปญหา ซึ่งผูสอนอาจใชเทคนิควิธีการตาง ๆ เชน การเลาเรื่อง การสราง 
สถานการณจําลอง ซึ่งการทําความเขาใจปญหานัน้ผูเรยีนจะเปนผูแกปญหาตองทําความเขาใจ 
กับปญหาที่พบใหถองแทในประเด็นตาง ๆ คือ ปญหาถามวาอยางไร มีขอมูลใดแลวบาง และมี 
เงื่อนไขหรือตองการขอมูลใดเพิ่มเติมอีกหรือไม การวิเคราะหปญหาอยางดีจะชวยใหขั้นตอนตอไป 
ดําเนินอยางราบรื่น การจะประเมนิวาผูเรียนเขาใจปญหามากนอยเพยีงใด อาจทําไดโดยการ 
กําหนดใหนักเรยีนเขียนแสดงถึงประเด็นตางๆ ที่เกี่ยวของกับปญหา 

2. ขั้นวางแผนแกปญหา ข้ันตอนนีจ้ะเปนการคดิหาวิธีวางแผนเพื่อแกปญหาโดย 
ใชขอมูลจากปญหาที่วิเคราะหในขั้นการกําหนดปญหา ประกอบกับขอมูลและความรูทีเ่กี่ยวของ 
หับปญหานัน้ และนํามาประกอบการวางแผนแกปญหา ในกรณทีี่ปญหาตองตรวจสอบโดยการ
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ทดลองขั้นตอนนี้ก็จะเปนการวางแผนการทดลอง ซึ่งประกอบดวย การตั้งสมมตฐิาน กําหนดวิธี 
ทดลองหรือตรวจสอบ และอาจรวมทัง้แนวทางในการประเมินผลการแกปญหา 

3. ขั้นตั้งสมมติฐาน เปนขัน้คาดคะเนคําตอบของปญหา โดยใชความรูและ 
ประสบการณชวยในการคาดคะเน ปญหานั้นนาจะมีสาเหตุจากอะไร หรือวิธีการแกปญหานัน้ 
นาจะแกไขไดโดยวิธีใดบาง ซึ่งควรจะตั้งสมมติฐานไวหลาย ๆ อยาง 

4. ขั้นเก็บรวบรวมขอมูล เปนขั้นที่ผูเรียนศึกษาคนควาหาความรูจากแหลงตาง ๆ 
เชน คนควาจากตํารา เอกสารตาง ๆ สัมภาษณผูรู หรือทําการทดลอง แลวเก็บรวบรวมขอมูลที่ได 
โดยอาจใชวิธีการจดบันทกึขอมูลหรือวิธีอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสมอ เพื่อจะนําขอมูลมาทดสอบ 
สมมติฐานตอไป 

5. ขั้นวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมตฐิาน เปนการนําขอมูลที่รวบรวมไดนั้นมา 
วิเคราะหและทดสอบสมมติฐานที่ตั้งไววาเปนไปตามทีก่ําหนดหรือไม 

6. ขั้นสรุปผล ผูเรียนประเมินผลวิธีแกปญหาหรือตัดสินใจเลือกวิธีการที่ไดผลดี 
ที่สุดในการแกปญหา หรือเปนลักษณะการสรุปลงไปวาเชือ่สมมติฐานใดนั่นเอง โดยอาจสรุปในรูป 
ของหลักการทีจ่ะนํามาอธิบายเปนคําตอบหรือเปนวิธีแกของปญหาทีก่ําหนดไว ตลอดจนนํา 
ความรูไปใช

ขั้นที่ 3 ขั้นประเมนิผล ผูสอนและผูเรยีนรวมกนัประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนดวย 
วิธีการตาง ๆ ที่หลากหลาย นําผลการประเมินไปใชในการพัฒนาผูเรียนตอไป
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3.  ผลการทดลองใชรูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เร่ืองสิ่งแวดลอม 
เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

จากการทดลองจัดกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส ในเรื่อง ส่ิงแวดลอม ของนักเรียนชั้น 
ประถมศึกษาปที่ 5  ตามรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิง 
สรางสรรค ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น พบวากอใหเกิดผลดีแกการเรียนรูของนักเรียน โดยมีประเด็นที่ 
นาสนใจดังนี้ 

1.  การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ตามรูปแบบทีพ่ัฒนาขึ้นสงเสริมใหผูเรียนเกิด 
กระบวนการแกปญหาเชงิสรางสรรค ผูเรียนทีเ่ขารวมกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส มีคะแนน 
ความสามารถแกปญหาเชงิสรางสรรค สูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05  อธิบาย 
ไดจากในแตละข้ันตอนของกิจกรรมมุงเนนใหผูเรยีนเกิดทกัษะการแกปญหาเชิงสรางสรรค ทั้ง 
3 ขั้นตอน คือ ข้ันจุดประกายความอยากรู ผูสอนกระตุนใหนักเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรู 
เนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียนโดยการใหเผชิญกับปญหาหรือสถานการณที่ตองการ การ 
แกปญหาเพื่อนําไปสูการรวมมือกนัคนควาในเรื่องที่สนใจศึกษา จากนั้นนักเรยีนทบทวนความรู 
เดิมของตนในเรื่องที่สนใจศกึษาคนควา นักเรียนตองการหรือมีความสนใจศึกษาคนควาเพิ่มเติม 
ในประเด็นใดใหนกัเรียนกําหนดงานหรือระบุปญหาวามีอะไรบาง เปนการสงเสริมใหผูเรยีนเกิด 
ทักษะในการตัง้ปญหา หาสาเหตุของปญหา และหาวิธีการแกปญหา ผูเรียนไดฝกการวางแผน 
แกปญหา ตรวจสอบวิธีแกปญหา จากการทํางานจริง ในขัน้ตอนการพัฒนานิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
ซึ่งผูเรียนแตละกลุมตองอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและวางแผนการทํางาน กําหนด 
ผูรับผิดชอบ เปาหมาย กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธีแกปญหาหากเกิดอุปสรรค 
จากนัน้รวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา เรียบเรยีง เขียนเปนสตอรี่บอรด 
นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธกิารกลุม ทําภาพประกอบ รางภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทํา ทํา 
ตนฉบับหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข จดัทําตามที่แกไข ซึง่ในการปฏิบตัิงานของนกัเรียนเกิด 
อุปสรรคและปญหาอยูตลอดเวลา เปนตนวา นกัเรียนทีค่ดิทํากระดาษไลกลิน่ ไดวางแผนการ 
ทํางานวา นําเยื่อกระดาษมาผสมกบัน้ําตะไครหอม แลวตากแดดใหแหง เมื่อไดเปนแผนกระดาษ 
ที่มีกลิ่นตะไครหอมแลวจะสานเปนปลาตะเพียน สําหรบัแขวนในตูเสื้อผา แตเมื่อทดลองทําพบวา 
กระดาษที่ไดมีลักษณะเปราะ ขาดงาย นักเรยีนจึงเปลี่ยนวิธีการใหม โดยนํากระดาษมาวาดภาพ 
แลวตัดเปนแผนแขวนในตูเสื้อผาแทน  จากเหตุการณการแกปญหาดังกลาว แสดงใหเห็นวา 
นักเรยีนไดประยกุตใชความรูจากสิ่งรอบตัวมาเปนขอมูลสรางผลงาน เมื่อเกดิอุปสรรคก็พยายาม 
หาวิธีการแกปญหา ทําใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเรียนรู และทําใหเปนการเรียนรูที่มี 
ความหมายโดยแทจริง สอดคลองกบั บุปชาติ ทัฬหกิรณ (2547)  ไดกลาวถึงการทําโครงงาน
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มัลติมีเดียวา สถานการณที่นักเรียนทําโครงงานมัลติมีเดีย ทําใหนกัเรยีนมีบทบาทเปนศูนยกลาง 
ของการเรียนรู เพราะไดคิด ไดทํา ไดแกปญหา ไดตัดสินใจ ในขณะที่ครจูะมีบทบาทเปนผูให 
คําแนะนําชวยเหลือ พรอมกับเรียนรูรวมกันไปกับผูเรยีน  ซึ่งสอดคลองกับสํานักงานคณะกรรมการ 
การศึกษาแหงชาติ (2543) ไดกลาววา ผูสอนมีบทบาทสงเสริมกระตุนใหผูเรยีนไดคิดวเิคราะหถึง 
กระบวนการตาง ๆ ทีจ่ะทําใหเกิดเปนผลของการเรียนรูของตนเอง รูจักการจัดลําดับขั้นตอน 
ปรับปรุงแกไขอยางเหมาะสมเพื่อบรรลุผล ไดคําตอบหรือผลงานอยางนาพอใจ การที่ผูเรียนได 
เรียนรูดวยตนเอง จะชวยใหมีความเชื่อมั่นในตัวเอง พึ่งตนเองได จนสามารถประยุกตนําความรูที่มี 
อยูไปใชในชีวติแระจําวันไดอยางมีประสิทธิภาพ เชนเดียวกับ สุชิน เพช็รักษ (2544) ไดกลาวถึง 
กระบวนการสงเสริมการเรยีนรู ตามแนวทฤษฎีสรรคนิยม มีหลักการสําคญัประการหนึ่งคือ การ 
วิเคราะหกระบวนการเรยีนรูของตนเอง แมผูเรยีนจะเรียนรูไดจากการลองผิดลองถูกไปจนกวาจะ 
พบวิธีที่ถูกตองก็ตามซึ่งเปนกระบวนการทีต่องใชเวลามาก นอกจากนี้ยังสอดคลองกับผลการวิจัย 
ของ ดวงจันทร เดี่ยววิไล (2544) ซึ่งดําเนินการศกึษาการจดัการเรียนการสอนโดยใชแนวคิด 
กระบวนการเรียนรูแบบสรรคนิยม ในกระบวนการเรียนการสอนดังกลาว ไดใชเทคโนโลยีชวย 
สนับสนุนการเรียนรู ไดแก โปรแกรมคอมพิวเตอร โลโก และ การจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
พบวา ผูเรียนไดคนควาหาความรูดวยตนเอง รูจักคิดวเิคราะห สามารถนําความรูที่ไดไปประยกุต 
ใชในชีวิตประจําวัน 

และสอดคลองกับทิศนา แขมมณี (2542) ที่กลาวถึง บทบาทของผูเรียนวาการที่ผูเรียนได 
เปนผูมีสวนรวมในการแสวงหาขอมูล ขอเท็จจริง ความคิดเห็น ความรูสึกหรือประสบการณตาง ๆ 
ที่หามาไดและสรางความหมายใหแกตนเอง จัดระบบระเบียบความรูที่ไดสรางสรรคขึ้น เพื่อชวยให 
การเรียนรูนั้นเกิดความคงทนและสามารถนําความรูไปประยุกตใชเพื่อชวยใหการเรียนรูนั้นเกิด 
ประโยชนตอชีวิต ชวยตอกย้ําความเขาใจและสรางความมั่นใจใหแกผูเรียนในความรูนั้น ๆ และยัง 
กอใหเกิดการเรียนรูอื่น ๆ เพิ่มเติมไดดวย 

ในการวิจยัครั้งนี้ พบวาการแบงผูเรียนเปนกลุมยอยและมคีวามสามารถคละกันทั้งเกง 
ปานกลาง ออน ชวยลดอุปสรรคการแกปญหาเชิงสรางสรรค ดานอุปสรรคทางการรับรู คือ การ 
มองไมเห็นปญหาที่แทจริง ซึ่งเกิดจากสภาพการแยกปญหาไมออก ตีปญหาไมแตก และการได 
แลกเปลี่ยนเรยีนรู ทําใหผูเรียนสามารถคิดตอเติมจากความคิดของผูเรียนคนอื่น ๆ จงึสามารถ 
รวบรวมขอมูลที่เปนมูลเหตุของปญหาที่เกิดขึ้นและวิธีแกปญหาไดหลากหลาย  เห็นไดจากขอมูล 
ความคิดเหน็ที่ผูเรียนไดบันทกึไวในเว็บบอรดแสดงความคดิเหน็ และในการบันทึกความคิดของ 
นักเรยีนในสมุดบนัทกึคิดสอดคลองกบั ชัยอนนัต สมุทวณชิ (2541) กลาวถึงการจัดบรรยากาศ
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การเรียนรู ควรมีความหลากหลายของทักษะ คือการที่มีผูเรียนที่มทีักษะแตกตางกนัในชัน้เรียน 
ตั้งแตผูเรียนที่ไมรูไปจนถึงผูเรียนที่ชํานาญ ผูเรยีนที่รูนอยกวาสามารถเรียนรูจากผูเรียนที่รูหรือมี 
ประสบการณมากกวา ในขณะที่ผูเรียนที่รูมากกวาจะเกิดทักษะและความรูเพิ่มขึ้นจากการได 
ชวยเหลือและอธิบายใหผูอื่น จากการที่แตละคนสรางส่ิงตาง ๆ ที่แตกตางกนั มาใชชวยตอเติม 
เสริมแตงความรูใหเกิดมากขึ้น 

2. การจัดกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส ทําใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรยีนรูของผูเรยีนการที่ 
กลุมคนทีม่ีจุดสนใจ และความตองการรวมกัน มาอยูรวมกันบนเครือขาย ลักษณะการเรียนรูจึง 
อาศัยเทคโนโลยีมาใชในการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู โดยใช สื่ออิเล็กทรอนิกส เชน 
คอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต  ทําใหผูเรียนมีโอกาสแลกเปลีย่น สรางความรูสึกการเปนอันหนึ่งอัน 
เดียวกนัการเรยีนรูที่มกีารนําเทคโนโลยีมาใชในการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูนั้น กอใหเกิดผลดี 
ดังนี้(นาตยา ปลันธนานนท, 2547) 

1) มีการรวมมือกันในระหวางผูเรยีนดวยกัน และกบัผูสอน การจัดการเรยีนการ 
สอนควรมีลักษณะทํางานรวมกนักับผูอ่ืน การทํางานรวมกันเปนกจิกรรมหนึ่งของชีวิต ผูเรียนจะได 
เรียนรูศกัยภาพที่แตกตางกนัของแตละบุคคล ยอมรับในความแตกตางนั้น เหน็ความจําเปนของ 
การรวมมือกันในการทํางานใหบรรลเุปาหมาย และมีโอกาสในการทํางานรวมกับคนอื่น ใหได 
แลกเปลี่ยนเรยีนรูระหวางกันและกนั 

2) ผูเรียนสามารถ ตดิตอกับคนอื่นและกบัผูสอน โดยผาน ศักยภาพของเครือขาย 
อินเทอรเน็ต เอื้ออํานวยใหผูเรยีนสามารถตดิตอส่ือสารและเชื่อมตอขอมูลทั้งภายในเวบ็และนอก 
เว็บ สงผานขอมูลขาวสารที่เกีย่วของกับการเรียนรู แลกเปลี่ยนความคิดเหน็ ประสบการณ  ทั้ง กับ 
พอแม และกับผูเรียนอื่น ๆ ในสถานศึกษา นอกสถานศึกษา ที่ไหนก็ไดดวย ยิง่ไปกวานั้น ผูเรียนยัง 
สามารถติดตอกับนกัวิชาการ ผูเชีย่วชาญตางๆ ในวชิาที่เขาศึกษาอยูได 

3) สภาพการเรียนรู กําจัดกําแพงกั้นของหองเรียนออกโดยสิ้นเชิง ผูเรียนสามารถ 
เขาถึง ขอมูล เขาถึงผูคนทีใ่ดก็ได เปดหองเรียนใหกับผูเรยีนไดเปนจํานวนมาก ขจัดพรมแดนเรื่อง 
สถานที่และเวลาที่จะใหผูเรียนเรียน รวมทั้งคนที่จะเรียน จึงเปดโอกาสใหกับคนที่อยูหางไกล คน 
ดอยความสามารถ คนที่แตกตางจากคนอื่น ใหไดมีโอกาสศึกษา 

4) เกิดการแลกเปลีย่นความรูกนั การจดัเกบ็ การนําขอมูลความรูใสลงในเว็บไซต 
(หรือ รูปแบบอิเลก็ทรอนกิสแบบอื่น ๆ) ทําใหใคร ๆ ในโลก ก็สามารถใชประโยชนได
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5) เกิดการเรียนรูจะมีประสิทธิภาพ ซึ่งใชชองทางการเรียนรูหลายอยาง นั่นคือ 
การมองเห็น สี การเคลื่อนไหว เสียง การสัมผัส การดมกลิน่ และแตละคนกม็ีความชอบในการรับรู 
จากชองทางที่แตกตางกัน นิตยสารอิเลก็ทรอนิกสสามารถทําใหเกิดประสบการณการเรียนรูที่ผาน 
ชองทางการเรียนรูหลายอยาง 

3.  การเรียนตามรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส สรางเสริมใหเกดิบรรยากาศการ 
เรียนรูอยางมคีวามสุข  นักเรยีนรูสึกกระตือรือรนอยางเต็มที่จากการปฏิบัติกจิกรรม ซึ่งอธบิายได 
จาก การเรยีนรูนัน้เริ่มตนจากสิ่งทีน่ักเรยีนสนใจ ไดมีโอกาสเลือกเรียนรู นักเรียนจึงอยากทีจ่ะ 
ทําการคนควาตอจนสามารถสรางชิน้งานในเรื่องที่ตนเองสนใจได แลวนําขอมูลจากการคนควา 
ทดลองตาง ๆ มานําเสนอในรูปแบบของนิตยสารอิเล็กทรอนิกส สอดคลองกับ ชยัอนันต สมุทวณชิ 
(2541) กลาวถึงการจัดสภาพแวดลอมที่เอ้ือตอการเรยีนรูวา ควรใหผูเรียนมีทางเลือก ผูเรยีนมี 
โอกาสไดเลือกวาจะสรางหรือทําอะไรไดมากเทาใด ซึง่ทําใหผูเรียนเต็มใจมีสวนรวมในการทํางาน 
นั้น ๆ  และการมีความเปนกนัเอง คือการมีความเปนกัลยาณมิตร ยินดตีอนรับและเชื้อเชิญผูเรียน 
ในการเรียนรู ใหเวลาที่เพยีงพอในการทํางานและใหเวลาสําหรับการใชสมาธิ การปรึกษาและ 
เรียนรูรวมกนัระหวางเพื่อนและผูสอน 

4.การเรียนตามรูปแบบกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส สรางเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูจาก 
การปฏิบัติ สนับสนุนการใชแหลงเรียนรูและสงเสริมการใชอุปกรณ สื่อ เทคโนโลยี เปนเคร่ืองมือใน 
การเรียนรูของผูเรียน ลดเวลาเรยีนในหองเรียน ใหนกัเรยีนไดเรียนรูจากแหลงเรียนรูภายนอกมาก 
ขึ้น ซึ่งสอดคลองกบัพระราชบญัญัตกิารศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  ที่วา การจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนและประสบการณการเรียนรู จะตองจัดสภาพแวดลอม บรรยากาศรวมทั้งแหลงเรียนรู 
ตาง ๆ ใหหลากหลาย เพื่อเอ้ือตอความสามารถของแตละบุคคล สอดคลองกับความถนัดและ 
ความสนใจ เพื่อใหการเรยีนรูเกิดขึ้นไดทุกเวลา ทกุสถานที ่และเปนการเรียนรูซึ่งกนัและกนั 
กอใหเกิดการแลกเปลีย่นประสบการณ โดยจะตองจัดใหผูเรียนไดเรียนรู จากประสบการณจริง ฝก 
ปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน มนีิสัยรักการเรียนรู และเกดิการใฝรู ใฝเรียนอยางตอเนื่องตลอด 
ชีวิต
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ซึ่งจากการคนพบในการวิจัย เมื่อทําการเรียนการสอนตามรูปแบบกจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกสแลวยอมสงผลใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติตามเจตนารมณของพระราชบัญญตัิการศึกษา 
และการจัดกระบวนการเรยีนการสอน จากการวิจัยตองจัดใหผูเรยีนไดรับความรู ประสบการณ 
หลากหลาย สอดคลองกบั ชนาธิป พรกุล ( 2543) ที่กลาวไววา ผูสอนตองจัดกิจกรรม การเรียน 
การสอนใหผูเรียนมปีระสบการณที่หลากหลาย ในการใชความคิดจากแหลงความรูตาง ๆ ไดแก 
ความรูที่เกิดจากการที่ผูเรยีนมีปฏิสัมพนัธกับสิ่งแวดลอมตามธรรมชาติและความรูที่ไดจากการ 
จัดการเรยีนการสอนในหองเรียน ซึ่ง วัฒนาพร ระงับทกุข (2542) กลาวไววา การเรียนการสอนที่ 
เนนผูเรียนเปนศูนยกลางนัน้ ผูสอนไมอาจยนืหนาชั้นและบรรยายความรูแตผูสอนตองใชอุปกรณ 
หรือกิจกรรมใหผูเรียนเขามามีสวนรวมในการใชและมีปฏิสัมพันธทางสังคม กิจกรรมที่ทําใหผูเรียน 
ตองสังเกต รวบรวมขอมูล ตั้งสมมตฐิาน และทําการทดสอบโดยรวมมือทํางานกับผูอ่ืน และมี 
การศึกษาจากแหลงเรียนรูที่หลากหลาย ผูเรยีนจะถูกฝกใหเปนคนมเีปาหมาย และมีบทบาทใน 
การเรียนรูของตน รวมถึงมีความสนใจในสิ่งที่เรยีน 

ขอเสนอแนะ 

จากผลการวิจยั การนําเสนอรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง ส่ิงแวดลอม 
เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผูวิจัยมีขอเสนอแนะ 
ดังนี้ 

ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
1. การนํากจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส มาประกอบในการจัดการเรยีนการสอน 

ครูผูสอนเปนผูมีบทบาทอยางมากในการจัดกจิกรรมใหเกดิประสิทธิภาพ ดังนัน้ ครูผูสอน 
จําเปนตองมีความรูเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อใหเกดิการคิดแกปญหาเชงิ 
สรางสรรค และการเรียนการสอนโดยใชโครงงาน ครูผูสอนควรศึกษาเรื่องดังกลาวใหเขาใจหรือ 
อานคูมือการจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด เพื่อใหการจดักิจกรรมดําเนินไป 
อยางมีประสิทธิภาพ
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2. หากนําผลการวิจัยไปปรบัประยกุตใชในกลุมนกัเรยีนชวงชั้นอ่ืน  การเลือกใชเทคนิค 
การคิดแบบตาง ๆ ควรเลือกเทคนิคที่เหมาะสมกับระดับความสามารถของผูเรียนในชวงอายนุั้น 
ดวย 

ขอเสนอแนะในการวิจยัครั้งตอไป 
1. ควรมีการวิจัยเกีย่วกับการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส ในกลุมสาระการเรียนรู 

อ่ืน เนื่องจากกิจกรรมนิตยสารเปนกจิกรรมหนึ่งทีจ่ะสงเสริมใหครูที่สอนในกลุมสาระการเรยีนรูอ่ืน 
สามารถนําความรู เนื้อหาสาระ เกี่ยวกบัเทคโนโลยีสารสนเทศ มาบูรณาการกับกลุมสาระการ 
เรียนรูของตนได สามารถใช เทคโนโลยีสารสนเทศ เปนเครื่องมือการสอน และใหผูเรียนใช 
เทคโนโลยสีารสนเทศเปนเครื่องมือการเรียนรู โดย การสงเสริมใหนกัเรียนรวมกันเรียนรูโดยผาน 
การสรางโครงงานมัลติมีเดีย เปนนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ซึ่งเปนวิธีทีน่ักเรียนไดความรูและทกัษะ 
ใหมจากการออกแบบ วางแผน และผลิตโครงงานมัลติมเีดีย เปนการเรยีนทีป่ระสมประสานการ 
เรียนหลายวิชาเขาดวยกนั และเชื่อมโยงกับโลกที่เปนจริง 

2.  ควรมีการวิจัยเกี่ยวกบัการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิสในลกัษณะบูรณาการ 
ชวงชั้น กลาวคือ สงเสริมใหนกัเรียนที่อยูตางชวงชั้นกนัไดทํากิจกรรมรวมกัน ซึง่จะสงผลดีตอ 
ผูเรียนในการจําลองสถานการณการทํางานรวมกับผูอ่ืนทีต่องทํางานรวมกับคนในแตละอายุกนั ได 
แลกเปลี่ยนเรยีนรูกบัผูที่มีอายุตางๆ กนั
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ภาคผนวก
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ภาคผนวก ก 

รายชื่อโรงเรียนของครูท่ีใชเปนกลุมตัวอยางในการวิจัย 

โรงเรียนท่ีเขารวมโครงการประภาคารปญญา 

1.  โรงเรียนบานสันกําแพง ต.สันกําแพง อ.สันกําแพง จ.เชียงใหม 

2.  โรงเรียนทองทิพยวทิยา  ต.น้ําโจ อ.แมทะ จ.ลําปาง 

3.  โรงเรียนชุมชนบานทาแหน ต.แมทะ อ.แมทะ จ.ลําปาง 

4.  โรงเรียนบานหลุก ต.นาครัว อ.แมทะ จ.ลําปาง 

5.  โรงเรียนวัดนาแกว ต. นาแสง อ.เกาะคา จ.ลําปาง 

6.  โรงเรียนบานโปง ต.ทุงกอ กิ่งอําเภอเวียงเชยีงรุง จ.ลําปาง 

7.  โรงเรียนจาการบุญ  ถ.จาการบญุ อ.เมือง จ.พิษณุโลก 

8.  โรงเรียนอนบุาลแพร ต.นาจักร อ.เมือง จ.แพร 

9.  โรงเรียนวัดหนองจกิรี  อ.ตาคลี จ.นครสวรรค 

10. โรงเรียนวชิราวุธวิทยาลัย ถ.ราชวิถี เขตดุสติ กรุงเทพมหานคร 

11. โรงเรียนราชวนิิต (ประถม)  ถ.ราชสีมา เขตดุสติ กรุงเทพมหานคร 

12. โรงเรียนวัดพลบัพลาชัย  ถ.หลวง เขตปอมปราบศัตรูพาย กรุงเทพมหานคร 

13. โรงเรียนนาคนาวาอุปถัมภ ถ.พัฒนาการ เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร 

14. โรงเรียนอนบุาลบุรีรัมย  อ.เมือง จ.บุรีรัมย
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ภาคผนวก ข 

รายนามผูทรงคุณวุฒิในการตรวจแบบสอบเครื่องมือ
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ภาคผนวก ข  - 1 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจแบบสอบถามศึกษาความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกบั 
รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส เร่ือง สิ่งแวดลอมเพื่อสงเสรมิการ 

แกปญหาเชิงสรางสรรค 

1.  รองศาสตราจารย ดร.กิดานนัท   มลิทอง 

ภาควิชาหลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

2.  นายจตุรภัทร  วรรณภักตร 

ศึกษานเิทศกชํานาญการ  สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาอุทัยธานี 

3.  นางทัตยา  สําราญ 

ผูอํานวยการโรงเรียนบานบุงกะเซอร อ.ลานสัก สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุทัยธานี
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ภาคผนวก ข - 2 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจรูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

เร่ือง สิ่งแวดลอมเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

1.  ดร.สุวิทย  มูลคํา 

ผูอํานวยการเขตพืน้ที่การศกึษา สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศกึษาสมุทรปราการ เขต2 

2.  นายณรงค  ชางยัง 

ศึกษานเิทศกชํานาญการพเิศษ  สํานกังานเขตพื้นที่การศกึษาอุทัยธานี 

3.  นางอติภรณ   ลิขสิทธิ์ 

ศึกษานเิทศกชํานาญการพเิศษ สํานกังานเขตพื้นที่การศึกษาสุรินทร เขต 1 

4.  นางละเอียด  จบศรี 

ครูชํานาญการพิเศษโรงเรียนอนุบาลหนองขาหยาง สํานกังานเขตพืน้ที่การศกึษาอุทัยธานี 

5.  นางสาวรังรอง ดํารงคุณวุฒิ 

ครูชํานาญการพิเศษโรงเรียนอาวลึกประชาสรรค สํานักงานเขตพืน้ที่การศกึษากระบี่
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ภาคผนวก ค 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย
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ภาคผนวก ค - 1 

แบบสอบถามเพื่อการวิจัย 
การนําเสนอรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการ 

แกปญหาเชิงสรางสรรค เรื่องส่ิงแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5
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แบบสอบถามเพื่อการวิจัย 
การนําเสนอรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปท่ี 5 

ผูวิจัย นางสาวกรุณา  นัคราจารย สาขาวิชา โสตทัศนศึกษา 
อาจารยที่ปรึกษา ดร.บุญเรือง  เนียมหอม 

ภาควิชา หลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

คําชี้แจง 
1. แบบสอบถามนี้เปนแบบสอบถามเกี่ยวกบั รูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  เรือ่ง สิง่แวดลอม สําหรับ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  แบงเปน 2 ตอน คือ 
ตอนที่ 1 ขอมลูสวนบุคคล เปนแบบเลือกรายการ (Checklist) เกี่ยวกับอายุ เพศ วฒุิการศึกษา 

วิชาทีส่อน ประสบการณในการสอน 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของอาจารยที่มีตอองคประกอบการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส มีลักษณะเปน 

แบบมาตรประมาณคา ( Rating - Scale )และแบบปลายเปด (Open –ended) 

2. เพื่อความเขาใจที่ตรงกนั ผูวิจัยขออธิบายศัพทในขั้นตอนตาง ๆ ในงานวิจัยดังนี้ 
เรื่องสิ่งแวดลอม หมายถึง  เนือ้หา เกี่ยวกบัสิง่แวดลอมในทองถิ่น ความสัมพันธระหวางสิง่แวดลอมทาง 

ธรรมชาติ  กับสิง่แวดลอมทางสงัคมและ วฒันธรรม ผลจาการกระทําของมนุษยที่มีผลตอสิง่แวดลอม  ดําเนินชีวิตตาม 
แนวทางการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และ สิง่แวดลอม มีสวนรวมแกปญหาและสงเสริมคุณภาพสิ่งแวดลอม 

กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  หมายถึง กิจกรรมโครงงานมัลติมีเดียทีผู่เรียนรวมกันสรางองคความรูใน 
รูปแบบนิตยสารที่เผยแพรทางอินเตอรเน็ต โดยมีลักษณะเปนการทํางานทีเ่นนกระบวนการกลุมภายใตความสนใจใน 
หัวเรื่องเดียวกัน กิจกรรมนิตยสารอเิล็กทรอนิกส ประกอบดวยองคประกอบ 7 องคประกอบไดแก 
1) เปาหมายการเรียนรู  2) เนื้อหาการเรียนรู  3)บทบาทผูเรียน 4)บทบาทผูสอน 5) กิจกรรมการเรียนรู  6) การจัด 
บรรยากาศการเรียน  7) เว็บไซตการเรียนการสอน 

ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมผูวิจัยไดกําหนดใหมี 5 ขั้นตอนดังนี้ 
1.ขั้นเตรียมการ เพือ่เตรียมการจัดกิจกรรม และเตรียมนักเรียนเขาสูกิจกรรม 
2. ขั้นจุดประกายความอยากรู  เปนกิจกรรมเพื่อใหนักเรียนเชือ่มโยงความรูกับประสบการณเดิม 

สามารถหาวธิีแกปญหา โดย รวบรวมขอมูล ความคิด หาวิธีการแกปญหาไดอยางหลากหลาย แปลกใหม ตางจากเดิม 
3. ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส เพื่อใหนักเรียนไดมีการวางแผนในการศึกษาและรวมกันตัง้คําถาม 

เพื่อคนหาคาํตอบโดยการสืบสอบ ดําเนินโครงงาน ตามที่ไดวางแผนไว 
4. ขั้นนําเสนอความรู เปนการนาํเสนอผลการดําเนินงานโครงงานทัง้ทั้งหมดมาเสนอใหผูอื่นไดทราบ 
5. ขั้นประเมินผล เพือ่ประเมินความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคของนักเรียน
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ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค หมายถึง ความสามารถทางการคิดหาคําตอบ 
หรือวิธีการแกปญหา ที่มีขั้นตอนและมีลักษณะเปนกระบวนการ ประกอบดวยความคิดทีเ่ปนเอกนัย ที่อาศัยความรูและ 
ประสบการณเดิม และความคิดอเนกนัยจากการคิดสรางสรรคที่สงเสริมกันอยางเหมาะสม มีการนําเสนอแนวคิดในการ 
แกปญหาใหม  ๆ นอกเหนือไปจากการหาวิธีแกปญหาดวยการรวบรวมความรู และประสบการณเดิม 

กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค ประกอบดวย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นตั้งปญหา ขั้นหาสาเหตขุองปญหา ขัน้ 
หาวิธีการแกปญหา  ขั้นการวางแผนแกปญหา  ขั้นตรวจสอบวิธีการแกปญหา และขัน้ยอมรับวิธีการแกปญหา 

การสะทอนความคดิ หมายถึง  กระบวนการคิดในขณะทาํงาน แกปญหาอยางใดอยางหนึ่ง หรือเรียนรู 
สาระสําคัญเรื่องใดเรื่องหนึ่งแลวนําไปคิดตอ แลกเปลี่ยนสิ่งทีผู่เรียนไปศึกษาคนความากับผูอื่น เมื่อบุคคลรับรูปญหาแลว 
จะสะทอนปญหาบนพื้นฐานของความรูและคุณธรรม 

เทคนิค The Modified Delphi เปนเทคนิคการจัดกิจกรรมการแกปญหาเชิงสรางสรรคมีขัน้ตอนดังนี้ 
1) หัวหนาทีมทบทวนผลวิเคราะหขอมลูตาง ๆ ที่มีอยูให ทุกคนทราบ 
2) แจกกระดาษใหทุกคนเขียนวธิีการแกปญหาอยางสรางสรรค 1 แผน 1 วิธี 
3) เก็บกระดาษทัง้หมด จดวิธแีกตาง ๆ ลงกระดาน 
4) แจกกระดาษใหทุกคนจัดอันดับความสาํคัญ 5 อันดับ 
5) จัดอันดับความสําคัญใหม โดยอาศัยขอมลูจากสมาชิก 
6) รวมกันลงมติเลือกกลุมวธิีแกที่ดีทีสุ่ด 

เทคนิค SCAMPER เปนการตัง้คําถามเพือ่นําไปสูการปรับปรุง ความคิดใหม เชน หนังสือพิมพสามารถ 
นําไปใชอยางไรไดบาง โดยใชคําถามตอไปนี้ 

1)  S- Substitute : จะใชอะไรทดแทนไดบาง 
2)  C – Combine : สามารถนาํมารวมกัน ผสมกันไดไหม 
3)  A – Adapt : สามารถนาํมาดัดแปลง ปรับปรุงไดไหม 
4)  M – Magnify : สามารถนาํมาขยาย เพิ่มเติมไดไหม 

เทคนิคคิดคู แลกเปลี่ยน  เปนเทคนิคทีผู่สอนตั้งปญหาหรอืโจทยคําถาม โดยใหสมาชิกที่นัง่ใกลกันคิดและ 
อภิปรายเปนคู 

เทคนิคคิดเดี่ยว คิดคู รวมกันคิด เปนเทคนิคโดยเริ่มจากปญหาหรือโจทยคาํถามใหสมาชิกหาคําตอบดวย 
ตนเองกอนแลวนําคําตอบไปอภปิรายเปนคูๆ จากนัน้นําคําตอบของแตละคูมาอภิปรายพรอมกนั 4 คน เมื่อมั่นใจวา 
คําตอบของตนถูกตองแลวจึงนาํคําตอบมาเลาใหเพื่อนฟง 

ผังกางปลา ฝกใหนักเรียนหาสาเหตุของปญหาโดยกําหนดใหตั้งปญหาไวที่หวัปลา และเขียนสาเหตุไวที่ 
กางปลา 

แผนท่ีความคิด เปนเทคนิคทีใ่หผูเรียนวิเคราะหหาสาเหตุ วธิกีารแกปญหา โดยเขียนปญหาไวตรงกลางและ 
เขียนสาเหตุ หรือวธิีการแกปญหาไวรอบ ๆ ใหไดมากทีสุ่ด
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ตอนที่ 1 ขอมูลสวนบุคคล 
คําชี้แจง  โปรดเขียนเคร่ืองหมายü ลงในชองวางหนาขอความที่ตรงกับสภาพความเปนจริงของทาน 

1.  เพศ 
o  ชาย  o  หญิง 

2.  อาย…ุ………………ป 
3.  วุฒิการศึกษาสูงสุด 

o  ต่ํากวาปริญญาตรี  o  ปริญญาตรี 
o  ปริญญาโท  o  ปริญญาเอก 
o  อื่น ๆ (โปรดระบุ)……………………………… 

4. สาขาวิชาที่จบ……………………………………………………………. 
5. ประสบการณในการทาํงานดานการสอน 

o  นอยกวา 1 ป  o  1 – 3 ป 
o  4 - 6 ป  o  7-10  ป 
o  10 ปขึ้นไป 

6. กลุมสาระการเรียนรูทีส่อน (หากสอนมากกวา 1 สาระการเรียนรู ใหเลือกสาระการเรียนรูทีส่อนมากที่สุด) 
o  ภาษาไทย  o  คณิตศาสตร 
o  วิทยาศาสตร  o  สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
o  สุขศึกษาและพลศึกษา  o  ศิลปะ 
o  ภาษาตางประเทศ  o  การงานอาชีพและเทคโนโลยี
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ตอนท่ี 2  ความคดิเห็นของอาจารยทีม่ีตอองคประกอบการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมายüลงในชองที่ตรงกบัความคิดเหน็ของทานในดานความเหมาะสมของ 
รูปแบบกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส โดยกําหนดระดับคะแนนและความหมายของคะแนนดังนี้ 

ทานเห็นดวย /เหมาะสมมากที่สุด  มีคาเทากับ  5 
ทานเห็นดวย / เหมาะสมมาก  มีคาเทากบั  4 
ทานเห็นดวย / เหมาะสมปานกลาง  มีคาเทากบั  3 
ทานเห็นดวย / เหมาะสมนอย  มีคาเทากบั  2 
ทานเห็นดวย / เหมาะสมนอยที่สุด  มีคาเทากบั  1 

ระดับความคดิเห็น 
รายการ  5  4  3  2  1 

1. ผูสอนควรเตรียมการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสอยางไร 
1.1 ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
1.2 วางแผนกําหนดกิจกรรมเปนขัน้ตอนตามลําดับ 
1.3 เตรียมเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ สิ่งอํานวยความสะดวก 
1.4 เตรียมสถานที่ 
1.5 เตรียมเรื่อง ประเด็นที่จะจัดกจิกรรม 
1.6 อื่น ๆ (โปรดระบ)ุ………………………………………………………………... 

2. การนําเสนอเนื้อหา ดานสิง่แวดลอมเพือ่ทาํใหนักเรียนมีความรูเพียงพอตอการทําโครงงาน ควรนําเสนอดวยวธิีใดจึงจะ 
เหมาะสมทีสุ่ด 

2.1 นําเสนอดวยวิดีโอ 
2.2 นําเสนอดวยกรณีศึกษา 
2.3 นําเสนอในลักษณะนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
2.4 การศึกษานอกสถานที่ 
2.5 ดนตรี เพลง 
2.6 การเลาเรื่อง 
2.7 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ……………………………………………………………….. 

3.  การนําเสนอเนื้อหา ดานการแกปญหาโดยการนําเสนอดวยเว็บเพื่อทําใหนักเรียนมีความรูในดานกระบวนการแกปญหา ควร 
นําเสนอดวยวธิใีดจงึจะเหมาะสมทีสุ่ด 

3.1 นําเสนอดวยกรณีศึกษา 
3.2 เกม 
3.3 ฝกทักษะดวยแบบฝกการคิดการแกปญหา 
3.4 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ…………………………………………
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ระดับความคดิเห็น 
รายการ  5  4  3  2  1 

4.  ควรใชวิธีการใดในการใหนักเรียนคนควา หาความรูเพิ่มเติมจากที่ครูนําเสนอ 
4.1 ใช Search Engine สืบคน 
4.2 สราง link ไปยัง website ที่เกี่ยวของ 
4.3 สราง link ไปยังหองสมุดรวบรวม E - Book ในเรื่องที่เกี่ยวของ 
4.4 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ…………………………………… 

5.  ผูสอนควรนํานักเรียนสนทนา อภิปรายบนเว็บเพือ่เชื่อมโยงความรูใหมกับประสบการณเดิม โดยใชวธิีการใด 
5.1 Chat room 
5.2 Web board / Web log 
5.3 Real Time Audio 
5.4 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ…………………………………… 

6.  เมื่อจบขัน้นําเสนอความรู ควรใหนักเรียนสรุปความรูที่ไดรับ อยางไร 
6.1 นําเสนอในหองเรียน (offline) 
6.2 สรุปใน Web board / Web log 
6.3 สรุปสง E-mail ใหครู 
6.4 นักเรียน นําเสนอความรูที่ไดรับโดยโปรแกรมนําเสนอ 
6.5 นักเรียนสราง Web page นําเสนอความรูที่ไดรับ 
6.6 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ…………………………………… 

7.  วิธีการใดทีเ่หมาะสมกับกิจกรรมนิตยสารอเิล็กทรอนิกสในระยะจุดประกายความอยากรู  ซึ่งเปนกิจกรรมเพื่อใหนักเรียน 
สามารถหาวธิีแกปญหา โดย รวบรวมขอมูล ความคิด หาวิธีการแกปญหาไดอยางหลากหลาย แปลกใหม ตางจากเดิม 

7.1 ใชเทคนิค The Modified Delphi 
7.2 ใชเทคนิคคิดคู แลกเปลี่ยน 
7.3 ใชเทคนิคคิดเดี่ยว คิดคู รวมกันคิด 
7.4 ใชเทคนิค SCAMPER 
7.5 ใชการปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ 
7.6 ระดมสมอง 
7.7 เขียนผงักางปลา 
7.8 เขียนแผนที่ความคิด 
7.9 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ……………………………………
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ระดับความคดิเห็น 
รายการ  5  4  3  2  1 

8.  ในการวางแผนจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส นักเรียนควรวางแผนในเรื่องใดบาง 
8.1 กําหนดเวลาการทํางานและตารางปฏิบัติงาน 
8.2 กําหนดผูรับผิดชอบ 
8.3 กําหนดเปาหมายที่ชัดเจน 
8.4 กําหนดกระบวนการทาํงาน 
8.5 กําหนดวิธแีกปญหาหากเกิดอุปสรรคในการทาํงาน 
8.6 อื่นๆ โปรดระบ…ุ……………………………… 

9.  นักเรียนควรบันทึกขอมูลที่รวบรวมได เพื่อนํามาใชในการจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ในลักษณะใด 
9.1 เก็บขอมูลไวใน E-mail ของนักเรียน 
9.2 บันทึกไวใน Web board / Web log 
9.3 ใช  E-portfolio 
9.4 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ…………………………………… 

10. ครูควรใหขอเสนอแนะ ชวยเหลือนักเรียนในการจัดทาํนิตยสารอิเล็กทรอนิกสโดยวธิใีด 
10.1 สง E-mail 
10.2 ตั้งกระทูใน Web board / Web log 
10.3 สนทนาใน chat room 
10.4 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ…………………………………… 

11. การนําเสนอผลงาน  ผูเรียนควรมีการนําเสนอขอมูลดานใดบาง 
11 .1 เหตุผลในการเลือกหวัขอ 
11.2 เนื้อหาความรูแนวคิดหรอืขอคนพบท่ีได 
11.3 สถานการณปญหาทีเ่กิดขึ้น 
11.4 แนวทางแกไขปญหา 
11.5 ความรูที่ไดจากงานและกระบวนการที่ทํา 
11.6 แนวคิดที่มีตอประเดน็ปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้น 
11.7 แหลงขอมูลทีใ่ชในการแกปญหา 
11.8 อื่น ๆ (โปรดระบ)ุ…………………… …
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ระดับความคดิเห็น 
รายการ  5  4  3  2  1 

12. การประเมินผล ผูประเมินควรเปนใคร 
12.1 ตัวนักเรียนเอง 
12.2 เพื่อนในกลุม 
12.3 เพื่อนตางกลุม 
12.4 ครูผูสอน 
12.5 ครูและนักเรียนรวมกันประเมิน 
12.6 อื่นๆ โปรดระบ…ุ…………………………… 

13. ควรประเมินจากดานใดบาง 
13.1 การประเมินพฤติกรรมการปฏิบัตงิาน 
13.2 การประเมินกระบวนการปฏิบัตงิาน 
13.3 การประเมินผลงาน 
13.4 อื่น ๆ (โปรดระบ)ุ…………………… ……… 

14. สวนของการบันทึกความคิด ควรใชคําถามใดบางใหนักเรยีนไดทบทวน และบนัทึกความคิดของตนในการแกปญหา 
14.1 นักเรียนมีความรู ความเขาใจในเรื่องใดบาง 
14.2 หากนักเรียนไดทาํงานชิ้นตอนักเรียนจะทําอะไรตอไป 
14.3 นักเรียนเกิดความรู ความเขาใจดังกลาวโดยวิธใีดบาง 
14.4 นักเรียนมีวธิีการวางแผนการทาํงานอยางไรบาง 
14.5 นักเรียนไดรับการพฒันาทักษะกระบวนการแกปญหาใดบาง 
14.6 กิจกรรมนี้ฝกใหนักเรียนพัฒนาทักษะการแสวงหาความรูโดยใชวธิีแกปญหา 

เชิงสรางสรรคขั้นตอนใด 
14.7 ในการทาํกิจกรรมนักเรียนพบปญหาใดบาง 
14.8 นักเรียนคิดวาปญหาที่พบเกิดขึ้นจากสาเหตใุด 
14.9 นักเรียนมีวธิีการแกปญหานัน้อยางไร 
14.10 นักเรียนมีความพอใจในการแกปญหานั้นหรือไมเพราะเหตุใด 
14.11 หากนักเรียนพบปญหาแบบนีอ้ีกในภายหนา นักเรียนจะแกปญหาดวย 

วิธีการแบบอื่น ๆ อยางไรบาง 
14.12 นักเรียนคิดวาจะนาํความรูและกระบวนการเรียนรูที่ไดรับไปใชประโยชน 

ตอไปไดอยางไร
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ระดับความคดิเห็น 
รายการ  5  4  3  2  1 

15. ควรจัดสภาพการเรียนรูอยางไร 
15.1 จัดโอกาสใหนักเรียนมีความอิสระในการเรียน โดยใหมีอสิระในการเลือกหรือ 

สรางในสิง่ที่สนใจรวมกัน 
15.2 ใหนักเรียนแบงกลุม ๆ เพือ่ชวยเหลือกันในการเรียนรู และแลกเปลี่ยนความรู 

ซึ่งกันและกัน
15.3 ใหทุกคนเรียนรูรวมกนัโดยไมแยกนักเรียนกับครู 
15.4 ใหมีความรูสึกอสิระ ปราศจากความกดดันใดๆ 
15.5 ใหนักเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัดกิจกรรม 
15.6 มีความเปนกันเอง คุนเคยและไววางใจกัน 
15.7 มีความสนุกสนาน อบอุน เปนมิตร 
15.8 อื่น ๆ (โปรดระบ)ุ………………………………………….………… 

16. เว็บไซต แสดงนิตยสารอเิล็กทรอนิกส ควรมีองคประกอบอะไรบาง 
16.1 มีสวนการแสดงผลงานนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
16.2 มีสวน upload file 
16.3 มี web board เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร 
16.4 มี  chat room เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร 
16.5 มี E-mail เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร 
16.6 มีสวนของการเชือ่มโยงไปสูแหลงการเรียนรูอื่นๆ 
16.7 มีภาพกราฟก เสียง ภาพเคลื่อนไหว เปนองคประกอบ 
16.8 มีปุม หรือใชคําสําคัญในการสืบคน 
16.9 มีการใหคําแนะนํา ชวยเหลอืในแตละขั้นตอน 
16.10 มีการเก็บสถิติของผูเรียน 
16.11 อื่น ๆ (โปรดระบ)ุ…………………………………………. ……….
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ระดับความคดิเห็น 
รายการ  5  4  3  2  1 

17. ครูควรมีบทบาทอยางไรบาง 
17.1 เปนผูชีแ้นะ ไมเปนผูสอน 
17.2 แนะนาํวิธีการคนควา แหลงการเรียนรูใหแกนักเรียน 
17.3 ใหกําลังใจ ชวยเหลอืนักเรียน 
17.4 ใหขอมูลปอนกลับแกนักเรียน 
17.5 ใหอสิระทางความคิด 
17.6 เปนผูเรียนรวมกบันักเรียน 
17.7 มีความยุติธรรม 
17.8 อื่น ๆ (โปรดระบ)ุ…………………………………………. ……….. 

18. เพื่อใหการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสมีประสิทธิภาพสงูสุด ผูเรียนควรมีบทบาทอยางไร 
18.1 เรียนรูดวยตนเอง 
18.2 การแสวงหาความรู 
18.3 การแสดงความคิดเห็น 
18.4 ทํางานกลุม 
18.5 การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรพืน้ฐานและอนิเทอรเน็ต 
18.6 การจดบันทึก 
18.7 อื่น ๆ (โปรดระบ)ุ…………………………………………. ……….. 

ขอเสนอแนะเพิม่เติม 
…………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………. 

ขอขอบพระคุณทานเปนอยางสูงท่ีไดสละเวลาอันมีคาในการตอบแบบสอบถามนี้ 
นางสาวกรุณา  นัคราจารย
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ภาคผนวก ค - 2 

แบบทดสอบความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค
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ชื่อ.......................................................................................................ชั้น.........................เลขที่................ 

กิจกรรมท่ี 2  เสนตรง 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนวาดภาพ หรือ ส่ิงของตาง ๆ ที่แปลกใหม นาสนใจจากเสนตรงคูขนาน โดยให 

เสนตรงคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ แลวคิดชื่อของแตละภาพใหเหมาะสมดวย (10 นาท)ี 

1…………………………………………….  2……………………………………………. 

3…………………………………………….  4……………………………………………. 

5…………………………………………….  6……………………………………………. 

7…………………………………………….  8………………………………………….
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9…………………………………………….  10…………………………………………. 

11………………………………………….  12…………………………………………. 

13………………………………………….  14…………………………………………. 

15…………………………………………….  16………………………………………. 

17…………………………………………….  18……………………………………….
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19………………………………………….  20…………………………………………. 

21………………………………………….  22…………………………………………. 

23………………………………………….  24…………………………………………. 

25…………………………………………….  26………………………………………. 

27…………………………………………….  28……………………………………….
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ชื่อ.......................................................................................................ชั้น.........................เลขที่................ 

กิจกรรมท่ี 3  ประโยชนของลังกระดาษ 
คําชี้แจง  คนสวนมากมกัโยนลัง กลองกระดาษเปลาที่ไมไดใชแลวทิง้ไป ทั้ง ๆ ที่อาจนําไปใชประโยชนได 
ลองคิด และแสดงรายการทีน่ักเรยีนจะใชประโยชนจากลังกระดาษเปลา ๆ ใหไดมากที่สุดเทาทีจ่ะทําได โดยไม 
ตองจํากัดเรื่อง ขนาด หรือ จํานวนลัง กลองกระดาษที่ตองใช (10 นาท)ี 
.…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
.…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
.…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
.…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
.…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………
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ชื่อ.......................................................................................................ชั้น.........................เลขที่................ 

กิจกรรมท่ี 4  คําถามเกี่ยวกับลัง กลองกระดาษ 

คําชี้แจง  จากเรื่องลัง กลองกระดาษเปลา ๆ ใหนักเรียนลองคดิดูซิวา จะตั้งคําถามเกี่ยวกบั ลัง กลอง 
กระดาษเปลา ๆ ไดอยางไรบาง พยายามทําใหคําถามของนักเรยีนกระตุนเราใหเกิดความสนใจ หรือ การคิดคน 
หาคําตอบในแงมุมแปลก ๆ ใหม ๆ ที่ยังไมเคยมใีครคิดมากอน แสดงรายการคําถามของนักเรยีนใหไดมากที่สดุ 
เทาทีจ่ะทําได (10 นาท)ี 
.…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………
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ชื่อ.......................................................................................................ชั้น.........................เลขที่................ 
กิจกรรมท่ี 5  การสมมตเิร่ือง และสภาพการณ 

คําชี้แจง  การสมมติเรื่อง และสภาพการณตาง ๆ ข้ึน เปนโอกาสใหนักเรยีนไดใชความคิดและจินตนาการ 
วา ถาเรื่องสมมติกลายเปนความจริงข้ึนมาแลว จะมีอะไรแปลก ๆ เกิดขึน้บาง และผลที่ตามมาจะเปนอยางไร 

สถานการณสมมติ ถาเกิดหมอกปกคลุมทั่วไปหมด จนคนเรามองเหน็แตชวงขาและเทา ทานคิดวาจะเกิดอะไร 
ขึ้นบาง เขียนแสดงความคิดของนักเรียนใหมากที่สุดเทาทีจ่ะมากได (10 นาที) 
.…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………
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ภาคผนวก ค – 3 

เอกสารประกอบการสอน 

1.  แนวทางการเขยีนโครงการ 
2.  แบบบันทึกขยะที่พบในชมุชน 
3.  สมุดบันทกึความคิด 
4.  แบบทดสอบความสามารถในการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรค
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โครงการ 
การจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสรมิการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

เร่ืองสิ่งแวดลอม  หัวขอยอย การรักษาสิ่งแวดลอมใหสะอาดสวยงาม 

คําชี้แจง 
1.  ใหนกัเรียนแตละกลุมซึ่งประกอบดวย บรรณาธิการกลุม นกัเขียน ชางภาพ ชางเทคนิค ผูติดตอ 

ประสานงาน  รวมกันระดมความคิดเพื่อหาแนวทางปฏิบตัิในการดูแล รกัษาส่ิงแวดลอมของ 
โรงเรียนใหสะอาดสวยงาม และเลือกวิธีการทีน่ักเรยีนคดิวา ดีที่สุด สามารถปฏิบัติได กลุมละ 1 
เรื่อง มานําเสนอในรูปแบบนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

2.  วางแผนการทํางานเปนโครงการ 1 โครงการโดยมีระยะเวลาปฏิบัติไมเกิน 1 สัปดาห โดยกําหนด 
เปาหมายการทํางาน วิธีการดําเนนิการ ปฏิทินการดําเนินงาน  ปญหาที่คาดวาจะเกิดขึน้ วิธี 
แกปญหาหากเกิดอุปสรรค
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การเขียนโครงการ 

ชื่อโครงการ.......................................................... 
ผูรับผิดชอบโครงการ 

1.  ………………………………………………….........  หนาที…่……………… 
2. …………………………………………………………  หนาที…่……………… 
3………………………………………………………….  หนาที…่……………… 
4…………………………………………………….........  หนาที…่……………… 
5…………………………………………………………  หนาที…่……………… 

จุดมุงหมายของโครงการ 
1................................................................................................................................ 
2 ............................................................................................................................... 
3 ............................................................................................................................... 

วิธีการดําเนนิงาน 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
..................................................................................................................................
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ปฏิทินการดําเนินงาน 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 
ปญหาทีค่าดวาจะเกิดขึ้น 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

วิธีแกปญหาหากเกิดอุปสรรค 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................
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แบบบันทึก 
ขยะท่ีฉันพบในชุมชน 

ชื่อผูบันทึก...................................................................................................................... 

จํานวน  ประเภทขยะท่ีพบ 
บริเวณทีพ่บ  มากกวา 10 

ชิ้น 
นอยกวา 10 

ชิ้น 
ขยะ 
เปยก 

ขยะแหง 
หมาย 
เหตุ 

สรุปผลการสาํรวจ 
1. จํานวนขยะท่ีพบ 
ประมาณ.........................................ชิ้น 
ขยะที่พบสวนใหญ ไดแก.......................................................................................................... 
2. นักเรียนคิดวาเกิดจากสาเหตุใดบาง 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
3. นักเรียนคิดวาเหตกุารณนี้ จะเกดิผลดีและผลเสียอยางไร 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................
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สมุดบันทึกความคดิ 

1.  นักเรยีนคิดวาจะนําความรูและกระบวนการเรียนรูที่ไดรับไปใชประโยชนตอไปไดอยางไร 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………. 

2.  นักเรยีนมีวิธีการวางแผนการทํางานอยางไรบาง 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………. 

3.  ในการทํากิจกรรมนักเรียนพบปญหาใดบาง 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

4.  นักเรยีนคิดวาปญหาที่พบเกิดขึ้นจากสาเหตใุด 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

5.  นักเรยีนมีวิธีการแกปญหานั้นอยางไร 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

6.  นักเรยีนมีความพอใจในการแกปญหานั้นหรือไมเพราะเหตุใด 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………
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7.  หากนักเรียนพบปญหาแบบนี้อีกในภายหนา นักเรียนจะแกปญหาดวยวิธีการแบบอื่น ๆ อยางไรบาง 

…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………. 

8.  นักเรยีนคิดวาจะนําความรูและกระบวนการเรียนรูที่ไดรับไปใชประโยชนตอไปไดอยางไร 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………. 

9.  หากนักเรียนไดทํางานชิ้นนีต้อนักเรียนจะทําอะไรตอไป 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………….
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ภาคผนวก ง 

ตัวอยางหนาจอเว็บที่ใชในการจัดการเรียนการสอน
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แผนภาพที่ 2  แสดงเว็บเพจหนาเนื้อหาดานสิ่งแวดลอม 

แผนภาพที่ 3  แสดงเว็บเพจหนากจิกรรม กรณีศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมการรักษาส่ิงแวดลอม
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แผนภาพที่ 4  แสดงเว็บเพจหนากจิกรรมการอภิปราย แสดงความคดิเหน็จากกรณีศึกษา 

แผนภาพที่  5  แสดงตัวอยางสวนติดตอส่ือสาร ดวยเวบ็บอรด
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แผนภาพที่  6  แสดงตัวอยางสวนติดตอส่ือสาร ดวยแชทรูม 

แผนภาพที่  7  แสดงตัวอยางสวนเชื่อมโยงไปแหลงเรยีนรูอ่ืน ๆ
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แผนภาพที่ 8  แสดงตัวอยางผลงานนิตยสารอิเล็กทรอนิกสของนกัเรียน 

แผนภาพที่ 9  แสดงตัวอยางผลงานนิตยสารอิเล็กทรอนิกสของนกัเรียน
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แผนภาพที่ 10  แสดงตัวอยางผลงานนิตยสารอิเล็กทรอนิกสของนกัเรียนมีการแทรกเสยีงและ 
ภาพเคลื่อนไหว 

แผนภาพที่ 11  แสดงตัวอยางผลงานนิตยสารอิเล็กทรอนิกสของนกัเรียนมีการแทรกเสยีงบรรยาย 
และภาพเคลื่อนไหว



ภาคผนวก จ 

ตัวอยางผลงานนักเรียนในการจัดกิจกรรมแตละขั้น
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ภาคผนวก จ - 1 

ตัวอยางโครงการท่ีนักเรียนจัดทํา



































ภาคผนวก จ - 2 

ตัวอยางบันทึก การสํารวจขยะที่ฉันพบในชุมชน 
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แบบบันทึก 
ขยะท่ีฉันพบในชุมชน 

ชื่อผูบันทึก...................................................................................................................... 

จํานวน  ประเภทขยะท่ีพบ 
บริเวณทีพ่บ  มากกวา 10 

ชิ้น 
นอยกวา 10 

ชิ้น 
ขยะ 
เปยก 

ขยะแหง 
หมาย 
เหตุ 

สรุปผลการสาํรวจ 
1. จํานวนขยะท่ีพบ 
ประมาณ.........................................ชิ้น 
ขยะที่พบสวนใหญ ไดแก.......................................................................................................... 
2. นักเรียนคิดวาเกิดจากสาเหตุใดบาง 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
3. นักเรียนคิดวาเหตกุารณนี้ จะเกดิผลดีและผลเสียอยางไร 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 

244



ภาคผนวก จ - 3 

ตัวอยางสมุดบันทึกความคิดของนักเรียน 

245







ภาคผนวก จ - 4 

ตัวอยางการทดสอบความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค 
ของนักเรียน 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 

นางสาวกรุณา  นัคราจารย เกิดเมื่อวันที่ 15 กรกฎาคม พ.ศ. 2522  ที่จังหวัดอุทัยธานี 
เปนบุตรคนโตในจํานวนพี่นอง 2  คน   ของนายสมศักดิ์ และ  นางอรัญญา นัคราจารย 

สําเร็จการศึกษา ปริญญาครุศาสตรบัณฑิต  วิชาเอก การศึกษานอกระบบโรงเรียน 
คอมพิวเตอรการศึกษา  จากคณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เมื่อปการศึกษา 2543 
และเขาศึกษาตอในหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา  ภาควิชาหลักสูตร 
การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เมื่อปการศึกษา 2546 

ปจจุบันรับราชการครู  โรงเรียนบานหนองเข สังกัด สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุทัยธานี
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