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  บทที่  1 

บทนํา  
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา
 

สภาพสังคมปจจุบันเปนยุคของขอมูลขาวสารที่ทุกคนมีโอกาสเขาถึงขอมูล
สารสนเทศไดอยางสะดวกรวดเร็วโดยอาศัยเทคโนโลยีตางๆ มาชวยในการอํานวยความ
สะดวก  สภาพแวดลอมดังกลาวมีผลโดยตรงตอการเปลี่ยนแปลงการดํา เนิน
ชีวิตประจําวันของคนในสังคม ไมวาจะเปนดานเศรษฐกิจ ดานการสื่อสารโทรคมนาคม  
ดานสังคม และรวมถึงดานการศึกษา (Capron, 1990: 3) ซ่ึงเปนรากฐานที่จะปลูกฝงให
สมาชิกของสังคมมีความพรอมที่จะดําเนินชีวิตในสังคมที่มีความเปลี่ยนแปลงอยูเสมอ
อยางมีคุณภาพและมีความสุข การเปลี่ยนแปลงของสังคมในดานของเทคโนโลยี
สารสนเทศจึงเปนปจจัยหนึ่งที่มีความสําคัญตอการเรียนรู เพราะในปจจุบันนักเรียน
สามารถเขาถึงขอมูลขาวสารอยางสะดวกและรวดเร็ว แตจะตองเลือกใชสารสนเทศที่เปน
ประโยชนและมีความถูกตองเหมาะสม ซ่ึงนักเรียนจะตองพิจารณาขอมูลตางๆ อยางมี
เหตุผลและใชขอมูลจากแหลงที่หลากหลาย ไมเชื่อขอมูลสารสนเทศทุกขอมูลที่หามาได
จนกวาจะมีการพิจารณาอยางละเอียดรอบคอบ (Eisenberg and Berkowitz, 1996: 2) 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ไดกําหนดใหเทคโนโลยี
สารสนเทศเปนสาระหนึ่งในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ซ่ึงในระดบั
ประถมศึกษามีมาตรฐานการเรียนรูที่มุงใหผูเรียนเขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา         
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม โดยเนน        
การจัดการเรียนการสอนที่กําหนดเปนงานที่ใหผูเรียนไดฝกฝนตามโครงสรางการเรียนรู 
โดยใหมีการบูรณาการภายในกลุมสาระหรือระหวางกลุมสาระตามความเหมาะสม 
เพื่อใหผูเรียนสามารถปฏิบัติงานตามกระบวนการเรียนรูตางๆ เชน กระบวนการทํางาน 
กระบวนการคิด กระบวนการแกปญหา ฯลฯ โดยงานที่กําหนดใหผูเรียนทํานั้นจะตองเปน
งานที่มีความหมายกับผูเรียนซึ่งจะทําใหผูเรียนเห็นประโยชน ความสําคัญ และคุณคาของ
งาน โดยใหใชรูปแบบการจัดการเรียนรูดวยการเรียนจากการปฏิบัติจริง การศึกษา
คนควา การใชประสบการณ และการทํางานกลุม (กรมวิชาการ, 2545: 35-37)   

การที่นักเรียนสามารถเขาถึงเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางสะดวกและรวดเร็วนี้ 
อาจทําใหนักเรียนตองเผชิญกับสภาวะของการมีขอมูลสารสนเทศจํานวนมากซึ่งใน
บางครั้งขอมูลตางๆ อาจมีความขัดแยงกัน เมื่อนักเรียนประสบสภาวะดังกลาวก็อาจ
ตอบสนองในลักษณะตางๆ เชน ปฏิเสธทั้งสองประเด็น เลือกเชื่อประเด็นใดประเด็นหนึง่
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แลวละทิ้งอีกประเด็นหนึ่ง หรือพยายามบูรณาการเพื่อหาทางออกที่เปนทางสายกลาง  
แตบุคคลมีแนวโนมที่จะเลือกเชื่อความคิดใดความคิดหนึ่งแลวละทิ้งอีกความคิดหนึ่ง
มากกวาการตอบสนองแบบอื่นๆ (Nelson, Carlson, and Paslonsky, 1996: 19-20) ทั้งๆ ที่
ความคิดทั้งสองความคิดนั้นอาจจะมีความถูกตองดวยกันทั้งคูและสามารถนํามา     
บูรณาการหรือสังเคราะหใหเปนความคิดใหมที่ประกอบไปดวยสวนที่เปนประโยชนของ
ความคิดทั้งสองดาน (Montgomery and Baxter, 1998: 2) วิธีการที่เอ้ือตอการคิดลักษณะนี้
คือการโตแยงดวยเหตุผล (dialectic) ซ่ึงมุงเนนการพิจารณาประเด็นตั้งแต 2 ประเด็นขึ้น
ไปที่มีความขัดแยงกันและโดยทั่วไปมักจะเปนประเด็นที่ตรงกันขาม (Lunenfeld, 1998: 
26)    แฮริสันและแบรมสัน (Harrison and Bramson, 1984: 20) กลาววา การโตแยงดวย
เหตุผลเปนการแสดงใหเห็นวาการสังเคราะหควรจะไดสิ่งที่แตกตางไปจากจุดเริ่มตนหรือ
สิ่งที่มีอยูเดิม หลักการที่สําคัญของการโตแยงดวยเหตุผลก็คือ การระบุประเด็น (thesis)         
การพิจารณาขอโตแยง (anti thesis) และการสังเคราะหความคิดใหม (synthesis) ซ่ึงจะ
เปนความคิดที่เกิดจากการวิเคราะหประเด็นทั้งสองดานอยางละเอียดและพิจารณาอยาง
มีเหตุผลเพื่อผสมผสาน บูรณาการ หรือสังเคราะหความคิดใหมที่เกิดจากสวนที่ถูกตอง
และเปนประโยชนของทั้งสองประเด็น (เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์, 2545 ข: 31-32)  

การโตแยงดวยเหตุผลเปนกระบวนการคิดที่มุงหาทางเลือกที่เปนการสังเคราะห 
ซ่ึงถือเปนการคิดในระยะที่ 2 โดยการคิดของบุคคลแบงเปนสองระยะ ไดแก การคิดระยะ
ที่ 1 เปนการคิดแบบเปดกวางใหไดความคิดที่หลากหลาย เพื่อที่จะสามารถนํามา
คัดเลือกความคิดที่ดีที่สุดที่จะใชในการพัฒนาตอไป และการคิดในระยะที่ 2 เปนการคิด
ที่มุงพัฒนาความคิดที่ไดมาจากการคิดในระยะที่ 1 ใหเปนความคิดที่มีความสมเหตุสมผล 
มีคุณคาและสามารถนําไปปฏิบัติจริงได ฟรอยด (Freud, 1950 cited in Gilhooly, 1996: 
194) เรียกการคิดทั้งสองระยะนี้วา การคิดขั้นปฐมภูมิ และการคิดขั้นทุติยภูมิ เดอ โบโน 
(de Bono, 1984:11-12) เรียกการคิดสองระยะนี้วา การคิดนอกกรอบ (lateral thinking) 
และการคิดในกรอบ (vertical thinking) โดยไดอธิบายวา การคิดนอกกรอบเปนการคิดที่
พยายามออกไปจากกรอบความคิดเดิม เพื่อคนหาความคิดหรือแนวทางใหมๆ โดยการ
พยายามหลีกเลี่ยงรูปแบบเดิมและกระตุนเพื่อสรางความคิดใหมใหเกิดขึ้น สวนการคิด
ในกรอบเปนการคิดที่มีลักษณะตรงไป ตรงมา มีความเปนเหตุเปนผลและมีความถูกตอง
ในทุกขั้นตอน เชน การคิดเชิงตรรกะ การคิดอยางมีวิจารณญาณ การคิดเชิงวิทยาศาสตร 
เปนตน ถึงแมวาการคิดทั้งสองลักษณะจะมคีวามแตกตางกันแตก็เปนการคิดที่สงเสริมกัน
เพื่อทําใหเกิดความคิดที่หลากหลาย แปลกใหม และมีคุณภาพ (Barak and Doppelt, 
1999: 144) การคิดระยะแรกจะใชในการสรางความคิด ไมเนนการตัดสิน สามารถ
เปลี่ยนแปลงการจัดประเภทและการนิยามได และมุงเนนถึงการเปลี่ยนแปลง สวนการ
คิดในระยะที่สองเปนการคิดที่ใชในการตัดสินใจคัดเลือกเพื่อใหไดความคิดที่ดีที่สุดซ่ึงจะ
สามารถนําไปพัฒนาใหเกิดประโยชนได 
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จุดมุงหมายของการโตแยงดวยเหตุผลคือการไมหยุดนิ่งและมีการสังเคราะหที่
เปลี่ยนแปลงไปจากสิ่งเดิมที่เปนอยู (Harrison and Bramson, 1984: 20) ซ่ึงสอดคลองกับ
การคิดนอกกรอบที่เดอ โบโน (de Bono, 1982: 49-50) เสนอไว โดยเทคนิคการคิดนอก
กรอบเปนเทคนิคที่เนนการหลีกเลี่ยงความคิดเดิมและสรางความคิดใหมๆ ที่แตกตางไป
จากเดิม หากนําแนวคิดทั้งสองแนวคิดมาประยุกตใชในการเรียนรูแลวนาจะเปน       
การสงเสริมใหผูเรียนไดฝกฝนและพัฒนาทักษะการคิดเพื่อจะไดพิจารณาประเด็นตางๆ 
อยางละเอียดรอบคอบ รวมทั้งสังเคราะหความคิดใหมๆ ขึ้นมา เพื่อใหมีทางเลือกในการ
ที่จะพัฒนาความคิดเหลานั้นใหเปนความคิดสรางสรรคที่มีคุณคาทั้งตอตนเองและสังคม  

กระบวนการของการโตแยงดวยเหตุผลซึ่งประกอบไปดวยการพิจารณาประเด็น 
การหาขอโตแยงของประเด็น และการสังเคราะหประเด็นใหม จะสงเสริมใหนักเรียนไดมี
การวิเคราะหแยกแยะสวนประกอบตางๆ มีการเปรียบเทียบกลับไปกลับมา ซ่ึงมีความ
สอดคลองกับการคิดวิเคราะหตามแนวคิดของบลูม (Bloom, 1971: 145) ซ่ึงระบุวา การคิด
วิเคราะหเนนที่การตีความขอมูลเพื่อทําความเขาใจองคประกอบและคนหาความสัมพันธ
ของแนวทางที่ใชในการจัดการ โดยมีองคประกอบสําคัญ 3 ประการ ไดแกการวิเคราะห
เนื้อหา การวิเคราะหความสัมพันธ และการวิเคราะหหลักการจัดการจัดการโครงสราง
การสื่อความหมาย ซ่ึงในการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลจะทํา
ใหนักเรียนไดมีโอกาสฝกทักษะตางๆ อันเปนพื้นฐานของการวิเคราะห เชน การวิเคราะห
หาขอโตแยงของประเด็น (Chryssafidou and Shaples, 2003: 7) และความสามารถในการ
จําแนกแยกแยะ (Desai and Ashley, 2003: 3) รวมทั้งทําใหนักเรียนสามารถวิเคราะห
เปรียบเทียบและหาขอโตแยงรวมทั้งเหตุผลของ ขอโตแยงได (Irwin, 1995) 

หลังจากที่รัฐบาลไดประกาศใชพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  
เปนตนมา การจัดการศึกษาของไทยมีความเปลี่ยนแปลงมากขึ้น ทั้งฝายบริหารและฝาย
ปฏิบัติการตางก็มุงที่จะจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ หลังจากนั้นรัฐบาลได
ประกาศใชหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ที่ไดกําหนดใหการพัฒนา
ความคิดสรางสรรคของผูเรียนเปนประเด็นสําคัญในจุดมุงหมายของหลักสูตร และ
กําหนดใหการมีความคิดสรางสรรคเปนมาตรฐานการเรียนรูในกลุมสาระตางๆ เชนกลุม
สาระคณิตศาสตร ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนตน (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2545: 13-15) การมีความคิดสรางสรรคจึงเปนคุณลักษณะที่พึงประสงคอยางหนึ่งของ
ผูเรียนที่ทุกฝายจะตองคํานึงถึงและรวมมือกันพัฒนาใหเกิดขึ้น เมื่อนําเทคนิคการคิด 
นอกกรอบมาใชในการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลทําให
นักเรียนสามารถฝกฝนและแสดงออกถึงความคิดสรางสรรคไดโดยการสรางผลงานซึ่งใช
โปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงการคิดสรางสรรคนี้เปนคุณลักษณะอันพึงประสงคที่ระบุไวใน
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
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เทคนิคการคิดนอกกรอบนอกจากจะเปนเทคนิคที่ชวยสงเสริมใหเกิดการคิด
สรางสรรคแลว ลักษณะของเทคนิคบางเทคนิคยังอาจจะสงเสริมการคิดวิเคราะหได เชน 
เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน ซ่ึงเปนเทคนิคที่ตองอาศัยการ
คิดวิเคราะหภายในมโนทัศนเพื่อทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลง ซ่ึงตางกับเทคนิคการคิด 
นอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกซึ่งอาศัยสิ่งเราจากภายนอกในการสราง
ความเปลี่ยนแปลงใหกับสิ่งที่คิดอยู (de Bono, 1984: 93-113) ลักษณะที่ตางกันของ
เทคนิคการคิดนอกกรอบทั้งสองประเภทนี้อาจจะสงผลตอนักเรียนที่มีแบบการคิด 
(cognitive style) ตางกัน โดยเฉพาะแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท และแบบการคิด
แบบฟลด อินดิเพนเดนท (Field dependent/ Field independent) ซ่ึงมีความเกี่ยวของ
โดยตรงกับการคิดโดยอาศัยการวิเคราะหภายในตนเองและการคิดโดยอาศัยสภาวะ
แวดลอม (Withkin et al., 1971: 8-12) โดยผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท      
มีแนวโนมที่จะรับรูสิ่งเราโดยการวิเคราะหและจําแนกสวนยอยไดเปนอยางดีในขณะที่ผูที่
มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทมีแนวโนมที่จะไมถนัดในการรับรูหรือจัดกระทําสิ่งเรา
ในลักษณะของสวนยอยและมักอาศัยสิ่งแวดลอมชวยในการคิด (Saracho, 1991: 328) 
การวัดแบบการคิดนี้สามารถทําไดโดยการใชแบบวัดการคนหารูปเรขาคณิตที่ซอนอยูใน
รูปที่มีความซับซอน แบบวัดนี้มีชื่อวา Group Embedded Figures Test (GEFT) (Witkin et 
al., 1971: 26-28) คะแนนที่ไดจากแบบวัดดังกลาวจะแสดงถึงแนวโนมของบุคคลที่จะมี
แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท หรือแบบฟลด ดิเพนเดนท อยางไรก็ตามนักวิจัย
บางสวนไดพยายามแยกแบบการคิดของนักเรียนใหมีความชัดเจนโดยใชการจัดกลุม
นักเรียนที่ไดคะแนนในชวงกลางๆ จากการวัดดวยแบบวัดแบบการคิดใหเปนผูที่มีแบบ
การคิดแบบกลาง โดย สวนหนึ่งใชการอิงกลุม เชน การใชสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation: S.D.) โดยใหผูที่มีคะแนน มากกวาหรือนอยกวาคาเฉลี่ยอยู 1.5 S.D. 
เปนผูที่มีแบบการคิดแบบกลาง (Daniels, 1996: 45) หรือใชควอไทล (Quartiles)ในการจัด
กลุมโดยจัดใหผูที่มีคะแนนอยูในควอไทลที่ 2 และ 3 เปนผูที่มีแบบการคิดแบบกลาง (Oh 
and Lim, 2005: 57) และใชการอิงเกณฑ โดยแบงคะแนนเปน 3 ชวงเทาๆ กัน โดยตั้ง
เกณฑใหกลุมผูที่มีคะแนนตั้งแต 13-18 เปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท   
ผูที่มีคะแนนตั้งแต 7-12 เปนผูที่มีแบบการคิด แบบกลาง และผูที่มีคะแนน 0-6 เปนผูที่มี
แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท (ภคินี ศรีกระจาง, 2529, วราภรณ ชลิตตาภรณ, 2529, 
สุรศักดิ์  ลิขิตตระกูลรุง, 2529) 
 แบบการคิดที่มีความแตกตางกันนี้อาจสงผลถึงการใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่
ตางกัน เนื่องจากเทคนิคการคิดนอกกรอบบางเทคนิคเปนเทคนิคที่เนนใหมีการพิจารณา
ในรายละเอียดเพ่ือคนหามุมมองใหมๆ และสรางเปนความคิดใหมในขณะที่เทคนิค    
การคิดนอกกรอบบางเทคนิคไมจําเปนตองใชการพิจารณาในสวนยอยๆ แตใชการ
กระตุนจากสิ่งเราในรูปแบบตางๆ จากภายนอกเพื่อเชื่อมโยงทําใหเกิดความคิดที่
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หลากหลาย เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบเปลี่ยนแปลงจากภายใน เปนเทคนิคที่ตองใช
การพิจารณาภายมโนทัศนหรือปญหาที่กําลังคิดอยู แลวทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลง
ภายในมโนทัศนซ่ึงจะเปนความคิดใหมหรือเปนความคิดที่จะนําไปสูความคิดอ่ืนๆ เชน 
เทคนิคการคิดในมุมกลับ และเทคนิคการบิดเบือนหรือทําใหเกินจริง (de Bono, 1982: 
93-98) สวนเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกเปนเทคนิคที่
ตองนําสิ่งเราจากภายนอกมาชวยในการเปลี่ยนแปลงสิ่งที่กําลังคิดอยู เพื่อใหเกิดเปน
ความคิดใหมที่แตกตางออกไป เชน การสุมคําเพื่อเชื่อมโยงความคิดและการออกไปสู
สภาพแวดลอมอื่น (de Bono, 1982: 99-113) 

การสงเสริมการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคดวยวิธีการตางๆ ควรมีความ
สอดคลองกับพัฒนาการตามวัยของผูเรียน นักเรียนในระดับประถมศึกษาซ่ึงมีอายุ
ระหวาง 6 – 11 ป เปนวัยที่คาบเกี่ยวอยูในชวงพัฒนาการตามทฤษฎีของเพียเจต (Piaget) 
สองขั้น คือ ขั้นกอนปฏิบัติการคิด (Preoperatinal stage) ซ่ึงเปนชวงอายุต้ังแต 2 – 7 ป 
และขั้นการคิดอยางเปนรูปธรรม (Concrete-operational stage) ซ่ึงเปนชวงอายุ 7 – 11 ป 
(Wadworth, 2004: 91) นักเรียนระดับประถมศึกษาสวนใหญมีพัฒนาการอยูในขั้นการคิด
อยางเปนรูปธรรม การโตแยงดวยเหตุผลเปนวิธีการที่ผูเรียนจะตองพิจารณาสิ่งตางๆ 
อยางละเอียดรอบคอบจึงควรทดลองใชกับผูเรียนที่มีความพรอมในการคิดวิเคราะหสิ่ง
ตางๆ อยางละเอียดและมีเหตุผลซึ่งควรเปนวัยที่ผานชวงการคิดอยางรูปธรรมมาแลว 
(Basseches,1980) อยางไรก็ตามหากผูเรียนมีวิธีการเรียนรูที่ชวยเอื้อตอการเรียนรูก็จะ
สามารถเรียนรูในสิ่งที่สูงกวาพัฒนาการของตนได (Vygotsky, 1962 cited in Gredler, 
2001: 271) ดังนั้นการนําการโตแยงดวยเหตุผลมาใชในการจัดการเรียนการสอนในระดับ
ประถมศึกษาจึงควรเริ่มจากนักเรียนในระดับชันประถมศึกษาปที่ 6 ซ่ึงเปนนักเรียนที่มี
อายุอยูในชวง 10-12 ป 

จากการศึกษางานวิจัยพบวาแบบการคิดเปนการรับรูและจัดกระทําขอมูลของ
บุคคล (Goldstein and Blackman, 1978: 174) ซ่ึงมีผลตอการเรียนรูของนักเรียนโดย
ผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพเดนทมีการใชสภาวะแวดลอมภายนอกมาชวยใน
การคิดในขณะที่ผูที่มีแบบการคิดแบบฟล อินดิเพนเดนทจะใชประสบการณภายในของ
ตนเองมาชวยในการคิด (Flach, 1986) แบบการคิดยังสงผลตอการเลือกมีปฏิสัมพันธกับ
สื่อในการเรียนรู (วุฒิชัย  พิลึก, 2544; Graff, 2003) ผลงานวิจัยยังพบวาผูที่มีแบบการคิด
แบบฟลด ดิเพนเดนท ตองการการแนะนําที่ชัดเจนมากกวาผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด             
อินดิเพนเดนท (Terrell, 2003 ) และผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท ไมเหมาะกับ
การเรียนรูโดยการใชเหตุผล (Hunt, 1998) นอกจากนี้แบบการคิดยังสงผลตอการคิดใน
ระดับที่ยากขึ้น จากอิทธิพลของแบบการคิดดังที่ไดกลาวมาแสดงใหเห็นวาแบบการคิด
นาจะสงผลที่ตางกันในการเลือกใชเครื่องมือในการเรียนรูซ่ึงเทคนิคการคิดนอกกรอบก็
เปนเครื่องมืออยางหนึ่งที่ชวยในการสรางความคิด (de Bono, 1982) เทคนิคดังกลาว
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สงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรคและการสรางผลงานที่มีความสรางสรรค (Barak and 
Doppelt, 1999) ถึงแมวาจะไมมีหลักฐานที่ชัดเจนวาผูที่มีแบบการคิดตางกันจะมีการคิด
สรางสรรคตางกัน (Musser, 2003) แตเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตองอาศัยการหลีกเลี่ยง
ความคิดเดิมและสรางความคิดใหมนาจะมีความเหมาะสมกับผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
อินดิเพนเดนท ซ่ึงซาราโช  (Saracho, 1991) กลาววาเปนผูที่มีความถนัดในการวิเคราะห 
และการเรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบอาจชวยสงเสริมการคิดวิเคราะหของ
ผูเรียนได นอกจากนี้การคิดวิเคราะหนาจะเปนผลจากการที่ผูเรียนเรียนรูโดยการโตแยง
ดวยเหตุผลซ่ึงชวยใหผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหหาขอโตแยงของเหตุผล 
(Chryssafidou and Shaples, 2003) และมีความสามารถในการจําแนกแยกแยะสูงขึ้น 
(Desai and Ashley, 2003) การวิจัยที่พัฒนาการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคควบคู
กันปรากฏอยูในงานวิจัยของพัชราภรณ  พิมละมาศ (2544) ที่ไดทําการศึกษาผลของการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษาตามแนวคิด 4MAT ที่มีตอความสามารถใน
การคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสาธิต
ในสังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ผลการวิจัยไมพบความตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติของ
ความสามารถในการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคของนักเรียนในกลุมควบคุมและ
กลุมทดลองที่ไดผานกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชแนวคิด 4MAT จึงยังไมมีขอมูลที่
ยืนยันเกี่ยวกับแนวทางการจัดการเรียนการสอนที่มีคุณภาพในการพัฒนาความคิด
วิเคราะหและความคิดสรางสรรคควบคูกันไป 

 

จากขอมูลที่กลาวมาทั้งหมดขางตนนี้ทําใหเห็นวาการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับผลของ
การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ
ที่มีตอการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคของผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกันนาจะทาํให
ไดขอมูลในการเรียนรูที่มุงพัฒนาการคิดทั้งสองลักษณะ โดยการคิดนอกกรอบมุงเนน
ความหลากหลาย แปลกใหม ไมยึดติดกับกรอบแนวคิดเดิม สวนการโตแยงดวยเหตุผล
จะเนนที่การคิดวิเคราะหพิจารณาประเด็นและขอโตแยงอยางละเอียดรอบคอบและมี
เหตุผล รวมทั้งสังเคราะหประเด็นที่เปนทางเลือกใหม การวิจัยครั้งนี้เปนการศึกษาวาการ
เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่
ตางกันจะสงผลตอการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษา   
ปที่ 6 ที่มีแบบการคิดตางกันหรือไม อยางไร  
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วัตถุประสงคการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน
และแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกที่มีตอการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท, แบบฟลด        
อินดิเพนเดนท, และแบบกลาง โดยมีวัตถุประสงคเฉพาะ 4 ขอ ดังนี้ 

 1. เพื่อศกึษาผลของการเรียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่
ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกันที่มีตอการคดิวิเคราะหของนักเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปที่ 6 ที่มีแบบการคิดตางกัน 
 2. เพื่อศึกษาผลของการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่
ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกันที่มีตอการคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปที่ 6 ที่มีแบบการคิดตางกัน 
 3. เพื่อศึกษาปฏิสัมพันธระหวางประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชในการ
เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลกับแบบการคิดที่สงผลตอการคิด
วิเคราะหและการคิดสรางสรรคของนักเรียน 
 4. เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
ที่เรียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ 

สมมุติฐานการวิจัย 

 จากการศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการโตแยงดวยเหตุผลและการใช
เทคนิคการคิดนอกกรอบพบวานักเรียนที่เรียนรูโดยการโตแยงดวยเหตุผลมีทักษะใน  
การคิดวิเคราะห การหาขอโตแยงของประเด็น และการจําแนกแยกแยะสูงขึ้น (Desai and 
Ashley, 2003; Chryssafido and Shaples, 2003; Irewin, 1995) ประกอบกับการพิจารณา
ประเด็นตางๆ ในหลายๆ แงมุมและการหาความสัมพันธและเชื่อมโยงประเด็นตางๆ เปน
องคประกอบที่สําคัญอยางหนึ่งของการคิดวิเคราะห (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ์, 2546; 
Cottrel, 2003) ในการวิจัยครั้งนี้นักเรียนใชเทคนิคการคิดนอกกรอบตางกัน โดยกลุมที่ใช
เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในจะมีโอกาสไดใชทักษะการคิด
วิเคราะหมากกวากลุมที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก 
จึงไดต้ังสมมุติฐานที่สอดรับกับวัตถุประสงคการวิจัยขอที่ 1 คือ 
 สมมุติฐานขอที่ 1) นักเรียนที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวย
เหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในมีการคิดวิเคราะห
สูงกวานักเรียนที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก 
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 จากการศึกษาแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่ เกี่ยวของกับแบบการคิดพบวา       
แบบการคิดมีผลตอความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียน โดยผูที่มีแบบการคิด
แบบฟลด อินดิเพนเดนทจะมีความถนัดในการคิดวิเคราะหมากกวาผูมีแบบการคิดแบบ
ฟลด ดิเพนเดนท และผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทไมถนัดกับการเรียนรูที่ตอง
ใชเหตุผล (Withkin et al., 1971, Hunt, 1998; Saracho, 1990; Wang, Wang, and Ren, 
2003) การวิจัยนี้จึงมีสมมุติฐานขอที่ 2 ซ่ึงสอดรับกับวัตถุประสงคการวิจัยขอที่ 1 คือ 
 สมมุติฐานขอที่ 2) นักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทเมื่อไดเรียนรู
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบมีการคิด
วิเคราะหสูงกวานักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท และแบบกลาง 
 จากการศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเทคนิคการคิดนอกกรอบพบวา
การใชเทคนิคการคิดนอกกรอบอยางถูกตองเหมาะสมจะชวยเสริมสรางการคดิสรางสรรค
ได (de Bono, 1984; Barak and Doppelt, 1999) นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาสวน
ใหญมีการพัฒนาการอยูในขั้นการคิดแบบรูปธรรม (Wadworth, 2004: 91) นักเรียนจึง
นาจะเหมาะสมกับการใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกซึ่ง
เปนเทคนิคที่อาศัยสิ่งเราภายนอกมาชวยในการคิด การวิจัยนี้จึงมีสมมุติฐานขอที่ 3 ซ่ึง
สอดรับกับวัตถุประสงคขอที่ 2 คือ 
 สมมุติฐานขอที่ 3) นักเรียนที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวย
เหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกมีการคิด
สรางสรรคสูงกวานักเรียนที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน 
 จากการศึกษาแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับแบบการคิดและการคิด
สรางสรรคพบวา การคิดสรางสรรคเปนอิสระจากแบบการคิด ผลสรุปจากการศึกษา
งานวิจัยเกี่ยวกับแบบการคิดเปนจํานวนมาก (Musser, 2003; Goldstein and Blackman, 
1978) ไมพบวาผลการวิจัยชิ้นใดที่สนับสนุนวาแบบการคิดมีผลตอการคิดสรางสรรคของ
บุคคล แตเนื่องจากการวิจัยครั้งนี้มีการสงเสริมใหนักเรียนเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ ซ่ึงการโตแยงดวยเหตุผลนี้นาจะ
มีความเหมาะสมกับนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท และอาจจะไม
เหมาะกับนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท เนื่องจากเปนการเรียนรูที่ตอง
อาศัยการใชเหตุผล ซ่ึงจากงานวิจัยของฮันท (Hunt, 1998) พบวาผูที่มีแบบการคิดแบบ
ฟลด ดิเพนเดนทไมเหมาะกับการเรียนรูที่ตองใชเหตุผล การวิจัยนี้จึงมีสมมุติฐานขอที่ 4 
ซ่ึงสอดรับกับวัตถุประสงคขอที่ 2 คือ 
 สมมุติฐานขอที่ 4) นักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท เมื่อได
เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบมี
การคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท  
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 ผลการวิจัยหลายเรื่องสนับสนุนวาเมื่อนักเรียนไดเรียนรูตามวิธีการที่เหมาะสมกับ
แบบการคิดของตนจะทําใหมีผลการเรียนรูที่ดีกวานักเรียนที่เรียนรูดวยวิธีการที่ไม
เหมาะสมกับแบบการคิดของตน โดยผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทจะไมถนัดใน
การใชเหตุผลแตถนัดในการสื่อสารกับผูอ่ืนและสังคมรอบขาง (Hunt, 1998) สวนผูที่มี
แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทจะถนัดในการใชความคิดดวยตนเองและชอบการ
คิดวิเคราะห (Terrell, 2003; Wang, Wang, and Ren, 2003; Flach, 1986) ในขณะเดียวกัน
เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในเปนเทคนิคที่ตองอาศัยการคิด
วิเคราะหภายในมโนทัศน และเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจาก
ภายนอกตองอาศัยการมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม (de Bono, 1984) การวิจัยนี้จึงมี
สมมุติฐานขอที่ 5 ซ่ึงสอดรับกับวัตถุประสงคขอที่ 3 คือ 
 สมมุติฐานขอที่ 5) มีปฏิสัมพันธระหวางประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่
ใชในการจัดการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลกับแบบการคิดที่
สงผลตอการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคของนักเรียน 
 การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิด
นอกกรอบผูเรียนไดเรียนรูสาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
ควบคูไปกับการทํากิจกรรมที่สงเสริมการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรค ดังนั้นผูเรียน
จึงนาจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน การวิจัยนี้จึงมีสมมุติฐานขอ
ที่ 6 ซ่ึงสอดรับกับวัตถุประสงคการวิจัยขอที่ 4 คือ 
 สมมุติฐานขอที่ 6) นักเรยีนที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวย
เหตุผลที่ใชเทคนิคการคดินอกกรอบมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนสงูกวากอนเรยีน 

ขอบเขตของการวิจัย 

  1. ประชากรในการวิจัยเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ของโรงเรียนในสังกัด
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากรุงเทพมหานครเขต 1 ที่มีความรูพื้นฐานเกี่ยวกับการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรในการนําเสนอผลงาน 

2. ตัวแปรทีศ่กึษา ในการวิจัยนีม้ีมีการศึกษาตัวแปรอิสระ และตัวแปรตาม ดังนี้ 
    2.1 ตัวแปรอิสระ ไดแก 
   2.1.1 การเรยีนรูโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ 
แบงเปน 2 ลกัษณะ ดังนี ้
           1) การเรียนรูโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิด 
นอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน  
            2) การเรียนรูโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิด 
นอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก     
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             2.1.2 แบบการคิด แบงออกเปน 3 แบบ ดังนี ้
           1) แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท 
           2) แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท  
           3) แบบการคิดแบบกลาง 
  2.2 ตัวแปรตาม ไดแก 
   2.2.1 การคิดวิเคราะห ซ่ึงประกอบดวยการวิเคราะหเนื้อหา การวิเคราะห
ความสัมพันธ และการวิเคราะหหลักการจัดการโครงสรางของการสื่อความหมาย 
   2.2.2 การคิดสรางสรรค ซ่ึงวัดจากความสรางสรรคของผลงาน โดย
พิจารณาในมิติของความใหม ความลงตัวในการแกปญหา และความละเอียดลออและ
การสังเคราะห  

คําจํากัดความที่ใชในการวิจัย 
 

 เทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถึง ความรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับขอมูล
และการสื่อสารขอมูลในดานของประโยชน ขอควรปฏิบัติ ขอพึงระวัง และการประเมิน
ความนาเชื่อถือของขอมูลบนอินเทอรเน็ต 
 

การโตแยงดวยเหตุผล หมายถึง วิธีการพิจารณาประเด็นและขอโตแยงของ
ประเด็นนั้น เพื่อสังเคราะหประเด็นใหม โดยมีขั้นตอนคือ 1) ศึกษาประเด็นและราย 
ละเอียดขององคประกอบแตละสวน 2) พิจารณาขอโตแยงของประเด็นนั้น 3) พิจารณา
กลับไปกลับมาระหวางประเด็นและขอโตแยง และ 4) สรางความคิดใหมโดยหลีกเลี่ยง
ขอจํากัดที่ปรากฏอยูในประเด็นและขอโตแยง 

 เทคนิคการคิดนอกกรอบ หมายถึง กลวิธีที่ใชในการสงเสริมความคิดใหมี
ความแปลกใหม ไมยึดติดอยูภายในกรอบความคิดเดิม ซ่ึงใชหลักการ 2 หลักการ คือ 
การหลีกเลี่ยงจากความคิดแบบเดิม และการสรางความคิดใหม โดยการวิจัยนี้แบงเทคนิค
การคิดนอกกรอบออกเปนเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในและ
เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก  
  1. เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน หมายถึง 
วิธีการคิดที่ตองใชการพิจารณาองคประกอบภายในมโนทัศนหรือปญหาที่กําลังคิดอยูมา
ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงภายในมโนทัศนและสรางเปนความคิดใหมหรือความคิดที่
นําไปสูความคิดอ่ืนๆ เทคนิคที่ใชในการวิจัยครั้งนี้คือ เทคนิคการคิดในมุมกลับ และ
เทคนิคการบิดเบือนหรือทําใหเกินจริง   
  2. เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก หมายถึง 
วิธีการคิดที่ตองนําสิ่งเราจากภายนอกมาชวยในการเปลี่ยนแปลงสิ่งที่กําลังคิดอยู เพื่อให
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เกิดเปนความคิดใหมที่แตกตางออกไปหรือนําไปสูความคิดอ่ืนๆ เทคนิคที่ใชในการวิจัย
ครั้งนี้คือ เทคนิคการสุมคําเพื่อเชื่อมโยงความคิดและเทคนิคการออกไปสูสภาพแวดลอม
อ่ืน 
 

การเรียนรูโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ 
หมายถึง การโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบในการหาขอโตแยงของ
ประเด็นเพื่อนําประเด็นและขอโตแยงมาพิจารณาคูกันอยางมีเหตุผล และนําผลการ
พิจารณาที่ไดมาสรางเปนความคิดใหม 

 

การคิดวิเคราะห  หมายถึง การคิดพิจารณาแยกแยะสวนประกอบของสิ่งตางๆ 
ทั้งการวิเคราะหเนื้อหา การวิเคราะหความสัมพันธ และการวิเคราะหหลักการจัดการ
โครงสรางของการสื่อความหมาย 

 

 การคิดสรางสรรค หมายถึง การคิดที่มีความใหมและหลากหลาย และสามารถ
นําไปพัฒนาเพื่อใชในการแกปญหา หรือสรางสิ่งใดสิ่งหนึ่งขึ้นมาใหสําเร็จได โดยตองมี
ความละเอียดลออและการสังเคราะห  

 

 ผลงาน หมายถึง เว็บเพจที่นักเรียนสรางขึ้นเพื่อนําเสนอความคิดเกี่ยวกับสาระ
การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ไดจากการวัดดวยแบบสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในสาระเทคโนโลยีสารสนเทศชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
 

 แบบการคิด หมายถึง ลักษณะการรับรูและจัดกระทําตอสิ่งเราของผูเรียน        
ซ่ึงแสดงออกโดยการแยกแยะสวนยอยออกจากสวนรวม ในการวิจัยนี้ประเมินจาก
คะแนนที่วัดไดจากการทําแบบวัดแบบการคิด แลวนําคะแนนมาจําแนกแบบการคิดของ
นักเรียนออกเปน 3 แบบ ไดแก  
  1. แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท หมายถึง แบบการคิดของบุคคล
ที่มีแนวโนมในการรับรูสิ่งเราโดยการวิเคราะหและจําแนกสวนยอยไดดี   
   2. แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท หมายถึง แบบการคิดของบุคคลที่มี
แนวโนมในการรับรูสิ่งเราโดยไมวิเคราะหรายละเอียดหรือจําแนกสวนยอยแตอาศัย
สภาวะแวดลอมในการคิด 
  3. แบบการคิดแบบกลาง หมายถึง แบบการคิดของบุคคลที่ไมมีแนวโนมที่
ชัดเจนวารับรูสิ่งเราโดยการวิเคราะหจําแนกสวนยอยหรืออาศัยสภาวะแวดลอมในการคดิ 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 

 กรอบแนวคิดที่ใชในการวิจัยเรื่องผลของการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการ
โตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกันที่มีตอการคิดวิเคราะหและ     
การคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  6 ที่มีแบบการคิดตางกัน 
ประกอบดวยแนวคิดหลัก 5 แนวคิด ดังนี้ 
 1. เทคนิคการคิดนอกกรอบของ เดอ โบโน (de Bono, 1982) ซ่ึงมีหลักการใหญๆ 
2 หลักการคือ การหลีกเลี่ยงความคิดเดิมและการสรางความคิดใหมๆ ในการวิจัยนี้ได
แบงเทคนิคการคิดนอกกรอบออกเปน 2 ประเภท จําแนกตามลักษณะของการ
เปลี่ยนแปลงความคิดเพื่อใหเกิดเปนความคิดใหม ไดแก 
        1.1 เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในที่อาศัยการ
วิเคราะหองคประกอบของมโนทัศนหรือสิ่งที่คิดอยูเพื่อแยกสวนของสิ่งนั้นๆ ใหยอยลง
กอนที่จะเปลี่ยนแปลง 
  1.2 เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกที่อาศัย
สิ่งเราจากภายนอกมากระตุนใหเกิดการคิดเชื่อมโยงกับมโนทัศนหรือสิ่งที่คิดอยู 
 2. การโตแยงดวยเหตุผล เปนวิธีการหาความคิดที่เปนทางเลือกใหม โดยการ
วิเคราะหประเด็น และขอโตแยงของประเด็นนั้น เพื่อสังเคราะหประเด็นใหม (Harrison 
and Bramson, 1984) 
 3. การคิดวิเคราะห เปนการคิดเพื่อพิจารณารายละเอียดของสิ่งตางๆ เพื่อทําให
เขาใจกับสิ่งนั้นๆ มีองคประกอบสําคัญคือ การวิเคราะหเนื้อหา การวิเคราะหความ 
สัมพันธ และการวิเคราะหหลักการจัดการ (Bloom, 1959) 
 4. การคิดสรางสรรค เปนการคิดที่มีความใหมและหลากหลาย และสามารถนําไป
พัฒนาเพื่อใชในการแกปญหา หรือสรางสิ่งใดสิ่งหนึ่งขึ้นมาใหสําเร็จได โดยตองมีการ
สังเคราะหและความประณีตละเอียดลออ ซ่ึงแสดงออกในรูปของความสรางสรรคของ
ผลงาน ประกอบไปดวยมิติของความใหม มิติของความลงตัวในการแกปญหา และมิติ
ของความละเอียดลออและการสังเคราะห (Besemer and Treffinger, 1981) 
 5. แบบการคิด เปนลักษณะการรับรูและจัดกระทําตอสิ่งเราของผูเรียน ซ่ึง
แสดงออกโดยการแยกแยะสวนยอยออกจากสวนรวม (Witkin et al., 1971) จําแนกแบบ
การคิดของผูเรียนออกเปนแบบสองแบบ คือ การคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทและแบบฟลด 
อินดิเพนเดนท และในการวิจัยครั้งนี้ไดกําหนดใหผูที่ไมมีแนวโนมที่ชัดเจนวาจะมี     
แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท หรือแบบฟลด อินดิเพนเดนท เปนผูที่มีแบบการคิด
แบบกลาง และเปนสวนหนึ่งของการวิจัย เพื่อใหการจําแนกผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
ดิเพนเดนทและแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น การวิจัยครั้งนี้จึงมี
แบบการคิด 3 แบบ ไดแก  
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  1. แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท คือแบบการคิดของบุคคลที่มี
แนวโนมในการรับรูสิ่งเราโดยการวิเคราะหและจําแนกสวนยอยไดดี   
   2. แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท คือแบบการคิดของบุคคลที่มี
แนวโนมในการรับรูสิ่งเราโดยไมวิเคราะหรายละเอยีดหรือจําแนกสวนยอยแตอาศัย
สภาวะแวดลอมในการคิด 
  3. แบบการคิดแบบกลาง คือ แบบการคิดของบุคคลที่ไมมีแนวโนมที่
ชัดเจนวารับรูสิ่งเราโดยการวิเคราะหจาํแนกสวนยอยหรืออาศยัสภาวะแวดลอมในการคดิ 
 
 แนวคิดทฤษฎีทั้ง 5 หัวขอ ดังกลาวขางตน สามารถนํามาเปนกรอบแนวคิดใน 
การวิจัย โดยไดผสมผสานเทคนิคการคิดนอกกรอบและการโตแยงดวยเหตุผลเขากับการ
เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศและศึกษาผลที่สงตอการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรค
ของนักเรียนที่มีแบบการคิดตางกัน โดยกรอบแนวคิดในการวิจัยสามารถนําเสนอในรูป
แผนภูมิดังปรากฏในแผนภูมิที่ 1 
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การคิด 
วิเคราะห 
(Bloom, 1959) 
1.วิเคราะห 
เนื้อหา 
2. วิเคราะห
ความสัมพันธ 
3. วิเคราะห
หลักการจัดการ 

 เทคนิคการคดิ      
นอกกรอบ 
(de Bono, 1982) 
1. การเปลีย่นแปลง
จากภายใน 
2. การเปลีย่นแปลง
จากภายนอก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

แผนภูมิที่ 1 กรอบแนวคดิการวจิัย 

การโตแยงดวย
เหตุผล  
(Harrison and 
Bramson, 1984) 
1. ประเด็น 
2. ขอโตแยง 
3. การสังเคราะห 

แบบการคิดแบบฟลด 
ดิเพนเดนท-อินดิเพนเดนท 
(Withkin et al. 1971) 
ในการวิจัยนี้ไดกําหนดใหผูที่ไม
มีแนวโนมที่ชัดเจนวามีแบบ
การคิดแบบใดเปนกลุมที่มีแบบ
การคิดแบบกลาง จึงมีแบบการ
คิดในการวิจัย 3 แบบคือ 
1. แบบฟลด ดิเพนเดนท 
2. แบบฟลด อินดิเพนเดนท 
3. แบบกลาง 

การเรียนรู     
เทคโนโลยี 
สารสนเทศ 

โดยการโตแยง 
ดวยเหตุผล 
ที่ใชเทคนิค 
การคิด        

นอกกรอบ 

การคิด 
สรางสรรค 
(Besemer and 
Treffinger, 
1981) 
ประเมินผลงาน 
1. ความใหม 
2. ความลงตัวใน
การแกปญหา 
3. ความ
ละเอียดลออและ
การสังเคราะห 
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ประโยชนที่ไดรับ 

 1. เปนแนวทางในการเลือกใชเทคนิคการคิดนอกกรอบใหมีความเหมาะสมกบั
การสงเสริมการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
 2. เปนแนวทางการผสมผสานการโตแยงดวยเหตุผลและเทคนิคการคิดนอกกรอบ
เพื่อประโยชนในการเรียนรูของนกัเรยีน  
 3. เปนแนวทางในการจัดการเรยีนรูโดยการโตแยงดวยเหตุผลทีใ่ชเทคนิคการคิด
นอกกรอบใหกับนักเรียนในชั้นประถมศึกษาที่มแีบบการคิดที่ตางกัน ซ่ึงเปนการ
ตอบสนองแนวทางการจดัการเรยีนรูที่คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 
 

 
 

 



บทที่  2 

วรรณคดีที่เกี่ยวของ 
 
 ในการทําวิจัยเรื่องผลของการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวย
เหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกันที่ มีตอการคิดวิเคราะหและการคิด       
สรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีแบบการคิดตางกันนี้ ผูวิจัยไดศึกษา
แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของเพ่ือนํามาใชเปนแนวทางในการพัฒนาขั้นตอน    
การเรียนรูและการศึกษาผลการเรียนรู โดยมีแนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวของ ดังนี้ 

1. การคิดนอกกรอบ  
    1.1 ความหมายของการคิดนอกกรอบ 
    1.2 กระบวนการของการคิดนอกกรอบ 
    1.3 วิธกีารของการคิดนอกกรอบ 
    1.4 เทคนคิการคิดนอกกรอบ 
2. การโตแยงดวยเหตุผล 
    2.1 ความหมายของการโตแยงดวยเหตุผล 
    2.2 กระบวนการของการโตแยงดวยเหตุผล 
3. การคิดวิเคราะห 
    3.1 ความหมายของการคิดวิเคราะห 
    3.2 องคประกอบของการคิดวิเคราะห 
4. การคิดสรางสรรค 
    4.1 ความหมายของการคิดสรางสรรค 
    4.2 ประเภทของการสรางสรรค 
    4.3 การวดัความสามารถในการคิดสรางสรรค 
5. แบบการคิด  
    5.1 ความหมายของแบบการคิด 
    5.2 ประเภทของแบบการคิด 
    5.3 แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท และฟลด อินดิเพนเดนท 

 6. เทคโนโลยีสารสนเทศ 
     6.1 ความหมายของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
     6.2 การจดัการเรยีนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 



 

                                                                                                                  
17 

1. การคิดนอกกรอบ (lateral thinking) 

 1.1  ความหมายของการคิดนอกกรอบ 
    ฟรอยด (Freud, 1950 cited in Gilhooly, 1996: 194) กลาววาการคิดแบง
ออกเปน 2 ระยะ ไดแก การคิดขั้นปฐมภูมิคือความคิดที่เกิดขึ้นกอนและการคิดขั้น        
ทุติยภูมิคือความคิดที่เกิดทีหลัง  ในป ค.ศ. 1970 เดอ โบโน (de Bono) ไดเรียกการคิด
สองระยะนี้วาการคิดนอกกรอบ (lateral thinking) และการคิดในกรอบ (vertical thinking) 
โดยอธิบายถึงความคิดทั้งสองระยะไวดังนี้ (de Bono, 1984: 11-12)   
          1. การคิดนอกกรอบ เปนการคิดที่พยายามออกไปจากกรอบความคิดเดิม 
เพื่อคนหาความคิดหรือแนวทางใหมๆ โดยการพยายามหลีกเลี่ยงรูปแบบเดิมและกระตุน
เพื่อสรางความคิดใหมๆ ใหเกิดขึ้น 
   2. การคิดในกรอบ เปนการคิดที่มีลักษณะตรงไปตรงมา มีความเปนเหตุ
เปนผล และมีความถูกตองในทุกขั้นตอน เชน การคิดเชิงตรรก (logical thinking) การคิด
อยางมีวิจารณญาณ (critical thinking) การคิดเชิงวิทยาศาสตร (scientific thinking) เปนตน 
    เดอ โบโน (de Bono, 1982: 186-187) ใหความหมายของการคิดนอกรอบไว
วา การคิดนอกกรอบ หมายถึง การพยายามหาแนวทางหรือวิธีการในการแกปญหาที่มี
ความแตกตางไปจากการแกปญหาแบบเดิม โดยที่ความคิดนั้นอาจจะดูไมสมเหตุสมผล
ในตอนแรก แตสามารถนํามาใชเปนประโยชนในการแกปญหาไดในภายหลัง  
 ฮอรนบี (Hornby, 1989: 724) ใหความหมายของการคิดนอกกรอบวา “การคิด
นอกกรอบ หมายถึง แนวทางที่ใชในการแกปญหาโดยพิจารณารวมถึงความคิดตางๆ ที่
ในเบื้องตนอาจดูไมสมเหตุสมผลหรือไมมีความเกี่ยวของกับปญหานั้นๆ”   
 การคิดนอกกรอบ หมายถึง การคิดที่คลายกับการคิดสรางสรรค แตรวมถึงการ
พยายามแกปญหาดวยวิธีการที่อาจดูไมมีเหตุผล และนิยามความหมายเฉพาะของการคิด
นอกกรอบไว  2 ลักษณะคือ 1) ชุดของเทคนิคที่ใชเพื่อการเปลี่ยนมโนทัศนและการรับรู
เพื่อสรางความคิดใหมๆ และ 2) การสํารวจความเปนไปไดและแนวทางที่หลากหลาย
แทนที่จะดําเนินการไปในแนวทางใดแนวทางหนึ่งเทานั้น (Infinite Innovations, 2003)  

 เนื่องจากการคิดนอกกรอบแตกตางจากการคิดในกรอบซึ่งเปนที่คุนเคยกันดี 
ดังนั้นการอธิบายการคิดนอกกรอบดวยการเปรียบเทียบกับการคิดในกรอบนาจะทําให
เกิดความเขาใจเกี่ยวกับการคิดนอกกรอบไดงายขึ้น โดยความตางของการคิดทั้งสอง
แบบไดเสนอไวในตารางที่ 1  

 
 
 



 

                                                                                                                 
18 

 

ตารางที่ 1  การเปรียบเทียบลกัษณะของการคิดนอกกรอบและการคิดในกรอบ      
(สรุปจาก de Bono, 1984: 4-13) 

             ประเภท
ประเด็น 

การคิดนอกกรอบ การคิดในกรอบ 

1) จุดมุงหมาย ใชเพื่อการเปลี่ยนแปลง ใชเพื่อการคัดเลือก 
2) ระยะของ 
     การคิด 

เปนการคิดในระยะแรกเพื่อ
สรางแนวความคิดที่หลากหลาย 

เปนการคิดในระยะที่ 2 เพื่อ
ปรับปรุงพัฒนาความคิดที่ไดจาก
การคิดในระยะแรก 

3) การจัดกระทํา สามารถเปลีย่นแปลง การจัด
ประเภท และการนยิามได 

มีการแบงแยกชนิด ประเภท และ
นิยามทีช่ัดเจน   ขอมูล และไมเปลีย่นแปลง

4) การใชขอมูล ใชขอมูลที่มอียูเพื่อสราง
ความคิดใหมๆ   

ใชขอมูลที่มอียูตามความหมายของ
ขอมูลนั้นๆ  

5) ลําดับขั้น      
   ในการคิด 

สามารถกาวกระโดดไปขัน้ตอน
อ่ืนๆ ได โดยไมตองเรียง
ตามลําดับ 

มีการคิดเปนขั้นตอนตามลําดับไม
สามารถขามขั้นตอนที่มากอนได 

6) การพิจารณา 
รอบขาง 

เปดโอกาสใหกับสิง่ที่ไมมีความ
เกี่ยวของกับสิ่งที่คิด 

พิจารณาเฉพาะสิง่ที่มีความ
เกี่ยวของกับสิ่งที่คิด     สิง่

7) การพิจารณา พิจารณาแมกระทั่งแนวทางที่
เปนไปไดนอยที่สุด 

พิจารณาแนวทางที่เปนไปไดมาก    
ที่สุด     ความเปนไปได

8) ความถูกตอง ไมจําเปนตองมีความถกูตองใน
ทุกขั้นตอน 

จําเปนตองมคีวามถูกตองในทุก
ขั้นตอน 

9) การตัดสินใจ ไมมีการตัดสนิวาใชหรือไมใช มีการตัดสนิ 
และ

และใชการปฏิเสธเพื่อ
ตัดทางเลือกบางทางเลือกออกไป ไมมีการปฏิเสธความคิด

 

 การคิดนอกกรอบมีความสัมพันธกับการสรางสรรค แตสวนใหญการสรางสรรค
จะเนนอธิบายถึงผลลัพธ แตการคิดนอกกรอบเนนการอธิบายถึงกระบวนการ ผลลัพธที่
ไดรับการประเมินวามีคุณคาและมีความสรางสรรคเกิดจากกระบวนการที่ทําใหเกิด
ความคิด โดยกระบวนการนั้นเปนสิ่งที่สามารถเรียนรูได การคิดนอกกรอบเปนการปรับ
โครงสรางเดิมของรูปแบบและพยายามที่จะสรางรูปแบบใหม ในขณะที่การคิดในกรอบ
เปนการพิสูจนหรือพัฒนารูปแบบ แตในวงการศึกษาไดมีการเนนเพียงการคิดในกรอบ
เทานั้น สวนการคิดนอกกรอบยังไมไดมีการใหความสนใจอยางจริงจัง (de Bono, 1982: 
11) เชนเดียวกับที่การคิดสรางสรรคไมไดรับความสําคัญในหลักสูตรต้ังแตระดับโรงเรียน
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ถึงระดับมหาวิทยาลัย (Lumsdaine and Lumsdaine, 1995: 15) อยางไรก็ตามไดมีการ
ศึกษาวิจัยถึงผลของการฝกการคิดนอกกรอบที่มีตอการพัฒนาความคิดสรางสรรค โดย
บารัคและดอพเพลท (Barak and Doppelt, 1999: 143-149) ซ่ึงไดศึกษาการใชการคิดทั้ง
การคิดในกรอบและการคิดนอกกรอบโดยใชกับหลักสูตรเทคโนโลยีที่ใชงานเปนฐานเพื่อ
ศึกษาถึงความคิดสรางสรรคที่เปนผลรวมของการคิดทั้งสองระยะ โดยในภาคเรียนแรก
นักเรียนจะไดเรียนเครื่องมือในการคิดในโปรแกรม CoRT (Cognitive Research Trust) 
โดยเรียนรูจากอุปกรณ เลโก-โลโก (Lego-Logo) และในภาคเรียนที่ 2 นักเรียนไดทํางาน
ตามโครงงานของตนเอง จากการศึกษาเปนระยะเวลา 3 ป  พบวานักเรียนมีความมุงมั่น
ในการแกปญหาและนําแนวทางในการแกปญหาที่คัดสรรแลวมาใช โดยแนวทาง
แกปญหานั้นเกิดจากการคิดที่ผานกระบวนการของการคิดนอกกรอบ ซ่ึงเปนการสํารวจ
ความคิดที่หลากหลายโดยไมมีการตัดทิ้ง และการคิดในกรอบซึ่งเปนการคิดที่ศึกษา
แนวคิดนั้นอยางลึกซ้ึง รวมถึงการพิจารณาความเปนไปไดและขอจํากัดของระบบและ
แนวทางในการแกปญหาที่คนพบซึ่งยืนยันการสนับสนุนซ่ึงกันและกันของการคิดทั้งสอง
แบบ การศึกษานี้ยังเปนการสนับสนุนบทบาทของเทคโนโลยีที่มีตอการพัฒนาการคิดขั้น
สูงของนักเรียนอีกดวย 

 1.2 กระบวนการของการคิดนอกกรอบ 
          กระบวนการของการคิดนอกกรอบสามารถแบงออกเปน 2 สวน คือ การ
หลีกเลี่ยงความคิดเดิม และการกระตุนใหเกิดความคิดใหม (de Bono, 1982: 49-50) 
         1. การหลีกเลี่ยงความคิดเดิม เปนการพิจารณาแนวคิดหลักหรือแนวคิดที่
ทําใหเกิดความเฉพาะเจาะจงในการตีความหมายขอมูล แลวคนหาวิธีการที่จะพิจารณา
หรือทําสิ่งตางๆ ใหมีความหลากหลาย ปฏิเสธที่จะยอมรับขอสันนิษฐานหรือขอสรุปที่
สรางขึ้นเองรวมทั้งพยายามที่จะหลีกเลี่ยงการยึดติดกับมโนทัศนเดิมรวมทั้งพยายามที่จะ
ไมพิจารณาสิ่งตางๆ ในมุมมองเดิม ไมวามุมมองนั้นจะมีลักษณะดีหรือไมก็ตาม เพื่อที่จะ
ไดตระหนักวานอกจากการพิจารณาสิ่งตางๆ ตามวิธีที่ คุนเคยแลวยังมีวิธี อ่ืนๆ ที่
หลากหลายในการพิจารณาสิ่งเหลานั้น    
         2. การกระตุนเพื่อใหเกิดความคิดใหม เปนการใหความสําคัญวาความคิด
ที่ไดมาจะนําไปสูสิ่งใดไดบางมากกวาที่จะมองวาความคิดนั้นๆ ถูกตองหรือไม และเปด
โอกาสใหมีการกาวขามขั้นตอนเพื่อสรางความคิดใหมๆ ได แลวจึงนําความคิดนั้นมา
พิจารณาอยางละเอียดภายหลัง  
    การพยายามที่จะฝกฝนทักษะการคิดนอกกรอบมีจุดเนนอยูที่กระบวนการทั้ง
สองสวนดังกลาวขางตน ซ่ึงเปนพื้นฐานที่ใชในการสรางเทคนิควิธีในการที่จะฝกฝนทกัษะ 
เมื่อไดดําเนินการฝกฝนทักษะตามวิธีการเพื่อใหเกิดกระบวนการทั้งสองสวนแลว ก็จะทํา
ใหสามารถคิดนอกกรอบเพื่อใหไดความคิดใหมๆ และใชขอมูลที่มีอยูใหเปนประโยชน
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สูงสุดได  ไมวาจะเปนการเรียนรูเทคนิคโดยตรงหรือการเรียนรูโดยการใชเทคนิคอยางไม
รูตัว ดังปรากฏในงานวิจัยของมัวร (Moir, 1986) ที่ไดทําวิจัยเกี่ยวกับการฝกอบรมนักการ
ศึกษาเพื่อพัฒนาการคิดนอกกรอบ โดยศึกษาจากกลุมตัวอยางจํานวน 72 คน แบงเปน
กลุมควบคุม 1 กลุม และกลุมทดลอง 2 กลุม โดยกลุมทดลองไดฝกการใชเทคนิคการคิด
นอกกรอบของ de Bono กลุมทดลองที่หนึ่งเปนการสอนการใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ
ใหกับผูเรียนโดยตรงกอนนําเทคนิคไปใช และกลุมทดลองที่สองใชวิธีสอนการใชเทคนิค
การคิดนอกกรอบโดยสอดแทรกไวในเนื้อหาของการอบรม สวนกลุมควบคุมไดรับการ
อบรมโดยใชเทคนิคการคิดในกรอบ จากนั้นเปรียบเทียบคะแนนเกี่ยวกับความคิดคลอง 
ความคิดยืดหยุน และความคิดริเริ่ม ผลการศึกษาพบวา กลุมที่ไดรับการฝกการใชเทคนิค
การคิดนอกกรอบไดรับคะแนนสูงกวากลุมที่ไดรับการฝกโดยเทคนิคการคิดในกรอบใน
ดานของการคิดริเร่ิมและการคิดคลองและคะแนนของกลุมที่ไดรับการฝกอบรมเทคนิค
การคิดนอกกรอบโดยวิธีสอนโดยเทคนิคโดยตรงและวิธีสอนทางออมไมตางกัน แสดงให
เห็นวาการใชเทคนิคการคิดนอกกรอบดวยวิธีที่ตางกันไมทําใหการคิดสรางสรรรคของ
นักเรียนตางกัน ผลการวิจัยดังกลาวมีความสอดคลองกับผลงานวิจัยของอุดม หอมคํา 
(2546: 106) ที่พบวานักเรียนที่เรียนรูเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบหลีกเลี่ยงความคิด
ครอบงํามีความคิดสรางสรรคไมตางกับนักเรียนที่เรียนรูดวยเทคนิคการคิดนอกกรอบ
แบบการสรางความคิด 

 1.3  วิธกีารของการคิดนอกกรอบ 
       วิธีการของการคิดนอกกรอบแบงออกเปน 3 ดาน คือ ดานทัศนคติ (Attitude) 
ดานการใชคําใหมที่จะทําหนาที่ในการชวยสรางความคิด และดานเทคนิคและทักษะที่ใช
ในการสรางความคิด ดังนี้ (de Bono,1982: 49-50) 
   1. ทัศนคติ  ไดแก ความตระหนักในสิ่งตอไปนี้คือ 1) การถูกจํากัดอยูใน
วิธีการที่มองสิ่งตางๆ เพียงมโนทัศนใดมโนทัศนหนึ่งเทานั้น 2) มีความแตกตางระหวาง
การคิดนอกกรอบและการคิดในกรอบ 3) การหยุดคิดเร็วเกินไปทําใหเสียโอกาสในการ
คิดหาความคิดที่ดีกวา  4) ความจําเปนที่ตองมองสิ่งตางๆ ดวยมุมมองที่หลากหลาย
มากกวาที่จะพึงพอใจอยูแคสิ่งที่ตนคิดวาเปนสิ่งที่ดีที่สุดอยูแลว 5) การยึดติดกับความคิด
และความถูกตองของความคิดนั้นทําใหไมเกิดสิ่งใหม 6) ความจําเปนในการใชความคิด
ในลักษณะที่ เฉพาะเจาะจงเพื่อสนองวัตถุประสงคที่ต้ังไว และ 7) ความจําเปนที่ตอง
เปลี่ยนแปลงความคิดดวยเทคนิคและทักษะที่เหมาะสม บุคคลที่ ไมมีความรูเกี่ยวกับ
เทคนิคการคิดนอกกรอบเลยก็สามารถสรางความคิดใหมๆ ได หากมีความตระหนักใน
ขอจํากัดของการใชความคิดอยางตายตัว และเห็นความจําเปนที่ตองสรางความคิดใหมๆ 
ผลงานวิจัยที่สนับสนุนแนวคิดดังกลาวปรากฎในงานวิจัยของ สตัมพ - ซิมเมอรแมน 
(Stump-Zimmerman,1989) ที่ ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับผลของความสามารถในการคิด    
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นอกกรอบที่มีตอการสรุปประเด็นที่มีความคลุมเครือและการตัดสินใจของกลุมขนาดเล็ก 
โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความแตกตางในการสื่อสารภายในกลุมของกลุมทดลองที่
สมาชิกมีความสามารถในการคิดนอกกรอบสูงกับกลุมทดลองที่สมาชิกมีความสามารถใน
การคิดนอกกรอบต่ํา โดยไดใชแบบสอบเพื่อจําแนกความสามารถในการคิดนอกกรอบ 
แลวจึงแบงกลุมตัวอยางออกเปนกลุมสูง กลุมกลาง และกลุมต่ํา แลวใหกลุมตัวอยางรวม
อภิปรายถึงกรณีปญหากรณีหนึ่ง และสังเกตการสรุป การโตตอบและการจัดการ โดย
พบวากลุมที่มีความสามารถในการคิดนอกกรอบสูงมีการใชการสนทนาที่มีคุณภาพ มีการ
ทาทายและการรับฟง รวมทั้งมีความยืดหยุนกับขอสรุปมากกวากลุมที่มีความสามารถใน
การคิดนอกกรอบต่ํา แสดงใหเห็นวาความสามารถในการคิดนอกกรอบมีผลตอทัศนคติ 
และการสรุปอางอิง ทั้งในดานการใชถอยคําเพื่อคนหาคําตอบในการสรุปอางอิง และ 
การจัดการกับขอสรุป  
            2. คําใหมที่จะทําหนาที่ในการชวยสรางความคิด เดอ โบโน ไดสรางคํา
ใหมที่ใชในการชวยสรางความคิดคือคําวา โป (PO: Provocative Operation) ซ่ึงเปนอักษร 
2 ตัวที่ปรากฏอยูในคําภาษาอังกฤษหลายๆ คํา ซ่ึงมีความหมายในเชิงของความเปนไปได 
(de Bono, 1993: 62-63) เชนคําวา hypothesis, suppose, possible เปนตน การใชคํานี้ใน
การคิดนอกกรอบเปนการชี้ใหเห็นวาทุกคนกําลังมุงไปขางหนา ไมมีการตัดสินวาถูกหรือ
ผิด เนื่องจากโป (PO) เปนการคิดที่แตกตางไปจากการยอมรับหรือปฏิเสธ  
          โป (PO) มีประโยชนดังนี้ (de Bono, 1984: 196-230) 
     1) เพื่อสรางทางเลือกใหม ดวยการปลดปลอย การตรวจสอบ     
มโนทัศน การคิดซํ้า และการปรับปรุงโครงสรางของรูปแบบ 
     2) เพื่อกระตุนการใชการจัดเรียงขอมูลที่เปนสิ่งเรา การวางคําที่
ไมมีความสัมพันธกันเขาดวยกนัและใชคําที่สุมมาไดในการเชื่อมโยง การใชจินตนาการ
และสิ่งที่ไมเปนเหตุเปนผล 
    3) เพื่อเปนการเก็บความคิดทุกความคิดไวพิจารณา โดยการ
ชะลอการตัดสินใจ หรืออาจพลิกกลับการตัดสนิ และการเลกิใชคําวา “ไม” 
    4) เพื่อเชื่อมสิ่งที่ไมเกี่ยวของเขาดวยกัน ใชเปนคาํนําหนาคําทีสุ่ม
ขึ้นมาได เพื่อการกาวกระโดดไปสูความคิดใหม และเมื่อรูสึกไมชัดเจนกับความคิดนั้น 
หรือแมแตสามารถนาํไปใชเมื่อรูวากําลังอยูในตาํแหนงที่ผิดแตตองการพิจารณาวา
ความคิดนั้นจะนําไปสูความคิดอ่ืนใดไดบาง 

  5) เพื่อสรางขอโตแยงการจัดเรียงขอมูลแบบเดิม และตั้งคําถาม
วาการจัดเรยีงเชนนั้นมเีหตุผลเพียงพอหรือไม วธินีี้จะสามารถใชขอมูลที่ถกูจัดเปน
รูปแบบไดอยางอิสระและสามารถจัดขอมูลเหลานัน้เขาไปสูรปูแบบใหมๆ ทั้งนี้จะไมมี
การตัดสนิเกีย่วกับการดําเนินการดังกลาว 
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      สรุปไดวาหนาที่สําคัญของโป มีดวยกัน 2 ประการคือ 1) เพื่อโตแยงการ
จัดเรียงขอมูลแบบเดิมไมวาจะเปนความคิด  มโนทัศน หรือวิธีการจัดขอมูลเขาดวยกัน 
และ 2) เพื่อปองกันไมใหมีการตัดสินการจัดเรียงขอมูลแบบใหมซ่ึงจะถูกใชในลักษณะ
ของการกระตุน ถึงแมคํานี้จะไมมีความหมายตามภาษาที่ใชกันอยู แตมโนทัศนของคํานี้
ไมไดมีความสําคัญอยูที่การใชภาษาแตมีความสําคัญอยูที่การนําคํามาใชเพื่อใหเกิด
ประโยชนดานการคิด (de Bono, 1984: 230) 
         3. เทคนิคและทักษะ  เดอ โบโน (de Bono, 1990: 52-114) ไดแบงเทคนิค
การคิดนอกกรอบออกเปน 5 กลุม คือ        
         1. การตระหนักรูถึงความคิดเดิมที่มีลักษณะเปนความคิดเดนและ 
องคประกอบที่สําคัญซ่ึงมีการกําหนดขอสันนิษฐานหรือขอสรุปขึ้นมาเองทําใหเกิดความ
โนมเอียงไปดานใดดานหนึ่งและมีขอบเขตที่จํากัด เทคนิคที่ใชเชน วิธีการพิจารณาถึง
ความคิดเดนและองคประกอบที่สําคัญซ่ึงจะชวยใหเขาใจและไมยึดติดกับสิ่งเหลานั้น  
          2. การเปลี่ยนความคิดโดยการหลีกเลี่ยง เทคนิคที่ใชไดดีกับการ
หลีกเลี่ยงรูปแบบเดิม ไดแก เทคนิคการถาม “ทําไม” เทคนิคการเปลี่ยนจุดสนใจ       
การเปลี่ยนลําดับการเขามาของขอมูล การกําหนดเกณฑขั้นตํ่าของจํานวนความคิดใหม 
ที่ตองการ การเปลี่ยนมโนทัศน หรือแมแตการไมใชมโนทัศนเลย 
           3. การเปลี่ยนแปลงจากภายใน เปนการเปลี่ยนโดยพิจารณาแปลง
ภายในมโนทัศนเอง เชน การแยกสวน การกลับดานเพื่อมองในมุมมองอื่นๆ              
การบิดเบือนหรือทําใหเกินจริง 
    ก.  การแยกสวน เปนการแยกสวนประกอบของสิ่งนั้นๆ ออกมา
เปนสวนยอย  ซ่ึงจะชวยใหการสรางรูปแบบใหมเปนไปไดงายขึ้นโดยการประกอบ
สวนยอยๆ นั้นขึ้นดวยมุมมองใหม  การจัดรูปแบบใหมนี้จะชวยใหหลีกเลี่ยงจากรูป
แบบเดิมและสามารถสรางความคิดใหมๆ ไดมากขึ้น  
    ข. การคิดในมุมกลับ เปนวิธีการใชขอมูลที่มีอยูในรูปแบบที่
แตกตางออกไป โดยการมองสิ่งตางๆ ในลักษณะที่เปนอยู หลังจากนั้นจึงมองแบบกลับ
หนากลับหลัง หรือกลับซายขวา รวมทั้งการกลับขอความ ซ่ึงจะเปนวิธีที่ชวยใหสามารถ
จัดขอมูลที่มีอยูไดอยางหลากหลายมากขึ้น วิธีการกลับดานนี้จะทําใหสามารถมองสิ่ง
ตางๆ แตกตางไปจากมุมมองเดิมๆ  
    ค. การบิดเบือนหรือทําใหเกินจริง เปนวิธีการที่ทําใหขอมูลที่มีอยู
แตกตางออกไปจากเดิม โดยผูคิดสามารถคิดจินตนาการใหมีความแตกตางไปจากความ
เปนจริงอยางสุดขั้ว วิธีการนี้ทําใหเกิดความคิดที่แตกตางไปจากความคิดเดิมอยางมาก 
ซงถึงแมวาจะไมสมเหตุสมผล แตก็สามารถนํามาใชเปนจุดเริ่มตนของความคิดอ่ืนๆึ่   
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         4. การเปลี่ยนแปลงจากภายนอกดวยวิธีการขัดขวางความตอเนื่อง
ของมโนทัศนเดิม เชน การเปดโอกาสใหความคิดอ่ืนๆ เขามาในการรับรู หรือศึกษา
ความคิดของคนที่ไมมีความเกี่ยวของกับเรื่องนั้นๆ หรืออาจใชการสลับปญหาโดยการ
พยายามแกปญหาสองปญหาไปพรอมๆ กัน ทําใหสามารถนําแนวทางในการแกปญหา
หนึ่งมาปรับใชกับอีกปญหาหนึ่งได นอกจากนี้ยังมีเทคนิคการออกไปสูสภาพแวดลอมอื่น 
เพื่อเปนการเปดโอกาสใหสิ่งใหมๆ เขามาในความคิด 
          5. การเปลี่ยนแปลงจากภายนอกดวยการเจตนาขัดขวางความ
ตอเนื่องของรูปแบบเดิม ซ่ึงแตกตางจากเทคนิคการเปดโอกาสใหความคิดใหมในกลุม   
ที่ 4 ตรงที่ไมไดรอใหโอกาสเกิดขึ้นเอง แตเปนการพยายามสรางสถานการณเพื่อใหมี 
การขัดขวางความตอเนื่องของรูปแบบเดิม เชน เทคนิคการอุปมาอุปไมยและเทคนิค          
การกระตุนแบบสุม 
    ก. การอุปมาอุปมัยในการฝกการคิดนอกกรอบนี้ สิ่งที่นํามา
เปรียบอาจไมจําเปนตองเหมาะสมเสมอไป บางครั้งสิ่งที่นํามาเปรียบที่ดูไมนาจะไป
ดวยกันได กลับนําไปสูการสรางสรรคความคิดใหมๆ ไดเปนอยางดี 
    ข. การกระตุนแบบสุม อาจใชการสุมคําจากหนังสือพิมพ หนังสือ 
พจนานุกรม ฯลฯ แลวพยายามสรางความเชื่อมโยงสิ่งที่กําลังคิดอยูกับคําที่สุมได 

 1.4  เทคนิคการคิดนอกกรอบ 
      เมื่อพิจารณาเทคนิคตางๆ แลวพบวา เทคนิคการคิดนอกกรอบที่นาจะมีผล
ตอนักเรียนที่มีแบบการคิดตางกันคือเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจาก
ภายในและเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก จึงไดสรุป
เทคนิคที่นํามาใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลง
จากภายใน 2 เทคนิค และเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก  
2 เทคนิค ดังนี้ 

  เทคนิคการเปลี่ยนแปลงจากภายใน (de Bono, 1982: 93-98) เปน
เทคนิคที่ตองใชการพิจารณาภายมโนทัศนหรือปญหาที่กําลังคิดอยู แลวทําใหเกิดการ
เปลี่ยนแปลงภายในมโนทัศนซ่ึงจะเปนความคิดใหมหรือเปนความคิดที่จะนําไปสู
ความคิดอ่ืนๆ  ไดแก เทคนิคการคิดในมุมกลับ และเทคนิคการบิดเบือนหรือทําให    
เกินจริง  

           1.  เทคนิคการคิดในมุมกลับ (reversal)(de Bono, 1982: 93-95) เปน
การทําใหสิ่งที่เปนที่คุนเคยกลายเปนสิ่งที่ไมคุนเคย โดยการคิดในมุมกลับอาจทําไดโดย
การทําใหความคิดนั้นเปนนิเสธ เชน การใชคอมพิวเตอรใหเปนประโยชน ก็ทําใหเปน
นิเสธโดยการเขียนรายการของสิ่งที่จะทําใหการใชคอมพิวเตอรไรประโยชน โดยไมตอง
คํานึงวาความคิดนั้นมีความถูกตองหรือไม ขอความตางๆ ที่เขียนออกมานั้นก็จะสามารถ
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นํามาเปนความคิดเริ่มตนที่ชวยสรางความคิดใหมๆ ได การดําเนินการเปนไปตาม
ขั้นตอนไดดังนี้ 

1) เขียนขอความแสดงถึงสิ่งที่กาํลงัคิดอยู 
2)  กลับดานขอความนัน้ใหมีลักษณะตรงกันขามหรอื

เปลี่ยนไปจากขอความเดมิ  
3) เขียนรายการที่แสดงรายละเอยีดเกี่ยวกับสิง่ทีม่ีความ    

ตรงขาม หรอืสิ่งที่เปลี่ยนไปนั้น 
      4) นําขอความตางๆ ที่ไดมาใชในการสรางความคิดใหม 

            2. เทคนิคการบิดเบือนหรือทําใหเกินจริง (distortion/exaggeration)  
(de Bono, 1982: 95-98) เปนเทคนิคที่ใชเพื่อเปลี่ยนแปลงโครงสรางภายในมโนทัศนให
เกิดมุมมองที่ตางไปจากเดิม ซ่ึงอาจหมายถึงการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดตางๆ ใหมี
ความแปลกออกไป หรือการขยายมโนทัศนใหไปทางดานใดดานหนึ่งอยางสุดขั้ว มุมมอง
ที่ไดมาใหมอาจไมใชความคิดที่นําไปใชไดทันที แตจะเปนมุมมองที่นําไปใชพัฒนาใหเกิด
เปนความคิดที่มีความสรางสรรคได ขั้นตอนในการคิดดวยวิธีนี้คือ 

   1) พิจารณารายละเอียดของสิ่งที่ตองการเปลี่ยนมุมมอง 
   2) กําหนดใหรายละเอียดแตละสวนมีความแตกตางไปจาก

ความเปนจริง หรือมีลักษณะเกินจริง เชน บิดเบือนมโนทัศนเรื่องการใชตารางนําเสนอ
ขอมูล อาจปลี่ยนเปนการทําใหตารางบิดเบ้ียว หรือไมมีชองแบงตาราง หรือทําใหเกิน
จริงโดยออกแบบตารางที่มีจํานวนบรรทัดไมรูจบ  
      3) ใชมุมมองใหมที่ไดในขอ 2 มาเปนสิ่งเริ่มตนในการคิดคนหา
แนวคิดที่แปลกใหม เชน การนําเสนอขอมูลในรูปทรงอื่นๆ แทนตารางสี่เหลี่ยม หรือ  
การทําตารางซอนตาราง โดยการทําการเชื่อมโยงไปสูตารางอ่ืนๆ เปนตน 
      4) เขียนรายการความเปนไปไดหรือทางเลือกเหลานั้น เพื่อ
นํามาสรุปเปนความคิดใหม 

      เทคนิคการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก(de Bono, 1982: 99-113)  
เปนเทคนิคที่ตองนําสิ่งเราจากภายนอกมาชวยในการเปลี่ยนแปลงสิ่งที่กําลังคิดอยู 
เพื่อใหเกิดเปนความคิดใหมที่แตกตางออกไป ไดแก การสุมคําเพื่อเชื่อมโยงความคิดและ
การออกไปสูสภาพแวดลอมอื่น 
                 1. การสุมคําเพื่อเชื่อมโยงความคิด (random word)(de Bono, 1982: 
108-114)  เปนวิธีการที่ทําใหไดคําที่จะนํามาใชเชื่อมโยงกับสิ่งที่กําลังคิดอยูโดยคําที่สุม
มาไดนั้นอาจจะเปนคําที่ไมมีความเกี่ยวของสัมพันธกับสิ่งที่กําลังคิดอยู ซ่ึงจะทําให
สามารถสรางความคิดที่มีความแปลกใหมไดมากขึ้น โดยการสุมคํานี้สามารถทําไดหลาย
วิธี เชน การสุมคําจากพจนานุกรม  การสุมคําจากหนังสือพิมพหรือนิตยสาร หรือการสุม
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คําจากรายการคําที่สรางขึ้นเอง ซ่ึงการสุมคําจากรายการคําที่นักเรียนสรางขึ้นเอง โดยมี
ขั้นตอนดังนี้ 

 1) ครูแจกบตัรคําขนาด 1x2 นิ้ว ใหนกัเรียนทุกคน คนละ 2 ใบ  
 2) ใหนักเรียนนึกถึงคําที่นักเรียนจะเขียนลงไปในรายการคํา โดย

ไมจํากัดวาจะเปนคําที่เกี่ยวของกับเรื่องใด แตแนะนําใหเขียนคําที่เปนคํานามและเปนคําที่
คาดวาทุกคนรูจักดีเนื่องจากทุกคนตองใชรายการคําสุมรวมกัน 

   3) ใหนักเรียนเก็บรวบรวมบัตรคําของทุกคนไวในกลอง เพื่อ
นํามาใชในการสุมคําในการเรียนแตละครั้ง 

    4) เมื่อตองการสุมคําเพื่อเชื่อมโยงความคิดใหนักเรียนแตละกลุม 
หรือแตละคน ผลัดกันสุมคําจากกลองรายการคํา และใชคําที่สุมไดในการเชื่อมโยงเพื่อ
สรางความคิด       

    5) เขียนรายการความคิดที่ไดจากการเชื่อมโยงกับคําที่สุมมาได 
      2   .การออกไปสูสภาพแวดลอมอื่น (exposure) (de Bono, 1982: 99-

101) เปนการเปดโอกาสใหมีสิ่งอ่ืนมาคั่นสิ่งที่กําลังคิดอยู ทําใหสามารถหลุดออกไปจาก
ความซ้ําซากจําเจของสิ่งนั้นๆ และทําใหเกิดมุมมองใหมจากสิ่งอ่ืนๆ การออกไปสู
สภาพแวดลอมอื่นในการจัดการเรียนรูในชั้นเรียนอาจใชการออกไปจากหองเรียนไปยัง
สถานที่อ่ืนๆ ภายในโรงเรียน แลวนําสิ่งที่ไดพบเห็นมาใชในการเชื่อมโยงกับสิ่งที่กําลังคิด
อยู มีขั้นตอนดังนี้ 
   1) ครูและนักเรียนกําหนดประเด็นที่ตองคิด 
   2) ใหนักเรียนออกจากหองเรียนไปยังสถานที่อ่ืนๆ เชน หองสมุด 
โรงอาหาร สนามเด็กเลน สวนหยอม หรือใหนักเรียนไดรับสิ่งเราที่มีความแตกตางออกไป
จากเรื่องที่คิด เชน การชมวิดีโอ หรือ มัลติมีเดีย อ่ืนๆ  
    3) ใหนักเรียนจดบันทึกสิ่งที่พบเห็นที่มีความนาสนใจ และ
บรรยายลักษณะของสิ่งนั้นๆ อยางละเอียด เพื่อนํามาใชในการเชื่อมโยงความคิด  
    4) ใหนักเรียนนําสิ่งที่ไดพบเห็นมาเชื่อมโยงกับสิ่งที่กําลังคิดอยู 
โดยเนนวาสิ่งที่นํามาเชื่อมโยงไมจําเปนตองเปนสิ่งที่มีความสัมพันธกับสิ่งที่กําลังคิดอยู
เทานั้น นักเรียนสามารถสรางความสัมพันธของสิ่งตางๆ ขึ้นเองได 
   5) เขียนรายการความคิดที่ไดจากการออกไปสูสภาพแวดลอมอื่น 
        การคิดนอกกรอบเปนวิธีที่บุคคลสามารถเรียนรู ฝกฝน และนําไปใชไดโดย      
การพัฒนาเปนขั้นตอน เริ่มจากทําความเขาใจความจําเปนที่จะตองมีการคิดนอกกรอบ 
แลวพัฒนาเจตคติดวยการทําความคุนเคยกับหลักการ จากนั้นจึงใชเทคนิคการคิดนอก
กรอบเพื่อทําใหเกิดความคิดใหมและเกิดความเคยชินกับการคิดนอกกรอบ มีทักษะและ
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สามารถใชทักษะการคิดนอกกรอบอยางเปนธรรมชาติเมื่ออยูในสถานการณที่ตองการ
ความคิดใหมๆ   
       การฝกการคิดนอกกรอบไดรับความสนใจในการนําไปพัฒนาความคิด
สรางสรรคทางวิทยาศาสตร โดยพัฒนานุสรณ  สถาพรวงศ (2532: 124-127) ไดทําการ
พัฒนารูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรสําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษา ซ่ึงกลุมทดลองเรียนเพิ่มเติมดานกระบวนการคิดนอกกรอบและระเบียบ
วิธีวิทยาศาสตร รูปแบบการสอนประกอบดวยการสอน 2 สวนคือ การสอนเทคนิคการคิด
นอกกรอบ และการสอนระเบียบวิธีวิทยาศาสตร ผลการวิจัยพบวาคะแนนความคิด
สรางสรรคทางวิทยาศาสตรของนักเรียนกลุมทดลองสูงกวาคะแนนความคิดสรางสรรค
ทางวิทยาศาสตรของกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ซ่ึงมีความสอดคลองกับ
งานวิจัยของประยุทธ  สุวรรณศรี (2540: 80-82) ที่ไดทําการศึกษาวิจัยผลของการใช
รูปแบบการสอนเนนการคิดนอกกรอบที่มีตอความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรของ
นักศึกษาชางอุตสาหกรรมระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผลการวิจัยพบวาคะแนนการคิด
นอกกรอบ คะแนนการคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรและคะแนนการคิดสรางสรรคทาง
วิทยาศาสตรที่วัดจากโครงงานของกลุมทดลองหลังการทดลอง สูงกวาคะแนนของกลุม
ควบคุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ งานวิจัยทั้งสองเรื่องมีความแตกตางกันคือ งานวิจัย
ของพัฒนานุสรณ  สถาพรวงศ (2532: 124) ไดทําการสอนเทคนิคการคิดนอกกรอบแยก
จากการเรียนการสอนเนื้อหาและระเบียบวิธีทางวิทยาศาสตร ซ่ึงทําการทดลองในระดับ
มัธยมศึกษาตอนตน สวนประยุทธ  สุวรรณศรี (2540: 81) ไดออกแบบการสอนเทคนิค
การคิดนอกกรอบสอดแทรกไปกับการสอนเนื้อหาและทําในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
แตสิ่งที่เหมือนกันคือ เปนการวิจัยเพื่อศึกษาผลของการสอนการคิดนอกกรอบที่มีตอ
ความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร  

2. การโตแยงดวยเหตุผล (dialectic)  

 2.1. ความหมายและความเปนมาของการโตแยงดวยเหตุผล  
        2.1.1 ความหมายของการโตแยงดวยเหตุผล 

        ลูเนนเฟลด (Lunenfeld, 1998: 25-27) กลาววาการโตแยงดวยเหตุผล 
(dialectic) มีรากศัพทมาจากภาษากรกี dialectike หมายถึงศิลปะในการโตแยง และจาก
ภาษาละติน dialectica ซ่ึงหมายถึง ตรรกะ ในปจจบุันมักจะใชในความหมายของการนํา
ความคิดหนึง่มาพิจารณาคูกับอีกความคิดหนึ่ง ซ่ึงโดยทั่วไปมักจะเปนความคิดที่ตรงกัน
ขาม เพื่อคนหาทางเลือกที่ดีกวา  

       เทรโจ (Trejo, 1993: 3) กลาววา การโตแยงดวยเหตุผลเปนกระบวนการของ
การพัฒนาผานความขัดแยงของสิ่งที่มีความตรงขามกัน ซ่ึงเริ่มตนจากประเด็น และดวย
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        แฮริสันและแบรมสัน (Harrison and Bramson, 1984: 20-31) ไดกลาวถึง   
การโตแยงดวยเหตุผลวาเปนแนวทางในการคิดแบบสังเคราะหโดยพิจารณาประเด็นที่มี
อยูซ่ึงเปนที่รูจัก ยอมรับ และเชื่อถือ ควบคูไปกับขอโตแยงของประเด็นนั้น ซ่ึงเปนสิ่งใหม 
ยังไมเปนที่ยอมรับและอาจทาทายความเชื่อเดิม การพิจารณากลับไปกลับมาอยางมี
เหตุผลจะทําใหเกิดการสังเคราะหที่เกิดจากการบูรณาการประเด็นและขอโตแยงของ
ประเด็นนั้นเขาดวยกัน 

     มอนทโกเมอรี่และแบรกเซอร (Montgomery and Baxter, 1998: 1-4) กลาววา 
การโตแยงดวยเหตุผล ประกอบดวยลักษณะที่สําคัญ 3 ประการคือ ความแตกตาง         
ความเปนเอกพันธ และความเปลี่ยนแปลง โดยไมไดมีจุดเนนเพียงแคการหาขอประเด็น 
(thesis) ขอโตแยง (anti thesis) และการสังเคราะห (synthesis) ที่มีจุดมุงหมายเพื่อเปน
การพยากรณหรือพิสูจนสิ่งตางๆ เทานั้น แตเปนการคิดวิธีหนึ่งที่มุงเนนการมีปฏิสัมพันธ
และการเปลี่ยนแปลง 

      บรรจง  จันทรสา (2522: 61) ใหความหมายของ dialectic เปนภาษาไทยวา 
“วิภาษวิธี” ซ่ึงหมายถึงกระบวนการที่ทําใหเกิดความเปลี่ยนแปลงในจิต โดยเริ่มจาก
สภาวะปจจุบัน ไปสูสภาวะที่ขัดแยง ซ่ึงทั้งสองฝายจะหาเหตุผลมาหักลางซ่ึงกันและกัน
และในที่สุดก็จะหาแนวทางที่จะประนีประนอมได  

      เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์ (2545 ข: 31-32) กลาวถึง dialectic โดยใชคําวา 
“ทฤษฎีการโตแยงดวยเหตุผล” และอธิบายวา เปนกระบวนการในการพัฒนาตนเองซึ่ง
เปนผลมาจากความขัดแยงของฝายตรงขาม โดยความจริงจะปรากฏเมื่อมีการตั้ง
สมมุติฐาน จากนั้นจะมีการโตแยงหรือวิพากษสมมุติฐานนั้น กอใหเกิดการสืบคนความ
จริงในแงมุมตางๆ และในที่สุดขอวิพากษเหลานั้นจะไดรับการสังเคราะหออกมาเปน
สมมุติฐานใหมเพื่อนําไปสูการวิพากษและหาขอสรุปดวยการสังเคราะหตอไป 

      พจนานกุรมปรัชญาฉบับราชบัณฑิตยสถาน (ราชบณัฑิตยสถาน, 2532: 29) 
ไดใหความหมายของ dialectic ไว 3 ความหมาย คือ  
      1. วิภาษวิธี ซ่ึงหมายถึงวิธีการที่โสกราตีส (Socrates) ใชในการถกเถียง 
มี 3 ขั้นตอนคือ 1) ทําตัวเปนผูขอความรู โดยตะลอมถามใหคูสนทนากําหนดขอคิดหรือ
คํานิยามของตนใหชัดเจน 2) ชี้ใหเห็นวาจะตองมีขอสรุปบางอยางเกิดจากคํานิยาม
ดังกลาว 3) ชี้ใหเห็นวาขอสรุปตามขอ 2 นั้นขัดแยงกับขอเท็จจริงหรือขัดแยงกับสามัญ
สํานึกหรือขอความที่ยอมรับกันอยู ดังนั้นคํานิยามของผูสนทนาในขอ 1 จึงผิด และหาก 
วาคูสนทนายังไมเห็นดวย ก็ดําเนินวิธีการโดยเริ่มจากขอ 1 ใหม  
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      2. ปฏิพัฒนาการ ในปรัชญาของเฮเกล (Hegel) ถือวา ความเปนจริงที่
เปนจิตที่สมบูรณเพียงหนึ่งเดียวซ่ึงไมมีวันหยุดนิ่ง และจะตองพัฒนาไปโดยมีการขัดแยง
ในตัวเอง มีการเปลี่ยนแปลงใน 3 สภาวะคือ สภาวะพื้นฐาน สภาวะขัดแยง และสภาวะ
สังเคราะห ที่เรียกวาเปนปฏิพัฒนาการเนื่องจากตองพัฒนาโดยการขัดแยง เมื่อถึงสภาวะ
สังเคราะหไดครั้งหนึ่งจิตจะกาวหนาไปขั้นหนึ่งซ่ึงจะเปนสภาวะพื้นฐานของขั้นตอไป และ
เปนเชนนี้เรื่อยไปอยางไมมีที่สิ้นสุด 
     3. ตรรกศาสตร ในยุคกลางหมายถงึตรรกศาสตรนิรนัย (deductive 
logic)  
      จากการศึกษาความหมายของ dialectic พบวามีการใชเปนภาษาไทยอยู 4 คํา 
คือ วิภาษวิธี ปฏิพัฒนาการ ตรรกศาสตร และการโตแยงดวยเหตุผล แตคําวาวิภาษวิธีที่
บัญญัติไวในพจนานุกรมปรัชญาฉบับราชบัณฑิตยสถานไมสอดคลองกับวิภาษวิธีที่ใชโดย 
บรรจง จันทรสา (2522) ซ่ึงอาจทําใหเกิดความเขาใจที่ไมตรงกัน สวนคําวาการโตแยง
ดวยเหตุผลเปนคําที่เขาใจไดงายและสื่อความหมายตามแนวทางของแนวคิดทฤษฎีที่
นํามาใชในงานวิจัย คือ เปนการคิดที่พิจารณากลับไปกลับมาระหวางประเด็นและ       
ขอโตแยงเพื่อสังเคราะหแนวทางใหม ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยจึงใชศัพทวา “การโตแยง
ดวยเหตุผล” (dialectic) 

      2.1.2 ความเปนมาของการโตแยงดวยเหตุผล 
         พื้นฐานของการโตแยงดวยเหตุผลมาจากมโนทัศนของการหลอมรวมกัน
ของสิ่งที่มีความแตกตางกันและมีจุดเนนที่ระบบของการผสมผสานกันของความคิด   
คาล (Kahle et al., 2000: 53) กลาววาการโตแยงดวยเหตุผลมีความเปนมานานกวา 2000 
ป โดยนักปราชญโบราณ ยี่ฉี (Yi Zhi) และไดรับการปรับใหเปนรูปแบบมากขึ้นโดย เฮเกล 
(G.F.W. Hegel) ซ่ึงไดกลาวถึงการโตแยงดวยเหตุผลวาเปนการพิจารณากลับไปกลับมาถงึ
ความเปลี่ยน แปลงของสังคม การคิดเขาขางสิ่งใดสิ่งหนึ่งทําใหเกิดความคิดในดาน
ตรงกันขามขึ้นมา และความคิดตรงขามนั้นก็มีความคิดที่ตรงขามอยูในตัวเองตอเนื่อง 
กันไปเปนทอดๆ ซ่ึงเฮเกลไดใชคําวา นามธรรม (abstract) การโตแยง (negative) และ
รูปธรรม (concrete) สวนคานท (Kant) และ ฟชต (Fichte) เปนผูที่เริ่มใชคําวาประเด็น 
(thesis) ขอโตแยง (antithesis) และการสังเคราะห (synthesis) (Kemmering, 2001: 3) ซ่ึง
ประเด็นเปนสิ่งที่ถูกต้ังขึ้นมาและมีความไมสมบูรณอยูในตัวเอง ทําใหเกิดขอโตแยง 
ความขัดแยงของทั้งสองสิ่งทําใหเกิดจุดที่ 3 ซ่ึงเปนจุดของการสังเคราะหทําใหเกิด
ความคิดใหม กระบวนการของการโตแยงดวยเหตุผลจะดําเนินไปเชนนี้อยางตอเนื่อง   
ทําใหการสังเคราะหนั้นกลายเปนประเด็นของการโตแยงดวยเหตุผลในชวงตอไป ดัง
ปรากฏในแผนภูมิที่ 2 
 



 

                                                                                                                 
29 

 

                (ดําเนินตอไป) 
 
 
 
 
 
 
 
 
         
                  
 
 
 
 
     

ประเด็น ขอโตแยง 

การสังเคราะห 

ประเด็นใหม ขอโตแยง 

ขอโตแยง 

การสังเคราะห 

การสังเคราะห 

ประเด็นใหม 

 

แผนภูมิที่ 2 การโตแยงดวยเหตุผล (Dialectic)  
                           (ดัดแปลงจากบรรจง จันทรสา, 2522: 62) 

 
      การโตแยงดวยเหตุผลเปนการเปลี่ยนแปลงในเชิงพัฒนาที่ เกิดขึ้นผาน 
ปฏิสัมพันธที่มีความตอเนื่องกัน โดยถือวาสิ่งตางๆ ในโลกเปนกระบวนการเปลี่ยนแปลง
อยางตอเนื่อง รูปแบบเดิมๆ จะเปนแนวทางในการที่จะทําใหเกิดรูปแบบใหมๆ  ดังนั้น
การโตแยงดวยเหตุผลจึงเนนที่การไมหยุดนิ่งและการหลอมรวม ซ่ึงคาล (Kahle et al., 
2000: 54-55) ไดกลาวถึงลักษณะสําคัญของการโตแยงดวยเหตุผลไว 4 ประการคือ  

    1. การมีความเชื่อมโยงสัมพันธกัน เนื่องจาก สิ่งตางๆ มีความสัมพันธ
และขึ้นอยูกับกันและกัน และถูกระบุโดยอีกสิ่งหนึ่ง กระบวนการของการโตแยงดวย
เหตุผลที่มี ปฏิสัมพันธกันอยางกลมกลืนระหวางประเด็นและขอโตแยงจึงทําใหมีการ
สรางผลลัพธที่เปนการเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม 

    2. การพัฒนาและการเปลี่ยนแปลง เนื่องจาก สิ่งตางๆ อยูในสภาวะของ
การไมหยุดนิ่งและมีการเปลี่ยนแปลงรวมทั้งการปรับปรุงและพัฒนาอยูเสมอ ในขณะที่
บางสิ่งเกิดขึ้นและมีการพัฒนา บางส่ิงก็ไดแตกสลายไป ลักษณะเชนนี้เห็นไดชัดจาก
กระบวนการของการเปลี่ยนแปลงจากประเด็นไปสูขอโตแยงและการสังเคราะห  
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     3. การเปลี่ยนรูปจากการเปลี่ยนแปลงในเชิงปริมาณไปสูเชิงคุณภาพ 
โดยการพัฒนาไมใชเปนเพียงการเพิ่มปริมาณแตเปนการเปลี่ยนแปลงเชิงคุณภาพที่ทําให
เกิดการเปลี่ยนแปลงจากสภาวะหนึ่งไปสูอีกสภาวะหนึ่งดวย เนื่องจากการเปลี่ยนแปลง
เชิงปริมาณไมสามารถดําเนินไปอยางไมมีที่สิ้นสุด และเมื่อถึงจุดหนึ่งกระบวนการ
เปลี่ยนแปลงก็จะทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเชิงคุณภาพ ตัวอยางของลักษณะการ
เปลี่ยนแปลงนี้ไดแก การตมน้ําโดยการเพิ่มความรอนอยางตอเนื่อง น้ําจะไมสามารถ
เดือดและคงสภาพน้ําตลอดไปเพราะความรอนที่เพิ่มขึ้นจะทําใหน้ําถึงจุดที่จะเปลี่ยน
สภาวะกลายเปนไอและระเหยไปในที่สุด 
     4. การรวมกันและการตอสูกันของสิ่งตรงขามกัน เนื่องจากสิ่งตางๆ 
มักมีสองดาน และดานหนึ่งอาจจะเดนกวาอีกดานหนึ่ง หรืออาจมีความเดนเทาๆ กัน แต
อยางไรก็ตามความเดนนั้นเปนเพียงสภาวะชั่วคราว ซ่ึงสามารถเปลี่ยนแปลงไดตลอด 
เวลา กระบวนการของการพัฒนาจากความเดนมากไปหาความเดนนอย หรือความเดน
นอยไปหาความเดนมาก เปนการแสดงถึงความกลมกลืนกันของสิ่งที่ตรงขามกัน  

     การโตแยงดวยเหตุผลมีประโยชนอยางมากเมื่อมีขอขัดแยงกันของสิ่งที่
ตรงกันขามเกิดขึ้น เนื่องจากบุคคลมีแนวโนมที่จะตอบสนองตอขอขัดแยงนั้นๆ แตกตาง
กันออกไป จากการศึกษางานของกริฟฟน (Griffin, 2003: 14) และ เพงและนิสเบ็ต (Peng 
and Nisbett, 1999: 3-4) พอจะสรุปรูปแบบการตอบสนองของบุคคลที่มีตอความขัดแยง 
ดังนี้ 
   1) การปฏิเสธ  เปนการทีบุ่คคลตอบสนองตอแนวคิดหนึ่งและเพิกเฉยตอ
อีกแนวคิดหนึ่ง 
   2) การลดความเชื่อถือในทั้งสองประเด็นเนื่องจากมีความขัดแยงกัน  
    3) การยอมรบั เปนการยอมแพตอขอขัดแยง โดยไมมีการปฏิเสธ 
   4) การผสมเปนเกลยีว เปนการเลือกพิจารณาทลีะขั้วอยางตอเนื่องจาก 
ขั้วหนึง่ไปยงัอีกขั้วหนึ่ง 
   5) การแยกเปนสวน  เปนการแบงประเด็นออกเปนสวนๆ แลวแยก
พิจารณา 
   6) การเปรยีบเทียบ และพิจารณาเลือกวาประเด็นใดเปนประเด็นที่
ถูกตองและปฏิเสธอีกประเด็นหนึ่ง  
   7) การทาํใหสมดุล เปนแนวทางของการประนีประนอม ซ่ึงทําใหเห็น
ความตางทั้งสองขัว้วามีความเหมาะสมเทาเทยีมกนั  
  8) การบูรณาการ เปนการตอบสนองตอความขัดแยงนั้นโดยทาํความ
เขาใจทั้งสองประเด็นอยางตอเนื่อง 
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  9) การแจกแจงเหตุผลใหเห็นวาทั้งสองประเด็นมสีวนที่ถูกตองและ
พยายามหาทางออกที่เปนทางสายกลาง (dialectical thinking) 
      เดอ โบโน (de Bono, 1990: 36) กลาววา หลังจากที่บุคคลสรางประเด็นและ
ขอโตแยงแลวนํามาพิจารณา ก็จะเกิดจุดที่ประเด็นทั้งสองเกิดปะทะกัน (clash) ซ่ึงจะทํา
ใหเกิดประเด็นใหมที่ไดจากการสังเคราะห การปะทะดังกลาวอาจเปนได 4 กรณี คือ            
1) ประเด็นถูก และขอโตแยงผิด 2) ประเด็นผิดและขอโตแยงถูก 3) ประเด็นและขอ
โตแยงผิด และ 4) ประเด็นและขอโตแยงถูก  ซ่ึงในการสังเคราะหประเด็นใหมจะเกิดจาก
กรณีที่ประเด็นทั้งสองมีความถูกตองดวยกันทั้งคูเทานั้น อยางไรก็ตาม การพิจารณาจนได
ขอสรุปไมวาจะเปน กรณีใด ใน 4 กรณีดังกลาวก็ทําใหเกิดประโยชนตอการคิดเนื่องจาก
ทําใหทราบถึงจุดบกพรองของประเด็นหรือแนวคิดนั้นๆ  

แนวทางในการแกไขปญหาเมื่อตองประสบกับสภาวะของความขัดแยงของสองสิง่
สภาวะของความขัดแยงนั้นจะกลายเปนปญหาได วิธีการที่แตละบุคคลจะจัดการกับ
ปญหามี 3 แบบคือ 1) การมองวาปญหานั้นเปนปญหาที่ไมสามารถแกไขได จําเปนตอง
คงอยูในสภาวะของความขัดแยงตอไป  2) การพยายามประนีประนอมและหาทาง
แนวทางที่ไมขัดแยงกับฝายหนึ่งฝายใดมากเกินไป และ 3) การบูรณาการประเด็นที่
แตกตางทั้งสองประเด็นเขาดวยกันและพยายามหาแนวทางใหม (Cunha, Cunha, and 
Clegg, 2003: 8)  
      การแกปญหาความขัดแยงดวยการโตแยงดวยเหตุผลนี้สามารถนําไปใชไดใน
อาชีพที่ตองเผชิญกับสภาวะขัดแยงอยูตลอดเวลา เบอรก (Burke,1992) ไดทําการวิจัย
โดยใชการโตแยงดวยเหตุผลในการสังเคราะหวิธีการที่จะผสมผสานความรูเกี่ยวกับ
เทคนิคทางดานการพยาบาลกับธรรมชาติของการปฏิบัติในการดูแลรักษาผูปวย โดยเริ่ม
จาก การใชความรูพื้นฐานที่มีอยูในการตรวจสอบสถานการณเบ้ืองตนแลวพยายาม
ผสมผสานกับความรูอ่ืนๆ ที่อาจมีความเกี่ยวของโดยใหความสําคัญกับความรูทั้งสอง
สวน จากนั้นจึงผสมผสานความรูทั้งสองสวนนั้นตามองคประกอบตางๆ ของการรับรู เชน 
สุทรียภาพ ความเห็นอกเห็นใจ การรับรู จินตนาการ เปนตน แลวสังเคราะหความรูใหม
ขึ้นมาจากขอมูลทั้งหมดที่มี การสังเคราะหดวยการโตแยงดวยเหตุผลนี้ทําใหเกิดแนวทาง
ใน       การพยาบาลผูปวยที่มีลักษณะเปนทั้งศาสตรและศิลปที่ผนวกความรูทางทฤษฎี
และความรูจากประสบการณเขาไวดวยกัน 

 2.2 กระบวนการของการโตแยงดวยเหตุผล 
      เนลสัน คารสัน และพาสลอนสกี (Nelson, Carlson and Paslonsky, 1996: 19-
20) ไดใชการโตแยงดวยเหตุผลในการนําเสนอแนวทางในการจัดการศึกษาโดยกลาววา 
แนวทางการโตแยงดวยเหตุผล (dialectical approach) เปนรูปแบบของการใชเหตุผลใน
การโตแยง เพื่อใหไดความคิดที่หลากหลายและคนหาความคิดที่ดีกวาความคิดเดิมๆ โดย
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ผานกระบวนการสรรหาความคิดที่มีความขัดแยงกับความคิดเดิมเพื่อพัฒนาความคิด
ใหมขึ้น โดยเปนการพิจารณามุมมองอยางนอย 2 มุมมอง ซ่ึงกอนที่จะมีการโตแยงกัน
จะตองทําความเขาใจกับแนวคิดแตละแนวคิดอยางชัดเจน วิธีการนี้มีลักษณะเปนพลวัต 
กลาวคือประเด็นที่พัฒนาขึ้นมาใหม ก็สามารถนําไปเปนประเด็นในการที่จะหาขอโตแยง
มาพิจารณาคูกัน เพื่อพัฒนาเปนประเด็นใหมตอไปไดอีก จุดเนนของการโตแยงดวย
เหตุผลคือการพัฒนาความคิดไมใชการเอาชนะหรือพิจารณาตัดสินวาสิ่งใดถูกสิ่งใดผิด 
สิ่งที่จําเปนสําหรับการคิดวิธีนี้ก็คือการมีมุมมองที่หลากหลายและจะตองพิจารณา
หลักฐานและเหตุผลตางๆ อยางสรางสรรค ความคิดที่พัฒนาขึ้นมานั้นอาจไมใชความคิด
ที่ถูกตองที่สุด แตควรจะเปนความคิดที่ดีกวาความคิดเดิมที่มีอยู แนวคิดดังกลาว
สอดคลองกับ กริฟฟน (Griffin, 2003: 2) ที่กลาววา การโตแยงดวยเหตุผลเริ่มจาก      
การกําหนดประเด็นที่มีความขัดแยงกันขึ้นมา 2 ประเด็น โดยจัดเปนประเด็นและ        
ขอโตแยง หลังจากนั้นจึงทําความเขาใจกับประเด็นและขอโตแยงอยางละเอียดและ
พิจารณาอยางมีเหตุผล เมื่อตระหนักวาทั้งสองประเด็นมีความขัดแยงกันจริงจึงคอย
พิจารณาวาแตละประเด็นถูกหรือผิดอยางไร การโตแยงดวยเหตุผลจะเปนประโยชนก็
ตอเมื่อพิจารณาแลววาทั้งสองประเด็นมีความถูกตอง ซ่ึงจะนําไปสูการสังเคราะหแนวทาง
หรือทางเลือกใหม ซ่ึงเปนทางออกของความขัดแยงนั้น โดยกระบวนการดังกลาวสามารถ
สรุปและนําเสนอไวในแผนภูมิที่ 3 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

                                                                                                                 
33 

 

 
 
 
 
                
   
     
                             
 
 
 
 
 
 
 

มีเหตุผล     ไมใช          ปฏิเสธปฏิเสธ           ไมใช      มีเหตุผล 

พิจารณาความมีเหตุผล 

ประเด็น ขอโตแยง 

ใช 

วิเคราะห เปรียบเทียบ 
เพ่ือสังเคราะหแนวทางใหม 

แนวทางใหมทีสั่งเคราะหได 

ใช 

แผนภูมิที่ 3  กระบวนการการโตแยงดวยเหตุผล 
 
     การโตแยงดวยเหตุผลเปนวิธีการที่ชวยใหการคิดมีประสิทธิภาพซึ่งตองใช
หลักการที่เหมาะสม หลักการที่ควรยึดถือในการโตแยงดวยเหตุผล คือการไมถือเอาหรือ
ทึกทักเอาเองในสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  การยึดเอาสิ่งใดสิ่งหนึ่งเปนการบดบังการมองเห็นสิ่งตางๆ 
อยางทะลุปุโปรง ความเชื่อเปนอุปสรรคที่สําคัญตอการรับรูที่ชัดเจน ยิ่งบุคคลสามารถ
ปลอยวางไดมากเทาใด ก็จะรับรูไดมากขึ้นเทานั้น โดยปลอยใหความคิดเปนไปเองตาม
ธรรมชาติ ซ่ึงเปนหลักการที่ทําใหสามารถมุงไปยังเปาหมายไดมากที่สุดโดยไมคาดหวัง
จนเกินไป การเพิ่มแนวคิดของประเด็นตรงขามเขาไปอยางตอเนื่องทําใหเกิดสิ่งใหมที่
แตกตางไปจากเดิม การมุงไปสูดานใดดานหนึ่งอยางลึกซ้ึงก็จะทําใหเห็นดานตรงขามได
มากขึ้นดวย (Rowan, 1996: 1-4) 

    นักการศึกษาหลายคนไดใหความสนใจในการใชเทคโนโลยีเขามารวมกับการ
โตแยงดวยเหตุผลโดยมีการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เอ้ือตอการคิดโตแยงดวยเหตุ
ผล การวิจัยของไครสซาฟโด และชารเพิลส (Chryssafidou and Sharples, 2003: 4-7)                
ไดทําการศึกษาเพื่อประเมินซอฟตแวรที่ใชการโตแยงดวยเหตุผลในฝกการโตแยงเพื่อให
ผูเรียนสามารถเตรียมโครงรางของงานเขียนเชิงโตแยง โดยศึกษาวาการวางแผนงาน
เขียนโดยใชการโตแยงดวยเหตุผลที่มีการกําหนดโครงสรางใหจะสามารถพัฒนาคุณภาพ       
การเขียนเรียงความของผูเรียนไดหรือไม นักวิจัยไดศึกษาเปรียบเทียบคะแนนของผูเรยีน
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ที่ใชการโตแยงดวยเหตุผลในโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนและผูเรียนที่ใชการโตแยง
ดวยเหตุผลแบบเขียนลงบนกระดาษ โดยผูเรียนดําเนินการตามขั้นตอน 4 ขั้นตอน คือ        
1) กําหนดเรื่องที่จะเขียนเปนประเด็นที่จะนํามาอภิปราย 2) กําหนดเคาโครงเพื่อสราง
ความสมดุลใหกับประเด็นและขอโตแยง 3) พยายามหาขอโตแยงของความคิดของตนเอง
 และ 4) หาเหตุผลในการปฏิเสธขอโตแยงนั้น ผลการวิจัยพบวาความสามารถในการหา
ขอโตแยงของผูเรียนสูงขึ้นทั้งสองกลุมแตไมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
นอกจากนี้ เดซายและแอชลีย (Desai and Ashley, 2003: 1-6) ไดทําการวิจัยเพื่อศึกษา
เปรียบเทียบผลของการสอนการโตแยงที่ใชการโตแยงดวยเหตุผลกับการสอนแบบ
บรรยายในการเรียนการสอนของนักศึกษานิติศาสตร การทดลองกําหนด ใหนักศึกษา
กลุมหนึ่งเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ใชวิธีสอนแบบบรรยาย สวนอีกกลุมเรียน
ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ใหสถานการณจําลองในศาลและใหนักศึกษาใชการโตแยง
ดวยเหตุผล ผลการวิจัยพบวานักศึกษาที่ผานการเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ใช
การโตแยงดวยเหตุผลมีทักษะในการจําแนกแยกแยะหลังการเรียนสูงกวากลุมที่เรียนดวย
วิธีบรรยายผลการวิจัยนี้มีความสอดคลองกับผลงานวิจัยของ ไอรวิน (Irwin, 1995) ที่ได
ทําการวิจัยโดยใหกลุมตัวอยางใชโปรแกรมการฝกชื่อ Hermes ในการฝกการเขียนเชิง
โตแยงที่แสดงถึงความคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนในระดับมหาวิทยาลัย โดยคาด
วาความคิดอยางมีวิจารณญาณของผูเรียนในวัยนี้จะเกิดขึ้นตามระดับความสามารถทาง
ปญญา กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาที่ทํางานในหองทดลองของมหาวิทยาลัย แบงเปนกลุม
ควบคุมและกลุมทดลอง กลุมทดลองใชโปรแกรมการฝกและการเรียนการสอนผาน
อินเทอรเน็ต สวนกลุมควบคุมใชการเรียนการสอนแบบผานทางอินเทอรเน็ตเทานั้น  
นักวิจัย ไดวิ เคราะหความสัมพันธระหวางผู เรียนและการเรียนรูดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอรที่มีตอคุณภาพของความเรียงที่ผูเรียนเขียนโดยใชเครื่องมือการประเมินที่
นักวิจัยสรางขึ้น ผลการวิจัยพบวาผูเรียนในกลุมทดลองมีการเขียนในลักษณะของการ
โตแยงที่มีประสิทธิภาพมากกวาในกลุมควบคุม และระดับความสามารถในการเขียนแบบ
โตแยงมีความสัมพันธกับระดับความสามารถทางปญญามากกวาความสัมพันธกับระดับ
การศึกษา หรืออายุของผูเรียน 

จากแนวคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการโตแยงดวยเหตุผลแสดงใหเห็นวาการ
โตแยงดวยเหตุผลทําใหผูเรียนมีทักษะในการคิดวิเคราะห การใชเหตุผล และการหา
ขอสรุปที่เปนการสังเคราะหจากการโตแยงนอกจากนี้ยังมีการนําเทคโนโลยีมาใชเพื่อทํา
ใหการโตแยงดวยเหตุผลมีคุณภาพมากขึ้น 
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3. การคิดวิเคราะห (analytical thinking) 

 3.1 ความหมายของการคดิวิเคราะห  
         การวิเคราะห (analysis) ตามรากศัพทภาษาอังกฤษมาจากภาษากรีกวา 
analusis แปลวา การแตกออกเปนสวนๆ ซ่ึงมาจากคําวา analuein แปลวาคลายออก 
แยกแยะออกเปนองคประกอบตางๆ (เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์, 2546: 2)  
    การคิดวิเคราะห (analytical thinking) หมายถงึ การคิดพิจารณาจําแนกแยกแยะ 
องคประกอบของสิ่งใดสิ่งหนึ่งออกเปนสวนๆ เพื่อคนหาที่มา องคประกอบ วิธีการในการ
ประกอบตลอดจนความสัมพันธเชื่อมโยงภายในสิ่งนั้นๆ  (เกรียงศกัดิ์  เจริญวงศศกัดิ์, 
2546: 24) 
    รอลินสัน (Rawlinson, 1983: 4-5) ไดใหความหมายของการคิดวิเคราะหวาเปน
การคิดเชิงตรรกะซึ่งจะนาํไปสูคําตอบที่มีความเปนไปไดจํานวนหนึ่งหรือคําตอบเดียวของ
ปญหาซ่ึงเปนลักษณะการคิดแบอเนกนัย 
    ซัมเมอร (Summers, 2003: 47) ไดใหความหมายของการคิดวิเคราะหวา 
หมายถึง การคิดเกี่ยวกับสิ่งตางๆ อยางละเอียดและใชสติปญญาเพื่อทําใหสามารถทํา
ความเขาใจในสิ่งนั้นๆ 
    ไมเคลิส (Michaelis, 1992: 265) กลาววา การคิดวิเคราะหเปนการแยกพจิารณา
สวนตางๆ ทัง้ในดานองคประกอบ ดานความสัมพนัธ และดานหลักการจัดการ สวนบลมู 
(Bloom, 1959: 145) กลาววา การคิดวเิคราะห หมายถึงการคิดวเิคราะห เกี่ยวกับเนื้อหา 
และองคประกอบ ตลอดจนการวิเคราะหความเชื่อมโยงของหลักการจัดการ  
        สุรศักดิ์  หลาบมาลา (2531: 6) และบุญชม  ศรีสะอาด (2537: 20) ไดใหนิยาม
ของการคิดวิเคราะหไวคลายคลึงกัน โดยสรุปไดวา การคิดวิเคราะหเปนการจําแนก
รายละเอียดของเร่ืองราวหรือขอมูลเพื่อทําความเขาใจแนวคิดและความสัมพันธกันของ
แนวคิด โดยมีสวนประกอบที่สําคัญคือ 
  1) การวิเคราะหองคประกอบหรือเนื้อหาของเรื่องราว เชนการ      
จําแนกขอเทจ็จริงออกจากความคิดและขอสมมุติฐาน  
  2)  การวิเคราะหความสัมพันธของเรื่องราวและความคิด  
  3)  การวิเคราะหหลกัการจัดการและโครงสรางของการสื่อความหมาย ทั้ง
ทางภาษาและการแสดงออกดานอื่นๆ  
  จากการใหความหมายของการคิดวิเคราะหขางตนพอสรุปไดวานักการศึกษาและ
นักวิจัยสวนใหญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับความหมายของการคิดวิเคราะหที่สอดคลองกัน 
คือ การคิดวิเคราะหหมายถึงการพิจารณาส่ิงตางๆ ในสวนยอยๆ ซ่ึงประกอบดวยการ
วิเคราะหดานเนื้อหา ดานความสัมพันธ และดานหลักการจัดการโครงสรางของการสื่อ
ความหมาย 
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 3.2 องคประกอบของการคิดวิเคราะห  
     จากการรวบรวมแนวคิดเกี่ยวกับการคิดวิเคราะหพบวานักการศึกษาสวนใหญ

ทั้งในประเทศและตางประเทศไดกลาวถึงการคิดวิเคราะหในแนวเดียวกันกับที่บลูม 
(Bloom, 1959: 144-148) ไดกลาวถึงไวในวัตถุประสงคการเรียนรูดานพุทธิพิสัย โดยได
กลาวถึงการคิดวิเคราะห วาการคิดวิเคราะหเนนที่การตีความขอมูลเพื่อทําความเขาใจ
องคประกอบและคนหาความสัมพันธของแนวทางที่ใชในการจัดการ โดยมีองคประกอบ
สําคัญๆ 3 ประการ ไดแก  
        1. การวิเคราะหเนื้อหา เปนการแยกสวนของขอมูลที่มีอยูเปนสวนยอยเพื่อ
พิจารณาวาสวนใดเปนความจริง สวนใดเปนคานิยม และสวนใดเปนความคิดเห็น ดังนั้น
การวิเคราะหเนื้อหาจึงตองอาศัยความสามารถในการวิเคราะหประเด็นตางๆ ไดแก    
การตระหนักรูถึงประเด็นตางๆ ของขอมูล การจําแนกความจริงออกจากสมมุติฐาน         
การจําแนกความจริงออกจากขอมูลอ่ืน การพิจารณาพฤติกรรมของบุคคลและพฤติกรรม
ของกลุม และการจําแนกขอสรุปออกจากขอความปลีกยอย (Bloom, 1959: 145-146) 
                 2. การวิเคราะหความสัมพันธ ซ่ึงเปนการวิเคราะหความสัมพันธระหวาง
ขอมูลในสวนตางๆ ทั้งขอมูลหลักและขอมูลยอย ขอสรุป สมมุติฐาน และหลักฐานตางๆ 
โดยการวิเคราะหความสัมพันธ ตองอาศัยความสามารถตางๆ ไดแก การทําความเขา
ใจความ สัมพันธของแนวคิดในขอความ การระบุเหตุผลที่สนับสนุนการตัดสินใจ        
การระบุความจริง สมมุติฐาน หรือขอโตแยงที่นํามาใชในการสนับสนุนขอความนั้น   การ
ตรวจสอบสมมุติฐาน การจําแนกความสัมพันธของเหตุและผลออกจากความสัมพันธ
อ่ืนๆ การระบุขอมูลที่ขัดแยง และแยกแยะสิ่งที่ตรงกันและไมตรงกันกับขอมูล การสืบหา
ความผิดปรกติของขอมูลตามหลักตรรกะ การสรางความสัมพันธและแยกรายละเอียดที่
สําคัญและไมสําคัญออกจากกัน (Bloom, 1959: 146-147) 
 3. การวิเคราะหหลักการจัดการ เปนการวิเคราะหระบบ หลักการ และระบุ
ความชัดเจนของโครงสราง  โดยตองวิเคราะหแนวคิด จุดประสงค และมโนทัศน ซ่ึงตอง
อาศัยความสามารถตางๆ ไดแก การวิเคราะหรายละเอียดของงาน ความสัมพันธของ
ขอมูลและความหมายขององคประกอบตางๆ การวิเคราะหรูปแบบในการนําเสนอขอมูล 
จุดประสงคในการนําเสนอขอมูล  ความเห็นและความรูสึกของผูที่ เสนอขอมูล             
การวิเคราะหถึงมโนทัศนของผูเสนอขอมูล ความสามารถในการระบุสวนที่ เปน          
การโฆษณาชวนเชื่อ และการระบุสวนที่เปนอคติของผูนําเสนอขอมูล (Bloom, 1959: 147-
148) 
            เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์ (2546: 26-30) กลาวถึงองคประกอบของการคิด
วิเคราะหวาประกอบไปดวยองคประกอบ 4 ประการ คือ  
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  1) ความสามารถในการตคีวาม ซ่ึงอาจเปนการตีความจากความรู        
การตีความจากประสบการณ หรือการตีความจากขอเขียนหรือขอมูลตางๆ  
  2) ความรูความเขาใจในเรื่องที่จะวิเคราะห ซ่ึงความรูในเรื่องนั้นๆ จะเปน
สวนประกอบสําคัญที่ทําใหการวิเคราะหสมเหตุสมผล และใชในการกําหนดขอบเขตของ
การวิเคราะห  
  3) ความชางสังเกต ชางสงสัย และชางซักถาม โดยขอบเขตการตั้งคําถาม
เกี่ยวกับการคิดวิเคราะหจะใชคําถามหลักๆ  คือ ใคร อะไร ที่ไหน เมื่อไร เพราะเหตุใด 
และอยางไร ซ่ึงสามารถเลือกใชตามความเหมาะสม 
  4) ความสามารถในการหาความสัมพันธเชิงเหตุผล ไดแก สาเหตุ ผลลัพธ
ความเชื่อมโยงของประเด็นตางๆ ตลอดจนองคประกอบ และวิธีการ เปนตน 

     การฝกฝนการคิดวิเคราะห สามารถทําไดโดยการพิจารณาสถานการณตางๆ 
อยางถี่ถวน ซ่ึงมีหลักการคราวๆ คือ ตองไมสรุปขอมูลกอนที่จะมีการตีความใหกระจาง 
โดยตองกําหนดนิยามใหตรงกัน และตรวจสอบความสัมพันธเชิงเหตุผลโดยพิจารณาทั้ง
สิ่งที่สื่อความหมายสัมพันธกัน และสิ่งที่ละไวในฐานที่เขาใจ การใหเหตุผลที่ไมถูกตอง
และไมหาทางแกปญหากอนที่จะแนใจวาอะไรคือปญหาที่แทจริง รวมทั้งฝกตั้งคําถามเชิง
วิเคราะห ไดแก ใคร ทําอะไร ที่ไหน เมื่อไร อยางไร เพราะเหตุใด นอกจากนี้ยังสามารถ
ต้ังคําถามเชิงเงื่อนไข เพื่อพิจารณาความเปนไปไดของผลที่จะตามมาหากมีการจัด
เง่ือนไขเปนอยางใดอยางหนึ่ง  ซ่ึงการฝกฝนเปนปจจัยที่สําคัญที่จะพัฒนาการคิด
วิเคราะหใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ในงานวิจัยของลัดดา ภูเกียรติ (2542: 92-102) ไดมี
การสรางแบบ ฝกหัดวิชาคณิตศาสตรเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะหของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มุงใหผูเรียนฝกการแยกสวนที่สําคัญและสวนที่ไมสําคัญ 
เชื่อมโยงสวนที่สําคัญกับทฤษฎีหรือหลักการที่เคยเรียนรูมาแลว และสรุปสาระสําคัญ 
โดยแบงกลุมนักเรียนออกเปน 4 กลุมตามระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผลการวิจัยพบวา
นักเรียนในกลุมเกงและกลุมปานกลางมีการพัฒนาการคิดวิเคราะหหลังจากไดฝกโดยใช
แบบฝกหัดที่พัฒนาขึ้น นอกจากการฝกฝนอยางตอเนื่องแลว การจัดการเรียนรูที่เอ้ือตอ
การคิดวิเคราะหก็สามารถสงผลตอการคิดวิเคราะหของผูเรียนไดดังที่ปรากฏในงานวิจัย
ของสุทธิรัตน  เลิศจตุรวิทย (2544: 83-93) ที่ไดศึกษาผลการสอนโดยใชรูปแบบการเรียน
การสอนซิปปาเพื่อการเรียนรูทางประวัติศาสตรที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะ    
การคิดวิเคราะห และเจตคติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยแบงกลุมตัวอยางเปน
กลุมควบคุมและกลุมทดลอง ผลการวิจัยพบวานักเรียนที่เรียนดวยรูปแบบการเรียน     
การสอนซิปปาเพื่อการเรียนรูทางประวัติศาสตรมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนประวัติศาสตร 
ทักษะการคิดวิเคราะห และเจตคติตอความรักชาติหลังการทดลองสูงกวากอนเรียนและ
สูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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     นอกจากความพยายามในการฝกฝนและการจัดการเรียนรูที่เอ้ืออํานวยตอ
การพัฒนาการคิดวิเคราะหแลว การวิเคราะหสิ่งตางๆ จะมีประสิทธิภาพมากขึ้น หากได
ดําเนินการอยางเปนลําดับขั้น ดังตอไปนี้ (เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์, 2546: 107-130) 

   1. วิเคราะหเพื่อจําแนกแจกแจงความคลุมเครือใหชัดเจน เพื่อใหเห็น
รายละเอียดและภาพรวมทั้งหมด ทําใหเกิดความเขาใจ เห็นขอบกพรอง และความไม
สมเหตุสมผล รวมทั้งเห็นทางออกของปญหาไดชัดเจนขึ้น  

  2. วิเคราะหความนาจะเปน ซ่ึงอาจทําไดโดยการแจกแจงโดยใชแผนภูมิ 
โดยเริ่มจากการแจกแจงสาระของขอความที่ไดรับและเขียนความสัมพันธของขอความ 
หรือ การแจกแจงเปนตัวเลข ซ่ึงจะทําใหเห็นความนาจะเปนที่ชัดเจน หรือ อาจวิเคราะห
ความนาจะเปนโดยการเปรียบเทียบเพื่อดูวาอะไรเปนตัวแปรสําคัญของสิ่งนั้นๆ  

  3. วิเคราะหความเปนไปได โดยการแจกแจงองคประกอบของความเปน 
ไปได และวิเคราะหความเปนไปไดที่จะเกิดเหตุการณเชนนั้น แลวจึงพิจารณาประเด็นแต
ละประเด็นโดยเริ่มตั้งแตประเด็นที่มีความนาจะเปนมากที่สุดมาจนถึงประเด็นที่มีความ
นาจะเปนนอยที่สุด แลวจึงวิเคราะหปญหาอยางถี่ถวน 
     การคิดวิเคราะหเปนองคประกอบหนึ่งของสติปญญา การสงเสริมการคิด
วิเคราะหจึงเปนการสงเสริมความสามารถทางสติปญญา สเตอรนเบอรก (Sternberg and 
Davison, 1995 อางถึงในเกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์, 2545 ก: 41-43) กลาววา บุคคลควร
ประกอบไปดวยความฉลาด 3 ดานดวยกัน คือ ความฉลาดในการสรางสรรค (creative 
intelligence) ความฉลาดในการวิเคราะห (analytical intelligence) และความฉลาดในการ
ปฏิบัติจริง (practical intelligence) ซ่ึงความฉลาดในการวิเคราะหหมายถึงความสามารถ
ในการวิเคราะหและประเมินแนวคิดที่คิดขึ้น และความสามารถในการนํามาแกปญหา 
รวมทั้งความสามารถในการตัดสินใจ โดยการคิดวิเคราะหทําใหบุคคลพิจารณาถึงความ
สมเหตุสมผลของขอมูล ไมใชประสบการณสวนตัวเปนแนวคิดหลักในการสรางขอสรุป
และไมตัดสินใจดวยการคาดคะเนจากความรูเดิม เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์ (2546: 164) 
กลาววาการคิดวิเคราะหเปนการคิดที่พื้นฐานใหกับการคิดในมิติอ่ืนๆ ไมวาจะเปนการคิด
เชิงวิพากษ การคิดเชิงสรางสรรค การคิดกลยุทธ การคิดเชิงบูรณาการ การคิดเชิงอนาคต 
เนื่องจากชวยทําใหเกิดความเขาใจ รูที่มาที่ไป ผลดีผลเสีย รูปจจุบันและสามารถรูถึง
แนวโนมในอนาคต ฯลฯ  
      นอกจากหลักการดังกลาวขางตนแลว คอทเทรล (Cottrell, 2003) กลาววา  
หลักการที่จะชวยทําใหการคิดวิเคราะหดําเนินไปอยางมีคุณภาพ ไดแก การไมยึดถือ
เฉพาะขอมูลตางๆ ที่มีอยู  การพิจารณาประเด็นตางๆ อยางละเอียดและจากหลายแงมมุ
 การตรวจสอบความถูกตอง ความสมเหตุสมผลและความสอดคลองกับขอมูลอ่ืนๆ  
รวมทั้งการสํารวจขอบกพรองในสวนตางๆ อยางละเอียด ตลอดจนการเปรียบเทียบ
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ความคิดเห็นจากบุคคลที่หลากหลายเกี่ยวกับประเด็นเดียวกัน สามารถใหเหตุผลไดวา
เพราะเหตุใดบุคคลอื่นๆ จึงมีความเห็นที่แตกตางออกไป  นอกจากนี้ยังตองมีการ
ตรวจสอบขอสมมุติฐานที่แฝงอยู และการพิจารณาสวนที่เปนการโฆษณาชวนเชื่อ  
อยางไรก็ตามการโตแยงก็เปนสถานการณหนึ่งที่ทําใหผูเรียนเกิดการคิดวิเคราะห ซ่ึง
จอหนสันและจอหนสัน (Johnson and Johnson, 1988: 58-64) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับการ
สอนทักษะการคิดวิเคราะหโดยการใหปญหาเพื่อการโตแยงภายใตการควบคุมของครแูละ
ดําเนินการอยางเปนขั้นตอนคือ จัดกลุมผูเรียนออกเปนกลุมเล็กๆ เพื่อใหผูเรียน
วิเคราะหปญหาจากขอมูลที่ไดรับ โดยฝายหนึ่งเปนฝายสนับสนุนและอีกฝายหนึง่เปนฝาย
คัดคาน จากนั้นใหผูเรียนอภิปรายถึงปญหาโดยผลัดกันนําเสนอความคิด ผลการวิจัย
พบวา ผูเรียนมีการยอมรับทัศนะของผูอ่ืน มองปญหาในหลายแงมุม สามารถนําเสนอ
ทัศนะของตนเอง มีทักษะในการแกปญหาและการตัดสินใจ มีทักษะในการทํางานรวมกัน
และมี  เจตคติที่ดีตอวิธีสอนและวิชาที่เรียนมากขึ้น     
     ความพยายามในการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดวิเคราะหยังไม
ประสบความสําเร็จเทาที่ควร ผลการวิจัยของ สมนึก ปฏิปทานนท (2542: 72-74) ที่ศึกษา
ผลของการเรียนการสอนดวยวิธีสตอรี่ ไลนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พบวานักเรียนในกลุมทดลองที่เรียนดวยวิธีสตอรี่ไลนมีคะแนน
การคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมตางจากกลุมควบคุม ซ่ึงมีความสอดคลอง
กับผลการวิจัยของ พัชราภรณ  พิมละมาศ (2544: 66-70) ไดทําการศึกษาผลของการจัด 
กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษาตามแนวคิด 4MAT ที่มีตอความสามารถในการ
คิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนสาธิตใน
สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ซ่ึงไมพบความตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติของความ 
สามารถในการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคของนักเรียนในกลุมควบคุมและกลุม
ทดลองที่ไดผานกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใชแนวคิด 4MAT ผลงานวิจัยดังกลาวมี
ความสอดคลองกับ งานวิจัยของอิกนาทุค (Ignatuk,1986) ที่ไดศึกษาความสัมพันธ
ระหวาง       การเขียนโปรแกรมดวยภาษาเบสิคและการคิดวิเคราะหของนักเรียนใน
ระดับมัธยมศึกษา    ปที 5 และ 6 โดยกลุมทดลองไดเรียนการเขียนโปรแกรมดวยภาษา
เบสิค (BASIC) กลุมควบคุมไมไดเรียนการเขียนโปรแกรม พบวานักเรียนในกลุมทดลอง
มีคะแนนการคิดวิเคราะหไมตางจากกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ นักเรียนที่มี
คะแนนการคิดวิเคราะหกอนเรียนสูงจะเรียนการเขียนโปรแกรมไดดีกวานักเรียนที่มีการ
คิดวิเคราะหตํ่า ผลการวิจัย ไมพบวามีปฏิสัมพันธอยางมีนัยสําคัญทางสถิติระหวาง
คะแนนการคิดวิเคราะหหลังเรียนและคะแนนทักษะทางคณิตศาสตรที่มีผลตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในการเขียนโปรแกรม นอกจากนี้นักเรียนที่สามารถเรียนการเขียน



 

                                                                                                                  
40 

โปรแกรมไดดีจะเปนนักเรียนชายที่มีระดับสติปญญา (IQ) มากกวา 115 และมีคะแนน
ทักษะทางคณิตศาสตรสูง นักวิจัยสรุปผลการวิจัยวาทักษะทางการคิดวิเคราะหและทักษะ
คณิตศาสตรเปนพื้นฐานที่จําเปนสําหรับการเรียนการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวย
ภาษาเบสิค ผลงานวิจัยเหลานี้แสดงใหเห็นถึงความจําเปนในการที่จะตองพยายาม
พัฒนาการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดวิเคราะหใหกับผูเรียนตอไป 
  

4. การคิดสรางสรรค (creative thinking) 

 4.1 ความหมายของการคดิสรางสรรค  
      กิลฟอรด (Guilford, 1967: 62) ไดศึกษาเกี่ยวกับการคิดสรางสรรคและให
ความหายของการคิดสรางสรรควาเปนการคิดอเนกนัย (divergent thinking) กลาวคือ เปน
ความคิดที่มีความหลากหลาย คิดไดกวางไกล ซ่ึงลักษณะเชนนี้จะนําไปสูการคิดประดิษฐ
สิ่งแปลกใหม รวมถึงการคิดคนวิธีการแกปญหาใหสําเร็จได  
      ทอแรนซ (Torance, 1988 in Sternberg, 1988: 47) ไดนิยามความหมายของ
การคิดสรางสรรควาเปนความรูสึกไวตอปญหาหรือขอบกพรองหรือสิ่งที่ขาดหายไป และ
สามารถรวบรวมความคิดต้ังเปนสมมุติฐาน ทดสอบสมมุติฐานและเผยแพรผลผลิตได    
      ออสบอรน (Osborn, 1963: 115-116) ไดใหนิยามการคิดสรางสรรควาหมายถึง
การคิดจินตนาการ และการประยุกตจินตนาการที่มนุษยสรางขึ้นเพื่อแกปญหาที่ตองการ 
แตไมใชจินตนาการที่เลื่อนลอย และสามารถเชื่อมโยงสิ่งหนึ่งไปยังสิ่งอ่ืนได 
      เดอ โบโน (de Bono, 1992: 215) กลาววา ความคิดสรางสรรคหมายถึง
ความสามารถในการคิดนอกกรอบเพื่อสรางแนวคิดที่จะนํามาใชในการแกปญหาไดหลาย
แนวคิด และเปนแนวคิดที่สามารถนําไปพัฒนาเพื่อใหสามารถใชแกปญหาไดจริง 
      กรมวิชาการ (2534: 2) ไดใหความหมายของการคิดสรางสรรคไววา การคิด
สรางสรรคหมายถึงกระบวนการทางปญญาระดับสูงที่ใชกระบวนการทางความคิดหลายๆ 
อยางมารวมกัน เพื่อสรางสรรคสิ่งใหมหรือใชในการแกปญหา การคิดสรางสรรคจะ
เกิดขึ้นไดก็ตอเมื่อผูสรางสรรคมีอิสระภาพในการคิด นักการศึกษาของไทยที่ใหความ
สนใจเกี่ยวกับการคิดสรางสรรคไดใหคําจํากัดความของการคิดสรางสรรค ไวสอดคลอง
กัน โดย อารี พันธมณี (2544: 35) กลาววา ความคิดสรางสรรค หมายถึงลักษณะ
ความคิดอเนกนัย ความคิดจินตนาการ ซ่ึงเกิดจากความรูสึกไว เขาใจไดเร็ว และมี
ปฏิกิริยาตอบสนอง อันนําไปสูกระบวนการคิดคนพบสิ่งประดิษฐใหมๆ ทฤษฎีตางๆ อัน
เปนประโยชนตอสังคม และเปนไปในทางสรางสรรค นอกจากความหมายขางตนแลว    
      เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักด์ิ (2545 ก: 3-4) กลาววาการคิดสรางสรรคตาม
ความหมายที่ใชอยูในภาษาไทยมีความหมายกวางและตางกันออกไป โดยอาจหมายถึง
การคิดในแงบวก (positive thinking) การคิดในทางที่เปนประโยชน(constructive thinking) 
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และยังหมายถึงการคิดสรางสรรคสิ่งใหมๆ (creative thinking) ซ่ึงเปนความหมายที่ใชกัน
อยูทั่วไป โดยองคประกอบของการคิดสรางสรรคคือ ตองคิดในสิ่งที่เปนสิ่งใหม ใชการได 
และเหมาะสม  
      จากการศกึษาความหมายของความคิดสรางสรรคที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา
การคิดสรางสรรคเปนการคิดที่มีความหลากหลาย มีความใหม สามารถใชไดจริง และมี
คุณคาซ่ึงอาจเปนคุณคาตอตนเองและคุณคาตอสงัคม 

 4.2 ทฤษฎีเกีย่วกับการคิดสรางสรรค  

        ทฤษฎีเกี่ยวกับการคิดสรางสรรคที่จะกลาวถึงตอไปมี 5 ทฤษฎี ไดแก ทฤษฏี
ความคิดสรางสรรคของกิลฟอรด (Guilford, 1967) ทฤษีความคิดสรางสรรคของทอแรนซ 
(Torrance, 1969) ทฤษฎีความคิดสรางสรรคของวัลลาช (Wallas, 1926) ทฤษฎีความคิด
สรางสรรคของออสบอรน (Osborn, 1963) และทฤษฎีการคิดนอกกรอบของ เดอ โบโน
(de Bono, 1982) ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 
  

  4.2.1 ทฤษฎคีวามคิดสรางสรรคของกลิฟอรด 
          กิลฟอรด (Guilford, 1967: 61-63) ไดศึกษาวิเคราะหองคประกอบ
ของสติปญญา โดยเนนเรื่องการคิดสรางสรรค ความมีเหตุผล และการแกปญหา และได
เสนอแบบจําลองโครงสรางทางสติปญญา ซ่ึงครอบคลุมสมรรถภาพทางสมองที่เกี่ยวของ
กับวิธีการคิด 2 ประเภท คือ การคิดเอกนัย (convergent thinking) หมายถึง การคิดที่
นําไปสูคําตอบที่ถูกตองตามขอมูลที่กําหนดใหเพียงคําตอบเดียวและการคิดอเนกนัย 
(divergent thinking) หมายถึง การคิดที่หลากหลาย สามารถนํามาใชปรับเปลี่ยนวิธีการ
แกปญหา ตลอดจนการนําไปสูผลผลิตของความคิดหรือคําตอบที่หลากหลาย  

    จากโครงสรางทางสติปญญา กลิฟอรดไดแบงสมรรถภาพทางสมอง
ออกเปน 3 มิติ ไดแก ดานเนื้อหา (content) ปฏิบัติการ (operation) และผลผลิต (product)  
ดังนี้ (Guilford, 1967: 60-68) 
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      มิติที่ 1 ดานเนื้อหา หมายถึง เนื้อหาขอมูลหรือสิ่งเราที่เปนสื่อใน    
การคิด แบงออกเปน 4 ลักษณะคือ 1) ภาพ หมายถึง ขอมูลหรือสิ่งเราที่เปนรูปธรรมหรือ
รูปที่แนนอน ซ่ึงบุคคลสามารถรับรูขอมูลและทําใหเกิดความรูสึกนึกคิดได 2) สัญลักษณ 
หมายถึง  ขอมูลหรือสิ่งเราที่อยูในรูปเครื่องหมายและสัญลักษณตางๆ 3) ภาษา หมายถึง 
ขอมูลหรือสิ่งเราที่อยูในรูปของถอยคําที่มีความหมายและสามารถใชสื่อสารได  และ              
4) พฤติกรรม หมายถึง ขอมูลที่เปนการแสดงออก กริยาอาการ การกระทําที่สามารถ
สังเกตเห็น รวมทั้งทัศนคติ การรับรู และการคิด 
       มิติที่ 2 วิธีการคิด หมายถึงลักษณะกระบวนการปฏิบัติงานหรือ
กระบวน การคิดของสมอง แบงออกตามลําดับได 5 ลักษณะ คือ 1) การรูการเขาใจ 
หมายถึงความ สามารถในการตีความของสมอง เมื่อเห็นสิ่งเราแลวเกิดการรับรูและเขาใจ
สิ่งนั้น 2) การจํา หมายถึงความสามารถในการเก็บสะสมความรูและขอมูลตางๆ ไว และ
สามารถระลึกไดเมื่อตองการ 3) การคิดแบบอเนกนัย หมายถึงความสามารถในการคิด
ตอบสนองตอสิ่งเราไดหลายรูปแบบ หลายแงหลายมุมแตกตางกันไป 4) การคิดแบบ  
เอกนัย หมายถึงความ สามารถในการคิดหาคําตอบที่ดีที่สุดจากขอมูลหรือสิ่งเราที่
กําหนดและคําตอบที่ถูกตองที่สุดมีเพียงคําตอบเดียว และ 5) การประเมินคา หมายถึง
ความสามารถในการตัดสินคุณคาโดยอาศัยเกณฑที่ดีที่สุด 
        มิติที่ 3 ผลของการคิด หมายถึงผลที่ไดจากการปฏิบัติงานทางสมอง 
หลังจากที่สมองไดรับขอมูลหรือสิ่งเราจากมิติที่ 1 และตอบสนองตอขอมูลในมิติที่ 2 และ
ไดผลลัพธออกมาในมิติที่ 3 ผลของการคิดแบงออกเปน 6 ลักษณะคือ 1) หนวย หมายถึง 
สิ่งที่มีคุณสมบัติเฉพาะตัวและแตกตางไปจากสิ่งอ่ืน 2) จําพวก หมายถึง ประเภทหรือ
กลุมของหนวยที่มีคุณสมบัติเหมือนหรือมีลักษณะรวมกัน 3) ความสัมพันธ หมายถึงผล
ของการเชื่อมโยงความคิดหลายประเภทเขาดวยกัน โดยอาศัยลักษณะบางประการเปน
เกณฑ ความสัมพันธนี้อาจอยูในรูปของหนวยกับหนวย ประเภทกับประเภท หรือระบบ
กับระบบ 4) ระบบ หมายถึงการเชื่อมโยงกลุมของสิ่งเราโดยอาศัยกฎเกณฑหรือระเบียบ
แบบแผนบางอยาง 5) การแปลงรูป หมายถึงการเปลี่ยนแปลงปรับปรุง  ตีความ ขยาย
ความ ใหนิยามใหม หรือการจัดองคประกอบของสิ่งเราหรือขอมูลออกมาในรูปแบบใหม 
และ 6) การนําไปใช หมายถึงการคาดคะเนหรือทํานายจากขอมูลที่กําหนดไว 
   กิลฟอรด (Guilford, 1967: 61) ไดอธิบายวาความคิดสรางสรรคอยูในมิติที่ 
2 คือวิธีการคิด ซ่ึงเปนลักษณะการคิดแบบอเนกนัย (divergent thinking) คือเมื่อมีเนื้อหา 
หรือขอมูลผานเขามาในการรับรู บุคคลก็จะคิดตอบสนองไดหลากหลายทั้งในเชิงปริมาณ
และคุณภาพ โดยลักษณะของการคิดอเนกนัยประกอบดวยลักษณะตางๆ ดังนี้ 
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      1) ความริเริ่ม (originality) หมายถึง ลักษณะความแปลกใหมซ่ึงแตกตาง
ไปจากสิ่งที่คุนเคย โดยอาจแสดงออกในรูปลักษณะทางผลผลิตหรือกระบวนการคิด เชน
การตีความการรับรูเนื้อหาตางๆ  
      2) ความคลองแคลว (fluency) หมายถึง ความสามารถในการผลิต
ความคิดที่แตกตางและหลากหลายภายใตกรอบจํากัดของเวลา โดยแบงเปนความ
คลองแคลวดานถอยคํา ความคลองแคลวดานการโยงความสัมพันธ ความคลองแคลว
ดานการแสดงออก และความคลองแคลวในการคิด 
      3) ความยืดหยุน (flexibility) เปนความสามารถในการคิดออกไปจาก
กรอบ ไมติดอยูภายใตกฎเกณฑหรือความคุนเคย ความยืดหยุนชวยใหมองเห็นสิ่งตางๆ 
ในแงมุมใหม  
      4) ความละเอียดลออ (elaboration) หมายถึง การคิดตกแตงในสวนของ
รายละเอียด เพื่อขยายความคิดหลักใหสมบูรณ  

  2.2 ทฤษีความคิดสรางสรรคของทอแรนซ 
         ทอแรนซ (Torance, 1988 in Sternberg, 1988: 47) ไดใหนิยาม
ความคิดสรางสรรควาเปนกระบวนการของความรูสึกที่ไวตอปญหาหรือสิ่งที่บกพรองขาด
หายไป รวบรวมความคิดต้ังเปนสมมุติฐานขึ้นแลวจึงทําการรวบรวมขอมูลตางๆ เพื่อ
ทดสอบสมมุติฐานนั้น  และไดอธิบายถึงกระบวนการเกิดความคิดสรางสรรคไววา 
ประกอบไปดวยขั้นตอน 5 ขั้น คือ (Torrance, 1962 อางถึงใน วิชาการ, 2534: 8) 
             1) การคนหาขอเท็จจริง เปนขั้นของการเกิดความรูสึกกังวล 
สับสน แตไมสามารถระบปุญหาไดวาคืออะไร 
   2) การคนพบปญหา เปนขั้นในการคนพบวาปญหาคืออะไร 

   3) การคนพบแนวคิด เปนขั้นของการคิดและต้ังสมมุติฐาน 
รวบรวมขอมลูเพื่อตรวจสอบความคิด  
    4) การคนพบคําตอบเปนขั้นการทดสอบสมมุติฐานจนพบคําตอบ 
    5) การยอมรบัผลจากการคนพบ เปนขัน้การยอมรบัคําตอบที่พบ
และคิดตอไปวาการคนพบจะนําไปสูหนทางทีจ่ะทําใหเกิดแนวคิดหรือสิ่งใหมตอไป 
เรียกวาการทาทายใหม 

  2.3 ทฤษฎีความคิดสรางสรรคของวัลลาช
         วัลลาช (Wallas, 1926 in Vernon, 1973: 91-92) ไดศึกษาถึง
กระบวนการของความคิดสรางสรรค โดยระบุวาความคิดสรางสรรคหมายถึงความ 
สามารถในการเชื่อมโยงความสัมพันธ โดยเมื่อบุคคลระลึกถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่งก็จะสามารถ 
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คิดเชื่อมโยงไปยังสิ่งอ่ืนๆ ที่มีความสัมพันธกันไดตอไปอีก และไดอธิบายถึงกระบวนการ
เกิดความคิดสรางสรรควาเกิดจากความคิดใหมๆ ที่ไดจากการลองผิดลองถูก โดย
แบงเปน 4 ขั้นตอนคือ  
   1) ขั้นเตรียม (preparation) เปนการเตรียมขอมลูเกีย่วกับปญหา 
    2) ขั้นฟกตัว (incubation) เปนการปลอยใหความคิดดําเนินไป
อยางเงียบๆ เนื่องจากขอมูลทั้งใหมและเกายังปะปนกันอยูอยางไมเปนระเบียบจึงยงัไม
สามารถสรางความคิดได 
    3) ขั้นความคิดกระจาง (illumination) เปนขั้นที่ความคิดและขอมูล
ที่สับสนนั้นผานการเรียบเรียงและเชื่อมโยงความสมัพันธเขาดวยกัน สามารถมองเห็น
มโนทัศนตางๆ ได 
    4) ขั้นทดสอบความคิดและพสิูจนใหเห็นจริง (verification) เปนขั้น
ที่พิสูจนวาความคิดที่ไดมานั้นเปนจริงและถูกตอง 

  2.4 ทฤษฎีความคิดสรางสรรคของออสบอรน 
        ออสบอรน (Osborn, 1963: 115-116) ไดใหความหมายของความคิด
สรางสรรควาคือความคิดจินตนาการประยุกต เปนจินตนาการทีม่นุษยสรางขึน้เพื่อ
แกปญหาทีป่ระสบไมใชจนิตนาการที่เลื่อนลอย โดยความคิดสรางสรรคจะเกดิขึ้น
ตามลําดับขัน้ซ่ึงมีอยู 7 ขั้น คือ 
           1) ชี้ประเด็นปญหาที่ตองการใชความคิดสรางสรรคในการ
แกปญหา  
           2) เตรียมตัวและรวบรวมขอมลูเพื่อใชในการแกปญหา 
           3) วิเคราะหขอมลู คิดพิจารณาและแจกแจงขอมูล  
           4) ใชความคิดพิจารณาอยางละเอียดรอบคอบและหา 
ทางเลือกที่เปนไปไดไวหลายๆ แนวทาง 
           5) ฟกความคิด และเมื่อไดความคิดมาแลวก็ทําใหกระจางชัดเจน 

         6) สังเคราะหหรือรวมรวมสวนตางๆ เขาดวยกัน 
           7) ประเมินผล เพือ่คัดเลือกคําตอบที่มีประสิทธภิาพมากที่สุด 
 
              นอกจากกระบวนการเกิดความคิดสรางสรรคแลว ออสบอรนยังได

สรางเทคนิคในการระดมสมอง (brainstorming) ซ่ึงเปนกิจกรรมกลุมอยางเปนทางการที่มี 
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วัตถุประสงคเพื่อสงเสริมใหบุคคลสรางความคิดไดอยางหลากหลายในเวลาที่จํากัด โดยมี
หลักเกณฑในการระดมความคิด ไดแก 1) ไมวิจารณและตัดสินความคิดในขณะที่สมาชิก
ในกลุมเสนอความคิด 2) ยอมรับและใหอิสระในการเสนอความคิด 3) สงเสริม สนับสนนุ
ใหไดความคิดในปริมาณมาก โดยกระตุนใหทุกคนไดแสดงความคิดเห็นของตนโดยไมมี
การยับยั้งความคิดของสมาชิกในกลุม  4) รวมรวบและปรับปรุงพัฒนาความคิด โดย
หลังจากที่ไดระดมสมองและไดความคิดมาจํานวนหนึ่งแลวจึงนําความคิดมาพิจารณา
ประเมินตัดสินวาความคิดใดจะใหคุณคามากกวากันและจัดเรียงตามเกณฑที่กําหนดตาม
วัตถุประสงคของกลุม (Rawlinson, 1988: 36-39) 

              เทคนิคการระดมสมองไดรับความนิยมอยางแพรหลาย  มีโดวและ   
พารนส (Meado wand Parnes, 1959 cited in Parnes and Meadow, 1959: 171) ไดสราง
ชุดฝกความคิดสรางสรรคขึ้นโดยเนนความ สําคัญของการระดมสมองเพื่อใหเกิด        
การสรางแนวคิดที่หลากหลาย ซ่ึงจากการวิจัยครั้งนั้นพบวานักเรียนที่ฝกโดยใชเทคนิค
การระดมสมองมีการคิดแบบอเนกนัยสูงกวานักเรียนที่ไมไดรับการฝก แตเนื่องจาก     
ตัวแปรทางดานความสมัครใจของกลุมตัวอยางอาจมีผลตอการวิจัย พารนสและมีโดว
(Parnes and Meadow, 1959: 171-179)  จึงไดทําการวิจัยอีกหลายครั้งเพื่อพิสูจนความ
นาเชื่อถือของผลการวิจัย โดยใชชุดการฝกชุดเดิมกับกลุมตัวอยางที่มีขนาดใหญขึ้นและ
พยายามควบคุมตัวแปรตางๆ ในการวิจัยเพื่อใหมีความคลาดเคลื่อนในการวิจัยนอยที่สุด 
และวิเคราะหขอมูลที่ไดทั้งในดานปริมาณของความคิดและคุณภาพของความคิด จากผล
การ วิจัยสรุปไดวาคุณภาพของการคิดมีความสัมพันธกับปริมาณของการคิดซ่ึงหาก
ตองการคุณภาพของการคิดก็จะตองพยายามหาแนวทางและสรางใหเกิดความคิดที่ม ี                   
ความหลากหลาย 

  2.5 ทฤษฎีการคิดนอกกรอบของ เดอ โบโน        
      เดอ โบโน (de Bono,1992: 215) ไดศึกษาเกี่ยวกับความคิดสรางสรรค

โดยระบุวาความคิดสรางสรรคเปนความสามารถในการคิดนอกกรอบเพื่อกอใหเกิด
แนวความคิดที่หลากหลายแลวสามารถนําความคิดเหลานั้นมาพัฒนาเพื่อแกปญหาที่
ตองการ ซ่ึงความคิดสรางสรรคนั้นเปนทักษะอยางหนึ่งที่สามารถเรียนรูและฝกฝนได ซ่ึง
สอดคลองกับรอลินสัน (Rawlinson, 1981: 6) ที่กลาววาการคิดนอกกรอบก็คือการคิด
สรางสรรคแตเปนศัพทที่เปนที่นิยมใชนอยกวาการคิดสรางสรรค เดอ โบโน(de Bono, 
1992: 185) ไดเสนอแนวคิดวาการคิดของมนุษยมีอยู 2 ประเภทดวยกัน คือ 1) การคิดใน
กรอบ (vertical thinking) เปนการคิดที่เปนไปตามหลักเหตุผล และระเบียบวิธีทาง
วิทยาศาสตร เชนการคิดเชิงตรรก (logical thinking) และการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
(critical thinking) และ 2) การคิดนอกกรอบ (lateral thinking) เปนการคิดที่ออกไปจาก
กรอบความคิดเดิมหรือความเชื่อเดิมที่มีอยู ทําใหเกิดความคิดใหมๆ ที่หลากหลาย ซ่ึงจะ



 

                                                                                                                  
46 

เปนประโยชนในการสรางสรรคสิ่งใหมๆ ความคิดทั้งสองประเภทนี้ถึงแมวาจะมีลักษณะ
ที่แตกตางกันแตก็เปนความคิดที่สนับสนุนสงเสริมซ่ึงกันและกัน เนื่องจากบุคคล
จําเปนตองสรางความคิดขึ้นมาใหไดกอนที่จะนําความคิดนั้นไปขัดเกลาหรือพิจารณา
ปรับปรุงเพื่อนําไปใชประโยชนไดอยางเหมาะสม เดอ โบโน จึงไดแบงระยะของการคิด
ออกเปน 2 ระยะ สรุปไดคือ 
           การคิดระยะที่ 1 เปนการคิดนอกกรอบ ซ่ึงจะทําใหเห็นสภาพ
ปญหาที่กระจาง สามารถระบุไดวาปญหาคืออะไร และสามารถสรางความคิดที่
หลากหลายเพื่อเปนแนวทางในการแกปญหา  
           การคิดระยะที่ 2 เปนการคิดในกรอบ ซ่ึงเปนการนําแนวความคิดที่
ไดจากระยะที่ 1 มาพิจารณาพิสูจนทดสอบวาแนวคิดใดมีความเหมะสมแลวนํามาพัฒนา
เพื่อใหสามารถนําไปใชแกปญหาได  
          ในสวนของการคิดในกรอบที่ เดอ โบโน ไดแนะนําไวคือ การคิดตามลําดับ
ขั้น 5 ขั้น ซ่ึงใชตัวอักษรยอ ภาษาอังกฤษ คือ  To  Lo  Po So Go ซ่ึงมีความหมาย ดังนี้ 
(de Bono, 1992: 230-240) 
   1) To หมายถึง การต้ังวัตถุประสงค และเปาหมายที่ตองการ 
   2)  Lo หมายถึง การพิจารณาขอเท็จจรงิโดยพิจารณา
องคประกอบทุกองคประกอบ รวมทั้งขอมูลที่ตองการ
   3) Po หมายถึง ความเปนไปได ซ่ึงเปนการสรางความคิดและ
ทางเลือกตางๆ ดวยการระดมสมอง โดยไมมีการวิพากษวจิารณความคิดในเบื้องตน
   4) So หมายถึง การประเมินและเลือกทางเลือก โดยพิจารณาวา 
ทางเลือกนั้นตอบสนองวตัถุประสงคหรือไม พิจารณาทั้งสวนดี สวนดอย และสวนที่
นาสนใจของความคิดนั้นๆ โดยรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

5) Go หมายถึง การลงมอืปฏิบัติเพื่อใหบรรลเุปาหมายทีว่างไว  
         นอกจากนี้ เดอ โบโน (de Bono, 1992: 74-75) ยังไดเสนอวิธีการคิด
ดวยหมวกหกใบ (six thinking hats) ซ่ึงมีสีแตกตางกัน เปนการฝกใหมีการคิดแบบ
คูขนาน กลาวคือ มีการคิดโดยอิงสถานการณหรือความรูสึกตางกันควบคูกันไป โดย
พิจารณาทั้งจุดดี จุดดอย และจุดที่นาสนใจ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
   1) หมวกสีขาว หมายถึงการแสดงขอมลูที่เปนขอเทจ็จริง มี
ลักษณะที่เปนปรนัย ทุกคนยอมรับไดโดยไมมีขอโตแยง 
   2) หมวกสีแดง หมายถงึการหยั่งรู เปนการแสดงขอมูลที่เปน
ความรูสึกของบุคคลเกี่ยวกับเรื่องราวตางๆ โดยใชความรูสึกของตนเองเปนหลัก 
   3) หมวกสีดํา หมายถงึ ความคิดในทางลบ จุดดอย หรือ
ขอผิดพลาดตางๆ  
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   4) หมวกสีเหลือง หมายถงึ ความคิดเกีย่วกับสิ่งที่ดี ถูกตอง 
สรางสรรค สนับสนุน ซ่ึงเปนจุดเดน หรือคุณคาของสิ่งนั้นๆ  
   5) หมวกสีเขยีว หมายถึง คุณคาของความคิด เปนความคิดที่ใหม 
เปนไปได และมีประโยชน 
   6) หมวกสีน้าํเงิน หมายถงึ การควบคมุระบบการทาํงาน และ
บทบาทของสมาชกิในกลุม เพื่อใหการคิดของกลุมดําเนินไปไดดวยดี 
       การสวมหมวกแตละสีนี้ไมจําเปนตองมีการเรยีงลาํดับกอนหลัง แตมี
ขอแนะนําใหใชหมวกสนี้ําเงินกอน เพือ่ใหมีการกําหนดบทบาทของสมาชิกภายในกลุม 
จากนัน้ใหเลอืกหมวกสีอ่ืนๆ ตามวัตถุประสงคของกลุม  

 3. ผลผลิตของการคิดสรางสรรค

ถึงแมวาจะมีทฤษฎีที่กลาวถึงการคิดสรางสรรคอยูหลายทฤษฏีแตก็
สามารถที่จะนําทฤษฎีที่หลากหลายไปบูรณาการเพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุดได เฟลดูเซน 
(Feldhusen,1995: 255-266) ไดรวบรวมสังเคราะหงานวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาและ
สงเสริมความคิดสรางสรรคโดยสังเคราะหขอมูลเพื่อหาขอสรุปเกี่ยวกับการพัฒนา
ความคิดสรางสรรคตลอดจนการวัดและการประเมินความคิดสรางสรรค ผลการวิจัย
พบวาการฝกและพัฒนาความคิดสรางสรรคจะตองคํานึงถึงฐานความรูเดิม ทักษะ และ
ความสามารถในกระบวนการคิดและการสรางผลผลิต ตลอดจนเจตคติ แรงจูงใจ สภาวะ
แวดลอมและลักษณะของแตละบุคคล นอกจากนี้ยังไดเสนอแนะวาในการวัดความคิด
สรางสรรคควรวัดที่ผลผลิตของความคิดดวยเพราะเปนสิ่งที่แสดงถึงการคิดสรางสรรค
อยางเปนรูปธรรม 
     การสรางสรรคเปนการนําความคิดมาพัฒนาเพื่อใหเกิดเปนผลลัพธในลักษณะ
ที่ตางๆ กันออกไป ซ่ึงผลผลิตที่ไดออกมาอาจมีความสรางสรรคที่แตกตางกัน โดย
นวลนอย บุญวงศ (2539) กลาววาผลของการคิดสรางสรรคแบงออกเปนประเภทตางๆ 
ได 4 ประเภทคือ  
  ประเภทที ่1 การคนพบสิง่ใหม คือการสรางสรรคสิ่งที่ยงัไมเคยมีใคร
คนพบมากอน  
  ประเภทที ่2 การริเริ่ม คือการสรางสรรคโดยพัฒนาจากหลักการหรือ
ทฤษฎีเพื่อใหเกิดสิ่งใหมที่มีคุณคา  
  ประเภทที ่3 การสังเคราะห คือการรวบรวมสิ่งที่มอียูเดิมแลวนาํมา
สังเคราะหสรางใหเกิดเปนสิ่งใหม 
  ประเภทที ่4 การดัดแปลง คือการสรางสรรคสิง่ใหมดวยการดัดแปลงจาก
สิ่งที่มีอยูเดิม โดยอาจเปลีย่นแปลงในบางสวนเพื่อใหมีความแปลกใหมไปจากเดิม 
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      สวนเทเลอร (Taylor, 1964 อางถึงใน กรมวิชาการ, 2534: 18-19) ไดจําแนก
ระดับของผลผลิตที่มีความสรางสรรค (creative product) ไว 6 ระดับ ไดแก 
  ระดับที่ 1 การแสดงออกอยางอิสระในดานความคดิริเริ่ม โดยไมคํานึงถึง
คุณภาพของงาน 
  ระดับที่ 2 การผลิตงานโดยอาศัยทักษะบางอยาง ไมจําเปนตองเปนสิ่ง
ใหมๆ 
  ระดับที่ 3 การแสดงถึงความคิดใหมของบุคคล ไมไดลอกเลียนมาจากใคร 
แมวาจะมีผูอ่ืนคิดไวแลวกต็าม 
  ระดับที่ 4 การประดิษฐอยางสรางสรรค เปนผลการประดิษฐสิ่งใหมโดยไม
ซํ้าแบบใคร 
  ระดับที่ 5 การพัฒนาผลงานที่ประดิษฐไดในขั้นที่ 4 ใหดีขึ้น 
   ระดับที่ 6 การใชความคิดสรางสรรคทีเ่ปนนามธรรมขั้นสงูสุด เชนการ
คนพบทฤษฎีหลกัการใหมๆ 
        ผลผลิตที่มีความสรางสรรคไมจําเปนตองบรรลุถึงขั้นสูงสุด แตอาจเปนขั้นใด
ขั้นหนึ่งใน 6 ขั้นนี้ก็ได เนื่องจากผลงานที่มีความสรางสรรคนั้นมีหลายระดับและผูเรียน
แตละคนก็มีความสามารถที่แตกตางกัน เพอรคิน (Perkin, 1984: 23) กลาววาระดับของ
การสรางสรรคนั้นมีความแตกตางกัน ทําใหผลงานที่ออกมาอาจจะอยูในระดับเรียบงาย 
หรือในระดับดีเยี่ยมก็ได จึงไมควรมุงแตจะทําใหเกิดผลงานที่ดีเยี่ยมเพียงอยางเดียว
เพราะอาจจะทําใหพลาดโอกาสที่จะไดผลงานสรางสรรคที่มีความเรียบงายที่จะสามารถ
ใหคุณคาทั้งในดานการปฏิบัติและในดานความสําเร็จของบุคคล นอกจากนี้สเติรนเบอรก 
(Sternberg, 1989) ยังไดเสนอวาการอธิบายถึงการสรางสรรค มักจะใชลักษณะของ
ผลผลิตเปนสิ่งที่ชวยในการประเมิน การเนนทางดานผลผลิตเปนวิธีการที่เปนที่นิยมใช
อยางแพรหลายในการวิจัยเกี่ยวกับการสรางสรรคดังนั้นการพิจารณาผลงานสรางสรรค
โดยจัดใหมีประเภทของการสรางสรรคที่หลากหลายก็จะทําใหผูเรียนแตละคนได
แสดงออกถึงความสรางสรรคของตนเองและสามารถพัฒนาใหเปนผลงานสรางสรรคที่มี
คุณคามากขึ้น 

 4. การวัดความสามารถในการคิดสรางสรรค 
         ความสามารถในการคิดสรางสรรคสามารถวัดไดหลายวิธี (Cropley, 1967: 
117-118) เชน การสังเกต การเขียนบรรยาย หรือการใชแบบวัด ซ่ึงการวัดความสามารถ
ในการคิดสรางสรรคที่เปนที่นิยมมากที่สุดวิธีหนึ่งก็คือการใชแบบวัด อารี พันธมณี 
(2542: 207) กลาววาแบบวัดความคิดสรางสรรคที่ไดรับความนิยมมีหลายชุดดวยกัน เชน 
แบบวัดความคิดสรางสรรคของกิลฟอรด ซ่ึงประกอบดวยแบบทดสอบจํานวน 10 ชุด ที่มี
ทั้งลักษณะที่เปนภาษาและรูปภาพ โดยเนนที่การวัดการคิดแบบอเนกนัย ในมิติที่ 3 ตาม
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ทฤษฎีโครงสรางทางปญญา คือผลของการคิดที่ประกอบไปดวย หนวย จําพวก 
ความสัมพันธ ระบบ การแปลงรูป และการประยุกต แบบวัดนี้ใชเกณฑความคลอง 
เกณฑความยืดหยุน และเกณฑความคิดริเริ่มของการตอบ มีคาความเที่ยงระหวาง 0.42 
ถึง 0.97 ซ่ึงตอมาแบบวัดนี้ก็ไดรับการพัฒนาโดยทอรแรนซ (Torrance, 1969 อางถึงใน
อารี พันธมณี, 2540: 186-191) โดยไดพัฒนาเปนแบบวัด 2 ลักษณะ คือลักษณะที่เปน
ภาษา และลักษณะที่เปนรูปภาพ แบบวัดที่เปนภาษาประกอบ  ดวยกิจกรรม 6 กิจกรรม 
คือ การต้ังคําถาม การคาดเดาสาเหตุ การคาดเดาถึงผลกระทบ การประยุกตสิ่งของใน
สถานการณใหม การดําเนินชีวิตในสถานการณที่ผิดปกติ และการตั้งคําถามเกี่ยวกับสิ่งที่
ผิดปกติ สวนแบบวัดที่เปนลักษณะรูปภาพประกอบดวยกิจกรรมทั้งหมด 3 กิจกรรม คือ 
การตอเติมภาพ การสรางภาพ และการตอเติมเสนหรือวงกลม ในสวนของแบบวัด
ความคิดสรางสรรคของวอลลาซและโคแกน (Wallace and Kogan) ประกอบไปดวย   
แบบวัด 5 ฉบับ (อารี  พันธมณี, 2540: 185-186) ตัวอยาง เชน ใหตอบคําตอบที่แปลก
ใหมและไมเหมือนใครมากที่สุด จากสิ่งเราที่กําหนดให เชนรูปวงกลม รูปสามเหลี่ยม รูป
สี่เหลี่ยม หรือใหบอกประโยชนสิ่งของที่กําหนดใหมาใหมากที่สุด เชนหนังสือพิมพ กอน
อิฐ กระปอง เปนตน  
     การวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคอีกวิธีหนึ่งที่เปนที่นิยมก็คือการวัด
จากผลงานโดยผลงานนั้นเปนผลผลิตของกระบวนการที่สรางสรรคที่ดําเนินโดยผูที่มี
ความคิดสรางสรรคภายใตสิ่งแวดลอมที่สรางสรรค เพอรคินส (Perkins, 1981: 22)    
กลาววา การคิดสรางสรรคเปนการคิดที่มีแบบแผนที่นําไปสูผลงานที่สรางสรรค ดังนั้น
การคิดสรางสรรคจะดูที่ผลผลิตเปนสําคัญ การตัดสินวาผลงานใดเปนผลงานที่สรางสรรค
มักจะเริ่มจากความใหมหรือความริเริ่ม แตความใหมและความริเริ่มยังไมสามารถจะระบุ
วาผลผลิตใดเปนผลผลิตที่มีความสรางสรรค (Briskman, 1980: 89) ซ่ึงสอดคลองกับ
แนวคิดของแจ็คสันและเมสสิค (Jackson and Messick, 1965: 312-314) ที่กลาววา
นอกจากความริเริ่มและความใหมแลวผลงานที่มีความสรางสรรคควรมีความเหมาะสม มี
การแปลงรูป และมีพลังของการรวมตัวกันขึ้นมาเปนผลงานชิ้นนั้น ลักษณะของงานที่
มอบหมายใหผูเรียนทําควรนําไปสูการสรางผลผลิตหรือการตอบสนองที่สามารถสังเกต
ได และควรมีลักษณะปลายเปดเพียงพอเพื่อทําใหสามารถสรางงานที่มีความริเริ่มและ
ยืดหยุน รวมทั้งไมควรเปนงานที่ตองอาศัยทักษะพิเศษมากเกินไป (เชน งานศิลปะ หรือ 
ภาษาขั้นสูง) แตหากจําเปนตองใชก็จะตองควบคุมใหผูเรียนมีความสามารถในทักษะ
นั้นๆ เทาเทียมกัน (Sternberg, 1988: 15) 
      

         แนวคิดเกี่ยวกับการประเมินผลงานที่สรางสรรคอาจไมไดรับความสนใจจาก
นักวิจัยมากเทากับการประเมินลักษณะของบุคคลที่สรางสรรค แตก็มีนักวิจัยและนัก  
การศึกษาสวนหนึ่งที่ใหความสนใจในเรื่องนี้ โดยแมคคินนอน (MacKinnon, 1987 cited in 
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Barron, 1988: 315 ) กลาววาการประเมินความสรางสรรคควรเริ่มจากการพิจารณาจาก
ผลผลิตที่มีความสรางสรรค โดยไดใหเหตุผลวาการทําความเขาใจกับผลงานที่สรางสรรค
จะชวยใหเขาใจความสรางสรรคในดานอื่นๆ ของบุคคล ซ่ึงคนทุกคนมีความสรางสรรค
อยูในตัวและผลงานที่สรางสรรคก็จะเปนตัวชี้วัดวาบุคคลนั้นมีความสรางสรรคมากนอย
เพียงใด  

        เบสิเมอร และ เทรฟฟงเกอร (Besemer and Treffinger, 1981: 163-177) ได
ศึกษาวรรณคดีที่เกี่ยวของกับการประเมินผลงานที่มีความสรางสรรคและไดเสนอ      
การสังเคราะหเกณฑในการประเมินขึ้น โดยเกณฑนั้นสามารถนําไปใชในการประเมินผล
งานที่มาจากสาขาที่หลากหลาย เกณฑเหลานั้นจะชวยระบุวาผลงานมีความสรางสรรคอยู
ในระดับใด เบสิเมอรและโอควิน (Besemer and O’Quin, 1986: 115-125) ไดรวมกันสราง
เครื่องมือวัดที่ชื่อ Creative Product Semantic Scale (CPSS) เครื่องมือดังกลาวเปนแบบ
ประเมินที่มีลักษณะเปนมาตรประมาณคา (semantic differential scale) แบบ 7 ชวง 
จํานวน 77 ขอประกอบไปดวยมิติในการวัด 3 มิติ ไดแก ความใหม ความลงตัวในการ
แกปญหา และความละเอียดลออและการสังเคราะห โดยแตละมิติประกอบดวยมิติยอยๆ 
มีรายละเอียดดังนี้  
    1. มิติดานความใหม หมายถึงความใหมของผลงาน ในดานของ
กระบวนการ เทคนิค วสัดุ และมโนทัศนใหม มีองคประกอบยอยคือ  
        1.1 การรเิริ่ม หมายถึง การใชความคิดที่ไมเหมือนกับความคิดของคน
อ่ืนๆ ในกลุม ซ่ึงหมายถงึคนที่มีประสบการณและไดรับการฝกฝนที่เหมือนกัน 
      1.2  การทําใหประหลาดใจ หมายถึง ผลงานไมเปนที่คาดหมายได
ลวงหนา ซ่ึงทําใหผูพบเหน็แปลกใจ เนื่องจากไมไดคาดคิดไวกอน 
       1..3 การเพาะความคิด หมายถงึ ผลงานมีแนวโนมที่จะมีอิทธิพลตอ
ผลงานลักษณะเดียวกันในอนาคต  

2. มิติดานความลงตวัในการแกปญหา หมายถึงผลงานตอบสนอง
วัตถุประสงคและความจําเปนของการแกปญหา  มอีงคประกอบยอยคือ  
       2.1 ความมีคุณคา หมายถึง ผลงานไดรับการยอมรับวามีคุณคา
เนื่องจากตอบสนองวัตถปุระสงคทั้งในดานเศรษฐกิจ ดานกายภาพ และดานสังคมและ
จิตวิทยา   
       2.2 ความสมเหตสุมผล หมายถึง ผลงานเปนไปตามกฎหรอืขอตกลงที่
กําหนดไว สามารถตอบสนองวัตถุประสงคไดอยางถูกตองและเพียงพอ 
      2.3  ความมีประโยชน หมายถงึ ผลงานมีการนาํไปใชทีช่ัดเจนและ
เปนไปได 
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    3. ความละเอียดลออและสังเคราะห เปนระดับที่ผลงานมีการผสมผสาน
สิ่งตางๆ ใหเปนผลงานทีม่ีความประณีต เชื่อมโยงกันทั้งในภาพรวมและภาพยอย มี
องคประกอบคือ 
      3.1  การจดัสวนประกอบ หมายถึง การจัดสวนประกอบอยางเปน
ระเบียบ มีความครบถวน สมบูรณ 

3.2 ความสวยงาม หมายถึง ความกลมกลืน สวยงาม ดึงดูดใจผูพบ
เห็น  

3.3 ความซับซอน หมายถึง ความซับซอนของผลงานที่แสดงถึงการใช   
มโนทัศนหรอืองคประกอบในหลายระดับ 

3.4 การสื่อความหมาย หมายถึง ความชัดเจน และเปนที่เขาใจได 
        3.5 ความประณีต หมายถึง การแสดงถึงความชาํนาญและความตั้งใจ
ในการทํางาน มีการจัดทาํขึ้นอยางดี 
       การวัดความสรางสรรคจากการประเมินผลงานเปนการวัดที่ทําใหเห็นวา
บุคคลสามารถสรางสรรคผลงานได  
     ในการวิจัยครั้งนี้จึงมุงวัดความคิดสรางสรรคจากผลงานที่นักเรียนสรางขึ้น
โดยพิจารณาความสรางสรรคของผลงานตามแนวคิดของเบสิเมอรและเทรฟงเกอร 
(Besemer and Treffinger, 1981: 163-177) ไดแก การประเมินในมิติของความใหม ความ
ลงตัวในการแกปญหา และความละเอียดลออและการสังเคราะห โดยมีการปรับแบบ
ประเมินความสรางสรรคของผลงานที่เบสิเมอรและโอควิน (Besemer and O’Quin, 1986: 
115-125) ไดเสนอไว เนื่องจากแบบประเมินดังกลาวมีขอรายการจํานวนมากและเหมาะ
สําหรับการประเมินผลงานจํานวนนอยโดยคนจํานวนมาก ในขณะที่งานวิจัยครั้งนี้
ตองการประเมินผลงานของนักเรียนทุกคนในชั้นเรียน 

แบบการคิด  

 1. ความหมายของแบบการคิด 
                  แบบการคิด (cognitve style)  เปนวิธีการที่บุคคลใชในการจัดกระทําและการ
นํา เสนอขอมูลซ่ึงเกี่ยวของกับตามความแตกตางระหวางบุคคลในกระบวนการรูคิด 
(Ausburn and Ausburn, 1978: 337-338)  
      กูดอินัฟ (Goodenough, 1976: 675) ไดใหความหมายของแบบการคิดวาเปน
มิติของความตางระหวางบุคคลในเรื่องการจัดการทางปญญาซึ่งเกี่ยวของกับกระบวนการ
การรับรู กระบวนการทางสติปญญา กระบวนการภายในบุคคลและการมีปฏิสัมพันธกับ
คนอื่นๆ  
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    วิทกินและคณะ (Witkin et al, 1977) ไดใหนิยามของแบบการคิดวาเปนลักษณะ
ในการรับรูและกระบวนการคิดของแตละบุคคล 
    โกลดสเตนและแบลคแมน (Goldstein and Blackman, 1978: 174)  กลาววา 
แบบการคิดเปนกระบวนการที่บุคคลจัดกระทํากับสิ่งเราและการตอบสนองตอสิ่งเรานั้น  
     เมลสิค (Messick, 1994: 122)  กลาววา แบบการคิดเปนลักษณะทีบุคคลมักจะ
ใชในการรับรู จํา คิด แกปญหา ตัดสินใจ และการจัดกระทําขอมูลซ่ึงพัฒนาตามแนวโนม
บุคลิกภาพของแตละบุคคล นอกจากนี้แบบการคิดยังมีอิทธิพลตอการสรางมโนทัศน
เกี่ยวกับตนเอง รวมทั้งการแปลงขอมูลและการนําขอมูลไปใช  
     โจนาสเซนและกราโบสกี (Jonassen and Grabowski, 1993: 173) กลาววา 
แบบการคิดแสดงถึงคุณลักษณะที่มีความคงที่ของผูเรียนในการรับรูขอมูลและสิ่งเราใน
ขณะที่มีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม 
     ไรด้ิง (Riding, 2002: 22) กลาววา แบบการคิด เปนวิธีการที่บุคคชอบที่จะ
เลือกใชในการจัดการและนําเสนอขอมูล  
     แมมมารและเบอรนารด (Mammar and Bernard, 2003: 1) แบบการคิดเปนสิ่ง
ทีมีความเกี่ยวของกับการรับรู การจํา การเรียนรู การตัดสิน และการแกปญหาของบุคคล 
ซ่ึงมักจะเปนสิ่งที่เปลี่ยนแปลงไดยาก โดยบุคคลมักจะใชวิธีการในการจัดการกับขอมูล
ดวยวิธีเดิมๆ ในสถานการณที่แตกตางออกไป  

    จากความหมายของแบบการคิดดังที่ไดกลาวมาขางตนสามารถสรุปไดวา         
แบบการคิดคือลักษณะที่บุคคลเลือกในการรับรู การจํา การดัดแปลง และการนําขอมูล
ไปใช

 2. ประเภทของแบบการคิด 
     ประเภทของแบบการคิดสามารถจําแนกไดตามมิติที่มีความแตกตางกันไป   
ออสเบิรนและออสเบิรน (Ausburn and Ausburn, 1978: 374-351) ไดสรุปถึงมิติของ   
แบบการคิดไว 11 มิติ ไดแก  
  1. มิติฟลด ดิเพนเดนท/ ฟลด อินดิเพนเดนท (Field dependent/ Field 
independent) โดยวิทกินและคณะ (Witkin et al., 1962 cited in Ausburn and Ausburn, 
1978: 347) ซ่ึงเปนแบบการคิดที่แสดงถึงแนวโนมวาการรับรูและจัดกระทําขอมูลของ
บุคคลไดรับอิทธิพลจากสิ่งแวดลอมระดับใด มีวิธีและเครื่องมือวัดตางๆ ซ่ึงจะไดกลาวถึง
ในหัวขอแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทและแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท 
  2. มิติสแกนนิ่ง/โฟกัสซ่ิง (Scanning/ Focusing) โดยการดเนอรและคณะ 
(Gardner et al., 1959 cited in Ausburn and Ausburn, 1978: 347) เปนความแตกตางของ
บุคคลในการรับรูและจดจําภาพ ซ่ึงเกี่ยวของกับความสนใจของบุคคลเกี่ยวกับลักษณะที่
ปรากฏของสิ่งนั้นๆ ในสภาพแวดลอม 
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  3. มิติการจําแนก (Breath of catergorizing) โดยโคแกนและวอลลาช 
(Kogan and Wallach, 1967 cited in Ausburn and Ausburn, 1978: 347) เปนแบบการคิดที่
แสดงความชอบของบุคคลในการตัดสินใจเกี่ยวกับการจัดกลุมสิ่งตางๆ จากคําอธิบายที่
ไดรับ 
  4. มิติการสรางมโนทัศน (Conceptualizing style) โดยเมสสิคและโคแกน 
(Messick and Kogan, 1963 cited in Ausburn and Ausburn, 1978: 348) เปนแบบการคิดที่
แสดงลักษณะของบุคคลที่ชอบจัดกลุมสิ่งตางๆ เปนหลายๆ กลุมหรือนอยกลุมและ
ยุทธวิธีในการสรางมโนทัศนของการจัดกลุมนั้นๆ  
  5. มิติสุขุมรอบคอบ/ หุนหัน (Reflectivity/ Impulsivity) โดยเคแกน (Kagan, 
1969 cited in Ausburn and Ausburn, 1978: 348) เปนการแสดงถึงความเร็วและความ
ถูกตองในการเลือกตัดสินใจของบุคคล 
  6. มิติความซับซอนทางปญญา (Cognitive complexity/ simplicity) โดย  
เมสสิคและโคแกน (Messick and Kogan, 1966 cited in Ausburn and Ausburn, 1978: 
349) เปนแบบการคิดที่บุคคลแสดงถึงมิติตางๆ ในการจัดประเภทวัตถุที่มีความเหมือน
หรือความแตกตางกันโดยคํานึงถึงมิติทีบุคคลใชเปนเกณฑในการจัดประเภทนั้นๆ 
  7. มิติเลเวลิ่ง/ชารเพนนิ่ง (Leveling/Sharpening) โดยโฮลสแมน (Holzman, 
1954 cited in Ausburn and Ausburn, 1978: 349) ซ่ึงอธิบายถึงการที่บุคคลรับรูและจดจํา
ภาพ ซ่ึงมีความแตกตางกันในดานของการจัดกระทําและความสามารถในการจดจําสิ่งที่
เปนรูปธรรมซึ่งอาจเปนไดทั้งถอยคําและรูปภาพ 
  8. มิติการควบคุมแบบจํากัด/ ยืดหยุน (Constricted/ Flexible control) โดย
การดเนอรและลอง (Gardner and Long, 1960 cited in Ausburn and Ausburn, 1978: 350)
เปนความสามารถที่แตกตางกันในการที่จะคงความสนใจในสิ่งที่กําลังทําอยูเมื่อมีสิ่ง
ภายนอกมารบกวนความสนใจ 
  9. มิติการยอมรับตอสภาพที่ไมเปนจริง (Tolerance for unrealistic 
experience) โดยเคลนและชเลซิลเกอร (Klein and Schlesinger, 1951 cited in Ausburn 
and Ausburn, 1978: 350) เปนมิติที่แสดงใหเห็นวาบุคคลจะยอมรับสิ่งที่ผานเขามาใน
ประสบการณในลักษณะเทียบเคียงกับสภาพความเปนจริงเดิมหรือสภาพความเปนจริง
ใหมที่พบ 
  10. มิติความกลาเสี่ยง/ ระมัดระวัง (Risk taking/ Cautiousness) โดย      
โคแกนและวอลลาช (Kogan and Wallach, 1964 cited in Ausburn and Ausburn, 1978: 
351) เปนมิติที่แสดงถึงความแตกตางของบุคคลในการเสียง โดยอาจเสี่ยงมากเพื่อ
ผลสําเร็จมากหรืออาจเสี่ยงนอยเพื่อผลสําเร็จนอย  
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  11. มิติการมองเห็นและการกระทํา (Visual/ Haptic) โดยโลเวนเฟลด 
(Lowenfeld, 1945 cited in Ausburn and Ausburn, 1978: 351) แสดงใหเห็นถึงความชอบ
ของบุคคลในการรับรูและจัดกระทําขอมูลที่ไดจากการมองเห็นหรือจากการกระทํา 
  

 นอกจากมิติของแบบการคิดทั้ง 11 มิติขางตนแลวไรด้ิง (Riding, 2002: 22) ไดแบง
แบบการคิดออกเปน 2 มิติดวยกันคือ มิติของแบบการคิดแบบภาพรวมและแบบ
วิเคราะห (Wholist-Analytic) และมิติของแบบการคิดแบบภาษาและแบบจินตภาพ 
(Verbal-Imagery) เปนแบบการคิดที่วิเคราะหหลายละเอียดของสิ่งตางๆ หรือเปนการมอง
ในภาพรวม  บุคคลที่มีการคิดแบบวิเคราะหจะมุงความสนใจไปยังสิ่งใดสิ่งหนึ่ง และ
มักจะดําเนินงานอยางเปนขั้นตอน ในขณะที่บุคคลที่มีแบบการคิดแบบมองภาพรวม    
จะเนนการเห็นสิ่งตางๆ ในภาพกวาง รวมถึงการใชความรูสึกชวยในการตัดสินใจ
 จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยพบวาแบบการคิดที่ไดรับการศึกษาอยางแพรหลาย
ไดแกแบบการคิด 4 มติ คือ แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท/ฟลด อินดิเพนเดนท (field 
dependence/ field independence) (Witkin et al., 1971) แบบการคิดแบบภาพรวมและ
วิเคราะห (Wholistic/ Analytic) (Riding, 2002) แบบการคิดแบบการจําแนก (breath of 
catergorizing)  (Kagan et al., 1960 cited in Rayner and Riding, 1997: 20)  แบบการคิด
แบบสุขุมและหุนหัน (Reflectivity/ Impulsivity) (Kagan, 1969 cited in Ausburn and 
Ausburn, 1978: 348)  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 
 1.   แบบการคิดแบบฟลด์ิ ดิเพนเดนท/ ฟลด อินดิเพนเดนท 
          วิทกิน (Witkin et al., 1971: 1-16) จําแนกแบบการคิดออกเปน 2 แบบคือ 

 1) แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท (field independent) เปนแบบการ
คิดของบุคคลที่มีแนวโนมในการรับรูสิ่งเราโดยการวิเคราะหและจําแนกสวนยอยไดดีและ
ใชความรูภายในตนเองเปนหลักในการจัดกระทําขอมูล  

 2) แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท (field dependent) เปนแบบการคิด
ของบุคคลที่มีแนวโนมในการรับรูสิ่งเราแบบภาพรวมและมีการคิดที่ไดรับอิทธิพลจาก
บริบทรอบขาง 

         การจําแนกบุคคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทและแบบฟลด 
อินดิเพนเดนทใชการวัดในหลายลักษณะ เชน การวัดแบบ BAT, RFT, EFT (Ausburn 
and Ausburn, 1978: 347) ซ่ึงจะไดกลาวถึงตอไป 
 2.  แบบการคิดแบบวิเคราะหและภาพรวม 
      ไรด้ิงและชีมา (Riding and Cheema, 1991 cited in Riding, 2002: 22) ได
ทําการศึกษาเกี่ยวกับแบบการคิด พบวามีประเภทของแบบการคิดที่ไดมีผูศึกษาไว
มากกวา 30 ประเภท และหลังจากไดศึกษาความสัมพันธระหวางแบบการคิดประเภท
ตางๆ รวมทั้งวิธีการประเมินและผลที่มีตอพฤติกรรม ไรด้ิงและชีมา ไดแบงแบบการคิด
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ออกเปน 2 มิติดวยกันคือ มิติของแบบการคิดแบบภาพรวม-วิเคราะห (Wholist - Analytic) 
และมิติของแบบการคิดแบบภาษา-จินตภาพ (Verbal-Imagery) ซ่ึงแบบการคิดทั้งสองมติิมี
รายละเอียดดังนี้ 
  1. มิติของแบบการคิดแบบภาพรวม - วิเคราะห จําแนกบุคคลตามการจัด
กระทําขอมูลวาเปนไปในลักษณะของภาพรวมหรือวิเคราะหแยกสวน 

 2. มิติของแบบการคิดแบบภาษา - จินตภาพ จําแนกบุคคลในการ
แสดงออกถึงขอมูลวาเปนไปตามการคิดแบบภาษาหรือการคิดแบบจินตภาพ 

3.  แบบการคิดแบบการจําแนก 
     เคแกน (Kagan et al., 1960 cited in Rayner and Riding, 1997: 20) จําแนก
แบบการคิดออกเปน 3 แบบ คือ  
  1. แบบการคิดแบบวิเคราะหเชิงบรรยาย (Descriptive-Analytic style) เปน
แบบการคิดที่บุคคลใชวิธีการแยกแยะสิ่งเราออกเปนสวนยอยๆ แลวพิจารณาสวนยอยๆ 
นั้นทีละสวน 
  2. แบบการคิดแบบจําแนกประเภทเชิงอางอิง (Categorical-Inferential 
style) เปนแบบการคิดที่บุคคลพยายามจัดสิ่งเราเปนกลุมๆ ตามขอวินิจฉัย ความรู หรือ
ประสบการณที่มีอยูโดยไมพิจารณาลักษณะเฉพาะของสิ่งเรานั้น 
  3) แบบการคิดแบบโยงความสัมพันธ (Relational style) เปนแบบการคิดที่
บุคคลพยายามเชื่อมโยงสิ่งตางๆ ใหมีความสัมพันธกัน โดยรับรูสิ่งเรานั้นในภาพรวมแลว
หาความ สัมพันธในดานตางๆ เชน เวลาหรือสถานที่ ในสภาวะเงื่อนไขใดเงื่อนไขหนึ่ง 
    4.  แบบการคิดแบบหุนหันและสุขุม    
     เคแกน (Kagan, 1965 cited in Jonassen and Grabowski, 1988: 113-114) ยัง
ไดแบงแบบการคิดออกเปน 2 แบบคือ  

 1. แบบการคิดแบบหุนหัน ( impulsive) คือแบบการคิดที่ทําใหบุคคล
แสดงออกหรือมีพฤติกรรมตอสิ่งแวดลอมอยางทันที ไมใชเวลาคิดนาน  

 2. แบบการคิดแบบสุขุมรอบคอบ (reflexive) คือแบบการคิดที่บุคคลจะ
คิดอยางรอบคอบและใชเวลานาน 

 

กลาวโดยสรุปคือแบบการคิดจะมีการแบงประเภทตามมิติที่นํามาพิจารณา เชน 
มิติในการรับรูขอมูล มิติในการจัดกระทําขอมูล และมิติในการแสดงออกเกี่ยวกับขอมูล
นั้น เปนตน การที่บุคคลมีแบบการคิดที่ตางกันทําใหเกิดการวิจัยเกี่ยวกับแบบการคิดใน
มิติตางๆ เพื่อศึกษาวาผูที่มีแบบการคิดตางกันเมื่อไดรับการจัดกระทําในลักษณะเดียวกัน
จะมีความสามารถในดานตางๆ แตกตางกันหรือไม อยางไร สุรางค โควตระกูล (2544: 
147) กลาววาแบบการคิดมีความสําคัญตอพฤติกรรมและการแสดงออกของแตละบุคคล
ทั้งดานสังคมและการเรียนรู หากครูมีความเขาใจถึงความแตกตางนี้ก็จะสามารถหาวิธี
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สอนท ี เหมาะสมกับนักเรียนที่มีแบบการคิดตางกัน ทางดานผลการวิจัยมีขอสรุปที่ตางกัน
ออกไป เชน ผลงานวิจัยของยุวดี อ๊ึงศรีวงษ (2533: 52) พบวาผูเรียนที่มีแบบการคิด
ตางกันมีความ สามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรและความคิดสรางสรรคที่ไมตางกัน 
งานวิจัยของยมพร  พันธนาม (2539: 73) พบวาผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกันมีการรับรู
ความสามารถของตนเองไมตางกัน เชนเดียวกันกับงานวิจัยของ แมดิแกน (Madigan, 
1991) และเบรนเนอร (Brenner, 2003) ที่พบวานักเรียนที่มีแบบการคิดตางกันมีผล 
สัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไมตางกัน อยางไรก็ตาม หวาง หวาง และ เรน (Wang, Wang and 
Ren, 2003) พบวาแบบการคิดมีผลตอการแกปญหาในระดับที่ยากขึ้น สวนงานวิจัยของ 
ไค (Cai, 1995) พบวาผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ตางกัน  
วุฒิชัย  พิลึก (2544: 111-115) และ แกรฟ (Graff, 2003) มีการสรุปผลการวิจัยที่ใกลเคียง
กัน กลาวคือผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกันมีความถนัดในวิธีการเรียนและวิธีการ
ประเมินผลทางอินเทอรเน็ตที่ตางกัน ดังนั้นจึงยังไมอาจสรุปไดวาแบบการคิดเปนตัวแปร
ที่มีผลหรือไมมีผลตอสิ่งใดบาง ทั้งนี้การอางอิงผลการวิจัยตางๆ คงตองกลาวถึงบริบทที่
แตกตางกันออกไปของงานวิจัยแตละชิ้น ซ่ึงเปนสวนสําคัญที่ทําใหผลการวิจัยมีความ
แตกตางกันออกไป 

 3. แบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนทและแบบการคิดแบบฟลด     
 ดิเพนเดนท 
  แบบการคิดที่ไดรับความสนใจในการศึกษามากทีสุ่ดประเภทหนึ่งก็คือ แบบการ
คิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทและแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท (Witkin et al., 1977: 
1; Goodenough, 1976: 675) โดยวิทกนิ (Witkin cited in Jonassen and Grabowski, 1993: 
92) เชื่อวาแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทและแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนทนี้
เปนลักษณะทึ่คงที่ของบคุคลที่สามารถทํานายการทํางานทางสติปญญาและสังคมของ
บุคคลผานสิง่แวดลอมได 
   การจําแนกแบบการคิดทั้งสองแบบเริ่มตนเมื่อวิทกินและคณะ (Witkin et al., 
1971: 3-28) ไดศึกษาเกี่ยวกับการที่บุคคลสามารถยืนหรือกําหนดสิ่งตางๆ ใหมลีกัษณะตัง้
ตรง (upright) โดยบุคคลสวนหนึ่งจะใชสภาวะแวดลอมเปนแนวทางในการกําหนด
ตําแหนง ในขณะที่ อีกสวนหนึ่งจะใชแรงดึงดูดของโลกซึ่งรูสึกไดดวยตนเองเปน
ตัวกําหนด ผูที่เขารับการทดสอบจะตองปรับตัวเองใหต้ังตรง (Body Adjustment Task: 
BAT) สถานการณในการสอบคือกําหนดใหผูเขารับการทดสอบนั่งในหองที่มีลักษณะ
เอียง รวมทั้งเกาอ้ีก็อาจมีลักษณะเอียงดวย จากนั้นผูเขารับการทดสอบจะตองปรับตัว
และเกาอ้ีใหอยูในลักษณะที่ต้ังตรง ผลการทดลองแสดงใหเห็นวาบุคคลกลุมหนึ่งต้ังตัว
ตรงในลักษณะที่เอียงเชนเดียวกับหอง สวนอีกกลุมหนึ่งต้ังตัวตรงขนานกับแรงดึงดูดของ
โลก นอกจากนี้ยังมีการทดสอบดวยแทงเหล็กและกรอบ (Rod and Frame Test: RFT) 
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เปนการทดสอบที่ใหผูเขาทดสอบนั่งอยูในหองที่มืดสนิท แลวจัดอุปกรณที่เปนกรอบ
สะทอนแสงที่เอียง จากนั้นใหผูเขารับการทดสอบเลื่อนแทงสะทอนแสงใหมีลักษณะตั้ง
ตรง โดยที่แทงสะทอนแสงนั้นมีจุดศูนยกลางอยูที่เดียวกับกรอบสะทอนแสง ผลการ
ทดลองพบวา  ผูเขารับการทดสอบกลุมหนึ่งใชกรอบเปนตัวกําหนดในการตั้งแทงสะทอน
แสงใหตรง   ในขณะที่อีกกลุมหนึ่งใชรางกายของตนเองเปนตัวกําหนด 
     จากการทดสอบนี้แสดงใหเห็นวาบุคคลอาจจะใชเกณฑจากสภาวะแวดลอม
เปนตัวกําหนดในการรับรูหรืออาจใชสภาวะภายในตนเองเปนตัวกําหนด นอกจากการ
ทดลองทั้งสองแลว ยังมีการทดลองในหองหมุน (Rotating Room Test: RRT) ซ่ึงมี
เครื่องหมายบอกตําแหนงของการตั้งตรงของวัตถุอยูนอกหอง ผูเขารับการทดสอบจะนั่ง
อยูบนเกาอ้ีที่เอียงภายในหองที่หมุนเคลื่อนที่ไปตามราง และสามารถมองเห็นเครื่อง 
หมายบอกตําแหนงต้ังตรงดังกลาวในขณะที่หองหมุนอยู ผูที่อาศัยสภาพแวดลอมใน  
การต้ังวัตถุจะทําไดสําเร็จมากกวาผูที่อาศัยความรูสึกภายใน จากการทดลองพบวามี
ความเที่ยงสูงในการวัดบุคคลดวยการวัดทั้ง 3 ประเภท 
     หลักการของการทดสอบทั้งสามก็คือการแยกวัตถุ ออกจากพื้นหลัง ตอมา      
วิทกินและคณะไดสรางแบบวัดชนิดภาพซอน (Embedded Figures Test: EFT) ซ่ึงใหผูเขา
รับการทดสอบแยกรูปเรขาคณิตรูปหนึ่งออกมาจากรูปที่มีความซับซอน ผลการทดสอบ
ดวย EFT มีความสัมพันธในเชิงบวกกับผลการทดสอบดวย BAT และ RFT  ตอมาวิทกิน
และคณะ ไดสรางแบบทดสอบชื่อ Group Embedded Figures Test: GEFT ซ่ึงทําให
สามารถวัดกับบุคคลไดจํานวนมากในคราวเดียวกัน จากผลการทดสอบทั้งหมดทําใหเห็น
วาบุคคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทจะมีการตอบสนองตอขอมูลและปรับ
โครงสรางขึ้นใหม สวนบุคคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท จะรับรูขอมูลจาก
สิ่งแวดลอมและไมปรับเปลี่ยนโครงสรางของขอมูลนั้น (Witkin, et al., 1977: 17-18)   
แบบการคิดทั้งสองแบบอาจมีความแตกตางกันแตไมไดหมายความวาแบบการคิดแบบ
หนึ่งจะดีกวาอีกแบบหนึ่ง เนื่องจากความสําเร็จของงานขึ้นอยูกับลักษณะของงานที่ไดรับ
มอบหมาย แตสิ่งที่ตองคํานึงถึงอยูเสมอก็คือบุคคลมีการใชแบบการคิดที่คอนขางถาวร
และแบบการคิดทั้งสองแบบจะมีประสิทธิภาพในสภาพแวดลอมและสถานการณที่
แตกตางกัน (Goodenough, 1976: 676-678) 

    จากการศึกษาวิจัยของแมมมารและเบอรนารด (Mammar และ Bernard, 2003) 
พบวาบุคคลที่มีแบบการคิดตางกันมีลักษณะที่แตกตางกัน โดยผูที่มีแบบการคิดแบบ
ฟลด อินดีเพน-เดนท มีแนวโนมที่จะรับรูสิ่งตางๆ แยกออกจากสภาพแวดลอม สามารถ
แยกสิ่งที่ไมมีความเกี่ยวของออกจากสภาพแวดลอม สรางโครงสรางของขอมูลขึ้นเอง มี
การปรับขอมูลเพื่อใหเปนบริบทสําหรับความรูเดิม รวมทั้งสามารถดึงขอมูลออกมาจาก
ความจําไดอยางมีประสิทธิภาพ สวนผูที่มีแบบการเรียนแบบฟลด ดิเพนเดนท จะมี
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แนวโนมที่จะยึดถือสภาพแวดลอมเปนหลักในการรับรู มีความถนัดในการใชขอมูลหรือ
แนวทางที่เห็นไดชัดเจนและไมถนัดในการสรางโครงสรางจากขอมูลที่มีความคลุมเครือ
หรือการสรางโครงสรางใหมใหกับขอมูล รวมทั้งดึงขอมูลออกมาจากความจําของตนได
ยาก แฟลช (Flach, 1986) กลาววา บุคคลจะมีแนวโนมในการวิเคราะหองคประกอบของ
สิ่งที่ประสบในบริบทตางๆ ดวยความรูและประสบการณของตนเอง บุคคลที่มีแบบการ
คิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทจะสามารถสรางสิ่งตางๆ ขึ้นมาใหมจากการวิเคราะห และ
ดําเนินการตามโครงสรางใหมนั้นได ในขณะที่บุคคลที่มีการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท มี
แนวโนมในการที่จะทําสิ่งตางๆ ตามลักษณะที่ปรากฏอยางชัดเจน และชอบที่จะใช
แนวทางที่มีอยูแลวและสามารถทํางานไดดีเมื่อไดรับคําแนะนํา  ผูที่มีแบบการคิดแบบ
ฟลด  อินดิเพนเดนทมีความสามารถในการคิดดวยตนเองสูงกวาผูที่มีแบบการคิดแบบ
ฟลด ดิเพนเดนท 
     แดเนียลส (Daniels, 2003: 2-6) พบวาผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท
จะสามารถทําตามคําแนะนําที่ชัดเจนและไมถนัดที่จะทําตามคําแนะนําที่ไมปรากฏชัดเจน 
ในขณะที่ผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทจะใชคําแนะนํามากกวาโดยไม
จําเปนตองเปนคําแนะนําที่ชัดเจน สวน เฟลมมิ่ง (Flemming, 1968 cited in Daniels, 
2003: 2) ไดทําการวิจัยโดยใชการแสดงรายการคําดวยโครงสรางที่ชัดเจนและไมชัดเจน 
พบวากลุมที่มีการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทจะทําไดดีนอยกวากลุมที่มีการคิดแบบฟลด 
อินดิเพนเดนทหากเปนการแสดงรายการคําดวยโครงสรางที่ไมชัดเจน แตไมพบความ
ตางกันของทั้งสองกลุมหากการแสดงรายการของคําอยูในการจัดโครงสรางที่ชัดเจน   
นอกจากนี้ซาราโชและสโปเด็ค (Saracho and Spodek, 1981 cited in Saracho, 1991: 
324) ไดเปรียบเทียบผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทและแบบการคิดแบบ
ฟลด อินดิเพนเดนทไว ทั้งในดานการรับรูขอมูล การจัดระเบียบขอมูล ความเชื่อ        
ความสนใจ ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน ทักษะที่ชํานาญ และอาชีพที่ถนัดไว ลักษณะที่ตางกัน
ดังกลาวไดนําเสนอในตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2 การเปรยีบเทียบลกัษณะของผูเรียนทีม่ีแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนท 
               และแบบการคดิแบบฟลด ดิเพนเดนท (Saracho, 1991: 328) 
ประเด็น แบบการคิด 

แบบฟลด อินดิเพนเดนท
แบบการคิด 
แบบฟลด ดิเพนเดนท

1) การรับรูขอมูล รับรูโดยแยกเปนรายละเอียด รับรูเปนภาพรวม
2) การจัด 
    ระเบยีบขอมูล

สามารถสรุปเนื้อหาเปนสวนๆ 
และเรียบเรียงขอมูลใหมได

รับอิทธิพลจากสิง่แวดลอมใน
การจัดระเบียบขอมูล

3) ความเชื่อ ยึดความเชื่อของตนเปนหลัก มีความเชื่อตามคานิยมและ
บรรทัดฐานของสังคม

4) ความสนใจ สนใจตอกจิกรรมที่ตองใช
ความสามารถ

สนใจศึกษาความเคลื่อนไหว
ของสิ่งแวดลอม

5) ปฏิสมัพันธกับ 
    ผูอ่ืน

ชอบอยูลําพงัและไมสนใจผูอ่ืน ใหความสนใจกับบุคคลรอบ
ขางและชอบมีปฏิสมัพันธกับ
ผูอ่ืน

6) ทักษะทีช่าํนาญ ทักษะการวิเคราะห ทักษะการเขาสังคม
7) การประกอบ 
    อาชพี

ชอบอาชีพทีต่องทํางานโดย
ลําพัง

ชอบอาชีพทีต่องเกี่ยวของกับ   
ผูอ่ืน

  
     นอกจากขอมูลขางตนแลว ฮันท (Hunt, 1998) ยังไดทําการวิจัยโดยออกแบบ
การเรียนการสอนในรายวิชาที่ตองมีการโตแยงอภิปรายโดยจัดใหมีผูเรียนที่มีแบบการคิด
ทั้งสองลักษณะอยูในชั้นเรียนเดียวกัน พบวาผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 
มีลักษณะการเรียนที่ไมสอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนที่ใชรูปแบบการใหเหตุผล 
แตทําไดดีในการสื่อสารกับผูอ่ืน   
     เครื่องมือที่ใชในการจําแนกแบบการคิดของบุคคลที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
อินดิเพนเดนทหรือแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทที่ไดรับความนิยม คือแบบวัด    
แบบการคิด Group Embedded Figures Test: GEFT ซ่ึงไดรับการพัฒนาโดยวิทกินและ
คณะ (Witkin et al., 1971: 26-29) ลักษณะของแบบวัดจะเปนแบบวัดแบบประเพณีนิยม 
(paper pencil test) โดยใหผูเขารับการทดสอบคนหาภาพที่กําหนดใหซ่ึงซอนอยูในภาพที่
ซับซอนดวยการใชดินสอลากเสนทับภาพเล็กที่คนหาได แบบวัดนี้ประกอบดวยขอยอย
ทั้งสิ้น 25 ขอ แบงออกเปน 3 ตอนคือ ตอนที่ 1 เปนสวนที่ฝกความคุนเคยใหกับผูเขา
ทดสอบ จํานวน 7 ขอ ใชเวลาทําประมาณ 2 นาที ตอนที่ 2 และ 3 มีจํานวน 9 ขอเทากัน 
แตละตอนใชเวลาในการทําประมาณ 5 นาที  อยางไรก็ตามวิทกินและคณะ (Witkin et al., 
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1971: 28) กลาววาเวลาที่ใชในการทดสอบสามารถปรับไดตามอายุของผูเขาสอบ โดย 
เด็กที่มีอายุประมาณ 10 ปอาจใชเวลาในการทําแบบทดสอบตอนที่ 2 และตอนที่ 3 ถึง 10 
นาทีได เพื่อใหผูเขารับการทดสอบสามารถทําแบบทดสอบตามความสามารถของตนได
อยาง เต็มที แบบสอบนี้มีความเที่ยงเทากับ .82 และเหมาะกับ   ผูเขารับการทดสอบที่มี
อายุ 10 ปขึ้นไป  
     การใหคะแนนทําโดยการรวมคะแนนของตอนที่ 2 และตอนที่ 3 โดยให
คะแนนสําหรับคําตอบที่ถูกตองในแตละขอ ขอละ 1 คะแนน และเนื่องจากแบบวัดนี้วัด
แนวโนมของผูที่มีแบบการแบบฟลด ดิเพนเดนท (ไดคะแนนต่ํา) และผูที่มีแบบการคิด
แบบ ฟลด อินดิเพนเดนท (ไดคะแนนสูง) ดังนั้นนักวิจัยจึงมักจัดใหผูที่ไดคะแนนระหวาง 
0 - 6 คะแนน เปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท และผูที่ไดคะแนนระหวาง 13 - 
18 คะแนน เปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท สวนผูที่ไดคะแนนระหวาง 7 - 
12 คะแนน จัดเปนผูที่มีแบบการคิดแบบกลาง ซ่ึงไมแสดงแนวโนมที่จะมีแบบการคดิแบบ
ใดแบบหนึ่งอยางชัดเจน  
 

    การวิจัยครั้งนี้ใชแบบแบบวัดแบบการคิด (GEFT) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 6 ซ่ึงมีอายุระหวาง 10-11 ป โดย วิทกินและคณะ กลาววาบุคคลมีแนวโนมที่จะมีแบบ
การคิดที่คอนขางจะไมเปลี่ยนแปลง (Witkin et al., 1971: 5) เมื่อเปรียบเทียบกับเพื่อนใน
กลุมอายุเดียวกัน การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยในชั้นเรียนซึ่งมีบุคคลที่มีแบบการคิด
แตกตางกัน ผลที่ไดจากแบบวัดแบบการคิดจึงนํามาเปนเกณฑในการจําแนกแบบการคิด
ของนักเรียนโดยนักเรียนที่ไดคะแนนสูง (13-18) จัดใหเปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
อินดิเพนเดนท นักเรียนที่ไดคะแนนต่ํา (0-6) จัดใหเปนผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด   
ดิเพนเดนท และนักเรียนที่ไดคะแนนปานกลาง (7-12) จัดใหเปนผูที่มีแบบการคิดแบบ
กลาง ทั้งนี้เพื่อใหการเปรียบเทียบคะแนนระหวางผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 
และผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 1.  ความหมายของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
       ครรชิต  มาลัยวงศ (2535:1) กลาววา เทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถึง          
การประยุกตใชเครื่องมือและอุปกรณตางๆ ไดแก เครื่องคอมพิวเตอร เครื่องใชสํานักงาน
และอุปกรณโทรคมนาคม เพื่อจัดเก็บขอมูลจากแหลงขอมูลและจัดระบบขอมูลเพื่อ
อํานวยความสะดวกใหแกผูใชขอมูล 
        ไพรัช  ธัชยพงษ และพิเชฐ ดรุงคเวโรจน (2541: 14-16) กลาววา เทคโนโลยี
สารสนเทศ คือ เทคโนโลยีที่เกี่ยวกับการติดตอเชื่อมโยง การจัดหา จัดเก็บ จัดการและ
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เผยแพรขอมูลขาวสารหรือที่เรียกวาสารสนเทศใหเกิดประโยชนในรูปแบบของสิ่งตางๆ 
ดวยวิธีการทางอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย เทคโนโลยีคอมพิวเตอร การสื่อสาร
โทรคมนาคม และเทคโนโลยีอ่ืนๆ ที่เกี่ยวของกับการนําขอมูลขาวสารมาใช 
       ลอดอน ทราเวอร และลอดอน  (Laudon, Traver, and Laudon, 1995: 4) 
กลาววา เทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถึง เครื่องมือและเทคนิควิธีการ สําหรับการเก็บ
รวบรวมขอมูลและใช ขอมูล และสามารถใชขอมูลรวมกัน รวมทั้งติดตอสื่อสารกันไดทั่ว
โลก  
       กันตัน (Gunton, 1992: 96) กลาววา เทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถึง 
เทคโนโลยีทางดานอิเล็กทรอนิกส ที่ใชในการรวบรวม ประมวล และสื่อสารสารสนเทศ 
โดยเปนการทํางานรวมกันของเทคโนโลยี 2 ประเภทคือ เทคโนโลยีที่ใชในการ
ประมวลผล คือ ระบบคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีที่ใชในการเผยแพรสารสนเทศ คือ
ระบบโทรคมนาคม 
      จากความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศที่กลาวไวขางตน สรุปไดวา 
เทคโนโลยีสารสนเทศ เปนเทคโนโลยีที่ใชในการประมวล บันทึก จัดเก็บ เรียกใช  
แลกเปลี่ยน เผยแพร หรือนําสารสนเทศไปใช ดวยเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี
โทรคมนาคม   
         ดังนั้นเทคโนโลยีสารสนเทศจึงมีความครอบคลุมเกี่ยวกับเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร และเทคโนโลยีโทรคมนาคม ซ่ึงประกอบไปดวยเทคโนโลยีสองสวน ไดแก 

  1.  เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเ ปนอุปกรณที่ใชในการประมวลผลขอมูลให
เปนสารสนเทศ และแสดงผลสารสนเทศ โดยชุดคําสั่งหรือโปรแกรมจะเปนตัวควบคุม
การทํางานของเครื่องคอมพิวเตอร ซ่ึงมีองคประกอบและขั้นตอนดังนี้ (Capron, 1990:23)     

      1.1 อุปกรณรับขอมูล (input device) ทําหนาที่รับขอมูลหรือคําสั่ง แลว
สงขอมูลไปยังหนวยประมวลผลกลาง  
       1.2 หนวยประมวลผลกลาง (central processing unit) ทําหนาที่
ประมวลผลตามคําสั่งที่ไดรับจากโปรแกรม 
       1.3 อุปกรณแสดงผล (out put unit) ทําหนาที่แสดงผลขอมูลที่ผานการ
ประมวลผลแลวใหผูใชทราบ 
       1.4 หนวยจัดเก็บขอมูล (storage) ทําหนาที่จัดเก็บขอมูล โดยจัดเก็บ
บนแผนดิสก หรือฮารดดิสก 
         เทคโนโลยีคอมพิวเตอรจะทํางานดวยองคประกอบและขั้นตอนตางๆ 
ดังกลาว เพื่อทําใหผูใชสามารถจัดเก็บ คนหา เรียกใช หรือแสดงผลขอมูล เพื่อนําขอมูล
เหลานั้นไปใชประโยชน 
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   2 . เทคโนโลยีโทรคมนาคม เปนเทคโนโลยีที่ใชในการสื่อสารขอมูล
ระยะไกล เพื่อแลกเปลี่ยนสารสนเทศในรูปแบบตางๆ ผานระบบอิเล็กทรอนิกสและ
ระบบคอมพิวเตอร โดยอาศัยอุปกรณตางๆ ไดแก สายสัญญาณ สายโทรศัพท คลื่น
ดาวเทียม อุปกรณรับสงขอมูล เชน โมเด็ม และซอฟตแวรการสื่อสาร โดยเมื่อนําอุปกรณ
เหลานี้เชื่อมตอเครื่องคอมพิวเตอรต้ังแต 2 เครื่องขึ้นไปจะทําใหเกิดระบบเครื่อขาย
คอมพิวเตอร ซ่ึงสามารถเชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ต หรือระบบแลกเปลี่ยนขอมูลทาง
อิเล็กทรอนิกส (Laudon, Traver, and Laudon, 1995: 14)  

 2.  การจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยีสารสนเทศ 
            การจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ   ควรเปนการเปด
โอกาสใหผูเรียนไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศในทุกกระบวนการ  ไอเซนเบอรกและ      
เบอรโกวิทซ  (Eisenberg and Berkowitz, 2003) ไดเสนอขั้นตอนสําหรับการแกปญหาดวย
สารสนเทศที่เรียกวา  Big Six Skills ซ่ึงเปนวิธีสอนที่มุงใหผูเรียนไดใชเทคโนโลยี
สารสนเทศในการแกปญหาอยางเปนขั้นตอน  โดยเทคโนโลยีสารสนเทศจะชวยสงเสริม
ความสามารถในการทํางาน  และใหผูเรียนไดทํางานอยางมีความหมาย  ไอเซนเบอรก
และเบอรโกวิทซ  (Eisenberg and Berkowitz, 1996) กลาววา  การสอนคอมพิวเตอรนั้นไม
สามารถสอนแยกเปนรายวิชาไดเพราะการสอนแบบแยกเปนรายวิชาไมชวยใหผูเรียนได
เรียนรูการประยุกต  ใชทักษะคอมพิวเตอรไดอยางมีความหมาย  ดังนั้นขั้นตอนของ  Big 
Six Skills จึงเปนขั้นตอนที่เปนการบูรณาการเนื้อหาที่มีอยูในหลักสูตรเดิมเขากับเนื้อหา
ทางสารสนเทศ  โดยการมอบหมายงานใหผูเรียนและใหผูเรียนทํางานอยางเปนขั้นตอน  
โดยมีทั้งสิ้น 6 ขั้นตอน ดังนี้  
        1. การนิยามภาระงาน เปนการระบุปญหา และสารสนเทศที่จะ
นํามาใชในการแกปญหา นักเรียนจะไดเรียนรูเกี่ยวกับการสื่อสารเพื่อนําความรูที่ไดมาใช
ในการติดตอสื่อสาร เชน จดหมายอิเล็กทรอนิกส การสนทนาเปนกลุมในระบบ
อินเทอรเน็ต  
        2. การกําหนดยุทธศาสตรการคนหาสารสนเทศ เปนการพิจารณา
ความเปนไปไดของแหลงสารสนเทศและวางแผนการคนหา นักเรียนจะเรียนรูเกี่ยวกับ
การประเมินแหลงสารสนเทศทางอิเล็กทรอนิกส โดยพิจารณาเกณฑในการเลือกสรร
แหลงสารสนเทศทางอิเล็กทรอนิกสเพื่อนํามาจัดลําดับของแหลงสารสนเทศ 

      3. การระบุแหลงสารสนเทศและการเขาถึงสารสนเทศ  เปนการคนหา
สารสนเทศจากแหลงตางๆ ที่กําหนดไว นักเรียนจะไดเรียนรูเกี่ยวกับระบบเครือขาย
ขอมูล ดัชนีหนังสือ ซีดีรอม แหลงสารสนเทศระบบแลนและระบบอินเทอรเน็ต ผูเชี่ยว
ชาญ และการสรางแบบสอบถามเพื่อสํารวจสิ่งที่ตองการ 
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        4. การใชสารสนเทศ เปนการพิจารณาสารสนเทศวาสอดคลองกับ
ความตองการหรือไม นักเรียนจะไดเรียนรูเกี่ยวกับการเรียกใชขอมูลผานระบบออนไลน  
การวิเคราะห และการคัดเลือกสารสนเทศ 
         5. การสังเคราะหขอมูล เปนการรวบรวม จัดหมู เพื่อนําสารสนเทศที่
ไดมาจําแนกและจัดกลุม สามารถทําไดโดยโปรแกรมประมวลผลคํา โปรแกรมฐานขอมูล 
และโปรแกรม ตารางคํานวณ การนําเสนอผลงานดวยโปรแกรมพรีเซนเตชั่น และการ
สรางโฮมเพจ เปนตน 
       6. การประเมินผล เปนการพิจารณาผลงานและกระบวนการทํางาน 
วามีความสอดคลองกับผลงานและมีคุณภาพอยูในระดับใด 

  นอกจากการเรียนการสอนในลักษณะของการใชเทคโนโลยีสารสนเทศใน
การแกปญหาแลว ไรเซน และคณะ (Raizen, 1995: 21) ไดแนะนําวา การเรียนการสอน
เทคโนโลยีสารสนเทศควรมุงใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติงาน ซ่ึงควรเปนประสบการณทีเ่กีย่ว 
ของกับชีวิตจริงของผูเรียนและเปนสถานการณที่ใหผูเรียนฝกทักษะการคิด เพื่อจะไดมี
ความเขาใจในงานที่ทําอยางลึกซ้ึง นอกจากนี้นักเรียนควรไดมีปฏิสัมพันธทางสังคม      
มีโอกาสสื่อสารและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผูอ่ืน ซ่ึงสอดคลองกับความคิดเห็นของ  
กีเสิรทและฟูเทรล (Geisert and Futrell, 2000: 136-137) ที่กลาววา การฝกเปนสิ่งที่มี
ความสําคัญอยางมากในการเรียนการสอนเทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงควรเปดโอกาสให
ผูเรียนไดใชเครื่องมือดวยตนเอง รวมทั้งเนนใหผูเรียนสามารถแกปญหา สรางสรรคงาน 
และทํางานรวมกับผูอ่ืนได นอกจากนี้การใชอินเทอรเน็ตในการเรียนการสอนมีผลตอ
ความสามารถในการปฏิบัติงานของผูเรียน (Sriratuddin, 2001) นอกจากนี้คิววัส (Cuevas, 
1996) ยังไดเสนอวาครูควรเปนตนแบบของพฤติกรรมการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรใน
ลักษณะตางๆ เชน การเรียกใชตัวชวยตางๆ การคนหาคําสั่งจากเมนูคําสั่งเพื่อแสดงให
นักเรียนเห็นถึงการเรียนรูจากการลองผิดลองถูก เพื่อชวยใหนักเรียนสามารถเรียกใช
โปรแกรมดวยตนเองและเปนการเรียนอยางอิสระมากขึ้น 
       การจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยีสารสนเทศของไทยตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2544 ก็มีลักษณะคลายคลึงกันกับแนวคิดดังกลาว
ขางตน กลาวคือ มีการกําหนดงานที่ใหผูเรียนไดฝกฝนตามโครงสรางการเรียนรู โดยให
บูรณาการภายในกลุมสาระหรือระหวางกลุมสาระตามความเหมาะสม เพื่อใหผูเรียน
สามารถปฏิบัติงานตามกระบวนการเรียนรูตางๆ เชน กระบวนการทํางาน กระบวนการ
คิด กระบวนการตัดสินใจ กระบวนการแกปญหา ฯลฯ โดยงานที่กําหนดใหผูเรียนทํานั้น
จะตองเปนงานที่มีความ หมายกับผูเรียนซึ่งจะทําใหผูเรียนเห็นประโยชน ความสําคัญ
และคุณคาของงาน โดยใหใชรูปแบบการจัดการเรียนรูดวยการเรียนจากการปฏิบัติจริง 
การศึกษาคนควา ประสบการณ และการทํางานกลุม โดยกระทรวงศึกษาธิการไดกําหนด
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สาระการเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศโดยเนนใหผูเรียนไดเรียนรูเกี่ยวกับขอมูล
และสารสนเทศ เทคโนโลยีสารสนเทศ การสื่อสารขอมูลและเครือขาย หลักการแกปญหา
หรือสรางงาน โครงสรางงาน หลักพื้นฐานของคอมพิวเตอรและการจัดการขอมูล โดย
สาระการเรียนรูในระดับประถมศึกษา มีรายละเอียดดังนี้ (กรมวิชาการ, 2545)  
 1. ขอมูลและสารสนเทศ  ไดแก ความสําคัญของขอมูล ความสําคัญ 
ของแหลงขอมูล การรวบรวมขอมูลที่สนใจไดตรงตามวัตถุประสงคจากแหลงขอมูลตางๆ 
ที่เชื่อถือได การจัดเก็บรักษาขอมูลที่เปนประโยชน 
  2. เทคโนโลยีสารสนเทศ ชื่ออุปกรณพื้นฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
หนาที่ของอุปกรณพื้นฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ  หลักการทํางานเบื้องตนของ
คอมพิวเตอร ประโยชนของคอมพิวเตอร ขั้นตอนการทํางานของคอมพิวเตอร 
  3. การสื่อสารขอมูลและเครือขาย การใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล
จากแหลงขอมูล  การใชคอมพิวเตอรในการหาความรูจากแหลงขอมูล  เครือขาย 
อินเทอรเน็ต การคนหาและสืบคนขอมูล การติดตอสื่อสารเครือขายคอมพิวเตอร 

 4. หลักการแกปญหาหรือสรางงาน โดยเนนหลักการเบื้องตนของการ
แกปญหา 

 5. การสรางงาน รูปแบบการนําเสนอขอมูล การใชโปรแกรมคอมพิวเตอร
ในการสรางงาน ลักษณะของชิ้นงานที่ดี ลักษณะงานที่สะทอนกับชีวิตประจําวัน 
       ในสวนของมาตรฐานการเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดกําหนดใหผูเรียนเขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการ 
เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา         
การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม ซ่ึงมาตรฐาน    
การเรียนรูของชั้นประถมศึกษาปที่ 6 อยูในชวงชั้นที่ 2 ไดแก เห็นความสําคัญของขอมูล
และแหลงขอมูล รวบรวมขอมูลที่สนใจไดตรงตามวัตถุประสงคจากแหลงขอมูลที่เชื่อถือ
ได จัดเก็บรักษาขอมูลที่เปนประโยชนในรูปแบบตางๆ  รูจักชื่อและหนาที่ของอุปกรณ
พื้นฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  เขาใจหลักการทํางานเบื้องตนและประโยชนของ
คอมพิวเตอร เขาใจขั้นตอนการใชงานคอมพิวเตอร ใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมูล
และความรูจากแหลงขอมูล  นําเสนอขอมูลในรูปแบบที่เหมาะสม ใชคอมพิวเตอรชวย
สรางชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ  ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานจาก
จินตนาการหรืองานที่ทําในชีวิตประจําวันอยางมีจิตสํานึกและมีความรับผิดชอบ       
(กรมวิชาการ, 2545: 14-15) 

      การพัฒนาหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศในระดับประถมศึกษาปรากฎใน
งานวิจัยของวีระเดช  เชื้อนาม (2542) ที่ไดทําการพัฒนาหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 - 6 โดยมีเปาหมายของหลักสูตรที่มุงพัฒนาให
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ผูเรียนเปนผูที่มีความรู ความเขาใจ และสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเครื่องมือ
ในการเรียนรูจากแหลงวิทยาการตางๆ เปนผูที่มีคุณธรรมจริยธรรมในการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศในสังคม เห็นความสําคัญของการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในสังคม โดยมี
วัตถุประสงคหลักเพื่อใหนักเรียนไดรูและเขาใจความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
สามารถใชคอมพิวเตอรและซอฟตแวรเกี่ยวกับระบบปฏิบัติการและซอฟตแวรสําเร็จรูป
เปนเครื่องมือในการคนหาขอมูลจากแหลงวิทยาการตางๆ ได ตลอดจนมีความ
รับผิดชอบ ความเอื้อเฟอเผื่อแผ และวินัยในการใชเทคโนโลยีในสังคม เนื้อหาหลักสูตร
ประกอบดวยความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ การทํางานของอุปกรณเทคโนโลยี
สารสนเทศ การใชซอฟตแวร การคนหาขอมูลสารสนเทศ การเขียน  รับและสงจดมาย
อิเล็กทรอนิกส การสรางเว็บเพจ การแกปญหาโดยใชสารสนเทศ คุณธรรม จริยธรรม 
การใช เทคโนโลยีสารสนเทศ  และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีตอ
ชีวิตประจําวัน สวนแนวการจัดการเรียนการสอนประกอบไปดวย การอธิบาย อภิปราย 
สาธิต ฝกปฏิบัติ ฝกแกปญหาโดยใชสารสนเทศ ฝกโดยการชี้แนะเปนขั้นตอน การจาํลอง
สถานการณ และการจัดทําโครงงาน การวัดและประเมินผลใหเนนการสังเกตพฤติกรรม 
การซักถาม การทดสอบการปฏิบัติงาน การตรวจสอบคอมพิวเตอร ผลงาน และการ
ประเมินตนเอง ในดานของสื่อการเรียนการสอนประกอบไปดวยฮารดแวร ซอฟตแวร 
อุปกรณการสื่อสาร โทรศัพท โมเด็ม ระบบเครือขาย  เมื่อนักวิจัยนําหลักสูตรนี้ไปทดลอง
สอนพบวานักเรียนสวนใหญมีความสามารถในการสรางเว็บเพจและสามารถแกปญหา
โดยใชสารสนเทศได 
     นอกจากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของแลว ผูวิจัยยังได
ทําการศึกษาขอมูลพื้นฐานเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยีสารสนเทศของ
โรงเรียนในเขตพื้นที่การศึกษากรุงเทพมหานครเขต 1 จํานวน 6 โรงเรียน ประกอบดวย 
โรงเรียนเอกชน โรงเรียนประถมศึกษาสังกัดกรุงเทพมหานคร และโรงเรียนประถมศึกษา
สังกัดกระทรวงศึกษาธิการ จํานวน อยางละ 2 โรงเรียน รวม 6 โรงเรียน ไดขอมูลพื้นฐาน
คือ โรงเรียนในระดับประถมศึกษาใชหลักสูตรสถานศึกษาที่มีสาระและมาตรฐาน        
การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2544 มี
สาระเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศไดแกคอมพิวเตอร อุปกรณเชื่อมตอการสื่อสารขอมูล
และเครือขาย หลักพื้นฐานของคอมพิวเตอรและการจัดการขอมูล โดยมีมาตรฐานการ
เรียนรู คือ ใหผูเรียนเขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบคนขอมูล การจัดเนื้อหาสาระของหลักสูตรยังเนนการใชโปรแกรมสําเร็จรูปซ่ึง
คัดเลือกโดยครูผูสอน โดยจัดเนื้อหาเกี่ยวกับอินเทอรเน็ตและโปรแกรมคอมพิวเตอร
ตางๆ รวมทั้งโปรแกรมที่ใชในการเขียนเว็บไซตใหเปนเนื้อหาของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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สวนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนที่เสนอไวในหลักสูตรสวนใหญคือการให
นักเรียนไดลงมือปฏิบัตจริง โดยเนนการสอนแบบสาธิต 
    จากการวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการสังเกตการเรียนการสอนและสัมภาษณครู
และนักเรียนในวิชาคอมพิวเตอรพบวา การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรในระดับ
ประถมศึกษาสวนใหญเปนการจัดใหนักเรียนเรียนรูเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปแบบ
ตางๆ ไดแกโปรแกรมประมวลผลคํา เชน โปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด (Microsoft Word) 
โปรแกรมคิดคํานวณ เชน โปรแกรมไมโครซอฟตเอ็กเซล (Microsoft Excel) โปรแกรม
นําเสนอผลงาน เชน โปรแกรมไมโครซอฟตพาวเวอรพอยต (Microsoft Powerpoint) 
รวมทั้งโปรแกรมในการเขียนเว็บไซตและแอนนิเมชั่น เชน โปรแกรมดรีมวีฟเวอร (Dream 
weaver) และโปรแกรมแฟลช (Flash) นอกจากนี้ยังมีโปรแกรมที่อิงทฤษฎีการสรางความรู
จากการสรางชิ้นงาน (constructionism) ไดแกโปรแกรมไมโครเวิลด โปร (Microworlds 
Pro) วิธีการสอนที่นิยมใชคือการสาธิตแลวใหนักเรียนปฏิบัติตาม การสรางชิ้นงานจาก
โปรแกรมที่เรียน โดยใหนักเรียนไดทํางานกลุมและงานเดี่ยว การประเมินผลจะมุงเนนใน
ดานทักษะและความสามารถในการใชโปรแกรม 
    นอกจากนี้ยังพบวาครูบางสวนจะทําการประเมินผลดานความคิดสรางสรรค
ของนักเรียนจากผลงานที่นักเรียนผลิตขึ้น อยางไรก็ตามคะแนนที่ไดมักเปนคะแนนของ
ความสวยงามและความประณีตในการทํางาน ซ่ึงไมครอบคลุมองคประกอบของความคิด
สรางสรรค และพบวาไมมีโรงเรียนใดใชแบบวัดความคิดสรางสรรคในการวัดความคิด
สรางสรรคของนักเรียน นอกจากนี้แตละโรงเรียนยังไมไดมีการจัดกิจกรรมที่มุงสงเสริม
ความคิดสรางสรรคอยางจริงจัง 
    ผลที่ไดจากการวิเคราะหขอมูลจากการตอบแบบสอบถามของนักเรียนพบวา
นักเรียนมีความตองการที่จะทํางานดวยความคิดของตนเองโดยที่นักเรียนสวนใหญเชื่อวา
ตนเองสามารถสรางสรรคผลงานได รวมทั้งนักเรียนชอบที่จะออกแบบผลงานของตนเอง   
การสอนของครูสวนใหญจะเปนการเสนอตัวอยางใหนักเรียนทําตาม แตก็เปดโอกาสให
นักเรียนไดทํางานที่ตางไปจากตัวอยางของครูได  
 

สรุปวรรณคดีที่เก่ียวของ 

 จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเทคนิคการคิดนอก
กรอบ การโตแยงดวยเหตุผล การคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค แบบการคิด และ      
การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ พบวาหากนําการโตแยงดวยเหตุผลและเทคนิคการคิด
นอกกรอบมาใชในการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวาง
บุคคลในดานของแบบการคิดอาจจะชวยใหสามารถสงเสริมการคิดวิเคราะหและการคิด



 

                                                                                                                  
67 

สรางสรรคของนักเรียนได โดยสามารถสรุปแตละหัวขอเปนประเด็นๆ เพื่อนําไปใชใน
การจัดการเรียนรูไดดังนี้ 
       1. การคิดนอกกรอบ เปนการคิดที่หลีกเลี่ยงไปจากแนวคิดเดิมเพื่อแสวงหา
ทางเลือกใหมที่หลากหลาย การคิดนอกกรอบสามารถฝกฝนและพัฒนาไดดวยการใช
เทคนิคการคิดนอกกรอบที่มีหลักการสําคัญ 2 หลักการคือ การหลีกเลี่ยงแนวความคิด
เดิม และการสรางแนวความคิดใหม การคิดนอกกรอบนี้อาจไมจําเปนตองสมเหตุสมผล
ในชวงแรกแตจะเปนการคิดเพื่อใหไดความคิดที่จะนําไปสูการพัฒนาใหเปนความคิดที่มี
คุณคาและสามารถนําไปใชจริงได เทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชมีความหลากหลาย โดย
เทคนิคการคิดนอกกรอบที่ไดผลกับคนหนึ่งอาจจะใชไมไดผลกับอีกคนหนึ่ง ดังนั้น       
การเลือกใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่แตละบุคคลถนัดจึงมีความสําคัญ เทคนิคการคิด
นอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในและแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกอาจมี
ความเหมาะสมกับบุคคลที่มีลักษณะตางกัน กลาวคือ เทคนิคกลุมแรกจะตองอาศัย      
การวิเคราะหภายในมโนทัศนนั้นๆ ในขณะที่เทคนิคกลุมหลังตองอาศัยสิ่งเราจาก
ภายนอกมากระตุนทําใหเกิดความคิด 
       2. การโตแยงดวยเหตุผล เปนวิธีการที่มุงพิจารณาประเด็นที่มีความขัดแยง
กัน  2 ประเด็นเพื่อสังเคราะหประเด็นที่เปนทางเลือกใหม การวิเคราะหและพิจารณา
ประเด็นและขอโตแยงจะดําเนินไปอยางมีเหตุผล โดยเริ่มจากการวิเคราะหหัวขอที่เปน
ประเด็นอยางละเอียด จากนั้นจึงวิเคราะหขอโตแยงแลวพิจารณาวาขอโตแยงนั้นมีความ
สมเหตุสมผลเพียงใด หลังจากนั้นจึงวิเคราะหตอไปวามีประเด็นที่สามารถหักลางขอ
โตแยงนั้นไดหรือไม การพิจารณาระหวางประเด็นและขอโตแยงมีมีลักษณะกลับไป
กลับมา จนกระทั่งบุคคลสามารถสังเคราะหความคิดใหมขึ้นมาได การคิดลักษณะนี้ทําให
บุคคลมีทางเลือกในการที่จะตอบสนองตอประเด็นที่มีความขัดแยงกันและลดแนวโนม
ของการเลือกประเด็นใดประเด็นหนึ่งแลวละทิ้งอีกประเด็นหนึ่ง ทั้งที่ประเด็นทั้งสอง
อาจจะมีขอดีเทาๆ กัน 
               3. การคิดวิเคราะห เปนการคิดที่พิจารณาเกี่ยวกับองคประกอบของสิ่งตางๆ 
ทั้งที่เปนรูปธรรมและนามธรรม ประกอบไปดวยการวิเคราะหเนื้อหา การวิเคราะห
ความสัมพันธ และการวิเคราะหหลักการจัดการโครงสรางของการสื่อความหมาย ซ่ึง     
การคิดวิเคราะหนี้จะเปนประโยชนในการพิจารณารายละเอียดในสวนตางๆ ทําใหบุคคล
มีความเขาใจในสิ่งตางๆ มากขึ้น  

      4. การคิดสรางสรรค เปนสิ่งที่จําเปนตอการดําเนินชีวิตของมนุษยในการที่จะ
พัฒนาใหเกิดสิ่งใหมๆ ที่มีคุณคาทั้งตอตนเองและสังคม การศึกษาเกี่ยวกับความคิด
สรางสรรคนั้นมีมาอยางตอเนื่อง ทั้งในดานของลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสรางสรรค 
กระบวนการพัฒนาความคิดสรางสรรค การวัดความคิดสรางสรรค ตลอดจนการจัดการ
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เรียนรูเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค ซ่ึงการศึกษาเหลานี้นําไปสูขอคนพบใหมๆ ซ่ึงทํา
ใหขอความรูที่มีอยูเดิมมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น ในสวนของการวัดการคิดสรางสรรค
นอกจากจะวัดดวยแบบวัดแลวยังสามารถทําไดโดยการวัดจากผลงานที่เปนผลผลิตของ
ความคิดสรางสรรค โดยเนนในดานของความใหม ความลงตัวในการแกปญหา และความ
ละเอียดลออและการสังเคราะห 
      5. แบบการคิด เปนลักษณะการรับรูและจัดกระทําตอสิ่งเราของบุคคล ซ่ึง
แสดงออกโดยการแยกแยะสวนยอยออกจากสวนรวม สามารถจําแนกไดหลายมิติ แตมิติ
ที่มีความเกี่ยวของกับลักษณะการรับรูและการคิดวิเคราะหของบุคคลคือแบบการคิดแบบ
ฟลด อินดิเพนเดนท และฟลด ดิเพนเดนท (Field independent-dependent) แบบการคิด
แบบฟลด อินดิเพนเดนท คือแบบการคิดของบุคคลที่มีแนวโนมในการรับรูสิ่งเราโดยการ
วิเคราะหและจําแนกสวนยอยไดดี สวนแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท คือแบบการคิด
ของบุคคลที่มีแนวโนมในการรับรูสิ่งเราแบบภาพรวมและมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม 
       6. การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ เปนการเรียนรูเกี่ยวกับเทคโนโลยีที่
เกี่ยวของกับขอมูล ระบบเครือขาย โดยเนนใหผูเรียนมีความเขาใจ เห็นคุณคา และใช
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร           
การแกปญหา การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
โดยกําหนดเปนงานเพื่อใหผูเรียนไดฝกฝนและบูรณาการภายในสาระหรือระหวางสาระ
อ่ืนๆ ตามความเหมาะสม งานที่กําหนดใหผูเรียนจะตองเปนงานที่มีความหมายกบัผูเรยีน
ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเปนประโยชน ความสําคัญ และคุณคาของงาน โดยมุงเนนใหเกิด      
การเรียนรูจากการปฏิบัติจริง การศึกษาคนควา และการทํางานกลุม 
 

 ในการวิจัยครั้งนี้ไดพยายามนําการโตแยงดวยเหตุผลและเทคนิคการคิดนอก
กรอบมาผสมผสานไวในการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยคํานึงถึงความแตกตาง
ระหวางบุคคลในดานแบบการคิดเพื่อที่จะดูวาการเรียนรูนั้นจะสงผลตอการคิดวิเคราะห
และการคิดสรางสรรคของนักเรียนที่มีแบบการคิดตางกันหรือไม อยางไร ซ่ึงแสดงไวใน
แผนภูมิที่ 4  
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พิจารณาประเด็น 

พิจารณาหาขอโตแยง
ของประเด็น

พิจารณากลบัไปกลับมา
อยางมีเหตุผลระหวาง
ประเด็นและขอโตแยง
สรางความคดิใหม

สรางชิ้นงานเพื่อนําเสนอ
ความคิด 

(โดยใชคอมพิวเตอร) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

การ
โตแยง
ดวย เทคนิค                

การคิดนอกกรอบ  
ที่ใชในการเรียนรู 

ใชเทคนิคประเภท
การเปลี่ยนแปลง   
จากภายนอก

นักเรียนที่มแีบบการคิดตางกัน 

 
เทคนิคประเภท
การเปลี่ยนแปลง

จากภายใน

การเรียนรู 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
 
 
 
 
 

แบบฟลด ดิเพนเดนท แบบกลาง 

การคิดวิเคราะห การคิดวิเคราะห 

แบบฟลด อินดิเพนเดนท  

 

แผนภูมที่ 4   การผสมผสานแนวคิดทฤษฏีเพื่อการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการ  
โตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ 
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 จากขอสรุปดังกลาวทําใหเห็นวาแนวคิดแตละแนวคิดมีหลักการที่สามารถ
นํามาใชสนับสนุนการเรียนรูในขั้นตอนที่ตางกัน กลาวคือ การเรียนการสอนเทคโนโลยี
สารสนเทศ เนนการใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติและสรางสรรคชิ้นงานเพื่อการเรียนรูอยางมี
ความหมาย การโตแยงดวยเหตุผลชวยในการกําหนดสถานการณที่ใหนักเรียนไดฝกการ
คิดวิเคราะหสิ่งตางๆ อยางมีเหตุผลทั้งในดานการวิเคราะหเนื้อหา การวิเคราะห
ความสัมพันธ และการวิเคราะหหลักการจัดการและโครงสรางของการสื่อความหมาย 
การเรียนรูที่สงเสริมความคิดสรางสรรคจะตองใหนักเรียนไดฝกสรางความคิดที่มีความ
แปลกใหม หลากหลาย และสามารถคิดไดอยางคลองแคลวซ่ึงเทคนิคการคิดนอกกรอบ
สามารถชวยใหนักเรียนสรางความคิดที่หลากหลายและแตกตางไปจากมุมมองเดิมๆ 
และนักเรียนสามารถแสดงออกถึงความคิดสรางสรรคโดยการสรางชิ้นงานที่มีความ
สรางสรรคและมีความหมายตอนักเรียน  ดังนั้นนักเรียนจึงสามารถนําความคิดที่ไดจาก
เทคนิคการคิดนอกกรอบมาพัฒนาใหเปนความคิดที่มีความสรางสรรคได อยางไรก็ตาม
เทคนิคในการสรางความคิดใหมควรเปนเทคนิคที่มีความเหมาะสมกับแบบการคิดของ
นักเรียนแตละคน เทคนิคการคิดนอกกรอบประเภทการเปลี่ยนแปลงจากภายในและ  
การเปลี่ยนแปลงจากภายนอกอาจมีความเหมาะสมกับนักเรียนที่มีแบบการคิดตางกัน 
โดยเฉพาะแบบการคิดแบบฟลดดิเพนเดนท  และฟลดอินดิเพนเดนท เนื่องจากแบบการ
คิดดังกลาวจําแนกนักเรียนตามแนวโนมในการรับรูขอมูลและการจัดกระทําขอมูลของแต
ละบุคคล จากแนวคิดดังกลาวขางตนสามารถนํามาใชพัฒนาขั้นตอนในการเรียนรูที่
บูรณาการหลักการที่เปนประโยชนของแตละแนวคิดเพื่อใหนักเรียนไดเรียนรูโดยได
ปฏิบัติงานอยางสรางสรรคและสงเสริมการวิเคราะหอยางมีเหตุผลโดยเลือกใชเทคนิคที่
ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน  
 



บทที่  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
การดําเนินการวิจัยเรื่องผลของการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยง

ดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกันที่มีตอการคิดวิเคราะหและการคิด
สรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีแบบการคิดตางกัน มีวิธีดําเนินการวิจัย
ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. ตัวแปรในการวิจัย 
3. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
4. ขั้นตอนในการวิจัย 
5. การเก็บรวมรวมขอมูล 
6. การวิเคราะหขอมูล 

ประชากรและกลุมตัวอยาง  

 ประชากรในการศึกษาเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ของโรงเรียนในสังกัด
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากรุงเทพมหานครเขต 1 ที่มีความรูพื้นฐานเกี่ยวกับการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรในการนําเสนอผลงาน 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียน 
พญาไท ปการศึกษา 2547 ซ่ึงมีทั้งสิ้นจํานวน 443 คน ผูวิจัยไดสุมตัวอยางนักเรียนจํานวน 
2 หอง เรียน หองเรียนละ 44 คน รวม 88 คน โดยการเลือกโรงเรียนและสุมตัวอยางมี
ขั้นตอนดังนี้ 
      1. การเลือกโรงเรียน มีเกณฑที่สําคัญในการเลือกคือ เปนโรงเรียนที่มี      
การจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยีสารสนเทศ เปนโรงเรียนที่มีจํานวนเครื่อง
คอมพิวเตอรเพียงพอตอการจัดการเรียนการสอนที่ใหนักเรียนไดใชคอมพิวเตอรเปน
รายบุคคล และเปนโรงเรียนที่จัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรสัปดาหละ 2 คาบ 
ติดตอกัน รวมทั้งนักเรียนมีความรูพื้นฐานในการนําเสนองานดวยคอมพิวเตอร พบวามี
โรงเรียนพญาไทเปนโรงเรียนหนึ่งที่มีลักษณะตามเกณฑดังกลาวจึงทําการติดตอเพื่อขอ
ความรวมมือในการทําวิจัย และไดรับการตอบรับในการใหความรวมมือในการทําวิจัย 
      2.2 การสุมกลุมตัวอยาง ไดทําการสุมตัวอยางจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาป
ที่ 6 โรงเรียนพญาไทซึ่งมีทั้งหมด 10 หองเรียน โดยวิธีการจับฉลาก ไดนักเรียนที่เปนกลุม
ตัวอยาง 2 หองเรียน จากนั้นจึงทําการจับฉลากเพื่อสุมหองเรียนเปนกลุมทดลองที่ 1 
และกลุมทดลองที่ 2 โดยกลุมทดลองที่ 1 เปนกลุมที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการ
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โตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน และ
กลุมทดลองที่ 2 เปน กลุมที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใช
เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก นอกจากนี้ยังไดทําการวัด
แบบการคิดของนักเรียนโดยใชแบบวัดแบบการคิด รายละเอียดของกลุมตัวอยางปรากฏ
ในตารางที่ 3 
 

ตารางที่ 3 กลุมตวัอยางจําแนกตามแบบการคิดและเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชในการ
เรียนรู 

เทคนิคการคดินอกกรอบที่ใชในการเรยีนรู         
แบบการคิด การเปลี่ยนแปลง การเปลี่ยนแปลง 

จากภายนอก จากภายใน 
(กลุมที ่1) (กลุมที ่2) 

 
รวม 
(คน) 

 

แบบฟลด ดิเพนเดนท 
 

13 
 

16 
 

29 
แบบฟลด อินดิเพนเดนท 15 15 30 
แบบกลาง 
 

16 13 29 

รวม 44 44 88 
 

 จากตารางที่ 3 แสดงใหเห็นวามีการแบงกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองเปน 2 
กลุม โดยกลุมที่ 1 เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการ
คิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน และกลุมที่ 2 เรียนรูเทคโนโลยีสาร 
สนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจาก
ภายนอก โดยกลุมที่ 1 มีนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 13 คน แบบฟลด 
อินดิเพนเดนท 15 คน และแบบกลาง 16 คน รวม 44 คน สวนกลุมที่ 2 มีนักเรียนที่มี
แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 16 คน แบบฟลด อินดิเพนเดนท 15 คน และแบบ
กลาง 13 คน รวม  44 คน รวมมีกลุมตัวอยางมีทั้งสิ้น 88 คน เปนนักเรียนที่มีแบบการคิด
แบบฟลด ดิเพนเดนท 29 คน แบบฟลด อินดิเพนเดนท  30 คน และแบบกลางจํานวน 
29 คน 
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ตัวแปรในการวิจัย   

 การวิจัยครั้งนี้มีตัวแปรอสิระ และตัวแปรตาม ดังนี้ 

 1. ตัวแปรอิสระ ในงานวจิยันี้มีตัวแปรอิสระ 2 ตัวแปร ไดแก 
      1.1 การเรยีนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนคิ 
การคิดนอกกรอบ แบงเปน 2 ลกัษณะ ไดแก  
  1) การเรยีนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิค
นอกกรอบแบบการเปลีย่นแปลงจากภายใน  
  2)  การเรยีนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตผุลที่ใชเทคนิค
การคิดนอกกรอบแบบการเปลีย่นแปลงจากภายนอก                      
     1.2 แบบการคิด แบงออกเปน 3 แบบ ไดแก 
  1)  แบบฟลด อินดิเพนเดนท 
  2)  แบบฟลด ดิเพนเดนท  
  3)  แบบกลาง 
 2. ตัวแปรตาม ในการวจิยันี้มีตัวแปรตาม 2 ตัวแปร ไดแก 
      2.1 การคิดวิเคราะห ซ่ึงประกอบดวยการวิเคราะหเนื้อหา การวิเคราะห
ความสัมพันธ และการวิเคราะหหลักการจัดการโครงสรางของการสื่อความหมาย 
      2.2 การคิดสรางสรรค ซ่ึงวัดจากความสรางสรรคของผลงาน โดยพิจารณาใน
มิติของ ความใหม ความลงตัวในการแกปญหา และความละเอียดลออและการสังเคราะห  
 การวิจัยนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลองที่ใชแบบแผนการทดลองที่ศึกษาตัวแปรอิสระที่
สงผลตอตัวแปรตาม ไดแกแบบการคิดของผูเรียนซึ่งแบงเปน แบบฟลด ดิเพนเดนท 
แบบฟลด อินดิเพนเดนท และแบบกลาง สวนตัวแปรอิสระที่เปนตัวแปรจัดกระทําไดแก 
การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ
แบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในและแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก  

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้มี 5 ชุด ไดแก แบบวัดแบบการคิด แบบสอบ    
การคิดวิเคราะหสาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศชั้นประถมศึกษาปที่ 6 แบบ
ประเมินความคิดสรางสรรคจากผลงาน และแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระการ
เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ซ่ึงรายละเอียดของเครื่องมือแตละชุด
มีดังนี้ 
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 1. แบบวัดแบบการคิด (Group Embedded Figures Test: GEFT) 
     ก. ลักษณะของเครื่องมือ 

   ในการวัดแบบการคิดของกลุมตัวอยาง ใชแบบวัดแบบการคิด GEFT 
(Group Embedded Figures Test) ของวิทกินและคณะ (Witkin et al., 1971: 26-29) ซ่ึงเปน
แบบวัดแบบประเพณีนิยม (paper pencil test) โดยใหผูเขารับการทดสอบคนหารูป
เรขาคณิตที่กําหนดใหซ่ึงซอนอยูในภาพที่ซับซอนโดยใชดินสอลากเสนทับรูปเล็กที่คนหา
ได แบบวัดนี้มีทั้งสิ้น 25 ขอ แบงออกเปน 3 ตอนคือ ตอนที่ 1 เปนสวนที่ฝกความคุนเคย
ใหกับผูเขาทดสอบมีจํานวน 7 ขอ ใชเวลาทําประมาณ 2 นาที ตอนที่ 2 และ 3 มีจํานวน 
9 ขอเทากัน แตละตอนใชเวลาในการทําประมาณ 5 นาที  เกณฑการใหคะแนนคือ ขอที่
นักเรียนตอบถูกได 1 คะแนน ขอที่ตอบผิดได 0 คะแนน คะแนนเต็ม 18 คะแนน นักเรียน
ที่ไดคะแนนมากแสดงวามีแนวโนมที่จะมีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท สวน
นักเรียนที่ไดคะแนนนอยแสดงวามีแนวโนมที่จะมีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท    
การวิจัยนี้จึงกําหนดใหนักเรียนที่สอบไดคะแนนระหวาง 13 – 18 อยูในกลุมผูที่มีแบบการ
คิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท นักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง 0 – 6 คะแนน อยูในกลุม ผูที่มี
แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท และกําหนดใหนักเรียนที่ไดคะแนนระหวาง 7 – 12  
คะแนน อยูในกลุมผูที่มีแบบการคิดแบบกลางเนื่องจากไมแสดงแนวโนมที่ชัดเจนวาจะมี
แบบการคิดในลักษณะใด 
     ข. คุณภาพของเครื่องมือ 
  แบบวัดแบบการคิดนี้เปนแบบวัดมาตรฐาน มีคาความเที่ยงเทากับ .82   
และเหมาะสําหรับผูเขารับการทดสอบที่มีอายุ 10 ปขึ้นไป (Witkin et al., 1971: 28) 

 

 2. แบบสอบการคิดวิเคราะหสาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 
        ก. ลักษณะของเครื่องมือ 
   แบบสอบการคิดวิเคราะหมุงวัดความสามารถในการวิเคราะห โดยจําแนก
เปนการวิเคราะหเนื้อหา การวิเคราะหความเชื่อมโยง และการวิเคราะหหลักการจัดการ 
ในสาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ ซ่ึงกําหนดใหเปนแบบสอบแบบเลือกตอบชนิด 
4 ตัวเลือก (ดูรายละเอียดในภาคผนวก ข) 
        ข. คุณภาพของเครื่องมือ 
  1) ความตรงเชิงเนื้อหา ผูวิจัยไดทําตารางวิเคราะหขอสอบ และสราง
ขอสอบจํานวน 40 ขอ แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานการคิดวิเคราะหและผูเชี่ยวชาญ
ทางดานการวัดและประเมินผลจํานวน 3 ทาน พิจารณาความตรงเชิงเนื้อหา จากนั้นนํา
ขอสอบมาปรับปรุงแกไข 
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  2) ความเที่ยง ความยาก และอํานาจจําแนก การหาความเที่ยงดําเนินการ
โดยนําแบบสอบที่ปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 2 
คน เพื่อศึกษาความเปนปรนัยของภาษาและเวลาที่ใชในการทําขอสอบ จากนั้นจึงนําไป
ทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดพลับพลาชัย จํานวน 84 คน แลว
จึงวิเคราะหความเที่ยงแบบความสอดคลองภายใน ความยาก และอํานาจจําแนกของ
ขอสอบ ไดคาความเที่ยงแบบความสอดคลองภายในเทากับ .83 คาความยากของขอสอบ
อยูระหวาง .23 - .78 และมีคาอํานาจจําแนกระหวาง .34 - .69  
 

3. แบบประเมินความสรางสรรคของผลงาน  
    ก. ลักษณะของเครื่องมือ 

             แบบประเมินความสรางสรรคของผลงานสรางขึ้นตามแนวคิดในการ
ประเมินความสรางสรรคของผลงานของ เบสิเมอร และเทรฟฟงเกอร (Besemer and  
Treffinger, 1986: 115-125) ซ่ึงประเมินใน 3 มิติ คือ ความใหม ความลงตัวในการ
แกปญหา และความละเอียดลออและการสังเคราะห โดยมีประเด็นที่ใชในการประเมิน 
คือ 1) มิติดานความใหม ไดแก การริเริ่ม การทําใหประหลาดใจ และการเพาะความคิด  
2) มิติดานความลงตัวในการแกปญหา ไดแก ความมีคุณคา ความสมเหตุสมผล และ
ความมีประโยชน และ 3) ความละเอียดลออและการสังเคราะห ไดแก การจัดสวน 
ประกอบ ความสวยงาม ความซับซอน การสื่อความหมาย และความประณีต ซ่ึงมี
ลักษณะเปนมาตรประมาณคา ประกอบไปดวยรายการประเมินจํานวน 28 รายการ ที่เปน
ตัวแทนคุณลักษณะของมิติที่ตองการประเมินทั้ง 3 มิติ ไดแก ความใหม ความลงตัวใน
การแกปญหา และความละเอียดลออและการสังเคราะห โดยแตละมิติแยกเปนมิติยอย
รวม 11 มิติ ลักษณะของแบบประเมินเปนมาตรประมาณคาแบบ semantic differential 
scale แบบ 7 ชวง โดยใชขอความที่ตรงขามกัน แลวใหผูประเมินทําเครื่องหมาย      ใน
ชองที่ตรงกับผลการประเมิน (ดูรายละเอียดในภาคผนวก ค) 

√ 

     ข. คุณภาพของเครื่องมือ 
  1) ความตรงเชิงเนื้อหา หมายถึงรายการประเมินแตละขอในแบบประเมิน
เปนไปตามแนวคิดทฤษฏีที่นํามาใชในการสรางแบบประเมินและเปนตัวแทนของสิ่งที่
ตองการประเมิน ผูวิจัยไดศึกษาความตรงเชิงเนื้อหาของแบบประเมินความสรางสรรค
ของผลงานโดยนํารายการประเมินในแบบประเมินความสรางสรรคของผลงานที่คัดสรร
จากแบบประเมินความสรางสรรคของเบสิเมอรและเทรฟงเกอร (Besemer and 
Treffinger, 1986: 118-121) ซ่ึงมีมิติยอยในการประเมิน 11 มิติ แตละมิติมีขอรายการ
ต้ังแต 3 – 9 รายการ รวมมีขอรายการทั้งสิ้น 70 รายการ ผูวิจัยไดคัดเลือกขอรายการที่มี
ความสอดคลองกับสิ่งที่ตองการประเมิน มีความชัดเจน และไมซํ้าซอนกับรายการ
ประเมินอื่นๆ มิติละ 3 ขอ รวม 33 ขอ เพื่อใหแบบประเมินมีความกะทัดรัดและเหมาะสม
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กับการประเมินผลงานนักเรียนจํานวนมาก จากนั้นนําไปใหผูเชี่ยวชาญทางดานความคิด
สรางสรรคและผูเชี่ยวชาญทางดานการวัดและประเมินผลรวม 3 ทานพิจารณาวามีความ
ตรงตามเนื้อหาหรือไม รวมทั้งพิจารณาปรับแกการใชภาษาใหเหมาะสม แลวพิจารณา
คัดเลือกรายการประเมินที่มีความชัดเจนและตัดรายการประเมินที่มีความซ้ําซอนออก
โดยรายการประเมินที่ตัดออกเปนรายการประเมินในมิติของความละเอียดลออและการ
สังเคราะหซ่ึงลดจํานวนรายการในแตละมิติยอยเหลือ 2 ขอ จากเดิมที่คัดเลือกไว 3 ขอใน
แตละมิติยอย จนไดแบบประเมินความสรางสรรคของผลงานที่ประกอบดวยรายการ
ประเมินจํานวน 28 ขอ ประกอบดวยมิติดานความใหม 9 ขอ มิติดานความลงตัวในการ
แกปญหา 9 ขอ และมิติดานความละเอียดลออและการสังเคราะห 10 ขอ  
  2) ความเที่ยงของแบบประเมิน ผูวิจัยไดนําผลงานนักเรียนจํานวน 20 ชิ้น
ไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 4 คนตรวจใหคะแนนและรวมกับคะแนนที่ผูวิจัยเปนผูตรวจ  
แลวนําคะแนนที่ไดมาคํานวณคาความเที่ยงแบบ คอนบราคอัลฟา (Conbrach Alpha 
Coefficient) ไดคาความเที่ยงเทากับ .73 
        ค. ความเที่ยงของผูตรวจหลายคน 
   การวิเคราะหความเที่ยงของผูตรวจหลายคนเปนการวิเคราะหเพื่อ
พิจารณาวาผลการตรวจใหคะแนนของผูตรวจแตละคนมีความสอดคลองกันหรือไม โดย
นําคะแนนที่ไดจากผูตรวจทั้ง 5 คน มาคํานวณหาคาความเที่ยงแบบความสอดคลอง
ภายในของผูตรวจหลายคน (Interclass Correlation Coefficient: ICC) ไดคาความเที่ยง
เทากับ .92 
 
 4. แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระการเรียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศชัน้
ประถมศึกษาปที่ 6 
        ก. ลักษณะของเครื่องมือ 
  แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสาระการเรยีนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ
มุงวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนตามมาตรฐานการเรยีนรูเทคโนโลยสีารสนเทศ
ในชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ไดแก  
  มาตรฐานที่ 1 เห็นความสําคัญของขอมูลและแหลงขอมลู  
  มาตรฐานที่ 2 รวบรวมขอมูลที่สนใจไดตรงตามวัตถุประสงค  
  มาตรฐานที่ 3 จัดเก็บรักษาขอมลูที่เปนประโยชนในรูปแบบตางๆ  
  มาตรฐานที่ 7 ใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมลูและความรูจาก
แหลงขอมูล  
  มาตรฐานที่ 8 นําเสนอขอมูลในรูปแบบที่เหมาะสม 
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  มาตรฐานที่ 10 ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่
ทําในชวีิตประจําวนัอยางมีจิตสํานึกและมีความรับผิดชอบ 
  แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนนี้เปนแบบสอบเลือกตอบชนิด 4 
ตัวเลือก (ดูรายละเอียดในภาคผนวก ง) 
  
       ข. คุณภาพของเครื่องมือ 
  1) ความตรงเชิงเนื้อหา ผูวิจัยไดทําตารางวิเคราะหขอสอบ และสราง
ขอสอบจํานวน 40 ขอ แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ประเมินความตรงเชิง
เนื้อหา จากนั้นนําขอสอบมาปรับปรุงแกไข 
  2) ความเที่ยง ความยาก และอํานาจจําแนก ผูวิจัยไดนําแบบสอบที่
ปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 2 คน เพื่อศึกษา
ความเปนปรนัยของภาษาและเวลาที่ใชในการทําขอสอบ จากนั้นจึงนําไปทดลองใชกับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดพลับพลาชัย จํานวน 80 คน แลวจึงวิเคราะห
ความเที่ยงแบบความสอดคลองภายใน ความยาก และอํานาจจําแนกของขอสอบ ไดคา
ความเที่ยงแบบความสอดคลองภายในเทากับ .77 คาความยากของขอสอบอยูระหวาง 
.21 - .84 และมีอํานาจจําแนกระหวาง .42 - .75 

ขั้นตอนในการวิจัย 

 ในการวิจัยครั้งนี้ไดกําหนดขั้นตอนการวิจัยเปน 3 ขั้น คือ 1) การศึกษาขอมูล 
เอกสาร แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวของ 2) การพัฒนาขั้นตอนกิจกรรมเรียนรูเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกัน และ         
3) การทดลองและศึกษาผลการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่
ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกัน 
 การดําเนินงานในแตละขั้นมีรายละเอียดดังนี้ 
    1. การศึกษาขอมูล เอกสาร แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวของ 
           1.1  ศึกษาเอกสารแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ในเรื่องการ 
พัฒนาการคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค เทคนิคการคิดนอกกรอบ การโตแยงดวย
เหตุผล แบบการคิด และการจัดการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ  
         1.2 ศึกษาขอมูลหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2544 หลักสูตร
สถานศึกษา และการจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยีสารสนเทศในระดับประถมศึกษา
จากโรงเรียนประถมศึกษา 6 โรงเรียน เปนโรงเรียนในสังกัดการศึกษาเอกชน 2 โรงเรียน 
สังกัดกรุงเทพมหานคร 2 โรงเรียน และสังกัดกระทรวงศึกษาธิการ 2 โรงเรียน วิธีการเก็บ



 

                                                                                                                  
78 

ขอมูลทําโดยการวิเคราะหเนื้อหาของหลักสูตร การสัมภาษณครูและนักเรียน การสังเกต
การเรียนการสอนภายในชั้นเรียน และการใชแบบสอบถาม 
         1.3 สรุปแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศที่สงเสริมการคิด
วิเคราะหและการคิดสรางสรรคในระดับประถมศึกษา  

    2. พัฒนาขั้นตอนการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผล   
ที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ  
         2.1 พัฒนาขั้นตอนการเรียนรู โดยนําขอมูลที่ไดจากการศึกษาในขั้นที่ 1    
มาใชในการพัฒนาขั้นตอนการเรียนรูที่ใหนักเรียนไดใชเทคนิคการคิดนอกกรอบในการ
โตแยงดวยเหตุผล โดยแบงเทคนิคการคิดนอกกรอบออกเปน 2 ประเภท คือ เทคนิค    
การคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน และเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายนอก เนื้อหาที่ใชเปนเนื้อหาเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ    
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ใหผูเรียนไดสรางผลงานซ่ึงเปนการนําเสนอความคิด โดยใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรที่นักเรียนเคยเรียนมาแลว ดังปรากฏในแผนภูมิที่ 5 
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การนาํเสนอความคิด 
ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แผนภูมิที่ 5  การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผล 

                             ทีใ่ชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่แตกตางกัน 
 

 สรางความคิดใหมๆ       สรางความคิดใหมๆ  

 สรางความคิดใหมๆ       สรางความคิดใหมๆ  

 
กลุมที ่1 

ผูเรียนใชเทคนิค
การคิดนอก
กรอบแบบการ
เปลี่ยนแปลง
จากภายใน 
ไดแก 
- การคิดใน 
  มุมกลับ  
- การบิดเบือน 
หรือทําให    
เกินจริง  

 
กลุมที ่2 

ผูเรียนใชเทคนิค
การคิดนอก
กรอบแบบการ
เปลี่ยนแปลง
จากภายนอก 
ไดแก   
- การสุมคําเพื่อ
เชื่อมโยง
ความคิด  
- การออกไปสู
สภาพแวดลอม
อ่ืน 

ประเด็น 

ขอโตแยง 

ตัวอยาง 

ขอโตแยง 

แนวทางใหม 

ลงมือปฏบิัติ 

นําเสนอและ
ประเมิน 

สรุปการเรยีนรู 

แนวทางใหม 
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       เมื่อไดแนวทางหลักๆ ในการเรียนรูแลว จึงไดทําการเขียนราย ละเอียดของ
การจัดการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิด     
นอกกรอบที่ตางกัน ดังนี้ 
          1) การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใหนักเรียน 
ไดใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน มีวัตถุประสงคเพื่อให
นักเรียนไดศึกษาขอมูลในเรื่องใดเรื่องหนึ่งแลวสามารถทําความเขาใจกับประเด็นและ 
ขอโตแยง โดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อหลีกเลี่ยงความคิดเดิม และพิจารณา
ประเด็นและขอโตแยงอยางละเอียด แลวบูรณาการจากสวนที่มีประโยชนของประเด็น
และขอโตแยง เมื่อไดความคิดใหมแลวใหนักเรียนนําเสนอดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  
โดยมีการนําเสนอตัวอยางการนําเสนอผลงานซึ่งจะใชเปนประเด็น สวนขอโตแยงคือการ
นําเสนองานในลักษณะอื่นๆ ที่มีความแตกตางออกไป เทคนิคการเปลี่ยนแปลงจาก
ภายในเปนเทคนิคที่ตองใชการพิจารณาภายมโนทัศนหรือปญหาที่กําลังคิดอยู แลวทําให
เกิดการเปลี่ยนแปลงภายในมโนทัศนซ่ึงจะเปนความคิดใหมหรือเปนความคิดที่จะนําไปสู
ความคิดอ่ืนๆ เทคนิคที่ใชในการจัดการเรียนรูนี้ ไดแก การคิดในมุมกลับ และบิดเบือน
หรือทําใหเกินจริง  
          2) การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใหนักเรียน 
ไดใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก มีวัตถุประสงคเพื่อให
นักเรียนไดศึกษาขอมูลในเรื่องใดเรื่องหนึ่งแลวสามารถทําความเขาใจกับประเด็นและขอ
โตแยง โดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อหลีกเลี่ยงความคิดเดิม และสรางความคิดที่
หลาก หลายโดยการใชสิ่งเราจากภายนอกซึ่งไมใชมโนทัศนหรือสิ่งที่กําลังคิดอยูมาชวย
ในการสรางความคิด แลวบูรณาการจากสวนที่มีประโยชนของประเด็นและขอโตแยง  
เมื่อไดความคิดใหมแลวใหนักเรียนนําเสนอดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยมีการ
นําเสนอตัวอยางการนําเสนอผลงานซึ่งจะใชเปนประเด็น สวนขอโตแยงคือการนําเสนอ
งานในลักษณะอื่นๆ ที่มีความแตกตางออกไป โดย เทคนิคการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก
เปนเทคนิคที่ตองนําสิ่งเราจากภายนอกมาชวยในการเปลี่ยนแปลงสิ่งที่กําลังคิดอยู 
เพื่อใหเกิดเปนความคิดใหมที่แตกตางออกไป เทคนิคที่ใชในการเรียนรูนี้ ไดแก การสุม
คําเพื่อเชื่อมโยงความคิดและการออกไปสูสภาพแวดลอมอื่น 
             ในการจัดกิจกรรมการการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยง
ดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกัน กลุมที่ 1 ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ
แบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน และกลุมที่ 2 ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ        
การเปลี่ยนแปลงจากภายนอก โดยดําเนินการตามลําดับขั้นตอนการจัดกิจกรรม         
การเรียนรูที่พัฒนาขึ้น ซ่ึงนําเสนอในรูปตาราง ดังปรากฏในตารางที่ 4 (หนา 83-88) 
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        2.2 จัดทําเอกสารแผนการจัดการเรียนรู ประกอบดวยหนวยการเรียนรู
จํานวน 3 หนวย ใชเวลาในการจัดการเรียนรูหนวยละ 4 สัปดาห สัปดาหละ 2 คาบ
ติดตอกัน จัดทําสื่อและอุปกรณ ตลอดจนระบุแหลงการเรียนรูที่สามารถนํามาใชใน
กิจกรรมการเรียนรูที่พัฒนาขึ้น (ดูตัวอยางในภาคผนวก จ) 
         2.3 ดําเนินการสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แบบประเมินความ
สรางสรรคของผลงาน แบบสอบการคิดวิเคราะห และแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
รวมทั้งจัดเตรียมแบบวัดแบบการคิดเพ่ือใชในการจําแนกผูเรียน 
         2.4 ปรับปรุงแกไขขั้นตอน กิจกรรมการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดย
การโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบกอนนําไปใชจริง มีขั้นตอนดังนี้ 
   1) การประเมินเอกสารแผนการจัดการเรียนรู โดยนําเอกสาร
ดังกลาวไปใหผูเชี่ยวชาญทางดานการจัดการเรียนการสอน และผูเชี่ยวชาญทางดาน   
การจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยีสารสนเทศ ประเมินความถูกตองเหมาะสม         
แลวนํามาปรับปรุงแกไข 
   2) ทดลองใช (try out) กิจกรรมการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกัน กับนักเรียนที่มีลักษณะ
คลายคลึงกับกลุม ตัวอยาง คือเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ของโรงเรียน           
วัดพลับพลาชัย จํานวน 2 หองเรียน (หองเรียนละ 39 คน และ 37 คน) โดยกลุมที่ 1 
เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน และกลุมที่ 2 เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยง
ดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก เปนเวลา   
4 สัปดาห (8 คาบ) เพื่อศึกษาปญหาและปรับปรุงแกไข 
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 การดําเนินการขั้นตอนที ่2 สามารถสรปุไดดังปรากฏในแผนภูมทิี่ 6 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

1. สรุปขอมลูที่ไดจากขั้นที่ 1 แลวนํามาพัฒนาการจัดการเรียนรูเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบโดย
แบงเปน 2 ลกัษณะคือ  

1) ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน 
2) ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก 

2. จัดทําเอกสารแผนการจัดการเรียนรู สื่อ และอุปกรณประกอบการจัด
กิจกรรมตามขั้นตอนการเรียนรูทีพ่ัฒนาขึ้น 

 
 
 

3. สรางและจัดเตรียมเครื่องมือในการวัดและประเมินผล ไดแก  

1) แบบประเมินความสรางสรรคของผลงาน  
2) แบบวัดการคิดวิเคราะห  
3) แบบวัดแบบการคิดของนกัเรียน 
4) แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

4. ประเมินขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรูที่พัฒนาขึ้นกอนนําไปใชจริง 

1) ผูเชี่ยวชาญประเมินแผนการจัดการเรียนรู และเครื่องมือที่สรางขึน้  
2) ทดลอง (try out) กับนักเรยีนที่มลีักษณะคลายกับกลุมตวัอยางไดแก

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรยีนวัดพลับพลาชยั เปนเวลา 4 
สัปดาห (8 คาบ) 

3) ปรับปรุงแกไขกอนนาํไปใชจริง 

 
แผนภูมิที่ 6 การพัฒนาการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยง 

      ดวยเหตผุลที่ใชเทคนคิการคิดนอกกรอบที่ตางกัน 
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ตารางที่ 4 การเปรยีบเทียบกิจกรรมการเรียนรูในกลุมที่เรียนรูโดยการโตแยงดวย 
                เหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลีย่นแปลงจากภายใน 
                และการเปลีย่นแปลงจากภายนอก 

กิจกรรมการเรียนรู  
ขั้นตอนการ

เรียนรู 
กลุมที ่1 

ใช เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน 

กลุมที ่2 
ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ 
การเปลี่ยนแปลงจากภายนอก 

ขั้นที่ 1  
นําเขาสูบทเรียน 
เพื่อเตรียมความ
พรอมในการ
เรียนรู 

ครูและนักเรยีน อภิปรายซักถาม 
หรือจัดใหมกีารเลนเกมที่
เกี่ยวกับเนื้อหาของหนวยการ
เรียนรู  

เหมือนกลุมที่ 1 

ขั้นที่ 2  
พิจารณาประเด็น  
เพื่อใหเกิดความ
เขาใจประเดน็
อยางชัดเจน 

ครูมอบหมายงานทีท่ําให
นักเรียนไดพจิารณาเกีย่วกับ
เนื้อหาในหนวยการเรยีนรูซ่ึง
นํามาใชเปนประเด็น โดย
นักเรียนตองมีการวิเคราะห  
องค ประกอบยอยตางๆ ของ
เนื้อหานั้นๆ 

เหมือนกลุมที่ 1 

ขั้นที่ 3 
พิจารณาหา 
ขอโตแยงของ
ประเด็น 
เพื่อใหตระหนัก
วามีความเปนไป
ไดที่จะมีสิง่ทีต่รง
ขามหรือแตกตาง
ไปจากประเด็นที่
นําเสนอ และฝก
คนหาขอโตแยง
ของประเด็น 

นักเรียนใชเทคนิคการคดินอก
กรอบแบบการเปลีย่นแปลงจาก
ภายใน ซ่ึงเปนเทคนิคที่ตองใช
การพจิารณาภายในมโนทศัน
หรือปญหาทีก่ําลงัคิดอยู แลวทาํ
ใหเกิดการเปลี่ยนแปลง เพื่อ
ชวยในการคดิหาขอโตแยง ซ่ึง
หมายถึงสิ่งทีต่รงกันขาม หรือ
แตกตางไปจากประเด็นที่
พิจารณาในขั้นที่ 2 เทคนิคการ
คิดนอกกรอบที่ใช ไดแก  
 

นักเรียนใชเทคนิคการคดินอก
กรอบแบบการเปลีย่นแปลงจาก
ภายนอก ซ่ึงเปนเทคนิคทีต่อง
นําสิ่งเราจากภายนอกมาชวยใน
การเปลี่ยนแปลงสิ่งที่กาํลงัคิด
อยูทําใหเกิดเปนความคิดใหมที่
ตางออกไป เพื่อชวยในการคิด
หาขอโตแยง ซ่ึงหมายถึงสิ่งที่
ตรงกันขามหรือแตกตางไปจาก
ประเด็นที่พิจารณาในขั้นที่ 2 
เทคนิคการคดินอกกรอบที่ใช 
ไดแก   
 

 



 

                                                                                                                  
84 

ตารางที่ 4 การเปรยีบเทียบกิจกรรมการเรียนรูในกลุมที่เรียนรูโดยการโตแยงดวย 
                เหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลีย่นแปลงจากภายใน 
                และการเปลีย่นแปลงจากภายนอก (ตอ) 

กิจกรรมการเรียนรู  
ขั้นตอนการ

เรียนรู 
กลุมที ่1 

ใช เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน 

กลุมที ่1 
ใช เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน 

ขั้นที่ 3 
พิจารณาหา 
ขอโตแยงของ
ประเด็น 
(ตอ) 

1) การคิดในมุมกลับ เปนการทาํ
ใหสิ่งทีเ่ปนทีคุ่นเคยกลายเปน
สิ่งที่ไมเปนทีคุ่นเคย อาจทําได
โดยการทําใหความคิดนัน้เปน
นิเสธ แลวเขยีนรายการของสิ่งที่
เปนรายละเอียดของสิ่งทีเ่ปน
นิเสธนั้น   ขอความตางๆ ที่
เขียนออกมานั้นก็จะสามารถ
นํามาเปนสิ่งที่ชวยสรางความคิด
ใหมๆ ได 
2) การบิดเบือนหรือทําใหเกิน
จริง  เปนการทําใหเห็น
รายละเอียดของสิ่งที่กําลงัคิดอยู
มีลักษณะตางไปจากปกตหิรือ
เกินจากความเปนจริง ทาํใหเห็น
ความคิดนั้นในมุมมองทีต่าง
ออกไปและใชมุมมองใหมนั้นใน
การสรางความคิดใหม 

1) การสุมคําเพื่อเชื่อมโยง
ความคิด เปนวิธกีารที่จะทําให
ไดคําที่จะนํามาใชเชื่อมโยงกับ
สิ่งที่กาํลงัคิดอยูโดยคําที่สุมมา
ไดนั้นอาจจะเปนคําที่ไมมคีวาม
เกี่ยวของสัมพันธกบัสิ่งทีก่ําลงั
คิดอยูก็ได วธิีนี้จะทาํใหสามารถ
สรางความคดิที่มีความแปลก
ใหม ไดมากขึ้นและไมยึดติดกับ
ความคิดเดิม 
2) การออกไปสูสภาพแวดลอม 
อ่ืน เปนการเปดโอกาสใหมีสิ่ง
อ่ืนมาคั่นสิ่งที่กําลังคิดอยู ทําให
สามารถหลุดออกไปจากความ
ซํ้าซากจําเจของสิ่งนั้นๆ และทํา
ใหเกิดมุมมองใหมจากสิง่อ่ืนๆ 
เชนการออกไปนอกหองเรียน 
การชมโทรทศัน หรือการเขาไป
เยี่ยมชมเว็บไซตตางๆ 
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ตารางที่ 4 การเปรยีบเทียบกิจกรรมการเรียนรูในกลุมที่เรียนรูโดยการโตแยงดวย 
               เหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลีย่นแปลงจากภายใน 
               และการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก (ตอ) 

กิจกรรมการเรียนรู  
ขั้นตอนการ

เรียนรู 
กลุมที ่1 

ใช เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน 

กลุมที ่1 
ใช เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน 

ขั้นที่ 4 
 พิจารณากลบัไป
กลับมาอยางมี
เหตุผลระหวาง
ประเด็นและขอ
โตแยง  
เพื่อใหเขาใจ
ประเด็นและ 
ขอโต แยง 
สามารถเปรยีบ 
เทียบประเดน็และ   
ขอโตแยง 
วิเคราะหจุดเดน
และจุดดอยของ
ประเด็นและ     
ขอโตแยง และมี
การใชเหตุผล
สนับสนุน 

นักเรียนพิจารณากลับไป
กลับมาระหวางประเด็นทีไ่ด
พิจารณาไวในขั้นที่ 2 และขอ
โตแยงที่เปนทางเลือกตางๆ ที่
นักเรียนคิดขึน้มาใหมในขัน้ที่ 3 
โดยพิจารณาทั้ง ขอดี ขอเสีย 
และประเด็นที่นาสนใจ และใช
เหตุผลประกอบการพจิารณา 

เหมือนกลุมที่ 1 
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ตารางที่ 4 การเปรยีบเทียบกิจกรรมการเรียนรูในกลุมที่เรียนรูโดยการโตแยงดวย 
                เหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลีย่นแปลงจากภายใน 
                และการเปลีย่นแปลงจากภายนอก (ตอ) 

กิจกรรมการเรียนรู  
ขั้นตอนการ

เรียนรู 
กลุมที ่1 

ใช เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน 

กลุมที ่1 
ใช เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน 

ขั้นที่ 5  
สรางความคดิ
ใหม ซ่ึงเปนผลมา
จากการพจิารณา
ประเด็นและ 
ขอโตแยง 
เพื่อสรางความคิด
ใหมซ่ึงแตกตาง
ไปจากประเด็น
และขอโตแยง 

นําขอมลูการวิเคราะหขอดี 
ขอเสีย และประเด็นที่นาสนใจ 
มาใชในการ สรางความคดิขึ้น
ใหม ใหมีความนาสนใจ มีความ
ริเริ่ม ซ่ึงจะเปนผลงานการคิด
ของตน/กลุม จากนั้นจึงเขยีน
รายละเอียดของสิ่งที่ตองการ
นําเสนอลงในแบบโครงรางการ
นํา เสนองาน เพื่อนําเสนอ
รายละเอียดของชมรมดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอรตอไป 

 เหมือนกลุมที่ 1 

ขั้นที่ 6 
สรางงานเพือ่
นําเสนอความคิด
ดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอร 
เพื่อใหเขาใจ
หลักการสรางงาน
ดวยคอมพิวเตอร 
และฝกทกัษะการ
ใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรสราง
งานตาม
วัตถุประสงค 

6.1 ครูนําเสนอตัวอยางการ
นําเสนองานดวยคอมพิวเตอร
เพื่อใหเขาใจหลักการสรางงาน
เพื่อนําเสนอความคิด 
6.2 นักเรียนพิจารณาหาความ
เปนไปไดอยางอ่ืนที่จะนาํเสนอ
ความคิดใหตางไปจากตวัอยาง 
โดยใชเทคนคิการคิดนอกกรอบ
แบบการเปลีย่นแปลงจาก
ภายใน ไดแก การคิดในมุมกลับ 
และการบิดเบือนหรือทําให  
เกินจริง  
 
 

6.1     เหมือนกลุมที่ 1 
 
 
 
6.2  นักเรียนพิจารณาหาความ
เปนไปไดอยางอ่ืนที่จะนาํเสนอ
ความคิดตางไปจากตวัอยาง 
โดยใชเทคนคิการคิดนอกกรอบ
แบบการเปลีย่นแปลงจาก
ภายนอก ไดแก การสุมคาํเพื่อ
เชื่อมโยงความคิด และการออก
ไปสูสภาพแวดลอมอื่น 
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ตารางที่ 4 การเปรยีบเทียบกิจกรรมการเรียนรูในกลุมที่เรียนรูโดยการโตแยงดวย 
      เหตุผลทีใ่ชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน 
               และการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก (ตอ) 

กิจกรรมการเรียนรู  
ขั้นตอนการ

เรียนรู 
กลุมที ่1 

ใช เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน 

กลุมที ่1 
ใช เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน 

ขั้นที่ 6 
สรางงานเพือ่
นําเสนอความคิด
ดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอร 
(ตอ) 

6.3 นักเรยีนเปรียบเทยีบความ
เหมือน ความตาง รวมทัง้ขอดี 
ขอเสีย ของตัวอยางและขอ
โตแยงของตวัอยาง 
6.4 นักเรยีนสรางความคดิใหมที่
เปนผลมาจากการพิจารณา
ตัวอยางและขอโตแยงของ
ตัวอยาง 
6.5 นักเรียนฝกปฏิบัติการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรในการ
สรางงาน 

6.3      เหมอืนกลุมที ่1 
 
 
 
6.4      เหมอืนกลุมที ่1 
 
 
6.5      เหมอืนกลุมที ่1 

ขั้นที่ 7 
  นําเสนอผลงาน 
เพื่อนําเสนอ
ผลงานของตน ทํา
ใหเกิดความมั่นใจ
และภาคภูมใิจใน
ผลงาน เกิด 
การแลกเปลีย่น
เรียนรู รวมทัง้ได
ฝกประเมิน 
ผลงานของตน
และเพื่อน 

นักเรียนนําเสนอผลงานของ
ตนเอง/กลุม โดยใหนักเรยีนมี
สวนรวมในการประเมนิผลงาน
ของตนเองและเพื่อนรวมชั้น 
การประเมินผลของครูจะตองมี
การใหขอมูลยอนกลับที่เปน
ประโยชนในการพัฒนาการ
เรียนรูของนกัเรียน 
 

เหมอืนกลุมที่ 1 
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ตารางที่ 4 การเปรยีบเทียบกิจกรรมการเรียนรูในกลุมที่เรียนรูโดยการโตแยง 
               ดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน 
               และการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก (ตอ) 

กิจกรรมการเรียนรู  
ขั้นตอนการ

เรียนรู 
กลุมที ่1 

ใช เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน 

กลุมที ่1 
ใช เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน 

ขั้นที่ 8  
  สรุปผลการ
เรียนรู 
เพื่อสรุปผลการ
เรียนรูของตนเอง 

ครูและนักเรยีนรวมกันอภิปราย
การเรยีนรู และนักเรียนเขียน
บันทึกการเรยีนรู 

เหมือนกลุมที่ 1 

  
 จากตารางที่ 4 แสดงใหเห็นถึงผสมผสานหลักของการโตแยงดวยเหตุผลและการ
ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกันมาใชในการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศในชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 โดยหลังจากการนําเขาสูบทเรียนแลว ในขั้นที่ 2 นักเรียนจะพิจารณา
ประเด็นซ่ึงไดจากสาระการเรียนรูในหนวยการเรียนรูนั้นๆ  ขั้นที่ 3 จะเปนการพิจารณา
หาขอโตแยงของประเด็นดังกลาว ในขั้นที่ 4 เปนการพิจารณากลับไปกลับมาระหวาง
ประเด็นและขอโตแยงของประเด็น  และในขั้นที่ 5 เปนการสังเคราะหความคิดใหม 
นอกจากนี้ผูเรียนยังไดใชเทคนิคการคิดนอกกรอบในขั้นตอนที่ 6 ซ่ึงเปนการสรางชิ้นงาน
ดวยคอมพิวเตอร ซ่ึงจะทําใหผูเรียนไดสรางความคิดที่หลากหลายในการสรางงาน 
จากนั้นจึงใหนักเรียนไดนําเสนอผลงานและสรุปผลการเรียนรู การเรียนรูนี้มีขั้นตอน
ทั้งสิ้น 8 ขั้นตอน ดังปรากฏในแผนภูมิที่ 7 
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1. นําเขาสูบทเรียน 
2. พิจารณาประเด็น 
3. พิจารณาหาขอโตแยง
ของประเด็น 
4. พิจารณากลับไปกลับมา
อยางมีเหตุผลระหวาง
ประเด็นและขอโตแยง 
5. สรางความคิดใหม 
6.  สรางชิน้งานเพื่อ
นําเสนอความคิด        
 (โดยใชคอมพิวเตอร) 
7. นําเสนอผลงาน 

  

 

 

8. สรุปผลการเรียนรู 

 

 

เทคนิค           
การคิดนอกกรอบ    
ทีใชในการเรยีนรู 

กลุมที ่2 
ใชเทคนิคประเภท 
การเปลี่ยนแปลง      
จากภายนอก 

กลุมที ่1 

การเปลี่ยนแปลง 
จากภายใน 

ใชเทคนิคประเภท 

การโตแยง 
ดวย

เหตุผล 

 
 
 
 

 แผนภูมิที่ 7 ขั้นตอนการเรียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผล 
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 3. การทดลองและศกึษาผลการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวย
เหตุผลที่ใชเทคนิคการคดินอกกรอบที่ตางกัน  
    ในการดําเนินการทดลองไดแบงกลุมตัวอยางออกเปนสองกลุม โดยกลุมแรก
เปนกลุมที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอก
กรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน และกลุมที่สองเปนกลุมที่ใชเทคนิคการคิดนอก
กรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก การเก็บขอมูลแบงเปนการเก็บขอมูลกอนเรียน 
การทดลองจัดการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้น และการเก็บขอมูลหลัง
เรียน มีรายละเอียดดังนี้  
  1) การเกบ็ขอมูลกอนเรยีน ไดแก ขอมูลแบบการคิดของนักเรยีน คะแนน
การคิดวิเคราะห คะแนนการคิดสรางสรรค และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรยีน 
  2) การดําเนินการจัดการเรียนรู ใชเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู
สัปดาหละ 2 คาบ ติดตอกันจํานวน 12 สัปดาห โดยแบงเปนหนวยการเรียนรู 3 หนวย 
คือ หนวยที่ 1 ประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ หนวยที่ 2 ขอควรปฏิบัติและขอพึง
ระวังในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และ หนวยที่ 3 การประเมินความนาเชื่อถือของ
ขอมูลบนเว็บไซต  
           3) การเก็บขอมูลหลังเรยีน ไดแก คะแนนการคิดวิเคราะห คะแนนการคิด
สรางสรรค และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
 

      การดําเนนิงานในขั้นตอนที่ 3 สามารถนําเสนอในรูปแผนภมูิไดดังปรากฏใน
แผนภูมิที่ 8 
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การกาํหนดแบบแผนการทดลอง 

กลุมที ่1 กลุมที ่2 

จําแนกแบบการคิดดวยแบบสอบ GEFT ทดสอบกอนเรียน 
ดวยแบบสอบการคิดวิเคราะห แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และประเมินผลงานการนาํเสนอความคิดดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอรดวยแบบประเมินความสรางสรรคของผลงาน 

 

นักเรียนไดใชการการโตแยงดวยเหตุผล
ที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการ

เปลี่ยนแปลงจากภายใน 

 

นักเรียนไดใชการโตแยงดวยเหตุผล
ที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายนอก 

 

 

ทดสอบหลงัเรียนดวยแบบวัดการคิดวเิคราะห แบบสอบ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ชุดเดียวกบัการประเมนิกอนเรียน) 

แบบประเมินความสรางสรรคของผลงาน 
 

วิเคราะหขอมูลที่ได 

สรุป อภิปราย และรายงานผลการวิจยั 

 
แผนภูมิที่ 8   การศกึษาผลการเรียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการ 

                                 โตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบทีต่างกัน 
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การเก็บรวบรวมขอมลู 

การเก็บรวมรวมขอมลูไดดําเนินการทัง้กอนเรียนและหลงัเรียน ดังนี้ 
 1. การเก็บรวบรวมขอมูลกอนเรียน  
       1) แบบการคิด ใชแบบวัดแบบการคิด (Group Embedded Figures Test) 
       2) การคิดวิเคราะหของนักเรียน ใชแบบสอบการคิดวิเคราะหสาระการเรียนรู
เทคโนโลยีสารสนเทศชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่พัฒนาขึ้น เปนแบบสอบแบบเลือกตอบ
ชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ  
       3) การคิดสรางสรรคของนักเรียน วัดโดยการมอบหมายงานใหนักเรียน 
ทํา โดยใหนักเรียนสรางเว็บเพจที่นําเสนอเรื่องราวท่ีตนเองสนใจ แลวประเมินความ
สรางสรรคของผลงานดวยแบบประเมินความสรางสรรคของผลงาน  
       4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน ใชแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่
เปนแบบสอบแบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ  
 2. การเก็บรวบรวมขอมูลหลังเรียน 
  1)  การคิดวิเคราะหของนักเรียน ใชแบบสอบการคิดวิเคราะหสาระ      
การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่พัฒนาขึ้น (ใชแบบสอบการคิด
วิเคราะหชุดเดียวกับการประเมินกอนเรียน)  
   2) การคิดสรางสรรคของนักเรียน ประเมินจากผลงานเว็บเพจที่นักเรียน
สรางขึ้นจากการเรียนรูหนวยการเรียนรูทั้ง 3 หนวย 
  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใชแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับ
เดียวกับการวัดกอนเรียน  
 

การวิเคราะหขอมูล 

  ในการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกันที่มีตอการคิดวิเคราะห
และการคิดสรางสรรคของนักเรียนชันประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีแบบการคิดตางกัน โดยมี
การวิเคราะหขอมูลที่ไดดังนี้ 
  1. อธิบายลกัษณะของขอมูลโดยการวเิคราะหสถิติพรรณนา ไดแก 
คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
   2. เปรียบเทยีบคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียน การคิดวิเคราะหและ
คะแนนการคดิสรางสรรคของนักเรยีนสองกลุม โดยใชสถิติ t-test กําหนดความมี
นัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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  3. วิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) และเมื่อพบวานักเรียนที่มีแบบ   
การคิดตางกันมีคะแนนการคิดวิเคราะหกอนเรียนตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 จึงนําการคิดวิเคราะหกอนเรียนมาวิเคราะหความแปรปรวนรวม (ANCOVA) 
เพื่อเปรียบเทียบคะแนนการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคระหวางกลุม รวมทั้ง
การศึกษาปฏิสัมพันธระหวางตัวแปร กําหนดความมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
   4. เปรียบเทยีบคาเฉลี่ยรายคู ดวยวธิขีอง Bonferroni  

 
 



บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยเรื่องผลของการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดย
การโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกันที่มีตอการคิดวิเคราะหและ
การคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีแบบการคิดตางกัน แบงเปน     
6 ตอน ดังนี้ 

 ตอนที่ 1 คะแนนการคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
กอนเรียน และผลการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียน 
 ตอนที่ 2 คะแนนการคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังเรียน 
 ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนการคิดวิเคราะหจําแนกตามเทคนิคการคิด 
นอกกรอบที่ใชในการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลและ       
แบบการคิดของนักเรียน 
 ตอนที่ 4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนการคิดสรางสรรคจําแนกตามเทคนิคการคิด
นอกกรอบที่ใชในการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลและ       
แบบการคิดของนักเรียน 
 ตอนที่ 5 ผลการศึกษาปฏิสัมพันธระหวางประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่
ใชในการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลกับแบบการคิดที่สงผล
ตอคะแนนการคิดวิเคราะหและคะแนนการคิดสรางสรรค 
 ตอนที่ 6 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 
ของนักเรียนที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิด
นอกกรอบ 
  
 ในการรายงานผลการวิเคราะหขอมลู มีอักษรยอทีใ่ชแทนแบบการคิด ดังนี ้
 
  FD หมายถึง แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 
  FI หมายถึง แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท 
  FD/I หมายถึง แบบการคิดแบบกลาง 
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ตอนที่ 1 คะแนนการคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนเรียน และผลการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียน 
  ตอนที่ 1 เปนการวิเคราะหคะแนนกอนเรียนและเปรียบเทียบคะแนนระหวางกลุม 
โดยการวิเคราะหคะแนนของกลุมตัวอยางจําแนกตามตัวแปรอิสระทั้งสองตัว ไดแก      
1) ประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชในการเรียนรู แบงเปนเทคนิคการคิดนอก
กรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน และแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก และ    
2) แบบการคิด ซ่ึงจําแนกเปนแบบฟลด ดิเพนเดนท, แบบฟลด อินดิเพนเดนท, และ       
แบบกลาง มีรายละเอียด ดังปรากฏในตารางที่ 5 - 8 
 

ตารางที่ 5 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการคิดวิเคราะห  
      การคิดสรางสรรค และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนเรียน 
 

กลุมตวัอยาง คะแนน 

 การคิด
วิเคราะห 

(40 คะแนน) 

การคิด
สรางสรรค 

(196 คะแนน) 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 
(40 คะแนน) 

 
เทคนิค 

การคิดนอก
กรอบ 

 
แบบ 
การคิด 

X̄  S.D. X̄  S.D. X̄  S.D. 

FD (N=13) 16.08 4.27 69.23 21.65 15.31 4.25 
FI  (N=15) 24.40 4.44 56.28 14.84 19.67 4.01 
FD/I (N=16) 21.81 5.33 60.46 19.35 19.13 4.92 

 
การเปลี่ยนแปลง 

จากภายใน 

รวม(N=44) 21.00 5.75 61.63 19.00 18.18 4.73 
FD (N=16) 17.31 5.34 66.48 14.67 18.25 5.18 
FI  (N=15) 22.87 4.73 63.68 9.43 19.73 4.76 
FD/I (N=13) 23.62 6.90 70.28 18.73 19.15 3.46 

  
การเปลี่ยนแปลง 
จากภายนอก 

รวม(N=44) 21.07 6.23 66.65 14.45 19.02 4.53 
FD (N=29) 16.76 4.85 67.71 17.84 16.93 4.93 
FI  (N=30) 23.63 4.57 59.98 12.78 19.70 4.32 
FD/I (N=29) 22.62 6.04 64.86 19.38 19.14 4.26 

 
รวม 

รวม(N=88) 21.03 5.96 64.14 16.97 18.60 4.62 
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 ขอมูลจากตารางที่ 5 แสดงใหเห็นวา มีกลุมตัวอยาง 88 คน เปนนักเรียนที่มีแบบ
การคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 29 คน แบบฟลด อินดิเพนเดนท  30 คน และแบบกลาง
จํานวน 29 คน กลุมที่มีการใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน
มีนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 13 คน แบบฟลด อินดิเพนเดนท 15 คน 
และแบบกลาง 16 คน รวม 44 คน สวนกลุมที่มีการใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการ
เปลี่ยนแปลงจากภายนอก มีนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 16 คน แบบ
ฟลด อินดิเพนเดนท 15 คน และแบบกลาง  13 คน รวม   44 คน 
 เมื่อพิจารณาคะแนนการคิดวิเคราะหพบวากลุมที่มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนสูงที่สุด
คือกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิด
นอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน (X̄ = 24.40) รองลงมาคือกลุมที่มี          
แบบการคิดแบบกลางในกลุมที่ เรียนรู โดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบจากการ
เปลี่ยนแปลงจากภายนอก (X̄ = 23.62) สวนกลุมที่ไดคะแนนต่ําสุดไดแกกลุมที่มี       
แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน (X̄ = 16.08)  
 เมื่อพิจารณาคะแนนการคิดสรางสรรคพบวากลุมที่มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนสูง
ที่สุดคือกลุมที่มีแบบการคิดแบบกลางในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ
แบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก (X̄ =70.28) รองลงมาคือกลุมที่มีแบบการคิดแบบ
ฟลด ดิเพนเดนทในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลง
จากภายใน (X̄ = 69.23) สวนกลุมที่ไดคะแนนต่ําสุดไดแกกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
อินดิเพนเดนทในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจาก
ภายใน (X̄ = 56.28)     
 ในสวนของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวากลุมที่มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน
สูงที่สุดคือแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิด 
นอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก (X̄ =19.73) รองลงมาคือกลุมที่มี        
แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบจาก
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน (X̄ = 19.67) สวนกลุมที่ไดคะแนนต่ําสุดไดแกกลุมที่มี    
แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน (X̄ = 15.31)       
 
 
 
 



 

 

97 

ตารางที่  6  การเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนของกลุมตวัอยางที่เรียนรูเทคโนโลย ี
                 สารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการ 
                 เปลี่ยนแปลงจากภายใน ( X̄ 1) และกลุมที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ 
                 การเปลี่ยนแปลงจากภายนอก ( X̄ 2) 
 

       
 

ตัวแปร 

X̄ 1
( N=44) 

X̄ 2
(N=44) 

 

mean 
difference 
(X̄ 1 -  X̄ 2) 

 
df 

 
t 

 
p 

 

การคิดวิเคราะห 
 

21.00 
 

21.07 
 

0.07 
 

86 
 

.053 
 

.958 
การคิดสรางสรรค 61.63 66.65 5.02 86 1.394 .167 
ผลสัมฤทธิ์กอนเรียน 
 

18.18 19.02 0.84 86 .852 .396 

 
 ขอมูลในตารางที่ 6 แสดงใหเห็นวาคะแนนเฉลี่ยการคิดวิเคราะห การคิด
สรางสรรค และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนของกลุมตัวอยางที่จัดอยูในกลุมที่
เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในและแบบ       
การเปลี่ยนแปลงจากภายนอก ไมตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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ตารางที่  7 การวิเคราะหความแปรปรวนของคะแนนการคิดวเิคราะห การคดิสรางสรรค  
                 และผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนกอนเรยีนของนักเรยีนที่เรียนรูเทคโนโลย ี
                 สารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่มี 
                 แบบการคิดตางกัน 
 

แหลงความ
แปรปรวน 

ตัวแปร SS df MS F p 

  

การคิดวิเคราะห 805.79 2 402.90 14.987 .000 
แบบการคิด การคิดสรางสรรค 903.96 2 451.98    1.590   .210 
 ผลสัมฤทธิ์กอนเรียน 125.47 2 62.73    3.079 .051 

 
การคิดวิเคราะห 2285.10 85 26.88   

 
ความคลาด
เคลื่อน การคิดสรางสรรค 24159.60 85 284.23   
 ผลสัมฤทธิ์กอนเรียน 1731.61 85 20.37   

 

รวม 
 

การคิดวิเคราะห 3090.90 87  
  

 การคิดสรางสรรค 3090.898 87    
 ผลสัมฤทธิ์กอนเรียน 1857.08 87    
       
  

 ขอมูลจากตารางที่ 7 แสดงใหเห็นวาคะแนนเฉลี่ยการคิดสรางสรรคกอนเรียนของ
กลุมตัวอยางที่มีแบบการคิดตางกัน ไดแก แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท, แบบฟลด 
อินดิเพนเดนท และแบบกลาง ไมตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เชนเดียว 
กับคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนที่ไมตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 สวนคะแนนเฉลี่ยการคิดวิเคราะหกอนเรียนตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 จึงไดทําการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยรายคูเพื่อศึกษาวาคาเฉลี่ยคูใดที่ตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ  ซ่ึงไดขอมูลดังปรากฏในตารางที่ 8 
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ตารางที่ 8 การเปรยีบเทียบคาเฉลีย่รายคูคะแนนการคิดวิเคราะหกอนเรยีนระหวาง 
               นักเรียนที่มแีบบการคิดตางกัน  
 

กลุมทีน่ํามา
เปรียบเทยีบ ( i ) 

คะแนน
เฉลี่ย 
( X̄ i ) 

กลุมทีน่ํามา 
เปรียบเทยีบ ( j ) 

คะแนนเฉลี่ย 
( X̄  j ) 

ความตาง
ของคาเฉลี่ย 
( X̄ i  –X̄  j ) 

 
p 

 

16.76 
 

FI       (N=30) 
 

23.63 
 

-6.87 
 

.000 
16.76 FD/I    (N=29) 22.62 -5.86 .000 

 

FD     (N=29) 
 
 

FI      (N=30) 23.63 FD/I    (N=29) 22.62 1.01 1.000 

 
 i  หมายถงึ    กลุมทีน่ํามาเปรียบเทียบกลุมแรก 
 j  หมายถงึ กลุมทีน่ํามาเปรียบเทียบกลุมหลัง 
 
 ขอมูลจากตารางที่ 8 แสดงใหเห็นวา คะแนนเฉลี่ยการคิดวิเคราะหกอนเรียนของ
กลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท ตางกับกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด         
อินดิเพนเดนทและแบบกลาง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีความตางของ
คาเฉลี่ยเทากับ -6.87 และ -5.86 ตามลําดับ สวนคะแนนเฉลี่ยการคิดวิเคราะหกอนเรียน
ของกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทและแบบกลาง ไมตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  

ตอนที่ 2 คะแนนการคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียน  
 

 การวิเคราะหขอมูลในตอนที่ 2 เปนการวิเคราะหคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานของคะแนนการคิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียน โดยจําแนกกลุมตัวอยางตามตัวแปรอิสระคือแบบการคิด ไดแก แบบการคิด
แบบฟลด ดิเพนเดนท แบบฟลด อินดิเพนเดนท และแบบกลาง และเทคนิคการคิด  
นอกกรอบ ไดแก เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในและการ
เปลี่ยนแปลงจากภายนอก โดยไดนําเสนอไวในตารางที่ 9  
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ตารางที่ 9 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการคิดวิเคราะห              
การคิดสรางสรรค และผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียน 

กลุมตวัอยาง คะแนน 

 การคิด
วิเคราะห 

(40 คะแนน) 

การคิด
สรางสรรค 

(196 คะแนน) 

ผลสัมฤทธิ์  เทคนิค  
การคิดนอก แบบ ทางการเรียน 

กรอบ การคิด (40 คะแนน) 

X̄  S.D. X̄  S.D. X̄  S.D. 
  
FD   (N=13) 22.85 4.52 100.02 34.69 18.92 5.11 

การเปลี่ยนแปลง 
FI    (N=15) 29.40 3.50 84.12 17.67 25.20 5.24 จากภายใน 
FD/I (N=16) 26.75 5.64 90.79 20.04 21.44 5.75 
รวม (N=44) 26.50 5.27 91.24 24.87 21.98 5.86 
   
FD   (N=16) 24.63 6.00 112.68 22.30 21.50 6.01 

การเปลี่ยนแปลง 
FI    (N=15) 29.07 5.08 102.79 23.01 26.93 6.53 

จากภายนอก 
FD/I (N=13) 27.46 6.04 117.72 26.90 23.08 5.88 

26.98 5.90 110.80 24.20 23.82 6.46 รวม (N=44) 
  
FD   (N=29) 23.83 5.37 107.00 28.69 20.34 5.68 

รวม 
FI    (N=30) 29.23 4.29 93.45 22.28 26.07 5.88 
FD/I (N=29) 27.07 5.73 102.86 26.66 22.17 5.76 
รวม (N=88) 26.74 5.57 101.02 26.30 22.90 6.20 

 
 

 จากตารางที่ 9  พบวากลุมที่มีคะแนนเฉลี่ยการคิดวิเคราะหสูงที่สุดคือกลุมที่มี
แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ
แบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน (X̄ = 29.40) รองลงมาคือกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
อินดิเพนเดนท ในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบจากการเปลี่ยนแปลงจาก
ภายนอก (X̄ = 29.07) สวนกลุมที่ไดคะแนนต่ําสุดไดแกกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
ดิเพนเดนทในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจาก
ภายใน (X̄ = 22.85) 
 จากการพิจารณาคะแนนการคิดสรางสรรคหลังเรียนพบวากลุมที่มีคะแนนเฉลี่ย
การคิดสรางสรรคสูงที่สุดคือกลุมแบบการคิดแบบกลางในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิค 
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การคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก (X̄ =117.72) รองลงมาคือกลุมที่มี
แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบจาก
การเปลี่ยนแปลงจากภายนอก (X̄ =112.68) สวนกลุมที่ไดคะแนนต่ําสุดไดแกกลุมที่มี      
แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ
แบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน (X̄ = 81.12)   
 ในสวนของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบวากลุมที่มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงที่สุดคือกกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทในกลุมที่เรียนรู
โดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก (X̄ =26.93) รองลงมา
คือกลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิด
นอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน (X̄ =25.20) สวนกลุมที่ไดคะแนนต่ําสุดไดแก
กลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทในกลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอก
กรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน (X̄ =18.92)   
  

ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนการคิดวิเคราะหจําแนกตามเทคนิคการคิด
นอกกรอบที่ใชในการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผล
และแบบการคิดของนักเรียน  
 

 ในตอนที่ 3 ไดดําเนินการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยคะแนนการคิดวิเคราะหระหวาง
กลุมที่เรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในและการ
เปลี่ยนแปลงจากภายนอกโดยการใช t-test และเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของกลุมตัวอยางที่มี
แบบการคิดตางกันโดยการนําคะแนนการคิดวิเคราะหกอนเรียนมาวิเคราะหความ
แปรปรวนรวม (ANCOVA) เพื่อใหตัวแปรรวมชวยอธิบายความแปรปรวนของตัวแปรตาม 
เนื่องจากผลการวัดกอนเรียนพบวาคะแนนการคิดวิเคราะหกอนเรียนของนักเรียนที่มี
แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทตางกับคะแนนของนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
อินดิเพนเดนทและแบบกลาง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 รายละเอียดของ   
การวิเคราะหปรากฏในตารางที่  10 – 11 
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ตารางที่ 10 การเปรียบเทียบคาเฉลีย่คะแนนการคดิวิเคราะหหลังเรียนของนักเรียนที ่
        เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิด  
        นอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน ( X̄ 1) และกลุมที่ใชเทคนิคการ 
                 คิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก ( X̄ 2) 
 

 
ตัวแปร 

X̄ 1
( N=44) 

 

X̄ 2
(N=44) 

 

mean 
difference 
(X̄ 1 -  X̄ 2) 

 
df 

 
t 

 
p 

 
การคิดวิเคราะห 

 
26.50 

 
26.98 

 
-.48 

 
86 

 
-.400 

 

 
.691 

 

 
 ขอมูลจากตารางที่ 10 แสดงใหเห็นวาคาเฉลี่ยคะแนนการคิดวิเคราะหหลังเรียน
ของกลุมตัวอยางที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิค    
การคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน ( X̄ 1) และกลุมที่ใชเทคนิคการคิด     
นอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก ( X̄ 2) ไมตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05  

 
ตารางที่ 11 การวิเคราะหความแปรปรวนรวมของคะแนนการคิดวิเคราะหหลังเรยีน 
                 ของนักเรยีนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท แบบฟลด  
        อินดิเพนเดนท และแบบกลางที่เรียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศ 
        โดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ 
 

แหลงความ
แปรปรวน 

SS df MS F p 

 

ตัวแปรรวม 
 

938.094 
 

1 
 

938.094 
 

59.639 
 

.000 
แบบการคิด 34.187 2 17.094 1.087 .342 
ความคลาดเคลื่อน 1321.273 84 15.729   
รวม 2694.989 87    
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 ขอมูลจากตารางที่ 11 แสดงใหเห็นวาเมื่อควบคุมคะแนนการวิเคราะหกอนเรียน
ซ่ึงเปนตัวแปรรวมแลวคะแนนการคิดวิเคราะหหลังเรียนของกลุมตัวอยางที่เรียนรู
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่มี      
แบบการคิดตางกันไดแก กลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท แบบฟลด           
อินดิเพนเดนท และแบบกลาง ไมตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
ตอนที่ 4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนการคิดสรางสรรคจําแนกตามเทคนิค   
การคิดนอกกรอบที่ใชในการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวย
เหตุผลและแบบการคิดของนักเรียน 

 การวิเคราะหในตอนที่ 4 ไดดําเนินการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยคะแนนการคิด
สรางสรรคหลังเรียนระหวางกลุมที่ เรียนรู โดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ           
การเปลี่ยนแปลงจากภายในและแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก และนําคะแนน     
การคิดวิเคราะหกอนเรียนมาวิเคราะหความแปรปรวนรวมเพื่อเปรียบเทียบคาเฉลี่ย
คะแนนการคิดสรางสรรคหลังเรียนระหวางนักเรียนที่มีแบบการคิดตางกัน รายละเอียด
ปรากฏในตารางที่  12 – 13 
 

ตารางที่ 12 การเปรยีบเทียบคะแนนเฉลี่ยการคิดสรางสรรคหลังเรียนของนักเรียน 
                 ที่เรียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิด 
                 นอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน ( X̄ 1) และกลุมที่ใชเทคนิคการ 
                 คิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก ( X̄ 2) 
 

 
ตัวแปร 

X̄ 1
( N=44) 

 

X̄ 2
(N=44) 

 

mean 
difference 
(X̄ 1 -  X̄ 2) 

 
df 

 
t 

 
p 

 
การคิดสรางสรรค 

 
91.24 

 
104.79 

 
-19.55 

 
86 

 
-3.738 

 

 
.000 

 
 
 

 ขอมูลจากตารางที่ 12 แสดงใหเห็นวาคาเฉลี่ยคะแนนการคิดสรางสรรคหลังเรียน
ของกลุมตัวอยางที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการ
คิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก ( X̄ 2) สูงกวาคะแนนเฉลี่ยการคิด
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สรางสรรคหลังเรียนของกลุมที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจาก
ภายใน ( X̄ 1) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 
ตารางที่ 13 การวิเคราะหความแปรปรวนรวมของคะแนนการคิดสรางสรรคหลังเรียน 
                 ของนักเรยีนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท แบบฟลด  
        อินดิเพนเดนท และแบบกลาง ทีเ่รียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการ 
                 โตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ 
 

 

แหลงความแปรปรวน 
 

SS 
 

df 
 

MS 
 

F 
 

p 
 

ตัวแปรรวม 
 

285.188 
 

1 
 

285.188 
 

.420 
 

.519 
แบบการคิด 3075.795 2 1537.898 2.264 .110 
ความคลาดเคลื่อน 57061.295 84 679.301   
รวม 60199.571 87    

 
 ขอมูลจากตารางที่ 13 แสดงใหเห็นวาเมื่อควบคุมคะแนนการคิดวิเคราะหกอน
เรียนโดยนํามาเปนตัวแปรรวมแลวคะแนนการคิดสรางสรรคหลังเรียนระหวางกลุม
ตัวอยางที่มีแบบการคิดตางกัน ไดแก กลุมที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท       
แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท และแบบกลาง ไมตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05  

ตอนที่ 5 ผลการศึกษาปฏิสัมพันธระหวางประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบ
ที่ใชในการเรียนรูและแบบการคิดที่มีผลตอการคิดวิเคราะหและการคิด
สรางสรรค 

 ในการศึกษาปฏิสัมพันธระหวางประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชใน     
การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลกับแบบการคิดของนักเรียนที่
มีตอการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรค ไดนําคะแนนการคิดวิเคราะหกอนเรียนมาทํา
การวิเคราะหความแปรปรวนรวมเพื่อดูผลจากปฏิสัมพันธของตัวแปรอิสระ ไดแกเทคนิค
การคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในและแบบการเปลี่ยนแปลงจาก
ภายนอก และแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท แบบฟลด อินดิเพนเดนท และ       
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แบบกลาง ที่สงไปยังตัวแปรตาม ไดแกการคิดวิเคราะห และการคิดสรางสรรค ดังปรากฏ
ในตารางที่ 14 และ 15 ตามลําดับ 

ตารางที่ 14 ปฏสิัมพันธระหวางประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชในการเรียนรู
และแบบการคิดที่สงผลตอการคิดวิเคราะห 

แหลงความแปรปรวน SS df MS F p 

      ตัวแปรรวม 922.504 1 922.504 57.053 .000 

แบบการคิด 35.168 2 17.584 1.088 .342 

เทคนิคการคดินอกกรอบ 3.425 1 3.425 .212 .647 

ปฏิสัมพันธ 8.044 2 4.022 .249 .780 

ความคลาดเคลื่อน 1309.703 81 16.169   

รวมทั้งหมด 2694.989 87    

 
 จากตารางที่ 14 แสดงใหเห็นวาไมมีปฏิสัมพันธระหวางประเภทของเทคนิคการ
คิดนอกกรอบที่ใชในการเรียนรูและแบบการคิดที่สงผลตอการคิดวิเคราะหอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชใน          
การเรียนรูไมสงผลใหคะแนนการคิดวิเคราะหของนักเรียนมีความตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการวิเคราะหยังแสดงใหเห็นวาแบบการคิดของนักเรียนไมสงผล
ใหคะแนนการคิดวิเคราะหของนักเรียนตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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ตารางที่ 15 ปฏิสัมพันธระหวางประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชในการ 
                 เรียนรูและแบบการคิดทีส่งผลตอการคิดสรางสรรค 
 

แหลงความแปรปรวน SS df MS F p 

      ตัวแปรรวม 141.149 1 141.149      .237 .628 

แบบการคิด 2874.721 2 1437.361    2.414 .096 

เทคนิคการคดินอกกรอบ 8108.772 1 8108.772 13.616 .000 

ปฏิสัมพันธ 716.486 2 358.243      .602    .550 

ความคลาดเคลื่อน 48238.740 81 595.540   

รวมทั้งหมด 60199.571 88    

 

 จากตารางที่ 15 แสดงใหเห็นวาไมมีปฏิสัมพันธระหวางประเภทของเทคนิคการ
คิดนอกกรอบที่ใชในการเรียนรูและแบบการคิดที่สงผลตอการคิดสรางสรรคอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และแบบการคิดของนักเรียนไมสงผลใหคะแนนการคิด
วิเคราะหของนักเรียนตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สวนประเภทของ
เทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชในการเรียนรูสงผลใหคะแนนการคิดสรางสรรคของนักเรียน
มีความตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
ตอนที่ 6 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิค
การคิดนอกกรอบ 
  

 การวิเคราะหขอมูลในตอนที่ 6 นี้ เปนการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน โดยเปนแบงเปนการวิเคราะหรวมและการวิเคราะห
แยกตามตัวแปรตาม ไดแก 1) ประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชในการเรียนรู
ไดแกเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน และเทคนิคการคิดนอก
กรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก และ 2) แบบการคิด ไดแก แบบการคิดแบบ 
ฟลด ดิเพนเดนท, ฟลด อินดิเพนเดนท และแบบการคิดแบบกลาง ดังปรากฏในตารางที่ 
16 – 18 ตามลําดับ 
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ตารางที ่16 การเปรยีบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนเรยีนและ 
               หลังเรยีนของนักเรยีนที่เรียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวย

เหตุผลที่ใชเทคนิคการคดินอกกรอบ (N=88) 
 

คะแนนเฉลี่ย  
กลุมตวัอยาง หลังเรยีน กอนเรียน 

ความตางของ
คาเฉลี่ย 

 
df 

 
t 

 
p 

 

นักเรียนที่เรยีนรู
เทคโนโลยีโดยการ
โตแยงดวยเหตุผลที่
ใชเทคนิคการคิด 
นอกกรอบ 
(N=88) 

 
 

22.90 

 
 

18.60 

 
 

4.30 

 
 

87 

 
 

8.229 

 
 

.000 

       

 
 จากตารางที่ 16 แสดงใหเห็นวานักเรียนที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการ
โตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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ตารางที่ 17 การเปรยีบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนเรยีนและ       
หลังเรยีนของนักเรยีนที่เรียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวย
เหตุผลที่ใชเทคนิคการคดินอกกรอบแบบการเปลีย่นแปลงจากภายใน     
และแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก 

 

คะแนนเฉลี่ย  
กลุมตวัอยาง หลังเรยีน กอนเรียน 

ความตางของ
คาเฉลี่ย 

 
df 

 
t 

 
p 

นักเรียนที่ใชเทคนิค
การคิดนอกกรอบ
แบบการเปลีย่นแปลง 
จากภายใน 
(N=44) 
 

 
 

21.98 

 
 

18.18 

 
 

3.80 

 
 

43 

 
 

5.692 

 
 

.000 

นักเรียนที่ใชเทคนิค
การคิดนอกกรอบ
แบบการเปลีย่นแปลง 
จากภายนอก 
(N=44) 
 

 
 

23.82 

 
 

19.02 

 
 

4.80 

 
 
43 

 
 
5.964 

 
 
.000 

 
 จากตารางที่ 17 แสดงใหเห็นวานักเรียนที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการ
โตแยงดวยเหตุผลทั้งที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในมี
คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 เชนเดียวกับที่นักเรียนที่ไดเรียนรูโดยใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ        
การเปลี่ยนแปลงจากภายนอกซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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ตารางที่ 18 การเปรยีบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกอนและหลังเรยีนของ
นักเรียนที่มแีบบการคิดแบบฟล ดิเพนเดนท, ฟลด อินดิเพนเดนท และ   
แบบกลาง 

 

คะแนนเฉลี่ย  
กลุมตวัอยาง หลังเรยีน กอน

เรียน 

ความตางของ
คาเฉลี่ย 

 
df 

 
t 

 
p 

นักเรียนที่ม ี
แบบการคิดแบบ 
ฟลด ดิเพนเดนท 

(N=29) 
 

 
 

20.34 

 
 

16.93 

 
 

3.41 

 
 

28 

 
 

4.390 

 
 

.000 

นักเรียนที่ม ี
แบบการคิดแบบ 

ฟลด อินดิเพนเดนท 
(N=30) 

 

 
 

26.07 

 
 

19.70 

 
 

6.37 

 
 
29 

 
 
8.291 

 
 
.000 

นักเรียนที่ม ี
แบบการคิด 
แบบกลาง 

(N=29) 
 

 
22.17 

 
19.14 

 
3.03 

 
28 

 
2.907 

 
.007 

 
 จากตารางที ่18  แสดงใหเห็นวานักเรยีนที่มีแบบการคิดตางกัน ไดแก แบบการ
คิดแบบฟลด ดิเพนเดนท, แบบฟลด อินดิเพนเดนท และแบบกลาง ตางก็มคีะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนสงูกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 จากผลการวจิัยที่นําเสนอมาทั้งหมดสามารถสรุปผลตามสมมุติฐานการวิจัยเพื่อดู
วาผลการวิจยัทั้ง 6 ขอ เปนไปตามสมมุติฐานการวิจัยที่ต้ังไวหรือไม โดยการทดสอบ
สมมุติฐานแตละขอกาํหนดนัยสาํคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 ซ่ึงการสรุปผลการวิจัยปรากฏ
ในตารางที่ 19 

ตารางที่ 19 สรุปผลการวิจัย 

ไ
ไมเปนไปตาม
สมมุติฐาน 

 

เปนไปตาม
สมมุติฐาน 

ผลการวิจัย 

1. นักเรยีนทีเ่รียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยง
ดวยเหตุผลทีใ่ชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการ
เปลี่ยนแปลงจากภายในมกีารคิดวิเคราะห

  
√ 

ไมสูงกวา
นักเรียนที่ใชเทคนิคการคดินอกกรอบแบบการเปลีย่นแปลง
จากภายนอก อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

2. นักเรยีนทีม่ีแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนท เมื่อ
เรียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใช
เทคนิคการคดินอกกรอบมีการคิดวิเคราะห

  

√ 
ไมสูงกวา

นักเรียนที่มแีบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท และ      
แบบกลาง อยางมีนยัสาํคัญทางสถิติ 

3. นักเรยีนทีเ่รียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยง
ดวยเหตุผลทีใ่ชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการ
เปลี่ยนแปลงจากภายนอกมีการคิดสรางสรรค

  

√ 
สูงกวา

นักเรียนที่ใชเทคนิคการคดินอกกรอบแบบการเปลีย่นแปลง
จากภายใน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

4. นักเรยีนทีม่ีแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนทเมื่อ
เรียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใช
เทคนิคการคดินอกกรอบมีการคิดสรางสรรค

  

ไมสูงกวา
นักเรียนที่มแีบบการคิดแบบฟลด  อินดิเพนเดนท และ 
แบบกลาง อยางมีนยัสาํคัญทางสถิติ 

√ 
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ตารางที่ 19 สรุปผลการวิจัย (ตอ) 

 
เปนไปตาม
สมมุติฐาน 

ไมเปนไป
ผลการวิจัย ตาม

สมมุติฐาน 

5. ไมมีปฏิสมัพันธระหวางประเภทของเทคนิคการคิดนอก
กรอบที่ใชในการเรยีนรูโดยการโตแยงดวยเหตุผลกบัแบบการ
คิดที่สงผลตอการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคของ
นักเรียน

  

√ 

 ที่ระดับนัยสาํคัญทางสถิติ 

6. นักเรยีนทีเ่รียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวย
เหตุผลที่ใชเทคนิคการคดินอกกรอบมีผลสัมฤทธิท์างการเรียน
หลังเรยีน

  

สูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ 

√ 

 
 จากตารางที่ 19 สรุปไดวาเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชในการเรียนรูและแบบการ
คิดของนักเรียนไมสงผลใหการคิดวิเคราะหของนักเรียนตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
เชนเดียวกับที่แบบการคิดไมสงผลใหการคิดสรางสรรคของนักเรียนตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ ในขณะที่ประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชในการเรียนรูสงผล
ใหการคิดสรางสรรคของนักเรียนตางกัน กลาวคือ นักเรียนที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ
แบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกมีการคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่ใชเทคนิคการคิด
นอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน ในดานของการศึกษาปฏิสัมพันธพบวาไมมี
ปฏิสัมพันธระหวางเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชในการเรียนรูกับแบบการคิดที่สงผลตอ
การคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคของนักเรียน และผลการวิจัยยังสรุปไดวานักเรียน
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 



บทที่  5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 งานวิจัยเรื่องผลของการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่
ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกันที่มีตอการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีแบบการคิดตางกัน มีรายละเอียดของการดําเนิน     
การวิจัย ซ่ึงสรุปไดดังนี้ 
 วัตถุประสงคการวิจัย ไดแก 1) เพื่อศึกษาผลของการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกันที่มีตอการคิดวิเคราะห
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีแบบการคิดตางกัน 2) เพื่อศึกษาผลของการเรียนรู
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกันที่
มีตอการคิดสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีแบบการคิดตางกัน 3) เพื่อ
ศึกษาปฏิสัมพันธระหวางประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชในการเรียนรู
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลกับแบบการคิดที่สงผลตอการคิด
วิเคราะหและการคิดสรางสรรคของนักเรียน และ 4) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง     
การเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดย        
การโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ 
 สมมุติฐานการวิจัยมี 6 ขอคือ 1) นักเรียนที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดย    
การโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในมี
การคิดวิเคราะหสูงกวานักเรียนที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจาก
ภายนอก 2) นักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทเมื่อเรียนรูเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบมีการคิดวิเคราะหสูง
กวานักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท และแบบกลาง 3) นักเรียนที่เรียนรู
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ     
การเปลี่ยนแปลงจากภายนอกมีการคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่ใชเทคนิคการคิดนอก
กรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน 4) นักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลดอินดิ        
เพนเดนท เมื่อเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิด
นอกกรอบมีการคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 5) มี
ปฏิสัมพันธระหวางประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชในการเรียนรูเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลกับแบบการคิดที่สงผลตอการคิดวิเคราะหและการ
คิดสรางสรรคของนักเรียน และ 6) นักเรียนที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยง
ดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน
เรียน 
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 ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ของโรงเรียนใน
สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษากรุงเทพมหานครเขต 1 ที่มีความรูพื้นฐานเกี่ยวกับ 
การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการนําเสนอผลงาน กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนพญาไท  ปการศึกษา 2547 ซ่ึงไดมาจากการเลือกแบบ
เจาะจง จํานวน 2 หองเรียน รวม 88 คน โดยมีนักเรียนทีมีแบบการคิดแบบฟลด      
ดิเพนเดนท 29 คน แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท 30 คน และแบบการคิดแบบ
กลาง 29 คน และแบงนักเรียนออกเปน 2 กลุม กลุมละ 44 คน ไดแก 1) กลุมที่เรียนรู 
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยการใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจาก
ภายในมีนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 13 คน แบบฟลด อินดิเพนเดนท 
15 คน และแบบกลาง 16 คน 2) กลุมที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการใชเทคนิค   
การคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกมีนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบ ฟลด 
ดิเพนเดนท 16 คน แบบฟลด อินดิเพนเดนท 15 คน และแบบกลาง 13 คน  
 การวิจัยนี้เปนการวิจัยกึ่งทดลองที่ศึกษาตัวแปรอิสระ ไดแก แบบการคิดของ
นักเรียนซึ่งแบงเปนแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท, แบบการคิดแบบฟลด     
ดิเพนเดนท, และแบบการคิดแบบกลาง และการเรียนรูที่เทคโนโลยีสารสนเทศโดย     
การโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในและ
แบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก  ตัวแปรตามคือการคิดวิเคราะหและการคิด
สรางสรรค การดําเนินการวิจัยแบงเปนสามชวงคือ 1) การศึกษาขอมูล เอกสาร แนวคิด
ทฤษฎีที่เกี่ยวของ 2) การพัฒนาขั้นตอนการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยง
ดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกัน 3) การทดลองและศึกษาผลการเรียนรู
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ตางกัน 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยไดแก แบบวัดแบบการคิด แบบสอบการคิดวิเคราะหอิงสาระ
เทคโนโลยีสารสนเทศชั้นประถมศึกษาปที่ 6 แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระ
เทคโนโลยีสารสนเทศชั้นประถมศึกษาปที่ 6 และแบบประเมินความคิดสรางสรรคจาก
ผลงาน  
  การวิเคราะหขอมูลใชวิธีการดังนี้ 1) อธิบายลักษณะของขอมูลโดยการวิเคราะห 
คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2) เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
คะแนนการคิดวิเคราะหและคะแนนการคิดสรางสรรคของนักเรียนสองกลุม โดยใชสถิติ  
t-test ที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ .05 3) วิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) และเมื่อพบวา
ความแตกตางระหวางคะแนนการคิดวิเคราะหกอนเรียนของนักเรียนที่มีแบบการคิด
ตางกัน จึงนําการคิดวิเคราะหกอนเรียนมาวิเคราะหความแปรปรวนรวม (ANCOVA) เพื่อ
เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยที่มีมากกวา 2 กลุม รวมทั้งการศึกษาปฏิสัมพันธระหวางตัวแปร 
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โดยกําหนดระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ .05 และ 4) เปรียบเทียบคาเฉลี่ยรายคู ดวยวิธีการ
ของ Bonferroni  

สรุปผลการวิจัย 

 1. นักเรยีนทีเ่รียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิค 
การคิดนอกกรอบแบบการเปลีย่นแปลงจากภายในมีการคิดวิเคราะหไมสูงกวานักเรยีนที่
ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกอยางมีนยัสาํคัญทางสถติิ 
 2. นักเรยีนทีม่ีแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนท เมื่อเรียนรูเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบมีการคิดวิเคราะหไม
สูงกวานกัเรยีนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท และแบบกลาง อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติ 
 3. นักเรยีนทีเ่รียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิค
การคิดนอกกรอบแบบการเปลีย่นแปลงจากภายนอกมีการคิดสรางสรรคสงูกวานักเรียนที่
ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในอยางมีนยัสาํคัญทางสถิติ 
 4. นักเรยีนทีม่ีแบบการคดิแบบฟลด อินดิเพนเดนทเมื่อเรียนรูเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบมีการคิดสรางสรรคไม
สูงกวานกัเรยีนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท และแบบกลาง อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติ 
 5. ไมมีปฏิสมัพันธระหวางประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชใน         
การเรยีนรูโดยการโตแยงดวยเหตุผลกบัแบบการคดิที่สงผลตอการคิดวิเคราะหและการ
คิดสรางสรรคของนักเรยีน ที่ระดับนยัสําคัญทางสถิติ 
 6. นักเรยีนทีเ่รียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิค
การคิดนอกกรอบมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสาํคัญ
ทางสถิติ 

อภิปรายผลการวิจัย 

 จากผลการวจิัยที่สรุปไดทั้ง 6 ขอ สามารถนํามาอภิปรายเปนรายขอไดดังนี ้ 
     1. นักเรยีนที่เรียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใช
เทคนิคการคดินอกกรอบแบบการเปลีย่นแปลงจากภายในมีการคิดวิเคราะหไมสูงกวา
นักเรียนที่ใชเทคนิคการคดินอกกรอบแบบการเปลีย่นแปลงจากภายนอกอยางมี
นัยสาํคัญทางสถิติ ซ่ึงไมเปนไปตามสมมุติฐานการวิจัยขอที่ 1 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก
นักเรียนทั้งสองกลุมไดเรียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลเหมือนกนั
โดยกระบวนการหลักๆ คือ ใหนักเรยีนพิจารณาประเด็น วิเคราะหหาขอโตแยงของ
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ประเด็น และสังเคราะหทางเลือกใหม การโตแยงดวยเหตุผลนีท้ําใหนกัเรียนเกิดทักษะ
อันเปนประโยชนตอการคิดวิเคราะห ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจยัของเดซายและแอชลีย 
(Desai and Ashley, 2003) ที่ไดทําการวิจัยเพื่อเปรยีบเทียบผลของการสอนการโตแยง
ดวยเหตุผลกบัการสอนแบบบรรยาย พบวานักเรยีนที่เรียนรูโดยการโตแยงดวยเหตุผลมี
ทักษะในการจําแนกแยกแยะสูงกวานกัเรียนที่เรียนรูดวยวิธกีารสอนแบบบรรยาย รวมทั้ง
งานวจิัยของไอวิน (Irwin, 1995) ที่พบวาการฝกใหนกัเรียนมกีารโตแยงดวยเหตุผลทําให
นักเรียนสามารถคิดวิเคราะหเปรยีบเทียบและหาขอโตแยงและเหตุผลของขอโตแยงได
ดีกวานกัเรยีนที่ไมไดเรยีนรูโดยการโตแยงดวยเหตุผล ถึงแมวาเทคนิคการคิดนอกกรอบ
ซ่ึงเปนเทคนคิที่ใชในการสรางความคดิเพื่อนํามาเปนขอโตแยงของประเด็นของกลุม
ทดลองทั้งสองกลุมจะแตกตางกนั แตก็นํามาซ่ึงความคิดที่จะใชในการวิเคราะห
เชนเดียวกัน ผลการวิจัยครั้งนี้มีความสอดคลองกับผลการวิจัยของไครซาฟโดและ       
ชาเปลส (Chryssafido and Shaples, 2003) ซ่ึงพบวาเมื่อนักเรยีนสองกลุมมกีารเรยีนรูโดย
ใชกระบวนการโตแยงดวยเหตุผลเหมอืนกันทําใหนักเรียนทั้งสองกลุมมีความสามารถใน
การวิเคราะหหาขอโตแยงสูงขึน้ ถึงแมวานกัเรียนทัง้สองกลุมจะใชเทคนิคในการโตแยง
ดวยเหตุผลทีแ่ตกตางกันกลาวคือกลุมหนึ่งใชการเขียนบนัทึกลงกระดาษอกีกลุมหนึ่งใช
โปรแกรมคอมพิวเตอร แสดงใหเหน็วาเทคนิคที่นํามาใชในการโตแยงดวยเหตุผลไมทําให
การคิดวิเคราะหของผูเรยีนตางกนั 
       ผลการวิจัยนี้ไมเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยขอที่ 1 ที่วานักเรียนที่เรียนรู
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ     
การเปลี่ยนแปลงจากภายในมีการคิดวิเคราะหสูงกวานักเรียนที่ใชเทคนิคการคิดนอก
กรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก โดยสมมุติฐานดังกลาวต้ังขึ้นจากการศึกษา
เอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวของซ่ึงมีแนวโนมวาเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ            
การเปลี่ยนแปลงจากภายในนาจะสงเสริมการคิดวิเคราะหไดดีกวาเทคนิคการคิดนอก
กรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก ซ่ึงจากการศึกษาหลักการพื้นฐานของเทคนิค
การคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน (de Bono, 1984) พบวา เทคนิค      
การคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน คือความพยายามหลีกเลี่ยงความคิด
เดิมโดยการพิจารณารูปแบบ และแยกเปนสวนยอยๆ กอนที่จะนําการวิเคราะห
สวนประกอบหรือความสัมพันธของประเด็นยอยๆ นั้นไปใชในการสรางความคิดหรือ
จัดเรียงรูปแบบใหม ซ่ึงการจําแนกแยกแยะออกเปนสวนยอยๆ นี้เปนทักษะที่เปนสวน
หนึ่งของการคิดวิเคราะห (Bloom, 1959) การเปลี่ยนแปลงจากภายในทั้งการคิดใน        
มุมกลับและการทําใหเกินจริงนั้น นักเรียนจะตองมีการตีความสิ่งที่นักเรียนกําลังคิดอยูให
เขาใจ โดยตองอาศัยความชางสังเกต ซ่ึงสงเสริมความสามารถในการหาความสัมพันธ
และเชื่อมโยงประเด็นตางๆ ได คุณสมบัติดังกลาวเปนองคประกอบที่สําคัญอยางหนึ่ง
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ของการคิดวิเคราะห (เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์, 2546) นอกจากนี้เทคนิคการคิด        
นอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในยังตองอาศัยการพิจารณาประเด็นตางๆ 
หลายแงมุมซ่ึงเปนกระบวนการที่สนับสนุนการคิดวิเคราะห (Cottrel, 2003) ซ่ึงถึงแมวาใน
การวิจัยนี้กลุมตัวอยางทั้งสองกลุมจะตองใชการโตแยงดวยเหตุผลเพื่อสังเคราะห
ความคิดใหม แตกลุมที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในจะมี
โอกาสไดฝกทักษะจากการพิจารณามโนทัศนหรือสิ่งที่กําลังคิดอยูบอยกวากลุมที่ใช
เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก แตผลการวิจัยครั้งนี้ไมได
สนับสนุนแนวคิดดังกลาว 
     จากการพิจารณาผลการวิจัยและแนวคิดที่สนับสนุน รวมทั้งผลการวิจัยและ
แนวคิดที่ขัดแยงกับผลการวิจัยครั้งนี้อาจพอสรุปไดวาถึงแมจะมีแนวคิดเกี่ยวกับ          
การฝกฝนทักษะที่สงเสริมการคิดวิเคราะหอยางทักษะที่ตองใชในเทคนิคการคิดนอก
กรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในจะทําใหนักเรียนมีการคิดวิเคราะหมากขึ้น แตใน
ขณะเดียวกันกลุมที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกก็
เรียนรูผานกระบวนการโตแยงดวยเหตุผลซ่ึงเปนกระบวนการหลักที่สงเสริมการคิด
วิเคราะหใหกับกลุมตัวอยางทั้งสองกลุมจึงทําใหการคิดวิเคราะหของทั้งสองกลุมไม
ตางกัน 

  2. นักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทเมื่อไดเรียนรูเทคโนโลยี
สารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบมีการคิดวิเคราะหไม
สูงกวานักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทและแบบกลาง อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงไมเปนไปตามสมมุติฐานการวิจัยขอที่ 2 แสดงใหเห็นวานักเรียนที่มี
แบบการคิดตางกันมีการคิดวิเคราะหไมตางกัน กลาวคือ การเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ
โดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบสงผลตอการคิดวิเคราะหของ
นักเรียนที่มีแบบการคิดตางกันอยางเทาเทียมกัน 
 ผลการวิจัยครั้งนี้ไมเปนไปตามสมมุติฐานการวิจัยขอที่ 2 โดยสมมุติฐานดังกลาว
ต้ังขึ้นจากการศึกษาแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวของกับแบบการคิด โดยเฉพาะแนวคิดของ      
วิทกินและคณะ (Withkin et al., 1971) ซ่ึงกลาววาบุคคลที่มีแบบการคิดตางกันมีแนวโนม
ที่จะมีการคิดวิเคราะหที่ตางกัน โดยผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทจะมี
ลักษณะการรับรูสิ่งเราโดยการวิเคราะหและจําแนกสวนยอยไดดี รวมทั้งใชความรูภายใน
ตนเองเปนหลักในการจัดกระทําขอมูล ในทางตรงขามผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด    
ดิเพนเดนทจะมีแนวโนมในการรับรูสิ่งเราแบบภาพรวมและมีการคิดที่ไดรับอิทธิพลจาก
บริบทรอบขาง นอกจากนี้ผลการศึกษาของซาราโช (Saracho, 1991) ยังสนับสนุนวาผูที่มี
แบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนท มีการรับรูขอมูลแบบแยกเปนรายละเอียด สามารถ
สรุปเนื้อหาเปนสวนๆ และชํานาญในทักษะการคิดวิเคราะห ในขณะที่ผูที่มีแบบการคิด
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แบบฟลด ดิเพนเดนทจะมีการรับรูเปนภาพรวมและรับอิทธิพลจากสิ่งแวดลอมในการจัด
ระเบียบขอมูล ซ่ึงแสดงใหเห็นวาผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทมีแนวโนมที่
จะมีทักษะการคิดวิเคราะหสูงกวาผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท แนวคิดดังกลาว
ยังสอดคลองกับผลงานวิจัยของเทอเรล (Terrell, 2002) ที่พบวาผูที่มีแบบการคิดแบบ
ฟลด อินดิเพนเดนทมีการคิดวิเคราะหมากกวาผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท 
และงานวิจัยของหวาง หวาง และ เรน (Wang, Wang and Ren, 2003) ซ่ึงพบวา          
แบบการคิดมีผลตอการแกปญหาในระดับที่ยากขึ้นและผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด      
อินดิเพนเดนทจะมีความสามารถในการวิเคราะหที่ดีกวา รวมทั้งงานวิจัยของแฟลช 
(Flach, 1986) ที่พบวาผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทจะสามารถทําคะแนน
เกี่ยวกับการคิดดวยตนเองไดดีกวาผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท นอกจากนี้
ผลการวิจัยของ ฮันท (Hunt, 1998) ยังพบวาผูเรียนที่มีการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทมี
ลักษณะการเรียนที่ไมสอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนที่ใชรูปแบบการใหเหตุผล 
แตสามารถทําไดดีในการสื่อสารกับผูอ่ืน  
 ผลการวิจัยขอนี้ไมเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยและผลงานวิจัยสวนใหญ 
อยางไรก็ตามผลการวิจัยแสดงใหเห็นวาหลังจากการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการ
โตแยงดวยเหตุผลแลวนักเรียนที่มีแบบการคิดตางกันมีการวิเคราะหไมตางกัน ซ่ึงแสดง
ใหเห็นวาการเรียนรูดังกลาวมีความเหมาะสมกับผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกันอยาง    
เทาเทียมกัน ดังนั้นการจัดใหนักเรียนเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวย
เหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบจึงสามารถนําไปใชกับชั้นเรียนที่มีนักเรียนที่มีแบบ
การคิดตางกันคละกันอยูได 

    3. นักเรียนที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิค
การคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกมีการคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่
ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมุติฐานการวิจัยขอที่ 3 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากเทคนิคการคิด
นอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน ไดแก การคิดในมุมกลับ และการบิดเบือน
หรือทําใหเกินจริง เปนเทคนิคที่นักเรียนจะตองมีการพิจารณาสิ่งตางๆ ที่คิดอยู ทําให
นักเรียนไมไดสรางความคิดใหนอกเหนือไปจากสิ่งนั้นๆ ทั้งๆ ที่ลักษณะของเทคนิคคือ
การพยายามคิดใหแตกตางไปจากสิ่งที่เปนอยู (de Bono, 1984) และนักเรียนอาจไม
สามารถทําความคุนเคยกับการใชเทคนิคเพราะเมื่อกลับดานความคิดหรือถอยคําแลวทํา
ใหดูเหมือนวาความคิดที่ไดมาไมมีประโยชน ทําใหไดความคิดที่ไมหลากหลายหรือแปลก
ใหมเพียงพอที่จะนําไปใชเปนความคิดที่จะนําไปพัฒนาเปนความคิดสรางสรรค ในขณะที่
เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก ไดแก การสุมคําเพื่อ
เชื่อมโยงความคิด และการออกไปสูสภาพแวดลอมอื่นเปนเทคนิคที่ทําใหนักเรียนไดเปด
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ความคิดของตนเอง มีจินตนาการที่ไมตองยึดติดกับความคิดเดิม เพียงแตหาสวนใดสวน
หนึ่งที่เปนจุดเชื่อมโยงความคิดทําใหนักเรียนสามารถคิดไดหลากหลายและสามารถนํา
ความคิดนั้นมาพัฒนาใหเปนความคิดที่สรางสรรคได (ออลสัน, 2537: 164) เดอ โบโน  
(de Bono, 1984) ไดกลาววา การใชเทคนิคการคิดนอกกรอบของแตละคนอาจมีความ
แตกตางกันไป เทคนิคที่ใชไดดีกับคนหนึ่งอาจจะใชไดไมดีกับอีกคนหนึ่งได ซ่ึงขึ้นอยูกับ
ลักษณะของบุคคลนั้นๆ กลุมตัวอยางนี้มีลักษณะที่รวมกันอยูก็คือเปนนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 มีอายุระหวาง 11-12 ป ซ่ึงอาจจะมีความเหมาะสมกับการใชเทคนิค
การคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกมากกวาแบบการเปลี่ยนแปลงจาก
ภายใน เนื่องจากอยูในขั้นพัฒนาการการคิดแบบรูปธรรม (Wadworth, 2004) เทคนิคการ
คิดนอกกรอบดังกลาวเปดโอกาสใหนักเรียนไดนําสิ่งที่พบเห็นมาเชื่อมโยงกับการคิด 
มากกวาการคิดแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในซึ่งเปนการคิดเปลี่ยนแปลงภายใน    
มโนทัศนนั้นๆ มิลเลอร (Miller,1981) ซ่ึงไดทําการวิจัยเพื่อศึกษาวาเทคนิคการคิดนอก
กรอบแบบการทาทายสมมุติฐานจะสงผลตอการสรางความคิดที่หลากหลายของนักเรียน
ที่มีแบบการคิดตางกันหรือไม ผลการวิจัยพบวาเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการทาทาย
สมมุติฐานนั้นไมสงผลใหผูเรียนที่มีแบบการคิดตางกันสรางความคิดไดในปริมาณที่มาก
ขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ซ่ึงกลุมตัวอยางที่ใชเปนนักเรียนในระดับเกรด 9 แสดงให
เห็นวาเทคนิคดังกลาวอาจไมมีความเหมาะสมกับนักเรียนที่เปนประชากรในการวิจัยครั้ง
นั้น เชนเดียวกับที่เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในอาจจะไม
เหมาะสมกับประชากรในการวิจัยครั้งนี้ 
    ผลการวิจัยขอนี้ไมสอดคลองกับการศึกษาแนวคิดทฤษฎีตลอดจนผลการวิจัยที่
เกี่ยวของกับการคิดนอกกรอบ ซ่ึงพบวาการใชเทคนิคการคิดนอกกรอบเปนการชวยทํา
ใหเกิดความคิดสรางสรรคโดยไมไดเนนวาเทคนิคใดจะมีประสิทธิภาพมากกวาเทคนิค
อ่ืนๆ ไมวาจะนําเทคนิคการคิดนอกกรอบนั้นมาใชกับผูเรียนในลักษณะใด ดังปรากฏใน
ผลงานวิจัยของมัวร (Moir,1986)  ที่พบวาการจัดการเรียนรูที่ใชเทคนิคนอกกรอบโดยการ
สอนเทคนิคใหกับผูเรียนโดยตรงและการสอนใหผูเรียนใชเทคนิคการคิดนอกกรอบโดย
การสอดแทรกไวในกิจกรรมไมทําให ผู เรียนมีคะแนนในการคิดคลองที่ตางกัน               
ซ่ึงสอดคลองกับผลการวิจัยของอุดม หอมคํา (2547) ที่วาเมื่อใชโปรแกรมคอมพิวเตอรที่
ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการหลีกเลี่ยงแนวคิดครอบงําและโปรแกรมคอมพวิเตอร
ที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการสรางความคิด ไมทําใหนักเรียนในชั้นประถมศึกษา
ปที่ 5 มีการคิดสรางสรรคที่แตกตางกัน         
    จากการวิเคราะหผลการวิจัย แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวของทั้งที่มีความสอดคลอง
และที่มีความขัดแยงกับผลการวิจัยขอนี้ ทําใหเห็นวาการใชเทคนิคการคิดนอกกรอบใน
การเรียนรูจะตองพิจารณาถึงปจจัยตางๆ อยางเหมาะสม เชน อายุและระดับการศึกษา
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ของผูเรียน ความเหมาะสมทางสภาพแวดลอม ในกรณีของผลการวิจัยครั้งนี้แสดงใหเห็น
วาการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิด       
นอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกทําใหการคิดสรางสรรคหลังเรียนของ
นักเรียนสูงกวาแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน จึงอาจสรุปไดวาเทคนิคการคิดนอก
กรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกมีความเหมาะสมสําหรับการสรางความคิด       
นอกกรอบเพื่อพัฒนาเปนความคิดสรางสรรคในนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มากกวา
เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน 

     4. นักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทแบบฟลดเมื่อไดเรียนรู
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลมีการคิดสรางสรรคที่ไมสูงกวานักเรียนที่
มีแบบการคิดแบบ อินดิเพนเดนท และแบบกลางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ซ่ึงไมเปนไปตามสมมุติฐานการวิจัยขอที่ 4 โดยสมมุติฐานดังกลาวต้ังขึ้นจากการศึกษา
ทฤษฏีที่เกี่ยวของทําใหเห็นถึงธรรมชาติของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่มุงเนนใหมีการ
หลีกเลี่ยงความคิดเดิมและสรางความคิดใหม (de Bono,1982) ซ่ึงมีแนวโนมที่จะเปน
ลักษณะที่เหมาะกับผูเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทมากกวาผูเรียนที่มี
แบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท โดยเฉพาะการพยายามหลีกเลี่ยงความคิดเดิม วิลลิ่ง 
(Willing, 1988) กลาววา ผูที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทจะสามารถแยกสิ่ง
ตางๆ ออกจากบริบทแวดลอมไดดีกวา การหลีกเลี่ยงความคิดเดิมนี้จะตองพยายามสราง
มุมมองใหตางไปจากมุมมองเดิม และไมยึดติดกับสิ่งที่เห็นอยูซ่ึงขัดกับธรรมชาติของผูที่มี
แบบการคิดแบบฟลด  ดิเพนเดนทซ่ึงจะรับรูขอมูลในลักษณะภาพรวมและอาศัยสภาวะ
แวดลอมเปนหลักในการรับรูและจัดกระทําขอมูล (Saracho,1981) 

 จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และผลงานวิจัยที่เกี่ยวของ พบขอมูลมีแนวโนมที่
ทําใหเห็นวาแบบการคิดไมสงผลตอการคิดสรางสรรคของนักเรียน โดยวิทกินและคณะซึ่ง
เปนผูที่ทําการศึกษาเกี่ยวกับแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนท และฟลด อินดิเพนเดนท  
(Withkin et al., 1971) กลาววา แบบการคิดเปนวิธีการที่บุคคลรับรูและจัดกระทําขอมูลซ่ึง
มีความคงทนเปนอิสระจากการสติปญญา และบุคลิกภาพ เชนเดียวกับไรด้ิง (Riding, 
2002) ที่กลาววา แบบการคิดไมมีความ สัมพันธกับสติปญญา บุคลิกภาพ หรือเพศ ซ่ึง
สอดคลองกับบทสรุปของโกลดสเตนและแบล็คแมน (Goldstein and Blackman, 1978)    
ที่ไดทําการวิเคราะหงานวิจัยเกี่ยวกับความสัมพันธระหวางแบบการคิด ไดแก แบบฟลด 
อินดิเพนเดนทและฟลด ดิเพนเดนทกับการคิดสรางสรรคและไมพบวามีผลงานวิจัยที่
สนับสนุนวาบุคคลที่มีแบบการคิดตางกันจะมีการคิดสรางสรรคตางกัน นอกจากนี้       
มัสเซอร (Musser, 2003) ไดทําการวิเคราะหงานวิจัยจํานวน 18 เรื่องที่ศึกษาเกี่ยวกับผล
ของแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทและฟลด อินดิเพนเดนทที่มีตอผลการเรียนรูใน
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ดานตางๆ ตลอดจนพฤติกรรมการเรียน และพฤติกรรมการสอนของบุคคลที่มีแบบ     
การคิดตางกัน โดยไมพบผลการวิจัยที่สนับสนุนวาแบบการคิดที่ตางกันจะสงผลใหบุคคล
มีการคิดสรางสรรคที่ตางกัน  

     5. ไมมีปฏิสัมพันธระหวางประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชในการ
เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลกับแบบการคิดที่สงผลตอการคิด
วิเคราะหและการคิดสรางสรรคของนักเรียน ซ่ึงไมเปนไปตามสมมุติฐานการวิจัยขอที่ 5 
ที่วามีปฏิสัมพันธระหวางประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชในการเรียนรู
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลและแบบการคิดที่สงผลตอการคิด
วิเคราะหและการคิดสรางสรรคของนักเรียน โดยสมมุติฐานดังกลาวต้ังขึ้นจากการศึกษา
แนวคิดและผลการวิจัยที่เกี่ยวของ ที่มีแนวโนมวานักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด 
ดิเพนเดนทที่เรียนรูโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ        
การเปลี่ยนแปลงจากภายในมีนาจะคะแนนการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคนอย
กวากลุมอื่นๆ ทั้งนี้เนื่องจากนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด ดิเพนเดนทไมมีความถนัด
ในการคิดวิเคราะหรายละเอียด (Willing, 1988) และยังตองใชเทคนิคการคิดนอกกรอบ
แบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในซึ่งตองอาศัยการคิดที่อางอิงมโนทัศนภายในตนเอง  
การเรียนรูดวยวิธีการที่ไมเหมาะสมกับแบบการคิดของตนอาจทําใหนักเรียนไมประสบ
ผลสําเร็จเทาที่ควร (Saracho, 1981) ในทางตรงขามนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด              
อินดิเพนเดนทที่เรียนรูโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ    
การเปลี่ยนแปลงจากภายในนาจะมีคะแนนการคิดสรางสรรคนอยกวากลุมอื่นๆ 
เนื่องจากนักเรียนที่มีแบบการคิดแบบฟลด อินดิเพนเดนทจะมีความถนัดในการแยก
รายละเอียด จัดเรียงขอมูล และชอบทํางานคนเดียว (Saracho, 1991) จึงอาจจะให
ความสําคัญกับการวิเคราะหมากกวาการคิดสรางสรรค ผลการวิจัยเกี่ยวกับปฏิสัมพันธนี้
ยังขัดแยงกับผลการวิจัยของนิตยา โสรีกุล (2547) ซ่ึงพบวานักเรียนที่มีแบบการคิด
ตางกันเมื่อเรียนดวยบทเรียนกรณีศึกษาบนเว็บที่มีการสอนแนะตางกันมีคะแนน       
การแกปญหาตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ แสดงใหเห็นวามีปฏิสัมพันธระหวาง    
แบบการคิดและการเรียนดวยบทเรียนกรณีศึกษาบนเว็บที่สงผลไปยังคะแนนการ
แกปญหาของนักเรียน  

 ผลการวิจัยดังกลาวถึงแมจะไมเปนไปตามสมมุติฐานการวิจัยแตก็มีความ
สอดคลองกับงานวิจัยบางเรื่องที่ศึกษาถึงปฏิสัมพันธระหวางแบบการคิดกับตัวแปรตางๆ 
ที่สงผลไปยังการเรียนรูของนักเรียน เชน งานวิจัยของศิวนิต อรรถวุฒิกุล (2547)           
ที่ทําการศึกษาผลของรูปแบบการนําทางในบทเรียนความเปนจริงเสมือนบนเว็บที่มีตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยผลการวิจัยไมพบวามีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนําทาง
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ในบทเรียนความเปนจริงเสมือนบนเว็บกับแบบการคิดของนักเรียนที่มีตอผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและผลการวิจัยของชมพูนุท สามารถ (2545) ที่ทําการวิจัยผลของการ
นําเสนอภาพและขอความในบทเรียนเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ผลการวิจัยพบไมพบวามีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการนําเสนอภาพและขอความและ
แบบการคิดที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจํา ผลการวิจัยครั้ง
นี้สนับสนุนวาไมมีปฏิสัมพันธระหวางแบบการคิดและประเภทของเทคนิคการคิดนอก
กรอบที่ใชในการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่มีผลตอ        
การวิเคราะหและการคิดสรางสรรค 

 จากการวิเคราะหปฏิสัมพันธระหวางแบบการคิดและเทคนิคการคิดนอกกรอบที่
ใชในการจัดการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลสรุปไดวาไมมี
ปฏิสัมพันธระหวางแบบการคิดและประเภทของเทคนิคการคิดนอกกรอบที่ใชใน         
การเรียนรูของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

    6. นักเรียนที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิค
การคิดนอกกรอบมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมุติฐานการวิจัยขอที่ 6 ทั้งนี้นักเรียนไดเรียนรู
เทคโนโลยีสารสนเทศโดยมีสาระการเรียนรูตามที่กําหนดไวในหลักสูตรโดยในหนวยการ
เรียนรูและแผนการจัดการเรียนรูแตละครั้งมีการกําหนดจุดประสงคการเรียนรูที่
สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นและสาระการเรียนรูที่ระบุไวในหลักสูตร
สถานศึกษา ควบคูไปกับการกําหนดจุดประสงคการเรียนรูดานการคิดวิเคราะหและ     
การคิดสรางสรรค แสดงใหเห็นวาในขณะที่นักเรียนไดฝกการคิดในขณะทํากิจกรรม      
การเรียนรูนักเรียนก็ไดเรียนรูเนื้อหาสาระตามสาระการเรียนรูที่กําหนดไว ดังนั้นนักเรียน
ที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบจึง
มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

ขอเสนอแนะ 

 สําหรบัขอเสนอแนะจากผลการวิจัยแบงออกเปน  2 สวนคือ ขอเสนอแนะสาํหรับ
การนาํผลการวิจัยไปใช และขอเสนอแนะสําหรับการทําวจิัยครั้งตอไป ดังนี ้

 1. ขอเสนอแนะสําหรับการนําผลการวจิัยไปใช 

    จากผลการวิจัยที่พบวานักเรียนที่เรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการโตแยง
ดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายในและแบบ   
การเปลี่ยนแปลงจากภายนอกมีการคิดวิเคราะหไมตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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แสดงใหเห็นวานักเรียนทั้งสองกลุมไดรับการฝกฝนการคิดวิเคราะหจากการเรียนรูโดย
การโตแยงดวยเหตุผลอยางเทาเทียมกัน เนื่องจากตองใชความคิดในการจําแนกแยกแยะ 
เปรียบเทียบ และใหเหตุผล ดังนั้นการใชการโตแยงดวยเหตุผลในการเรียนรูของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ไมวาจะใชเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจาก
ภายในหรือแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกจึงไมสงผลใหการคิดวิเคราะหของผูเรียน
ตางกัน  อยางไรก็ตามนักเรียนที่ เรียนรู โดยใช เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบ              
การเปลี่ยนแปลงจากภายนอกมีคะแนนการคิดสรางสรรคสูงกวานักเรียนที่เรียนรูโดยใช
เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน แสดงใหเห็นวาในการเรียนรู
โดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอก
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 สงผลตอการคิดสรางสรรคของนักเรียนมากกวา
เทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายใน ดังนั้นการเลือกใชเทคนิค     
การคิดนอกกรอบใหมีความเหมาะสมกับนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ก็ควรพจิารณา
เลือกเทคนิคการคิดนอกกรอบแบบการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกมากกวาแบบ         
การเปลี่ยนแปลงจากภายใน  

 2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

2.1  การวิจัยเกี่ยวกับการคิดวิเคราะหและการคิดสรางสรรคจําเปนตองอาศัย
ระยะเวลาในการพัฒนาการคิดของนักเรียน ระยะเวลา 1 ภาคการศึกษาอาจจะนอย
เกินไปที่จะทําใหนักเรียนเกิดการคิดวิเคราะหหรือการคิดสรางสรรคอยางชัดเจน การทํา
การวิจัยครั้งตอไปจึงควรวางแผนการวิจัยใหนักเรียนไดใชเวลามากพอในการที่จะพัฒนา
ความคิดเพื่อใหผลการวิจัยมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

2.2 การวิจัยครั้งตอไปนาจะมีการศึกษาเกี่ยวกับการเรียนรูโดยการโตแยงดวย
เหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบในสาระการเรียนรูอ่ืนๆ ที่มีความเหมาะสม เชน
สาระการเรียนรูกลุมภาษาไทย และกลุมสังคมศึกษา เพื่อศึกษาวาหากนําขั้นตอน        
การเรียนรูโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบไปใชกับสาระ         
การเรียนรูอ่ืนๆ จะตองมีการปรับขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนรูในสวนใด เพื่อใหมี
ความเหมาะสมกับสาระการเรียนรูนั้นๆ  

2.3 การวิจัยเกี่ยวกับการเรียนรูโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิด
นอกกรอบควรมีการศึกษาในกลุมประชากรระดับมัธยมศึกษา เนื่องจากนักเรียนในระดับ
มัธยมศึกษาอยูในชวงของการคิดนามธรรม การวิจัยในระดับมัธยมศึกษาจะชวยใหได
ขอมูลเพิ่มเติมวาวุฒิภาวะของนักเรียนเปนตัวแปรที่สําคัญที่สงผลตอการเรียนรูโดยการ
โตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิดนอกกรอบหรือไม อยางไร   
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รายช่ือผูเช่ียวชาญ 
 

1. ผูเชี่ยวชาญตรวจหนวยการเรียนรูและแผนการจัดการเรยีนรู 
 1. อาจารยเตือนใจ   บญุเกษม     
  อาจารยสอนคอมพิวเตอรโรงเรียนพญาไท 
 2. ดร. วีระเดช   เชื้อนาม    
  สํานกันโยบายและแผนการศึกษาขัน้พืน้ฐาน สาํนักงานคณะกรรมการ 
  การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 3. ดร. สุวทิย   มูลคํา   
  ผูอํานวยการสํานกังานเขตพื้นที่การศกึษาจงัหวัดสมุทรปราการเขต 1  
  
2.  ผูเชี่ยวชาญตรวจแบบสอบการคิดวเิคราะหสาระการเรยีนรูเทคโนโลยสีารสนเทศ         
    ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
 1. รองศาสตราจารย ดร. ส.วาสนา  ประวาลพฤกษ   
  นักวิชาการดานการวัดและประเมินผล 
 2. รองศาสตราจารย ดร. ทวีวัฒน  ปติยานนท    
  คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 3. ดร. สุวทิย   มูลคํา       
  ผูอํานวยการสํานกังานเขตพื้นที่การศกึษาจงัหวัดสมุทรปราการเขต 1  
 
3. ผูเชี่ยวชาญตรวจแบบประเมินความสรางสรรคของผลงาน 
 1. รองศาสตราจารย ดร. ประสาร  มาลากลุ ณ อยธุยา   
  รองอธิการบดีฝายวิชาการ มหาวิทยาลัยเกษมบณัฑิต 
 2. รองศาสตราจารย ดร. อารี   พนัธมณ ี      
  หลักสูตรศลิปศาสตรมหาบัณฑิต สาขาจิตวิทยาเพื่อการพัฒนามนุษย   
                    มหาวิทยาลัยเกษมบณัฑิต 
 3. รองศาสตราจารย ดร. ส. วาสนา   ประวาลพฤกษ  
  นักวิชาการดานการวัดและประเมินผล 
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4. ผูเชี่ยวชาญตรวจใหคะแนนความสรางสรรคของผลงาน 
 1. ผูชวยศาสตราจารย ดร. นิรัช  สุดสังข   
  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา  
  เจาคุณทหารลาดกระบัง 
 2. อาจารย ดร. อุดม   หอมคํา    
  โรงเรียนบานโคก (อสพป.32) สํานักงานเขตพื้นที่การศกึษา 
                    จังหวัดศรสีะเกษ 
 3. อาจารย ดร. รัชดากร  พลภกัดี    
  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา  
  เจาคุณทหารลาดกระบัง 
 4. อาจารย ดร. วรีะพล   แสงปญญา   
  โรงเรียนบานแสนสขุ สํานกังานเขตพื้นที่การศึกษาจงัหวัดมหาสารคาม 
 
5. ผูเชี่ยวชาญตรวจแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนสาระการเรียนรูเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

   ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
 1. ผูชวยศาสตราจารย ดร. ไกรสร  คํามา   
  มหาวทิยาลัยราชภฎัลาํปาง 
 2. อาจารย ดร. วยิดา  เหลมตระกลู       
  โรงเรียนบานหางฮุง จังหวดัลําปาง 
 3. อาจารย สวัสด์ิ  ชัยวุฒิ   
  โรงเรียนทองทิพยวทิยา จงัหวัดลาํปาง 
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แบบสอบการคิดวิเคราะห 
สาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
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แบบสอบการคิดวิเคราะห 
สาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

 
คําชี้แจง   1. แบบสอบนี้ประกอบดวยขอสอบแบบเลือกตอบจํานวน 40 ขอ  

    ใชเวลาในการทาํ 50 นาท ี
  2. ใหนักเรียนอานขอความและคําถามอยางละเอียดแลวเลือกคาํตอบ 
                        ขอที่ถกูที่สุดเพยีงขอเดียว 

3. ใหนักเรียนทําเครื่องหมายกากบาท ( X ) ลงในชองที่ตรงกับคําตอบ 
     ที่นักเรียนเลือกในกระดาษคําตอบ 

 
คําชี้แจง อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 1 – 2 
            เทคโนโลยสีารสนเทศทําใหเกิดการกระจายในดานตางๆ ไปทั่วทกุหนทุกแหง แมแต
ถิ่นทุรกันดาร ทําใหมีการกระจายโอกาสการเรียนรูและมกีารใชระบบการเรียนการสอน
ทางไกล นอกจากนี้ยังมีความพยายามที่ใชระบบการรักษาพยาบาลผานเครือขายสื่อสาร เพื่อ
กระจายระบบการรกัษาพยาบาลไปยังชนบทอีกดวย 
 
1.  ขอใดสรปุขอความขางตนไดเหมาะสมทีสุ่ด 

ก. เทคโนโลยีทาํใหความเจรญิกระจายไปสูชนบทมากขึ้น 
ข. การกระจายการรกัษาพยาบาลระบบเครือขายมีเพิม่มากขึ้น 
ค. การกระจายโอกาสในการเรียนรูมีมากขึ้น 
ง. การกระจายระบบการเรยีนการสอนทางไกลมีมากขึ้น 

 
2. สิ่งใดตอไปนี้นาจะเกิดขึ้นหลังจากมีการใชเทคโนโลยีตามขอความขางตน 

ก. มีการสรางโรงพยาบาลในถิ่นทุรกันดารมากขึ้น 
ข. คนในชนบทไดรับขอมลูสารสนเทศมากขึน้ 
ค. มีการสรางโรงเรียนในชนบทมากขึ้น 
ง. คนในชนบทอพยพเขาสูเมืองมากขึ้น 
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คําชี้แจง  อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 3 - 4 
   การแขงขนัทางดานการผลิตจําเปนตองหาวธิีการในการผลิตใหไดมาก ราคาตนทุน

ในการผลิตลดลง รวมทั้งการใชเทคโนโลยีคอมพวิเตอรเขามาชวยในการใชขอมูลขาวสาร
เพื่อการผลิต การบริหารและการจัดการ ทําใหลูกคาสามารถซือ้สินคาไดสะดวกขึน้ 
 
3.  การใชเทคโนโลยีตามขอความดังกลาวมีความสาํคัญกับผูผลติกลุมใดมากที่สุด 

ก. ผูผลิตขอมูลขาวสาร 
ข. เกษตรกรผูผลิตขาว 
ค. เจาของโรงงานผลิตของเลน 
ง. คนงานในโรงงานผลิตอาหารกระปอง 

 
4. ขอใดสรุปขอความขางตนไดชัดเจนที่สุด 

ก. เทคโนโลยีทาํใหซ้ือสินคาไดสะดวกขึ้น 
ข. การแขงขันทาํใหเทคโนโลยีราคาถูกลง 
ค. เทคโนโลยีทาํใหมีผลผลติมากกวาปกติ 
ง. เทคโนโลยีชวยลดตนทุนการผลิตและเพิ่มประสิทธภิาพการบรกิาร 
 

คําชี้แจง  อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 5 - 7 
   ผูใหบรกิารอินเทอรเนต็ในปจจุบันมีการแขงขนักันถึงจุดสูงสดุ  จากชั่วโมงละ

ประมาณ 25 บาท กลายเปนชั่วโมงละ 5 -9 บาท หลายคนอาจจะบอกวาที่ชั่วโมงละ 20 บาท 
เราไดความเร็วสงูมาก แตถาดูที่พฤตกิรรมผูใชงานแลว ผูใชงานอินเตอรเน็ตมากวารอยละ 
70 เปนนักเรยีน นักศึกษา ซ่ึงสนใจเรื่องบันเทิง การแช็ท การสืบคนขอมูล มากกวาที่จะสนใจ
เรื่องการดาวนโหลดโปรแกรม หรือการทําธรุกิจบนอินเทอรเน็ต ที่ทุกอยางตองการ 
“ความเรว็" 
 
5. ขอใดสอดคลองกับขอความขางตน 

ก. ชั่วโมงอินเทอรเน็ตมีราคาเปลีย่นไปตามจํานวนผูใช 
ข. ผูใชงานสวนใหญเปนนกัธุรกิจ 
ค. นักเรียน นักศึกษา รอยละ 70 สนใจเรือ่งบันเทิง 
ง. การดาวนโหลดโปรแกรมควรใชอินเทอรเน็ตความเร็วสงู 
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6. นักธุรกิจทีเ่ลือกใชอินเทอรเน็ตความเร็วสูงมีความเหมาะสมหรือไม 
ก. ไมเหมาะสม เพราะเสียคาใชจายเพิ่มขึน้ 
ข. เหมาะสม เพราะชวยประหยัดคาใชจาย 
ค. ไมเหมาะสม เพราะอินเทอรเน็ตความเร็วสงูเกินความจําเปน 
ง. เหมาะสม เพราะชวยประหยัดเวลา  

 
7. ขอใดเปนขอสรุปที่ดีทีสุ่ดของขอความขางตน 

ก. ผูใชอินเทอรเน็ตสวนใหญไมจําเปนตองใชอินเทอรเน็ตความเร็วสงู 
ข. นักเรียนนักศกึษาชอบสืบคนขอมูล 
ค. ผูใชอินเทอรเน็ตสวนใหญเปนนักเรียน นักศึกษา 
ง. นักเรียนนักศกึษาสนใจเรือ่งบันเทิง 

 
คําชี้แจง  อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 8 - 11 
            ในสังคมปจจบุนั มีสิ่งที่ทําใหความสัมพนัธในครอบครัวนอยลงไป เทคโนโลย ีเชน 
คอมพิวเตอร อินเทอรเนต็ หรือแหลงบันเทิงตางๆ จะทําใหครอบครัวอยูดวยกันนอยลง ซ่ึง
อาจจะบานปลาย กอใหเกดิปญหาอื่นๆ ตามมา 
 

8. ขอใดไมใชการทีเ่ทคโนโลยทีําใหสมาชิกในครอบครัวทํากิจกรรมดวยกันนอยลง 
ก. นองเลนเกมคอมพิวเตอรตอนเย็นวันละ 3 ชั่วโมง 
ข. แมไปตลาดตอนบายวันละ 3 ชั่วโมง 
ค. พอสืบคนขอมูลทางอินเทอรเน็ตตอนเย็นวันละ 3 ชั่วโมง 
ง. พี่โทรศพัทคุยกับเพื่อนตอนบายวนัละ 3 ชั่วโมง 

 
9. สิ่งสําคัญที่ผูเขียนนาํเสนอคือขอใด 

ก. ความกาวหนาทางเทคโนโลยีทาํใหครอบครัวมีความสัมพันธกันนอยลง 
ข. สมาชกิในครอบครัวควรใหเวลาแกกันมากขึน้ 
ค. คอมพิวเตอรและแหลงบนัเทิงทําใหเกิดปญหาครอบครัว 
ง. เทคโนโลยีเปนปญหาของสังคม 

 
10. จากขอความขางตน ปญหาใดอาจเกิดขึ้นตามมามากที่สุด 

ก. ปญหาเยาวชนขาดการศึกษา 
ข. ปญหาคาใชจายทางเทคโนโลยสีูงขึ้น 
ค. ปญหาครอบครัวแตกแยก 
ง. ปญหาเยาวชนถูกลอลวง 
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11. ขอใดตอไปนี้ขัดแยงกบัขอความขางตน 
ก. คอมพิวเตอรทําใหครอบครัวไมมีความสัมพันธตอกนั 
ข. แหลงบันเทิงทําใหครอบครัวไมมีเวลาใหกัน 
ค. โทรทัศนทําใหครอบครัวคุยกันนอยลง 
ง. เกมคอมพิวเตอรทําใหครอบครัวใกลชดิกันมากขึ้น 

 

คําชี้แจง อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 12-15 
 “ผมคิดวา กระทรวงไอซีที แกปญหาไมถูกจุด การหามเลนเกมคอมพิวเตอรเกมนี้

แกปญหาไมไดเนื่องจากเนื้อหาเกมไมใชปญหา การจัดใหรานอินเทอรเน็ตอยูหาง
สถานศึกษาและจัดระเบยีบเวลาการเลนเฉพาะสําหรับเด็กนาจะแกปญหาได เด็กไทยมี
ปญหาเรื่องพฤติกรรมชอบโกงในเกม ทําใหติดเปนพฤติกรรมการโกงนอกเกม ซ่ึงเปนเรื่องที่
ตองเรงแกไข” 
 

12. ขอใดตอไปนี้ ปรากฏ ในขอความขางตน 
ก. การหามไมใหเด็กเลนเกมคอมพิวเตอรเกมหนึ่ง 
ข. การจัดระเบียบรานอินเทอรเน็ตที่อยูหางสถานศึกษา 
ค. เนื้อหาของเกมสงเสริมใหเด็กโกงและไมซ่ือสัตย 
ง. การโกงในเกมอาจติดเปนนิสัยทาํใหเด็กโกงนอกเกม 

 

13. ขอใดนาจะเปนสาเหตุที่ทําใหเด็กมีพฤติกรรมการโกงนอกเกมมากที่สุด 
ก. เกมคอมพิวเตอรทาทายใหเด็กโกง 
ข. เด็กโกงในเกมไมไดจึงโกงนอกเกมแทน 
ค. การที่เด็กจะเลนเกมคอมพิวเตอรใหชนะตองรูจักการโกง 
ง. เด็กคิดวาการโกงทาํใหเกดิผลดีกับตนเหมือนในเกม 

 

14. ขอใดไมใชความคิดเห็นของผูเขยีน 
ก. ควรจัดใหรานอินเทอรเนต็อยูหางจากสถานศึกษา 
ข. กระทรวงไอซีทีหามเด็กเลนเกมคอมพิวเตอรเกมหนึ่ง 
ค. ควรจัดระเบยีบเวลาการเลนเฉพาะสําหรับเด็ก 
ง. เนื้อหาของเกมคอมพิวเตอรเกมนี้นี้ไมใชปญหา 

 

15. เพราะเหตุใดการจัดใหรานอินเทอรเน็ตอยูหางจากสถานศึกษาจึงอาจชวยแกปญหาได 
ก. รานอินเทอรเน็ตอยูไกลทาํใหนักเรียนไปยากขึ้น 
ข. รานอินเทอรเน็ตที่อยูไกลสถานศึกษาไมใหเด็กเลนเกม 
ค. เสียงจากรานอินเทอรเนต็จะไมรบกวนเขาไปในชัน้เรียน 
ง. รานอินเทอรเน็ตที่อยูไกลสถานศึกษามีราคาแพง 
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คําชี้แจง  อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 16 - 18 
   เกมคอมพวิเตอรและการใชอินเทอรเน็ตที่ปรากฏอยูในสังคมไทยในปจจบุันได

กอใหเกิดปญหาแกสังคมไทยอยางมาก เนื่องจากผูบริโภคเกมคอมพิวเตอรสวนใหญมักเปน
เด็กและเยาวชนของสังคมไทยที่ยงัขาดวุฒิภาวะในการตัดสินใจและแกไขปญหา ทําใหงาย
ตอการถูกลอลวงหรือจูงใจไปในทางที่ผิดหรือไมเหมาะสม ทําใหเกิดปญหาเด็กและเยาวชน 
ซ่ึงภาครัฐตองเขามาแกไข 
 
16. ขอใดแสดงใหเห็นวาเด็กและเยาวชนถูกชกัจูงไปในทางที่ผิดไดงาย 

ก. ด.ญ. เอนัดพบกับเพื่อนใหมซ่ึงคุยกันถูกคอทางอินเทอรเน็ตได 2 วัน 
ข. ด.ช. ปองสมคัรเลนเกมกบัเว็บไซตที่นาสนใจไวหลายแหง 
ค. ด.ช. แมนชอบสรางเกมสนุกๆ ใหเพื่อนเลน 
ง. ด.ญ. จอยใชอินเทอรเน็ตสืบคนขอมลูเรื่องตลกตามที่เพื่อนแนะนํา 

 
17. ขอใดเปนผลของการ “ขาดวุฒิภาวะ” ในการ แกปญหา 

ก. นัททําการบานวิชาคอมพวิเตอรผิดไปหลายขอ 
ข. นุนเขียนรายงานสงครูดวยลายมือตนเองเมื่อคอมพิวเตอรเสีย 
ค. นนทงดอาหารกลางวันและนําเงินที่เก็บไดไปเลนเกม 
ง. นกไมไปเลนเกมเพราะรานเกมอยูไกลและไมกลาเดินคนเดียว 

 
18. ผูเขียนกลาวถึงเกมคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต อยางไร 

ก. กลาวถึงขอดีและขอเสีย 
ข. กลาวถึงเฉพาะขอเสีย 
ค. กลาวถึงเฉพาะขอดี 
ง. ไมไดกลาวถึงทั้งขอดีหรือขอเสีย 

 
คําชี้แจง อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 19 - 21 
            “ทําไมตองหามเลนเกมนี้หลัง 4 ทุมดวยครับ ปญหาที่เกิดขึ้นมกัจะอยูในกลุมเดก็
และเยาวชนเทานั้น ตอนนี้ผมกลับจากที่ทํางานมาถึงบานก ็4 ทุมแลว ทําใหอดเลนเกมไป
ดวย อยางนี้เรียกวา  แกปญหาไมถูกจดุนะครับ” 
 
 
 
 



 

 
143 

19. ขอใดนาจะเปนสาเหตุที่ทําใหผูพดูไมตองการใหปดเกมหลงั 4ทุม 
ก. เปนการแกปญหาที่ปลายเหตุ 
ข. ทําใหผูพูดอดเลนเกมดังกลาว 
ค. เด็กและเยาวชนถูกปดกั้นโอกาส 
ง. คนสวนใหญเลิกงานหลัง 4 ทุม 

 
20.  ขอใดมคีวามเปนไปไดมากทีสุ่ด 

ก. ผูพูดเปนนักเรียน นักศกึษา 
ข. ผูพูดเปนผูปกครองนักเรยีน 
ค. ผูพูดเปนเจาของรานเกม 
ง. ผูพูดเปนผูใหญที่ทํางานแลว 

 
21. ขอใดคือจุดประสงคของผูพูด 

ก. แสดงความคดิเห็น 
ข. อบรมสั่งสอน 
ค. แนะนํา 
ง. โนมนาวใจ 

 
22. ถานักเรยีนตองการทราบวาเครื่องมือการสืบคน ขอมลูทางอินเทอรเน็ต  
     (Search Engine) ตางกัน จะเสนอขอมูลที่ตางกันหรือไม นกัเรียนจะมีวธิ ี
      ตรวจสอบอยางไร 

ก. ใชเครื่องมือสืบคนหลายๆ แบบ สืบคนเรื่องเดียวกนั 
ข. ใชเครื่องมือสืบคนหลายๆ แบบ สืบคนเรื่องตางกนั 
ค. ใชเครื่องมือสืบคน 1 แบบ สืบคนเรื่องเดียว 
ง. ใชเครื่องมือสืบคน 1 แบบ สืบคนหลายเรื่อง 

 
23. นักเรียนจะตรวจสอบวาหนงัสือพมิพแตละฉบบัเสนอขาวไมตรงกัน ไดอยางไร 

ก. จดบันทึกขาวเดียวกันจากหนังสือพิมพหลายฉบับ 
ข. จดบันทึกขาวตางกนัจากหนังสือพิมพหลายฉบับ 
ค. จดบันทึกขาวเดียวจากหนังสือพิมพฉบับใดฉบับหนึ่ง 
ง. จดบันทึกขาวตางกนัจากหนังสือพิมพฉบับใดฉบับหนึ่ง 
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คําชี้แจง  ใชขอมูลตอไปนี้ตอบคําถามขอ 24 -25 
 

จํานวนนักเรยีน 
        -                                                     ชาย 
   20 -                                                     หญิง 
        - 
   10 - 
        - 
 
 
           ป. 6/1    ป. 6/2    ป. 6/3 
แผนภูมิแสดงจํานวนนักเรียนชั้น ป. 6 ที่มีเครื่องคอมพิวเตอรทีบ่าน (แตละหองมีนักเรยีนไม
เกิน 40 คน) 
 

24. กราฟของนักเรยีนชั้นใดไมสอดคลองกับขอมลูจํานวนนักเรยีน 
ก. ป. 6/1 
ข. ป. 6/2 และ ป. 6/3 
ค. ป. 6/1 และ ป. 6/3 
ง. ป. 6/2 

 

25. การนาํเสนอขอมูลลักษณะกราฟแทงนี้มีขอดีอยางไร 
ก. แสดงขอมลูที่เปนจริง 
ข. แสดงขอมลูที่งายตอการเปรียบเทยีบ 
ค. แสดงขอมลูดวยรูปทรงสวยงาม 
ง. แสดงขอมลูที่ไมเปลี่ยนแปลง 

 

คําชี้แจง  อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 26 - 27 
             “บางกอกเน็ตของเราใหบรกิารอินเทอรเน็ตความเรว็สูง ใชไดทั้งในกรุงเทพและ
ตางจังหวัด ราคาถูกทีสุ่ด คุณสามารถหาชื้อไดตามรานสะดวกซ้ือทั่วไป” 
 

26. สวนใดของขอความเปนการโฆษณาชวนเชื่อ 
ก. บางกอกเน็ตใหบริการอินเทอรเน็ตความเร็วสูง 
ข. ใชไดทั้งในกรุงเทพและตางจังหวัด 
ค. ราคาถูกทีสุ่ด 
ง. สามารถหาซือ้ไดตามรานสะดวกซ้ือทั่วไป 
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27. ขอใดไมสอดคลองกบัขอความขางตน 
ก. เตตอบางกอกเน็ตจากสงิคโปร 
ข. กองตอบางกอกเน็ตจากเชียงใหม 
ค. หนุมดาวนโหลดโปรแกรมดวยการเชือ่มตอบางกอกเน็ต 
ง. กิ๊ฟซ้ือบางกอกเน็ตที่รานสะดวกซ้ือ 

 
คําชี้แจง  อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 28 - 30  
            “ขอเสนอของเราคือ ยิ่งโทรมากยิ่งคุม โทรกลางวันนาทลีะ 2 บาท กลางคืนนาทลีะ 1 
บาท หากโทรเกิน 5 นาท ีจะไดรับสวนลด 25 เปอรเซ็นตสําหรบัการโทรครัง้ตอไป เลือกรับ
ขอเสนอดีๆ นี้ เพื่อชวีิตทีท่ันสมยัของคุณ” 
 
28. ขอใดเปนการโฆษณาชวนเชื่อ 

ก. ยิ่งโทรมากยิง่คุม 
ข. โทรกลางวันนาทลีะ 2 บาท 
ค. โทรกลางคืนนาทีละ 1 บาท 
ง. หากโทรเกิน 5 นาที จะไดรับสวนลด 
 

29. ขอใดเปนเหตุผลสาํคัญที่สุดของการโฆษณานี ้
ก. เพื่อใหผูใชบริการใชโทรศพัทเฉพาะตอนกลางคืนมากขึน้ 
ข. เพื่อใหผูใชบริการใชโทรศพัทในเฉพาะตอนกลางวันมากขึน้ 
ค. เพื่อใหผูใชบริการใชโทรศพัทมากขึ้นทัง้กลางวนัและกลางคืน 
ง. เพื่อใหผูใชบริการใชโทรศพัทตอนกลางวันมากกวาตอนกลางคนื 
 

30. ขอใดเปนขอเท็จจริง 
ก. การใชโทรศพัทมากทําใหผูใหบริการขาดทุน 
ข. การใชโทรศพัทมือถือตอนกลางคืนถกูกวาตอนกลางวัน 
ค. การใชโทรศพัทมือถือมากๆ ชวยลดคาใชจาย 
ง. ชีวิตที่ทันสมยัตองใชโทรศัพทมือถือ 
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คําชี้แจง  อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถาม ขอ  31 - 35 
            “ผมและเพื่อนชือ่นิกเห็นโฆษณาชิ้นหนึ่งในหนังสือพมิพบอกวารานคาแหงหนึง่ลด
ราคาเครื่องใชไฟฟา 50% จึงชวนกันไปซ้ือทีวีเครื่องใหม แตพอไปถึงที่ราน ปรากฏวาลกูคา
ตองซ้ือสินคาครบ 10,000 บาท เพื่อทีจ่ะไดรับสวนลดครึ่งราคาในการซื้อสินคาชิ้นตอไป ผม
รูสึกโมโหมากจึงชวนนกิกลับ แตนกิมัวโอเออยูจงึถูกชักชวนใหซ้ือเครื่องซักผาราคา 13,000 
บาท เพื่อเปนสวนลดในการซื้อทีว ีตกลงวันนั้นนกิหมดเงินไปเกือบ 30,000 บาท ที่เลาเรื่องนี้
เพราะอยากใหทุกคนตระหนักถึงการโฆษณาสมัยนี้ ผมคนหนึง่ละที่จะไมไปอุดหนุนสินคาที่
รานนี้เลย ถงึใครๆ จะวาถกูอยางไรก็ตาม” 
 
31. ขอใดเปนความจริง 

ก. โฆษณาของรานคาปรากฏในหนังสือพมิพ 
ข. รานคาเจตนาหลอกลวงลกูคา 
ค. รานคาตองการยัดเยยีดขายสนิคา 
ง. สินคาลดราคา 50% ทุกชิน้ 

 
32. นักเรียนคิดวาสิ่งที่นิกทําเหมาะสมหรือไม 

ก. เหมาะสม เพราะในทีสุ่ดกไ็ดรับสวนลด 
ข. เหมาะสม เพราะเกรงใจเจาของราน 
ค. ไมเหมาะสม เพราะนกิไมไดตองการเครื่องซักผา 
ง. ไมเหมาะสม เพราะสินคามีราคาแพงกวาที่อ่ืน 
 

33. ขอใดคือสิ่งที่เกิดขึ้นจริงตามขอความขางตน 
ก. รานคาสมัยนีข้าดจรรรยาบรรณ 
ข. รานคาแหงนีข้ายของถูกทีสุ่ด 
ค. ผูเขียนซื้อเฉพาะทวี ี
ง. สินคาลด 50% เมื่อลูกคาปฏิบัติตามเงือ่นไข 

 
34. ผูเขียนกลาวถึงเรื่องนีด้วยจุดประสงคใด 

ก. ชักชวนไมใหเชื่อโฆษณาสนิคาในทองตลาด 
ข. แนะนําสนิคาราคาถกูจากรานคาที่ตนไดซ้ือสินคาไป 
ค. เตือนใจผูอานเกี่ยวกับการโฆษณาของรานคา 
ง. แจงใหทราบวาตนและเพือ่นถูกหลอก 
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35. ใจความสําคัญที่ผูเขยีนตองการนาํเสนอคืออะไร 
ก. การโฆษณาเปนสิ่งทีข่ัดกบัจรรยาบรรณผูขาย 
ข. การโฆษณาไมควรมีเงื่อนไขใดๆ 
ค. ราคาสนิคาจริงแพงกวาในโฆษณา 
ง. การโฆษณาที่ไมบอกรายละเอียดทําใหลูกคาเขาใจผิด  

 
คําชี้แจง  อานขอความตอไปนี้แลวตอบคําถามขอ 36 - 38 
             ระบบสื่อสารโทรคมนาคมและคอมพิวเตอร ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเขาสูยุค
สังคมสารสนเทศ ชวีิตความเปนอยูเกีย่วของกับขอมูลขาวสารจาํนวนมาก การสื่อสาร
โทรคมนาคมกระจายทั่วถงึ และรวดเรว็ ปจจบุันจึงเปนสังคม ไรพรมแดนเพราะเรื่องราวของ
ประเทศหนึ่งสามารถกระจายแพรออกไปยังประเทศตาง ๆ ไดอยางรวดเร็ว 
 
36. “ยุคขอมูลขาวสาร” หมายถึงขอใด 

ก. มงคลอานหนังสือธรรมะทุกคืน 
ข. แกวพับถุงจากหนังสือพิมพ 
ค. สมอานพยากรณอากาศทุกวัน 
ง. นิภาอานขาวปที่แลวจากถุงกระดาษ 

 
37. ขอใดสอดคลองกับขอความขางตน 

ก. ออฟติดตามผลการประกาศรางวลันกัเขียนทกุป 
ข. อนติดตามขาวสงครามสหรัฐกบัอิรักทุกวัน 
ค. ออยติดตามละครหลงัขาวทุกวัน 
ง. แอมติดตามคุณแมไปทีส่ถานีโทรทศันทุกอาทิตย 

 
คําชี้แจง  ใชขอมูลตอไปนี้ตอบคําถามขอ 38 - 40 
             กตกิาของการแขงขันวิ่งระยะไกล ณ โรงเรียนแหงหนึง่คือ ผูที่วิ่งเรว็กวาจะได
คะแนนมากกวา ซ่ึงมีผลการแขงขันดงันี้ 
 
                  ชื่อ       เวลา (นาท)ี    คะแนน 
       จอมขวัญ         16               19 
        เมธา               17               18 
       มัลลกิา            15                20 
        วินัย                18                22 
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38. ขอมูลคะแนนของนักวิ่งคนใดไมถกูตอง 
ก. จอมขวัญ 
ข. เมธา 
ค. มัลลกิา 
ง. วินัย 

 
39. ความผิดพลาดดังกลาวในขอ 38 นาจะเกิดจากสาเหตุใดมากที่สุด 

ก. กรรมการลําเอียง 
ข. นักวิ่งแตละคนวิ่งไดเรว็ใกลเคียงกนัมาก 
ค. การจดบนัทกึหรือจัดพิมพผิดพลาด 
ง. การใหคะแนนรวมถึงทาทางการวิ่งที่ถกูตอง 

 
40. หากนกัเรียนตองสรางตารางนําเสนอขอมูลนี้ใหม นักเรียนจะทําอยางไรเพื่อใหอานและ
ทําความ เขาใจไดงายขึ้น 

ก. ทําตารางใหเล็กลง 
ข. เพิ่มจํานวนจดุทศนิยม 
ค. จัดเรียงรายชือ่ใหมตามเวลาในการวิ่ง 
ง. ใชชื่อผูแขงขนัเปนขอมลูในแนวนอน 

 
……………………………………….. 
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 แบบประเมินความสรางสรรคของผลงาน 
 

ในการวัดการคิดสรางสรรคดวยการประเมินผลงานนี้ ผูวิจยัใชแบบประเมิน
ประเภทมาตรประมาณคา โดยใชขอความที่มีความตรงขามกัน เพื่อที่จะใหผูประเมิน 
ผลงานทาํเครื่องหมาย      ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของผูประเมินผลงานมากทีสุ่ด 
โดยแบงเปน 7 ชวง  

√ 

 
ตัวอยาง 
    1. มิติดานความใหม 

1. เปนความคิดใหม ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ เปนความคิดเกา 
2. มีความริเริ่ม        ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____  มีลักษณะเดิมๆ 

√ 
√ 

 
ในการประเมินผลงาน หากผูประเมินผลงานทาํเครื่องหมายในชองแรกทาง

ซายมือ ซ่ึงใกลกบัขอความที่เปนคณุลักษณะของการคิดสรางสรรค ผลงานจะไดคะแนน 
7 คะแนน หากประเมินถดัมาทางดานขวามือ จะไดคะแนน 6, และ 5 ตามลาํดับ การ
ประเมินในชองกลางแสดงวาผลงานมคีวามก้าํกึ่งกนัระหวางรายการประเมนิทั้ง 2 ขาง จะ
ไดคะแนน 4 คะแนน และหากประเมินในในชองทางดานขวาซ่ึงอยูใกลกับขอความที่เปน
ลักษณะผลงานที่ไมมีความสรางสรรคจะมีคะแนน 3, 2, และ 1 ตามลําดับ 
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แบบประเมินความสรางสรรคของผลงาน 
ชื่อผลงาน .................................................... 

คําชี้แจง กรณุาทาํเครื่องหมาย    ลงในชองที่ตรงกบัผลการประเมินของทาน  √ 
 

1. คิดขึ้นมาใหม ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ใชมานานแลว 
2. แปลกไปจากเดิม ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ เหมือนที่เคยเห็น 

3. มีเอกลกัษณเฉพาะตัว ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ธรรมดา 
4. ทําใหทึ่ง ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ จืดชืด 

5. นาประหลาดใจ ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ซํ้าซากจําเจ 
6. เหนือการคาดคะเน ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ คาดคะเนได 

7. สรางแนวคิดใหม ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ นําความคิดเกามาใช 
8. ฉีกแนว ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ธรรมดา 
9. ล้ําสมยั ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ลาสมัย 

10. มีคุณคา ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไรคุณคา 
11. มีสาระ ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไรสาระ 

12. มีความสาํคัญ ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไมมีความสําคัญ 
13. ถูกตอง ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ผิดพลาด 

14. เหมาะสม ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไมเหมาะสม 
15. เพียงพอ ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไมเพียงพอ 

16. มีประสิทธิภาพ ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไรประสิทธภิาพ 
17. ทํางานได ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ทํางานไมได 

18. มีประโยชน ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไรประโยชน 
19. เปนรูปเปนราง ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไมเปนรูปราง 
20. จัดเรียงอยางดี ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ สับสน 

21. สอดคลองกลมกลนื ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ สะเปะสะปะ 
22. สวยงาม ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไมนามอง  

23. ใชทักษะหลากหลาย ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ใชทักษะพื้นๆ  
24. ตกแตงอยางดี ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ โลงๆ 

25. ชัดเจน ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ คลุมเครือ 
26. สื่อความหมาย ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไรความหมาย 
27. มีความประณีต ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ สรางขึ้นอยางหยาบๆ 

28.พิถีพิถัน ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ทําอยางลวกๆ  
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คูมือการใชแบบประเมินความสรางสรรคของผลงาน 
 

วัตถุประสงคของแบบประเมิน 
 แบบประเมินนี้ใชเพื่อการประเมินความสรางสรรคของผลงานทีส่รางขึ้นดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที่ 6 โดยมุงประเมินทัง้ในสวนของ
ความคิดและการถายทอดความคิดใหปรากฏในผลงาน  
 

นิยามเชิงปฏิบัติการ 
ความสรางสรรคของผลงาน หมายถึง ลักษณะของงานทีส่รางจากความคิดที่มี

ความใหมและหลากหลาย มีการนําความคิดไปพัฒนาเพื่อใชในการแกปญหา หรือสราง
สิ่งใดสิ่งหนึ่งขึ้นมาใหประสบความสาํเร็จได รวมทั้งตองมีความละเอียดลออและการ
สังเคราะห โดยในการประเมินความสรางสรรคของผลงานนี้มีการประเมนิใน 3 มิติ      
คือ 1) ความใหม  2) ความลงตัวในการแกปญหา และ 3) ความละเอียดลออและการ
สังเคราะห  

1) ความใหม หมายถึง การที่ผลงานมีความใหมทัง้ในดานของเทคนิค
และมโนทศันใหม โดยพจิารณาจากความคิดริเริ่ม ความนาประหลาด
ใจ และการเพาะความคิด 

2) ความลงตัวในการแกปญหา หมายถึง การที่ผลงานมีความถูกตอง
เหมาะสมและตอบสนองวัตถุประสงค โดยพิจารณาจากความมคุีณคา 
ความสมเหตสุมผล และความมีประโยชน 

3) ความละเอียดลออและการสังเคราะห หมายถงึ การที่ผลงานมีการ
สรางขึ้นจาก องคประกอบตางๆ อยางประณีตสมบูรณ โดยพิจารณา
จาก การจัดองคประกอบ ความสวยงาม ความประณีต ความซับซอน 
และการสื่อความหมาย  

 

ลักษณะของแบบประเมิน 
 แบบประเมินนี้เปนมาตรประมาณคา Semantic Differential Scale ประกอบดวย
การประเมินใน 3 มิติ แตละมิติมีหวัขอมโนทัศนซ่ึงประกอบเปนมิตินั้นๆ รวมทั้งสิ้น 11 
มโนทัศน และในแตละมโนทัศนจะประกอบดวยรายการประเมนิยอยซึ่งจะมวีลีทีม่ี
ความหมายตรงขามกันอยูที่ปลายทั้งสองขางของชองที่ใชในการประเมนิ ซ่ึงมีระยะหาง
จากกนัทั้งสิน้ 7 ชวง โดยชวงแรกทางซายมือจะมคีวามสมัพันธกับวลีทางซายมือมากทีสุ่ด 
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ชวงที่ 2 จะมคีวามสมัพันธรองลงมา และชวงสุดทายทางขวามือจะมีความสัมพันธกบัวลี
ทางขวามือมากทีสุ่ด ตามลําดับ  

 

วิธีการประเมิน 
 ผูประเมินจะไดรับผลงานของนักเรยีนที่บรรจุอยูในแผนซีดี ใหผูประเมิน
ประเมินผลงานของนกัเรยีน ตามลําดับที่จัดเรียงไว เพื่อประสทิธิภาพในการเปรียบเทยีบ
ผลการประเมิน โดยปฏิบติัตามขั้นตอนดังนี้ 

1. กรอกชื่อผลงานลงในสวนบนของแบบประเมิน เชน sample01 
2. อานแบบประเมินใหครบทุกขอเพื่อทาํความคุนเคยกับประเด็นที่ใชใน

การประเมิน 
3. ประเมินผลงานโดยตลอดอยางคราวๆ กอนที่จะทาํการประเมินอยาง

ละเอียด โดยอาจจดบันทกึเกี่ยวกับประเด็นหรือรายละเอียดตางๆ ที่
อาจตองการกลับมาตรวจสอบใหม 

4. อานรายละเอียดการประเมินในรายการที่ 1 แลวทาํเครื่องหมาย √  
ลงในชวงการประเมินที่มคีวามเหมาะสมกับผลงานมากทีสุ่ด 

5. ทําเชนเดยีวกับขอ 4 จนครบทุกรายการประเมนิ จํานวน 28 รายการ 
 
ตัวอยาง 

  
      เปนความคิดใหม  ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ เปนความคิดเกา 
      แปลกไปจากเดิม  ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____  เหมือนที่เคยเห็น 

√ 
√ 

            มเีอกลักษณเฉพาะตัว  ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____  สามญัทั่วไป √ 
 

รายการประเมิน 
 1. มิติดานความใหม ใหพจิารณาความใหมในดานของเทคนิคในการสรางผลงาน 
และมโนทศันที่นํามาใชในการสรางผลงาน  
    1.1 ความรเิริ่ม พิจารณาจาก ความคิดที่คิดขึ้นมาใหมเองไมไดลอกเลยีนมาจาก
เพื่อน หรือสือ่อื่นๆ เชน รายการโทรทัศน หนังสือ ของเลน ฯลฯ เปนความคิดที่แปลกไป
จากเดิม ไมซํ้าซาก และมีเอกลักษณเฉพาะตัว ไมเหมือนกับที่เคยปรากฏมากอน 
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  รายการที่ 1 ประเมินวาผลงานแสดงถงึการใชความคิดใหมที่ไมคอยไดพบ
ในงานของเด็กในระดับเดียวกันหรือเปนการใชความคิดเดิมๆ  เชนการใชภาพ การ
เลือกใชพื้นหลัง การจัดแบงสัดสวนทีป่รากฏบนหนาจอ เปนตน 

คิดขึ้นมาใหม 
(new) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ใชมานานแลว 
(old) 

  รายการที่ 2 ประเมินวาผลงานมีความแปลกไปจากเดิมหรือเหมอืนที่เคย
เห็น ซ่ึงความแปลกนัน้อาจเกิดจากการดัดแปลงใหมีความแปลกใหม เชน การใชภาพท่ี
วาดขึน้เอง หรือภาพที่คนหามาทีม่ีความสอดคลองกับเนื้อหา การจัดวางเมนูตางๆ เปน
ตน 
แปลกไปจากเดิม 

(eccentric) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ เหมือนที่เคยเห็น 
(conventional) 

  รายการที่ 3 ประเมินวาผลงานแสดงถงึความมีเอกลักษณะเฉพาะตัวหรือมี
ลักษณะสามญัทั่วไป โดยผลงานที่มเีอกลักษณเฉพาะตัวจะมลีักษณะที่ไมซํ้ากับผลงานชิน้
อ่ืนๆ ไมวาจะเปนในดานของการใชหรือตกแตงขอความ การใชภาพ การจัดหนา เปนตน 

มีเอกลักษณเฉพาะตัว 
(unique) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ธรรมดา 
(ordinary) 

 
 1.2 ความนาประหลาดใจ พิจารณาวาผลงานทาํใหเกิดความประหลาดใจ ไมคิด
มากอนวาจะไดพบความคิดลักษณะเชนนี้ เปนความคิดที่ทําใหทึ่ง ไมใชสิง่ที่ใชอยูเดิมๆ 
หรือไมทันสมัย และเปนความคิดที่อยูนอกเหนือการคาดเดา 
  รายการที่ 4 ประเมินวา ผลงานทําใหเกิดความทึง่หรือวามลีักษณะจืดชืด 
โดยการทําใหทึ่งนั้นจะเกดิจากสวนใดของผลงานกไ็ด 

ทําใหทึ่ง 
(startling) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ จืดชืด 
(stale) 

  รายการที่ 5 ประเมินวาผลงานมีความนาประหลาดใจหรือวาเปนผลงานที่
เห็นอยูบอยๆ โดยพจิารณาผลงานในภาพรวม 

นาประหลาดใจ 
(surprising) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ซํ้าซาก จาํเจ 
(customary) 

  รายการที่ 6 ประเมินวาผลงานมีลกัษณะที่เหนือการคาดคะเนหรือ
คาดคะเนได ลักษณะที่เหนือการคาดคะเนคือผลงานมีลักษณะใดลักษณะหนึง่ที่ผูประเมิน
ไมไดคิดไวลวงหนา 
เหนือการคาดคะเน 

(unexpected) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ คาดคะเนได 
(predictable) 
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 1.3  การเพาะความคิด พจิารณาจากความเปนไปไดที่ความคิดนี้จะมีอิทธพิลตอ
มโนทัศนของผูพบเห็น ทาํใหเกิดการเปลี่ยนการรบัรูเกี่ยวกับมโนทัศนนั้นๆ และมีความ
ล้ําสมัย 
  รายการที่ 7 ประเมินวาผลงานมีลกัษณะของการสรางความคิดใหม หรือ
นําความคิดเกามาใช โดยการสรางความคิดใหมนี้นาจะมีอิทธพิลตอการสรางงานลักษณะ
เดียวกนัในอนาคต 
สรางแนวคิดใหม 

(trendsetting) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ นําความคิดเกามาใช 
(warmed over) 

  รายการที่ 8 ประเมินวาผลงานมีลกัษณะที่ฉีกแนวหรือมีลักษณะธรรมดา 
โดยพิจารณาวาผลงานมลีกัษณะที่แตกตางออกไปจากลกัษณะทีเ่คยทํากันมาอยางสิน้เชิง
หรือไม 

ฉีกแนว 
(revolution) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ธรรมดา 
(average) 

  รายการที่ 9 ประเมินวาผลงานมีลกัษณะล้าํสมยัหรือลาสมัย ความล้ําสมัย
ครอบคลุมถึงการใชเทคนิคตางๆ ในการสรางและตกแตงผลงาน เชนการใชขอความ 
ตัวอักษร หรอืภาพ เปนตน 

ล้ําสมัย 
(radical) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ลาสมัย 
(old hat) 

 
 2. มิติดานความลงตวัในการแกปญหา พิจารณาจาก การที่ผลงานตอบสนอง
วัตถุประสงคอยางมีคุณคาทั้งในแงคุณคาทางจิตใจ ทางเศรษฐกจิ หรือทางสงัคม มีความ
สมเหตสุมผล เหมาะสม และเพียงพอตอความตองการ รวมทัง้มีประโยชน สามารถ
นําไปใชไดจริง 
 2.1 มีคุณคา มีความสําคัญ และมีความหมายตอผูใชหรือผูพบเห็น 
  รายการที่ 10 ประเมินวาผลงานมีคุณคาหรือไรคุณคา ความมีคุณคานี้
ครอบคลุมถึงความมีคุณคาทางจิตใจ ทางเศรษฐกจิ หรือทางสงัคม ที่มีตอผูสรางงานหรอื
ผูพบเห็น โดยพิจารณาทัง้ในดานของการสรางผลงานและเนื้อหาที่นํามาใชในการสราง
ผลงาน 

มีคุณคา 
(valuable) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไรคุณคา 
(worthless) 
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  รายการที่ 11 ประเมินวาผลงานมีสาระหรือไรสาระ โดยพิจารณาจาก
เนื้อหาที่นาํมาใชในการสรางผลงานวามีความครอบคลุมสาระที่ตองการนาํเสนอหรือไม 

มีสาระ 
(significant) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไรสาระ 
(insignificant) 

  รายการที่ 12 ประเมินวาผลงานมีความสําคัญหรือไมมีความสําคัญ โดย
พิจารณาจากเนื้อหาทีน่ํามาใชในการสรางผลงานวาเปนเนื้อหาที่มีความสาํคัญตอผูสราง
ผลงานหรือผูพบเห็นหรือไม  

มีความสําคัญ 
(important) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไมมีความสําคัญ 
(unimportant) 

 
 2.2 มีความสมเหตุสมผลโดยตอบสนองวัตถุประสงคไดอยางถูกตอง เหมาะสม 
และเพียงพอ 
  รายการที่ 13 ประเมินวาผลงานมีมีความถูกตองหรอืผิดพลาด โดย
พิจารณาความถูกตองทั้งในดานเทคนคิการสราง การตกแตง และเนื้อหาที่ใชในการสราง
ผลงาน 

ถูกตอง 
(correct) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ผิดพลาด 
(incorrect) 

  รายการที่ 14 ประเมินวาผลงานตอบสนองวัตถุประสงคอยางเหมาะสม
หรือไมเหมาะสม โดยพิจารณาทั้งความเหมาะสมในดานของการสรางและการตกแตง
ผลงาน รวมทั้งเนื้อหาทีน่าํมาใชในการสรางผลงาน  

เหมาะสม 
(appropriate) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไมเหมาะสม 
(inappropriate) 

  รายการที่ 15 ประเมินวาผลงานตอบสนองวัตถุประสงคไดอยางเพียงพอ
หรือไมเพียงพอ โดยพิจารณาใหครอบคลุมทั้งการสรางผลงานและเนื้อหาทีน่ํามาใชใน
การสรางผลงาน 

เพียงพอ 
(adequate) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไมเพียงพอ 
(inadequate) 

 
 2.3 มีประโยชน สามารถนําไปใชไดจริง และมปีระสิทธภิาพ 
  รายการที่ 16 ประเมินวาผลงานมีประสทิธิภาพหรือไรประสิทธภิาพ โดย
พิจารณาวาผลงานนั้นสามารถทํางานไดตามที่ตองการหรือไม 

มีประสิทธิภาพ 
(effective) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไรประสิทธภิาพ 
(ineffective) 
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  รายการที่ 17 ประเมินวาผลงานสามารถทํางานไดหรือทํางานไมได โดย
พิจารณารายละเอียดตางๆ ในผลงานวาสามารถทาํงานไดตามที่ปรากฏหรอืไม เชนการ
เชื่อมโยงและการแทรกภาพ เปนตน 

ทํางานได 
(operable) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ทํางานไมได 
(inoperable) 

  รายการที่ 18 ประเมินวาผลงานมีประโยชนหรือไรประโยชน โดยพิจารณา
วาสิ่งที่ปรากฏในผลงานไมวาจะเปนรายละเอียด เทคนิควิธี รวมทั้งเนื้อหาตางๆ จะเปน
ประโยชนกับผูสรางผลงานหรือผูพบเห็นไดหรือไม 

มีประโยชน 
useful 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไรประโยชน 
(useless) 

 
 3. ความละเอียดลออและการสังเคราะห พิจารณาจากการผสมผสานองคประกอบ
ตางๆ ขึน้มาเปนผลงานชิน้หนึ่ง โดยพจิารณาจากความสมบูรณ ความประณตีสวยงาม 
ความซับซอน และการสือ่ความหมายใหเขาใจ 
 3.1 ผลงานเปนรูปเปนราง และจัดเรียงอยางดี  
  รายการที่ 19 ประเมินวาผลงานมีความเปนรูปเปนรางหรือไมเปนรูปเปน
รางตามลักษณะโครงสรางที่ควรจะเปน ซ่ึงพิจารณาจากการจัดสวนประกอบตางๆ และ
การใชภาพและขอความ และการเชื่อมโยงบนหนาจอ 

เปนรูปเปนราง 
(formed) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไมเปนรูปเปนราง 
(formless) 

  รายการที่ 20 ประเมินวาผลงานมีการจดัเรียงอยางดีหรือสับสน โดย
พิจารณาจากการจัดสวนประกอบตางๆ เชน การใชภาพและขอความบนหนาจอ หรือการ
เชื่อมโยง เปนตน 

จัดเรียงอยางดี 
(organized) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ สับสน 
(disorganized) 

 3.2 ผลงานมคีวามสวยงาม ผสมผสานกันอยางกลมกลืน 
  รายการที่ 21 ประเมินวาผลงานมีความสอดคลองกลมกลืนหรือ
สะเปะสะปะ โดยพิจารณาจากการจัดแตงหนาจอ การใชภาพ ตัวอักษร ขอความ และการ
เชื่อมโยง 
สอดคลองกลมกลืน 

(harmonious) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ สะเปะสะปะ 
(jarring) 



 

 

158 

  รายการที่ 22 ประเมินวาผลงานมีความสวยงามหรือไมนามอง โดย
พิจารณาจากการจัดแตงหนาจอ การเลือกใชภาพ สี ตัวอักษร ขอความ พื้นหลังและ   
การเชื่อมโยงอยางเหมาะสม 

สวยงาม 
(graceful) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไมนามอง  
(awkward) 

 3.3 ผลงานมกีารใชทักษะหลากหลายและตกแตงอยางดี 
  รายการที่ 23 ประเมินวาผลงานมีการใชทักษะทีห่ลากหลายหรือใชทักษะ
พื้นๆ โดยพจิารณาวามีการใชทกัษะอืน่ๆ ที่นอกเหนือไปจากทกัษะทัว่ไป เชน การวาด
ภาพขึ้นเอง การตกแตงลกัษณะตวัอักษรขึ้นใหม เปนตน 

ใชทักษะที่หลากหลาย 
(intricate) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ใชทักษะพื้นๆ 
(simple) 

  รายการที่ 24 ประเมินวาผลงานมีการตกแตงอยางดีหรือมีลักษณะ
ธรรมดา โดยพิจารณาวาผลงานมีการตกแตงรายละเอียดตางๆ นอกเหนือไปจากการ
พิมพขอความปกติ เชน การตกแตงดวยภาพ ภาพเคลื่อนไหว การทาํขอความศลิป การ
ตกแตงพื้นหลังและขอบตาราง เปนตน 

ตกแตงอยางดี 
(ornate) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ โลงๆ 
(plain) 

 3.4 ผลงานมคีวามชัดเจนและสื่อความหมาย 
  รายการที่ 25 ประเมินวาผลงานมีความชัดเจนหรือคลุมเครือ โดย
พิจารณาวาผลงานนั้นๆ แสดงออกถึงสิง่ที่ตองการนาํเสนอไดอยางชัดเจนหรอืไม 

ชัดเจน 
(clear) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ คลุมเครือ 
(ambiguous) 

  รายการที่ 26 ประเมินวาผลงานสื่อความหมายหรือไมสื่อความหมาย โดย
พิจารณาวาผลงานโดยรวมสามารถสื่อความหมายถงึสิ่งที่ตองการนําเสนอไดหรือไม 

สื่อความหมาย 
(meaningful) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ไมสื่อความหมาย 
(meaningless) 

 3.5 ผลงานสรางขึน้อยางประณีตและพิถีพิถัน 
  รายการที่ 27 ประเมินวาผลงานสรางขึน้อยางประณีตหรืออยางหยาบๆ 
โดยพิจารณารายละเอียดในแตละสวนของผลงานวามีความเรียบรอยสวยงามและ
รายละเอียดงานมีความครบถวน 

มีความประณีต 
(well – crafted) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ สรางขึ้นอยางหยาบๆ 
(crude) 
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  รายการที่ 28 ประเมินวาผลงานสรางขึน้อยางพิถพีถิันหรือทําขึน้อยาง
ลวกๆ โดยพจิารณาวารายละเอียดในแตละสวนของผลงานมีความเรยีบรอย แมวาจะเปน
รายละเอียดเล็กๆ นอยๆ ก็ไดรับการตกแตงอยางดี 

พิถีพิถัน 
(meticulous) 

____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ : ____ ทําขึ้นอยางลวกๆ  
(sloppy) 

 

วิธีการคัดลอกขอมูลจากซีดีสูเครื่องคอมพิวเตอร 
 เนื่องจากนักเรียนจะสรางผลงานไวในไดรฟ D ของเครื่องคอมพิวเตอรที่นักเรียน
ใชงาน การตรวจจึงตองใหงานอยูบนไดรฟ D เพื่อใหการเรียกใชงานตาม path ที่นักเรียน
ไดกําหนดไวเปนไปอยางถูกตอง ดังนัน้หาก CD Drive ของทาน คือ ไดรฟ D ทานจะ
สามารถตรวจงานจากแผนซีดีไดโดยไมตองคัดลอกโฟลเดอรตางๆ ลงบนเครื่อง
คอมพิวเตอร แตหากไดรฟ D ของทานอยูบนฮารดดิสก กรุณาคัดลอกโฟลเดอรทั้งหมด
จากแผนซีดีที่แนบมานีล้งบนไดรฟ D โดยเมื่ออยูที่ซีดีไดรฟ ใหคลิกที่ Edit - -> Select all 
> Edit - - > copy  จากนั้นยายการทาํงานไปยงั ไดรฟ D แลวคลกิ Edit - - > paste แลวจึง
ตรวจผลงานของนักเรยีน 
 

ลักษณะของผลงาน 
ผลงานหลังเรียน จะอยูในโฟลเดอร 6-1 และ 6-2 เปนงานทีม่อบหมายใหนกัเรียน

รวบรวมงานที่ทําในภาคเรียนที่ 2 ปการศกึษา 2547 ไวบนเว็บเพจ โดยนักเรียนจะมีงานที่
รวบรวมทั้งสิน้ 3 งาน โดยงานแรกจะเปนประโยชนของเทคโนโลยสีารสนเทศ งานทีส่อง
จะเปนเรื่องที่นักเรยีนแตงขึ้นเกีย่วกับขอควรระวังและขอพึงปฏิบัติในการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ และงานที่สามจะเปนเกณฑในการประเมินความนาเชื่อถือของขอมูลบนเว็บ
เพจ เนื่องจากงานที ่1 และงานที่ 2 เปนงานกลุม ดังนั้นนักเรียนอาจจะใชขอมูลที่
เหมือนกัน แตมีการตกแตงเว็บเพจทีแ่ตกตางกัน สวนงานทีส่ามเปนงานที่นกัเรียนทุกคน
ไดหัวขอเหมอืนกัน แตเลอืกใชภาษาและตกแตงเวบ็เพจใหแตกตางกันออกไป และ
เนื่องจากนักเรียนบางคนไมไดทําการเชื่อมโยงหรือเชื่อมโยงไมครบถวน ผูวจิัยจึงได
รวบรวมงานของนักเรยีนไวในโฟลเดอรชื่อของนกัเรียน ผูทรงคุณวุฒิจะเริม่ตรวจผลงาน
จากไฟลชื่อ index.htm ของแตละโฟลเดอร และหากพบวานักเรยีนทําการเชือ่มโยงไม
ครบถวน กรณุาตรวจไฟลทุกไฟลที่เปนเว็บเพจ (*.htm) ที่อยูในโฟลเดอรนัน้ๆ โดยไมตอง
ตรวจไฟลชนดิอ่ืนๆ แลวประเมินในภาพรวมทั้งหมด  
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ขอควรคํานึง 
1. การประเมินความสรางสรรคของผลงานเปนการประเมินทีข่ึ้นอยูกับการ

ตัดสินใจของผูประเมิน เนนการตัดสินใจที่อางอิงกับเกณฑในคูมือเปนสําคัญ 
2. นักเรียนที่สรางผลงานนี้คือนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ซ่ึงมีอายุ

ระหวาง 10 – 12 ป และผลการประเมนินี้จะใชอางอิงกับผลงานของนักเรยีนที่
มีพื้นฐานทกัษะ ความรู และอายุในระดับเดียวกนัเทานั้น 

 
………………………………….. 
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ภาคผนวก ง 
แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
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แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระการเรียนรูเทคโนโลยีสารสนเทศ  

ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2547 
 
 
 
 
 
 

คําชี้แจง 1.   แบบสอบนี้เปนแบบสอบชนิดเลือกตอบ มีทั้งสิน้ 40 ขอ  
                 ใชเวลาทาํ 50 นาท ี

  2.  ใหนักเรยีนเลือกคาํตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียวแลวทําเครือ่งหมาย
กากบาท ( X ) ลงในชองที่ตรงกับคําตอบที่นักเรียนเลือกในกระดาษคําตอบ 

คําชี้แจง พิจารณาขอความในขอ 1 – 5 แลวระบวุาขอความดังกลาวสอดคลองกับ
ตัวเลือกใดตอไปนี้มากทีสุ่ด แลวทําเครื่องหมายกากบาทในชองคําตอบที่ตรงกับตัวเลือก
นั้นในกระดาษคําตอบ 

ก. ถูกตองและควรปฏบิัติ  
ข. ถูกตองแตไมควรปฏิบัติ 
ค. ไมถูกตองและไมควรปฏิบติั 
ง. ไมถูกตองแตควรปฏิบัติ 
 

1. นนทกรอกทีอ่ยูและเบอรโทรศัพทจริงของตนเองในการดาวนโหลดสกรีนเซฟเวอร 
2. เออานอีเมลของนิดอยางเปดเผยเพราะนิดลืมปดอีเมลกอนออกจากหองสมดุ 
3. วัชราแอบคัดลอกไฟลของเมธีไปใชแตไมไดทําใหไฟลเสียหาย 
4. นิดใชโปรแกรมตกแตงภาพใหตัวเองผอมและขาวขึน้กอนนําไปใชในการสมัครงาน 
5. กานดาแจงอีเมลของตนเพื่อการติดตอกลับในการกรอกใบสมคัรเรียนเปยโน 
 
คําชี้แจง จับคูตัวเลือกตอไปนี้กับคําถามในขอ 6 – 9 โดยเลือกขอที่เหมาะสมที่สุด 
            (แตละตัวเลือกใชไดเพียงครัง้เดียว)  

ก. การเชื่อมโยง 
ข. การคํานวณและจัดเรียงขอมูล 
ค. การคัดลอกและการวาง 
ง. การใชภาษา HTML 

 
6. ขอใดเปนความสามารถของโปรแกรม Microsoft Excel ที่โปรแกรม Microsoft Word 

ไมม ี
7. ขอใดใชในการทําสําเนาระหวางโปรแกรมได 
8. ขอใดไมอยูในความสามารถของโปรแกรม Microsoft Excel 



 163 

9. ขอใดมีทั้งในโปรแกรม Microsoft Word, Microsoft Excel, และ Microsoft Powerpoint 
แตไมมีในโปรแกรม Paint 

 
10.  รูปภาพจากแหลงใดที่มีลักษณะทีน่ักเรียนสามารถนํามาใชในการตกแตงเว็บเพจได
สะดวกที่สุด 

ก. หนังสือแฟชัน่ 
ข. อินเทอรเน็ต 
ค. ฟลมถายภาพ 
ง. ภาพถายขนาด 3 x 5 นิ้ว 
 

11. การเก็บรวบรวมขอมลูควรมีลักษณะใดมากทีสุ่ด 
ก. ตรงตามวัตถปุระสงค 
ข. เก็บรวบรวมบอยๆ  
ค. เก็บรวบรวมจากหลายๆ แหลง 
ง. จดบันทึกทกุครั้งเมื่อมีการเปลี่ยนแปลง 
 

12. การเก็บรวบรวมขอมลูในขอใดเหมาะสมทีสุ่ด 
ก. บอยบันทึกการเจริญเติบโตของถั่วงอกทุก 7 วัน 
ข. บิ๊กบันทกึรายชื่อนักเรยีนที่ขาดเรยีนทกุวัน 
ค. เมธาเก็บขอมูลราคาสินคาของทองตลาดจากใบปลวิของรานคาแหงเดียว 
ง. แกวสาํรวจรายการโทรทศันที่เพื่อนแตละคนชอบดูที่บาน  โดยใชการสงัเกต 
 

13. ใครใชคอมพวิเตอรไดเหมาะสมที่สุด 
ก. แดงสรางเว็บไซตดวยโปรแกรม  Microsoft Word 
ข. นิตยาสรางกราฟเปรียบเทียบจํานวนนักเรียนดวยโปรแกรม Microsoft Excel 
ค. แมวพิมพเอกสารดวยโปรแกรม Microsoft Powerpoint 
ง. ต๋ิวตกแตงภาพดวยโปรแกรม Dreamweaver 

 

14. เพราะอะไรนกัเรียนจึงไมควรดาวนโหลดขอมลูจากเว็บไซตทีน่กัเรียนไมแนใจ
เกี่ยวกับแหลงที่มา 

ก. ในไฟลนั้นอาจมีไวรสัที่ทาํใหเกิดความเสียหายแกเครื่องคอมพิวเตอร 
ข. นักเรียนไมไดรับอนุญาตจากเจาของขอมูล 
ค. ขอมูลอาจมขีนาดใหญเกินไปซึ่งจะทาํใหคอมพิวเตอรเสียหาย 
ง. การดาวนโหลดขอมลูผิดกฎหมายลิขสิทธิ ์
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15. นักเรียนตองการสมัครสมาชิกเว็บไซตแหงหนึ่ง ขอใดตอไปนี้ทีน่ักเรียนไมควรทํามาก
ที่สุด 

ก. ใหอีเมลของนักเรียนเพื่อใชในการติดตอ 
ข. ใหขอมูล วัน เดือน ป เกดิ ของนักเรยีน 
ค. ใหที่อยูปจจบุันและหมายเลขโทรศัพทที่ติดตอไดของนักเรยีน 
ง. ใหขอมูลเกี่ยวกับความสนใจของนกัเรียน 

 
คําชี้แจง  ใชรายการอางอิงตอไปนี้ตอบคําถามขอ 14 – 15 
ครรชิต  มาลยัวงศ.  ไอทีกับธุรกิจ: แนวคิดและแนวทาง.  กรุงเทพฯ: ศูนยเทคโนโลย ี
          อิเลก็ทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ, 2537. 
 
16. “ไอทีกับธุรกจิ: แนวคิดและแนวทาง” หมายถึงขอใด 

ก. ชื่อผูแตง 
ข. ชื่อหนังสือ 
ค. ชื่อบทความ 
ง. ชื่อเว็บไซต 

 
17. ศูนยเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและอิเลก็ทรอนิกสแหงชาติ หมายถึงขอใด 

ก. ผูจัดจําหนายหนังสือ 
ข. ผูที่พิมพหนังสือ 
ค. สถานทีท่ี่อางถึงในหนังสือ 
ง. สถานทีท่ํางานของผูแตงหนังสือ 
 

18. ขอใดตอไปนีไ้มตองเขียนในการอางอิงขอมูลจากอนิเทอรเน็ต 
ก. ที่อยู (URL) ของเว็บเพจที่อางอิง 
ข. ที่อยู (อีเมล) ของผูเขียนเว็บไซต 
ค. วันทีส่ืบคนขอมูล 
ง. ชื่อเรื่อง 
 

19. ขอใดไมใชเหตุผลที่นักเรียนตองเขยีนอางอิงแหลงขอมูล 
ก. เพื่อใหไดขอมูลที่มีความละเอียดครบถวน 
ข. เพื่อใหรูแหลงที่มาของขอมูล 
ค. เพื่อใหผูอ่ืนที่สนใจสามารถสืบคนขอมูลจากแหลงอางอิงนั้นๆ  
ง. เพื่อแสดงใหเห็นวาขอมลูนั้นมาจากแหลงที่นาเชื่อถือ 



 165 

20. การเขียนอางอิงจากเว็บไซตจะใชที่อยูใดในการอางอิง 
ก. ที่อยูของโฮมเพจ 
ข. ที่อยูของเวบ็เพจทุกเพจ 
ค. ที่อยูของผูเขยีนเว็บไซต 
ง. ที่อยูของเวบ็เพจที่มขีอมลูที่มีการอางอิงถึง 

 
21. ขอใดคือขอควรคํานึงถึงอันดับแรกในการสรางโฮมเพจ 

ก. ตองตอบสนองวัตถุประสงค 
ข. ตองมีภาพและสสีันทีส่ะดุดตา 
ค. ตองใชขอมูลที่หลากหลาย 
ง. ตองทําใหเสร็จตามกาํหนดเวลา 

 
22. ไฟลภาพที่มขีนาดใหญ (จํานวนไบตมาก) ไมเหมาะกับการใชสรางเวบ็เพจเพราะ

อะไร 
ก. ทําใหการโหลดภาพชา 
ข. ทําใหคุณภาพของภาพต่าํลง 
ค. ทําใหภาพลนหนาจอ 
ง. ทําใหตกแตงเว็บเพจลาํบากเพราะตองยอภาพ 
 

23. ภาพชนิดใดตอไปนี้เหมาะสมกับการใชในการตกแตงเว็บเพจมากทีสุ่ด 
ก. image.psd 
ข. image.bmp 
ค. image.tif 
ง. image.jpg 

 
24. ขอใดคือขอดีของการใชตารางในสรางเว็บเพจ 

ก. ทําใหมกีารแบงเพจเปนสองสวน เทาๆ กัน 
ข. ทําใหสามารถพิมพตัวอักษรบนเว็บเพจได 
ค. ทําใหมกีารจดัแบงเพจเปนสวนๆ ตามตองการ 
ง. ทําใหแทรกภาพไวบนเวบ็เพจได 
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25. เครื่องมือ Properties ในโปรแกรม Dreamweaverใชสําหรับขอใดตอไปนี้ 
ก. การปรับเปลีย่นเกี่ยวกบัตัวอักษร 
ข. การแทรกตาราง 
ค. การตกแตงรปูภาพ 
ง. การจัดเก็บไฟลขอมูล 

 
คําชี้แจง  ใชภาพและตัวเลือกตอไปนีต้อบคําถามขอ 26 – 29 

 
 
                   ก                  ข                     ค                    ง 
 
26. เครื่องมือที่ใชในการเปลีย่นสีตัวอักษร 
27. เมนูที่นําไปสูเครื่องมือที่ใชในการปรับคุณสมบัติตางๆ ของเว็บเพจ 
28. เมนูที่นําไปสูการแทรกตาราง 
29. ปุมที่แสดงใหเห็นลกัษณะที่ปรากฏบนเว็บเพจโดยไมแสดงโคด (code) 
 
30. ใครเริ่มตนแกปญหาไดอยางถูกตอง 

ก. นิดาพิจารณาทางเลือกในการแกปญหาอยางถี่ถวน 
ข. ณัฐพลพิจารณาวาอะไรคอืปญหา 
ค. กานดาหาคําตอบของปญหาอยางรอบคอบ 
ง. นงเยาวสรางทางเลือกที่หลากหลายในการแกปญหา 

 
31. ขอใดเปนการชวยใหเวบ็ไซตที่นักเรียนกําลงัสรางอยูมีคุณภาพมากยิ่งขึ้น 

ก. สรางทางเลือกที่หลากหลายกอนเริม่สรางเวบ็ 
ข. เริ่มตนสรางเว็บใหมทกุครั้งเมื่อพบปญหา 
ค. ประเมินเว็บของตนอยางสมํ่าเสมอในขณะทีส่รางเว็บ 
ง. สรางเว็บใหตรงกับความตองการของตนเอง 
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32. ขอใดเปนเวบ็ไซตใหบริการการสืบคนขอมูลโดยเฉพาะ 
ก. www.google.co.th 
ข. www.siamguru.com 
ค. www.pantip.com 
ง. www.sanook.com   
 

33. ขอไมใชโปรแกรม เว็บบราวเซอร 
ก. Internet Explorer 
ข. NetScape 
ค. Dreamweaver 
ง. ถูกทุกขอ 

 
34. นักเรียนควรใชคําใดเมื่อตองการสบืคนขอมูลประกอบการทํารายงานเรื่อง “ชมรมผู

รักการเลีย้งปลาหางนกยงู” จึงจะกะทดัรัดและเหมาะสม เมื่อสบืคนดวย  Search 
Engine 

ก.  ชมรม ผูรัก  
ข. ผูรัก  การเลีย้ง 
ค. การเลี้ยง ปลาหางนกยูง 
ง. ชมรม ผูรัก การเลี้ยง ปลาหางนกยูง 

 
35. หากผลการสบืคนขอมูลครั้งแรกของนกัเรียนไมตรงกับเอกสารใด ๆ บนอินเทอรเน็ต  
     นักเรยีนควรทําอยางไร จึงจะถือวาสืบคนขอมลูเปน 

ก. หาแหลงขอมูลอ่ืนๆ ทีไ่มใชอินเทอรเน็ต  
ข. ลมเลกิการสบืคนขอมูลนัน้ๆ  
ค. ลองใชคอมพิวเตอรเครือ่งอื่นในการสืบคน 
ง. ลองใชคําอื่นๆ ที่มีความหมายเหมือนหรือใกลเคียงกันในการสบืคน 

 
36. หากผลการสบืคนของนักเรียนมี ตัวอักษร (PDF) อยูขางหนา หมายความวาอยางไร 

ก. เอกสารนั้นเปนเอกสารทีเ่ปดดวย Microsoft Powerpoint 
ข. เอกสารนั้นเปนเอกสารทีเ่ปดดวยโปรแกรม Microsoft Word 
ค. เอกสารนั้นเปนเอกสารทีเ่ปดดวยโปรแกรม Acrobat Reader 
ง. เอกสารนั้นไมสามารถเปดอานไดหากไมไดรับอนญุาต 

 
 

http://www.google.co.th/
http://www.siamguru.com/
http://www.pantip.com/
http://www.payathai.moe.ac.th/
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37. ขอใดกลาวถงึขอมูลทีม่ีคุณภาพที่ครอบคลุมที่สุด 
ก. มีความถูกตอง ทันสมยั และอยูในรูปแบบที่เขาใจงาย 
ข. มีจํานวนเพยีงพอ หางาย ราคาถูก 
ค. มีความละเอยีด คนหาไดสะดวก ทันตอการใชงาน 
ง. สามารถนําเสนอไดทั้งในรูปของการบรรยาย กราฟ หรือรูปแบบอื่นๆ  

 
38. ขอใดไมการบันทึกขอมูลขนาด 5 MB  

ก. บันทึกในแผนดิสกเก็ต (3.5 นิ้ว) 
ข. บันทึกลงในฮารดดิสก 
ค. บันทึกลงในแผนซีดี 
ง. บันทึกในแฮนดี้ไดรฟ  

 
39. ขอใดไมใชการเก็บขอมูลที่สามารถนาํไปใชกับคอมพิวเตอรเครื่องอื่นๆ ไดอยาง

สะดวก 
ก. บันทึกในแผนดิสกเก็ต (3.5 นิ้ว) 
ข. บันทึกลงในฮารดดิสก 
ค. บันทึกลงในแผนซีดี 
ง. บันทึกในแฮนดี้ไดรฟ 
 

40. ใครมีวิธกีารนําเสนอขอมลูโดยใชสื่อเทคโนโลยีไดเหมาะสมทีส่ดุ 
ก. วิภาวีมองที่หนาจอคอมพวิเตอรตลอดเวลาเพื่อไมใหอานผิดพลาด 
ข. รัชนีใชเมาสเลื่อนไปมาเพือ่ระบุตําแหนงที่ตนกาํลังพูดถึง และมองผูฟง 
ค. ธนพลพยายามมองผูฟงแลวใชนิ้วชี้บนจอภาพเมื่อพูดถึงหัวขอตางๆ  
ง. วีรพัฒนอานกระดาษโนตที่เตรียมมาโดยเงยหนามองผูฟงเปนระยะๆ 

 
 

…………………………………………………… 
 



 

 
169 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
 

ตัวอยางหนวยการเรียนรูและแผนการจัดการเรียนรู 
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ภาคผนวก จ ประกอบไปดวยเอกสารประกอบการเรียนการสอนดังนี ้
 

1. หนวยการเรยีนรูหนวยที ่1 เรื่อง ประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. แผนการจัดการเรียนรูแผนที่ 1 
3. แผนการจัดการเรียนรูแผนที่ 2 
4. แผนการจัดการเรียนรูแผนที่ 3 
5. แผนการจัดการเรียนรูแผนที่ 4 
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หนวยการเรยีนรูที่ 1  
ประโยชนของเทคโนโลยสีารสนเทศ 

เวลาเรียน 8 คาบ (4 สัปดาห) 

มาตรฐานการเรียนรู  
 มาตรฐานที่ 4.1 ผูเรียนเขาใจ เหน็คุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรยีนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทาํงานและ
อาชีพอยางมปีระสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
  มาตรฐานชวงชั้น  
   ขอ 1. เห็นความสําคัญของขอมูลและแหลงขอมลู 
   ขอ 2. รวบรวมขอมูลทีส่นใจไดตรงตามวัตถุประสงค 
   ขอ 3. จัดเกบ็รักษาขอมลูที่เปนประโยชนในรปูแบบตางๆ  

ขอ 10.ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานจากจินตนาการหรืองานที่
ทําในชวีิตประจําวันอยางมีจิตสํานึกและมีความรับผิดชอบ 

ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 ดานความรู 

1. กําหนดขอมลูและแหลงขอมูลที่ตองการได 
2. รวบรวมขอมลูตามวัตถุประสงคได 
3. จัดเก็บขอมลูที่เปนประโยชนดวยโปรแกรมคอมพวิเตอรได 
4. ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานตามวตัถุประสงคได 

ดานกระบวนการ 
1. วิเคราะหงานและวางแผนการทาํงานเปนขั้นตอนได 
2. ทํางานสําเร็จตามเปาหมาย 
3. ประเมินผลการทํางานได 
4. ทํางานและนาํเสนอผลงานอยางมีความสรางสรรค 

ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
1. มีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย 
2. ทํางานรวมกบัผูอ่ืนได 
3. แสดงความคดิเห็นตอผลงานของตนเองและผูอ่ืนอยางเปนธรรมและ

สรางสรรค 
 
 
 
 



 

 
172 

สาระการเรียนรู  
 1. การรวบรวมขอมลูที่สนใจไดตรงตามวัตถุประสงคจากแหลงขอมูลตางๆ ที่
นาเชื่อถือ 
 การดําเนินชวีิตในปจจบุนันี้จําเปนตองอาศัยขอมูลในดานตางๆ จากสื่อที่หลาก 
หลาย เชน วิทยุ โทรทัศน หนังสือพิมพ ฯลฯ ขอมูลที่ไดจากสื่อเหลานี้สามารถนํามาใช
ประโยชนในการดําเนินชีวิต เชน ขอมูลเกี่ยวกับราคาสินคา ขอมูลเกี่ยวกับเหตุการณ
ตางๆ ที่เกิดขึ้นในแตละวัน ขอมูลเกี่ยวกับพยากรณอากาศ เปนตน ขอมูลตางๆ เหลานี้
สามารถนํามาใชประโยชนไดโดยตรงหรืออาจนํามาประมวลผลในลักษณะตางๆ ขอมูลที่
ไดรับการจัดระบบหรือประมวลแลวเรียกวาสารสนเทศ โดยจะประมวลตามความตองการ
ของผูที่จะนําไปใช เชน สารสนเทศเกี่ยวกับคะแนนสอบปลายภาคของนักเรียน เปนตน  
 ขอมูลที่เราจะเลือกใชนั้นควรเปนขอมลูที่มีคุณภาพ มาจากแหลงที่มาของขอมูลที่
มีความนาเชือ่ถือ โดยคุณภาพของขอมูลอาจแบงออกเปน 3 ดาน ดังนี ้
  1) ดานเวลา ขอมูลตองทนัตอการใชงาน สะดวก รวดเร็ว มีความ 
ทันสมยั และสามารถจัดเรียงขอมลูตามชวงเวลาได 
  2) ดานเนื้อหา ขอมลูตองมีความถูกตอง สมบูรณ และตรงตาม
วัตถุประสงค  
  3) ดานลักษณะของขอมลู ขอมลูจะตองมีความละเอียด มีการจัด 
เรียงลําดับตามที่กําหนดไว สามารถนําเสนอไดทั้งในรูปแบบของการบรรยาย กราฟ หรือ
รูปแบบอื่นๆ รวมทั้งสามารถนําเสนอไดทั้งบนสื่อกระดาษ ภาพ เสียง และสื่ออื่นๆ ดวย
 การรวบรวมขอมูล สามารถทําไดโดยการสัมภาษณ ใชแบบสอบถาม ศึกษา
เอกสาร หรือสังเกตจากสถานการณจริง โดยมีหลักการคือ จะตองทําความเขาใจกับ
วัตถุประสงคหรือความตองการใหชัดเจนเพื่อจะไดวางแผนวาจะตองรวบรวมขอมูล
อะไรบาง และตองการรายละเอียดมากนอยเพียงใด เมื่อทราบรายละเอียดเกี่ยวกับขอมูล
แลวจะตองกําหนดวาขอมูลนั้นๆ จะมาจากแหลงใดไดบาง และควรพิจารณาเลือกใช
ขอมูลจากแหลงขอมูลที่มีความนาเชื่อถือ  ในการทํางานที่ตองมีการใชขอมูลสารสนเทศ
จะตองมีความระมัดระวังในการคัดลอกรายละเอียดตางๆ และจะตองมีการอางอิงถึง
แหลงที่มาของขอมูล ทั้งนี้เพื่อประโยชนในการคนควาขอมูลเพิ่มเติมและเปนการให
เกียรติกับเจาของขอมูลดวย 

2. การจัดเก็บรกัษาขอมูลที่เปนประโยชน 
หลังจากรวบรวมขอมูลมาแลวจะตองมีการบันทึกขอมูลนั้นใหเปนระบบเพื่อ

สามารถนํามาใชไดอยางสะดวกในภายหลัง โดยคํานึงถึงความตองการของผูใช ซ่ึงมกัจะมี
การจัดเก็บเปนหมวดหมู โดยการเก็บรักษานั้นอาจเก็บรักษาไวกับบุคคล คือการจดจํา 
หรือการบันทึกลงกระดาษ แฟมบันทึกขอมูล ภาพถาย ฯลฯ หรืออาจเก็บรักษาโดยอาศัย
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สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ ไดแก แผนดิสก ซีดี ฮารดดิสก แฮนดี้ไดรฟ เทปบันทึกเสียง 
ฯลฯ ซ่ึงในปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศมีความกาวหนาไปเปนอยางมาก สามารถใชสื่อ
การบันทึกตางๆ เชื่อมโยงกับคอมพิวเตอร ทําใหการเก็บรักษาขอมูลเปนไปอยางสะดวก
รวดเร็ว 

3. การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการสรางงาน 
มนุษยสามารถใชคอมพิวเตอรในการสรางงานตามความตองการไดอยาง

อยางกวางขวาง โดยเฉพาะในปจจุบันที่เทคโนโลยีสารสนเทศมีความเจริญกาวหนามาก
ขึ้น  การนําเสนอขอมูลก็เปนงานอยางหนึ่งที่มีความจําเปนอยางยิ่งในการดําเนินชีวิตใน
ยุคปจจุบัน เชน ครูนําเสนอเนื้อหาสาระตลอดจนกระบวนการเรียนรูใหกับนักเรียน  
นักเรียนนําเสนอผลงานของตนใหกับครู เพื่อน ผูปกครอง หรือบุคคลอื่นๆ ไดรับรู 
นักหนังสือพิมพ นําเสนอขาวสารใหกับผูอาน เปนตน การนําเสนอขอมูลอาจทําโดยการ
พูดสนทนา การปราศรัย หรืออาจมีการนําเสนอขอมูลโดยการใชสื่อตางๆ เชน การเขียน
บนกระดาษ ซ่ึงอาจเปนคําบรรยาย ตาราง กราฟ รูปภาพตางๆ และการนําเสนออาจใช
อุปกรณเสริมตางๆ เชน เครื่องบันทึกเสียง ภาพยนตร วิดีทัศน ซ่ึงตองใชอยางเหมาะสม 
และสงเสริมใหการนําเสนองานนั้นมีคุณภาพมากขึ้น  

การนาํเสนอผลงานโดยใชเทคโนโลยสีารสนเทศ จะตองอาศัยทักษะในการ
นําเสนองาน 2 ดาน ควบคูกัน คือ   

1) ทักษะในการนําเสนองานทั่วไป ไดแก การพูดตอหนาชุมชน 
การนาํเสนอประเด็นที่ตองการนาํเสนอไดอยางครบถวน มีความกะทัดรัด ใชภาษาที่
ถูกตองเหมาะสม มกีารใชสายตาเพื่อดึงดูดความสนใจของผูฟง 
  2)  ทักษะในการใชเทคโนโลยีเพื่อการนําเสนองาน ไดแกทกัษะ 
ในการใชโปรแกรมการนําเสนองาน เชน การเสนองานที่สรางดวยโปรแกรม 
Dreamweaver จะสามารถนําเสนอดวยการเปดโปรแกรม Browser ซ่ึงในที่นี้นักเรียนจะใช
โปรแกรม Internet Explorer ในการนําเสนอขอมูล นักเรียนอาจใชการเลื่อนเมาสไปยังจุด
ตางๆ ที่กําลังพูดถึงเพื่อใหผูฟงทราบวากําลังพูดถึงสวนใดของงาน นักเรียนสามารถใชสือ่
อื่นๆ ประกอบการนําเสนอตามความเหมาะสมได 

การประเมินผลงาน  พิจารณาจากการนําเสนอที่ประกอบไปดวยขอมูลที่เปน
ประโยชน และสามารถสื่อถึงสิ่งที่ ผูนําเสนอตองการสื่อสาร ใชความสามารถของ
โปรแกรมในลักษณะตางๆ ในการนําเสนอขอมูลที่เหมาะสม มีความนาสนใจ และมีการ
จัดพิมพที่ถูกตอง การนําเสนอควรเนนที่ความแปลกใหม หลากหลาย และดึงดูดความ
สนใจ และสามารถนําเสนอผลงานไดสมบูรณภายในเวลาที่กําหนด การประเมินงานไมวา
จะเปนผลงานของตนเองหรือผลงานของผู อ่ืน ตองเปนไปดวยความยุติธรรมและ
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สรางสรรค การใหขอเสนอแนะควรเปนขอเสนอแนะที่เปนประโยชนและใชถอยคําที่
เหมาะสม 

4. ทักษะกระบวนการทาํงาน  
ทักษะกระบวนการทํางานเปนสิ่ งสํ า คัญในการที่ จะทํางานใหบรรลุ

วัตถุประสงคในการทํางานจะตองมีการวิเคราะหงานและวางแผนการทํางานเปนขั้นตอน 
ซ่ึงเริ่มตนจาก การวิเคราะหงาน คือนักเรียนสามารถแจกแจงงานที่จะทําวาเปนงาน
ประเภทใด ตองใชเครื่องมือและอุปกรณใดบาง มีขั้นตอนการปฏิบัติงานอยางไร จากนั้น
จึงวางแผนงานวาจะตองมีการแบงงานอยางไร ทําคนเดียวหรือตองทําหลายคน ถาทํา
หลายคนจะแบงหนาที่กันอยางไร และกําหนดวิธีการปฏิบัติงาน จากนั้นจึงปฏิบัติงานตาม
ขั้นตอนที่วางไว ซ่ึงอาจมีการปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสม โดยตองมีการประเมินการ
ประเมินผลงานเพื่อปรับปรุง นักเรียนจะตองประเมินการทํางานในขั้นตอนตางๆ เพื่อดูวา
มีประเด็นใดที่ยังสามารถปรับปรุงแกไขเพื่อใหไดผลงานที่ดีขึ้น โดยสํารวจวาไดปฏิบัติ 
งานตามวัตถุประสงคที่ต้ังไวหรือไม หากมีขอผิดพลาดก็จะตองมีการตรวจดูวาเกิดจาก
ขั้นตอนใด และควรปรับปรุงแกไขอยางไร การประเมินในระหวางการทํางานนี้เปนสิ่ง
สําคัญที่จะทําใหไดผลงานที่มีคุณภาพตามวัตถุประสงค จากนั้นจึงมีการประเมินผลงานที่
สําเร็จแลว วาเปนไปตามวัตถุสระสงคที่ต้ังไวหรือไม 

5. สาระการเรียนรูเพิ่มเติมเรื่องประโยชนของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
      เทคโนโลยี หมายถึง วทิยาการเกี่ยวกับการนาํวทิยาศาสตรมาประยกุตใช
ประโยชนในทางปฏิบัติหรืออุตสาหกรรม เชน เทคโนโลยีคอมพวิเตอร เทคโนโลยี
อิเล็กทรอนกิส เชนเครื่องใชไฟฟาตางๆ และ เทคโนโลยกีารสื่อสารเชนโทรศัพท 
สัญญาณดาวเทียม เปนตน 
      ขอมูล  หมายถึง ขอเท็จจริงที่เกดิขึ้น เชน จํานวนนกัเรียนในชั้น ป. 6 มี
นักเรียนชาย 104 คน นักเรียนหญิง 96 คน ซ่ึงเปนขอมูลที่ปรากฏอยู ยังไมไดมีการจัด
กระทําหรือผานกระบวนการใดๆ    

สารสนเทศ หมายถึง ขอมูลที่ผานกระบวนการตางๆ เพื่อใหไดผลลัพธตาม 
วัตถุประสงค เชน ในชั้น ป. 6 มีนักเรยีนชายรอยละ 52 และนักเรียนหญิงรอยละ 48  
และสามารถสรุปไดวามีนกัเรียนชายมากกวานกัเรยีนหญิงรอยละ 4 สารสนเทศดังกลาว 
ไดมาจากการคํานวณรอยละของขอมลูที่มีอยู หรือการนาํขอมลูที่มีอยูไปใชในการสราง
กราฟหรือแผนภูมิก็เปนการแปลงขอมูลใหเปนสารสนเทศ  

 เทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถึง การใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เทคโนโลยี
สื่อสารเทคโนโลยีสํานักงาน และเทคโนโลยีการพิมพ ในการที่จะอํานวยความสะดวกใน
การจัดเก็บ รวบรวม บันทึก สืบคนขอมูล ตลอดจนการนําขอมูลไปใชประโยชน          
ในสมัยกอนมนุษยผลิตสินคาเพื่อการดํารงชีวิต เชน ปลูกขาวเพื่อการบริโภคในครอบครวั 
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สวนที่เหลือจากการบริโภคก็นํามาขายเพื่อแลกเปลี่ยนกับสินคาอ่ืนๆที่ไมสามารถผลิตได
เอง ตอมาเมื่อมีการพัฒนาดานเทคโนโลยีเพิ่มขึ้น เชนมีวิทยุ หนังสือพิมพและ โทรทัศน 
ทําใหผูผลิตไดรับขอมูลขาวสารมากขึ้น เชนรูจักใชปุยเพิ่มผลผลิตอยางถูกวิธี รูวิธีทําไร
นาสวนผสมเพื่อใหเกิดเศรษฐกิจแบบพอเพียง นักธุรกิจรับรูขาวสารวาชวงเวลาใดควร
ผลิตสินคาใดดวยการกระจายขาวสารอยางรวดเร็ว หรือนักเรียนที่อยูในชนบทหางไกล
สามารถเรียนรูไดจากการสอนทางไกลผานดาวเทียม เปนตน ในปจจุบัน เทคโนโลยี
สารสนเทศเขาไปมีบทบาทตอชีวิตประจําวันของทุกคน โดยอาศัยสื่อตางๆ เชน โทรทัศน 
วิทยุ หนังสือพิมพ และอินเทอรเน็ต ซ่ึงอาจจําแนกประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ
เปนหัวขอหลักๆ ไดดังนี้  

1. ดานความรูทัว่ไป เชน การนําเสนอขาวผานดาวเทยีม  การนาํเสนอสาร
คดี, บทความหรือเรื่องราวตางๆ บนอินเทรอรเนต็ หองสมุดดิจิตอล สารานุกรม หรือ
พจนานกุรมออนไลน เปนตน 
  2. ดานธุรกิจ เชน การติดตอซ้ือขายหรือการเสนอตัวอยางสินคาทาง
อินเทอรเน็ต การโฆษณาทางโทรทัศน วิทย ุหรืออนิเทอรเน็ต เปนตน 

3. ดานการศกึษา เชน บทเรียนมลัติมีเดีย การเรยีนการสอนผานเว็บไซต  
การลงทะเบยีนเรียนผานคอมพิวเตอร เปนตน 
  4. ดานความบันเทิง เชน การเลนเกม การฟงเพลง การดูภาพยนตร โดย
ในปจจุบันสามารถทาํไดโดยใชคอมพวิเตอรและอนิเทอรเน็ต รวมทั้งโทรศพัทมือถือ เปน
ตน 
  5. ดานการสือ่สาร เชน การสนทนาบนอินเทอรเนต็ในรูปแบบตางๆ ทั้ง
ตัวอักษร ภาพ และ เสียง การสงจดหมายอิเลก็ทรอนิกส การสนทนาทางโทรศัพทแบบที่
สามารถแสดงภาพได เปนตน 

 
กระบวนการเรียนรู 
 ในการเรียนรูเทคโนโลยสีารสนเทศโดยการโตแยงดวยเหตุผลที่ใชเทคนิคการคิด
นอกกรอบทีต่างกันนี ้ไดผสมผสานหลักของการโตแยงดวยเหตุผล และการใชเทคนิคการ
คิดนอกกรอบไวดวยกัน คือ หลังจากการนาํเขาสูบทเรียนแลว ขั้นที่ 2 นักเรียนจะ
พิจารณาประเด็น ขั้นที ่3 จะเปนการพิจารณาหาขอโตแยงในขั้นที่ 4 เปนการพจิารณา
กลับไปกลับมาระหวางประเด็นและขอโตแยง ขั้นที่ 5 เปนการสังเคราะหความคิดใหม 
นอกจากนี้ผูเรียนยังไดใชเทคนิคการคดินอกกรอบในขั้นตอนที่ 6 ซ่ึงเปนการสรางชิ้นงาน
ดวยคอมพิวเตอร ซ่ึงจะทาํใหผูเรียนไดสรางความคิดที่หลากหลายในการสรางงาน 
จากนัน้จึงใหนักเรียนไดนาํเสนอผลงานและสรุปผลการเรียนรู การจัดการเรยีนรูนี้มี
ขั้นตอนทั้งสิน้ 8 ขั้น ดังนี ้
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1. นําเขาสูบทเรียน 
2. พิจารณาประเด็น 
3. พิจารณาหาขอโตแยง
ของประเด็น 
4. พิจารณากลับไปกลับมา
อยางมีเหตุผลระหวาง
ประเด็นและขอโตแยง 
5. สรางความคิดใหม 
6.  สรางชิน้งานเพื่อ
นําเสนอความคิด         
(โดยใชคอมพิวเตอร) 
7. นําเสนอผลงาน 

 

8. สรุปผลการเรียนรู 

 
 
 
 
 

เทคนิค 
การคิดนอกกรอบ     
ทีใชในการเรียนรู 

กลุมที่ 1  
ใชเทคนิคประเภทการ 
เปล่ียนแปลงจากภายใน 

กลุมที่ 2  
ใชเทคนิคประเภทการ 
การเปลี่ยนแปลงจากภายนอก 

การโตแยง 
ดวยเหตุผล 

 
 แผนการจัดการเรียนรูที่ 1  
  1. นําเขาสูบทเรียนเพื่อเตรียมความพรอมของผูเรียนในการเรียนรู โดย
การอภิปรายซักถามเกี่ยวกับประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ และสรุปเกี่ยวกับ
ประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศในดานตางๆ  
  2. ใหนักเรียนจัดกลุม กลุมละ 4 คน และมอบหมายงานใหนักเรียน
รวมกันจัดต้ังชมรมเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อใหสมาชิกของชมรมไดใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ โดยใหนักเรียนคิดชื่อชมรม คณะกรรมการ สมาชิก กิจกรรม สื่ออุปกรณ 
รวมถึงขอมูลและแหลงขอมูลที่จะตองใช และเนนวาใหนักเรียนพยายามใชเทคโนโลยี
สารสนเทศใหเปนประโยชนมากที่สุด 
  3. ครูอธิบายวารายละเอียดของชมรมที่นักเรียนรวมกันคิดไวนั้นเปนเพียง
ทางเลือกทางหนึ่งเทานั้น แตยังมีความเปนไปไดอ่ืนๆ ใหนักเรียนพิจารณาวานักเรียน
สามารถเปลี่ยนแปลงรายละเอียดตางๆ ของชมรมเทคโนโลยีสารสนเทศของนักเรียนให
แตกตางไปจากที่กําหนดไวเดิมไดอยางไรบาง โดยเริ่มต้ังแตชื่อชมรม คณะกรรมการ 
กิจกรรม ฯลฯ ใหนักเรียนใชเทคนิคนอกกรอบในการสรางความคิดใหม ครูเนนให
นักเรียนสรางความคิดใหมใหมีความแตกตางไปจากความคิดเดิมและมีความนาสนใจ 
และพยายามคิดใหไดมากที่สุด เพื่อที่นักเรียนจะไดมีทางเลือกที่หลากหลาย ใหนักเรียน
ชวยกันคิดวานักเรียนตองการขอมูลใดเพิ่มเติมเพื่อเปนประโยชนในการตัดสินใจเกี่ยวกับ
รายละเอียดของชมรมในหัวขอตางๆ เชน รายละเอียดเกี่ยวกับสมาชิก ขอมูลที่ตองการ
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คือ วิธีการบันทึกขอมูลสมาชิกดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร จะตองใชโปรแกรมอะไร  
แหลงขอมูลที่เปนไปได ไดแก ครูผูสอนคอมพิวเตอร ผูปกครอง หรือหนังสือ เปนตน ให
นักเรียนแบงงานกันเพื่อไปหาขอมูลมาเพิ่มเติมประกอบการตัดสินใจ 
 
 แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 

1. นักเรียนพิจารณารายละเอียดของชมรมที่คิดไวเดิมและรายละเอียด
ของชมรมที่คิดขึ้นใหม โดยใชขอมูลที่หามาไดประกอบการตัดสินใจ  ใหนักเรียน
พิจารณาทั้งขอดี ขอเสีย และหากมีประเด็นที่นาสนใจ (ประเด็นที่นักเรียนคิดวานาสนใจ
แตไมไดจัดเปนขอดีหรือขอเสีย) ก็ใหบันทึกไวดวย ซ่ึงรายละเอียดที่คิดขึ้นใหมนั้นอาจมี
ทางเลือกที่เปนไปไดหลายขอ ใหนักเรียนพิจารณาขอดี ขอเสีย ของทุกขอ  

2. นําขอมูลการวิเคราะหขอดี ขอเสีย และประเด็นที่นาสนใจ มาใชในการ 
สรางรายละเอียดของชมรมขึ้นใหม ใหมีความนาสนใจ มีความริเริ่ม และที่สําคัญตอง
ตอบสนองวัตถุประสงคที่ต้ังไว จากนั้นจึงเขียนรายละเอียดของชมรมลงในแบบโครงราง
การนําเสนองาน เพื่อนําเสนอรายละเอียดของชมรมดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรตอไป  
  
 แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 
  1. ใชคอมพิวเตอรในการสรางงานเพื่อนําเสนอรายละเอียดของชมรม
ตามที่ไดเขียนโครงรางไว ครูจัดการเรียนรูโดยใชการใหตัวอยาง การสาธิต การฝกปฏิบัติ 
และการใหผูเรียนซักถาม ซ่ึงโปรแกรมที่ใชในการนําเสนอผลงานเปนโปรแกรมที่นักเรียน
มีความรูพื้นฐานเพียงพอที่จะสรางผลงานได และหากนักเรียนตองการเรียนรูสิ่งใหมๆ 
เกี่ยวกับโปรแกรม นักเรียนสามารถเรียนรูไดจากเพื่อน ครู และสื่ออื่นๆ เชน หนังสือและ
ปายนิเทศ รวมทั้งการใชโปรแกรมชวยเหลือของโปรแกรมนั้นๆ  เมื่อนักเรียนถามคําถาม
และครูเห็นวาเปนเรื่องที่เปนประโยชนกับการทํางานของทุกกลุม ครูก็จะอธิบายให
นักเรียนทั้งชั้นไดเรียนรูไปพรอมๆ กัน  
  
 แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 
  1. นําเสนอผลงาน โดยการพูดบรรยายและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
ชวยในการนําเสนองาน เพื่อใหผูเรียนไดนําเสนอผลงาน เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูและ
สามารถประเมินผลงานของตนเองและเพื่อนอยางยุติธรรมและสรางสรรค 
  2. สรุปผลการเรียนรู เพื่อใหนักเรียนไดสรุปรวบรวมผลการเรียนรูของ
ตนเองในหนวยการเรียนรูนี้ โดยเปดโอกาสใหนักเรียนไดพูดเกี่ยวกับการเรียนรูของ
ตนเอง และใหนักเรียนทุกคนบันทึกการเรียนรูของตนลงในแบบบันทึกการเรียนรู 
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การวัดและประเมินผล 
1. ดานความรู 

- ประเมินจากผลงาน 
- ประเมินจากการสนทนา ซักถาม 

2. ดานทักษะกระบวนการ 
- ประเมินจากการสังเกตดวยแบบสังเกต 
- ประเมินจากบันทึกการเรยีนรู 
- ประเมินจากการทาํงานสาํเร็จตามเปาหมาย 
- ประเมินจากการประเมินผลงานเพื่อปรับปรุง 

3. ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
- ประเมินจากแบบประเมินตนเอง 
- ประเมินจากความสมเหตสุมผลในการประเมินผลงานตนเองและ

เพื่อน 
- ประเมินจากการสังเกต 
 

ส่ือ อุปกรณ และแหลงการเรียนรู 
1. ภาพถาย ภาพวาด โปสเตอร หรือสื่ออื่นๆ เกีย่วกับประโยชนของเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
2. คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 
3. บริเวณนอกหองเรียน เชน หองสมุด โรงอาหาร สวนหยอม 
4. กระดาษขาว ขนาด 1.5x3 นิ้ว จํานวน 160 ใบ สําหรับทําบัตรคํา 
5. ใบงานที ่1 (บันทึกรายละเอียดของชมรม ขอมลูและแหลงขอมูลที่ตองการ) 
6. ใบงานที ่2 (บันทึกทางเลอืกที่หลากหลายของรายละเอียดของชมรม ขอมูล

และแหลงขอมูลที่ตองการ) 
7. ใบงานที ่3 (แบบบันทึกการวิเคราะหเปรียบเทียบขอดี ขอเสยี ของ

รายละเอียดของชมรมจากใบงานที่ 1 และใบงานที ่2) 
8. ใบงานที ่4 (แบบบันทึกรายละเอยีดของชมรมหลังจากการวิเคราะห

เปรียบเทยีบ) 
9. ใบงานที ่5 (โครงรางการนาํเสนองาน) 
10. ใบงานที ่6 (แบบบันทึกการเปลีย่นแปลงโครงรางการนําเสนองาน) 
11. ใบงานที ่7 (แบบประเมินผลงาน) 
12. แบบบันทึกการเรียนรู 



 

แผนการจัดการเรียนรู  
 
สาระ  เทคโนโลยสีารสนเทศ                 ชั้นประถมศึกษาปที ่6       หนวยการเรยีนรูที ่1                  
  
ชื่อหนวย   ประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ              แผนการจัดการเรียนรูที ่1           เวลา 100 นาที (2 คาบ) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. อธิบายการใชเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อประโยชนในดานตางๆ ได ตามประสบการณของตนเอง 
2. กําหนดขอมลูเกี่ยวกบัการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและแหลงขอมูลที่ตองการได 
3. วิเคราะหรายละเอียดของการใชเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อประโยชนในดานตางๆ ได 
4. เสนอทางเลอืกที่หลากหลายในการใชเทคโนโลยสีารสนเทศในชีวิตประจําวัน 
5. รวบรวมขอมลูเกี่ยวกบัการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อประโยชนในดานตางๆ  จากสถานที่จริง สื่อตางๆ และอินเทอรเน็ตได 
6. จัดเก็บขอมลูดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรได 

 
สาระการเรียนรู 
 เทคโนโลยี หมายถึง วิทยาการเกี่ยวกบัการนาํวทิยาศาสตรมาประยุกตใชประโยชนในทางปฏิบัติหรืออุตสาหกรรม เชน เทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
เทคโนโลยีอิเล็กทรอนกิส เชน เครื่องใชไฟฟาตางๆ และ เทคโนโลยกีารสื่อสาร เชน โทรศัพท สัญญาณดาวเทียม เปนตน 
 ขอมูล  หมายถึง ขอเทจ็จริงที่เกิดขึ้น เชน จาํนวนนักเรียนในชัน้ ป. 6 มีนักเรียนชาย 104 คน นักเรยีนหญิง 96 คน เปนขอมลูทีป่รากฏอยู ยงัไมได
มีการจัดกระทําหรือผานกระบวนการใดๆ    
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สารสนเทศหมายถึง ขอมลูที่ผานกระบวนการตางๆ เพื่อใหไดผลลัพธตามวัตถุประสงค เชน ในชั้น ป. 6 มีนักเรยีนชายรอยละ 52 และ
นักเรียนหญงิ รอยละ 48 และสามารถสรุปไดวามีนกัเรียนชายมากกวานกัเรยีนหญิงรอยละ 4 สารสนเทศดังกลาว ไดมาจากการคํานวณรอยละ
ของขอมลูทีม่ีอยู หรือการนําขอมลูทีม่ีอยูไปใชในการสรางกราฟหรือแผนภมูิก็เปนการแปลงขอมลูใหเปนสารสนเทศ  

เทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถึง การใชเทคโนโลยตีางๆ เชน เทคโนโลยีคอมพิวเตอร เทคโนโลยสีื่อสาร เทคโนโลยีสํานักงาน และ
เทคโนโลยีการพิมพ เพื่ออํานวยความสะดวกในการจัดเก็บ รวบรวม บนัทึก สืบคนขอมูล ตลอดจนการนําขอมูลไปใชประโยชน  ในสมัยกอน
มนุษยผลิตสนิคาเพื่อการดํารงชวีิต เชน ปลกูขาวเพื่อการบรโิภคในครอบครัว สวนทีเ่หลอืจากการบรโิภคก็นํามาขายเพื่อแลกเปลี่ยนกับสนิคา
อื่นๆที่ไมสามารถผลิตไดเอง ตอมาเมือ่มีการพัฒนาดานเทคโนโลยี   เพิม่ขึน้ เชน มีวิทยุ หนังสือพมิพและโทรทัศน ทาํใหผูผลิตไดรับขอมูล
ขาวสารมากขึ้น เชน รูจกัใชปุยเพิม่ผลผลิตอยางถูกวิธี รูวธิีทําไรนาสวนผสมเพื่อใหเกิดเศรษฐกจิแบบพอเพียง นักธุรกิจรับรูขาวสารวาชวงเวลาใด
ควรผลิตสินคาใดดวยการกระจายขาวสารอยางรวดเร็ว หรือนกัเรียนที่อยูในชนบทหางไกลสามารถเรียนรูไดจากการสอนทางไกลผานดาวเทียม 
เปนตน ในปจจุบัน เทคโนโลยสีารสนเทศเขาไปมบีทบาทตอชวีิตประจาํวันของทุกคน โดยอาศัยสื่อตางๆ เชน โทรทัศน วิทย ุหนังสือพิมพ และ 
อินเทอรเน็ต การใชเทคโนโลยสีารสนเทศสามารถจําแนกไดตามวัตถุประสงคของการใช ดังนี้ 

1. ดานความรูทัว่ไป เชน การนําเสนอขาวผานดาวเทยีม  การนาํเสนอสารคดี,  บทความหรือเรื่องราวตางๆ บนอินเทอรเน็ต หองสมุด
ดิจิตอล สารานุกรม หรือพจนานกุรมออนไลน  

2. ดานธุรกิจ เชน การติดตอซื้อขายหรือการเสนอตัวอยางสนิคาทางอินเทอรเน็ต การโฆษณาทางโทรทศัน วิทยุ หรอือินเทอรเน็ต  
3. ดานการศึกษา เชน บทเรยีนมัลติมีเดีย การเรียนการสอนผานเว็บไซต การลงทะเบยีนเรียนผานคอมพิวเตอร  
4. ดานความบนัเทิง เชน การเลนเกม การฟงเพลง การดูภาพยนตร โดยในปจจุบันสามารถทําไดโดยใชคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 

รวมทั้งโทรศพัทมือถือ  
5. ดานการสื่อสาร เชน การสนทนาบนอนิเทอรเน็ตในรูปแบบตางๆ ทั้งตัวอักษร ภาพ และ เสียง การสงจดหมายอิเล็กทรอนกิส การ

สนทนาทางโทรศัพทแบบที่สามารถแสดงภาพได  
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ลําดับขั้น 

 
จุดประสงค กิจกรรม 

(กลุมที ่1) 
กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการเรยีนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

ขั้นที่ 1  
นําเขาสู
บทเรียน 

1. อธิบายการ
ใชเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อ
ประโยชนใน
ดานตางๆ ได
ตาม
ประสบการณ
ของตนเอง  

1. ครูทบทวนเกี่ยวกับความหมายและความ 
สําคัญของเทคโนโลยสีารสนเทศ จากนั้นถาม
นักเรียนวา นักเรียนรูจักการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อประโยชนอะไรบาง ครเูขียน
คําตอบของนักเรียนบนกระดาน เมือ่นักเรียน
ตอบไดมากที่สุดแลว ครสูํารวจดูวามปีระเด็น
ใดที่นักเรยีนยังไมไดกลาวถึงอีกบาง หากมีให
ครูแสดงสื่อที่เตรียมมา ไดแก เว็บไซตหรือสื่อ
อื่นๆ  เพื่อเสนอเนื้อหาเพิม่เติม แลวให
นักเรียนชวยกันจัดกลุมการใชประโยชน
เหลานั้น โดยอาจจัดไดดังนี้คือ ประโยชนเพื่อ
ความรูทัว่ไป ประโยชนเพือ่ความบันเทงิ 
ประโยชนเพือ่การศกึษา ประโยชนเพือ่ธุรกิจ 
และประโยชนเพื่อการสื่อสาร การจัดกลุมนี้
อาจจะไมเปนไปตามการจัดกลุมที่ครูเตรียมไว 
แตใหเนนใหนักเรียนไดรูจักการใชประโยชน
จากเทคโนโลยสีารสนเทศอยางครอบคลุม 

เหมือนกลุมที่ 1 - เว็บไซต ภาพ หรือ
โปสเตอรเกีย่วกับ
การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อ
ประโยชนในดาน
ตางๆ  
- กระดานดาํ ชอลก
หรือ 
ปากกาสาํหรบัเขียน 
กระดาน 

10 
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ลําดับขั้น 
 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที ่1) 

กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการเรยีนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

  2. ใหนักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4 คน  ครู
มอบหมายงานใหนักเรียนชวยกันวางแผนจัดตั้ง
ชมรมหนึ่งชมรมที่มีวัตถปุระสงคใหสมาชิกใน
ชมรมไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหเปน
ประโยชนมากที่สุดโดยใหครอบคลุมครบทุก
ดาน เชน ดานความรู นักเรียนอาจ จะจัดใหมี
การทาํเว็บไซตที่มีการเชื่อมโยงเว็บไซตที่เปน
ประโยชนตางๆ ดานความบันเทิง นักเรียนอาจ
จัดใหสมาชิกในชมรมไดยมื เชา หรือแลก 
เปลี่ยนวีซีดีภาพยนตร หรอืซีดีเพลง เปนตน 
โดยใหนักเรยีนพยายามคิดใหครอบคลุม
ประโยชนในทุกๆ ดาน และคํานึงถึงความ
เปนไปไดจรงิดวย ครูแสดงตัวอยางการกําหนด
รายละเอียดของชมรมใหนักเรียนดู โดยให
นักเรียนรวมพิจารณาทลีะขอ  

เหมือนกลุมที่ 1 - สไลดตัวอยางใบ
งานที1่ ที่มีการ
วิเคราะห
รายละเอียดตางๆ 
ของชมรมทีม่ี
วัตถุประสงคให
สมาชกิไดใช       
เทคโนโลย ี
สารสนเทศใหมาก
ที่สุด 
 

10 
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ลําดับขั้น 
 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที ่1) 

กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการเรยีนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

ขั้นที ่2  
พิจารณา
ประเด็น 

2. กําหนด
ขอมูลเกี่ยวกบั
การใช
เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
แหลงขอมูลที่
ตองการได 
 

3. ใหนักเรียนเลือกประธานกลุม และเลขานุการ
ของกลุม รวมทั้งใหมอบหมายงานใหสมาชกิทุก
คน แลวใหนกัเรียนวางแผนกันวาจะตองทํา
อะไรบาง ตองใชอะไรบาง และมวีิธกีารทํางาน
อยางไร ครทูบทวนงานทีค่รูมอบหมายอีกครั้งคือ 
ใหนักเรยีนสมมุติวากําลังจัดตั้งชมรมและเขยีน
รายละเอียดของชมรมเพือ่ใหสมาชิกของชมรมได
ใชเทคโนโลยสีารสนเทศใหเปนประโยชนมาก
ที่สุด จากนั้นครูแจกใบงานที่ 1 ใหนักเรียน และ
ใหนักเรยีนเริ่มลงมือทาํโดยใชเวลาประมาณ 10 
นาทีในการเขียนรายละเอียดของชมรมตามใบ
งาน ครูเดินสาํรวจ และชวยกระตุนใหนกัเรียน
เขียนรายละเอียดใหครบถวน 

เหมือนกลุมที่ 1 - ใบงานที่ 1 15 
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ลําดับขั้น 
 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที ่1) 

กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการเรยีนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

 3. วิเคราะห 
รายละเอียด
การใช
เทคโนโลยี
สารสนเทศ
เพื่อประโยชน
ในดานตางๆ 
ได 
 

3. เมื่อหมดเวลาแลวครูถามนักเรียนทลีะกลุมถึง 
รายละเอียดในหัวขอตางๆ ใหนกัเรียนตอบปาก
เปลา ครูเขยีนบันทึกคราวๆ บนกระดานดํา เมื่อ
ครบทุกกลุมแลว ใหนักเรยีนพิจารณาวา แตละ
กลุมมกีารใชเทคโนโลยีในดานตางๆ อยางไรบาง 
จากนัน้ใหนกัเรียน ดูวาแตละกลุมมีการใช
เทคโนโลยีเพื่อประโยชนใดมากทีสุ่ด นอยที่สุด 
และใหนกัเรยีนเสนอความคิดวาการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศที่นกัเรียนกลาวมาทั้งหมด
นี้มีความครอบคลุมเพียงพอแลวหรือไม 

เหมือนกลุมที่ 1  10 

ขั้นที่ 3 
พิจารณา
หาขอ
โตแยง
ของ
ประเด็น 

5. เสนอ
ทางเลือกที่
หลากหลาย
ในการใช
เทคโนโลยี
สารสนเทศใน
ชีวิตประจาํวนั 

4. ครูถามนักเรียนวานักเรยีนคิดวาการกําหนด
รายละเอียดของชมรมทีน่ักเรียนเขยีนไวในใบ
งานที่ 1 นี้ ดีที่สุดแลวหรอืไม  คําตอบคือนักเรียน
จะยังไมสามารถใหคําตอบไดหากนักเรียนยังไมมี
รายละเอียดอื่นที่จะนํามาเปรียบเทียบ ครูจึง
มอบหมายใหนักเรยีน (ตอหนาถัดไป) 

4.1 ครูถามนกัเรียนวานกัเรียนคิด
วาการกาํหนดรายละเอียดของ
ชมรมที่นกัเรยีนเขยีนไวในใบงาน
ที่ 1 นี้ ดีทีส่ดุแลวหรือไม  คําตอบ
คือนักเรียนจะยังไมสามารถให
คําตอบไดหากนักเรยีนยังไมมี
รายละเอียดอื่น (ตอหนาถัดไป) 
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ลําดับ
ขั้น 

 

จุด  
ประสงค 

กิจกรรม 
(กลุมที่ 1) 

กิจกรรม 
(กลุมที่ 2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการ
เรียนรู 

เวลา 
(นาที) 

  
 

เขียนรายละเอียดชมรมของนักเรียนใหม โดยเนนวัตถปุระสงค
เดิมคือใหสมาชิกไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหมากทีสุ่ด และ
ใหแตกตางไปจากรายละเอยีดที่กําหนดไวเดิม การเขียน
รายละเอียดใหมนี้นักเรียนจะพยายามคิดถึงความเปนไปได
อื่นๆ ใหมากที่สุด เพื่อจะไดมีทางเลือกที่หลากหลายเมื่อตอง
พิจารณาสรปุตอไป ครูนําเสนอตัวอยางการเขียนใบงานที่ 2 
ครูใหนักเรียนใชรายละเอียดเดิมเปนหลกั และพยายามคิดให
แตกตางไปจากรายละเอียดเดิม เชน ประธานชมรมมาจาก
การเลือกตั้ง ก็ใหนักเรียนคิดวาถาประธานชมรมไมไดมาจาก
การแตงตั้ง จะทําอยางไรไดบาง โดยใหนักเรียนพยายามคิดให
ไดมากที่สดุ ครูพยายามเนนใหนักเรียนเห็นวาความคดิที่
นักเรียนคิดไดในตอนแรกซึ่งอาจดูเหมอืนนํามาใชจริงไมไดนัน้ 
นักเรียนสามารถนํามาใชเปนจุดเริ่มตนของการคิดเพือ่สราง
ความคิดใหมๆ  เชน ใหชมรมไมตองมีประธาน อาจนาํไปสู
ความคิดที่วา ใหมีคณะกรรมการบริหารชมรมมากกวา 1 คน 
หรือใหมีการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเปนประธาน เปนตน 

ที่จะนํามาเปรยีบเทียบ ครูจงึมอบหมาย
ใหนักเรียนเขยีนรายละเอียดชมรมของ
นักเรียนใหม โดยเนนวัตถปุระสงคเดิม
คือใหสมาชิกไดใชเทคโนโลยี
สารสนเทศใหมากที่สุด และใหแตกตาง
ไปจากรายละเอียดที่กําหนดไวเดิม การ
เขียนรายละเอียดใหมนีน้ักเรียนจะ
พยายามคิดถงึความเปนไปไดอื่นๆ ให
มากที่สุด เพื่อจะไดมทีางเลอืกที่หลาก 
หลายเมื่อตองพิจารณาสรปุตอไป ครู
แนะนําวาวิธีการคิดโดยการเชื่อมโยงสิ่ง
ที่กําลังคิดอยูกับสิ่งใดสิ่งหนึ่ง จะทําให
นักเรียนไดความคิดใหมๆ มากขึ้น ซึ่ง
ถึงแมนักเรียนจะคดิวาความคิดนั้นไม
นาจะนาํไปใชได แตนักเรียนสามารถใช
ความคิดนัน้เปนจุดเริ่มตนของการสราง
ความคิดใหม อื่นๆ ตอไป 

- ตัวอยางการ
เขียนใบงาน  
ที่ 2 

10 
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ลําดับขั้น 
 

จุด 
ประสงค 

กิจกรรม 
(กลุมที่ 1) 

กิจกรรม 
(กลุมที่ 2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการเรียนรู 

เวลา 
(นาที) 

 4.2 ครูใหนักเรียนสรางรายการคําเพื่อใชใน
การสุมคําที่จะนํามาใชในการเชือ่มโยง
ความคิด โดยครูแจกบตัรคาํขนาด 1.5x3 นิ้ว 
ใหนักเรียนเขยีนคําภาษาไทยหรือ
ภาษาอังกฤษที่นักเรียนชอบและคดิวาทกุคน
รูจัก เพราะทกุคนตองใชรายการคําศัพทนี้
รวมกัน โดยครูเสนอใหเขียนเปนคาํนาม ซึ่ง
จะงายตอการเชื่อมโยงความคิดตอไป จากนั้น
รวบรวมคําศพัทใสกลอง 

- บัตรคําขนาด 1.5x3 นิ้ว 
จํานวน 4 แผน  
ตอนักเรียน 1 คน 
- กลองสําหรับใสบตัรคํา 

5 ขั้นที่ 3 
พิจารณา
หาขอ
โตแยง 

 

5. ใหนักเรียนนําใบงานที่ 1 มา
วิเคราะหแลวหาทางเปนไปไดอื่นๆ 
ที่แตกตางไปจากเดิม โดยใชการคดิ
ในมุมกลับหรอืการทําใหเกนิจริง
เพื่อใหไดความคิดที่แตกตางไปจาก
เดิม จากนั้นเขียนความเปนไปได
ทั้งหมดลงในรายละเอียดของชมรม
ในใบงานที่ 2 

5.  ใหนักเรียนสุมคําจากรายการคําศัพท แลว
วิเคราะหวาคาํที่สุมมาไดมลีักษณะอยางไรบาง 
เชน สุมไดคําวาผึ้ง ก็ใหเขียนลักษณะของผึ้ง 
เชน มีนางพญา 1 ตัว อยูรวมกัน เปนแมลง 
ตัวเล็ก เบา มสีีเหลืองสลับดํา ฯลฯ จากนั้น
นํามาเชื่อมโยงกับสิ่งที่คิดอยู เชน ใหมีการ
หมุนเวียนกันเปนประธาน (เหลืองสลับดาํ) 
แลวใหนักเรียนเขียนรายละเอียดของชมรมใน
ใบงานที่ 2 โดยใหเขียนความเปนไปได
ทั้งหมด 

- ใบงานที่ 1 
- ใบงานที่ 2 
- รายการคําศัพท 

10 
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ลําดับ
ขั้น 

 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที ่1) 

กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการเรยีนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

 6. รวบรวมขอมูล
เกี่ยวกับการใช
เทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อ
ประโยชนในดาน
ตางๆ จาก 
สถานทีจ่ริง  
สื่อตางๆ และ 
อินเทอรเน็ต ได 
7. จัดเก็บขอมูล
ดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอรได 
 
 
 

6. ใหนักเรียนพิจารณาวาภายในหองนีม้ี
แหลงขอมูลที่มีขอมูลที่นกัเรียนตองการ
หรือไม (อินเทอรเน็ต เพื่อน ครู ฯลฯ) 
นักเรียนจะมเีวลา 15 นาทีในการสืบคน     
ขอมูลตามแหลงขอมูลทีไ่ดระบุไว โดย
นักเรียนจะใชวิธกีารซักถาม หรือสืบคน
โดยใชเครื่องมือคนหาทาง    
อินเทอรเน็ต เชน www.google.com 
ตามที่นักเรียนไดกําหนดไวในใบงาน และ
ใหจัดเก็บขอมูลที่ไดมาใน รูปแบบที่
เหมาะสม เชน การพิมพขอความดวย
โปรแกรมไมโครซอฟตเวริด หรือการ
บันทึกภาพทีไ่ดจากอินเทอรเน็ตไวใน
แผนดิสก เปนตน 

เหมือนกลุมที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- คอมพิวเตอร 15 
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ลําดับ
ขั้น 

 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที ่1) 

กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการเรยีนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

  7. ใหนักเรียนกลาวถึงหัวขอที่แตละกลุมเลือกวาอยูในการใช
เทคโนโลยีเพื่อประโยชนกลุมใด และกลุมใดทีน่ักเรียนเลือกมากที่สุด 
และนอยทีส่ดุ เพราะเหตุใด ซึ่งจะทําใหนักเรยีนไดทบทวนถึงการใช
ประโยชนจากเทคโนโลยสีารสนเทศ และใหนกัเรยีนตระหนกัวา
นักเรียนก็กาํลังใชเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรยีนรูจากนั้นให
นักเรียนสงใบงานที่ 1 และใบงานที ่2 ใหครู 

เหมอืนกลุมที่ 1 - กระดานดาํ ชอลก
หรือปากกาสาํหรับ
เขียนกระดาน 
- สไลดเกี่ยวกับการ
ใชเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อ
ประโยชนในดาน
ตางๆ  

10 

  8. ใหนักเรียนเตรียมขอมลูที่ตองการมาเพื่อออกแบบการสรางเวบ็
เพจในคราวหนา โดยครูเนนใหนักเรียนระบุแหลงขอมูลใหชัดเจน 
หากเปนหนังสือจะตองระบุชื่อหนังสือและชื่อผูแตง สํานกัพิมพ และ
ปที่พิมพ  หากเปนขอมลูจากอินเทอรเน็ต จะตองระบุที่อยู (URL) 
และวันที่สืบคน หากนกัเรียนนําแหลงขอมูลมาไดใหนํามาดวยใน
คราวหนา ครูใหนักเรียนเขียนบนัทึกการเรยีนรูมาสงครูในวันรุงขึ้น 

เหมือนกลุมที่ 1 - บันทึกการ 
เรียนรู 

5 
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การวัดและประเมินผล 
1. การสังเกตพฤติกรรมในขณะรวมกิจกรรมกลุมของนักเรียน 
2. การประเมินผลงานในใบงานที่ 1 และ 2 
3. การประเมินบันทึกการเรยีนรู 

บันทึก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….......................... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรู  
 
สาระ  เทคโนโลยสีารสนเทศ                ชั้น ประถมศึกษาปที ่6       หนวยการเรยีนรูที ่1                
  
ชื่อหนวย  ประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ      แผนการจดัการเรยีนรูที่ 2          เวลา 100 นาที (2 คาบ) 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. วิเคราะหขอดี ขอจํากัด ของการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อประโยชนในดานตางๆ ได 
2. กําหนดทางเลือกที่หลากหลายในการใชเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อประโยชนในดานตางๆ ได 
3. สืบคนขอมลูจากแหลงขอมูลที่ตองการได 
4. เขียนบรรณานุกรมประเภทหนังสือ และเว็บไซตได 
5. นําเสนอขอมลูในรูปแบบที่เหมาะสมได 
6. ออกแบบการนําเสนองานบนเว็บเพจได 

 
สาระการเรียนรู 

1. การรวบรวมขอมูลทีส่นใจไดตรงตามวัตถุประสงคจากแหลงขอมูลตางๆ ที่นาเชื่อถือ 
       การดําเนนิชีวิตในปจจุบันนี้จาํเปนตองอาศัยขอมูลในดานตางๆ จากสือ่ที่หลากหลาย เชน วทิย ุโทรทศัน หนังสือพิมพ ฯลฯ เชน ขอมูล
เกี่ยวกับราคาสินคา ขอมลูเกี่ยวกบัเหตุการณตางๆ ที่เกิดขึ้นในแตละวัน ขอมูลเกี่ยวกับพยากรณอากาศ เปนตน  ขอมลูตางๆ เหลานีส้ามารถนํามาใช
ประโยชนไดโดยตรงหรืออาจนํามาประมวลผลในลกัษณะตางๆ ขอมูลทีไ่ดรบัการจัดระบบหรือประมวลแลวเรียกวาสารสนเทศ โดยจะประมวลตามความ
ตองการของผูที่จะนําไปใช เชน สารสนเทศเกี่ยวกบัอุบัติเหตุทาง รถยนตในเดือนสิงหาคม 2547 เปนตน  
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      ขอมูลที่เราจะเลือกใชนั้นควรเปนขอมูลที่มีคุณภาพ มาจากแหลงที่มาของขอมูลที่มคีวามนาเชื่อถือ โดยคุณภาพของขอมลูอาจแบงออกเปน 3 
ดาน ดังนี ้

1)   ดานเวลา คือ ขอมูลตองทันตอการใชงาน สะดวก รวดเรว็ มีความเปนปจจบุัน 
2) ดานเนื้อหา คือ ขอมูลตองมีความถกูตอง สมบูรณ และตรงตามวัตถุประสงค  
3) ดานลกัษณะของขอมลู คือ ขอมูลจะตองมีรายละเอียดตามที่ตองการ สามารถนําเสนอไดทั้งในรูปแบบของการบรรยาย กราฟ หรือ

รูปแบบอื่นๆ รวมทัง้สามารถนําเสนอไดทั้งบนสื่อกระดาษ ภาพ เสยีง หรือสื่ออื่นๆ  
การรวบรวมขอมูล สามารถทําไดโดยการสัมภาษณ การใชแบบสอบถาม การศกึษาเอกสาร หรือการสังเกตจากสถานการณจรงิ โดยมี

หลักการคือ จะตองทําความเขาใจกับวัตถุประสงคหรือความตองการใหชัดเจนเพื่อจะไดวางแผนวาจะตองรวบรวมขอมลูอะไรบาง และตองการ
รายละเอียดมากนอยเพียงใด เมื่อทราบรายละเอียดเกี่ยวกับขอมูลแลวจะตองกําหนดวาขอมูลนั้นๆ จะมาจากแหลงใดไดบาง และควรพจิารณาเลือกใช
ขอมูลจากแหลงขอมูลทีม่ีความนาเชือ่ถือ เชน หากเปนหนงัสอื จะตองมีชือ่หนังสือ และชื่อผูแตงที่ชัดเจน รวมทั้งสํานักพมิพและปทีพ่ิมพ หรือหากเปน
เว็บไซต ตองเปนเว็บไซตที่ระบุผูรับผิดชอบ มีที่อยูที่ติดตอได เปนตน  

2. การจัดเก็บรกัษาขอมูลที่เปนประโยชน 
หลังจากรวบรวมขอมลูมาแลวจะตองมกีารบันทึกขอมูลนั้นใหเปนระเบียบเพื่อสามารถนํามาใชไดอยางสะดวกในภายหลัง โดยคํานึงถึงความ

ตองการของผูใช ซึ่งมักจะมีการจัดเกบ็เปนหมวดหมู การเก็บรักษานั้นอาจเก็บรักษาไวกับบุคคล คือการจดจาํ หรือการบนัทึกลงกระดาษ แฟมบนัทกึ
ขอมูล ภาพถาย ฯลฯ หรืออาจเก็บรกัษาโดยอาศัยสือ่เทคโนโลยสีารสนเทศ ไดแก แผนดิสก ซีดี ฮารดดิสก เทปบันทกึเสียง ฯลฯ ซึ่งในปจจุบนัเทคโนโลยี
สารสนเทศมคีวามกาวหนาไปเปนอยางมาก สามารถใชสื่อการบนัทึกตางๆ เชื่อมโยงกับคอมพิวเตอร ทําใหการเกบ็รักษาขอมลูเปนไปอยางสะดวก
รวดเรว็ 
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การจัดการเรยีนรู 
ลําดับขั้น 

 
จุดประสงค กิจกรรม 

(กลุมที ่1) 
กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการเรยีนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

  1. ครูแจกใบงานที่ 1 และ 2 คืนใหนักเรียน และ 
ทบทวนถึงการเรียนในคราวที่แลว โดยการถาม 
นักเรียนเกี่ยวกับสิ่งที่นกัเรียนไดเรยีนรู ให
นักเรียนดูจากใบงานที่ 1 และ ใบงานที่ 2 จากนั้น
จึงใหนกัเรียนสรุปการใชเทคโนโลยีเพื่อประโยชน
ในดานตางๆ จากนั้นครูนาํเสนอสไลดเพื่อเปน
การสรุปอีกครั้งหนึ่ง 

เหมือนกลุมที่ 1 - สไลดแสดงการใช
เทคโนโลยีเพื่อ
ประโยชนในดาน
ตางๆ  

10 
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ลําดับขั้น 
 

 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที ่1) 

กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการ
เรียนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

4. พิจารณา
กลับไป
กลับมา
ระหวาง
ประเด็นและ
ขอโตแยง 

1. วิเคราะห
ขอดี ขอจํากดั 
ของการใช
เทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อ
ประโยชนใน
ดานตางๆ ได 

2. ใหนักเรียนจับกลุมเหมือนคราวทีแ่ลว และรวมกันพิจารณาวา
ระหวางรายละเอียดของชมรมในใบงานที่ 1 กับใบงานที่ 2 
นักเรียนเห็นวารายละเอียดของชมรมในใบงานชิ้นใดดีกวากัน
และดีกวากันในทุกประเด็นหรือไม ครใูชคําถามกระตุนให
นักเรียนแสดงความคิดเหน็ เชน “มีรายละเอียดขอใดบางใน     
ใบงานที ่1 ที่นักเรียนคิดวาดีกวาในใบงานที่ 2”,  “นักเรียนคิดวา
ดีกวาเพราะอะไร” ครูเสนอวานกัเรียนควรนําใบงานทั้งสอง มา
วิเคราะหขอดีและขอจํากดัของรายละเอียดแตละขอ  โดยใส
เครื่องหมายบวก (+) ไวหนาขอความที่เปนขอดี เครื่องหมายลบ  
(-) ไวหนาขอความที่เปนขอจํากัด และเครื่องหมายดาว (*) ไว
หนาขอความที่เปนประเด็นที่นาสนใจ ครูแจกใบงานที่ 3 ให
นักเรียนกลุมละ 1 ใบ แลวนําเสนอตัวอยางการวิเคราะหขอดีและ
ขอจํากัด จากการเปรียบเทียบใบงานที่ 1 และใบงานที่ 2 ที่ครูได
เสนอเปนตวัอยางในคราวที่แลว  ครูเปดโอกาสใหนักเรียนซักถาม
ขอสงสัย จากนั้นใหนกัเรยีนเปรียบเทยีบขอดี ขอจาํกัด ของ
รายละเอียดชมรมที่ไดกําหนดไวในคราวที่แลว  

เหมือนกลุมที่ 1 - ใบงานที่ 1 
- ใบงานที่ 2 
- ใบงานที่ 3 
- สไลดตัวอยาง
การเขียนใบ
งานที่ 1, 2 และ 
3 

15 

 

  
193



 

ลําดับขั้น 
 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที ่1) 

กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการ
เรียนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

5. สราง
ความคิด
ใหมซึ่ง
เปนผลมา
จากการ
พิจารณา
ประเด็น
และขอ
โตแยง 

2. กําหนด
ทางเลือกที่
หลากหลาย
ในการใช
เทคโนโลยี
สารสนเทศ
เพื่อ
ประโยชนใน
ดานตางๆ 
ได 

3.  เมื่อนักเรยีนทําใบงานที่ 3 เสรจ็แลว ครูแจก
ใบงานที ่4 เพื่อใหนักเรยีนเขียนสรุป
รายละเอียดที่เปลี่ยนแปลงไป ครเูนนวาสวนที่
เปนขอดีนักเรียนควรนาํไปใช แตสวนที่เปน
ขอจํากัดนัน้ก็ยังไมควรตดัทิ้งไป นกัเรยีนควร
นํามาคิดวาจะนําไปใชเปนประโยชนอะไรไดบาง 
เชนเดียวกับประเด็นที่นาสนใจอื่นๆ หาก
นักเรียนไมสามารถคิดถึงทางเลือกใหมๆ ไดให
นักเรียนลองใชการคิดในมุมกลับหรือการทาํให
เกินจริง เพื่อเปนการกระตุนใหเกิดความคิด
ใหมๆ เชน ประเด็นการฝากขอความรูบนเว็บ
บอรด นักเรยีนอาจเปลี่ยนเปน การฝากขอ
คําถาม (สิ่งทีไ่มรู) ไวบนเวบ็บอรด แลวใหคนที่รู
เขียนตอบ เปนตน ครูเนนใหนักเรียนคํานึงถึง
วัตถุประสงคของการจัดตั้งชมรมนี้คือใหสมาชิก
ไดใชเทคโนโลยสีารสนเทศมากที่สุด (มีตอหนา
ถัดไป) 

3.  เมื่อนักเรยีนทําใบงานที่ 3 เสรจ็แลว ครู
แจกใบงานที ่4 เพื่อใหนักเรียนเขียนสรุป
รายละเอียดที่เปลี่ยนแปลงไป  โดยครูเนน
วาสวนที่เปนขอดีนักเรียนควรเก็บไว แต
สวนที่เปนขอจํากัดนั้นกย็ังไมควรตัดทิ้งไป 
นักเรียนควรนํามาคิดวาจะนําไปใชเปน
ประโยชนอะไรไดบาง เชนเดียวกับประเด็น
ที่นาสนใจอืน่ๆ หากนักเรียนไมสามารถคิด
หาทางเลือกใหมๆ ได ใหนักเรียนสามารถ
เดินออกไปนอกหองเรียน เชนบริเวณ
สนาม สวนหยอม ฯลฯ โดยใชเวลา
ประมาณ 5 นาที โดยใหนักเรียนคิดวาจะ
สามารถเชื่อมโยงสิ่งที่กาํลังคิดอยูกับสิ่งที่
ไดพบเห็นอยางไรไดบาง  นักเรยีนอาจให
ตัวแทนกลุมออกไปขางนอกหรือออกไป

พรอมกันทั้งหมดก็ได (มตีอหนาถัดไป) 

-  ใบงานที่ 4 
-  บริเวณ
นอก
หองเรียน 
เชน สนาม
สวนหยอม 
สวนเดก็เลน   
(กลุมที ่2) 

20 
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ลําดับ
ขั้น 

 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที่ 1) 

กิจกรรม 
(กลุมที่ 2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการเรียนรู 

เวลา 
(นาที) 

  3. (ตอ) นักเรียนควรกําหนดการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศของชมรมใหมีความ
หลากหลาย แปลกใหม สรางสรรค ไม
ซ้ําซากจําเจ ซึ่งนักเรียนจะนํารายละเอียด
ทั้งหมดเสนอบนเว็บเพจตอไป 

3. (ตอ) โดยการเชื่อมโยงสิ่งที่ไดเห็น
กับสิ่งที่กําลังคิดอยูจากนัน้ครูให
นักเรียนเขยีนรายละเอียดของชมรม
ของนักเรยีนขึ้นใหม ซึ่งครั้งนี้จะเปน
รายละเอียดที่นักเรยีนจะนํามาเสนอ
ในชวงการนาํเสนอผลงาน ครูเนนให
นักเรียนคํานงึถึงวัตถุประสงคของการ
ตั้งชมรมเพื่อนํารายละเอยีดไปสราง
เว็บเพจตอไป 
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ลําดับ
ขั้น 

 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที่ 1) 

กิจกรรม 
(กลุมที่ 2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการเรียนรู 

เวลา 
(นาที) 

 3. สืบคนขอมลู
จากแหลงขอมูลที่
ตองการได 
4. เขียน
บรรณานุกรม
ประเภทหนังสือ 
และเว็บไซตได 
5. จัดเก็บขอมูล
ดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอรได 

4. ครูเปดโอกาสใหนักเรียนไดสืบคนขอมลูตาม
แหลงขอมูลทีน่ักเรียนไดกําหนดไวในใบงานที่ 4 
ซึ่งนักเรียนอาจใชการถามเพื่อน ครู การไปคน
หนังสือที่หองสมุด หรือมุมหนังสือของหองเรียน 
รวมทั้งการสืบคนบน   อินเทอรเน็ต โดยแบง
หนาที่กันทาํ  ซึ่งหากแหลงขอมูลเปนหนงัสือ
จะตอง ปรากฏชื่อหนังสือและชื่อผูแตงทีช่ัดเจน 
รวมทั้งสํานักพิมพและปทีพ่ิมพ โดยครูแสดง 
ตัวอยางหนังสือ และการระบุชื่อผูแตง ชือ่หนังสือ 
สํานักพิมพ และปที่พิมพ และหากเปนเว็บไซต
จะตองเลอืกดเูว็บไซตทีป่รากฏชื่อผูรับผิดชอบ
และที่อยูที่ตดิตอได และนักเรียนจะตองจด
บันทึกที่อยู (URL) ไว รวมทั้งวันที่สืบคนดวย โดย
ครูเสนอตัวอยางการเขียนที่อยูเว็บไซตและวันที่
สืบคน ครเูนนใหนักเรียนบันทึกขอมูลที่ไดดวย
สื่อที่เหมาะสมเชน จดบันทึกลงกระดาษ หรือการ
บันทึกดวยคอมพิวเตอร เปนตน 

เหมือนกลุมที ่1  - แหลงการเรยีนรู
ที่นักเรียนกําหนด 
เชน อนิเทอรเน็ต 
เพื่อน ครู 
บุคลากรภายใน
โรงเรียน  
- หนังสือ 
- ตัวอยางการ
เขียน
บรรณานุกรม
ประเภทหนังสือ
และเว็บไซต 

25 
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ลําดับ
ขั้น 

 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที่ 1) 

กิจกรรม 
(กลุมที่ 2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการ
เรียนรู 

เวลา 
(นาที) 

5.  ครูใหนักเรียนนําขอมูลที่ไดจากการสบืคนมาจดัใหอยูใน
ลักษณะที่เขาใจงาย สวยงาม ครูยกตัวอยาง ขอความทีส่รุปได
จากเว็บไซตเรื่องการเขียนขอความบนเว็บบอรด และจัดหาภาพ
กระดานดํามาประกอบการเขียนขอความนั้น ทําใหสือ่ความหมาย
มากขึ้น เปนตน   

 เหมือนกลุมที่ 1 - ตัวอยางการ
นําเสนอ
รูปภาพ
ประกอบ
ขอความ 

10  5. นําเสนอขอมูล
ในรูปแบบที่
เหมาะสมได 

6. ครูแจกใบงานที่ 5 ใหนักเรียนเขียนโครงรางการนําเสนองาน 
โดยกําหนดลกัษณะขอมูล เชน ขอความตางๆ รูปภาพ หรือขอมูล
อื่นๆ และวาดภาพหนาจอเว็บเพจแรกของนักเรียน หากนักเรียน
มีเวลาเหลือใหวาดหนาจอของเพจอื่นๆ ในดานหลังของใบงาน 
ครูเนนวานักเรียนควรเขียนโครงรางการนําเสนองานนี้ใหชัดเจน 
เพื่อที่คราวหนานักเรียนจะไดสรางเว็บเพจไดตามที่ออกแบบไว 

เหมือนกลุมที ่1 - ใบงานที่ 5 10 
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ลําดับ
ขั้น 

 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที่ 1) 

กิจกรรม 
(กลุมที่ 2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการ
เรียนรู 

เวลา 
(นาที) 

  7. เมื่อหมดเวลาตามที่กําหนดแลว ครถูามนักเรียน เกี่ยวกับการ
เรียนรูเพื่อเปนการสรุปความรูในวันนี้ โดยครูเนนวา การเรียนรู
ไมใชแคการเรียนรูที่เนื้อหา แตเปนการเรียนรูในทุกๆ ดาน เชน 
การเรียนรูจากปญหาและอปุสรรคตางๆ การเรียนรูจากการ
ทํางานรวมกนั เปนตน ครใูหนักเรียนเกบ็ใบงานที่ 1 – 5 มาสงครู  
จากนั้นครแูจกบันทึกการเรียนรูคืนใหนกัเรียนเพื่อใหนักเรียน
บันทึกการเรียนรูที่ไดจากการเรียนในครั้งนี้  

เหมือนกลุมที ่1 - บันทึกการ 
เรียนรู 

10 

 
 

การวัดและประเมินผล 
1. การสังเกตพฤติกรรมในขณะรวมกิจกรรมกลุมของนักเรียน 
2. ประเมินจากผลงานในใบงานที่ 3, ใบงานที่ 4, และใบงานที ่5 
3. ประเมินจากบันทึกการเรยีนรู 
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บันทึก  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...............
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แผนการจัดการเรียนรู  
 
สาระ  เทคโนโลยสีารสนเทศ                ชั้น ประถมศึกษาปที ่6       หนวยการเรยีนรูที ่1               
ชื่อหนวย  ประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ      แผนการจดัการเรยีนรูที่  3         เวลา 100 นาที (2 คาบ) 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. ประเมินและปรับปรุงผลงานของตนได 
2. วิเคราะหงานและวางแผนการทาํงานเปนขั้นตอนได 
3. ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานตามวตัถุประสงคได 
 

สาระการเรียนรู 
1. การใชโปรแกรมคอมพวิเตอรในการสรางงาน 

มนุษยสามารถใชคอมพิวเตอรในการสรางงานตามความตองการไดอยางอยางกวางขวาง โดยเฉพาะในปจจุบันที่เทคโนโลยีสารสนเทศมีความ
เจริญกาวหนามากขึ้น  การนําเสนอขอมูลก็เปนงานอยางหนึ่งที่มคีวามจาํเปนอยางยิ่งในการดําเนินชีวติในยุคปจจบุัน เชน ครูนําเสนอเนื้อหาสาระ
ตลอดจนกระบวนการเรยีนรูใหกับผูเรียน ผูเรียนนําเสนอผลงานของตนใหกับครู เพื่อน ผูปกครอง หรือบุคคลอื่นๆ ไดรับรู นักหนังสือพมิพนําเสนอ
ขาวสารใหกบัผูอาน เปนตน การนําเสนอขอมลูอาจทําโดยการพูดสนทนา การปราศรัย หรืออาจมีการนําเสนอขอมูลโดยการใชสื่อตางๆ เชน การเขยีน
บนกระดาษ ซึ่งอาจเปนคาํบรรยาย ตาราง กราฟ รปูภาพตางๆ การนาํเสนอบนเว็บเพจกเ็ปนการนําเสนอผลงานแบบหนึ่งซึ่งสามารถนําเสนอไดทั้ง 
ตัวอักษร ภาพ เสยีง ภาพเคลื่อนไหว และสามารถนําเสนอไวบนเครือขายอนิเทอรเน็ตไดดวย ซึ่งทําใหสามารถเขาถึงผลงานนั้นไดจากทกุที่ที่มีเครือขาย
อินเทอรเน็ต 
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 2. ทักษะกระบวนการทาํงาน  
ทักษะกระบวนการทาํงาน เปนสิง่สาํคัญในการที่จะทํางานใหบรรลวุัตถุประสงค ในการทํางานจะตองมีการวิเคราะหงานและวางแผนการทาํงาน

เปนขั้นตอน ซึ่งเริ่มตนจาก การวิเคราะหงาน คือนกัเรียนสามารถแจกแจงงานที่จะทาํวาเปนงานประเภทใด ตองใชเครื่องมือและอุปกรณใดบาง มขีั้นตอน
การปฏิบัติงานอยางไร จากนั้นจึงวางแผนงานวาจะตองมีการแบงงานอยางไร ทําคนเดียวหรือตองทําหลายคน ถาทําหลายคนจะแบงหนาที่กันอยางไร 
และกําหนดวิธีการปฏิบตัิงาน จากนัน้จึงปฏบิัติงานตามขั้นตอนที่วางไว ซึ่งอาจมีการปรับเปลีย่นตามความเหมาะสม โดยตองมีการประเมินการประเมิน 
ผลงานเพื่อปรับปรุง นกัเรยีนจะตองประเมินการทํางานในขั้นตอนตางๆ เพื่อดูวามีประเด็นใดที่ยังสามารถปรับปรงุแกไขเพื่อใหไดผลงานที่ดีขึ้น โดย
สํารวจวาไดปฏิบัติงานตามวัตถุประสงคที่ตั้งไวหรอืไม หากมีขอผิดพลาดกจ็ะตองมีการตรวจดูวาเกดิจากขัน้ตอนใด และควรปรับปรุงแกไขอยางไร การ
ประเมินในระหวางการทาํงานนีเ้ปนสิง่สําคัญทีจ่ะทําใหไดผลงานที่มีคุณภาพตามวัตถุประสงค จากนั้นจึงมีการประเมินผลงานที่สําเร็จแลว วาเปนไปตาม
วัตถุสระสงคที่ตั้งไวหรือไม  
  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ลําดับขั้น 

 
จุดประสงค กิจกรรม 

(กลุมที ่1) 
กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงเรียนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

ขั้นที่ 6 สราง
งานเพื่อนาํ 
เสนอ
ความคิด  
ดวย
โปรแกรม
คอมพิวเตอร 

 1. ครูและนกัเรียนรวมกันอภิปรายถึงการออกแบบการสราง
เว็บเพจในสปัดาหที่ผานมาเพื่อนําเสนอรายละเอียดของ
ชมรมที่มวีัตถุประสงคใหสมาชกิชมรมไดใชเทคโนโลยี
สารสนเทศมากทีสุ่ด รวมทั้งการไปศกึษาขอมลูเพิม่เติมจาก
แหลงขอมูลตางๆ  และกลาวถึงปญหาและอุปสรรคที่พบ 
รวมทั้งวิธกีารในการ 
แกปญหาทีน่กัเรียนใช 

(เหมือนกลุมที่ 1) - ใบงานที่ 5 
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ลําดับขั้น 
 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที ่1) 

กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงเรียนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

ขั้นที่ 6 สราง
งานเพื่อ
นําเสนอ
ความคิดดวย
โปรแกรม
คอมพิวเตอร 
 

1. ประเมิน
และปรับปรงุ
ผลงานของตน
ได 

2. ครูนําเสนอตัวอยางเวบ็เพจที่มขีอมูลเกีย่วกับ 
รายละเอียดของชมรม และทบทวนคาํสั่งตางๆ  
ที่ใชในการสรางเวบ็เพจตวัอยาง เชน การพมิพ
ขอความ การแทรกภาพ การจัดหนา เปนตน 
ระหวางที่สาธิตนั้น ใหนักเรียนเรยีกใชโปรแกรม 
Dreamweaver แลวฝกปฏิบัติทบทวนตามที่ครู
สาธิต ครูแนะนํานักเรียนวา นกัเรยีนสามารถใช
โปรแกรมสําเร็จรูปอื่นๆ ในการเตรียมขอมูลกอน
นํามาสรางเวบ็เพจ ไดแก การพมิพขอความดวย
โปรแกรม MS Word การคิดคํานวณดวย
โปรแกรม  MS Excel รวมทั้งการตกแตงภาพดวย
โปรแกรมตกแตงภาพตางๆ เปนตน 

(เหมือนกลุมที่ 1) - ใบงานที่ 5 
 

15 
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ลําดับขั้น 
 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที ่1) 

กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงเรียนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

3.1 ใหนักเรียนเขากลุม 4 คนตามเดิม และ
พิจารณาตัวอยางเว็บเพจที่ครูนําเสนอโดย
พิจารณาจุดเดน จุดดอย และจุดที่นาสนใจ 
ใชเครื่องหมายบวก (+) ลบ (-) และดาว (*) 
เหมือนในใบงานที่ 3 

- ใบงานที่ 5 
- ใบงานที่ 6 

5 ขั้นที่ 6 สราง
งานเพื่อ
นําเสนอ
ความคิดดวย
โปรแกรม
คอมพิวเตอร 
 

2. วิเคราะห
งานและวาง
แผนการ
ทํางานเปน
ขั้นตอนได 

3. ใหนักเรียนเขากลุม 4 คนตามเดิม 
และพิจารณาการออกแบบเว็บเพจแรก
ในใบงานที่ 5 และตัวอยางเว็บเพจที่ครู
นําเสนอ โดยพิจารณาจุดเดน จุดดอย 
และจุดที่นาสนใจ ใชเครื่องหมายบวก (+) 
ลบ (-) และดาว (*) เหมือนในใบงานที่ 3 
และลองคิดใหมีลักษณะที่ตรงกันขาม
หรือแตกตางไปจากเดิมมากที่สุด เชน 
การจัดหนา การใชสี จํานวน หรือขนาด
ของภาพ เปนตน โดยเนนใหเว็บเพจนั้น
มีความแปลกใหม สรางสรรค จากนั้นให
นักเรียนระบุขอมูลที่จะนําเสนอบนเว็บ
เพจ สมาชิกที่รับผิดชอบในเรื่องนั้นๆ 
รวมทั้งการสรางเว็บเพจดวยโปรแกรม 
Dreamweaver ที่สมาชิกทุกคนตองลงมือ
ปฏิบัติ ใหนักเรียนบันทึกในใบงานที่ 6 

3.2 ครูเสนอใหนักเรียนดูซีดีรอม เรื่อง 
อวก าศ  (หรื อ เ รื่ อ ง อื่ นๆ  ที่ มี เ นื้ อ ห า
เหมาะสม) เปนเวลา 5 นาที หลังจากดูจบ
แล ว ใหนั ก เ รี ยนนํ าสิ่ งที่ ไ ด เห็ นมาใช
เชื่อมโยงเพื่อสรางความคิดในการการ
ออกแบบเว็บเพจใหมีความแปลกใหม 
สรางสรรค จากนั้นใหนักเรียนระบุขอมูลที่
จะนําเสนอบนเว็บเพจ สมาชิกที่รับผิดชอบ
ในเรื่องนั้นๆ รวมทั้งการสรางเว็บเพจดวย
โปรแกรม Dreamweaver ที่สมาชิกทุกคน
ตองลงมือปฏิบัติ ใหนักเรียนบันทึกในใบ
งานที่ 6 

- ซีดีรอม 
เรื่อง อวกาศ 
(หรือเรื่อง
อื่นๆ ที่มี
เนื้อหาที่
เหมาะสม) 

10 

  
203



 

 
 

ลําดับขั้น 
 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที ่1) 

กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงเรียนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

 3.ใช
คอมพิวเตอร 
ชวยสราง
ชิ้นงานตาม
วัตถุประสงคได 

4. ใหนักเรียนเริ่มตนสรางเว็บเพจที่จะนําเสนอ
ความคิดเกี่ยวกับชมรมที่มีวัตถุประสงคเพื่อให
สมาชิกไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศมากที่สุด และ
ใช ใหครอบคลุมทุกๆ  ดาน   ครู เนนว าการ
นําเสนอจะตองใหผู อื่นมีความเขาใจในสิ่งที่
นักเรียนตองการนําเสนอ โดยใหใชสวนประกอบ
ของเว็บเพจที่มีความเหมาะสม ไมวาจะเปน
ขอความ รูปภาพ หรือการแสดงขอมูลในลักษณะ
อื่นๆ ในระหวางที่นักเรียนทํางานครูเดินดูรอบๆ 
และคอยให คําแนะนําปรึกษาเมื่อนักเรียน
ตองการ นักเรียนสามารถซักถามเพื่อนกลุมอื่น 
หรือเดินดูปายนิเทศเกี่ยวกับการสรางเว็บเพจ 
รวมทั้งศึกษาจากหนังสือ คูมือ หากครูพบวามี
คําถามใดที่จะเปนประโยชนตอนักเรียนกลุมอื่น 
ใหครูอธิบายใหกับนักเรียนทั้งชั้นไดรับรูดวย 

(เหมือนกลุมที่ 1) - ใบงานที่ 6 
- คอมพิวเตอร 
- โปรแกรม 
Dreamweaver 
 

55 
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ลําดับขั้น 
 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที ่1) 

กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงเรียนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

ขั้นที่ 6 สราง
งานเพื่อ
นําเสนอ
ความคิดดวย
โปรแกรม
คอมพิวเตอร 
 

 5. ครูเตือนนักเรียนกอนหมดเวลาหานาที เพื่อให  
นักเรียนได เตรียมบันทึกผลงานเพื่ อนํ า ไป
ปรับปรุง เพิ่มเติมในคราวตอไป  ครู ซักถาม
เกี่ยวกับการทํางานในวันนี้เพื่อใหนักเรียนไดพูด
ถึ งปญหา  หรือขอเสนอแนะตางๆ  แลวให
นักเรียนบันทึกลงงานในแผนดิสกและฮารดดิสก 
ครูถามนักเรียนวามีวิธีการจัดเก็บผลงานของ
นักเรียนในรูปแบบอื่นอีกหรือไม คําตอบคือ 
นักเรียนสามารถบันทึกลงในแผนซีดีหากเครื่อง
คอมพิวเตอรที่ใชอยูมีอุปกรณในการเขียนแผน
ซี ดี  หรืออาจฝากขอมูลของนัก เรียนไวบน
อินเทอรเน็ต ซึ่งถึงแมนักเรียนยังเรียนไมถึงแตก็
ควรทราบไว  ครูใหแตละกลุมนําใบงานทั้งหมด
มาสงครูและเตรียมเสนอผลงานของตนเองในชั้น
เรียนในคราวตอไป โดยแตละกลุมจะมีเวลา
ประมาณ 5 นาที  จากนั้นครูใหนักเรียนเขียน
บันทึกการเรียนรูมาสงครูในวันรุงขึ้น 

(เหมือนกลุมที่ 1) - บันทึกการ
เรียนรู 
 

10 
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การวัดและประเมินผล 
1. การสังเกตพฤติกรรมในขณะรวมกิจกรรมกลุมของนักเรียน 
2. ประเมินจากผลงานในใบงานที่ 6 
3. ประเมินจากบันทึกการเรยีนรู 

บันทึก  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………....... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………....... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….............. 
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แผนการจัดการเรียนรู  
 
สาระ  เทคโนโลยสีารสนเทศ                ชั้น ประถมศึกษาปที ่6       หนวยการเรยีนรูที ่1               
ชื่อหนวย   ประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ       แผนการจดัการเรยีนรูที่  4         เวลา 100 นาที (2 คาบ) 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
จุดประสงคการเรียนรู 

1.  นักเรยีนสามารถประเมนิและปรับปรุงผลงานของตนได 
2. นักเรียนสามารถนําเสนอผลงานของตนไดอยางชัดเจนถูกตอง และสรางสรรค  
3. นักเรียนสามารถประเมินผลงานของตนเองและเพือ่นอยางยุติธรรมและสรางสรรค 
4. นักเรียนสามารถอภิปรายสรุปการเรยีนรูที่ไดจากการนําเสนองานของตนเองและเพื่อนได 
5. นักเรียนสามารถเขยีนสรปุเกี่ยวกับการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อประโยชนในดานตางๆ ได 

เนื้อหา 
เทคโนโลยีสารสนเทศ เปนเทคโนโลยทีี่อํานวยความสะดวกในการจัดเก็บ รวบรวม บนัทึก สืบคนขอมูล ตลอดจนการนําขอมูลไปใชประโยชน ใน

ปจจุบัน เทคโนโลยีสารสนเทศเขาไปมีบทบาทตอชีวิตประจาํวนัของทุกคน โดยอาศัยสื่อตางๆ เชน โทรทัศน วิทย ุหนังสือพิมพ และ อินเทอรเน็ต เปนตน  
โดยอาจจัดเปนประเภทตางๆ ได ดังนี้ 

ดานความรูทัว่ไป เชน ขาว สารคดี บทความ หนังสือ สารานกุรม หรือพจนานุกรมออนไลน  ดานธรุกิจ เชน การติดตอซื้อขาย การเสนอตัวอยาง
สินคา การโฆษณา ดานการศึกษา เชน บทเรยีนมลัติมีเดีย การเรียนการสอนผานเว็บไซต การลงทะเบียนเรยีน การใชบริการหองสมุด ดานความบันเทิง 
เชน การเลนเกม การฟงเพลง การดูภาพยนตร ดานการสื่อสาร เชน การสนทนาในรปูแบบตางๆ ทัง้ตัวอักษร ภาพ และ เสยีง การสงอีเมล เปนตน 
 การนาํเสนอผลงานโดยใชเทคโนโลยสีารสนเทศ จะตองอาศัยทักษะในการนําเสนองาน 2 ดาน ควบคูกัน คือ   
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  1. ทักษะในการนําเสนองานทั่วไป ไดแก การพูดตอหนาชุมชน การนาํเสนอประเด็นที่ตองการนาํเสนอไดอยางครบถวน มีความกะทัดรัด 
ใชภาษาที่ถูกตองเหมาะสม มีการใชสายตาเพื่อดึงดูดความสนใจของผูฟง   

2. ทักษะในการใชเทคโนโลยีเพื่อการนาํเสนองาน ไดแก ทักษะในการใชโปรแกรมการนําเสนองานดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร เชนการ
นําเสนองานบนเว็บเพจทีส่รางดวยโปรแกรม Dreamweaver จะสามารถนําเสนอดวยการเปดโปรแกรม Browser ซึ่งในที่นี้นกัเรยีนจะใชโปรแกรม Internet 
Explorer ในการนาํเสนอขอมูล นักเรยีนอาจใชการเลื่อนเมาสไปยังจุดตางๆ ที่กําลังพูดถงึ หรือใชอุปกรณอื่นๆ ในการชี ้เชน เลเซอรขนาดเล็กเพื่อใหผูฟง
ทราบวากาํลงัพูดถึงสวนใดของงาน นอกจากนี ้นักเรียนยังอาจใชสื่ออื่นๆ ประกอบการนาํเสนอตามความเหมาะสม  

การประเมินผลงาน  พิจารณาจากการนําเสนอที่ประกอบไปดวยขอมูลที่เปนประโยชน และสามารถสือ่ถึงสิ่งที่ผูนําเสนอตองการสื่อสาร ใชความ 
สามารถของโปรแกรมในลักษณะตางในการนาํเสนอขอมูลที่เหมาะสม มีความนาสนใจ และมีการจัดพิมพที่ถูกตอง การนําเสนอควรเนนที่ความแปลก
ใหม หลากหลาย และดึงดูดความสนใจ และสามารถนําเสนอผลงานไดสมบรูณภายในเวลาทีก่ําหนด  

 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ลําดับขั้น 

 
จุดประสงค กิจกรรม 

(กลุมที ่1) 
กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการเรยีนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

7. นําเสนอ
ผลงานและ
ประเมินผล
งาน 
 

1. นักเรยีน
สามารถประเมิน
และปรับปรงุ
ผลงานของตนได 

1. ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายถึงการทํางานใน 3 
สัปดาหที่ผานมา วานักเรียนมีการเรียนรูอยางไร มีสวนที่
นักเรียนตองการแกไขอีกหรือไม แลวใหนักเรียนปรับปรุง
ผลงานครั้งสุดทาย จากนั้นใหนักเรียนบันทึกงาน และ
เตรียมตัวนําเสนอผลงาน 

เหมือนกลุมที่ 1 - ผลงานจาก
คราวที่แลว 

- คอมพิวเตอร 

15 
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ลําดับขั้น 
 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที ่1) 

กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการเรยีนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

  2. ครูแจกแบบประเมินผลงานของตนเองและเพื่อน  
(ใบงานที่ 7) ใหกับนักเรียนแตละกลุมโดยนักเรียนแตละ
คนจะไดรับแบบประเมิน เทากับจํานวนกลุมนักเรียน
ทั้งหมด เพื่อใหนักเรียนใชในการประเมินตนเองและ
ประเมินเพื่อน โดยเนนวานักเรียนตองมีการประเมินอยาง
ยุติธรรมและจริงใจ ครูใหนักเรียนอานรายการประเมินที
ละขอแลวอธิบายถึงวิธีการพิจารณา ซึ่งแตละรายการ
ประเมินเปนลักษณะของผลงานที่ ดี ซึ่งนักเรียนควร
นําเสนอใหนักเรียนทําเครื่องหมาย / ในชองที่ตรงกับ
ความเห็นของ นักเรียน โดยคะแนนที่ไดจากการประเมินนี้
จะนําไปรวมกับคะแนนที่ครูประเมินการนําเสนองานของ
นักเรียน ซึ่งคะแนนของนักเรียนและเพื่อนคิดเปนครึ่งหนึ่ง 
และอีกครึ่ งหนึ่ ง เปนคะแนนจากครู  ครูย้ํ าว า เกณฑ  
การประเมินนี้นอกจากใชเปนหลักในการประเมินแลวยัง
เปนสิ่งที่นักเรียนตองคํานึงถึงในขณะที่นักเรียนนําเสนอ
ผลงานดวย ซึ่งจะทําใหการนําเสนอผลงานของนักเรียนมี
คุณภาพมากยิ่งขึ้น 

เหมือนกลุมที่ 1 - ใบงานที่ 7 10 
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ลําดับขั้น 
 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที ่1) 

กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการเรยีนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

 2. นักเรยีน
สามารถนําเสนอ
ผลงานของตนได
อยางชัดเจน
ถูกตอง และ
สรางสรรค 
3. นักเรยีน
สามารถ
ประเมินผลงาน
ของตนเองและ
เพื่อนไดอยาง
ยุติธรรมและ
สรางสรรค 

3. นักเรียนแตละกลุมนําเสนอผลงาน โดยใชเวลากลุมละ
ประมาณ 5 นาที ครูพยายามกระตุนใหนักเรียนสรุปผล
งานของตนเองใหกะทัดรัด ใชภาษาที่ถูกตอง รวมทั้งใช
อุปกรณตางๆ อยางเหมาะสมและเปนประโยชน และเปด
โอกาสใหมีการอภิปรายซักถามหลังการนําเสนอ นักเรียน
สามารถเสนอความคิดเห็นไดหลังจากที่เพื่อนนําเสนอ
เสร็จเรียบรอยแลว ครูเนนวาการนําเสนอความคิดที่
หลากหลายเปนประโยชนกับทุกๆ คน  นักเรียนจะตอง
เสนอความคิดเห็นโดยใชเวลาและถอยคําที่เหมาะสม และ
ไมควรตัดสินวาความคิดใดไมดีหรือใชไมได จนกวา
ความคิดนั้นจะไดรับการพัฒนาแลว นักเรียนประเมินผล
งานของเพื่อนในแบบประเมิน ในสวนที่เปนขอเสนอแนะ
ใหเขียนใหชัดเจนเพื่อเพื่อนจะไดนําไปใชในการปรับปรุง
ในการทํางานครั้งตอไป 
 

เหมือนกลุมที่ 1 - ผลงานของ
นักเรียน 
- คอมพิวเตอร 
- จอภาพ  
- โปรเจคเตอร 
- ไมโครโฟน 
- สื่อและอุปกรณ
อื่นๆ ที่นักเรยีน
นํามา
ประกอบการ
นําเสนอ 

50 
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ลําดับขั้น 
 

จุดประสงค กิจกรรม 
(กลุมที ่1) 

กิจกรรม 
(กลุมที ่2) 

สื่อ/อุปกรณ 
แหลงการ
เรียนรู 

เวลา 
(นาท)ี 

4. นักเรยีน
สามารถอภิปราย
สรุปการเรยีนรูที่
ไดจากการ
นําเสนองานของ
ตนเองและเพื่อน
ได 

4. นักเรยีนสงแบบประเมนิไปยังเจาของผลงาน แลว
นักเรียนและครูรวมกันสรปุลักษณะผลงานที่ดีและ
ผลงานที่ตองปรับปรุง รวมทั้งอภิปรายสรุปการเรยีนรู
ในหนวยการเรียนนี้ทัง้สาระเกี่ยวกับการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ สาระเกี่ยวกบัการนาํเสนอผลงานดวย
โปรแกรมคอมพิวเตอร และสาระอื่นๆ ที่นักเรยีนได
เรียนรู 

เหมือนกลุมที่ 1 - แบบ
ประเมิน 
ผลงาน 

 

15 8. นักเรยีน
และครู
รวมกนั
สรุปผลการ
เรียนรู 
 

5. นักเรยีน
สามารถเขยีนสรุป
การเรยีนรูของตน
เกี่ยวกับการใช
เทคโนโลยี
สารสนเทศใหเปน
ประโยชนในดาน
ตางๆ ได 

5. ครูใหนักเรียนทุกคนบนัทึกผลงานของกลุมลงใน
แผนดิสกของตนเอง และมอบหมายใหนักเรยีนทกุคน
เขียนบนัทึกการเรยีนรูมาสงครกูอนการเรียนครั้ง
ตอไป 

เหมือนกลุมที่ 1 - แผนดิสก 

- บันทึกการ
เรียนรู 

10 
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การวัดและประเมินผล 
1. การสังเกตพฤติกรรมในขณะรวมกิจกรรมกลุมของนักเรียน 
2. ผลงานของนกัเรียน 
3. สมุดบันทกึการเรียนรู 
4. แบบประเมินผลงาน 

บันทึก  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ฉ 
 

ตัวอยางผลงานนักเรียน 
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    ผลงานของนักเรียน 
 
 ลักษณะของผลงานของนักเรียน เปนงานที่นักเรียนไดรับมอบหมายใหสรางเว็บ
เพจเพื่อรวบรวมงานที่ทําในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2547 โดยนักเรียนจะมีงานที่ตอง
รวบรวมทั้งสิ้น 3 ชิ้นงาน โดยชิ้นงานแรกจะเปนเรื่องเกี่ยวกับประโยชนของเทคโนโลยี
สารสนเทศ ชิ้นงานที่สองจะเปนเรื่องที่นักเรียนแตงขึ้นเกี่ยวกับขอควรระวังและขอพึง
ปฏิบัติในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และชิ้นงานที่สามจะเปนเกณฑในการประเมิน
ความนาเชื่อถือของขอมูลบนเว็บเพจ ซ่ึงตัวอยางผลงานแตละชิ้นไดนําเสนอไวในหนา 
215 - 217 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

 นางสาวปยาพร  ขาวสอาด เกิดเมื่อวันศุกรที่ 5 มีนาคม พ.ศ. 2514  ที่เขตตลิ่งชัน 
กรุงเทพมหานคร สําเร็จการศึกษาครุศาสตรบัณฑิต (เกียรตินิยมอันดับ 1) สาขาวิชา       
การประถมศึกษา ตามโครงการคุรุทายาท จากจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยในปการศึกษา 
2536 สําเร็จการศึกษาศิลปศาสตรบัณฑิต วิชาเอกภาษาอังกฤษ จากมหาวิทยาลัย
รามคําแหงในปการศึกษา 2539 และสําเร็จการศึกษาครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชา  
การวัดและประเมินผลการศึกษา จากจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยในปการศึกษา 2542     
เขาศึกษาหลักสูตรปริญญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยเมื่อปการศึกษา 2544 เขารับพระราชทานทุนภูมิพลจาก
พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวในปการศึกษา 2535 และ 2536 ในขณะศึกษาระดับ
ปริญญาบัณฑิต คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย รับราชการตําแหนงอาจารย 1 
โรงเรียนวัดพลับพลาชัย กรุงเทพมหานคร ต้ังแตปพุทธศักราช 2537-2548  
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