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ประกอบไปด้วยการศึกษาข้อมูลจากวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมสิป3อปและการใช้องค์ประกอบทางเรขศึลฟ้ ทาก 
การศึกษาวรรณกรรมพบว่า องค์ประกอบของวัฒนธรรมสิปฮอปนันประกอบตาย ดีเจ 2. เอึมซ 3. เบรกแดนซ และ 4. 
กราฟฟิต การเก็บข้อมูลใช้แบบสอบถามที่สร้างพโดยผู้วิจัยที่ผ ่านการตราททากผู้เชี่ยวชาญ และนำมาใหัผู้เชี่ยวชาญทาง 
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เหมาะสม คือ ตัวอักษรเวลทรอนเออบัน และภาพประกอบที่เหมาะสม คือ การก่ายภาพลักษณะภาพเหม่อนทรง
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เฉพาะ
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คือ บเคล ินค ิดส และภาพประกอบที่เหมาะสม คือ ภาพการ์ตูนลักษณะวาดด้วยมือ
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เหมาะสม คือ ปิโรเมน และภาพประกอบที่เหมาะสม คือ ภาพการ์ตูนลักษณะวาดด้ายมือ
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NAIYANA HOMCHAM : THE APPLICATION OF GRAPHIC DESIGN ELEMENTS TO 
HIPHOP CULTURE.THESIS ADVISOR : ASSOC.PROF.SUPPAKORN 
DISATAPUNDHU. 194 p. ISBN 974-17-6553-5
This study aims to 1. Gather and identify personality of hip hop culture in graphic design 

works. 2. Search for graphic design elements which can communicate hip hop culture in each character.
The research proceed involves data collection from related literature on hip hop culture and 

graphic design. The study from literature found that hip hop culture elements composed of 1. Disk 
Jockey (DJ). 2. Master of ceremony (MC.) 3. Break dance and, 4. Graffiti

The data collection method used for this study was questionnaire developed by researcher. 
This questionnaire was validated by hip hop experts, and final questionnaires were distributed to 20 hip 
hop experts in order to identity the hip hop personalities. After the personalities were identified, the 
second set of questionnaire based on identified personalities was developed again. The aims of this set 
of questionnaire is to identity graphic elements which involved 1. Color 2. Typography 3. Illustration, 
then, the final questionnaire on graphic elements was administrated to 5 graphic design experts. The 
result of this study can be concluded as follows.
1. The personality of DJ is enjoyable. The appropriate colors for graphic design elements are 
Strong/'Blue-green, Vivid/Yellow, Vivid/Yellow-red. The suitable font is Brooklyn kids. The 
appropriate illustration is hand draw cartoon character.
2. The personality of MC is progressive. The suitable colors for graphic design elements are 
Dgr/Purple-blue, Neutral 8 neutral, Vivid/Yellow and P/Purple-blue. The suitable font is Weltronurban. The appropriate illustration is realistic photograph.
3. The personalities of Break dance are 1. Enjoyable 2. Sacred 3. Free ,and 4. Distinctive 
Enjoyable: the appropriate color for graphic design elements are Strong/BIue-green, Vivid /yellow, 
Vivid/yellow-red and Vivid/Red. The suitable font is Brooklynkids. The appropriate illustration is hand draw cartoon character.
Sacred: the appropriate colors for graphic design elements are Black, Green-yellow and Purple-blue. 
The suitable font is Pyromane. The appropriate illustration is hand draw cartoon character.
Free: the appropriate color for graphic design elements are Bright/Yellow, Vivid/Red, Vivid/ Yellow 
and Bright/Green-yellow. The suitable font is Brooklynkids. The appropriate illustration is hand draw cartoon character.
Distinctive: the appropriate color for graphic design elements are black, Deep/Yellow, Dgr/Purple. The 
suitable font is Pyromane. The appropriate illustration is hand draw cartoon.
4. The personalities of graffiti are I. Free 2. Distinctive and, 3. Bold
Free: the appropriate color for graphic design elements are Vivid/Red, Neutral 9.5, Green/Yellow, 
Bright/Yellow, Vivid/Yellow-red and Bright/Purple-blue.. The suitable font is Pyromane. The 
appropriate illustration is hand draw cartoon character.
Distinctive: the appropriate color for graphic design elements are Deep/Yellow, Dark/Yellow, Neutral 
1.5 , Neutral 3, Dgr/Red, Dgr/Purple and Neutral 7. The suitable font is Writers. The appropriate illustration is hand draw cartoon character.
Bold: the appropriate color for graphic design elements are Vivid/Red, Vivid/Yellow, Vivid/Purple- 
blue. Neutral l.5/'neutral. . The suitable font is Pyromane. The appropriate illustration is hand draw cartoon character.
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ทรัพย์กุล (ดีเจหมี) พรรณราย พลญาพิพัฒน์ (ดีเจ แพร)
ผู้เช่ียวชาญด้านเอีมซี ณัฐวุฒิ ศรีหมอก(Golf Fuckin' Flero) ชนัญณ์ โตกฤษณะ (เพ็ชรช่ี) อริสรา 
วัฒโน (อาซ วง MAF) โชคพิสิฎฐ์ สง่าพล กัลย์ยุทธภงสพ นพคุณ (บาส first stage) สรภพ มณี 
เนตร (ม่อน ดูจะด่า) สิทธิ โต๊ะหวัง(aka. Sup)
ผู้เช่ียวชาญด้านเบรกแดนซ์ : ปรวรรธ กฤษณามระ(ครูก้ิก) ปณชัย วชิรศักดาพงศ์(ครูด้น) สุบรรณ
สันติวาสะ มิตติ กวินสังคม กมล ตุลญวณิชโรจน ประเสริฐ ศาลางาม ฐิติการ ทองประเสริฐ
ผู้เช่ียวชาญด้านกราฟพัต้ี : เจริญ เพ็งสถาพร (victor) วรากร ออแก้ว ฌฐพล นระเอ่ียม มงคล
ขัณฑ์สันเทียะ กาจคณินน์ ทรัพยอาจิณ สูรเดช เติมทรัพย์คิริ หริญนพมาศอรชร
ผู้เช่ียวชาญด้านเรขศิลป๋ (Graphic Designer) ะ นุติ น่ิมสมบุญ (โต) นครินทร์ เรืองจินดา
อภิชาต รัตตนุสสรณ์ สูทธา เอ้ียงทอง พฤษพล มุกดาสนิท วรพันธ์ วงศาโรจน์ ชนมนิภา
บัณฑิตพุฒ

ขอขอบคุณ คุณดาวใจ ไพจิตร คุณพรทิพย์ เมืองสมบูรณ์ คุณวราพร ประจล คุณฐา 
นันดร์ จรัสกิจวิภัยกุล และคุณยูกิ Rastaradize ท่ีช่วยเหลือในการหาข้อมูล ฯลฯ

สุดท้ายน้ีผู้วิจัยขอขอบคุณคณาจารย์ในภาควิชานฤมิตศิลปึทุกท่านท่ีให้ความรู้ คำแนะนำ 
ต่าง  ๆ ตลอดจนการเรียนการสอน จนกระท่ังงานวิจัยฉบับน้ีสำเร็จลุล่วงไปด้วยดี
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