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บทนำ

ความเป็นมาและความสำคัญของฟ้ญหา

ปีจธุบันฮิปฮอปกลายเป็นอีกหน่ึงแนวดนตรี ท่ีกลายเป็นวัฒนธรรมท่ีได้รับการจับตามอง 
และยกย่องให้ได้รับความนิยมทางวัฒนธรรมท่ีแพร่หลายในเวลาอันรวดเร็ว โดยเร่ิมจากวัฒนธรรม 
ของชนผิวสีไนมหานครนิวยอร์ก ท่ีมีแนวคิดต่อด้านและไม่ใส่ใจกระแสนิยมของคนผิวขาวใน
อเมริกา พวกเขาต้องการแสดงออกถึงความก้าวล้ํานำสมัยและไม่มีบรรทัดฐานใดๆ มาเป็นตัวบ่งช้ี 
ของกลุ่มวัยรุ่นหนุ่มสาวผิวสี เช่นเดียวกับวัฒนธรรมร็อก (Rock) ฮิปฮอปเป็นแนวดนตรีใหม่ ท่ี 
นิยมชมชอบในเทคโนโลยี และความสร้างสรรค์ผ่านโปรแกรมเคร่ืองเล่นแผ่นเสียงท่ีเรียกกันว่า
“เทิร์นเทเบิล” (Turntables) และการสร้างบีตท่ีเล่นไม่ได้ หากไม่ถูกผ่านโปรแกรม การแร็ปถือได้ 
ว่าเป็นแนวเพลงท่ีไม่ปฏิเสธภาษาพูด รวมไปถึงการใช้ก้อยคำศัพท์แสลง จนพัฒนากลายมาเป็น 
รูปแบบของตนเอง ในขณะท่ีคนผิวขาวยังนิยมการเล่นเคร่ืองดนตรีและมองเพลงเป็นรูปแบบท่ี
ตายตัว ฮิปฮอปได้เปล่ียนแปลงส่ิงเหล่าน้ันและได้พูดทุกเร่ืองผ่านดนตรีของพวกเขา ต้ังแต่เร่ือง 
ความเช่ือทางการเมือง ความคิดทางสังคม เร่ืองเพศ เร่ืองลามกและเร่ืองแฟช่ันหรือส่ิงท่ีตัวเองชอบ 1

ฮิปฮอปถือกำเนิดข้ึนในปี ค.ศ. 1973 ในยุคท่ีพังค์และดิสโกเทกกำลังรุ่งเรือง ในย่าน 
บรองช์ (Bronx) ทางตอนใต้ของมหานครนิวยอร์ก ดนตรีแนวใหม่ได้ถือกำเนิดข้ึนจากช้างถนน 
โดยการนำของผู้นำชุมชน “อาฟริกา บัมบาตา” (Afrika Bambata) ท่ีด้องการแก้ป็ญหาการ 
ทะเลาะวิวาทของกลุ่มวัยรุ่นในชุมชน โดยช้ีนำให้พวกเขาหันมาทำกิจกรรมท่ีสร้างสรรค์ การ
แข่งขันเต้นและมีดีเจเป็นหัวใจหลักของงาน คล้ายกับประเพณีในบ้านเกิดของพวกเขา จากการนำ 
ของ “ดีเจ คูล เฮิร์ก” (Kool Here) และกลุ่มดีเจชาวจาไมกา (Jamaica)wอกเหนือจากการเลือก 
เพลงแล้วยังสร้างสีสันด้วย “การสแครช” (Scratch) แผ่นเสียงและผสมเสียง (mix^นส่ิงท่ีไม่เช้า 
กันให้ไปกันได้ ในยุคแรกๆ ช่วงจังหวะดนตรีเน้นท่ีการเต้นมากท่ีสุด ท่ีเรียกว่า “เบรก” (Break) 
คือ การนำจังหวะดนตรีพังค์มาตีวนซ้ําไปซ้ํามา ต่อมาภายหลังการเต้นได้รับความนิยมจึงถูกเรียกว่า 
“เบรกแดนซ์” (Breakdance) คือ การให้จังหวะท่ีไม่มีความรู้สึกของการเป็นส่ิงมีชีวิตอยู่เลย ใน 
การเต้นเบรกแดนซ์ผู้เด้นจะปรับตัวให้เหมือนกับทุ่นยนต์ นักเต้นเหล่าน้ีถูกเรียกว่า “บี-บอย”

1 น รเศ รษ ฐ  หม ัดคง,น ิตยสารด ี เอ ็น เอ (ฉบ ับท ี่ 026 ธ ัน วาค ม ,2545) ห น ้า  76.
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(B-Boy)îากน้ีนจึงพัฒนาต่อมา เรียกว่า “การแร็ป” (Rap) คือการร้องเพลงตะกุกตะกัก เพ่ือให้เข้า 
กับจังหวะของการเต้นเบรกหรือการเต้นแบบทุ่นยนต์ จากน้ันวัฒนธรรมอ่ืนๆ จึงเร่ิมปรากฏเป็นรูป 
เป็นร่างข้ึนโดยเฉพาะการพ่นสีท่ีกำแพงและเรียกศิลปะเหล่าน้ีว่า กราฟพัต้ี (Graffiti) และส่ิงท่ี 
ตามมาคือ แฟช่ันฮิปฮอป วัฒนธรรมฮิปฮอปไต้รับความนิยมสูงสุดในช่วงทศวรรษท่ี 90 จนถึง 
รัเจจุบัน นับเป็นระยะเวลากว่าสองทศวรรษท่ีวัฒนธรรมฮิปฮอปไต้แพร่หลายออกไปอย่างไม่มีวัน 
ส้ินสุด2 3

ส่วนประกอบหลักๆของวัฒนธรรมเปฮอปประกอบต้วยส่วนสำคัญ 4 อย่าง ดังน้ี
1. ดีเจ (DJ)
ถือไต้ว่าเป็นหัวใจสำคัญของวัฒนธรรมฮิปฮอป ในปีจจุบันหลายคนเรียกว่า “เทิร์นเทบลิสม์” 

(Tumtablism) ถูกใช้คร้ังแรกในปี ค.ศ. 1995 โดย “ดีเจ บาถู” (Babu) ผู้ท่ีมีบทบาทในวงการฮิป 
ฮอป เพ่ือเป็นการให้ความหมายท่ีแตกต่าง ระหว่างคนเปิดเพลงท่ัวๆ ไปตามไนต์คลับหรือในสถานี 
วิทยุ แต่ในความหมายของฮิปฮอป คือ การปรุงแต่ง การผสมเสียง การสังเคราะห์และการ 
สร้างสรรค์เสียงต่างๆ ท่ีแตกต่างไปจากเดิม จากคำนิยามของ ดีเจ บาถู ท่ีว่า
“  My definition o f a Tumtablism is a person who uses the turntables not 
to play music, but manipulate sound and create music ”
“คำจำกัดความของเทิร์นเทบลิสมใ์f นคือผู้ที่ใช้เครื่องเทิร์นเทเบิลแต่ไม่ได้เพื่อเล่นเทลงหากแต่ใช้
เพื่อผสมเสียงและใช้สร้างสรรค์เพลงต่างๆ,, 3

2. เบรกแดนซ์ (Breakdance)
ไต้ถือกำเนิดข้ึนจากความนิยมช่ืนชอบในลีลาการเต้นของ เจมส์ บราวน์ (James Brown) 

นักร้องท่ีโต่งดังมากในสหรัฐอเมริกา ในปี ค.ศ. 1969 รูปแบบการเต้นไต้กลายเป็นท่ีช่ืนชอบของ 
วัยรุ่นและคนหนุ่มสาวในขณะน้ัน จนเกิดความนิยมการแข่งขันการเต้นจากการนำของ “อาพ่ฟริกา 
บัมบาตา” ในชุมชนบรองซ์ทางตอนใต้ของนครนิวยอร์ก และไต้เกิดการพัฒนารูปแบบการเต้นข้ึน 
ในปีจจุบันเรียกว่า “เบรกก้ิง” (Breaking) และนักเต้นจะถูกเรียกว่า B-Boy และ B-Girl โดย 
อักษรนำหน้าช่ือเรียก B มาจาก “บรองซ์” (Bronx) ชุมชนท่ีเป็นต้นกำเนิด ถึงวันน้ีอิทธิพลของการ 
เต้นเบรกแดนซ์ ยังคงแพร่กระจายออกไปในวงกว้างมีการจัดประกวดแข่งขันการเต้นไปท่ัวทุกบุม 
โลก4

2 Alan Light,Vibe History o f Hiphop,(New York,Random House,Ltd: 1999),pp.7
3 Kembrew Mcleod,URL:http://www.scratch.com/a history o f tumtablism
4 แหล่งทีมา.บ RL:.http://www.ic.sunysb.edu/stu/jmgutier/webguest.html

http://www.scratch.com/a
http://www.ic.sunysb.edu/stu/jmgutier/webguest.html
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3. กราฟ?เต้ี (Graffiti)
มีรากศัพท์มาจากภาษาอิตาเลียน ในช่วงปี ค.ศ.!966-1971 ความหมายคือ ลวดลายหรือ 

ตัวอักษรท่ีถูกทำข้ึน เพ่ือแสดงความเป็นเจ้าถ่ินของพวกกลุ่มเด็กวัยรุ่นในเวลาน้ัน ท่ีเมือง?เลาเดเ?เย 
และเพนซิลวาเนีย ในสหรัฐอเมริกา กราฟ?เต้ีในช่วงเวลาน้ันเป็นการเขียนช่ือตัวเองหรือไม่ก็ช่ือ 
กลุ่มท่ีตัวเองสังกัด ต่อมาได้เกิดการแพร่ระบาดมาถึงนิวยอร์ก ในปี ค.ศ. 1971 หนังสือพิมพ์ 
นิวยอร์ก ไทม์ (New York Times) ได้ตีพิมพ์บทความท่ีเขียนถึงกราฟพิต้ีเปีนครังแรกโดยพูดถึง 
“TAKI 183” ช่ือย่อของผู้ชายชาวนิวยอร์กคนหน่ึง ซ่ึงมีช่ือจริงว่า “เดมิทริธุส” และ 183 คือ 
หมายเลขของถนนท่ีเขาพักอาศัยอยู่ เขามีอาชีพเป็นพนักงานส่งเอกสาร ทำให้เขาต้องใช้ชีวิตส่วน 
ใหญ่ตามท้องถนนและรถไฟใต้ดิน ทำให้เขาเกิดนึกสนุกไปพ่นสีบนกำแพง ต่อมากราฟพิต้ีเร่ิมแพร่ 
ระบาดข้ึนเร่ือยๆ  ต่อมาจึงกลายเป็นสังคมย่อยๆ ของคนกลุ่มหน่ึง ท่ีบรูคลินในนิวยอร์ก กราฟพิต้ี 
แพร่ระบาดไปท่ัวผนังกำแพง รถไฟใต้ดิน และสถานท่ีสาธารณะต่างๆ  เม่ือความนิยมไต้เดินทาง 
มาถึงชุดหน่ึง ก็ทำให้เกิดการแข่งขันในหมู่ผู้คนท่ีช่ืนชอบ ต่อมาจึงเกิดความต่ืนตัวและกลายเป็น 
วัฒนธรรมย่อยๆ  จากรูปแบบของการใช้ช่ือย่อหรือสัญลักษณ์ในช่วงแรก กลายมาเป็นรูปแบบกราฟ 
?เต้ีท่ีเป็นรูปภาพ ในปีจชุบันกราฟพิต้ีเปีนศิลปะร่วมสมัยประเภทหน่ึง5

ซ่ึงเป็นคำกล่าวในบทความช่ือ “The Graffiti hit parade” ซ่ึงถูกตีพิมพ์ในนิตยสาร 
นิวยอร์ก ในปี ค.ศ. 1973 เขียนโดย ริชาร์ต โกลด์สไตน์ ในปี ค.ศ. 1974 ศิลปะกราฟ?เตีเช่ืเองฟูจาก 
การท่ีเคยเป็นส่ิงแปลกประหลาดแต่ไต้กลับกลายมาเป็นภาพชินตา ทุกกำแพงในนครนิวยอร์กแทบ 
จะไม่มีท่ีว่างหลงเหลือ ในปี ค.ศ. 1979-1980 ศิลปินกราฟพิต้ี“ลี ควินโนนส์” และ “แป็บ ไฟฟ้,, 
ไต้เปิดแสดงผลงานข้ึนท่ีกรูงโรม ประเทศอิตาลี โดยไต้รับแรงสนับสนุนจากนายหน้าต้างานศิลปะ 
“เคลาดโอ มูน่ี” งานนีจัดแสดงข้ึนท่ีหอศิลป๋ Stephen Em’ Fashion Moda และ Patti’ Fun 
Gallery นักวิจารณ์และพ่อค้างานศิลปะต่างให้ความสนใจกับศิลปินรูปแบบใหม่นี6

4. เอมซี (MC) หรือท่ีรู้จักกันในนามของแร็ปเปอร์ (Rapper)
เพลงแรีปไต้ลือกำเนิดข้ึนและพัฒนารูปแบบมาพร้อมกับวัฒนธรรมของชนผิวสี โดยท่ีเร่ิม 

จากการท่ีกลุ่มตีเจและพวกเบรกแดนช์ จัดงานสังสรรค์ข้ึนตามท้องถนนและต้องการผู้ท่ีมาจับ
ไมโครโฟน เพ่ือร้องเรียกผู้คนตามท้องถนนให้เช้ามาชมการแสดงหรือบอกกล่าวผู้ท่ีจอดรถขวาง 
ช่วยเล่ือนรถ ต่อมาเอ็มซีจึงมีส่วนร่วมในการสร้างบรรยากาศให้คนดูสนุกสนานและเป็นเหมือน

5 นิตยสาร a day (ฉบับที่ 9 พฤษภาคม ,2541) หน้า 20.
6 Alan Light, Vibe History o f Hiphop,(New York,Random House,Ltd: 1999),pp.35-53
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กระบอกเสียงในการโจมตี วิจารณ์สังคม ฯลฯ ต่อมาจึงพัฒนามาเป็นเน้ือร้องและเรียกรูปแบบน้ีว่า 
การแร็ป ในปี ค.ศ. 1980 แรีปเปอร์เร่ิมขยายฐานความนิยมจากวัฒนธรรมฮิปฮอป เข้าสู่ 
อุตสาหกรรมดนตรีของอเมริกันและได้รับความนิยมในหมู่คนผิวขาวเพ่ิมมากข้ึน ด้วยเนือหาท่ี
รุนแรงหรืออาจจะกล่าวได้ว่าเพลงแร็ปเปรียบเหมือนช่องข่าว ซีเอ็นเอ็น (CNN) ของคนอเมริกัน 
ซ่ึงสะท้อนสภาพสังคมท่ีฟอนเฟะออกมาอย่างหมดเปลือก7

ตารางท่ี 1 เป็นการแสดงถึงฃ้อยูอเก่ียวกับจำนวนอัอท้ัมเพองแร็ปในแต่อะประเภท มีจำนวน
ท้ังหมด 11,735 อัอท้ัม

ประเภทของเพองแร็ป จำนวนอัอท้ัม
อีสต์ โคสต์ แร็ป (East Coast Rap) 552
เฟรนช์ แร็ป (French Rap) 1
แก็งสเตอร์ แร็ป (Gangsta / Hardcore) 593
โกซสเปล แร็ป (Gospel Rap) 71
ลาติน แร็ป (Latin Rap) 575
แร็ป (Rap) 8,427
แร็ป เมทัล (Rap Metal) 169
เซาเทอร์น แร็ป (Southern Rap) 684
อันเดอร์กราวนด์แรึป (Underground Rap) 389
เวสต์ โคสต์ (West Coast Rap) 241

ข้างอิงจาก URL :http//:www.towerrecords.com ( 18 / 6 / 2004 )

จะเห็นได้ว่าปีจธุบันวัฒนธรรมฮิปฮอปกลายเป็นวัฒนธรรมร่วมสมัยอีกรูปแบบหน่ึงท่ี 
นับวันจะแพร่หลายออกไปอย่างไม่ส้ินสุด และ'วัฒนธรรมฮิปฮอปสามารถแบ่งส่วนประกอบหลักๆ  
ออกได้เป็น 4 ส่วน ซ่ึงในแต่ละส่วนมีความแตกต่างกัน อีกทังปีจธุบันมีส่ิณรขศิล'ปีท่ีเก่ียวข้องกับ 
วัฒนธรรมฮิปฮอปเกิดข้ึนมากมาย ท้ังปกอัลบ้ัมเพลง โปสเตอร์ ส่ิงพิมพ์โฆษณา ส่ือส่ิงพิมพ์ต่างๆ  
โดยในการออกแบบน้ันเป็นแค่การมองภาพรวมของวัฒนธรรมฮิปฮอป ซ่ึงยังไม่ได้มีการแบ่ง
ส่วนประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮอปในงานออกแบบแต่อย่างใด เพราะการเข้าใจและสามารถ

7 Sacha Jenkins,Ego Trip’s Book o f Rap Lists,[New York,1990],pp.l2

http://www.towerrecords.com


แยกแยะส่วนประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮอปได้น้ันจะทำให้ผู้ท่ีมีความสนใจ แต่ไม่ได้ศึกษา
เก่ียวกับวัฒนธรรมฮิปฮอปโดยตรงน้ันสามารถเข้าใจในวัฒนธรรมฮิปฮอปมากข้ึนดังน้ันจึงน่าจะมี 
การศึกษาถึงองค์ประกอบทางเรฃศิลปึเพ่ือเป็นแนวทางการออกแบบท่ีสามารถส่ือสารถึง 
ส่วนประกอบหลักๆ  ซ่ึงมีความแตกต่างกัน

ฟ้ญหาของการวิจัย
เน่ืองจากวัฒนธรรมฮิปฮอปมีความแตกต่างกันในแต่ละส่วนประกอบ ดังน้ันจะใช้องค์ประกอบ
ศิลปึอย่างไรท่ีสามารถส่ือสารถึงวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วนได้

วัตอุประสงค์ในงานวิจัย
1. เพ่ือรวบรวมและจำแนกบุคลิกภาพของส่วนประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละ 

ประเภท
2. เพ่ือกำหนดองค์ประกอบและแนวทางการใช้องค์ประกอบท่ีสามารถส่ือถึงบุคลิกภาพ 

ส่วนประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละประเภท
3. เพ่ือเป็นแนวทางสำหรับผู้ท่ีด้องการศึกษาและออกแบบงานเรขศิลปึท่ีสามารถส่ือถึง 

บุคลิกภาพของวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วนประกอบต่อไป

สมบุติฐานของงานวิจัย
การใช้องค์ประกอบเรขศิลปึสามารถส่ือสารถึงส่วนประกอบหลักๆ  ของวัฒนธรรมฮิปฮอปให้มี
ความแตกต่างกันได้

ขอบเขตของงานวิจัย
การวิจัยน้ีเพ่ือหาแนวทางการใช้องค์ประกอบเรขศิลปึ ท่ีสามารถส่ือถึงบุคลิกภาพของวัฒนธรรมฮิป 
ฮอป โดยกำหนดขอบเขตอยู่เพียงแค่ส่วนประกอบหลักๆ  คือ ดีเจ เอ็มซี กราฟพีดี เบรกแดนซ์

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ
1. เพ่ือให้สามารถรวบรวมและจำแนกบุคลิกภาพส่วนประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮอป แต่ละ 

ประเภทได้
2. เพ่ือให้สามารถกำหนดแนวทางการใช้องค์ประกอบเรขศิลปึ เพ่ือให้สามารถส่ือถึง 

บุคลิกภาพส่วนประกอบต่างๆ ของวัฒนธรรมฮิปฮอปได้
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3. เพ่ือเป็นแนวทางสำหรับผู้ท่ีด้องการสืกษาและออกแบบเรขศิลปึ ท่ีสามารถสือถึงบุคลิกภาพ
ของวัฒนธรรมฮิปฮอปได้ต่อไป

วิธีการดำเนินการวิจัย
ข้ันตอนในการดำเนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 8 ข้ันตอน ดังน้ี
1. สีกษาข้อมูลจากวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้องกับวัฒนธรรมเปฮอป ท้ัง 4 ประเภท
2. สอบถามจากผู้เช่ียวชาญท่ีเก่ียวข้องกับวัฒนธรรมฮิปฮอป เพ่ือด้นหาบุคลิกภาพจาก

ส่วนประกอบ 4 ประเภท
3. สรุปบุคลิกภาพของส่วนประกอบวัฒนธรรมอิปฮอป ท้ัง 4 ประเภท
4. สีกษาถึงองค์ประกอบและการใช้องค์ประกอบเรขศิลปึ รวมถึงงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องและ 

เหมาะสมกับบุคลิกภาพของวัฒนธรรมฮิปฮอป
5. สอบถามผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบเรขศิลป็ เก่ียวกับการใช้องค์ประกอบเรฃศิลปึใน 

ขอบเขตของงานวิจัยท่ีเหมาะสมกับบุคลิกภาพส่วนประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮอปท้ัง 4 
อย่าง

6. วิเคราะห์การจัดองค์ประกอบและแนวทางการใช้องค์ประกอบทางเรขศิลป็ในขอบ 
เขตงานวิจัยท่ีเหมาะสมกับบุคลิกภาพของวัฒนธรรมฮิปฮอป

7. ออกแบบเรขศิลป็โดยใช้องค์ประกอบทางเรขศิลป็ท่ีสือถึงบุคลิกของวัฒนธรรมฮิปฮอป
8. สรุปผลงานวิจัยและรวบรวมเป็นรูปเล่ม

คำจำกัดความในงานวิจัย

1. ฮิปฮอป (HipHop) หมายถึง คำแสลงท่ีใช้เรียกถึงวัฒนธรรมหรือพฤติกรรมท่ีเป็นท่ีนิยม 
ในหมู่วัยรุ่นตามเมืองใหญ่ เช่น ดนตรีแร็ป การเต้นรำจังหวะร้อนแรง

2. ดีเจ (DJ) เป็นคำย่อของ “Disk Jockey” หมายถึง ผู้เปิดแผ่นเสียงตามไนต์คลับหรือ 
สถานีวิทยู

3. กราฟธีเต้ี (Graffiti) หมายถึง ภาพวาด ข้อเขียนบนทางเท้า กำแพงท่ีสาธารณะอ่ืนๆ
4. แร็ป (Rap) หมายถึง เป็นคำแสลงท่ีใช้เรียกแนวเพลงท่ีวิพากษ์วิจารณ์อย่างรุนแรง การ 

ตำหนิ การพูดคุย การสนทนา การตี เสียงตีหรือเสียงเคาะ
5. เอ็มซี (MC) เป็นคำย่อของ “Master of Ceremonies” หมายถึง ผู้ดำเนินรายการ หรือผู้ 

จัดรูปแบบรายการ
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6. เบรกแดนซ์ (Breakdance) หมายถึง การเต้นรำท่ีโลดโผนแบบหน่ึงซ่ึงเร่ิมต้นต้ังแต่ช่วง 
กลางทศวรรษ ค.ศ. 1970 เต้นเข้ากับจังหวะดนตรีแร็ป ท่ีกลุ่มวัยลุ่นชอบแสดงตามท้อง 
ถนน

7. บี บฮย (B-Boy) เป็นคำย่อของ “บรองซ์ บอย” (Bronx Boy) ใช้เรียกนักเต้นเบรกแดนซ์ 
โดยนำช่ือสถานท่ีกำเนิดเบรกแดนซ์มานำหน้า บรองซ์เปีนถ่ินคนผิวดำ ทางตอนใต้ของ 
มหานครนิวยอร์ก ประเทศสหรัฐอเมริกา

8. สแครช (Scratch) หมายถึง เทคนิกการเล่นแผ่นเสียง ตีจังหวะเพลงซ้ําไปซ้ํามา การผสม 
เสียงโดยใช้เคร่ือง “ทวิน เทิร์นเทเบิล” (Twin Turntables)

9. เทิร์นเฑฒิอ (Turntable) หมายถึง อุปกรณ์จานหบุนเคร่ืองเล่นแผ่นเสียง ใช้แทนเคร่ือง 
ดนตรีของดนตรีฮิปฮอป
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