
ในงานวิจัยฉบับนิ ประกอบไปด้วยขันตอนต่างๆ หลายขั้นตอนก่อนทำการวิเคราะห์ผล 
และสรุปผล ขั้นตอนในการทำงานวิจัยมีลำดับตามความสำคัญ โดยการเริ่มจากการศึกษา
วรรณกรรมท่ีเกี่ยวกับวัฒนธรรมฮิปฮอป เพ่ือหาบุคลิกภาพของฮิปฮอปในส่วนประกอบทัง 4
อย่างแล้วจึงสอบถามผู้เชี่ยวชาญทางด้านต่างๆ ของวัฒนธรรมฮิปฮอปเพื่อค้นหาบุคลิกภาพของวัฒน 
ธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วนให้มีความเข้าใจตรงกัน จากนันจึงศึกษาถึงองค์ประกอบทางเรขศิลา!)
หเองานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และเหมาะสมกับบุคลิกภาพของส่วนประกอบต่างๆ ของวัฒนธรรมฮิปฮ 
อปดังกล่าว แล้วน่าไปสอบถามผู้เชี่ยวชาญทางด้านเรขศิลป๋เพื่อหาองค์ประกอบ และ การใช้องค์ 
ประกอบทางเรขศิลปึที่มีความเหมาะสมกับบุคลิกภาพที่ได้มาจากขั้นตอนก่อนหน้านิ ก่อนท่ีจะน่า 
ผลไปวิเคราะห์และสรุปผล เพ่ือทำการออกแบบโดยใช้องค์ประกอบทางเรขศิล'ปึท่ีสื่อให้เห็นถึง
บุคลิกภาพส่วนประกอบท้ัง 4 อย่างของวัฒนธรรมฮิปฮอปต่อไป 
ขั้นตอนในการดำเนินงานวิจัยสามารถแบ่งได้เป็น 8 ข้ันตอน ดังน้ีคือ
1. ศึกษาข้อมูลจากวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมฮิปฮอป ทัง 4 ประเภท
2. สอบถามจากผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมฮิปฮอปเพื่อค้นหาบุคลิกภาพจาก ส่วน 

ประกอบ 4 ประเภท
3. สรุปบุคลิกภาพของส่วนประกอบวัฒนธรรมอิปฮอป ทัง 4 ประเภท
4. ศึกษาถึงองค์ประกอบและการใช้องค์ประกอบเรขศิลปึ รวมถึงงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และ เหมาะสม 
กับบุคลิกภาพของวัฒนธรรมฮิปฮอป
5. สอบถามผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบเรขศิลปึ เก่ียวกับการใช้องค์ประกอบเรขศิลปึในขอบเขต 
ของงานวิจัยที่เหมาะสมกับบุคลิกภาพส่วนประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮอปทัง 4 อย่าง
6. วิเคราะห์การจัดองค์ประกอบและแนวทางการใช้องค์ประกอบทางเรขศิลป๋ ใน ขอบเขตงานวิจัยที่ 
เหมาะสมกับบุคลิกภาพของวัฒนธรรมฮิปฮอป
7.00กแบบเรขศิลป๋ โดยใช้องค์ประกอบทางเรขศิลปึที่สื่อถึงบุคลิกของวัฒนธรรม ฮิปฮอป
8.สรุปผลงานวิจัยและรวบรวมเป็นรูปเล่ม

ว ิธ ีดำเน ิน การว ิจ ัย
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เหึกษาข้อมูลจากวรรณกรรมท่ีเท่ียวกับวัฒนธรรมฮิปฮอปท้ัง 4 ส่วนประกอบ
การศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวกับวัฒนธรรมฮิปฮอปจะทำการรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวกับวัฒน 

ธรรมฮิปฮอปทัง 4 ส่วนประกอบ ดังนี ดีเจ (DJ) , เอ็มซี (MC) 1 เบรกแดนซี’ ( Breakdance) , กราฟฟิตี 
(Graffiti) ซึ่งในบัเจจุบันมีวรรณกรรมท่ีกล่าวถึงส่วนประกอบต่างๆของวัฒนธรรมฮิปฮอปเป็นจำนวน 
มาก โดยวรรณกรรมเหล่านี้จะบ่งบอกถึงประวัติความเป็นมา แนวคิด และลักษณะต่างๆ ทำให้ 
สามารถค้นหาถึงลักษณะเด่นที่จะสามารถบ่งบอกถึงบุคลิกภาพของวัฒนธรรมฮิปฮอปและความ 
แตกต่างของ 4 ส่วนประกอบ โดยอิงจากเกณฑ์การแบ่งบุคลิกภาพที่ได้กล่าวไว้แล้วในบทที่ 2 เพ่ือ 
เป็นแนวทางในการกำหนดบุคลิกภาพที่หาได้จากวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วน

2.สอบถามผู้เช่ียวชาญทางด้านต่างๆ ของวัฒนธรรมฮิปฮอปเพ่ือหาบุคลิกภาพท้ังส่วนประกอบ
จากการศึกษาจากวรรณกรรมเพื่อหาบุคลิกภาพของวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วนออกมา 

น้ัน เม่ือได้ค้นหาบุคลิกภาพของวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วนออกมาแล้วในขันหนึ่ง โดยใช้แบบ 
สอบถามที่มีการแสดงลำดับต่อผู้เชี่ยวชาญด้านต่างๆ ว่าในแต่ละส่วนสามารถแสดงถึงบุคลิกใดได้ 
บ้าง เพราะผู้เชี่ยวชาญทางด้านต่างๆของวัฒนธรรมฮิปฮอปเหล่านี้มีความชำนาญและเข้าใจถึง
ลักษณะในแต่ละส่วนได้เป็นอย่างดี ดังน้ันเพ่ือให้ข้อมูลแม้นยำจึงต้องทำการสัมภาษณ์เพ่ือความเข้า 
ใจท่ีตรงกันระหว่างผู้ทำการวิจัยและผู้เชี่ยวชาญในแต่ละส่วน ของวัฒนธรรมฮิปฮอป โดยมีเกณฑ์ 
การเลือกผู้เช่ียวชาญในแต่ละส่วนดังน ี
การกำหนดและการเตรียมตัวกลุ่มผู้เช่ียวชาญ
การกำหนดและการเตรียมตัวกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ จะใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจงจากมืออาชีพที่ได้รับ
การยอมรับหรือมีชื่อเสียงหรือมีประสบการณ์ได้รับรางวัลการประกวดหรือประสบการณ์ทางด้าน
การสอนในด้านต่าง ๆในวงการฮิปฮอปของประเทศไทย โดยแบ่งออกเป็น 4 ส่วนดังนี้
ดีเจ จำนวนท้ังหมด 5 ท่าน
เอ็ม1ซี จำนวนท้ังหมด 5ท่าน
เบรคแดนซ์ จำนวนท้ังหมด 5 ท่าน
กราฟพิตี จำนวนทังหมด 5 ท่าน

เกณฑ์ในการพิจารณา คือ
มีประสบการณ์ในด้าน ดีเจ เอ็มซี เบรกแดนซี กราฟพิตี้ ด้านใดด้านหน่ึง ไมตา กว่า 3 
ปี หรือ
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มีประสบการณ์’ในด้านการสอนทางด้าน ดีเจ เอ็มซี เบรกแดนซ์หรือกราฟฟิดี ไม่ตํ่ากว่า 2 
ปี หรือ
มีผลงานได้รับรางวัลในการประกวดทางด้าน ดีเจ เอ็มซี เบรกแดนซ์หรือกราฟฟิต ท้ังใน 
ประเทศและต่างประเทศ หรือ
มีประสบการณ์ในการออกอัลบ้ัม ผลงานเพลง ควบคุมการผลิต (producer) สำหรับผู้เช่ียวชาญ 
ทางด้านเอ็มซีและดีเจ หรือ
มีประสบการณ์การจัดแสดงผลงาน สำหรับผู้เชี่ยวชาญด้านกราฟฟิตี้

ดังน้ันการกำหนดกลุ่มผู้เชี่ยวชาญในลักษณะดังกล่าวข้างต้น จะสามารถให้ข้อมูลท่ีเท่ียง
ตรง และสมมุติฐานในการทำวิจัยได้เป็นอย่างดี เพ่ือให้ผลท่ีถูกต้องแม่นยำ ก่อนทำการสอบถามผู้ 
เชียวชาญทางด้านต่างๆของวัฒนธรรมฮิปฮอปน้ัน เพ่ือให้ได้คำตอบอย่างท่ีผู้วิจัยต้องการ แบบสอบ 
ถามจึงได้รับการตรวจสอบเพ่ือความถูกต้อง และเหมาะสม โดยใช้หลักเกณฑ์ที่พิจารณาผู้เช่ียวชาญ 
เช่นเดียวกันกับผู้เช่ียวชาญที่ตอบแบบสอบถาม โดยมีรายช่ือของผู้เชี่ยวชาญที่ตรวจสอบแบบสอบ 
ถามดังนี ดีเจ จำนวน2 ท่าน เอ็มซี2 ท่าน เบรกแดนซ์ 2 ท่าน กราฟฟิตี้ 2 ท่าน ดังนี้

ผ ู้เช ี่ยวช าญ ต รวจ แบ บ ส อ บ ถ าม ส ำห ร ับ กล ุ่ม ด ีเจ  

ดเจ สงแม งม ุม  (Dj. Spidamonkee)
นายเมธี ขวัญบุญจัน 
ป ระว ัต การศ ึก ษ า
Academy of Art College ( Traditional Animation)
ป ระว ัต ิการท ำงาน

เป็น Arranger ให้กับศิลปิน โจอี้ บอย ทุกอัลบ้ัม 
เป็นดีเจ ทำงานร่วมกับ ดาจิม
ออกอัลบัม “ไวร์เลซ ฟูลส์” (Wireless Fools) มีแขกรับเชิญมากมาย อาทิ ป็อด โมเดิร์น ด็อก 
ยะดาโกมารกุล ณ อยุธยา ไลลา บุญสักด 
ออกอัลบัมสแครช “แบ็ตเทิล แทงค์” (Battle Tank)

เป็นโปรดิวเซอร์ อัลบัม “ สิงห์เหนือเสือใต้” ของค่ายก้านคอคลับ 
ทำงานให้กับก้านคอคลับ
เป็นดีเจเปิดแผ่นตามสถานบันเทิงและงานปาร์ตี้ทั้งในและนอกประเทศ

cr5
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รางว ัลท ี่เค ยได ้ร ับ
ได้รับรางวัลชนะเลิศ “ดี เล็ม ซี แชมปึเปียนชิป ประเทศไทย ปี ค.ศ. 1997” (Championship DMC 
Thailand 1997)
ได้รับรางวัลรองชนะเลิศในการเป็นตัวแทนประเทศไทยไปแข่งขัน “ดี เล็ม ซี เวิลด์ แชมปี 
เปียนชิปปี ค.ส. 1997” (DMC,World-Championshipl997) ทีประเทศอิตาลี 
เป็นดีเจชาวไทยคนเดียวท่ีสามารถติดอันดับ!ใน 30 จากการแข่งขัน “เทคนิกเวิลด์ แชมปึ 
เปยนชป ป ค.ศ.1997” (1997 Technic World - Championship)
(ประสบการณ์ทำงาน 10ป ี)

ด ีเจ เจได (DJ Jedie)
นายธนากร โกมารกุล ณ นคร 
ป ระว ัต ิการศ ึกษ า
AAA Degree In Computer Animation Art Institute of Seattle USA.
ป ระว ัต ิการท ำงาน

ป็จจุบันเปิดสถาบันสอนดีเจสแครชเทอร์ไมต์ (Skratch Termite)
เคยเป็นดีเจในงานไทยฮอป (Thai Hop) ของก้านคอคลับ ณ. เซนเตอร์ พอยด์ สยามสแควร์
จัดกิจกรรมเผยแพร,ความรู้ทางด้านดีเจกับโครงการกิจกรรมของ “โค้ก มิวสิค เฮอริเคน”
(Coke Music Hurricane) ตามสถาบันการศึกษาท่ัวกรุงเทพฯ
ดีเจในโครงการ“ไนกี ฟรีสไตล์” (Nike Freestyle) ซึ่งจัดขึ้นที่สยามสแควร์
ดเจในโครงการเปดตวของ “Adidas street basketball campange” ทวกรุงเทพฯ
ดีเจ ในงาน “โนเกีย เอ็นเอจ ล็อนช์ ปาร์ตี้” (Nokia N-age Launch Party) ที่สยามสแควร์
ร่วมแสดงในงาน “เล็มทีวี มอเตอร์ เอเลียต ดีเจ โชว์ เคส” (MTV Motor Aleat DJ Show Case) ณ.
Phuture Club ประเทศสิงคโปร์
ร่วมแสดงในงานคอนเสิร์ต มิสเตอร์ แซท ณ อาคารไบเทค บางนา
ร่วมโครงการเปิดตัว “โค้ก ซอปบอล” (Coke Zorb Ball Campange) ท่ี ประเทศนิวซีแลนด์
ร่วมกิจกรรมดีเจในงาน “ดีเจ เดย์” (DJ Day) ณ. พัทยาปาร์ค เมืองพัทยา
ร่วมกิจกรรมของคลื่นวิทยุ 104.5 ใน “งานแฟึตแมชีน่า” (Fatmachinga) ณ. The Beat Lounge,Bed 
Supper Club

รางว ัลท ี่เค ยได ้ร ับ
ไดรบรางวลรองชนะเลศ ในการแขงขน “ปลาวา ดเจ” (Flava DJ Competition) ณ Phuture Club 
ประเทศสิงคโปร์
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ได'รับรางวัลชนะเลิศการในแข่งขัน '‘เอมทีวี มอเตอร์ เอเลียต ดีเจ แชลเลนจ์” (MTV Motor
Aleart DJ Challenge)
ได้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับสอง ในการแข่งขัน “บีต แจม สแครชเท็น” (Beat Jam Skraten 
Competition) ณ ประเทศสิงคโปร์
เข้ารอบสุดท้ายในการแข่งขันในโครงการ “ไฮเนเกน ดีเจ สปิน ค.ศ. 2000-2002” (Heineken DJ 
Spin 2000 - 2002)

และสำหรับรายชื่อกลุ่มผู้เชี่ยวชาญทางด้านดีเจเพื่อทำแบบสอบถามที่มีคุณสมบัติตาม เกณฑ์ท่ี
กำหนด คือ

1. ดีเจพีระพงศ์ ลิ้มธรรมรงค์ 
ประสบการณ์ทำงาน

รูปแบบเพลงที่เล่น“ฮิปฮอป”(HipHop)‘‘เบรกบีต”(Breakbeat)“lfกเก้”(Reggae) “จังเกิล” (Jungle)
“สแครชชง” (Scratching)
เล่นแสดงครังแรกที่งานแสดงดนตรี “งาน ออล ซีซ่ัน เฟสติวัล” (All Season Festival 2002) ท่ี
อาคาร ออล ซีซ่ัน เพลส
เป็นดีเจท่ี “Bed Supper Club” ถนน สุชุมวท
เป็นดีเจท่ี “Roots Reggae”, “Absolute Café”, “café de moc”

2. ด ีเจณ ัฐ
นาย ณัฐ ศรีรองเมือง
ป ระส บ การณ ์ท ำงาน

ทำงานเป็นดีเจ ให้กับแฟช่ันโชว์ของห้างสรรพสินค้าเซ็นทรัล 
เป็นดีเจให้กับค้านคอคลับ
เป็นผู้ได้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง “เอ ยู มิกซ์<ช่ิง คอนเทสต’ปี ค.ศ. 2003” (AU Mixing 
Contest 2003)

3. ด ีเจ แพร ์
พรรณราย พลญาพิพัฒน์
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ป ระส บ การณ ์ท ำงาน
เป็นผู้ได้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับหน่ึง จากงาน “ครบรอบ 1 ปี สแครช เทอไมต์” (Scratch
Termite Is' anniversary)
เป็นดีเจให้ศิลปินดาจิมในรายการโทรทัศน์
เป็นดีเจในงานแสดงคอนเสิร์ต “เดอะ รีเจ้นท์ออฟ ร็อก” (The Regent of Rock) ณ อิมแพค เมือง 
ทองธานี
เป็นดีเจ ในงาน “โชว์เคส ดีเจ เดย์ปี ค.ส. 2003” (Show case DJ. Day 2003) ท่ีพัทยา 
เป็นดีเจให้กับ “งานปาร์ตี้ ราสตาราไดซ์” (Rastsradize Party)

4.ส ีเจหน ี
นายมงคล ลาภธนทรัพย์กุล

ป ระส บ การณ ์ท ำงาน
เป็นผู้ได้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง ในการแข่งขันดีเจรายการ “เทคนิก ดีเอ็มซี ประ 
เทสไทย” (Technic DMC. Thailand)
เป็นผู้ได้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่งในการแข่งขันดีเจรายการ “เคร่ืองเสียง เวสเป็กซ์ 
เอกซตรา จาแกนซา ป ค.ศ. 2004” (Vespax Extra Vaganza 2004)
เป็นดีเจ1ให้กับศิลปินฮิปฮอป เช่น โจอีบอย ขันที นิวสคูล ดาจิม ฯลฯ 
เป็นดีเจเปิดเพลงแนวอิปฮอป ท่ีร้าน Speed และ Route 66

5. ส ืเจน ่า
Mr. Masaori Fukuruno

ป ระส บ การณ ์ท ำงาน
เป็นดีเจเปิดแผ่นตามงานปาร์ตี้และสถานบันเทิงต่างๆ 
ออกอัลบัมมาฟ (MAF.) สังกัด ก้านคอคลับ แกรมม่ีฯ
เป็นผู้ได้รับรางวัลชนะเลิศในการแข่งขันตีเจเพื่อหาผู้ชนะไปแข่งที่ประเทศญี่ป่นรายการ 
“เครองเสียง เวสเป็กซ์เอ็กซตรา วาแกนซาปี ค.ศ.2004” (VEXPAX EXTRA VAGANZA 2004)

ผ ู้เช ี่ย วช าญ ต รวจ แบ บ ส อ บ ลาม ส ำห ร ับ ก ล ุ่ม เอ ีม ซ ี
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ชอ ณฐวุฒ ศรหมอท (Golf Fuckin’ Hero)
ป ระส บ การณ ์ท ำงาน

มีประสบการณ์ทำงานด้านเพลงฮิปฮอปมา 12 ปี
โดย พ.ศ. 2545 ออกอัลบัมกับก้านคอคลับ เครือแกรมม่ีฯ ชุด “ก้านคอคลับ”
พ.ศ. 2546 มีอัลบ้ัมของตัวเองกับเพื่อนอีกคน ชุด “ สิงห์เหนือเสือใต้”
ออกอัลบั้มเพลงประกอบภาพยนตร์เร่ือง “บุปผาราตรี”

ชื่อ ชนัญญ์ โตกฤษณะ (เพ็ชรช่ี
ป ระร ัฅ ิก ารท ำงาน

มีประสบการณ์ทางงานเพลงฮิปฮอปเป็นเวลา 10ปี 
ร่วมงานกับศิลปิน โจอ้ีบอย ตลอดทำหน้าท่ีแร็ปประสาน 
เป็นเอ็ม1ซี . ร่วมกับ ดีเจ Spidamonkey 
เป็นศิลปินสังกัด ก้านคอคลับ บริษัทแกรมม่ีฯ

และสำหรับรายช่ือกลุ่มผู้เชี่ยวชาญทางด้านเอ็มซีเพื่อทำแบบสอบถามที่มีคุณสมบัติตาม เกณฑ์ท่ี
กำหนด คือ
1. อริสรา วัฒโน

( อา,ช วง มาฟ  MAF. )
ป ระส บ การณ ์ท ำงาน

ประกวด งาน “แฟต เรดิโอ เล็ก ช้ิน สด”
เป็นศิลปินในสังกัด “ก้านคอคลับ” เครือ บริษัทแกรมม่ีฯ 
ออกอัลษัม “มาฟ” (MAF.) กับ ก้านคอคลับ 
ออกอัลษัม “มาฟ” (MAF.) ท่ี ประเทศญ่ีป่น 
ออกอัลบัม เพลงประกอบภาพยนตร์ “บุปผาราตรี”
ออกอัลบัม “คอคโคไดล์ เทลส์” (Cocodile Tails)

2. กัลย์ยุทธภงสพ์ นพคุณ 
(บ า ส เท ิ!ร ์ส ส เฅ จ โช ว ์)

ป ระส บ การณ ์ท ำงาน
เข้ารอบ 10 คนสุดท้าย ของการประกวด “แร็ป เอมิเน็ม” (Rap Eminem 2545) ของค่ายเพลง 
Universal Music
ออกอัลบัม “DZ Clan EP Album”
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เป็นโปรดิวเซอร์ให้อัลบัม "What da fxxx”
y

00ก0ลบม "Siamese Ghetto EP Album”
เป็นผู้ได้รับรางวัลชนะเลิศ ในรายการ เพิร์ส สเตจ โชว์ ทาง สถานีโทรทัศน์กองทัพบกช่0ง 
5 (The ก, Stage Show 2003) ศิลปินด้นแบบ คือ โจอีบอย 
ออกอัลบัม “เพิร์ส สเตจ โปรเจค” (First Stage Project Album)

V
fUDflf)?! U TJ “BBJ The Underground Hit”

3. สรภพ มณีเนตร (ม่อน ดูจะด่า)
ป ระส บ ก ารณ ์ท ำงาน

เล่น ในงาน “เทศกาลดนตรี ที่พัทยา” (Pattaya Music festival)
ตั้งวงฮิปฮอปวง”ดูจะด่า”
ออกอัลบ้ัม “ทีฮอป” (T-Hop) กับค่ายเบเกอรี่ มิวสิค

1. ส ิท ธ ิ โต๊ะหวัง (aka. Sup)
ป ระส บ การณ ์ท ำงาน

ร่วมงานคอนเสิร์ตกับกลุ่มก้านคอคลับ
ร่วมงานคอนเสิร์ตฮิปฮอปกับแชนแนล,วี (Channel [v])
ร่วมงานคอนเสิร์ตที่งานเทศกาลดนตรี พัทยา มิวสิค เฟสติวัล
เข้ารอบสุดท้ายการประกวดเต้น “เอ็มมิณ็ม คอนเทสต์” (Eminem Contest)
ออกอัลบ้ัมพิเศษกับกลุ่ม "DZ Clan”
ร่วมงานเพลงกับ มิสเตอร์วาเลนไทน์ และก้านคอคลับ
เป็นหน่ึงในศิลปินสมาชิก DZ Clan ซึ่งได้ออกอัลบั้มกับเบเกอรี่ มิวสิค ในชุด “ทีฮอป” (T-
Hop)
ออกอัลบั้มฮิปฮอปไทยเสียดสีสังคมในชุด “เบนจา ทวินซ์” (BenjaTwinz)

5. โชคพิสิฎฐ์ สง่าพล 
ป ระส บ ก ารณ ์ท ำงาน

ออกอัลบัมเพลงฮิปฮอปใต้ดินชุด "Sukha Scew”
ออกอัลบัมเพลงฮิปฮอปใต้ดินชุด “Fool Chill”
พ.ศ.2545 เป็นศิลปินในงาน “ฮิปฮอป อินดิเพนเดนท์” (HipHop Independent) คร้ังท่ี 1 ท่ีศูนย์วัฒน 
ธรรมแห่งประเทศไทย
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จัดงานแข่งขันเสก็ตรายการ “เอ็กซ์ เจน เดย์”(X-Gen Day) คร้ังท่ี 4 ณ หน้าห้างสรรพสินค้ามา 
บุญครอง
กํลังจะออกอัลบัม “ แวม ฮิปฮอป แจม” (Vamm Hiphop Jam) ของค่ายแวม (Vamm) เครืออาร์เอส 
โปรโมช่ัน

ผู้เช่ียวชาญตรวจแบบสอบถามสำหรับกลุ่มเบรกแดนซ์
1. ปรวรรธ กฤษณามระ

(.ครูก๊ิก)
ประรัดิการศึกษา

คณะครุศาสตร์ภาควิชาศิลปศึกษาจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ประสบการณ์ทำงาน

ปีจจุบันเปิดสอนเต้น “ฮิปฮอป สตรีทแตนซ์” (hiphop streetdance) ที่ศนย์การค้าสยามเซ็นเตอร์
* 4 4

เป็นผู้ออกแบบท่าเต้นและเป็นแดนซ์เซอร์ให้กับศิลปินในสังกัด อาร์เอสโปรโมชั่น แกรมม่ี 
ฒเกอรี่มิวสิค เรดบีต
เป็นผู้สอนพืนฐานการเต้นให้กับนักแสดงของภัทราวดีเธียเตอร์ 
เป็นแดนเซอร์ประกอบละครเพลง “เก็บดวงดาวใหม่ไปใส่ฟ้า” ของภัทราวดี ศรีไตรรัตน์ 
ออกแบบและเต้นประกอบคอนเสิร์ต “แบบเบิร์ดเบิร์ด” ของ ธงไชย แมคอินไตย์ ครังท่ี 1 2 
และ 3
เป็นแดนเซอร์ให้กับ มณีนุช เสมรสุด ในชุด “Desire” ทัวร์ อเมริกา แคนาดา ออสเตรเลีย นิวซี 
แลนด์ และสิงคโปร์
เป็นผู้ออกแบบการแสดงงาน เอเชียนเกมส์ ซึ่งประเทศไทยเป็นเจ้าภาพ ในชุด “สวัสดี 
ไชโย”
เป็นอาจารย์พิเศษสอนพืนฐานการเต้นและการแสดงออกบนเวทีให้กับบริษัท Aratist ในเครือ 
แกรมม่ีฯ

รางวัล
เป็นผู้ชนะเลิศการประกวดเต้นแอโรบิค ประเทศไทยครั้งท่ี 1
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2. ปณชัย วชิรศักดาพงศ์ 
(ครูต้น)

ประวัติการศึกษา
โรงเรียนพุทธจักรวิทยา 

ประสบการณ์ทำงาน
ครูต้นได้ทำงานด้านการเต้นเบรกแดนซ์มาเป็นระยะเวลา 11ปีตังแต่เมื่อการเต้นเบรกแดนซ์ 
เข้ามาในประเทศไทยเป็นครังแรก
เป็นผู้ได้รับรางวัลชนะเลิศทุกคร้ังจากการประกวดเต้นเบรกแดนซ์ซ่ืงได้จัดแข่งขันขึนที่ห้าง 
สรรพสินค้ามาบุญครองทุกสัปดาห์ในสมัยใร้ัน
เป็นผู้ไต้รับรางวัลชนะเลิศจากการประกวดเต้นตามลานเสก็ตและดิสโกเทคต่างๆ
ร่วมงานกับบริษัทแกรมม่ีฯโดยการเต้นให้กับศิลปินแหวน ธิติมา ชุด “ยึกยัก” และ นูโว
ร่วมงานกับบริษัท นิธิทัศน์ โปรโมชัน โดยทำงานกับ ต้ิก ชีโร เป็นเวลา 8 ปี
ได้ตระเวนเต้นทัวร์ท้ังในและนอกประเทศ อาทิ สวิสเซอร์แลนด์ เยอรมัน ญ่ีป๋น มาเลเซีย
ฮ่องกง ฯลฯ
พ.ศ. 2543 ออกอัลบ้ัม “BZ 2000” กับค่าย เอ็ม สแควร์ ในเครือบริษัท มีเดียส์ ออฟ มีเดียส์ จำกัด 
ได้ร่วมงานกับบริษัทแกรมม่ีฯโดยเป็นผู้ออกแบบท่าเต้นและดูแลศิลปิน การถ่ายมิวสิควีดี 
โอ และเป็นแดนเซอร์ให้สิลปีนด้วยตามงานแสดงคอนเสริตใหญ่ๆ เช่น อัลษัม ฟ.แฟน 
ของ ธงไชย แมคอินไตย์
ได้ร่วมงานกับบริษัท อาร์เอส โปรโมชัน จำกัด โดยทำหน้าที่เป็นทังนักเต้นและเป็นนักออก 
แบบท่าเต้นให้ศิลปินต่างๆ เช่น อนัน อันวา
ตังแต่ พ.ศ. 2545 เป็นต้นมา เป็นผู้จัดงานแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์หลายรายการ เช่น จัดแข่ง 
ขันเต้น “เบรกแดนซ์ แบตเทิล” (breakdance Battle) ท่ีพระราม 8 และเมืองพัทยา 
เป็นผู้จัดแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์ที่ห้างสรรพสินค้าเซ็นทรัลลาดพร้าว และ ศูนย์การค้าซี 
คอนสแควร์
พ.ศ. 2546 ได้เป็นผู้ริเริ่มจัดงานแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์ระดับประเทศขึ้นนอกจากนั้นยังได้ 
ร่วมมือกับประเทศในกลุ่มเอเชียตะวันออกเฉียงใต้อีก 6 ประเทศ โดยใช้ช่ือในการแข่งขันว่า 
“แบตเทิล ออฟ เดอะ เยียร์ เซาท์ อีสต์ เอเชีย,, (Battle of the Year South-East Asia) โดยมีวัตถุ 
ประสงค์เพื่อค้นหาผู้ชนะเลิศไปทำการแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์ระดับโลกที่ ประเทศเยอรมัน
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ปิจจุบันได้เป็นอาจารย์สอนเต้นเบรกแดนซ์ที่ห้างสรรพสินค้า สยามเซ็นเตอร์ ช้ัน 4 วัน 
อาทิตย์ นอกจากนียังรับออกแบบท่าเต้น สอนเต้น ให้กับค่ายเพลงต่างๆ และ งานท่ัวๆไป 
ด้วย
ด้วยความท่ี'ในปีจจุบันการเต้นเบรกแดน'ซใต้แพร'หลายมาก1ข้ึน อนาคตครูด้นจึงมีความตั้ง 
ใจจะตังชมรมเบรกแดนซ์ข้ึนในประเทศไทย

และสำหรับรายชี่อผู้เชี่ยวชาญทางด้านเบรกแดนซ์ เพื่อทำแบบสอบถามที่มีคุณสมบัติตามเกณฑ์ท่ี 
กำหนด คือ
1. สุบรรณ สันติวาสะ
ประสบการณ์ทำงาน

ประสบการณ์ต้านเบรกแดนซ์ 6 ปี เป็นบีบอยในกลุ่มทำหน้าที่เป็นตำแหน่ง “สปีน 
คอนโทรล” (Spin Control)
เต้นเบรกแดนซ์ในงานเปิดตัวสินค้าต่างๆ และถ่ายโฆษณาให้กับสินค้าเก่ียวกับฮิปฮอป 
เล่นภาพยนตร์ พันธ์เอ็กซ์เด็ดสุดขัว ซึ่งเป็นภาพยนตร์เกี่ยวกับเสก็ตและบีบอย 
เม่ือมีงานแข่งเต้นเบรกแดนซ์ ถ้าไม่ได้ลงแข่ง จะทำหน้าท่ีเป็นพิธีกร คู่กับครูต้น

2. มิตติ กวินสังคม 
ประสบการณ์ทำงาน

มีประสบการณ์ทำงานต้านเบรกแดนซ์ มา 6ปี
ปี 1999 เป็นผู้ไต้รับรางวัลชนะเลิศจากประกวดแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์ในรายการ “แชนแนล
ว ฟ่ลลปส ไฮไฟ่ แชลเลนจ” (Channel V Philips HI-FI Challenge)
เป็นผู้ได้รับรางวัล ชนะเลิศและรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง จากการแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์ราย 
การ “ทริปเปิล เอ็กซ์” (TRIPLEX) ท่ี ห้างสรรพสินค้ามาบุญครอง
ปี 2002 เป็นผู้ได้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง จากการแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์ในรายการ 
“ฟลอร์ สกิล” (Floor Skill) ณ ประเทศ สิงค์โปร์
ปี 2003 เป็นผู้ได้รับรางวัลชนะเลิศจากการแข่งขันเต้นเบรกแดนช์ชิงแซมปึประเทศไทยราย
การ “บี แบตเทิล คร้ังท่ี l” (B-Battle Vol.l) ซ่ึงจัดข้ึนท่ี ห้างสรรพสินค้า ซีคอนสแควร์
ปี 2004 เป็นผู้ได้รับรางวัลชนะเลิศ ในการแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์รายการ “บี แบตเทิล ครังท่ี
3” (B-Battle Vol.3)
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และ เป็นตัวแทนประเทศไทยในรายการแข่งขัน “แบตเทิล ออฟ เดอะ เยียร์ เซาท์ อีสต์ เอ 
เชีย” (Battle of the Year South-East Asia 2004) ซึ่งจัดโดย”ครูต้น” และไต้รับรางวัลรองชนะเลิศ 
อันดับหน่ึง

3. กมล ตุลญวณิชโรจน์
ประสบการณ์ทำงาน

เป็นผู้ไต้รับรางวัลชนะเลิศจากการแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์ชิงแซมปึประเทศไทย รายการ “บี 
แบตเท ิลป ีค.ศ.2003” (B-Battle 2003)
เป็นผู้ได้รับรางวัลชนะเลิศการแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์ซึ่งจัดขึ้นโดยระบบโทรศัพท์เคลื่อนที่ 
“วันทูคอล” (1-2-call) ท่ีพัทยา
เป็นผู้ไต้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับสอง จากการแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์ประเภท “ฟลอร์ 
สกีล” (Floor Skill) ที่ประเทศสิงคโปร์
เป็นผู้ไต้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับสอง จากการแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์ รายการ“แบตเทิล 
ออพั เด อะ เยยร เซาท อสต เอ เชย” (Battle of the Year South-East Asia 2004)

4. ประเสริฐ ศาลางาม
ประสบการณ์ทำงาน

เป็นผู้ไต้รับรางวัลชนะเลิศ จากการเข้าแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์ครังแรกประเภททีม 2 คนรุ่น 
เล็ก ที่ห้างสรรพสินค้ามาบุญครอง
เป็นผู้ไต้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับสอง จากการเข้าแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์ประเภท3คน ท่ี 
ห้างสรรพสินค้าซีคอนสแควร์
เป็นผู้ได้รับรางวัลชนะเลิศจากการแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์ซึ่งจัดขึนโดยระบบโทรศัพท์ 
เคล่ือนท่ี “วันทูคอล” (1-2-call) ท่ีพัทยา
เป็นผู้ไต้รับรางวัลชนะเลิศ จากการแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์ชิงแชมป็ประเทศไทยซึ่งจัดฃึนท่ี 
ซีคอนสแควร์เพื่อค้นหาผู้ชนะไปแข่งขันเบรกแดนซ์ที่ประเทศเกาหลีใต้ 
เป็นผู้ไต้รับรางวัลชนะเลิศ จากการแข่งขันเต้นเบรกแดนซี’รายการ “บี แบตเทิล” (B-Battle) ท่ี 
ซีคอนสแควร์

5. ฐิติการ ทองประเสริฐ 
ประสบการณ์ทำงาน
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เป็นผู้ได้รับรางวัลชนะเลิศ จากการแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์รายการ “Battle 2vs2 2002" ณ ห้าง 
สรรพสินค้ามาบุญครอง
เป็นผู้ได้รับรางวัลชนะเลิศ จากการแข่งขันเต้นเบรกแดนซ์รายการ“บี แบตเทิล” (B-Battle)
ติดต่อกัน 2ปี ป ี ค.ศ. 2003-2004 ที่ซีคอนสแควร์
ไต้รับเชิญไปงานเบรกแดนช์ “unit 6” ณ ประเทศเกาหลีใต้

ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบแบบสอบถามกลุ่มกราฟพิเต้ี
1. เจริญ เพ็งสถาพร

( v i c t o r )

ประวัติการศึกษา
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ
The Academy of Art College.USA 
San Jose State University

ประสบการณ์ทำงาน
ป ีพ.ศ.2544พ่นในงานแสดงฮิป ฮอป ท่ี About Café กรุงเทพฯ 
พ.ศ. 2546 พนงาน “street graph” The Oddessy Mode Visual Loft กรุงเทพฯ 
พ.ศ. 2546 พ่นงาน “PULPFEST” Sudustation ประเทศสิงคดโปร์ 
พ.ศ. 2547 พ่นงาน “SNEAKERS” ทัวโลก

2. กาจคณินท์ ทรัพยอาจิณ
ประสบการณ์ทำงาน

เข้าร่วมงานแข่งขันพ่นต่างๆมากมาย อาทิ งาน “เอ็มมิเน็ม คอมเพ็ตติชั่น” (Eminem Competition) 
ชงจดทมหาวทยาลยศลปากร งาน Graffiti Competition ทมาบุญครอง งาน Eminem Competition 
ชอง เครองดมกะทงแดง (Red-Bull Extra)
พ่นงานกราฟฟิตีให้กับบริษัทโทรศัพท์เคลื่อนที่ โนเกีย ที่ประเทศสิงคโปร์ 
พ่นในงาน “ไฮเนเค้น แพ่ต เฟสติวัล คร้ังท่ี 2” (Heineken Fat Festival 2nd)
พ่นให้ค่ายเพลง “House of Indy”
ให้สัมภาษณ์หนังสือและนิตยสารต่างๆ อาทิ Day Beds, กรุงเทพธุรกัจ .PopTeen 
ทำกราฟทิเต้ี ให้กับ “แชนแนล วี คลับ” (Channel V. Club)
มีงานแสดงนิทรรศการพ่นกราฟฟิตี (Graffiti Exibition) ที่โรงภาพยนตร์สยาม สยามสแควร์ 
พ่นท่ัวๆไป ฯลฯ
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และสำหรับรายชื่อกลุ่มเชี่ยวชาญทางด้านกราพ่ฟิตีเพื่อทำแบบสอบถามที่มีคุณสมบัติตามเกณฑ์ที่ 
กำหนด คือ

1. วรากร ออแก้ว 
ประสบการณ์ทำงาน

มีประสบการณ์พ่นกราฟทิเตี เป็นระยะเวลา 9ปี
ต้ังกลุ่มกราฟฟิต้ีข้ึน ท่ี จังหวัด เชียงใหม่ และท่ีกรุงเทพฯ
ได้เข้าแข่งขันในงานต่างๆและมีพ่นตามงาน ต่าง  ๆ เช่น งานของโทรศัพท์เคล่ือนที่โนเกีย
Asia-Pacific
เป็นผู้เข้ารอบสุดท้าย ในการแข่งพ่นในรายการ “Eminem Competition”

2. ณฐพล นรเอ่ียม 
ประสบการณ์ทำงาน

เริ่มต้นทำกราฟพ่ต้ีต้ังแต่ปี พ.ศ.2544 
ร่วมงาน พ่นกราฟพิเตี กับ about café 
พนใหคายเพลง House of Indies 
พ่นให้บริษัทโนเกีย 
พ่นให้บริษัทเบียร์ Heineken

3. มงคล ขัณฑ์สันเทียะ 
ประสบการณ์ทำงาน

มีประสบการณ์พ่นกราฟฟิตี้ เป็นระยะเวลา 3ปี 
พ่นให้กับร้านแต่งรถ
เข้าร่วมแข่งขันพ่น “Image Graffiti” ที่ห้างสรรพสินค้ามาบุญครอง

4 .  สุรเดช เติมทรัพย์ส ิร ิ 

ประสบการณ์ทำงาน
พ่นงานไว้อาลัยกรณีเกิดธรณีภิษัติจากคลื่นยักษ์ซึนามิ ที่สวนสาธารณะตรงข้ามห้างสรรพ 
สินค้ามาบุญครอง
พ่นในงานเปิดตัวโทรศัพท์มือถือโนเกีย
พ่นให้ Heineken
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พ่นอิสระ

5. หริญ นพมาศอรชร
ประสบการณ์ทำงาน

พ่นงานไว้อาลัยกรณีเกิดธรณีภิบัติจากคลื่นยักษ์ซึนามิ ที่สวนสาธารณะตรงข้ามห้างสรรพ 
สินค้ามาบุญครอง 
พ่นให้กระทิงแดง 
พ่นอิสระ

ในการทำแบบสอบถามจะเป็นการให้คะแนนตามลำดับความสำคัญของแต่บุคลิกภาพที่สามารถบ่ง 
บอกถึงความเป็นฮิปฮอป1ในแต่ละส่วน1ของดีเจ เอ็ม,ซี เบรกแดนซ์ และ กราฟพิเตี โดยมีการลำดับ 
คะแนนเป็น 5 ลำดับด้วยคัน คือ
□  ค่ามากท่ีสุด แทนค่าด้วยเลข 5
□  ค่ามาก แทนค่าด้วยเลข 4
□  ค่าปานกลางแทนค่าด้วย 3
□  ค่าน้อย แทนค่าด้วย 2 และ
□  ค่าน้อยท่ีสุด แทนค่าด้วย 1
ส่วนบุคลิกภาพใดที่ไม่สามารถบ่งบอกถึงความเป็นดีเจ เอ็มซี กราฟทิเต้ี เบรกแดนซ์ ได้ สามารถละ 
เว้นได้โดยความหมาย คือ ค่าเท่ากับศูนย์น่ันเอง โดยการตอบคำถามจะเป็นการให้คะแนน 5 4 3 2 1 
ในแต่ละบุคลิกภาพ (จำนวนท้ังหมด 49 บุคลิกภาพ ) ที่แสดงถึงความเป็นส่วนประกอบนัน  ๆ เพราะ 
ในแต่ละส่วนประกอบสามารถสื่อถึงบุคลิกภาพที่ซิ้าคันได้ แต่อาจแสดงค่าที่แตกต่างกัน จึงต้องมี 
ลำดับความมาก-น้อย

โดยการทำแบบสอบถามครั้งนี้ได้มีการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญทางด้านดีเจ เอ็ม1ซี เบรก 
แดนซ์ กราฟทิเต้ี แล้วว่าเม่ือผู้เชี่ยวชาญทางด้านต่างๆ ทำแบบสอบถามในลักษณะนีจะทำให้ผู้วิจัย 
สามารถได้รับคำตอบตรงตามจุดประสงค์ท่ีตั้งไว้ได้อย่างเหมาะสม

1. สรุปบุคลิกภาพของส่วนประกอบต่างๆท่ัง 4 อย่างของวัฒนธรรมฮิปฮอปหลังจากสัมภาษณ์
ผู้เชี่ยวชาญทางด้านต่างๆของฮิปฮอปแล้วจะนำผลจากแบบสอบถามมาวิเคราะห์เพื่อสรุปผลในส่วน 
ที่เป็นบุคลิกภาพของส่วนประกอบต่างๆ 4 อย่างดังกล่าวโดยกล่าวออกมาให้ชัดเจน โดยจะแยกว่า
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ในส่วนของดีเจ เอ็ม1ซี เบรกแดนซ์ และกราฟทิเต้ี ว่าสามารถสื่อถึงบุคลิกภาพใดได้บ้าง 
บุคลิกภาพที่เป็นคำตอบจากแบบสอบถาม แล้วนำมาลำดับคะแนนเป็น 5 ลำดับ คือ

ค่าท่ีมีค่าน้อยท่ีสุด จะอยู่ในช่วงคะแนน 1 คะแนน
ค่าท่ีมีค่าน้อย จะอยู่ในช่วงคะแนน 2 คะแนน
ค่าท่ีมีค่าปานกลาง จะอยู่ในช่วงคะแนน 3 คะแนน
ค่าท่ีมีค่ามาก จะอยู่ในช่วงคะแนน 4 คะแนน
ค่าท่ีมีค่ามากท่ีสุด จะอยู่ในช่วงคะแนน 5 คะแนน

โดยนำ

โดยจะเลือกใช้เฉพาะบุคลิกภาพที่มีคะแนนอยู่ในช่วงค่ามากที่สุดเท่านัน เพื่อให้ได้คำตอบท่ี
ตรงกับความต้องการมากท่ีสุด เพราะค่าที่อยู่ในช่วงเหล่านี้จะสามารถสื่อสารถึงบุคลิกภาพของ
ฮิปฮอป ท้ัง 4 ส่วนประกอบได้ดีท่ีสุดน้ันเอง

2. ศึกษาถึงการใช้องค์ประกอบเรขศิลปึ รวมถึงงานวิจัยที่เก่ียวข้อง ท่ีมีความเหมาะสมกับ
บุคลิกภาพของวัฒนธรรมฮิปฮอปท้ัง 4 ส่วน การศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวกับองค์ประกอบทางเรข 
ศิลปึ รวมถึงงานวิจัยที่เก่ียวข้องกันตามขอบเขตของงานวิจัย คือ การใช้สี การใช้ตัวอักษร และการ 
ใช้ภาพประกอบ โดยมีหลักเกณฑ์การเลือกใช้ชุดองค์ประกอบทางเรฃศิลปึดังนี้

ก า ร ใ ช ้ส ี ( c o l o r )

โดยการนำเอาชุดสีของโคบายาชิ1 ซึ่งเป็นชุดสีในระบบมันเซลล์ (Munsell System) มาดังที่ได้ 
กล่าวไว้แล้วในบทที่ 2 นันมาเป็นเกณฑ์ เพราะเป็นระบบสีท่ีมีความเกี่ยวข้องกับอารมณ์ได้ดี และ 
เพ่ือให้เป็นหลักเกณฑ์เดียวกัน กับการนำบุคลิกภาพที่ได้จากงานวิจัยของโคบายาชิมาใช้ในการทำ 
แบบสอบถามต่อผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลป๋ ข้ันตอนท่ี 2 ดังท่ีกล่าวมา โดยใช้ชุดสีที่ได้จากการ 
แบ่งตามลักษณะบุคลิกภาพของโคบายาชิ ดังนี้ 1

1 Shigenobu Kobayashi,Color Image Scale,(Japan,Kodansha,Ltd.:1990), pp. 12- 13
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4.
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V /G reen
4 .

V /Y ello w

B /R ed

B /Y ello w -red
ใ 3 .
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Gy/Green-yellow
ใ 5 .
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B /G reen -y ellow



มลกษ91"เฉพใะ (Distinctive)
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ค น ห ัว ให ม ่ (Progressive)
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V /G reen
10.1---------------------

Vp/Purp le -B lue
n . r ---------------------
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V/Red

2 .

V/Yellow

3 .

V/Purple-blue

4 .

V/Yellow-red 

5  .w a r n m Ê Ê Ê Ê Ê ^ m

Dgr/Red

ภาพท่ี 28 ภาพแสดงแบบสอบถามเร่ืองสี

การใช้ตัวอักษรกราฟฟิฅ้ี
ผู้วิจัยได้ทำการเลือกรูปแบบตัวอักษรกราฟฟิตเพ่ือความสะดวกในการวิจัย โดยเลือกเฉพาะ 

ลักษณะตัวอักษรกราฟฟิตี้ที่ได้รับความนิยมมากท่ีสุดจาก 30 เว็บไซต์ของตัวอักษรกราฟฟิตี โดยใช  ้
ตัวอักษรกราฟฟิต้ีจำนวน 99 รูปแบบตัวอักษรในการทำแบบสอบถาม เพ่ือให้ผู้เช่ียวชาญทางด้านเรข 
ศิลปึให้คะแนนในลำดับต่อไป
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การใช้ภาพประกอบ
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ผู้วิจัยได้ทำการเลือกรูปแบบการใช้ภาพประกอบเพื่อความสะดวก ในการทำแบบสอบถาม 
เพ่ือให้ผู้เช่ียวชาญทางด้านเรฃศิลปึให้คะแนนในลำดับต่อไปโดยภาพประกอบสามารถแบ่งออกได้ 
เป็น 3 ลักษณะดังนี้2
1. ภาพวาด (handdraw or print)
2. ภาพถ่าย (Photography)
3. ภาพจากกระบวนการคอมพิวเตอร์ (Digital Image)

ประเภทของภาพประกอบแบ่งออกได้เป็น 3 ลักษณะ ดังนี้
1. ภาพจริงหเอภาพเหมือนจริง (Realistic)
2. ภาพการ์ตูน (Cartoon)
3. ภาพนามธรรม ( Abstract)

5 .  ส อ บ ถ า ม ผ ู้เ ช ี่ย ว ช า ญ ท า ง ด ้า น ก า ร อ อ ก แ บ บ เ ร ฃ ศ ิล ป ๋ถ ึง อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ แ ล ะ ก า ร ใ ช ้อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ท า ง เ ร ฃ  

ศ ิล ป ๋ใ น ข อ บ เ ข ต ง า น ว ิจ ัย ท ี่เ ห ม า ะ ส ม ก ับ บ ุค ล ิก ภ า พ ข อ ง ว ัฒ น ธ ร ร ม ท ั้ง  4  ส ่ว น

เมื่อทำการคัดเลือกลักษณะขององค์ประกอบทางเรขศิลป๋แล้วนั้นจะต้องทำการสอบถามผู้ 
เช่ียวชาญทางด้านเรฃศิลปึอีกครังหนึ่ง โดยใช้แบบสอบถามเพื่อให้ผู้เชี่ยวชาญลงความเห็นว่าองค์
ประกอบทางเรฃศิลปึลักษณะใดที่สามารถสื่อถึงบุคลิกภาพของวัฒนธรรมฮิปฮอปที่ทำการสรุปผล 
มาแล้วนันได้อย่างเหมาะสมท่ีสุด โดยบุคลิกภาพที่นำไปถามผู้เชี่ยวชาญทางด้านเรขศิลป็ท่ีได้มาจาก 
ขันตอนท่ี 3 นัน มีจำนวนหลายบุคลิกภาพด้วยกันในแต่ละส่วนของวัฒนธรรมฮิปฮอป เพราะในแต่ 
ละส่วนนันสามารถแสดงออกได้หลายอารมณ์แตกต่างคันออกไป โดยจุดมุ่งหมาย คือ ให้ผู้เช่ียว 
ชาญมองภาพรวมของบุคลิกภาพทั้งหมดในแต่ละส่วนเพื่อทำความเข้าใจแล้วจึงเริ่มทำแบบสอบถาม 
ต่อไป

ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเรขศิลปึที่มีประสบการณ์ทางด้านการออกแบบเรขศิลป๋นี้นจะสามารถ 
ตอบแบบสอบถามได้อย่างถูกต้อง และแม่นยำ ดังนั้นจึงต้องมีเกณฑ์การเลือกผู้เชี่ยวชาญทางด้าน 
งานเรฃศิลปึท่ีจะนำมาตอบคำถาม โดยมีหลักเกณฑ์ดังต่อไปนี้คือ

ก า ร ก ำ ห น ด แ ล ะ เ ต ร ีย ม ต ัว ก ล ุ่ม ผ ู้เ ช ี่ย ว ช า ญ

จะเป็นการเลือกแบบเจาะจงนักออกแบบทางด้านเรขศิลปึวงการบันเทิงที่เกี่ยวข้องคับวัฒนธรรม 
ฮิปฮอปทังหมดจำนวน 5 ท่านโดยมีเกณฑ์พิจารณา คือ

2 อ'ทิน อินท!งษี,การใช้ภาพประกอบเพื่อส่งเสริมบุคลิกตราสินค้าในการโฆษณา,2543,หน้า 64.
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จ ะ เป ็น ก า ร เล ือ ก แ บ บ เจ า ะ จ ง น ัก อ อ ก แ บ บ ท า ง ด ้า น เร ข ศ ิล ป ึว ง ก า ร บ ัน เท ิง ท ี่เก ี่ย ว ข ้อ ง ก ับ ว ัฒ น ธ ร ร ม  

ฮ ิป ฮ อ ป ท ั้ง ห ม ด จ ำ น ว น  5 ท ่าน โ ด ย ม ีเก ณ ฑ ์พ ิจ า ร ณ า  ค ือ

ส ำ เร ็จ ก า ร ศ ึก ษ า ข ัน ต ํ่า า ร ะ ด ับ ป ร ิญ ญ า ต ร ีท า ง ด ้า น อ อ ก แ บ บ เร ข ศ ิล ป ็ ห ร ือ  

ม ีป ร ะ ส บ ก า ร ณ ์ก า ร ท ำ ง า น ท า ง ด ้า น ก า ร อ อ ก แ บ บ เร ข ศ ิล ป ึท ี่เก ี่ย ว ข ้อ ง ใ น ว ง ก า ร บ ัน เท ิง ไ ม 'ต ํ่า  

ก ว ่า 3 ป ี

เพ ื่อ ใ ห ้ไ ด ้ค ำ ต อ บ อ ย ่า ง ท ี่ผ ู้ว ิจ ัย ต ้อ ง ก า ร  แ บ บ ส อ บ ถ า ม จ ึง ไ ด ้ร ับ ก า ร ต ร ว จ ส อ บ เพ ื่อ ค ว า ม ถ ูก ต ้อ ง แ ล ะ

ค ว า ม เห ม า ะ ส ม  โ ด ย ม ีผ ู้เช ี่ย ว ช า ญ ท า ง ด ้า น เร ข ศ ิล ป ๋ (ซ ึ่ง ม ีเก ณ ฑ ์พ ิจ า ร ณ า เช ่น เด ีย ว ก ับ น ัก เร ฃ ศ ิล ป ึท ี่ท ำ  

แ บ บ ส อ บ ถ า ม )  ม า เป ็น ผ ู้ต ร ว จ แ บ บ ส อ บ ถ า ม  จ ำน ว น  2 ท ่าน  ค ือ

1. ช่ือ น ุต  น ิ่ม ส ม บ ุญ  

ประวัติการศึกษา
ป ร ิญ ญ า ต ร ี คณะศ ิล ป ก ร ร ม ฯ  ส า ข า น ิเท ศ ศ ิล ป ึ ม ห า ว ิท ย า ล ัย ร ัง ส ิต  

ก ำ ล ัง ศ ึก ษ า  ร ะ ด ับ ป ร ิญ ญ าโ ท  ส าข า Communication Design ที St.Martin London ,England

ประสบการณ์ทำงานด้านเรขศิล!)
เป ็น น ัก อ อ ก แ บ บ เร ฃ ศ ิล ป ึอ ิส ร ะ  โ ด ย อ อ ก แ บ บ ใ ห ้ป ก อ ัล บ ั้ม ศ ิล ป ิน ม า ก ม า ย  

เป ็น ผ ู้อ อ ก แ บ บ ป ก อ ัล บ ั้ม ข อ ง ศ ิล ป ิน ส ัง ก ัด  ก ้าน ค อ ค ล ับ  ท ุก ช ุด  ซ ึ่ง เป ็น ค ่า ย เพ ล ง  แ น ว

ฮ ิป ฮ อ ป ช ัน น ำ ข อ ง ไ ท ย  ใ น เค ร ือ บ ร ิษ ัท แ ก ร ม ม ี่

เป ็น ผ ู้อ อ ก แ บ บ ป ก อ ัล บ ั้ม ข อ ง ศ ิล ป ิน  ส ังก ัด  ค ่า ย เบ เก อ ร ี่ ม ิว ส ิค  เช ่น  โ ม เด ิร ์น  ด ้อ ก  1'โยด ี เพ ล ย ์ 

บ อ ย  แ ล ะ  ค ร ีเซ น โ ด

เป ็น ผ ู้อ อ ก แ บ บ ป ก อ ัล บ ั้ม ศ ิล ป ิน  ศ ิด ส ์ แ น ็ป เป อ ร ์ ส ัง ก ัด  ค ่าย โ ซ น ี่ ม ิว ส ัค  

ท ำ ง า น อ ิส ร ะ ใ น ฐ า น ะ น ัก อ อ ก แ บ บ เร ข ศ ิล ป ึใ ห ้น ิต ย ส า ร  เอ ็ม ท ีว ี แ ท ร ็ก  (MTV Trax
Magazine)

ก ํล ัง เต ร ีย ม ต ัว  เป ็น ผ ู้ก ำ ก ับ ศ ิล ป ึใ ห ้ค ่า ย เพ ล ง ช ิด  เร ค ค อ ร ์ด  (Zyd Records) แ ล ะ น ิต ย ส า ร  แ อ ็ก 1ช ิ
o'เด น ท  (Axxident Magazine)

2. ชื่อ นครินทร์ เรืองจินดา 
ประวัติการศึกษา

ป ร ิญ ญ าต ร ี คณะร ัฐ ศ า ส ต ร ์ ม ห า ว ิท ย า ล ัย ร า ม ค ำ แ ห ง  

ประสบการณ์การทำงานด้านเรฃศิลป๋
เร ิ่ม ท ำ ง า น ด ้า น เร ข ศ ิล ป ึท ี่ บ ร ิษ ัท เบ ร น  ส ต อ ร ม  (Brain Strom) จ ำก ัด

ท ำ ง า น ด ้า น เร ข ส ิล ป ึ แ ล ะ ค ร ีเอ ท ีฟ  ใ ห ้บ ร ิษ ัท แ ก ร ม ม ี่ เป ็น เว ล า  10ป ี 6 เด ือ น
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ปีจจุบันทำงานด้านเรขสิลป็ท่ี บริษัท จีทีเอช (GTH)

รายชื่อกลุ่มผู้เชี่ยวชาญทางด้านเรขศิลา]เพื่อทำแบบสอบถาม ที่มีคุณสมบัติตามเกณฑ์ที่ กำหนด 5 
ท่าน

1. ช่ือ อภิชาต รัตตนุสสรณ ์
ประวิติการศึกษา

ปริญญาตรี คณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต 
ประสบการณ์ทำงานด้านเรฃศึลป๋

ทำงานด้านเรฃศิลป๋ให้กับรายการสีสันบันเทิง ทางสถานีโทรทัศน์ไทยทีวีช่อง 3 เป็นเวลา 8 
ปี

2. ช่ือ สุทธา เอ้ียงทอง 
ประว้ติการศึกษา

ปริญญาตรี คณะศิลปกรรมฯ (นิเทศศิลปี) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร 
ลาดกระบัง

ประสบการณ์ทำงานด้านเรขศิลป๋
เป็นนักออกแบบเรขศิลปึให้ฝ่ายข่าวของสถานีโทรทัศน์ไทยทีวีสี ช่อง 3 เป็นเวลา 10

ป ี

3. ช่ือ พฤษ์พล มุกดาสนิท 
ประว้ฅการศึกษา

จบ ปวช. ท่ี สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลขอนแก่น 
ปริญญาตรี คณะศิลปกรรมฯ สาขา ออกแบบนิเทศศิลป๋ มหาวิทยาลัยรังสิต 

ประว้ติการทำงานด้านเรฃศิลป๋
เป็นนักออกแบบเรขศิลป๋อิสระ
ตังกลุ่ม “คริมิโนกราฟทิเค” สร้างงานเรขศิลปึในรูปแบบที่แตกต่าง ทำงานหลากหลายทัง 
สื่อสิ่งพิมพ์และ โมช่ันกราฟพิค



แ ล ะ ไ ด ้เ ป ิด เ ว ็บ ไ ซ ต ์ w w w .k lea rco m er.co m  ข า ย เ ส ื้อ  แ ล ะ ข า ย ง า น ก ร า ฟ ฟ ิค

4. ช่ือ ว ร พ ัน ธ ์ ว ง ศ า โ ร จ น ์ 

ประว้ติการศึกษา
จบ ป ว ช .โ ร ง เร ีย น ไ ท ย ว ิจ ิต ร ศ ิล ป ะ อ า ช ีว ะ  

จ บ ป ว ส .ว ิท ย า เข ต เพ า ะ ช ่า ง  

ป ร ิญ ญ าต ร ี ส ถ า บ ัน ร า ช ภ ัฎ จ ัน ท ร เก ษ ม  

ประว้ติการทำงานด้านเรฃศิลป๋
ทำงานด้านเรฃศิลป๋ให้กับ
“ บ ร ิษ ัท  222 ส ต ูด ิโ อ  ก ร า ฟ ฟ ค  เฮ า ส ์”  (222 ST0D10 GRAPHIC HOUSE) 

“ บ ร ิษ ัท  ป ้า ย ส ี” (ป ้าย ส ี GRAPHIC DESIGN)

“ บ ร ิษ ัท  แ ม ้ก ซ ์ ฟ า ส ต ์ ก ร า ฟ ฟ ิค  ด ีไ ซ น ์” (MAX FAST GRAPHIC DESIGN) 

“ บ ร ิษ ัท  แ ช น แ น ล ว ี ป ร ะ เท ศ ไ ท ย ” (CHANNEL [v] THAILAND)

5. ช่ือ ชนม์นิภา บัณฑิตพุฒ
ประไเฅิการศึกษา

ป ร ิญ ญ าต ร ี ค ณ ะ ม ัณ ฑ น ศ ิล ป ึ ส า ข า น ิเท ศ ศ ิล ป ้ ม ห า ว ิท ย า ล ัย ศ ิล ป า ก ร  

ประว้ดิการทำงานด้านเรฃศึลป๋
ท ำ ง า น ด ้า น เร ข ศ ิล ป ึใ ห ้ก ับ เว ็บ ไ ซ ต ์ข อ ง  บ ร ิษ ัท อ ีว ิต

ท ำ ง า น ด ้า น เร ข ศ ิล ป ้ใ ห ้ก ับ น ิต ย ส า ร  เด ล ีเช ีย ส  (Delicious Magazine)

ท ำ ง า น ด ้า น เร ข ศ ิล ป ้ใ ห ้ก ับ น ิต ย ส า ร  เอ ็ม ท ีว ี แ ท ร ็ก  (MTV. Trax Magazine)

http://www.klearcomer.com
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