
การวิเคราะห์ขอมูอ

ในบทน้ีเป็นขั้นตอนของการวิเคราะห์ข้อมูล ภายหลังจากการรวบรวมข้อมูลพื้นฐาน
สำหรับการทำวิจัย และการทำแบบสอบถามแล้ว ข้อมูลทั้งหมดทั้งท่ีเป็นข้อมูลพื้นฐานเรื่องของ 
วัฒนธรรมเปฮอป บุคลิกลักษณะ และองค์ประกอบทางเรขศิลปึ ต่าง  ๆ ตลอดจนข้อมูลท่ีไค้จาก 
การทำแบบสอบถามจากผู้เชี่ยวชาญท้ังทางค้านดีเจ เอ็มซี เบรกแดนซ์ กราฟพิเต้ี และผู้เช่ียวชาญ 
ทางค้านงานเรขศิลป๋ ซึ่งถือไค้ว่าเป็นข้อมูลท่ีมีความน่าเชื่อถือท้ังสิ้น เพ่ือวิเคราะห์ และหาข้อสรุป 
ถึงลักษณะบุคลิกภาพที่แสดงความเป็นวัฒนธรรมฮิปฮอปทั้ง 4 และวิเคราะห์ลักษณะการใช้
องค์ประกอบทางเรฃศิลป้ตามขอบเขตของงานวิจัยที่มีความเหมาะสมกับกับกลุ่มบุคลิกภาพที่ได้มา 
ในขั้นตอนแรกทั้งนี้ข้อมูลที่ทำการวิเคราะห์ในบทนี้ สามารถอธิบายโดยสังเขปใน ขั้นค้นไค้ดังนี้ 
คือ

1. การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามของผู้เช่ียวชาญทางด้านดีเช เอ็มซี เบรก 
แดนซ์ กราฟฟิต้ี ท่ีเก่ียวกับลักษณะบุคลิกภาพท่ีสามารถส่ือความหมายของวัฒนธรรมฮิปฮอปท้ัง 4 
ส่วน

2. การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามของผู้เช่ียวชาญทางด้านเรฃศิลป็ท่ีเก่ียวกับ 
การใชสามารถส่ือความหมายของวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วน

3. การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามของผู้เช่ียวชาญทางด้านเรฃศิลป็ท่ีเก่ียวกับ 
การใช้ตัวอักษรกราฟฟต้ีท่ีสามารถส่ือความหมายของวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วน

4. การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามของผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลป็ท่ีเก่ียวกับ 
ภาพประกอบท่ีสามารถส่ือความหมายของวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วน

ข้อมูลทัง 4 เร่ืองถือว่าเป็นข้อมูลท่ีมีประโยชน์ต่อการทำวิจัยโดยเฉพาะอย่างย่ิงข้อมูล 
จากการวิเคราะห์แบบสอบถามของผู้เช่ียวชาญทางค้านเรขศิลปึอันเก่ียวกับการใช้สี การใช้ตัวอักษร 
และการใช้ภาพประกอบท่ีสามารถส่ือความหมายของส่วนประกอบแต่ละส่วนไค้ เพราะข้อมูลท่ีไค้ 
ท้ังหมดสามารถนำไปสรุปผลการใช้องค์ประกอบทางเรขศิลปึท่ีสามารถส่ือความหมายของ 
วัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วนไค้ การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามของผู้เช่ียวชาญทางค้าน 
ดีเจ เอีมซี เบรกแดนซ์กราฟธิเต้ีท่ีเก่ียวกับลักษณะบุคลิกภาพท่ีสามารถส่ือความหมายของ 
วัฒนธรรมฮิปฮอปท้ัง 4 ส่วน
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การวิเคราะห์แบบสอบถามจากผู้เช่ียวชาญทางด้านคีเจ เอ็ม'ซี เบรกแดนซ์ กราฟฟิตี้ ซ่ึง 
เป็นผลมาจากขันตอนท่ี 2 ที่ได้กล่าวมาแด้วในบทที่ 3 นั้นเป็นการรวบรวมคำตอบท่ีได้จาก 
ผู้เช่ียวชาญส่วนละ 5 ท่านและรวมคะแนนของแต่ละบุคลิกภาพที่สามารถปรากฎในแต่ละส่วนของ 
วัฒนธรรม จากนั้นจึงทำการสรุปผลบุคลิกภาพโดยการเรียงลำดับคะแนนที่ได้ที่สามารถแสดงความ 
เป็นดีเจ เอ็มซี เบรกแดนซ์ กราฟฟตี้ ได้อย่างชัดเจนมากท่ีสุด

โดยในการวิเคราะห์จะทำการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่านใน 
แต่ละส่วนท่ีเกี่ยวกับลักษณะบุคลิกภาพที่สามารถสื่อความหมายของดีเจ เอ็มซี เบรกแดนซ์ กราฟ 
ทิเต้ี จากนั้นจึงนำคะแนนรวมของแต่ละบุคลิกภาพท่ีปรากฎในแต่ละส่วน มาทำการจัดลำดับ
ความสำคัญ โดยเรียงลำดับจากค่ามากที่สุด-มาก-ปานกลาง-น้อย-น้อยท่ีสุด และคะแนนท่ีจะ
นำมาใช้สรุปผลได้นั้นจะต้องมีค่าเฉลี่ยจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่านในแต่ละส่วน โดยมีคะแนนเฉลี่ย 
สูงสุดเท่าน้ัน ดังจะแสดงให้เห็นจากตารางการวิเคราะห์ต่อไปนี้

ตารางท่ี 4 ตารางวิเคราะห์แบบสอบถามลักษณะบุคลิกภาพของดีเจ

ลักษณะของบุคลิกภาพ ผู้เชี่ยวชาญด้านด เีจ
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. พอะกำลัง (Dynamic) 3 3 4 5 4 3.8
2. ตื่นตาต่ืนใจ (Lively) 4 5 4 5 5 4.6
3. กระฉับกระเฉง (Active) 3 4 3 4 5 3.8
4. กอาหาญ (Bold) 2 3 4 4 5 3.6
5. กระตุ้น (Provocative) 3 4 4 5 5 4.2
6. อึดอัด (Intense) 2 1 2 0 3 1.6
7. กระฅือรือร้น (Energetic) 2 4 4 5 5 4
8. บ้าระหํ่า (Wild) 4 4 2 5 5 4
9. แข็งแกร่ง (Forceful) 3 4 4 3 4 3.6
10. หังแข็ง (Tough) 3 4 3 3 5 3.6
11. ดูเป็นชาย (Mannish) 3 5 1 3 4 3.2
12. บุ่งเหยิง (Robust) 4 3 3 1 5 3.2
13. สมัยใหม่ (Modern) 3 4 4 5 4



14. ร!ดเร็ว (Speedy) 4 3 4 4 5 4
15. คนหัวใหม่ 
(Progressive)

4 3 4 4 5 4

1 6 .ปฎวต 
(Revolutionary)

3 4 4 4 5 4

17. ตื่นตัว (Alert) 3 4 4 5 4 4
18. มีเหตุผล (Intellectual) 2 3 5 3 4 3.4
19. พิลีพิลัน (Precise) 4 4 3 4 5 4
20.ไม่เป็นธรรมชาติ 
(M admade)

5 3 3 1 5 3.4

21. ดูเป็นโลหะ 
(Metallic)

2 3 4 0 1 2

22. ยอดเยี่ยม (Dandy) 4 3 3 5 1 3.2
23. อุ[ภาพบุ'เษ 
(Gentlemanly)

2 4 2 4 4 3.2

24. ฉลาด (Dapper) 5 4 3 3 4 3.8
25. เปล่งเสียง (Sound) 4 4 4 0 4 3.2
26. ลูเป็นของจริง(Genuine) 5 3 4 4 4 4
27. แข็งแรง(Sturdy) 3 4 4 4 4 3.8
28. มีลักษณะเฉพาะ 
(Distinctive)

5 4 5 5 5 4.8

29. ลำลอง (Casual) 4 5 5 4 5 4.6
30. อิสระ (Free) 5 5 4 5 5 4.8
31. เยาว์วัย (Young) 3 4 4 0 4 3
32. ฉูดฉาด (Flamboyant) 4 4 4 1 5 3.6
33. สนุกสนาน(Enjoyable) 5 5 5 5 5 5
34. ร่าเริง (Merry) 3 4 5 5 5 4.4
35. แจ่มแจ้ง(Vivid) 4 3 5 4 4 4
36. กีหท (Sporty) 4 3 3 1 3 2.8
37. มีแบบแผน (Formal) 3 4 4 1 3 3
38. โดดเด่น (Eminent) 5 3 4 4 4 4
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39. ศักดิสิทธิ (Sacred) 3 0 3 2 4 2.4
40. สง่าผ่าเผย (Majestic) 1 3 3 4 4 3
41. เรียบง่าย (Austere) 3 4 5 4 4 4
42. โออ่า (Gorgeous) 1 1 2 3 4 2.2
43. น่าหลงใหส 
(Fascinating)

4 3 3 3 4 3.4

44. ล่อตาส่อใจ (Alluring) 3 3 3 4 3 3.2
45. เย้ายวนใจ (Sexy) 1 3 2 2 1 1.8
46. น่าประทับใจ 
(Captivating)

4 4 4 4 5 4.2

47. ^ มพืเอย (Luxurious) 2 5 5 5 4 4.2
48. บุ่มนวล (Mellow) 3 3 5 3 5 3.8
49. ยิงใหญ่ (Substantial) 4 3 2 1 4 2.8

* หมายเหตุ คะแนน 0 หมายความว่า ไม่ปรากฏบุคลิกภาพน้ันอยู่เลย

จากตารางท่ี 4 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามที่ได้คะแนนจากผู้เชี่ยวชาญด้านดีเจจำนวน 
5 ท่าน ถึงลักษณะบุคลิกภาพของดีเจ ซึ่งจะเห็นได้ว่าคะแนนที่ได้ของแต่ละบุคลิกภาพนั้นมีความ 
แตกต่างกัน โดยคะแนนท่ีสูงสุด 5 คะแนน ไปจนถึงคะแนนที่น้อยสุดท่ี 1.6 คะแนน 
ลักษณะบุคลิกภาพที่ได้จากการวิเคราะห์ ในตารางท่ี 4  นั้นสามารถนำมาสรุปผลตามลำดับคะแนน 
ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกเฉพาะบุคลิกภาพที่ปรากฏคะแนนมากที่สุดเท่านั้น ดังนี้

ตารางท่ี 5 ตารางสรุปผลลักษณะบุคลิกภาพที่ปรากฎในกลุ่มดีเจ

ลำดับท่ี คะแนน
เฉล่ีย

ลักษณะของบุคลิกภาพ

1 5 สบุกสนาน (Enjoyable)
2 4.8 มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive)

อิสระ (Free)
3 4.6 ต่ืนตาต่ืนใจ (Lively)

ลำลอง (Casual)
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จากตารางท่ี 5 เป็นตารางสรุปผลลักษณะบุคลิกภาพท่ีปรากฏในวัฒนธรรมฮิปฮอปกลุ่มดี 
เจ โดยผู้วิจัยได้แบ่งคะแนนท่ีได้ออกเป็น 3 ลำดับ โดยคะแนนเฉล่ียท่ีมีค่าท่ีสุดคือ 5 คะแนนซ่ึง 
ผู้วิจัยได้เลือกใช้บุคลิกภาพท่ีมีค่ามากท่ีสุด เน่ืองจากเป็นบุคลิกภาพท่ีมีผู้เลือกมากท่ีสุด และได้ 
ปรากฏเพียง 1 บุคลิกภาพ คือ สบุกสนาน (Enjoyable)

ตารางที 6 ตารางวิเคราะหํแบบสอบถามลักษณะบุคลิกภาพของเอ๊มซิ

ลักษณะของบุคลิกภาพ ผู้เช่ียวชาญด้านเอ็มซี
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. พถะกำลัง (Dynamic) 5 4 4 5 5 4.6
2. ตืนดาตืนใจ (Lively) 5 5 4 3 5 4.4
3. กระฉับกระเฉง 
(Active)

5 4 3 2 5 3.8

4. กล้าหาญ (Bold) 3 5 4 3 5 4
5. กระตุ้น (Provocative) 5 0 4 4 5 3.6
6. อึดอัด (Intense) 0 0 2 3 0 1
7. กระตือรือร้น 
(Energetic)

5 5 4 5 5 4.8

8. บ้าระหํ่า (Wild) 3 3 4 3 5 3.6
9. แข็งแกร่ง (Forceful) 2 5 4 5 5 4.2
10. หังแข็ง (Tough) 2 3 5 5 5 4
11. ฐเป็นขาย (Mannish) 5 1 5 5 5 4.2
12. บุ่งเหยิง (Robust) 1 2 3 2 0 1.6
13. สมัยใหม่ (Modern) 5 4 5 4 5 4.6
14. รวดเร็ว (Speedy) 5 3 5 4 5 4.4
15. คนหัวใหม่ 
(Progressive)

5 5 5 5 5 5

16. ปฏิวัติ 
(Revolutionary)

4 5 5 5 3 4.4

17. ต่ืนตัว (Alert) 5 5 4 4 5 4.6



18. มีเหตุผล 
(Intellectual)

3 5 5 5 5 4.6

19. พิลีพิถัน (Precise) 5 3 3 5 5 4.2
20.ไม่เป็นธรรมชาติ 
(Madmade)

4 2 2 4 0 2.4

21. ดูเป็นโลหะ 
(Metallic)

5 4 3 4 3 3.8

22. ยอดเย่ียม (Dandy) 5 5 5 4 5 4.8
23. ลุ[ภาพบุ■ เษ 
(Gentlemanly)

3 3 5 3 5 3.8

24. ฉลาด (Dapper) 3 5 4 4 5 4.2
25. เปล่งเสียง (Sound) 5 4 5 5 5 4.8
26. ลูเป็นของจริง 
(Genuine)

5 4 4 5 5 4.6

27. แข็งแรง (Sturdy) 5 5 5 4 5 4.8
28. มีลักษณะเฉพาะ 
(Distinctive)

5 4 5 5 5 4.8

29. ลำลอง (Casual) 4 4 5 1 5 3.8
30. อิสระ (Free) 5 4 5 5 5 4.8
31. พาว์วัอ (Y oung) 3 1 1 5 5 3
32. ดูดฉาด 
(Flamboyant)

4 2 4 5 3 3.6

33. สบุกสนาน 
(Enjoyable)

5 4 4 5 5 4.6

34. ร่าเริง (Merry) 5 3 3 3 5 3.8
35. แจ่มแจ้ง(Vivid) 5 4 5 4 5 4.6
36. กีฬา (Sporty) 5 4 2 1 5 3.4
37. มีแบบแผน (Formal) 5 0 2 5 5 3.4
38. โดดเด่น (Eminent) 5 5 5 3 5 4.6
39. ศักดิ่สิทธิ(Sacred) 2 4 3 5 5 3.8
40. สง่าผ่าเผย (Majestic) 5 4 4 5 5 4.6
41. เริยบง่าย (Austere) 1 4 5 1 5 3.2
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42. โออ่า (Gorgeous) 5 3 3 4 3 3.6
43. น่าหลงใหอ 
(Fascinating)

5 5 4 5 5 4.8

44. ล่อตาล่อใจ (Alluring) 5 4 4 3 5 4.2
45. เย้ายวนใจ (Sexy) 5 5 4 4 5 4.6
46. น่าประทับใจ 
(Captivating)

4 5 5 3 5 4.4

47. ^ มเหืเอย (Luxurious) 5 3 2 3 3 3.2
48. บุ่มนวล (Mellow) 3 2 4 2 5 3.2
49. ยิงใหญ่ (Substantial) 3 4 3 5 5 4

* หมายเหตุ คะแนน 0 หมายความว่า ไม่ปรากฎบุคลิกภาพน้ันอยู่เลย
จากตารางท่ี 6 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามที่ได้คะแนนจากผู้เชี่ยวชาญด้านเอ็มซีจำนวน

5 ท่าน ถึงลักษณะบุคลิกภาพของดีเจ ซึ่งจะเห็นได้ว่าคะแนนที่ได้ของแต่ละบุคลิกภาพนันมีความ

แตกต่างกัน โดยคะแนนที่สูงสุด 5 คะแนน ไปจนถึงคะแนนท่ีน้อยสุดท่ี 1 คะแนน

ลักษณะบุคลิกภาพที่ได้จากการวิเคราะห์ในตารางที่ 6 นันสามารถนำมาสรุปผลตามลำดับคะแนน 
ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกเฉพาะบุคลิกภาพที่ปรากฎคะแนนมากที่สุดเท่านั้น ดังนี้

ตารางท่ี 7 ตารางสรุปผลลักษณะบุคลิกภาพท่ีปรากฏในกลุ่มเอ็มซี

ลำดับท่ี คะแนน ลักษณะของบุคลิกภาพ
1 5 คนหัวใหม่ (Progressive)
2 4.8 กระตือรือร้น (Energetic)

ยอดเย่ียม (Dandy)
เปล่งเสียง (Sound)
แข็งแรง (Sturdy)

มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive)
อิสระ (Free)

น่าหลงใหล (Fascinating)
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3 4.6 พละกำลัง (Dynamic)
สมัยใหม่ (Modem)

ต่ืนตัว (Alert)
มีเหตุผล (Intellectual)

ดูเป็นของจริง (Genuine)
สนุกสนาน (Enjoyable)

แจ่มแจ้ง (Vivid)
โดดเด่น (Eminent)

สง่าผ่าเผย (Majestic)
เย้ายวนใจ (Sexy)

จากตารางท่ี 7 เป่นตารางสรุปผลลักษณะบุคลิกภาพท่ีปรากฎในวัฒนธรรมสิปฮอปก
ลุ่มเค็ม'ซี โดยผู้วิจัยได้แบ่งคะแนนท่ีได้ออกเป็น 3 ลำดับ โดยคะแนนเฉล่ียท่ีมีค่าท่ีสุดคือ 5 คะแนน
ข่ึงผู้วิจัยได้เลือกใช้บุคลิกภาพท่ีมีค่ามากท่ีสุด และได้ ปรากฎเพียง 1 บุคลิกภาพ คือ คนหัวใหม่ 
(Progressive)

ตารางท่ี 8 ตารางวิเคราะห์แบบสอบลามลักษณะบุคลิกภาพของกราฟ?เตี้

ลักษณะของบุคลิกภาพ ผู้เชี่ยวชาญด้านกราฟ?เตี้
1 2 3 4 5 คะแนน

เฉล่ีย
1. พอะกำลัง (Dynamic) 3 3 3 0 4 2.6
2. ตื่นตาต่ืนใจ (Lively) 5 4 5 3 5 4.4
3. กระฉับกระเฉง 
(Active)

4 5 5 5 5 4.8

4. กล้าหาญ (Bold) 5 5 5 5 5 5
5. กระตุ้น (Provocative) 4 4 5 5 3 4.2
6. อึดอัด (Intense) 3 1 3 3 3 2.6
7. กระตือรือร้น 
(Energetic)

5 3 4 4 4 4



8. บ้าระหํ่า (Wild) 5 5 4 5 5 4.8
9. แข็งแกร่ง (Forceful) 3 3 3 3 3 3
10. หังแข็ง (Tough) 4 4 3 4 3 3.6
11. ดูเป็นชาย (Mannish) 5 2 5 0 4 3.2
12. บุ่งเหยิง (Robust) 2 2 3 0 2 1.8
13. สมัยใหม่ (Modern) 4 3 5 2 3 3.4
14. รวดเร็ว (Speedy) 4 5 5 4 2 4
15. คนหัวใหม่ 
(Progressive)

4 4 4 4 5 4.2

16. ปฏิวัติ 
(Revolutionary)

5 5 4 4 5 4.6

17. ต่ืนตัว (Alert) 5 4 4 4 4 4.2
18. มีเหดูผล (Intellectual) 4 5 3 0 2 2.8
19. พิถีพิสัน (Precise) 5 5 5 3 4 4.4
20.1ม่เป็นธรรมชาติ 
(Madmade)

3 5 1 3 3 3

21. ดูเป็นโลหะ 
(Metallic)

0 5 1 3 0 1.8

22. ยอดเย่ียม (Dandy) 5 5 3 5 3 4.2
23. บุภาพบุรุษ 
(Gentlemanly)

5 4 4 0 3 3.2

24. ฉลาด (Dapper) 4 4 4 4 5 4.2
25. เปล่งเสียง (Sound) 3 3 1 0 1 1.6
26. ลูเป็นของจริง 
(Genuine)

4 4 5 0 4 3.4

27. แข็งแรง (Sturdy) 3 3 3 0 4 2.6
28. มีลักษณะเฉพาะ 
(Distinctive)

5 5 5 5 5 5

29. ลำลอง (Casual) 5 3 3 3 1 3
30. อิสระ (Free) 5 5 5 5 5 5
31. เยาว์วัย (Young) 4 1 1 2 3 2.2



83

32. ดูดฉาด (Flamboyant) 5 3 4 1 2 3
33. สบุกสนาน 
(Enjoyable)

5 3 5 3 4 4

34. ร่าเริง (Merry) 5 4 5 3 2 3.8
35. แจ่มแจ้ง(Vivid) 5 3 4 4 4 4
36. กีฬา (Sporty) 4 3 5 0 2 2.8
37. มีแบบแผน (Formal) 3 3 3 0 4 2.6
38. โดดเด่น (Eminent) 4 5 3 4 2 3.6
39. ศักดิ่สิทธิ(Sacred) 2 2 4 1 3 2.4
40. สง่าผ่าเผย (Majestic) 3 3 4 1 5 3.2
41. เรียบง่าย (Austere) 5 3 3 0 5 3.2
42. โออ่า (Gorgeous) 2 3 1 0 3 1.8
43. น่าหสงใหล 
(Fascinating)

2 4 5 5 4 4

44. ล่อตาล่อใจ (Alluring) 3 4 5 3 5 4
45. เจ้ายวนใจ (Sexy) 4 1 4 0 0 1.8
46. น่าประทับใจ 
(Captivating)

4 4 5 4 2 3.8

47. นุ่มเฟือย (Luxurious) 5 5 3 3 5 4.2
48. นุ่มนวส (Mellow) 3 3 2 0 4 2.4
49. ยิงใหญ่ (Substantial) 3 5 3 4 4 3.8

*หมายเหตุ คะแนน 0 หมายความว่า ไม่ปรากฎบุคลิกภาพน้ันอยู่เลย

จากตารางท่ี 8 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามท่ีได้คะแนนจากผู้เช่ียวชาญด้านกราฟฟิตี
จำนวน 5 ท่าน ถึงลักษณะบุคลิกภาพของกราฟฟิต้ี ซ่ึงจะเห็นได้ว่าคะแนนท่ีได้ของแต่ละบุคลิกภาพ
น้ันมีความแตกต่างกัน โดยคะแนนท่ีสูงสุดท่ี 5 คะแนน ไปจนถึงคะแนนท่ีน้อยสุดท่ี 1 คะแนน
ลักษณะบุคลิกภาพท่ีได้จากการวิเคราะห์ในตารางท่ี 8 น้ันสามารถนำมาสรุปผลตามลำดับคะแนน 
ซ่ึงผู้วิจัยได้เลือกเฉพาะบุคลิกภาพท่ีปรากฎคะแนนมากท่ีสุดเท่าน้ัน ดังนี
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ตารางที่ 9 ตารางสรุปผลลักษณะบุคลิกภาพที่ปรากฎในกราฟ?เตื้

สำดับท่ี คะแนน ลักษณะของบุคลิกภาพ
1 5 กล้าหาญ (Bold)

มีลักษณะเฉพาะ 
(Distinctive)
อิสระ (Free)

2 4.8 กระฉับกระเฉง 
(Active)

บ้าระห่ํา (Wild)
3 4.6 ปฏิวัติ (Revolutionary)

จากตารางท่ี 9 เป็นตารางสรุปผลลักษณะบุคลิกภาพท่ีปรากฎในวัฒนธรรมฮิปฮอปกลุ่ม 
กราฟฟต้ี โดยผู้วิจัยได้แบ่งคะแนนท่ีได้ออกเป็น 3 ลำดับ โดยคะแนนเฉล่ียท่ีมีค่ามากท่ีสุดคือ 5 
คะแนนซ่ึงผู้วิจัยได้เลือกใช้บุคลิกภาพท่ีมีค่ามากท่ีสุด และได้ ปรากฎมากถึง 3 บุคลิกภาพ คือ 
กล้าหาญ (Bold) มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive) และ อิสระ (Free)

ตารางท่ี 10 ตารางวิเคราะห์บุคลิกภาพขธง!บรกแดนซ์

ลักษณะของบุคลิกภาพ ผู้เชี่ยวชาญด้านเบรกแคนช์
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. พละกำลัง (Dynamic) 3 5 5 4 4 4.2
2. ตืนตาสืนใจ (Lively) 4 4 5 3 5 4.2
3. กระฉับกระเฉง 
(Active)

4 4 5 3 4 4

4. กล้าหาญ (Bold) 2 5 5 5 3 4
5. กระตุ้น (Provocative) 2 4 5 3 4 3.6
6. อึดอัด (Intense) 2 3 0 3 2 2
7. กระตือรือร้น 
(Energetic)

4 4 5 4 3 4



8. บ้าระหํ่า (Wild) 3 5 2 3 5 3.6
9. แข็งแกร่ง (Forceful) 3 5 5 4 4 4.2
10. ทังแข็ง (Tough) 2 2 0 1 4 1.8
11. ลูเป็นชไย (Mannish) 4 4 3 1 5 3.4
12. ยุ่งเหยิง (Robust) 1 3 0 5 3 2.4
13. สมัยใหม่ (Modern) 5 4 3 3 5 4
14. รวดเร็ว (Speedy) 3 4 3 3 5 3.6
15. คนหัวใหม่ 
(Progressive)

3 4 5 5 5 4.4

16. ปฏิวัติ 
(Revolutionary)

3 3 4 5 5 4

17. ตื่นตัว (Alert) 3 3 4 5 4 3.8
18. มีเหตุผอ 
(Intellectual)

4 5 4 4 3 4

19. พิลีพิถัน (Precise) 4 4 5 5 3 4.2
20.ไม,เป็นธรรมชาต ิ
(Madmade)

1 3 5 1 3 2.6

21. ลูเป็นโลหะ 
(Metallic)

1 2 3 1 2 1.8

22. ยอดพี่ยม (Dandy) 4 3 5 4 4 4
23. ธุภาพบุเษ 
(Gentlemanly)

3 4 4 5 5 4.2

24. ฉลาด (Dapper) 5 4 5 3 4 4.2
25. เปล่งเสียง (Sound) 3 3 2 3 5 3.2
26. ดูเป็นของจริง 
(Genuine)

4 4 5 5 5 4.6

27. แข็งแรง (Sturdy) 4 5 5 4 5 4.6
28. มีลักษณะเฉพาะ 
(Distinctive)

5 5 5 5 5 5

29. ลำลอง (Casual) 4 4 5 5 4 4.4
30. เสระ (Free) 5 5 5 5 5 5
31. เยาว์วัย (Young) 4 4 0 5 4 3.4
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32. รุเดฉาด 
(Flamboyant)

2 2 4 1 4 2.6

33. สนกสนาน 
(Enjoyable)

5 5 5 5 5 5

34. ร่าเริง (Merry) 5 5 4 5 5 4.8
35. แจ่มแจ้ง(Vivid) 5 4 5 5 5 4.8
36. กืพา (Sporty) 4 5 1 2 5 3.4
37. มีแบบแผน (Formal) 4 5 2 5 4 4
38. โดดเด่น (Eminent) 5 4 5 3 5 4.4
39. ศักดิ่สิทธิ(Sacred) 5 5 5 5 5 5
40. สง่าผ่าเผย (Majestic) 5 4 5 4 5 4.6
41. เรียบง่าย (Austere) 4 4 5 5 5 4.6
42. โออ่า (Gorgeous) 3 3 2 1 3 2.4
43. น่าหลงใหล 
(Fascinating)

5 2 5 1 5 3.6

44. ล่อตาส่อใจ (Alluring) 4 2 5 1 5 3.4
45. เย้ายวนใจ (Sexy) 4 1 4 1 3 2.6
46. น่าประทับใจ 
(Captivating)

4 1 5 3 5 3.6

47. v\ มเหืเอย (Luxurious) 0 1 2 5 4 2.4
48. บุ่มนวล (Mellow) 2 3 3 5 2 3
49. ยิ่งใหญ่ (Substantial) 4 3 5 3 4 3.8

* หมไยเหตุ คะแนน 0 หมายความว่า ไม่ปรากฏบุคลิกภาพนั้นอยู่เลย 

จากตารางท่ี 10 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามที่ได้คะแนนจากผู้เชี่ยวชาญด้านเบรก

แดนซ์จำนวน 5 ท่าน ถึงลักษณะบุคลิกภาพของเบรกแดนซ์ ซึ่งจะเห็นไดว่้าคะแนนท่ีได้ของแต่ละ

บุคลิกภาพน้ันมีความแตกต่างกัน โดยคะแนนท่ีสูงชุดท่ี 5 คะแนน ไปจนถึงคะแนนท่ีน้อยสุดท่ี
1.8 คะแนน

ลักษณะบุคลิกภาพที่ได้จากการวิเคราะห์ในตารางที่ 10 น้ันสามารถนำมาสรุปผล
ตามลำดับคะแนน ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกเฉพาะบุคลิกภาพที่ปรากฎคะแนนมากที่สุดเท่านัน ดังนี
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ตารางท่ี 11 ตารางสรุปผลลักษณะบุคลิกภาพที่ปรากฏในเบรกแดนซ์

ลำดับท่ี คะแนน ลักษณะของบุคลิกภาพ
1 5 มีลักษณะเฉพาะ(Distinctive)

อิสระ (Free)
สนุกสนาน (Enjoyable)

ศักดิสทธ (Sacred)
2 4.8 ร่าเริง (Merry)

แจ่มแจ้ง (Vivid)
3 4.6 ดูเป็นของจริง (Genuine)

แข็งแรง (Sturdy)
สง่าผ่าเผย (Majestic)
เรียบง่าย (Austere)

จากตารางท่ี 11 เป็นตารางสรุปผลลักษณะบุคลิกภาพท่ีปรากฏในวัฒนธรรมฮิปฮอปกลุ่ม 
เบรกแดนซ์ โดยผู้วิจัยได้แบ่งคะแนนท่ีไค้ออกเป็น 3 ลำดับ โดยคะแนนเฉล่ียท่ีมีค่ามากท่ีสุดคือ 5 
คะแนนซ่ึงผู้วิจัยได้เลือกใช้บุคลิกภาพท่ีมีค่ามากท่ีสุด และได้ ปรากฏมากถึง 3 บุคลิกภาพ คือ มี 
ลักษณะเฉพาะ (Distinctive) อิสระ (Free) สนุกสนาน (Enjoyable) และ สักดสิทธ (Sacred)

ตารางท่ี 12 ตารางแสดงคะแนนรวมทั้งหมดของบุคลิกภาพในแต่ละส่วนของวัฒนธรรมฮิปฮอป 
(จากการทำแบบสอบถามของผู้เช่ียวชาญทางด้านฮิปฮอปจำนวน 5 ท่าน)

ลักษณะของบุคลิกภาพ ดีเจ เอมชี กราฟ?เต้ี เบรกแดนซ์
1. พละกำลัง (Dynamic) 3.8 4.6 2.6 4.2
2. ตื่นตาต่ืนใจ (Lively) 4.6 4.4 4.4 4.2
3. กระฉับกระเฉง (Active) 3.8 3.8 4.8 4
4. กลัาหาญ (Bold) 3.6 4 5 4
5. กระตุ้น (Provocative) 4.2 3.6 4.2 3.6
6. อึดอัด (Intense) 1.6 1 2.6 2
7. กระตือรือวัน (Energetic) 4 4.8 4 4
8. บ้าระหํ่า (Wild) 4 3.6 4.8 3.6



9. แข็งแกร่ง (Forceful) 3.6 4.2 3 4.2
10. หังแข็ง (Tough) 3.6 4 3.6 1.8
11. ดูเป็นชาย (M annish) 3.2 4.2 3.2 3.4
12. ยู่งเหยิง (Robust) 3.2 1.6 1.8 2.4
13. สมัยใหม่ (M odern) 4 4.6 3.4 4
14. รวดเร็ว (Speedy) 4 4.4 4 3.6
15. คนมัวใหม่(Progressive) 4 5 4.2 4.4
16. ปฎิวัติ 
(Revolutionary)

4 4.4 4.6 4

1 7 .ตื่นตัว (Alert) 4 4.6 4.2 3.8
18. มีเหตุผล (Intellectual) 3.4 4.6 2.8 4
19. พิลีพิสัน (Precise) 4 4.2 4.4 4.2
20.ไม่เป็นธรรมชาติ 
(M admade)

3.4 2.4 3 2.6

21. ลูเปีนโอหะ 
(Metallic)

2 3.8 1.8 1.8

22. ยอดเยี่ยม (Dandy) 3.2 4.8 4.2 4
23. อุ[ภาพบุ!ษ 
(Gentlemanly)

3.2 3.8 3.2 4.2

24. ฉลาด (Dapper) 3.8 4.2 4.2 4.2
25. เปล่งเสียง (Sound) 3.2 4.8 1.6 3.2
26. ดูเป็นของฉริง(Genuine) 4 4.6 3.4 4.6
27. แข็งแรง (Sturdy) 3.8 4.8 2.6 4.6
28. มีสัคนณะเฉพาะ(Distinctive) 4.8 4.8 5 5
29. อำออง (Casual) 4.6 3.8 3 4.4
30. อิสระ (Free) 4.8 4.8 5 5
31. เยา!วัย (Young) 3 3 2.2 3.4
32. ฉูดฉาด (Flamboyant) 3.6 3.6 3 2.6
33. สนุกสนาน(Enjoyable) 5 4.6 4 5
34. ร่าเริง (Merry) 4.4 3.8 3.8 4.8
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35. แจ่มแจ้ง(Vivid) 4 4.6 4 4.8
36. กีพา (Sporty) 2.8 3.4 2.8 3.4
37. มีแบบแผน (Formal) 3 3.4 2.6 4
38. โดดเด่น (Eminent) 4 4.6 3.6 4.4
39. ศักดิสิทธิ(Sacred) 2.4 3.8 2.4 5
40. สง่าผ่าเผย (Majestic) 3 4.6 3.2 4.6
41. เรียบง่าย (Austere) 4 3.2 3.2 4.6
42. โออ่า (Gorgeous) 2.2 3.6 1.8 2.4
43. น่าหองใหส(Fascinating) 3.4 4.8 4 3.6
44. ล่อตาส่อใจ (Alluring) 3.2 4.2 4 3.4
45. เย้ายวนใจ (Sexy) 1.8 4.6 1.8 2.6
46. น่าประทับใจ(Captivating) 4.2 4.4 3.8 3.6
47. ทุ่เมเทึเอย (Luxurious) 4.2 3.2 4.2 2.4
48. นุ่มนวอ (Mellow) 3.8 3.2 2.4 3
49. ยิงใหญ่ (Substantial) 2.8 4 3.8 3.8

จากตารางท่ี 12 เป็นการแสดงคะแนนรวมท้ังหมดของแต่ละลักษณะบุคลิกภาพท่ีรวบรวม 
ได้จากแบบสอบถาม (จากผู้เช่ียวชาญทางด้านวัฒนธรรมฮิปฮฮปในแต่ละประเภทท้ัง 5 ท่าน) และ
ลักษณะของบุคลิกภาพท่ีจะคัดเลือกน้ันต้องมีค่ามากท่ีสุด ดังท่ีไต้กล่าวมาแล้ว ท้ังน้ีเพ่ือไห้ได้ผลท่ีมี
ความถูกต้องแม่นยำมากท่ีสุด เม่ือพิจารณาจากตารางจะเห็นได้ว่าลำดับคะแนนของแต่ละบุคลิกภาพ
ในแต่ละส่วนค่อนข้างใกล้เคียงกันและปรากฎผลว่าบุคลิกภาพท่ีมีค่ามากท่ีสุดน้ันได้คะแนนเต็ม น่ัน 
คือ 5 คะแนน

โดยในส่วนของดีเจมีบุคลิกภาพท่ีมีคะแนนมากท่ีสุด1 บุคลิกภาพ คือ สนุกสนาน
(Enjoyable^นส่วนของเอ็มซี มีบุคลิกท่ีมีคะแนนมากท่ีสุด 1 บุคลิกภาพ คือ คนหัวใหม่ 
(Progressive) ในขณะท่ีกราฟพิตีปรากฎบุคลิกท่ีมีคะแนนมากท่ีสุด 3 บุคลิกภาพ คือ มี 
ลักษณะเฉพาะ (Distinctive) อิสระ (Free) และ กล้าหาญ (Bold) และเบรกแดนซ์ปรากฎ
บุคลิกภาพท่ีมีคะแนนมากท่ีสุดถึง 4 บุคลิกภาพ คือ ศักดิ’สทธ (Sacred) อิสระ (Free) มี 
ลักษณะเฉพาะ (Distinctive) และ สนุกสนาน (Enjoyable)
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2. การวิเคราะห์ช้อรุเอจากแบบสอบลามของผู้เชี่ยวชาญทางด้านเรขศิล!เที่เกี่ยวกับการ 

ใช้สีที่สามาร«สื่อความหมายของวัฒนธรรมเปฮอ!!ในแต่ละส่วน
การวิเคราะห์แบบสอบถามเกี่ยวกับการใช้สีจากผู้เชี่ยวชาญทางด้านเรฃศิลปึ เป็นการ

รวบรวมคำตอบที่ได้จากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน ว่าแต่ละสีนันสีใดบ้างท่ีสามารถแสดงถึงชุด

บุคลิกภาพในแต่ละชุด ท้ัง 4 ส่วนได้ (โดยผู้เชี่ยวชาญทางด้านเรขศิลปึไม่จำเป็นต้องมีความ!

ทางด้านฮิปฮอปมาก่อน) โดยการใช้ช้อสรุปผลของบุคลิกภาพที่ได้จากการสอบถามผู้เชี่ยวชาญ

ทางด้านวัฒนธรรมฮิปฮอปทั้งหมดมาท]นตัวเช่ือมเร่ืองราวระหว่างวัฒนธรรมฮิปฮฮป และงานเรฃ

ศิลา]เข้าด้วยกัน (คือการสรุปผลจากการวิเคราะห์ในตารางที่ 12 นั่นเอง) ส่วนคำตอบท่ีได้จากการ

ทำแบบสอบถามนั้นจะเลือกเฉพาะคำตอบที่มีผู้เชี่ยวชาญเลือกมากที่สุด ซึ่งลือว่ามีความน่าเชื่อถือ 
เพียงพอ

โดยการวิเคราะห์ จะแสดงเป็นตารางเรื่องการใช้สี ซึ่งจำแนกไปตามองค์ประกอบของ

วัฒนธรรมฮิปฮอป ท้ัง 4 ส่วน คือ ดีเจ เอ็มซี กราฟพีตี้ และ เบรกแดนซ์ และข้อมูลท่ีได้จากการวิ

เคราะห์ทั้งหมดนั้นเป็นข้อมูลที่เ!เนประโยชน์ และจะนำไปสรุปเป็นแนวทางในการใช้สีที่สามารถ 
สื่อสารถึงวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วน

ตารางท่ี 13 ตารางวิเคราะห์แบบสอบ«ามเรื่องการใช้สีสำหรับกลุ่มดีเจ 
กลุ่มบุคลิกภาพสนุกสนาน (Enjoyable)

ชื่อของสี ผู้เช่ียวขาญด้ในดีเจ
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. แดงอ่อน (B/Red) 3 4 2 4 3 3.2
2. ส้มสด (V/Yellow-red) 4 4 1 3 2 2.8
3. เขียวเข้ม (S/Blue-green) 4 5 5 5 4 4.6
4. เหลืองสด (V/Yellow) 3 3 4 3 2 3
5. ม่วงอมนำเงินอ่อน 
(B/Purple-Blue)

2 1 3 3 4 2.6



จากตารางท่ี 13 เป์นการวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องการใช้สีสำหรับกลุ่มดีเจ โดยมีผู้ 
เชี่ยวชาญทางด้านเรขศิลป๋ท้ัง 5 ท่านเป็นผู้ให้คะแนน ซึ่งผู้เชี่ยวชาญด้านเรขศิลปึได้ให้คะแนนกับ 
ทุกสี โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเรขศิลปึให้คะแนนสี เขียวเข้ม (S/Blue-green) มากท่ีสุด เม่ือนำมาเฉล่ีย

ค่าแล้วเท่ากับ 4.6 คะแนน คำตอบที่ได้จากการวิเคราะห์ในตารางที่ 13 นีจะคัดเลือกเฉพาะสีท่ีมี 
ระดับคะแนนซ่ึงเมื่อนำมาเฉลี่ยแล้วมืค่าคะแนนเท่ากับ 3 ขึ้นไปเท่าน้ัน และผู้วิจัยได้นำมาสรุปผล 
ในตาราง ท่ี 14 ดังนี้

ตารางท่ี 14 ตารางสรุปผลการใช้สีสำหรับดีเจ

อำดับ ช่ือสี คะแนนเฉล่ีย
1 เขียวเข้ม (S/Blue- 4.6

green)
2 แดงอ่อน(B/Red) 3.2
3 เหลืองสด(V/Yellow) 3

จากตารางท่ี 14 เร็!นการสรุปผลการใช้สีสำหรับดีเจน้ัน จะเห็นได้ว่ามีสีท่ีสามารถบ่งบอก 
ความเป็นดีเจ ได้ดีท่ีสุดน้ัน คือ สี เขียวเข้ม (S/Blue-green) ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.6 และ 
นอกจากน้ันคือสีท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากกว่า 3 ข้ึนไป ซ่ึงมีท้ังหมด 2 สี โดยเรียงตามลำดับคะแนนจาก 
มากไปหาน้อย

ตารางท่ี 15 ตารางวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้สีสำหรับกลุ่มเอ็มซ ี
กลุ่มบุคลิกภาพ คนหัวใหม่ (Progressive)

ชื่อของสี ผู้เชี่ยวชาญต้านเอมซี
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. ม่วงเข้ม (Dp/Purple-bhie) 4 2 1 4 4 3
2. เหลืองสด (V/Yellow) 4 3 3 5 4 3.8
3. ม่วงอมนํ้าเงินสด (V/Purple- 
blue)

3 2 5 5 4 3.8
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4. ดำ (N1.5/Neutral) 4 4 2 4 4 3.6
5.เฑาเข้ม (N2/Neutral) 4 4 2 3 4 3.4
6.เทาอ่อน (N8/Neutral) 3 4 5 5 3 4
7.นํ้าเงินใศก (DI/Blue) 3 3 2 3 2.6
8.น้าเงินอมม่วงโศก (Dl/Purple- 
blue)

3 2 3 4 3 3

9. เขียวสด (V/Green) 3 2 2 3 4 2.8
10. ม่วงอมน้ําเงินอ่อน 
(V p/Purpie-blue)

2 4 5 2 4 3.4

11. สีขาว (N9.5/Neutral) 4 3 5 2 2 3.2
12. ม่วงอมน้ําเงินเข้ม 
(Dgr/Purple-blue)

4 5 5 3 4 4.2

จากตารางท่ี 15 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องการใช้สีสำหรับกลุ่มเอีมซี โดยมีผู้ 
เช่ียวชาญทางด้านเรฃศิลปึท้ัง 5 ท่านเป็นผู้ให์คะแนน ซึ่งผู้เชี่ยวชาญด้านเรขศิลปึได้ให้คะแนนกับ 
ทุกสี โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเรขศิลปึให้คะแนนสี ม่วงอมน้ําเงินเข้ม (Dgr/Purple-blue) มากท่ีสุด

เมื่อนำมาเฉล่ียค่าแล้วเท่ากับ 4.2 คะแนน คำตอบที่ได้จากการวิเคราะห์ในตารางที่ 15 นี้จะกัดเสือก 
เฉพาะสีที่มีระดับคะแนนซึ่งเมื่อนำมาเฉลี่ยแล้วมีค่าคะแนนเท่ากับ 3 ข้ึนไปเท่าน้ีน และผู้วิจัยได้ 
นำมาสรุปผลในตาราง ท่ี 16 ดังนี้

ตารางท่ี 16 ตารางสรุปผอการใช้สีสำหรับเอ็มซี

สำดับ ช่ือสี คะแนนเฉล่ีย
1 ม่วงอมน้ําเงินเข้ม 

(Dgr/Purple-blue)
4.2

2 เทาอ่อน(N8/Neutral) 4
3 เหลืองสด (V/Yellow) 3.8

ม่วงอมน้ีาเงินสด (V/Purple- 
blue)

4 ดำ (N1.5/Neutral) 3.6



93

5 เทาเข้ม (N2/Neutral) 3.4
ม่วงอมน้ัาเงินเข้ม 
(Vp/Purple-blue)

6 ขาว (N9.5/Neutral) 3.2
7 ม่วงอมนำเงินเข้ม 

(Dp/Purple-blue)
3

ม่วงอมน้ัาเงินเข้ม 
(Dl/Purple-blue)

จากตารางท่ี 16 รนการสรุปผลการใช้สีสำหรับเอ็มซีน้ัน จะเห็นได้ว่ามีสีท่ีสามารถบ่งบ 
อกความเป็นเอีมซี ได้ดีท่ีสุดน้ัน คือ สี ม่วงอมนํ้ใเงินเข้ม (Dgr/Purple-blue) ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ีย 
เท่ากับ 4.2 และนอกจากน้ันคือสีท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากกว่า 3 ข้ึนไป ซ่ึงมีท้ังหมด 2 สี โดยเรียง 
ตามลำดับคะแนนจากมากไปหาน้อย

ตารางที่ 17 ตารางวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องการใช้สีสำหรับกลุ่มกราฟ?เตี ้
กลุ่มบุคถิกภาพ กล้าหาญ (Bold)

ชื่อของสี ผู้เชี่ยวชาญล้านกราฟ?เฅี้
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. แดงสด (V/Red) 4 5 5 4 4 4.4
2. เหลืองสด (V/Yellow) 3 4 5 5 2 3.8
3. ม่วงอมนํ้ใเงินสด (V/Purple- 
blue)

4 3 5 4 3 3.8

4. ล้มสด (V/Yellow-Red) 3 2 5 2 2 2.8
5. ดำ (N1.5/Neutral ) 4 2 5 1 4 3.2
6.ม่วงสด (V/Purple) 3 5 1 3 2 2.8
7. เขียวสด (V/Green) 4 2 1 4 2 2.6
8. แดงเข้ม (Dgr/Red) 4 3 5 2 3 3.4
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จากตารางท่ี 17 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องการใช้สีสำหรับกลุ่มกราฟ?เตี้ในส่วน

ของบุคลิกภาพ กล้าหาญ (Bold) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลปึท้ัง 5 ท่านเป็นผู้ให้คะแนน ซ่ึง 
ผู้เช่ียวชาญด้านเรขศิลปึได้ให้คะแนนกับทุกสี โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเรขศิลปึให้คะแนนสี แดงสค
V /Red มากท่ีสุด เมื่อนำมาเฉล่ียค่าแด้วเท่ากับ 4.4 คะแนน คำตอบที่ได้จากการวิเคราะห์ในตาราง 
ท่ี 17 นี้จะคัดเลือกเฉพาะสีที่มีระดับคะแนนซึ่งเมื่อนำมาเฉลี่ยแล้วมีค่าคะแนนเท่ากับ 3 ขึนไป 
เท่าน้ัน และผู้วิจัยได้นำมาสรุปผลในตาราง ท่ี 18 ดังนี้

ตารางท่ี 18 ตารางสรุปผอการใช้สีสำหรับกราฟ?เตี้ 
กลุ่มบุคลิกภาพ กล้าหาญ (Bold)

ลำดับ ช่ือสี คะแนนเฉล่ีย
1 แดงสด (V/Red) 4.4
2 เหลืองสด (V/Yellow) 3.8

ม่วงอมน้ีาเงินสด (V/Purple- 
blue)

3.8

3 Dgr/Red 3.4
4 N1.5/Neutral 3.6

จากตารางท่ี 18 เปึนการสรุปผลการใช้สีสำหรับกราฟ?เต้ี ในส่วนของบุคลิกภาพ กล้า 
หาญ (Bold)wน จะเห็นได้ว่ามีสีท่ีสามารถบ่งบอกความเป็นกราฟ?เต้ีในส่วนของบุคลิกภาพน้ีได้ดี 
ท่ีสุดน้ัน คือ สี แดงสด (V/Red) ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.4 และนอกจากน้ันคือสีท่ีมีคะแนน 
เฉล่ียมากกว่า3 ข้ึนไป โดยเรียงตามลำดับคะแนนจากมากไปหาน้อย
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ตารางท่ี 19 ตารางวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องการใช้สีสำหรับกลุ่มกราฟ?เตี้
กลุ่มบุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive)

ช่ือของสี ผู้เชี่ยวชาญด้านกราฟ?เตี้
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. แดงเข้ม (Dgr/Red) 4 2 5 2 3 3.2
2. เหลืองเข้ม (Dp/Yellow) 3 4 5 4 3 3.8
3. ม่วงเข้ม (Dgr/Purple) 4 3 5 4 2 3.6
4. เทาอ่อน (N7/Neutral) 2 5 5 2 2 3.2
5. เทาอ่อน (N3/Neutral) 2 5 5 2 2 3.2
6. ดำ (N1.5/Neutral) 4 4 5 1 3 3.4
7. เทาเข้ม (N2/Neutral) 3 1 5 2 3 2.8
8. เหลืองเข้ม (Dk/Yellow) 3 4 5 4 3 3.8
9. ม่วงอมนํ้าเงินเข้ม (Dk/Red- 
purple)

3 3 5 3 2 3.2

จากตารางท่ี 19 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องการใชสี้สำหรับกลุ่มกราฟ?เต้ีใน

ส่วนเของบุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรฃศิลปึท้ัง 5 ท่าน 
เป็นผู้ให้คะแนน ซึ่งผู้เชี่ยวชาญด้านเรขศิลปึได้ให้คะแนนกับทุกสี โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเรขศิลป็ให้ 
คะแนนสีเหลืองเข้ม (Dp/Yellow) แสะเหลืองเข้ม (Dk/Yellow) มากท่ีสุค เมื่อนำมาเฉล่ียค่าแล้ว

เท่ากับ 3.8 คะแนน คำตอบที่ได้จากการวิเคราะห์ในตารางที่ 19 นี้จะคัดเสือกเฉพาะสีท่ีมีระดับ 
คะแนนซึ่งเมื่อนำมาเฉลี่ยแล้วมีค่าคะแนนเท่ากับ 3 ข้ึนไปเท่าน้ัน และผู้วิจัยได้นำมาส3ปผลใน 
ตาราง ท่ี 20 ดังนี้

ตารางท่ี 20 ตารางสเปผสการ,ใช้สีสำหรับกราฟ?เต้ี 
บุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive)

ลำดับ À aชอส คะแนนเฉอย
1 เหลืองเข้ม (Dp/Yellow) 3.8

เหลืองเข้ม (Dk/Yellow)
2 ม่วงเข้ม (Dgr/Purple) 3.6
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3 ดำ (N1.5/Neutral) 3.4
4 แดงเข้ม (Dgr/Red) 3.2

เทาอ่อน (N7/Neutral)
เทาเข้ม (N3/Neutral)
แดงอมม่วงเข้ม (Dk/Red- 
purple)

จากตารางท่ี 20 เ1เนกไรสรุปผลการใช้สีสำหรับกราฟ?เต้ี ในส่วนของบุคลิกภาพ มี
ลักษณะเฉพาะ (Distinctive)^ จะเห็นได้ว่ามีสีท่ีสามารถบ่งบอกความเป็นกราฟ?เต้ีในส่วนของ 
บุคลิกภาพน้ีได้ดีท่ีสุดน้ัน คือ สีเหสืองเข้ม (Dp/Yellow) แสะเหลืองเข้ม (Dk/Yellow)
ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 3.8 และนอกจากน้ันคือสีท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากกว่า 3 ข้ึนไป โดยเรียง 
ตามลำดับคะแนนจากมากไปหาน้อย

ตารางที่ 21 ตารางวิเคราะห์แบบสอบลามเรื่องการใช้สีสำหรับกลุ่มกราฟ?เตี ้
กลุ่มบุคลิกภาพ อิสระ (Free)

ขื่อของสี ผู้เชี่ยวชาญด้านกราฟ?เตี้
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. แดงสด (V/Red) 4 4 5 3 3 3.8
2. ขาว (N9.5/Neutral) 4 5 1 5 2 3.4
3. เขียวสด (V/Green) 4 3 2 2 3 2.8
4. เหสืองสด (V/Yellow) 3 3 1 4 3 2.8
5. ม่วงอมนํ้าเงินสด 
(V/Purple-blue)

4 4 1 2 3 2.8

6. ม่วงสด (V/Purple) 3 1 1 2 2 1.8
7. ส้มสด (V/Yellow-Red) 2 5 4 1 3 3
8. แดงอ่อน (B/Red) 2 3 2 4 2 2.6
9. นํ้ใเงินอมเขียวเข้ม 
(D/Blue-green)

3 2 2 2 2 2.2

10. ม่วงอมน้ําเงินอ่อน 
(B/Purple-blue)

4 3 2 3 3 3
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11. แดงอ่อน (B/Red) 3 4 2 2 2 2.6
12. ล้มอ่อน (B/yellow- 
Red)

2 4 2 2 3 2.6

13. เหลืองซีด 
(Vp/Yellow)

2 3 1 4 3 2.6

14. เขียวอมเหลือง 
(Gy/Green-yellow)

4 5 1 4 3 3.4

15. เหลืองอ่อน (B/Yellow) 3 1 4 5 3 3.2
16. เขียวอมเหลืองอ่อน 
(B/Green-yellow)

2 5 1 3 3 2.8

จากตารางท่ี 21 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้สีสำหรับกลุ่มกราฟฟต้ีในส่วน
ของบุคลิกภาพ มีอิสระ (Free) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลปึท้ัง 5 ท่านเป็นผู้ให้คะแนน ซ่ึง 
ผู้เช่ียวชาญด้านเรฃศิลปึได้ให้คะแนนกับทุกสี โดยผู้เช่ียวชาญด้านเรขศิลป๋ให้คะแนนสี แดงสด
(V/Red) มากท่ีสุด เม่ือนำมาเฉล่ียค่าแล้วเท่ากับ 3.8 คะแนน คำตอบที่ได้จากการวิเคราะห์ใน 
ตารางท่ี 21 นีจะคัดเสือกเฉพาะสีท่ีมีระดับคะแนนซ่ึงเม่ือนำมาเฉล่ียแล้วมีค่าคะแนนเท่ากับ 3 ข้ึน 
ไปเท่าน้ัน และผู้วิจัยได้นำมาสรุปผลในตาราง ท่ี 22 ดังน้ี

ตารางท่ี 22 ตารางสรุปผลการใช้สีสำหรับกราฟVเต้ี 
บุคลิกภาพ อิสระ (Free)

ลำดับ ชื่อสี คะแนนเฉล่ีย
1 แดงสด (V/Red) 3.8
2 ขาว (N9.5/Neutral) 3.4

เขียวอมเหลือง (Gy/Green- 
yellow)

3 เหลืองอ่อน (B/Yellow) 3.2
4 ล้มสด (V/Yellow-Red) 3

ม่วงอมน้ีาเงินอ่อน (B/Purple- 
blue)
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จากตารางท่ี 22 เปืนการสรุปผลการใช้สีสำหรับกราฟฟิต้ี ในส่วนของบุคลิกภาพ อิสระ 
(Free) น้ัน จะเห็นได้ว่ามีสีท่ีสามารถบ่งบอกความเป็นกราฟฟต้ีในส่วนของบุคลิกภาพนีได้ดีท่ีสุด 
น้ัน คือ สี แดงสด (V/Red) ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 3.8 และนอกจากน'นคือสีท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 
มากกว่า 3 ข้ึนไปโดยเรียงตามลำดับคะแนนจากมากไปหาน้อย

ตารางที่ 23 ตารางวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องการใช้สีสำหรับกลุ่มเบรกแดนซ ี
บุคลิกภาพ ศักดิ๋สิทธิ(Sacred)

ชื่อของสี ผู้เชี่ยวชาญด้านเบรกแดนซ์
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. ม่วงเข้ม (Dl/Purple) 2 2 1 3 2 2
2. ดำ (N1.5/Neutral) 4 4 5 5 4 4.4
3. เขียวอมเหสีองเข้ม 
(Gr/Green-yellow)

3 4 3 4 4 3.6

4. ม่วงอมนํ้าเงินซีด 
(P/Purple-blue)

4 5 3 2 4 3.6

5. ม่วงเข้ม (Dgr/Purple) 2 3 2 3 2 2.4

จากตารางท่ี 23 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้สีสำหรับกลุ่มเบรกแดนซ์ในส่วนของ
บุคลิกภาพ ศักดิสทธ (Sacred) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลปึท้ัง 5 ท่านเป็นผู้ให้คะแนน ซ่ึง 
ผู้เช่ียวชาญด้านเรฃศิลป็ได้ให้คะแนนกับทุกสี โดยผู้เช่ียวชาญด้านเรขศิลฟ้ให้คะแนน สีดำ
(N1.5/Neutral )มากท่ีสุด เม่ือนำมาเฉล่ียค่าแล้วเท่ากับ 4.4 คะแนน คำตอบท่ีได้จากการวิเคราะห์ 
ในตารางท่ี 23 น้ีจะคัดเลือกเฉพาะสีท่ีมีระดับคะแนนซ่ึงเม่ือนำมาเฉล่ียแล้วมีค่าคะแนนเท่ากับ 3 
ข้ึนไปเท่าน้ัน และผู้วิจัยได้นำมาสรุปผลในตาราง ท่ี 24 ดังน้ี
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ตารางท่ี 24 ตารางสรุปผลการใช้สีสำหรับเบรกแดนซ์
บุคลิกภาพคักด่ิสิทธ่ิ (Sacred)

ลำดับ ช่ือสี คะแนนเฉล่ีย
1 ดำ (N1.5/Neutral) 4.4
2 เขียวอมเหลืองเข้ม 

(Gr/Green-yellow)
3.6

ม่วงอมนำเงินเข้ม (P/Purple- 
blue)

จากตารางท่ี 24 รนการสรุปผลการใช้สีสำหรับเบรกแดนซ์ ในส่วนของบุคลิกภาพ
ศักดิสทธ (Sacred) น้ัน จะเห็นได้ว่ามีสีท่ีสามารถบ่งบอกความเป็นเบรกแดนซ์ในส่วนของ
บุคลิกภาพน้ีได้ดีท่ีสุดน้ัน คือ สีดำ (N1.5/Neutral) ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.4 และนอกจากน้ัน 
คือสีท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากกว่า 3 ข้ึนไป โดยเรียงตามลำดับคะแนนจากมากไปหาน้อย

ตารางท่ี 25 ตารางวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องการใช้สีสำหรับกลุ่มเบรกแดนซ ์
บุคลิกภาพ มีลัก»ณะเฉพาะ (Distinctive)

ช่ือฃองสี ผู้เชี่ยวชาญด้านเบรกแดนซ์
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. แดงเข้ม (Dgr/Red) 4 3 5 3 4 3.8
2. เหลืองเข้ม (Dp/Yellow) 3 5 5 4 4 4.2
3. ม่วงเข้ม (Dgr/Purple) 4 3 4 5 3 3.8
4. เทาอ่อน (N7/Neutral) 3 4 2 3 4 3.2
5. เทาเข้ม (N3/Neutral) 4 2 2 3 4 3
6. ดำ (N1.5/Neutral) 4 4 4 3 4 3.8
7. เทาเข้ม (N2/Neutral) 3 2 4 3 4 3.2
8. เหลืองเข้ม (Dk/Yellow) 3 4 5 4 3 3.8
9. แดงอมม่วงเข้ม (Dk/Red- 
purple)

2 1 5 3 2 2.6
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จากตารางท่ี 25 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้สีสำหรับกลุ่มเบรกแดนซ์ใน
ส่วนของบุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลป็ทัง 5 ท่าน 
เป็นผู้ให้คะแนน ซ่ึงผู้เช่ียวชาญด้านเรขศิลปึได้ให้คะแนนกับทุกสี โดยผู้เช่ียวชาญด้านเรขศิลป๋ให้ 
คะแนนสีเหล ืองเข ้ม (Dp/Yellow) มากท่ีสุด เม่ือนำมาเฉล่ียค่าแล้วเท่ากับ 4.2 คะแนน คำตอบท่ี
ได้จากการวิเคราะห์ในตารางท่ี 25 น้ีจะกัดเลือกเฉพาะสีท่ีมีระดับคะแนนซ่ึงเม่ือนำมาเฉล่ียแล้วมีค่า 
คะแนนเท่ากับ 3 ข้ึนไปเท่าน้ัน และผู้วิจัยได้นำมาสรุปผลในตาราง ท่ี 26 ดังน้ี

ตารางท ี่ 26  ตารางสร ุปผลการใช ้ส ีสำหร ับ เบรก แ ด น ซ ์ 

บ ุคล ิกภาพ ม ีล ักษณะเฉพาะ (Distinctive)

ลำดับ À  <=1ชอส คะแนนเฉลย
1 เหลืองเข้ม (Dp/Yellow) 4.2
2 แดงเข้ม (Dgr/Red) 3.8

ม่วงเข้ม (Dgr/Purple)
ดำ (N1.5/Neutral)

เหลืองเข้ม (Dk/Yellow)
3 เทาอ่อน (N7/Neutral) 3.2

เทาเข้ม (N2/Neutral)
4 เทาเข้ม (N3/Neutral) 3

จากตารางท่ี 26 เร็!นการสรุปผลการใช้สีสำหรับเบรกแดนซ์ ในส่วนของบุคลิกภาพ มี 
ลักษณะเฉพาะ (Distinctive) น้ัน จะเห็นได้ว่ามีสีท่ีสามารถบ่งบอกความเป็นเบรกแดนซ์ในส่วน 
ของบุคลิกภาพน้ีได้ดีท่ีสุดน้ัน คือ สีเหลืองเข้ม (Dp/Yellow) ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.2 และ 
นอกจากน้ันคือสีท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากกว่า 3 ข้ึนไป โดยเรียงตามลำดับคะแนนจากมากไปหาน้อย
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ตารางท่ี 27 ตารางวิเคราะห์แบบสอบลามเร่ืองการใช้สีสำหรับกลุ่มเบรกแดนซ์
บุคลิกภาพสนุกสนาน (Enjoyable)

ชื่อของสี ผู้เชี่ยวชาญด้านเบรกแดนซ์
1 2 3 4 ร คะแนนเฉล่ีย

1. แดงอ่อน (B/Red) 2 3 3 2 4 2.8
2. ส้มสด (V/Yellow-red) 2 4 5 4 3 3.6
3. นํ้าเงินอมเขียวเข้ม (S/Blue- 
green)

2 5 5 5 4 4.2

4. เหลืองสด ( พ Yellow) 2 4 5 4 4 3.8
5. ม่วงอมน้ําเงินอ่อน (B/Purple- 
Blue)

4 2 3 2 2 2.6

จากตารางท่ี 27 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้สีสำหรับกลุ่มเบรกแดนซ์ใน
ส่วนของบุคลิกภาพ สนุกสนาน (Enjoyable) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลปึท้ัง 5 ท่านเป็น 
ผู้ให้คะแนน ซ่ึงผู้เช่ียวชาญด้านเรขศิลปึได้ให้คะแนนกับทุกสี โดยผู้เช่ียวชาญด้านเรขศิลปึให้
คะแนนสี'พาเงินอมเข ียว (S/Blue-green) มากท่ีสุด เม่ือนำมาเฉล่ียค่าแล้วเท่ากับ 4.2 คะแนน

คำตอบท่ีได้จากการวิเคราะห์ในตารางท่ี 27 น้ีจะคัดเลือกเฉพาะสีท่ีมีระดับคะแนนซ่ึงเม่ือนำมา 
เฉล่ียแล้วมีค่าคะแนนเท่ากับ 3 ข้ึนไปเท่าน้ัน และผู้วิจัยได้นำมาสรุปผลในตาราง ท่ี 28 ดังน้ี

ตารางท่ี 28 ตารางสรุปผอการใช้สีสำหรับเบรกแดนซ ์
บุคลิกภาพ สนุกสนาน (Enjoyable)

สำคับ À  *1 Aชอส คะแนนเฉลย
1 นํ้าเงินอมเขียวเข้ม (S/Blue- 4.2

green)
2 เหลืองสด (V/Yellow) 3.8
3 ส้มสด (V/Yellow-red) 3.6
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จากตารางท่ี 28 เร็เนการสรุปผลการใช้สีสำหรับเบรกแดนซ์ ในส่วนของบุคลิกภาพ
สนุกสนาน (Enjoyable) นัน จะเห็นได้ว่ามีสีท่ีสามารถบ่งบอกความเป็นเบรกแดนซ์ในส่วนของ 
บุคลิกภาพนีได้ดีท่ีสุดน้ัน คือ สีนํ้าเงินอมเขียวเข้ม (S/Blue-green) ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.2 
และนอกจากนันคือสีท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากกว่าร ข้ึนไปโดยเรียงตามลำดับคะแนนจากมากไปหาน้อย

ตารางที่ 29 ตารางวิเคราะห์แบบสอบลามเรื่องการใชสสำหรับกลุ่มเบรกแดนซ์
บุคลิกภาพ อิสระ (Free)

ช่ือฃองสื ผู้เชี่ยวชาญด้านเบรกแดนซ์
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. แดงสด (V/Red) 4 3 5 4 3 3.8
2. ขาว (N9.5/Neutral) 4 5 1 3 3 3.2
3. เขียวสด (V/Green) 4 2 5 3 2 3.2
4. เหลืองสด (V/Yellow) 4 4 5 4 2 3.8
5. ม่วงอมนํ้าเงินสด 
(V/Purple-blue)

3 1 4 3 4 3

6. ม่วงสด (V/Pïirple) 3 1 4 3 3 2.8
7. ส้มสด (\7Yellow-Red) 2 4 3 4 2 3
8. แดงอ่อน (B/Red) 2 4 2 4 2 2.8
9. นํ้าเงินอมเขียวเข้ม (D/Blue- 
green)

3 3 4 4 2 3.2

10. ม่วงอมน้ําเงินอ่อน 
(B/Purple-blue)

3 2 3 4 3 3

11. แดงอ่อน (B/Red) 2 3 2 2 2 2.2
12. ส้มอ่อน (B/yellow-Red) 1 3 2 2 4 2.4
13. เหลืองซีด (Vp/Yellow) 1 2 1 2 4 2
14. เขียวอมเหลือง 
(Gy/ Green-yellow)

4 2 5 4 4 3.8

15. เหลืองสด (B/Yellow) 4 3 5 4 4 4
16. เขียวอมเหลือง (B/Green- 
yellow)

4 2 5 4 3 3.6
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จากตารางท่ี 29 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้สีสำหรับกลุ่มเบรกแดนซ์ใน

ส่วนของบุคลิกภาพ อิสระ (Free) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลป็ท้ัง 5 ท่านเป็นผู้ให้คะแนน ซ่ึง 
ผู้เช่ียวชาญด้านเรฃศิลปึได้ให้คะแนนกับทุกสี โดยผู้เช่ียวชาญด้านเรขศิลป็ให้คะแนนสีเหลืองอ่อน
(B/Yellow) มากท่ีสุด เม่ือนำมาเฉล่ียค่าแล้วเท่ากับ 4 คะแนน คำตอบท่ีไค้จากการวิเคราะห์ใน 
ตารางท่ี 29 น้ีจะคัดเลือกเฉพาะสีท่ีมีระดับคะแนนซ่ึงเม่ือนำมาเฉล่ียแล้วมีค่าคะแนนเท่ากับ 3 ฃึน 
ไปเท่าน้ัน และผู้วิจัยได้นำมาสรุปผลในตาราง ท่ี 30 ดังน้ี

ตารางท่ี 30 ตารางสรุปผสการใช้สีสำหรับเบรกแดนซ ์
บุคลิกภาพ อิสระ (Free)

อำคับ ช่ือสี คะแนนเฉล่ีย
1 เหลืองอ่อน (B/Yellow) 4
2 แดงสด (V/Red) 3.8

เหลืองสด (V/Yellow)
เขียวอมเหลือง (Gy/Green- 

yellow)
3 เขียวอมเหลืองอ่อน (B/Green- 

yellow)
3.6

4 ขาว (N9.5/Neutral) 3.2
เขียวสด (V/Green)
น้ีาเงินอมเขียวเข้ม (D/Blue- 
green)

5 ม่วงอมนำเงินสด(V/Purple- 
blue)

3

ล้มสด (V/Yellow-Red)
ม่วงอมน้ีาเงินอ่อน (B/Purple- 
blue)

จากตารางท่ี 30 เป็นการสรุปผลการใช้สีสำหรับเบรกแดนซ์ ในส่วนของบุคลิกภาพ อิสระ 
(Free) น้ัน จะเห็นได้ว่ามีสีท่ีสามารถบ่งบอกความเป็นเบรกแดนซ์ในส่วนของบุคลิกภาพน้ีไค้ดี
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ท่ีสุดน้ัน คือ สีเหอีองอ่อน (B/Yellow) ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4 และนอกจากน้ันคือสีท่ีมี 
คะแนนเฉล่ียมากกว่า 3 ข้ึนไป โดยเรียงตามลำดับคะแนนจากมากไปหาน้อย

การว ิเคราะห ์ช ้อย ูถจากแบบสอบถามของผ ู้เช ี่ยวชาญทางด ้านเรฃศิลบ้ท ี่เก ี่ยวก ับการ

ใช ้ต ัวอ ักษ รกราฟฟต ี้ท ี่สามารถส ื่อความหมายของว ัฒ นธรรมฮ ิปฮอป

การวิเคราะห์แบบสอบถามเก่ียวกับการใช้ตัวอักษรไทยจากผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลา]
น้ัน เบ้นการรวบรวมคำตอบท่ีได้จากผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลปึท้ัง 5 ท่าน ถึงตัวอักษรกราฟพีต้ี 
จำนวน 99 ตัวอักษร ซ่ึงผู้วิจัยได้รวบรวมจากเว็บไซต์ท้ังส้ิน 30 แห่ง ตังท่ีได้กล่าวมาแล้วในบทท่ี 3 
ว่าแต่ละตัวอักษรน้ันตัวอักษรใดบ้างท่ีสามารถแสดงถึงกลุ่มบุคลิกภาพในแต่ละกลุ่ม วัฒนธรรมฮิป 
ฮอปท้ัง 4 กลุ่มได้ (โดยจะผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลบ้ไม่จำเบ้นต้องมีความรู้ทางด้านวัฒนธรรมฮิป 
ฮอปมาก่อน) โดยการใช้ช้อสรุปผลของบุคลิกภาพท่ีได้จากการสอบถามผู้เช่ียวชาญทางด้านฮิปฮอป 
ท้ังหมดมาเร็เนตัวเช่ือมเร่ืองราวระหว่างวัฒนธรรมฮิปฮอป และงานเรขศิลบ้เช้าด้วยกัน ส่วนคำตอบ 
ท่ีได้จากการทำแบบสอบถามน้ันจะเลือกเฉพาะคำตอบท่ีมีผู้เช่ียวชาญเลือกให้คะแนนมากท่ีสุด ซ่ึง 
ถือว่า มีความน่าเช่ือถือเพียงพอ และคำตอบท่ีได้น้ันอาจจะไม่ใช่คำตอบเดียว

โดยการวิเคราะห์ จะแสดงเ!!นตารางเร่ืองการใช้ตัวอักษรกราฟพีต้ีซ่ึงจำแนกไปตาม
องค์ประกอบของวัฒนธรรมเปฮอปท้ัง 4 ส่วน คือ ดีเจ เอ็มซี กราฟพีต้ี เบรกแดนซ์ และแยก 
บุคลิกภาพและช้อมูลท่ีได้จากการวิเคราะห์ท้ังหมดน้ันเบ้นช้อมูลท่ีเ!เนประโยชน์ และสามารถ
นำไปสรุปเปีนแนวทางในการใช้ตัวอักษรกราฟพีต้ีท่ีสามารถส่ือสารถึงวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละ 
ส่วน

ตารางท่ี 31 ตารางวิเคราห์แบบสอบถามเรื่องตัวอักษรกราฟฟตี้ สำหรับกลุ่มดีเจ 
บุคสิกภาพ สนุกสนาน (Enjoyable)

ชื่อแบบตัวอักษร รายช่ือผู้เชี่ยวชาญด้านดีเจ
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. อาร์คดิก(Arctic) 1 1 1 2 1 1.2
2. เรคคอนนิง (Reckoning) 1 3 1 2 0 1.4
3.เวสฑรอนเออเบิน 
( พ  eltronurban)

1 3 1 3 0 1.6
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4. เอเจนท์ ออเรนจ์ (Agent 
Orange)

0 1 2 1 4 1.6

5. เบฟยูส สามมิติ (Baveuse 3D) 0 4 2 1 0 1.4
6. อิเฟนไทน์ (Efentine) 0 3 2 1 0 1.2
7. เคสปโทเมเฬีย (Kleptomaniac) 0 2 3 3 0 1.6
8 .5  เซนต์ (5 cent) 0 4 4 4 0 2.4
9. บีบอย (Bboy) 0 4 4 3 0 2.2
10.อะดรีนาลีนชีโร 
(Adrenalinezero)

5 4 5 2 5 4.2

11.ยูทิ (Augie) 1 4 3 1 0 1.8
12.บ|คอนติดส์ (Brooklynkid) 5 4 4 4 5 4.4
13.เคจ (Cage) 1 4 3 1 0 1.8
14.แคน คอนโทรล (Can Control) 1 3 3 1 5 2.6
15.โบพอลลักซ์ (Bopollux) 1 4 4 4 4 3.4
16.คอมมิคสแกน (Comic Scan) 1 3 1 1 0 1.2
17.เซซานน์ (Cezanne) 1 3 2 1 0 1.4
18.บราชมังทิ (Brassmonkey) 4 3 2 3 0 2.4
19.Îบรณก้น ทอยส์ (Broken  
Toys)

1 2 2 2 0 1.4

20.แคสเปอร์คอมมิค(Casper 
Comics)

1 3 2 1 0 1.4

21.แครช (Crash) 1 2 3 2 0 1.6
22.ครีมแอนด์เกใร  ์
(Creamandsugar)

1 3 3 2 0 1.8

23.ฟรอสตื้ (Frosty) 1 2 3 2 4 2.4
24.ดใ บอมบ์ (Dabomb) 1 2 4 4 0 2.2
25.เชาติคเชอทิต (Chaoticcircuit) 1 2 3 2 0 1.6
26.แอดเวนทํ่ (Advent) 1 3 2 2 0 1.6
27.แอนนืติงยูวอนท ์
(Anythingyouwant)

1 3 2 2 0 1.6

28.1บรนเลส (Brainless) 1 3 2 2 0 1.6
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29.บิท«สแลป (Bitchslap) 1 4 2 3 0 2
30.ชิกเก้นสแครช 
(Chickenscratch)

1 3 3 2 0 1.8

31.ค้ลลาฮาน (Callahan) 1 4 3 1 0 1.8
32.เดรดลึอกซ์ (Dreadlox) 1 2 3 1 0 1.4
33.อีสตใซด์!มเทอ 
(Eastsidemotel)

1 2 3 2 0 1.6

34.1ดอกราชซี (Degrassi) 4 3 4 4 0 3
35.แคป คฮนสตรัคฑ์ 
(Capconstruct)

1 3 3 2 0 1.8

36.ดายูไลฟ็ (Damulife) 1 3 4 4 0 2.4
37.ไดพ์ทิก (DipedThick) 1 3 3 1 0 1.6
38.อินเสิร์ตยัวร์เนม 
Insertyourname

1 3 3 1 0 1.6

39.จังเกิล (Jungle) 1 3 3 3 0 2
40.เคร'ชี่คิลเออร์ (Crazy Killer) 1 3 3 3 0 2
41.คาร์กฮอส (Darkhorse) 1 3 3 2 0 1.8
42.เกตโตบลาสเตอร์ 
(GhettoBlasterz)

1 4 4 4 0 2.6

43.ดิสฑอเทีย (Distortia) 1 2 3 3 0 1.8
44.โครินเธียน (Corinthian) 0 2 4 2 0 1.6
45.แฟิต ทิป (FatTip) 1 2 4 4 0 2.2
46.การาจช็อก (GarageShock) 0 3 3 2 0 1.6
47.เฟรดฟอนท์ (Fredfont) 1 2 3 1 0 1.4
48.คู้ฟบอล (Goofball) 1 3 3 1 0 1.6
49.บับเบิลค้มชุปเปอร์สตาร ์
(BubblegumSuperstar)

1 3 3 2 0 1.8

50.บรอดดื (Brody) 1 2 3 1 0 1.4
51.กราฟฟิตี (Graffiti) 1 3 4 2 0 2
52.กราฟพิ(i(Graffpity) 1 2 4 3 0 2
53.Handageaoe 1 2 3 1 0 1.4
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54.ฮิร0ช (Hirosh) 1 3 2 4 0 2
55.อินดิโกโจ้ณกอร์ (Indicojoker) 1 1 3 1 0 1.2
56.โอ้กเก©ร์ไซส์ (Jokersize) 1 1 3 1 0 1.2
57.ควร์ฑรัซเซอ (Kurtrussell) 1 1 3 2 0 1.4
58.คาซาอเซย์ชาย (Kasalsayshy) 1 3 4 2 0 2
59.อักเก©ร์มัก (LuggerBug) 1 2 2 2 0 1.4
60.Lhfdefartist 1 3 3 1 0 1.6
61.พิซซ่า$ด (Pizzadude) 1 2 3 1 0 1.4
62.นีโอโบพ©อออกซ ์
(NeoBopollox)

1 3 4 3 0 2.2

63.มัมมี่เรฟยู 
(Mummylovesyou)

1 3 2 2 0 1.6

64.วันเ©จเซเว,น (One8Seven) 3 3 4 4 0 2.8
65.คู้ดบายครูเ©อเวิอด 
(GoodbyeCruelworld)

1 2 3 2 0 1.6

66.0งค์โซอบิช (Inksolbitsh) 1 2 2 3 0 1.6
67.กราฟ?เตี้ปาฉ์ม (GrafïitiPalm) 1 2 2 1 0 1.2
68.กราฟ?เสีฑรีต (Graffititreat) 1 2 3 4 0 2
69.0นทาซสี (Inthacity) 1 2 2 1 0 1.2
70.มูนนี (Moonie) 1 1 2 3 0 1.4
71.ไนต์ค©ร์ท (NightCourt) 1 2 2 4 0 1.8
72.โเโรเมน (Pyromane) 5 3 4 4 0 3.2
73.โปเกม©น (Pokémon) 1 3 2 2 0 1.6
74.พอาฮมาดรีป (Plasmadrip) 1 2 2 2 0 1.4
75.ควาซี (Quasi) 0 1 2 3 4 2
76.4รสคากราฟ (Reskagraf) 0 3 3 4 0 2
77.เรียอเบรกเก©ร ์
(Realbreakerz)

4 3 3 4 0 2.8

78.โรฑฟอ©ร่า (Roteflora) 0 2 2 2 0 1.2
79.สตรีทโซอ (StreetSoul) 0 2 3 4 0 1.8
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80.สไปเดอร์แชง (Spidershank) 0 3 1 2 0 1.2
81.โซโมร่า Somora 0 2 1 1 0 0.8
82.สมาร์ทตี้ Smartie 0 1 2 1 0 0.8
83.SkrybIyr 0 2 2 3 0 1.4
84.ฮกินนี่แคปคิก 
(Skinnycapkick)

0 2 1 1 0 0.8

85.สเกตเตอร์ลูแดส 
(SkaterDudes)

0 2 2 1 0 1

86.1รท์เตอร์ 3 (W riters3) 0 3 3 4 0 2

87.แฑึกสตรีม 2 (Tagsxtream2) 0 2 3 3 0 1.6
88.โตโอ (Tolo) 0 1 2 3 0 1.2
89. Youngzaphod 0 4 1 1 0 1.2
90.วินเฑอร์สแตด (Vinterstad) 0 2 2 1 0 1
91.0111นปติก (Snapitc) 0 2 1 1 0 0.8
92.ชมานฅิกส์ (Shamantics) 0 2 2 1 0 1
93.U rbanscrawlbuttah 0 2 2 1 0 1
94.ไรท์เตอร์ (W riters) 5 4 4 4 0 3.4
95.โซอิงแฟต (Zoinkfat) 0 3 2 2 0 1.4
96.ซัมซ์สไตส์ (Some’s style) 4 3 3 3 5 3.6
97.ซิทกราฟ?เตี้ (ZitGraffîti) 0 2 4 4 0 2
98.ชับเวย์ (Subway) 3 3 4 4 0 2.8
99.ซัน อ8ฟ่ เดอะ บริดจ 
(Son of the bridge)

0 1 2 2 0 1

* หมายเหตุ คะแนน 0 หมายความว่า ไม่ปรากฎบุคลิกภาพน้ันอยู่เลย
จากตารางท่ี 31 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้ตัวอักษรกราฟฟิต้ีสำหรับดีเจซ่ึง 

ได้ปรากฎบุคลิกภาพเดียวคือ สนุกสนาน (Enjoyable) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรฃศิลป็ท้ัง 5 ท่ 
านเปีนผู้ให้คะแนน โดยคำตอบท่ีได้จากการวิเคราะห์ ในตารางท่ี 31 น้ีจะคัดเลือกเฉพาะตัวอักษร 
กราฟฟต้ีท่ีมีผู้เลือกมากท่ีสุด เท่าน้ันและจะได้นำไปส3ปผลในตารางท่ี 32 ตังน้ี
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ตารางท่ี 32 ตารางสรุปผอการใช้ตัวอักษรกราฟฟตี้สำหรับดีเจ
ลำตับ แบบตัวอักษร คะแนนเฉล่ีย

1 บรู้คอินคิดส์ (Brooklyn Kid) 4.4
2 อะดรีนาลีนซีโร 4.2

(Adrenalinezero)
3 ซัมส์สไตล์ (Some's style) 3.6

จากตารางท่ี 32  ที่เป็นการสรุปผลการใช้ตัวอักษรกราฟฟิตี้สำหรับดีเจนั้น จะเห็นได้ว่า 
แบบตัวอักษรที่สามารถบ่งบอกความเป็นดีเจนั้น มีคะแนนมากที่สุด 3 อันตับ ซึ่งผู้วิจัยได้เลือก 
ตัวอักษรกราฟฟิตี้ที่มีคะแนนเฉลี่ยมากที่สุดคือ แบบตัวอักษร บเคอินคิดส์ (B rooklynkid) ซ่ึงมี 
คะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 4.4

ตารางที่ 33 ตารางวิเคราห์แบบสอบถามเร่ืองตัวอักษรกราฟชิเตี้ สำหรับเอ็ม'ชี 
บุคลิกภาพ คนหัวใหม่ (Progressive)

ชื่อแบบตัวอักษร ผู้เชี่ยวชาญด้านเอ็มซี
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. อาร์คดิก(Arctic) 1 2 1 1 0 1
2. เรคคอนนิง (Reckoning) 1 3 2 1 0 1.4
3. เวลทรอนเออเป็น (W eltronurban) 5 3 2 4 4 3.6
4. เอเจนท์ ออเรนจ์ (Agent Orange) 1 1 1 1 0 0.8
5. เบฟผูส สามมิติ (Baveuse 3D) 1 3 3 2 0 1.8
6. อิเฟนไทน์ (Efentine) 1 2 2 1 0 1.2
7. เคสปโทเมเนีย (Kleptomaniac) 1 1 3 3 0 1.6
8. 5 เซนต์ (5 cent) 1 4 2 4 0 2.2
9. บีบอย (Bboy) 1 3 1 2 0 1.4
10.อะดรีนาอินซีโร (Adrenalinezero) 1 3 3 4 0 2.2
11.คูกื (Augie) 1 3 1 1 0 1.2
12.บรู้คอินคิดส์ (Brooklynkid) 1 4 2 3 0 2
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13.1คจ (Cage) 1 1 3 3 0 1.6
14.แคน คอนโทรล (Can Control) 1 2 3 2 0 1.6
15.โบพอลลักซ์ (Bopollux) 1 3 4 4 0 2.4
16.คอมมิคสแกน (Comic Scan) 1 2 1 1 0 1
17.เซซานน์ (Cezanne) 1 3 2 1 0 1.4
18.บรใซมังกื (Brassmonkey) 1 2 3 3 0 1.8
19.โบรกเลัน ทอยส์ (Broken Toys) 1 2 1 2 0 1.2
20.แคสเปอร์คอมมิค(Casper Comics) 1 3 1 1 0 1.2
21.แครช (Crash) 1 2 1 3 0 1.4
22.ครีมแอนด์‘เก า■ s(Creamandsugar) 1 2 1 1 0 1
23.ฟรอสตี้ (Frosty) 1 3 1 1 0 1.2
24.ดา บอมฃ์ (Dabomb) 1 1 3 3 0 1.6
25.เชาดิคเซอกิต (Chaoticcircuit) 1 1 1 1 0 0.8
26.แอดเวนท์ (Advent) 4 2 1 1 0 1.6
27.แอนนีติงยูวอนท ์
(Anythingyouwant)

1 1 2 3 0 1.4

28.ฒรนเอส (Brainless) 1 3 2 2 0 1.6
29.ฃิทช์สแอป (Bitchslap) 1 2 2 3 0 1.6
30.ชิกเลันสแครช(Chickenseratch) 1 3 2 2 0 1.6
31.คัลลาฮาน (Callahan) 1 2 1 2 0 1.2
32.เดรคลีอกซ์ (Dreadlox) 1 2 1 2 0 1.2
33.0สต์ไซด์โมเทล (Eastsidemotel) 1 3 1 4 0 1.8
34.เดอกราซซี (Degrassi) 1 3 3 4 0 2.2
35.แคป คอนสตรัคท์(Capconstruct) 1 2 3 2 0 1.6
36.ดายูไลฟ้ (Damulife) 1 3 4 4 0 2.4
37.ไดพ์ ฑิก (DipedThick) 1 2 1 2 0 1.2
38.อินเสิร์ตยัวร์เนม Insertyourname 1 1 1 1 0 0.8
39.จังเกิล (Jungle) 3 3 1 4 0 2.2
40.เครซี่คิลเลอร์ (CrazyKiller) 1 2 1 4 0 1.6
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41.ดาร์กฮอส (Darkhorse) 1 4 1 1 0 1.4
42.เกตโตบลาสเตอร์ (GhettoBlasterz) 1 4 2 3 0 2
43.ดิสฑอเทืย (Distortia) 1 1 1 1 0 0.8
44.โครินเธียน (Corinthian) 2 2 3 1 0 1.6
45.แฟิต ทิป (FatTip) 1 1 2 3 0 1.4
46.การาจชีอก (GarageShock) 1 2 2 3 0 1.6
47.เฟรดฟอนฑ์ (Fredfont) 1 1 1 1 0 0.8
48.$ฟบอล (Goofball) 1 1 1 1 0 0.8
49.บับเบิลกัมชุปเปอร์สตาร์ 
(BubblegumSuperstar)

1 3 1 1 0 1.2

50.บรอดดี (Brody) 1 1 3 1 0 1.2
51.กราฟฟิตี้ (Graffiti) 1 2 2 1 0 1.2
52.กราฟพิตี้(Graffpity) 1 2 3 4 0 2
53.Handageaoe 1 3 2 1 0 1.4
54.ฮิรอช (Hirosh) 1 2 3 4 0 2
55.อินดีโกโสักเกอร์ (Indicojoker) 1 1 1 1 0 0.8
56.โสักเกอร์ไซส์ (Jokersize) 1 1 1 1 0 0.8
57.ควร์ฑรัซเซล (Kurtrussell) 1 2 1 1 0 1
58.คาซาลเซย์ชาย (Kasalsayshy) 3 3 2 4 4 3.2
59.อักเกอร์บั้ก (LuggerBug) 1 3 1 1 0 1.2
60.Lhfdefartist 1 2 2 2 0 1.4
61.พิซซ่าลู้ด (Pizzadude) 1 2 1 2 0 1.2
62.นึโอโบพอลลอกซ์ (NeoBopollox) 1 1 3 3 0 1.6
63.มัมมีเอิฟยู (M ummylovesyou) 1 3 1 1 0 1.2
64.วันเอจเซเว่น (One8Seven) 1 3 3 4 4 3
65.$ดบายครูเอณวิล์ด 
(GoodbyeCruelworld)

1 1 2 2 0 1.2

66.อิงค์โซลฆิช (Inksolbitsh) 1 1 3 3 0 1.6
67.กราฟฟิตี้ปาล์ม (GraffitiPalm) 1 1 3 2 0 1.4
68.กราฟฟิตี้ฑรีต (Grafïititreat) 1 1 3 3 0 1.6
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69.อินฑาซตี (Inthacity) 1 2 1 2 0 1.2
70.มูนนี (Moonie) 1 2 2 1 0 1.2
71.ไนต์คอร์ฑ (NightCourt) 1 2 2 3 0 1.6
72.1เโรเมน (Pyromane) 5 2 3 3 0 2.6
73.โปเกมอน (Pokémon) 1 4 2 1 0 1.6
74.พลาสมาดริป (Plasmadrip) 3 3 2 1 0 1.8
75.ควาซี (Quasi) 1 ใ 3 3 0 1.6
76.เรสคไกรใฟ (Reskagraf) 1 3 4 4 0 2.4
77.เรียอเบรกเกอร์ (Realbreakerz) 2 2 3 4 4 3
78.โรฑฟ่ออร่า (Roteflora) 1 1 3 2 0 1.4
79.สตรีทโซอ (StreetSoul) 2 2 1 3 0 1.6
80.ส1ปเคอร์แชง (Spidershank) 1 1 1 1 0 0.8
81.โซโมร่า Somora 1 1 1 1 0 0.8
82.สมาร์ทตี้ Smartie 1 1 1 1 0 0.8
83.Skryblyr 2 2 2 2 0 1.6
84.สกินนืแคปคิก (Skinnycapkick) 1 1 2 2 0 1.2
85.สเกดเตอร์ลูแดส (SkaterDudes) 1 2 1 2 0 1.2

86.ไรฑ์เตอร์ 3 ( พ riters3) 1 3 3 3 0 2

87.แฑ็กสตรีม 2 (Tagsxtream2) 1 2 1 3 0 1.4
88.โตโอ (Tolo) 1 1 2 1 0 1
89. Youngzaphod 1 5 1 1 0 1.6
90.วินเฑอร์สแดด (Vinterstad) 1 2 1 1 0 1
91.สแนปดิก (Snapitc) 1 1 1 1 0 0.8
92.ชมานตีกส์ (Shamantics) 1 1 3 1 0 1.2
93.U rbanscrawlbuttah 1 1 2 4 0 1.6
94.ไรฑ์เตอร์ (Writers) 1 4 3 4 0 2.4
95.โซอิงแฟิต (Zoinkfat) 1 1 1 2 0 1
96.ซัมซ์สไตอ์ (Som e’s style) 1 4 2 3 5 3
97.ซิทกราฟฟิตี้ (ZitGrafïiti) 1 3 3 3 0 2
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98.ซับเวย์ (Subway) 1 4 2 3 0 2
99.ซัน ออฟ เตอะ บริดจ์ 
(Son of the bridge)

1 1 4 1 0 1.4

* หมายเหตุ คะแนน 0 หมายความว่า ไม่ปรากฎบุคลิกภาพน้ันอยู่เลย
จากตารางท่ี 33 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้ตัวอักษรกราฟฟิต้ีสำหรับเอ็มซี 

ซ่ึงได้ปรากฎบุคลิกภาพเดียวคือ คนหัวใหม่ (Progressive) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลปึท้ัง 5 
ท่านเป็นผู้ให้คะแนน โดยคำตอบท่ีได้จากการวิเคราะห์ ในตารางท่ี 33 น้ีจะคัดเลือกเฉพาะตัวอักษร 
กราฟฟต้ีท่ีมีผู้เลือกมากท่ีสุด เท่าน้ันและจะได้นำไปสรุปผลในตารางท่ี 34 ตังนี

ตารางที่ 34 ตารางสรุปผอการใช้ตัวอักษรกราฟฟตี้สำหรับ!อ็มซี

อำตับ 4 /  4/ Aแบบตัวอักษร คะแนนเฉลย
1 ทอฑรอนเออบันพ eltron urban 3.6
2 คาซาลเชย์ชาย (Kasalsayshy) 3.2
3 วันเอจเซเว่น (One8Seven) 3

เรียลเบรกเกอร์(Realbreakerz)
ซัมส์สไตล์ (Some’s style)

จากตารางท่ี 34 ท่ีเป็นการสรุปผลการใช้ตัวอักษรกราฟฟต้ีสำหรับเอ็มซีนัน จะเห็นได้ว่า 
แบบตัวอักษรท่ีสามารถบ่งบอกความเป็นดีเจน้ัน มีคะแนนมากท่ีสุด 3 อันดับ ซ่ึงผู้วิจัยได้เลือก 
ตัวอักษรกราฟฟิต้ีท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุดคือ แบบตัวอักษร เวอทรอน!ออบัน (W eltronurban) 
ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 3.6
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ตใรางที่ 35 ตารางวิเคราห์แบบสอบถามเรื่องตัวอักษรกราฟ?เตี้ สำหรับกราฟ?เต้ี
บุคลิกภาพ กอ้าหาญ (Bold)

ชื่อแบบตัวอักษร ผู้เชี่ยวชาญอ้านกราฟ?เตี้
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. อาร์คคิก(Arctic) 1 1 2 1 0 1
2. เรคคอนนิง (Reckoning) 1 2 2 2 0 1.4
3. เวสทรอนเออเบิน (W eltronurban) 5 3 1 2 0 2.2
4. เอเจนท์ ออเรนจ์ (Agent Orange) 1 2 2 4 0 1.8
5. ฒฟผูส สามมิติ (Baveuse 3D) 1 3 1 4 0 1.8
6. อิเฟนไฑน์ (Efentine) 1 2 2 3 0 1.6
7. (คลปโทเมเนีย (Kleptomaniac) 1 1 2 2 0 1.2
8 .5  เซนต์ (5 cent) 5 3 5 4 0 3.4
9. บีบอย (Bboy) 1 3 3 4 0 2.2
10.อะดรีนาลินซีโร (Adrenalinezero) 1 3 4 4 0 2.4
11.ดูกี (Augie) 1 2 1 1 0 1
12.บรู้คลินคิดส์ (Brooklynkid) 5 3 4 4 0 3.2
13.เทจ (Cage) 2 1 2 2 0 1.4
14.U คน คอนโทรส (Can Control) 3 1 4 3 0 2.2
15.โบพออสักซ์ (Bopollux) 1 2 4 4 4 3
16.คอมมิคสแกน (Comic Scan) 1 1 1 1 0 0.8
17.เซซานน์ (Cezanne) 1 2 5 4 0 2.4
18.ฃราซมังกี (Brassmonkey) 1 2 1 4 0 1.6
19.โบรก»อ้น ทอยส์ (Broken Toys) 1 1 2 2 0 1.2
20.แคสเปอร์คอมมิค(Casper Comics) 1 1 4 2 0 1.6
21.แครช (Crash) 1 2 5 4 0 2.4
22.ครีมแอนค์จุjการ์ (Creamandsugar) 1 3 1 3 0 1.6
23.ฟรอสตี้ (Frosty) 1 1 1 2 0 1
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24.ดา บฮมบ์ (Dabomb) 1 1 3 4 0 1.8

25.เชาติคเซอกิต (Chaoticcircuit) 1 1 3 2 0 1.4

26.แอดเวนท์ (Advent) 5 3 1 1 0 2

27.แอนนืติงยูวอนฑ์ 
(Anythingyouwant)

1 2 3 4 0 2

28.เบรนเอส (Brainless) 1 3 1 1 0 1.2

29.บิทช์สแอป (Bitchslap) 1 2 1 3 0 1.4

30.ชิกเทินสแครช(Chickenscratch) 1 3 2 1 0 1.4

31.คัออาฮาน (Callahan) 1 2 1 2 0 1.2

32.เดรดลีอกซ์ (Dreadlox) 1 2 1 2 0 1.2

33.อีสด์ไซด์เม เฑอ (Eastsidemotel) 3 3 3 3 0 2.4

34.เดอกราซซี (Degrassi) 2 3 4 4 0 2.6

35.แคป คอนสตรัคฑ์(Capconstruct) 2 2 3 4 0 2.2

36.ดายูไอฟ้ (Damulife) 5 3 4 4 0 3.2

37.ไดพ์ ทิก (DipedThick) 1 2 1 4 0 1.6

38.อินเสิร์ตยัวร์เนม Insertyourname 1 2 1 4 0 1.6

39.จังเกิอ (Jungle) 3 3 1 4 0 2.2

40.เครซีติอเออร์ (CrazyKiller) 5 3 3 4 0 3

41.ดาร์กฮอส (Darkhorse) 1 3 2 4 0 2

42.เกตโตบลาสเตอร์ (GhettoBlasterz) 5 3 2 4 0 2.8

43.ติสทอ(ทีย (Distortia) 1 2 2 4 0 1.8

44.1ครินเชียน (Corinthian) 2 2 2 1 0 1.4

45.แฟ้ต ทิป (FatTip) 1 2 1 2 0 1.2

46.การาจช็อก (GarageShock) 1 3 2 3 0 1.8

47.เฟรดฟอนฑ์ (Fredfont) 1 1 1 1 0 0.8

48.ยู้ฟบอล (Goofball) 1 1 1 1 0 0.8

49.บับฒิอกัมชุปเปอร์สตาร ์
(BubblegumSuperstar)

1 3 3 1 0 1.6

50.บรอดดี (Brody) 1 1 2 1 0 1
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51.กราฟ?เตี้ (Graffiti) 1 1 1 4 0 1.4
52.กร1ฟพิตี้(Graffpity) 1 2 2 4 0 1.8
53.Handageaoe 1 1 1 1 0 0.8
54.1รอช (Hirosh) 1 2 1 2 0 1.2
55.อินดิโกโจ้กเกอร์ (Indicojoker) 1 1 2 3 0 1.4
56.โจกเกอร์ไซล์ (Jokersize) 1 1 2 1 0 1
57.ควร์ฑรัซเซล (Kurtrussell) 1 2 1 2 0 1.2
58.คาซาอเซย์ชาย (Kasalsayshy) 1 3 4 1 0 1.8
59.ลักเกอร์บั๊ก (LuggerBug) 1 1 2 1 0 1
60.Lhfdefartist 1 4 3 4 0 2.4
61.พิชซ'าดู้ด (Pizzadude) 1 1 4 4 0 2
62.นีโอโบพอลลธกซ์ (NeoBopollox) 1 1 2 4 0 1.6
63.มัมมี่เลฟยู (M ummylovesyou) 1 2 2 2 0 1.4
64.วันเอจเซเว่น (One8Seven) 3 3 4 4 0 2.8
65.$ดบายค!เออเวิล์ด 
(GoodbyeCruelworld)

1 2 2 2 0 1.4

66.อิงค์โซลบิช (Inksolbitsh) 1 3 3 3 0 2
67.กราฟ?เตี้ปาล์ม (GraffitiPalm) 1 2 2 2 0 1.4
68.กราฟ?เตี้ฑรีต (Graffititreat) 5 2 2 4 0 2.6
69.อินฑาซสี (Inthacity) 1 1 5 1 0 1.6
70.ยูนนี (Moonie) 1 1 1 3 0 1.2
71.1นต์คอร์ฑ (NightCourt) 1 2 2 3 3 2.2
72.1เโรเมน (Pyromane) 2 4 5 4 4 3.8
73.Ïปเกมอน (Pokémon) 1 4 2 2 0 1.8
74.พลาสมาดริป (Plasmadrip) 1 3 1 1 0 1.2
75.คทซี (Quasi) 1 2 5 3 0 2.2
76.เรสกากราฟ (Reskagraf) 1 4 4 4 0 2.6
77.เรียลเบรกเกอร์ (Realbreakerz) 3 3 4 4 5 3.8
78.โรฑฟลอร่า (Roteflora) 2 2 2 4 0 2



117

79.สตรีฑโซล (StreetSoul) 3 2 5 4 0 2.8
80.สไปเดธร์แชง (Spidershank) 0 1 1 2 0 0.8
81.โซโมร่า Somora 1 1 1 2 0 1
82.สมใร์ทตี้ Smartie 1 1 1 2 0 1
83.Skryblyr 1 1 1 4 3 2
84.สกินนีแคปคิก (Skinnycapkick) 1 1 1 4 0 1.4
85.สเกตเตอร์ลูแดส (SkaterDudes) 1 1 2 2 0 1.2
86.ไรฑ์เต©ร์ 3 ( พ riters3) 5 2 1 4 0 2.4

87.แฑกฮตรีม2 (Tagsxtream2) 1 1 4 4 0 2
88.โตโล (Tolo) 1 1 1 3 0 1.2
89. Youngzaphod 1 4 1 2 0 1.6
90.วินเฑอร์สแตด (Vinterstad) 1 1 1 1 0 0.8
91.สแนปติก (Snapitc) 1 1 1 2 0 1
92.ขมานติกส์ (Shamantics) 1 1 1 2 0 1
93.U rbanscrawlbuttah 1 1 1 4 0 1.4
94.ไรฑ์เตอร์ (W riters) 5 4 3 4 0 3.2
95.โฃอิงแฟ้ต (Zoinkfat) 1 2 1 4 0 1.6
96.ซัมซ์สไตอ์ (Som e’s style) 0 3 3 4 4 2.8
97.ซิทกราฟVเตี้ (ZitGraffiti) 3 3 3 4 0 2.6
98.ซับเวย์ (Subway) 1 4 3 4 0 2.4
99.ซัน ออฟ เดอะ บริดจ์ 
(Son o f the bridge)

1 2 2 3 0 1.6

* หมายเหตุ คะแนน 0 หมายความว่า ไม1ปรากฎบุคลิกภาพน้ีนอยู่เลย
จากตารางท่ี 35 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้ตัวอักษรกราฟฟต้ีสำหรับกราฟ 

ฟิต้ีในส่วนของบุคลิกภาพ กด้าหาญ (Bold) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลป็ท้ัง 5 ท่านเป็นผู้ให้ 
คะแนน โดยคำตอบท่ีได้จากการวิเคราะห์ ในตารางท่ี 35 น้ีจะคัดเสือกเฉพาะตัวอักษรกราฟฟิต้ีท่ี 
มีผูเสือกมากท่ีสุด เท่าน้ันและจะได้นำไปสรุปผลในตารางท่ี 36 ตังน้ี
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ตารางที่ 36 ตารางสรุปผอการใช้ตัวอักษรกราฟ?เตี้สำหรับกราฟ?เตี้ 
บุคลิกภาพ กล้าหาญ (Bold)

ลำตับ แบบตัวอักษร คะแนนเฉล่ีย
1 พิโรเมน (Pyromane) 3.8

เรียอเบรกเกอร์ (Realbreakerz)
2 5 เซนต์ (5 cent) 3.4
3 บเคลินคิดส์ (Brooklynkid) 3.2

ดามูลไลฟ็ (Damulife)
ไร้ท์เตอร์ (Writers)

จากตารางท่ี 36 เป็นการสรุปผลการใช้ตัวอักษรกราฟ?เต้ีสำหรับกราฟ?เต้ีในส่วนของ
บุคลิกภาพ กล้าหาญ (Bold) น้ัน จะเห็นได้ว่าแบบตัวอักษรท่ีสามารถบ่งบอกความเป็นกราฟ?เตีใน 
บุคลิกภาพน้ี มีคะแนนมากท่ีสุด 3 อันดับ ซ่ึงผู้วิจัยได้เลือกตัวอักษรกราฟ?!ตีท่ีมีคะแนนเฉล่ียมาก 
ท่ีสุดซ่ึงปรากฎ 2 แบบตัวอักษร คือ แบบตัวอักษร ปีโรเมน (Pyromane) แอะ เรียอเบรกเกอร์ 
(Realbreakerz) ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 3.8

ตารางที่ 37 ตารางวิเคราห์แบบสอบถามเรื่องตัวอักษรกราฟ?เตี้ สำหรับกราฟ?เตี ้
กสุ่มบุคลิกภาพ มีอักษณะเฉพาะ (distinctive)

ชื่อแบบตัวอักษร ผู้เชี่ยวชาญด้านกราฟ?เตี้
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. อาร์คดิก(Arctic) 0 1 1 1 0 0.6
2. เรคคอนนิง (Reckoning) 0 3 2 4 0 1.8
3. เวอทรอนเออเบิน (W eltronurban) 5 3 2 4 0 2.8
4. เอเอนท์ ออเรนจ์ (Agent Orange) 0 2 2 4 0 1.6
5. เบฟยูส สามมิดิ (Baveuse 3D) 0 3 3 4 0 2
6. อิเฟนไทน์ (Efentine) 0 2 2 4 0 1.6
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7. เคลปโทเมเปีย (Kleptomaniac) 0 1 2 2 0 1
8 .5  เซนต์ (5 cent) 5 2 4 4 3 3.6
9. ปีบอย (Bboy) 5 2 1 4 0 2.4
10.อะดรีนใลืนซีโร (Adrenalinezero) 0 3 3 4 4 2.8
ท.ด ูก ี (Augic) 0 3 1 1 0 1
12.บรู้คสินคิดส์ (Brooklynkid) 4 3 2 3 5 3.4
13.เคจ (Cage) 0 2 3 3 0 1.6
14.แคน ศอนโทรล (Can Control) 0 3 5 2 0 2
15.โบพอสลักซ์ (Bopollux) 0 3 5 4 4 3.2
16.คอมมิคสแกน (Comic Scan) 0 2 1 1 0 0.8
17.เซซานน์ (Cezanne) 0 3 2 1 0 1.2
18.บรไซมังกี (Brassmonkey) 0 3 3 4 5 3
19.โบรกเก้น ทอยส์ (Broken Toys) 0 2 2 1 1 1.2
20.แศสเปอร์ศอมมิค(Casper Comics) 0 2 2 2 0 1.2
21.แครV (Crash) 0 3 3 3 0 1.8
22.ครีมแอน{ไ,เก า ‘S(Creamandsugar) 0 3 2 3 0 1.6
23.ฟรอสตี้ (Frosty) 0 2 1 3 0 1.2
24.ดา บอมบ์ (Dabomb) 0 1 4 4 0 1.8
25.เชาติคเซอสิต (Chaoticcircuit) 0 1 2 2 0 1
26.แอดเวนท์ (Advent) 1 3 1 2 0 1.4
27.แอนนืติงยูวอน li(Anythingyouwant) 1 2 2 3 0 1.6
28.เบรนเลส (Brainless) 1 3 1 2 0 1.4
29.ปีทช์สแลป (Bitchslap) 1 2 2 3 0 1.6
30.ซิกเค้นสแครv(Chickenscratch) 1 3 2 1 0 1.4
31.ศัสลาฮาน (Callahan) 1 3 1 1 0 1.2
32.เดรดล็อกซ์ (Dreadlox) 1 2 1 3 0 1.4
33.อีสต์1ซด์โมเทล (Eastsidemotel) 1 2 2 3 0 1.6
34.เดอกราซซี (Degrassi) 4 3 3 4 0 2.8
35.แคป คอนสตรัคท์(Capconstruct) 1 3 3 4 0 2.2
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36.ดายูไอฟ้ (Damulife) 4 2 4 4 5 3.8
37.ไดพ์ฑิก (DipedThick) 1 2 3 4 0 2
38.อินเสิร์ตยัวรเนม Insertyourname 5 2 2 2 0 2.2
39.จั4เกิอ (Jungle) 1 3 3 3 3 2.6
40.1ครซีคิลเลอร์ (CrazyKiller) 1 2 3 4 0 2
41.ดาร์กฮอส (Darkhorse) 3 2 3 2 0 2
42.เกตโตบลาสเตอร์ (GhettoBlasterz) 1 3 3 4 4 3
43.ดิสฑอเทีย (Distortia) 1 2 3 2 0 1.6
44.โครินเรียน (Corinthian) 1 2 3 1 0 1.4
45.แฟิต ทิป (FatTip) 1 2 1 3 0 1.4
46.การา«ช็อก (GarageShock) 1 3 2 3 0 1.8
47.เฟรดฟอนฑ์ (Fredfont) 1 2 1 1 0 1
48.คู้ฟบอล (Goofbail) 1 1 1 1 0 0.8
49.บับเบิลกัมชุปเปอร์สตาร ์
(BubblegumSuperstar)

1 2 1 2 0 1.2

50.บรอดดี (Brody) 1 1 2 2 0 1.2
51.กราฟฟิตี้ (Graffiti) 1 1 1 4 2 1.8
52.กราฟพิดี(Graffpity) 1 1 1 4 3 2
53.Handageaoe 1 2 1 2 0 1.2
54.ฮิรอช (Hirosh) 1 2 2 2 0 1.4
55.อินดิโกโอ้กเกอร์ (Indicojoker) 1 1 3 3 0 1.6
56.โอ้กเกอร์ไชส์ (Jokersize) 1 2 2 1 0 1.2
57.ควร์ฑรัชเซล (Kurtrussell) 1 1 3 2 0 1.4
58.คาซาลเชย์ชาย (Kasalsayshy) 5 2 3 2 3 3
59.ลักเกอร์ฟ้ก (LuggerBug) 1 2 2 1 0 1.2
60.Lhfdefartist 1 3 2 3 0 1.8
61.พิชซ่า$ด (Pizzadude) 1 2 1 3 0 1.4
62.นีโอโฃพอลลอกซ่ (NeoBopoIlox) 1 2 1 3 0 1.4
63.มัมมีเอิฟยู (M ummylovesyou) 1 2 1 1 0 1
64.วันเอจเชเว่น (One8Seven) 5 2 2 4 5 3.6
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65.$ดบใยคแอลเวิอด 
(GoodbyeCruelworld)

1 2 3 1 0 1.4

66.อิงค์โซอบิช (Inksolbitsh) 1 2 3 2 4 2.4
67.กรา,ฟ?เต้ีปาอม (GraffitiPalm) 1 2 4 2 0 1.8
68.กราฟ?!ต้ีฑรีต (Graffititreat) 2 3 3 4 0 2.4
69.1นทาซตี้ (Inthacity) 1 2 3 1 0 1.4
70.ยูนนี (Moonie) 1 1 2 2 0 1.2
71.1นต์คอร์ท (NightCourt) 1 2 3 3 0 1.8
72.ปีโรเมน (Pyromane) 3 3 4 4 3 3.4
73.โปเกมอน (Pokémon) 1 3 3 1 0 1.6
74.พอาสมาดริป (Plasmadrip) 1 2 1 1 0 1
75.ควาซี (Quasi) 1 2 3 4 0 2
76.4รสคากราฟ (Reskagraf) 4 3 2 4 0 2.6
77.เรียอเบรกเกอร์ (Realbreakerz) 5 3 1 4 5 3.6
78.โรฑฟออร่า (Roteflora) 1 2 1 4 3 2.2
79.สตรีฑโซอ (StreetSoul) 1 3 1 4 3 2.4
80.สไปเคอร์แชง (Spidershank) 1 2 1 2 4 2
81.โซโมร่า Somora 1 2 2 2 0 1.4
82.สมาร์ทตี้ Smartie 1 2 3 3 0 1.8
83.Skryblyr 1 2 3 3 2 2.2
84.สกินนีแคปคิก (Skinnycapkick) 1 2 2 3 0 1.6
85.สเกดเตอร์ลูแดส (SkaterDudes) 1 1 3 2 0 1.4

86.1รฑ์เตอร์ 3 (W riters3) 1 2 2 4 0 1.8

87.แทีกสตรีม2 (Tagsxtream2) 1 1 1 4 4 2.2
88.โตโอ (Tolo) 1 1 1 3 0 1.2
89. Youngzaphod 1 3 1 2 0 1.4
90.รีนเฑอร่สแตด (Vinterstad) 1 3 ใ 1 0 1.2
91.สแนปติก (Snapitc) 1 3 1 2 0 1.4
92.ชมานติกส์ (Shamantics) 1 1 3 2 0 1.4
93.U rbanscrawlbuttah 1 1 1 4 3 2
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94.1รท์เตอร์ (W riters) 4 4 4 4 4 4
95.โจเองแเฟิเต (Zoinkfat) 1 2 1 3 0 1.4
96.ซัมซ์สไตล์ (Som e’s style) 1 3 5 3 5 3.4
97.ซิทกราฟ?เตี้ (ZitGrafüti) 1 3 5 4 0 2.6
98.ซับเวย์ (Subway) 1 4 5 4 0 2.8
99.ซัน ออฟ เตอะ บริดจ์ 
(Son o f the bridge)

1 2 5 2 0 2

* หมายเหตุ คะแนน 0 หมายความว่า ไม่ปรากฎบุคลิกภาพน้ันอยู่เลย
จากตารางท่ี 37 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้ตัวอักษรกราฟ?เต้ีสำหรับกราฟ 

?เต่ีในส่วนของบุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลปึท้ัง 5 
ท่านเป็นผู้ให้คะแนน โดยคำตอบท่ีได้จากการวิเคราะห์ ในตารางท่ี 37 น้ีจะคัดเลือกเฉพาะตัวอักษร 
กราฟ?เต้ีท่ีมีผู้เลือกมากท่ีสุด เท่าน้ันและจะได้นำไปสรุปผลในตารางท่ี 38 ตังน้ี

ตารางท่ี 38 ตารางสรุปผลการใช้ตัวอักษรกราฟฟตี้สำหรับกราฟ?เตี ้
บุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive)

ลำตับ แบบตัวอักษร คะแนนเฉล่ีย
1 ไร้ท์เตอร์ (Writers) 4
2 ดามุลไลฟ้ (Damulife) 3.8

3 5 เซนต์ (5 cent) 3.6
วันเอจเซเว่น (One8 Seven)

เรียลเบรกเกอร์ (Realbreakerz)
จากตารางท่ี 38 ท่ีเป็นการสรุปผลการใช้ตัวอักษรกราฟฟิต้ีสำหรับกราฟ?เต้ีในส่วนของ

บุคลิกภาพมี ลักษณะเฉพาะ (Distinctive) น้ัน จะเห็นได้ว่าแบบตัวอักษรท่ีสามารถบ่งบอกความ 
เป็นกราฟ?เต้ีในบุคลิกภาพน้ี มีคะแนนมากท่ีสุด 3 อันดับ ซ่ึงผู้วิจัยได้เลือกตัวอักษรกราฟ?เต้ีท่ีมี 
คะแนนเฉล่ียมากท่ีชุดซ่ึงปรากฎ 1 แบบตัวอักษร คือ แบบตัวอักษร ไร้ท์เตอร์ (writers) ซ่ึงมี 
คะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 4
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ดารไงท่ี 39 ตารางวิเคราห์แบบสอบถามเรื่องตัวอักษรกราฟ?เตี้ สำหรับกราฟ?เตี้
บุคลิกภาพ อิสระ (Free)

ชื่อแบบตัวอักษร ผู้เช่ียวชาญด้านเรฃศิอฟ้
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. อาร์คดิก(Arctic) 1 1 1 1 0 0.8
2. เรคคอนนิง (Reckoning) 1 1 1 2 0 1
3. ทอทรอนเออเป็น (W eltromirban) 1 2 1 2 0 1.2
4. เอเจนท์ ออเรนจ์ (Agent Orange) 1 2 1 4 0 1.6
ร . เบฟยูส สามมิติ (Baveuse 3D) 1 3 1 4 0 1.8
6. อิเฟนไทน์ (Efentine) 1 2 2 2 0 1.4
7. เคลปโทเมเนีย (Kleptomaniac) 1 1 1 2 0 1
8. 5 เซนฅ์ (5 cent) 5 2 5 4 0 3.2
9. บีบอย (Bboy) 1 3 2 3 0 1.8
10.อะตรีนาอีนซืโร (Adrenalinezero) 5 3 5 4 0 3.4
11.รูกี (Augie) 1 3 3 1 0 1.6
12.บเคลินคิดฮ์ (Brooklynkid) 5 3 5 2 5 4
13.1คจ (Cage) 1 2 2 2 0 1.4
14.111คน คอนโทรส (Can Control) 5 3 2 2 0 2.4
15.โบพอลลักซ์ (Bopollux) 1 4 3 4 0 2.4
16.คอมมิคสแกน (Comic Scan) 1 3 1 1 0 1.2
17.เซซานน์ (Cezanne) 1 3 2 1 0 1.4
18.ฆราซมังกี (Brassmonkey) 1 2 2 2 0 1.4
19.โบรกเก้น ทอยส์ (Broken Toys) 1 2 1 2 0 1.2
20.แคสเปอร์คอมมิค(Casper 
Comics)

1 2 4 2 0 1.8

21.แค'รช (Crash) 1 3 3 4 0 2.2
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22.ครีมแอนด์ชุการ ี
(Creamandsugar)

1 3 2 2 0 1.6

23.ฟรอสตี้ (Frosty) 1 2 2 3 0 1.6
24.ดา บอมบ์ (Dabomb) 2 2 2 3 0 1.8
25.เชาติคเซอกิต (Chaoticcircuit) 1 1 2 2 0 1.2

26.แอดเวนฑ์ (Advent) 4 3 1 1 0 1.8
27.แอนนีติงยูวอนท์ 
(Anythingyouwant)

1 3 2 2 0 1.6

28.ฒรนเอส (Brainless) 1 3 2 1 0 1.4
29.บิทช์ฮแอป (Bitchslap) 1 3 1 2 0 1.4

30.พิกเค้นสแครv(Chickenscratch) 1 3 4 1 0 1.8

31.ค้ออาฮาน (Callahan) 1 2 3 1 0 1.4
32.เดรดออกซ์ (Dreadlox) 1 4 1 2 0 1.6
33.อืสต์ไซด์!ม(ทอ (Eastsidemotel) 1 4 2 4 0 2.2
34.เดอกราซซี (Degrassi) 1 2 2 4 0 1.8

35.แคป คอนสตรัคฑ์(Capconstruct) 1 3 3 4 0 2.2

36.ดารุเไอฟ (Damulife) 1 3 4 4 0 2.4
37.ไดพ์ ฑิก (DipedThick) 1 2 1 4 0 1.6
38.0นเสรีดยัวรีเนม Insertyourname 1 2 1 3 0 1.4

39.จังเกิอ (Jungle) 4 3 3 4 0 2.8
40.เครซีคิอเออรี (CrazyKiller) 2 3 2 4 0 2.2
41.ดารีกฮอส (Darkhorse) 1 3 3 2 0 1.8

42.เกตโฅบอาสเตอร์ 
(GhettoBlasterz)

2 2 3 4 0 2.2

43.ดิสฑอเฑีย (Distortia) 1 1 3 2 0 1.4

44.โคริน!ธืยน (Corinthian) 1 2 0 2 0 1
45.แฟ้ต ทิป (FatTip) 1 1 2 3 0 1.4
46.การาจช็อก (GarageShock) 1 2 3 3 0 1.8
47.เฟรดฟอนท์ (Fredfont) 1 1 1 1 0 0.8
48.ค้ฟบอล (Goofball) 1 2 1 1 0 1
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49.บับฒิอกัมชุปเปอร์สตาร ์
(BubblegumSuperstar)

1 3 3 1 0 1.6

50.บรอดดี (Brody) 1 1 1 1 0 0.8
51.กราฟ?เดี (Graffiti) 1 2 2 3 0 1.6
52.กราฟทิตื(Graffpity) 3 3 3 4 5 3.6
53.Handageaoe 1 2 2 1 0 1.2
54 J  รอช (Hirosh) 1 3 1 2 0 1.4
55.อินดิโกเฉ้กเกอร์ (Indicojoker) 1 1 2 2 0 1.2
56.Îจ้กเกอร์ใซส์ (Jokersize) 1 1 1 2 0 1
57.ควร์ฑรัซเซอ (Kurtrusseil) 1 1 2 2 0 1.2
58.คาซาณซย์ชาย (Kasalsayshy) 5 3 5 1 0 2.8
59.อักเก0ร์บัก (LuggerBug) 1 2 2 1 0 1.2
éO.Lhfdefartist 1 4 3 3 0 2.2
61.พิซซ่าดู้ด (Pizzadude) 1 2 1 3 0 1.4
62.นีโอเบพอสออกซ์ (NeoBopollox) 3 3 2 3 0 2.2
63.มัมมีเอิฟยู (M ummylovesyou) 1 2 1 1 0 1
64.วันเอจเซเร่น (One8Seven) 4 4 5 3 4 4
65.$ดบายค!เออทิล์ด 
(GoodbyeCruelworld)

1 2 1 1 0 1

66.อิงค์โซสบิช (Inksolbitsh) 1 4 1 3 0 1.8
67.กราฟ?เตี้ปาล์ม (GraffitiPalm) 1 2 1 1 0 1
68.กราฟ?เตี้ฑรีต (Graffititreat) 1 1 2 4 0 1.6
69.อินทาซตี (Inthacity) 1 1 3 1 0 1.2
70.รุ)นมี (Moonie) 1 1 2 2 0 1.2
71.ไนต์คอร์ฑ (NightCourt) 1 2 2 3 0 1.6
72.1แรเมน (Pyromane) 4 3 5 4 4 4
73.Îปเกมอน (Pokémon) 1 4 3 2 0 2
74.พอาสมาดรีป (Plasmadrip) 1 3 1 1 0 1.2
75.ควาซี (Quasi) 1 2 4 3 5 3
76.4รสคากราฟ (Reskagraf) 1 3 2 4 0 2
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77.เรียอเบรณกอร์ (Realbreakerz) 4 2 3 4 3 3.2
78.โรฑฟออร่า (Roteflora) 1 1 2 4 0 1.6
79.สตรืฑโซอ (StreetSoul) 4 1 4 4 2 3
80.สไปเดอร์แซง (Spidershank) 1 1 1 2 0 1
81.โซโมร่า Somora 1 2 : 1 1 0 1
82.สมาร์ฑตี Smartie 1 1 2 1 0 1
83.Skryblyr 1 1 1 4 0 1.4
84.สกินนีแคปคิก (Skinnycapkick) 1 1 1 4 0 1.4
85.สเกตเตอร์ลูแดส (SkaterDudes) 1 2 1 2 0 1.2

86.ไรฑ์เตอร์ 3 (W riters3) 2 3 4 4 4 3.4

87.แฑ็กสตรีม2 (Tagsxtream2) 1 2 4 3 4 2.8
88.โตโอ (Tolo) 1 1 1 3 4 2
89. Youngzaphod 1 3 1 2 0 1.4
90.วินเทอร์สแตด (Vinterstad) 1 2 2 1 0 1.2
91.สแนปติก (Snapitc) 1 2 1 1 0 1
92.ชมานติกส์ (Shamantics) 1 2 1 1 0 1
93.Urbanscrawlbuttah 1 1 1 4 0 1.4
94.ไรท์เตอร์ (Writers) 5 4 4 4 2 3.8
95.โซอิงแฟิต (Zoinkfat) 1 2 1 4 0 1.6
96.ซัมซ์สไตอ์ (Som e’s style) 1 3 4 4 5 3.4
97.ซิทกราฟyเต้ี (ZitGraffîti) 1 4 3 4 0 2.4
98.ซับเวย์ (Subway) 1 4 3 4 1 2.6
99.ซัน ออฟ เคอะ บริดจ์ 
(Son o f the bridge)

1 2 1 3 0 1.4

* หมายเหตุ คะแนน 0 หมายความว่า ไม่ปรากฎบุคลิกภาพน้ันอยู่เลย
จากตารางท่ี 39 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้ตัวอักษรกราฟฟตีสำหรับกราฟ 

ฟต้ีในส่วนของบุคลิกภาพ อิสระ (Free) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรฃศิลป็ท้ัง 5 ท่านเป็นผู้ให้ 
คะแนน โดยคำตอบท่ีได้จากการวิเคราะห์ ในตารางท่ี 39 น้ีจะคัดเลือกเฉพาะตัวอักษรกราฟฟตีท่ี 
มีผู้เลือกมากท่ีสุด เท่าน้ันและจะได้นำไปสรุปผลในตารางท่ี 40 ตังน้ี
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ตารางท่ี 40 ตารางสรูปผลการใช้ตัวอักษรกราฟ?เตี้สำหรับกราฟ?เตี้ 
บุคลิกภาพ อิสระ (Free)

สำตับ แบบตัวอักษร คะแนนเฉล่ีย
1 บรูฟิลินคิดส์ (Brooklynkid) 4

วันเอจเซเว่น (One8Seven)
ริเโรเมน (Pyromane)

2 ไร้ท์เตอร์ (Writers) 3.8
3 กราฟพิตี (Graffpity) 3.6

จากตารางท่ี 40 ท่ีเป็นการสรุปผลการใช้ตัวอักษรกราฟฟิต้ีสำหรับกราฟ?เตีในส่วนของบุคลิกภาพ
อิสระ (Free) น้ัน จะเห็นได้ว่าแบบตัวอักษรท่ีสามารถบ่งบอกความเป็นกราฟ?เต้ีในบุคลิกภาพนี มี 
คะแนนมากท่ีสุด 3 อันตับ ซ่ึงผู้วิจัยได้เลือกตัวอักษรกราฟ?เต้ีท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุดซ่ึงปรากฎ 3 
แบบตัวอักษร คือ แบบตัวอักษร บเคลินคิดส์ (Brooklynkid),วันเอจเซเว่น (One8Seven) และ 
ริเโรเมน (Pyromane) ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 4

ตารางที่ 41 ตารางวิเครา'«แบบสอบถามเรื่องตัวอักษรกราฟ?เตี้ สำหรับเบรกแดนซ์
บุคลิกภาพ ตักดิ่ส ิทธิ(Sacred)

ชื่อแบบตัวอักษร ผู้เชี่ยวชาญทางเรขศิลป๋
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. อาร์คติก(Arctic) 1 1 5 1 0 1.6
2. เรคคอนนิง (Reckoning) 2 3 3 1 0 1.8
3. เวลทรอนเออเป็น ( พ eltronurban) 4 3 4 1 0 2.4
4. เอเจนฑ์ ออเรนจ์ (Agent Orange) 1 2 1 1 0 1
5. ฒฟยูส สามมิติ (Baveuse 3D) 4 3 1 1 0 1.8
6. อิเฟนไทน์ (Efentine) 2 1 1 1 0 1
7. (คลปโทเม(นีย (Kleptomaniac) 2 1 3 1 0 1.4
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8. 5 เซนต์ (5 cent) 4 3 1 1 4 2.6
9. บีบอย (Bboy) 1 3 1 1 0 1.2
10.อะดรีนาอืนซีโร (Adrenalinezero) 3 3 1 1 4 2.4
11.ยูกี (Augie) 1 2 1 1 0 1
12.บ|คสินติคส์ (Brooklynkid) 3 3 1 1 0 1.6
13.1คจ (Cage) 3 2 2 1 0 1.6
14.แคน คอนโทรอ (Can Control) 2 3 1 1 0 1.4
15.โบพอออักซ์ (Bopollux) 4 4 1 1 0 2
16.คอมมิคสแกน (Comic Scan) 1 1 3 1 0 1.2
17.เซซานน์ (Cezanne) 1 2 2 1 0 1.2
18.บราซมังกี (Brassmonkey) 3 2 3 1 0 1.8
19.โบรณก้น ทอยส์ (Broken Toys) 1 1 1 1 0 0.8
20.แคสเปอร์คอมมิค(Casper Comics) 1 3 2 1 0 1.4
21.แครช (Crash) 1 3 3 1 0 1.6
22.ครีมแอนด์1เก า ■ j(Creamandsugar) 1 3 1 1 0 1.2
23.ฟรอสตี้ (Frosty) 1 2 1 1 0 1
24.ดา บอมบ์ (Dabomb) 4 2 1 1 0 1.6
25.เชาติคเซอกิต (Chaoticcircuit) 1 1 1 1 0 0.8
26.แอคเวนท์ (Advent) 1 4 1 1 0 1.4
27.แอนนืติงยูวอนท ์
(Anythingyouwant)

4 4 2 1 0 2.2

28.ฌรนเอส (Brainless) 1 4 2 1 0 1.6
29.บีทช์สแอป (Bitchslap) 3 3 1 1 0 1.6
30.ชิกเก้นสแครช(Chickenscratch) 2 4 1 1 0 1.6
31.คัลลาฮาน (Callahan) 1 3 2 1 0 1.4
32.1ดรดเอกซ์ (Dreadlox) 1 3 1 1 0 1.2
33.อีสตึใชดโมเทอ (Eastsidemotel) 4 3 1 1 0 1.8
34.เดอกราซซี (Degrassi) 4 3 2 1 0 2
35.แคป คอนสตรัคท์(Capconstruct) 2 1 1 1 0 1
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36.ดาผูไอฟ้ (Damulife) 4 3 2 1 0 2
37.ไดพ์ทิก (DipedThick) 2 1 1 1 0 1
38.อินเสิร์ตยัวร์เนม Insertyouraame 2 1 1 1 0 1
39.จังเกิอ (Jungle) 4 3 3 1 0 2.2
40.»ครชีคิอ*ออร์ (CrazyKiller) 3 2 3 1 0 1.8
41.ดาร์กฮอส (Darkhorse) 2 2 3 1 0 1.6
42.เกดโคบลาสเตอร์ (GhettoBlasterz) 4 2 2 1 0 1.8
43.ดีสทอ»ทิย (Distortia) 2 2 3 1 0 1.6
44.โคริน»ธียน (Corinthian) 2 2 2 1 0 1.4
45.แฟ้ต ทิป (FatTip) 3 1 3 1 0 1.6
46.การาจช็อก (GarageShock) 2 2 2 1 0 1.4
47.เฟรดฟอนฑ์ (Fredfont) 1 1 3 1 0 1.2
48.คู้ฟบออ (Goofbail) 1 1 1 1 0 0.8
49.บับฒิอก้มชุป»ปธร์สตาร์ 
(BubblegumSuperstar)

1 3 2 1 0 1.4

50.บรอดดี (Brody) 1 1 1 1 0 0.8
51.กราฟฟตี้ (Graffiti) 1 1 1 1 0 0.8
52.กราฟพิตี(Graffpity) 3 3 1 1 0 1.6
53.Handageaoe 2 2 2 1 0 1.4
54.1รอช (Hirosh) 4 1 1 2 0 1.6
55.อินดิโกโสัก»กอร์ (Indicojoker) 1 1 3 1 0 1.2
56.โสัก»กอร์1ซส์ (Jokersize) 1 1 2 1 0 1
57.ควร์ฑรัซเซล (Kurtrussell) 1 1 1 1 0 0.8
58.คาซาณซย์ชาย (Kasalsayshy) 3 2 1 1 0 1.4
59.อก»กอร์บัก (LuggerBug) 2 2 1 1 0 1.2
60.Lhfdefartist 3 2 1 1 0 1.4
61.พิซซ่า^ด (Pizzadude) 2 1 1 1 0 1
62.นึโอโบพออออกซ์ (NeoBopollox) 2 2 1 1 0 1.2
63.มัมมีเอิฟยู (M ummylovesyou) 2 2 1 1 0 1.2
64.วันเอฉเซเว่น (One8Seven) 4 2 1 1 5 2.6
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65.คู้คบาย!ครูเอล!เวิร์ด 
(GoodbyeCruelworld)

1 2 1 1 0 1

66.อิงค์โซลบิช (Inksolbitsh) 2 2 2 1 0 1.4
67.กราฟฟตี้ปาล์ม (GraffitiPalm) 2 1 2 1 0 1.2
68.กราฟฟตีทรีต (Graffïtitreat) 2 2 1 1 0 1.2
69.1นฑาซตี (Inthacity) 2 2 1 1 4 2
70.แนนี (Moonie) 1 1 1 1 0 0.8
71.ไนต์คอร่ท (NightCourt) 4 2 2 1 0 1.8
72.รี1โรเมน (Pyromane) 4 4 2 1 4 3
73.โปเกมอน (Pokémon) 1 4 1 1 0 1.4
74.พลาสมาตรีป (Plasmadrip) 1 2 5 2 0 2
75.ควาซี (Quasi) 2 2 1 1 0 1.2
76.เรสคากราฟ (Reskagraf) 4 3 2 1 4 2.8
77.1รียลฌรณกอร์ (Realbreakerz) 4 2 1 1 5 2.6
78.โรทฟลอร่า (Roteflora) 4 1 1 1 0 1.4
79.สตรีทโซอ (StreetSoul) 4 1 1 1 0 1.4
80.สไปเดอร์แชง (Spidershank) 1 1 1 1 0 0.8
81.โซโมร่า Somora 1 1 2 1 0 1
82.สมาร์ทตื้ Smartie 1 1 2 1 0 1
83.Skrybiyr 3 3 1 1 0 1.6
84.สกินนีแคปคิก (Skinnycapkick) 3 1 2 1 0 1.4
85.สเกตเตอร์ลูแดส (SkaterDudes) 3 3 3 1 0 2
86.1รท์เตอร์ 3 (W riters3) 4 2 1 1 0 1.6
87.แทึกสตรีม 2 (Tagsxtream2) 4 2 1 1 0 1.6
88.โตโล (Tolo) 2 1 1 1 0 1
89. Youngzaphod 3 3 2 1 0 1.8
90.วินเท©ร์สแตด (Vinterstad) 1 2 1 1 0 1
91.สแนปติก (Snapitc) 1 1 1 1 0 0.8
92.ชมานติกส์ (Shamantics) 2 1 1 1 0 1
93.U rbanscrawlbuttah 2 1 1 1 0 1
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94.1รท์เตอร์ (Writers) 4 4 2 1 0 2.2
95.โซอิงแฟึต (Zoinkfat) 1 1 1 1 0 0.8
96.ซัมซ์สไตล์ (Som e’s style) 2 2 1 1 0 1.2
97.ซิทกราฟฟตี้ (ZitGraffiti) 3 2 1 1 0 1.4
98.ซับเวย์ (Subway) 3 2 1 1 0 1.4
99.ซัน ออฟ เตอะ บริดจ์ 
(Son o f the bridge)

1 1 5 1 0 1.6

* หมไยเหตุ คะแนน 0 หมายความว่า ไม่ปรากฎบุคลิกภาพใf นอยู่เลย

จากตารางท่ี 41 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้ตัวอักษรกราฟฟิต้ีสำหรับเบรก 
แดนซ์ในส่วนของบุคลิกภาพ ศักดิสทธ (Sacred) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางตัานเรขศิลปึท้ัง 5 ท่านเป็น 
ผู้ให้คะแนน โดยคำตอบท่ีได้จากการวิเคราะห์ ในตารางท่ี 41 น้ีจะคัดเลือกเฉพาะตัวอักษรกราฟหิเต้ี 
ท่ีมีผู้เลือกมากท่ีสุด เท่าน้ันและจะได้นำไปสรุปผลในตารางท่ี 42 ตังน้ี

ตารางท่ี 42 ตารางสรุปผสการใช้ตัวอักษรกราฟฟตี้สำหรับเบรกแดนซ ์
บุคลิกภาพ ศักดิลิทธิ่ (Sacred)

อำตับ แบบตัวอักษร คะแนนเฉล่ีย
1 ริเโรเมน (Pyromane) 3
2 เรสคากราฟ (Reskagraf) 2.8
3 5 เซนต์ (5 cent) 2.6

วันเอจเซเว่น (One8Seven)
เรียลเบรกเกอร์(Realbreakerz)

จากตารางท่ี 42 ท่ีเป็นการสรุปผลการใช้ตัวอักษรกราฟฟต้ีสำหรับเบรกแดนซ์ในส่วนของ
บุคลิกภาพ ศักดิ"สิทธ (Sacred) น้ัน จะเห็นได้ว่าแบบตัวอักษรท่ีสามารถบ่งบอกความเป็นเบรก 
แดนซ์ในบุคลิกภาพนี มีคะแนนมากท่ีสุด 3 อันตับ ซ่ึงผู้วิจัยได้เลือกตัวอักษรกราฟฟิต้ีท่ีมีคะแนน 
เฉล่ียมากท่ีสุดซ่ึงปรากฎ 1 แบบตัวอักษร คือ แบบตัวอักษร ปีโรเมน (Pyromane) ซ่ึงมีคะแนน 
เฉล่ีย เท่าคับ 3
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ตารางท่ี 43 ตารางวิเคราห์แบบสอบลามเรื่องตัวอักษรกราฟ?เตี้ สำหรับกลุ่มเบรกแดนซ ์
บุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive)

ชื่อแบบตัวอักษร เแช่ียวชาญทางเรฃศิอบี
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. อาร์คดิก(Arctic) 1 1 1 1 0 0.8
2. เรคคอนนิง (Reckoning) 1 3 2 1 0 1.4
3. เวสทรอนเออ(บิน 
(W eltronurban)

3 3 2 5 4 3.4

4. เอเจนฑ์ออเรนจ์ (Agent 
Orange)

1 1 1 1 0 0.8

5. เบฟผูส สามมีดิ (Baveuse 3D) 1 4 1 1 0 1.4
6. อิเฟนไทน์ (Efentine) 1 2 2 1 5 2.2
7. เคลปโทเมเมีย (Kleptomaniac) 1 2 3 1 0 1.4
8. 5 เซนต์ (5 cent) 4 3 4 4 3 3.6
9. บีบอย (Bboy) 3 3 3 1 5 3
10.อะดรีนาลินซีโร 
(Adrenalinezero)

3 3 5 4 5 4

11.ลูกี (Augie) 1 3 3 1 0 1.6
12.บ|คลินคิดส์ (Brooklynkid) 4 2 4 5 3 3.6
13.เคจ (Cage) 3 1 4 1 0 1.8
14.แคน คอนโทรส (Can Control) 3 1 1 1 0 1.2
1ร.โบพอสลักซ์ (Bopollux) 4 1 4 5 5 3.8
16.คอมมิคสแกน (Comic Scan) 1 1 1 1 0 0.8
17.เซซานน์ (Cezanne) 1 2 2 1 0 1.2
18.บราซมังกี (Brass monkey) 4 2 3 1 0 2
19.1บรกเค้น ทอยส์ (Broken Toys) 1 2 2 1 0 1.2
20.แคสเปอร์คอมมิค(Casper 
Comics)

1 3 4 1 0 1.8

21.11ครช (Crash) 1 3 3 1 4 2.4
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22.ครีมแฮนด์ชุการ ์
(Creamandsugar)

1 2 5 1 0 1.8

23.ฟรอสตี้ (Frosty) 1 1 5 1 0 1.6
24.ดา บอมบ์ (Da bom b) 3 1 5 1 3 2.6
25.เชาติคเซอกิฅ (Chaoticcircuit) 2 1 5 1 0 1.8
26.แอดเวนท์ (Advent) ใ 3 3 1 3 2.2
27.แอนนีติงยูวอนท ์
(Anythingyouwant)

2 2 3 1 0 1.6

28.ฒรนเอส (Brainless) 2 3 4 1 0 2
29.บิฑช์สแอป (Bitchslap) 3 2 4 1 0 2
30.ชิกเสันสแครช 
(Chickenscratch)

1 3 4 1 0 1.8

31.คัลฝืาฮาน (Callahan) 1 2 4 1 0 1.6
32.1ตรดลีอกซ์ (Dreadlox) 1 1 3 1 0 1.2
33.อีสตึ1ซด์โมเทอ 
(Eastsidemotel)

1 1 4 1 0 1.4

34.เดอกราซซี (Degrassi) 3 1 4 5 0 2.6
35.แคป คอนสตรัคฑ์ 
(Capconstruct)

1 1 4 1 0 1.4

36.คายูไอฟ็ (Damulife) 4 1 4 1 0 2
37.1ดพ์ ฑิก (DipedThick) 4 2 4 1 0 2.2
38.อินเสิร์ตยัวร์เนม 
Insertyourname

1 1 1 3 0 1.2

39.จังเกิอ (Jungle) 4 2 3 3 0 2.4
40.เครซีคิณออร์ (CrazyKiller) 3 3 2 2 0 2
41.ดาร์กฮอส (Darkhorse) 2 2 3 2 0 1.8
42.เกตโตบอาสเตอร์ 
(GhettoBlasterz)

3 2 4 4 0 2.6

43.ดิสฑอเทีย (Distortia) 2 1 4 1 0 1.6
44.โครินเรียน (Corinthian) 2 1 3 1 0 1.4
45.แฟิต ทิป (FatTip) 4 1 1 1 0 1.4
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46.การาจช็อก (GarageShock) 2 2 4 1 0 1.8
47.เฟรดฟอนฑ์ (Fredfont) 1 1 3 1 0 1.2
48.คู้ฟบอล (Goofball) 1 1 5 1 0 1.6
49.บับฒิลกัมชุปเปอรํ่สตาร ์
(BubblegumSuperstar)

1 3 5 1 0 2

50.บรอดดี (Brody) 1 2 1 1 0 1
51.กราฟฟตี้ (Graffiti) 1 1 2 1 4 1.8
52.กราฟพิตี้(Graffpity) 4 1 5 3 5 3.6
53.Handageaoe 2 2 1 1 0 1.2
54.1รอช (Hirosh) 4 2 5 4 0 3
55.อินดิโกโ&แกอร์ (Indicojoker) 1 1 4 1 4 2.2
56.โ(รกเกอร์ไซส์ (Jokersize) 1 1 5 1 0 1.6
57.ควร์ทรัซเซล (Kurtrussell) 1 1 5 1 0 1.6
58.คาซาลเซล์ชาย (Kasalsayshy) 3 3 5 4 0 3
59.ลักเกอร์บัก (LuggerBug) 1 2 3 1 0 1.4
60.Lhfdefartist 1 3 1 1 0 1.2
61.พิซซ่าดู้ด (Pizzadude) 2 2 1 1 0 1.2
62.นีโอโบพอลลอกซ์ 
(NeoBopollox)

4 2 5 1 0 2.4

63.มัมมี่เลิฟยู (Mummylovesyou) 1 2 2 1 0 1.2
64.วันเอจเซเว่น (One8Seven) 4 2 5 3 0 2.8
65.คู้ดบายคแอลเวิล์ค 
(GoodbyeCruelworld)

3 2 2 1 0 1.6

66.อิ4ค์โซลบิช (Inksolbitsh) 3 2 5 1 4 3
67.กราฟฟตี้ปาล์ม (GraffitiPalm) 1 1 5 1 0 1.6
68.กราฟฟตีฑรีต (Graffîtitreat) 3 1 5 1 0 2
69.อินทาซตี (Inthacity) 2 2 1 1 0 1.2
70.ยูนนี (Moonie) 1 1 2 1 0 1
71.ไนฅ์คอร์ฑ (NightCourt) 4 1 3 1 0 1.8
72.1เโรเมน (Pyromane) 4 3 4 3 0 2.8
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73.1ปเกมอน (Pokémon) 1 3 4 1 0 1.8
74.พสาสมาดริป (Plasmadrip) 1 3 5 3 0 2.4
75.ควาซื (Quasi) 2 1 5 1 0 1.8
76.1รสคใกราฟ (Reskagraf) 4 2 3 1 4 2.8
77.เรียณบรณกอร์ (Realbreakerz) 4 1 4 1 3 2.6
78.โรทฟออร่า (Roteflora) 3 1 4 1 0 1.8
79.สตรีทโซอ (StreetSoul) 3 1 5 3 0 2.4
80.สไปเดอร์แชง (Spidershank) 1 1 5 1 0 1.6
81.โซโมร่า Somora 1 1 1 1 0 0.8
82.สมาร์ทตี้ Smartie 1 1 1 1 0 0.8
83.Skryblyr 3 2 3 1 0 1.8
84.สคินนี่แคปคิก 
(Skinnycapkick)

1 1 3 1 0 1.2

85.สเกตเตอรํ่ลูแดส (SkaterDudes) 2 2 4 1 0 1.8
86.ไรฑ ์เตอร์3 (W riters3) 3 2 4 1 0 2
87.แท็กสตรีม 2 (Tagsxtream2) 2 2 4 1 0 1.8
88.โตโล (Tolo) 3 1 5 1 0 2
89. Youngzaphod 1 3 3 1 0 1.6
90.วินเฑอร์สแตด (Vinterstad) 1 2 3 1 0 1.4
91.ฮแนปติก (Snapitc) 1 2 3 1 0 1.4
92.ชมานติกส์ (Shamantics) 2 2 5 1 0 2
93.U rban scrawlbu ttah 2 1 2 1 0 1.2
94.ไรท์เดอร์ (W riters) 4 3 3 4 0 2.8
95.โซอิงแฟิต (Zoinkfat) 1 2 5 1 0 1.8
96.ซัมซ์สไตล์ (Som e’s style) 3 3 4 1 5 3.2
97.ซิทกราฟ?เตี้ (ZitGraffiti) 2 2 4 1 5 2.8
98.ซับเวย์ (Subway) 3 3 4 1 0 2.2
99.ซัน ออฟ เดอะ บริดจ ์
(Son o f the bridge)

1 1 5 1 0 1.6

* หมาณหลุ คะแนน 0 หมายความว่า ไม่ปรากฎบุคลิกภาพนั้นอยู่เลย
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จากตารางท่ี 43 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้ตัวอักษรกราฟฟิต้ีสำหรับเบรก 
แดนซ์ในส่วนของบุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลปึท้ัง 
5 ท่านเป็นผู้ให้คะแนน โดยคำตอบท่ีได้จากการวิเคราะห์ ในตารางท่ี 43 น้ีจะคัดเลือกเฉพาะ 
ตัวอักษรกราฟฟิต้ีท่ีมีผู้เลือกมากท่ีชุด เท่าน้ันและจะได้นำไปสรุปผลในตารางท่ี 44 ตังน้ี

ตารางท่ี 44 ตารางสรุปผลการใช้ตัวอักษรกราฟฟตี้สำหรับเบรกแดนซ ์
บุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive)

ลำดับ แบบตัวอักษร คะแนนเฉล่ีย
1 อะดรีนาลีนซีไร (Adrenalinezero) 4
2 โบโพลล็อกซ์ (Bopollux) 3.8
3 5 เชนต์ (5 cent) 3.6

บรุ้คลินคิดส์ (Brooklynkid)
กราฟพิต้ี (Grafïpity)

จากตารางท่ี 44 ท่ีเป็นการสรุปผลการใช้ตัวอักษรกราฟฟต้ีสำหรับเบรกแดนซ์ในส่วนของ

บุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive) นั้น จะเห็นได้ว่าแบบตัวอักษรที่สามารถบ่งบอกความ 
เป็นบรกแดนซ์ในบุคลิกภาพนี้ มีคะแนนมากที่ชุด 3 อันดับ ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกตัวอักษรกราฟฟิตีที่ม ี
คะแนนเฉลี่ยมากท่ีชุดซึ่งปรากฎ 1 แบบตัวอักษร คือ แบบตัวอักษร อะดรนีาลินซีโร
(Adreanalinezero) ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ย เท่าคับ 4

ตารางที่ 45 ตารางวิเคราห์แบบสอบลามเรื่องตัวกราฟฟตี้ สำหรับกลุ่มเบรกแดนฃ ์
บุคลิกภาพ สบุกสนาน (Enjoyable)

ชื่อแบบตัวอักษร ผู้เช่ียวชาญทางเรฃศิลฟ้
1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

1. อาร์คติก(Arctic) 1 1 1 1 0 0.8

2. เรคคอนนิง (Reckoning) 1 2 2 2 0 1.4
3.เวลทรอนเออเบิน 2 2 2 3 0 1.8
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(W eltronurban)
4. เอเจนท์ ออเรนจ์ (Agent 
Orange)

1 1 1 1 0 0.8

5. เบฟยูส สามมิติ (Baveuse 3D) 1 3 2 2 0 1.6
6. รเฟนไฑน์ (Efentine) 1 3 2 1 0 1.4
7.เคสปโทเมเนีย 
(Kleptomaniac)

1 2 3 2 0 1.6

8. 5 เซนต์ (5 cent) 5 3 4 3 0 3
9. บีบอย (Bboy) 1 3 3 3 0 2
10.อะดรีนาสีนซีโร 
(Adrenalinezero)

5 3 5 3 0 3.2

11.ดูกี (Augie) 2 3 3 2 0 2
12.บรู้คลินคิดส์ (Brooklynkid) 1 3 4 4 4 3.2
13.1คจ (Cage) 1 2 4 4 0 2.2
14.แคน คอนโทรล (Can 
Control)

1 2 2 3 0 1.6

15.โบพอออกซ์ (Bopollux) 4 3 4 4 0 3
16.คอมมิคสแกน (Comic Scan) 1 2 1 1 0 1
17.เซซานน์ (Cezanne) 1 3 2 1 0 1.4
18.บราซมังกี้ (Brassmonkey) 3 2 3 4 0 2.4
19.1บรกเสัน ทอยส์ (Broken 
Toys)

1 1 2 1 0 1

20.แคสเปอร์คอมมิค(Casper 
Comics)

1 2 4 1 0 1.6

21.แครช (Crash) 1 3 3 1 0 1.6
22.ครีมแอนด์จุเการ์ 
(Creamandsugar)

1 3 5 1 0 2

23.ฟรอสตี้ (Frosty) 1 1 5 3 0 2
24.ดา บอมบี(Dabomb) 1 2 5 4 0 2.4
25.เซาติคเซอกิต 
(Chaoticcircuit)

1 1 5 1 0 1.6

26.แอดเวนทํ่ (Advent) 2 3 3 1 0 1.8
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27.แอนนีติงยู!อนฑ ์
(Anythingyouwant)

1 3 3 1 0 1.6

28.ฒรนเอส (Brainless) 1 3 4 1 0 1.8
29.บิฑช์สแลป (Bitchslap) 1 3 4 3 0 2.2
30.ชิกเค้นสแครช 
(Chîckenscratch)

1 4 4 1 0 2

31.คัลลาฮาน (Callahan) 2 2 4 1 0 1.8
32.เดรดล็อกช์ (Dreadlox) 1 2 3 3 0 1.8
33.อีสด์ไซด์โมเทล 
(Eastsidemotel)

1 2 4 3 0 2

34.เดอกรใซซี (Degrassi) 4 3 4 3 4 3.6
35.แคป คอนสตรัคท ์
(Capconstruct)

1 1 4 3 4 2.6

36.ดายูไลฟ็ (Damulife) 4 2 4 3 3 3.2
37.ไดพ์ทิก (DipedThick) 1 2 4 3 0 2
38.อินเสิร์ตยั!ร์เนม 
Insertyourname

1 2 1 3 0 1.4

39.จังเกิล (Jungle) 2 2 3 3 0 2
40.เครซีคิลเลอร์ (CrazyKiller) 2 2 2 2 0 1.6

41.ดาร์กฮอส (Darkhorse) 2 3 3 1 0 1.8
42.เกตโตบลาสเตอร์ 
(GhettoBIasterz)

2 3 4 3 0 2.4

43.ดีสทอเฑีย (Distortia) 2 2 4 1 0 1.8
44.โครินเธียน (Corinthian) 1 1 3 1 0 1.2
45.แฟิต ทิป (FatTip) 1 1 1 3 0 1.2
46.การา®ช็อก (GarageShock) 1 2 4 3 4 2.8
47.เฟรคฟอนท์ (Fredfont) 1 1 3 1 0 1.2
48.ยู้ฟบอล (Goofball) 1 1 5 1 0 1.6
49.บับเบิลคัมชุปเปอร์สตาร ์
(BubblegumSuperstar)

1 3 5 1 0 2

50.บรอดดี (Brody) 4 1 1 1 0 1.4
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51.กราฟ?เตี้ (Graffiti) 3 1 2 2 4 2.4
52.กราฟพิตี้(Graffpity) 3 2 5 3 3 3.2
53.Handageaoe 1 1 1 2 0 1
54.1ร©ช (Hirosh) 1 2 5 3 0 2.2
55.อินดิโกโแกเกอร ์
(Indicojoker)

1 1 4 3 4 2.6

56.โจ้กเกอร์ไซสั๋ (Jokersize) 1 1 5 3 3 2.6
57.ควร์ฑรัซเซล (Kurtrussell) 1 1 5 3 0 2
58.คาซาลเซย์ชาย 
(Kasalsayshy)

2 3 5 3 0 2.6

59.อักเกอร์บัก (LuggerBug) 1 1 3 3 0 1.6
60.Lhfdefartist 1 2 1 2 4 2
61.พิซซ่าเ(ด (Pizzadude) 1 1 1 3 4 2
62.นึโอโบพอลลอกซ์ 
(NeoBopollox)

2 3 5 2 0 2.4

63.มัมมื่เอิฟย ู
(Mummylovesyou)

1 3 2 2 0 1.6

64.วันเอจเซเว่น (One8Seven) 1 3 5 3 0 2.4
65.คู้ดบายครูเอลเวิล์ด 
(GoodbyeCruelworld)

1 2 2 2 0 1.4

66.อิงล์โซลบิช (Inksolbitsh) 1 2 5 2 0 2
67.กราฟ?เตี้ปาล์ม 
(GraffîtiPalm)

1 1 5 2 0 1.8

68.กราฟ?เต้ีฑรีต 
(Graffititreat)

1 1 5 2 0 1.8

69.อินทาซตื (Inthacity) 1 1 1 2 0 1
70.ยูนนื (Moonie) 1 1 2 3 4 2.2
71.ไนฅ์คอร์ท (NightCourt) 1 1 3 3 0 1.6
72.1เโรเมน (Pyromane) 1 4 4 3 0 2.4
73.Îปเกมอน (Pokémon) 1 3 4 1 0 1.8
74.พลาสมาดรีป (Plasmadrip) 1 2 4 1 0 1.6
75.ควาซี (Quasi) 1 2 5 2 0 2
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76.เรสคากราฟ (Reskagraf) 2 3 3 3 0 2.2
77.เรืยณบรกเกอร ์
(Realbreakerz)

2 3 4 3 0 2.4

78.โรทฟออร่า (Roteflora) 3 2 4 3 0 2.4
79.สตรีทโซอ (StreetSoul) 2 1 5 3 0 2.2
80.สไปเด®ร์แชง 
(Spidershank)

2 1 5 2 0 2

81.โซโพร่า Somora 1 1 1 1 0 0.8
82.สมาร์ทตี้ Smart ie 1 1 1 1 4 1.6
83.Skryblyr 1 1 3 3 0 1.6
84.สกินนี่แคปคิก 
(Skinnycapkick)

1 2 3 3 0 1.8

85.สเกดเตอร์ลูแดส 
(SkaterD tides)

1 2 4 2 5 2.8

86.ไรท์เตอร์ 3 (W riters3) 1 2 4 3 0 2
87.แท็กสตรีม 2 (Tagsxtream2) 2 1 4 3 0 2
88.โตโอ (Tolo) 1 1 5 3 4 2.8
89. Youngzaphod 1 3 3 2 0 1.8
90.วินเทอร์สแดด (Vinterstad) 2 1 3 2 0 1.6
91.สแนปติก (Snapitc) 2 1 3 2 0 1.6
92.ชมานติกส์ (Shamantics) 2 1 5 2 0 2
93.Urbanscrawlbuttah 2 1 2 3 0 1.6
94.1รท์เตอร์ (W riters) 3 4 3 3 0 2.6
95.โซอิงแห็เต (Zoinkfat) 3 1 5 3 0 2.4
96.ซัมซ์สไตล์ (Some’s style) 3 3 4 3 0 2.6
97.ซิทกราฟ?เตี้ (ZitGraffîti) 2 3 4 3 5 3.4
98.ซับเวย์ (Subway) 2 2 4 3 0 2.2
99.ซัน ออฟ เดอะ บริดจ์ 
(Son o f the bridge)

1 1 5 1 0 1.6

* หมายเหลุ คะแนน 0 หมายความว่า ไม่ปรากฎบุคลิกภาพ‘น้ันอยู่เลย
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จากตารางท่ี 45 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้ตัวอักษรกราฟฟต้ีสำหรับเบรก 
แดนซ์ในส่วนของบุคลิกภาพ สนุกสนาน (Enjoyable) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรฃสิลป็ท้ัง 5 ท่ 
านเปีนผู้ให้คะแนน โดยคำตอบท่ีได้จากการวิเคราะห์ ในตารางท่ี 45 น้ีจะคัดเลือกเฉพาะตัวอักษร 
กราฟฟต้ีท่ีมีผู้เลือกมากท่ีสุด เท่าน้ันและจะได้นำไปสรุปผลในตารางท่ี 46 ตังน้ี

ตารางท่ี 46 ตารางสรุปผอการใช้ตัวอักษรกราฟ?เตี้สำหรับเบรกแดนซ ์
บุคลิกภาพ สนุกสนาน (Enjoyable)

อำตับ แบบตัวอักษร คะแนนเฉล่ีย
1 บรุ,คลินคิดส์ (Brooklynkid) 4
2 แคนคอนโทรล (Can Control) 3.8

คาซาลเซย์ชาย (Kasalsayshy)
ปิโรเมน (Pyromane)

3 โบพอลลักซ์ (Bopollux) 3.6
ไร้ท์เตอร์ (Writers)

จากตารางท่ี 46 ท่ีเป็นการสรุปผลการใช้ตัวอักษรกราฟ?เต้ีสำหรับเบรกแดนซ์ในส่วนของ
บุคลิกภาพ สนุกสนาน (Enjoyable) น้ัน จะเห็นได้ว่าแบบตัวอักษรท่ีสามารถบ่งบอกความเป็น 
เบรกแดนซ์ในบุคลิกภาพน้ี มีคะแนนมากท่ีสุด 3 อันตับ ซ่ึงผู้วิจัยได้เลือกตัวอักษรกราฟ?เต้ีท่ีมี 
คะแนนเฉล่ียมากท่ีสุดซ่ึงปรากฎ 1 แบบตัวอักษร คือ แบบตัวอักษร บรุ้คอินคิดส์ (Brooklynkid) 
ซ่ึงมีคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 4



ตารางท่ี 47 ตารางวิเคราห์แบฆสอบถามเรื่ธงตัวกราฟ?เต้ี สำหรับเบรกแดนช์
บุคลิกภาพ อิสระ (Free)
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ชื่อแบบตัวอักษร [̂เช่ียวชาญทางเรขศิลป๋
1 2 3 4 ร คะแนนเฉล่ีย

1. อาร์คดิก(Arctic) 1 1 1 1 0 0.8
2. เรคคอนนิง (Reckoning) 1 2 1 2 0 1.2
3.เวสทรอนเออฒิน 
(W eltronurban)

1 2 1 2 0 1.2

4. เอเจนท์ ออเรนจ์ (Agent 
Orange)

1 2 2 1 0 1.2

5. เบฟยูส สามมิติ (Baveuse 3D) 1 3 2 3 0 1.8
6. อิเฟนไทน์ (Efentine) 1 2 2 1 0 1.2
7.เคสปโทเมเนีย (Kleptomaniac) 1 1 1 3 0 1.2
8 .5  เซนต์ (5 cent) 5 5 3 4 0 3.4
9. บีบอย (Bboy) 1 4 2 3 0 2
10.อะตรีนาลินซีโร 
(Adrenalinezero)

1 5 4 3 0 2.6

แ-ด ูก ี (Augie) 1 3 3 2 0 1.8
12.บ!คลินคิดส์ (Brooklynkid) 5 3 4 4 4 4
13.1คจ (Cage) 1 2 2 4 0 1.8
14.แคนคอนโทรล(Can Control) 4 3 3 4 5 3.8
15.1บพอถสักซ์ (BopoIIux) 1 5 4 4 4 3.6
16.คอมมิคสแกน (Comic Scan) 1 2 2 1 0 1.2
17.เซซานน์ (Cezanne) 1 3 2 2 0 1.6
18.บราซมังกี (Brassmonkey) 5 4 3 3 0 3
19.โบรณก้นทอยส์ (Broken 
Toys)

1 2 2 1 0 1.2

20.แคสเปอร์คอมมิค(Casper 
Comics)

1 3 3 1 0 1.6
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21.นคร V (Crash) 1 3 3 1 0 1.6
22.ครีม!!อนด์‘เการ ์ 
(C reamandsugar)

1 3 3 1 0 1.6

23.ฟรอสตี้ (Frosty) 4 2 3 1 0 2
24.ดา บอมบ์ (Dabomb) 4 3 2 4 4 3.4
25.1ชาติค!ซอกิต 
(Chaoticcircuit)

1 1 1 1 0 0.8

26.แอคเวนฑ์ (Advent) 4 4 4 1 3 3.2
27.แอนนีติงยูวอนฑ์ 
(Anythingyouwant)

4 4 4 4 0 3.2

28.ฒรนเอส (Brainless) 1 3 3 2 0 1.8

29.บิฑช์สแอป (Bitchslap) 1 4 4 3 0 2.4
30.ชิก1คันส!!ครช 
(Chickenscratch)

1 4 4 1 0 2

31.คัออาฮาน (Callahan) 1 4 3 1 5 2.8
32.เดรดล็อคซ์ (Dreadlox) 1 3 3 1 0 1.6
33.0สคัเซด์ใม!ทอ 
(Eastsidemotel)

3 3 3 3 0 2.4

34.1ดอกราซซื (Degrassi) 2 4 4 3 0 2.6
35.แคน่คอนสตรัคท ์
(Capconstruct)

2 2 3 2 0 1.8

36.ดายูไลฟ้ (Damulife) 2 2 4 4 0 2.4
37.1ดพ์ทิก (DipedThick) 1 1 4 2 0 1.6
38.อินเสิร์ตยัวร์เนม 
Insertyourname

1 1 4 2 0 1.6

39.จังเกิอ (Jungle) 1 3 3 4 4 3
40.1ครซีติล!ลอร์ (CrazyKiller) 1 3 4 4 0 2.4
41.ดาร์กฮอส (Darkhorse) 1 3 4 2 0 2
42.!กตโตบอาส!ตอร์ 
(GhettoBlasterz)

2 2 5 4 0 2.6

43.ติสฑอเฑีย (Distortia) 2 2 5 2 0 2.2
44.โคริน!ธียน (Corinthian) 1 2 3 2 0 1.6
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45.แฟิต ทิป (FatTip) 1 2 3 3 4 2.6
46.การาจช็อก (GarageShock) 1 1 3 3 0 1.6
47.1ฟรดฟอนท์ (Fredfont) 1 1 1 2 0 1
48.ฐ้ฟบอส (Goofball) 1 1 3 2 0 1.4
49.บ้บเฃิสกัมชุปเปอร์สตาร์ 
(BubblegumSuperstar)

1 3 4 2 0 2

50.บรอดดี (Brody) 1 1 3 2 0 1.4
51.กราฟฟิตี (Graffiti) 1 1 4 3 0 1.8
52.กร1ฟพิตี้(Graffpity) 2 3 4 4 0 2.6
53.Handageaoe 1 2 2 2 0 1.4
54.เรอช (Hirosh) 1 3 4 4 0 2.4
55.อินดีโกโจ้ณกอร์ 
(Indicojoker)

1 1 4 2 0 1.6

56.1จ้กเกอร์ใซส์ (Jokersize) 1 1 5 2 0 1.8
57.ควร์ทรัซเซส (Kurtrussell) 1 1 5 1 0 1.6
58.คาซาสเซย์ชาย 
(Kasalsayshy)

5 3 5 2 4 3.8

59.สักเกอร์บัก (LuggerBug) 1 2 5 2 0 2
60.Lhfdefartist 1 3 4 2 0 2
61.พิซช่ใลู้ด (Pizzadude) 1 2 3 1 0 1.4
62.นึโอโบพอสสอกซ์ 
(NeoBopollox)

5 4 4 4 0 3.4

63.มัมมื่เลิฟย ู
(M ummylovesyou)

2 2 2 1 0 1.4

64.รันเอจเซเวน (OneSSeven) 4 4 4 4 0 3.2
65.ถู้ดบายครูเอสเวิส์ด 
(GoodbyeCruelworld)

1 2 2 2 0 1.4

66.อิงค์โซสบิช (Inksolbitsh) 1 2 4 4 0 2.2
67.กราฟฟิตี้ปาสม 
(GraffitiPalm)

1 2 3 2 0 1.6

68.กราฟฟิตี้ฑรีต (Graffititreat) 1 1 4 3 0 1.8
69.อินทาซตื (Inthacity) 2 2 4 1 0 1.8
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70.ยูนนื (Moonie) 1 1 3 1 0 1.2
71.ไนต์ค©ร์ท (NightCourt) 1 1 3 4 4 2.6
72.1เโรเมน (Pyromane) 3 3 4 4 5 3.8
73.ใปเกมอน (Pokémon) 1 3 2 1 0 1.4
74.พสาสมาดริป (Plasmadrip) 1 2 3 1 0 1.4
75.ควาซี (Quasi) 1 2 4 3 0 2
76.เรสคใกราฟ (Reskagraf) 1 3 4 4 0 2.4
77.เรียณนรกเกอร์ 
(Realbreakerz)

4 3 4 4 0 3

78.โรฑฟสอร่า (Roteflora) 1 2 3 4 0 2
79.สตรีฑโจเส (StreetSoul) 4 3 4 4 0 3
80.สไปเดอร่แชง (Spidershank) 1 2 2 2 0 1.4
81.โซโมร่า Somora 1 1 1 2 0 1
82.สมาร์ฑต้ี Smartie 1 1 3 2 0 1.4
83.Skryblyr 2 2 2 3 0 1.8
84.สกินนี่แคปคิก 
(Skinnycapkick)

1 3 2 2 0 1.6

85.สเกดเตอร์ลูแดส 
(SkaterDudes)

1 2 3 2 0 1.6

86.ไรท์เตอร์ 3 (Writers3) 1 3 2 4 0 2
87.แท็กสตรีม2 (Tagsxtream2) 1 3 3 4 0 2.2
88.โตโอ (Tolo) 1 1 4 1 0 1.4
89. Youngzaphod 1 3 1 3 0 1.6
90.วินเทอร์สแตด (Vinterstad) 1 2 1 2 0 1.2
91.สแนปติก (Snapitc) 1 1 2 2 0 1.2
92.ชมานติกส์ (Shamantics) 1 1 2 2 0 1.2
93.Urbanscrawlbuttah 3 1 2 4 0 2
94.1รฑ์เตอร์ (W riters) 3 5 3 4 3 3.6
95.1ซอิงแฟิต (Zoinkfat) 1 2 4 2 0 1.8
96.ซัมซ์สไฅส์ (Som e’s style) 3 3 2 4 4 3.2
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97.ซิทกราฟ?เตี้ (ZitGraffïti) 1 3 2 4 0 2
98.ซัฆเวย์ (Subway) 2 3 2 4 5 3.2
99.ซัน ออฟ เคอะ บริดฉ๋ํ 
(Son o f the bridge)

1 1 1 1 0 0.8

* หมายเหตุ คะแนน 0 หมายความว่า ไม่ปรากฎบุคลิกภาพน้ันอยู่เลย
จากตารางท่ี 47 เป็นการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองการใช้ตัวอักษรกราฟ?เต้ีสำหรับเบรก 

แดนซ์ในส่วนของบุคลิกภาพ อิสระ (Free) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางด้านเรฃศิลปึท้ัง 5 ท่านเป็นผู้ให์ 
คะแนน โดยคำตอบท่ีได้จากการวิเคราะห์ ในตารางท่ี 47 น้ีจะคัดเสือกเฉพาะตัวอักษรกราฟฟต้ีท่ี 
มีผู้เสือกมากท่ีชุด เท่าน้ันและจะได้นำไปสรุปผลไนตารางท่ี 48 ตังน้ี

ตารางที่ 48 ตารางสเปผลการใช้ตัวอักษรกราฟ?เตี้สำหรับเบรกแดนซ ์
บุคลิกภาพ อิสระ (Free)

ลำตับ แบบตัวอักษร คะแนนเฉล่ีย
1 บเคลินคิดส์ 

Brooklynkid
4

2 แคนคอนโทรล(Can 
Control)

3.8

คาซาลเซย์ชาย 
(Kasalsayshy)

ปิโรเมน (Pyromane)
3 โบพอลลักซ์ (Bopollux) 3.6

จากตารางท่ี 48 ท่ีเป็นการสรุปผลการใช้ตัวอักษรกราฟ?เต้ีสำหรับเบรกแดนซในส่วนของ
บุคลิกภาพ อิสระ (Free) น้ัน จะเห็นได้ว่าแบบตัวอักษรท่ีสามารถบ่งบอกความเป็นเบรกแดนซ์ใน 
บุคลิกภาพน้ีมีคะแนนมากท่ีสุด 3 อันดับ ซ่ึงด้วิจัยได้เสือกตัวอักษรกราฟ?เตีท่ีมีคะแนนเฉล่ียมาก 
ท่ีสุดซ่ึงปรากฎ 1 แบบตัวอักษร คือ แบบตัวอักษร บเคลินคิคส์ (Brooklynkid) ซ่ึงมีคะแนน 
เฉล่ีย เท่าคับ 4
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การวิเคราะห์ข้อยูสจากแบบสอบถามของผู้เชี่ยวชาญทางด้านเรฃศิส!!ที่เกี่ยวกับเรื่องภาพประกอบ 
(Illusatration^สามารถสื่อความหมายของวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วนได้

ในการศึกษาข้อมูลท่ีเก่ียวกับองค์ประกอบทางเรขศิลป็ เพ่ือให้สามารถนำองค์ประกอบทาง 
เรขศิล!)ท่ีได้ทำการศึกษามาแล้วน้ัน มาจัดเป็นองค์ประกอบเกิดเป็นผลงานการออกแบบท่ีมีความ
สมบุรณย่ิงข้ึน ดังน้ันจึงต้องมีการศึกษาถึงภาพประกอบ จากาว้ั'นจึงนำมาสรูป เพ่ือหาลักษณะและ 
ประเภทของภาพประกอบท้ังหมดแล้วจึงนำไปทำแบบสอบถามสำหรับผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลปึ 
เพ่ือหาความเหมาะสมในการใช้ภาพประกอบสำหรับวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วนได้ พร้อมท้ัง 
เป็นข้ึนตอนสนับสนุนในข้ึนตอนการออกแบบต่อไป

ลักษณะของภาพประกอบสามารถแบ่งออกได้เป็น 3 ลักษณะดังน้ี
1. ภาพวาด (handdraw or print)
2. ภาพถ่าย (Photography)
3. ภาพจากกระบวนการคอมพิวเตอร์ (Digital Image)

ประเภทของภาพประกอบสามารถแบ่งออกเป็น 3 ลักษณะดังนี้
1. ภาพจริงหรือภาพเหมือนจริง (Realistic)
2. ภาพการ์ดูน (Cartoon)
3. ภาพนามธรรม(Abstract)
ลักษณะและประเภทของภาพประกอบท่ีกล่าวมาแล้วน้ันจะนำไปใช้ในการทำแบบสอบถามต่อ 
ผู้เช่ียวชาญทางด้านเรขศิลป็สำหรับงานวิจัยในข้ึนตอนต่อไปน้ี

ก า ร ว ิเ ค ร า ะ ห ์แ บ บ ส อ บ ถ า ม เ ก ี่ย ว ก ับ ก า ร จ ัด อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ จ า ก ผ ู้เ ช ี่ย ว ช า ญ ท า ง ด ้า น เ ร ข ศ ิล ! ] น ั้น  

เ ร ็] น ก า ร ร ว บ ร ว ม ค ำ ต อ บ ท ี่ไ ด ้จ า ก ผ ู้เ ช ี่ย ว ช า ญ ท ั้ง  5  ท ่า น  ด ัง ท ี่ก ล ่า ว ม า แ ล ้ว ใ น บ ท ท ี่ 3  ว ่า แ ต ่ล ะ ล ัก ษ ณ ะ  

แ ล ะ ป ร ะ เ ภ ท ข อ ง ภ า พ ป ร ะ ก อ บ น ั้น  ภ า พ ป ร ะ ก อ บ ใ ด บ า ง ท ี่ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ถ ึง ก ล ุ่ม บ ุค ล ิก ภ า พ ใ น แ ต ่

ล ะ ก ล ุ่ม  ท ั้ง  4  ก ล ุ่ม ไ ด ้ ( โ ด ย จ ะ ผ ู้เ ช ี่ย ว ช า ญ ท า ง ด ้า น เ ร ข ศ ิล ! ] ไ ม ่จ ำ เ ! ! น ต ้อ ง ม ีค ว า ม ร ู้ท า ง ด ้า น ว ัฒ น ธ ร ร ม  

ฮ ิป ฮ อ ป ม า ก ่อ น )  โ ด ย ก า ร ใ ช ้ข ้อ ส ร ุป ผ ล ข อ ง บ ุค ล ิก ภ า พ ท ี่ไ ด ้จ า ก ก า ร ส อ บ ถ า ม ผ ู้เ ช ี่ย ว ช า ญ ท า ง ด ้า น ฮ ิป  

ฮ อ ป ท ั้ง ห ม ด ม า เ ! ] น ต ัว เ ช ื่อ ม เ ร ื่อ ง ร า ว ร ะ ห ว ่า ง ว ัฒ น ธ ร ร ม ฮ ิป ฮ อ ป แ ล ะ ง า น เ ร ฃ ศ ิล ใ ] เ ช ้า ด ้ว ย ก ัน  ส ่ว น

ค ำ ต อ บ ท ี่ไ ด ้จ า ก ก า ร ท ำ แ บ บ ส อ บ ถ า ม น ั้น จ ะ เ ล ือ ก เ ฉ พ า ะ ค ำ ต อ บ ท ี่ม ีผ ู้เ ช ี่ย ว ช า ญ ส ่ว น ค ำ ต อ บ ท ี่ไ ด ้จ า ก  

ก า ร ท ำ แ บ บ ส อ บ ถ า ม น ั้น จ ะ เ ล ือ ก เ ฉ พ า ะ ค ำ ต อ บ ท ี่ม ีผ ู้เ ช ี่ย ว ช า ญ เ ล ือ ก ม า ก ท ี่ล ุ[ ด  ซ ึ่ง ถ ือ ว ่า ม ีค ว า ม

น ่า เ ช ื่อ ถ ือ เ พ ีย ง พ อ

โดยการวิเคราะห์จะแสดงเ!]นตารางเร่ืองลักษณะและประเภท1ของภาพประกอบ ซ่ึงจำแนกไปตาม 
องค์ประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮอปท้ัง 4 ส่วน คือ ดีเจ เอ็มซี กราฟพีต้ี และเบรกแดนซ์ และข้อมูล
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ท่ีได้จากการวิเคราะห์ท้ังหมดน้ัน เร็]นข้อมูลท่ีเปนประโยชน์ และสามารถนำไปสรุปเปนแนวทางใน 
การจัดภาพประกอบท่ีสามารถส่ือสารถึงวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วนต่อไป

ตารางที่ 49 ตารางวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องภาพประกอบสำหรับดีเจ 
บุคลิกภาพ สบุกสนาน (Enjoyable)

ลักษณะของ 
ภาพประกอบ

ผู้เช่ียวชาญทางเรฃศิอฟ้ 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพวาด 2 4 5 5 1 3.4
ภาพถ่าย 4 3 3 5 5 4

ภาพจากกระบวนการ 
คอมพิวเตอร์

4 5 4 5 4 4.4

ประเภท 
ภาพประกอบ

ผู้เช่ียวชาญทางเรฃศิอป๋ 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพเหมือนจริง 1 2 3 4 4 2.8
ภาพการ์ดูน 4 5 4 1 1 3

ภาพนามธรรม 4 4 2 1 1 2.4

จากตารางท่ี 49 เป็นตารางแสดงการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองภาพประกอบสำหรับดีเจ โดย
มีผู้เช่ียวชาญทางเรขศิลปึ 5 ท่านเป็นผู้ให้คะแนน ผู้วิจัยจะทำการคัดเลือก ลักษณะและประเภทของ 
ภาพประกอบท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุดและจะนำมาสรุปผลในตารางท่ี 50 ดังน้ี

ตารางที่ 50 ตารางสรุปผอการใช้ภาพประกอบสำหรับดีเจ

ลำดับ ลักษณะภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพจากกระบวนการคอมพิวเตอร์ 4.4
2 ภาพถ่าย 4
3 ภาพวาด 3.4
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ลำดับ ประเภทภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพการ์ลูน 3
2 ภาพเหมือนจริง 2.8
3 ภาพนามธรรม 2.4

จากตารางท่ี 50 เป็นตารางแสดงการสรุปผลการใช้ภาพประกอบสำหรับดีเจน้ัน จะเห็นได้
ว่าในส่วนของลักษณะภาพประกอบจากกระบวนการคอมพิวเตอร์ ปรากฏคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ
4.4 และในส่วนของประเภทของภาพประกอบน้ัน ภาพการ์ตูน ปรากฏคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 3 
คะแนน

ตารางที่ 51 ตารางวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องภาพประกอบสำหรับเอึมซี

ลักษณะของ 
ภาพประกอบ

ผู้เช่ียวชาญทางเรฃศิสป็ 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพวาด 2 5 4 5 1 3.4

ภาพถ่าย 4 4 3 5 5 4.2

ภาพฉากกระบวนการ 
คอมพิวเตอร์

2 2 5 5 3 3.4

ประเภท 
ภาพประกอบ

ผู้เช่ียวชาญทางเรฃศิสป๋ 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพเหมือนจริง 4 4 2 5 5 4

ภาพการ์ตูน 4 2 4 1 1 2.4

ภาพนามธรรม 2 4 2 1 1 2

จากตารางท่ี 51 เป็นตารางแสดงการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองภาพประกอบ
สำหรับเอ็มซี โดยมีผู้เช่ียวชาญทางเรขศิลปึ 5 ท่านเป็นผู้ให้คะแนน ผู้วิจัยจะทำการคัดเลือก 
ลักษณะและประเภทของภาพประกอบท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุดและจะนำมาสรุปผลในตารางท่ี 52 
สังนิ



150

ตารางที่ 52 ตารางสรุปผลการใช้ภาพประกอบสำหรับเอ็มซี
บุคลิกภาพ คนหัวใหม่ (Progressive)

ลำดับ ลักษณะภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพถ่าย 4.2
2 ภาพวาด 3.4

ภาพจากกระบวนการคอมพิวเตอร์

ลำดับ ประเภทภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพเหมือนจริง 4
2 ภาพการ์ตูน 2.4
3 ภาพนามธรรม 2

จากตารางท่ี 52 เป็นตารางแสดงการสรุปผลการใช้ภาพประกอบสำหรับเอ็มซีนัน จะเห็น
ได้ว่าในส่วนของลักษณะภาพประกอบ ภาพถ่าย ปรากฏคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4.2 และในส่วน 
ของประเภทของภาพประกอบน้ัน ภาพเหมือนจริง ปรากฏคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4 คะแนน

ตารางท่ี 53 คารางวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องภาพประกอบสำหรับกลุ่มกราฟพิตี้ 
บุคลิกภาพ กล้าหาญ (Bold)

ลักษณะของ 
ภาพประกอบ

ผู้เชี่ยวชาญทางเรฃศิลป 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพวาด 4 5 5 5 1 4

ภาพถ่าย 2 5 3 5 5 4

ภาพจากกระบวนการ 
คอมพิวเตอร์

3 5 4 5 1 3.6

ประเภท 
ภาพประกอบ

ผู้เช่ียวชาญทางเรฃศิลฟ้ 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพเหมือนจริง 4 5 5 2 1 3.4
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ภาพการ์ดูน 3 5 3 5 5 4.2

ภาพนามธรรม 4 5 3 2 3 3.4

จากตารางท่ี 53 เป็นตารางแสดงการวิเคราะห์แบบสอบถามเร่ืองภาพประกอบสำหรับ
กราฟพิต้ีในส่วนของบุคลิกภาพ กล้าหาญ (Bold) โคยมีผู้เช่ียวชาญทางเรฃศิลปึ 5 ท่านเป็นผู้ให้ 
คะแนน ผู้วิจัยจะทำการคัดเลือก ลักษณะและประเภทของภาพประกอบท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด 
และจะนำมาสรุปผลในตารางท่ี 54 ดังน้ี

ตารางที่ 54 ตารางสรุปผอการใช้ภาพประกอบสำหรับกราฟฟดี้ 
บุคสิกภาพ กล้าหาญ (Bold)

สำดับ สักษณะภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพวาด 4

ภาพถ่าย
2 ภาพจากกระบวนการคอมพิวเตอร์ 3.6

สำดับ ประ๓ ทภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพการ์ดูน 4.2
2 ภาพเหมือนจริง 3.4

ภาพนามธรรม

จากตารางท่ี 54 เป็นตารางแสดงการสรุปผลการใช้ภาพประกอบสำหรับกราฟพิต้ี ในส่วน
ของบุคลิกภาพ กล้าหาญ(Bold) น้ัน จะเห็นได้ว่าในส่วนของลักษณะภาพประกอบภาพวาด และ 
ภาพถ่าย ปรากฎคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4 และในส่วนของประเภทของภาพประกอบนัน ภาพ 
การ์ลูนปรากฎคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4.2 คะแนน
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ตารางที่ 55 ตารางวิเคราะห์แบบสอบลามเรื่องภาพประกอบสำหรับกราฟพิตี้
บุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive)

ลักษณะของ 
ภาพประกอบ

ผู้เช่ียวชาญทาง(รขศิสป็ 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพวาด 4 5 5 5 5 4.8

ภาพถ่าย 2 4 5 5 1 3.4
ภาพจากกระบวนการ 

คอมพิวเตอร์
2 3 5 5 1 3.2

ประเภท 
ภาพประกอบ

ผู้เชี่ยวชาญทางเรขศิอป๋ 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพเหมือนจริง 2 2 4 5 2 3
ภาพการ์สูน 4 3 4 2 5 3.6

ภาพนามธรรม 2 4 3 2 4 3

จากตารางท่ี 55 เป็นตารางแสดงการวิเคราะห์ แบบสอบถามเร่ืองภาพประกอบสำหรับ
กราฟพิต้ี ในส่วนของบุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางเรขศิลปึ 5 
ท่านเป็นผู้ให้คะแนน ผู้วิจัยจะทำการคัดเลือก ลักษณะและประเภทของภาพประกอบท่ีมีคะแนน 
เฉล่ียมากท่ีสุดและจะนำมาสรุปผลในตารางท่ี 56 ดังน้ี

ตารางท่ี 56 ตารางสรุปผอการให้ภาพประกอบสำหรับกราฟทิเต้ี 
บุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive)

อำดับ ลักษณะภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพวาด 4.8
2 ภาพถ่าย 3.4
3 ภาพจากกระบวนการคอมพิวเตอร์ 3.2
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ลำดับ ประเภทภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพการ์ตูน 3.6
2 ภาพเหมือนจริง 3

ภาพนามธรรม

จากตารางท่ี 56 เป็นตารางแสดงการสรุปผลการใช้ภาพประกอบสำหรับกราฟพิต้ี ในส่วน
ของบุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ(Distinctive) น้ัน จะเห็นได้ว่าในส่วนของลักษณะภาพประกอบ 
ภาพวาด ปรากฎคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4.8 และในส่วนของประเภทของภาพประกอบนัน ภาพ 
การ์ตูน ปรากฎคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 3.6 คะแนน

ตารางท่ี 57 ตารางวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องภาพประกอบสำหรับกราฟ?เตี้
บุคลิกภาพ อิสระ(Free)

สัค»ณะของ 
ภาพประกอบ

ตู้เช่ียวชาญทางเรฃศิสมื 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพวาด 4 5 5 5 4 4.6

ภาพถ่าย 4 5 4 3 4 4
ภาพจากกระบวนการ 

คอมพิวเตอร์
4 5 3 4 1 3.4

ประเภท 
ภาพประกอบ

ตู้เช่ียวชาญทางเรฃศิฉป็ 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพเหมือนจริง 4 5 3 3 4 3.8
ภาพการ์ตูน 4 5 5 5 4 4.6

ภาพนามธรรม 4 5 3 4 2 3.6

จากตารางท่ี 57 เป็นตารางแสดงการวิเคราะห์ แบบสอบถามเร่ืองภาพประกอบสำหรับ 
กราฟพิต้ี ในส่วนของบุคลิกภาพ อิสระ (Free) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางเรขศิลปึ 5 ท่านเป็นผู้ให้
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คะแนน ผู้วิจัยจะทำการคัดเลือก ลักษณะและประเภทของภาพประกอบท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด 
และจะนำมาสรุปผลในตารางท่ี 58 ดังน้ี

ตารางท่ี 58 ตารางสรุปผอการใช้ภาพประกอบสำหรับกราฟVเต้ี 
บุคลิกภาพ อิสระ (Free)

ลำดับ ลักษณะภาพประกอบ คะแนนเ{เส่ีย
1 ภาพวาด 4.8
2 ภาพจากกระบวนการคอมพิวเตอร์ 3.6
3 ภาพถ่าย 2.6

ลำดับ ประเภทภาพประกอบ คะแนนเฉส่ีย
1 ภาพการ์ดูน 4.8
2 ภาพนามธรรม 4.4
3 ภาพเหมือนจริง 2.8

จากตารางท่ี 58 เป็นตารางแสดงการสรุปผลการใช้ภาพประกอบสำหรับกราฟพิต้ี ในส่วน
ของบุคลิกภาพ อิสระ(Free) น้ัน จะเห็นได้ว่าในส่วนของลักษณะภาพประกอบภาพวาด ปรากฎ 
คะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4.8 และในส่วนของประเภทของภาพประกอบน้ัน ภาพการ์ตูน ปรากฎ 
คะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4.8 คะแนน

ตารางท่ี 59 ตารางวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องภาพประกอบสำหรับเบรกแดนซ ์
บุคลิกภาพ ศักดิสิทธิ่ (Sacred)

ลักษณะของ 
ภาพประกอบ

ผู้เขี่ยวขาญทางเรขสิลป็ 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพวาด 4 5 3 5 2 3.8

ภาพถ่าย 4 5 4 2 5 4

ภาพจากกระบวนการ 3 5 4 5 2 3.8
คอมพิวเตอร์
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ประเภท 
ภาพประกอบ

ผู้เช่ียวชาญทางเรฃศิสปื 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพเหมือนจริง 3 5 4 2 5 3.8
ภาพการ์ดูน 4 5 4 1 2 3.2

ภาพนามธรรม 4 5 5 5 2 4.2

จากตารางท่ี 59 เป็นตารางแสดงการวิเคราะห์ แบบสอบถามเร่ืองภาพประกอบสำหรับ
เบรกแดนซ์ ในส่วนของบุคลิกภาพ ศักดิสทธ (Sacred) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางเรขศิลปึ 5 ท่านเป็น 
ผู้ให้คะแนน ผู้วิจัยจะทำการคัดเลือก ลักษณะและประเภทของภาพประกอบท่ีมีคะแนนเฉล่ียมาก 
ท่ีสุดและจะนำมาสรุปผลในตารางท่ี 60 ดังน้ี

ตารางท่ี 60 ตารางสรุปผอการใช้ภาพประกอบสำหรับเบรกแดนช ์
บุคลิกภาพ คักดิ่สิทธิ(Sacred)

สำคับ ลักษณะภาพประคอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพก่าย 4
2 ภาพวาด 3.8

ภาพจากกระบวนการคอมพิวเตอร์

สำคับ ประเภทภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพนามธรรม 4.2
2 ภาพเหมือนจริง 3.8
3 ภาพการ์ดูน 3.2

จากตารางท่ี 60 เป็นตารางแสดงการสรุปผลการใช้ภาพประกอบสำหรับเบรกแดนซ์ ใน
ส่วนของบุคลิกภาพ ศักดิ*สทธ (Sacred) น้ัน จะเห็นได้ว่าในส่วนของลักษณะภาพประกอบ 
ภาพถ่าย ปรากฎคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4 และในส่วนของประเภทของภาพประกอบน้ัน ภาพ 
นามธรรมปรากฎคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4.2 คะแนน
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ตารางที่ 61 ดารางวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องภาพประกอบสำหรับเบรกแดน,ข์
บุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ(Distinctive)

ลักษณะของ 
ภาพประกอบ

ผู้เชี่ยวชาญทางเรฃศิอป๋ 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพวาด 4 5 4 4 4 4.2

ภาพถ่าย 4 5 2 3 4 3.6
ภาพจากกระบวนการ 

คอมพิวเตอร์
4 5 5 5 1 4

ประเภท 
ภาพประกอบ

ผู้เช่ียวชาญทางเรฃศิลมื 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพเหมือนจริง 4 5 2 3 4 3.6
ภาพการ์ลูน 4 5 4 5 4 4.4

ภาพนามธรรม 4 5 2 4 1 3.2

จากตารางท่ี 61 เป็นตารางแสดงการวิเคราะห์ แบบสอบถามเร่ืองภาพประกอบสำหรับเบรกแดนซ์
ในส่วนของบุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ(Distinctive) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางเรขศิลปึ 5 ท่านเป็น 
ผู้ให้คะแนน ผู้วิจัยจะทำการคัดเลือก ลักษณะและประเภทของภาพประกอบท่ีมีคะแนนเฉล่ียมาก 
ท่ีสุดและจะนำมาสรุปผลในตารางท่ี 62 ดังน้ี

ตารางท่ี 62 ตารางสรุปผอการใช้ภาพประกอบสำหรับเบรกแดนซ์
บุคลิกภาพ

มีลักษณะเฉพาะ (Distinctive)
อำดับ ลักษณะภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย

1 ภาพวาด 4.2
2 ภาพจากกระบวนการคอมพิวเตอร์ 4
3 ภาพถ่าย 3.6
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สำดับ ประเภทภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพการ์ดูน 4.4
2 ภาพเหมือนจริง 3.6
3 ภาพนามธรรม 3.2

จากตารางท่ี 62 เป็นตารางแสดงการสรูปผลการใช้ภาพประกอบสำหรับเบรกแดนซ์ ในส่วนของ
บุคลิกภาพ มีลักษณะเฉพาะ(Distinctive) น้ัน จะเห็นได้ว่าในส่วนของลักษณะภาพประกอบ 
ภาพวาด ปรากฎคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4.2 และในส่วนของประเภทของภาพประกอบนัน ภาพ 
การ์ตูนปรากฏคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4.4 คะแนน

ตารางท่ี 63 ตารางวิเคราะห์แบบสอบถามเรื่องภาพประกอบสำหรับเบรกแดนซ์
บุคลิกภาพ อสระ(Free)

สักษฌะของ 
ภาพประกอบ

ผู้เชี่ยวชาญทางเรฃศิอมื 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพวาด 4 5 5 5 4 4.6

ภาพถ่าย 4 5 4 3 4 4
ภาพจากกระบวนการ 

คอมพิวเตอร์
4 5 3 4 1 3.4

ประเภท 
ภาพประกอบ

ผู้เช่ียวชาญทางเรฃศิสฟ้ 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพเหมือนจริง 4 5 3 3 4 3.8
ภาพการ์ดูน 4 5 5 5 4 4.6

ภาพนามธรรม 4 5 3 4 2 3.6

จากตารางท่ี 63 เป็นตารางแสดงการวิเคราะห์ แบบสอบถามเร่ืองภาพประกอบสำหรับ 
เบรกแดนซ์ ในส่วนของบุคลิกภาพ อิสระ(Free) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางเรขศิลฟ้ 5 ท่านเป็นผู้ให้
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คะแนน ผู้วิจัยจะทำการคัดเลือก ลักษณะและประเภทของภาพประกอบท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด 
และจะนำมาสรุปผลในตารางท่ี 64 ดังน้ี

ตารางที่ 64 ตารางสรุปผลการใช้ภาพประกอบสำหรับเบรกแดนซ์ 
บุคลิกภาพ อิสระ (Free)

ลำดับ ลักษณะภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพวาด 4.6
2 ภาพถ่าย 4
3 ภาพจากกระบวนการคอมพิวเตอร์ 3.4

ลำดับ ประเภทภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพการ์ดูน 4.6
2 ภาพเหมือนจริง 3.8
3 ภาพนามธรรม 3.6

จากตารางท่ี 64 เป็นตารางแสดงการสรุปผลการใช้ภาพประกอบสำหรับเบรกแดนซ์ ใน
ส่วนของบุคลิกภาพ อิสระ(Free) น้ัน จะเห็นได้ว่าในส่วนของลักษณะภาพประกอบภาพวาด 
ปรากฎคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4.6 และในส่วนของประเภทของภาพประกอบน้ัน ภาพการ์ตูน 
ปรากฎคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4.6 คะแนน

ตารางที่ 65 ตารางวิเคราะห์แบบสอบลามเรื่องภาพประกอบสำหรับเบรกแดนซ ์
บุคลิกภาพ สบุกสนาน(Enjoyable)

ลักษณะของ 
ภาพประกอบ

ผู้เชี่ยวชาญทางเรขสิลป็ 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพวาด 4 5 5 5 5 4.8
ภาพล์าย 4 5 4 4 3 4

ภาพจากกระบวนการ 
คอมพิวเตอร์

4 5 4 5 1 3.8
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ประเภท 
ภาพประกอบ

ผู้เชี่ยวชาญทางเรฃศิอป๋ 1 2 3 4 5 คะแนนเฉล่ีย

ภาพเหมื©นจริง 4 5 4 3 4 4
ภาพการ์ดูน 4 5 5 5 5 4.8

ภาพนามธรรม 4 5 2 4 2 3.4

จากตารางท่ี 65 เป็นตารางแสดงการวิเคราะห์ แบบสอบถามเร่ืองภาพประกอบสำหรับ
เบรกแดนซ์ ในส่วนของบุคลิกภาพ สนุกสนาน(Enjoyable) โดยมีผู้เช่ียวชาญทางเรฃศิลป็ 5 ท่าน 
เป็นผู้ให้คะแนน ผู้วิจัยจะทำการคัดเลือก ลักษณะและประเภทของภาพประกอบท่ีมีคะแนนเฉล่ีย 
มากท่ีสุดและจะนำมาสรุปผลในตารางท่ี 66 ดังน้ี

ตารางท่ี 66 ตารางสรุปผลการใช้ภาพประท©บสำหรับเบรกแดนซ ์
บุคลิกภาพ สนุกสนาน (Enjoyable)

ลำดับ ลักษณะภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพวาด 4.8
2 ภาพถ่าย 4

; 3 ภาพจากกระบวนการคอมพิวเตอร์ 3.8

ลำดับ ประ๓ ทภาพประกอบ คะแนนเฉล่ีย
1 ภาพการ์ลูน 4.8
2 ภาพเหมือนจริง 4
3 ภาพนามธรรม 3.4

จากตารางท่ี 66 เป็นตารางแสดงการสรุปผลการใช้ภาพประกอบสำหรับเบรกแดนซ์ ใน
ส่วนของบุคลิกภาพ สนุกสนาน(Enjoyable)^ จะเห็นได้ว่าในส่วนของลักษณะภาพประกอบ 
ภาพวาด ปรากฎคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4.8 และในส่วนของประเภทของภาพประกอบนัน ภาพ 
การ์ตูนปรากฎคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด คือ 4.8 คะแนนเช่นกัน
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