
การออกแบบ

ในบทของการออกแบบนี้ เป็นการออกแบบที่เป็นผลสรุปจากงานที่วิจัยไว้ในบทที่ 5 ท่ี 
จัดทำฃึนเพ่ือพิสูจน์ถึงการนำไปประยุกต์ใช้ว่าสามารถนำคำตอบที่ได้จากงานวิจัยไปใช้งานได้จริง 
โดยทำการออกแบบผ่านสื่อนิทรรศการเคลื่อนที่ สำหรับนิทรรศการดนตรีฮิปฮอปของ เอ็มทีวีไทย 
แลนด์ ( MTV Thailand ) ที่ออกอากาศทาง ยูบีซี 49 ( UBC 49) เพื่อเป็นการประชาสัมพันธ ์
ในช่วงของรายการ เอ็มทีวี ดา ฮิป ( MTV Da Hip ) ที่ออกอากาศเป็นประจำทุกวันอังคาร เวลา
24.00 น. วันพุธ 13.00 น. และ วันอังคาร 19. 00 น. เพื่อนำเสนอเร่ืองราวของดนตรี และ 
วัฒนธรรมเปฮอปให้กับผู้ที่สนใจ เพื่อเป็นแนวทางสำหรับผู้ที่ด้องการศึกษาถึงองค์ประกอบทางเรข 
ศิลป็ท่ีสามารถส่ือถึงความหมายของวัฒนธรรมฮิปฮอปท้ัง 4 องค์ประกอบได้ โดยมีรายละเอียด 
ดังน้ีคือ

โครงการ ( Project )
โครงการออกแบบนิทรรศการวัฒนธรรมฮิปฮอปเพื่อการประชาสัมพันธ์ เอ็มทีวีไทยแลนด์ 

ประวัติความเป็นมา (Backgroud)
ปีจจุบันฮิปฮอปเปีนอีกหน่ึงแนวดนตรี ท่ีกลายเป็นวัฒนธรรมท่ีได้รับการจับตามองและยกย่อง 

ให้เป็นความนิยมทางวัฒนธรรมท่ีแพร่หลายในเวลาอันรวดเร็ว โดยเร่ิมจากวัฒนธรรมของชนผิวสี 
ในนิวยอร์ก ที่มีแนวคิดต่อด้านกระแสนิยมของคนขาวในอเมริกา ต้องการแสดงออกถึงความก้าวลำ 
นำสมัย นิยมชมชอบในเทคโนโลยีและความสร้างสรรค์ผ่านโปรแกรมเครื่องเล่นแผ่นเสียงที่เรียก 
กันว่า “ เทิร์นเทเบิล, ,และการสร้างบีตผ่านโปรแกรม การแร้ปถือได้ว่าเป็นแนวเพลงที่ไม่ปฏิเสธ 
ภาษาพูด รวมไปถึงการใช้ถ้อยคำศัพท์แสลง จนพัฒนากลายมาเป็นรูปแบบท่ีตายตัว ฮิปฮอปพูดทุก 
เร่ืองผ่านดนตรีของพวกเขา ตั้งแต่ความเชื่อทางการเมือง ความคิดทางสังคม เร่ืองเพศ เร่ืองลามกและ 
เร่ืองแฟชั่นหรือสิ่งท่ีดัวเองชอบ “เบรกแดนซ์” (breakdance) คือ การให้จังหวะที่ไม่มีความรู้สึก 
ของการเป็นสิ่งมีชีวิตอยู่เลย ในการเต้นเบรกแดนซ์ผู้เด้นจะปรับตัวให้เหมือนกับทุ่นยนต์ นักเต้น 
เหล่าน้ีถูกเรียกว่า บี-บอย (B-boy) จากน้ันจึงพัฒนาต่อมาเรียกว่า การแร้ป (Rap) คือ การร้องเพลง 
ตะกุกตะกัก เพื่อให้เช้ากับจังหวะของการเต้นเบรกหรือการเต้นแบบทุ่นยนต์ จากนันวัฒนธรรมอ่ืนๆ 
จึงเร่ิมปรากฎเป็นรูปเป็นร่างขึ้น โดยเฉพาะการพ่นสีที่คำแพงซึ่งเรียกศิลปะเหล่านีว่า“ กราฟพิตี,,
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(Graffiti) วัฒนธรรมฮิปฮอปได้แพร่หลายออกไปอย่างไม่มีวันสิ้นสุดส่วนประกอบหลักๆของ
วัฒนธรรมฮิปฮอปประกอบด้วยส่วนสำคัญ 4 อย่างดังนี้ 1.ดีเจ (Dj) 2.เอ็มซี (MC) หรือ แร็ป 
เปอร์ (Rapper) 3. เบรกแดนซ์ (Breakdance) 4. กราฟพิตี้ (Graffiti) จะเห็นได้ว่าปีจจุบัน 
วัฒนธรรมฮิปฮอปกลายเป็นวัฒนธรรมร่วมสมัยอีกรูปแบบหน่ึง ที่นับวันจะแพร่หลายออกไปอย่าง 
ไม่มีที่ส้ินสุด อีกท้ังปีจชุบันมีสื่อเรขศิลปึท่ีเก่ียวข้องกับวัฒนธรรมฮิปฮอปเกิดขึ้นมากมายท้ัง ปก 
อัลบ้ัมเพลง โปสเตอร์ สิ่งพิมพ์โฆษณา สื่อส่ิงพิมพ์ต่างๆ โดยในการออกแบบน้ันเป็นแค'การมอง 
ภาพรวมของวัฒนธรรมฮิปฮอป ซึ่งยังไม่ได้มีการแบ่งส่วนประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮอปในงาน 
ออกแบบแต่อย่างใด เพราะความเข้าใจและความสามารถแยกแยะส่วนประกอบของวัฒนธรรมฮิป 
ฮอปได้น้ัน จะทำให้ผู้ที่มีความสนใจแต่ไม่ได้ศึกษาเกี่ยวกับวัฒนธรรมฮิปฮอปโดยตรงนั้น สามารถ 
เข้าใจในวัฒนธรรมฮิปฮอปมากข้ึน ด้วยเหตุนี้ จึงน่าจะมีการศึกษาถึงองค์ประกอบทางเรขศิลปึเพ่ือ 
เป็นแนวทางการออกแบบที่สามารถสื่อสารถึงส่วนประกอบหลักๆ ซ่ึงมีความแตกต่างกัน

ป้ญหา
เนื่องจากวัฒนธรรมฮิปฮอปมีความแตกต่างกันในแต่ละส่วนประกอบ ดังบันจะใช้

องค์ประกอบเรขศิลป๋อย่างไรที่สามารถสื่อสารถึงวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละส่วนได้

วัตอุประสงค์ (Objectives)
1. เพื่อออกแบบบอร์ดนิทรรศการที่สามารถให้ความรู้เกี่ยวกับ 4 องค์ประกอบท่ีมี

ความสำคัญของวัฒนธรรมฮิปฮอป
2. เพื่อให้กลุ่มเป้าหมายสามารถแบ่งแยกองค์ประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮอปได้ เพื่อให้ 

เกิดความเข้าใจในแนวดนตรีฮิปฮอปมากขึ้น

กอุ่มเป้าหมาย (Target)
นิสิต นักศึกษามหาวิทยาลัยระดับปริญญาตรี และเป็นนักศึกษาที่มีความสนใจในด้านดนตร ี

และกิจกรรม มีความต้องการในประสบการณ์ที่แปลกใหม่ และมีงานอดิเรกคือ พิงเพลงและอ่าน 
หนังสือ

ความคิดรวบยอด (Concept)
Synthetic Culture
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เหตุผลสนับสนุน (Support)
ฮิปฮอปนิยมชมชอบเทคโนโลยี การสังเคราะห์ การปรุงแต่ง การผสม และการสร้างสรรค์ 

สิ่งต่างๆให้แตกต่างไปจากเดิม ลีลาการเต้นแบบโลดโผนหรือการปรับตัวคล้ายกับหุ่นยนต์ การ 
วาดหรือการพ่นสีบนกำแพงเพ่ือประกาศความเป็นเจ้าถ่ิน การแร็ปที่ใช้ภาษาแสลงและถ้อยคำหยาบ 
คายเหมือนเป็นกระบอกเสียงของสังคม

อารมณ์และความรู้สึก (Mood,Tone)
- ดีเจ (Dj)
- เอ็มซี (MC)
- เบรกแดนซี (Breakdance)

- กราฟพ่ตี้ (Graffiti)

การตอบสนองจากกลุ่มเป้าหมาย
1. กลุ่มเป้าหมายมีความรู้เกี่ยวกับส่วนประกอบหลัก 4 ส่วน ของวัฒนธรรมฮิปฮอป
2 .  ก ล ุ่ม เป ้าห ม าย ส าม ารถ แ บ ่งแ ย ก ส ่วน ป ระก อ บ ข อ งว ัฒ น ธ รรม ฮ ิป ฮ อ ป ไต ้ เพ ื่อ ให ้เก ิด ค วาม  

เช ้าใจ ใน แน ว ด น ต ร ีฮ ิป ฮ อ ป ม าก ข ึ้น

สื่อที่ใช้ (Required Material)
ส ื่อ น ิท รรศ การ เค ล ื่อน ท ี่ใน บ ร ิเวณ พ ื้น ท ี่จ ำก ัด

โดยมีรายละเอียดในการออกแบบ ดังน้ี
ข น าด ข องบ อร ์ด น ิท รรศ การค ือ  0 .50 X 1.70 ม. โด ย ใช ้เบ ือ ท ี่ 2 บ อร ์ด ต ่อก ัน จำน วน  5 บอร ์ด  

และเน ื้อ ท ี่ 1 บ อ ร ์ด จ ำน ว น 6 บ อ ร ์ด รวม ท ั้งห ม ด เป ็น จ ำน วน  11 บ อ ร ์ด แ ต ่ร ูป แบ บ ข อ ง ก าร จ ัด ว างแ บ ่ง  

ออก เป ็น  4  ส ่วน  ต ังน ี้

สนุกสนาน (Enjoyable)
คนหัวใหม่ (Progressive)
ศรัทธา (Sacred),สนุกสนาน (Enjoyable),อิสระ
(Free),มีลักษณะเฉพาะตัว (Distinctive)
กล้าหาญ(Bold), มีลักษณะเฉพาะตัว (Distinctive), 
อิสระ (Free)
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ลักษณะการจัดวาง

เครึ๋องหมาย เอ็ม ทีวี

ประว ัตความเป ็นมา

4 องค ์ประกอบ

ภาพท่ี 30 ภาพแสดงลักษณะการจัดวางบอร์ดนิทรรศการ
ลักษณะการจัดวางเป็นการจัดวางในลักษณะสามเหลี่ยม เดินชมได้รอบด้าน เพื่อเน้นให้เกิด 

การแยกให้เห็นความแตกต่างของบุคลิกภาพที่ได้จากงานวิจัยในการออกแบบที่สื่อถึงองค์ประกอบ 
ในแต่ละส่วนของวัฒนธรรมฮิปฮอป

การออกแบบ
ในการออกแบบนิทรรศการวัฒนธรรมฮิปฮอป ในครั้งนี้ โดยผ่านส่ือนิทรรศการเคลื่อนท่ี 

เป็นการนำองค์ประกอบทางเรฃศิลปึที่ได้จากการสรุปผลงานวิจัยที่ได้ในบทที่ 5  มาใช้ ดังน้ันจึงขอ 
แจกแจงรายละเอียดขององค์ประกอบทางเรขศิลป็ต่าง ๆ ท่ีได้ทำการคัดเลือกจากผลที่ได้จากงานวิจัย 
โดยสามารถจำแนกออกเป็น 4 องค์ประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮอป 
และ บุคลิกภาพท่ีได้ดังน้ีคือ
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•  ดีเจ
บุคลิกภาพสนุกสนใน

เร ^  ..^ ;
% T y p o ^ r a p h y

color
l i b e r a t i o n /limas

w &

ENJOYABLE

ภาพท่ี 31
ภาพแสดงผลสรุปจากงานวิจัยที่ทำการคัดเลือกมาเพื่อการออกแบบสำหรับดีเจ บุคลิกภาพ 

สนุกสนาน การเลือกใช้สีที่มีค่ามากที่สุด คือ ฟ้าอมเขียว แดงผสมขาว และเหลืองสด
การเลือกใช้ตัวอักษรกราฟฟ้ตี้ เป็นการเลือกใช้ตัวอักษร บรูคลินคิดส์ ซ่ึงมีค่ามากที่สุดสำหรับกลุ่มดี 
เจ บุคลิกภาพสนุกสนาน และในส่วนของการเลือกใช้ภาพประกอบ คือ ภาพวาดการ์ตูน
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•  เอีมซี
บคุลิกภาพคนหวัใหม่

A Color
Dgr/Purple-Blue

N8/Neutral

Typography
liieiTROIl URBflll

i p  i H a & t r a t t O Y V
Photography; Realistic

V/Yellow

N2/Neutral

PROGRESSIVE

ภาพท่ี 32
ภาพแสดงผลสรุปจากงานวิจัยที่ทำการคัดเลือกมาเพื่อการออกแบบสำหรับเอีมซ ี

บุคลิกภาพคนหัวใหม่ การเลือกใช้สีที่มีค่ามากที่สุด คือ สีเหลือง น้ําเงิน ดำ และเทา การเลือกใช ้
ตัวอักษรกราฟฟต้ี เป็นการเลือกใช้ตัวอักษรเวลทรอนเออบันซึ่งมีค่ามากที่สุดสำหรับกลุ่มเอ็มซี
บุคลิกภาพคนหัวใหม่ และในส่วนของการเลือกใช้ภาพประกอบ คือ ภาพถ่ายและภาพเหมือนจริง
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•  เบรกแดนซ์
บุคลิกภาพ สนุกสนาน

^ T y p C M 'a p h y

V/Yellow -red

ENJOYABLE

ภาพท่ี 33
ภาพแสดงผลสรุปจากงานวิจัยที่ทำการคัดเลือกมาเพื่อการออกแบบสำหรับเบรกแดนซ์ 

บุคลิกภาพสนุกสนาน การเลือกใช้สีที่มีค่ามากที่สุด คือ สีเขียว เหลืองและสัม การเลือกใช้ตัวอักษร 
กราฟหิเต้ี เป็นการเลือกใช้ตัวอักษรบรูคลินคิดส์ ซึ่งมีค่ามากที่สุดสำหรับกลุ่มเบรกแดนซ์ บุคลิกภาพ 
สนุกสนาน และในส่วนของการเลือกใช้ภาพประกอบ คือ ภาพการ์ตูนและภาพวาด
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•  เบรกแดนช์
บุคลิก#ทพ ศักด่ิสิทธิ

c o l o r

p /pu rp le-b lu e

SACRED

ท /

J â i i i i w
m m m  -  '

ภาพท่ี 34
ภาพแสดงผลสรุปจากงานวิจัยที่ทำการคัดเสือกมาเพื่อการออกแบบสำหรับเบรกแดนซ์ 

บุคลิกภาพศักดิ”สทธี้ การเลือกใช้สีที่มีค่ามากที่สุด คือ สีดำ เขียวอมเหลืองเข้ม และม่วงอมน้ําเงิน 
การเลือกใช้ตัวอักษรกราฟฟตี้ เป็นการเลือกใช้ตัวอักษรรูปแบบปิโรเมน ซ่ึงมีค่ามากท่ีสุดสำหรับ 
กลุ่มเบรกแดนซ์ บุคลิกภาพศักดิสทธ และในส่วนของการเลือกใช้ภาพประกอบ คือ ภาพวาดและ 
ภาพการ์ตูน
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•  เบรกแดนซ์
บุคลิกภไพมีลักษณะเฉพาะตัว

%  coton

Drg/Red

N1.5/Neutral

Dk/Yellow

N7/Neutral

Typography
IfltffeKÉkfcfc <! X h o

iR uttraticnv
Cartoon; Handdraw

DISTINCTIVE
ภาพท่ี 35

ภาพแสดงผลสรุปจากงานวิจัยที่ทำการคัดเลือกมาเพื่อการออกแบบสำหรับเบรกแดนซ์ 
บุคลิกภาพศักดิสทธ การเลือกใช้สีที่มีค่ามากที่สุค คือ สีดำ เขียวอมเหลืองเข้ม และม่วงอมน้ําเงิน 
การเลือกใช้ตัวอักษรกราฟฟิตี้ เป็นการเลือกใช้ตัวอักษรรูปแบบปีโรเมน ซึ่งมีค่ามากท่ีสุดสำหรับ 
กลุ่มเบรกแดนซ์ บุคลิกภาพศักดิสทธิ๙ และในส่วนของการเลือกใช้ภาพประกอบ คือ ภาพวาดและ 
ภาพการ์ตูน
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•  เบรกแดนซ์
บคุลิกภาพอิสระ

Color

ร  /Blue-green

V/Yellow

FREE

Typography

#  Illustration/
Catoon;Handdraw

ภาพท่ี 36
ภาพแสดงผลสรูปจากงานวิจัยที่ทำการคัดเลือกมาเพื่อการออกแบบสำหรับเบรกแดนซ์ 

บุคลิกภาพอิสระ การเลือกใช้สีที่มีค่ามากที่สุด คือ สีน่ําเงินอมเขียว เหลือง สัม และสีแดง การ 
เลือกใช้ตัวอักษรกราฟฟิตี้ เป็นการเลือกใช้ตัวอักษรรูปแบบบเคลินคัดส์ ซึ่งมีค่ามากท่ีสุดสำหรับ 
กลุ่มเบรกแดนซ์ บุคลิกภาพอิสระ และในส่วนของการเลือกใช้ภาพประกอบ คือ ภาพวาดและภาพ 
การ์ตูน
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•  กราฟฟต้ี
บคุรกภาพ อิสระ

C o l o r

N9.5/Neutral

Gy/Green-yellow

B/Yellow

B/Purp le-b lue

F R E E

0  Illu s tra tio n
cartoon , hand raw

ภาพท่ี 37
ภาพแสดงผลสรุปจากงานวิจัยที่ทำการคัดเลือกมาเพื่อการออกแบบสำหรับกราฟฟิตี้ 

บุคลิกภาพอิสระ การเลือกใช้สีที่มีค่ามากที่สุด คือ สีแดง ขาว เขียว เหลือง สัม และสีม่วงอมฟ้า การ 
เลือกใช้ตัวอักษรกราฟฟิตี้ เป็นการเลือกใช้ตัวอักษรรูปแบบบรู้คลินคิดส์ ซ๋ึงมีค่ามากที่สุดสำหรับ 
กลุ่มเบรกแดนซ์ บุคลิกภาพอิสระ และในส่วนของการเลือกใช้ภาพประกอบ คือ ภาพวาดและภาพ 
การ์ตูน
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•  กราฟ?เต้ี
บุคลิกภาพ มีลักษฌะเฉพาะ

Color

Dp/Yellow N1.5/Neutral

Dk/Yellow N3/Neutral

Dk/Red-Purple Drg/Red

Dgr/Purple N7/Neutral

%  Typography

Q  Illustration/ 
Cartoon ; Handdraw

ภาพท่ี 38
ภาพแสดงผลสรุปจากงานวิจัยที่ทำการคัดเลือกมาเพื่อการออกแบบสำหรับกราฟทิเตี ้

บุคลิกภาพมีลักษณะเฉพาะ การเลือกใช้สีที่มีค่ามากที่สุด คือ สีเหลืองอ่อน สีเหลืองเข้ม ดำ เทา 
นาตาล ม่วงแลง ม่วง เทาอ่อน การเลือกใช้ตัวอักษรกราฟฟิตี้ เป็นการเลือกใช้ตัวอักษรรูปแบบไร้ท ์
เตอร์ ซึ๋งมีค่ามากที่สุดสำหรับกลุ่มกราฟฟิตี้บุคลิกภาพมีลักษณะเฉพาะ และในส่วนของการเลือกใช ้
ภาพประกอบ คือ ภาพวาดและภาพการ์ตูน
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•  กราฟ?เด้ี
บุคลิกภาพ กล้าหาญ

Color
V/Red

V/Yellow

V/Purple-blue

Typography

lUAAàtrcctbOYV
Car toon;Handdraw

N1,5/Neutral

ภาพท่ี 39
ภาพแสดงผลสรุปจากงานวิจัยที่ทำการคัดเลือกมาเพื่อการออกแบบสำหรับกราฟ?เตี ้

บุคลิกภาพมีลักษณะกล้าหาญ การเลือกใช้สีที่มีค่ามากที่สุด คือ สีแดง เหลือง ม่วงนาเงิน และสีดำ 
การเลือกใช้ตัวอักษรกราฟ?เตี้ เป็นการเลือกใช้ตัวอักษรรูปแบบปิโรเมน ซ่ึงมีค่ามากท่ีสุดสำหรับ 
กลุ่มกราฟบุคลิกภาพกล้าหาญ และในส่วนของการเลือกใช้ภาพประกอบ คือ ภาพวาดและภาพ 
การ์ตูน
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•  โครงสร้ใงการออกแบบ แอะฃนาดของบอร์ดนิทรรศการ

ภาพท่ี 40 ภาพแสดงระบบกรีดของบอร์ดนิทรรศการ 
แสดงพื้นที่วางโลโก้ของ เอ็มทีวี



•  บอร์ดนิทรรศการ

ภาพท่ี 41 ภาพแสดงบอร์ดนิทรรศการด้านหน้า

IP'
j
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•  บอร์ดแสดงประวัฅิความเป็นมใฃองวัฒนธรรมฮิปฮอป
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ภาพท่ี 42 ภาพบอร์ดแสดงประวัติความเป็นมาของวัฒนธรรมฮิปฮอป
บอร์ดแสดงประวัติความเป็นมาของฮิปฮอปไติใช้สีของบุคลิกภาพแบบมีลัษณะเฉพาะตัวมา 

ใช้ในการออกแบบ



•  บอร์ดอธิบาย 4 องค์ประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮอป

ภาพที่43 ภาพบอร์ดแสดงถึง4 องค์ประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮอป
บอร์ดแสดงถึง4องค์ประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮฮปได้ใช้สีของบุคลิกภาพมีลักษณ 

เฉพาะตัวมาใช้ในการออกแบบ



•  บอร์ดดเีจบคุลิกภาพสนกุสนาน

ภาพที4่4 ภาพบอร์ดดีเจ
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•  บอร์ดเอ็มซบีคุอิกภาพคนหวัใหม่
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•บอร์ดเบรกแดนซ์บุคลิกภาพสนุกสนาน

ภาพท่ี 46  ภาพบอร์ดเบรกแดนซ์บุคลิกภาพสนุกสนาน
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•บอร์ดเบรกแดนช์บุคลิกภาพมือักษณะเฉพาะตัว

ภาพท่ี 47 ภาพบอร์ดเบรกแดนซ์บุคลิกภาพมีลักษณะเฉพาะตัว



► บอร์ดฒรกแดนซ์บุคอิกภาพศักดิสิฑธ

ภาพท่ี 48 บอร์ดเบรกแดนซ์แสดงบุคลิกภาพศักสิทธิ



•  บอร์ดเบรกแดนซบ์คุอิกภาพอิสระ

ภาพที่49 บอร์ดเบรกแดนซ์บุคลิกภาพอิสระ
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•  บอร์ดกรไฟ?เตํบ่คุลิกภาพกอ้าหาญ

ภาพท่ี 50 บอร์ดกราฟฟตี๋บุคลิกภาพกล้าหาญ
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•  บอรด์กราฟ^ตีม้อีกัษณะเฉพาะตวั

ภาพท ี่51 บอร์ดกราฟฟตีมีลักษณะเฉพาะตัว



•  บอร์ดกราฟ?เต๋ีบคุอิกภาพอิสระ

ภาพท่ี 52 บอร์ดกราฟฟิตี้บุคลิกภาพอิสระ
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ภาพ ท่ี 53 ภาพแสดงภาพรวมของบอร์ดนิทรรศการ

จากการออกแบบนิทรรศการเคล่ือนท่ีท่ีเก่ียวข้องกับเร่ืองราวของวัฒนธรรมฮอปฮอปท้ัง 
4 องค์ประกอบคือ ดีเจ เอ็มซี เบรกแดนซ์ และกราฟฟิต้ี จะเห็นได้ว่าได้นำองค์ประกอบ
ทางเรขศิลนิท่ีได้จากการสรุปผลงานวิจัยท่ีได้กล่าวไว้แล้วในบทท่ี 5 น้ันมาประยุกต์ใช้กับหัวข้อ
การออกแบบนิทรรศการในคร้ังน้ี ท้ังในเร่ืองของการใช้สี การใช้ตัวอักษรกราฟฟต้ี และการใช้
ภาพประกอบของแต่ละองค์ประกอบของวัฒนธรรมฮิปฮอปเพ่ือให้กลุ่มเป๋าหมายมีความรู้เก่ียวกับ 
วัฒนธรรมฮิปฮอป และเกิดความเข้าใจในดนตรีแนวฮิปฮอปมากข้ึน

ผลสรุปท่ีได้จากงานวิจัยคร้ังน้ี จึงนับว่าเปีนประโยชน์สามารถนำไปประยุกต์ใช้กับงาน 
อ่ืนๆ  ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวข้องกับวัฒนธรรมฮิปฮอปท้ัง 4 องค์ประกอบ คือ ดีเจ เอ็มซี กราฟฟิตี 
เบรกแดนซ์ สามารถเป็นแนวทางสำหรับผู้ท่ีด้องการสืกษาและต้องการออกแบบงานเรขศิลป๋ท่ีส่ือ 
ถึงบุคลิกภาพของวัฒนธรรมฮิปฮอปในแต่ละองค์ประกอบต่อไป


	บทที่ 6 การออกแบบ

