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บทท่ี 1 

บทนำ 

1.1 ความเป<นมาและเหตุผลการวิจัย 

ในป�จจุบัน เครือขAายสังคมออนไลน+เป¬ดกว<างให<กับผู<ใช<ทุกคนที่สามารถเข<าถึงอินเทอร+เน็ตให<

สามารถใช< รับชม และสร<างสรรค+สื่อประเภทตAาง ๆ บนโลกออนไลน+ได< ทั้งในรูปแบบของบทความท่ี

ป�จจุบันได<รับความนิยมมากขึ้น ทั้งในรูปแบบของเว็บไซต+ของตัวเอง และในแพลตฟอร+มตAาง ๆ ที่เป¬ด

ให<ผู<ใช<สามารถสร<างสรรค+บทความและงานเขียนได< แตAในป�จจุบัน รูปแบบสื่อที่ผู<ใช<มักเห็นบนโลก

ออนไลน+อยAางหน่ึงคือวิดีโอ ท่ีผู<รับชมส่ือเลือกชมมากข้ึนเร่ือย ๆ  

สถ ิต ิจาก We are social และ Hootsuite ท ี ่ เผยแพร Aเม ื ่อต <นป R 2562 [1] พบว Aาผ ู < ใช<

อินเทอร+เน็ตจำนวน 92% ใช<อินเทอร+เน็ตรับชมวิดีโอออนไลน+ และผู<ใช<ในประเทศไทยใช<อินเทอร+เน็ต

รับชมสื่อวิดีโอออนไลน+ถึง 98% โดยเว็บไซต+ที่ใช<เผยแพรAเนื้อหาวิดีโอออนไลน+ที่เปIนที่นิยมมากที่สุดใน

ป�จจุบัน คือเฟซบุ°กและยูทูป แตAจากสถิติเมื่อต<นปR 2561 โดย Hootsuite พบวAาเนื้อหาวิดีโอออนไลน+

บนเพจเฟซบุ°กที่ไมAได<มีการซื้อโฆษณาจะมีการตอบสนองกับสื่อจากผู<ติดตามเพียงแคA 9.32% จากผู<ท่ี

เห็นสื่อนั้นทั้งหมด [2] ผู<ผลิตเนื้อหาวิดีโอสAวนใหญAจึงเลือกที่จะใช<ยูทูปเปIนชAองทางสำหรับการสร<างส่ือ

วิดีโอออนไลน+แทน จากสถิติของ Socialblade แม<วAาจะมีจำนวนชAองยูทูปที่มากขึ้นเรื่อย ๆ แตAใน

ประเทศไทยมีเพียง 200 ชAองเทAานั้น ที่มีผู<ติดตามเกิน 1 ล<านคนและสAวนใหญAเปIนแชนเนลอยAางเปIน

ทางการของคAายเพลงและชAองโทรทัศน+ซ่ึงเปIนส่ือใหญAของประเทศอยูAแล<ว [3] 

จากสถิติที่กลAาวมาจะพบวAามีผู<ผลิตสื่อเพียงจำนวนน<อยเทAานั้นที่จะมีชื่อเสียงและผู<ชมจาก

การทำสื่อออนไลน+บนยูทูป โดยหากผู<ใช<ค<นหาวิดีโอในเว็บไซต+ยูทูป ตัวเว็บไซต+จะใช<ขั้นตอนวิธีในการ

นับจำนวนนาทีในการรับชมวิดีโอของแชนเนลเปIนตัวจัดลำดับ [4] ซึ่งจะทำให<แชนเนลที่มีผู<ชมและ

ผู<ติดตามเปIนจำนวนน<อยมีโอกาสน<อยมากที่จะสามารถเติบโตได<ในยูทูป นอกจากนั้นผู<สร<างสื่อที่มี

ช่ือเสียงบางรายก็มิได<ทำส่ือท่ีสร<างสรรค+สังคมแตAกลับสร<างเร่ืองไมAดีเพ่ือสร<างกระแสให<กับตนเองจากท่ี

เห็นในขAาวมากมาย เชAน การนำเหรียญไปวางบนรางรถไฟหรือการถAายทำวิดีโอในป²าที่มีคนผูกคอ

เสียชีวิตและไมAให<ความเคารพศพ การเผยแพรAเรื่องผิด ๆ เกี่ยวกับน้ำดื่มและคAากรด-เบส การอวดรวย 

การแสดงถึงทAาทีกิริยามารยาทที่ไมAเหมาะสม หยาบคาย ในขณะเดียวกันผู<สร<างสื่อรายใหมAที่พยายาม

สร<างส่ือสร<างสรรค+สังคมกลับไมAได<รับกระแสตอบรับเทAาท่ีควร 

ในสAวนของอุปกรณ+ที่ผู<ใช<รับชมสื่อออนไลน+ที่ได<รับความนิยมสูงสุดคือโทรศัพท+เคลื่อนที่ โดย

จากสถิติจาก We are social และ Hootsuite ที่ได<อ<างอิงไว<ข<างต<น ในประเทศไทยมีผู<ใช<เครือขAาย

สังคมออนไลน+ประมาณ 51 ล<านคน ซ่ึง 49 ล<านคนใช<โทรศัพท+เคล่ือนท่ีในการใช<เครือขAายสังคม-  
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ออนไลน+ นับเปIน 71% ของคนในประเทศไทยท้ังหมด และเปIน 96% ของผู<ใช<เครือขAายสังคมออนไลน+ 

โดยผู<ใช<ในประเทศไทยดาวน+โหลดโปรแกรมประยุกต+ใช<สูงถึง 2,046 ล<านดาวน+โหลด โดยเฉลี่ยใน

โทรศัพท+ 1 เครื่องจะมี 99 โปรแกรมประยุกต+ที่ถูกติดตั้งไว< แสดงให<เห็นวAาโปรแกรมประยุกต+บน

โทรศัพท+เคล่ือนท่ีเปIนชAองทางท่ีนAาสนใจในการเผยแพรAส่ือออนไลน+ 

ผู<จัดทำจึงเห็นวAาควรมีแพลตฟอร+มที่รวบรวมผลงานจากผู<สร<างสื่อรายใหมAเพื่อให<สามารถ

ค<นหาได<งAาย และชAวยกระตุ<นความนิยมของชAองที่เผยแพรAสื่อออนไลน+เหลAานั้น นอกจากนั้นยังชAวยใน

การติดตAอสื่อสารระหวAางผู<สร<างสื่อเพื่อรAวมมือกันสร<างสรรค+สื่อที่เปIนประโยชน+ให<กับสังคม และยัง

เปIนการสนับสนุนด<านการพัฒนาคุณภาพสื่อออนไลน+ของผู<สร<างสื่อรายใหมAเพื่อนำไปพัฒนาสังคมให<มี

ส่ือท่ีสร<างสรรค+มากย่ิงข้ึน  
 

1.2 วัตถุประสงคFของการวิจัย 

เพ่ือพัฒนาโปรแกรมประยุกต+บนโทรศัพท+เคล่ือนท่ีให<เปIนแพลตฟอร+มเพ่ือรวบรวมและ

เผยแพรAส่ือออนไลน+ของผู<สร<างส่ือออนไลน+รายใหมAและยังไมAได<รับความนิยม และเปIนชAองทางในการ

ติดตAอประสานงานกันระหวAางผู<สร<างส่ือรายใหมAและผู<สร<างส่ือท่ีมีประสบการณ+ 

 

1.3 ขอบเขตการวิจัย  

1. ส่ือออนไลน+จะเปIนชนิดวิดีโอเทAาน้ัน 

2. สนใจเฉพาะเครือขAายสังคมออนไลน+ยูทูปเทAาน้ัน 
 

1.4 ขั้นตอนการวิจัย  

การวิจัยเพื่อการพัฒนาโปรแกรมประยุกต+เพื่อจัดการและสนับสนุนผู<สร<างเนื้อหามือใหมAบน

เครือขAายสังคมออนไลน+ มีข้ันตอนการดำเนินการดังตAอไปน้ี 

1. วางแผนและดำเนินการเก็บความต<องการจากผู<สร<างส่ือออนไลน+ 

2. วิเคราะห+ความต<องการ และออกแบบระบบตามความต<องการท่ีได<มา 

3. วางแผนการดำเนินการพัฒนาโปรแกรมประยุกต+ 

4. พัฒนาโปรแกรมประยุกต+ 

5. ทดสอบโปรแกรมประยุกต+ท่ีพัฒนา 

6. เผยแพรAโปรแกรมประยุกต+ 

7. ประเมินผล 
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ข้ันตอนการศึกษา  ส.ค. 2561 ก.ย. 2561 ต.ค. 2561 พ.ย. 2561 ธ.ค. 2561 ม.ค. 2562 ก.พ. 2562 มี.ค. 2562 เม.ย. 2562 

1. วางแผนและดำเนินการ

เก็บความต<องการจาก

ผู<สร<างส่ือออนไลน+ 

                  

2. วิเคราะห+ความต<องการ 

และออกแบบระบบตาม

ความต<องการท่ีได<มา 

                  

3. วางแผนการดำเนินการ

พัฒนาโปรแกรมประยุกต+ 

                  

4.พัฒนาโปรแกรม

ประยุกต+ 

                  

5.ทดสอบโปรแกรม

ประยุกต+ท่ีพัฒนา 

                  

6.เผยแพรAโปรแกรม

ประยุกต+ 

                  

7. ประเมินผล                   
 

ตารางท่ี 1.1 ตารางแสดงข้ันตอนและเวลาการศึกษา 

 

1.5 ประโยชนFที่คาดวPาจะไดRรับ  

ประโยชน+ท่ีได<รับจากการวิจัยในคร้ังน้ีมีดังน้ี  

1. ด<านความรู<ของนิสิตผู<ปฏิบัติงาน  

1.1. ได<เรียนรู<เกี ่ยวกับ React Native ซึ่งเปIนเฟรมเวิร+คที่ใช<ในการพัฒนาโปรแกรม

ประยุกต+บนโทรศัพท+เคล่ือนท่ี  

1.2. ได<รับประสบการณ+ในการพัฒนาโปรแกรมประยุกต+ ตั้งแตAเริ่มเก็บความต<องการ 

จนถึงการเผยแพรAสูAสาธารณชนจริง รวมไปถึงการติดตAอสื่อสารกับผู<สร<างเนื้อหา 

อ่ืน ๆ และการวางแผนการตลาดให<มีผู<ใช<จริง  

1.3. ได<เรียนรู<การทำงานแบบ Start-Ups ท่ีกำลังเปIนท่ีนิยมในป�จจุบัน 

2. ด<านประโยชน+ตAอสังคม 

2.1. เพิ่มชAองทางในการค<นพบผู<สร<างสื่อรายใหมAและชAวยผู<สร<างสื่อออนไลน+รายใหมAให<มี

ผู<ติดตามมากข้ึน  



4 
 

 

2.2. สAงเสริมผู<สร<างสื่อที่มีความคิดสร<างสรรค+ และสร<างผลงานคุณภาพดี ให<ได<รับความ

สนใจมากย่ิงข้ึน เพ่ือเปIนแบบอยAางท่ีดีให<กับเยาวชนและผู<ติดตาม  

2.3. เพ่ิมชAองทางในการติดตAอระหวAางผู<สร<างส่ือท้ังรายใหมAและท่ีมีประสบการณ+แล<ว 

1.6 โครงสรRางของรายงาน 

รายงานฉบับน้ีประกอบด<วย 5 บท ดังน้ี  

บทที่ 1 จะกลAาวถึงที่มาและเหตุผล วัตถุประสงค+ ขั้นตอนการดำเนินงาน และประโยชน+ของ

งานวิจัย 

บทที่ 2 จะกลAาวถึงทฤษฎีและความรู<ที่เกี่ยวข<องกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกต+เพื่อจัดการ

และสนับสนุนผู<สร<างเน้ือหามือใหมAบนเครือขAายสังคมออนไลน+ 

บทที่ 3 จะกลAาวถึงการออกแบบโปรแกรมประยุกต+เพื่อจัดการและสนับสนุนผู<สร<างเนื้อหา

มือใหมAบนเครือขAายสังคมออนไลน+ ซึ่งจะประกอบไปด<วยการวิเคราะห+ออกแบบระบบและฐานข<อมูล 

และการออกแบบสAวนประสานผู<ใช<งาน 

บทที่ 4 จะกลAาวถึงการพัฒนาโปรแกรมประยุกต+ และผลการสำรวจความพึงพอใจของ

ผู<ใช<งานโปรแกรมประยุกต+จริง 

บทท่ี 5 จะกลAาวถึงข<อสรุป และข<อเสนอแนะ 
 



 
 

บทท่ี 2 

ความรูRพ้ืนฐานและทฤษฎีท่ีเก่ียวขRอง 

ในบทนี้จะกลAาวถึงงานวิจัยและข<อมูลที่เกี่ยวข<องกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกต+เพื่อจัดการ

และสนับสนุนผู<สร<างเน้ือหามือใหมAบนเครือขAายสังคมออนไลน+ 
 

2.1 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตFบนโทรศัพทFเคลื่อนที่ดRวย React Native  

จากข<อมูลในหนังสือ O’Reily ของ Eisenman [5] React Native คือ Framework สำหรับ

ภาษา Javascript เพื่อใช<ในการพัฒนาโปรแกรมประยุกต+บนโทรศัพท+เคลื่อนที่ทั้งระบบปฏิบัติการ 

iOS และ Android โดยจะเปIนการแสดงผลโปรแกรมบนโทรศัพท+เคลื่อนที่แบบ Native Framework 

นี้มีพื้นฐานมาจาก React ที่เปIนเครื่องมือสร<างสAวนประสานงานผู<ใช<สำหรับเว็บไซต+ โดยการพัฒนา

ด<วย React Native จะใช<ภาษา JavaScript รAวมกับ XML-esque markup หรือท่ีเรียกวAา JSX ซ่ึงจะ

มีเครื่องมือในระบบเพื่อชAวยในการแสดงผลไปยังโทรศัพท+เคลื่อนท่ีในแตAละระบบปฏิบัติการ ซึ่งใช<

ภาษาในการแสดงผลที่ตAางกัน เชAน iOS ใช< Objective-C หรือ Android ใช< Java ซึ่งเครื่องมือนี้จะทำ

ให<โปรแกรมประยุกต+สามารถแสดงผลได<จากตัวโปรแกรมประยุกต+ ไมAใชAเปIนการดึงมาจากเว็บไซต+ 

โดยไมAต <องเขียนแยกภาษาในแตAละระบบปฏิบัต ิการ การแสดงผลด<วยมาตรฐานของแตAละ

ระบบปฏิบัติการนี้เปIนข<อดีของการเลือกใช< React Native การพัฒนาโปรแกรมประยุกต+ แตAข<อเสีย

ของ React Native คือความใหมAของตัวระบบทำให<ยังไมAเสถียร ยังไมAรองรับคุณสมบัติของ iOS และ 

Android บางอยAาง ทำให<ผู<พัฒนาต<องเขียน API เพื่อมาใช<เองตามต<องการ และผู<พัฒนาก็ยังพยายาม

หาวิธีท่ีดีท่ีสุดในการพัฒนาในแตAละเง่ือนไขท่ีต<องการ  

อยAางไรก็ตาม จากงานวิจัย [6] พบวAา React Native เม่ือนำมาเปรียบเทียบกับระบบอ่ืน ๆ ท่ี

สามารถพัฒนาโปรแกรมประยุกต+แบบ Cross-platform ได<เหมือนกัน เชAน Ionic หรือ NativeScript 

พบวAาเม่ือนำมาเปรียบเทียบกับการพัฒนาด<วยภาษาของแตAละระบบปฏิบัติการเองแล<ว React Native 

เปIนเครื่องมือที่ให<ผลลัพธ+จากการวิจัยได<ดีที่สุดโดยการเปรียบเทียบด<วยมาตรฐาน 7 อยAาง ได<แกA 

คุณภาพของเอกสารข<อมูล คAาใช<จAายในการพัฒนา คุณภาพของ Emulator และการ Debug ความเร็ว

ในการตอบสนอง การได<รับการยอมรับในเชิงพาณิชย+ Reusability และการบำรุงรักษา 

การพัฒนาด<วย React Native ผู<วิจัยเริ่มต<นโดยใช< Expo IDE ซึ่งเปIนเครื่องมือในการพัฒนา

โปรแกรมประยุกต+บนโทรศัพท+เคลื่อนที่ด<วย React Native ซึ่ง Expo จะมีเครื่องมือและชุดคำสั่งท่ี

สามารถใช<ได<โดยไมAต<องติดตั้งชุดคำสั่งเอง เชAน React Navigation ที่ไว<สำหรับเปลี่ยนหน<าไปยัง

หน<าตAาง ๆ ภายในระบบ 
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ผู<พัฒนาใช<ภาษา JavaScript ในการพัฒนา ซึ่งมีลักษณะเฉพาะสำหรับการพัฒนาโปรแกรม

บนอินเทอร+เน็ต และสามารถทำงานรAวมกับภาษาอื่นได<เชAน Java หรือ HTML การพัฒนาด<วยภาษา 

JavaScript จะมีรูปแบบการเขียนเฉพาะของภาษา เชAน การประกาศตัวแปร จะใช<คำวAา var ตามด<วย

ชื่อตัวแปรที่ต<องการ เชAน var x = 10 หรือการสร<าง Object ที่ภาษานี้ใช<การเขียนในรูปแบบของ 

JSON คือเปIนข<อมูลชนิดที่มี key-value เปIนต<น เมื่อนำมาใช<ใน React Native จะต<องใช<คำสั่งเพ่ือ

ควบคุมองค+ประกอบตAาง ๆ บนหน<าจอที่แสดงผล ได<แกA Props คือคAาพารามิเตอร+ขององค+ประกอบ

ตAาง ๆ และ State เปIนคAาสถานะที่เก็บข<อมูลของตAาง ๆ ได< เมื่อ State มีการเปลี่ยนแปลงจะมีการ

แสดงผลหน<าจอใหมAตามคAาที่อัพเดตแล<ว โดยสามารถประกาศ State ได<ในคลาสเปIนรูปแบบของ 

key-value เชAน state = { name : ‘’, isLoading : true } เปIนต<น และสามารถเรียกคำส่ัง setState 

เพ่ือทำการแก<ไขข<อมูลของ state ท่ีต<องการแก<ไข เชAน this.setState({name : ‘John’})  

 

2.2 Google Firebase 

Google Firebase เปIนบริการสำหรับผู<พัฒนาซอฟต+แวร+จาก Google ซึ่งให<บริการระบบการ

ยืนยันตัวบุคคลด<วย Google Firebase Authentication บริการฐานข<อมูลด<วย Google Firebase 

Firestore บริการเก็บข<อมูลด<วย Google Firebase Storage และอื่น ๆ อีกมากมาย และสามารถ

เชื่อมตAอเข<ากับโปรแกรมประยุกต+ได<ด<วยชุดคำสั่ง firebase และการเชื่อม Application client ID 

และ API Key ด<วยไฟล+สำหรับระบบปฏิบัติการ Android และ iOS 

กAอนใช<งานผู<พัฒนาต<องตั้งคAาเบื้องต<นให<กับโปรแกรมประยุกต+เพื่อให<โปรแกรมทราบถึงรหัส

ของโปรเจ็คบนระบบ Firebase และ Key ในการเช่ือมตAอกับ Firebase ดังภาพท่ี 2.1 
 
const firebaseConfig = { 
      apiKey: "YOUR_API_KEY", 
      authDomain: "application.firebaseapp.com", 
      databaseURL: "https://application.firebaseio.com", 
      projectId: "application", 
      storageBucket: " application.appspot.com", 
      messagingSenderId: "SENDER_ID" 
    } 
     
    firebase.initializeApp(firebaseConfig); 
 

 

ภาพท่ี 2.1 ตัวอย?างการต้ังค?าเร่ิมตCนของ Firebase 

 

 

 



7 
 

 

Google Firebase Authentication 

ระบบการยืนยันตัวบุคคล Google Firebase Authentication มีไว<ให<นักพัฒนาซอฟต+แวร+ใช<

ในการเก็บข<อมูลผู<ใช<เพื่อให<ผู<ใช<เข<าสูAระบบด<วยอีเมลและรหัสผAาน การใช<บริการนี้สามารถเรียกได<ด<วย

ชุดคำสั่ง firebase เพื ่อเพิ ่มชื ่อผู <ใช<ใหมAหรือลงชื ่อเข<าใช<ในระบบ ด<วยคำสั่ง firebase.auth() ดัง

ตัวอยAางในภาพท่ี 2.2 
 
firebase.auth().createUserWithEmailAndPassword(uemail,password) 
 
firebase.auth().signInWithEmailAndPassword(email, password) 
 

 
ภาพท่ี 2.2 ตัวอย?างการใชC Google Firebase Authentication 

 

Google Firebase Firestore 

ระบบฐานข<อมูล Firestore เปIนระบบฐานข<อมูลท่ีเก็บข<อมูลแบบ Document-Oriented คือ

เก็บเปIนเอกสารซึ่ง 1 ชุดข<อมูลจะมี 1 เอกสาร และเอกสารนั้นจะอยูAในไฟล+ JavaScript Object 

Notation (JSON) คือมีข <อมูลเปIนชนิด key-value สามารถเก็บข<อมูลประเภทตัวเลข String 

Boolean Array และอื ่น ๆ ได<ตามท่ีผ ู <พ ัฒนากำหนด โดยจะเก็บเอกสารชนิดเด ียวกันลงใน 

Collection เดียวกัน การใช< Firestore สามารถเรียกคำสั่งได<ด<วยชุดคำสั่ง firebase.firestore() ตาม

ด<วยชื่อ collection ที่ต<องการจะใช<หรือสร<างเอกสาร เชAน firebase.firestore.collection(‘user’) 

และสามารถเจาะจงชื่อเอกสารได<ด<วยคำสั่ง doc(‘documentName’) ซึ่งสามารถสร<าง แก<ไข ดึง

ข<อมูลจากเอกสารเด่ียว หรือจากหลายเอกสารได< 

 

การสร<างเอกสาร 

 ผู<พัฒนาสามารถสร<างเอกสารใหมAได<ด<วยคำสั่ง set(obj) ซึ่งในวงเล็บจะใสA Object ของภาษา 

JavaScript เพ่ือทำการสร<างข<อมูลในเอกสาร ดังตัวอยAางในภาพท่ี 2.3 
 
var data = { 
        name: uname, 
        surname: usurname, 
        channel: [], 
        currentChannel : 'Regular User', 
    } 
    var setDoc = 
firebase.firestore().collection('user').doc(dataid).set(data) 
 
 

ภาพท่ี 2.3 ตัวอย?างการสรCางเอกสารใหม?บน Firestore 
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การแก<ไขเอกสาร 

 ผู<พัฒนาสามารถแก<ไขเอกสารในบาง key ของข<อมูลได<ด<วยคำสั่ง update(obj) ซึ่งในวงเล็บ

จะใสA Object ของภาษา JavaScript เพ่ือทำการสร<างข<อมูลในเอกสาร ดังตัวอยAางในภาพท่ี 2.4 

 
 
var data = { 
        name: uname, 
        surname: usurname, 
    } 
    var updateDoc = 
firebase.firestore().collection('user').doc(dataid).update(data) 
 
 

ภาพท่ี 2.4 ตัวอย?างการแกCไขเอกสารบน Firestore 

 

การดึงข<อมูลจากเอกสารเดียว 

 ผู <พัฒนาสามารถดึงข<อมูลจากเอกสารเดียวใน collection ใด ๆ ได<ด<วยคำสั่ง get() และ

จำเปIนต<องกำหนดชื่อของเอกสารที่ชัดเจนเพื่อให<รู<วAาต<องการดึงจากเอกสารชื่ออะไรและ Collection 

ใด ดังตัวอยAางในภาพท่ี 2.5 
 
var channelRef = firebase.firestore().collection('channel').doc(chanID) 
        var getChannel = channelRef.get() 
            .then(doc => { 
                this.setState({ 
                    channelName : doc.data().name, 
                    channelPicURL : doc.data().picurl, 
                }) 
 
 

ภาพท่ี 2.5 ตัวอย?างการดึงเอกสารเด่ียวจาก Firestore 

 

การดึงข<อมูลจากหลายเอกสาร 

 ผู<พัฒนาสามารถดึงข<อมูลจากหลายเอกสารใน collection เดียว ได<ด<วยคำสั่ง get() การดึง

เอกสารแบบนี้จำเปIนต<องระบุเงื่อนไขในการดึงเอกสาร โดยใช<คำสั่ง where() เพื่อกำหนดคุณลักษณะ

ของข<อมูลที่ใช<เปIนเกณฑ+ในการตัดสิน สามารถกำหนดลำดับการดึงเอกสารได<ด<วยคำสั่ง orderBy() 

และสามารถกำหนดจำนวนสูงสุดของข<อมูลท่ีดึงมาได<ด<วยคำส่ัง limit() ดังตัวอยAางในภาพท่ี 2.6  
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var contentRef = firebase.firestore().collection('content') 
        var queryContent = 
contentRef.where('owner','==',this.state.channelID).orderBy('timestamp', 
'desc').limit(5).get() 
 
 

ภาพท่ี 2.6 ตัวอย?างการดึงหลายเอกสารจาก Firestore 

 

การกำหนดกฎการเพ่ิม แก<ไข และดึงข<อมูล 

 ผู<พัฒนาต<องกำหนดวAาผู<ใช<กลุAมใดสามารถเพิ่ม แก<ไข ดึง หรือลบข<อมูลใน Collection ตAาง ๆ 

บนระบบของ Firebase เอง ดังตัวอยAางในภาพท่ี 2.7 
	

 
 

ภาพท่ี 2.7 ตัวอย?างการต้ังกฎการกระทำใด ๆ กับขCอมูลบน Firestore 



 
 

บทท่ี 3 

การวิเคราะหFและออกแบบระบบ  

ในบทนี้จะกลAาวถึงวิธีการวิเคราะห+และออกแบบระบบโปรแกรมประยุกต+เพื่อจัดการและ

สนับสนุนผู<สร<างเนื้อหามือใหมAบนเครือขAายสังคมออนไลน+ โดยประกอบด<วยการวิเคราะห+ระบบ และ

การออกแบบระบบและฐานข<อมูล 

 

3.1 การวิเคราะหFระบบ 

กAอนจะเริ่มออกแบบระบบ ผู<พัฒนาได<ทำการวิเคราะห+ถึงระบบจากข<อมูลความต<องการที่เก็บ

มาจากผู<ที่เกี่ยวข<อง ผู<สร<างสื่อออนไลน+รายใหมA และผู<เชี่ยวชาญด<านการพัฒนาสื่อออนไลน+ โดยได<

ความต<องการมาดังน้ี 

- ระบบสามารถแสดงผลงานของผู<สร<างส่ือรายใหมAได<โดยไมAผิดกฎของ YouTube 

- ผู<ใช<สามารถให<คะแนนเพ่ือคัดกรองเน้ือหาท่ีดีได< 

- ผู<ใช<ที่เห็นเนื้อหาบนโปรแกรมประยุกต+สามารถกดชมชAองจริงของผู<สร<างสื่อรายใหมA

ได< 

- ผู<สร<างส่ือสามารถติดตAอขอรAวมสร<างสรรค+ผลงานได< 

- ผู<สร<างส่ือสามารถดูสถิติผู<ติดตามของตนเองได< 

- ระบบสามารถแบAงระดับของผู<ใช<เพื่อให<ผู<ใช<รายใหมAที่มีผู<ติดตามน<อยเทAานั้นจึงจะ

สามารถเผยแพรAผลงานได< 

- ผู<ใช<ท่ีมีประสบการณ+สามารถให<คะแนนส่ือแยกกับคะแนนจากผู<ใช<ส่ือท่ัวไป 

- ผู<ใช< 1 คนสามารถมีได<มากกวAา 1 ชAอง 

- ระบบสามารถให<ผู<ใช<ค<นหาด<วยแท็กได< 

จากความต<องการทั้งหมด ผู<พัฒนาได<วิเคราะห+ถึงสิ่งที่เปIนป�ญหาสำหรับผู<สร<างสื่อรายใหมAใน

ป�จจุบัน พบวAาป�ญหาที่เกิดขึ้นเกิดจากยูทูปในป�จจุบันใช<ขั้นตอนวิธีการคัดวิดีโอเพื่อแสดงบนหน<า

ค<นหาด<วยการนับเวลาการเข<าชม ซึ่งทำให<ผู<ที่มีผู<ชมน<อยอยูAแล<วจะมีโอกาสน<อยกวAาผู<ที่มีผู<ชมมากใน

การได<แสดงบนหน<าจอ นั่นเองทำให<ผู <สร<างสื ่อรายใหมAมีป�ญหาในการแสดงผลงาน จึงต<องหาท่ี

แสดงผลงานใหมAเพื่อเผยแพรAให<เปIนวงกว<างยิ่งขึ้น จึงมีกลุAมในเฟสบุ°คเพื่อแสดงผลงาน ซึ่งผู<พัฒนาได<

เข<าไปสำรวจพฤติกรรมในกลุAม พบวAาสAวนใหญAมักมีการละเมิดกฎของยูทูป คือมีการแลกการกด

ติดตาม หรือที่เรียกโดยยูทูปเองวAา Sub 4 Sub ซึ่งเปIนการได<มาซึ่งผู<ติดตามที่ละเมิดกฎของยูทูปและ
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อาจมีโทษถึงขั้นลบแชแนลของผู<สร<างสื่อทิ้งได< และยังมีการซื้อขายผู<ติดตาม ทั้งการสร<างผู<ติดตามด<วย

ระบบ หรือการขายชAองที่มีผู<ติดตามจำนวนหนึ่ง ซึ่งละเมิดกฎของยูทูปเชAนกัน ดังนั้นผู<พัฒนาจึงต<อง

หาทางท่ีจะให<ผู<สร<างส่ือสามารถเผยแพรAผลงานโดยป¤องกันไมAให<เกิดพฤติกรรมดังกลAาวได< 

นอกจากนั้นแล<ว ในอดีตเคยมีเว็บไซต+ชุมชนของยูทูปซึ่งเปIนเว็บไซต+อยAางเปIนทางการ โดย

เป¬ดให<ผู<สร<างสื่อสามารถพูดคุยสอบถาม และติดตAอขอรAวมงาน ทำความรู<จักกันได< แตAในป�จจุบัน

เว็บไซต+นี้ถูกป¬ดตัวไป ผู<พัฒนาจึงเห็นวAาควรมีการสร<างพื้นที่หรือระบบเพื่อให<ผู<สร<างสื่อทั้งรายใหมAและ

ผู<เชี่ยวชาญ ให<มารAวมงานกันได< โดยติดตAอผAานระบบที่มีความปลอดภัยและสามารถยืนยันตัวตนได<

จริง ไมAสามารถปลอมแปลงช่ือเปIนผู<อ่ืนได< จึงต<องมีการยืนยันตัวบุคคลด<วยการเข<าสูAระบบของยูทูปเอง

ผAาน YouTube Data API เพ่ือยืนยันวAาตนเปIนเจ<าของชAองท่ีต<องการติดตAอจริง 

 

3.2 การออกแบบระบบ 

ในการออกแบบระบบในโปรแกรมประยุกต+ ผู <พัฒนาได<ออกแบบแผนภาพเพื่อใช<ในการ

วิเคราะห+การออกแบบระบบ ดังน้ี 

 

แผนภาพความสัมพันธ?ระหวCางผูFใชFกับระบบ (Use Case Diagram) 

แผนภาพความสัมพันธ+ระหวAางผู<ใช<กับระบบ เปIนแผนภูมิท่ีผู<พัฒนาออกแบบเพื่อวิเคราะห+

และออกแบบแตAละฟ�งก+ชันในระบบที่จะพัฒนาตAอไปจากข<อมูลความต<องการของผู<ใช<ที่ได<รับมา และ

ความสัมพันธ+ระหวAางฟ�งก+ชันในระบบกับผู<ใช<ในระบบที่เกี่ยวข<องดังภาพที่ 3.1 และสามารถอธิบาย

เปIนการกระทำตAาง ๆ ตามตารางท่ี 3.1 ถึง 3.6 
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ภาพท่ี 3.1 แผนภาพความสัมพันธfระหว?างผูCใชCกับระบบของระบบโปรแกรมประยุกตf 
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Use case name ลงทะเบียนชAอง 

Actor(s) Unregistered user 

Purpose เพ่ือให<ผู<ใช<เพ่ิมชAองของตัวเองได< 

Overview ผู<ใช<สามารถเพ่ิมชAองยูทูปของตัวเองลงในโปรแกรมประยุกต+ได< 

Entry Condition ผู<ใช<เข<าสูAระบบและกดเลือก “Add/Change channel” 

Flow of Events 1. ผู<ใช<กดปุ²มยอมรับให<ลงทะเบียนด<วย Google 

2. ผู<ใช<กรอกอีเมลและรหัสผAานของยูทูป 

3. ผู<ใช<เลือกชAองยูทูปในบัญชี Google ของตน 

4. ผู<ใช<เลือกติด Tag ของชAองตนเอง 

5. ผู<ใช<กดปุ²ม “Add new channel” 

Exit Condition ผู<ใช<กดปุ²ม “Back” หรือ “Cancel” ระหวAางลงทะเบียน หรือลงทะเบียน

เพ่ิมชAองเสร็จสมบูรณ+ 

Requirement(s) ผู<ใช<ต<องเข<าสูAระบบในโปรแกรมประยุกต+กAอน 

ตารางท่ี 3.1 Use case การลงทะเบียนช?อง 

 

Use case name ค<นหาและดูวิดีโอ 

Actor(s) Unregistered user, Newbie channel creator, Pro channel creator, 

Superstar channel creator 

Purpose เพ่ือให<ผู<ใช<สามารถค<นหาและดูวิดีโอจากผู<สร<างส่ือรายใหมAได< 

Overview ผู<ใช<สามารถค<นหาวิดีโอจากผู<สร<างส่ือรายใหมAและ 

Entry Condition ผู<ใช<เข<าสูAระบบและกดเลือกแถบ “Explore” 

Flow of Events 1. ผู<ใช<พิมพ+สAวนของชื่อแท็กที่ต<องการค<นหา ระบบจะคืนแท็กที่มี

ข<อความท่ีพิมพ+เข<ามาได< 

2. ผู<ใช<กดเลือกแท็กท่ีต<องการค<นหา 

3. ผู<ใช<เลือกวิดีโอท่ีแสดงผลออกมา 

4. ผู<ใช<กดปุ²มเลือกวิดีโอ 

Exit Condition ผู<ใช<เลือกแถบอ่ืน หรือออกจากโปรแกรม 

Requirement(s) ผู<ใช<ต<องเข<าสูAระบบในโปรแกรมประยุกต+กAอน 

ตารางท่ี 3.2 Use case การคCนหาและดูวิดีโอ 
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Use case name ดูผู<สร<างส่ือและวิดีโอประจำสัปดาห+ 

Actor(s) Unregistered user, Newbie channel creator, Pro channel creator, 

Superstar channel creator 

Purpose เพ่ือให<ผู<ใช<สามารถดูผู<สร<างส่ือและวิดีโอประจำสัปดาห+ได< 

Overview ผู<ใช<สามารถดูผู<สร<างผลงานมือใหมAและผลงานท่ีโดดเดAนประจำสัปดาห+ได< 

Entry Condition ผู<ใช<เข<าสูAระบบและกดเลือกแถบ “Featured” 

Flow of Events 1. ผู<ใช<เลือกดูผู<สร<างส่ือท่ีเปIนชAองประจำสัปดาห+ 

2. ผู<ใช<เลือกชมวิดีโอท่ีได<รับการโหวตเปIนจำนวนมากในสัปดาห+น้ัน 

Exit Condition ผู<ใช<เลือกแถบอ่ืน หรือออกจากโปรแกรม 

Requirement(s) ผู<ใช<ต<องเข<าสูAระบบในโปรแกรมประยุกต+กAอน 

ตารางท่ี 3.3 Use case การดูผูCสรCางส่ือและวิดีโอประจำสัปดาหf 

 

Use case name ระบบ “Show off” 

Actor(s) Newbie channel creator, Pro channel creator, Superstar channel 

creator 

Purpose เพื่อให<ผู<สร<างสื่อรายใหมAสามารถเผยแพรAผลงานของตนเองได< และผู<สร<าง

สื่อที่มีประสบการณ+สามารถดูผลงานของผู<สร<างสื่อรายใหมAที่ใกล<เคียงกับ

ชAองของตนเองได< 

Overview ผู<สร<างสื่อรายใหมAจะเผยแพรAผลงานของตนเองและดูผลงานของตนเองได< 

และผู<สร<างสื่อที่มีประสบการณ+จะสามารถดูผลงานของผู<สร<างสื่อรายใหมAท่ี

ใกล<เคียงกับชAองของตนเองได< 

Entry Condition ผู<ใช<เข<าสูAระบบและกดเลือกแถบ “Show Off” 

Flow of Events 1. ผู<สร<างส่ือท่ีมีระดับ Newbie กดปุ²ม “Add content” 

2. ผู<สร<างส่ือท่ีมีระดับ Newbie ใสA URL ของวิดีโอตนเอง 

3. ผู<สร<างส่ือท่ีมีระดับ Newbie ใสAแท็กให<กับวิดีโอของตน 

4. ผู<สร<างส่ือท่ีมีระดับ Newbie สามารถดูรายช่ือวิดีโอตนเองได< 

5. ผู<สร<างสื่อที่มีระดับ Pro และ Superstar สามารถดูรายชื่อวิดีโอท่ี

มีแท็กคล<ายกับของตนเองได< 

Exit Condition ผู<ใช<เลือกแถบอ่ืน หรือออกจากโปรแกรม 

Requirement(s) ผู<ใช<ต<องเข<าสูAระบบในโปรแกรมประยุกต+และเช่ือมตAอกับชAองยูทูปกAอน 

ตารางท่ี 3.4 Use case ระบบ “Show off” 
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Use case name ติดตAอขอรAวมงานกับผู<สร<างส่ือรายอ่ืน 

Actor(s) Newbie channel creator, Pro channel creator, Superstar channel 

creator 

Purpose เพ่ือให<ผู<สร<างส่ือสามารถติดตAอขอรAวมงานกับผู<สร<างส่ือรายอ่ืนได< 

Overview ผู<ใช<สามารถติดตAอผู<สร<างส่ืออีกรายหน่ึงเพ่ือขอรAวมงานกันได< 

Entry Condition ผู<ใช<เข<าสูAระบบและกดเลือกปุ²ม “Ask for collab” 

Flow of Events 1. ผู<ใช<เลือกชAองและกดปุ²ม Ask for Collab 

2. ผู<ใช<กรอกคำขอรAวมงาน 

3. ผู<ท่ีถูกขอเลือกแถบ “Collab” 

4. ผู<ท่ีถูกขอกดเลือกคำขอท่ีปรากฏ 

5. ผู<ใช<กรอกคำตอบและชAองทางการติดตAอกลับหากตกลง 

Exit Condition ผู<ใช<เลือกแถบอ่ืน หรือออกจากโปรแกรม 

Requirement(s) ผู<ใช<ต<องเข<าสูAระบบในโปรแกรมประยุกต+และเช่ือมตAอกับชAองยูทูปกAอน 

ตารางท่ี 3.5 Use case การติดต?อขอร?วมงานกับผูCสรCางส่ือรายอ่ืน 

 

Use case name ดูสถิติผู<ติดตามของตนเอง 

Actor(s) Newbie channel creator, Pro channel creator, Superstar channel 

creator 

Purpose เพ่ือให<ผู<สร<างส่ือสามารถติดตามสถิติผู<ติดตามของตนเองได< 

Overview ผู<สร<างสื่อทุกระดับสามารถติดตามสถิติผู<ติดตามของตนเองได< และสามารถ 

Upgrade ระดับของตนเองหากมีผู<ติดตามถึง 100,000 คน 

Entry Condition ผู<ใช<เข<าสูAระบบและกดเลือกแถบ “My Profile” 

Flow of Events 1. ผู<ใช<ที ่เชื ่อมบัญชียูทูปแล<วสามารถดูสถิติตนเองได<ในหน<าMy 

Profile 

2. ผู<ใช<สามารถกดปุ²ม Refresh เพ่ือดึงสถิติลAาสุดมาได< 

Exit Condition ผู<ใช<เลือกแถบอ่ืน หรือออกจากโปรแกรม 

Requirement(s) ผู<ใช<ต<องเข<าสูAระบบในโปรแกรมประยุกต+และเช่ือมตAอกับชAองยูทูปกAอน 

ตารางท่ี 3.6 Use case การดูสถิติผูCติดตามของตนเอง 

 

 

 



16 
 

 

แผนภาพบริบท (Context Diagram) 

แผนภาพบริบทท่ีผู<พัฒนาได<ออกแบบเพื่อแสดงกระแสข<อมูลในระดับบนสุดและแสดงการ

ทำงานของระบบในภาพรวมและความสัมพันธ+กับสภาพแวดล<อมนอกระบบแสดงได<ดังภาพท่ี 3.2 

 

 
 

ภาพท่ี 3.2 แผนภาพบริบทของระบบโปรแกรมประยุกตf 

 

แผนภาพกระแสขFอมูลระดับ 1 (Data Flow Diagram Level 1) 

แผนภาพกระแสข<อมูลระดับ 1 เปIนแผนภูมิท่ีผู<พัฒนาออกแบบเพื่อวิเคราะห+การไหลของ

ข<อมูลภาพรวมในการทำงานของระบบในโปรแกรมประยุกต+ และใช<ในการวิเคราะห+การพัฒนาเพื่อดึง

และเก็บข<อมูลที่ใช<ในระบบภาพรวมทั้งหมดและความสัมพันธ+กับสภาพแวดล<อมภายนอกระบบแสดง

ได<ดังภาพท่ี 3.3 

 

ภาพท่ี 3.3 แผนภาพกระแสขCอมูลระดับ 1 ของระบบโปรแกรมประยุกตf 
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แผนภาพกระแสขFอมูลระดับ 2 (Data Flow Diagram Level 2) 

แผนภาพกระแสข<อมูลระดับ 2 เปIนแผนภูมิท่ีผู<พัฒนาออกแบบเพื่อวิเคราะห+การไหลของ

ข<อมูลในแตAละขั้นตอนการทำงานของระบบในโปรแกรมประยุกต+ และใช<ในการวิเคราะห+การพัฒนา

เพ่ือดึงและเก็บข<อมูลท่ีใช<ในแตAละข้ันตอนยAอยและความสัมพันธ+กับสภาพแวดล<อมภายนอกระบบ โดย

แบAงแผนภูมิเปIนข้ันตอนยAอยเพ่ือให<สามารถวิเคราะห+ได<ละเอียดย่ิงข้ึน 

 

ในขั้นตอนแรกคือการสมัครเข<าใช<โปรแกรมประยุกต+จำเปIนที่ต<องมีการรับข<อมูลจากผู<ใช<ท้ัง

ผู<ใช<ท่ีเปIนและไมAเปIนผู<สร<างส่ือ เพ่ือนำไปเก็บในฐานข<อมูลดังภาพท่ี 3.4 

 

ภาพท่ี 3.4 แผนภาพกระแสขCอมูลระดับ 2 ของระบบการลงทะเบียนและลงช่ือเขCาใชC 

 

เมื่อผู<ใช<สมัครเข<าใช<แล<ว ผู<ใช<ที่เปIนผู<สร<างสื่อสามารถยืนยันตัวตนของผู<ใช<และชAองของตนได<

ด<วยการลงช่ือเข<าใช<กับ YouTube เพ่ือดึงข<อมูลจาก YouTube Data API และเก็บข<อมูลในฐานข<อมูล 

ดังภาพท่ี 3.5 
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ภาพท่ี 3.5 แผนภาพกระแสขCอมูลระดับ 2 ของระบบการเพ่ิมช?องยูทูปในโปรแกรมประยุกตf 

 

เมื่อผู<สร<างสื่อรายใหมAได<เพิ่มชAองของตนเองแล<ว ผู<สร<างสื่อสามารถเพิ่มวิดีโอของตนเข<าไปใน

ระบบด<วยการเพ่ิม URL ของวิดีโอท่ีต<องการเผยแพรAเพ่ือนำไปเก็บในฐานข<อมูลดังภาพท่ี 3.6 
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ภาพท่ี 3.6 แผนภาพกระแสขCอมูลระดับ 2 ของระบบการเพ่ิมวิดีโอในโปรแกรมประยุกตf 

 

ผู<สร<างส่ือสามารถติดตAอขอรAวมงานกับผู<สร<างส่ือรายอ่ืนได<โดยดึงข<อมูลจากฐานข<อมูลของชAอง

ตามท่ีผู<ใช<สAงคำขอมาดังภาพท่ี 3.7 

 

 

ภาพท่ี 3.7 แผนภาพกระแสขCอมูลระดับ 2 ของระบบการติดต?อขอร?วมงานในโปรแกรมประยุกตf 
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ผู<ใช<ทุกรายที่ลงทะเบียนแล<วสามารถทำการค<นหาวิดีโอที่ตนเองต<องการดูได< โดยจะเปIนการ

ดึงข<อมูลจากฐานข<อมูลวิดีโอ และสAงคืนเปIนหน<าจอให<ผู<ใช<ได<ชมวิดีโอดังภาพท่ี 3.8 

 

 

ภาพท่ี 3.8 แผนภาพกระแสขCอมูลระดับ 2 ของระบบการคCนหาและแสดงวิดีโอในโปรแกรมประยุกตf 
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3.3 การออกแบบฐานขRอมูล 

ผู<พัฒนาเลือกใช<บริการ Google Firebase ซึ่งให<บริการในเรื่องการลงทะเบียน API และการ

เก็บข<อมูลในโปรแกรมประยุกต+ ซึ่งบริการนี้ใช<เทคโนโลยีที่ชื่อ Google Firestore ทำการเก็บข<อมูล

ทั้งหมด โดยข<อมูลที่เก็บเปIนข<อมูลในรูปของ Document-Oriented ซี่งเก็บเปIนเอกสารในแตAละ 

Collection โดยในเอกสารจะเปIนในรูปแบบของ JSON คือประกอบด<วย Field และ Value ของแตA

ละข<อมูล ซ่ึงผู<จัดทำได<ออกแบบชนิดเอกสารท้ังหมด 5 รูปแบบ สำหรับข<อมูลในระบบดังน้ี 

 

ขFอมูลผูFใชF (User) 

 มีไว<เพื ่อเก็บข<อมูลของผู <ใช<ที ่สมัครเข<ามาในโปรแกรมประยุกต+ โดยมีข<อมูลตAาง ๆ ดัง 

ตารางท่ี 3.7 

 

Field Field data type Description 

name String เก็บช่ือจริงของผู<ใช< 

surname String เก็บนามสกุลของผู<ใช< 

email String เก็บอีเมลของผู<ใช<ท่ีใช<สมัคร 

currentChannel String เก็บ ID ของชAองท่ีผู<ใช<คนน้ีกำลังใช<ในป�จจุบัน  

channel Array of String เก็บ ID ของทุกชAองที่ผู<ใช<ได<ลงทะเบียนไว< หากผู<ใช<ไมAมี

ชAองท่ีลงทะเบียนไว< จะเก็บเปIนตัวแปรแถวลำดับเปลAา 

ตารางท่ี 3.7 แสดงขCอมูลผูCใชC 

 

โดยเอกสารน้ีจะใช< email เปIน key ท่ีใช<เรียกเอกสารของผู<ใช< ดังตัวอยAางในภาพท่ี 3.9 

Document ID : name@mail.com 

 name : ‘John’, 

 surname : ‘Doe’, 

 email : ‘name@mail.com’, 

 currentChannel : ‘UC4plRabXFGdAE6HP-tBQKdQ’, 

 channel : [‘UC4plRabXFGdAE6HP-tBQKdQ’, ‘UCv6w4hwApvPYWdfIaFZERtA’] 

ภาพท่ี 3.9  ตัวอย?างขCอมูลเอกสารท่ีเก็บขCอมูลผูCใชC 
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ขFอมูลชCอง (Channel) 

 มีไว<เพ่ือเก็บข<อมูลของชAองท่ีผู<ใช<ได<ทำการลงทะเบียนไว< โดยมีข<อมูลตAาง ๆ ดังตารางท่ี 3.8 

 

Field Field data type Description 

id String เก็บ ID ของชAองท่ีทาง YouTube ได<สร<างมาให< 

name String เก็บช่ือของชAองท่ีใช<แสดง 

owner String เก็บอีเมลของผู<ใช<ท่ีลงทะเบียนชAองน้ีไว< 

picurl String เก็บ URL ของภาพประจำชAอง 

contents Array of String เก็บ ID ของทุกวิดีโอท่ีลงในชAองน้ี 

rank String เก็บช่ือระดับของชAอง (Newbie, Pro, Superstar) 

subscriber Integer เก็บจำนวนผู<ติดตามในยูทูป 

tags Array of String เก็บ 3 แท็กท่ีผู<ใช<เลือกใช<กับชAอง 

ตารางท่ี 3.8 แสดงขCอมูลช?อง 

 

โดยเอกสารน้ีจะใช< id เปIน key ท่ีใช<เรียกเอกสารของชAอง ดังตัวอยAางในภาพท่ี 3.10 

 

Document ID : UC4plRabXFGdAE6HP-tBQKdQ 

 Id : ‘UC4plRabXFGdAE6HP-tBQKdQ’, 

 name : ‘HEARTROCKER’, 

 owner : ‘name@mail.com’, 

 picurl : ‘https://yt3.ggpht.com/a-/AAuE7mAVRKBRIXMoj65Niwe99G9cFWY4’, 

 contents : [7qz7RQOsCU8, 983eIZkTgxQ, PVBdI-Vnl2I] 

 rank : ‘Newbie’, 

 subscriber : 2345, 

 tags : [Gaming เกม, VLOG, Entertainment บันเทิง] 

ภาพท่ี 3.10  ตัวอย?างขCอมูลเอกสารท่ีเก็บขCอมูลช?อง 
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ขFอมูลวิดีโอ (Content) 

 มีไว<เพื่อเก็บข<อมูลของวิดีโอที่ผู<ใช<ได<ทำการเผยแพรAบนโปรแกรมประยุกต+นี้ไว< โดยมีข<อมูลตAาง 

ๆ ดังตารางท่ี 3.9 

 

Field Field data type Description 

id String เก็บ ID ของวิดีโอท่ี YouTube สร<างมาให< 

name String เก็บช่ือของวิดีโอท่ีแสดง 

description String เก็บรายละเอียดเพ่ิมเติมของวิดีโอ 

owner String เก็บ ID ของชAองท่ีเปIนเจ<าของวิดีโอน้ี 

ownerName String เก็บช่ือของชAองท่ีเปIนเจ<าของวิดีโอน้ี 

ownerPicURL String เก็บ URL ของภาพประจำตัวของชAอง 

newbieUpvote Integer เก็บจำนวนชAองท่ีกด Upvote ท่ีมี Rank เปIน Newbie 

newbieUpvoter Array of String เก็บ ID ของชAองท่ีกด Upvote ท่ีมี Rank เปIน Newbie 

proUpvote Integer เก็บจำนวนชAองที่กด Upvote ที่มี Rank เปIน Pro และ 

Superstar 

proUpvoter Array of String เก็บ ID ของชAองท่ีกด Upvote ท่ีมี Rank เปIน Pro และ 

Superstar 

tags Array of String เก็บ 3 แท็กท่ีผู<ใช<เลือกใช<กับวิดีโอ 

thumbnail String เก็บ URL ของภาพหน<าปกของวิดีโอ 

timestamp Integer เก็บตัวเลขเวลาท่ีผู<ใช<เผยแพรAคลิปน้ีลง 

ตารางท่ี 3.9 แสดงขCอมูลวิดีโอ 

 

โดยเอกสารน้ีจะใช< id เปIน key ท่ีใช<เรียกเอกสารของชAอง ดังตัวอยAางในภาพท่ี 3.11 
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Document ID : 7qz7RQOsCU8 

 Id : ‘7qz7RQOsCU8’, 

 name : ‘ศีรษะเขามีไว<ให<ทุบ - The Walking Dead SS3 #5’, 

 description : ‘ดูแล<วสนุก ท้ิงคอมเมนท+ไว<ได< ผิดพลาดตรงไหนชAวยกันตินะครับ’, 

 owner : ‘UC4plRabXFGdAE6HP-tBQKdQ’, 

 ownerName : ‘HEARTROCKER’, 

 ownerPicURL : ‘https://yt3.ggpht.com/a-

/AAuE7mAVRKBRIXMoj65Niwe99G9cFWY4’, 

 newbieUpvote : 1, 

 newbieUpvoter : [UCE2Y61yhW_Kdhz96H589s1A], 

 proUpvote : 0, 

 proUpvoter : [ ], 

 tags : [Gaming เกม, VLOG, Entertainment บันเทิง], 

 thumbnail : ‘https://i.ytimg.com/vi/7qz7RQOsCU8/hqdefault.jpg’, 

 timestamp : 1554127181449 

ภาพท่ี 3.11  ตัวอย?างขCอมูลเอกสารท่ีเก็บขCอมูลวิดีโอ 

ขFอมูลคำขอรCวมงาน (Collab Database) 

 มีไว<เพื่อเก็บข<อมูลของผู<ใช<ที่สAงคำขอการขอรAวมงานและคำตอบของคำขอรAวมงานนั้นใน

โปรแกรมประยุกต+ โดยมีข<อมูลตAาง ๆ ดังตารางท่ี 3.10 

 

Field Field data type Description 

id String เก็บ ID ของชAองท่ีสAงคำขอรAวมงาน 

name String เก็บช่ือของชAองท่ีสAงคำขอรAวมงาน 

picurl String เก็บ URL ภาพประจำตัวชAองของชAองท่ีสAงคำขอ 

requestToID String เก็บ ID ของชAองท่ีถูกขอให<รAวมงาน 

requestToName String เก็บช่ือของชAองท่ีถูกขอรAวมงาน 

requestToPicURL String เก็บ URL ภาพประจำตัวชAองของชAองท่ีถูกขอ 

message String เก็บข<อความขอรAวมงาน 

answer String เก็บคำตอบคำขอรAวมงาน 

contactType String เก็บวิธีการติดตAอกลับ 

contact String เก็บข<อมูลการติดตAอกลับ 
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isAnswered Boolean เก็บสถานะการตอบของผู<ถูกขอ 

isAccepted Boolean เก็บสถานะของคำตอบ 

timestamp Integer เก็บเวลาท่ีสAงออกไป 

ตารางท่ี 3.10 แสดงขCอมูลคำขอร?วมงาน 

 

โดยเอกสารน้ีจะใช< id ตAอด<วย “+” ตAอด<วย requestToID เปIน key ท่ีใช<เรียกเอกสารของคำ

ขอรAวมงาน ดังตัวอยAางในภาพท่ี 3.12 

 

Document ID : UCE2Y61yhW_Kdhz96H589s1A+UC4plRabXFGdAE6HP-tBQKdQ 

 Id : ‘UCE2Y61yhW_Kdhz96H589s1A’, 

 requestToID : ‘UC4plRabXFGdAE6HP-tBQKdQ’, 

 message : ‘ขอรAวมงานกับคุณเอกเพ่ือสร<างสรรค+วงการเกมของไทย’, 

 answer : ‘ด<วยความยินดีครับ’, 

 contactType : ‘Telephone’, 

 contact : ‘0812345678’, 

 isAnswered : true, 

 isAccepted : true 

ภาพท่ี 3.12  ตัวอย?างขCอมูลเอกสารท่ีเก็บขCอมูลคำขอร?วมงาน 

การลงทะเบียนผูFใชF (User Authentication) 

 มีไว<เพื่อเก็บข<อมูลการลงทะเบียนของผู<ใช<ที่สมัครเข<ามาในโปรแกรมประยุกต+ ซึ่งเปIนหนึ่งใน

บริการของ Google Firebase เพื่อให<ผู<ใช<สามารถสมัครเข<าสูAโปรแกรมประยุกต+ได<ด<วยอีเมลและ

รหัสผAาน และมีการเข<ารหัสในสAวนของรหัสผAานทำให<แม<แตAผู<พัฒนาเองก็ไมAสามารถรู<รหัสผAานของผู<ใช<

แตAละคนได< และไมAได<มีการเก็บเปIนเอกสารเหมือนฐานข<อมูลอื่น แตAเปIนการเก็บในระบบของ Google 

Firebase Authentication แยกออกไป โดยมีข<อมูลตAาง ๆ ดังตารางท่ี 3.11 

Field Field data type Description 

email String อีเมลของผู<ใช< 

password String รหัสผAานของผู<ใช< (ถูกเข<ารหัสไว<) 

createdDate Date  วันเดือนปRท่ีสร<างบัญชี 

lastLogin Date วันเดือนปRท่ีลงทะเบียนเข<าใช<คร้ังลAาสุด 

UID String รหัสผู<ใช<ท่ี Firebase Authentication สร<างข้ึนมาให< 

ตารางท่ี 3.11 แสดงขCอมูลในระบบ Google Firebase Authentication 
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3.4 การออกแบบสPวนประสานผูRใชR 

ในการออกแบบสAวนประสานผู <ใช< ผู <พัฒนาออกแบบโดยแบAงเปIน 2 สAวนหลัก คือ สAวน

ลงทะเบียน และสAวนโปรแกรมประยุกต+หลักที่เปIนสAวนที่ต<องทำการเข<าสูAระบบกAอน โดยการออกแบบ

จะใช<ป�จจัยท่ีตAางกันออกไปข้ึนกับการใช<งานจริงของผู<ใช< 
 

สCวนลงทะเบียน (Authentication)  

การออกแบบสAวนประสานผู<ใช<ในสAวนลงทะเบียนจะเน<นความเรียบงAาย ชัดเจน และใช<งานได<

สะดวก โดยมีกลAองให<ผู<ใช<กรอกข<อความที่จำเปIน และปุ²มกดเทAาที่จำเปIนเทAานั้น ดังสAวนประสานผู<ใช<

ตัวอยAางในภาพท่ี 3.13 

 

ภาพท่ี 3.13  ตัวอย?างส?วนประสานผูCใชCในส?วนลงทะเบียน 

 

สCวนระบบ (Main system) 

การออกแบบสAวนประสานผู<ใช<ในสAวนระบบจะแบAงหน<าจอออกเปIนสามสAวน ได<แกA  

1. สAวนหัว (Header) จะอยูAด<านบนสุดของหน<าจอ โดยจะมีข<อความบอกวAาผู<ใช<อยูAหน<า

ป�จจุบันหน<าใด และปุ²ม Back เพ่ือกลับไปยังหน<าเดิมได<   
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2. สAวนเนื้อหา (Body) จะมีองค+ประกอบหลักของหน<าจอแตAละหน<าที่ตAางออกไปตาม

หน<าท่ีของหน<าจอน้ัน ๆ 

3. สAวนแถบเมนู (Tab Bar) จะอยูAที่ใต<สุดของหน<าจอ ไว<สำหรับผู<ใช<เลือกไปยังสAวนของ

โปรแกรมประยุกต+ตAาง ๆ  

ดังสAวนประสานผู<ใช<ตัวอยAางในภาพท่ี 3.14 

 

 
 

ภาพท่ี 3.14  ตัวอย?างส?วนประสานผูCใชCในส?วนระบบ หนCาดูวิดีโอ 

สPวนหัว 

สPวนเน้ือหา 

สPวนแถบเมนู 



 
 

บทท่ี 4 

การพัฒนาและทดสอบระบบ 

ในบทนี้จะกลAาวถึงการพัฒนาระบบโปรแกรมประยุกต+เพื่อจัดการและสนับสนุนผู<สร<างเนื้อหา

มือใหมAบนเครือขAายสังคมออนไลน+ด<วยภาษา JavaScript และใช< React Native ในการพัฒนา รวมไป

ถึงการทดสอบระบบ โดยแสดงผลแบบสอบถามของผู<ใช<ท่ีได<เก็บสำรวจมา 
 

4.1 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตF 

ผู <พ ัฒนาได<พัฒนาโปรแกรมประยุกต+ด <วย React Native โดยใช<ภาษา JavaScript ใน

โปรแกรมประยุกต+แยกเปIนสAวนตAาง ๆ มากมายเพื่อใช<พัฒนาโปรแกรมในแตAละสAวน ผู<พัฒนาได<ใช<

เทคโนโลยีและเครื่องมือตAาง ๆ เพื่อรวบรวมและพัฒนาให<ออกมาเปIนโปรแกรมประยุกต+ตามที่ได<

ออกแบบไว< เชAน Google Firebase, Google Firestore, YouTube Data API หรือ Library ของ 

React Native ซ่ึงผู<พัฒนาได<ยกสAวนท่ีนAาสนใจของระบบมาอธิบายในรายงานฉบับน้ี  

 

การลงทะเบียนและลงช่ือเขFาใชFดFวย Google Firebase Authentication 

ผู<พัฒนาต<องการให<ผู<ใช<ทุกรายลงทะเบียนเข<าสูAโปรแกรมประยุกต+เพื่อให<สามารถเข<ามาชม

วิดีโอบนโปรแกรมประยุกต+ได< ผู<พัฒนาจึงเลือกใช<ฟ�งก+ชัน Authentication ของ Google Firebase 

และเรียกใช<ชุดคำส่ังของ “firebase” เพ่ือเรียกใช<ฟ�งก+ชันการลงทะเบียนดังภาพท่ี 4.1 
 
import * as firebase from 'firebase'; 
 

ภาพท่ี 4.1  การเรียกใชCชุดคำส่ัง ‘firebase’ 

 

ผู<พัฒนาได<ใช<ชุดคำสั่ง firebase ในการสร<างบัญชีผู<ใช<ใหมAในหน<า Register เพื่อให<ผู<ใช<ใหมAท่ี

ติดตั้งโปรแกรมประยุกต+ได<ลงทะเบียนผู<ใช<ใหมA เมื่อผู<ใช<กรอกข<อมูลที่กำหนดในกลAองข<อความ ข<อมูล

จะถูกเก็บไว<ใน State ของหน<าจอน้ัน หลังจากน้ันเม่ือผู<ใช<กรอกข<อมูลครบถ<วนและกดปุ²ม “Register” 

ระบบจะทำการเรียกชุดคำสั่งเพื่อสร<างบัญชีใหมAในระบบ Google Firebase Authentication และ

ทำการเก็บข<อมูลของผู<ใช<ในฐานข<อมูลของ Firestore ดังคำส่ังในภาพท่ี 4.2 
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onPressRegister() { 
    const { uemail, password, confirmpassword, uname, usurname} = 
this.state; 
 
    this.setState({ 
      authenticating: true, 
    }); 
 
    if(!password.match(confirmpassword)){ 
        Alert.alert('สมคัรสมาชิกไม่สาํเร็จ', 'การยนืยนัรหสัผา่นผิดพลาด กรุณายนืยนัรหสัผา่นอีกครั? ง') 
        return 
    } 
    firebase.auth().createUserWithEmailAndPassword(uemail,password) 
        .catch(() => { 
            Alert.alert('สมคัรสมาชิกไม่สาํเร็จ', 'กรุณาตรวจสอบขอ้มูลการสมคัรอีกครั? ง') 
            return 
        }) 
    var data = { 
        name: uname, 
        surname: usurname, 
        channel: [], 
        currentChannel : 'Regular User', 
    } 
    var dataid = uemail.toLowerCase() 
    var setDoc = 
firebase.firestore().collection('user').doc(dataid).set(data) 
    this.props.navigation.goBack() 
  } 
 

ภาพท่ี 4.2 ชุดคำส่ังเพ่ือสรCางบัญชีใหม?บน Google Firebase Authentication 

 

 ผู<พัฒนายังได<ใช<ชุดคำสั่ง firebase ในการใช<ลงชื่อเข<าสูAระบบ โดยให<ผู<ใช<กรอกอีเมลและ

รหัสผAานในหน<า Login และเก็บข<อมูลดังกลAาวไว<ใน State จากนั้นทำการเรียกชุดคำสั่งดังภาพที่ 4.3 

เพื่อทำการยืนยันตัวตน และเข<าสูAระบบหลัก แตAหากผู<ใช<กรอกข<อมูลผิดจะมีหน<าตAางแจ<งเตือนและให<

ผู<ใช<กรอกข<อมูลใหมAอีกคร้ัง 
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onPressSignIn() { 
        this.setState({ 
          authenticating: true, 
        }); 
        const { email, password } = this.state; 
        firebase.auth().signInWithEmailAndPassword(email, password) 
          .then(user => { 
            this.setState({ 
            authenticating: false, 
            user, 
            error: '', 
          }) 
          this._loadResourcesAsync() 
            .then(() => { 
              this.props.navigation.navigate('MainTab') 
            }) 
        }) 
          .catch(err => { 
            Alert.alert('ลงทะเบียนไม่สาํเร็จ', 'อีเมลหรือรหสัผา่นของคุณไม่ถูกตอ้ง') 
            this.setState({ 
              authenticating: false 
            });  
          }) 
      } 
 

ภาพท่ี 4.3 ชุดคำส่ังเพ่ือเขCาสู?ระบบดCวย Google Firebase Authentication 

 

การเช่ือมตCอและขFอมูลของชCองยูทูป 

ผู<พัฒนาได<ใช<ชุดคำส่ัง react-native-google-signin และ YouTube Data API เพ่ือการ

เช่ือมตAอและดึงข<อมูลของชAองยูทูป โดยจะต<องเรียกชุดคำส่ัง react-native-google-signin ด<วยคำส่ัง

ตามภาพท่ี 4.4 

 
 
import { GoogleSignin, statusCodes } from 'react-native-google-signin'; 
 

ภาพท่ี 4.4  การเรียกใชCชุดคำส่ัง ‘react-native-google-signin’ 

 

เม่ือเรียกชุดคำส่ังแล<ว ต<องกำหนดคAาเร่ิมต<นของการลงช่ือเข<าใช<ด<วย Google กAอน โดยจะ

กำหนดคAาของขอบเขตท่ีจะใช<ลงทะเบียนจาก Google และกำหนดหมายเลขของผู<พัฒนาท่ีใช<ในการ

เช่ือมตAอกับ Google โดยใช<คำส่ังตามภาพท่ี 4.5 
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_configureGoogleSignIn() { 
     

var confg = { 
      scopes: ['https://www.googleapis.com/auth/youtube'], 
      iosClientId: ‘IOS_CLIENT_KEY', 
      webClientId: ‘WEB_CLIENT_KEY', 
      offlineAccess: false, 
    } 
    GoogleSignin.configure(confg); 
  } 
 

ภาพท่ี 4.5  การกำหนดค?าเร่ิมตCนเพ่ือลงช่ือเขCาใชCกับ Google 

 

เม่ือกำหนดคAาเร่ิมต<นแล<ว ผู<พัฒนาได<เขียนคำส่ังเพ่ือลงช่ือเข<าใช<ด<วย Google และใช< Access 

Token จากการลงทะเบียนมาดึงข<อมูลของชAองยูทูปตนเองผAาน YouTube Data API และเก็บข<อมูล

เข<าฐานข<อมูลเพ่ือนำมาใช<ในโปรแกรมตAอไป ตามคำส่ังในภาพท่ี 4.6 

 
 
  _signIn = async () => { 
    try{ 
      await GoogleSignin.hasPlayServices({autoResolve: true}); 
      await GoogleSignin.signIn() 
        .then(res=>{ 
          console.log(res) 
          var accessToken = res.accessToken 
          var url = 
"https://www.googleapis.com/youtube/v3/channels?part=snippet,statistics&mine
=true&key=AIzAIzaSyBXHcWS3lFU9tN29VAhgDVzsbo7qnpWhTk&access_token="+accessTo
ken 
          fetch(url) 
            .then(res => res.json()) 
              .then(res => { 
                this.setState({isLoading : true}) 
                this.setState({ 
                  channelID : res.items[0].id, 
                  currentChannel : res.items[0].id, 
                  channelName : res.items[0].snippet.title, 
                  channelPicURL : 
res.items[0].snippet.thumbnails.default.url, 
                  subscriber : 
parseInt(res.items[0].statistics.subscriberCount), 
                  isCreator : true 
                }) 
                console.log(this.state) 



32 
 

 

              }) 
              .then(res=>{ 
                if(this.findChannel()){ 
                  var userRef = 
firebase.firestore().collection('user').doc(this.state.email) 
                  var setUserData = userRef.update({ 
                    currentChannel : this.state.currentChannel 
                  }) 
                  var channelRef = 
firebase.firestore().collection('channel').doc(this.state.currentChannel) 
                  var setData = channelRef.update({ 
                    subscriber : this.state.subscriber 
                  }) 
              }else{ 
                var newChannelData = { 
                  channelID : this.state.channelID, 
                  channelName : this.state.channelName, 
                  channelSubs : this.state.subscriber, 
                  channelPicURL : this.state.channelPicURL, 
                  email : this.state.email, 
                } 
                this.props.navigation.navigate('AddChannel', newChannelData)  
              } 
              this.setState({isLoading : false}) 
              }) 
        })     
  } catch (error) { 
    if (error.code === statusCodes.SIGN_IN_CANCELLED) { 
      console.log('User cancels') 
    } else if (error.code === statusCodes.IN_PROGRESS) { 
      Alert.alert('ERROR', 'Authentication is in process, please try 
again.') 
    } else if (error.code === statusCodes.PLAY_SERVICES_NOT_AVAILABLE) { 
      Alert.alert('ERROR', 'Play service not available') 
    } else { 
      Alert.alert('ERROR', error) 
    } 
  }     
}; 
 

ภาพท่ี 4.6  การลงช่ือเขCาใชCกับ Google และการดึงขCอมูลจาก YouTube Data API 
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การดึงขFอมูลของวิดีโอยูทูป 

ผู<พัฒนาได<เขียนคำสั่งเชื่อมตAอกับ YouTube Data API เพื่อดึงข<อมูลของวิดีโอยูทูปที่กำหนด 

เพื่อนำข<อมูลมาเก็บในฐานข<อมูลท่ีผู<พัฒนาได<จัดทำ ซึ่งผู<พัฒนาใช<คำสั่ง fetch เพื่อดึงข<อมูลจาก URL 

ที่มาจาก YouTube Data API ซึ่งจะได<ผลลัพธ+มาเปIนข<อมูลชนิด JSON หลังจากนั้นจึงสกัดสAวนของ

ข<อมูลที่ต<องการจากผลลัพธ+ ดังชุดคำสั่งในภาพที่ 4.4 ที่เปIนสAวนของคำสั่งการเพิ่มวิดีโอยูทูปเข<ามาใน

ฐานข<อมูล โดยผู<ใช<จะกรอก URL ของวิดีโอตนเอง จากนั้นระบบจะสกัดเอา ID ของวิดีโอออกมาและ

เก็บไว<ใน State ที่ชื่อ videoID และเรียก YouTube DATA API จาก ID ที่สกัดออกมาได< เพื่อเรียก

เอาข<อมูลตAางๆ ดังตัวอยAางในภาพท่ี 4.7 

 
 
fetch('https://www.googleapis.com/youtube/v3/videos?id='+this.state.videoID+
'&key=[YOUR_API_KEY]&part=snippet') 
            .then(res => res.json()) 
            .then(res => { 
                
if(res.items[0].snippet.channelId.match(this.state.channelID)){ 
                    this.setState({ 
                        videoUpload: Date.now(), 
                        videoThumbnail: 
res.items[0].snippet.thumbnails.high.url, 
                        videoName: res.items[0].snippet.title, 
                        videoDesc: res.items[0].snippet.description, 
                        isAdded: true, 
                    }) 
                    console.log(this.state) 
                }else{ 
                    Alert.alert('ERROR','Please add your own content') 
                    Return 

} 
 

ภาพท่ี 4.7 ชุดคำส่ังเพ่ือดึงขCอมูลวิดีโอจาก YouTube Data API 

 

การแสดงหนFาวิดีโอยูทูป 

ด<วยข<อจำกัดของ React Native การดึงว ิด ีโอมาแสดงบนหน<าจอท่ีผู <พ ัฒนาต<องการ

จำเปIนต<องใช<การแสดงผAาน WebView Component ดังนั้นจึงต<องเรียก “WebView” จากชุดคำส่ัง

ของ React Native เพื่อแสดงหน<าเว็บและใช< URL ของยูทูปที่เปIนหน<าจอของวิดีโอเพื่อ Embed โดย

ทำการใสA Video ID ที่สกัดมาจากการกรอกของผู<ใช<และเก็บข<อมูลในฐานข<อมูล และกำหนดขนาด

ความกว<างและความยาวเปIนอัตราสAวน 16:9 เพื่อให<ขนาดเหมาะสมกับขนาดของคลิปวิดีโอเพื่อความ

สวยงาม โดยเรียกใช< Component ด<วยคำส่ังตามภาพท่ี 4.8 
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<WebView 
          mediaPlaybackRequiresUserAction={true} 
          style={{ height:350*(9/16), 
width:350,alignSelf:"center",alignContent:"center",paddingTop:20}} 
          source={{uri: 
'https://www.youtube.com/embed/'+this.state.videoID+'?rel=0' }} 
          /> 
 
ภาพท่ี 4.8 ชุดคำส่ังเพ่ือเรียก WebView Component แสดงวิดีโอจาก YouTube Embed URL 

 

การคFนหาดFวยแท็ก (Tag Search) 

ผู<พัฒนาได<ออกแบบและพัฒนาการค<นหาด<วย “Tag” ที่ติดไว<กับวิดีโอโดยไมAต<องพิมพ+ชื่อของ

วิดีโอเพ่ือให<ผู<ใช<สามารถหาได<โดยไมAรู<จักวิดีโอน้ัน ๆ มากAอน โดยจะกำหนดชุดของ “Tag” ไว<กAอนแล<ว 

จากนั้นผู<ใช<จะกรอกชื่อ “Tag” ที่ต<องการค<นหาและกด Search เมื่อกดแล<วจะทำการเรียกข<อมูลของ

วิดีโอที ่มี “Tag” นั ้น ๆ ติดอยู Aจากฐานข<อมูล Firestore เพื ่อนำข<อมูลเหลAานั ้นมาแสดงผลเปIน 

Component บนหน<าจอ โดยการเรียกข<อมูลจาก Firestore ด<วยคำสั่งเฉพาะเพื่อทำการเรียกหา

ข<อมูลที่มีคุณสมบัติที่ต<องการ คือ มีชื่อของ “Tag” ที่ผู<ใช<ค<นหาอยูAใน Array ที่เก็บชื่อ “Tag” ของ

วิดีโอ และสร<าง Object ขึ้นมาเพื่อเก็บใน Array ที่ไว<เก็บและแสดงผลการค<นหา ซึ่งการดึงข<อมูลจาก

ฐานข<อมูลท่ีได<อธิบายมาสามารถทำได<ด<วยชุดคำส่ังตามภาพท่ี 4.9 

 
 
queryContent(){ 
    this.setState({isAllLoaded:false}) 
    var contentRef = firebase.firestore().collection('content') 
    var queryContent = contentRef.where('tags','array-
contains',this.state.query).orderBy('timestamp', 
'desc').limit(this.state.arrayPointer).get() 
      .then(cont => { 
        var contentArray = [] 
        cont.forEach(docContent => { 
          contentArray.push({ 
            id : docContent.data().id, 
            thumbnail : docContent.data().thumbnail, 
            title : docContent.data().name, 
            tags : docContent.data().tags, 
          }) 
        }) 
        if(contentArray.length%10!=0){ 
          this.setState({ 
            isAllLoaded:true, 
          }) 
        } 
        this.setState({ 
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   arrayPointer : this.state.arrayPointer+10, 

          showContentArray : contentArray, 
        }) 
      }) 
      this.setState({ 
        isAllLoaded:true, 
      }) 
  } 
 

ภาพท่ี 4.9 ชุดคำส่ังเพ่ือดึงขCอมูลวิดีโอท่ีมี “Tag” ท่ีตCองการจาก Firestore 

 

จากนั้นเมื ่อได< Array ของ Object ที ่ต<องการแล<ว สามารถนำ Array นั ้นมาแสดงผลบน

หน<าจอด<วย Component ท่ีผู<พัฒนาได<ออกแบบข้ึนมาเองตามภาพท่ี 4.10 

 
 
const ContentButton = ({ onPress, thumbnail, titleName, tags}) => { 
    return( 
        <TouchableOpacity  
            style={styles.buttonView} 
            onPress={onPress} 
            > 
            <Image 
                    style={{width: 192, height: 108, paddingTop:5}} 
                    source={{uri: thumbnail}} 
                /> 
            <View style={{paddingLeft:10,width:'70%',alignItems:'flex-
start'}}> 
                <Text style={{fontSize:16, 
fontWeight:'700'}}>{titleName}</Text> 
                <View style={styles.tagbox}> 
                        <Text 
style={{color:'white',fontSize:12,paddingHorizontal:2}}>{tags[0]}</Text> 
                </View> 
                <View style={styles.tagbox}> 
                        <Text 
style={{color:'white',fontSize:12}}>{tags[1]}</Text> 
                </View> 
                <View style={styles.tagbox}> 
                        <Text 
style={{color:'white',fontSize:12}}>{tags[2]}</Text> 
                </View> 
            </View> 
            <View style={{backgroundColor: '#DCDCDC', height: 1, flex: 1, 
alignSelf: 'center'}} /> 
        </TouchableOpacity> 
    ) 
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const styles = StyleSheet.create({ 
    buttonView: { 
        flexDirection:'row', 
        paddingTop: 10, 
        alignItems:'flex-start' 
    }, 
    tagbox: { 
        backgroundColor: '#808080', 
        paddingTop:2, 
        alignItems:'center', 
        borderRadius: 5, 
      }, 
}) 
 
export { ContentButton }; 
 
 

ภาพท่ี 4.10 ชุดคำส่ังของ Component เพ่ือแสดงวิดีโอ 

 

เมื่อเรียกชุดคำสั่งที่ได<ออกแบบมาไว<แล<ว สามารถเรียกข<อมูลทั้งหมดจาก Array มาแสดงผล

ทุก Object ด<วย Component Loop ตามภาพท่ี 4.11 

 
 
<View style={{alignItems: 'center',marginHorizontal: 50,}}> 
            {this.state.content.map((content,i) => 
              <ContentButton 
              key = {content.id} 
              onPress={() => this.props.navigation.navigate('Watch', 
{videoID : content.id})} 
              thumbnail = {content.thumbnail} 
              titleName = {content.title.substring(0,34)+'...'} 
              tags = {content.tags} 
              /> 
              )} 
          </View> 
 

ภาพท่ี 4.11 ชุดคำส่ัง Component Loop เพ่ือแสดงวิดีโอท่ีคCนหาไดC 
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4.2 การทดสอบโปรแกรมประยุกตF 

ผู<พัฒนาทดสอบระบบโดยให<ผู<ใช<จริง ซ่ึงเปIนผู<ชมและผู<สร<างส่ือรายใหมAท้ังส้ิน 30 คน และ

ผู<เช่ียวชาญด<านการทำส่ือออนไลน+จำนวน 10 คน รวมท้ังส้ิน 40 คน ตอบแบบสอบถาม 

สCวนการพัฒนาและการออกแบบ 

ผู<พัฒนาต<องการทราบถึงความพึงพอใจของผู<ใช<ในด<านการออกแบบและการพัฒนาระบบ ซ่ึง

ประกอบด<วยการประเมินท้ังหมด 6 ด<าน โดยคำถามจะเปIนคำถามเพ่ือวัดระดับความพึงพอใจและมี

คำตอบ 5 ระดับ ได<แกA พอใจมาก พอใจ ปานกลาง ไมAพอใจ และไมAพอใจมาก โดยประเมินด<วย

คำถามตAอไปน้ี 

1. คุณพึงพอใจกับการออกแบบหนRาจอโดยรวมมากเพียงไหน 

คำถามนี้ต<องการวัดความพึงพอใจของผู<ใช<ในด<านการออกแบบสAวนประสานผู<ใช< ซ่ึง

ได<ผลคำตอบดังภาพท่ี 4.12 

ภาพท่ี 4.12 ผลการประเมินความพึงพอใจในส?วนประสานผูCใชC 

 

จากผลการสำรวจพบวAากลุAมตัวอยAางสAวนใหญAพอใจสAวนประสานผู<ใช<ใน

ระดับหน่ึง แตAสามารถพัฒนาเพ่ิมเติมและตกแตAงให<สวยงามย่ิงข้ึนได< เพ่ือเพ่ิมความ

พึงพอใจของผู<ใช< 

 

2 คน 5% 

13 คน 32.5% 

7 คน 17.5% 

14 คน 35% 

4 คน 10% 



38 
 

 

 

2. คุณพึงพอใจกับระบบการลงทะเบียนเพ่ือเขRาใชRโปรแกรมแคPไหน 

คำถามนี้ต<องการวัดความพึงพอใจของผู<ใช<ในด<านการออกแบบและพัฒนาสAวนการ

ลงช่ือเข<าใช<โปรแกรมประยุกต+ ซ่ึงได<ผลคำตอบดังภาพท่ี 4.13 

ภาพท่ี 4.13 ผลการประเมินความพึงพอใจในส?วนการลงทะเบียนเขCาใชC 

 

จากผลการสำรวจพบวAากลุAมตัวอยAางสAวนใหญAพอใจมากกับการลงทะเบียน

เข<าใช<โปรแกรมประยุกต+ เน่ืองจากมีความสะดวกและลงทะเบียนได<งAาย และสAวน

ประสานผู<ใช<ท่ีเข<าใจงAาย ทำให<ผู<ใช<สามารถลงทะเบียนได<อยAางงAายดาย 

3. คุณพึงพอใจกับระบบการยืนยันตัวตนดRวยชPอง YouTube แคPไหน 

คำถามในข<อนี้ต<องการวัดความพึงพอใจของผู<ใช<ในด<านการออกแบบและพัฒนาการ

เพิ่มชAองยูทูปลงในโปรแกรมประยุกต+ด<วยการลงชื่อเข<าใช<ด<วย Google ซึ่งได<ผล

คำตอบดังภาพท่ี 4.14 

 

 

 

1 คน 2.5% 

4 คน 10% 

2 คน 5% 

15 คน 37.5% 

18 คน 45% 



39 
 

 

ภาพท่ี 4.14 ผลการประเมินความพึงพอใจในส?วนการยืนยันช?องยูทูป 

 

จากผลการสำรวจพบวAากลุAมตัวอยAางสAวนใหญAพอใจการยืนยันชAองยูทูป 

เพราะทำให<ยืนยันตัวบุคคลได<จริง ไมAมีการสวมรอยเปIนคนอ่ืนในการขอรAวมงาน 
 

4. คุณพึงพอใจกับระบบการนำเสนอคลิปสำหรับผูRสรRางส่ือรายใหมPแคPไหน 

คำถามในข<อนี้ต<องการวัดความพึงพอใจของผู<ใช<ในด<านการออกแบบและพัฒนาการ

การนำเสนอวิดีโอของผู<สร<างส่ือรายใหมA ซ่ึงได<ผลคำตอบดังภาพท่ี 4.15 

ภาพท่ี 4.15 ผลการประเมินความพึงพอใจในส?วนการนำเสนอส่ือวิดีโอ 

1 คน 2.5% 

10 คน 25% 

3 คน 7.5% 

14 คน 35% 

12 คน 30% 

2 คน 5% 

12 คน 30% 

2 คน 5% 

15 คน 37.5% 

9 คน 22.5% 
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จากผลการสำรวจพบวAากลุAมตัวอยAางสAวนใหญAพอใจระบบการนำเสนอคลิป

สำหรับผู<สร<างส่ือรายใหมA เพราะสามารถดูวีดีโอได<ในโปรแกรมโดยท่ีไมAต<องเปล่ียนไป

ดูในยูทูปเอง และมีรายละเอียดครบถ<วน 
 

5. คุณพึงพอใจกับระบบการคRนหาคลิปรายใหมPแคPไหน 

คำถามในข<อนี้ต<องการวัดความพึงพอใจของผู<ใช<ในด<านการออกแบบและพัฒนาการ

ค<นหาวิดีโอใหมA ซ่ึงได<ผลคำตอบดังภาพท่ี 4.16 

ภาพท่ี 4.16 ผลการประเมินความพึงพอใจในส?วนการคCนหาวิดีโอ 

 

จากผลการสำรวจพบวAากลุAมตัวอยAางสAวนใหญAพอใจระบบการค<นหาคลิป

รายใหมA เพราะสามารถค<นหาได<หลากหลายและไมAต<องใช<คำเฉพาะ แตAสามารถ

พัฒนาเพ่ิมเติมให<หาได<งAายข้ึนกวAาเดิม 
 

6. คุณพึงพอใจกับระบบการติดตPอขอรPวมงาน (Collab) แคPไหน 

คำถามในข<อนี้ต<องการวัดความพึงพอใจของผู<ใช<ในด<านการออกแบบและพัฒนา

ระบบการติดตAอขอรAวมงานของผู<สร<างส่ือ ซ่ึงได<ผลคำตอบดังภาพท่ี 4.17 

 

1 คน 2.5% 

12 คน 30% 

4 คน 10% 

13 คน 32.5% 

10 คน 25% 
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ภาพท่ี 4.17 ผลการประเมินความพึงพอใจในส?วนการติดต?อขอร?วมงาน 

 

จากผลการสำรวจพบวAากลุAมตัวอยAางสAวนใหญAพอใจมากในระบบการติดตAอ

ขอรAวมงานเพราะสามารถกดขอติดตAอรAวมงานได<งAาย แตAมีบางสAวนต<องการให<ผู<ใช<

โปรแกรมสามารถติดตAอกันได<งAายกวAาน้ี 

 

ในสAวนของการพัฒนาและการออกแบบระบบโดยรวม ผลการสำรวจแสดง

ให<เห็นวAาผู<ใช<สAวนใหญAพึงพอใจการออกแบบระบบโดยรวม โดยเฉพาะการติดตAอขอ

รAวมงานและการลงทะเบียนเข<าสูAระบบท่ีมีผู<ใช<พึงพอใจสูงมาก แตAมีสAวนของการ

ออกแบบสAวนประสานผู<ใช< ท่ียังไมAสวยงามพอและยังไมAนAาพึงพอใจสำหรับผู<ใช<จริง 

 

 

 

 

 

 

3 คน 7.5% 

3 คน 7.5% 

2 คน 5% 

12 คน 30% 

20 คน 50% 
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สCวนประโยชน?ตCอผูFใชFและสังคม 

ผู<พัฒนาต<องการทราบถึงความพึงพอใจของผู<ใช<ในด<านประโยชน+ตAอผู<ใช<และสังคมซ่ึง

วิเคราะห+ถึงการนำโปรแกรมประยุกต+ไปใช<จริงในสังคมและชAวยเหลือผู<สร<างสื่อรายใหมAตาม

จุดประสงค+ที่ได<ตั้งไว< คำถามในการประเมินมีทั้งหมด 4 ด<าน โดยคำถามจะเปIนคำถามที่วัด

ระดับความพึงพอใจและมีคำตอบ 5 ระดับ ได<แกA มากที่สุด มาก ปานกลาง น<อย และน<อย

ท่ีสุด โดยประเมินด<วยคำถามตAอไปน้ี 

1. คุณคิดวPาโปรแกรมประยุกตFน้ีสามารถชPวยนำเสนอส่ือท่ีคนไมPรูRจักไดRมากเพียงไหน 

คำถามนี้ต<องการประเมินถึงประโยชน+ในด<านการนำเสนอสื่อของผู<สร<างสื่อรายใหมA

เพ่ือให<ผู<ชมได<เห็นมากข้ึนผAานโปรแกรมประยุกต+น้ี ซ่ึงได<ผลคำตอบดังภาพท่ี 4.18 

ภาพท่ี 4.18 ผลการประเมินประโยชนfในดCานการนำเสนอส่ือของผูCสรCางส่ือรายใหม? 

 

จากผลการสำรวจพบวAากลุAมตัวอยAางสAวนใหญAเห็นด<วยมากวAาโปรแกรมน้ี

สามารถชAวยนำเสนอส่ือท่ีคนไมAรู<จักได< เพราะระบบการจัดระดับผู<ใช<ทำให<สามารถ

ให<ผู<สร<างส่ือรายใหมAเทAาน้ันท่ีสามารถเผยแพรAวีดีโอได< 

 

 

 

 

4 คน 10% 

2 คน 5% 

12 คน 30% 
22 คน 55% 
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2. คุณคิดวPาโปรแกรมประยุกตFน้ีสามารถชPวยเพ่ิมผูRติดตามของผูRใชRไดRมากเพียงไหน 

คำถามนี้ต<องการประเมินถึงประโยชน+ในด<านการเพิ่มผู<ติดตามของผู<สร<างสื่อรายใหมA

เพ่ือให<ผู<ชมได<ติดตามข้ึนผAานโปรแกรมประยุกต+น้ี ซ่ึงได<ผลคำตอบดังภาพท่ี 4.19 

ภาพท่ี 4.19 ผลการประเมินประโยชนfในดCานการเพ่ิมผูCติดตามผูCสรCางส่ือรายใหม? 

 

จากผลการสำรวจพบวAากลุAมตัวอยAาง คำตอบของคำถามน้ีมีผลหลากหลาย 

และมีคนจำนวนมากยังไมAคิดวAาโปรแกรมสามรถเพ่ิมผู<ติดตามให<ผู<สร<างส่ือรายใหมAได< 

เพราะยังไมAสามารถกดติดตามในโปรแกรมได<โดยตรง และควรเพ่ิมเติมฟ�งก+ช่ันน้ีใน

อนาคต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12%

25%

28%

20%

15%

มากที&สดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยที&สดุ 

11 คน 27.5%

10 คน 25%
8 คน 20%

5 คน 12.5%
6 คน 15%
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3. คุณคิดวPาโปรแกรมประยุกตFน้ีชPวยใหRผูRใชRคRนหาส่ือใหมP ๆ ไดRมากเพียงไหน 

คำถามน้ีต<องการประเมินถึงประโยชน+ในด<านการค<นหาส่ือจากผู<สร<างส่ือรายใหมAผAาน

โปรแกรมประยุกต+น้ี ซ่ึงได<ผลคำตอบดังภาพท่ี 4.20 

ภาพท่ี 4.20 ผลการประเมินประโยชนfในดCานการคCนหาส่ือใหม? ๆ 

 

จากผลการสำรวจพบวAากลุAมตัวอยAางสAวนใหญAเห็นด<วยมากวAาโปรแกรมน้ี

สามารถชAวยให<ผู<ใช<ค<นหาส่ือใหมA ๆ ได< เพราะระบบการค<นหาท่ีไมAต<องใช<ช่ือเฉพาะ

และใช<แท็กในการค<นหา ทำให<สามารถค<นหาส่ือใหมA ๆ ได<มากมาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 คน 25% 

1 คน 2.5% 

15 คน 37.5% 

14 คน 35% 
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4. คุณคิดวPาโปรแกรมประยุกตFน้ีชPวยใหRผูRสรRางส่ือมารPวมงานกันมากเพียงไหน 

คำถามนี้ต<องการประเมินถึงประโยชน+ในด<านการติดตAอรAวมงานกันของผู<สร<างสื่อราย

ใหมAผAานโปรแกรมประยุกต+น้ี ซ่ึงได<ผลคำตอบดังภาพท่ี 4.21 

 

ภาพท่ี 4.21 ผลการประเมินประโยชนfในดCานการติดต?อร?วมงาน 

 

จากผลการสำรวจพบวAากลุAมตัวอยAางสAวนใหญAเห็นด<วยมากวAาโปรแกรมน้ีมี

ประโยชน+ในการขอติดตAอรAวมงาน เน่ืองจากในประเทศไทยยังไมAมีระบบดังกลAาว  

ทำให<โปรแกรมน้ีสามารถเปIนชAองทางในการติดตAอขอรAวมงานระหวAางผู<สร<างส่ือได< 

 

ในสAวนประโยชน+ตAอผู<ใช<และสังคม ผลการสำรวจแสดงให<เห็นวAาผู<ใช<เห็น

ประโยชน+ของระบบเปIนอยAางมาก โดยเฉพาะการติดตAอขอรAวมงานของผู<สร<างส่ือ

และการนำเสนอส่ือ แตAกลับไมAเห็นประโยชน+ในการเพ่ิมผู<ติดตามเพราะไมAสามารถ

กดติดตามได<จากในโปรแกรมประยุกต+ทันที

30%

47%

15%

5% 3%

มากที&สดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยที&สดุ 

1 คน 2.5%

6 คน 15%

2 คน 5%

19 คน 47.5%

12 คน 30%



 
 

บทท่ี 5 

ขRอสรุปและขRอเสนอแนะ  

ในบทนี้จะกลAาวถึง ข<อสรุปที่ได<การพัฒนาระบบโปรแกรมประยุกต+เพื่อจัดการและสนับสนุน

ผู<สร<างเนื้อหามือใหมAบนเครือขAายสังคมออนไลน+ และข<อเสนอแนะสำหรับการพัฒนาระบบตAอไปใน

อนาคต 

 

5.1 ขRอสรุป 

จากการพัฒนาโปรแกรมประยุกต+ดังกลAาวทำให<สังคมไทยมีชAองทางในการนำเสนอสื่อของ

ผู<สร<างส่ือรายใหมAให<คนอ่ืนสามารถเห็นส่ือของตนเองเพ่ิมข้ึน ผู<สร<างส่ือรายใหมAสามารถใช<ประโยชน+ใน

การเผยแพรAสื่อของตนเองและเพิ่มผู<ติดตาม รวมถึงการติดตามสถานะและการติดตAอขอรAวมงานกับ

ผู<อื่น สำหรับผู<ชมที่ไมAได<เปIนผู<สร<างสื่อหรือผู<เชี่ยวชาญการสร<างสื่อที่มีผู<ติดตามมากอยูAแล<วในการ

ค<นหาสื่อใหมA ๆ จากผู<สร<างสื่อที่คุณอาจไมAเคยเจอหรือรู<จักมากAอน เปIนการหาไอเดียสำหรับการทำส่ือ

ในอนาคตตAอไปได<อีกด<วย 

 

จากการพัฒนาโปรแกรมประยุกต+ยังได<เห็นวAา React Native เปIนเทคโนโลยีที่มีประโยชน+

อยAางมากในการพัฒนาโปรแกรมประยุกต+บนโทรศัพท+เคลื ่อนที ่เพราะสามารถพัฒนาได<ทั ้งสอง

ระบบปฏิบัติการโดยใช<ภาษา JavaScript และยังสามารถใช<รAวมกับเครื่องมืออื่นได<อีกมากมาย ท้ัง

ชุดคำสั่งหรือบริการตAาง ๆ เชAน Google Firebase และจากการทดสอบระบบโปรแกรมประยุกต+ด<วย

การวัดความพึงพอใจของผู<ใช<จริงพบวAาผู<ใช<สAวนใหญAพอใจในโปรแกรมประยุกต+ และผู<ใช<ยังมองเห็นถึง

ประโยชน+ของโปรแกรมประยุกต+นี้ตามที่ผู<พัฒนาได<กลAาวมาทั้งหมด แตAยังต<องพัฒนาโปรแกรมให<ดี

ยิ่งขึ้นตAอไป โดยเฉพาะการออกแบบสAวนประสานผู<ใช<ที่ควรมีความสวยงามมากขึ้น และยังต<องเพ่ิม

ฟ�งก+ชันบางสAวนให<ตอบโจทย+ความต<องการของผู<ใช<มากยิ่งขึ้น เชAน การเพิ่มชAองทางให<ผู<ใช<สามารถกด

ติดตามผู<สร<างส่ือรายใหมAได<มากย่ิงข้ึนเพ่ือให<สามารถเพ่ิมจำนวนผู<ติดตามกับผู<สร<างส่ือรายใหมAได< 

 

5.2 ขRอเสนอแนะ 

ผู<พัฒนามองวAาการพัฒนาโปรแกรมครั้งนี้สามารถพัฒนาให<ดีขึ้นได<ในอนาคตหากได<รับความ

รAวมมือจากผู<ที่มีประสบการณ+ทั้งในด<านการพัฒนาโปรแกรมและด<านการสร<างสื่อ เพื่อให<สามารถเข<า

ใจความต<องการและพัฒนาโปรแกรมให<สามารถตอบโจทย+ผู<ใช<ตามความต<องการดังกลAาวเพื่อสร<าง

ประโยชน+สูงสุดให<แกAสังคมตAอไปในอนาคต
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ภาคผนวก 



 
 

ภาคผนวก ก 

แบบเสนอหัวขRอโครงงาน รายวิชา 2301399 Project Proposal 

ป�การศึกษา 2561 

ช่ือโครงงาน (ภาษาไทย) โปรแกรมประยุกต+เพ่ือจัดการและสนับสนุนผู<สร<างเน้ือหามือใหมAบน

เครือขAายสังคมออนไลน+ 

ช่ือโครงงาน (ภาษาอังกฤษ) Application for Managing and Supporting Beginner Content 

Creators on Online Social Network 

อาจารย+ท่ีปรึกษา 1. ผู<ชAวยศาสตราจารย+ ศศิภา พันธุวดีธร 

 2. ผู<ชAวยศาสตราจารย+ ดร. ศุภกานต+ พิมลธเรศ 

ผู<ดำเนินการ นาย นวพล เช่ือมวราศาสตร+ เลขประจำตัวนิสิต 5833636823 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร+ ภาควิชาคณิตศาสตร+และวิทยาการ

คอมพิวเตอร+ 

 คณะวิทยาศาสตร+ จุฬาลงกรณ+มหาวิทยาลัย 

  

หลักการและเหตุผล 

เครือขAายสังคมออนไลน+ในป�จจุบันเป¬ดกว<างให<ผู <คนทุกเพศ ทุกวัย และทุกสาขาอาชีพ

สามารถสร<างสื่อในรูปแบบตAาง ๆ เพื่อนำเสนอบนแพลตฟอร+มหลากหลายรูปแบบ เชAน สื่อในรูปแบบ

ของบทความออนไลน+ ซึ่งในป�จจุบันมีเว็บไซต+ที่เป¬ดให<ผู<สร<างสรรค+ผลงานสามารถเขียนบล็อกได<เอง

โดยไมAต<องใช<ทักษะด<านการเขียนโปรแกรม เชAน Storylog หรือ เฟซบุ°ก หรือสื่อในรูปแบบของวิดีโอท่ี

มีเว็บไซต+ยอดนิยมอยAางยูทูปเปIนชAองทางหลักในการเผยแพรAเน้ือหา 

สำหรับเว็บไซต+ที่ใช<เผยแพรAเนื้อหาวิดีโอออนไลน+ที่เปIนที่นิยมมากที่สุดในป�จจุบัน คือเฟซบุ°ก

และยูทูป ซึ ่งมีเพจเฟซบุ °กและแชนเนลยูทูปเปIนจำนวนมาก แตAจากสถิติเมื ่อต<นปR 2561 โดย 

Hootsuite พบวAาเนื้อหาวิดีโอออนไลน+บนเพจเฟซบุ°กที่ไมAได<มีการซื้อโฆษณาจะมีการตอบสนองกับ

สื่อจากผู<ติดตามเพียงแคA 9.32% จากผู<ที่เห็นสื่อนั้นทั้งหมด [1] ผู<ผลิตเนื้อหาวิดีโอสAวนใหญAจึงเลือกท่ี

จะใช<ยูทูปเปIนชAองทางสำหรับการสร<างสื่อวิดีโอออนไลน+แทน โดยยูทูปได<เผยสถิติผู<ใช<งานในงาน 

YouTube Day 2018 เมื่อต<นปR พบวAามีผู<ใช<ในประเทศไทยไมAต่ำกวAา 40 ล<านคนแตA 70% ของผู<ใช<ใช<

ยูทูปในการฟ�งเพลง [2] และมีเพียง 168 แชนเนล (นับสถิติวันที่ 1 ตุลาคม 2561) ที่มีผู<ติดตามเกิน 1 
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ล<านคนและสAวนใหญAเปIนแชนเนลอยAางเปIนทางการของคAายเพลงและชAองโทรทัศน+ซึ่งเปIนสื่อใหญAของ

ประเทศอยูAแล<ว [3] 

จากสถิติที่กลAาวมาจะพบวAามีผู<ผลิตสื่อเพียงจำนวนน<อยเทAานั้นที่จะมีชื่อเสียงและผู<ชมจาก

การทำสื่อออนไลน+บนเว็บไซต+ทั้งสอง โดยหากผู<ใช<ค<นหาวิดีโอในเว็บไซต+ยูทูป ตัวเว็บไซต+จะใช<ขั้นตอน

วิธีในการนับจำนวนนาทีในการรับชมวิดีโอของแชนเนลเปIนตัวจัดลำดับ [4] ซึ่งจะทำให<แชนเนลที่มี

ผ ู < ช ม น < อ ย ม ี โ อ ก า ส น < อ ย ม า ก ท ี ่ จ ะ ส า ม า ร ถ เ ต ิ บ โ ต ไ ด < ใ น ย ู ท ู ป  ใ น ส A ว น ข อ ง เ พ จ 

เฟซบุ°กท่ีมีผู<สร<างสื่อรายใหมAที่ไมAสามารถเติบโตได<เนื่องจากไมAมีทุนในการซื้อโฆษณาทำให<เกิดป�ญหา

เดียวกันกับผู <สร<างสื ่อรายใหมAในยูทูป นอกจากนั้นผู <สร<างสื ่อที ่มีชื ่อเสียงบางรายก็มิได<ทำสื ่อท่ี

สร<างสรรค+สังคมแตAกลับสร<างเร่ืองไมAดีเพ่ือสร<างกระแสให<กับตนเองจากท่ีเห็นในขAาวมากมาย เชAน การ

นำเหรียญไปวางบนรางรถไฟ การเผยแพรAเร่ืองผิด ๆ เก่ียวกับน้ำด่ืมและคAากรด-เบส การอวดรวย การ

แสดงถึงทAาทีกิริยามารยาทที่ไมAเหมาะสม ในขณะเดียวกันผู<สร<างสื่อรายใหมAที ่พยายามสร<างส่ือ

สร<างสรรค+สังคมกลับไมAได<รับกระแสตอบรับเทAาที่ควรจนทำให<ผู<สร<างสื่อสร<างสรรค+บางรายต<องป¬ดตัว

ลงไป 

ผู<จัดทำจึงเห็นวAาควรมีแพลตฟอร+มที่รวบรวมผลงานจากผู<สร<างสื่อรายใหมAเพื่อให<สามารถ

ค<นหาได<งAาย และชAวยกระตุ<นความนิยมของชAองที่เผยแพรAสื่อออนไลน+เหลAานั้น นอกจากนั้นยังชAวยใน

การติดตAอสื่อสารระหวAางผู<สร<างสื่อเพื่อรAวมมือกันสร<างสรรค+สื่อที่เปIนประโยชน+ให<กับสังคม และยัง

เปIนการสนับสนุนด<านการพัฒนาคุณภาพสื่อออนไลน+ของผู<สร<างสื่อรายใหมAเพื่อนำไปพัฒนาสังคมให<มี

ส่ือท่ีสร<างสรรค+มากย่ิงข้ึน  

 

วัตถุประสงคF 

เพื่อพัฒนาโปรแกรมประยุกต+บนโทรศัพท+เคลื่อนที่ให<เปIนแพลตฟอร+มเพื่อรวบรวมและ

เผยแพรAสื่อออนไลน+ของผู<สร<างสื่อออนไลน+รายใหมAและยังไมAได<รับความนิยม และเปIนชAองทางในการ

ติดตAอประสานงานกันระหวAางผู<สร<างส่ือรายใหมAและผู<สร<างส่ือท่ีมีประสบการณ+ 

 

ขอบเขตของโครงงาน 

1. ส่ือออนไลน+จะเปIนชนิดวิดีโอเทAาน้ัน 

2. สนใจเฉพาะเครือขAายสังคมออนไลน+เฟซบุ°กและยูทูปเทAาน้ัน 

3. โปรแกรมประยุกต+สามารถใช<บนโทรศัพท+เคลื่อนที่ที่ใช<กับระบบปฏิบัติการ Android 

เทAาน้ัน 
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วิธีการดำเนินงาน 

ก. แผนการศึกษา 

1. วางแผนและดำเนินการเก็บความต<องการจากผู<สร<างส่ือออนไลน+ 

2. วิเคราะห+ความต<องการ และออกแบบระบบตามความต<องการท่ีได<มา 

3. วางแผนการดำเนินการพัฒนาโปรแกรมประยุกต+ 

4. พัฒนาโปรแกรมประยุกต+ 

5. ทดสอบโปรแกรมประยุกต+ท่ีพัฒนา 

6. เผยแพรAโปรแกรมประยุกต+ผAาน Google Play Store 

7. ประชาสัมพันธ+โปรแกรมประยุกต+ ติดตAอผู<ท่ีมีประสบการณ+ และประเมินผล 

 

ข. ระยะเวลาท่ีศึกษา 

 2561 2562 

ข้ันตอนการศึกษา ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. 

1. วางแผนและดำเนินการเก็บ

ความต<องการจากผู<สร<างส่ือ

ออนไลน+ 

                  

2. วิเคราะห+ความต<องการ 

และออกแบบระบบตามความ

ต<องการท่ีได<มา 

                  

3. วางแผนการดำเนินการ

พัฒนาโปรแกรมประยุกต+ 
                  

4. พัฒนาโปรแกรมประยุกต+                   

5. ทดสอบโปรแกรมประยุกต+

ท่ีพัฒนา 
                  

6. เผยแพรAโปรแกรมประยุกต+

ผAาน Google Play Store 
                  

7. ประชาสัมพันธ+โปรแกรม

ประยุกต+ ติดตAอผู<ท่ีมี

ประสบการณ+ และประเมินผล 
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ประโยชนFท่ีคาดวPาจะไดRรับ 

1. ด<านความรู<ของนิสิตผู<ปฏิบัติงาน  

1.1. ได<เรียนรู<เกี่ยวกับ React Native ซึ่งเปIนเฟรมเวิร+คที่ใช<ในการพัฒนาโปรแกรมประยุกต+

บนโทรศัพท+เคล่ือนท่ี  

1.2. ได<รับประสบการณ+ในการพัฒนาโปรแกรมประยุกต+ ตั้งแตAเริ่มเก็บความต<องการ จนถึง

การเผยแพรAสูAสาธารณชนจริง รวมไปถึงการติดตAอส่ือสารกับผู<สร<างเน้ือหาอ่ืนๆ และการ

วางแผนการตลาดให<มีผู<ใช<จริง  

1.3. ได<เรียนรู<การทำงานแบบ Start-Ups ท่ีกำลังเปIนท่ีนิยมในป�จจุบัน 

2. ด<านประโยชน+ตAอสังคม 

2.1. เพิ่มชAองทางในการค<นพบผู<สร<างสื่อรายใหมAและชAวยผู<สร<างสื่อออนไลน+รายใหมAให<มี

ผู<ติดตามมากข้ึน  

2.2. สAงเสริมให<กับผู<สร<างสื่อที่มีความคิดสร<างสรรค+ และสร<างผลงานคุณภาพดี ให<ได<รับ

ความสนใจมากย่ิงข้ึน เพ่ือเปIนแบบอยAางท่ีดีให<กับเยาวชนและผู<ติดตาม  

2.3. เพ่ิมชAองทางในการติดตAอระหวAางผู<สร<างส่ือท้ังรายใหมAและท่ีมีประสบการณ+แล<ว 

 

อุปกรณFและเคร่ืองมือท่ีใชR 

1. Hardware 

1.1. คอมพิวเตอร+ 1 เคร ื ่อง (Intel Core i3 หรือคุณภาพเทียบเทAาหรือมากกวAา 

ความเร็วมากกวAาหรือเทAากับ 1.8 GHz, หนAวยความจำมากกวAาหรือเทAากับ 4 GB) 

1.2. โทรศัพท+สมาร+ทโฟน ที่รองรับระบบปฏิบัติการ Android รุAน 6.0 Marshmallow 

หรือใหมAกวAา 1 เคร่ือง 

2. Software 

2.1. ซอฟต+แวร+พัฒนาโปรแกรมประยุกต+ด<วย React Native คือ Expo IDE, VSCode 

และ Android Studio 

2.2. Cloud Database Service 
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งบประมาณ 

ก. คAาตอบแทน 

a. คAาตอบแทนผู<ผลิตส่ือออนไลน+ท่ีมีประสบการณ+ท่ีมาประเมินส่ือ   2,000.00 บาท 

ข. คAาใช<สอย 

a. คAาสัญญาเผยแพรAโปรแกรมประยุกต+         3,000.00 บาท 

 

รวมท้ังส้ิน       5,000.00 บาท 
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ภาคผนวก ข 

คูPมือการใชRงาน 

1. การลงทะเบียนเข<าใช<งานและการลงช่ือเข<าใช< 

เมื่อผู<ใช<เป¬ดเข<าสูAโปรแกรมประยุกต+จะพบหน<าเข<าสูAระบบเปIนหน<าแรกดังภาพที่ 7.1 ผู<ใช<ใหมA

สามารถสมัครเข<าเปIนผู<ใช<ในระบบได<โดยการกดปุ²ม “สมัครเข<าใช<” 

 
 

ภาพท่ี 7.1 หนCาเขCาสู?ระบบ 

 

 



55 
 
 

 

เมื่อผู<ใช<กดปุ²มดังกลAาวจะเข<าสูAหน<าสมัครสมาชิกดังภาพที่ 7.2 ผู<ใช<สามารถสมัครเปIนสมาชิก

ได<โดยการกรอกข<อมูลที่กำหนดไว< ได<แกA อีเมล รหัสผAาน ยืนยันรหัสผAาน ชื่อ นามสกุล เมื่อกรอก

ครบถ<วนแล<วจึงกดปุ²ม “สมัครเข<าใช<” เพ่ือสมัครและกลับสูAหน<าเข<าสูAระบบอีกคร้ัง 

 

 
ภาพท่ี 7.2 หนCาสมัครสมาชิก 

 

เม่ือกลับเข<าสูAหน<าเข<าสูAระบบ ผู<ใช<สามารถกรอกอีเมลและรหัสผAาน และกดปุ²ม “ลงช่ือเข<า

ใช<” เพ่ือเข<าใช<โปรแกรมประยุกต+ได<หากอีเมลได<รับการสมัครและรหัสผAานถูกต<อง 

 

 

 

 



56 
 
 

 

2. การรับชมและค<นหาวิดีโอ 

เม่ือผู<ใช<เข<าสูAระบบแล<ว จะเข<าสูAหน<า “Featured Content” ดังภาพท่ี 7.3 ซ่ึงหน<าน้ีจะ

รวบรวมวิดีโอท่ีนAาสนใจ และผู<สร<างส่ือประจำสัปดาห+ท่ีได<รับกระแสตอบรับดีในโปรแกรมประยุกต+ 

ผู<ใช<สามารถกดท่ีชAองหรือวิดีโอเพ่ือเข<าสูAหน<าของชAองและวิดีโอตามลำดับ 

 

 
ภาพท่ี 7.3 หนCา Featured Content 

 

 ผู<ใช<สามารถกดเลือกแถบ Explore เพ่ือเข<าสูAหน<าค<นหาด<วยแท็กดังภาพท่ี 7.4 ซ่ึงผู<ใช<

สามารถกรอกแท็กท่ีต<องการค<นหา ระบบจะแนะนำแท็กท่ีมีช่ือคล<ายกันให< เม่ือผู<ใช<กรอกแล<ว

สามารถกดปุ²ม Search เพ่ือค<นหาส่ือได<ดังภาพท่ี 7.5 
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ภาพท่ี 7.4 หนCาคCนหาดCวยแท็ก 
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ภาพท่ี 7.5 ผลลัพธfการคCนหาดCวยแท็ก 

 

 เมื่อผู<ใช<พบวิดีโอที่สนใจ ผู<ใช<สามารถกดที่แถบวิดีโอนั้นเพื่อเป¬ดหน<าวิดีโอดังภาพ 

ที ่ 7.6 โดยในหน<าวิดีโอผู <ใช<สามารถดูวิดีโอนั ้นได< และสามารถกดโหวตให<คะแนนวิดีโอด<วยปุ²ม 

Upvote this content และยังสามารถกดท่ีช่ือชAองเพ่ือเข<าสูAหน<าของชAองน้ันได<ดังภาพท่ี 7.7 

 

 

 



59 
 
 

 

 

 
ภาพท่ี 7.6 หนCาดูวิดีโอ 
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ภาพท่ี 7.7 หนCาของช?องยูทูป 

 

ในหน<าของชAองผู<ใช<จะเห็นแท็กของชAองและจำนวนผู<ติดตาม และสามารถเป¬ดหน<ายู

ทูปจริงของชAองน้ันเพ่ือกดติดตามได< รวมไปถึงกดปุ²ม Refresh เพ่ือโหลดจำนวนผู<ติดตามใหมA 

สามารถดูวิดีโอของชAองน้ีได< 

 

3. การยืนยันชAองยูทูปด<วยการเข<าสูAระบบกับ Google 

ผู<ใช<ท่ีเปIนผู<สร<างส่ือสามารถเช่ือมตAอกับยูทูปเพ่ือดึงข<อมูลของชAองมาได< โดยสามารถ

เข<าไปท่ีหน<า Profile หากยังไมAมีการเช่ือมตAอกับชAอง จะเปIนดังภาพท่ี 7.8 และสามารถเช่ือม

กับชAองได<โดยกดปุ²ม Add/Change channel 
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ภาพท่ี 7.8 หนCาโปรไฟลfของผูCใชCท่ียังไม?ไดCเช่ือมกับยูทูป 

 

 เม่ือกดปุ²มดังกลAาว ระบบจะขออนุญาตเช่ือมตAอกับยูทูปดังภาพท่ี 7.9 หากตกลง 

ระบบจะเช่ือมตAอไปยัง Google Login เพ่ือเข<าสูAระบบด<วยบัญชียูทูปดังภาพท่ี 7.10 และหากเปIนชAอง

ท่ีไมAเคยเช่ือมกับโปรแกรมประยุกต+ จะไปยังหน<าเพ่ิมแท็กของชAอง เพ่ือให<ผู<ใช<เลือกแท็กชAองท้ังสาม 

และกดปุ²มยืนยันเพ่ือเพ่ิมชAองเข<าในระบบอยAางสมบูรณ+ดังภาพท่ี 7.11 
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ภาพท่ี 7.9 คำขอเขCาสู?ระบบดCวยบัญชี Google 
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ภาพท่ี 7.10 เขCาสู?ระบบดCวยบัญชียูทูป 
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ภาพท่ี 7.11 หนCาจอเพ่ิมแท็กใหCกับช?อง 

 

4. การเผยแพรAวิดีโอ 

ผู <ใช<สามารถเผยแพรAวิดีโอของตนได<หากอยูAในระดับ Newbie โดยกดเข<าไปในแถบ 

Show off ดังภาพท่ี 7.12 และกดปุ²ม Add new Content 
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ภาพท่ี 7.12 หนCาจอ Show Off ของผูCใชCระดับ Newbie 

 

เม่ือกดเข<าไปแล<วจะเข<าสูAหน<าเพ่ิมวิดีโอดังภาพท่ี 7.13 ผู<ใช<จะกรอก URL ของวิดีโอท่ี

ต<องการเผยแพรA ระบบจะแสดงรูปปกวิดีโอพร<อมหน<าจอเลือกแท็กของวิดีโอมาให<ดังภาพท่ี 7.14 

ผู<ใช<สามารถกดตกลงเพ่ือเพ่ิมวิดีโอเข<าสูAระบบโปรแกรมประยุกต+ 
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ภาพท่ี 7.13 หนCาจอเพ่ิมวิดีโอ 
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ภาพท่ี 7.14 หนCาจอเพ่ิมแท็กของวิดีโอ 

 

5. การติดตAอขอรAวมงาน (Collab) 

ผู<ใช<สามารถติดตAอขอรAวมงานกับชAองอื่นได<โดยการไปที่หน<าของชAองนั้น ๆ จากน้ัน

กดปุ²ม Ask for Collab เพ่ือเข<าสูAหน<าสAงคำขอดังภาพท่ี 7.15 
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ภาพท่ี 7.15 หนCาส?งคำขอร?วมงาน 

 

เมื่อสAงคำขอแล<ว ผู<ใช<ที่ถูกเชิญจะได<รับคำขอที่แถบ Collab ดังภาพที่ 7.16 จากน้ัน

สามารถกดเลือกท่ีแถบคำขอเพ่ือตอบตกลงดังภาพท่ี 7.17 หรือปฏิเสธดังภาพท่ี 7.18 
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ภาพท่ี 7.16 หนCาคำขอร?วมงานท่ีถูกส?งมา 
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ภาพท่ี 7.17 หนCาการตอบตกลงคำขอ 
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ภาพท่ี 7.18 หนCาการตอบปฏิเสธคำขอ 

 

เมื่อคำตอบถูกสAงกลับมาแล<ว ผู<ขอจะได<รับคำตอบที่แถบ Collab ดังภาพที่ 7.19 

หากตกลงผู<ใช<สามารถติดตAอกันเองตAอไปในชAองทางท่ีได<ระบุไว<ได< 
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ภาพท่ี 7.19 หนCาแสดงคำตอบของคำขอ 



 
 

ประวัติผูRเขียน 

 
 

นาย นวพล เช่ือมวราศาสตร+ 

ท่ีอยูA บ<านเลขท่ี 160/122 อาคารไอทีเอฟสีลมพาเลส ถ.สีลม 

       สุริยวงศ+ บางรัก กทม. 10500 

มือถือ 084-664-1898  

E-mail: nawapol.chuam@gmail.com  
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