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บทท่ี 1 

บทนํา 

 ในบทนี้จะกลŠาวถึงความเปŨนมาของโครงงานระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาคณิตศาสตรŤ

และวิทยาการคอมพิวเตอรŤ โดยเริ่มจากความเปŨนมาและเหตุผล วัตถุประสงคŤ ขอบเขตของโครงงาน ขั้นตอนการ

ดําเนินงาน และประโยชนŤที่ไดšรบั ตามลําดับ 

 

1.1 ความเปŨนมาและเหตุผล 

ในปŦจจุบันการบริหารจัดการการใชšหšองของภาควิชาคณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ เจšาหนšาที่

ตšองจัดทําเปŨนเอกสารในการจอง-ใชšหšองของภาควิชาฯ เพื่อจัดการหšองที่ใชšในการเรียน การสอน การสอบ 

รวมถึงการทํากิจกรรมอื่น ๆ ซึ่งเปŨนงานท่ีใชšเวลาคŠอนขšางมากและตšองจัดทําในทุก ๆ ภาคการศึกษา หากมีการ

นําเทคโนโลยีมาใชšในการพัฒนาเปŨนระบบการจอง-ใชšหšองผŠานระบบออนไลนŤ ซึ่งจะมีการคšนหาขšอมูลการใชšหšอง

จากคําสําคัญ (keyword) เชŠน วันที่ หมายเลขหšอง ชื่อผูšจอง และชื่อกิจกรรม โดยแสดงผลขšอมูลในรูปแบบของ

ตารางเรียนและตารางการใชšหšองสําหรับกิจกรรมอื่น ๆ และการจัดทําเอกสารการใชšหšอง ดังนั้นระบบการจอง-ใชš

หšองออนไลนŤจะชŠวยลดเวลาในการจัดการหšองของเจšาหนšาที่และอํานวยความสะดวกในการจอง-ใชšหšองสําหรับ

บุคลากรของภาควิชาฯ 

จากการคšนหาเพ่ิมเติมพบวŠามีหลายมหาวิทยาลัยที่เร่ิมใชšเทคโนโลยีเขšามาชŠวยในการจอง-ใชšหšอง โดยที่

จะมีคุณลักษณะการทํางาน (features) การจองใชšหšองท่ีแตกตŠางกันไป ดังเชŠน http://roombook.swu.ac.th/ 

swu/roombook/ [1] ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ที่มีคุณลักษณะสําคัญ ไดšแกŠ การคšนหาหšองวŠาง การ

เขšาสูŠระบบ การจอง-ใชšหšอง การยกเลิกการจอง-ใชšหšอง การสอบถามขšอมูลการจอง-ใชšหšอง รวมไปถึงการ

แสดงผลในรูปแบบรายการ ( list) การจอง-ใชšหšอง  และ https://sc5.kku.ac.th/classroom/ [2] ของ

มหาวิทยาลัยขอนแกŠน ที่มีคุณลักษณะสําคัญ ไดšแกŠ การเขšาสูŠระบบ การคšนหาหšอง การจองหšอง การตรวจสอบ

สถานะการจอง และการพิมพŤแบบฟอรŤมการจองใชšหšอง จึงสรุปไดšวŠา คุณลักษณะพื้นฐานที่ระบบการจอง-ใชšหšอง

ออนไลนŤที่ควรมี คือ การเขšาสูŠระบบ การคšนหาขšอมูลหšองและขšอมูลการจอง-ใชšหšองตามคําสําคัญ การแสดงผล

ขšอมูล และการจอง-ใชšหšองโดยอัตโนมัติ 

ดังนั้นทางผูšจัดทําจึงไดšเล็งเห็นถึงความสําคัญในการจัดทําระบบการจองและจัดการหšองของภาควิชา

คณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ ที่จะครอบคลุมการจัดการการจอง-ใชšหšองเรียนทั้งภาคตšน ภาคปลาย

และภาคฤดูรšอน และการจอง-ใชšหšองสําหรับการจัดกิจกรรมอื่น ๆ ซึ่งระบบการจองและจัดการหšองสําหรับ

ภาควิชาฯ ท่ีจะพัฒนาขึ้นมีคุณลักษณะที่เพ่ิมเติมจากคุณลักษณะพื้นฐาน ไดšแกŠ การแสดงผลขšอมูลการใชšหšองไดš

โดยผูšใชšไมŠตšองเขšาสูŠระบบ มีการแสดงผลขšอมูลการจอง-ใชšในรูปแบบตาราง และมีการจัดทําเอกสารการใชšหšอง
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และการขออนุมัติใชšหšองนอกเวลาราชการ นอกเหนือจากนี้ระบบท่ีจะพัฒนาข้ึนเปŨนระบบออนไลนŤ ทําใหšสามารถ

ตรวจสอบการใชšหšองไดšทุกที่ทุกเวลาโดยไมŠตšองติดตŠอเจšาหนšาที่โดยตรง การพัฒนาระบบจองและจัดการหšองของ

ภาควิชาฯ น้ี จะเปŨนเครื่องมืออํานวยความสะดวกใหšกับเจšาหนšาที่ในการทํางาน อีกทั้งบุคลากรภายในภาควิชาฯ 

สามารถดูขšอมูลและจอง-ใชšหšองไดšอยŠางสะดวกรวดเร็วแมŠนยํามากยิ่งขึ้น 

 

1.2 วัตถุประสงคŤ 

พัฒนาระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ 

1. เพื่อแสดงผลขšอมูลการจอง-ใชšหšองผŠานระบบออนไลนŤ 

2. เพื่อจัดการจอง-ใชšหšองผŠานระบบออนไลนŤ 

3. เพื่อจัดทําเอกสารตารางการจอง-ใชšหšองดšวยระบบอัตโนมัติ 

 

1.3 ขอบเขตโครงงาน 

1. ระบบการจองและจัดการหšองของภาควิชาคณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ คณะวิทยาศาสตรŤ 

จุฬาลงกรณŤมหาวิทยาลัย โดยขšอมูล ณ ปŦจจุบัน มีหšองดังตŠอไปนี้ 

หšองเรียนชั้น 6  608/5, 608/6, 608/8, 608/9 

หšองคอมพิวเตอรŤชั้น 7 708/5 

หšองเรียนชั้น 8  809/2, 809/3, 809/4 

หšองเรียนชั้น 9  909/2, 909/3, 909/9 

หšองเรียนชั้น 10  1008A, 1008B 

หšองชั้น 13  1309A 

หšองชั้น 14  1408A 

2. ระบบจะคšนหาขšอมูลจากคําสําคัญ คือ วันที่ หมายเลขหšอง ชื่อผูšจอง และชื่อกิจกรรม 

3. ระบบจะจัดทําเอกสารตารางการจอง-ใชšหšองที่สามารถพิมพŤดšวยระบบอัตโนมัติในรูปแบบ pdf file 

เทŠานั้น 

4. ระบบจะแสดงขšอมลูประวัติการใชšหšองในอดีตยšอนหลังไดšไมŠเกิน 1 ปŘ 

5. ระบบที่จะพัฒนาขึ้นรองรับการใชšงานผŠานเว็บเบราวŤเซอรŤ Google Chrome เวอรŤชัน 69.0.3497.100  

ขึ้นไป และ Microsoft Edge เวอรŤชัน 42.17134.1.0 ขึ้นไป 
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1.4 วิธีการดําเนินการ 

1. คšนหาขšอมูลตŠาง ๆ จากการสอบถามเจšาหนšาที่และบุคลากรท่ีเก่ียวขšองและเปŨนประโยชนŤตŠอการจอง

และจัดการหšอง 

2. ศึกษาเคร่ืองมือ โปรแกรมและเทคนิคที่ใชšในโครงงาน 

3. กําหนดขอบเขตของขšอมูลที่จะนํามาใชšในการจองและจัดการหšอง 

4. เก็บรวบรวมขšอมูลที่ใชšในการวิเคราะหŤการจองและจัดการหšอง 

5. วิเคราะหŤและออกแบบวิธีการที่ใชšในการจองและจัดการหšอง 

6. พัฒนาระบบเว็บการจองและจัดการหšอง 

7. ทดสอบและปรับปรงุวิธีการจองและจัดการหšองเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบ 

8. สรุปผลการดําเนินการ ขšอเสนอแนะและจัดทําเอกสาร 

 

ระยะเวลาการดําเนินงาน 

ขั้นตอนการดําเนินงาน 
ปŘ พ.ศ. 2561 ปŘ พ.ศ. 2562 

ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 

1. คšนหาขšอมูลตŠาง ๆ จากการสอบถามเจšาหนšาที่

และบุคลากรท่ีเกี่ยวขšองและเปŨนประโยชนŤตŠอ

การจองและจัดการหšอง 

       

2. ศึกษาเคร่ืองมือ โปรแกรมและเทคนิคที่ใชšใน

โครงงาน 

       

3. กําหนดขอบเขตของขšอมูลที่จะนํามาใชšในการ

จองและการจัดการหšอง 

       

4. เก็บรวบรวมขšอมูลท่ีใชšในการวิเคราะหŤการจอง

และจัดการหšอง 

       

5. วิเคราะหŤและออกแบบวิธีการที่ใชšในการจองและ

จัดการหšอง 

       

6. พัฒนาระบบเว็บการจองและจัดการหšอง        

7. ทดสอบและปรับปรุงวิธีการจองและจัดการหšอง

เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบ 

       

8. สรุปผลการดําเนินการ ขšอเสนอแนะและจัดทํา

เอกสาร 
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1.5 ประโยชนŤที่ไดšรับ 

1. ประโยชนŤตŠอผูšพัฒนา 

� ฝřกทกัษะการพัฒนาซอฟตŤแวรŤ ไดšแกŠ การเก็บรวบรวมขšอมูลความตšองการ การวิเคราะหŤและ

ออกแบบระบบ การพัฒนาระบบ และการทดสอบระบบ 

� ฝřกทกัษะการพัฒนาระบบโดยใชš React และ Node.js 

� ฝřกทกัษะการจัดทําเอกสารประกอบการพัฒนาซอฟตŤแวรŤ 

2. ประโยชนŤตŠอผูšใชšระบบ 

� ผูšใชšสามารถดูขšอมูลการจอง-ใชšหšองของภาควิชาฯ ผŠานระบบออนไลนŤไดš 

� ผูšใชšสามารถจอง-ใชšหšองของภาควิชาฯ ไดšอยŠางสะดวกและรวดเร็วผŠานระบบออนไลนŤ 

� ชŠวยลดเวลาในการจัดทําเอกสารและตารางการใชšหšองของเจšาหนšาที่ 

 

1.6 โครงสรšางของรายงาน 

สําหรับเน้ือหาในโครงงานฉบับนี้ จะประกอบไปดšวยเน้ือหา 5 บท ดังน้ี  

ในบทที่ 1 จะกลŠาวถึงบทนําในภาพรวมของโครงงาน สาเหตุและความเปŨนมา วัตถุประสงคŤ ขอบเขต 

ขั้นตอนรวมถึงประโยชนŤที่ไดšรบั 

ในบทที่ 2 จะกลŠาวถึงความรูšพื้นฐานท่ีใชšในการพัฒนาระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชา

คณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ ซึ่งประกอบไปดšวยความรูšพื้นฐานทางดšานการเขียนโปรแกรม 

ในบทที่ 3 จะกลŠาวถึงวิธีการเก็บขšอมูล การวิเคราะหŤและการออกแบบระบบ  

ในบทที่ 4 จะกลŠาวถึงการพัฒนาระบบ ซึ่งจะแสดงโครงสรšางฐานขšอมูลของระบบและการออกแบบหนšา

เว็บของระบบ 

ในบทที่ 5 จะกลŠาวถึงขอบเขตการทดสอบระบบ การวางแผนการทดสอบ วิธีการทดสอบและผลลัพธŤ

ของการทดสอบ 

ในบทที่ 6 จะกลŠาวถึงการสรุปผล ท่ีไดšจากการพัฒนาระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชา

คณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ ปŦญหาและอุปสรรคที่พบขณะดําเนินงาน วิธีการแกšไขปŦญหาและ

ขšอเสนอแนะ 

 

  



 

บทท่ี 2 

ความรูšพื้นฐานท่ีเกี่ยวขšอง 

ในบทนี้จะกลŠาวถึงความรูš พ้ืนฐานท่ีใชšในการพัฒนาระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชา

คณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ ซึ่งประกอบไปดšวยความรูšพื้นฐานทางดšานการเขียนโปรแกรม 

 

2.1 เอชทีเอ็มแอล (HyperText Markup Language: HTML) 

 เอชทีเอ็มแอล [3] คือ ภาษาคอมพิวเตอรŤรูปแบบหนึ่งท่ีใชšในการแสดงผลของเอกสารบนเว็บเพจ (web 

page) โดยใชšแท็กในการกําหนดการแสดงผล เอชทีเอ็มแอลถูกพัฒนาและกําหนดมาตรฐานโดยองคŤกร World 

Wide Web Consortium (W3C) และจากการพัฒนาทางดšานซอฟตŤแวรŤ (software) ของไมโครซอฟทŤ  

(Microsoft) ทําใหšเอชทีเอ็มแอลเปŨนอีกภาษาหน่ึงท่ีใชšเขียนโปรแกรมไดš ซึ่งสŠวนประกอบที่สําคัญของเอชทีเอ็ม

แอล ไดšแกŠ แท็ก (tag) และแอตทริบิวตŤ (attribute) 

แท็ก คือ คําสั่งที่ใชšในภาษาเอชทีเอ็มแอล อยูŠในเคร่ืองหมาย < และ > ใชšสําหรับจัดรูปแบบขšอความ 

ภาพหรือวัตถุอ่ืน ๆ ซึ่งแท็กในภาษาเอชทีเอ็มแอล สŠวนมากจะมีแท็กเปŗดและแท็กปŗด เชŠน <h1>…</h1>  ใชš

เนšนหัวขšอเรื่อง <p>…</p>  ใชšจัดยŠอหนšา หรือ <b>…</b>  ใชšกําหนดใหšตัวอักษรเปŨนตัวหนา  แตŠบางแท็กก็

ไมŠมีแท็กปŗด เชŠน <hr> ใชšสรšางเสšนคั่นหรือ <br> ใชšสําหรับการข้ึนบรรทัดใหมŠ  

แอตทริบิวตŤ คือ เปŨนสŠวนขยายในแท็กใชšสําหรับจัดรูปแบบเพิ่มเติม เชŠน ขนาด สี ระยะหŠาง คŠาของ 

แอตทริบิวตŤ จะอยูŠในเคร่ืองหมาย "…"  เชŠน <p align="center"> ขšอความในแท็กเปŗดและแท็กปŗดนี้จะจัดวาง

อยูŠที่ก่ึงกลางหนšาจอ </p>  

 

2.2 จาวาสคริปตŤ (JavaScript) 

จาวาสคริปตŤ [4] คือ ภาษาคอมพิวเตอรŤรูปแบบหนึ่งท่ีใชšสําหรับเขียนโปรแกรมเพ่ือไปแสดงผลบน

เว็บไซตŤ (website) จาวาสคริปตŤเดิมมีชื่อวŠาไลฟşสคริปตŤ (LiveScript) ถูกพัฒนาขึ้นโดย เน็ตสเคปคอมมิวนิเค

ชันสŤ (Netscape Communications) ตŠอมาไดšรŠวมมือกับ ซันไมโครซิสเต็มสŤ (Sun Microsystems) ชŠวยกัน

ปรับปรุงจนกลายเปŨนจาวาสคริปตŤท่ีใชšงานกันในปŦจจุบัน จาวาสคริปตŤมักถูกใชšงานรŠวมกับเอชทีเอ็มแอล เพื่อใชš

ประโยชนŤในดšานการคํานวณ การแสดงผลแบบมีการเคลื่อนไหว ทําใหšสามารถตอบสนองตŠอการใชšงานของ

ผูšใชšงานไดšมากขึ้น 

วิธีการทํางานของจาวาสคริปตŤนั้นจะแปลความและดําเนินงานไปทีละคําสั่งหรือที่เรียกวŠา อินเทอรŤพรีท 

(interpret) และมีรูปแบบการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming: OOP) ซึ่งการเขียน

โปรแกรมรูปแบบน้ีจะใหšความสําคัญกับวัตถุที่สามารถนํามาประกอบกันและนํามาทํางานรŠวมกันไดš การทํางาน
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ของจาวาสคริปตŤจะเกิดข้ึนบนเคร่ืองผูšใชš หรือที่เรียกวŠา สคริปตŤดšานไคลเอนตŤ (client-side scripting) ดังนั้นไมŠ

วŠาจะใชšเซริŤฟเวอรŤ (server) อะไร หรือที่ไหน ก็ยังคงสามารถใชšจาวาสครปิตŤในเว็บเพจไดš 

สําหรับการเขียนคําสั่งของจาวาสคริปตŤนั้นสามารถเขียนแทรกไวšในสŠวนใดของเอชทีเอ็มแอลก็ไดš แตŠที่

นิยมคือ เขียนแทรกไวšระหวŠางแท็ก เชŠน <head> <script>....คําสั่งในจาวาสคริปตŤ.... </script> </head> 

หรอื <body> <script>....คําสั่งในจาวาสคริปตŤ.... </script> </body>  

 

2.3 ซีเอสเอส (Cascading Style Sheets: CSS)  

ซีเอสเอส [5] คือ ภาษาที่ใชšจัดการรูปแบบการแสดงผลบนเว็บไซตŤใหšสวยงาม โดยท่ีซีเอสเอสกําหนด

กฎเกณฑŤในการระบุรูปแบบเปŨนสไตลŤ (style) ของเนื้อหาบนเว็บไซตŤ ไดšแกŠ สีของขšอความ สีพื้นหลัง ประเภท

ตัวอักษร และการจัดวางขšอความ วิธีการเขียนคําสั่งซีเอสเอสในเอชทีเอ็มแอล มี 3 รูปแบบ ไดšแกŠ การเขียนซีเอส

เอสภายในแท็กเอชทีเอ็มแอล (inline style) การเขียนซีเอสเอสภายในเอกสารเอชทีเอ็มแอล (internal style 

sheet) และการเขียนซีเอสเอสภายนอกเอกสารเอชทีเอ็มแอล (external style sheet) การเขียนซีเอสเอสภาย

นอกเอกสารเอชทีเอ็มแอลจะทําใหšรูปแบบของการแสดงผลบนเว็บไซตŤไมŠข้ึนอยูŠกับเน้ือหาภายในเว็บไซตŤ สŠงผล

ใหšสะดวกตŠอการจัดการรูปแบบการแสดงผลลัพธŤของเอกสารในภาษาเอชทีเอ็มแอล โดยเฉพาะในกรณีที่มีการ

เปลี่ยนแปลงเนื้อหาในเว็บไซตŤบŠอยคร้ัง หรือในกรณีที่ตšองการควบคุมรูปแบบการแสดงผลใหšมีลักษณะที่แนŠนอน

เหมือนกันในทุกหนšาของเว็บไซตŤเดียวกัน ซึ่งรูปแบบน้ีกระทําไดšดšวยการสรšางเอกสารซีเอสเอสที่มีนามสกุล .css 

ภายในเขียนคําสั่งซีเอสเอสไวšทั้งหมด เมื่อตšองการใหšสไตลŤนี้มีผลกับเอกสารเอชทีเอ็มแอลใดๆ สามารถเชื่อมโยง

มายังเอกสารนั้นๆไดšทันที ดšวยคําสั่ง <link rel="stylesheet" type="text/css" href="ตําแหนŠงไฟลŤ.css" > ใน

สŠวนของการเขียนคําสั่งซีเอสเอสนั้นจะอยูŠในเคร่ืองหมาย { และ } และปŗดทšายบรรทัดดšวยเคร่ืองหมาย ; 

ตัวอยŠางเชŠน h1{ ...คาํสั่งซเีอสเอส...; } หรือ p{ ...คําสั่งซีเอสเอส…; ...คาํสั่งซีเอสเอส...; }  

 

2.4 เอสซีเอสเอส (Sassy Cascading Style Sheets: SCSS) 

 เอสซีเอสเอส [6] คือ ภาษาคอมพิวเตอรŤสําหรับเขียนซีเอสเอสในรูปแบบหนึ่ง ที่ตšองนําไปประมวลผล

กŠอนจะออกมาเปŨนซีเอสเอส หรือที่เรียกวŠา เอสซีเอสเอส พรีโพรเซสเซอรŤ (CSS Preprocessor) เอสซีเอสเอส

เปŨนรุŠนที่ตšองใชšเคร่ืองหมาย { } ในการครอบชุดคําสั่งสŠวนตŠางๆ  และเครื่องหมาย ; ปŗดทšายบรรทัด  ทําใหšการ

เขียนแทบไมŠตŠางจากซีเอสเอสปกติ แตŠเอสซีเอสเอสสามารถทําใหšเขียนซีเอสเอสในรูปแบบฟŦงกŤชัน (functions) 

ไดš นั่นคือสามารถใชšคําสั่งวนซ้ํา คําสั่งควบคุมเงื่อนไขหรือคําสั่งเก็บคŠาตŠาง ๆ ไวšในตัวแปรแลšวนํามาคํานวนคŠา 

เพื่อความสะดวกรวดเร็วในการใชšงาน 
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2.5 โหนดเจเอส (Node.js)  

โหนดเจเอส [7] คือ การเขียนโปรแกรมดšวยจาวาสคริปตŤที่ฝŦũงเซิรŤฟเวอรŤ จากปกติจะเกิดข้ึนท่ีฝŦũงไคลเอนตŤ 

นอกจากนี้โหนดเจเอสจะรวมไปถึงสภาพแวดลšอม (environment) ตŠาง ๆ ที่ทําข้ึนเพ่ือใหšสามารถเขียนจาวา

สคริปตŤเอาไวšท่ีฝŦũงเซิรŤฟเวอรŤไดšดšวย หรือเรียกวŠา แพลตฟอรŤม (platform) ที่สามารถนําไปรัน (run) ทํางานไดšทุก

ระบบปฎิบัติการ ตัวอยŠางเชŠน วินโดวŤ (Window) ลินุกซŤ (Linux) และอื่น ๆ 

โหนดเจเอส เปŨนภาษาที่ออกแบบมาใหšทํางานแบบอีเวนตŤไดรเว็น (event-driven) หรือทํางานเมื่อเกิด

เหตุการณŤตามที่กําหนดไวš และการทํางานแบบอะซิงโครนัส (asynchronous) ซึ่งสามารถทํางานในลําดับตŠอไป

โดยที่ไมŠตšองรอใหšงานกŠอนหนšาเสรจ็กŠอน แตŠก็สามารถกําหนดใหšทํางานแบบซิงโครนัส (synchronous) หรือการ

ทํางานที่ตšองรอใหšงานกŠอนหนšาเสร็จกŠอนแลšวจึงทํางานขั้นตŠอไปไดšเชŠนกัน โดยการใชšฟŦงกŤชันเรียกกลับ 

(callback function) เม่ืองานแรกทํางานเสร็จแลšว โหนดเจเอสนั้นจะใชšคอมไพรเลอรŤ (compiler) คือ กูเกิล 

จาวาสคริปตŤเอนจินวีแปด (Google JavaScript Engine V8)  

การใชšโหนดเจเอสจะตšองดาวนŤโหลดและติดตั้ง เมื่อติดตั้งเสร็จแลšว ขั้นตอนตŠอไปคือการพิมพŤคําสั่ง 

node บนเทอรŤมินัล (terminal) เพ่ือที่จะสามารถรันคําสั่งจาวาสคริปตŤหรือรันจากไฟลŤจาวาสคริปตŤบนเทอรŤมินัล

ไดšเลย โหนดเจเอสจะมีตัวชŠวยที่คอยทําหนšาท่ีจัดการกับแพ็กเกจ (package) ของโหนดเจเอสใหš เชŠน แอปพลิเค

ชัน (application) แพ็กเกจ หรือ มอดูล (module) ตŠาง ๆ ท่ีมีเขียนไวšแลšวมากมาย ไมŠจําเปŨนตšองเขียนซ้ําอีก

รอบ แคŠนําแพ็กเกจนั้น ๆ มาใชšงาน ผŠานทาง npm เชŠน npm install PACKAGE_NAME ก็สามารถใชšแพ็กเกจ

หรอืมอดูลนั้น ๆ ไดšเลย 

 

2.6 รีแอค (React) 

รีแอค [8] เปŨนจาวาสคริปตŤไลบรารี (JavaScript library) ที่ถูกพัฒนาขึ้นโดยเฟซบุŢก (Facebook) เอาไวš

สําหรับสรšางสŠวนตŠอประสานกับผูšใชš (user interface) โดยสรšางมาจากพื้นฐานแนวความคิดแบบเอ็มวีซี (Model 

View Controller: MVC) ซึ่งหมายความวŠา รีแอคมีหนšาที่จัดการกับโมเดล (model) หรือวิว (view) รีแอค 

รองรับการเขียนแบบเจเอสเอ็กซŤ (JavaScript syntax extension: JSX) คือสามารถเขียนแท็กของเอชทีเอ็ม

แอลลงไปทํางานรŠวมกับจาวาสคริปตŤ ทําใหšชุดคําสั่ง (code) ทั้งหมดอยูŠในจาวาสคริปตŤ ซึ่งแตกตŠางจากเดิมท่ีเปŨน

การทํางานแยกไฟลŤระหวŠางเอชทีเอ็มแอลกับจาวาสคริปตŤ โดยการมองทุกอยŠางบนหนšาเว็บไซตŤเปŨนคอมโพเนนตŤ 

(component) เพื่อที่จะเรนเดอรŤ (render) หรือแสดงผลหนšาเว็บไซตŤ ซึ่งสŠวนตŠอประสานกับผูšใชšไมŠไดšสรšางไวšใน

เบราวŤเซอรŤ แตŠจะจําหนšาจอไวšในหนŠวยความจําชั่วคราว (in-memory cache) เม่ือมีการกดปุśมหรือทําอะไรกับ

หนšาจอ ตัวรีแอคก็จะเอาขšอมูลนี้มา เทียบกับตัว ท่ี เก็บไวš ในหนŠวยความจําชั่วคราว แลšวตรวจดูวŠ ามี 

สŠวนไหนที่ตšองวาดใหมŠ แลšววาดใหมŠแคŠบางจุดเทŠานั้นหรือที่เรียกวŠา วิชวลดอม (Virtual Document Object 

Model: Virtual DOM) 
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ตัวอยŠาง การเขียนรีแอคเพื่อแสดงผลขšอความ “Hello World !” 

สŠวนของการสรšางคอมโพเนนตŤ เปŨนดังน้ี 

import React, { Component } from 'react'; 
class App extends Component { 
  render() { 
    return ( 
      <div className="App"> 
          <p> 
            Hello World ! 
          </p> 
      </div> 
    ); 
  } 
} 
export default App; 

 

สŠวนของการเรนเดอรŤคอมโพเนนตŤ เปŨนดังนี้ 

import React from 'react'; 
import ReactDOM from 'react-dom'; 
import App from './App'; 
ReactDOM.render(<App />, document.getElementById('root')); 
 

 จะไดšผลลัพธŤของการเรนเดอรŤคอมโพเนนตŤ เปŨนดังภาพที่ 2.1 

 
ภาพที่ 2.1 ผลลัพธŤการเรนเดอรŤคอมโพเนนตŤเพื่อแสดงผลขšอความ “Hello World !” 

 

2.7 มายเอสควิแอล (My Structured Query Language: MySQL) 

 มายเอสควิแอล [9] เปŨนระบบจัดการฐานขšอมูล ที่พัฒนาโดยบริษัท MySQL AB มีหนšาที่เก็บขšอมูลอยŠาง

เปŨนระบบ รองรับคําสั่งเอสคิวแอล (Structured Query Language: SQL) เปŨนเครื่องมือสําหรับเก็บขšอมูล ที่

ตšองใชšรŠวมกับเครื่องมือหรือโปรแกรมอื่นอยŠางบูรณาการ เพื่อใหšไดšระบบงานท่ีรองรับ ความตšองการของผูšใชš 

(user requirements) เชŠน ทํางานรŠวมกับเว็บเซิรŤฟเวอรŤ (web server) เพื่อใหšบริการแกŠภาษาสคริปตŤท่ีทํางาน 

หรือสคริปตŤดšานเซิรŤฟเวอรŤ (server-side script) เชŠน ภาษาพีเอชพี (PHP Hypertext Preprocessor: PHP) 

หรือภาษาเจเอสพี (JavaServer Pages: JSP) หรือทํางานรŠวมกับโปรแกรมประยุกตŤ (application program) 

เชŠน ภาษาจาวา (Java) หรือภาษาซีชารŤป (C#) 



 

บทท่ี 3 

การวิเคราะหŤและออกแบบ 

จากบทที่แลšวซึ่งไดšกลŠาวถึงความรูšพ้ืนฐานตŠาง ๆ ที่เก่ียวขšอง ในบทน้ีจะกลŠาวถึงวิธีการเก็บขšอมูล  

การวิเคราะหŤและการออกแบบระบบ 

 

3.1 การเก็บรวมรวบขšอมูล 

 ทีมงานไดšเก็บรวบรวมขšอมูลท่ีเก่ียวขšองกับระบบจากผูšชŠวยศาสตราจารยŤ ดร.ภควรรณ ปŦกษีซึ่งไดšขšอมูล

เกี่ยวกับกลุŠมบุคคลที่เก่ียวขšอง 2 กลุŠม ดังน้ี 

1. อาจารยŤภาควิชาคณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤคือคนที่เขšามาใชšหšองเพ่ือเรียนการสอน  

รวมไปถึงการจัดกิจรรมอ่ืน ๆ ที่นอกเหนือจากในตารางเรียน ผูšใชšกลุŠมนี้จะใชšระบบเว็บเพ่ือการจอง-ใชšหšอง 

2. เจšาหนšาที่ภาควิชาคณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤคือคนที่ตšองจัดทําเปŨนเอกสารและจัดการ

การจอง-ใชšหšองของภาควิชาฯ เพ่ือจัดการหšองที่ใชšในการเรียน การสอน การสอบ รวมถึงการทํากิจกรรมอ่ืน ๆ 

ผูšใชšกลุŠมนี้จึงเขšามาใชšระบบเพื่อที่จะจัดการการจอง-ใชšหšอง 

นอกจากนี้ทีมงานไดšรวบรวมขšอมูลที่ตšองใชšในระบบทั้งหมดตัวอยŠางเชŠน หšองเรียนท้ังหมดมีก่ีหšอง เวลา

ในการเปŗด-ปŗดหšองเรียนของแตŠละชั้น เชŠน หšองในบางชั้นอนุญาตใหšใชšนอกเวลาราชการไดšหรือหšองในบางชั้นไมŠ

อนุญาตใหšใชšนอกเวลาราชการ ขšอมูลการใชšหšองตามตารางเรียน ชŠวงเวลาการใชšหšองที่แตกตŠางกัน เชŠน ชŠวงที่มี

การเรียน การสอนท่ัวไปตามตารางเรียน ชŠวงการสอบกลางภาคและสอบปลายภาคของภาคการศึกษานั้น เพื่อ

เปŨนขšอมูลในการใชšวิเคราะหŤจัดทําระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาคณิตศาสตรŤและวิทยาการ

คอมพิวเตอรŤตŠอไป 

 

3.2 การวิเคราะหŤระบบ 

จากขšอมูลตŠาง ๆ ที่เก็บรวบรวมนํามาวิเคราะหŤไดšผูšใชšงานในระบบออกเปŨน 3 สŠวน ไดšแกŠ  

1. ผูšใชš หมายถึง ผูšใชšที่ยังไมŠไดšเขšาสูŠระบบ  

2. อาจารยŤและเจšาหนšาที่ หมายถึงผูšใชšท่ีเขšาสูŠระบบเปŨนอาจารยŤและเจšาหนšาที่  

3. ผูšดูแลระบบ หมายถึงผูšใชšที่เขšาสูŠระบบเปŨนผูšดูแลระบบ  

ซึ่งระบบรองรับการเขšาสูŠระบบของอาจารยŤและเจšาหนšาที่ภาควิชาฯ เทŠานั้น นอกจากนี้ยังมีการกําหนด

ความตšองการเชิงหนšาท่ีของระบบที่เกี่ยวขšองกับผูšใชšงาน ดังนี้ 

3.2.1 ความตšองการเชิงหนšาที่ของระบบของผูšใชš 

3.2.1.1 แสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšอง 
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ขšอมูลนําเขšา: วันที่  

กระบวนการ: 1. ดึงขšอมูลการจอง-ใชšหšองตามการคšนหาจากฐานขšอมูล 

     2. แสดงขšอมูลตารางการจอง-ใชšหšอง 

ขšอมูลนําออก: ตารางการจอง-ใชšหšอง 

3.2.1.2 แสดงขšอมูลตารางเรียน 

ขšอมูลนําเขšา: รหัสวิชา 

กระบวนการ: 1. ดึงขšอมูลตารางเรียนตามการคšนหาจากฐานขšอมูล 

     2. แสดงขšอมูลตารางเรียน 

ขšอมูลนําออก: ตารางเรียน 

3.2.1.3 แสดงขšอมูลการจอง 

ขšอมูลนําเขšา: ชื่อผูšจอง ชื่อกิจกรรมหรือหšอง 

กระบวนการ: 1. ดึงขšอมูลการจองตามการคšนหาจากฐานขšอมูล 

     2. แสดงขšอมูลการจอง 

ขšอมูลนําออก: ขšอมูลการจอง 

3.2.1.4 เขšาสูŠระบบ 

ขšอมูลนําเขšา: ชื่อผูšใชšและรหัสผŠาน 

กระบวนการ: 1. ตรวจสอบชื่อผูšใชšและรหัสผŠานกับฐานขšอมูล และดึงชื่อจริงของผูšใชšจาก

ฐานขšอมูล 

2. แสดงผลลัพธŤการเขšาสูŠระบบ 

ขšอมูลนําออก: ผลลัพธŤการเขšาสูŠระบบ (สวัสดี คุณ ชื่อจริง/ชื่อผูšใชšหรือรหัสผŠานไมŠถูกตšอง)  

 

3.2.2 ความตšองการเชิงหนšาที่ของระบบของอาจารยŤและเจšาหนšาท่ี 

3.2.2.1 จองหšอง 

ขšอมูลนําเขšา: ผูšใชšและขšอมูลการจอง 

กระบวนการ: 1. ดึงขšอมลูผูšใชšจากฐานขšอมูล 

2. บันทึกขšอมูลผูšใชš และขšอมูลการจองลงฐานขšอมูล 

3. แสดงขšอมูลตารางการจอง-ใชšหšอง 

ขšอมูลนําออก: ตารางการจอง-ใชšหšอง 

 

3.2.2.2 แสดงประวัติการจอง 

ขšอมูลนําเขšา: ชื่อผูšใชš 
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กระบวนการ: 1. ดึงขšอมลูการจองหšองตามชื่อผูšใชšจากฐานขšอมูล 

    2. แสดงขšอมูลประวัติการจอง 

ขšอมูลนําออก: ตารางประวัติการจอง 

3.2.2.3 ยกเลิกการจอง 

ขšอมูลนําเขšา: ขšอมูลการจอง 

กระบวนการ: 1. ตรวจสอบขšอมูลการจองหšอง 

   2. ลบขšอมูลการจองหšองออกจากฐานขšอมูล 

   3. ดงึขšอมูลการจองหšองตามชื่อผูšใชšจากฐานขšอมูล 

   4. แสดงขšอมูลประวัติการจอง  

ขšอมูลนําออก: ตารางประวัติการจอง 

 

3.2.3 ความตšองการเชิงหนšาที่ของระบบของผูšดูแลระบบ 

3.2.3.1 จัดการหšอง 

ขšอมูลนําเขšา: ขšอมูลหšอง 

กระบวนการ: 1. ลบขšอมูลหšองเดิมออกจากฐานขšอมูล 

   2. นําขšอมูลหšองใหมŠบันทึกลงฐานขšอมูล 

ขšอมูลนําออก: - 

3.2.3.2 อัปโหลดไฟลŤและตรวจสอบภาคการศกึษา 

ขšอมูลนําเขšา: ขšอมูลตารางเรียน 

กระบวนการ: 1. ตรวจสอบภาคการศึกษาในขšอมลูตารางเรียน 

ขšอมูลนําออก: ภาคการศึกษา 

3.2.3.3 แสดงผลชŠวงเวลาของภาคการศึกษา 

ขšอมูลนําเขšา: ภาคการศกึษา 

กระบวนการ: 1. ดึงและแสดงขšอมูลชŠวงเวลาของภาคการศกึษาจากฐานขšอมูล 

ขšอมูลนําออก: ภาคการศึกษาและชŠวงเวลาของภาคการศึกษา 

3.2.3.4 เพิ่มชŠวงเวลาของภาคการศกึษา 

ขšอมูลนําเขšา: ภาคการศกึษาและชŠวงเวลาของภาคการศึกษา 

กระบวนการ: 1. บันทึกขšอมูลภาคการศึกษาและชŠวงเวลาของภาคการศึกษา 

ขšอมูลนําออก: ชŠวงเวลาของภาคการศกึษา 

3.2.3.5 ลบชŠวงเวลาของภาคการศึกษา 

ขšอมูลนําเขšา: ภาคการศกึษาและชŠวงเวลาของภาคการศึกษา 
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กระบวนการ: 1. คšนหาและแสดงชŠวงเวลาของภาคการศึกษา  

 2. ลบขšอมูลชŠวงเวลาของภาคการศึกษา 

ขšอมูลนําออก: ชŠวงเวลาของภาคการศกึษา 

3.2.3.6 บันทึกขšอมูลตารางเรียนตามชŠวงเวลาของภาคการศึกษา 

ขšอมูลนําเขšา: ขšอมูลตารางเรียนและชŠวงเวลาของภาคการศึกษา 

กระบวนการ: 1. บันทึกขšอมูลตารางเรียน  

 2. บันทึกขšอมูลการจองของตารางเรียน ตามวันในชŠวงเวลา 

ขšอมูลนําออก: ชŠวงเวลาของภาคการศกึษา 

3.2.3.7 แสดงผลชŠวงเวลาการจอง 

ขšอมูลนําเขšา: - 

กระบวนการ: 1. ดึงและแสดงขšอมูลชŠวงเวลาการจองท้ังหมดของระบบ 

ขšอมูลนําออก: ชŠวงเวลาการจอง 

3.2.3.8 เพิ่มชŠวงเวลาการจอง 

ขšอมูลนําเขšา: ชŠวงเวลาการจอง 

กระบวนการ: 1. บันทึกขšอมูลชŠวงเวลาการจองลงฐานขšอมูล 

  2. แสดงผลลัพธŤการเพ่ิมชŠวงเวลาการจอง 

ขšอมูลนําออก: แสดงผลลัพธŤการเพ่ิมชŠวงเวลาการจอง (ตั้งคŠาชŠวงเวลาการจองสําเร็จ/ตั้งคŠา

ชŠวงเวลาการจองไมŠไดšสําเร็จ กรณุาทํารายการใหมŠ) 

3.2.3.9 ลบชŠวงเวลาการจอง 

ขšอมูลนําเขšา: ชŠวงเวลาการจอง 

กระบวนการ: 1. ลบชŠวงเวลาการจองออกจากฐานขšอมูล 

  2. แสดงผลลัพธŤการเพ่ิมชŠวงเวลาการจอง 

ขšอมูลนําออก: แสดงผลลัพธŤการเพ่ิมชŠวงเวลาการจอง (ตั้งคŠาชŠวงเวลาการจองสําเร็จ/ตั้งคŠา

ชŠวงเวลาการจองไมŠไดšสําเร็จ กรณุาทํารายการใหมŠ 

3.2.3.10 จัดการผูšใชš 

ขšอมูลนําเขšา: ขšอมูลผูšใชš 

กระบวนการ: 1. ลบขšอมูลผูšใชšทั้งหมดออกจากฐานขšอมูล 

  2. นําขšอมูลชื่อผูšใชš ชื่อจริงและรหัสผŠานบันทึกลงฐานขšอมูล  

3. แสดงผลลัพธŤการจัดการผูšใชš 

ขšอมูลนําออก: ผลลัพธŤการจัดการผูšใชš (ตั้งคŠาใหมŠสําเร็จ/ไมŠสามารถตั้งคŠาไดš กรุณาทํารายการ

ใหมŠอีกคร้ัง)  
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3.2.3.11 ดาวนŤโหลดตารางการจอง-ใชšหšองรายวัน 

ขšอมูลนําเขšา: ตารางการจอง-ใชšหšอง 

กระบวนการ: 1. จัดทําไฟลŤตารางการจอง-ใชšหšอง 

ขšอมูลนําออก: ไฟลŤตารางการจอง-ใชšหšอง 

 

3.3 การออกแบบการใชšงานระบบ 

หลังจากการรวบรวมและวิเคราะหŤขšอมูลตŠาง ๆ ผูšพัฒนาออกแบบการทํางานของระบบตามผูšใชšงาน ดังนี้ 

3.3.1 ภาพรวมการใชšงานระบบของผูšใชš 

ภาพการทํางานของระบบเมื่อผูšใชšที่ไมŠไดšเขšาสูŠระบบ หนšาแรกของผูšใชšจะเปŨนหนšาท่ีมีการแสดง

ตารางการจอง-ใชšหšองรายวัน ผูšใชšจะสามารถดูหรือคšนหาเพื่อดูขšอมูลตารางการจอง-ใชšหšอง และ

สามารถกรอกชื่อผูšใชšและรหัสผŠานเพ่ือเขšาสูŠระบบไดš ดังภาพที่ 3.1 

 

ภาพที่ 3.1 ภาพรวมการใชšงานระบบของผูšใชš 

 

3.3.2 ภาพรวมการใชšงานระบบของอาจารยŤและเจšาหนšาที่ 

ภาพการทํางานของระบบของอาจารยŤและเจšาหนšาที่ หนšาแรกของอาจารยŤและเจšาหนšาที่จะ

เปŨนหนšาลŠาสุดกŠอนที่จะมีการเขšาสูŠระบบของผูšใชš อาจารยŤและเจšาหนšาที่จะสามารถดูหรือคšนหาเพ่ือดู

ขšอมูลตารางการจอง-ใชšหšอง หลังจากอาจารยŤและเจšาหนšาที่ดูขšอมูลตารางการจอง-ใชšหšอง ก็สามารถ

จองหšองไดšจากหนšาที่มีตารางการจอง-ใชšหšอง เมื่อจองหšองสําเร็จก็จะไปยังหนšาแสดงตารางการจอง-

ใชšหšอง นอกจากนี้อาจารยŤและเจšาหนšาที่ยังสามารถดูประวัติการจองและสามารถยกเลิกการจองจาก

หนšาแสดงประวัติการจองไดš เมื่อยกเลิกการจองสําเร็จก็จะไปยังหนšาแสดงประวัติการจอง ดังภาพที่ 

3.2 
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ภาพที่ 3.2 ภาพรวมการใชšงานระบบของอาจารยŤและเจšาหนšาที่ 

 

3.3.3 ภาพรวมการใชšงานระบบของผูšดูแลระบบ 

ภาพการทํางานของระบบของผูšดูแลระบบ ผูšดูแลระบบจะสามารถตั้งคŠาระบบผŠานหนšาตั้งคŠา การตั้ง

คŠาระบบที่ผูšดูแลระบบสามารถทําไดš ไดšแกŠ การเพ่ิมขšอมูลหšองที่ทําไดšโดยการอัปโหลดไฟลŤขšอมูลหšอง 

การเพ่ิมขšอมูลตารางเรียนที่ทําไดšโดยการอัปโหลดไฟลŤตารางเรียนและตั้งคŠาชŠวงเวลาที่ใชšตารางเรียน 

การลบขšอมูลตารางเรียนที่ทําไดšโดยการอัปโหลดไฟลŤตารางเรียนใหมŠในภาคการศึกษาท่ีตšองการลบและ

ตั้งคŠาชŠวงเวลาที่ใชšตารางเรียน การเพิ่มขšอมูลการจอง-ใชšหšองที่ทําไดšโดยการเพ่ิมชŠวงเวลาในหนšาการตั้ง

คŠาการจัดการการจอง-ใชšหšอง การลบขšอมูลการจอง-ใชšหšองท่ีทําไดšโดยการลบชŠวงเวลาในหนšาการตั้งคŠา

การจัดการการจอง-ใชšหšอง และการเพิ่มขšอมูลผูšใชšที่ทําไดšโดยการอัปโหลดไฟลŤขšอมูลผูšใชš ดังภาพที่ 3.3 



16 

 

ภาพที่ 3.3 ภาพรวมการใชšงานระบบของผูšดูแลระบบ 

 

3.4 แผนภาพยูสเคสระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาคณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ 

3.4.1 แผนภาพยูสเคสระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ ของผูšใชš 

 

ภาพที่ 3.4 แผนภาพยูสเคสระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ ของผูšใชš  
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ตารางที่ 3.1 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสคšนหาและแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšอง 

Use Case Name  
 

คšนหาและแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšอง 

Goal in Context  
 

ผูšใชšคšนหาและดูขšอมูลการจอง-ใชšหšอง 

Primary Actor  
 

ผูšใชš 

Pre-condition  
 

ผูšใชšเขšาใชšระบบ 

Flow of Events  
 

1. เลือกเมนูที่ตšองการคšนหา 

1.1 กรณีที่เลือกวันท่ี 

1.1.1  กรอกหรือคลิกเลือกวันที่ที่ตšองการคšนหาจากปฏิทิน 

1.2 กรณีที่เลือกหšอง  

1.2.1  กรอกหรือคลิกเลือกหšองท่ีตšองการคšนหา 

1.3 กรณีที่เลือกชื่อผูšจอง 

1.3.1  กรอกชื่อผูšจองที่ตšองการคšนหา 

1.3.2  คลิกที่ไอคอนการคšนหา 

1.4 กรณีที่เลือกชื่อกิจกรรม 

1.4.1  กรอกชื่อกิจกรรมที่ตšองการคšนหา 

1.4.2  คลิกที่ไอคอนการคšนหา 

1.5 กรณีที่เลือกตารางเรียน 

1.5.1  กรอกรหัสวิชาเรียนที่ตšองการคšนหา 

1.5.2  คลิกที่ไอคอนการคšนหา 

2. ระบบดึงขšอมูลการจอง-ใชšหšองตามการคšนหาจากฐานขšอมูล 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšอง 

 

ตารางที่ 3.2 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสเขšาสูŠระบบสําหรับผูšใชš 

Use Case Name  
 

เขšาสูŠระบบ 

Goal in Context  
 

ผูšใชšเขšาสูŠระบบ 

Primary Actor  
 

ผูšใชš 

Pre-condition  
 

คลิกเลือกเขšาสูŠระบบ 

Flow of Events  
 

1. ระบบแสดงหนšาการเขšาสูŠระบบ 

2. กรอกชื่อผูšใชšและรหัสผŠาน 

3. คลิกเลือกเขšาสูŠระบบ 
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4. ระบบตรวจสอบชื่อผูšใชšและรหัสผŠาน 

4.1 ในกรณีที่ชื่อผูšใชšเปŨนของอาจารยŤและเจšาหนšาที่และรหัสผŠานถูกตšอง 

4.1.1 ในกรณีที่อาจารยŤและเจšาหนšาที่ไมŠไดšเปŨนผูšดูแลระบบ 

4.1.1.1. ระบบดึงขšอมูลชื่อจริงจากฐานขšอมูล 

4.1.1.2. ระบบแสดงหนšาลŠาสุดสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาที่ 

4.1.2  ในกรณทีี่อาจารยŤและเจšาหนšาท่ีเปŨนผูšดูแลระบบ 

4.1.2.1. ระบบดึงขšอมูลชื่อจริงจากฐานขšอมูล 

4.1.2.2. ระบบแสดงหนšาลŠาสุดสําหรับผูšดูแลระบบ 

4.2 ในกรณีท่ีชื่อผูšใชšและรหัสผŠานไมŠถูกตšอง 

4.2.1  ระบบแสดงขšอความ พบขšอผิดพลาด ชื่อผูšใชšหรือรหัสผŠาน ไมŠ

ถูกตšอง กรณุาลองใหมŠอีกครั้ง 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงหนšาลŠาสุดที่เขšาใชšกŠอนการเขšาสูŠระบบ และมีขšอความสวัสดี คุณ ชื่อ

จริง ลูกศรช้ีลง 

 

3.4.2 แผนภาพยูสเคสระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ ของอาจารยŤและเจšาหนšาท่ี 

 
ภาพที่ 3.5 แผนภาพยูสเคสระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯของอาจารยŤและเจšาหนšาที่ 
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ตารางที่ 3.3 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสจองหšองสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาที่ 

Use Case Name  
 

จองหšอง 

Goal in Context  
 

อาจารยŤและเจšาหนšาที่จองหšองไดš 

Primary Actor  
 

อาจารยŤและเจšาหนšาที่ 

Pre-condition  
 

ผูšใชšที่เขšาสูŠระบบเปŨนอาจารยŤและเจšาหนšาท่ี และระบบแสดงหนšาท่ีมีตารางการจอง-

ใชšหšอง 

Flow of Events  
 

1. คลิกหรือคลิกลากชŠองตารางเวลาที่ตšองการจอง 

2. ระบบแสดงหนšาขšอมูลการจอง 

3. กรอกขšอมูลชื่อกิจกรรม 

3.1 กรณีที่จองแทน 

3.1.1  กรอกชื่อจองแทน 

4. คลิกจอง 

5. ระบบเพิ่มขšอมูลการจองหšองลงฐานขšอมูล 

6. ระบบดึงขšอมูลตารางการจอง-ใชšหšอง 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงหนšาที่มตีารางการจอง-ใชšหšอง 

 

ตารางที่ 3.4 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสแสดงประวัติการจองสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาท่ี 

Use Case Name  
 

แสดงประวัติการจอง 

Goal in Context  
 

อาจารยŤและเจšาหนšาท่ีดูประวัติการจอง 

Primary Actor  
 

อาจารยŤและเจšาหนšาท่ี 

Pre-condition  
 

ผูšใชšท่ีเขšาสูŠระบบเปŨนอาจารยŤและเจšาหนšาที่ 

Flow of Events  
 

1. คลิกเลือกสวัสดี คุณ ชื่อจริง ลูกศรชี้ลง 

2. คลิกเลือกประวัติการจอง 

3. ระบบดึงขšอมูลประวัติการจองตามชื่อผูšใชšจากฐานขšอมูล 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงหนšาประวัติการจอง 

 

ตารางที่ 3.5 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสยกเลิกการจองหšองสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาที่ 

Use Case Name  
 

ระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาคณิตศาสตรŤและวิทยาการ

คอมพิวเตอรŤ 

Goal in Context  
 

อาจารยŤและเจšาหนšาท่ียกเลิกการจองหšอง 

Primary Actor  
 

อาจารยŤและเจšาหนšาท่ี 
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Pre-condition  
 

อาจารยŤและเจšาหนšาท่ีที่มีการจองในระบบ และระบบแสดงหนšาประวัติการจอง 

Flow of Events  
 

1. คลิกเลือกไอคอนถังขยะในชŠองยกเลิกของการจองที่ตšองการยกเลิก 

2. คลิกเลือกยืนยันเพ่ือยกเลิกการจองหšอง 

3. ระบบลบขšอมูลการจองออกจากฐานขšอมูล 

4. ระบบดึงขšอมูลประวัติการจองตามชื่อผูšใชšจากฐานขšอมูล 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงหนšาประวัติการจอง 

  

3.4.3 แผนภาพยูสเคสระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ ของผูšดูแลระบบ 

 
ภาพที่ 3.6 แผนภาพยูสเคสระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ ของผูšดูแลระบบ  

 

ตารางที่ 3.6 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสจัดการหšองสําหรับผูšดูแลระบบ 

Use Case Name  
 

จัดการหšอง 

Goal in Context  
 

ผูšดูแลระบบจัดการหšอง 

Primary Actor  
 

ผูšดูแลระบบ 
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Pre-condition  
 

ระบบแสดงหนšาแรกของตั้งคŠา  

Flow of Events  
 

1. คลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลŤหšองแลšวเลือกไฟลŤหšอง หรือลากไฟลŤหšองไปที่

ไอคอนการอัปโหลดไฟลŤหšอง 

2. ระบบลบขšอมูลหšองเดิมออกจากฐานขšอมูล 

3. ระบบบันทึกขšอมูลหšองใหมŠลงฐานขšอมูล 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงขšอความ ตั้งคŠาใหมŠสําเร็จ 

 

ตารางที่ 3.7 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสจัดการตารางเรียนสําหรับผูšดูแลระบบ 

Use Case Name  
 

จัดการตารางเรียน 

Goal in Context  
 

ผูšดูแลระบบจัดการตารางเรียน 

Primary Actor  
 

ผูšดูแลระบบ 

Pre-condition  
 

คลิกเมนูการจัดการตารางเรยีน 

Flow of Events  
 

1. ระบบแสดงหนšาการอัปโหลดและตั้งคŠาตารางเรียน 

2. คลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลŤตารางเรียน แลšวเลือกไฟลŤตารางเรียน หรือลาก

ไฟลŤตารางเรียนไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลŤตารางเรียน 

3. ระบบตรวจสอบภาคการศกึษา  

4. ระบบดึงและแสดงขšอมูลชŠวงเวลาของภาคการศกึษาจากฐานขšอมูล 

5. เพิ่มหรือลบชŠวงเวลา 

5.1 ในกรณีท่ีอัปโหลดไฟลŤตารางเรียนในภาคการศึกษานั้นคร้ังแรกหรือ

ตšองการเพ่ิมชŠวงเวลา 

5.1.1  กรอกหรอืคลิกเลือกวันเร่ิมและวันสุดทšายที่ตšองการใชšตารางเรียน 

5.1.2  คลิกยืนยัน 

5.1.3  ระบบคšนหาและลบขšอมูลตารางเรียนเดิมที่มีภาคการศึกษา

เหมือนกันกับไฟลŤตารางเรียนจากฐานขšอมูล 

5.1.4  ระบบบันทึกตารางเรียน และจองตารางเรียนไปยังตารางการจอง-

ใชšหšองตามชŠวงเวลาลงฐานขšอมูล 

5.2 ในกรณีท่ีตšองการลบชŠวงเวลา 

5.2.1  คลิกไอคอนถังขยะหลังชŠวงเวลาท่ีตšองการลบ 

5.2.2  คลิกยืนยัน 

5.2.3  ลบขšอมูลชŠวงเวลาและขšอมูลตารางเรียนออกจากฐานขšอมูล 
Post-Condition  

 

ระบบแสดงขšอความ ตั้งคŠาใหมŠสําเร็จ 
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ตารางที่ 3.8 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสจัดการการจอง-ใชšหšองสําหรับผูšดูแลระบบ 

Use Case Name  
 

จัดการการจอง-ใชšหšอง  

Goal in Context  
 

ผูšดูแลระบบจัดการการจอง-ใชšหšอง 

Primary Actor  
 

ผูšดูแลระบบ 

Pre-condition  
 

คลิกเมนูการจัดการการจอง-ใชšหšอง 

Flow of Events  
 

1. ระบบดึงขšอมูลชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšองจากฐานขšอมูล 

2. ระบบแสดงขšอมูลชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšอง 

3. ในกรณีท่ีตšองการเพ่ิมชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšอง 

3.1  คลิกเครื่องหมายบวก 

3.2  กรอกหรือคลิกเลือกวันเร่ิมและวันสุดทšาย 

3.3  คลิกยืนยัน 

3.4  ระบบบันทึกชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšองลงฐานขšอมูล 

4. ในกรณีท่ีตšองการลบชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšอง 

4.1  คลิกไอคอนถังขยะหลังชŠวงเวลาที่ตšองการลบ 

4.2  คลิกยืนยัน 

4.2.1 ระบบลบชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšองออกจากฐานขšอมูล 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงขšอความ ตั้งคŠาใหมŠสําเร็จ 

 

ตารางที่ 3.9 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสจัดการผูšใชšสําหรับผูšดูแลระบบ 

Use Case Name  
 

จัดการผูšใชš 

Goal in Context  
 

ผูšดูแลระบบจัดการผูšใชš 

Primary Actor  
 

ผูšดูแลระบบ 

Pre-condition  
 

ระบบแสดงหนšาหลักของการตั้งคŠา 

Flow of Events  
 

1. คลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลŤผูšใชšแลšวเลือกไฟลŤขšอมูลผูšใชš หรือลากไฟลŤขšอมูลผูšใชš 

ไปท่ีไอคอนการอัปโหลดไฟลŤผูšใชš 

2. ระบบลบขšอมูลผูšใชšเดมิออกจากฐานขšอมูล 

3. ระบบบันทึกชื่อผูšใชš ชื่อจรงิและรหัสผŠาน 

Post-Condition  
 

ระบบแสดงขšอความ ตั้งคŠาใหมŠสําเร็จ 
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ตารางที่ 3.10 คําอธิบายแผนภาพยูสเคสดาวนŤโหลดตารางการจอง-ใชšหšองรายวันสําหรับผูšดูแลระบบ 

Use Case Name  
 

ดาวนŤโหลดตารางการจอง-ใชšหšองรายวัน 

Goal in Context  
 

ผูšดูแลระบบดาวนŤโหลดตารางการจอง-ใชšหšองรายวัน 

Primary Actor  
 

ผูšดูแลระบบ 

Pre-condition  
 

ระบบแสดงหนšาหลักของการตั้งคŠา 

Flow of Events  
 

1. คลิกเมนูการดาวนŤโหลดตาราง  

2. ระบบแสดงหนšาคšนหาตารางดšวยวันท่ี 

3. ผูšดูแลระบบกรอกหรือคลิกเลือกวันที่ตšองการจะดาวนŤโหลดตารางการจอง-ใชš

หšองรายวัน 

4. ระบบคšนหาและจัดทําไฟลŤตารางการจอง-ใชšหšองรายวัน 

5. ผูšดูแลระบบบันทึกไฟลŤตารางการจอง-ใชšหšองรายวัน 

Post-Condition  
 

ไฟลŤตารางการจอง-ใชšหšองรายวันลงในอุปกรณŤของผูšดแูลระบบ 

 

3.6 แผนภาพคลาสระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาคณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ 

แผนภาพคลาสระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ ดังภาพท่ี 3.6 แสดงคลาสในการทํางาน

ทั้งหมด 8 คลาส ไดšแกŠ room config subject activity timetable user view_timetable และ 

view_reservation โดยคลาส room จะเก็บขšอมูลหšองตŠาง ๆ ในระบบ เชŠน ชื่อหรือเลขหšอง ความจุสูงสุดของ

หšอง ชั้น ชนิดของหšอง ซึ่งทํางานรŠวมกับคลาส timetable และคลาส activity โดยที่คลาส timetable จะเก็บ

ขšอมูลตารางเรียนตŠาง ๆ เชŠน รหัสวิชา วันเรียน ตามขšอมูลจากคลาส config ที่เก็บขšอมูลชŠวงวันที่ท่ีใชšตารางเรียน

และชŠวงวันท่ีที่เปŗดใหšจอง-ใชšหšอง สŠวนคลาส activity จะเก็บขšอมูลการจอง-ใชšหšองเพิ่มเติม เชŠน ชื่อกิจกรรมการ

จอง-ใชšหšอง วันท่ีจอง-ใชšหšอง นอกจากคลาส room แลšวคลาส timetable ยังมีการทํางานรŠวมกับคลาส subject 

ที่เก็บขšอมูลรายวิชา เชŠน ชื่อวิชา ชื่ออาจารยŤผูšสอน คลาส view_reservation ที่มีขšอมูลจากคลาสที่เกี่ยวขšองกับ

คลาส timetable และคลาส activity เพื่อใชšแสดงการจอง-ใชšหšองทั้งหมดในระบบทั้งจากตารางเรียนและการ

จอง-ใชšหšองเพ่ิมเติม และคลาส view_timetable ที่มีขšอมูลจากคลาสที่เก่ียวขšองกับคลาส timetable เพ่ือ

แสดงผลขšอมูลตารางเรียนในระบบ สŠวนคลาส activity นอกจากจะมีการทํางานรŠวมกับคลาส room แลšวคลาส 

activity ยังมีการทํางานรŠวมกับคลาส user ที่ เก็บขšอมูลผูšใชšในระบบ เชŠน ชื่อผูš ใชš ชื่อจริง และคลาส 

view_reservation สŠวนคลาส config จะเก็บขšอมูลชŠวงเวลาการจัดการตารางเรียนและการจอง-ใชšหšอง เชŠน 

เวลาเริ่มการตั้งคŠาชŠวงเวลา ชนิดของขšอมูลที่ใชšการตั้งคŠาชŠวงเวลา เพ่ือกําหนดชŠวงเวลาตŠาง ๆ ในการแสดงผล

และการจอง-ใชšหšองในระบบ 
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ภาพที่ 3.7 แผนภาพคลาสระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ 
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3.7 แผนภาพกิจกรรมระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาคณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ 

3.7.1 แผนภาพกิจกรรมระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ ของผูšใชš 

3.7.1.1 แผนภาพกิจกรรมคšนหาและแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองดšวยวันที่ 

 
ภาพที่ 3.8 แผนภาพกิจกรรมคšนหาและแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองดšวยวันที่ 

จากภาพที่ 3.8 ขั้นตอนการคšนหาและแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองดšวยวันที่มีดังนี้ เม่ือผูšใชšเขšาใชš

ระบบแลšวเลือกเมนูวันท่ี กรอกหรือคลิกเลือกวันที่ที่ตšองการคšนหาจากปฏิทิน จากนั้นระบบดึงขšอมูลการ

จอง-ใชšหšองตามการคšนหาจากฐานขšอมูลแลšวแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšอง 
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3.7.1.2 แผนภาพกิจกรรมคšนหาและแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองดšวยหšอง 

 
ภาพท่ี 3.9 แผนภาพกิจกรรมคšนหาและแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองดšวยหšอง 

จากภาพที่ 3.9 ขั้นตอนการคšนหาและแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองดšวยหšองมีดังนี้ เมื่อผูšใชšเขšาใชš

ระบบแลšวเลือกเมนูหšอง ระบบดึงขšอมูลหมายเลขหšอง ผูšใชšกรอกหรือคลิกเลือกหšองท่ีตšองการคšนหา 

จากนั้นระบบดึงขšอมูลการจอง-ใชšหšองตามการคšนหาจากฐานขšอมลูแลšวแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšอง 
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3.7.1.3 แผนภาพกิจกรรมคšนหาและแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองดšวยชื่อผูšจองหรือชื่อกิจกรรม 

 

ภาพท่ี 3.10 แผนภาพกิจกรรมคšนหาและแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองดšวยชื่อผูšจองหรือช่ือกิจกรรม 

จากภาพท่ี 3.10 ขั้นตอนการคšนหาและแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองดšวยชื่อผูšจองหรือ 

ชื่อกิจกรรมมีดังนี้ เมื่อผูšใชšเขšาใชšระบบแลšวเลือกเมนูที่ตšองการคšนหา หากเลือกเมนูชื่อผูšจองจะใหšกรอก

ชื่อผูšจองท่ีตšองการคšนหา แตŠถšาหากเลือกเมนูชื่อกิจกรรมจะใหšกรอกชื่อกิจกรรมที่ตšองการคšนหาแลšว

คลิกที่ไอคอนการคšนหา จากนั้นระบบดึงขšอมูลการจอง-ใชšหšองตามการคšนหาจากฐานขšอมูลแลšวแสดง

ขšอมูลการจอง-ใชšหšอง 
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3.7.1.4 แผนภาพกิจกรรมคšนหาและแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองดšวยรหัสวิชาเรียน 

 

ภาพที่ 3.11 แผนภาพกิจกรรมคšนหาและแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองดšวยรหัสวิชาเรียน 

จากภาพที่ 3.11 ขั้นตอนการคšนหาและแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองดšวยรหัสวิชาเรียนมีดังนี้ 

เมื่อผูšใชšเขšาใชšระบบแลšวเลือกเมนูตารางเรียนแลšวกรอกรหัสวิชาเรียนท่ีตšองการคšนหา จากนั้นระบบดึง

ขšอมูลตารางเรียนตามการคšนหาจากฐานขšอมูลแลšวแสดงขšอมูลตารางเรียน 
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3.7.1.5 แผนภาพกิจกรรมเขšาสูŠระบบสําหรับผูšใชš 

 

ภาพที่ 3.12 แผนภาพกจิกรรมเขšาสูŠระบบสําหรับผูšใชš 

จากภาพที่ 3.12 ขั้นตอนการเขšาสูŠระบบสําหรับผูšใชšมีดังน้ี ผูšใชšคลิกเขšาสูŠระบบ กรอกชื่อผูšใชš

และรหัสผŠาน จากนั้นคลิกเลือกเขšาสูŠระบบ ระบบจะตรวจสอบขšอมูลผูšใชšและรหัสผŠาน หากขšอมูลไมŠ

ถูกตšองระบบจะแสดงขšอความ "พบขšอผิดพลาดชื่อผูšใชšหรือรหัสผŠาน ไมŠถูกตšอง กรุณาลองใหมŠอีกครั้ง" 

แตŠถšาขšอมูลถูกตšองระบบจะแสดงสวัสดี คุณ ชื่อจริง ลูกศรชี้ลง และแสดงหนšาตารางการจอง-ใชšหšอง

รายวัน หากระบบตรวจสอบบทบาทของช่ือผูšใชšแลšวเปŨนผูšดูแลระบบ ระบบจะแสดงเมนูตั้งคŠา
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3.7.2 แผนภาพกิจกรรมระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ ของอาจารยŤและเจšาหนšาที ่

3.7.2.1 แผนภาพกิจกรรมจองหšองสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาที ่

 

ภาพท่ี 3.13 แผนภาพกิจกรรมจองหšองสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาที ่
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จากภาพที่ 3.13 ขั้นตอนการจองหšองสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาที่มีดังนี้ อาจารยŤและ

เจšาหนšาที่คลิกหรือคลิกลากชŠองตารางเวลาที่ตšองการจอง ระบบจะดึงขšอมูลจากฐานขšอมูลแลšวแสดง

หนšาขšอมูลการจอง จากนั้นกรอกขšอมูลช่ือกิจกรรม หากตšองการจองแทนใหšกรอกชื่อจองแทนดšวย แลšว

คลิกเลือกจอง ระบบจะเพิ่มขšอมูลการจองลงฐานขšอมูล แลšวระบบจะดึงและแสดงขšอมูลการตารางการ

จอง-ใชšหšอง 

 

3.7.2.2 แผนภาพกิจกรรมแสดงประวัติการจองสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาท่ี  

 

ภาพที่ 3.14 แผนภาพกิจกรรมแสดงประวัติการจองสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาที่ 

จากภาพที่ 3.14 ขั้นตอนการแสดงประวัติการจองสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาที่มีดังนี้ อาจารยŤ

และเจšาหนšาที่คลิกสวัสดี คุณ ชื่อจริง ลูกศรชี้ลง แลšวคลิกเลือกประวัติการจอง ระบบจะดึงและแสดง

ขšอมูลประวัติการจอง  
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3.7.2.3 แผนภาพกิจกรรมยกเลิกการจองหšองสาํหรับอาจารยŤและเจšาหนšาที่ 

 

ภาพที่ 3.15 แผนภาพกิจกรรมยกเลิกการจองหšองสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาที่ 

จากภาพท่ี 3.15 ขั้นตอนการยกเลิกการจองหšองสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาที่มีดังนี้ อาจารยŤ

และเจšาหนšาที่คลิกเลือกไอคอนถังขยะในชŠองยกเลิกของการจองที่ตšองการยกเลิกแลšวคลิกยืนยัน ระบบ

จะลบขšอมูลการจองที่ตšองการยกเลิกแลšวดึงขšอมูลและแสดงขšอมูลประวัติการจอง 
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3.7.3 แผนภาพกิจกรรมระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ ของผูšดูแลระบบ 

3.7.3.1 แผนภาพกิจกรรมจัดการหšอง 

 

ภาพท่ี 3.16 แผนภาพกจิกรรมจัดการหšอง 

จากภาพที่ 3.16 ขั้นตอนการจัดการหšองมีดังนี้ เมื่อผูšดูแลระบบเลือกเมนูตั้งคŠาแลšวคลิกไอคอน

การอัปโหลดไฟลŤหšองแลšวเลือกไฟลŤขšอมูลหšอง หรือลากไฟลŤขšอมูลหšองไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลŤหšอง 

จากนั้นระบบจะลบขšอมูลเดมิแลšวใสŠขšอมูลใหมŠเขšาไป 



33 

3.7.3.2 แผนภาพกิจกรรมจัดการตารางเรียน 

 

ภาพที่ 3.17 แผนภาพกิจกรรมจัดการตารางเรียน 

จากภาพที่ 3.17 ขั้นตอนการจัดการตารางเรียนมีดังนี้ เมื่อผูšดูแลระบบเลือกเมนูตั้งคŠาแลšวเลือก

จัดการ ตารางเรียน ระบบแสดงหนšาการอัปโหลดไฟลŤและตั้งคŠาชŠวงเวลาตารางเรียน ซึ่งระบบจะดึงและ

แสดงขšอมูลชŠวงเวลาของภาคการศึกษาจากฐานขšอมูล จากน้ันผูšดูแลระบบคลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลŤ

ตารางเรียน แลšวเลือกไฟลŤตารางเรียน หรือลากไฟลŤตารางเรียนไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลŤตารางเรียน 

ระบบตรวจสอบภาคการศึกษา เมื่อผูšดูแลระบบระบุชŠวงเวลาแลšวคลิกยืนยัน ระบบจะใสŠขšอมูลชŠวงเวลา 

และลบขšอมูลตารางเรียนและวิชาเดิมแลšวใสŠขšอมูลตารางเรียนและวิชาใหมŠ จากนั้นระบบแสดงขšอความ 

ตั้งคŠาใหมŠสําเร็จ 
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3.7.3.3 แผนภาพกิจกรรมเพิ่มชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšอง 

 

ภาพท่ี 3.18 แผนภาพกจิกรรมเพ่ิมชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšอง 

จากภาพที่ 3.18 ขั้นตอนการเพิ่มชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšองมีดังนี้ เมื่อผูšดูแลระบบเลือกเมนูตั้งคŠา

แลšวเลือกจัดการ การจอง-ใชšหšอง ระบบดึงและแสดงขšอมูลชŠวงเวลา เมื่อผูšดูแลระบบระบุชŠวงวลาแลšว

คลิกยืนยัน ระบบเพ่ิมขšอมูลชŠวงเวลาแลšวแสดงขšอความตั้งคŠาสําเร็จ 
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3.7.3.4 แผนภาพกิจกรรมลบชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšอง 

 

ภาพท่ี 3.19 แผนภาพกจิกรรมลบชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšอง 

จากภาพท่ี 3.19 ขั้นตอนการลบชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšองมีดังนี้ เม่ือผูšดูแลระบบเลือกเมนูตั้งคŠา

แลšวเลือกจัดการ การจอง-ใชšหšอง ระบบดึงและแสดงขšอมูลชŠวงเวลา เมื่อผูšดูแลระบบคลิกไอคอนถังขยะ

หลังชŠวงเวลาแลšวคลิกยืนยัน ระบบลบขšอมูลชŠวงเวลาแลšวแสดงขšอความตั้งคŠาสําเร็จ 
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3.7.3.5 แผนภาพกิจกรรมจัดการผูšใชš 

 

ภาพที่ 3.20 แผนภาพกจิกรรมจัดการผูšใชš 

จากภาพที่ 3.20 ขั้นตอนการจัดการผูšใชšมีดังนี้ เมื่อผูšดูแลระบบเลือกเมนูตั้งคŠาแลšวคลิกไอคอน

การอัปโหลดไฟลŤผูšใชšแลšวเลือกไฟลŤขšอมูลผูšใชš หรือลากไฟลŤขšอมูลผูšใชšไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลŤผูšใชš 

จากนั้นระบบจะลบขšอมูลเดมิแลšวใสŠขšอมูลใหมŠเขšาไป 
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3.7.3.6 แผนภาพกิจกรรมจัดการดาวนŤโหลดตารางการจอง-ใชšหšองรายวัน 

 

ภาพที่ 3.21 แผนภาพกิจกรรมดาวนŤโหลดตารางการจอง-ใชšหšองรายวัน 

จากภาพที่ 3.21 ขั้นตอนการดาวนŤโหลดตารางการจอง-ใชšหšองรายวันมีดังนี้ เมื่อผูšดูแลระบบ

คลิกดาวนŤโหลดตาราง ระบบดึงขšอมูลตารางการจอง-ใชšหšองรายวันแลšวจัดทําไฟลŤ PDF 
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3.8 การออกแบบฐานขšอมูลในระบบ  

แผนภาพความสัมพันธŤระหวŠางเอนทิตีระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ ดังภาพที่ 3.22 

แสดงเอนทิตี ในการทํางานทั้ งหมด 8 เอนทิตี  ไดš แกŠ  room config subject activity timetable user 

view_timetable และ view_reservation โดยเอนทิตี room จะประกอบไปดšวยแอตทริบิวตŤ ชื่อหšองหรือเลข

หšอง ชั้น ความจุสูงสุดของหšอง ชนิดของหšองและสถานะ ซึ่งมีความสัมพันธŤกับเอนทิตี timetable เพื่อกําหนด

หšองที่ใชšในการบันทึกขšอมูลตารางเรียน และเอนทิตี activity ในการกําหนดหšองท่ีใชšในการบันทึกขšอมูลการจอง

กิจกรรม โดยที่เอนทิตี timetable ประกอบไปดšวยแอตทริบิวตŤ รหัสตารางเรียน ปŘการศึกษาและภาคการศึกษา 

รหัสวิชา ชื่อหšองหรือเลขหšอง วันเรียน เวลาเริ่มตารางเรยีน เวลาสิ้นสุดตารางเรียนและรหัสรายวิชา และเอนทิตี 

activity ประกอบไปดšวยแอตทริบิวตŤ รหัสของกิจกรรม ชื่อกิจกรรม หšองท่ีจอง-ใชš วันที่จอง-ใชšหšอง เวลาเริ่มการ

จอง-ใชšหšอง เวลาสิ้นสุดการจอง-ใชšหšอง รหัสของผูšใชšท่ีจอง-ใชšหšอง ชื่อผูšจองแทนและสถานะของการจอง-ใชšหšอง 

นอกจากเอนทิตี room แลšว เอนทิตี timetable ยังมีความสัมพันธŤกับเอนทิตี subject ที่เก็บขšอมูลรายวิชา ซึ่ง

ประกอบไปดšวยแอตทริบิวตŤ รหัสรายวิชา ปŘการศึกษาและภาคการศึกษา รหัสวิชา ชื่อวิชา ตอนเรียน ประเภท

รายวิชา (เลคเชอรŤ  แลป) และชื่ออาจารยŤผูšสอน และเอนทิตี  timetable มีความสัมพันธŤ กับเอนทิตี  

view_timetable ที่มีขšอมูลจากคลาสที่เกี่ยวขšองกับ เอนทิตี timetable เพ่ือแสดงผลขšอมูลตารางเรียนในระบบ 

ซึ่งเอนทิตี view_timetable ประกอบไปดšวยแอตทริบิวตŤ รหัสวิชา ชื่อวิชา ตอนเรียน ประเภทรายวิชา วันเรียน 

เวลาเริ่มและสิ้นสุดตารางเรียน ชื่อหšองหรือเลขหšองและชื่ออาจารยŤผูšสอน นอกจากนี้เอนทิตี timetable มี

ความสัมพันธŤกับเอนทิตี view_reservation ที่มีขšอมูลจากเอนทิตีที่เก่ียวขšองกับเอนทิตี timetable และเอนทิตี 

activity เพ่ือใชšแสดงการจอง-ใชšหšองทั้งหมดในระบบทั้งจากตารางเรียนและการจอง-ใชšหšองเพ่ิมเติม ซึ่งเอนทิตี 

view_reservation จะประกอบไปดšวยแอตทริบิวตŤ รหัสของวิวการจอง วันและระยะเวลาเร่ิมการจอง-ใชšหšอง 

วันและระยะเวลาสิ้นสุดการจอง-ใชšหšอง ชื่อกิจกรรมและชื่อผูšจองหรือชื่อผูšจองแทน รหัสหšองและชนิดของวิวการ

จอง เอนทิตี activity นอกจากจะมีความสัมพันธŤกับเอนทิตี room แลšว เอนทิตี activity ยังมีความสัมพันธŤกับ

เอนทิตี user ที่เก็บขšอมูลผูšใชšในระบบ ท่ีประกอบไปดšวยแอตทริบิวตŤ รหัสผูšใชš ชื่อผูšใชš ชื่อจริง รหัสผŠาน หนšาที่

ของผูšใชšและขšอมูลการใชšงานระบบ และเอนทิตี activity ยังมีความสัมพันธŤกับเอนทิตี view_reservation สŠวน

เอนทิตี config จะเก็บขšอมูลชŠวงเวลาการจัดการตารางเรียนและการจอง-ใชšหšอง ท่ีประกอบไปดšวยแอตทริบิวตŤ 

รหัสการต้ังคŠาชŠวงเวลา เวลาเริ่มการตั้งคŠาชŠวงเวลา เวลาสิ้นสุดการตั้งคŠาชŠวงเวลาและชนิดของขšอมูลที่ใชšการตั้ง

คŠาชŠวงเวลา เพื่อกําหนดชŠวงเวลาตŠาง ๆ ในการแสดงผลและการจอง-ใชšหšองในระบบ 
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ภาพท่ี 3.22 แผนภาพความสัมพันธŤระหวŠางเอนทิตีของระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ 

 



 

บทท่ี 4 

การพัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชัน 

ในบทนี้จะกลŠาวถึงจะกลŠาวถึงการพัฒนาระบบ ซึ่งจะแสดงโครงสรšางฐานขšอมูลของระบบและการ

ออกแบบหนšาเว็บของระบบ 

 

4.1 การพัฒนาระบบ 

การพัฒนาระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ นี้ พัฒนาเพื่อการใชšงาน 3 สŠวน ไดšแกŠ สŠวน

ของผูšใชš สŠวนของอาจารยŤและเจšาหนšาท่ี และสŠวนของผูšดูแลระบบ ซึ่งการพัฒนา 3 สŠวนนี้ จะพัฒนาดšวยรีแอค 

โหนดเจเอสและมายเอสคิวเอล มีรายละเอียดดังนี้ 

1. รีแอค ใชšพัฒนาสŠวนตŠอประสานผูšใชš ซึ่งมีเคร่ืองมือที่ใชšงาน เชŠน 

- รีแอคบิ๊กคาเลนดารŤ (React-big-calendar) เพ่ือใชšแสดงผลของตารางการจอง-ใชšหšอง 

- โมเมนตŤดอทเจเอส (Moment.js) เพื่อใชšแสดงผลรูปแบบของวันที่และเวลา 

- โมเมนตŤเรนจŤ (Moment-range) หาชŠวงท่ีซšอนทับกัน (overlap) ของขšอมูลบนตารางการจอง-

ใชšหšอง 

- โลแดช (Lodash) เพื่อจัดการ กลุŠมขšอมูล (array) วัตถุ (object) หรือ ขšอความ (string) 

2. โหนดเจเอส ใชšจัดการระบบทางดšานขšอมูลและฟŦงกŤชันการทํางานตŠาง ๆ ซึ่งมีเครื่องมือที่ใชšงาน เชŠน 

- ซีเควลไลซŤ (sequelize) เพ่ือจัดการฐานขšอมูลในระบบ 

3. มายเอสคิวเอล ใชšเพ่ือจัดเก็บและจัดการขšอมูล  

 

4.2 สŠวนตŠอประสานผูšใชš 

4.2.1 สŠวนตŠอประสานผูšใชšสําหรับผูšใชš 

หนšาแรก หนšานี้ผูšใชšสามารถดูขšอมูลตารางการจอง-ใชšหšองรายวันจากคŠาเร่ิมตšนของวันที่ปŦจจุบัน  

ดังภาพที่ 4.1 
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ภาพที่ 4.1 หนšาแรก 

 

เมนูคšนหา มีดังนี้ วันที่ หšอง ชื่อผูšจอง ชื่อกิจกรรมและตารางเรียน ซึ่งสามารถเลือกเพื่อคšนหาและดู

ขšอมูลการจอง-ใชšหšองตามท่ีตšองการ ดังภาพที่ 4.2 

 

ภาพท่ี 4.2 เมนูคšนหา 

 

หนšาตารางการจอง-ใชšหšองรายวัน สามารถดูขšอมูลตารางการจอง-ใชšหšองรายวันจากคŠาเริ่มตšนของวันที่

หรือคšนหาเพ่ือดูขšอมูลตารางการจอง-ใชšหšองรายวันไดšดšวยการกรอกหรือคลิกเลือกวันที่ที่ตšองการคšนหา  

ดังภาพที่ 4.3 
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ภาพที่ 4.3 หนšาตารางการจอง-ใชšหšองรายวัน 

 

หนšาตารางการใชšหšอง หนšานี้ผูšใชšสามารถดูขšอมูลตารางการจองกิจกรรมของหšองทั้งหมดหรือคšนหา

ขšอมูลตารางการจองดšวยการกรอกหรือเลือกหšองท่ีตšองการคšนหา ดังภาพที่ 4.4 

 

ภาพที่ 4.4 หนšาตารางการใชšหšอง 

 

หนšาตารางผูšจอง หนšานี้ผูšใชšสามารถดูขšอมูลตารางการจองกิจกรรมของผูšจองท้ังหมดหรือคšนหาขšอมูลตาราง

การจองดšวยการกรอกชื่อผูšจองที่ตšองการคšนหา ดังภาพที่ 4.5 

 

ภาพที่ 4.5 หนšาตารางผูšจอง 
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หนšาตารางกิจกรรม หนšาน้ีผูšใชšสามารถดูขšอมูลตารางการจองกิจกรรมท้ังหมดหรือคšนหาขšอมูลตารางการ

จองดšวยการกรอกชื่อกิจกรรมที่ตšองการคšนหา ดังภาพที่ 4.6 

 

ภาพท่ี 4.6 หนšาหนšาตารางกิจกรรม 

 

หนšาตารางเรียน หนšานี้ผูšใชšสามารถดูขšอมูลตารางเรียนทั้งหมดหรือคšนหาการกรอกขšอมูลตารางเรียนดšวย

รหัสวิชาเรยีนไดš ดังภาพที่ 4.7 

 

ภาพที่ 4.7 หนšาตารางเรียน 
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หนšาเขšาสูŠระบบ หนšานี้จะแสดงข้ึนก็ตŠอเมื่อผูšใชšคลิกเขšาสูŠระบบเทŠานั้น ในหนšานี้ผูšใชšสามารถกรอกชื่อผูšใชš

และรหัสผŠานแลšวกดปุśมเขšาสูŠระบบเพ่ือเขšาสูŠระบบไดš ดังภาพที่ 4.8 

 

ภาพท่ี 4.8 หนšาเขšาสูŠระบบ 

 

4.2.2 สŠวนตŠอประสานผูšใชšสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาท่ี 

หนšาแรกสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาที่ หนšานี้อาจารยŤและเจšาหนšาที่สามารถดูขšอมูลตารางการจอง-ใชšหšอง

รายวันจากคŠาเร่ิมตšนของวันท่ีหรือคšนหาเพ่ือดูขšอมูลตารางการจอง-ใชšหšองรายวันไดšดšวยการกรอกหรือคลิกเลือก

วันท่ีที่ตšองการคšนหา ในหนšานี้จะมีขšอความวิธีการจองเบ้ืองตšน ซึ่งอาจารยŤและเจšาหนšาที่สามารถจอง-ใชšหšองไดš

โดยการคลิกลากชŠองตารางเวลาที่ตšองการจอง ดังภาพที่ 4.9 

 

ภาพท่ี 4.9 หนšาแรกสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาท่ี 
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หนšาขšอมูลการจองสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาท่ี หนšานี้จะแสดงข้ึนก็ตŠอเมื่อคลิกลากชŠองตารางเวลาท่ี

ตšองการจองจากหนšาที่มีตารางการจอง-ใชšหšอง ดังภาพที่ 4.10 

 

ภาพที่ 4.10 หนšาขšอมูลการจองสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาที่ 

หนšาประวัติการจองสําหรับอาจารยŤและเจšาหนšาที่ หนšานี้จะแสดงข้ึนก็ตŠอเมื่อคลิก สวัสดี คุณ ชื่อจริง ลูกศร

ชี้ลงลŠาง แลšวคลิกประวัติการจองเทŠานั้น ในหนšานี้ผูšใชšสามารถดูประวัติการจองของตนหรือยกเลิกการจองไดšจาก

หนšานี้ดšวยการคลิกเลือกไอคอนถังขยะในชŠองยกเลิกของการจองที่ตšองการยกเลิก ดังภาพที่ 4.11 

 

ภาพท่ี 4.11 หนšาประวัติการจอง 
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4.2.3 สŠวนตŠอประสานผูšใชšสําหรับผูšดูแลระบบ 

หนšาแรกสําหรับผูšดูแลระบบ หนšาน้ีผูšดูแลระบบสามารถดูขšอมูลตารางการจอง-ใชšหšองรายวันจากคŠา

เริ่มตšนของวันท่ี และสามารถดาวนŤโหลดตารางการจอง-ใชšหšองรายวัน ดังภาพที่ 4.12 

 

ภาพที่ 4.12 หนšาแรกสําหรับผูšดูแลระบบ 

เมนูสําหรับผูšดูแลระบบ มีดังนี้ วันที่ หšอง ชื่อผูšจอง ชื่อกิจกรรม ตารางเรียนและตั้งคŠา ซึ่งสามารถเลือก

เพื่อคšนหาและดูขšอมูลการจอง-ใชšหšอง และตั้งคŠาตามที่ตšองการ ดังภาพที่ 4.13 

 

ภาพที่ 4.13 เมนูสําหรับผูšดูแลระบบ  
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หนšาแรกของต้ังคŠา หนšานี้ผูšดูแลระบบสามารถเลือกเมนูที่ตšองการตั้งคŠา ซ่ึงมีเมนูตั้งคŠา ดังนี้ จัดการ

ตารางเรียน จัดการตารางการจอง-ใชšหšอง จัดการผูšใชšและจัดการหšอง ซึ่งผูšดูแลระบบสามารถจัดการผูšใชšหรือ

จัดการหšองไดšจากหนšานี้ โดยการคลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลŤแลšวเลือกไฟลŤ หรือลากไฟลŤไปที่ไอคอนการ

อัปโหลดไฟลŤในเมนูที่ตšองการ ดังภาพที่ 4.14 

 

ภาพที่ 4.14 หนšาแรกของตั้งคŠา 

หนšาจัดการตารางเรียน หนšานี้ผูšดูแลระบบสามารถคลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลŤตารางเรียนแลšวเลือก

ไฟลŤตารางเรียน หรือลากไฟลŤตารางเรียนไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลŤตารางเรียน และสามารถระบุหรือลบ

ชŠวงเวลาที่ตšองการ ดังภาพที่ 4.15 

 

ภาพที่ 4.15 หนšาจัดการตารางเรียน 
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หนšาจัดการการจอง-ใชšหšอง หนšานี้ผูšดูแลระบบสามารถดูชŠวงเวลาตารางเรียน และสามารถระบุหรือลบ

ชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšองที่ตšองการ ดังภาพที่ 4.16 

 

ภาพท่ี 4.16 หนšาจัดการการจอง-ใชšหšอง 

4.3 การพัฒนาระบบฐานขšอมูลของระบบ 

ในการพัฒนาระบบไดšใชšมายเอสคิวแอล ซึ่งเปŨนฐานขšอมูลแบบฐานขšอมูลเชิงสัมพันธŤ (relational 

database) จะเก็บขšอมูลท้ังหมดในรูปแบบของตารางแทนการเก็บขšอมูลท้ังหมดลงในไฟลŤ เพียงไฟลŤเดยีว ทําใหš

ทํางานไดšรวดเร็วและมีความยืดหยุŠน แตŠละตารางที่เก็บขšอมูลสามารถเชื่อมโยงเขšาหากันทําใหšสามารถรวมหรือ

จัดกลุŠมขšอมลูไดšตามตšองการ ระบบแบŠงฐานขšอมูลแบบตารางออกเปŨน 6 ตาราง คือ 

1. ตาราง activity: ขšอมูลการจอง-ใชšหšอง 

2. ตาราง config: ขšอมูลชŠวงเวลาการจัดการตารางเรียนและการจอง-ใชšหšอง 

3. ตาราง room: ขšอมูลหšอง 

4. ตาราง subject: ขšอมูลรายวิชา 

5. ตาราง timetable: ขšอมูลตารางเรียน 

6. ตาราง user: ขšอมูลของผูšใชšในระบบ 
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ตารางที่ 4.1 คําอธิบายตาราง activity: ขšอมูลการจอง-ใชšหšอง 

  

ตารางที่ 4.2 คําอธิบายตาราง config: ขšอมูลชŠวงเวลาการจัดการตารางเรียนและการจอง-ใชšหšอง 

 

ตารางที่ 4.3 คําอธิบายตาราง room: ขšอมูลหšอง 

ตาราง activity 

แอตทริบิวตŤ ประเภทขšอมูล คําอธิบาย 

Id (PK) int รหัสของการจอง-ใชšหšอง 

room_name text หšองที่จอง-ใชš 

activity_name text ชื่อกิจกรรมการจอง-ใชšหšอง 

meeting_date date วันที่จอง-ใชšหšอง 

start_time time เวลาเร่ิมการจอง-ใชšหšอง 

end_ time time เวลาสิ้นสุดการจอง-ใชšหšอง 

user_id int รหัสของผูšใชšที่จอง-ใชšหšอง 

reserver` text ชื่อผูšจองแทน 

status text สถานะของการจอง-ใชšหšอง 

ตาราง config 

แอตทริบิวตŤ ประเภทขšอมูล คําอธิบาย 

Id (PK) int รหัสการตั้งคŠาชŠวงเวลา 

start_date datetime เวลาเริ่มการตั้งคŠาชŠวงเวลา 

end_date datetime เวลาสิ้นสุดการตั้งคŠาชŠวงเวลา 

type text ชนิดของขšอมูลที่ใชšการตั้งคŠาชŠวงเวลา 

ตาราง room 

แอตทริบิวตŤ ประเภทขšอมูล แอตทริบิวตŤ 

room_name (PK) text ชื่อหšองหรอืเลขหšอง 

floor int ชั้น 

capacity int จํานวนที่นั่ง 

type text ชนิดของหšอง 

status text สถานะของหšอง 
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ตารางที่ 4.4 คําอธิบายตาราง subject: ขšอมูลรายวิชา 

 

ตารางที่ 4.5 คําอธิบายตาราง timetable: ขšอมูลตารางเรียน 

 

  

ตาราง subject 

แอตทริบิวตŤ ประเภทขšอมูล คําอธิบาย 

Id (PK) int รหัสรายวิชา 

term text ปŘการศึกษาและภาคการศกึษา 

subject_code (FK) text รหัสวิชา 

course_title text ชื่อวิชา 

section text ตอนเรียน 

instructor text ชื่ออาจารยŤผูšสอน 

type_teach text ประเภทรายวิชา  

ตาราง timetable 

แอตทริบิวตŤ ประเภทขšอมูล คําอธิบาย 

Id (PK) int รหัสตารางเรียน 

term text ปŘการศึกษาและภาคการศกึษา 

subject_code text รหัสวิชา 

room_name (FK) text ชื่อหšองหรือเลขหšอง 

meeting_day text วันเรียน 

start_time time เวลาเร่ิมตารางเรยีน 

end_time time เวลาสิ้นสุดตารางเรียน 

subject_id int รหัสรายวิชา 
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ตารางที่ 4.6 คําอธิบายตาราง user: ขšอมูลของผูšใชšในระบบ 

 

นอกจากตารางแลšวยังมีการเก็บขšอมูลในรูปแบบวิว (View) โดยวิวจะเก็บรูปแบบการคิวรี (query) ไวšใน

เอสคิวแอล วิว (SQL View) ซึ่งสามารถทําไดšตั้งแตŠการคิวรี ไปจนถึงการรวมหรือจัดกลุŠมขšอมูล ผลลัพธŤที่ไดšจะอยูŠ

ในรูปแบบตาราง ระบบแบŠงฐานขšอมูลแบบวิวออกเปŨน 2 วิว คือ 

1. วิว view_timetable: ขšอมูลตารางเรียน (ที่มีขšอมูลจากตาราง room ตาราง subject และตาราง 

timetable) 

2. วิว view_reservation: ขšอมูลการจอง-ใชšหšอง (ที่มีขšอมูลจากตาราง user ตาราง activity ตาราง 

room ตาราง subject และตาราง timetable 

ตารางที่ 4.7 คําอธิบายวิว view_timetable: ขšอมูลตารางเรียน 

 

  

ตาราง user 

แอตทริบิวตŤ ประเภทขšอมูล คําอธิบาย 

Id (PK) int รหัสผูšใชš 

username text ชื่อผูšใชš 

firstname text ชื่อจริง 

password text รหัสผŠาน 

role text หนšาที่ของผูšใชš 

token text ขšอมูลการใชšงานระบบ 

วิว view_timetable 

แอตทริบิวตŤ ประเภทขšอมูล คําอธิบาย 

subject_code (PK) text รหัสวิชา 

course_title text ชื่อวิชา 

section text ตอนเรียน 

type_teach text ประเภทรายวิชา  

meeting_day text วันเรียน 

duration char เวลาเร่ิมและสิ้นสุดตารางเรียน 

room_name text ชื่อหšองหรอืเลขหšอง 

instructor text ชื่ออาจารยŤผูšสอน 
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ตารางที่ 4.8 คําอธิบายวิว view_reservation: ขšอมูลการจอง-ใชšหšอง 

 

วิว view_reservation 

แอตทริบิวตŤ ประเภทขšอมูล คําอธิบาย 

Id (PK) int รหัสของวิวการจอง 

start char วันและระยะเวลาเริ่มการจอง-ใชšหšอง 

end char วันและระยะเวลาสิ้นสุดการจอง-ใชšหšอง 

title text ชื่อกิจกรรมและชื่อผูšจองหรอืชื่อผูšจองแทน 

resource_id int รหัสหšอง 

reservation_type char ชนิดของวิวการจอง 



 

บทท่ี 5 

การทดสอบระบบ 

เพื่อระบบท่ีทํางานไดšอยŠางมีประสิทธิภาพและสามารถทํางานไดšตรงตามความตšองการมากที่สุดนั้น การ

ทดสอบจึงเปŨนขั้นตอนที่มีความสําคัญ เพ่ือนําไปปรับปรุงคุณภาพใหšดีข้ึน โดยการหาขšอผิดพลาดท่ีอาจเกิดข้ึนกับ

ระบบ ซึ่งในบทนี้จะกลŠาวถึง ขอบเขตการทดสอบระบบ การวางแผนการทดสอบ วิธีการทดสอบและผลลัพธŤของ

การทดสอบ  

 

5.1 ขอบเขตการทดสอบ 

การทดสอบระบบมีจุดประสงคŤใหšระบบสามารถทํางานในสŠวนแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองในวันปŦจจุบัน 

แสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองตามชนิดคําสําคัญ แสดงขšอมูลตารางเรียนทั้งหมด แสดงขšอมูลตารางเรียนตามการ

คšนหา เขšาสูŠระบบ จองหšอง แสดงประวัติการจอง ยกเลิกการจองหšอง จัดการหšอง จัดการตารางเรียนหรือเพ่ิม

ชŠวงเวลา ลบชŠวงเวลาในการจัดการตารางเรียน เพ่ิมชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšอง ลบชŠวงเวลาการจอง-ใชšหšอง จัดการ

ผูšใชš และดาวนŤโหลดตารางการจอง-ใชšหšองรายวัน ซึ่งการทดสอบระบบจะทดสอบบนเว็บบราวเซอรŤรวม 2 

โปรแกรม ดงันี้ 

1. Microsoft Edge เวอรŤชัน 42.17134.1.0 ขึ้นไป 

2. Google Chrome เวอรŤชัน 69.0.3497.100 ข้ึนไป 

 

5.2 การทดสอบโดยผูšพัฒนา 

5.2.1 ทดสอบระดับหนŠวย (unit testing) 

ตารางที่ 5.1 ตารางแสดงกรณีทดสอบและผลการทดสอบความตšองการเชิงหนšาที่ของระบบ (unit testing) 

ลําดับ กรณีทดสอบ ผลท่ีคาดหวัง ผลที่ไดšจริง 

1. คšนหาและแสดงขšอมูล

หšอง 

สามารถคšนหาและแสดงผลของ

ขšอมูลหšองไดšอยŠางถูกตšอง 

สามารถคšนหาและแสดงผลของ

ขšอมูลหšองไดšอยŠางถูกตšอง 

2. คšนหาและแสดงขšอมูล

ตารางเรยีน 

สามารถคšนหาและแสดงขšอมูล

ตารางเรยีนไดšอยŠางถูกตšอง 

สามารถคšนหาและแสดงขšอมูล

ตารางเรยีนไดšอยŠางถูกตšอง 
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3. คšนหาและแสดงขšอมูล

การจอง 

สามารถคšนหาและแสดงขšอมูลการ

จองไดšอยŠางถูกตšอง 

สามารถคšนหาและแสดงขšอมูลการ

จองไดšอยŠางถูกตšอง 

4. ตรวจสอบการเขšาสูŠ

ระบบ 

สามารถตรวจสอบการเขšาสูŠระบบ

ไดšอยŠางถูกตšอง 

สามารถตรวจสอบการเขšาสูŠระบบ

ไดšอยŠางถูกตšอง 

5. แสดงขšอมูลผูšใชš  สามารถแสดงขšอมูลผูšใชšไดšอยŠาง

ถูกตšอง 

 สามารถแสดงขšอมูลผูšใชšไดšอยŠาง

ถูกตšอง 

 

5.2.2 ทดสอบระดับรวมหนŠวย (integration testing) 

ตารางที่ 5.2 ตารางแสดงกรณีทดสอบและผลการทดสอบระดับรวมหนŠวย (integration testing)  

ลําดับ กรณีทดสอบ ผลที่คาดหวัง ผลที่ไดšจริง 

1. เขšาสูŠระบบแลšวออกจาก

ระบบ 

สามารถเขšาสูŠระบบแลšวออกจาก

ระบบไดš 

สามารถเขšาสูŠระบบแลšวออกจาก

ระบบไดš 

2. ดูประวัติการจองแลšว

ยกเลิกการจองหšอง 

สามารถเขšาดูประวัติการจองแลšว

ยกเลิกการจองหšองไดš 

สามารถดูประวัติการจองแลšว

ยกเลิกการจองหšองไดš 

 

5.2.3 ทดสอบระบบ (system testing)  

ตารางที่ 5.3 ตารางกรณีทดสอบและผลการทดสอบระบบ (system testing) 

ลําดับ กรณีทดสอบ ผลที่คาดหวัง ผลท่ีไดšจริง 

1. จองหšอง สามารถเขšาสูŠระบบ คšนหาและ

แสดงผลตารางการจอง-ใชšหšอง

แลšวจองหšองไดš 

สามารถเขšาสูŠระบบ คšนหาและ

แสดงผลตารางการจอง-ใชšหšอง

แลšวจองหšองไดš 
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5.3 การทดสอบโดยผูšใชš 

นอกจากผูšพัฒนาไดšทดสอบระบบดšวยตนเองแลšว ผูšพัฒนายังไดšใหšผูšใชšจริงทดสอบโดยเปŨนอาจารยŤและ

เจšาหนšาที่ 22 คน แบŠงเปŨนอาจารยŤสาขาคณิตศาสตรŤ 10 คน อาจารยŤสาขาคอมพิวเตอรŤ 9 คน และเจšาหนšาที่ 3 

คน ทดสอบและประเมินผลดังแสดงในตารางที่ 5.4  

ระดับ  5 = พอใจมากท่ีสุด 4 = พอใจมาก 3 = พอใจ 2 = ไมŠพอใจ 1 = ไมŠพอใจมาก 

 

ตารางที่ 5.4 ตารางสรุปผลการทดสอบและประเมินผลการใชšระบบโดยอาจารยŤและเจšาหนšาท่ี  
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 จากตารางที่ 5.4 สรปุผลการทดสอบและประเมินผลไดšวŠาผูšประเมินมีความพึงพอใจมากที่สุดและพึง

พอใจมากในทุกหัวขšอที่ทดสอบเกินรšอยละ 90 ของผูšประเมินทั้งหมด การประเมินจะแบŠงออกเปŨน 3 ดšานหลัก ๆ 

คือ การใชšงาน สŠวนตŠอประสานผูšใชš และประโยชนŤตŠอผูšใชš โดยดšานการใชšงานที่มีจํานวนผูšประเมินเลือกระดับ

ความพึงพอใจมากที่สุด คือหัวขšอการคšนหาขšอมูลหšองตามคําสําคัญ เพราะระบบท่ีพัฒนาขึ้นแบŠงการคšนหาตาม

คําสําคัญออกเปŨนหลายเมนู เชŠน คšนหาตามวันที่ คšนหาตามชื่อกิจกรรม คšนหาตามชื่อผูšจอง ซึ่งรองรับกับการ

คšนหาท่ีหลากหลายของผูšใชš สŠวนหัวขšอการจัดการการจอง-ใชšหšองไดšมีระดับความพึงพอใจนšอยที่สุดในดšานการใชš

งาน เพราะระบบที่พัฒนาขึ้นตอนน้ียังไมŠมีสŠวนของการแกšไขการจอง การแกšไขการจองจะสามารถทําไดšโดยการ

ลบการจองแลšวทําการจองใหมŠ ดšานที่สองคือดšานสŠวนประสานผูšใชš พบวŠาหัวขšอความสอดคลšองตšองกันไดšระดับ

ความพึงพอใจมากที่สุด ความสอดคลšองตšองกันในที่น้ีหมายถึงความถูกตšองของขšอมูล สี และขšอความตŠาง ๆ ดšาน

สุดทšายคือดšานประโยชนŤตŠอผูšใชš ไดšระดับความพึงพอใจมากที่สุดและพึงพอใจมากใกลšเคยีงกันทั้งหัวขšอระบบ

ตอบสนองความตšองการของผูšใชšไดšและความพึงพอใจโดยรวมตŠอเว็บแอปพลิเคชัน 

นอกจากผลการประเมินระดับความพึงพอใจแลšวยังมีสŠวนของขšอเสนอแนะ ที่สรุปไดšดังนี้ มีประโยชนŤ ใชš

งานงŠาย โหลดขšอมูลชšาในบางหนšา ขนาดของตัวอักษรเล็ก ควรมีปุśมขยาย และควรพัฒนาใหšรองรบัการใชšงานบน

โทรศัพทŤมือถือ ซึ่งระบบที่พัฒนาสามารถใชšงานบนโทรศัพทŤมือถือไดš แตŠยังมีขšอจํากัดดšานการจอง-ใชšหšอง ที่

สามารถจองไดšคร้ังละ 30 นาทีหรือ 1 ชŠองเทŠานั้น ไมŠสามารถคลิกลากชŠองตารางเวลาเพ่ือจองเปŨนชŠวงเวลาบน

โทรศัพทŤมือถือไดš 

 



 

บทท่ี 6 

การสรุปผลและขšอเสนอแนะ 

ในบทนี้ จะกลŠาวถึงการสรปุผล ที่ไดšจากการพัฒนาระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชา

คณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ ปŦญหาและอุปสรรคที่พบขณะดําเนินงาน วิธีการแกšไขปŦญหาและ

ขšอเสนอแนะ 

 

6.1 การสรุปผล 

โครงงานนี้เปŨนระบบที่อํานวยความสะดวกแกŠผูšใชš อาจารยŤและเจšาหนšาที่ในภาควิชาฯ โดยผูšใชšจะ

สามารถคšนหาและดูขšอมูลการจอง-ใชšหšอง ขšอมูลตารางเรียน และขšอมูลการจองผŠานระบบออนไลนŤไดšโดยไมŠตšอง

เขšาสูŠระบบ ซึ่งจะชŠวยอํานวยความสะดวกในการหาขšอมูลการจอง-ใชšหšองไดšสะดวกและรวดเร็วยิ่งข้ึน อาจารยŤ

และเจšาหนšาที่ท่ีเขšาใชšระบบก็จะสามารถจอง-ใชšหšองผŠานระบบออนไลนŤที่จะชŠวยอํานวยความสะดวกใหšอาจารยŤ

และเจšาหนšาที่สามารถจัดการหรือตรวจสอบการจอง-ใชšหšองของตนเองไดš และเนื่องดšวยระบบท่ีพัฒนาเปŨนระบบ

ออนไลนŤทําใหšผูšใชšสามารถตรวจสอบขšอมูลการใชšหšองของภาควิชาฯ ไดšทุกที่ทุกเวลาโดยไมŠตšองติดตŠอเจšาหนšาที่

เองโดยตรง นอกจากนี้ยังชŠวยลดงานและเวลาในการจัดการและจัดทําเอกสารการจอง-ใชšหšองของอาจารยŤและ

เจšาหนšาที่อีกดšวย 

 

6.2 ปŦญหาและอุปสรรค 

6.2.1 ปŦญหาภายนอก 

- การสื่อสารเพ่ือรวบรวมขšอมูลจากผูšรูšมีความเขšาใจที่ไมŠตรงกันหรือไมŠครบถšวน ทําใหšตšองไปตาม

สอบถามจากผูšรูšเพื่อใหšไดšขšอมูลเพ่ิมเติมอีกครั้ง มาประกอบกันใหšระบบสมบูรณŤข้ึน 

6.2.2 ปŦญหาในการพัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชัน 

- ดšานการออกแบบระบบผูšพัฒนาขาดความรูš ความเขšาใจ และประสบการณŤในการพัฒนาระบบ 

ทําใหšการออกแบบระบบติดปŦญหาคŠอนขšางมาก ทางผูšพัฒนาจึงตšองแกšไขหรือเพ่ิมเติมระบบ

ตลอดการพัฒนาระบบ 

- เครื่องมือในการพัฒนาระบบมีโครงสรšางที่มีความซับซšอนและตšองใชšเครื่องมือมากมายเพ่ือใหš

เหมาะสมกับการทํางานของระบบในสŠวนตŠาง ๆ ประกอบกับการที่ผูšพัฒนามีประสบการณŤใน

ดšานการพัฒนาระบบนšอย ทาํใหšใชšเวลานานในการเรียนรูš 



50 

- ขšอมูลในระบบมีจํานวนมาก สŠงผลใหšการใชšงานระบบมีโอกาสชšาไดš ยกตัวอยŠางเชŠน การที่จะ

จองตารางเรียนที่มีขšอมูลเก่ียวกับวิชา หšอง และเวลาเรียน ลงในตารางการจอง-ใชšหšองทุก ๆ 

วัน  

6.2.3 ขšอจํากัดของอุปกรณŤที่ใชšงาน 

- หากอุปกรณŤที่เขšาใชšระบบไมŠมีการเชื่อมตŠออินเทอรŤเน็ตหรือการเชื่อมตŠออินเทอรŤเน็ตไมŠเสถียร 

ระบบจะไมŠสามารถใชšงานไดš 

- บางเว็บเบราวเซอรŤที่ตŠางกันสŠงผลตŠอการแสดงผลในสŠวนตŠอประสานผูšใชšแตกตŠางกัน 

 

6.3 วิธีการแกšปŦญหา 

6.3.1 ปŦญหาภายนอก 

- ควรมองภาพรวมและคํานึงถึงรายละเอียดของระบบกŠอนที่จะเขšาไปเก็บรวบรวมขšอมูลใหšมาก

ขึ้น 

- ควรพูดในสิ่งที่ผูšพัฒนาระบบเขšาใจใหšผูš รูšฟŦงอีกครั้งหรือขอใหšผูšรูšชŠวยพูดขยายความหรือ

ยกตัวอยŠางใหšเขšาใจและชัดเจนย่ิงขึ้นในระหวŠางการสื่อสารเพื่อรวบรวมขšอมูล 

- ควรจดบันทึกวัน เวลาและขšอมูลที่เก็บรวบรวมขšอมูลหรือมีการแกšไขขšอมูลทกุคร้ัง 

 

6.3.2 ปŦญหาในการพัฒนาระบบ 

- ศึกษาความรูšเพ่ิมเติมจากสื่อการเรียนรูšตŠาง ๆ บนอินเทอรŤเน็ต หรือสอบถามผูšที่มีความ

เชี่ยวชาญในดšานการพัฒนาระบบ 

- ศึกษาและคšนควšาเทคนิคท่ีจะชŠวยในการจัดการขšอมูลที่มีจํานวนมากใหšมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

 

6.3.3 ขšอจํากัดของอุปกรณŤที่ใชšงาน 

- แสดงขšอความแจšงเตือนแกŠผูšใชšงานวŠาไมŠไดšเชื่อมตŠออินเทอรŤเนต็ 

- เขียนขšอจํากัดของอุปกรณŤในเอกสารคูŠมอืการใชšงานระบบ 

 

6.4 ขšอเสนอแนะในการพัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชัน 

- ผูšดูแลระบบสามารถปรับสถานะการจองไดš 

- ควรเพ่ิมฟŦงกŤชันการใชšงานใหšผูšใชšสŠงขšอความติดตŠอสื่อสารกับผูšดูแลระบบไดš 
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ภาคผนวก ก 

แบบเสนอหัวขšอโครงงาน รายวิชา 2301399 Project Proposal 

ปŘการศึกษา 2561 

ชื่อโครงงาน (ภาษาไทย)    ระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาคณิตศาสตรŤและวิทยาการ

คอมพิวเตอรŤ 

ชื่อโครงงาน (ภาษาอังกฤษ)  Room Reservation and Management System for Department of 

   Mathematics and Computer Science 

อาจารยŤที่ปรึกษา              ผูšชŠวยศาสตราจารยŤ ดร.ภควรรณ ปŦกษี 

ผูšดําเนินการ                    1. ณัฐสดุา ศิริปทุมานันทŤ เลขประจําตัวนิสิต 5833628823 

   2. วิภาพร ตั้งศักดิ์สมหวัง เลขประจําตัวนิสิต 5833659223 

   สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรŤ ภาควิชาคณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ 

   คณะวิทยาศาสตรŤ จุฬาลงกรณŤมหาวิทยาลัย 

____________________________________________________________________________ 

หลักการและเหตุผล 

ในปŦจจุบันการบริหารจัดการการใชšหšองของภาควิชาคณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ เจšาหนšาที่

ตšองจัดทําเปŨนเอกสารในการจอง-ใชšหšองของภาควิชาฯ เพื่อจัดการหšองที่ใชšในการเรียน การสอน การสอบ 

รวมถึงการทํากิจกรรมอื่น ๆ ซึ่งเปŨนงานท่ีใชšเวลาคŠอนขšางมากและตšองจัดทําในทุก ๆ ภาคการศึกษา หากมีการ

นําเทคโนโลยีมาใชšในการพัฒนาเปŨนระบบการจอง-ใชšหšองผŠานระบบออนไลนŤ ซึ่งจะมีการคšนหาขšอมูลการใชšหšอง

จากคําสําคัญ (keyword) เชŠน วันที่ หมายเลขหšอง ชื่อผูšจอง และชื่อกิจกรรม โดยแสดงผลขšอมูลในรูปแบบของ

ตารางเรียนและตารางการใชšหšองสําหรับกิจกรรมอ่ืน ๆ การขอใชšหšองนอกเวลาราชการ และการจัดทําเอกสาร

การใชšหšองและเอกสารขออนุมัติใชšหšองนอกเวลาราชการ ดังนั้นระบบการจอง-ใชšหšองออนไลนŤจะชŠวยลดเวลาใน

การจัดการหšองของเจšาหนšาที่และอํานวยความสะดวกในการจอง-ใชšหšองสําหรับบุคลากรของภาควิชาฯ 

จากการคšนหาเพ่ิมเติมพบวŠามีหลายมหาวิทยาลัยที่เร่ิมใชšเทคโนโลยีเขšามาชŠวยในการจอง-ใชšหšอง โดยที่

จะมีคุณลักษณะการทํางาน (features) การจองใชšหšองท่ีแตกตŠางกันไป ดังเชŠน http://roombook.swu.ac.th/ 

swu/ roombook/ [1] ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ที่มีคุณลักษณะสําคัญ ไดšแกŠ การคšนหาหšองวŠาง การ

เขšาสูŠระบบ การจอง-ใชšหšอง การยกเลิกการจอง-ใชšหšอง การสอบถามขšอมูลการจอง-ใชšหšอง รวมไปถึงการ

แสดงผลในรูปแบบรายการ ( list)  การจอง-ใชšหšอง และ https://sc5.kku.ac.th/classroom/ [2] ของ

มหาวิทยาลัยขอนแกŠน ที่มีคุณลักษณะสําคัญ ไดšแกŠ การเขšาสูŠระบบ การคšนหาหšอง การจองหšอง การตรวจสอบ

สถานะการจอง และการพิมพŤแบบฟอรŤมการจองใชšหšอง จึงสรุปไดšวŠา คุณลักษณะพื้นฐานที่ระบบการจอง-ใชšหšอง
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ออนไลนŤที่ควรมี คือ การเขšาสูŠระบบ การคšนหาขšอมูลหšองและขšอมูลการจอง-ใชšหšองตามคําสําคัญ การแสดงผล

ขšอมูล และการจอง-ใชšหšองโดยอัตโนมัติ 

ดังนั้นทางผูšจัดทําจึงไดšเล็งเห็นถึงความสําคัญในการจัดทําระบบการจองและจัดการหšองของภาควิชา

คณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ ที่จะครอบคลุมการจัดการการจอง-ใชšหšองเรียนทั้งภาคตšน ภาคปลาย

และภาคฤดูรšอน และการจอง-ใชšหšองสําหรับการจัดกิจกรรมอื่น ๆ ซึ่งระบบการจองและจัดการหšองสําหรับ

ภาควิชาฯ ท่ีจะพัฒนาขึ้นมีคุณลักษณะที่เพ่ิมเติมจากคุณลักษณะพื้นฐาน ไดšแกŠ การแสดงผลขšอมูลการใชšหšองไดš

โดยผูšใชšไมŠตšองเขšาสูŠระบบ มีการแสดงผลขšอมูลการจอง-ใชšในรูปแบบตาราง และมีการจัดทําเอกสารการใชšหšอง

และการขออนุมัติใชšหšองนอกเวลาราชการ นอกเหนือจากนี้ระบบท่ีจะพัฒนาข้ึนเปŨนระบบออนไลนŤ ทําใหšสามารถ

ตรวจสอบการใชšหšองไดšทุกที่ทุกเวลาโดยไมŠตšองติดตŠอเจšาหนšาที่โดยตรง การพัฒนาระบบจองและจัดการหšองของ

ภาควิชาฯ น้ี จะเปŨนเครื่องมืออํานวยความสะดวกใหšกับเจšาหนšาที่ในการทํางาน อีกทั้งบุคลากรภายในภาควิชาฯ 

สามารถดูขšอมูลและจอง-ใชšหšองไดšอยŠางสะดวกรวดเร็วแมŠนยํามากยิ่งขึ้น 

 

วัตถุประสงคŤ 

พัฒนาระบบการจองและจัดการหšองสําหรับภาควิชาฯ 

1. เพื่อแสดงผลขšอมูลการจอง-ใชšหšองผŠานระบบออนไลนŤ 

2. เพื่อจัดการจอง-ใชšหšองผŠานระบบออนไลนŤ 

3. เพื่อจัดทําเอกสารตารางการจอง-ใชšหšองดšวยระบบอัตโนมัติ 

 

ขอบเขตของโครงงาน 

1. ระบบการจองและจัดการหšองของภาควิชาคณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ คณะวิทยาศาสตรŤ 

จุฬาลงกรณŤมหาวิทยาลัย โดยขšอมูล ณ ปŦจจุบัน มีหšองดังตŠอไปนี้ 

หšองเรียนชั้น 6   608/5, 608/6, 608/8, 608/9 

หšองคอมพิวเตอรŤชั้น 7  708/5 

หšองเรียนชั้น 8   809/2, 809/3, 809/4 

หšองเรียนชั้น 9   909/2, 909/3, 909/9 

หšองเรียนชั้น 10  1008A, 1008B 

หšองชั้น 13   1309A 

หšองชั้น 14   1408A 

2. ระบบจะคšนหาขšอมูลจากคําสําคัญ คือ วันที่ หมายเลขหšอง ชื่อผูšจอง และชื่อกิจกรรม 

3. ระบบจะจัดทําเอกสารตารางการจอง-ใชšหšองที่สามารถพิมพŤดšวยระบบอัตโนมัติในรูปแบบ pdf file 

เทŠานั้น 
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4. ระบบจะแสดงขšอมลูประวัติการใชšหšองในอดีตยšอนหลังไดšไมŠเกิน 1 ปŘ 

5. ระบบที่จะพัฒนาขึ้นรองรับการใชšงานผŠานเว็บเบราวŤเซอรŤ Google Chrome เวอรŤชัน 69.0.3497.100  

ขึ้นไป และ Microsoft Edge เวอรŤชัน 42.17134.1.0 ขึ้นไป 

 

วิธีการดําเนินงาน 

1. คšนหาขšอมูลตŠาง ๆ จากการสอบถามเจšาหนšาที่และบุคลากรท่ีเก่ียวขšองและเปŨนประโยชนŤตŠอการจอง

และจัดการหšอง 

2. ศึกษาเคร่ืองมือ โปรแกรมและเทคนิคที่ใชšในโครงงาน 

3. กําหนดขอบเขตของขšอมูลที่จะนํามาใชšในการจองและจัดการหšอง 

4. เก็บรวบรวมขšอมูลที่ใชšในการวิเคราะหŤการจองและจัดการหšอง 

5. วิเคราะหŤและออกแบบวิธีการที่ใชšในการจองและจัดการหšอง 

6. พัฒนาระบบเว็บการจองและจัดการหšอง 

7. ทดสอบและปรับปรุงวิธีการจองและจัดการหšองเพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบ 

8. สรุปผลการดําเนินการ ขšอเสนอแนะและจัดทําเอกสาร 
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ตารางเวลาการดําเนินงาน 

 

ประโยชนŤที่คาดวŠาจะไดšรับ 

1. ประโยชนŤตŠอผูšพัฒนา 

� ฝřกทกัษะการพัฒนาซอฟตŤแวรŤ ไดšแกŠ การเก็บรวบรวมขšอมูลความตšองการ การวิเคราะหŤและ

ออกแบบระบบ การพัฒนาระบบ และการทดสอบระบบ 

� ฝřกทกัษะการพัฒนาระบบโดยใชš Angular [3] และ Node.Js [4] 

� ฝřกทกัษะการจัดทําเอกสารประกอบการพัฒนาซอฟตŤแวรŤ 

2. ประโยชนŤตŠอผูšใชšระบบ 

� ผูšใชšสามารถดูขšอมูลการจอง-ใชšหšองของภาควิชาฯ ผŠานระบบออนไลนŤไดš 

� ผูšใชšสามารถจอง-ใชšหšองของภาควิชาฯ ไดšอยŠางสะดวกและรวดเร็วผŠานระบบออนไลนŤ 

� ชŠวยลดเวลาในการจัดทําเอกสารและตารางการใชšหšองของเจšาหนšาที่ 

ขั้นตอนการดําเนินงาน 
ปŘ พ.ศ. 2561 ปŘ พ.ศ. 2562 

ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. 

1. คšนหาขšอมูลตŠาง ๆ จากการสอบถามเจšาหนšาที่

และบุคลากรที่เก่ียวขšองและเปŨนประโยชนŤตŠอ

การจองและจัดการหšอง 

       

2. ศึกษาเคร่ืองมือ โปรแกรมและเทคนิคที่ใชšใน

โครงงาน 

       

3. กําหนดขอบเขตของขšอมูลที่จะนํามาใชšในการ

จองและการจัดการหšอง 

       

4. เก็บรวบรวมขšอมูลที่ใชšในการวิเคราะหŤการจอง

และจัดการหšอง 

       

5. วิเคราะหŤและออกแบบวิธีการที่ใชšในการจอง

และจัดการหšอง 

       

6. พัฒนาระบบเว็บการจองและจัดการหšอง        

7. ทดสอบและปรบัปรุงวิธีการจองและจัดการหšอง

เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบ 

       

8. สรุปผลการดําเนินการ ขšอเสนอแนะและจัดทํา

เอกสาร 
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อุปกรณŤและเคร่ืองมือที่ใชš 

1. ฮารŤดแวรŤ 

� เครื่องคอมพิวเตอรŤแล็ปท็อป CPU Intel Core i7-6700HQ ความเร็ว 2.60GHz 2.59GHz  Ram 

ขนาด 8.00 GB  Hard drive ความจุ 1 TB 

� เครื่องคอมพิวเตอรŤแล็ปท็อป CPU Intel Core i7-7700HQ ความเร็ว 2.80GHz 2.81GHz  Ram 

ขนาด 8.00 GB  Hard drive ความจุ 1 TB 

2. ซอฟตŤแวรŤ 

� Visual Studio Code  เปŨนโปรแกรม Code Editor ใชšในการแกšไขและปรับแตŠงโคšด 

� Microsoft office 2016  จัดทําเอกสารตŠาง ๆ ที่เก่ียวขšองกับการจองและจัดการหšองฯ 

� Google Chrome  เปŨนโปรแกรมเว็บเบราวŤเซอรŤที่ใชšสําหรับเขšาระบบการจอง 

    และจัดการหšองฯ ผŠานทางหนšาเว็บ 

� Microsoft Edge  เปŨนโปรแกรมเว็บเบราวŤเซอรŤที่ใชšสําหรับเขšาระบบการจอง 

    และจัดการหšองฯ ผŠานทางหนšาเว็บ 

� Angular [3]   เปŨนเฟรมเวิรŤค (framework) สําหรับสรšางเว็บแอปพลิเคชัน 

    ระบบการจองและจัดการหšองฯ ในฝŦũงไคลเอนตŤ (client) 

� Node.Js [4]   เปŨนแพลตฟอรŤม (platform) สําหรับสรšางเว็บแอปพลิเคชัน 

    ระบบการจองและจัดการหšองฯ ในฝŦũงเซิรŤฟเวอรŤ (server) 

                                        เขียนดšวยภาษาจาวาสคริปตŤ (java script) 
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งบประมาณ 

 1. กระดาษถŠายเอกสาร ขนาด A4 ยี่หšอ Double A ขนาด 80 แกรม  

  จํานวน 2 กลŠอง       ราคา 1,000 บาท 

 2. RAM ชนิด DDR4 ความจุ 4GB จํานวน 1 ตัว   ราคา 1,500 บาท 

 3. SSD ความจุ 480 GB ขนาด SSD M.2 2280   ราคา 3,500 บาท 

 3. ฮารŤดดิสแบบพกพา 1 TB จํานวน 1 ตวั     ราคา    2,000   บาท 

 4. คŠาถŠายเอกสารและทํารูปเลŠม     ราคา 2,000 บาท 

   รวม                10,000 บาท 

   หมายเหตุ ทั้งนี้งบประมาณที่ตั้งไวšขอถัวเฉลี่ยทุกรายการ 

 

เอกสารอšางอิง 

[1] roombook.swu.ac.th [ออนไลนŤ]. Available from: 

http://roombook.swu.ac.th/swu/roombook/ [15 กันยายน 2561] 

[2] ระบบจองหšองเรยีน คณะวิทยาศาสตรŤ มหาวิทยาลัยขอนแกŠน [ออนไลนŤ]. Available from: 

https://sc5.kku.ac.th/classroom/ [15 กันยายน 2561] 

[3] แองกูลŠารŤ. angularjs.org [ออนไลนŤ]. Available from: https://www.angularjs.org/ [9 กันยายน 

2561] 

[4] โหนดเจเอส nodejs.org [ออนไลนŤ]. Available from: https://nodejs.org/ [8 กันยายน 2561] 

[5] math.sc.chula.ac.th [ออนไลนŤ]. Available from: http://www.math.sc.chula.ac.th/  

[1 กันยายน 2561] 

[6] w3schools.com [ออนไลนŤ]. Available from: https://w3schools.com/ [1 กันยายน 2561] 
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ภาคผนวก ข 

คูŠมือการใชšงาน 

 หนšาแรกของระบบจะเปŨนหนšาตารางขšอมูลการจอง-ใชšหšองรายวันในวันปŦจจุบัน มีการเขšาสูŠระบบอยูŠ

ทางดšานบนขวา และมีเมนูการคšนหาขšอมูลตามคําสําคัญอยูŠทางซšาย 

 
 

1. สําหรับผูšใชš 

1. เขšาสูŠระบบ: เปŨนการเขšาสูŠระบบดšวยบัญชีผูšใชšของอาจารยŤและเจšาหนšาที่หรือผูšดแูลระบบ 

ผูšใชšสามารถเขšาสูŠระบบไดšจากการคลิกเขšาสูŠระบบทางดšานขวาบนของหนšาจอ 

 
 

จากนั้นระบบจะแสดงหนšาเขšาสูŠระบบขึ้นมา ใหšผูšใชšกรอกชื่อผูšใชšและรหัสผŠาน และกดเขšǴาสูŠระบบ 
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ถšาระบบเขšาสูŠระบบสําเร็จจะกลับไปยังหนšากŠอนการเขšาสูŠระบบ และขšอความเขšาสูŠระบบจะ

เปลี่ยนเปŨนสวัสดี คุณ ชื่อจริง ลูกศรชี้ลงลŠาง ถšาเขšาสูŠระบบไมŠสําเร็จจะแสดงขšอความแจšงเตือนวŠา ชื่อ

ผูšใชšหรือรหัสผŠานไมŠถูกตšอง 

 

2. การคšนหาและแสดงผลตามคาํสําคัญ 

2.1 คšนหาตามวัน: เปŨนการคšนหาขšอมูลการจอง-ใชšหšองดšวยวันที่ ซึ่งขšอมูลการจอง-ใชšหšองนี้ 

จะมีทั้งขšอมูลตารางเรียนและขšอมูลกิจกรรม มีขั้นตอนการคšนหาดังน้ี 

คลิกเลือกเมนูวัน ที่อยูŠดšานทางดšานซšาย จากนั้นระบบจะแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองรายวัน 

ถšาตšองการคšนหาตามวันอ่ืน ๆ ก็สามารถกรอกหรือคลกิเลือกวันในกลŠองดšานของเมนูหšองไดš 

 
 

2.2 คšนหาตามหšอง: เปŨนการคšนหาขšอมลูการจอง-ใชšหšองดšวยเลขหšอง เพ่ือแสดงผลเปŨนตาราง

การจอง-ใชšหšองรายสัปดาหŤ มีขั้นตอนการคšนหาดังนี้ 

คลิกเลือกเมนูหšองที่อยูŠดšานทางดšานซšาย จากนั้นระบบจะแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšองราย

สัปดาหŤของหšองแรกในระบบ ถšาตšองการคšนหาตามหšอง ก็สามารถกรอกหรือคลิกเลือกหšองในกลŠอง

ดšานลŠางของเมนูไดš  
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2.3 คšนหาตามชื่อผูšจอง: เปŨนการคšนหาขšอมูลกิจกรรมดšวยชื่อผูšจอง มีขั้นตอนการคšนหาดังนี้ 

คลิกเลือกเมนูชื่อผูšจองที่อยูŠดšานทางดšานซšาย จากนั้นระบบจะแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšอง

ทั้งหมดในระบบ ถšาตšองการคšนหาชื่อผูšจองอ่ืน ๆ ก็สามารถกรอกชื่อผูšจองในกลŠองดšานลŠางของเมนู

แลšวคลิกไอคอนคšนหาไดš 

 
 

2.4 คšนหาตามชื่อกิจกรรม: เปŨนการคšนหาขšอมูลกิจกรรมดšวยชื่อกิจกรรม มีขั้นตอนการคšนหา

ดังน้ี 

คลิกเลือกเมนูชื่อกิจกรรมที่อยูŠดšานทางดšานซšาย จากน้ันระบบจะแสดงขšอมูลการจอง-ใชšหšอง

ทั้งหมดในระบบ ถšาตšองการคšนหาชื่อกิจกรรมอ่ืน ๆ ก็สามารถกรอกชื่อกิจกรรมในกลŠองดšานลŠางของ

เมนูแลšวคลิกไอคอนคšนหาไดš 
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2.4 คšนหาตามรหัสวิชา: เปŨนการคšนหาขšอมูลตารางเรียนดšวยรหัสวิชา มีขั้นตอนการคšนหา

ดังน้ี 

คลิกเลือกเมนูตารางเรียนที่อยูŠดšานทางดšานซšาย จากนั้นระบบจะแสดงขšอมูลตารางเรียน

ทั้งหมดในระบบ ถšาตšองการคšนหารหัสวิชาอื่น ๆ ก็สามารถกรอกรหัสวิชาในกลŠองดšานลŠางของเมนูแลšว

คลิกไอคอนคšนหาไดš 

 
 

2. สŠวนของอาจารยŤและเจšาหนšาท่ีเขšาสูŠระบบสําเร็จ 

1. จองหšอง 

หลังจากเขšาสูŠระบบสําเร็จ ผูšใชšจะสามารถจองใชšหšองไดšจากหนšาที่มีตารางการจอง-ใชšหšอง คือ หนšา

ตารางจอง-ใชšหšองรายวัน  
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ผูšใชšสามารถคลิกหรือคลิกเลือกชŠวงเวลาที่ตšองการทําการจองไดšจากชŠองท่ีไมŠมีการจองใชš เมื่อเลือก

เสร็จเรียบรšอย ระบบจะแสดงหนšาขšอมูลการจอง ที่มีขšอมูลตามผูšใชšเลือก จากนั้นกรอกขšอมูลการจองหšอง 

ไดšแกŠ ขšอมูลชื่อกิจกรรม และในกรณีที่จองแทนจะสามารถใสŠชื่อผูšจองแทนไดšในหนšานี้ เมื่อกรอกขšอมูลเสร็จ

เรียบรšอยใหšคลิกจอง  

 
 

2. แสดงประวัติการจอง 

ผูšใชšสามารถดูประวัติการจองของตนเองไดšโดยคลิกเลือก สวัสดี คุณ ชื่อจริง ลูกศรชี้ลงลŠาง จากนั้น

คลิกประวัติการจอง  
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3. การยกเลิกการจอง 

 ผูšใชšสามารถยกเลิกการจองของตนเองไดšจากหนšาแสดงประวัติการจอง โดยการคลิกเลือกไอคอนถัง

ขยะในชŠองยกเลิกของการเรียนท่ีตšองการยกเลิก แลšวคลิกเลือกยืนยันเพ่ือยกเลิกการจองหšอง 

 
 

3. สŠวนของผูšดูแลระบบ 

1. ดาวนŤโหลดตาราง 

ผูšดูแลระบบสามารถดาวนŤโหลดตารางการจอง-ใชšหšองรายวันไดšโดยการคลิกเมนูวันที่ เลือกวันที่

ตšองการดาวนŤโหลดตาราง จากนั้นคลิกดาวนŤโหลดตาราง 
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2. ตั้งคŠา 

ผูšดูแลระบบสามารถตั้งคŠาไดš โดยการคลิกเลือกเมนูตั้งคŠา ซึ่งสามารถจัดการผูšใชš จัดการหšอง จัดการ

ตารางเรียน และจัดการการจอง-ใชšหšอง 

 
 

2.1 จัดการผูšใชš 

ผูšดูแลระบบสามารถจัดการผูšใชšไดšโดยการอัปโหลดไฟลŤผูšใชšที่เปŨนไฟลŤ .xlsx ซึ่งสามารถทําไดš

ทั้งคลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลŤผูšใชšแลšวเลือกไฟลŤ หรือลากไฟลŤไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลŤผูšใชš 

 

2.2 จัดการหšอง 

ผูšดูแลระบบสามารถจัดการหšองไดšโดยการอัปโหลดไฟลŤหšองที่เปŨนไฟลŤ .xlsx ซึ่งสามารถทําไดš

ทั้งคลิกไอคอนการอัปโหลดไฟลŤหšองแลšวเลือกไฟลŤ หรือลากไฟลŤไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลŤหšอง 

 

2.3 จัดการตารางเรียน 

ผูšดูแลระบบสามารถจัดการตารางเรียนไดšโดยคลิกจัดการตารางเรียนในหนšาตั้งคŠา แลšว

อัปโหลดไฟลŤตารางเรียนที่เปŨนไฟลŤ .xlsx ท่ีหนšาจัดการตารางเรียน ซึ่งสามารถทําไดšทั้งคลิกไอคอนการ

อัปโหลดไฟลŤแลšวเลือกไฟลŤ หรือลากไฟลŤไปที่ไอคอนการอัปโหลดไฟลŤ จากนั้นเลือกชŠวงเวลาที่ตšองการ

แสดงตารางเรียน แลšวกดยืนยัน 
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2.4 จัดการการจอง-ใชšหšอง 

ผูšดูแลระบบสามารถดูชŠวงตารางเรียนและจัดการการจอง-ใชšหšองไดšในหนšาจัดการการจอง-ใชš

หšอง โดยการคลิกจัดการการจอง-ใชšหšองในหนšาตั้งคŠา แลšวเลือกชŠวงเวลาที่ตšองการใหšผูšใชšสามารถจอง-

ใชšหšองไดš นอกเหนือจากชŠวงเวลาตารางเรยีน แลšวกดยืนยัน 
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ประวัติผูšเขียน 

นางสาวณัฐสุดา ศิริปทุมานันทŤ 

เกิด วันที่ 28 กรกฎาคม 2539 

สถานท่ีเกิด กรงุเทพฯ 

เชื้อชาติ ไทย     สัญชาติ ไทย 

การศึกษา สาขาวิทยาการคอมพิวเตอรŤ ภาควิชาคณิตศาสตรŤ

และวิทยาการคอมพิวเตอรŤ คณะวิทยาศาสตรŤ จุฬาลงกรณŤ

มหาวิทยาลัย 

อีเมล: gaam_natsuda_na@hotmail.com 

 

 

 

นางสาววิภาพร ตั้งศักดิ์สมหวัง 

ประวัติ 

เกิด วันที่ 23 ตุลาคม 2539 

สถานที่เกิด จังหวัดสุรินทรŤ 

เชื้อชาติ ไทย     สัญชาติ ไทย 

การศกึษา สาขาวิทยาการคอมพิวเตอรŤ  

ภาควิชาคณิตศาสตรŤและวิทยาการคอมพิวเตอรŤ  

คณะวิทยาศาสตรŤ จุฬาลงกรณŤมหาวิทยาลัย 

อีเมล: mastermind_m.com@hotmail.com 
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