
บทที่ 1

บทนำ

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา

ภาพยนตร์นับเป็นสื่อมวลชนที่ประชาชนให้ความสนใจมากสื่อหนึ่งในบรรดาสื่อมวลชนทั้ง 
หมด โดยเฉพาะนิสิตนักศึกษา ดังจะเห็นได้จากการวิจัยของบริษัท ศูนยํวิจัยไทยพาณิชย์ จำกัด 
(ฐานเศรษ?กิจ, 2 -4 กันยายน42: 19)พบว่า กลุ่มคนที่มีอายุ 15-24 ปี เป็นกลุ่มที่นิยมไปชม 
ภาพยนตร์ในโรงภาพยนตร์มากที่สุด คือร้อยละ 44 รองลงมาคือ กลุ่มที่มีอายุ 25-34 ปี ร้อยละ 36 
และกลุ่มที่มีอายุ 35 ปีขึ้นไป ร้อยละ 20 ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยซองเพลินทิพย์ โกเมศโสภา 
และ ชัชพงคั ตั้งมณี (2534 : 39) เรื่องพฤติกรรมการใช้เวลาและรูปแบบการใช้จ่ายของนิสิตนัก 
ศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร พบว่า กิจกรรมที่นิสิตนักศึกษาจะกระทำเมื่อมีเวลาว่างมากที่สุดคือ 
การซมภาพยนตร์และการดูวิดีโอ รองลงมาคือการอ่านหนังสือ, นิตยสารต่าง  ๆ และการนอน

ทั้งนี้ อาจเนื่องมาจากภาพยนตร์เป็นสื่อมวลชนที่น่าสนใจกว่าสื่อมวลชนประเภทอื่น กล่าว 
คือ นอกจากจะให้ความบันเทิง ความรู้ เทคนิคต่าง  ๆ ในรูปแบบใหม่  ๆ แล้ว ยังสามารถดึงดูด 
ความสนใจและความคิดของผู้ชมให้คล้อยไปตามเนื้อหาในภาพยนตร์ได้ รวมทั้งยังมีโรง 
ภาพยนตร์เป็นช่องทางในการสื่อสารที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวแตกต่างจากสื่อบันเทิงทั่ว  ๆ ไป นั่นคือ 
เป็นช่องทางที่สามารถรับชมได้เร็วที่สุด เพราะโดยปกติแล้วรายได้จากภาพยนตร์ในแต่ละเรื่องของ 
บริษัทผู้สร้างภาพยนตร์นอกจากจะมาจากการฉายภาพยนตร์ ยังมืรายได้จากการขายลิขสิทธึ๋การ 
แพร่ภาพให้กับผู้ประกอบการอื่น  ๆอีกด้วย อาทิ การฉายภาพยนตร์ผ่านซีดีหรือที่เริยกกันว่า 
วีซีดี (video compact disc) วิดีโอ เคเบิลทีวี และฟรีทีวี ไล่ไปตามลำดับเวลา (สมบุญ รุจิฃจร 
และ วุฒิกร สินธุ'วาทิน, 2539 : 127)

อย่างไรก็ตาม แม้ว'าผู้ซมจะสามารถชมภาพยนตร์ได้จากสื่ออื่น  ๆ แต่สื่อเหล่านี้ก็ไม่ 
สามารถทดแทนประสบการณ์การซมภาพยนตร์ที่จะได้รับจากโรงภาพยนตร์ได้ เนื่องจากในโรง 
ภาพยนตร์เปรียบเสมือนสังคมย่อยลังคมหนึ่งที่มืผู้ชมจากหลายสถานะและหลายฐานะมาอย่รวม 
กันในช่วงเวลาหนึ่ง ดังนั้นจึงทำให้เกิดวัฒนธรรมย่อยหรือวัฒนธรรมในการชมภาพยนตร์ขึ้น อาทิ 
การปรบมือเม ื่อตัวละครสามารถผ่านสถานการณ์ท ี่ล ุ้นระทึกได้ การส'งเสียงร้องอย่างพึงพอใจ 
ตลอดจนการรับประทานข้าวโพดคั่วขณะชมภาพยนตร์ เป็นต้น นอกจากนี้ สื่อภาพยนตร์ยังมื
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คุณสมบัติครบถ้วนในเรื่องภาพ เสียง และการเคลื่อนไหวที่ก่อให้เกิดผลด้านความประทับใจและดึง 
ดูดความสนใจของผู้รับสารได้เป็นอย่างดี

ภาพยนตร์เป็นสื่อที่เข้าถึงนิสิตนักดึกษาได้อย่างใกล้ชิด ดังจะเห็นได้จากการที่ภาพยนตร์มี 
อิทธิพลต่อการเปลี่ยนแปลงและปลูกฝังทัศนคติ รสนิยม และพฤติกรรมของนิสิตนักดึกษาเป็นอัน 
มาก ไม่ว่าจะเป็นการเลียนแบบการแต่งกาย คำพูด ทรงผม พฤติกรรม หรอแม้กระทั่งแนวความคิด 
จากภาพยนตร์ ดังที่เคยเป็นข่าวทางหน้าหนังสือพิมพ์ เช่น นักเรียนเลียนแบบพฤติกรรมที่รุนแรง 
เหมือนกับที่ได้เห็นจากภาพยนตร์เรื่อง 2499อันธพาลครองเมือง เป็นต้น จึงอาจกล่าวได้ว่า 
ภาพยนตร์เป็นลื่อมวลซนที่ไม่เพียงนำเสนอข่าวสารล่มวลชนเท่านั้น แต่ยังมีอิทธิพลอย่างมากต่อผู้ 
รับสาร โดยเฉพาะนิสิตนักศึกษา

อย่างไรก็ดี แม้ภาพยนตร์จะมีอิทธิพลอย่างมากต่อผู้รับสาร แต่ก็เป็นเพียงในระดับหนึ่งเท่า 
นั้น ทั้งนี้เพราะผู้รับสารได้รับอิทธิพลจากปัจจัยภายนอกอื่น  ๆ ด้วย โดยล่วนหนึ่งนั้นขึ้นอยู่กับ 
พฤติกรรมในระหว่างการรับสารของผู้รับสารเอง ซึ่งจะมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้รับ 
สารหลังจากที่รับสารแล้วด้าย กล่าวคือ ในขั้นตอนระหว่างการชมภาพยนตร์นั้น จะเป็นช่วงทิผู้ชม 
เลือกเข้าใจและตีความเนื้อหาของภาพยนตร์ หากมีอุปสรรคที่ทำให้การซมเป็นไปอย่างไม่ต่อเนื่อง 
หรอ'ไม่สมบูรณ์ จะเป็นผลให้ประสิทธิผลของสื่อลดลง และเมื่อกระบวนการซมภาพยนตร์เสร็จสิ้น 
ลงแล้ว ผลของลื่อจะสะทอนผ่านทางพฤติกรรมของผู้ชม ซึ่งอาจ'จะแสดงออกมาทันทีหรือแสดง 
ออกในภายหลังก็ได้ เช่น ในระหว่างการชมภาพยนตร์ หากผู้ชมตั้งใจชมจะทำให้สามารถติดตาม 
และเข้าใจเนื้อหาในภาพยนตร์ได้ตลอดทั้งเรื่อง เป็นผลให้เกิดการคล้อยตามภาพยนตร์เรื่องนั้น  ๆ
ซึ่งขึ้นอยู่ก ับผู้ชมแต่ละคนเองว่า ถ้าภาพยนตร์สามารถโน้มน้าวจิตใจได้มาก ก็อาจจะมีการเลียน 
แบบพฤติกรรมจากภาพยนตร์ หรีอถ้าโน้มน้าวใจได้ในระดับหนึ่ง ก็อาจเพียงแค่ซื้อของที่ระลึกเกี่ยว 
กับภาพยนตร์นั้น  ๆ เก็บไว้ รช่น เทปเพลง วิดีโอ เป็นต้น หรือกลับ'โป1ชมภาพยนตร์เรื่องเดิมอีกครั้ง 
หนึ่ง หรือนำข้อคิดและเทคนิคที่ได้จากภาพยนตร์ไปใช้ในชีวิตประจำวัน

ในทางกลับกัน ห''กในระหว่างที่ชมภาพยนตร์ ผู้ซมลุกออกจากโรงภาพยนตร์เพื่อทำกิจ
ธุระหรือไม่มีสมาธิในการชม เช่น วุ่นอยู่กับการทานขนมขบเคี้ยว หรือรับโทรศัพท์มือถือ ก็จะทำให้
ไม่ลามารถติดตามหรือเข้าใจเนื้อหาของภาพยนตร์ได้ตลอดทั้งเรื่อง ภาพยนตร์จึงไม่ลามารถชักจูง
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และโน้มน้าวจิตใจและความคิดของผู้ชมได้ เป็นผลให้ไม่เกิดพฤติกรรมใด  ๆหลังจากชม 
ภาพยนตร์แล้ว

จากที่กล่าวมาแล้วข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาถึงพฤติกรรมการชมภาพยนตร์ พฤติกรรม 
ระหว ่างและหล ังซมภาพยนตร ์ของน ิส ิตท ี่กำล ังศ ึกษ าในระด ับปร ิญ ญ าตรีของจ ุฬาลงกรณ ์ 
มหาวิทยาลัย เนื่องจากจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยอยู่ใกล้แหล่งที่ตั้งของโรงภาพยนตร์จำนวนมาก 
และนิสิตมีฐานะทางเศรษฐกิจดีพอที่จะซมภาพยนตร์ในโรงภาพยนตร์ได้ เพราะปัจจุบันราคาบัตร

63 63 จ ํ

เข้าซมมีราคาแพงมาก นอกจากนี้ ยังเป็นเพราะการที่นิสิตต้องครํ่าเคร่งกับการเรียนอย่างหนัก จึง 
ต้องการความบันเทิง เพื่อพักผ่อนคลายเครียดจากการเรียน ทั้งนี้จากการค้นคว้างานวิจัยต่าง  ๆ
พบว่า ล่วนใหญ่จะมีการศึกษาถึงพฤติกรรมการชมภาพยนตร์ของผู้ชมทั่ว  ๆไปเท่านั้น แต่ยังไม่เคย 
มีการศึกษาถึงพฤติกรรมขณะซมและหลังชมภาพยนตร์ของผู้ชมอย่างจริงจัง จึงเป็นที่น่าสนใจ 
ศึกษาว่า นิสิตมีรูปแบบพฤติกรรมการซมภาพยนตร์อย่างไร มีปัจจัยใดเข้ามาเกี่ยวข้องในการชม 
ภาพยนตร์บ้าง ไม่ว่าจะเป็นปัจจัยด้านบุคคล ด้านภาพยนตร์ หรือด้านลังคม และมีพฤติกรรม 
ระหว่างและหลังชมภาพยนตร์อย่างไร

ปัญหานำวิจัย

1. ปัจจัยใดที่เป็นตัวกำหนดในการชมภาพยนตร์ของนิสิต
2. นิสิตมีพฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์อย่างไร
3. นิสิตมีพฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์อย่างไร

จัตถุประสงค์ของการวิจัย

1. เพื่อทราบค่าความสำคัญของปัจจัยที่เป็นตัวกำหนดในการชมภาพยนตร์ของนิสิต
2. เพื่อทราบถึงพฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ของนิสิต
3. เพื่อทราบถึงพฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ของนิสิต
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ขอบเขตของการว ิจ ัย

ในการศ ึกษาครั้งน ี้ได ้กำหนดขอบเขตการศึกษาเฉพาะนิส ิตจ ุฬาลงกรณ ์มหาวิทยาล ัย 
ระดับบ่ร์ญญาตร ที่ลงทะเบียนเรยนในปีการศึกษา 2542 และเคยชมภาพยนตร์ในโรงภาพยนตร์ 
โดยการวิจัยนี้ได้ใช้เวลาในการสำรวจแบบสอบถาม 1 เดือน ตั้งแต่วันที่ 1-31 มีนาคม 2543

สมมต ิฐานของการว ิจ ัย

1 .ปัจจัยด้านประชากรศาสตร์ได้แก่สาขาวิชาที่ศึกษา ผลการศึกษา และภูมิสำเนามี 
ความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต

1.1 สาขาวิชาที่ศึกษามีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต
1.2 ผลการศึกษามีความส้มพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต
1.3 ภูมิสำเนามีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต

2. ปัจจัยด้านภาพยนตร์ได้แก่ เนือหาสาระ ดารานำแสดง ผู้กำกับการแสดง การติดอันดับ 
ภาพยนตร์ทำเงิน และภาพยนตร์ตัวอย่าง มีดวามสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชม 
ภาพยนตร์ของนิสิต

2.1 เนือหาสาระมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต
2.2 ดารานำแสดงมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต
2.3 ผู้กำกับการแสดงมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต
2.4 การติดอันดับภาพยนตร์ทำเงินมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ 

ของนิสิต
2.5 ภาพยนตร์ตัวอย่างมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต

3. ปัจจัยด้านภูมิศาสตร์ ได้แก่ จำนวนโรงภาพยนตร์ ชื่อเสียงของโรงภาพยนตร์ ที่จอดรถ 
ความสะดวกในการเดินทาง และความสะอาดของโรง มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซม 
ภาพยนตร์ของนิสิต

3.1 จำนวนโรงภาพยนตร์มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต
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3.2 ชื่อเสียงของโรงภาพยนตร์มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของ 
นิสิต

3.3 ที่จอดรถมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต
3.4 ความสะดวกในการเดินทางมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของ 

นิสิต
3.5 ความสะอาดมีความสัมพันธํกับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต

4. ปัจจัยด้านรูปแบบการดำเนินชีวิต ได้แก่ การใช้เวลาว่างจากการเรียนและทำกิจกรรม 
การเช้าสังคมในหมู่เพื่อน การใช้เวลาร่วมกับคนรัก การตามกระแสนิยม และความสนใจใน 
ภาพยนตร์มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต

4.1 การใช้เวลาว่างจากการเรียนและทำกิจกรรมมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการ 
ชมภาพยนตร์ของนิสิต

4.2 การเช้าสังคมในหมู่เพื่อนมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของ 
นิสิต

4.3 การใช้เวลาร่วมกับคนรักมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของ 
นิสิต

4.4 การตามกระแสนิยมมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต
4.5 ความสนใจในภาพยนตร์มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของ 

นิสิต

5. ปัจจัยด้านประชากรศาสตร์ ได้แก่ เพศ และสาขาวิชาที่ศึกษา, ประเภทของภาพยนต 
และความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์ ที่ต ่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ของ 
นิสิตแตกต่างกัน

5.1 เพศที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน
5.1.1 เพศที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ในด้านการทาน 

ขนมขบเคี้ยวหรือเครื่องดื่มของนิสิตแตกต่างกัน
5.1.2 เพศที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ในด้านการเช้าห้อง 

นํ้าของนิสิตแตกต่างกัน
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5.า .3 เพศที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ในด้านการนอน 
หลับของนิสิตแตกต่างกัน

5.1.4 เพศที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ในด้านการคุย 
โทรศัพท์เคลื่อนที่ของนิสิตแตกต่างกัน

5.1.5 เพศที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ในด้านการพูดคุย 
เกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยของนิสิตแตกต่างกัน

5.2 สาขาวิชาที่ศึกษาที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ของนิสิต 
แตกต่างกัน

5.2.1 ลาขาวิชาที่ศึกษาที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ใน 
ด้านการทานขนมขบเคี้ยวหรอเครองดื่มของนิสิตแตกต่างกัน

5.2.2 สาขาวิชาที่ศึกษาที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ใน 
ด้านการเข้าห้องนาของนิสิตแตกต่างกัน

5.2.3 สาขาวิชาที่ศึกษาที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ใน 
ด้านการนอนหลับของนิสิตแตกต่างกัน

5.2.4 สาขาวิชาที่ศึกษาที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ใน 
ด้านการคุยโทรศัพท์เคลื่อนที่ของนิสิตแตกต่างกัน

5.2.5 สาขาวิชาที่ศึกษาที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ใน 
ด้านการพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยของนิสิตแตกต่างกัน

5.3 ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ของนิสิต 
แตกต่างกัน

5.3.1 ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ 
ในด้านการทานขนมขบเคี้ยวหรอเครองดื่มของนิสิตแตกต่างกัน

5.3.2 ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ 
ในด้านการเข้าห้องนํ้าของนิสิตแตกต่างกัน

5.3.3 ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ 
ในด้านการนอนหลับของนิสิตแตกต่างกัน
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5.3.4 ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ 
ในด้านการคุยโทรศัพท์เคลื่อนที่ของนิสิตแตกต่างกัน

5.3.5 ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ 
ในด้านการพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยของนิสิตแตกต่างกัน

5 4 ความบ่อยครังในการซมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ 
ของนิสิตแตกต่างกัน

5.4.1 ความบ่อยครังในการซมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชม 
ภาพยนตร์ในด้านการทานขนมขบเคี้ยวหรอเครื่องดื่มของนิสิตแตกต่างกัน

5.4.2 ความบ่อยครังในการซมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างซม 
ภาพยนตร์ในด้านการเข้าห้องนํ้าของนิสิตแตกต่างกัน

5.4.3 ความบ่อยครงในการซมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชม 
ภาพยนตร์ในด้านการนอนหลับของนิสิตแตกต่างกัน

5.4.4 ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชม 
ภาพยนตร์Lนด้านการคุยโทรศัพท์เคลื่อนท่ีของนิสิตแตกต่างกัน

5.4.5 ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลH พฤติกรรมระหว่างซม 
ภาพยนตร์ในด้านการพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยของนิสิตแตก 
ต่างกัน

ธ. ปัจจัยด้านประซากรศาสตร์ ได้แก่ เพศ และสาขาวิชาที่ศึกษา, ประเภทของภาพยนตร์ 
และความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์ ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ขอNiนิสิต 
แตกต่างกัน

6.1 เพศที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน
6.1.1 เพศที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ในด้านการซื้อของ 

ที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน
6.1.2 เพศที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ในด้านการกลับไปชม 

ภาพยนตร์ซํ้าอีกครั้งของนิสิตแตกต่างกัน
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6.1.3 เพศที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ในด้านการวิพากษ์ 
วิจารณ์ภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน

6.1.4 เพศที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ในด้านการติดตามข่าว 
คราวของภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน

6.1.5  เพศที่ต่างกันเป็นผลให ้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ในด้านการเลียนแบบ 
ภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน

6.2 สาขาวิชาทีศึกษาทีต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน
6.2.1 สาขาวิชาที่ศึกษาที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ในด้าน 

การซือของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน
6.2.2 สาขาวิชาที่ศึกษาที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ในด้าน 

การกลับไปชมภาพยนตร์ชํ้าอีกครั้งของนิสิตแตกต่างกัน
6.2.3 ลาขาวิชาที่ศึกษาเป็นผลให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ในด้านการวิพากษ์ 

วิจารณ์ภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน
6.2.4 สาขาวิชาที่ศึกษาที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ในด้าน 

การติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน
6.2.5 สาขาวิชาที่ศึกษาที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ในด้าน 

การเลียนแบบภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน

6.3 ประ๓ ทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ของนิสิตแตก 
ต่างกัน

6.3.1 ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ใน 
ด้านการซือฃองที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน

6.3.2 ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ใน
ด้านการกลับไปชมภาพยนตร์ซํ้าอีกครั้งของนิสิตแตกต่างกัน

6.3.3 ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ใน 
ด้านการวิพากษ์วิจารณ์ภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน
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6.3.4 ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ใน 
ด้านการติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน

6.3.5 ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ใน 
ด้านการเลียนแบบภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน

6.4 ความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ 
ของนิสิตแตกต่างกัน

6.4.1 ความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังชม 
ภาพยนตร์ในด้านการชื้อของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่าง 
กัน

6.4.2 ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังซม 
ภาพยนตร์ในด้านการกลับไปชมภาพยนตร์เาอีกครั้งของนิสิตแตกต่างกัน

6.4.3 ความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังซม 
ภาพยนตร์ในด้านการวิพากษ์วิจารณ์ภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน

6.4.4 ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังซม 
ภาพยนตร์ในด้านการติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน

6.4.5 ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังชม 
ภาพยนตร์ในด้านการเลียนแบบภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน

คำจำก ัดความท ี่ใช ้ในการว ิจ ัย

พฤติกรรมการชมภาพยนตร์ หมายถึง รูปแบบการชมภาพยนตร์ของนิสิตในด้านต่าง  ๆ ท้ัง 
ก่อนระหว่าง และหลังชมภาพยนตร์ เช่นความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ ประเภทของ 
ภาพยนตร์ที่ซม ค่าใช้จ่ายในการชม ช่วงเวลาที่ซม ข้อคิดที่ได้ เป็นต้น

พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์หมายถึง การกระทำต่าง  ๆ ที่เกิดชื้นในระหว่างการซม 
ภาพยนตร์ได้แก่ การทานขนมขบเคี้ยวหรือเครื่องดื่ม การเข้าห้องนํ้า การนอนหลับ การคุยโทรศัพท์ 
เคลื่อนที่ และการพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วย
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พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ หมายถึง การกระทำต่าง  ๆ อันเป็นผลจากภาพยนตร์ ซึ่งเกิด 
ขึนหลังจากที่ชมภาพยนตร์แล้ว โดยจะแสดงออกมาทันทีหรือแสดงออกในภายหลังก็ได้ ได้แก่ การ 
ซือฃองที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ เซ่น เทปเพลง ซีดี (compact disc) เทปภาพยนตร์ (video) วีชีดี 
(video compact disc) หรือดีวีดี (digital video disc) การกลับไปชมภาพยนตร์ชํ้าอีกครั้ง การ 
วิพากษวิจารณ์ภาพยนตร์ที่ได้ชม การติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์นั้น  ๆ และการเลียนแบบ 
ภาพยนตร์

ความบ่อยครังในการซมภาพยนตร์ หมายถึง ปริมาณการซมภาพยนตร์ไนโรงภาพยนตร์ 
แบ่งเป็น 3 ระดับ คือ น้อยครั้ง ปานกลาง และมากครั้ง

ปัจจัยด้านประชากรศาสตร์ หมายถึง โครงสร้างและองคํประกอบภายในของผู้รับสาร ได้ 
แก่ เพศ สาขาวิชาที่ศึกษา ซึ่งอ้างอิงแทนกลุ่มอาชีพ ผลการศึกษา ซึ่งอ้างอิงแทนการศึกษา และ 
ภูมิลำเนา

ปัจจัยด้านภาพยนตร์หมายถึง องค์ประกอบต่าง  ๆ ในตัวสื่อภาพยนตร์ได้แก่ เนื้อหาลาระ 
ดารานำแสดง ผู้กำกับการแสดง การติดอันดับภาพยนตร์ทำเงินทั้งในประเทศและต่างประเทศ และ 
ภาพยนตร์ตัวอย่างที่ฉายในโทรทัศน์และโรงภาพยนตร์

ปัจจัยด้านภูมิศาสตร์ หมายถึง องค์ประกอบต่าง  ๆ เกี่ยวกับสถานที่ตั้งของโรงภาพยนตร์ 
รวมถึงสภาพแวดล้อมภายในโรงภาพยนตร์ได้แก่ จำนวนโรงภาพยนตร์ย่อยในโรงภาพยนตร์ 
มัลติเพล็กซ์ ซื่อเสียงของเครือโรงภาพยนตร์ ที่จอดรถของโรงภาพยนตร์ ความสะดวกในการเดิน 
ทางไปยังโรงภาพยนตร์และความละอาดของโรงภาพยนตร์

ปัจจัยด้านรูปแบบการดำเนินชีวิต หมายถึง ลักษณะการใช้ชีวิตของนิสิตในการจัดสรร 
เวลาต่อกิจกรรมต่าง  ๆ รวมทั้งความรู้สึกนึกคิดต่อสภาพแวดล้อมทางสังคม ได้แก่ การใช้เวลาว่าง 
จากการเรียนและการทำกิจกรรมในมหาวิทยาลัย การเข้าลังคมในหมู่เพื่อน การใช้เวลาร่วมกับคน 
รักในการซมภาพยนตร์ การตามกระแสความนิยม และความสนใจในภาพยนตร์
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ประเภทของภาพยนตร์หมายถึง รูปแบบเนื้อหาของภาพยนตร์โดยแบ่งเป็น
- ภาพยนตร์ประเภทตลก รวมถึงภาพยนตร์การ์ตูน ภาพยนตร์เพลง รักโรแมนติก 

ผจญภัย แนวจินตนาการ และครอบครัว
- ภาพยนตร์ชีวิต รวมถึงภาพยนตร์แนวอัตชีวประวัติของบุคคล
- ภาพยนตร์บู๊ ดุเดือด
- ภาพยนตร์ลึกลับ ครอบคลุมถึงภาพยนตร์ตื่นเต้น เขย่าขวัญ ฆาตกรรม ลืบสวน 

ลอบสวน ภูตผีปีศาจ

ประโยชน ์ท ื่คาดว ่าจะได ้ร ับ

1. ทำให้ทราบถึงประสิทธิผลในการลื่อสารของสื่อภาพยนตร์ที่มีผลต่อผู้ซมในด้านต่าง ๆ
2. ทำให้ทราบถึงพฤติกรรมการชมและปัจจัยที่มีผลต่อการชมภาพยนตร์ของนิสิต ซึ่งจะ 

เป็นแนวทางให้ผู้ประกอบการธุรกิจภาพยนตร์และโรงภาพยนตร์จัดบรัการให้สอดคล้องกับความ 
ต้องการและความนิยมของกลุ่มเป้าหมาย

3. ทำให้ทราบถึงการใช้เวลาว่างและรูปแบบในการชมภาพยนตร์ของนิสิต เพ่ือที่ผู้'ปกครอง 
จะได้เข้าใจถึงค่านิยมและความต้องการของบุตรหลานที่เป็นวัยรุ่น
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