
บ ท ท ี่ 4

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

การศึกษาวิจัยเรื่อง "พ qติกรรมการ'ชมภาพยนตร์'ของนิสิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย" ได้ 
เสนอการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 2 ส่วน ตามวิธีการทางการวิจัย คือ

ส่วนที่ 1 วิเคราะห์ผลการวิจัยทางสถิติ ตามประเด็นที่ทำการศึกษาและวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ใน 
รูปแบบการบรรยาย ตาราง (Tables) และแผนภาพตามความเหมาะสม ดังนี้

ตอนที่ 1 เพื่อทราบถึงปัจจัยที่เป็นตัวกำหนดในการซมภาพยนตร์ของนิสิต 
ตอนที่ 2 เพื่อทราบถึงพฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ของนิสิต 
ตอนที่ 3 เพื่อทราบถึงพฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ของนิสิต

ตอนที่ 1 ปัจจัยที่เป็นตัวกำหนดในการชมภาพยนตร์ของนิสิต

ในตอนนี้ผูวิจัยทำการวิเคราะห์รูปแบบการซมภาพยนตร์และปัจจัยในต้านต่าง  ๆ ที่เป็นตัว 
กำหนดการซมภาพยนตร์ของนิสิต รวมทังทำการทดลอบสมมติฐานที่ตั้งไว้ในข้อที่ 1-4 ด้วยสถิติ 
ไค-สแควร์ (Pearson Chi-Square) เพื่อทราบค่าความสำคัญของปัจจัยที่เป็นตัวกำหนดการชม 
ภาพยนตร์ได้ผลการศึกษาดังต่อไปนี้

กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ซมภาพยนตร์ตลก รองลงมาคือ ภาพยนตร์ชีวิต, ลึกลับ และบู๊ ดุ 
เดือด ดังจะเห็นได้จากแผนภาพที่ 1 สำหรับผู้ที่นิสิตไปชมภาพยนตร์ด้วย พบว่า 3 ใน 5 ของนิสิต 
ซมกับเพื่อนขณะที่ 1 ใน 5 ซมภาพยนตร์กับคนรัก นิสิตร้อยละ 11 ซมกับครอบครัวและญาติ ส่วน 
นิสิตที่ชมภาพยนตร์เพียงลำพังมีเพียงร้อยละ 5 เท่านั้น

นิสิตที่ตอบแบบลอบถามร้อยละ 74.2 นิยมซมภาพยนตร์ในวันธรรมดา และมีนิสิตร้อยละ
25.8 ซมภาพยนตร์ในวันเสาร์ อาทิตย์ และวันหยุดราชการ สำหรับช่วงเวลาในการเข้าซม 
ภาพยนตร์นั้น นิสิตส่วนใหญ่ชมภาพยนตร์ในช่วงกลางวัน (12.01-15.00 น.) และช่วงเย็น 
(15.01-18.00น.) เท่า  ๆ ก ันส ่วน 1 ใ น 5 ของนิสิตนิยมซมในช่วงคํ่า (18.01-21.00น.) มีเพียง 
ร้อยละ 14
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ที่ชมในช่วงดึก (21.00-24.00 น.) และส่วนน้อยชมในช่วงเช้า (ก่อน 12.00 น.) ดังจะเห็นได้จาก 
แผนภาพที่ 2

ด้านราคาบัตรเช้าซมภาพยนตร์พบว่า ร้อยละ 61.8 ชื้อบัตรเข้าชมเต็มราคา ร้อยละ 27.2 
ใช้บัตรส่วนลด ขณะที่ร้อยละ 5.5 ชมในวันที่ให้ส่วนลด และใช้บัตรอภินันทนาการ/ไม่เสียค่าเข้าซม 
นอกจากนี้ กลุ่มตัวอย่างร้อยละ 45 มีค่าใช้จ่ายโดยเฉลี่ยต่อคนในการชมภาพยนตร์ในแต่ละครั้ง 
ประมาณ 100 บาท หรอน้อยกว่า 100 บาท ส่วนนิสิตที่เหลือใช้จ่ายมากกว่า 100 บาทต่อคนในการ 
ชมภาพยนตร์หนึ่งครั้ง

แผนภาพที่ 1 ประเภทของภาพยนตร์ที่ชม

แผนภาพที่ 2 ช่วงเวลาที่เข้าชม (ร้อยละ)

□  กลางวัน
□  เย็น
□  ค่ํา
□  ลึก
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ก่อนเข้าชมภาพยนตร์กลฺมตัวอย่างส่วนใหญ่ (ร้อยละ 54) ได้รับข้อมูลข่าวสารเกียวกับ 
ภาพยนตร์ที่ซมจากการโฆษณาในลื่อต่างๆ รวมทังใบปิดภาพยนตร์ (handbill) ร ้อยละ41 .8ได้รับ 
ทราบจากคำแนะนำของเพื่อนหรอบุคคลอื่น  ๆ นิสิตร้อยละ 19 ทราบข้อมูลจากนิตยสาร 
ภาพยนตร์ และจากแหล่งอื่น  ๆ ร้อยละ 5.8

สำหรับความบ่อยครั้งในาารซมภาพยนตร์ของนิสิต พบว่า มากกว่า 2 ใน 5 ของนิสิตท่ีทำ 
การสำรวจ มีความถี่ในการซมภาพยนตร์มากกว่า 1 ครั้งต่อ 1 เดือน หมายความว่า นิสิตมี 
พฤติกรรมการซมภาพยนตร์บ่อยครั้งมาก ขณะที่กว่า 1 ใน 3 ของนิสิตซมภาพยนตร์บ่อยครังปาน 
กลาง หรือ 1 ครั้งต่อ 1 เดือน และสำหรับนิสิตที่ชมภาพยนตร์น้อยครัง หรือ 1 ครังต่อ 1 เดือนฃึนใป 
มีเพียง 1 ใน 5 ของนิสิตที่ทำการสำรวจเท่านั้น ดังจะเห็นได้จากตารางที่ 1

ตารางที่ 1 พฤติกรรมการชมภาพยนตร์ของนิสิต

พฤติกรรมการซมภาพยนตร์ จำนวน (คน) ร้อยละ
1 คร้ัง ต่อ 1 เดือนขึ้นไป (น้อยครั้ง) 88 21
1 คร้ัง ต่อ 1 เดือน (บ่านกลาง) 143 35.8
มากกว่า 1 คร้ัง ต่อ 1 เดือน (มากครั้ง) 169 42.2

รวม 400 100.0

จากผลการวิจัยพฤติกรรมการซมภาพยนตร์ของนิสิต ผู้วิจัยได้นำมาวิเคราะห์ปัจจัยในด้าน 
ต่าง  ๆ โดยแบ่งผลการวิเคราะห์ได้ดังนี้

1.1 'ป ัจจ ัยด ้านประชากรศาสตร์

ปัจจัยด้านประชากรศาสตร์เป็นการทดสอบลมมติฐานที่ 1 ที่ว่า สาขาวิชาที่ศึกษา ผลการ 
ศึกษา และภูมิสำเนา มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต ซึ่งในการวิจัย
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ครั้งนี้ พบว่า นิสิตที่ตอบแบบสอบถามเป็นนิสิตชาย ร้อยละ 54 ซึ่งมากกว่านิสิตหญิงที่คิดเป็น 
ร้อยละ 46 ในขณะที่ประซากรของนิสิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยที่ลงทะเบียนเรียนในปีการศึกษา 
2542 นั้น ปรากฏว่า มีนิสิตหญิงมากกว่านิสิตชาย อย่าง’ใรก็ดี ในการสุ่มตัวอย่างผู้วิลัยได้กำหนด 
เกณฑไว้แล้วว่า ไม่คำนึงถึงลัดส่วนในเรองของเพศ เนื่องจากเชื่อว่า ผู้ที่มีระดับการศึกษาและอายุ 
อยู่ในระดับเดียวกันนั้น คุณสมปติทางด้านเพศไม่น่าจะทำให้เกิดความแตกต่างทางพฤติกรรมการ 
ซมภาพยนตร์ ขณะที่คุณสมบัติทางด้านสาขาวิชาที่ศึกษาน่าจะมีผลต่อพฤติกรรมดังกล่าวมากกว่า 
ดังนั้น ผู้ว ิจ ัยจึงได ้แบ่งนิสิตออกตามสัดส่วนของกลุ่มสาขาวิชา โดยสาขาวิชามนุษยศาสตร์ มี 
จำนวนกลุ่มตัวอย่างคิดเป็นร้อยละ 13.5 สาขาวิชาสังคมศาสตร์ร้อยละ 37.7 สาขาวิชา 
วิทยาศาสตร์พื้นฐานร้อยละ 11.8 และสาขาวิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ร้อยละ37.0

จากตารางที่ 2 เป็นการทดสอบสมมติฐานที่ 1.1 ที่ว่า สาขาวิชาที่ศึกษามีความสัมพันธ์กับdé

ความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต พบว่า กลุ่มตัวอย่างทั้ง 4 สาขาวิชามีความบ่อยครั้งใน 
การซมภาพยนตร์ที่แตกต่างกันที่ระดับนัยสำคัญ 0.05 โดยกลุ่มตัวอย่างในสาขาวิชามนุษยศาสตร์ 
ซมภาพยนตร์มากครั้งกว่าสาขาวิชาอื่น  ๆ นั่นคือ กลุ่มตัวอย่างร้อยละ 51.8 ชม 
ภาพยนตร์บ่อยครังมาก รองลงมาได้แก่ สาขาวิชาวิทยาศาสตร์พืนฐาน และสาขาวิชาสังคมศาสตร์

dé

โดยทีกลุ่มตัวอย่างในสาขาวิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ซมภาพยนตร์น้อยครังที่สุด ดังนั้นจึงสรุปได้ 
ว่า สาขาวิชาทีศึกษามีความสัมพันธ์กับความบ่อยครังในการซมภาพยนตร์ของนิสิต ซึ่งเป็นการ
ยอมรับสมมติฐานทางการวิลัยที่ 1.1dé
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ตารางที่ 2 ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต จำแนกตามสาขาวิชาที่ศึกษา
หน่วย : ร้อยละ (คน)

ความบ่อยครั้ง 
ในการชม

สาขาวิชาที่ศึกษา
มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 

พื้นฐาน
วิทยาศาสตร์ 

ประยุกต์
น้อยครั้ง 16.7 20.5 12.8 28.4

(9) (31) (6) (42)
ปานกลาง 31.5 35.8 55.3 31.1

(17) (54) (26) (46)
มากครั้ง 51.8 43.7 31.9 40.5

(28) (66) (15) (60)
รวม 100.0 100.0 100.0 100.0

(54) (151) (47) (148)

Chi-Square = 14.162 Df. = 6 P-value = 0.028 P < 0.05

ด้านผลการศึกษาตลอดระยะเวลาการศึกษา พบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่หรือ 1 ใน 3 
ของนิสิตที่ตอบแบบลอบถาม มีผลการเรืยนในระดับอ่อนหรือเกรดเฉลี่ย 1.51-2.50 ซึ่งมีจำนวน 
ใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างที่มีผลการเรืยนอยู่ในระดับปานกลางหรือเกรดเฉลี่ยรวม 2.51-3.00 ส่วน 
นิสิตร้อยละ 26.8 มีผลการเรียนระดับดี หรือเกรดเฉลี่ย 3.01-3.50 และกลุ่มตัวอย่างที่มีผลการ 
เรียนในระดับดีมาก หรือเกรดเฉลี่ย 3.51-4.00 มีจำนวนน้อยที่สุดคือ ร้อยละ 7.8

ในการทดสอบสมมติฐานที 1 .2ทีว่า ผลการศึกษามีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการ 
ซมภาพยนตร์ของนิสิตหรือไม่นัน จากตารางที่ 2 พบว่า ผลการศึกษาไม่ได้ทำให้ความบ่อยครั้งใน 
การซมภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน ดังนัน จึงปภิเลธสมมติฐานทางการวิจัยที่ 1.2 นั่นคือ ไม่ว่า

dJ dà

นิสิตจะมีผลการศึกษาในระดับอ่อน ปานกลาง ดี หรือดีมาก ก็ไม่ได้ทำให้นิสิตมีความบ่อยครั้งใน 
การชมภาพยนตร์ต่างกัน โดยนิสิตที่มีผลการเรียนดีมากจะชมภาพยนตร์บ่อยครั้งมากที่สุด
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รองลงมาคือ นิสิตที่มีผลการเรียนอ่อนและปานกลาง ขณะที่นิสิตที่มีผลการเรียนดีจะชม 
ภาพยนตร์น้อยครั้งที่สุด

ตารางที่ 3 ความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต จำแนกตามผลการศึกษา
หน่วย : ร้อยละ (คน)

ความบ่อยครั้ง 
ในการซม

ผลการศึกษา
อ่อน ปานกลาง ด ี ดีมาก

น้อยครั้ง 17.4 23.8 25.2 22.6
(23) (31) (27) (7)

ปานกลาง 37.9 30.0 43.0 25.8
(50) (39) (46) (8)

มากครั้ง 44.7 46.2 31.8 51.6
(59) (60) (34) (16)

รวม 100.0 100.0 100.0 100.0
(132) (130) (107) (31)

Chi-Square = 9.845 Df. = 6 P-value = 0.131 P > 0.05

สำหรับภูมิลำเนาของกลุ่มตัวอย่าง พบว่า 3 ใน 4 ของกลุ่มตัวอย่างอาศัยอยู่ใน 
กรุงเทพมหานครและบ่ริมณฑล มีเพียง 1 ใน 4 เท่านันที่มีภูมิลำเนาอยู่ในต่างจังหวัด จากตารางที่ 
4 ซึงแสดงผลการทดลอบสมมติฐานที 1.3 ภูมิลำเนามีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชม 
ภาพยนตร์ของนิสิต พบว่า ภูมิลำเนาทีแตกต่างกันเป็นผลให้ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ 
ต่างกันอย่างมีนัยลำศัญ นันคือ ภูมิลำเนามีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ 
ของนิสิต จึงยอมรับสมมติฐานทางการวิจัยที่ 1.3 ทั้งนี้จากตารางตังกล่าว แสดงให้เห็นว่า กลุ่มตัวcL9 9

อย่างที่มีภูมิลำเนาในเขตกรุงเทพฯ และปริมณฑลชมภาพยนตร์บ่อยครั้งกว่ากลุ่มตัวอย่างที่มี 
ภูมิลำเนาในต่างจังหวัด
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ตารางที่ 4 ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต จำแนกตามภูมิลำเนา
หน่วย : ร้อยละ (คน)

ความบ่อยครั้งใน 
การซมภาพยนตร์

ภูมิลำเนา
กรุงเทพฯ และปริมณฑล ต่างจังหวัด

น้อยครั้ง 23.7 16.7
(72) (16)

ปานกลาง 31.9 47.9
(97) (46)

มากครั้ง 44.4 35.4
(135) (34)

รวม 100.0 100.0
(304) (96)

Chi-Square = 8.259 Df. = 2 P-value = 0.016 P < 0.05

จากทีกล่าวมาข้างต้น สรุป'โต้,ว่า การทดสอบสมมติฐานที่ 1 ปัจจัยด้านประชากรศาสตร์q 63

ได้แก่ สาขาวิชาทีศึกษา ผลการศึกษา และภูมิลำเนา มิค1วามสัมใจันธ์กับความบ่อยครัง'ในการ'ชม 
ภาพยนตร์ของนิสิต พบว่า มีเพียงผลการศึกษาเท่านัน ท่ีไม,มิความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการ 
ชมภาพยนตร์ ซึงเป็นการปฏิเสธสมมติฐานที 1.2 ขณะทีสาขาวิชาที่ศึกษา และภูมิลำเนามิความ 
สัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต ซึ่งเป็นการยอมรับสมมติฐานที่ 1 1 และ

6 3

1.3 ตามลำดับ

1.2 ป ัจจ ัยด ้านภาพยนตร์

สำหรับปัจจัยด้านภาพยนตร์ เป็นการทดสอบสมมติฐานที่ 2 ที่ว่า เนื้อหาสาระของ 
ภาพยนตร์ดารานำแสดง ผู้ก่ากับการแสดง การติดอันดับภาพยนตร์ทำเงิน และภาพยนตร์ตัวอย่าง 
มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์ของนิสิต ได้ผลการวิจัยดังต่อไปนื้
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ด้านเนือหาลาระของภาพยนตร์ พบว่า 3 ใน 4 ของนิสิตที่ทำการสำรวจ เห็นว่า เน้ึอหา 
ลาระของภาพยนตร์นั้นมีความสำคัญต่อการชมภาพยนตร์มาก ขณะที่กลุ่มตัวอย่างเพียง า ใน 4 
เท่านั้นที่เห็นว่ามีผลต่อการชมภาพยนตร์ปานกลางและน้อย

จากตารางที่ 5 เป็นการทดลอบสมมติฐานที่ 2.1 เนื้อหาลาระของภาพยนตร์มีความd3
สัมพันธ์คับความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์ของนิสิต พบว่า เนื้อหาลาระไม่ทำให้นิสิตมีความถี่ 
ในการซมภาพยนตร์แตกต่างคัน จึงปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัยที่ 2.1 นั่นคือ เนื้อหาสาระไม่มีนัย 
สำคัญคับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต แม้ว่าโดยเฉลี่ยแล้วเนื้อหาสาระจะมีความ 
สำคัญต่อการซมภาพยนตร์ในระดับมากก็ตาม แต่นิสิตกลุ่มที่มีความถี่ในการซมภาพยนตร์มาก 
กสับเห็นว่าเนือหาสาระมีความสำคัญต่อการซมภาพยนตร์น้อย (ร้อยละ 57.1) และ,นิสิตที่มีค'วามถี่ 
ในการชมภาพยนตร์น้อย เห็นว่า เนื้อหาสาระของภาพยนตร์มีผลในระดับปานกลาง 
(ร้อยละ 23.5)

ตารางที่ 5 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของเนื้อหาสาระของภาพยนตร์คับความบ่อยครั้งใน 
การซมภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
ความบ่อยครั้งใน ความสำคัญของเนื้อหาสาระของภาพยนตร์
การชมภาพยนตร์ น้อย ปานกลาง มาก

น้อยครั้ง 7.1 23.5 22.3
(1) (19) (68)

ปานกลาง 35.7 39.5 34.8
(5) (32) (106)

มาก 57.1 37.0 43.0
(8) (30) (131)

รวม 100.0 100.0 100.0
(14) (81) (305)

Chi-Square = 3.191 Df. = 4 P-value = 0.526 P > 0.05
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สำหรับดารานำแสดงนั้น มากกว่าครึ่งหนึ่งของกลุ่มตัวอย่าง เห็นว่า ดารานำแสดงมีความ 
สำคัญต่อการซมภาพยนตร์ในระดับปานกลาง ส่วนกลุ่มตัวอย่าง 1 ใน 3 เห็นว่า มีความสำคัญต่อ 
การชมภาพยนตร์มาก และมีกลุ่มตัวอย่างเพียงร้อยละ 10 เท่า'พันท่ีเห็น,ว่า ดารานำแสดงมีผลต่อ 
การซมภาพยนตร์น้อย

จากการทดสอบสมมติฐานที่ 2.2 ดังตารางที่ 6 พบว่า ความสำคัญของดารานำแสดงไม่ทำ 
ให้เกิดความแตกต่างในการชมภาพยนตร์ ดังนั้น จึงปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัยที่ 2.2 แสดงว่า 
ดารานำแสดงไม,มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต

ตารางที่ 6 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของดารานำแสดงกับความบ่อยครั้งในการชม 
ภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
ความบ่อยครั้งใน ความสำคัญของดารานำแสดง
การซมภาพยนตร์ น้อย ปานกลาง มาท

น้อยครั้ง 17.0 20.0 26.8
(8) (43) (37)

ปานกลาง 44.7 34.9 34.1
(21) (75) (47)

มาก 38.3 45.1 39.1
(18) (97) (54)

รวม 100.0 100.0 100.0
(47) (215) (138)

Chi-Square = 4.487 Df. = 4 P-value = 0.344 P > อ.05

ด้านผู้กำกับการแสดง พบว่า มากกว่าครึ่งหนึ่งของนิสิตที่ตอบแบบสอบถาม เห็นว่า ผู้ 
กำกับการแสดงมีความสำคัญต่อการชมภาพยนตร์ในระดับน้อย รองลงมาคือ ร้อยละ 38 เห็นว่า มี 
ความสำคัญปานกลาง และมีเพียงร้อยละ 10 เท่านั้นที่ให้ความสำคัญของผู้กำกับการแสดงในการ
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ซมภาพยนตร์มาก ผลที่ได้ดังกล่าวสอดคล้องกับการทดสอบสมมติฐานที 2.3 ซึงพบว่า ไม่มีนัย
6 3

สำคัญระหว่างความลำดัญฃองผู้กำกับการแสดงกับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ ดังนัน จึง 
ปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัยที่ 2.3 นั่นคือ ผู้กำกับการแสดงไม่มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครัง 
ในการซมภาพยนตร์ของนิสิต ดังตารางที่ 7

ตารางที่ 7 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของผู้กำกับการแสดงกับความบ่อยครั้งในการซมภาพ 
ยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
ความบ่อยครั้งใน 
การชมภาพยนตร์

ความสำคัญของผู้กำกับการแสดง
น้อย ปานกลาง มาก

น้อยครั้ง 23.6 21.1 17.5
(49) (32) (7)

ปานกลาง 38.5 35.5 22.5
(80) (54) (9)

มาก 38.0 43.4 60.0
(79) (66) (24)

รวม 100.0 100.0 100.0
(208) (152) (40)

Chi-Square = 6.983 Df. = 4 P-value = 0.137 P > 0.05

ผลการวิจัยด้านการติดอันดับภาพยนตร์ทำเงิน พบว่า ครึ่งหนึ่งของนิสิตที่ทำการสำรวจ 
เห็นว่า การติดอันดับภาพยนตร์ทำเงินมีความสำคัญต่อการซมภาพยนตร์ในระดับปานกลาง รอง 
ลงมาคือ 1 ใน 4 ของนิสิตเห็นว่า มีความสำคัญต่อการชมภาพยนตร์มาก ส่วนร้อยละ 20.8 เห็นว่า 
มีผลต่อการซมภาพยนตร์น้อย และผลการทดสอบสมมติฐานที่ 2.4 พบว่า การติดอันดับภาพยนตร์ 
ทำเงินไม่มีผลต่อความถี่ในการซมภาพยนตร์ ดังนั้น จึงปภิเสธสมมติฐานทางการว ิจ ัย ท่ี 2.4 กล่าวcU 6 3

คือ ไม่มีความสัมพันธ์ระหว่างการติดอันดับภาพยนตร์ทำเงินกับความบ่อยครั้งในการซม 
ภาพยนตร์ของนิสิต ดังจะเห็นได้จากตารางที่ 8
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ตารางที่ 8 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของการติดอันดับภาพยนตร์ทำเงินกับความบ่อยครัง
ในการซมภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
ความบ่อยครั้งใน ความสำคัญของการติดอันดับภาพยนตร์ทำเงิน
การซมภาพยนตร์ น้อย ปานกลาง มาก

น้อยครั้ง 28.9 19.3 21.7
(24) (39) (25)

ปานกลาง 33.7 40.6 28.7
(28) (82) (33)

มาก 37.3 40.1 49.6
(31) (81) (57)

รวม 100.0 100.0 100.0
(83) (202) (115)

Chi-Square = 7.644 Df. = 4 P-value = 0.106 P > 0.05
■1.-.v y .  ;

ด้านภาพยนตร์ตวอย่าง พบว่า 3 ใน 5 ของกลุ่มตัวอย่าง เห็นว่า ภาพยนตร์ตัวอย่างมีความ 
สำคัญต่อการชมภาพยนตร์มาก ส่วนกลุ่มตัวอย่างร้อยละ 31.7 เห็นว่า มีความสำคัญปานกลาง 
และมีนิสิตเพียงร้อยละ 5.8 เท่านั้นที่เห็นว่า ภาพยนตร์ตัวอย่างมีความสำคัญน้อย และเมื่อเปรียบ 
เทียบพฤติกรรมการชมภาพยนตร์ของนิสิตกลุ่มตัวอย่างในแต่ละกลุ่ม พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่ 
มีความบ่อยครังในการซมภาพยนตร์มากครัง เห็นว่า ภาพยนตร์ตัวอย่างมีความสำคัญต่อการซม 
ภาพยนตร์มาก (ร้อยละ 49.6) ขณะที่กลุ่มตัวอย่างที่มีความถี่ปานกลาง เห็นว่า ภาพยนตร์ 
ตัวอย่างมีความสำคัญปานกลาง (ร้อยละ 40.6) และกลุ่มตัวอย่างที่ชมภาพยนตร์น้อยครั้ง เห็นว่า 
ภาพยนตร์ตัวอย่างมีความสำคัญน้อย (ร้อยละ 28.9) ตามลำดับ

ผลการวิจัยดังกล่าวลอดคล้องกับการทดสอบสมมติฐานที่ 2.5 ดังตารางที่ 9 ที่พบว่า 
ความถี่ในการซมภาพยนตร์ขึ้นอย่กับภาพยนตร์ตัวอย่าง ดังนั้น จึงยอมรับสมมติฐานทางการวิจัยที่ 
2.5 นั่นคือ ภาพยนตร์ตัวอย่างมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต
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ตารางที่ 9 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของภาพยนตร์ตัวอย่างกับความบ่อยครังในการซม
ภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
ความบ่อยครั้งใน ความสำคัญของภาพยนตร์ตัวอย่าง
การซมภาพยนตร์ น้อย ปานกลาง มาก

น้อยครั้ง 30.4 24.4 20.0
(7) (31) (50)

ปานกลาง 39.1 43.3 31.6
(9) (55) (79)

มาก 30.4 32.3 48.4
(7) (41) (121)

รวม 100.0 100.0 100.0
(23) (127) (250)

Chi-Square = 10.824 Df. = 4 P-value = 0.029 P < 0.05

จากปัจจัยด้านภาพยนตร์ที่กล่าวมาแล้วข้างต้น อาจสรุปได้ว่า ในการทดสอบสมมติฐานที่ 
2 ที่ว่า ปัจจัยด้านภาพยนตร์ ได้แก่ เนือหาสาระ ดารานำแสดง ผู้กำกับการแสดง การติดอันคับ 
ภาพยนตร์ทำเงิน และภาพยนตร์ตัวอย่างมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของ 
นิสิต พบว่า เนื้อหาสาระ ดารานำแสดง ผู้กำกับการแสดง การติดอันดับภาพยนตร์ทำเงินไม่มีดวาม 
สัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต จึงปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัยที่ 2.า 1 
2.2, 2.3 และ 2.4 ตามลำดับ มีเพียงภาพยนตร์ตัวอย่างเท่านั้นที่มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้ง 
ในการซมภาพยนตร์ของนิสิตอย่างมีนัยสำคัญ ซึ่งเป็นการยอมรับสมมติชุานทางการวิจัยที่ 2.5

^ di

1.3 ป ัจจ ัยด ้านภ ูม ิศาสตร์

ในการศึกษาสมมติฐานที่ 3 ปัจจัยด้านภูมิศาสตร์ ได้แก่ จำนวนโรงภาพยนตร์ ซื่อเสียง 
ของโรงภาพยนตร์ที่จอดรถ ความสะดวกในการเดินทาง และความสะอาดของโรงภาพยนตร์มี
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ผลการสำรวจความสำคัญของจานวนโรงภาพยนตร์ในโรงภาพยนตร์มัลติเพล็กซ์ท ี่ม ีต ่อ 
การซมภาพยนตร์ของนิสิต พบว่า 2 ใน 4 ของกลุ่มตัวอย่าง เห็นว่า จำนวนโรงภาพยนตร์ย่อยมี 
ความสำคัญในการซมภาพยนตร์ปานกลาง รองลงมาคือ กว่า 1 ใน 4 เห็นว่า มีความสำคัญต่อการ 
ซมภาพยนตร์น้อย และร้อยละ 17ให้ความสำคัญมาก

ในการทดสอบสมมติฐานที่ 3.1 จำนวนโรงภาพยนตร์มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งใน 
การชมภาพยนตร์พบว่า จำนวนโรงภาพยนตร์ไม่มีนัยสำคัญกับความบ่อยครั้งในการซม 
ภาพยนตร์ ดังนัน จึงปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัยที่ 3.1 นั่นคือ จำนวนโรงภาพยนตร์ใม่มีความ 
สัมพันธ์กับความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์ของนิสิต ดังจะเห็นได้จากตารางที่ 10

ตารางที่ 10 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของจำนวนของโรงภาพยนตร์กับความบ่อยครั้งใน 
การชมภาพยนตร์

ความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต ได้ผลการศึกษาดังต่อไปนี้

หน่วย : ร้อยละ (คน)
ความบ่อยครั้งใน ความสำคัญของจำนวนโรงภาพยนตร์
การชมภาพยนตร์ น้อย ปานกลาง มาก

น้อยครั้ง 20.5 23.8 18.9
(24) (51) (13)

ปานกลาง 35.0 35.0 39.1
(41) (75) (27)

มาก 44.4 41.1 42.0
(52) (88) (29)

รวม 100.0 100.0 100.0
(117) (214) (69)

Chi-Square = 1.222 Df. = 4 P-value = 0.874 P > 0.05
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สำหรับชื่อเสียงของโรงภาพยนตร์นัน พบว่า นิสิตที่ทำการสำรวจส่วนใหญ่ (ร้อยละ 52.7) 
ให้ความสำคัญกับชื่อเสียงของโรงในระดับปานกลาง ขณะที่ 1 ใน 3 ของนิสิต เห็นว่า มีความ 
สำคัญมาก และนิสิตกว่าร้อยละ 1 0 ให้ความสำคัญในระดับน้อย จากตารางที่ 11 แลดงให้เห็นถึง 
การทดสอบลมมติฐานที่ 3.2 ชื่อเสียงของโรงภาพยนตร์มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชม 
ภาพยนตร์ พบว่า ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ไม่ขึ้นอยู่กับชื่อเสียงของโรงภาพยนตร์ ดังนั้น 
จึงปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัยที่ 3.2 นั้นคือ ชื่อเสียงของโรงภาพยนตร์ไม่มีความสัมพันธ์กับcü ฬ ํ

ความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต

ตารางที่ 11 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของซื่อเสียงของโรงภาพยนตร์กับความบ่อยครั้งใน 
การชมภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
ความบ่อยครั้งใน ความสำคัญของชื่อเสียงของโรงภาพยนตร์
การชมภาพยนตร์ น้อย ปานกลาง มาก

น้อยครั้ง 23.2 20.9 23.4
(13) (44) (31)

ปานกลาง 41.1 32.7 38.3
(23) (69) (51)

มาก 35.7 46.4 38.3
(20) (98)- (51)

รวม 100.0 100.0 100.0
(56) (211) (133)

Chi-Square = 3.435 Df. = 4 P-value = 0.488 P > 0.05
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ปัจจัยด้านที่จอดรถ พบว่า กว่า 2 ใน 5 ของกลุ่มตัวอย่าง เห็นว่า ที่จอดรถมีความสำคัญใน 
การซมภาพยนตร์ปานกลาง โดย 1 ใน 5 ของกลุ่มตัวอย่างให้ความสำคัญกับที่จอดรถมาก และ 
เกือบ 2 ใน 5 ของกลุ่มตัวอย่าง เห็นว่า มีความสำคัญน้อย

ตารางที่ 12 แสดงผลการทดสอบสมมติฐานที่ 3.3 ที่จอดรถมีความสัมพันธ์กับความบ่อย
63

'ครั้งในการชมภาพยนตร์ พบว่า การให้ความสำคัญกับที่จอดรถของโรงภาพยนตร์ที่ต่างกัน เป็นผล 
ให้ความถี่ในการชมภาพยนตร์ต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ ดังนั้นจึงยอมรับสมมติฐานทางการวิจัยที่
3.3 นั่นคือ ที่จอดรถมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต

ตารางที่ 12 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของที่จอดรถกับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์
หน่วย : ร้อยละ (คน)

ความบ่อยครั้งใน 
การซมภาพยนตร์

ความสำคัญของที่จอดรถ
น้อย ปานกลาง มาก

น้อยครั้ง 24.3 23.0 16.5
(36) (37) (15)

ปานกลาง 41.2 34.8 28.6
(61) (56) (26)

มาก 34.5 42.2 54.9
(51) (68) (50)

รวม 100.0 100.0 100.0
(148) (161) (91)

Chi-Square = 9.881 Df. = 4 P-value = 0.042 P < 0.05

กลุ่มตัวอย่างร้อยละ 65.7 ให้ความสำคัญกับความสะดวกในการเดินทางไปยังโรง 
ภาพยนตร์ที่จะชมภาพยนตร์มาก และ 1 ใน 4 ของนิสิตให้ความสำคัญปานกลาง มีเพียงร้อยละ 5 
เท่านันที่เห็นว่า มีความสำคัญน้อย และเมื่อพิจารณากลุ่มตัวอย่างในแต่ละกลุ่มพฤติกรรมการชม
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ภาพยนตร์จากตารางที่ 13 พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่ชมภาพยนตร์บ่อยคร์งมากให้ความสำคัญกับ 
ความสะดวกในการเดินทางมาก (ร้อยละ 46.8) และกลุ่มตัวอย่างที่ชมภาพยนตร์น้อยครังให้ความ 
สำคัญกับความสะดวกในการเดินทางน้อย (ร้อยละ 33.3)

ในการทดลอบสมมติฐานที่ 3.4 ความสะดวกในการเดินทางมีความสัมพันธ์กับความบ่อย
di

ครั้งในการชมภาพยนตร์ พบว่า ความสะดวกในการเดินทางมีผลต่อความถี่ในการชมภาพยนตร์ 
กล่าวคือ ยิ่งเดินทางสะดวกมากเท่าไร กลุ่มตัวอย่างจะไปชมภาพยนตร์มากขึ้นเท่านัน ดังนันจึง 
ยอมรับสมมติฐานทางการวิจัยที่ 3.4 นั่นคือ มีความสัมพันธ์ระหว่างความสะดวกในการเดินทางกับ 
ความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ชองนิสิตอย่างมีนัยสำคัญ

ตารางที่ 13 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของความสะดวกในการเดินทางกับความบ่อยครั้ง 
ในการชมภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ(คน)
ความบ่อยครั้งใน ความสำคัญของความสะดวกในการเดินทาง
การซมภาพยนตร์ น้อย ปานกลาง มาก

น้อยครั้ง 33.3 29.4 17.8
(7) (34) (47)

ปานกลาง 42.9 35.3 35.4
(9) (41) (93)

มาก 23.8 35.3 46.8
(5) (41) (123)

รวม 100.0 100.0 100.0
(21) (116) (263)

Chi-Square = 10.665 Df. = 4 P-value = 0.031 P < 0.05

ผลการวิจัยเรองความสะอาดของโรงภาพยนตร์ พบว่า นิสิตที่ตอบแบบสอบถามเกือบร้อย 
ละ 70 ให้ความสำคัญกับความละอาดมาก รองลงมาคือ นิสิตกว่าร้อยละ 20 เห็นว่ามีความสำคัญ
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ปานกลาง และมีเพียงร้อยละ 4 เท่านั้นที่เห็นว่า มีความสำคัญน้อย อย่างไรก็ดี จากการทดสอบ 
สมมติฐานที่ 3.5 ความสะอาดของโรงภาพยนตร์มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชม 
ภาพยนตร์ ดังตารางที่ 14 กลับพบว่า ไม่มีนัยสำคัญระหว่างความละอาดของโรงภาพยนตร์กับ 
ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต ดังนั้นจึงปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัยที่ 3.5dJ 63

ตารางที่ 14 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของความสะอาดของโรงภาพยนตร์กับความบ่อย 
ครั้งในการซมภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
ความบ่อยครั้งใน ความสำคัญของความสะอาดของโรงภาพยนตร์
การซมภาพยนตร์ น้อย ปานกลาง มาก

น้อยครั้ง 27.8 26.4 19.9
(5) (29) (54)

ปานกลาง 44.4 35.4 35.3
(8) (39) (96)

มาก 27.8 38.2 44.9
(5) (42) (122)

รวม 100.0 100.0 100.0
(18) (110) (272)

Chi-Square = 3.954 Df. = 4 P-value = 0.412 P > 0.05

จากปัจจัยด้านภาพยนตร์ที่กล่าวมาทังหมดในข้างต้น จึงสรุปผลการทดสอบสมมติฐานที่ 
3 ทีว่า ปัจจัยด้านภูมิศาสตร์ ได้แก่ จำนวนโรงภาพยนตร์ ซื่อเสียงของโรงภาพยนตร์ ที่จอดรถ 
ความสะดวกในการเดินทาง และความละอาดของโรงภาพยนตร์ มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้ง 
ในการชมภาพยนตร์ของนิสิต ได้ว่า จำนวนโรงภาพยนตร์ ชื่อเสียงของโรงภาพยนตร์ และความ 
ละอาดของโรงภาพยนตร์ไม่ม ีความสัมพันธ์ก ับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิส ิต จึง 
ปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัยที 3.1, 3.2 และ 3.5 ตามลำดับ ส่วนที่จอดรถและความสะดวกใน
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การเดินทาง มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิตอย่างมีนัยสำคัญ ดัง 
นั้นยอมรับสมมติฐานทางการวิจัยที่ 3.3 และ 3.4

1.4 ปัจจ้ยด้านรูปแบบการดำเนิน'ชีวิต

ในการทดสอบสมมติฐานที่ 4 ปัจจัยด้านรูปแบบการดำเนินชีวิต ได้แก่ การใช้เวลาว่าง 
จากการเรียนและทำกิจกรรม การเช้าสังคมในหมู่เพื่อน การใช้เวลาร่วมกับคนรัก การตามกระแส 
นิยม และความสนใจในภาพยนตร์มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต 
ได้ผลการวิจัยดังต่อไปนี้

ร้อยละ 47 ของกลุ่มตัวอย่างให้ความสำคัญกับการใช้เวลาว่างจากการเรียนและทำ 
กิจกรรมในมหาวิทยาลัยมาก รองลงมาคือ กลุ่มตัวอย่างร้อยละ 42 เห็นว่า มีความสำคัญปาน 
กลาง และกลุ่มตัวอย่างร้อยละ 11 เห็นว่ามีความสำคัญน้อย

อย่างไรก็ดี จากการทดสอบสมมติฐานที่ 4.1 การใช้เวลาว่างจากการเรียนและทำกิจกรรม 
มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ ผลการทดสอบดังตารางที่ 15 พบว่า ไม่มีนัย 
สำคัญทางสถิติ ดังนันจึงปฏิเสธสมมติฐานทางก่ารวิจัยที่ 4.1 นั่นคือ ไม่มีความสัมพันธ์ระหว่างการ 
ใช้เวลาว่างจากการเรียนและทำกิจกรรมกับความบ่อยครั้งการชมภาพยนตร์
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ตารางที่ 15 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของการใช้เวลาว่างจากการเรียนและทำกิจกรรมกับ
ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
ความบ่อยครั้งใน ความสำคัญของการใช้เวลาว่างจากการเรียนและทำกิจกรรม
การซมภาพยนตร์ น้อย ปานกลาง มาก

น้อยครั้ง 34.1 24.4 17.0
(15) (41) (32)

ปานกลาง 27.3 34.5 38.8
(12) (58) (73)

มาก 38.6 41.1 44.2
(17) (69) (83)

รวม 100.0 100.0 100.0
(44) (168) (188)

Chi-Square = 7.289 Df. = 4 P-value = 0.121 P > 0.05

ด้านการเข้าสังคมในหมู่เพื่อน ผลการวิจัยชี้ให้เห็นว่า เกือบครึ่งหนึ่งของกลุ่มตัวอย่างให้ 
ความสำคัญกับการชมภาพยนตร์กับเพื่อนในระคับปานกลาง โดย 1 ใน 3 ของกลุ่มตัวอย่าง เห็นว่า 
มีความสำคัญมาก และมีไม่ถึงร้อยละ 20 ของนิสิตที่เห็นว่า มีความสำคัญน้อย และเมื่อเปรียบ 
เทียบกลุ่มตัวอย่างในแต่ละกลุ่มพโเติกรรมการชมภาพยนตร์แล้ว พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่ชม 
ภาพยนตร์มากครังให้ความสำคัญกับเพือนมาก (ร้อยละ 50.4) ขณะที่กลุ่มที่ชมภาพยนตร์บ่อยครั้ง 
ปานกลางเห็นว่ามีความสำคัญในระดับปานกลาง (ร้อยละ 39.2) และกลุ่มที่ชมน้อยครั้งให้ความ 
สำคัญกับเพื่อนน้อย (ร้อยละ 32.4)

จากการทดสอบสมมติฐานที่ 4.2 การเข้าสังคมในหมู่เพื่อนมีความสัมพันธ์กับความบ่อย 
ครังในการซมภาพยนตร์ของนิสิต ดังตารางที่ 16 พบว่า ความถี่ในการซมภาพยนตร์ของนิสิตขึ้นอยู่ 
กับกลุ่มเพื่อน นั่นคือ มีนัยสำคัญระหว่างการเข้าสังคมในหมู่เพื่อนกับความบ่อยครั้งในการชม 
ภาพยนตร์ ดังนั้นจึงยอมรับลมมติฐานทางการวิจัยที่ 4.2
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ตารางที่ 16 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของการเข้าสังคมในหมู่เพื่อนกับความบ่อยครังใน
การซมภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
ความบ่อยครั้งใน ความสำคัญของการเข้าสังคมในหมู่เพื่อน
การชมภาพยนตร์ น้อย ปานกลาง มาก

น้อยครั้ง 32.4 21.6 17.0
(23) (42) (23)

ปานกลาง 32.4 39.2 32.6
(23) (76) (44)

มาก 35.2 39.2 50.4
(25) (76) (68)

รวม 100.0 100.0 100.0
(71) (194) (135)

Chi-Square = 9.620 Df. = 4 P-value = 0.047 P < 0.05

นิสิตที่ทำการสำรวจร้อยละ 47.7 ให้ความสำคัญกับการใช้เวลาร่วมกับคนรักน้อย มีเพียง 
1 ใน 3 ของนิสิตทีให้ความสำคัญปานกลาง และร้อยละ 17.5 ให้ความสำคัญมาก ในการทดลอบ 
สมมติฐานที่ 4.3 การใช้เวลาร่วมกับคนรักมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยน.ต 
พบว่า ไม่มีนัยสำคัญทางสถิติ ดังจะเห็นได้จากตารางที่ 17 กล่าวคือ การซมภาพยนตร์ของกลุ่มตัว 
อย่างมากน้อยเพียงใดนันไม,ได้ฃึนอยู่กับการไปชมกับคนรัก ดังนั้นจึงปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัย 
ท่ี 4.3 แสดงว่า การใช้เวลาร่วมกับคนรักไม่มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซม 
ภาพยนตร์ของนิสิต ทังนี จากตารางดังกล่าว ซีให้เห็นว่า มีนิสิตที่ทำการสำรวจเพียงส่วนน้อยเท่า 
นันที่ไปชมภาพยนตร์กับคนรัก

°
-0

<\
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ตารางที่ 17 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของการใช้เวลาร่วมกับคนรักกับความบ่อยครังใน
การชมภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
ความบ่อยครั้งใน ความสำคัญของการใช้เวลาร่วมกับคนรัก
การชมภาพยนตร์ น้อย ปานกลาง มาก

น้อยครั้ง 22.2 20.9 24.3
(42) (29) (17)

ปานกลาง 41.4 30.2 31.4
(79) (42) (22)

มาก 36.6 48.9 44.3
(70) (68) (31)

รวม 100.0 100.0 100.0
(191) (139) (70)

Chi-Square = 6.437 Df. = 4 P-value = 0.169 P > 0.05

กลุ่มตัวอย่างมากกว่าครึ่งหนึ่งให้ความสำคัญกับการซมภาพยนตร์ตามกระแสความนิยม 
ในหมู่วัยรุ่นในระดับปานกลาง ส่วนกลุ่มตัวอย่างร้อยละ41.5 เห็นว่า มีความสำคัญน้อย และไม่กึง 
ร้อยละ 10 เห็นว่า มีความสำคัญต่อการชมภาพยนตร์มาก จากการทดสอบสมมติฐานที่ 4.4 ที่ว่า ̂ dà

การตามสมัยนิยมมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์ ผลการทดสอบดังจะเห็น 
ได้จากตารางที่ 18ซึ่งพบว่า ไม่มีความสัมพันธ์กันระหว่างการตามกระแสนิยมและการซม 
ภาพยนตร์ ดังนั้นจึงปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัยที่ 4.4

cU dé
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ตารางที่ 18 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของการตามกระแสนิยมกับความบ่อยครังในการซม
ภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
ความบ่อยครั้งใน ความสำคัญของการตามกระแสนิยม
การซมภาพยนตร์ น้อย ปานกลาง มาก

น้อยครั้ง 19.9 22.2 32.3
(33) (45) (10)

ปานกลาง 36.1 34.0 45.2
(60) (69) (14)

มาก 44.0 43.8 22.5
(73) (89) (7)

รวม 100.0 100.0 100.0
(166) (203) (31)

Chi-Square = 5.865 Df. = 4 P-value = 0.210 P > 0.05

กลุ่มตัวอย่างกว่าร้อยละ 54 เห็นว่า ความสนใจในภาพยนตร์มีความสำคัญต่อการซม 
ภาพยนตร์มาก รองลงมาคือ ร้อยละ 37.7 ให้ความสำคัญในระดับปานกลาง และกลุ่มตัวอย่าง 
ร้อยละ 8 ที่เห็นว่า มีความสำคัญน้อย ดังจะเห็นได้ในตารางที่ 19 อย่าง1ไรก็ดี ในการทดสอบ 
สมมติฐานที่ 4.5 ความสนใจในภาพยนตร์มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ 
กสับพบว่า ความถี่ในการซมภาพยนตร์ไม,ขึ้นอยู่ก ับความสนใจในภาพยนตร์ ดังนั้นจึงปฏิเสธ 
สมมติฐานทางการวิจัยที่ 4.5 กล่าวคือ ความสนใจในภาพยนตร์ไม่มีความสัมพันธ์กับความบ่อย

6 3

ครังในการชมภาพยนตร์ของนิสิต
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ตารางที่ 19 ความสัมพันธ์ระหว่างความสำคัญของความสนใจในภาพยนตร์กับความบ่อยครั้งใน
การชมภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
ความบ่อยครั้งใน ความสำคัญของความสนใจในภาพยนตร์
การชมภาพยนตร์ น้อย ปานกลาง มาก

น้อยครั้ง 31.0 25.3 18.4
(10) (38) (40)

ปานกลาง 48.3 34.4 35.0
(15) (52) (76)

มาก 20.7 40.3 46.6
(7) (61) (101)

รวม 100.0 100.0 100.0
(32) (151) (217)

Chi-Square = 8.768 Df. = 4 P-value = 0.067 P > 0.05

จากผลการวิเคราะห์ข้างต้นสำหรับปัจจัยด้านรูปแบบการดำเนินชีวิต จึงสรุปได้ว่า การ 
ทดสอบสมมติฐานที่ 4 ที่ว่า ปัจจัยด้านรูปแบบการดำเนินชีวิต ได้แก่ การใช้เวลาว่างจากการเรียนd i จัเ

และทำกิจกรรม การเข้าสังคมในหมู่เพื่อน การใช้เวลาร่วมกับคนรัก การตามกระแสนิยม และ 
ความสนใจในภาพยนตร์ มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต พบว่า ไม่ 
มีนัยสำคัญระหว่างการใช้เวลาว่างจากการเรียนและทำกิจกรรม การใช้เวลาร่วมกับคนรัก การตาม 
กระแสนิยม และความสนใจในภาพยนตร์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต จึง
ปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัยที่ 4.1, 4.3, 4.4 และ 4.5 ตามลำดับ ขณะที่ปัจจัยด้านการเข้าสังคม 
ในหมู่เพื่อนเพียงปัจจัยเดียวเท่านัน ที่มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของ
นิสิต ดังนั้นจึงยอมรับสมมติฐานทางการวิจัยที่ 4.2
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จากการทดสอบสมมติฐานที่ 1-4 พบว่า มีปัจจัย 6 ปัจจัยที่มีความสำคัญต่อการซม 
ภาพยนตร์ของนิสิต ได้แก่ สาขาวิชาที่ศึกษา ภูมิลำเนา ภาพยนตร์ตัวอย่าง ที่จอดรถ ความสะดวก 
ในการเดินทาง และการเข้าสังคมในหมู่เพื่อน และเพื่อหาค่าความสำคัญของปัจจัยต่าง  ๆ ว่าปัจจัย 
ใดที่มีความสำคัญต่อการชมภาพยนตร์ของนิสิตมากที่สุด ผู้วิจัยจึงนำค่าสถิติไค-สแควร์ (Pearson 
Chi-Square : ๅ^) ของแต่ละปัจจัยมาคำนวณหาค,าสัมประสิทธิ้ความมีเงื่อนไข (Pearson’s 
Contingency Coefficient : CC.) ตามสูตรในหน้า 42 ได้ผลการวิจัยดังนี้

ป ัจจ ัยท ี่เป ็น ต ัวกำห น ดใน การชมภาพ ยน ตร ์ของน ิส ิต

กลุ่มตัวอย่างซมภาพยนตร์บ่อยครังเพียงใดขึ้นอยู่กับสาขาวิชาที่ศึกษามากที,สุด โดยมีค่า 
สัมประสิทธิ”ความมีเงื่อนไขมากที่สุดคือ 0.185 รองลงมาได้แก่ ภาพยนตร์ตัวอย่าง ความสะดวกใน 
การเดินทาง ที่จอดรถ การเข้าสังคมในหมู่เพื่อน และภูมิลำเนา ตามลำดับ ดังจะเห็นได้จากแผน 
ภาพที่ 3

แผนภาพที่ 3 ค่าความสำคัญของปัจจัยที่เป็นตัวกำหนดในการซมภาพยนตร์ของนิสิต

ที่จอดรถ 0.155 ความสะดวกในการ 
เดินทาง 0.161
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ในตอนนี้เป็นการวิเคราะห์พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ของนิสิต โดยแสดงเป็นค่าร้อย 
ละ (Percentile) และทำการทดสอบสมมติฐานที่ 5 เพศ สาขาวิชาที่ศึกษา ประ๓ ทของภาพยนตร์ 
และความบ่อยครังในการซมภาพยนตร์ ที่แตกต่างกันเป็นผลให์พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ 
ของนิสิตแตกต่างกัน ด้วยสถิติค่าไค-สแควร์ (Pearson Chi-Square) เพื่อทราบถึงความแตกต่าง 
ทางพฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ของนิสิต ปรากฏผลการวิเคราะห์ดังนี้

ต'อนที่ 2 พ ฤต ิกรรมระหว ่างชมภาพ ยนตร ์ของน ิส ิต

ในระหว่างการชมภาพยนตร์ พบว่า กลุ่มตัวอย่างร้อยละ 56.2 มีความเข้าใจในเนื้อหาของ 
ภาพยนตร์ที่กำลังชมตลอดเรื่อง ส่วนร้อยละ 34.8 ของนิสิตเข้าใจเกือบทั้งหมด ขณะที่ร้อยละ 8.2 
เข้าใจบางส่วน และมีนิสิตที่ไม่เข้าใจเนื้อหาของภาพยนตร์เลยน้อยร้อยละ 0.8 โดยภาพยนตร์ที่ 
นิสิตเข้าใจมากที่สุดคือ ภาพยนตร์ตลก รองลงมาคือ ภาพยนตร์บู๊ ดุเดือด ภาพยนตร์ลึกลับ และ 
ภาพยนตร์ชีวิต เป็นภาพยนตร์ที่มีนิสิตซมแล้วไม่เข้าใจเนื้อเรื่องมากที่สุด

สำหรับพฤติกรรมขณะที่ชมภาพยนตร์พบว่า มีการพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วย 
มากทีสุด และมากกว่าครงหนึงของกลุ่มตัวอย่างทานขนมขบเคียวหรอเครื่องดื่มพร้อมกับการซม 
ภาพยนตร์ โดยมีส่วนน้อยที'เข้าห้องนำ นอนหลับ และคุยโทรศัพท์เคลื่อนที่ขณะซมภาพยนตร์ ดัง 
จะเห็นได้จากแผนภาพที่ 4

แผนภาพที่ 4 พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ของนิสิต (ร้อยละ)

ร้อยละ
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เมื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ของนิสิตที่ตอบแบบสอบถามทั้งเพศชาย 
และเพศหญิง พบว่า นิสิตเพศหญิงทานขนมขบเคี้ยวหรีอเครองดื่ม คุยโทรศัพท์เคลื่อนที่ และพูด 
คุยเกี่ยวกับภาพยนตร์ศับผู้ที่ไปด้วยขณะซมภาพยนตร์มากกว่าเพศชาย ขณะที่เพศชายจะเข้าห้อง 
นํ้าและนอนหลับมากกว่าเพศหญิง ดังจะเห็นได้จากตารางที่ 20

ในการทดสอบลมมติฐานที่ 5.1 เพศที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์
63 I

ของนิสิตแตกต่างกัน พบว่า กลุ่มตัวอย่างเพศชายมีพฤติกรรมการทานขนมขบเคี้ยวหรือเครองดื่ม 
ขณะซมภาพยนตร์แตกต่างจากเพศหญิง ดังนั้น จึงยอมรับสมมติฐานทางการวิลัยที่ 5.1.1 นั้นคือ 
เพศที่แตกต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมการทานขนมขบเคี้ยวหรือเครื่องดื่มขณะ.ซมภาพยนตร์ต่าง 
กันอย่างมีนัยสำคัญ

สำหรับผลการวิลัยด้านพฤติกรรมการเข้าห้องนํ้า นอนหลับ คุยโทรศัพท์เคลื่อนที' และ 
พูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่1ไปด้วย พบว่า เพศชายและหญิงไม่มีความแตกต่างกัน แสดงว่า 
ปฏิเสธสมมติฐานทางการวิลัยที 5.1.2, 5.1.3, 5.1.4 และ 5.1.5 ตามลำดับ นั่นคือ เพศที่ต่างกันไม่ 
ทำให้มีพฤติกรรมการเข้าห้องนั้า นอนหลับ คุยโทรศัพท์เคลื่อนที่ และการพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์ 
กับผู้ที่ไปด้วยระหว่างซมภาพยนตร์แตกต่างกัน

ตารางที 20 ความสัมพันธ์ระหว่างเพศกับพฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ของนิสิต
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ 
ด้านทานขนมขบเคี้ยวหรือเครื่องดื่ม

เพศ
ชาย หญิง

ทำ 45.8 57.6
(99) (106)

ไม่ทำ 54.2 42.4
(117) (78)

รวม 100.0 100.0
(216) (184)

Chi-Square = 5.514 Df. = 1 P-value = 0.019*
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ตารางที่ 20 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างเพศกับพฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ของนิสิต
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ เพศ
ด้านการเข้าห้องนํ้า ชาย หญิง

ทำ 11.6 6.0
(25) (11)

ไม่ทำ 88.4 94.0
(191) (173)

รวม 100.0 100.0
(216) (184)

Chi-Square = 3.799 Df. = 1 p-value = 0.051

การนอนหลับ เพศ
ชาย หญิง

ทำ 8.8 6.0
(19) (11)

ไม่ทำ 91.2 94.0
(197) (173)

รวม 100.0 100.0
(216) (184)

Chi-Square = า.137 Df. = 1 P-value = 0.286
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ตารางที่ 20 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างเพศกับพฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ของนิสิต
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ เพศ
ด้านการคุยโทรศัพท์เคลื่อนที่ ชาย หญิง

ทำ 0.9 2.7
(2) (5)

ไม่ทำ 99.1 97.3
(214) (179)

รวม 100.0 100.0
(216) (184)

Chi-Square = 1.855 Df. = 1 P-value = 0.173

การพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์ เพศ
กับผู้ที่ไปด้วย ชาย หญิง

ทำ 57.4 65.2
(124) (120)

ไม่ทำ 42.6 34.8
(92) (64)

รวม 100.0 100.0
(216) (184)

Chi-Square = 2.548 Df. = 1 P-value = 0.110

* หมายถึง ค่า P < 0.05 อย่างมีนัยสำคัญ

ส่วนผลการวิจัยด้านสาขาวิชาที่ศึกษา จากตารางที่ 21 แสดงให้เห็นว่า 3 ใน 5 ของกลุ่ม 
ตัวอย่างสาขาวิชามนุษยศาสตร์ ทานขนมขบเคี้ยวหรือเครองดื่มพร้อมกับการชมภาพยนตร์มากที่ 
สุด รองลงมาคือ นิสิตสาขาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน สังคมศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ประยุกต์
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ตามลำดับ นอกจากนี้ นิสิตสาขาวิชามนุษยศาสตร์ ร้อยละ 14.8 ยังมีการเข้าห้องนํ้า และร้อยละ
11.1 นอนหลับขณะซมภาพยนตร์มากที่สุดด้วย ขณะที่การคุยโทรศัพท์เคลื่อนที่นั้น พบว่า นิสิต 
ลาขาวิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์กระทำมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 2.7 ของนิสิตสาขาวิทยาศาสตร์ 
ประย ุกต ์ ส่วนนิสิตสาขาวิทยาศาสตร์พืนฐานพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยระหว่างชม 
ภาพยนตร์มากที่สุด คือร้อยละ 72.3

ในการทดสอบสมมติฐานที่ 5.2 สาขาวิชาที่ศึกษาต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างซม 
ภาพยนตร์ของนิสิตต่างกัน พบว่า ทังการทานขนมขบเคี้ยวหรอเครื่องดื่ม เข้าห้องนํ้า นอนหลับ คุย 
โทรศัพท์เคลื่อนที่ และพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยนั้น ไม,มีนัยสำคัญกับลาขาวิ'ชาที่ 
ศึกษาเลย กล่าวคือ ไม่พบว่ามีความแตกต่างทางพฤติกรรมขณะชมภาพยนตร์ของกลุ่มตัวอย่างใน 
ทุกสาขาวิชา จึงปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัยที่ 5.2 ทั้งหมด นั่นคือ สาขาวิชาที่ศึกษาที,แตกต่าง 
กันไม่เป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ต่างกัน

ตารางที่ 21 ความสัมพันธ์ระหว่างสาขาวิซาที่ศึกษากับพฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ของนิสิต
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมระหว่างซม สาขาวิชาที่ศึกษา
ด้านทานขนมขบเคี้ยว มนุษยศาสตร์ ลังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์

หรือเครื่องดื่ม พื้นฐาน ประยุกต์
ทำ 61.1 50.3 57.4 46.6

(33) (76) (27) (69)
ไม่ทำ 38.9 49.7 42.6 53.4

(21) (75) (20) (79)
รวม 100.0 100.0 100.0 10C.0

(54) (151) (47) (148)
Chi-Square = 4.144 Df. = 3 P = 0.246 P > 0.05
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ตารางที่ 21 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างสาขาวิชาที่ศึกษากับพฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ของ 
นิสิต

หน่วย : ร้อยละ (คน)
พฤติกรรมระหว่างชม สาขาวิชาที่ศึกษา
ด้านการเข้าห้องนํ้า มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์

พ้ืน*ริ'าน
6 3

ประยุกต์
ทำ 14.8 7.3 10.6 8.1

(8) (11) (5) (12)
ไม่ทำ 85.2 92.7 89.4 91.9

(46) (140) (42) (136)
รวม 100.0 100.0 100.0 100.0

(54) (151) (47) (148)
Chi-Square = 3.799 Df. = 3 P = 0.051 P > 0.05

การนอนหลับ สาขาวิชาที่ศึกษา
มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์

พื้นราน
6 3

ประยุกต์
ทำ 11.1 5.3 10.6 7.4

(6) (8) (5) (11)
ไม่ทำ 88.9 94.7 89.4 92.6

(48) (143) (42) (137)
รวม 100.0 100.0 100.0 100.0

(54) (151) (47) (148)
Chi-Square = 2.739 ๐ II GJ P = 0.434 P > 0.05
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ตารางที่ 21 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างสาขาวิชาที่ศึกษากับพฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ของ 
นิสิต

หน่วย : ร้อยละ (คน)
พฤติกรรมระหว่างชม 
ด้านการคุยโทรศัพท์ 

เคลื่อนที่

สาขาวิชาที่ศึกษา
มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 

พื้นฐาน
วิทยาศาสตร์ 

ประยุกต์
ทำ 1.9 0.7 2.1 2.7

(1) (1) (1) (4)
ไม่ทำ 98.1 99.3 97.9 97.3

(53) (150) (46) (144)
รวม 100.0 100.0 100.0 100.0

(54) (151) (47) (148)
Chi-Square = 1.863 Df. = 3 P = 0.601 P > 0.05

การพูดคุยเกี่ยวกับ สาขาวิชาที่ศึกษา
ภาพยนตร์กับผู้ที่,ไปด้วย มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์

พืนรานdi ประยุกต์
ทำ 66.7 58.9 72.3 57.4

(36) (89) (34) (85)
ไม่ทำ 33.3 41.1 27.7 42.6

(18) (62) (13) (63)
รวม 100.0 100.0 100.0 100.0

(54) (151) (47) (148)
Chi-Square = 4.331 Df. = 3 P = 0.228 P > 0.05
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เมื่อวิเคราะห์พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ของนิสิตจากตารางที่ 22 พบว่า นิสิตที่ชม 
ภาพยนตร์บู๊ ดุเดือดมีพฤติกรรมการทานขนมขบเคี้ยวหรอเครองดื่ม เข้าห้องนํ้า นอนหลับ คุย 
โทรศัพท์เคลื่อนที่ และพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปชมด้วยขณะชมภาพยนตร์มากกว่านิสิตที่ 
ชมภาพยนตร์ประเภทอื่น คิดเป็นร้อยละ 64.9, 16.2, 13.5, 5.4 และ 67.6 ของนิสิตที่ชมภาพยนตร์ 
บู๊ ดุเดือด ตามลำดับ

ลำหรับกลุ่มตัวอย่างที่ชมภาพยนตร์ตลก จะพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยขณะ 
ซมมากที่สุด รองลงมาคือ ทานขนมหรือนำ เข้าห้องนํ้า นอนหลับ และคุยโทรศัพท์ คิดเป็นร้อยละ 
63.4, 55.6, 10.2, 8.8 และ1.4 ตามลำดับ ส่วนนิสิตที่ชมภาพยนตร์ชีวิตร้อยละ54.8พูดคุยกับผู้ที่ 
ไปด้วยมากทีสุด รองลงมาได้แก่ การทารทนมขบเคียว เข้าห้องนำ นอนหลับ และมีส่วนน้อยมากที่ 
คุยโทรศัพท์ขณะชมภาพยนตร์ และกลุ่มตัวอย่างที่ซมภาพยนตร์ลึกลับ ร้อยละ 57.1 จะพูดคุย 
เกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปชมด้วย รองลงมาคือ ทานขนมขบเคี้ยว ร้อยละ 46 โดยที่พฤติกรรมเข้า 
ห้องนำและนอนหลับคิดเป็นลัดส่วนเท่ากันคือ ร้อยละ 1.6 ขณะที่ไม่มีนิสิตคนใดคุยโทรศัพท์ 
ระหว่างที่ซมภาพยนตร์ลึก.ลับเลย

ผลการทดสอบสมมติฐานที่ 5.3 ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันทำให้พฤติกรรมระหว่าง 
ซมภาพยนตร์ต่างกัน พบว่า เมื่อนิสิตซมภาพยนตร์ต่างประเภทกันทำให้พฤติกรรมการทานขนม 
ขบเคียวหรือเครื่องดื่มระหว่างซมภาพยนตร์แตกต่างกันด้วย ขณะที่พฤติกรรมในด้านอื่น  ๆ คือ การ 
เข้าห้องนำ นอนหลับ คุยโทรศัพท์เคลื่อนที่ และพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยไม่แตกต่าง 
กัน ดังนัน อาจกล่าวได้ว่า ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมการทานขนมขบ 
เคียวหรือเครื่องดื่มระหว่างชมภาพยนตร์ต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ จึงยอมรับสมมติธุานทางการ

~  dà

วิจัยที่ 5.3.1 โดยกลุ่มตัวอย่างทีชมภาพยนตร์บู๊ ดุเดือดจะทานขนมหรือนํ้ามากที่สุด ขณะที่ผ้ที่ชม 
ภาพยนตร์ชีวิตจะทานน้อยที่สุด

ส่วนผลการวิเคราะห์พฤติกรรมอีก 4 แบบนัน พบว่า ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันไม่ทำ 
ให้พฤติกรรมกรรมการเข้าห้องนำ นอนหลับ คุยโทรศัพท์เคลื่อนที่ และพูดคุยกับผู้ที่ไปด้วยระหว่าง 
ชมภาพยนตร์ต่างกัน ดังนั้นจึงปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัยที่ 5.3.2, 5.3.3, 5.3.4 และ 5 3.5 
ตามลำดับ
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ตารางที่ 22 ความสัมพันธ์ระหว่างประเภทของภาพยนตร์กับพฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมระหว่างซม 
ด้านทานขนมขบเคี้ยว 

หรอเครื่องดื่ม

ประ๓ ทของภาพยนตร์
ตลก ชีวิต บู๊ ดุเดอด ลึกสับ

ทำ 55.6 38.1 64.9 46.0
(120) (32) (24) (29)

ไม่ทำ 44.4 61.9 35.1 54.0
(96) (52) (13) (34)

รวม 100.0 100.0 100.0 100.0
(216) (84) (37) (63)

Chi-Square = 10.852 Df. = 3 P = 0.013"' P < 0.05

เข้าห้องนํ้า ประ๓ ทของภาพยนตร์
ตลก ชีวิต บู๊ ดุเดอด ลึกสับ

ทำ 10.2 8.3 16.2 1.6
(22) (7) (6) (1)

ไม่ทำ 89.8 91.7 83.8 98.4
(194) (77) (31) (62)

รวม 100.0 100.0 100.0 100.0
(216) (84) (37) (63)

Chi-Square = 6.995 Df. = 3 P = 0.072 P > 0.05
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ตารางที่ 22 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างประเภทของภาพยนตร์กับพฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมระหว่างซม ประเภทของภาพยนตร์
ด้านการนอนหสับ ตลก ชีวิต บู๊ ดุเดอด ลึกสับ

ทำ 8.8 6.0 13.5 1.6
(19) (5) (5) (1)

ไม่ทำ 91.2 94.0 86.5 98.4
(197) (79) (32) (62)

รวม 100.0 100.0 100.0 100.0
(216) (84) (37) (63)

Chi-Square = 5.917 Df. = 3 P = 0.116 P > 0.05

คุยโทรศัพท์เคลื่อนที่ ประ๓ ทของภาพยนตร์
ตลก ชีวิต บู๊ ดุเดอด ลึกสับ

ทำ 1.4 2.4 5.4 -

(3) (2) (2)
ไม่ทำ 98.6 97.6 94.6 100.0

(213) (82) (35) (63)
รวม 100.0 100.0 100.0 100.0

(216) (84) (37) (63)
Chi-Square = 4.356 Df. = 3 P = 0.226 P > 0.05
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ตารางที่ 22 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างประเภทของภาพยนตร์กับพฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พูดคุยเกี่ยวกับ ประเภทของภาพยนตร์
ภาพยนตร์กับผู้ที่1ไปด้วย ตลก ชีวิต บู๊ ดุเดอด ลึกลับ

ทำ 63.4 54.8 67.6 57.1
(137) (46) (25) (36)

ไม่ทำ 36.6 45.2 32.4 42.9
(79) (38) (12) (27)

รวม 100.0 100.0 100.0 100.0
(216) (84) (37) (63)

Chi-Square = 2.973 Df. = 3 P = 0.396 P > 0.05

เม ือเปรียบเทียบความบ่อยครั่งในการซมภาพยนตร์ก ับพฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ 
พบว่า นิสิตกลุ่มที่ซมภาพยนตร์น้อยครั้งมีการพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยมากที่สุด คิด 
เป็นร้อยละ 61.4 ของนิสิตที่ชมภาพยนตร์น้อยครั้ง รองลงมาได้แก่ ร้อยละ 59.1 ทานขนมขบเคี้ยว 
หรือเครื่องดื่ม ร้อยละ 9.1 เข้าห้องนำและนอนหลับมีเพียงร้อยละ 3.4 เท่านั้น ที่คุยโทรศัพท์ขณะ 
ชมภาพยนตร์

ส่วนนิสิตกลุ่มที่ชมภาพยนตร์ปานกลางมีการพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยมาก 
ที่สุด รองลงมาคือ การทานขนมขบเคียวหรือเครื่องดื่ม เข้าห้องนํ้า และนอนหลับ โดยที่ไม่มีนิสิตที่ 
คุยโทรศัพท์ขณะชมภาพยนตร์เลย และกลุ่มที่ชมภาพยนตร์มากครั้ง พบว่า ส่วนใหญ่พูดคุยเกี่ยว 
กับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วย ถัดมาคือ การทานขนมขบเคี้ยวหรือเครื่องดื่ม เข้าห้องนั้า นอนหลับ 
และคุยโทรศัพท์ขณะซมภาพยนตร์คิดเป็นร้อยละ 56.8, 53.8, 11.2, 10.1 และ 2.4 ตามลำดับ ดัง 
จะเห็นได้จากตารางที่ 23

สำหรับการทดสอบสมมติฐานที่ 5.4 ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผล 
ให้พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ต่างกัน พบว่า มีความแตกต่างระหว่างความบ่อยครั้งในการชม
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ภาพยนตร์ของนิสิตกับพฤติกรรมการทานขนมขบเคี้ยวหรอเครื่องดื่มระหว่างชมภาพยนต? โดย
นิสิตกลุ่มที่มีความบ่อยครั้งในการซมน้อยมีการทานขนมหรือนั้าดื่มมาก ส่วนนิสิตที่ชมภาพยนตร์ 
มากครั้งจะทานขนมหรอนํ้าดื่มในระดับปานกลาง และนิสิตกลุ่มที่ชมภาพยนตร์ปานกลางมี 
พฤติกรรมทานขนมและนํ้าดื่มน้อยที่สุด แสดงว่า ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็น 
ผลให้พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ในด้านทานขนมขบเคียวหรอเครื่องดื่มต ่างกันอย่างม ีน ัย 
สำคัญ ซึ่งเป็นการยอมรับสมมติฐานทางการวิจัยที่ 5.4.1

^  4 9

ขณะที่พฤติกรรมในด้านอื่น  ๆ คือ การเข้าห้องนำ นอนหลับ คุยโทรศัพท์เคลื่อนที่ และพูด 
คุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยระหว่างชมภาพยนตร์ไม่แตกต่างกัน ดังนั้นจึงปฏิเสธ 
สมมติฐานทางการวิจัยที่ 5.4.2, 5.4.3, 5.4.4 และ 5.4.5 ตามลำดับ49

ตารางที่ 23 ความสัมพันธ์ระหว่างความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์กับพฤติกรรมระหว่างชม 
ภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ 

ด้านทานขนมหรือเครื่องดื่ม
ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์

น้อยครั้ง ปานกลาง มากครั้ง
ทำ 59.1 43.4 53.8

(52) (62) (91)
ไม่ทำ 40.9 56.6 46.2

(36) (81) (78)
รวม 100.0 100.0 100.0

(88) (143) (169)
Chi-Square = 6.187 Df. = 2 P = 0.045* P < 0.05
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ตารางที่ 23 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์กับพฤติกรรมระหว่าง 
ซมภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์

ด้านการเข้าห้องนํ้า น้อยครั้ง ปานกลาง มากครั้ง
ทำ 9.1 6.3 11.2

(8) (9) (19)
ไม่ทำ 90.9 93.7 88.8

(80) (134) (150)
รวม 100.0 100.0 100.0

(88) (143) (169)
Chi-Square = 2.317 Df. = 2 P = 0.314 P > 0.05

การนอนหลับ ความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์
น้อยครั้ง ปานกลาง มากครั้ง

ทำ 9.1 3.5 10.1
(8) (5) (17)

ไม่ทำ 90.9 96.5 89.9
(80) (138) (152)

รวม 100.0 100.0 100.0
(88) (143) (169)

Chi-Square = 5.220 Df. = 2 P = 0.074 P > 0.05
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ตารางที่ 23 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์กับพฤติกรรมระหว่าง 
ชมภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์

ด้านคุยโทรศัพท์เคลื่อนที่ น้อยครั้ง ปานกลาง มากครั้ง
ทำ 3.4 - 2.4

(3) (4)
ไม่ทำ 96.6 100.0 97.6

(35) (143) (165)
รวม 100.0 100.0 100.0

(88) (143) (169)
Chi-Square = 4.330 Df. = 2 P = 0.115 P > 0.05

การพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์ ความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์
กับผู้ที่1ไป'ซมด้วย น้อยครั้ง ปานกลาง มากครั้ง

ทำ 61.4 65.7 56.8
(54) (94) (96)

ไม่ทำ 38.6 34.3 43.2
(34) (49) (73)

รวม 100.0 100.0 100.0
(88) (143) (169)

Chi-Square = 2.602 Df. = 2 P = 0.272 P > 0.05

จากที่กล่าวมาข้างต้นอาจสรุปได้ว่า ในการทดสอบสมมติฐานที่ 5 ปัจจัยด้านประชากร 
ศาสตร์ ได้แก่ เพศและสาขาวิชา ประเภทของภาพยนตร์ และความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ ท่ี 
ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน พบว่า เพส ประเภทของ 
ภาพยนตร์ และความบ่อยครังในการซมภาพยนตร์ที่ต่างกันไม่ทำให้พฤติกรรมระหว่างซม
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ภาพยนตร์ของนิสิตในด้านการนอนหลับ เข้าห้องนำ คุยโทรศัพท์เคลื่อนที่ และพูดคุยเกียวกับ 
ภาพยนตร์กับผู้ท ี่ไปด้วยแตกต่างกัน ซึ่งเป็นการปฏิเสธสมมติฐานทางการวิลัยที่ 5.1.2, 5.1.3, 
5.1.4, 5.1.5, 5.3.2, 5.3.3, 5.3.4, 5.3.5, 5.4.2, 5.4.3, 5.4.4 และ 5.4.5, และสาขาวิชาที่ศึกษาที่ 
ต่างกันไม่ทำให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ในทุกด้านของนิสิตแตกต่างกัน ดังนั้น จึงปฏิเสธ 
สมมติฐานทางการวิลัยที่ 5.2

6 3

ขณะที่เพศ ประเภทของภาพยนตร์ และความบ่อยครั่งในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกัน เป็น 
ผลให้พฤติกรรมการทานขนมขบเคี้ยวหรอเครองดื่มแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ จึงยอมรับ 
สมมติฐานทางการวิลัยที่ 5.1.1,5.3.1 และ 5.4.1

ตอนท ี่ 3 พฤต ิกรรมหล ังซมภาพยนตร ์ของน ิส ิต

ในตอนที่ 3 เป็นการวิเคราะห์พฤติกรรมหลังขมภาพยนตร์ของนิสิต โดยแสดงเป็นค่า 
ร้อยละ (Percentile) และทำการทดสอบสมมติฐานที่ 6 ปัจจัยด้านเพศ สาขาวิชาที่ศึกษา ประ๓ ท 
ของภาพยนตร์และความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์ที่แตกต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังซม 
ภาพยนตร์ต่างกัน ด้วยค่าสถิติไค-สแควร์ (Pearson Chi-Square) เพื่อทราบถึงความแตกต่างทาง 
พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ของนิสิต

ผลการวิลัยแสดงให้เห็นว่า โดยเฉลี่ยแล้วภายหลังจากซมภาพยนตร์ นิสิตที่ชมภาพยนตร์ 
ทุกประเภทจดจำเนือหาของภาพยนตร์ได้เกือบทังเรื่อง โดยภาพยนตร์ตลกเป็นภาพยนตร์ที่นิสิตจำ 
ได้มากทีลุด รองลงมาได้แก่ ภาพยนตร์ชีวิต ภาพยนตร์บู๊ ดุเดือด และภาพยนตร์ลึกลับ ตามลำด ับ

นอกจากนิ จากการสำรวจยังพบด้วยว่า นิสิตส่วนใหญ่ คิดเป็นร้อยละ 53.8 เมือชม 
ภาพยนตร์แล้วไม'ได้ข้อคิดใด  ๆ ส่วนนิสิตร้อยละ 46.2 ได้ข้อคิดจากการชม โดยภาพยนตร์ที่ชม 
แล้วได้ข้อคิดมากที่สุด คือภาพยนตร์ตลก รองลงมาคือ ภาพยนตร์ชีวิต ลึกลับ และบู๊ ดุเดือด ดังจะ 
เห็นได้จากแผนภาพที่ 5 สำหรับข้อคิดที่นิสิตได้จากภาพยนตร์ตลกจะเป็นเรื่องเกี่ยวกับมิตรภาพ 
ความเท่าเทียมกันและการอยู่ร่วมกันในลังคม โดยเฉพาะพวกที่เบี่ยงเบนทางเพศ เช่น ชีวิตคนเรามี 
ทางเลือกหลายทาง ควรเลือกทางที่ตนเองคิดว่าดืที่สุด โดยไม่สร้างความเดือดร้อนให้ผู้อื่น จงพอ
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ใจในสิ่งที่ตัวเองมี เป็นต้น ตลอดจนความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับวิถีชีวิตของชาวอเมริกัน เซ่น การมีเพศ 
สัมพันธ์ของวัยรุ่น การใช้ยาเสพติดของวัยรุ่นอเมริกัน ข้อคิดเหล่านี้ทำให้เข้าใจและปรับตัวเข้ากับ 
คนในสังคมได้ดีขึ้น

แผนภาพที่ 5 ข้อคิดที่ได้จากการชมภาพยนตร์

8. 10% 10.30%
□  ตลก 
I I  ชีวิต
□  บู๊ ดุเดือด 
ร  ลึกสับ

ส่วนนิสิตที่ซมภาพยนตร์ชีวิตได้ข้อคิดเกี่ยวกับความรัก เซ่น ความรักไม่จำกัดว่าจะเป็น 
มนุษย์หรอสัตว์เพียงแต่คนที่จะมีความรักได้นั้นจะต้องรู้จักให้ก่อน, การใช้ชีวิตคู่ของคนเรา แค่ 
ความรักเพียงอย่างเดียวไม,พอ จะต้องมีความเข้าใจและความพร้อมด้วย เป็นต้น นอกจากนี้ย์งได้ 
สัจธรรมและการดำเนินชีวิตในสังคม ตลอดจนความรู้ต่าง  ๆ เกี่ยวกับสภาพครอบครัวและวิถีชีวิต 
ของ'ชา1วอเม'ริกัน

กลุ่มตัวอย่างที่ชมภาพยนตร์ลึกสับ เห็นว่า ข้อคิดที่ได้เป็นความจริงที่พบเห็นได้เสมอและ 
เป็นเริองไม,ไกลตัว สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ โดยมากจะเป็นเรื่องเกี่ยวกับความเชื่อ เซ่น ไม่เชื่อ 
อย่าลบหลู่, ไม่มีลง'ใดคงอยู่ตลอด1ไป ทุกสิ่งล้วนไม่เที่ยง, ความเชื่อของคนขึ้นกับจิตใจของแต่ละ 
บุคคล, พระเจ้าอยู่ในใจของทุกคน, จงเชื่ออย่างมีเหตุผล อย่างมงายเชื่อโดยไม่ตริกตรองให้ดีเสีย 
ก่อน เป็นต้น รวมทั่งความรู้ทั่วไป อาทิ ข้อมูลเกี่ยวองค์การยาสูบของสหรัฐฯ และวงการสื่อมวลชน

ส่วนภาพยนตร์บู๊ ดุเดือด ได้ข้อคิดเกี่ยวกับการรบราฆ่าฟัน ได้แก่ ความตายเป็นส่วน 
สำคัญเท่า  ๆ กับการเกิด, คนดีย่อมได้ดี คนชั่วต้องถูกลงโทษ นอกจากนี้ ยังให้ข้อคิดในเรื่องทั่ว  ๆ
ไปด้วย เซ่น ความรักไร้พรมแดนและไม่จำกัดชนชั้น
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สำหรับพฤติกรรมที่ทำหลังจากซมภาพยนตร์แล้ว จากแผนภาพที่ 6 แสดงให้เห็นว่า นิสิต 
เกือบทั้งหมดมีการพูดคุยถึงภาพยนตร์ที่ได้ชม รองลงมาคือ ติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์ว่าจะ 
ม ีความเป็นไปอย่างไรต่อไป ส่วนนิสิตครึ่งหนึ่งรับประทานอาหารหรือของว่างหลังซมภาพยนตร์ 
และเกือบครึ่งเดินชมหรือซื้อสินค้าต่าง  ๆ ขณะที่ 1 ใน 3 ของนิสิตมีพฤติกรรมเลียนแบบภาพยนตร์ 
ทั้งในด้านท่าทาง การแต่งกาย คำพูด ตลอดจนแนวคิดต่าง  ๆ สำหรับนิสิตร้อยละ 20 ซื้อของที่ 
ระลึกจากภาพยนตร์ เซ่น แก้วนํ้า หมวก ของเล่น เส้ือยืด และนิสิตที่กลับไปชมภาพยนตร์เรื่องเดิม 
ซํ้าอีกครั้งมีจำนวนน้อยที่สุดคือเกือบร้อยละ 10

แผนภาพที่ 6 พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ของนิสิต

ร้อยละ

H  ทำ □  ไม่ทำ

เมื่อพิจารณาประเภทของของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์พบว่า ร้อยละ 70.8 ของนิสิตที่ซื้อ 
ของทีระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ นิยมซือวิดีโอหรือวีซีดีภาพยนตร์เก็บไว้มากที่สุด รองลงมาคือ ร้อย 
ละ 68.8 ซือเทปหรือซีดีเพลงประกอบภาพยนตร์ ส่วน 1 ใน 3 ของนิสิตที่ซื้อของที่ระลึกได้แก้วนํ้าที่ 
ม ีลายเกี่ยวกับภาพยนตร์ ร้อยละ 16.7 ซือเสื้อยืดและหมวก และอื่นๆ เซ่น พวงกุญแจ แม่เหล็กติด 
ตู้เย็น โปสเตอร์ ร้อยละ 12.5 ทํงนี มีนิสิตหลายคนที่ชือของที่ระลึกจากภาพยนตร์หลายอย่างหลัง 
การซมภาพยนตร์เรื่องเดียวกัน



85

ส่วนพฤติกรรมการเลียนแบบภาพยนตร์ภายหลังจากที่ชมแล้ว พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่เลียน 
แบบภาพยนตร์ส่วนใหญ่เลียนแบบคำพูดมากที่สุด รองลงมาได้แก่ เลียนแบบแนวคิดที่ได้จากการ 
ซม ไม่ว่าจะเป็นเทคนิคต่าง  ๆ เช่น การไขกุญแจ การต่อล้ รวมทั้งคติสอนใจด้วย นิสิตร้อยละ 15 
เลียนแบบบุคลิกท่าทาง และน้อยกว่าร้อยละ 1Û ของนิสิตเลียนแบบทรงผมหรือการแต่งกาย ตาม 
ลำตับ โดยภาพยนตร์ที่กลุ่มตัวอย่างมีการเลียนแบบมากที่สุดคือ ภาพยนตร์ตลก ร้อยละ 41.5 
แนวลึกลับ ร้อยละ 31.3 แนวบู๊ ดุเดือดร้อยละ 27.8 และภาพยนตร์แนวชีวิตมีการเลียนแบบน้อยที่ 
สุด คือ ร้อยละ 22.8

แผนภาพที่ 7 พฤติกรรมเลียนแบบภาพยนตร์ของนิสิต

àG""0

□  ทรงผม/แต่งกาย 
H  แนวคิด
■  คำพูด
□  บุคลิกท่าทาง

จากตารางที่ 24 พบว่า นิสิตซายซือของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ ชมภาพยนตร์เรื่องเติม 
ชำอีกครัง และมีการเลียนแบบภาพยนตร์มากกว่านิสิตหญิง โดยมีพฤติกรรมการวิพากษวิจารณ์ 
ภาพยนตร์มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 94 ขณะที่กลับไปชมภาพยนตร์ซํ้าน้อยที่ลุด คือร้อยละ 12 ส่วน 
นิสิตหญิง พบว่า ร้อยละ 96.7 มีพฤติกรรมการวิจารณ์ภาพยนตร์หลังจากซมแล้วมากที่สุดและ 
ร้อยละ 7.1 กลับไปซมภาพยนตร์ชำน้อยที่สุดเช่นเดียวกันกับนิสิตชาย ทั้งนี้นิสิตหญิงมีการวิจารณ์ 
เกี่ยวกับภาพยนตร์และติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์มากกว่านิสิตชาย

อย่าง1ไรก็ดื เมื่อทำการทดสอบสมมติฐานที่ 6.1 ท่ีว่า เพศที่แตกต่างกันเป็นผลให้63

พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ต่างกัน กลับพบว่าไม่มีนัยสำคัญในพฤติกรรมทุกด้าน ตังนั้นจึงปฏิเสธ 
สมมติฐานที่ 6.1 นั่นคือ เพศชายและเพศหญิงมีพฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ไม่แตกต่างกัน
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ตารางที่ 24 ความสัมพันธ์ระหว่างเพศกับพฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ของนิสิต
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ด้าน เพศ
การชื้อของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ ชาย หญิง

ทำ 22.2 18.5
(48) (34)

ไม่ทำ 77.8 81.5
(168) (150)

รวม 100.0 100.0
(216) (184)

Chi-Square = 0.855 Df. = 1 P-value = 0.355

การกลับไปซมภาพยนตร์ซาอีกครั้ง เพศ
ชาย หญิง

ทำ 12.0 7.1
(26) (13)

ไม่ทำ 88.0 92.9
(190) (171)

รวม 100.0 100.0
(216) (184)

Chi-Square = 2.791 Df. = 1 P-value = 0.095
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ตารางที่ 24 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างเพศกับพฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ของนิสิต
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ด้าน 
ว ิพากพจารณ ์ภาพยนตร์

เพศ
ชาย หญิง

ทำ 94.0 96.7
(203) (178)

ไม่ทำ 6.0 3.3
(13) (6)

รวม 100.0 100.0
(216) (184)

Chi-Square = 1.670 Df. = 1 P-value = 0.196

การติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์ เพศ
ชาย หญิง

ทำ 51.4 53.3
(111) (98)

ไม่ทำ 48.6 46.7
(105) (86)

รวม 100.0 100.0
(216) (184)

Chi-Square = 0.709 Df. = 1 P-value = 0.140
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ตารางที่ 24 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างเพศกับพฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ของนิสิต
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ด้าน เพศ
การเลียนแบบภาพยนตร์ ชาย หญิง

ทำ 38.0 29.9
(82) (55)

ไม่ทำ 62.0 70.1
(134) (129)

รวม 100.0 100.0
(216) (184)

Chi-Square = 2.875 Df. = 1 P-value = 0.090

สำหรับสาขาวิชาที่ศึกษา พบว่า กลุ่มตัวอย่างสาขาวิชามนุษยศาสตร์วิพากษ์วิจารณ์ 
ภาพยนตร์หล ังจากชมภาพยนตร ์แล ้วมากท ี่ส ุด  ค ิดเป ็นร ้อยละ 100 ของน ิส ิตสาขาว ิชา 
มนุษยศาสตร์รองลงมาคือ ร้อยละ 57.4 ติดตามข่าวคราว ร้อยละ 31.5 เลียนแบบภาพยนตร์ร้อย 
ละ 20.4 ซือฃองที่ระลึก และกลับไปชมซํ้าอีกครั้งน้อยที่สุด ส่วนนิสิตสาขาวิชาลังคมศาสตร์ส่วน 
ใหญ่มีพฤติกรรมวิพากษ์วิจารณ์ภาพยนตร์ ติดตามข่าวคราว และเลียนแบบภาพยนตร์ โดยนิสิต 
สาขาลังคมศาสตร์มีการเลียนแบบการกระทำ การแต่งกาย ทรงผม และแนวคิดจากภาพยนตร์เมื่อ 
ซมจบแล้วมากกว่าสาขาวิชาอื่นอีกด้วย ส่วนนิสิตสาขาวิชาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน พบว่า มีการซื้อ 
ของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์และติดตามข่าวคราวมากกว่านิสิตในสาขาวิชาอื่น สำหรับสาขาวิชา 
วิทยาศาสตร์ประยุกต์ส่วนมากมีการพูดถึงภาพยนตร์ รองลงมาคือ ติดตามข่าว เลียนแบบ 
ภาพยนตร์ซือฃองที่ระลึก และกลับ,ไป'ชมซ้ํา ดังจะเห็นได้จากจากตารางที่ 25

ผลการทดสอบสมมติฐานที่ 6.2 สาขาวิชาที่ศึกษาที่แตกต่างกันมีผลให้พฤติกรรมหลังการ 
ชมภาพยนตร์ต่างกัน พบว่า ไม่มีนัยสำคัญระหว่างสาขาวิชาที่ศึกษากับพฤติกรรมหลังซม 
ภาพยนตร์ของนิสิตในด้านการซือฃองที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ การกลับไปชมชํ้าอีกครั้ง การพูด 
คุยเกี่ยวกับภาพยนตร์ การติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์ที่ซม และการเลียนแบบภาพยนตร์
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ดังนั้นจึงปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัยที่ 6.2 นั่นคือ สาขาวิชาที่ต่างกันไม่ทำให้พฤติกรรมหลังซม 
ภาพยนตร์ในทุกด้าน

ตารางที่ 25 ความสัมพันธ์ระหว่างสาขาวิชาที่ศึกษากับพฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ของนิสิต
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมการซม สาขาวิชาที่ศึกษา
ภาพยนตร์ด้านการซื้อ มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์

ของที่ระลึก พื้นราน
dà

ประยุกต์
ทำ 20.4 23.8 25.5 15.5

(11) (36) (12) (23)
ไม่ทำ 79.6 76.2 74.5 84.5

(43) (115) (35) (125)
รวม 100.0 100.0 100.0 100.0

(54) (151) (47) (148)
Chi-Square = 0.101 Df. = 3 P = 0.262 P > 0.05

กลับไปซมภาพยนตร์ สาขาวิชาที่ศึกษา
เรื่องเดิมซํ้าอีกครั้ง มนุษยศาสตร์ ลังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์

พื้นฐาน ประยุกต์
ทำ 18.5 6.0 8.5 10.8

(10) (9) (4) (16)
ไม่ทำ 81.5 94.0 91.5 89.2

(44) (142) (43) (132)
รวม 100.0 100.0 100.0 100.0

(54) (151) (47) (148)
Chi-Square = 7.454 Df. = 3 P = 0.059 P > 0.05
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ตารางที่ 25 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างสาขาวิชาที่ศึกษากับพฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ของนิสิต
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมการซม สาขาวิชาที่ศึกษา
ภาพยนตร์ด้านการ มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์
วิจารณ์ภาพยนตร์ พื้นฐาน ประยุกต์

ทำ 100.0 96.0 89.4 94.6
(54) (145) (42) (140)

ไม่ทำ - 4.0 10.6 5.4
(6) (5) (8)

รวม 100.0 100.0 100.0 100.0
(54) (151) (47) (148)

Chi-Square = 6.636 Df. = 3 P = 0.084 P > 0.05

ติดตามข่าวคราว สาขาวิชาที่ศึกษา
ของภาพยนตร์ มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ว ิทยาศาสตร์

พื้นฐาน ประยุกต์
ทำ 57.4 47.7 28 52.7

(31) (72) (59.6) (78)
ไม่ทำ 42.6 52.3 40.4 47.3

(23) (79) (19) (70)
รวม 100.0 100.0 100.0 100.0

(54) (151) (47) (148)
Chi-Square = 2.861 Df. = 3 P = 0.414 P > 0.05
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ตารางที่ 25 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างสาขาวิชาที่ศึกษากับพฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ของนิสิต
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมการชม สาขาวิชาที่ศึกษา
ภาพยนตร์ด้านการ มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์

เลียนแบบภาพยนตร์ พื้น^,าน
d é

ประยุกต์
ทำ 31.5 38.5 29.8 32.5

(17) (58) (14) (48)
ไม่ทำ 68.5 61.5 70.2 67.5

(37) (93) (33) (100)
รวม 100.0 100.0 100.0 100.0

(54) (151) (47) (148)
Chi-Square = 2.011 Df. = 3 P = 0.570 P > 0.05

จากตารางที่ 26 พบว่า หลังจากที่กลุ่มตัวอย่างชมภาพยนตร์ตลกแล้ว พบว่า ส่วนใหญ่จะ 
กลับไปซมภาพยนตร์ชำอีกครัง รวมทังมีการติดตามข่าวและการเลียนแบบจากภาพยนตร์มากกว่า 
ภาพยนตร์ประเภทอื่น ส่วนภาพยนตร์ชีวิตเป็นภาพยนตร์ที่กลุ่มตัวอย่างพูดถึงหรอวิพากษวิจารณ์ 
มากที่สุดและมีพฤติกรรมการซือของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์น้อยที่สุด ขณะที่กลุ่มตัวอย่างที่ซม 
ภาพยนตร์บู๊ ดุเดือดส่วนมากมีการซื้อของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ โดยกลับไปซมซํ้าอีกครั้งและ 
วิพากษํวิจารณ์ถึงน้อยที่ลุดเมื่อเปรียบเทียบกับภาพยนตร์ประเภทอื่น

ในการทดสอบลมมติฐานที่ 6.3 พบว่า ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันไม่มีผลให้ 
พฤติกรรมหลังการซมภาพยนตร์ในเรื่องการชื้อของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ การกลับไปซมเาอีก 
ครัง การพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์ และการติดตามข่าวคราวจากภาพยนตร์ต่างกัน จึงปฏิเสธ 
สมมติฐานทางการวิจัยที่ 6.3.1,6.3.2, 6.3.3 และ 6.3.4 ขณะที่การเลียนแบบพฤติกรรมจาก 
ภาพยนตร์ พบว่า มีความสัมพันธ์กับประเภทของภาพยนตร์อย่างมีนัยสำคัญ ดังนั้นจึงยอมรับ 
สมมติฐานที่ 6.3.5 นั้นคือ ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้มีพฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์
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ในด้านการเลียนแบบภาพยนตร์แตกต่างกัน โดยภาพยนตร์ตลกมีการเลียนแบบภาพยนตร์มากที 
สุด

ตารางที่ 26 ความสัมพันธ์ระหว่างประเภทของภาพยนตร์กับพฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมการชม 
ภาพยนตร์ด้านการเอ 

ของที่ระลึก

ประเภทของภาพยนตร์
ตลก ชีวิต บู๊ ดุเดอด ลึกลับ

ทำ 22.4 14.3 32.4 15.9
(48) (12) (12) (10)

ไม่ทำ 77.8 85.7 67.6 84.1
(168) (72) (25) (53)

รวม 100.0 100.0 100.0 100.0
(216) (84) (37) (63)

Chi-Square = 6.444 Df. = 3 P = 0.092 P > 0.05

กลับไปชมภาพยนตร์ ประเภทของภาพยนตร์
เรื่องเดิมเาอีกครั้ง ตลก ชีวิต บู๊ ดุเดอด ลึกลับ

ทำ 11.1 10.7 5.4 6.3
(24) (9) (2) (4)

ไม่ทำ 88.9 89.3 94.6 93.7
(192) (75) (35) (59)

รวม 100.0 100.0 100.0 100.0
(216) (84) (37) (63)

Chi-Square = 2.165 Df. = 3 P = 0.539 P > 0.05
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ตารางที่ 26 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างประเภทของภาพยนตร์กับพฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมการซม ประเภทของภาพยนตร์
ภาพยนตร์ด้านการ 
วิจารณ์ภาพยนตร์

ตลก ชีวิต บู๊ ดุเดอด ลึกสับ

ทำ 96.3 96.4 86.5 95.2
(208) (81) (32) (60)

ไม่ทำ 3.7 3.6 13.5 4.8
(8) (3) (5) (3)

รวม 100.0 100.0 100.0 100.0
(216) (84) (37) (63)

Chi-Square = 7.061 Df. = 3 P = 0.070 P > 0.05

ติดตามข่าวคราวของ 
ภาพยนตร์

6V ^ euตลก ชวิต บู่ ดุเดอด ลกลบ

ทำ 56.5 47.6 45.9 44.4
(122) (40) (17) (28)

ไม่ทำ 43.5 52.4 54.1 55.6
(94) (44) (20) (35)

รวม 100.0 100.0 100.0 100.0
(216) (84) (37) (63)

Chi-Square = 4.356 Df. = 3 P = 0.225 P > 0.05
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ตารางที่ 26 (ต่อ) ความสัมพันธ์'ระหว่างประเภทของภาพยนตร์กับพฤติกรรมหลัง1ชมภาพยนตร์
หน่วย : ร้อยละ (คน)

พฤติกรรมการซม 
ภาพยนตร์ด้านการ 

เลียนแบบภาพยนตร์

ประเภทของภาพยนตร์
ตลก ชีวิต บู๊ ดุเดอด ลึกลับ

ทำ 38.4 35.7 18.9 23.8
(83) (30) (7) (15)

ไม่ทำ 61.6 18.9 81.1 76.2
(133) (7) (30) (48)

รวม 100.0 100.0 100.0 100.0
(216) (84) (37) (63)

Chi-Square = 8.681 Df. = 3 P = 0.034* P < 0.05

พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ที่นิสิตทุกกลุ่มทังที่มีความบ่อยครังน้อย ปานกลาง และมาก 
มีพฤติกรรมมากที่สุด คือ การวิพากษ์วิจารณ์หรอพูดถึงภาพยนตร์ที่ได้ซม!ปแล้ว รองลงมาได้แก่ 
การติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์ เลียนแบบภาพยนตร์ ซื้อของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ และ 
ทุกกลุ่มมีพฤติกรรมชมภาพยนตร์เรองเดิมซื้าอีกครั้งน้อยที่สุด ดังจะเห็นได้จากตารางที่ 27

สำหรับการทดสอบสมมติฐานที่ 6.4 ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผล
6 3

ให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ต่างกัน พบว่า มีความแตกต่างระหว่างความบ่อยครั้งในการชม 
ภาพยนตร์ของนิสิตกับพฤติกรรมการวิพากษ์วิจารณ์ภาพยนตร์หลังชมภาพยนตร์โดยนิสิตกลุ่มที่มี 
ความบ่อยครังในการซมมากมีการวิพากษ์วิจารณ์ภาพยนตร์มากที่สุด ส่วนนิสิตที่ชมภาพยนตร์' ะ 1 '' ไ. " ร้ั ไไ  J ไ  I Iบ่อยครังปานกลางวิจารณ์ภาพยนตร์ในระดับปานกลาง และนิสิตกลุ่มทีซมภาพยนตร์น้อยครังมี 
พฤติกรรมการพูดถึงภาพยนตร์น้อยที่ลุด ดังนั้น จึงยอมรับสมมติฐานทางการวิจัยที่ 6.4.3
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ขณะที่พฤติกรรมในด้านอื่น  ๆ คือ การติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์ การชื้อของที่ระลึกเกี่ยวกับ 
ภาพยนตร์ การกลับไปซมภาพยนตร์เรื่องเดิมซํ้าอีกครั้ง และการเลียนแบบภาพยนตร์ ไม่แตกต่าง 
กัน นั่นคือ ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกันไม่มีนัยสำคัญกับพฤติกรรมหลังซม 
ภาพยนตร์ในด้านการชื้อของที่ระลึกเกี่ยวกันภาพยนตร์ การกลับไปชมภาพยนตร์เรื่องเดิมชํ้าอีก 
คร้ัง การติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์ และการเลียนแบบภาพยนตร์ต่างกัน ดังนั้นจึงปฏิเสธ 
สมมติฐานทางการวิคัยที่ 6.4.11 6.4.2, 6.4.4 และ 6.4.5 ตามลำดับ

ตารางที่ 27 ความสัมพันธ์ระหว่างความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์กับพฤติกรรมหลังซม 
ภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ 

ด้านการชื้อของที่ระลึก
ความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์

น้อยครั้ง ปานกลาง มากครั้ง
ทำ 17.0 22.4 20.7

(15) (32) (35)
ไม่ทำ 83.0 77.6 79.3

(73) (111) (134)
รวม 100.0 100.0 100.0

(88) (143) (169)
Chi-Square = 0.958 Df. = 2 P = 0.619 P > 0.05
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ตารางที่ 27 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์กับพฤติกรรมหลังซม 
ภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์
ด้านการกสับไปซมซํ้าอีกครั้ง น้อยครั้ง ปานกลาง มากครั้ง

ทำ 13.6 7.0 10.1
(18) (10) (17)

ไม่ทำ 86.4 93.0 89.9
(76) (133) (152)

รวม 100.0 100.0 100.0
(88) (143) (169)

Chi-Square = 2.764 Df. = 2 p = 0.251 P > 0.05

วิพากษวิจารณ์ภาพยนตร์ ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์
น้อยครั้ง ปานกลาง มากครั้ง

ทำ 88.6 95.8 98.2
(78) (137) (166)

ไม่ทำ 11.4 4.2 1.8
(10) (6) (3)

รวม 100.0 100.0 100.0
(88) (143) (169)

Chi-Square = 11.910 Df. = 2 P = 0.003* P < 0.05

_J
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ตารางที่ 27 (ต่อ) ความสัมพันธ์ระหว่างความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์กับพฤติกรรมหลังชม 
ภาพยนตร์

หน่วย : ร้อยละ (คน)
พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์

ด้านการติดตามข่าวภาพยนตร์ น้อยครั้ง ปานกลาง มากครั้ง
ทำ 44.3 52.4 55.0

(39) (75) (93)
ไม่ทำ 55.7 47.6 45.0

(49) (68) (76)
รวม 100.0 100.0 100.0

(88) (143) (169)
Chi-Square = 2.702 Df. = 2 p = 0.259 P > 0.05

เลียนแบบภาพยนตร์ ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์
น้อยครั้ง ปานกลาง มากครั้ง

ทำ 31.8 38.5 30.8
(28) (55) (52)

ไม่ทำ 68.2 61.5 69.2
(60) (88) (117)

รวม 100.0 100.0 100.0
(88) (143) (169)

Chi-Square = 2.238 Df. = 2 P = 0.327 P > 0.05

จากที่กล่าวมาแล้วข้างต้นอาจลรปได้ว่า จากการทดสอบสมมติฐานที่ 6 ปัจจัยด้านเพศจ 63

สาขาวิชาที่ศึกษา ประเภทของภาพยนตร์ และความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ที่แตกต่างกัน 
เป็นผลให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ต่างกันด้วยนั้น พบว่า เพศและสาขาวิชาที่ศึกษาที่แตกต่าง
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กันไม่ทำให้พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ในทุกด้านต่างกัน ซึ่งเป็นการปฏิเสธสมมติฐานการวิจัยที่ 
6.1 และ 6.2

ส่วนประเภทของภาพยนตร์ที่ต ่างกันไม,ทำให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ในด้านการซื้อ 
ของที่ระลึก การกลับไปชมซํ้าอีกครั้ง การวิพากษํวิจารณ์ภาพยนตร์ และการติดตามข่าวคราวของ 
ภาพยนตร์แตกต่างกัน จึงปฏิเสธสมมติฐานของการวิจัยที่ 6.3.1, 6.3.2, 6.3.3 และ 6.3.4 ตาม 
ลำดับ ขณะเดียวกันความบ่อยครังในการซมภาพยนตร์ที่ต ่างกันไม่เป็นผลให้พฤติกรรมหลังชม 
ภาพยนตร์ในด้านการซื้อของที่ระลึก การกลับไปซมซื้าอีกครั้ง การติดตามข่าว และการเลียนแบบ 
ภาพยนตร์แตกต่างกัน ดังนั้นจึงปฏิเสธสมมติฐานทางการวิจัยที่ 6.4.1, 6.4.2, 6.4.4 และ 6.4.5 
และมีเพ ียงประเภทของภาพยนตร์ท ี่ต ่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมการเลียนแบบหลังชมภาพยนตร์ 
ต่างกัน และความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ใน 
ด้านการวิพากษ็วิจารณ์ภาพยนตร์แตกต่างกัน ซึ่งเป็นการยอมรับสมมติฐานที่ 6.3.5 และ 6.4.3 
ตามลำดับ

เมื่อทำการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติแล้ว ขั้นตอนต่อไปผู้วิจัยได้ทำการสัมภาษณ์เชิงลึก 
(In-depth Interview) นิสิตจาก 3 กลุ่ม ซึ่งจำแนกตามความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ คือ น้อย 
คร้ัง ปานกลาง และมากครั้ง เพื่อวิเคราะห์พฤติกรรมการซมภาพยนตร์ของนิสิตให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
โดยเฉพาะปัจจัยที,เป็นตัวกำหนดการชมภาพยนตร์ของนิสิต

ส ่วนท ี่ 2 ว ิเคราะห ์ผลการส ัมภาษณ ์เช ิงล ึก เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยด้านประชากร 
ศาสตร์ ภาพยนตร์ ภูมิศาสตร์ และรูปแบบการดำเนินชีวิต กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ 
ของนิสิต รวมทังข้อคิดที่ได้จากการซมภาพยนตร์ของนิสิต ได้ผลการวิจัยดังนี้

ความสัมพันธ์ระหว่างสาขาวิชาที่ศ ึกษาและความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิส ิต 
พบว่า นิสิตร้อยละ 75 เห็นว่า สาขาวิชาที่ศึกษามีส่วนเกี่ยวข้องกับความกี่ใน.การซมภาพยนต 
โดยให้เหตุผลว่า เพราะต้องทุ่มเทเวลาให้กับการเรียน จึงทำให้มีเวลาในการชมภาพยนตร์น้อย -

0-
0

^
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“แพทย์เป็นสาขาวิชาที่มีเนื้อหาในภาคปฏิบัติและภาคทฤษฎีมาก ทำให้ต้องทำการศึกษา 
ค้นคว้าอย่างหนักทั้งในห้องแล็ปและห้องสมุดมากกว่านิสิตในคณะอื่น  ๆ จึงไม่ค่อยมีเวลา 
ไปซมภาพยนตร์” (นัทพล, สัมภาษณ์, 3 มีนาคม 2543)

“ต้องใช้เวลาในการทำความเข้าใจกับการเรียน โดยวัน  ๆ เข้าแต่ห้องสมุด ทำให้ไม่ค่อยมี 
เวลาในการซมภาพยนตร์ นาน  ๆ จึงจะไต้ไปเสียที'’ (ชาญวิทย์, สัมภาษณ์, 12 มิถุนายน 
2543)

“ตัวเองเป็นคนที่ชอบดูหนัง เพราะอยากได้แนวความคิดจากหนัง คือหมายถึงสาระ ข้อคิด 
เทคนิค รวมทังสิ่งต่าง  ๆ ที่หนังต้องการจะสื่อ สำหรับคนที่ไม่ค่อยได้ดูหนังนั้น น่าจะเป็น 
เพราะวิชาที่เรียนมากกว่า โดยเฉพาะพวกที่เรียนด้านสุขภาพอย่างแพทยศาสตร์ พยาบาล 
ศาสตร์พวกนัน ที่ไม่ค่อยได้ดู เนื่องจากไม่มีเวลาว่างพอ ต้องอ่านหนังสือ ตัวผมเองก็มีงาน 
ที่ต้องทำส่งอาจารย์เยอะมาก แต่คิดว่าเวลา 2 ชั่วโมง ที่ใช้ในการดูหนังน่าจะได้อะไรมาก 
กว่าการอ่านหนังสือ หมายถึงกว่าจะเรมต้นอ่านได้ก็ใช้เวลาตั้งหลักนาน เลยคิดว่าดูหนังดี 
กว่า" (สรคักดิ้, สัมภาษณ์, 7 มิถุนายน 2543)

“คิดว่าคณฺะวิชาที่เรียนมีผลต่อการดูหนังนะ เพราะบางคณะจะเรียนหนักมาก เลยทำให้ 
ต้องครำเคร่งอ่านหนังสือ ขณะที่บางคณะก็เรียนเรีอย  ๆ ไม่ซีเรียส จะหนักบ้างก็ช่วงลอบ 
เลยทำให้นิส ิตในแต่ละคณะไปซมภาพยนตร์แตกต่างกัน’' (ภัทรวรรณ, สัมภาษณ์, 7 
มิถุนายน 2543)

'‘เกี่ยวกันมากเลยระหว่างคณะที่เรียนกับการดูหนังบ่อยหรีอไม่บ่อย เพราะถ้าดูหนังบ่อย 
จะทำให้เวลาในการอ่านหนังสือเตรียมลอบน้อยลง แล้ววิชาที่เรียนก็ค่อนข้างยากด้วย 
ต้องใช้เวลาในการทำความเข้าใจ" (ณัฐ'วุฒิ, สัมภาษณ์, 3 มีนาคม 2543)

ขณะที่กลุ่มตัวอย่างอีกส่วนหนึ่งเห็นว่า สาขาวิชาที่ศึกษาไม่เกี่ยวข้องกับความบ่อยครั้งใน 
การซมภาพยนตร์■ เนื่องจากการทำกิจกรรมทำให้มีความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์น้อยลง
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“คณะที่เรียนคงไม่เกี่ยวอะไรกับการดูหนังบ่อยหรือไม่บ่อยหรอก อย่างที่เรียนนิเทศฯ เน่ียก็ 
ไม่ได้ทำให้ดูหนังบ่อยขึ้นเลย การทำกิจกรรมในคณะต่างหากที่เกี่ยวข้อง เพราะเมื่อท'':กิจ 
กรรมแล้ว ก็ทำให้ไม่มีเวลาไปดูหนัง” (นัทธมน, สัมภาษณ์, 11 มีนาคม 2543)

"กิจกรรมที่ทำในคณะ รวมถึงการเล่นกีฬากับเพื่อน  ๆ ที่คณะ ทำให้ไม่ค่อยได้ไปดูหนัง 
บ่อยนัก แต่วิชาที่เรียนนั้นไม่เกี่ยวข้องกันเลยกับการดูหนัง” (สิทธิจักร, สัมภาษณ์, 3 
มีนาคม 2543)

ด้านความสัมพันธ์ระหว่างผลการศึกษากับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต 
พบว่า มีนิสิตทังที่เห็นว่า ปัจจัยทังสองมีความสัมพันธ์กันและไม่มีความสัมพันธ์กัน โดยนิสิตที่เห็น 
ว่า มีความสัมพันธ์กัน คิดเป็นร้อยละ 40 ให้เหตุผลว่า หากซมภาพยนตร์บ่อยครั้งจะทำให้มีเวลา 
ในการอ่านหนังสือน้อยลง

“การดูหนังบ่อยมีผลต่อผลการเรียนมาก เพราะหากใช้เวลาในการดูหนังมาก จะทำให้มี 
เวลาในการอ่านหนังสือน้อยลง” (ณัฐ'วุฒิ, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ผลการเรียนน่าจะฃึนอยู่ก ับการดูหนังด้วย เพราะจะทำให้ไม่ได้อ่านหนังสือ” (นัทํพล, 
สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

ขณ ะเด ียวก ัน3 ใ น 5 ของนิสิตมีความคิดเห็นตรงกันข้ามว่า ผลการศึกษาไม่มีความ 
สัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์

"การดูหนังบ่อยครังไม่ได้ส่งผลให้ผลการเรียนตก อย่างที่ตัวเองเรียนได้เกรดเฉลี่ยไม่ค่อยตี 
นัก เป็นเพราะทำกิจกรรมอย่างอื่นในคณะมากกว่า เช่น เล่นกีฬา หรือเข้าชมรม ไม่ได้เกี่ยว 
อะไรกับการดูหนังเลย" (ปรินทร์, สัมภาษณ์, 3 มีนาคม 2543)

"เกรดเฉลี่ยจะดีหรือไม่ดี ไม่น่าจะเป็นเพราะการดูหนัง อยู่ที่การแบ่งเวลามากกว่า เวลา 
ไหนควรอ่านหนังสือ เวลาไหนควรไปดูหนัง” (ณ์ฐิกานต์, สัมภาษณ์, 7 มิถุนายน 2543)
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"ผลการเรียนไม่เกี่ยวข้องกับการดูหนัง แต่กิจกรรมที่ทำต่างหากที่ทำให้ไปดูหนังในโรงหนัง 
น้อยลง อย่างเวลาว่างที่มีส่วนมากจะไปที่ซมรมวาทศิลป๋มากกว่าที่จะไปดูหนัง ซึ่งก็จะได้ 
ความบันเทิงเหมือนกัน แถมไม่เสียเงินด้วย” (นถุมล, สัมภาษณ์, 8 มีนาคม 2543)

“การดูหนังไม่ส่งผลต่อการเรียนอย่างแน่นอน เพราะลามารถแบ่งเวลาได้ว่าเวลาไหนควร 
ทำอะไร แต่สาเหตุที่อาจทำให้ไม่ค่อยได้ใปดูหนังนั้น เป็นเพราะค่าตั๋วหนังแพงมากกว่า" 
(วงเดือน, สัมภาษณ์, 8 มิถุนายน 2543)

ส่วนปัจจัยด้านภูมิลำเนากับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ พบว่า กลุ่มตัวอย่างร้อย 
ละ 55 เห็นว่า มีความสัมพันธ์กัน เนื่องจากนิสิตที่มีภูมิลำเนาในต่างจังหวัดมีเวลาว่างน้อยกว่า 
นิสิตที่อยู่ในกรุงเทพฯ และปริมณฑล เพราะต้องใช้เวลาในการอ่านหนังลือ นอกจากนี้ ยังมีปัจจัย 
ด้านค่าใช้จ่ายเข้ามาเกี่ยวข้องด้วย เนื่องจากบัตรเข้าชมภาพยนตร์มีราคาแพง

"ต่างกันมากเลยระหว่างเด็กในกรุงเทพฯ กับเด็กต่างจังหวัด เพราะเด็กต่างจังหวัดไม่ค่อย 
นิยมดูหนังมากนัก เมื่อเลิกเรียนแล้วจะรีบกลับหอพักเพื่อไปอ่านหนังสือ เพราะกลัวจะ 
เรียนไม่ทันเพื่อนบ้าง อยากได้เกรดดี  ๆบ้าง” (เอกลักษณ์, สัมภาษณ์, 8 มิถุนายน 2543)

“ผมเคยทำรายงานเรื่องการพักผ่อนของนิสิต พบว่า นิสิตจากต่างจังหวัดจะใช้เวลาเพื่อ 
ความบันเทิงน้อยกว่านิสิตในกรุงเทพฯ ดังนันหากเปรียบเทียบในเรื่องของการดูหนังจะพบ 
ว่า นิสิตในต่างจังหวัดจะดูหนังน้อยกว่า เพราะค่าตั๋วหนังแพงและส่วนใหญ่มีฐานะไม่ค่อย 
ดี,’ (สรดักดิ้, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

ด้านนิสิตที่เห็นว่า ไม่มีความสัมพันธ์กันนั้น คิดเป็นร้อยละ 45 กล่าวว่า ในกรุงเทพฯ และ 
ต่างจังหวัดต่างมีโรงภาพยนตร์ที่ทันสมัยไม่ต่างกัน รวมทั้งยังอยู่ในสภาพแวดล้อมของสถานศึกษา 
เดียวกัน ดังนั้นจึงทำให้นิสิตมีการซมภาพยนตร์ไม่แตกต่างกัน

"ตอนนีกรุงเทพฯ และต่างจังหวัดต่างก็เจริญพอ  ๆ กันคือ มีโรงหนังขนาดใหญ่ที่ทันสมัย 
เนื่องจากมีการขยายเครือข่ายของโรงภาพยนตร์ที่ม ีชื่อเสียง เพราะฉะนั้นการดูหนังของ 
เด็กกรุงเทพฯ และต่างจังหวัดไม่น่าจะต่างกัน” (ปุรินทร์, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)
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“ไม่ต่างกันหรอก เพราะเด็กที่เรียนที่เดียวกันในแวดล้อมเดียวกัน มักจะมีอะไรคล้าย  ๆ
กัน” (ณัฐ1วุฒิ, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

สำหรับเนื้อหาของภาพยนตร์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์พบว่า นิสิตร้อยละ 85 
เห็นว่ามีความสัมพันธ์กัน เนื่องจากเนื้อหาทำให้ทราบแนวของภาพยนตร์ ซึ่งมีส่วนสำคัญในการ 
ตัดสินใจชม

“จะดูหนังต้องดูที่เนื้อหาก่อนอันดับแรกเลย ถ้าเนื้อหาน่าสนใจ แปลก ก็จะทำให้อยากดู 
โดยเฉพาะหนังตลกชอบดูมาก'’ (สห้สยา, สัมภาษณ์, 11 มีนาคม 2543)

“ถ้าจะดูหนังคงพิจารณาจากเนื้อหา เพราะอยากดูหนังที่เบาสมอง ดูแล้วไม่เครียด ถ้า 
ทราบเนือหาก็ทํๆให้เลือกดูได้ถูกเรื่อง” (นโเมล, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

ขณะที่นิสิตกว่าร้อยละ 15 ที่เห็นว่า เนัอหาของภาพยนตร์ไม่เกี่ยวข้องกับความบ่อยครั้งใน 
การชมภาพยนตร์ เพราะยังมีปัจจัยอื่น  ๆ ที่ให้ความสำคัญมากกว่า

“เนื้อหาของหนังไม่ได้เป็นส่วนเดียวที่ทำให้อยากไปดูหนัง แต่ภาพยนตร์เรื่องใดก็ตามที่น่า 
ดู จะต้องมีองค์ประกอบหลายอย่างมารวมกันแล้วทำให้อยากดู คือทั้งดาราแสดง ผู้กำกับ 
การแสดง และเทคนิคการถ่ายทำ” (สิทธิจักร, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“เนือหาของหนังมีส,วนทำให้อยากดูหนังเรื่องนั้น  ๆ เนื่องจากจะได้แนวความคิดจากหนัง 
แต่ถ้าให้เลือกคิดว่า จะเลือกไปดูหนังเพราะเพื่อนชวนมากกว่า คือไปกับเพื่อนจะสนุก ไม่ว่าหนัง 
เรื่องนั้นจะดีหรือไม่ดี แต่เราก็ได้บรรยากาศมาคุยกัน'’ (กฤตพล, สัมภาษณ์, 8 มิถุนายน 2543)

“เนือเรื่องก็คือแนวของหนังนั้นเอง มีความสำคัญต่อการดูพอลมควร ก่อนดูหนังก็ไม่รู้เกี่ยว 
กับเนือเรื่องทังหมดหรอก รู้แต่ว่าเป็นหนังแนวไหนเท่านั้น ทำให้พอดูจบแล้วรู้สึกผิดหวัง 
เพราะคาดหวังว่าหนังจะดี จะสนุก เลยคิดว่าภาพยนตร์ตัวอย่างสำคัญมาก เพราะเป็นสิ่ง 
ดึงดูดให้ดูหนัง" (โนฐ'วุฒิ, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)
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“จะดูหนังสักเรื่องจะเลือกที่เนื้อเรื่องของหนัง แต่ก่อนจะเลือกเนื้อเรื่องก็ต้องดูก่อนว่า มี 
เวลาว่างพอจะไปดูหรอเปล่า ถ้าไม่ติดอะไรก็จะไปดูหนัง แต่ถ้าไม่มีเวลาเลยก็คงต้องงด 
ไป” (สหัสยา, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

1 ใน 10 ของนิสิตเห็นว่า ดารานำแสดงมีความสัมพันธ์กับการชมภาพยนตร์เนื่องจาก 
ดาราจะเป็นสิ่งดึงดูดให้สนใจอยากชมภาพยนตร์

“ภาพยนตร์เรื่องไหนที่มีดาราคนที่ชอบแสดง ก็จะเลือกซมภาพยนตร์เรื่องนั้นก่อน”
(วงเดือน, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“จะมีดาราในดวงใจที่คอยติดตามผลงานของเขาอยู่ ร ู้ส ึกชอบที่แสดงได้ดีและแสดงได้ 
หลายบทบาท ทำให ้ตามด ูหน ังท ี่ดาราในดวงใจแลดงแทบท ุกเร ื่อง” (เอกลักษณ ์, 
สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

ด้านกลุ่มตัวอย่างร้อยละ 90 ที่ไม่เห็นว่ามีความสัมพันธ์กันนั้น กล่าวว่า พิจารณาการชม 
ภาพยนตร์จากปัจจัยอื่น  ๆ มากกว่าปัจจัยด้านดารานำแสดง

“ภาพยนตร์จะสนุกหรอไม่สนุกไม่ได้ขึ้นอยู่กับดารานำแสดง แต่ขึ้นอยู่กับการเดินเรื่องและ 
เนื้อหาของหนัง อย่างหนังบู๊ดุเดือด ไม่ว่าดาราคนไหนแสดงก็เหมือนกัน คือมีแต่ความ 
มันสั โหด และการต่อล้อย่างดุเดือด เลือดท่วมจอ บางเรื่องดูแล้วจำไม่ได้ด้วยชํ้าว่าใคร 
แสดง” (นัทพล, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ซมเพราะชอบภาพยนตร์แนวนี เห็นภาพยนตร์ตัวอย่างแล้วอยากดู ชอบผู้กำกับการ
แสดงด้วย ส่วนดาราก็เฉย  ๆ นะ ใครแสดงก็ได้ เพราะไม่ได้ดูหนังที่ความสวยความหล่อ 
ของผู้แสดง แต่ดูm lมือ” (ณัฐ'วุฒิ, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ไม่ได้ชอบดาราคนไหนเฉพาะเจาะจง เพราะส่วนมากดาราต่างประเทศโดยเฉพาะฮอลีวูด
จะมีฝืมือพอ  ๆ กัน" (นฤมล, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)
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“ถึงแม้ดาราที่เล่นจะดัง ก็ไม่ได้รับประกันว่า หนังนั้นจะเป็นหนังที่ดี’’ (พิมพ์พร, สัมภาษณ์, 
8 มีนาคม 2543)

มีนิสิตเพียงร้อยละ 10 เท่านั้นที่เห็นว่า ผู้กำกับการแสดงมีความสัมพันธ์กับการซม 
ภาพยนตร์ เนื่องจากม้ฝืมือในการกำกับภาพยนตร์ทำให้สนใจติดตามชม

“ผู้กำกับดัง  ๆ เมื่อกำกับหนังแล้ว ส่วนใหญ่หนังนั้น  ๆ จะมีคุณภาพ” (วงเดือน, สัมภาษณ์, 
อ้างแล้ว)

ขณะที่นิสิตร้อยละ 90 กล่าวว่า ไม่มีความเกี่ยวข้องกันระหว่างผู้กำกับการแสดงกับการชม 
ภาพยนตร์

“ในบางครัง แม้ว่าผู้กำกับจะมีชื่อเสียง แต่ผลงานที่ออกมาก็ใช่ว่าจะดีเสมอไป ขึ้นอยู่กับ 
อะไรหลาย  ๆ อย่าง ขณะที่บางเรื่องไม่รู้ด้วยซาว่า ใครคือผู้กำกับ ยกเว้นภาพยนตร์บาง 
เรื่องที่ได้เข้าชิงรางวัลภาพยนตร์ต่าง  ๆ ก็จะทำให้ชื่อของผู้กำกับคนนั้นติดหูบ้าง แต่ส่วน 
ใหญ่จะไม่ค่อยรู้นัก” (เอกลักษณ์, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

"ดูเพราะชอบแนวของภาพยนตร์เรื่องนั้น  ๆ ซึ่งตรงกับความชอบความต้องการของตัวเอง 
โดยไม่คำนึงถึงอะไรทังสิน ใครจะแสดงใครจะกำกับก็ได้” (ปุรินทร์, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ส่วนใหญ่ดูหนัง ไม่ค่อยรู้หรอกว่าใครเป็นผู้กำกับ เพราะจะดูแนวของหนังมากกว่า หริอ 
ไม1ก็ดารานำแสดงที่ดูแล้วสวยดี ก็จะสนใจอยากรู้ว่าเป็นใคร', (จักริน, สัมภาษณ์, 9 
มิถุนายน 2543)

'‘ผู้กำกับไม่มีผลต่อการดูหนังเลย เพราะดูที่เนื้อหาของหนังมากกว่าว่าเป็นยังไง’’ (นัทธมน, 
สัมภาษณ์, 11 มีนาคม 2543)

ลำหรับปัจจัยด้านการติดอันดับภาพยนตร์ทำเงินนิสิตร้อยละ 15 เห็นว่ามีความสัมพันธ์
กับการซมภาพยนตร์
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‘'ถ้าหนังติดอันดับทำรายได้สูงสุดแสดงว่า หนังเรื่องนั้น  ๆ ต้องมีอะไรดีที่ทำให้ผู้ซมสนใจ 
ซมได้" (ปุรินทร์, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

ขณะที่กลุ่มตัวอย่างร้อยละ 85 มีความเห็นไม่สอดคล้องกับ กล่าวคือ เห็นว่า ไม่มีความ 
สัมพันธ์กัน เพราะบางครั้งภาพยนตร์ที่ดี ก็ไม่ทำรายได้ที่ดีเสมอไป

“ไม่ได้ซมเพราะเห็นว่าหนังทำเงินได้ แต่ซมเพราะชอบดูหนังดี  ๆ ซึ่งหนังดี  ๆ หลายเรื่องก็ 
ไม1ได้ติดอันดับภาพยนตร์ทำเงินทุกเรื่อง อย่างหนังที่เข้าชิงรางวัลออสการ์มักเป็นหนังแนว 
ชีวิต ซึ่งคนดูส่วนใหญ่ไม่อยากดู เพราะดูแล้วเครียด" (ณ้ฐ1วุฒิ, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)qj Q/ qj qj d i  จิ

“หนังทำเงินไม่ค่อยมีผลมาก เพราะนาน  ๆ จะมีหนังทำเงินถล่มทลายเข้าฉายสักเรื่องหนึ่ง 
ส่วนใหญ่ก็เป็นหนังที่ฉายทำรายได้ทั่ว  ๆไป’’ (พิมพ์พร, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

’'การติดอันดับหนังทำเงินอาจมีส่วนบ้างในการตัดสินใจไปซม คือไปตามกระแส แต่ก็มี 
น้อยเรื่องมาก เพราะโดยมากแล้วจะมีการคิดไวิในใจว่า หนังเรื่องไหนน่าดู ก็จะเกิดความ 
สนใจที่อยากไปดู แม้ว่าหนังจะไม่ทำเงินมากก็ตาม" (สิทธิจักร, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

"ดูได้หมดไม่ว่าหนังจะทำเงินหรอไม่ทำเงิน ก็แล้วแต่อะไรหลาย  ๆ อย่าง เพราะหนังทำเงิน 
หลายเรื่องใช่ว่าจะดี ดูแล้วได้แต่ความสนุกอย่างเดียวก็มีเยอะ’’ (ธนิต, สัมภาษณ์, 9 
มิถุนายน 2543)

กลุ่มตัวอย่างทังหมด เห็นว่า ภาพยนตร์ตัวอย่างมีผลต่อความบ่อยครั้งในการชม 
ภาพยนตร์ เนื่องจากภาพยนตร์ตัวอย่างเป็นการตัดต่อฉากตื่นเต้นเร้าใจต่าง  ๆ ของภาพยนตร์มา 
รวมกันเพื่อดึงดูดความสนใจของผู้ซมให้ใปซมภาพยนตร์เรื่องนั้นๆนอกจากนี้ย ังเป็นการบอกเล่า 
เรื่องราวโดยย่อของภาพยนตร์ ทำให้ผู้ซมสามารถตัดสินใจได้ว่าภาพยนตร์นั้น  ๆ เป็นภาพยนตร์ 
แนวใด มีความสนใจอยากดูหรือไม่

“ภาพยนตร์ตัวอย่างตัดต่อมาน่าดูมาก เป็นการรวมฉากเด็ด  ๆ และทำให้ได้รายละเอียด 
ของหนังอย่างคร่าว  ๆ ดูแล้วน่าสนใจ” (นัทธมน, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)
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“หนังตัวอย่างทำให้ได้เห็นแนวของหนังว่า ตรงกับความชอบของตัวเองหรอไม่ นอกจากนี้ 
ยังเป็นสิ่งที่ดึงดูดใจให้ไปชมด้วย’’ (โนฐวุฒิ, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ภาพยนตร์ตัวอย่างจะตัดต่อให้เห็นฉากที่สนุกตื่นเต้น เร้าใจ เห็นแล้วทำให้อยากใปดูหนัง 
รวมทั้งยังได้รู้โครงเรองคร่าว  ๆ ด้วย’’ (วงเดือน, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“หนังตัวอย่างดูแล้วน่าลนใจ เป็นการเล่าเรื่องย่อ  ๆ ทำให้ทราบรายละเอียดของหนังหาก 
เรื่องไหนดูแล้วน่าจะดีก็ทำให้อยากไปดูเรองนั้น ๆ’' (ณ้ฐิกานต์, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“หนังตัวอย่างจะจูงใจผู้ชมทำให้อยากดูหนัง แม่'ว่าจะไม่แน่ใจว่าหนังนั้นจะสนุกหรอไม่ แต่ 
ก็ถือว่าได้ผลในการดึงดูดความสนใจจากผู้ชม” (ภัทรวรรณ, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ชอบหนังตัวอย่างเพราะดูแล้วสนุกและรู้เรื่องย่อ  ๆ ทำให้อยากดูเต็ม  ๆ เรื่อง” (ธนิต, 
สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

1 ใน 10 ของนิสิต เห็นว่า ความถี่ในการซมภาพยนตร์ฃึนอยู่กันจำนวนโรงภาพยนตร์ทังนี 
เพราะหากมีจำนวนโรงภาพยนตร์มาท■ จะทำให้สามารถเลือกซมภาพยนตร์ได้มากเรื่อง

"มีหลายโรงใน 1 แห่ง จะทำให้เลือกเรื่องของหนังได้เยอะขึ้น” (เอกลักษณ์, สัมภาษณ์, 
อ้างแล้ว)

ขณะเดียวกัน 9 ใน 10 ของนิสิต เห็นว่า ไม่มีความสัมพันธ์ เนื่องจากภาพยนตร์ต่าง  ๆ ท่ี 
เข้าฉายในโรงภาพยนตร์ในปัจจุบันส่วนใหญ่เหมือนกัน ทำให้ผู้ซมลามารถเลือกชมที่โรงภาพยนตร์ 
ใดก็ได ้ ไม1จำเป็นต้องเป็นโรงภาพยนตร์ที่มีจำนวนโรงภาพยนตร์ย่อยมาก นอกจากนี้ ยังไม่ลามารถ 
ซมภาพยนตร์ที่ฉายได้ทุกเรื่องใน 1 คร้ัง เนื่องจากมีข้อจำกัดด้านเวลาและราคาบัตรชมภาพยนตร์

"จำนวนโรงหนังไม่น่าจะมีผลต่อการดูหนัง เพราะ'โรงหนังมลติเพล็กช์แต่ละแห่ง จะมีโรง 
ย่อยหลายโรง อย่างน้อยที่สุดคือ 2 โรง มากที่สุดคือราว 14 โรง ทำให้ไม่ว่าจะไปดูที่โรง 
ไหนก็จะมีหนังที่อยากดูเข้าฉายเหมือน  ๆ กัน "(นสุมล, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)
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“จำนวนโรงหนังย่อยไม่น่าจะเกี่ยวนะ เพราะถ้าอยากดูหนัง จะไปที่โรงบัลติเพล็กซ็ใหนก็ 
คงเหมือนกันคือ คิดว่าน่าจะมีหนังที่ผมอยากดูฉายอยู่ด้วย โดยเฉพาะหนังดัง  ๆ นี่ เข้า 
ฉายแทบทุกเครืออยู่แล้ว'' (กฤตพล, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ถึงมีจำนวนโรงมาก แต่ก็ไม่ได้ดูทุกเรื่องนะ ไปหนหนึ่งก็ดูแค่เรื่องเดียว เพราะไม่มีเวลา 
แถมตั๋วแพง เลยต้องเลือกดูเรื่องที่อยากดูจรืง ๆ’' (สกุลพัฒน์1 สัมภาษณ์, 9 มิถุนายน 
2543)

"ไปดูหนังที่มีโรงเดียวก็พอแล้ว เพราะปกติก็ดูทีละเรื่อง ทำให้จำนวนโรงมากนี่ไม่จำเป็น 
เลย” (จักริน, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

นิสิตร้อยละ 40 เห็นว่า มีความสัมพันธ์กันระหว่างชื่อเสียงของโรงภาพยนตร์กับการซม 
ภาพยนตร์ เพราะชื่อเสียงของโรงแสดงถึงคุณภาพของการให้บริการ ซึ่งเป็นปัจจัยหนึ่งในการเลือก 
ซมภาพยนตร์

ส่วน 3 ใน 5 ของนิสิต เห็นว่า ไม่มีส่วนเกี่ยวข้องกัน เนื่องจากเครือภาพยนตร์แต่ละเครือใน 
ปัจจุบันต่างมีชื่อเสียงไม่แตกต่างกัน จึงทำให้ผู้ชมสามารถเลือกซมภาพยนตร์ในโรงภาพยนตร์ใดก็ 
ได้โดยมีคุณภาพของโรงและการให้บริการใกล้เคียงกัน

“ตอนนี้ที่แข่งขันกันอย่างดุเดือดก็จะเป็นโรงในเครืออีจีวี (Entertain Golden Villege, 
EGV - ผู้วิจัย) และเครือเมเจอร์ (Major Cineplex - ผู้วิจัย) ที่ต่างก็มีชื่อเสียงมากพอ  ๆ กัน 
ซึ่งเป็นการการันตีคุณภาพในเรื่องของระบบเสียง ที่นั่ง การจองตั๋ว ทำให้ไม่ว่าจะดูหนังที่ 
ไหนก็คงไม่ต่างกันเท่าไหร่'' (พิมพ์พร, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

"ไม่ว่าเมเจอร์ อีจีวี น ิวเวิลด์ หรืออีกหลาย  ๆ เครือ พวกนี้ต่างก็เป็นโรงมาตรฐานที่มีชื่อ 
เสียงพอ  ๆ กัน ทำให้ไปดูที่ไหนก็ได้แล้วแต่สะดวก" (นัทพล, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)
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ครงหนึ่งของนิสิต เห็นว่า ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ขึ้นอยู่กับที่จอดรถ ทั้งนี้เพราะ 
นิสิตทั้งที่มีรถยนต์และไม่มีรถยนต์ส่วนตัว ต่างเห็นเซ่นเดียวกันว่า ที่จอดรถมีความสำคัญในการ 
ซมภาพยนตร์ในโรงภาพยนตร์หนึ่ง  ๆ กล่าวคือ หากโรงภาพยนตร์ใดที่ม ีท ี่จอดรถกว้างขวาง 
สะดวก และปลอดภัย จะทำให้นิสิตชมภาพยนตร์ที่โรงนั้น  ๆ มากกว่าโรงที่มีที่จอดรถคับแคบหรอ 
หาที่จอดรถยาก ซึ่งจะเป็นอุปสรรคต่อการชมภาพยนตร์

''ที่จอดรถเป็นสิ่งจำเป็นมาก เพราะถ้าขับรถไปดูหนังแล้วไม่มีที่จอดหรอใช้เวลาในการหาที่ 
จอดรถนานมาก ก็คงจะไม่อยากดูหนังแล้ว อย่างที่มาบุญครอง ที่จอดรถเยอะแต่คนก็ 
เยอะ กว่าจะจอดรถได้ต้องใช้เวลานาน บางครั้งเกือบชั่วโมงทำให้หมดอารมณ์ดูหนังเลย 
ครังต่อไปเลยต้องจอดรถไว้ที่มหาวิทยาลัยแล้วนั่งรถแท็กซี่ไป” (พิมพ์พร, สัมภาษณ์, อ้าง 
แล้ว)

“ที่จอดรถสำคัญมาก เพราะผมมีรถยนต์ส่วนตัว ถ้าไปดูหนังก็คงจะเลือกดูโรงที่มีที่จอดรถ 
สะดวกสบาย ไม่ต้องมาคอยแย่งกันจอด อย่างโรงที่ไปดูบ่อย  ๆ ก็'จะมีที่จอดรถกว้างขวาง 
คนน้อย เลือกจอดได้ตามใจชอบ" (สรคักดิ้, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ผมไม,มีรถขับไปดูหนัง แต่คิดว่าที่จอดรถมีผลต่อการดูหนังพอสมควร เพราะถ้ามีรถก็ต้อง 
มีทีจอดรถด้วย อย่างเวลาดูหนังถ้าไปกับเพื่อนที่มีรถก็ต้องซ่วยกันดูด้วยว่า โรงหนังที่':;ะไป 
นันมีที่จอดรถหรือเปล่า,’ (เอกลักษณ์, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

นิสิตร้อยละ 50 เห็นว่า ที่จอดรถและการชมภาพยนตร์ไม่มีความสัมพันธ์กัน เพราะไม่มี 
รถยนต์ส่วนตัวทำให้ปัจจัยนี้ไม่มีผลต่อการชมภาพยนตร์

“ส่วนตัวผมเอง ไม่เห็นว่าจะเกี่ยวกันนะ รถยนต์แค่ช่วยให้เดินทางได้สะดวกขึ้นเท่านั้น”
(ป ุรินทร์, ส ัมภาษณ ์, อ ้างแล้ว)
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นิสิตทั้งหมด เห็นว่า ความสะดวกในการเดินทางมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการ 
ชมภาพยนตร์ เนื่องจากกรุงเทพมหานครมีปัญหาการจราจรติดขัดมาก หากต้องเดินทางไปยังโรง 
ภาพยนตร์ที่ตั้งอยู่ห่างไกล จะทำให้เกิดความเบื่อหน่ายไม่อยากชมภาพยนตร์ได้ นอกจากนี้ยังพบ 
ว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ให้ความสำคัญกับการเดินทางสะดวกจากมหาวิทยาลัยไปยังโรง 
ภาพยนตร์มากกว่าจากที่บ้านไปยังโรงภาพยนตร์

“ความใกล้ไกลของโรงหนังสำคัญมาก เพราะหากต้องใช้เวลา 2 ชั่วโมงเพื่อขับรถไปดูหนัง 
ที่โรงหนังสักแห่งหนึ่ง ผมคงไม่ดูแล้วล่ะ ถ้าต้องใช้ความพยายาม เวลา และค่าใช้จ่ายมาก 
ขนาดนัน โดยปกติจะเลือกโรงหนังใกล้บ้านคือ เซ็นทรัลพระราม 3 เพราะตั๋วซมภาพยนตร์ 
มีราคาถูก ไม่แพงเหมือนอย่างโรงหนังในเครือดัง ๆ” (สรคักดิ้, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ถ้าจะดูหนังก็คงเลือกโรงหนังที่ใกล้มหาวิทยาลัย เนื่องจากไปดูกับเพื่อนที่มหาวิทยาลัย 
เลยต้องเลือกโรงที่อยู่ใกล้  ๆ เพราะมหาวิทยาลัยถือว่าเป็นศูนย์กลางดี ไม่เอียงไปทางบ้าน 
ใครคนใดคนหนึ่ง” (นัทธมน, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ความสะดวกในการเดินทางไปยังโรงหนังมืผลต่อการดูหนังมากเลย และถ้าให้เลือกคง 
เลือกดูโรงที่อยู่ใกล้มหาวิทยาลัย เพราะยิ่งใกล้ก็จะทำให้ลามารถเลือกรอบที่หนังจะฉาย 
ได้มากเท่านั้น คือไม่เลียเวลาในการเดินทางมาก,, (เอกลักษณ์, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ปกติจะดูหนังที่โรงหนังใกล้มหาวิทยาลัย เพราะไปดูกับเพื่อนจะได้ไปง่าย ถ้าเลือกโรงที่ 
ใกล้บ้าน เดียวเพื่อนไม่ไปดูด้วย,, (กฤตพล, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

"ในการดูหนังจะเลือกโรงใกล้มหาวิทยาลัย เพราะไปสะดวก รถไม่ติด จะเดินไปก็ได้', 
(ชาญวิทย์, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

ปัจจัยด้านความละอาดของโรงภาพยนตร์ มีกลุ่มตัวอย่างเพียงร้อยละ 20 ที่เห็นว่า มี 
ความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์

“ถ้าโรงหนังละอาดก็ทำให้อยากไปดูหนัง,, (กฤตพล, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)
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ส่วน 4 ใน 5 ของนิสิต เห็นว่า แม้ว่าความสะอาดของโรงมีความสำคัญในการเลือกชม 
ภาพยนตf  แต่ก็ไม่ได้มีผลต่อความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ ทั้งนี้เป็นเพราะให้ความสำคัญกับ 
ปัจจัยในด้านอื่น  ๆ มากกว่า นอกจากนี้โรงภาพยนตร์ในปัจจุบันต่างเป็นโรงที่มีคุณภาพทั้งในด้าน 
คุณภาพของโรงเองและคุณภาพของการให้บริการไม่ต่างกัน

“ส่วนใหญ,คนดูหนังก็อยากให้โรงหนังที่ไปดูสะอาด ในตอนนี้โรงหนังช ั้นหน ึ่งท ุกโรงก ็ 
สะอาดพอ  ๆ กัน น่าใช้บริการทุกโรง แล้วแต่จะไป" (นฤมล, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ไม่ว่าโรงหนังที่ไหน  ๆ เดี๋ยวนีก็สะอาดเหมือนกันหมด พื้นจะปูพรม เบาะนั่งบุอย่างดีไม่มี 
ขาด เวลาดูหนัง1จบก็1จะมีคนมาเก็บแก้วนํ้าและถุงขนม ทำให้ไปดูโรงไหนก็ไม่ต ่างกัน" 
(สิทธิจักร, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ถ้าดูทั่ว  ๆ ไปความสะอาดของโรงจะมีความสำคัญมาก แต่ก็ไม่มากเพียงพอที่จะเป็น 
ปัจจัยหลักในการตัดสินใจดูหนัง อย่างเคยไปดูบางโรง ที่พนักพิงเก้าอี้มีเส้นผมติดอยู่ ก็จะ 
รังเกียจไม,อยากนั่งเก้าอี้ตัวนั่น แต่ครั้งหน้าก็ไปดูที่โรงเดียวกันนั่นอีก โดยที่คิดว่าคงไม่ได้ 
นั่งที่นั่งเดิมแล้วหริอคงมีคนทำความสะอาดไปแล้ว ก็เลยไม่เป็นไร" (ปุรันทร์, สัมภาษณ์, 
อ้างแล้ว)

2 ใน 5 ของกลุ่มตัวอย่าง เห็นว่า มีความสัมพันธ์ระหว่างเวลาว่างจากการเรียนและทำกิจ 
กรรมกับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ เพราะถ้าไม่มีเวลาว่างก็จะทำให้ไม่สามารถไปซม 
ภาพยนตร์ได้

“ทำกิจกรรมชมรมโฟโต้กับแอคติง ทำให้ค่อยว่างไปดูหนัง” (ลหัสยา, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ต้องใช้เวลาในการทำกิจกรรมต่าง  ๆ ที่คณะมาก จนไม่มีเวลาไปดูหนังเลย,' (นัทธมน, 
สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)
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สำหรับกลุ่มตัวอย่างที่เห็นว่า ไม่มีความสัมพันธ์กัน คิดเป็นร้อยละ 60 เนื่องจากนิสิตชม 
ภาพยนตร์ตามแต่ความต้องการ โดยสามารถแบ่งเวลาในการอ่านหนังส ือหรือทำกิจกรรมใน 
มหาวิทยาลัยไปซมได้ ไม่ต้องรอให้มีเวลาว่าง

“ทำกิจกรรมที่คณะค่อนข้างเยอะ ทั้งเตรืยมการรับน้อง จัดนิทรรศการถ้าอยากเป็นหมอ 
เป็นต้น แต่ถึงจะทำกิจกรรมมากก็ย่งหาโอกาสไปดูหนังด้วย เลยคิดว่า เวลาว่างไม่ได้เกี่ยว 
ข ้องก ับการด ูหน ังเลย ฃึนอยู,ก ับต ัวเราเองมากกว่าว ่าจะ1ไปดูร'{รือไม'ไปดู'' (นัทพล, 
สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ผมมีงานต้องทำส่งอาจารย์เยอะมาก แต่ก็ดูหนังบ่อย คือถ้าอยากดูหนังก็จะแว้บไปดูเลย 
เพราะคิดว่าเวลา 2 ชั่วโมงในการดูหนังเราจะได้อะไรจากหนังมากกว่านั่งอ่านหนังสือหรือ 
ทำงาน เพราะกว่าจะเริ่มต้นอ่านหนังสือหรือพำงานได้ก็ใช้เวลาพอดีกับหนังฉายจนจบพอ 
ดี’' (สรดักดิ้, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“เวลาว่างผมพำกิจกรรมชมรมกระจายเสียง แต่หนังเนื่ยก็ดูเยอะมาก ตกอาทิตย์ละครั้งได้ 
เพราะฉะนั้นการพำกิจกรรมไม่เกี่ยวข้องกับการดูหนังบ่อยหรือไม่บ่อยเลย การเรียนสิ น่า 
จะมีผลมากกว่า" (ณัฐ1วุฒิ, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“การใช้เวลาพำกิจกรรมไม่มีผลต่อการดูหนังเลย อย่างผมพำกิจกรรมจุฬาฯ วิชาการก็จะ 
พำไป แล้วก็หาเวลาไปดูหนังด้วย หรืออย่างเวลาในการอ่านหนังสือนื่ก็ไม่เกี่ยวข้องกันกับ 
การดูหนัง เพราะเวลาที่ดูหนังไม่ใช่เวลาที่อ่านหนังสือ" (สิทธิจักร, สัมภาษณ์1 อ้างแล้ว)

“พำกิจกรรมชมรมหุ่นยนต์ เตะบอลบ้าง เล่นเน็ตบ้าง พวกนี้ไม่เกี่ยวเลยกับความบ่อยครั้ง 
ในการการดูหนัง เพราะถ้าหนังไม่น่าดู เริ่องที่อยากดูไม่ค่อยมี หรือดูจากหนังตัวอย่างแล้ว 
ไม่ดีก็จะไม่ไปดูหนัง เลยทำให้ไม่ค่อยได้ดูหนังบ่อยนัก” (ปุรินทร์, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

ส่วนการเข้าสังคมในหมู่เพื่อนกับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ พบว่า กลุ่มตัวอย่าง 
ร้อยละ 80 เห็นว่ามีความสัมพันธ์กัน ทั้งนี้เพราะกลุ่มตัวอย่างต้องการเป็นที่ยอมรับของกลุ่มเพื่อน 
ดังนั้นเมื่อเพื่อนชวนไปซมภาพยนตร์จึงไปกับเพื่อน
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"ชอบดูหนังเป็นส่วนตัวอยู่แล้ว แต่อีกส่วนหนึ่งเป็นเพราะอยากอยู่กับเพื่อนด้วย จึงทำให้ 
ไปดูหนังค่อนข้างบ่อย1' (ณ้ฐิกานต์, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

‘'ที่ไปดูหนังบ่อยนี่ เพราะเพื่อนซวนไปดู แต่ก็ไม่ได้หมายความว่า ชวนดูเรองอะไรก็จะไปดู 
ด้วยทังหมด คงต้องดูแนวหนังด้วย แต่ส่วนมากแล้วจะชอบภาพยนตร์แนวเดียวกัน เลยทำ 
ให้ไปดูด้วยกันตลอด’’ (ภัทรวรรณ, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

''คิดว่าเพื่อนมีผลต่อการดูหนัง เพราะหากเพื่อนชวนไปดูก็จะไปดูด้วย เพราะอยากอยู่กับ 
เพื่อน’’ (สหัสยา, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

''ส่วนใหญ่จะไปดูหนังเพราะเพื่อนชวน ถ้าให้ดูคนเดียวก็คงไม่ดู อยากดูกับเพื่อนมากกว่า 
ก็คือเมื่ออยู่ที่มหาวิทยาลัยก็จะออกไปดูหนังพร้อมกัน" (กฤตพล, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ไปดูหนังกับเพื่อน ดูกันเยอะ  ๆ สนุกดี ได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ร่วมกันวิพากษ์ 
- ว ิจารณ ์" (เอกลักษณ์, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ปกติจะดูหนังกับเพื่อน อยากดูเรื่องไหนก็จะชวนกันไปดูเป็นกลุ่ม” (นฤมล, สัมภาษณ์, 
อ้างแล้ว)

ขณะเดียวกันนิสิตร้อยละ 20 เห็นว่า ไม่มีเกี่ยวข้องกัน เพราะไม่จำเป็นต้องซมภาพยนตร์ 
กับเพื่อน สามารถไปชมภาพยนตร์ตามลำพังได้

"ไปดูหนังคนเดียวคล่องตัวดี จะดูอะไรก็ได้ตามใจ ไม่ต้องมัวคอยเพื่อน ถ้าคอยเดี๋ยวจะอด 
ดู” (สรคักดี๋, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ดูหนังคนเดียวได้ถ้าอยากดูจรง  ๆ แล้วไม่มีใครไปดูด้วย’’ (ปุรินทร์, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

กลุ่มตัวอย่างร้อยละ 5 เห็นว่า การใช้เวลาร่วมกับคนรักในการชมภาพยนตร์มีความ 
สัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซม เพราะส่วนใหญ่แฟนจะเป็นคนพาไปซมภาพยนตร์
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“ส1วนมากไปดูก ับแฟน แฟนจะเป ็นคนพาไปดู ไม ่ค ่อยได ้ด ูเองเท ่าไหร ่” (วงเดือน, 
สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

ขณะที่นิสิตร้อยละ 95 ไม่เห็นว่ามีความสัมพันธ์กัน เพราะยังไม่มีคนรัก

“ส่วนมากดูหนังกับเพื่อน  ๆ เพราะยังไม่มีแฟน ดูกับเพื่อนสนุกดี ถ้ามีแฟนแล้ว ดูกับแฟนก็ 
ไม่รู้จะเป็นยังไง” (เอกลักษณ์, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ไปดูคนเดียว ยังไม่มีแฟนดูด้วย ไปคนเดียวคล่องตัวดี จะดูอะไรก็ได้ดู ตามใจเรา,’ 
(สรศักดิ้1 สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

ด้านการซมภาพยนตร์ตามกระแสความนิยมในหมู่วัยรุ่น พบว่า นิสิตทั้งหมดเห็นว่า ไม่ 
เกี่ยวข้องกับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์เลย

“ไม่ได้ดูหนังเพราะตามแฟชั่น แต่ดูเพราะอยากดู ชอบดู คิดว่าไม่น่าจะมีคนดูหนังเพราะ 
ตามแฟชั่นตามค่านิยมหรอก ไม่น่าจะเกี่ยวอะไรด้วยเลย" (พิมพ์พร, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ที่ซอบดูหนังเพราะเป็นการผ่อนคลายอารมณ์อย่างหนึ่ง ไม่ได้ดูเพราะกลัวจะล้าสมัย แต่ก็ 
มีบางคนที่ด ูไปอย่างนั้นเอง เพื่อนดูเราก็ดูด้วย ซ ึ่งอย่างนี้คงมีไม่มากนัก" (สิทธิจักร, 
สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“คงไม่เกี่ยว เพราะการดูหนังเป็นรสนิยม ความชอบส่วนตัวมากกว่าตามค่านิยม” (ธนิต, 
สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

กลุ่มตัวอย่างร้อยละ 50 เห็นว่า มีความสัมพันธ์ระหว่างความสนใจในภาพยนตร์กับความ 
บ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ เพราะความสนใจเป็นจุดแรกที่ทำให้อยากชมภาพยนตร์

“ความชอบ ความสนใจ ทำให้จุดประกายอยากดูหนัง” (ณัฐ1วุฒิ, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)จ่ ‘บ ' d û  จิ
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นิสิตร้อยละ 50 เห็นว่าไม่มีความสัมพันธ์ระหว่างความสนใจในภาพยนตร์กับความบ่อย 
ครั้งในการซมภาพยนตร์ เนื่องจากมีปัจจัยประกอบอื่น  ๆ ที่มีผลต่อการซมภาพยนตร์มากกว่า 
ความสนใจในภาพยนตร์

"ไม่คิดว่าความสนใจหนังเรื่องใดเรื่องหนึ่ง จะมีผลต่อการชมมาก เพราะยังมีอะไรอีกหลาย 
อย่าง เช่น เรื่องของเงินค่าตั๋วชมภาพยนตร์ ซึ่งมีราคาแพงมาก ทำให้ไม่ค่อยได้ไปดูหนัง 
หรืออย่างตัวของหนังเอง เช่น ดารานำแสดง,, (วงเดือน, สัมภาษโน, อ้างแล้ว)

ข ้อค ิดท ี่ได ้จากการชมภาพยนตร์

หลังจากที่ชมภาพยนตร์แล้ว นิสิตร้อยละ 70 ได้ข้อคิดหรือความรู้ที่เป็นประโยชน์จากการ 
ซมภาพยนตร์มากบ้าง น้อยบ้างแตกต่างกันไปตามประเภทของภาพยนตร์ที่ชม

“ดูสตรีเหล็กมา ได้ข้อคิดว่าสังคมควรเปิดโอกาสให้บุคคลทุกกลุ่มมีสิทธิเสรีภาพในการ 
ดำรงชีวิตอย่างเท่าเทียมกัน โดยเฉพาะเพสที่ 3 คน เพราะทุกคนต่างไม่เหมือนกัน ไม่มีใคร 
เหมือนเรา และเราก็ไม่เหมือนใคร เรื่องนียังทำให้เห็นว่า คนในสังคมยังไม่ยอมรับกระเทย 
สำหรับการใช้ประโยชน์ก็เฉย  ๆ นะ เพราะในชีวิตตัวเองไม่ได้คลุกคลีกับคนพวกนี้อยู่แล้ว,' 
(นฤมล, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“เรื่อง Toy 2 น่าจะเป็นการเรื่องของการที่เพื่อนช่วยเพื่อน หรือควรมีนํ้าใจกับเพื่อนมนุษย์ 
หากใครได้รับความเดือดร้อนถ้าเราพอจะช่วยได้ก็ควรจะช่วย ปกติผมก็ทำอยู่แล้ว”
(นัทพล, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“ความดีมาจากจิตใจไม่ใช่ที่หน้าตา,, (สหัสยา, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว) - ..

"คนในสังคมควรมีความสามัคคีและความเข้าใจในเพื่อนมนุษย์ อีกอย่างน่าจะเป็นว่า คน 
เรามีคุณค่าความเป็นคนเหมือน  ๆ กัน โดยเฉพาะพวกเพศที่สาม ต้องคิดว่าเขาก็เป็นคน 
ไม่ควรรังเกียจคนพวกนี้ เขาก็น่าสงสารอยู่แล้ว อย่าไปซํ้าเติม ถ้าคิดได้ก็จะทำให้อยู่ร่วม 
กันในสังคมได้อย่างเป็นสุข', (พิมพ์พร, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)
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“หนังผีก็พอมีข้อคิดบ้าง อย่างคนทำผิดต้องได้รับโทษ ซึ่งสามารถเอาไปใช้ประโยช'น’เด้จรง 
ในชีวิต ไม่ได้ไกลตัวเลย" (ณัฐ-วุฒิ, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“เรื่องนีลอนให้รู้ว่าคนเราดูภายนอกไม่ได้ บางคนดูไม่มีเล่ห์เหลี่ยม อาจ'จะคิดร้ายก็ได้ ก็ 
สอนให้ระวังตัวในการคบคน” (สิทธิจักร, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

“หนังสอนให้มีความรับผิดชอบในหน้าที่ แล้วยังให้ความรู้เกี่ยวกับดาวอังคารด้วย’’
(นัทธมน, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

ขณะที่นิสิตร้อยละ 30 ไม่ได้ข้อคิดจากการซม เนื่องจากภาพยนตร์ที่ชมเป็นภาพยนตร์ที่ไม่ 
มีสาระเลย

“ดูแล้วเสียดายพนมาก เป็นหนังที่ห่วยมาก ไม่น่าไปดูเลย ไร้สาระมาก  ๆ ดูเอามันสัอย่าง 
เดียว" (จักรน, สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

"หน ังท ี่ด ูเป ็นแนวคอมม ีด ี้ ไม ่ม ีสาระเลย แล้วก็ไม,ร ู้ว ่าจะนำเสนออะไร” (มารียา, 
สัมภาษณ์, อ้างแล้ว)

จะเห็นได้ว่า ผลการสัมภาษณ์เชิงลึกในด้านข้อคิดที่ได้จากการชมภาพยนตร์ข้างต้น พบว่า 
เป็นไปในทิศทางตรงกันข้ามกับการวิเคราะห์ทางสถิติ โดยการวิเคราะห์ทางสถิติ นิสิตมากกว่าครึ่ง 
หนึ่งไม่ได้ข้อคิดจากการชม ขณะที่การสัมภาษณ์นิสิตได้ข้อคิดที่เป็นประโยชน์จากภาพยนตร์
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