
บทที่ 5

สรุปผลการวิจัย และอภิปรายผล

การคืกษาเรื่อง ‘'พฤติกรรมการชมภาพยนตร์ของนิสิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย'’ ผู้วิจัยได้ 
ตั้งวัตถุประสงค์ของการวิจัย คือ

1. เพื่อทราบค่าความสำคัญของปัจจัยที่เป็นตัวกำหนดในการชมภาพยนตร์ของนิสิต
2. เพื่อทราบถึงพฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ของนิสิต
3. เพื่อทราบถึงพฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์ของนิสิต

ผู้วิจัยได้ยึดหลักแนวคิดตามทฤษฎีผู้รับสาร แนวคิดทางด้านประชากรศาสตร์ ด้าน 
ภาพยนตร์ ด้านภูมิศาสตร์ และด้านรูปแบบการดำเนินชีวิต มีรูปแบบเป็นการวิจัยเชิงสำรวจ 
(Survey Research) ที่ใช้แบบสอบถามเป็นเครองมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง 
จำนวน 400 คน ซึ่งได้จากการลุ่มตัวอย่างแบบหลายขั้นตอน (Multi-Stage Sampling) โดยแยก 
ตามลัดส่วนของกลุ่มสาขาวิชามนุษยศาสตร์ ลังคมศาสตร์ วิทยาศ0สตร์พื้นฐาน และวิทยาศาสตร์ 
ประยุกต์ และใช้รูปแบบการวิจัยสัมภาษณ์เชิงลึก (In-Depth Interview) โดยการลุ่มตัวอย่างอย่าง 
ง่าย (Simple Sampling) จากสั้ดส่วนของนิสิตตามความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์คือ น้อยครั้ง 
ปานกลาง และมากครั้ง จำนวนรวม 20 คน

หลังจากเก็บรวบรวมข้อมูลแล้ว ผู้วิจัยได้นำข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์โดยใช้สถิติเชิงพรรณนา 
คือ ค่าร้อยละ (Percentile) และสถิติเซิงอนุมานคือ ค่าไค-สแควร์ (Pearson Chi-Square) และค่า 
ลัมประสิทธิ้ความมีเงื่อนไข (Contingency Coefficient, CC.) เพื่ออธิบายลักษณะทางประชากร 
ศาสตร์ของกลุ่มตัวอย่าง พฤติกรรมการชมภาพยนตร์ พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ พฤติกรรม 
หลังซมภาพยนตร์ และการทดสอบสมมติฐานdé
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สรุปผลการวิจ้ย

1. พฤติกรรมการซมภาพยนตร์

กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์มากกว่า 1 ครั้งต่อ 1 เดือน คิด 
เป็นร้อยละ 42 รองลงมาคือ 1 ครัง ต่อ 1 เดือน ร้อยละ 36 และมีส่วนน้อยซมภาพยนตร์น้อยครั้ง 
คือ 1 ครัง ต่อ 1 เดือนขึนไป ส่วนประเภทของภาพยนตร์ที่ชมนั้น พบว่า มากกว่าครึ่งหนึ่งของกลุ่ม 
ตัวอย่างนิยมชมภาพยนตร์ตลก รองลงมาได้แก่ ภาพยนตร์ชีวิต ภาพยนตร์ลึกลับ และภาพยนตร์บู๊ 
ดุเดือด ตามลำดับ

ผู้ที่น ิสิตไปซมภาพยนตร์ด้วยส่วนมากจะเป็นเพื่อน ทัดมานิยมชมกับคนรัก และกลุ่มตัว 
อย่างจำนวนน้อยที่ชมภาพยนตร์กับครอบครัวและญาติ ส่วนนิสิตที่ซมภาพยนตร์เพียงลำพังมีเพียง 
ร้อยละ 5 ของนิสิตทั้งหมดเท่านั้น

กลุ่มตัวอย่างร้อยละ 70 นิยมชมภาพยนตร์ในวันธรรมดา และมีนิสิตส่วนน้อยที่ซมในวัน 
เสาร์ อาทิตย์ และวันหยุดราชการ ลำหรับช่วงเวลาในการเข้าชมภาพยนตร์นั้นนิยมชมในช่วงหลัง 
เที่ยงจนถึงเวลา 18.00 น.

ด้านราคาบัตรเข้าชมภาพยนตร์ พบว่า กว่าร้อยละ 60 ซอบัตรเข้าชมเต็มราคา ขณะที่ส่วน 
น้อยชมโดยได้ส่วนลด ทังจากการใช้บัตรส่วนลด ชมในวันที่ให้ส่วนลด และใช้บัตรอภินันทนาการ 
ทำให้ไม่เสียค่าเข้าซม นอกจากนี กลุ่มตัวอย่างร้อยละ 45 มีค่าใช้จ่ายโดยเฉลี่ยต่อคนในการซม 
ภาพยนตร์ในแต่ละครังประมาณ 100 บาท หรอน้อยกว่า 100 บาท ส่วนนิสิตที่เหลือใช้จ่ายมาก 
กว่า 100 บาทต่อคนในการชมภาพยนตร์หนึ่งครั้ง

ก่อนเข้าซมภาพยนตร์กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ได้รับข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับภาพยนตร์ที่ซม 
จากการโฆษณาในสื่อต่าง  ๆ รวมทั้งใบปิดภาพยนตร์ (handbill) นอกจากนี้ยํงได้รับทราบจากดำ 
แนะนำของเพื่อนหรือบุคคลอื่นๆ นิตยสารภาพยนตร์ และจากแหล่งอื่นๆ
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1.1 ปัจจัยด้านประชากรศาสตร์

กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เป็นเพศชายมากกว่าเพศหญิง คือเพศชายร้อยละ 54 และเพศหญิง 
ร้อยละ 45 มีผลการศึกษารวมตลอดระยะเวลาการคืกษา 1.51-2.50 หรืออ่อน คิดเป็นร้อยละ 33 
รองลงมาคือ เกรดเฉลี่ยรวม 2.51-3.00 หรือปานกลาง, 3.01-3.50 หรือดี และ 3.51-4.00 หรือดี 
มาก ตามลำดับ และเป็นผู้มีภูมิลำเนาอยู่ที่กรุงเทพฯ และปริมณฑล มากกว่าต่างจังหวัด

1.2 ปัจจัยด้านภาพยนตร์

เมื่อพิจารณาในแต่ละปัจจัยย่อยของปัจจัยด้านภาพยนตร์ พบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ 
ให้ความสำคัญกับเมื่อหาสาระของภาพยนตร์และภาพยนตร์ตัวอย่างในการชมภาพยนตร์มาก ส่วน 
ดารานำแสดงและการติดอันดับภาพยนตร์ทำเงินน ั้นกลุ่มต ัวอย่างให้ความสำคัญในระดับปาน 
กลาง และผู้กำกับการแสดงมีความสำคัญในการชมภาพยนตร์น้อย

1.3 ปัจจัยด้านภูมิศาสตร์

ความสำคัญของปัจจัยด้านภูมิศาสตf l นการชมภาพยนตร์ พบว่า ปัจจัยย่อยที่มีความ 
สำคัญมาก ได้แก่ ความละอาดของโรงภาพยนตร์และความสะดวกในการเดินทาง โดยปัจจัยด้าน 
จำนวนโรงภาพยนตร์ย่อย ความมีชื่อเลียง และที่จอดรถของโรงภาพยนตร์ มีความสำคัญในระดับ 
ปานกลาง

1.4 ปัจจัยด้านรูปแบบการดำเนินชืวิต

ผลการสำรวจปัจจัยด้านรูปแบบการดำเนินชีวิต แสดงให้เห็นว่า กลุ่มตัวอย่างให้ความ 
สำคัญกับการใช้เวลาว่างและความสนใจในภาพยนตร์ในการชมภาพยนตร์มาก ขณะที่การเข้า
สังคมในหมู่เพื่อนและการตามสมัยนิยมมีความสำคัญปานกลาง และการใช้เวลาร่วมกับคนรักมี
ความสำคัญน้อยที่สุด
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2. พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์

ในระหว่างการชมภาพยนตร์ นิสิตมีพฤติกรรมพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปซม 
ภาพยนตร์ด้วยมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 61 รองลงมาได้แก่ ทานขนมขบเคี้ยวหรือเครองดื่ม เขาห้อง 
นำ นอนหลับ และคุยโทรศัพท์เคลื่อนที่ คิดเป็นร้อยละ 51.3, 9.0, 7.5 และ 1.8 ตามลำดับ และโดย 
เฉลี่ยกลุ่มตัวอย่างมีความเข้าใจในเนือหาสาระของภาพยนตร์ที่ซมขณะซมภาพยนตร์เกือบตลอด 
เร่ือง โดยส่วนใหญ่เมื่อซมภาพยนตร์ตลก ภาพยนตร์บู๊ ดุเดือด และภาพยนตร์ลึกลับจะมีความเข้า 
ใจตลอดทังเรื่อง ขณะที่นิสิตซมภาพยนตร์ชีวิตมีตวามเข้าใจเนือเรื่องได้น้อยที่สุดเมื่อเทียบกับภาพ 
ยนตร์'ประ๓ ทอื่น คือ เข้าใจเกือบตลอดทั้งเรื่อง

3. พฤติกรรมหลงซมภาพยนตร์

ภายหลังจากการซมภาพยนตร์ พบว่า นิสิตมีพฤติกรรมการพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์ที่ซม 
ไปแล้วเป็นลัดส่วนมากที่สุด รองลงมา คือ ติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์ เดินชมหรือชื้อสินค้าใน 
ร้านหรือห้างสรรพสินค้า รับประทานอาหาร เลียนแบบภาพยนตร์ซื้อของที่ระลึกเกี่ยวกับ 
ภาพยนตร์ และกลับไปซมภาพยนตร์เรื่องเดิมซํ้าอีกครั้ง คิดเป็นร้อยละ 52.3, 48.5, 42.8, 34.3,
20.5 และ 9.8 ตามลำดับ

สำหรับการซื้อของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ นิสิตส่วนใหญ่ซื้อวิดีโอหรือวีซีดืภาพยนตร์ 
เก็บไว้มากที่สุด ในลัดส่วนที่ใกล้เคียงกับการชื้อเทปหรือซีดีเพลงประกอบภาพยนตร์ขณะท่ี 
พฤติกรรมการเลียนแบบภาพยนตร์นั้น นิสิตมีการเลียนแบบคำพูดจากภาพยนตร์ที่ชมมากที่สุด
รองลงมาคือ เลียนแบบแนวคิดต่าง  ๆ จากภาพยนตร์ เลียนแบบบุคลิกท่าทาง และเลียนแบบทรง 
ผมและการแต่งกาย โดยภาพยนตร์ที่นิสิตเลียนแบบมากที่สุดคือ ภาพยนตร์ตลก และเลียนแบบ 
ภาพยนตร์ชีวิตน้อยที่สุด

โดยเฉลี่ยน ิส ิตจดจำเนื้อหาสาระของภาพยนตร์ได ้เก ือบทั้งเรื่องหลังจากที่ชมแล้ว โดย 
เฉพาะอย่างยิ่งภาพยนตร์ตลกขบขันจะจำได้มากที่สุด อย่างไรก็ดื แม้ว่าจะจำเนื้อหาของ
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ภาพยนตร์ได้ แต่นิสิตมากกว่าครงหนึ่งไม่ได้ข้อคิดที่เป็นประโยชน์จากภาพยนตร์ โดยในส่วนที่ได้ 
ข้อคิดจากการชมนันจะได้จากภาพยนตร์ตลกมากที่สุด รองลงมาได้ข้อคิดจากภาพยนตร์ชีวิต ลึก 
ลับ และบู๊ ดุเดือด ตามลำดับ ซึ่งลามารถนำข้อคิดที่ได้มาใช้ประโยชน์โดยยึดเป็นหลักในการดำเนิน 
ชีวิตในลังคม เซ่น ลังคมควรเปิดโอกาสให้บุคคลทุกกลุ่มมีสิทธิเสรีภาพในการดำรงชีวิตอย่างเท่า 
เทียมกัน คนในสังคมควรมีความสามัคคีและความเข้าใจเพื่อนมนุษย์ ชีวิตคนเรามีทางเลือกหลาย 
ทาง จงเลือกทางที่ตนเองคิดว่าดืที่สุดโดยไม่สร้างความเดือดร้อนให้แก,ผู้อื่น เป็นต้น

4. สรุปผลการทดสอบสมมติฐาน

ในการทดสอบสมมติฐานที่ 1-6 ปรากภผลดังนี้
d i  d J

สมมติฐานท่ื 1 ปัจจัยด้านประชากรศาสตร์ได้แก่ สาขาวิชาที่สืกษา ผลการศึกษา และ 
ภูมิลำเนา มีความสัมพันธ์กับมีความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต

ผลการวิจัยพบว่า สาขาวิชาที่ศึกษามีความสัมพันธ์กับมีความบ่อยคร์งในการซม 
ภาพยนตร์ของนิสิตอย่างมีนัยสำคัญ ดังนัน จึงยอมรับสมมติฐานที่ 1.1 และจากการเปรียบเทียบ 
สาขาวิชาที่ศึกษา แสดงให้เห็นว่า กลุ่มคัวอย่างที่ศึกษาอยู่ในกลุ่มสาขาวิชามนุษยศาสตร์ มีความ 
บ่อยครังในการซมภาพยนตร์บ่อยครั้งมาก รองลงมาคือ สาขาวิชาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน

d i

สังคมศาสตร์และวิทยาศาสตร์ประยุกต์

ส่วนผลการศึกษาไม่มีความสัมพันธ์กับมีความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต จึง 
ปฏิเสธสมมติฐานที่ 1.2

d J  d i

ขณะที่ภ ูม ิสำเนามีความสัมพันธ์กับมีความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิตอย่างมี 
นัยสำคัญ ดังนั้น จึงยอมรับสมมติฐานที่ 1.3 โดยพบว่า นิสิตในกรุงเทพฯ และปริมณฑล มีความ 
บ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์มากกว่านิสิตที่มีภูมิลำเนาอยู่ในต่างจังหวัด
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สมมติฐานที่ 2 ปัจจัยด้านภาพยนตร์ได้แก่ เนื้อหาสาระ ดารานำแสดง ผู้กำกับการแสดง 
การติดอันดับภาพยนตร์ทำเงิน และภาพยนตร์ตัวอย่าง มีความสัมพันธ์กับมีความบ่อยครั้งไนการ 
ชมภาพยนตร์ของนิสิต

ผลการวิจัยพบว่า เนือหาสาระของภาพยนตร์ไม่มีความสัมพันธ์กับมีความบ่อยครั้งในการ 
ซมภาพยนตร์ของนิสิต ซึ่งเป็นการปฏิเสธสมมติฐานที่ 2.1

ด้านดารานำแสดงไม่มีความสัมพันธ์กับมีความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต ซ่ึง 
เป็นการปฏิเสธสมมติฐานที่ 2.2

ขณะทีผ ู้กำกับการแสดงไม่ม ีความสัมพันธ์ก ับมีความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์ของ 
นิสิต ซึ่งเป็นการปฏิเสธสมมติฐานที่ 2.3

สำหรับการติดอันดับภาพยนตร์ทำเงิน ไม่มีความสัมพันธ์กับมีความบ่อยครั้งในการซม
ภาพยนตร์ของนิสิต ซึ่งเป็นการปภเลธสมมติฐานที่ 2.4à J  d i

ส่วนภาพยนตร์ต ัวอย่างมีความสัมพันธ์ก ับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิส ิต 
อย่างมีนัยสำคัญ ดังนั้น จึงยอมรับสมมติฐานที่ 2.5

^  d i

สมมติฐานที่ 3 ที่ว่า ปัจจัยด้านภูมิศาสตร์ ได้แก่ จำนวนโรงภาพยนตร์ ชื่อเสียงของโรง 
ภาพยนตร์ ที่จอดรถ ความสะดวกในการเดินทาง และความสะอาดของโรงภาพยนตร์ มีความ 
สัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต

ผลการวิจัยพบว่า จำนวนโรงภาพยนตร์ไม่มี ความสัมพันธ์กับมี ความบ่อย ครั้งในก''!รซม
ภาพยนตร์ของนิสิต ซึ่งเป็นการปฏิเสธสมมติฐานที่ 3.1

ด้านซื่อเสียงของโรงภาพยนตร์ไม่มีความสัมพันธ์กับมีความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ 
ของนิสิต ซึ่งเป็นการปฏิเสธสมมติฐานที่ 3.2
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ขณะที่ปัจจัยด้านที่จอดรถ พบว่า มีความสัมพันธ์กับมีความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ 
ของนิสิตอย่างมีนัยสำคัญ จึงยอมรับสมมติฐานที่ 3.3

ส่วนความสะดวกในการเดินทางมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของ 
นิสิตอย่างมีนัยสำคัญ ดังนั้น จึงยอมรับสมมติฐานที่ 3.4

ด้านความสะอาดของโรงภาพยนตร์ไม ่ม ีความสัมพันธ์ก ับความบ่อยครั้งในการชมภาพ 
ยนตร์ของนิสิต จึงปฏิเสธสมมติฐานที่ 3.5

สมมติฐานท ี่ 4 ที่ว่า ปัจจัยด้านรูปแบบการดำเนินชีวิต ได้แก่ การใช้เวลาว่างจากการเรียน 
และทำกิจกรรม การเข้าสังคมในหมู่เพื่อน การใช้เวลาร่วมกับคนรัก การตามกระแสนิยม และความ 
สนใจในภาพยนตร์ มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต

ผลการวิจัยพบว่า การใช้เวลาว่างจากการเรียนและทำกิจกรรมไม่มีความสัมพันธ์กับความ 
บ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต จึงปฏิเสธสมมติฐานที่ 4.1

ส่วนการเข้าสังคมในหมู่เพ ื่อนมีความสัมพันธ์ก ับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของ 
นิสิตอย่างมีนัยสำคัญ ดังนั้น จึงยอมรับสมมติฐานที่ 4.2

ด้านกา?ใช้เวลาร่วมกับคนรักไม่มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของ 
นิสิต จึงปฏิเสธสมมติฐานที่ 4.3

ขณะที่การตามกระแสนิยมไม1มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ชอง 
นิสิต จึงปฏิเสธสมมติฐานที่ 4.4

สำหรับความสนใจในภาพยนตร์ไม่ม ีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ 
ของนิสิต ซึ่งเป็นการปฏิเสธสมมติฐานที่ 4.5
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ค่าความสำค ัญของป ัจจ ัยท ี่เป ็นต ัวกำหนดในการชมภาพยนตร์

จากนันนำปัจจัยที่มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์มาทำการทดสอบ 
ค่าสัมประสิทธิ้เความมีเงื่อนไข เพื่อทราบถึงปัจจัยที่เป็นตัวกำหนดในการซมภาพยนตร์ของนิสิต พบ 
ว่า สาขา'วิชาที่สืกษา เป็นปัจจัยที่กำหนดในการชมภาพยนตร์ของนิสิตมากที่สุด รองลงมาได้แก่ 
ภาพยนตร์ตัวอย่าง ความสะดวกในการเดินทาง ที่จอดรถ การเข้าสังคมในหมู่เพื่อน และ 
ภูมิลำเนา ตามลำดับ

สมมติฐานที่ 5 ที่ว่า ปัจจัยด้านประชากรศาสตร์ ได้แก่ เพศและสาขาวิชาที่ศึกษา 
ประเภทของภาพยนตร์ และความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ที่ต่างกัน เป็นผลให้พฤติกรรม
ระหว่างชมภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน

ผลการวิจัยพบว่า เพศที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ในด้านการทาน 
ขนมขบเคียวหรอเครื่องดื่มแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ จึงเป็นการยอมรับสมมติฐานที่ 5.1.1

ขณะที่เพศที่ต่างกันไม่ทำให้พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ในด้านการนอนหลับ เข้าห้อง 
นำ คุยโทรศัพท์เคลื่อนที่ และการพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยต่างกัน ดังนั้นจึงปฏิเสธ 
สมมติฐานที่ 5.1.2, 5.1.3, 5.1.4 และ 5.1.5

สำหรับปัจจัยด้านสาขาวิชาที่ศึกษา พบว่า ไม่มีความสัมพันธ์กับพฤติกรรมระหว่างชม 
ภาพยนตร์ ดังนั้นจึงป,ภิเสธสมมติฐานที่ 5.2d J dé

ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ในด้านการทาน 
ขนมขบเคี้ยวหรอเครื่องดื่มแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ จึงยอมรับสมมติฐานที่ 5.3.1

ขณะที่ประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกันไม่ทำให้พฤติกรรมการนอนหลับ เข้าห้องนํ้า คุย 
โทรศัพท์เคลื่อนที่ และการพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยระหว่างซมภาพยนตร์แตกต่างกัน 
จึงปฏิเสธสมมติฐานที่ 5.3.2, 5.3.3, 5.3.4 และ 5.3.5
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ความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกัน เป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์ใน 
ด้านการทานขนมขบเคี้ยวหรอเครองดื่มแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ จึงยอมรับสมมติฐานที่ 5.4.1

ความบ่อยครังในการซมภาพยนตร์ที่ต่างกัน ไม่ทำให้พฤติกรรมการนอนหลับ เข้าห้องนํ้า 
คุยโทรคัพท์เคลื่อนที่ และการพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยระหว่างซมภาพยนตร์แตกต่าง 
กัน จึงปฏิเสธสมมติฐานที่ 5.4.2, 5.4.3, 5.4.4 และ 5.4.5

สมมติฐานที่ 6 ปัจจัยด้านประชากรศาสตร์ได้แก่ เพศและสาขาวิชาที่ศึกษา และประ๓ ท 
ของภาพยนตร์ที่ต่างกัน เป็นผลให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน

ผลการวิจัยพบว่า เพศที่ต่างกันไม่ทำให้พฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์แตกต่างกัน ตังนั้น จึง 
ปฏิเสธสมมติฐานที่ 6.1

สาขาวิชาที่ศึกษาที่ต่างกันไม่ทำให้พฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน ตัง 
นั้น จึงปฏิเสธสมมติฐานที่ 6.2

ประเภทของภาพยนตร์ท ี่ต ่างกันเป ็นผลให้ม ีพฤติกรรมการเล ียนแบบภาพยนตร์หลังชม 
ภาพยนตร์แตกต่างกัน ซึ่งเป็นการยอมรับสมมติฐานที่ 6.3.563

ส่วนประเภทของภาพยนตร์ที่ต่างกัน ไม่ทำให้มีพฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์ในด้านการชื้อ 
ของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ การกลับไปซมซํ้าอีกครั้ง การวิพากษวิจารณ์ภาพยนตร์ และการ
ติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์แตกต่างกัน ตังงร้ัน จึงปฏิเสธสมมติฐานที่ 6.3.1, 6.3.2, 6.3.3 และ

â J  dé

6.3.4 ตามสำตับ

ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกัน เป็นผลให้พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ใน
ด้านการวิพากษ์วิจารณ์ภาพยนตร์แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญ จึงยอมรับสมมติฐานที่ 6.4.3
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ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกัน ไม่ทำให้พฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์ใน 
ด้านการซื้อของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์ การกลับไปชมซํ้าอีกครั้ง การติดตามข่าวคราวของภาพ 
ยนตร์ และการเลียนแบบภาพยนตร์แตกต่างกัน ดังนั้นจึงปฦเลธสมมติฐานที่ 6.4.1, 6.4.2, 6.4.4

d J  d i

และ 6.4.5 ตามลำดับ

อาจสรุปผลการทดสอบสมมติฐานที่ 1-6 ได้ดังตารางที่ 28

ตารางที่ 28 สรุป่ผลการทดสอบสมมติฐาน* d i

สมมติฐานที่ 1 ปัจจัยด้านประชากรศาสตร์ได้แก่ สาขาวิชาที่ศึกษา ผลการศึกษา และ 
ภูมิลำเนา มีความสัมพันธ์กับมีความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต

มีความสัมพันธ์ ไม่มีความสัมพันธ์
- สาขาวิชาที่ศึกษา
-  ภูมิลำเนา

- ผลการศึกษา

สมมติฐานที่ 2 ปัจจัยด้านภาพยนตร์ได้แก่ เนื้อหาสาระ ตารานำแสดง ผู้กำกับการแสดง 
การติดอันดับภาพยนตร์ทำเงิน และภาพยนตร์ตัวอย่าง มีความสัมพันธ์กับมีความบ่อยครั้ง 
ในการชมภาพยนตร์ของนิสิต

มีความสัมพันธ์ ไม่มีความสัมพันธ์
-  ภาพยนตร์ตัวอย่าง -  เนื้อหาสาระ

- ดารานำแสดง
- ผู้กำกับการแสดง
- การติดอันดับภาพยนตร์ทำเงิน
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ตารางที่ 28 (ต่อ) สรุปผลการทดสอบสมมติฐาน

สมมติรทนท ี ่ 3 ปัจจัยด้านภมิศาสตร์ ได้แก่ จำนวนโรงภาพยนตร์ ชื่อเสียงของโรงภาพยนตร์
6 3  ‘น

ที่จอดรถ ความสะดวกในการเดินทาง และความสะอาดของโรงภาพยนตร์ มีความสัมพันธ์กับ 
ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต

มีความสัมพันธ์ ไม่มีความสัมพันธ์
ทจอดรถ

-  ความสะดวกในการเดินทาง
-  จำนวนโรงภาพยนตร์
-  ซื่อเสียงของโรงภาพยนตร์
- ความละอาดของโรงภาพยนตร์

สมมติฐานที่ 4 ปัจจัยด้านรูปแบบการดำเนินชีวิต ได้แก่ การใช้เวลาว่างจากการเรียนและท ำ  

กิจกรรม การเข้าสังคมในหมู่เพื่อน การใช้เวลาร่วมกับคนรัก การตามกระแลนิยม และความ 
สนใจในภาพยนตร์ ม คีวามสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต

มีความสัมพันธ์ ไม ่ม ีความสัมพันธ์
-  การเข้าสังคมในหมู่เพื่อน -  การใช้เวลาว่างจากการเรียนและท ำ  

กิจกรรม
-  การใช้เวลาร่วมกับคนรัก
-  การตามกระแสนิยม
- ความสนใจในภาพยนตร์
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ตารางที่ 28 (ต่อ) สรุปผลการทดสอบสมมติฐาน

สมมติฐานที่ 5 ปัจจัยด้านประชากรศาสตร์ได้แก่ เพศและสาขาวิชาที่ศึกษา ประเภทของ 
ภาพยนตร์ และความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ที่ต่างกันเป็นผลให้พฤติกรรมระหว่าง 
ชมภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน

เพศกับพฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์
มีความสัมพันธ์ ไม่มีความสัมพันธ์

-  การทานขนมขบเคี้ยวหรือเครองดื่ม - การนอนหลับ
-  การเข้าห้องนํ้า
- การคุยโทรศัพท์เคลื่อนที่
-  การพ ูดค ุยเก ี่ยวก ับภาพยนตร์ก ับผ ู้ท ี่ไป 

ด้วย

สาขาวิชาที่ศึกษากับพฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์
มีความสัมพันธ์ ไม่มีความสัมพันธํ

-  การทานขนมขบเคียวหรือเครื่องดื่ม
-  การนอนหลับ
- การเข้าห้องนํ้า
-  การคุยโทรศัพท์เคลื่อนที,
- การพ ูดค ุยเก ี่ยวก ับภาพยนตร์ก ับผ ู้ท ี่ไป 

ด้วย
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ตารางที่ 28 (ต่อ) สรุปผลการทดสอบสมมติฐาน

ประเภทของภาพยนต?กับพฤติกรรมระหว่างซมภาพยนตร์
มีความสัมพันธ์ ไม่มีความสัมพันธ์

-  การทานขนมขบเคี้ยวหรือเครื่องดื่ม -  การนอนหลับ
- การเข้าห้องนํ้า
-  การคุยโทรศัพท์เคลื่อนที่
-  การพ ูดค ุยเก ี่ยวก ับภาพยนตร์ก ับผ ู้ท ี่ไป 

ด้วย

ความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์กับพฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์
มีความสัมพันธ์ ไม่มีความสัมพันธ์

-  การพ ูดค ุยเก ี่ยวก ับภาพยนตร์ก ับผู้ท ี่ไป 
ด้วย

- การทานขนมขบเคี้ยวหรือเครื่องดื่ม
-  การนอนหลับ
-  การเข้าห้องนํ้า
-  การคุยโทรศัพท์เคลื่อนที่

สมมติฐานที่ 6 ปัจจัยด้านประซากรศาสตร์ได้แก่ เพศและสาขาวิชาที่ศึกษา ประเภทของ 
ภาพยนตร์ และความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ที่ต่างกัน เป็นผลให้พฤติกรรมหลัง 
ซมภาพยนตร์ของนิสิตแตกต่างกัน

เพศกับพฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์
มีความสัมพันธ์ ไม่มีความสัมพันธ์

- การซื้อของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์
- การกสับไปชมเรื่องเดิมชํ้าอีกครั้ง
-  การวิพากษวิจารณ์ภาพยนตร์
- การติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์
-  การเลียนแบบภาพยนตร์
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ตารางที่ 28 (ต่อ) สรุปผลการทดสอบสมมติฐาน

สาขาวิชาที่ศึกษากับพฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์
มีความสัมพันธ์ ไม่มีความสัมพันธ์

- การชื้อของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์
-  การกลับไปชมเรองเดิมซํ้าอีกครั้ง
- การวิพากษํวิจารถ!ภาพยนตร์
- การติตตามข่าวคราวของภาพยนตร์
- การเลียนแบบภาพยนตร์

ประเภทของภาพยนตร์กับพฤติกรรมหลังชมภาพยนตร์
มีความสัมพันธ์ ไม่มีความสัมพันธ์

-  การเลียนแบบภาพยนตร์ -• การชื้อของที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์
- การกสับไปซมเรื่องเดิมชื้าอีกครั้ง
-  การวิพากษ็วิจารณ์ภาพยนตร์
- การติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์

ความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์กับพฤติกรรมหลังซมภาพยนตร์
มีความสัมพันธ์ ไม่มีความสัมพันธ์

-  การวิพากษํวิจารณ์ภาพยนตร์ - การซือฃองที่ระลึกเกี่ยวกับภาพยนตร์
- การกสับไปชมเรื่องเดิมซํ้าอีกครั้ง
-  การติดตามข่าวคราวของภาพยนตร์
-  การเลียนแบบภาพยนตร์
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สำหรับปัจจัยด้านประชากรศาสตร์พบว่า นิสิตส่วนใหญ่เห็นว่า สาขาวิชาที่ศึกษา และ 
ภูมิสำเนา มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ ขณะที่ผลการศึกษาไม่มีความ 
สัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์

5. สร ุปผลการส ัมภาษณ ์เช ิงล ึก

ด้านปัจจัยทางภาพยนตร์ พบว่า นิสิตเห็นว่า เนื้อหาสาระของภาพยนตร์ และภาพยนตร์ 
ตัวอย่างมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ ส่วนดารานำแสดง ผู้กำกับการ
แสดง การติดอันตับภาพยนตร์ทำเงิน ไม่มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์

ส่วนปัจจัยด้านภูมิศาสตร์ พบว่า นิสิตเห็นว่า มีความสัมพันธ์กันระหว่างความสะดวกใน 
การเดินทางกับความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์ ขณะที่จำนวนโรง ชื่อเลียงของโรง และความ 
สะอาดของโรงภาพยนตร์ ไม่มีความสัมพันธ์กัน และนิสิตจำนวนเท่ากัน เห็นว่า ที่จอดรถมีและไม่ 
ความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์

ปัจจัยด้านรูปแบบการดำเนินชีวิต พนว่า การเข้าสังคมในหมู่เพื่อนมีความสัมพันธ์กับ 
ความบ่อยครังในการชมภาพยนตร์ขณะที่การใช้เวลาว่างจากการเรยนและทำกิจกรรม การใช้เวลา 
ร่วมกับคนรัก และการตามกระแสนิยม ไม่มีความสัมพันธ์ ส่วนความสนใจในภาพยนตร์ นิสิตครึ่ง 
ต่อครึ่งเห็นว่า มีความสัมพันธ์และไม่มีความสัมพันธ์พอ  ๆ กัน

นิสิตส่วนใหญ่ เห็นว่า ได้ข้อคิดจากการซมภาพยนตร์ขณะที่ 3 ใน 10 ของนิสิต เห็นในทาง 
ตรงกันข้าม กล่าวคือ ไม่ได้ข้อคิดใด  ๆจากการชมภาพยนตร์

ตังนัน หากนำผลการวิเคราะห์ทางสถิติและการสัมภาษณ์เชิงลึกเกี่ยวกับความสัมพันธ์
ระหว่างปัจจัยที่กำหนดการซมภาพยนตร์ของนิสิตกับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต 
มาเปรียบเทียบกัน ได้ผลตังต่อไปนี้
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ตารางที่ 29 เปรียบเทียบผลการวิเคราะห์ทางสถิติและการสัมภาษณ์เซิงลึก

ปัจจัยท ี่กำหนดการซมภาพยนตร์ การวิเคราะห์ทางสถิติ การสัมภาษณ์เซิงลึก
1. สาขาวิชาที่ศึกษา มีความสัมพันธ์ มีความสัมพันธ์
2. ผลการศึกษา ไม่มีความสัมพันธ์ ไม ่ม ีความสัมพันธ์

<=ะ» ๐ ^  ^  ^  0-3. ภูมลาเนา มความสมพนธ มความสมพนธ
4. เนื้อหาสาระของภาพยนตร์ ไม่มีความสัมพันธ์ ม ีความสัมพันธ์
5. ดาราน ำ แสดง ไม่มีความสัมพันธ์ ไม่มีความสัมพันธ์
6. ผู้กำกับการแสดง ไม่มีความสัมพันธ์ ไม่มีความสัมพันธ์
7. การติดอันดับภาพยนตร์ ไม่มีความสัมพันธ์ ไม่มีความสัมพันธ์

ทำเงิน
8. ภาพยนตร์ตัวอย่าง t= J  Q S Q S ร -มความสัมพันธํ ม่ความสมพนธ
9. จำนวนโรงภาพยนตร์ ไม่มีความสัมพันธ์ ไม ่ม ีความสัมพันธ์
10. ซื่อเสียงของโรงภาพยนตร์ ไม ่ม ีความสัมพันธ์ ไม ่ม คีวามสัมพันธ์
11. ท ี่จอดรถ ม ีความสัมพันธ์ ม คีวามสัมพันธ์และไม่ม ี 

ความสัมพันธ์เท่ากัน
12. ความสะดวกในการเดินทาง ม ีความสัมพันธ์ ม ีความสัมพันธ์
13. ความสะอาดของโรงภาพยนตร์ ไม่ม คีวามสัมพันธ์ ไม ่ม ีความสัมพันธ์
14. การใช้เวลาว่างจากการเรียน ไม ่ม คีวามสัมพันธ์ ไม ่ม ีความสัมพันธ์

และท ำ กิจกรรม
15. การเข้าสังคมในหมู่เพื่อน ม ีความสัมพันธ์ ม คีวามสัมพันธ์
16. การใช้เวลาร่วมกับคนรัก ไม ่ม ีความสัมพันธ์ ไม ่ม ีความสัมพันธ์
17. การตามกระแสนิยม ไม ม่ ีความสัมพันธ์ ไม ่ม ีความสัมพันธ์
18. ความสนใจในภาพยนตร์ ไม ม่ ีความสัมพันธ์ ม ีความสัมพันธ์และไม่ม ี 

ความสัมพันธ์เท่ากัน
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การอภิปรายผลการวิจัย

1. พฤติกรรมการชมภาพยนตร์

การวิจัยของศูนยํวิจัยไทยพาณิชย์ (2542) เร่ือง พฤติกรรมการดูหนังฟังเพลงของผู้บรีโภค 
ในเขตกรุงเทพมหานคร และศูนย็วิจัยกสิกรไทย (2539) เร่ือง พฤติกรรมการชมภาพยนตร์ของคน 
กรุงเทพฯ และปริมณฑล พบว่า กลุ่มตัวอย่างชมภาพยนตร์เฉลี่ย 2-3 ครั้งต่อ 1 เดือน และ1 ครั้งต่อ 
สัปดาห์ ตามลำดับ ซึ่งการศึกษาพฤติกรรมการซมภาพยนตร์ของนิสิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ได้ 
ผลการวิจัยลอดคล้องกันคือ นิสิตมีพฤติกรรมการซมภาพยนตร์บ่อยครั้งหรอมากกว่า 1 ครั้งต่อ 1 
เดือน

สำหรับภาพยนตร์ที่นิสิตนิยมซมนัน ได้แก่ ภาพยนตร์ประเภทตลก ผจญภัย แฟนตาซีและ 
รักโรแมนดิก ซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของกิตติกานต์ภูมิลวัสดิ้(2528 : ก) เรื่องการศึกษาความ 
คิดเห็นของนักศึกษามหาวิทยาลัยปิดในเขตกรุงเทพฯ ที่มีต่อภาพยนตร์ไทยที่ว่า ประ๓ ทของภาพ 
ยนตร์ที่นิสิตนักศึกษานิยมชมคือ ภาพยนตร์ตลกขบขัน อย่างไรก็ดื เมื่อเปรียบเทียบกับงานวิจัยของ 
ไพบูรณ ์ คเชนทรพรรค์ (2531 : 269) เรื่องปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจเลือกซม 
ภาพยนตร์ของเยาวชนไทย พบว่า ภาพยนตร์ที่เยาวชนไทยเลือกซมมากที่สุดคือ ภาพยนตร์ตื่นเต้น 
สยองขวัญ ซึ่งต่างจากผลการวิจัยที่ได้ ทังนี้อาจเป็นเพราะกลุ่มตัวอย่างในงานวิจัยของ 
ไพบูรณ ์ คเชนทรพรรคื ศึกษาเฉพาะนักเรียนชั้นมัธยมตอนปลายเท่านั้น ขณะที่งานวิจัยของ 
กิตติกานต์ ภูมิสวัสดี้ และงานวิจัยชิ้นนี้ ผู้วิจัยเลือกศึกษานิสิตนักศึกษาในระดับมหาวิทยาลัย จึง 
ทำให้มีความแตกต่างทางรสนิยม ความคิด และความสนใจของกลุ่มตัวอย่าง

นอกจากนี้ ในช่วงที่เก็บข้อมูลกลุ่มตัวอย่างในส่วนที่เป็นแบบสอบถาม มีภาพยนตร์ไทย 
แนวตลก เร่ือง สตรีเหล็ก เข้าฉายในโรงภาพยนตร์ซึ่งทำรายได้ติดอันดับภาพยนตร์ไทยที่ทำรายได้ 
สูงสุดของประเทศ เป็นอันดับที่สอง รองจากภาพยนตร์เรื่อง นางนาก (www.pappayon.com, 
เมษายน 2543) จึงอาจเป็นอีกสาเหตุหนึ่งที่ทำให้ได้ผลการวิจัยดังกล่าว สำหรับภาพยนตร์ต่าง

http://www.pappayon.com
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ประเทศ (ภาพยนตร์อเมรกัน) ที่เข้าฉายในช่วงเดียวกันนั้น มีภาพยนตร์หลากหลายจากทุกแนว ท้ัง 
ตลก ชีวิต และลึกลับ โดยเฉพาะอย่างยิ่งเป็นช่วงใกล้งานประกาศผลรางวัล Academy Award 
หรือออสการ์ทำให้มีภาพยนตร์จำนวนมากให้เลือกซม

การที่กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ชมภาพยนตร์ตลกนั้น เป็นไปตามหลักทฤษฏีการเลือกรับสื่อ 
ที่กล่าวว่า ผู้รับสารจะเลือกรับสารตามความสนใจและความต้องการที่สอดคล้องกับวัยวุฒิ ประสบ 
การณ์ ความรู้ ความเข้าใจ และความรู้สึกของตน นั้นคือ นิสิตจะเลือกซมภาพยนตร์ตลก ผจญภัย 
แฟนตาซีและรักโรแมนดิก เพื่อตอบสนองความต้องการด้านความบันเทิงภายหลังจากที่ต้องเคร่ง 
เครียดกับการเรืยน เนื่อง1จากภาพยนตร์ประเภทนี้มีเนื้อหาที่พาฝัน เบาสมองและสร้างความสุข 
ประทับใจ เมื่อซมแล้วทำให้รู้สึกสนุกและเป็นสุข

ผู้ที่นิสิตไปชมภาพยนตร์ด้วยมากที่สุดคือ เพื่อน มีส่วนน้อยมากที่ซมภาพยนตร์เพียงลำพัง 
สอดคล้องกับ โยธิน คันสนยุทธ และคณะ (2533) ซึ่งกล่าวไว้ว่า วัยรุ่นเป็นวัยที่มีพัฒนาการอย่าง 
รวดเร็ว มีการเปลี่ยนแปลงในหลาย  ๆ ด้าน โดยเฉพาะในด้านบุคลิกภาพและลังคม วัยรุ่นเป็นวัย 
ที่มีการเกาะกลุ่มในหมู1เพื่อนมาก แต่กลุ่มของวัยรุ่นจะประกอบด้วยเด็กทั้งเพศหญิงและเพศชาย 
ซึ่งแต่ละกลุ่มจะมีกิจกรรมร่วมกันทางลังคม และต้องการเป็นส่วนหนึ่งของสังคมผู้ใหญ่ โดยกลุ่ม 
เพื่อนจะมีอิทธิพลต่อวัยรุ่นมาก ทั้งในด้านทัศนคติ ค่านิยม และพฤติกรรมโดยทั่ว  ๆ ไป ในทางตรง 
กันข้าม

ลำหรับวันและเวลาที่นิสิตนิยมชมภาพยนตร์นั้น ได้แก่ ช่วงหลังเที่ยงจนถึง 6 โมงเย็นของ 
วันธรรมดา เนื่องมาจากนิสิตใช้เวลาว่างหลังจากหมดชั่วโมงเรียนไปชมภาพยนตร์ ทั้งนีเพราะใน 
ช่วงดังกล่าว นิสิตสามารถรวมกลุ่มเพื่อนในมหาวิทยาลัย เพื่อซักชวนให้ไปชมภาพยนตร์พร้อมกัน 
ได้ขณะที่ในวันหยุดนิสิตต้องการพักผ่อนอยู่กับบ้านและครอบครัว ซึ่งเป็นไปตามที่ Morley (1992) 
กล่าวว่า ช่วงเวลาที่ซมจะมีผลต่อการจัดระบบการใช้ชีวิตประจำวันของผู้ซม โดยส่วนมากจะชมใน 
เวลาที่ว่างจากการเรียน คือ ชมพร้อมกันกับกลุ่มเพื่อน ซึ่งจะมีผลต่อการตีความหมายของลารด้วย
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อย่างไรก็ดี เป็นที่น่าสังเกตว่า การชมภาพยนตร์เป็นกิจกรรมเพื่อการพักผ่อน ซึ่งโดยส่วน 
ใหญ่แล้วจะกระทำในวันหยุด แต่สำหรับกลุ่มนักเรียนหรือนิสิตนักศึกษามักจะใช้เวลาว่างจากการ 
เรียนในวันธรรมดาเพื่อซมภาพยนตร์ก่อนที่จะกลับบ้าน ทั้งนี้อาจเป็นเพราะไม่ต้องการเสียเวลาใน 
การเดินทางหรีอไม1ต้องการออกจากบ้านอีกในวันหยุด เน ื่องจากปัญหาการจราจรที่แออัดใน 
กรุงเทพมหานคร และสิ้นเปลืองค่าใช้จ่ายในการเดินทาง

ด้านค่าใช้จ่ายในการเช้าชมภาพยนตร์ พบว่า ประมาณร้อยละ 60 ซื้อบัตรภาพยนตร์เต็ม 
ราคา โดยในปัจจุบันนี้จะมีราคาตั้งแต่ 80-300 บาท ขณะที่ร้อยละ 40 ซมโดยได้ส่วนลด ทังจาก 
การใช้บัตรส่วนลด เช่น บัตรอีจีวีการ์ดของเครือ EGV บัตรเมเจอร์การ์ดของเครือเมเจอร์บัตรลด 
ยูเอ็มจีของเครือสหมงคลพิเลํม เป็นต้น โดยส่วนใหญ่จะได้รับส่วนลด 20 บาทต่อบัตรซมภาพยนตร์ 
1 ใบ และจากการเข้าชมในวันที่ให้ส่วนลด 30 บาท เช่น เครืออีจีวีให้ส่วนลดในวันพุธ และเครือ 
เมเจอร์ให้ส่วนลดในวันอังคาร นอกจากนี้ นิสิตบางส่วนยังเข้าซมภาพยนตร์โดยไม่ต้องเสียค่าใช้ 
จ่าย เนื่องจากบางคนได้รันบัตรอภินันทนาการจากร้านค้าและจากเว็บไซด์ต่าง  ๆ โดยเข้าร่วมเล่น 
เกมสั ตอบปัญหาชิงรางวัล และร่วมสนุกต่าง  ๆ สำหรับผู้ที่ซมภาพยนตร์โดยไม่เสียค่าเข้าชมนั้น 
อาจเป็นเพราะเข้าซมในรอบ preview หรือรอบก่อนฉายจรีง โดยผู้เช้าชมต้องเป็นสมาซิกของราย 
การต่าง  ๆ ที่จัดซม เช่น สมาชิกนิตยสารเอนเตอร์เทนทั สมาชิกยูบีซีเคเบิลทีวี สมาซิกของเว็บไซด์ 
IE Show.com เป็นต้น

สำหรับค่าใช้จ่ายโดยประมาณต่อครั้งในการซมภาพยนตร์ พบว่า ประมาณร้อยละ 45 ใช้ 
จ่ายน้อยกว่า 100 บาทต่อคนต่อครั้ง ส่วนที่เหลือใช้จ่ายมากกว่า 100 บาทต่อคนต่อครั้ง จะเห็นได้ 
ว่า การเสียค่าใช้จ่ายในการซื้อบัตรชมภาพยนตร์มากน้อยเพียงใดนั้น จะส่งผลต่อค่าใช้จ่ายในการ 
ชมภาพยนตร์ต่อครั้งของนิสิตด้วย คือหากนิสิตเสียค่าเข้าซมในราคาเต็มและซื้อขนมขบเคี้ยวหรือ 
เครองดื่มด้วย ก็จะทำให้มีค่าใช้จ่ายเพิ่มมากขึ้นตามไปด้วย ขณะที่นิสิตที่ชมภาพยนตร์โดยไม,เสีย 
ค่าเข้าชมและไม่ซื้อขนมหรือเครองดื่ม จะเสียแค่ค่าพาหนะในการเดินทางเท่านัน

ผลการศึกษาดังกล่าวแสดงให้เห็นว่า การพักผ่อนโดยการชมภาพยนตร์นั้น เป็นกิจกรรมที่ 
ต้องเสียค่าใช้จ่าย ดังนั้นจึงเป็นกิจกรรมที่จำกัดเฉพาะคนบางกลุ่มเท่านั้น อย่างไรก็คื ผลการวิจัย
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ต่าง  ๆ กลับพบว่า กลุ่มที่นิยมไปชมภาพยนตร์มากที่สุด ได้แก่ กลุ่มวัยรุ่นหรือกลุ่มที่มีอายุ 15-25 
ปี ทั้งนี้ อาจเนื่องมาจากแม้เป็นกลุ่มที่ยังไม่มีรายได้เป็นของตนเอง แต่ก็เป็นกลุ่มที่มีอำนาจในการ 
ซื้อสูงและมีการตัดสินใจซื้อเร็ว

1.1 ปัจจัยด้านประชากรศาสตร์

เมื่อพิจารณาในด้านลาขาวิชาที่ศึกษา พบว่า นิสิตในสาขาวิชามนุษยศาสตร์ ซึ่งได้แก่ 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ คณะศิลปกรรมสาสตร์ และคณะอักษรศาสตร์ ชมภาพยนตร์บ่อยครังที่ 
สุด รองลงมาคือนิสิตในสาขาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน สังคมศาสตร์ ซึ่งซมภาพยนตร์ในระดับปาน 
กลาง โดยที่นิสิตสาขาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ เช่น คณะวิศวกรรมศาสตร์ แพทยศาสตร์ เภสัชศาสตร์ 
สัตวแพทยศาสตร์ เป็นต้น ชมภาพยนตร์น้อยครังที่สุด สอดคล้องกับผลที่ได้จากการสัมภาษณ์ซึ่ง 
พบว่า สาขาวิชาที่ศึกษามีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์

ทั้งนี้เป็นเพราะนิสิตในสาขามนุษยศาสตร์ในหลาฆแขนงสาขาวิชาที่ศึกษาเกี่ยวกับศาสตร์ 
ทางศิลป็จึงทำให้ชอบซมภาพยนตร์ซึ่งถือเป็นศิลปะแขนงหนึ่งด้วย นอกจากนี้ ในการชมภาพยนตร์ 
ทำให้ได้แนวความคิด เทคนิคการถ่ายทำ การจัดฉาก และเทคโนโลยีใหม่  ๆ จากต่างประเทศ เน่ือง 
จากภาพยนตร์ที่นิสิตนิยมชมนั้นโดยมากเป็นภาพยนตร์จากสหรัฐอเมริกา ซึ่งสามารถนำแนวคิด 
และเทคนิคต่าง  ๆ เหล่านั้นมาประยุกต็ใช้ในการเรียนได้

ขณะที่นิสิตสาขาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ จะเรียนเน้นหนักทางด้านวิทยาศาสตร์กายภาพ 
ชีวภาพ ซึ่งต้องใช้เวลาในการเรียนอย่างมากทั้งในภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ เป็นผลให้นิสิตใน 
กลุ่มสาขาวิชานี้มีเวลาว่างเพื่อการพักผ่อนและความบันเทิงค่อนข้างน้อย ซึ่งเป็นไปตามผลการวิจัย 
ของ Link และ Hopf (1946) ที่กล่าวว่า บุคคลที่มีการศึกษาตีมักต้องเรียนอย่างหนัก จึงไม่มีเวลา 
สำหรับการพักผ่อนหย่อนใจตามสถานที่ต่าง ๆ

หากจำแนกนิสิตออกตามผลการศึกษา พบว่า นิสิตที่มีผลการเรียนดีมาก ซมภาพยนตร์ 
บ่อยครั้งกว่านิสิตที่เรียนปานกลาง อ่อน และดี ตามลำดับ ผลการวิจัยที่ได้แสดงให้เห็นว่า ไม่ว่า
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นิสิตเรียนดีหรือเรียนอ่อนต่างก็ไมมความแตกต่างในการชมภาพยนตร์ เนื่องมาจากวิชาในแต่ละ 
สาขามีความยากง่ายแตกต่างกันไป จึงไม่สามารถนำผลการเรียนของแต่ละลาขาวิชามาเปรียบ 
เทียบกันได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับปัจจัยอื่น  ๆ มากกว่า เช่น การแบ่งเวลาในการอ่านหนังสือและการพัก 
ผ่อน ผลที่ได้เป็นไปในแนวทางเดียวกับการสัมภาษณ์ที่นิสิตเห็นว่า ผลการศึกษาไม่เกี่ยวข้องกับ 
ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์

สำหรับภูมิลำเนาของนิสิต ซึ่งมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ทั้งจาก 
การทดสอบทางสถิติและการสัมภาษณ์นั้น เป็นเพราะนิสิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยส่วนใหญ่มีภูมิ 
สำเนาอยู่ที่กรุงเทพฯ และปริมณฑลมากกว่าต่างจังหวัด จึงถูกหล่อหลอมด้วยความเป็นเมืองหรือ 
ความเจรีญทางวัตถุมากกว่า และภาพยนตร์เป็นกิจกรรมที่อยู่ในกลุ่มของสิ่งที่ให้ค.วามบันเทิงที่คน 
ในเมืองพอจะจ่ายได้ ขณะที่ในต่างจังหวัดมีวิถีชีวิตที่ยากลำบากกว่า ทำให้การชมภาพยนตร์ถูกจัด 
ว่าเป็นความบันเทิงที่ฟ่มเฟือย ดังนั้นนิสิตจากต่างจังหวัดที่มีฐานะไม่ดีจึงถูกจ่ากัดด้วยเงื่อนไขทาง 
การเงิน เนื่องจากบัตรชมภาพยนตร์ในปัจจุบันมีราคาแพงเมื่อเทียบกับสถานภาพของนิสิตที่ยังไม่มี 
รายได้เป ็นของตนเอง นอกจากนี้ อาจเป็นเพราะนิส ิตจากต่างจังหวัดต้องแข่งขันกับนิส ิตจาก 
กรุงเทพฯ ในเรื่องการเรียน ทำให้ต้องใช้เวลาวางเพื่ออ่านหนังสือมากกว่าที่จะใช้เพื่อความบันเทิง 
จ ึงเป ็นผลให้น ิส ิตที่ม ีภ ูม ิลำเนาในต่างจังหวัดซมภาพยนตร์น ้อยกว่านิส ิตที่อาศัยอยู่ในกรุงเทพฯ 
และปริมณฑล

1.2 ป ัจจ ัยด ้านภาพยนตร์

จากการวิเคราะห์ปัจจัยด้านภาพยนตร์ได้แก่ เนือหาสาระของภาพยนตร์ดารานำแสดง ผู้ 
กำกับการแสดง การติดอันดับภาพยนตร์ทำเงิน และภาพยนตร์ตัวอย่าง พบว่า แม้ว่านิสิตจะให้ 
ความสำคัญกับเนื้อหาสาระของภาพยนตร์ในการซมภาพยนตร์มากกว่าภาพยนตร์ตัวอ:-ปัง แต่ใน 
การทดสอบสมมติฐานมีเพียงภาพยนตร์ตัวอย่างเท่านั้นที่เป็นตัวกำหนดความบ่อยครั้งในการซม 
ภาพยนตร์ของนิสิต ซึ่งลอดคล้องกับการสัมภาษณ์และการศึกษาของ พิรฤดา พจนพิสุทธิ้ (2538) 
เรื่อง ความสัมพันธ์ระหว่างการเปิดรับลื่อที่มืเนื้อหาเกี่ยวกับภาพยนตร์กับการตัดสินใจชม 
ภาพยนตร์ของวัยรุ่นในเขตกรุงเทพมหานคร และงานวิจัยของเตือนใจ ทองลิ'',รีต (2515) เร่ือง



เหตุผลในการเลือกซมภาพยนตร์ของนิสิตนักศึกษาในกรุงเทพมหานคร ที่กล่าวว่า นิสิตนักศึกษา 
ส่วนใหญ่เข้าซมภาพยนตร์เพราะเห็นภาพยนตร์ตัวอย่างแล้วอยากซม ทั้งนี้เนื่องจากภาพยนตร์ตัว 
อย่างมักจะคัดตอนที่ดีที่สุดหรือตื่นเต้นที่สุดมาให้ซม เพื่อโน้มน้าวใจผู้ซมให้มากที่สุด ดังนั้นเมื่อผู้ 
ซมซมภาพยนตร์ตัวอย่างแล้ว หากเรื่องใดเป็นเรื่องที่ซื่นชอบก็จะจดจำไว้เพื่อติดตาม

นอกจากนี้ ยังเป็นเพราะภาพยนตร์ตัวอย่างเป็นเพียงส่วน'หนึ่งของเนื้อ,หาของภาพยนตร์ 
เรื่องนั้น  ๆ ซึ่งมีการตัดต่ออย่างสั้น  ๆ ทำให้บางเรื่องผิดเพี้ยนไปจากเนือหาหรือแก่น (Theme) ของ 
ภาพยนตร์ที่ต้องการนำเสนอ เซ่น เป็นภาพยนตร์ชีวิตแต่ตัดต่อภาพยนตร์ตัวอย่างออกมาเป็น 
ภาพยนตร์ตลก เป็นต้น ทำให้ผู้ชมต้องตัดสินใจติดตามชมภาพยนตร์จากภาพยนตร์ตัวอย่างที่ได้ 
เห ็นในระยะเวลาอันส ั้น เพราะค ิดว่าภาพยนตร์ท ี่จะชมมีเน ือหาสาระตามที่ตนเองสนใจและ 
ต้องการซม

อย่างไรก็ดี จากการลมภาษณ์เกี่ยวกับปัจจัยด้านเนื้อหาสาระของภาพยนตร์ กลับพบว่า 
นิสิตเห็นว่า มีความเกี่ยวข้องกับความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ เนื่องจากทำให้ทราบถึงแนว 
ของภาพยนตร์ที่จะซมแสะนำไปสู่การตัดสินใจชมภาพยนตร์เรื่องนั้น ๆ

ส่วนปัจจัยภาพยนตร์ด้านดารานำแสดง และการติดอันดับภาพยนตร์ทำเงินนัน นิสิตส่วน 
ใหญ่ให้ความสำคัญในการชมภาพยนตร์ในระดับปานกลาง ขณะที่ผู้กำกับการแสดงมีความสำคัญ 
น้อยที่สุด อาจเนื่องมาจากทั้ง 3 ปัจจัยนี้เป็นเพียงองค์ประกอบส่วนหนึ่งของภาพยนตร์เท่านัน ทำ 
ให้ไม่มีความสัมพันธ์กับพฤติกรรมการชมภาพยนตร์ของนิสิต ซึ่งสอดคล้องกับผลการสัมภาษณ์ที 
ได้

1.3 ป ัจจ ัยด ้านภ ูม ิศาสตร์

ผลการศึกษาปัจจัยด้านภูมิศาสตร์ที่ได้ เป็นไปในทิศทางเดียวกับการสัมภาษณ์เซิงลึกและ 
งานวิจัยของกฤษณา ซุณห์เจรืญ (2541) เรื่องประสิทธิผลของโฆษณาในโรงภาพยนตร์ที่มีต่อนัก 
ศึกษาในระดับอุดมศึกษา และการศึกษาเรื่อง โครงสร้างทางธรกิจภาพยนตร์ต่างประเทศใน
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ประเทศไทยของมงคล ปิยะหัสสกร (2541) ซึ่งพบว่า ผู้ชมภาพยนตร์ในเขตกรุงเทพมหานครจะ 
เล ือกโรงภาพยนตร์โดยพิจารณาทำเลที่ต ั้งท ี่เด ินท ่างไปสะดวกก่อนเป ็นอันดับ'แรก เนื่องจปก 
กรุงเทพมหานครมีปัญหาการจราจรติดขัดมาก ดังนั้น ในการทำกิจกรรมต่าง  ๆ ในชีวิตประจำวันจึง 
ต้องคำนึงถึงเรื่องการเดินทางมาเป็นอันดับแรก

ผลการวิจ ัยด ังกล ่าวเป ็นไปตามแนวคิดทางภ ูม ิศาสตร์ท ี่ว ิเคราะห ์ถ ึงความสัมพ ันธ์ของ 
มนุษย์กับพื้นที่ด้านการเข้าถึงพื้นที่และทำเลเปรียบเทียบ ที่กล่าวว่า ปัจจัยที่ผู้บรีโภคใช้ตัดสินใจใน 
การเดินทางไปซื้อของหรือรับบริการยังแหล่งกลาง (Centra! Place) หนึ่ง  ๆ นั้น มักจะตั้งอยู่ในจุดที่ 
เข้าถึงสะดวกที่ส ุด โดยจะพิจารณาจากทำเลที่ต ั้งของร้านค้าและบริการที่เข้าถึงได้รวดเร็วที่ส ุด 
สะดวกสำหรับผู้ใช้รถยนต์เป็นพาหนะ สะดวกสำหรับการซนส่งมวลซนทุกแบบ อุปสรรคที่อาจเกิด 
ขึ้น ค่าใช้จ่าย และการใช้เวลาในการเดินทาง เป็นต้น ทั้งนี้ ผู้บริโภคส่วนใหญ่จะเดินทางไปรับ 
บริการในรัศมีที่ใกล้ที่สุด เพราะการเดินทางในระยะไกลจะทำให้เสียเวลามากและค่าใช้จ่ายในการ 
เดินทางย่อมสูงเพิ่มขึ้นตามลำดับระยะทางที่เพ ิ่มขึ้น จนทำให้ไม่ค ุ้มฅ่ๆที่จะเข้ามารับบริการยัง 
แหล่งกลางนั้น

ลำหรับปัจจัยทางด้านภูมิศาสตร์อื่น  ๆ ซึ่งได้แก่ จำนวนโรงภาพยนตร์ย่อย ชื่อเสียงซองโรง 
ภาพยนตร์ ที่จอดรถ และความละอาดของโรงภาพยนตร์ ผลการศึกษาแสดงให้เห็นว่า นอกจาก 
ความสะดวกในการเดินทางแล้ว ที่จอดรถของโรงภาพยนตร์ยังมีผลต่อความบ่อยครั้งในการชม 
ภาพยนตร์ด ้วย แม้ว่านิสิตให้ความสำคัญกับที่จอดรถในระดับปานกลางและจากการสัมภาษณ์ 
พบว่า นิสิตเห็นว่ามีและไม่มีความสัมพันธ์กับความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์เท่ากันก็ตาม อาจ 
เป็นเพราะนิสิตส่วนใหญ่มีฐานะทางเศรษฐกิจดี ทำให้มีรถยนต์ส,วนตัวใช้เดินทางไปมหาวิทยาสัย 
ดังจะเห็นได้จากการที่มหาวิทยาลัยต้องจำกัดเวลาและนิสิตตามชั่นปิการศึกษาในการจอดรถใน 
มหาวิทยาลัย เพราะที่จอดรถมีไม่เพียงพอกับจำนวนรถยนต์ของนิสิตที่มีมาก จึงทำให้ต้องจอด 
ช้อนคันริมบาทวิถีนอกมหาวิทยาลัย ดังนั้นเมื่อจะเดินทางไปใช้บริการซมภาพยนตร์ยังแหล่งใด จึง 
ต้องคำนึงถึงสถานที่ในการจอดรถด้วย โดยเฉพาะอย่างยงย่านสยามลแควร์หรือมาบุญครอง ซึ่ง 
เป็นแหล่งบันเทิงที่ใกล้กับมหาวิทยาลัยมากที่สุด มักจะมิปัญหาในเรื่องของสถานที่จอดรถแออัด 
และยังต้องเสียเงินค่าจอดรถเป็นรายชั่วโมงด้วย จึงเป็นเหตุให้นิสิตคำนึงถึงเรื่องที่จอดรถมากที่สุด
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นิสิตส่วนใหญ่ให้ความสำคัญกับความสะอาดของโรงภาพยนตร์ในการชมภาพยนตร์มาก 
เป็นเพราะต้องการความมีสุขอนามัยที่ดี เนื่องจากโรงภาพยนตร์เป็นสถานที่ที่มีผู้มาใช้บริการอย่าง 
หลากหลายและเป็นจำนวนมาท ดังนั้น หากโรงภาพยนตร์สะอาดย่อมเป็นที่ดึงดูดใจให้มีผู้มาใช้ 
บริการมากด้วย ผลการวิจัยนี้เป็ง-กัปตามการศึกษาของศูนยํวิจัยไทยพาณิชย์ (2542) ที่ได้สำรวจ 
พฤติกรรมการดูหนังฟังเพลงซองผู้บริโภคในเขตกรุงเทพมหานคร พบว่า ปัจจัยหนึ่งที่ผู้บริโภคคำนึง 
ถึงในการชมภาพยนตร์คือ ความละอาดของโรงภาพยนตร์

อย่างไรก็ดึ ในการทดลอบสมมติฐานกลบไม่พบว่า ความสะอาดของโรงภาพยนตร์มีความ 
สัมพันธ์กับพฤติกรรมการซมภาพยนตร์ อาจเป็นเพราะโรงภาพยนตร์ทุกเครือในปัจจุบันต่างพัฒนา 
คุณภาพของโรง เพื่อให้มีศักยภาพในการแขงฃันกับเครือโรงภาพยนตร์อื่น  ๆ ดังนันจึงทำให้ไม่ว่าจะ 
ไปซมภาพยนตร์ที่โรงของเครือใดก็ตาม คุณภาพการให้บริการและความสะอาดของโรง 
ภาพยนตร์ก็ไม่ได้แตกต่างกันซึ่งลอดคล้องกับผลการสัมภาษณ์เชิงลึก

นิสิตส่วนใหญ่ให้ความสำคัญกับจำนวนโรงภาพยนตร์ย่อยในการชมภาพยนตร์น้อย และ 
ให้ความสำคัญระดับปานกลางกับความมีชื่อเสียงของโรงภาพยนตร์ ดังนั้นจึงไม่มีความสัมพันธํกับ 
ความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต เซ่นเดียวกับการสัมภาษณ์ที่พบว่า ไม่มีความสัมพันธ์ 
กัน นั้งนี้เป็นเพราะโรงภาพยนตร์ในปัจจุบันเป็นโรงภาพยนตร์มัลติเพล็กช์ที่มีชื่อเสียง ไม่ว่าจะเป็น 
เครือเมเจอร์ ซินีเพล็กซํ อจึวี นิวเวิลด์ หรือเอลเอฟ ซินีม่า ซิตี้ ดังนัน ไม่ว่าจะชมภาพยนตร์ที่โรงใด 
ต่างก็มีคุณภาพ'ในระดับเดียวกัน

1.4 ป ัจจ ัยด ัานร ูปแบบการดำเน ินช ีว ิต

ผลการศึกษาทางสถิติที่ได้ สอดคล้องกับผลการสำรวจของบริษัท ศนยํวิจัยไทยพาณิชย์ 
จำกัด (2542) เรอง โอกาสทางการตลาดสำหรับธุรกิจภาพยนตร์และเพลง ที่พบว่า ปัจจัยที่มีอิทอ 
พลต่อการดัดสินใจชมภาพยนตร์ซองผู้บริโภคมากที่สุดคือ ความสนใจในภาพยนตร์ รองลงมาได้ 
แก่ เพื่อนหรือผู้ที่ไปด้วย อย่างไรก็ดี ในด้านความสนใจในภาพยนตร์นั้น•กลับไม่มีความสัมพันธ์กับ 
ความถี่ในการซมภาพยนตร์แม้ว่านิสิตส่วนใหญ่ให้ความสำคัญกับปัจจัยนี้มากก็ตาม เซ่นเดียวกับ



ผลการสัมภาษณ์เชิงลึกที่ได้ ซึ่งพบว่า เพื่อนมีความสัมพันธ์กับความบ่อยครงในการชมภาพยนตร์ 
ขณะที่ความสนใจในภาพยนตร์ทั้งมีและไม่มีความสัมพันธ์ในระดับที่เท่ากัน ทั้งนี้เนื่องจากก่อนที่ 
จะชมภาพยนตร์เรื่องใดนั้น ในเบื้องต้นผู้ชมจะต้องมีความลนใจในภาพยนตร์บ้างไม่มากก็น้อย 
และนอกเหนือจากความสนใจโดยส่วนตัวแล้ว ยังต้องมีเหตุจูงใจอื่น  ๆ ที่มากระตุ้นความรู้สึกอยาก 
ซมภาพยนตร์ด้วย เซ่น เพื่อนชวน มีคนแนะนำว่าดี อยู่ใกล้โรงภาพยนตร์ มีเวลาว่าง เป็นต้น ดังนัน 
ปัจจัยด้านความลนใจในภาพยนตร์จึงไม่มีผลต่อความบ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต

สำหรับการเข้าสังคมในหมู่เพื่อน พบว่า มีความสัมพันธ์กับความถี่ในการซมภาพยนตร์ 
ของนิสิต แม้ว่านิสิตส่วนใหญ่จะให้ความสำคัญกับการชมภาพยนตร์กับเพื่อนในระดับปานกลางก็ 
ตาม ทั้งนี้เป็นไปตามแนวคิดด้านรูปแบบทารดำเนินชีวิต กล่าวคือ วัยรุ่นจะเลือกรับสารโดยได้รับ 
อิทธิพลจากค่านิยมและกลุ่มอ้างอิงทางสังคม ซึ่งก็คือกลุ่มเพื่อน โดยวัยรุ่นมีพฤติกรรมการชม 
ภาพยนตร์ที่กระท่าตามอย่างกันในหมู่เพื่อนฝูง เพราะคิดว่าหากไม่ท่าอย่างนั้นแล้วก็จะไม่ลามารถ 
เข้ากลุ่มกับกลุ่มเพื่อนหรือได้รับการยอมรับ ดังนั้นการซมภาพยนตร์กันเพื่อนจึงมีผลต่อความบ่อย 
ครั้งในการซมภาพยนตร์

ส่วนการใช้เวลาว่างจากการเรืยนและท่ากิจกรรมนั้น นิสิตส่วนใหญ่เห็นว่า เวลาว่างมี 
ความสำคัญมากในการซมภาพยนตร์ แต่เมื่อทดสอบสมมติฐานและท่าการสัมภาษณ์นิสิตกลับพบ 
ว่า ไม่มีผลต่อความบ่อยครั้งในการชมภาพยนตร์ของนิสิต ทั้งนี้ด้วยเหตุผลเดียวกับความสนใจใน 
ภาพยนตร์ที่กล่าวมาแล้วข้างต้น ส่วนการชมภาพยนตร์เพราะตามกระแลความนิยมในหมู่วัยรุ่นนัน 
นิสิตให้ความสำคัญในการชมภาพยนตร์ปานกลาง ขณะที่การใช้เวลาร่วมกับคนรักมีความสำคัญ 
น้อย ดังนั้นจึงพบว่าการตามกระแสนิยมและการใช้เวลาร่วมกับคนรักไม่มีความสัมพันธ์กับความ 
บ่อยครั้งในการซมภาพยนตร์ของนิสิต

จากที่กล่าวมาทั้งหมดข้างต้นลรฺปได้ว่า สาขาวิชาที่ศึกษามีความสัมพันธ์กับความบ่อยครัง 
ในการชมภาพยนตร์มากที่สุด รองลงมาคือ ภาพยนตร์ตัวอย่าง ความสะดวกในการเดินทาง ทีจอด 
รถ การเข้าสังคมในหม่เพื่อน และภมิลำเนา ตามดำดับ ผลการศึกษาดังกล่าวแสดง',ห้เห็นว่า
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ตัวสื่อภาพยนตร์ โรงภาพยนตร์ และรูปแบบการใช้ชีวิตมิใช่เป็นปัจจัยหลักที่กำหนดความถี่หรือ 
พฤติกรรมการซมภาพยนตร์หากแต่เป็นปัจจัยด้านประชากรศาสตร์ของผู้ซมเป็นหลัก

2. พฤต ิกรรมระหว ่างซมภาพยนตร์

กระบวนการนี้ผู้รับสารจะมีการเลือกจดจำ เช้าใจ ตีความหมายและมีปฏิกิริยาตอบสนอง 
ต่อสารที่ได้รับ แตกต่างกันไปตามความเข้าใจ ทัศนคติ ประลบการณ์ และสภาวะอารมณ์ของผู้ชม 
ในขณะนั้น และแสดงออกผ่านทางพฤติกรรม โดยพฤติกรรมขณะชมภาพยนตร์เป็นการสะท้อนถึง 
การสื่อสารระหว่างสารที่ล่งมาจากสื่อกับปฏิกิริยาของผู้ชมทีเกิดขึ้น นอกจากนี้ ปฏิกิริยาตอบสนอง 
ยังเป็นสิ่งที่แสดงว่าการสื่อสารนั้นเกิดผลหรือไม่ และประลบความสำเร็จมากน้อยเพียงใด เพราะ 
ในระหว่างรับสารนั้น หากมีอุปสรรคที่ทำให้การสื่อสารไม่เป็นไปอย่างต่อเนื่องหรือไม่สมบูรณ์ จะ 
ทำให้ประสิทธิผลของสื่อลดลง ซึ่งเป็นไปตามทฤษฎีเข็มฉีดยา

แนวคิดดังกล่าวสอดคล้องกับผลการศึกษาที่ได้ โดยพบว่า นิสิตส่วนใหญ่พูดคุยเกี่ยวกับ 
ภาพยนตร์กับผู้ที่ไปด้วยในขณะชมภาพยนตร์มากที่สุด โดยเฉพาะเมื่อภาพยนตร์ฉายมาถึงตอน 
สำคัญ ก็จะมีการพูดคุยถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในตอนนั้น  ๆ รองลงมาได้แก่ การทานขนมขบเคี้ยว 
หรือเครื่องดื่ม เข้าห้องนํ้า นอนหลับ และคุยโทรคัพท์เคลื่อนที่ ตามลำดับ โดยนิสิตหญิงพูดคุยและ 
ทานขนมขบเคี้ยวหรือเครื่องดื่มขณะซมภาพยนตร์มากกว่านิสิตชาย เนื่องจากอุปนิสัยของเพศ 
หญิงที่ช่างพูดช่างคุยและชอบรับประทานขนมจุบจิบ จึงเป็นเหตุให้มีพฤติกรรมระหว่างชม 
ภาพยนตร์มากกว่านิสิตชาย พฤติกรรมที่เกิดฃึนเหล่านี้เอง ที่เป็นอุปสรรคทำให้การสื่อสารเป็นไป 
อย่างไม่ต่อเนื่อง โดยจะเห็นได้จากผลการวิจัยที่พบว่า โดยเฉลี่ยแล้วนิสิตส่วนใหญ่เข้าใจเนื้อหา 
ของภาพยนตร์เพียงแค่เกือบตลอดทั้งเรื่อง

เมื่อพิจารณาตามประแๆทของภาพยนตร์ ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า ขณะที่ชมภาพยนตร์ 
บู๊ ดุเดือด นิสิตส่วนใหญ่มีพฤติกรรมขณะซมในทุกด้าน ไม่ว่าจะเป็นการพูดคุยเกี่ยวกับภาพยนตร์ 
กับผู้ที่'ไปด้วย การทานขนมขบเคี้ยวหรือนํ้าดื่ม เข้าห้องนํ้า นอนหลับ และคุยโทรค่พิท์เคลื่อนที ทั้งนี้
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เป็นเพราะภาพยนตร์บู๊ ดุเดือด เป็นภาพยนตร์ที่เน้นเทคนิคพิเศษ (special effect) ให้อารมณ์มันสั 
สะใจแต่เพียงอย่างเดียว ขณะที่ในเรื่องของแง่คิดหรอสาระประโยชน์อาจจะได้น้อยหรอไม่ได้เลย 
ดังนั้นในการชมผู้ซมจึงไม่ต้องใช้สมาธิหรอความตั้งใจ ความเช้าใจต่อเนื้อหาของภาพยนตร์มากนัก 
สามารถกระทำพฤติกรรมทุกรูปแบบได้โดยไม1ขาคความต ่อ เนื่องในการชม ขณะที่ภ'1พยนตร์ 
ประเภทอื่น โดยเฉพาะภาพยนตร์ชีวิต ผู้ซมต้องใช้ความเช้าใจแสะต้องคิดตามขณะที่มีการดำเนิน 
เรื่อง ดังนั้นจึงเป็นไปตามการทดสอบสมมติฐานที่ว่า ประเภทของภาพยนตร์ที่แตกต่างเป็นผลให้ 
พฤติกรรมระหว่างชมภาพยนตร์แตกต่างด้วย

ทั้งนี้ ขณะที่ซมภาพยนตร์นิสืตม่ความเช้าใจในเนื้อหาสาระของภาพยนตร์ตลกขบขัน ผจญ 
ภัย แฟนตาซี และรักโรแมนดิกมากที่สุดคือ เช้าใจตลอดหงเรื่อง เป็นเพราะภาพยนตร์ประเภทนี 
เป็นภาพยนตร์ที่พาฝัน เบาสมอง และมีเนื้อเรื่องไม่สลบซับช้อนทำให้ง่ายแก่การเช้าใจ พร้อมทั้งยัง 
ได้แฝงคติข้อคิดไว้ภายในเรื่องด้วย ขณะที่ภาพยนตร์ชีวิตเป็นภาพยนตร์ที่มีความเช้าใจเนื้อหาของ 
ภาพยนตร์น้อยที่สุดระหว่างที่ชม กล่าวคือ นิสิตส่วนใหญ่เช้าใจเนื้อหาได้เกือบตลอดทั้งเรื่อง นั่น 
เป็นเพราะภาพยนตร์แนวนื้เป็นภาพยนตร์ที่จมแล้วเครียด เพราะมีเนื้อหาหนัก ทุกประโยคที่ตัว 
ละครสนทนากันจะลอดแทรกคติหรือข้อคิดไว้ เป็นผลให้ผู้ชมต้องใช้สมาธิและความเช้าใจอย่าง 
มากขณะซม

นอกจากนื้ ยังมีประเด็นที่น่าสังเกตว่า แม้ในปัจจุบันสื่อมวลชนทุกลื่อ ตลอดจนโรง 
ภาพยนตร์ทุกโรงพยายามรณรงค์เรื่องมารยาทในการซมภาพยนตร์ โดยเฉพาะในเรื่องซองการปิด 
วิทยุติดตามตัว (เพจเจอร์) หรือปิดโทรศัพท์เคลื่อนที่ (มือถือ) ในขณะที่ชมภาพยนตร์ เนื่องจากเป็น 
การรบกวนสมาธิของผู้ชมคนอื่นและอาจก่อให้เกิดการทะเลาะวิวาทกันขึ้น โดยมีการน้าเสนอในรูป 
แบบต่าง  ๆ รวมทั้งนำเสนอผ่านโฆษณาในโรงก่อนที่ภาพยนตร์จะโรมฉาย แต่ผลการวิจัยที่ได้นัน 
ยังพบว่า มีนิสิตจำนวนหนึ่งพูดคุยโทรศัพท์มือถือในระหว่างที่ซมภาพยนตร์
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3. พฤติกรรมหลงชมภาพยนตร์

ทฤษฏีเข็มฉีดยา กล่าวไว้ว่า เมื่อผู้ชมได้รับลารจากภาพยนตร์แล้ว ก็จะเกิดปฏิกิริยาตอบ 
สนองต่อสารที่ได้รับและแสดงออกมาในรูปซองพฤติกรรม เพื่อให้ผู้ล่งสารทราบถึงใ]ระสิทธิผลของ 
สารที่ล่งไปยังผู้ซม ปฏิกิริยาตอบสนองดังกล่าวอาจจะมีฃึ้นทันทีหรอเป็นไปอย่างช้า  ๆ โดยเป็นผลที่ 
เกิดจากการเปลี่ยนแปลงในตัวของผู้ซม นอกจากนั้น ปฏิกิริยาตอบสนองยังเป็นสิ่งที่แสดงว่าการ 
สื่อสารนั้นเกิดผลหรือไม่ และประสบความสำเร็จมากน้อยเพียงใด เพราะในระหว่างรับสารนั้น หาก 
มีอุปสรรคที่ทำให้การสื่อสารไม่เป็นไปอย่างต่อเนื่องหรือไม่สมบูรณ์ จะทำให้ประสิทธิผลของสื่อลด 
ลง

แนวค ิดด ังกล ่าวเป ็นไปตามผลการศ ึกษาท ี่พบว่า ภายหลังจากซมภาพยนตร์น ิส ิตม ี 
ปฏิกิริยาตอบสนองต่อสารที่ล่งมาทันที กล่าวคือ นิสิตส่วนใหญ่มีการพูดกึงภาพยนตร์ที่ได้ซมแล้ว 
เกือบทุกคน เพื่อเป็นการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกัน รวมทั้งมีกา?สอบถามในบางประเด็น 
ที่ชมแล้วไม่เช้าใจด้วย

ลำหรับความประทับใจที่ผู้ซมมีต่อสารที่ได้รับจากภาพยนตร์นั้น พบว่า มี 1 ใน 5 ของนิสิต 
ซื้อของที่ระลึกเกี่ยวทับภาพยนตร์ โดยส่วนใหญ่จะซื้อวิดีโอหรือวีซีดีเพื่อเก็บไว้ชมชํ้าอีภครั้ง ขณะที่ 
การเลียนแบบพฤติกรรมจากภาพยนตร์ พนว่า ส่วนใหญ่จะเลียนแบบคำพูดจากนักแสดฺงในภาพ 
ยนตร์มากที่สุด ทั้งนี้เนื่องจากช่วงเวลาที่ทำการศึกษามีภาพยนตร์เรื่อง ''สตรีเหล็ก" เช้าฉาย โดย 
ภาพยนตร์เรื่องนี้มีเนื้อหาเกี่ยวกับเพศที่ 3 หรือกะเทย และมีการใช้คำศัพทํเฉพาะกลุ่มหรือในหมู่ 
กะเทย ซึ่งทำให้ผู้ชมซึ่งอยู่ในช่วงวัยรุ่นจดจำและกระทำตาม เช่น

“กิ๊บเก๋ยูเรท้า" เป็นคำคุณศัพท์ แปลว่า เก๋ไก๋
“ชะนี" เป็นคำเรียกเพศหญิง นำมาจากชื่อของสัตว์ที่ละม้ายมนุษย์เพศหญิงทีมักจะใช้ 

เวลาว่างในการรียกร้อง ออกเลียงรียก ผัว ผัว ผัว
"เรื่ดหรู ทูอินวัน เป็นคำพูดที่ใช้กับการแสดงความหลงใหลได้ปลื้ม ชื่นชมในความหรูเรื่ดยิ่ง 

กว่าสิ่งใดที่ลามารถบรรจุข้อดีของ 2 เพศไวิในร่างเดียว
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“สวยด้วยแพทย์" หมายถึงกะเทยที่ต้องการทำไห้ตัวเองสวยเท่าหรือมากกว่าหญิงแท้ 
“จิก" หมายถึง อาการที่เกาะติดไม่ยอมปล่อย เช่น จิกผู้ชาย (มติชนสุดสัปดาห์, 21 

มีนาคม 2543 : 78)

ด้านข้อคิดที่ได้จากภาพยนตร์และการใช้ประโยชน์นั้น ผลการวิจัยทางสถิติพบว่า น้อยกว่า 
ครึ่งหนึ่งของนิสิตได้ข้อคิด ส่วนการสัมภาษณ์ พบว่า นิสิตส่วนใหญ่ได้ข้อคิดจากภาพยนตร์ที่ซม 
สำหรับข้อคิดที่ได้นั้นโดยมากมักได้จากภาพยนตร์ตลก อาจเป็นเพราะภาพยนตร์ประ๓ ทนี้แม้ว่า 
แนวของเรื่องจะเน้นเสียงห์วเราะใฬือบางคนอาจมองว่าไร้สาระ แต่ก็มีการนำเสนอเนื้อหาที่แฝงเร้น 
ไว้ด้วยหสักการดำเนินชีวิตด้วย ซึ่งถือ'ว่าเป็นประโยชน์แก่ผู้'ซมบ้าง1ไม่มากก็,น้อย คือได้ความรู้รอบ 
ตัวใหม่  ๆ ที่สามารถนำไปใช้ได้ในชีวิตประจำวันจรืง ทั้งความรู้ทางด้านสังคม ความเป็นอยู่ และ 
แนวความคิดของซาวต่างประเทศ ตลอดจนความรู้ทางด้านภาษาต่างประเทศด้วย

จากการศึกษาเรื่อง ''พถติกรรมการซมภาพยนตร์ของนิสิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย" เม่ือ 
พิจารณาจากปัจจัยที่เป็นตัวกำหนดในการซมภาพยนตร์ของนิสิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย พบว่า 
ไม่มีปัจจัยใดที่มีนื้าหนักหนักแน่นมากพอจะซี้ชัดไค้ว่า นิสิตซมภาพยนตร์เพราะปัจจัยใดปัจจัยหนึ่ง 
เป็นตัวช้ี'นำ แม้ว่าจะมีปัจจัยที่มีความสัมพันธ์ต่อการซมภาพยนตร์ของนิสิตอย่างมีนัยสำคัญอยู่ถึง 
6 ปัจจัยก็ตาม ดังนั้น อาจสรุปไค้ว่า นิสิตส่วนใหญ่มีรูปแบบการดำเนินชีวิตเป็นไปตามแบบแผน 
ของวัยรุ่นที่อยู่ในกลุ่มซนชั้นกลาง กล่าวคือ ใช้ชีวิตส่วนใหญ่อยู่กับกลุ่มเพื่อนหรือติดเพื่อน โดยเมื่อ 
ม ีเวลาว่างภายหลังจากการเรียนก็จะซวนกลุ่มเพ ื่อนไปชมภาพยนตร์ตามศูนย์การค้าหรือแหล่ง 
บันเทิงของวัยรุ่นต่าง  ๆ อย่างสยามสแควร์ สยามดิสคัฟเวอรื่ หรือมาบุญครอง ซึ่งตังอยู่ใกล้ 
มหาวิทยาลัย โดยไม่ได้มีความตั้งใจที่จะชมภาพยนตร์เรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างจริงจัง เมื่อไปถึงโรง 
ภาพยนตร์จึงจะตัดสินใจว่าจะซมภาพยนตร์เรื่องใด ซึ่งมักจะเลือกซมจากภาพยนตร์ตัวอย่างที่เคย 
เห็นจากการชมภาพยนตร์เม ื่อครั้งก่อน และในการชื้อบัตรเข ้าซมภาพยนตร์น ิส ิตมักไม ่คำนึงถึง 
จำนวนเงินที่จะต้องจ่าย ดังจะเห็นได้จากการที่นิสิตส่วนใหญ่ซื้อบัตรซมภาพยนตร์เต็มราคา เนื่อง 
จากเห็นว่าการจ่ายเงินเพื่อแลกกับการได้อยู่ก ับกลุ่มเพื่อนและลามารถนำภาพยนตร์ที่ซมมาเป็น 
ประเด็นในการสนทนากับเพื่อนทำให้เกิดการยอมรับจากเพื่อนเป็นสิ่งที่คุ้มค่า จึงทำให้กิจกรรมการ 
ซมภาพยนตร์เป็นกิจกรรมที่นิสิตกระทำได้บ่อยครั้ง แม้ว่าจะต้องเสียค่าใช้จ่ายมากก็ตาม
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สำหรับการทานขนมขบเคี้ยวหรอเครองดื่มระหว่างซมภาพยนตร์หรือการเลียนแบบ 
ภาพยนตร์หลังจากที่ซมแล้ว นับเป็นปกติวิสัยของผู้ที่อยู่ในช่วงวัยรุ่นซึ่งเป็นไปตามหลักจิตวิทยาวัย 
รุ่น ที่มีนิลัยง่าย  ๆสบาย  ๆไม่ซอบทำตามกฎระเบียบ แต่ชอบทำตามแบบอย่างที่คิดว่าเท่ห์ เกไก๋

ข ้อจำก ัดในการว ิจ ัย

ในช่วงที่เก็บแบบสอบถามเป็นช่วงที่นิสิตสอบปลายภาคและบ้างก็ปีดเทอมไปแล้ว จึงทำ 
ให้ยากแก่การหาผู้ตอบแบบลอบถาม อย่าง’ไรก็ดี ผู้วิจัยได้แก้ปัญหาโดยเลือกสถานที่หรือวันที่มี 
นิสิตอยู่จำนวนมากเพื่อทำการสำรวจ เช่น ที่หอพักนิสิต หรือ1วันลงทะเบียนเรืย-นภาคฤดูร้อน นอก 
จากนี้ ยังพบปัญหาว่า นิสิตบางคนไม่ค่อยให้ความร่วมมือกับผู้วิจัย เช่น ทำแบบสอบถามไปแล้ว 
บางส่วน เมื่อเพื่อนซวนไปเที่ยวหรือกลับบ้าน ก็มอบให้เพื่อนคนอื่นทำแบบสอบถามต่อ ซ่ึงอาจทำ 
ให้ไม่ได้ข้อมูลของนิสิตอย่างแท้จรืง

ข ้อเสนอแนะสำหร ับการว ิจ ัยในอนาคต

การวิจัยในครั้งนี้เป ็นการศึกษาเฉพาะนิสิตที่ศ ึกษาในจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ซึ่งเป็น 
กลุ่มซนชั้นกลางที่มีฐานะทางเศรษฐกิจตีและเป็นมหาวิทยาลัยปิด นอกจากนี้ สถานศึกษายังตั้งอยู่
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ใกล ้ก ับแหล่งท ี่ต ั้งของโรงภาพยนตร์ ซึ่งทำให้น ิส ิตสามารถเดินทางไปชมภาพยนตร์ได้โดยไม่มี 
อุปสรรคใด  ๆ ไม่ว่าจะเป็นในเรื่องของค่าใช้จ่ายในการซื้อบัตรชมภาพยนตร์ หรือค่าใช้จ่ายในการ 
เดินทาง ตลอดจนระยะเวลาที่ใช้ในการเดินทาง ดังนั้น ผู้วิจัยเห็นว่า น่า1จะมีการศึกษ'านักศึกษา'ใน 
มหาวิทยาลัยปิดแห่งอื่น  ๆ ทั้งของรัฐและเอกซน หรือม'หาวิทยาลัยเปิด หรือนักเรืยนมัธยมศึกษาใน 
ระดับตอนต้นและตอนปลายหรือนักเรืยนลายอาชีพ เพื่อวิเคราะห์เปรียบเทียบกัน ทั้งนีเพราะนอก 
เหนือจากระดับชั้นที่ศึกษาแล้ว ยังมีปัจจัยด้านอายุ การศึกษา ฐานะทางเศรษฐกิจของนักเรียนนัก

จ  d i  d s

ศึกษา หรือบริบทแวดล้อมของสถานศึกษา เข้ามาเกี่ยวข้องด้วย เป็นผดให้พฤติกรรมการซม 
ภาพยนตร์เปลี่ยนแปลงไปตามปัจจัยต่าง  ๆ เหล่านี้

ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยไม่ได้นำปัจจัยด้านการวิจารณ์ภาพยนตร์จากคอลัมนิสต์หรือนัก 
วิจารณ์ภาพยนตร์มาทำการศึกษาปัจจัยที่เป็นตัวกำหนดในการชมภาพยนตร์ของนิสิต ดังนันใน 
การศึกษาครั้งต่อไปควรนำปัจจัยด้านนี้มาวิเคราะห์ร่วมด้วย
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