
บทท่ี 4
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

ในการวิจัยเรื่อง ปัจจัยที่ส่งผลต่อการได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนเข้าแข่งขัน 
คอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศของนักเรียนมัธยมสืกษาตอนปลาย ผู้วิจัยได้ใช้ 
แบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างจำนวน 458 คน

ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป SPSS 11.0 for Windows ซึ่งผลการ 
วิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้นำเสนอเป็น 5 ตอนตังน้ี

ตอนท่ี 1 นำเสนอผลการวิเคราะห์ค่าสมการถดถอยแบบโลจิสติกของปัจจัยด้านผู้เรียน ใน 
รูปตาราง

ตอนท่ี 2 นำเสนอผลการวิเคราะห์ค่าสมการถดถอยแบบโลจิสติกของปัจจัยด้านผู้ลอนใน 
รูปตาราง

ตอนท่ี 3 นำเสนอผลการวิเคราะห์ค่าสมการถดถอยแบบโลจิสติกของปัจจัยด้านโรงเรียน 
ในรูปตาราง

ตอนท่ี 4 นำเสนอผลการวิเคราะห์ค่าสมการถดถอยแบบโลจิสติกของปัจจัยด้านครอบครัว 
ในรูปตาราง

ตอนท่ี 5 นำเสนอผลการวิเคราะห์ค่าความถี่ และร้อยละ ของการตอบคำถามรายข้อใน 
ด้านปัจจัยด้านผู้เรียนของกลุ่มนักเรียนที่ผ่านการสอบรอบคัดเลือก

ตอนท่ี 6 นำเสนอผลการวิเคราะห์ค่าความถี่ และร้อยละ ของการตอบคำถามรายข้อใน 
ด้านปัจจัยด้านผู้สอนของกลุ่มนักเรียนที่ผ่านการสอบรอบคัดเลือก

ตอนท่ี 7 นำเสนอผลการวิเคราะห์ค่าความถี่ และร้อยละ ของการตอบคำถามรายข้อใน 
ด้านปัจจัยด้านโรงเรียนผู้เรียนของกลุ่มนักเรียนที่ผ่านการสอบรอบคัดเลือก

ตอนท่ี 8 นำเสนอผลการวิเคราะห์ค่าความถี่ และร้อยละ ของการตอบคำถามรายข้อใน 
ด้านปัจจัยด้านครอบครัวของกลุ่มนักเรียนที่ผ่านการสอบรอบคัดเลือก

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
X1.1 = เพศ
X1.2 = ๓ รดเฉลี่ยรวมทุกวิชาของนักเรียน
X1.3 = ๓ รดวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน
X1.4 = ๓ รดวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียน
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X1.5 = แผนการเรียน
X1.6 = เวลาที่ใช้ในการคิกษาค้นคว้าคอมพิวเตอร์นอกเวลาเรียน
XI.7.1 = การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมด้วยการถามจากอาจารย์ผู้ลอน
X1.7.2 = การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมด้วยการลองคิกษาด้วยตนเองขณะเขียนโปรแกรม
X1.7.3 = การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมด้วยการค้นหาจากอินเทอร์เน็ต
X1.7.4 = การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมด้วยการคิกษาจากคำแนะนำของโปรแกรม
X1.7.5 = การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมด้วยการเรียนพิเศษเพิ่มเติม
X1.7.6 = การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมด้วยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นจากเพื่อนหรือผู้เ
X1.7.7 = การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมด้วยการคิกษาจากหนังสือ
X1.7.8 = การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมด้วยวิธีอื่นๆ
X1.8.1 = การหาความรู้เพิ่มเติมด้วยการถามจากอาจารย์ผู้ลอน
X1.8.2 = การหาความรู้เพิ่มเติมด้วยการลองคิกษาด้วยตนเองขณะเขียนโปรแกรม
X1.8.3 = การหาความรู้เพิ่มเติมด้วยการหาจากอินเทอร์เน็ต
X1.8.4 = การหาความรู้เพิ่มเติมด้วยการคิกษาจากคำแนะนำของโปรแกรม
X1.8.5 = การหาความรู้เพิ่มเติมด้วยการเรียนพิเศษเพิ่มเติม
X1.8.6 = การหาความรู้เพิ่มเติมด้วยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นจากเพื่อนหรือผู้รู้
X1.8.7 = การหาความรู้เพิ่มเติมด้วยการคิกษาจากหนังสือ
X1.8.8 = การหาความรู้เพิ่มเติมด้วยวิธีอื่นๆ
X1.10 = การคิกษาถึงเนื้อหาที่จะเรียนก่อนที่อาจารย์จะลอน
X1.11 = การอ่านหนังสือคอมพิวเตอร์เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมใหม่ๆ เพี่อเพิ่มเติมความรู้
X1.12 = การนำความรู้ใหม่ๆ ท่ีใด้ มา'ใช้ในการเขียน'โปรแกรม
X1.13 = การแลกเปลี่ยนความรู้ใหม่ๆ กับเพ่ือนเสมอ
X1.14 = การมีการแข่งขันด้านคอมพิวเตอร์กับเพื่อนอยู่เสมอ
X1.15 = การขอบการเขียนโปรแกรม
X1.16 = การเริ่มการเขียนโปรแกรมจากการเล่นเกม
X1.17 = การมีการเขียนโปรแกรมเพื่อนำมาใช้งาน
X2.18 (1) = วิธีการลอนแบบยกตัวอย่างประกอบการลอน
X2.18 (2) = วิธีการสอนแบบ'ให้'นักเรียนแก้'ปัญหาด้วยตัวเอง
X2.18 (3) = วิธีการลอนแบบอธิบายทั้งหมดก่อน แล้วจึงค่อยลงรายละเอียด
X2.18 (4) = วิธีการลอนแบบอธิบายอย่างละเอียดในแต่ละขั้นตอน
X2.18 (5) = วิธีการสอนแบบพาไปคิกษาดูงานนอกสถานที่
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X2.18 (6) ร วิธีการลอนแบบจัดอภิปรายกลุ่ม
X2.19 (1) = วิธีการลอนแบบช้ีให้เห็นถึงประโยชน์ของการเป็นนักพัฒนาโปรแกรม
X2.19 (2) = วิธีการสอนแบบให้รางวัลหรือคำชมเชยอยู่เสมอ
X2.19 (3) = วิธีการสอนแบบมีการติดตามพัฒนาการในการเขียนโปรแกรม
X2.20 = มีความรู้ในเนื้อหาวิชามากเพียงพอต่อการสอน
X2.21 = มีวิธีการสอนท่ีสามารถโน้มน้าวให้สนใจเรืยน
X2.22 = มีการสอนท่ีเป็นระบบ เข้าใจง่าย
X2.23 = มีการวิเคราะห์และแนะนำนักเรียนเมื่อนักเรียนนำความคิดหรือผลงานที่ทำมาเสนอ
X2.24 = นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศใหม่กับผู้ลอน
X2.25 = นักเรียนสามารถปรึกษาเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมกับอาจารยํใด้
X2.26 = มีการติดตามลอบถามถึงปัญหาในการเรียนคอมพิวเตอร์ของนักเรียนอยู่เสมอ
X2.27 = มีการชี้แนะวิธีการคิกษา บอกนักเรียนเกี่ยวกับแหล่งข้อมูล
X2.28 = เปิดโอกาสให้นักเรียนคิกษาค้นคว้าด้วยตนเอง
X2.29 = มีการประเมินผลการพัฒนาการทางการเขียนโปรแกรมของนักเรียนอยู่เสมอ
X2.30 = มีการเชิญวิทยากรมาให้ความรู้เพิ่มเติมในการเขียนโปรแกรม
X2.31 = มีการนำการสอนแบบโครงงานมาใช้ในการเรียน
X2.32 = ให้นักเรียนมีล่วนร่วมในการแกใขปัญหาเกี่ยวกับเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีใข้ในโรงเรียน
X3.33 = จำนวนผู้เรียนในชั้นเรียน
X3.34 -  ความเหมาะสมในด้านพื้นที่หรือขนาดห้องเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนการลอน
X3.35 = มีการจัดวางโต๊ะและเก้าอี้ที่เหมาะสมต่อการเรียนการลอน
X3.36 = มีการควบคุมอุณหภูมิและระบบระบายอากาศที่เหมาะลม
X3.37 = มีการควบคุมอุณหภูมิและระบบระบายอากาศที่เหมาะสม
X3.38 = มีลี่อการเรียนการลอนที่เหมาะสม
X3.39 = มีจำนวนเครื่องพอเพียงต่อการใช้งานของนักเรียน
X3.40 = มีหนังสือ เอกสารสำหรับค้นคว้าอย่างเพียงพอ
X3.41 = เนื้อหาวิชาท่ีใข้ในการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์เหมาะสมและทันสมัย
X3.42 = โรงเรียนอนุญาตให้นักเรียนใช้เครื่องคอมพิวเตอร์นอกเวลาเรียน
X3.43 = มีเครื่องคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนใช้เป็นพิเศษแยกจากเครื่องให้บริการทั่วไป
X3.44 = มีการจัดนิทรรศการทางคอมพิวเตอร์ในโรงเรียน
X3.45 = มีการแข่งขันคอมพิวเตอร์ภายในโรงเรียนอยู่เสมอ
X3.46 = มีการล่งนักเรียนเช้าร่วมแข่งขันคอมพิวเตอร์ระหว่างโรงเรียนอยู่เสมอ
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X3.47 -  นักเรียนได้รับคัดเลือกเป็นตัวแทนของโรงเรียนเพ่ือเข้าแข่งขันอยู่เสมอ
X3.48 = มีการให้รางวัลหรือประกาศเกียรติคุณแก่นักเรียนท่ีทำช่ือเสียงให้โรงเรียน
X4.57G = อาชีพของบิดา
X4.58G = อาชีพของมารดา
X4.59 = ระดับการสืกษาฃองบิดา
X4.60 = ระดับการดืกษาฃองมารดา
X4.61 = รายรับต่อเดือนโดยประมาณของครอบครัว
X4.62 = อาชีพของผู้ปกครองต้องทำงานทางด้านคอมพิวเตอร์
X4.63 = นักเรียนมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ใช้ส่วนตัวท่ีบ้าน
X4.64 = การติดตามผลการเรียนด้านคอมพิวเตอร์ของนักเรียนโดยตลอด
X4.65 = การลอบถามถึงกิจกรรมการเรียนด้านคอมพิวเตอร์
X4.66 = การให้กำลังใจแก่นักเรียน
X4.67 = การให้คำแนะนำในด้านการเรียนคอมพิวเตอร์แก่นักเรียน
X4.68 = การลนับลนุนให้ดืกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม
X4.69 = การลนับสนุนในด้านอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีจำเป็นต่อการดืกษา
X4.70 = ผู้ปกครองมีความรู้ในด้านคอมพิวเตอร์หรือเทคโนโลยี
X4.71 = ผู้ปกครองมีความรู้ในด้านการเขียนโปรแกรม
P = ค่าลัมประลิทธ๋ึโลจิสติก
Exp((3) = ค่าอัตราส่วนแต้มต่อ
df = ขันแห่งความเป็นอิสระ (degree of freedom)
Wald = ค่าสถิติวาลด์ (Wald statistic)
S.E. = ค่าความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน (Standard Error)
R = ค่าความลัมพันธ์ของตัวแปร

ดอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ค่าสมการถดถอยแบบโลจิสติกของปัจจัยด้านผู้เรียน

ตารางท่ี 1 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ถดถอยแบบโลจิสติกเก่ียวกับปัจจัยด้านตัวผู้เรียน

จำนวนกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด: 458
จำนวนกลุ่มตัวอย่างที่คัดออกเนื่องจากตอบคำถามไม่สมบูรณ์: 111 
จำนวนกลุ่มตัวอย่างที่นำมาวิเคราะห์: 347
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ตารางท 1 (ต่อ) ตารางแสดงค่าการวิเคราะห์ทดทอยแบบโลจิสติกเกียวกับปัจจัยด้านตัวผู้เรียน

The Cut Value is .50 Chi-Square 77.802

ไม่ผ่านการคัดเลือก ผ่านการคัดเลือก พยากรณ์ถูกต้อง(ร้อยละ)
ผู้ท่ีไม่ได้รับการคัดเลือก 312 2 99.36
ผู้ท่ี1ได้รับการคัดเลือก 22 11 33.33

ภาพรวมการพยากรณ์ถูกต้อง 93.08

ผลการวิเคราะห์ตัวแปร'โนสมการถดถอยโลจิสติท

V a r i a b l e P S . E . Wal d d f S i g R E x p (P)

X I . 1( 1) . 8536 . 5 9 1 1 2 . 0 8 5 2 1 . 1487 . 0198 2 . 3 4 8 0X I . 2 2 . 5 8 2 1 . 8 5 1 5 9 . 1 9 6 3 1 . 0024* . 1817 1 3 . 2 2 5 4X I . 3 . 0 8 4 1 . 4 947 . 0 2 8 9 1 . 8 6 5 0 . 0000 1 . 0 8 7 7X I . 4 6 . 7 5 4 9 2 1 . 2 7 9 2 . 1 008 1 . 7 5 0 9 . 0000 8 5 8 . 2 2 1 0X I . 5 . 0353 3 . 9983 . 0000X I . 5 ( 1 ) 8 . 0 5 7 5 5 5 . 3 2 4 9 . 0 2 1 2 1 . 8842 . 0 0 0 0 3 1 5 7 . 3 4 6 2X I . 5 ( 2 ) 1 . 2 5 6 8 7 9 . 6 2 4 3 . 0002 1 . 9874 . 0000 3 . 5 1 4 1X I . 5 ( 3 ) 8 . 6 1 1 2 1 4 8 . 2 8 2 0 . 0034 1 . 9537 . 0000 5 4 9 3 . 1 0 5 4X I . 6 - . 0 5 4 3 . 0280 3 . 7 6 7 8 1 . 0522 - . 0 9 0 0 . 9471X I . 7 . 1 - . 6 7 1 2 . 6849 . 9602 1 . 3 2 7 1 . 0000 . 5 1 1 1X I . 7 . 2 - . 5 8 2 5 . 7 0 1 1 . 6904 1 . 4 0 6 0 . 0000 . 5585X I . ^ - 1 . 0 3 9 8 . 7 9 5 6 1 . 7 0 8 1 1 . 1 9 1 2 . 0 0 0 0 . 3 5 3 5XI . ว ่ ๚เ * . 5 8 0 9 . 6239 . 8668 1 . 3518 . 0000 1 . 7 8 7 6X I . 7 . 5 1 . 2 1 0 2 1 . 5 6 9 2 . 5 9 4 8 1 . 4 4 0 6 . 0000 3 . 3 5 4 1X I . 7 . 6 . 3 1 1 4 . 7 638 . 1662 1 . 6835 . 0000 1 . 3 6 5 3X I . 7 . 7 - . 4 1 4 2 . 7 8 6 2 . 2 7 7 6 1 . 5 9 8 3 . 0 0 0 0 . 6609X I . 7 . 8 1 . 2 0 5 8 1 . 5 0 2 5 . 6441 1 . 4222 . 0000 3 . 3 3 9 5X I . 8 . 1 . 6367 . 6 8 0 9 . 8 744 1 . 3498 . 0 0 0 0 1 . 8 9 0 1X I . 8 . 2 . 0 1 9 0 . 6881 . 0 0 0 8 1 . 9779 . 0 0 0 0 1 . 0 1 9 2X I . 8 . 3 . 1715 . 7 7 2 1 . 0 4 9 3 1 . 8 2 4 2 . 0000 1 . 1 8 7 1X I . 8 . 4 . 7 7 9 8 . 6500 1 . 4 3 8 9 1 . 2 3 0 3 . 0 0 0 0 2 . 1 8 1 0X I . 8 . 5 - . 8 8 6 4 1 . 5 5 7 5 . 3 2 3 9 1 . 5 6 9 3 . 0 0 0 0 . 4 1 2 1X I . 8 . 6 . 2 4 2 3 . 6 7 8 8 . 1274 1 . 7 2 1 1 . 0 0 0 0 1 . 2 7 4 2X I . 8 . 7 - . 1 9 5 4 . 9270 . 0444 1 . 8330 . 0000 . 8225X I . 8 . 8 - 6 . 5 9 3 3 1 8 5 . 3 5 2 7 . 0013 1 . 9716 . 0 0 0 0 . 0014X I . 10 . 4 2 0 0 . 2 9 2 0 2 . 0 6 7 9 1 . 1504 . 0177 1 . 5 2 1 9X I . 11 - . 5 7 5 7 . 3 168 3 . 3 0 2 7 1 . 0 692 - . 0 7 7 3 . 5 6 2 3X I . 12 . 0 1 4 1 . 3124 . 0020 1 . 9639 . 0 0 0 0 1 . 0 1 4 2X I . 13 . 1002 . 2 877 . 1212 1 . 7 277 . 0 000 1 . 1 0 5 3X I . 14 . 0674 . 2 3 5 8 . 0 3 1 8 1 . 7749 . 0000 1 . 0 6 9 7X I . 15 . 6239 . 3 2 1 1 3 . 7 7 6 5 1 . 0520 . 0903 1 . 8 6 6 2X I . 16 - . 1 1 6 2 . 1798 . 4 1 7 9 1 . 5180 . 0000 . 8 9 0 3X I . 17 - . 2 6 4 0 . 2607 1 . 0 2 5 8 1 . 3111 . 0 000 . 7 6 8 0C o n s t a n t - 4 7 . 1 5 7 3 1 0 1 . 5 4 9 4 . 2 1 5 6 1 . 6424

*หมายถงตัวแปรทส่งผลต่อการได้รับการคัดเลือก'อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05
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จากตารางท่ี 1 พบว่า ปัจจัยด้านผู้เรียนท่ีส่งผลต่อการได้รับคัดเลือกเป็นตัวแทนเข้าแข่งขัน 
คอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศของมักเรียนมัธยมคืกษาตอนปลายอย่างมีมัยสำคัญทาง 
สถิติท่ี .05 คือ ตัวแปรทางด้านผลสัมฤทธ้ีทางการเรียน( X1.2) สามารถพยากรณ์ได้ถูกต้องโดย 
รวมอยู่ท่ีร้อยละ 93.08

ดอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์สมการถดถอยแบบโลจิสติกของปัจจัยด้านผู้สอน

ดาร งๆท่ี 2 ตารางแสดงค่าการวิเคราะห์ถดถอยแบบโลจิลติกเก่ียวกับปัจจัยด้านตัวผู้สอน 
จำนวนกลุ่มตัวอย่างท้ังหมด: 458
จำนวนกลุ่มตัวอย่างท่ีคัดออกเน่ืองจากตอบคำถามไม่สมบูรณ์: 14
จำนวนกลุ่มตัวอย่างท่ีนำมาวิเคราะห์: 444
The Cut Value is .50 Chi-Square 42.962

ไม่ผ่านการคัดเลือก ผ่านการคัดเลือก พยากรณ์ถูกต้อง(ร้อยละ)
ผู้ท่ี'ไม่1ได้รับการคัดเลือก 392 1 99.75

ผู้ท่ี,ได้รับการคัดเลือก 49 2 3.92
ภาพรวมการพยากรณ์ถูกต้อง 88.74

ผลการวิเคราะห์ตัวแปรในสมการถดถอยโลจิลติก

V a r i a b l e S . E . Wald d f S i g R E x p (P)

X2 . 1 8 3 . 6 6 2 0 6 . 7 2 2 3 . 0 0 0 0
X 2 . 1 8 (1) 6 . 6 6 7 8 1 3 . 3 7 2 9 . 2 4 8 6 1 . 6 181 . 0000 7 8 6 . 6 9 0 0
X2 . 1 8  (2 6 . 9 0 9 7 1 3 . 3 7 0 9 . 2 6 7 1 1 . 6053 . 0 0 0 0 1 0 0 1 . 9 9 6 4
X 2 . 1 8 (3) 6 . 3 2 1 1 1 3 . 3 7 1 6 . 2 2 3 5 1 . 6364 . 0 0 0 0 5 5 6 . 1 7 7 7
X2 . 1 8  (4) 6 . 2 8 9 5 1 3 . 3 7 4 8 . 2 2 1 1 1 . 6 3 8 2 . 0 0 0 0 5 3 8 . 8 5 8 9
X 2 . 1 8 (5) 5 . 6 1 6 1 1 3 . 4 0 9 4 . 1754 1 . 6753 . 0000 2 7 4 . 8 1 6 3
X 2 . 1 8 ( 6 ) 5 . 9 3 5 8 1 3 . 4 1 1 2 . 1 9 5 9 1 . 6581 . 0 0 0 0 3 7 8 . 3 3 7 5

X 2 . 1 9 9 . 9 7 5 5 3 . 0 188 . 1121
X 2 . 1 9 ( 1 ) - 1 . 5 2 7 8 . 7 1 8 6 4 . 5 1 9 7 1 . 0 3 3 5 * - . 0 8 9 2 . 2 1 7 0
X 2 . 1 9 ( 2 ) - 1 . 1 0 3 5 . 7 9 3 1 1 . 9 3 5 9 1 . 1641 . 0 0 0 0 . 3 3 1 7
X 2 . 1 9 ( 3 ) - . 3 5 6 1 . 6 604 . 2 9 0 8 1 . 5897 . 0 0 0 0 . 7 004

X2 . 2 0 - . 1 8 3 0 . 2 1 4 9 . 7 2 5 0 1 . 3 9 4 5 . 0 0 0 0 . 8 3 2 7
X2 . 2 1 - . 2 9 2 0 . 2 5 8 9 1 . 2 7 2 3 1 . 2 5 9 3 . 0 0 0 0 . 7468
X2 . 2 2 . 2 5 2 2 . 2 8 6 2 . 7 7 6 6 1 . 3 7 8 2 . 0 0 0 0 1 . 2 8 6 9
X2 . 2 3 - . 0 9 2 6 . 2 327 . 1583 1 . 6 907 . 0 0 0 0 . 9116
X2 . 24 - . 4 3 9 1 . 2 1 8 6 4 . 0 3 2 9 1 . 0 4 4 6 * - . 0 8 0 1 . 6446
X2 . 2 5 - . 1 2 3 4 . 2184 . 3 1 9 3 1 . 5 7 2 0 . 0 0 0 0 . 8 8 3 9
X 2 . 2 6 . 3264 . 2 284 2 . 0 4 2 1 1 . 1530 . 0 1 1 5 1 . 3 8 6 0
X2 . 27 - . 1 7 8 3 . 2 2 0 2 . 6555 1 . 4 181 . 0 0 0 0 . 8 367
X2 . 2 8 . 3 337 . 2 134 2 . 4 4 4 3 1 . 1 1 8 0 . 0 3 7 5 1 . 3 9 6 1
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ตา?างท่ี 2 (ต่อ) ตารางแสดงค่าการวิเคราะห์ถดถอยแบบโลจิสติกเกี่ยวกับปัจจัยด้านตัวผู้สอน

ผลการวิเคราะห์ตัวแปรในสมการถดถอยโลจิสติก

V a r i a b l e p S . E . Wal d d f S i g R E x p ( p )

X2 . 2 9 - . 1 3 6 7 . 2 1 4 1 . 4 077 1 . 5 2 3 2 . 0 0 0 0 . 8722
X2 . 3 0 . 1 0 0 8 . 1 5 3 7 . 4298 1 . 5121 . 0 0 0 0 1 . 1 0 6 0
X2 . 3 1 . 3 1 2 3 . 1599 3 . 8 1 4 7 1 . 0 5 0 8 . 0757 1 . 3 6 6 6
X2 . 3 2 - . 4 2 5 9 . 1461 8 . 5 0 1 7 1 . 0 0 3 5 * - . 1 4 3 3 . 6532
C o n s t a n t - 5 . 9 7 7 0  1 3 . 3 8 5 4 . 1994 1 . 6552

* หมายถึง ตัวแปรท่ีส่งผลต่อการได้รับการตัดเลือกอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05

จากตารางท่ี 2 พบว่า ปัจจัยด้านผู้สอนท่ีส่งผลต่อการได้รับตัดเลือกเป็นตัวแทนเข้าแข่งขัน 
คอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศของนักเรียนมัธยมคืกษาตอนปลายอย่างมีนัยสำคัญทาง 
สถิติท่ี .05 ได้แก่ ตัวแปรทางด้านวิธีการสอนท่ีกระตุ้นให้นักเรียนสนใจคืกษามาทท่ีลุด (X2.19) ซ่ึง 
วิธีการท่ีสามารถกระตุ้นให้นักเรียนสนใจคืกษามากท่ีลุดคือ การข้ีให้เห็นถึงประโยชน์ของการเป็น 
นักเขียนโปรแกรม (X2.19 (1)) นอกจากน้ียังมีปัจจัยอ่ืนๆ อีกได้แก่ การท่ีนักเรียนสามารถ 
แลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศใหม่กับผู้สอน (X2.24) และ การให้นักเรียน 
มีส่วนร่วมในการแก่ไขปัญหาเก่ียวกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใข้ในโรงเรียน (X2.32) ซ่ึงสามารถ 
พยากรณ์ได้โดยรวมอยู่ท่ีร้อยละ 88.74

ด,อนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ค่าสมการถดถอยแบบโลจิสติกของปัจจัยด้านโรงเรียน

ตารางท่ี 3 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ถดถอยแบบโลจิลติกเก่ียวกับปัจจัยด้านโรงเรียน

จำนวนกลุ่มตัวอย่างท้ังหมด: 458
จำนวนกลุ่มตัวอย่างท่ีตัดออกเน่ืองจากตอบคำถามไม่ลมบูรณ์: 14 
จำนวนกลุ่มตัวอย่างท่ีนำมาวิเคราะห์: 444
The Cut Value is .50 Chi-Square 60.672
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ถดถอยแบบโลจิสติกเกี่ยวกับปัจจัยด้านโรงเรียน

ไม่ผ่านการกัดเลือก ผ่านการกัดเลือก พยากรณ์ถูกต้อง(รีอยละ)
ผู้ท่ีไม่ได้รับการกัดเลือก 376 3 92.21

ผู้ท่ี'ได้รับการกัดเลือก 40 7 14.89
ภาพรวมการพยากรณ์ถูกต้อง 89.91

ผลการวิเคราะห์กัวแปรในลมการถดถอยโลจิลติก

V a r i a b l e P S . E . Wald d f S i g R E x p ( p )

X 3 . 3 3 ( 1 ) - . 8 0 0 1 . 4 0 9 1 3 . 8 2 4 3 1 . 0 5 0 5 - . 0 7 8 5 . 4493
X3 . 34 . 1 2 5 5 . 2 4 8 0 . 2 5 6 1 1 . 6 1 2 8 . 0 0 0 0 1 . 1 3 3 7
X3 . 3 5 . 0 8 9 6 . 2 9 0 9 . 0 9 4 8 1 . 7 5 8 2 . 0 0 0 0 1 . 0 9 3 7
X 3 . 3 6 - . 9 5 2 0 . 2 4 1 2 1 5 . 5 8 2 2 1 . 0001* - . 2 1 4 3 . 3860
X3 . 3 7 . 0 5 7 7 . 2 2 0 7 . 0 6 8 5 1 . 7 9 3 6 . 0 0 0 0 1 . 0 5 9 4
X3 . 38 . 1029 . 2 274 . 2 0 4 6 1 . 6 5 1 1 . 0 0 0 0 1 . 1 0 8 3
X3 . 3 9 . 3 5 1 8 . 1 7 3 3 4 . 1 1 8 3 1 . 0 4 2 4 * . 0 8 4 6 1 . 4 2 1 6
X 3 . 40 - . 0 0 0 4 . 1829 . 0 0 0 0 1 . 9983 . 0 0 0 0 . 9996
X3 . 4 1 - . 6 8 2 4 . 2 1 1 2 1 0 . 4 4 2 5 1 . 0 0 1 2 * - . 1 6 8 9 . 5054
X3 . 4 2 . 2 2 9 7 . 1766 1 . 6 9 1 8 1 . 1934 . 0 0 0 0 1 . 2 5 8 3
X3 . 4 3 - . 1 1 0 5 . 1 7 3 5 . 4 0 5 5 1 . 5243 . 0 0 0 0 . 8 954
X3 . 44 . 2 5 8 2 . 2 2 6 0 1 . 3 0 5 4 1 . 2 532 . 0 0 0 0 1 . 2 9 4 6
X 3 . 45 - . 0 3 7 2 . 2 0 1 2 . 0 3 4 1 1 . 8 5 3 5 . 0 0 0 0 . 9635
X3 . 4 6 . 4 3 6 2 . 2 0 1 5 4 . 6 8 3 6 1 . 0 3 0 5 * . 0 9 5 2 1 . 5 4 6 8
X3 . 47 - . 5 2 0 9 . 1526 1 1 . 6 5 1 5 1 . 0 0 0 6 * - . 1 8 0 6 . 5940
X3 . 48 . 1 5 7 6 . 1638 . 9253 1 . 3 3 6 1 . 0 0 0 0 1 . 1 7 0 7
C o n s t a n t - . 8 4 0 8 1 . 1 3 1 6 . 5 5 2 1 1 . 4 5 7 5

* หมายถึง ตัวแปรท่ีส่งผลต่อการได้รับการกัดเลือกอย่างมีนัยสำกัญทางสถิติท่ีระกับ .05

จากตารางท่ี 3 พบว่า ปัจจัยด้านโรงเรียนท่ีส่งผลต่อการได้รับกัดเลือกเป็นตัวแทนเข้า 
แข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศของนักเรียนมัธยมสืกษาตอนปลายอย่างมีนัยสำกัญ 
ทางสถิติท่ี .05 ได้แก่ ตัวแปรทางด้านการควบคุมอุณหภูมิและระบบระบายอากาศท่ีเหมาะลม 
(X3.36) มีจำนวนเคร่ืองพอเพียงต่อการใช้งานของนักเรียน (X3.39) เน้ือหาวิชาท่ีใข้ในการเรียนการ 
ลอนวิชาคอมพิวเตอร์เหมาะลมและทันสมัย (X3.41 ) มีการส่งนักเรียนเข้าร่วมแข่งขันคอมพิวเตอร์ 
ระหว่างโรงเรียนอยู่เสมอ (3.46) และการท่ีนักเรียนได้รับกัดเลือกเป็นตัวแทนของโรงเรียนเพ่ือเข้า 
แข่งขันอยู่เสมอ (X3.47) ซ่ึงลามารถพยากรณ์ได้โดยรวมอยู่ท่ีร้อยละ 89.91
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ตารางท 4 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ทดถอยแบบโลจิลดิก1ท่ียวกับปัจจัยด้านครอบครัว 

จำนวนกลุ่มตัวอย่างท้ังหมด: 458
จำนวนกลุ่มตัวอย่างท่ีคัดออกเน่ืองจากตอบคำถามไม่สมบูรณ์: 50
จำนวนกลุ่มตัวอย่างท่ีนำมาวิเคราะห์: 408
The Cut Value is .50 Chi-Square 43.530

ไม่ผ่านการคัดเลือก ผ่านการคัดเลือก พยากรณ์ถูกต้อง(ร้อยละ)
ผู้ท่ี’ไม่'ได้รับการคัดเลือก 352 6 98.32

ผู้ท่ี1ได้รับการคัดเลือก 42 8 16.00
ภาพรวมการพยากรณ์ถูกต้อง 88.24

ผลการวิเคราะห์ตัวแปรไนสมการถดถอยโลจิสติท

ดอนท่ี 4 ผลการวิเคราะห์ค่าสมการถดถอยแบบโลจิสติกของปัจจัยด้านครอบครัๆ

V a r i a b l e P S . E . Wal d d f S i g R Ex p ( p )

X4. 57G 2 . 8 1 4 2 2 . 2 4 4 9 . 0000X 4 . 5 7 G ( 1 ) . 3 5 8 2 . 7 1 1 8 . 2 5 3 2 1 . 6149 . 0000 1 . 4 3 0 7X 4 . 5 7 G ( 2 ) - . 4 5 7 0 . 5177 . 7 7 9 4 1 . 3 7 7 3 . 0000 . 6 3 3 2X 4 . 58G 2 . 7 1 8 9 2 . 2 568 . 0 0 0 0X 4 . 5 8 G ( 1 ) 1 . 4 3 3 3 . 8 6 9 9 2 . 7 1 4 9 1 . 0994 . 0485 4 . 1 9 2 5X 4 . 5 8 G ( 2 ) . 2 8 4 6 . 4 4 1 8 . 4 1 4 8 1 . 5 1 9 5 . 0000 1 . 3 2 9 2X 4 . 5 9 3 . 1 4 8 7 4 . 5 3 3 3 . 0000X 4 . 5 9 ( 1 ) . 0 9 2 8 . 9453 . 0 0 9 6 1 . 9218 . 0 0 0 0 1 . 0 9 7 3X 4 . 5 9 ( 21 - 1 . 7 9 5 7 1 . 3 0 9 1 1 . 8 8 1 6 1 . 1 7 0 2 . 0 0 0 0 . 1660
X 4 . 5 9 ( 3 ) - . 3 6 0 2 . 7 2 9 8 . 2 4 3 7 1 . 6216 . 0 0 0 0 . 6975X 4 . 5 9 ( 4 ) - . 4 0 6 3 . 4 5 0 3 . 8 1 4 1 1 . 3 6 6 9 . 0000 . 6 6 6 1X 4 . 6 0 2 . 9 1 4 0 4 . 5 7 2 3 . 0000X 4 . 6 0 ( 1 ) - . 7 4 0 8 1 . 0 0 5 1 . 5 4 3 2 1 . 4 6 1 1 . 0000 . 4 7 6 8X 4 . 6 0 ( 2 ) . 7 1 8 3 1 . 0 9 4 1 . 4 3 1 0 1 . 5 1 1 5 . 0 0 0 0 2 . 0 5 0 9X 4 . 6 0 ( 3 ) - . 4 8 0 9 . 8 3 2 9 . 3334 1 . 5 6 3 6 . 0 0 0 0 . 6182X 4 . 6 0  ( 4) . 1913 . 5 4 0 7 . 1252 1 . 7 2 3 5 . 0 0 0 0 1 . 2 1 0 8X 4 . 6 1 3 . 7 4 0 8 4 . 4 4 2 2 . 0 0 0 0X 4 . 6 1 ( 1 ) - . 5 3 0 4 . 9777 . 2 9 4 3 1 . 5875 . 0 0 0 0 . 5 884X 4 . 6 1 ( 2 ) - . 8 1 6 6 . 5 6 2 2 2 . 1 1 0 0 1 . 1 4 6 3 - . 0 1 9 0 . 4 4 1 9X 4 . 6 1 ( 3 ) - . 8 0 4 7 . 4 9 8 0 2 . 6 1 0 4 1 . 1062 - . 0 4 4 8X 4 . 6 1 ( 4 ) - . 6 0 8 2 . 4 4 3 9 1 . 8 7 7 5 1 . 1706 . 0000 . 5 4 4 3X 4 . 6 2 ( 1 ) - . 2 9 0 3 . 4 1 8 2 . 4 8 2 1 1 . 4875 . 0 0 0 0 . 7480X 4 . 6 3 ( 1 ) - . 6 7 8 7 . 6504 1 . 0 8 8 8 1 . 2 967 . 0000 . 5 0 7 3X 4 . 64 - . 3 2 6 7 . 2 174 2 . 2 5 8 4 1 . 1329 - . 0 2 9 2 . 7213X 4 . 6 5 . 4 3 0 9 . 2 3 4 9 3 . 3 6 5 8 1 . 0 6 6 6 . 0 6 7 1 1 . 5 3 8 6X 4 . 6 6 - . 0 7 2 8 . 2 1 2 3 . 1 1 7 6 1 . 7 3 1 6 . 0000 . 9298X 4 . 67 - . 1 7 6 7 . 1997 . 7 8 2 9 1 . 3 7 6 3 . 0 0 0 0 . 8381X 4 . 68 - . 0 5 3 2 . 1735 . 0 9 4 0 1 . 7 5 9 2 . 0 0 0 0 . 9482X4 . 6 9 - . 1 0 0 0 . 1814 . 3036 1 . 5 8 1 6 . 0 0 0 0 . 9049X 4 . 70 . 1719 . 1 9 8 1 . 7 5 2 9 1 . 3856 . 0000 1 . 1 8 7 5X 4 . 7 1 . 0 638 . 2 0 7 8 . 0 9 4 1 1 . 7 5 9 0 . 0000 1 . 0 6 5 8C o n s t a n t - . 1 3 9 5 1 . 1 3 7 9 . 0 1 5 0 1 . 9024
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จากตารางท่ี 4 พบว่าไม่มีตัวแปรใดในปัจจัยด้านครอบครัวท่ีส่งผลต่อการได้รับคัดเลือก 
เป็นตัวแทนเข้าแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศของนักเรียนมัธยมสืกษาตอนปลาย

ดอนท่ี 5 ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าความถี่ของการตอบคำถามรายข้อในปัจจัยดาน 
ผู้เรียนของกลุ่มนักเรียนที่ผ่านการสอบรอบคัดเลีอก

ตารางท่ี 5 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความถ่ีด้านเพศของนักเรียนท่ีสามารถสอบผ่านรอบ 
คัดเลือก

เพศ ค่าความถ่ี รอยละ
ชาย 44 86.3
หญิง 7 13.7
รวม 51 100.0

จากตารางท่ี 5 พบว่าผู้ท่ีสอบผ่านรอบคัดเลือกส่วนใหญ่เป็นเพศชาย คิดเป็นร้อยละ 86.3 
ของผู้ท่ีลอบผ่านรอบคัดเลือก

ตารางท่ี 6 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความถ่ีด้านแผนการเรียนของนักเรียนท่ีสามารถลอบ 
ผ่านรอบคัดเลือก

แผนการเรียน ค่าความถ่ี ร้อยละ
วิทยาศาสตร์ 50 98.0
วิชาการท่ัวไป 1 2.0

รวม 51 100.0

จากตารางท่ี 6 พบว่า ผู้ท่ีลอบผ่านรอบคัดเลือกส่วน'ใหญ่สืกษ'าอยู่'ในแผนการเรียน 
วิทยาศาสตร์โดยคิดเป็นร้อยละ 98.0 ของผู้ลอบผ่านรอบคัดเลือก
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ตา?างท่ี 7 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความถี่ด้านผลการเรียนในวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียน
ที่สามารถสอบผ่านรอบคัดเลือก

แ ร  <ะฟ ค่าความถ่ี ร/ระดับผลการเรยน รอยละ
4 39 76.5

ไม่ระบุ 12 23.5
รวม 51 100.0

จากตารางท่ี 7 พบว่าผลการเรียนในวิชาคอมพิวเตอร์ชองนักเรียนท่ีลอบผ่านรอบคัดเลือก 
ส่วนใหญ่อยู่ในระดับ 4 คิดเป็นร้อยละ 76.5 ของผู้ท่ีสอบผ่านรอบคัดเลือก

ตารางท่ี 8 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความถ่ีด้านผลการเรียนในวิชาคณิตศาสตร์ชองนักเรียน 
ท่ีลามารถสอบผ่านรอบคัดเลือก

ระดับผลการเรียน ค่าความถ่ี ร้อยละ
4 37 72.5
3 11 21.6
2 1 2.0

ไม่ระบุ 2 3.9
รวม 51 100.0

จากตารางที่8 พบว่าผลการเรียนวิชาคณิตสาสตร์ของนักเรียนท่ีสอบผ่านรอบคัดเลือก 
อยู่ในระดับ 4 คิดเป็นร้อยละ 72.5 ของผู้สอบผ่านรอบคัดเลือก

ตารางท่ี 9 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความถ่ีด้านวิธีการแก้ปัญหาในการเขียนโปรแกรมท่ี 
ใช้ของนักเรียนท่ีลามารถลอบผ่านรอบคัดเลือก

ข้อตัวเลือก จำนวนคำตอบ ผลการตอบ(ร้อยละ)
ลองสืกษๆด้วยตัวเองขณะเขียนโปรแกรม 41 21.4
แลกเปล่ียนความคิดเห็น/ถามจากเพ่ือนหรือผู้ท่ีรู้ 41 21.4
สืกษาจากหนังสือ 39 20.3
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ตารางท่ี 9 (ต่อ)ตารางแลดงผลการวิเคราะห์ค่าความถี่ด้านวิธีการแก้ปัญหาในการเขียนโปรแกรม
ที่ใข้ของนักเรียนที่ลามารถลอบผ่านรอบคัดเลือก

ข้อตัวเลือก จำนวนคำตอบ ผลการตอบ(ร้อยละ)
คืกษาจากคำแนะนำของโปรแกรม 26 13.5
หาจากอินเตอร์เน็ต 19 9.9
ถามจากอาจารย์ผู้สอน 18 9.4
เรียนพิเศษเพ่ิมเติม 7 3.6
ด้านอ่ืนๆ 1 0.5

ผลสรุปรวม 192 100.0

จากตารางท่ี 9 พบว่า วิธีท่ีนักเรียนใช้แก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม 3 อันดับแรกมีดังน้ี 
คือ การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมด้วยการลองคืกษาด้วยตนเองขณะเขียนโปรแกรม การแก้ 
ปัญหาการเขียนโปรแกรมด้วยการแลกเปล่ียนความคิดเห็นจากเพ่ือนหรือผู้รู้ และ การแก้ปัญหา 
การเขียนโปรแกรมด้วยการคืกษๆจากหนังลือ คิดเป็นร้อยละ 13.5 ตามลำดับ

ตารางท่ี 10 ตารางแลดงวิธีการคืกษาหาความรู้เพ่ิมเติมในการเขียนโปรแกรมท่ีนักเรียนในกลุ่มท่ี 
ลามารถสอบผ่านรอบคัดเลือก

ข้อตัวเลือก จำนวนคำตอบ ผลการตอบ(ร้อยละ)
คืกษาจากหนังลือ 44 23.2
ลองคืกษาด้วยตัวเองขณะเขียนโปรแกรม 38 20
แลกเปล่ียนความคิดเห็น/ถามจากเพ่ือนหรือผู้ท่ีรู้ 37 19.5
คืกษาจากคำแนะนำของโปรแกรม 26 13.7
ถามจากอาจารย์ผู้สอน 18 9.5
หาจากอินเตอร์เน็ต 17 8.9
เรียนพิเศษเพ่ิมเติม 10 5.3

ผลสรุปรวม 190 100.0
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จากตารางท่ี 10 พบว่า วิธีท่ีนักเรียนใช้ในการสืกษาด้นคว้าเพ่ิมเติม 3 อันดับแรก ได้แก่ 
การหาความรู้เพ่ิมเติมด้วยการคิกษาจากหนังสือ การหาความรู้เพ่ิมเติมด้วยการลองคิกษาด้วย 
ตนเองขณะเซียนโปรแกรม และ การหาความรู้เพ่ิมเติมด้วยการแลกเปล่ียนความคิดเห็นจากเพ่ือน 
หรือผู้รู้ คิดเป็นร้อยละ 23.2 ,19.5 และ 13.7 ตามลำดับ

ตารางท่ี 11 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าเฉล่ียในการตอบคำถามรายข้อในปัจจัยด้านผู้เรืยน 
ของนักเรียนท่ีลามารถสอบผ่านรอบดัดเสือก

ฃ้อท่ี จำนวน ค่าเฉล่ีย ความหมาย
6. นักเรียนใช้เวลาคิกษาค้นคว้าคอมพิวเตอร์นอกเวลาเรียน 47 10.11 ประมาณ10.11

ประมาณสัปดาห์ละ (ช่ัวโมง) ช่ัวโมง
15. นักเรียนชอบการเซียนโปรแกรม 51 4.18 เป็นจริงมาก
12. นักเรียนนำความรู้ใหม่  ๆ ท่ีได้มาใช้ในการเซียน 51 3.82 เป็นจริงมาก

โปรแกรม
13. นักเรียนแลกเปล่ียนความรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์กับ 51 3.75 เป็นจริงมาก

เพ่ือนเสมอ
20. อาจารย์ผู้ลอนวิชาคอมพิวเตอร์มีความรู้ในเน้ือหาวิชา 51 3.65 เป็นจริงมาก

มากเพียงพอต่อการลอน
16. นักเรียนเร่ิมการเซียนโปรแกรมจากการเล่นเกม 51 3.35 เป็นจริงปาน

คอมพิวเตอร์ กลาง
17. นักเรียนมีการเซียนโปรแกรมเพ่ือนำมาใช้งาน 51 3.35 เป็นจริงปาน

กลาง
11. นักเรียนอ่านหนังสือคอมพิวเตอร์เก่ียวกับเซียน 51 3.27 เป็นจริงปาน

โปรแกรมใหม่  ๆ เพ่ือเพ่ิมเติมความรู้อยู่เสมอ กลาง
21. อาจารย์ผู้ลอนวิชาคอมพิวเตอร์มีวิธีการสอนท่ีลามารถ 51 3.20 เป็นจริงปาน

โน้มน้าวท่านให้สนใจในการเรียน กลาง
10. นักเรียนคิกษาถึงเน้ือหาท่ีจะเรียน ก่อนท่ีอาจารย์จะ 51 3.18 เป็นจริงปาน

สอน กลาง
14. มีการแข่งขันด้านคอมพิวเตอร์ระหว่างนักเรียนกับเพ่ือน 51 2.86 เป็นจริงปาน

อยู่เสมอ กลาง
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จากตารางท่ี 11 พบว่า นักเรียนท่ีผ่านรอบคัดเลือกใช้เวลาในการคืกษาคอมพิวเตอร์นอก 
เวลาเรียนประมาณ 10 ช่ัวโมง ส่วนลักษณะโดยท่ัวไปของนักเรียนในกลุ่มน้ี 3 อันดับแรกคือ ชอบ 
การเขียนโปรแกรม มีการนำความรู้ใหม่  ๆ ท่ีได้มาใช้ในการเขียนโปรแกรม และมีการแลกเปล่ียน 
ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์กับเพ่ือนเสมอ ตามลำดับ

ดอนท่ี 6 ผลการวเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าความลี่ฃองการตอบคำถามรายข้อในปัจจัยด้าน 
ผู้สอนของกลุ่มนักเรียนที่ผ่านการสอบรอบด้ดเลีอก

ตารางท่ี 12 ตารางแสดงการวิเคราะห์ค่าความถ่ีของวิธีการสอนของอาจารย์ท่ีทำให้เช้าใจได้ดี 
ท่ีลุดของนักเรียนท่ีสามารถสอบผ่านรอบคัดเลือก

ข้อตัวเลือก ค่าความถ่ี ร้อยละ
ให้นักเรียนแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง 17 33.3
ยกตัวอย่างประกอบการลอน 16 31.4
อธิบายท่ังหมดก่อนแล้วจึงค่อยลงรายละเอียด 8 15.7
อธิบายอย่างละเอียดในแต่ละข้ันตอน 8 15.7
พาไปคืกษาดูงานนอกสถานท่ี 1 2.0
จัดอภิปรายกลุ่ม 1 2.0

สรุปผลรวม 51 100.0

จากตารางท่ี 12พบว่า วิธีการลอนของอาจารย์ท่ีทำให้นักเรียนเช้าใจดีท่ีสุด2 อันดับแรก 
ได้แก่ วิธีการสอนแบบให้นักเรียนแก้ปัญหาด้วยตัวเอง และวิธีการสอนแบบยกตัวอย่าง 
ประกอบการลอน คิดเป็นร้อยละ 33.3 และ 31.4 ตามลำดับ
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ตา?างท่ี 13 ตารางแสดงผลการิวเคราะห์ค่าความถี่ของวิธีการลอนของอาจารย์ที่กระตุ้นความ
ลนใจของนักเรียนที่สามารถลอบผ่านรอบคัดเลือก

ข้อคัวเลือก ค่าความถ่ี ร้อยละ
การติดตามพัฒนาการของนักเรียนในการเขียนโปรแกรม 32 62.7
ช้ีให้เห็นถึงประโยชน์ของการเป็นนักพัฒนาโปรแกรม (Programmer) 10 19.6
ให้รางวัลหรือคำชมเขยอยู่เสมอ 5 9.8
อ่ืนๆ 4 7.8

สรุปผลรวม 51 100.0

จากตารางท่ี 13พบว่า วิธีการสอนท่ีกระตุ้นให้นักเรียนสนใจมากท่ีสุดคือ วิธีการลอนแบบ 
มีการติดตามพัฒนาการในการเขียนโปรแกรมคิดเป็นร้อยละ 62.7

ตารางท่ี 14 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าเฉล่ียข้อคำถามรายข้อของนักเรียนในปัจจัยด้านผู้ลอน 
ของนักเรียนท่ีลามารถลอบผ่านรอบคัดเลือก

ข้อท่ี จำนวน ค่าเฉล่ีย ความหมาย
28. อาจารย์ผู้สอนวิชาคอมพิวเตอร์เปิดโอกาลให้นักเรียน 51 4.10 เป็นจริงมาก

คืกษาค้นคว้าด้วยคัวเอง
23. อาจารย์ผู้ลอนวิชาคอมพิวเตอร์วิเคราะห์และแนะนำ 51 3.55 เป็นจริงมาก

นักเรียน เม่ือนักเรียนนำความคิดหรือผลงานท่ีทำมา
เสนอ

25. นักเรียนสามารถปรึกษาเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมกับ 51 3.43 เป็นจริงปาน
อาจารย์ผู้ลอนคอมพิวเตอร์ได้ กลาง

22. อาจารย์ผู้สอนวิชาคอมพิวเตอร์มีการสอนท่ีเป็นระบบ 51 3.31 เป็นจริงปาน
เข้าใจง่าย กลาง

27. อาจารย์ผู้สอนคอยช้ีแนะวิธีการคืกษา บอกท่าน 51 3.25 เป็นจริงปาน
เก่ียวกับแหล่งข้อมูลท่ีน่าสนใจหรือแหล่งความรู้ท่ีท่าน กลาง
สามารถไปหาความรู้ได้

29. อาจารย์ผู้ลอนวิชาคอมพิวเตอร์ประเมินผลการ 51 3.24 เป็นจริงปาน
พัฒนาการทางการเขียนโปรแกรมของนักเรียนอยู่เสมอ กลาง
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ตารางท่ี 14 (ต่อ) ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าเฉล่ียข้อคำถามรายข้อของนักเรียนในปัจจัยด้าน 
ผู้ลอนของนักเรียนท่ีสามารถลอบผ่านรอบคัดเลือก

ข้อท่ี จำนวน ค่าเฉล่ีย ความหมาย
26. อาจารย์ผู้ลอนวิชาคอมพิวเตอร์คอยติดตาม สอบถาม 

ปัญหาในการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนอยู่ 
เสมอ

51 3.22 เป็นจรีงปาน 
กลาง

24. นักเรียนลามารถแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกับ 
เทคโนโลยีสารลนเทศใหม่  ๆ กับอาจารย์ผู้ลอน 
คอมพิวเตอร์ได้

51 3.18 เป็นจริงปาน 
กลาง

31. อาจารย์ผู้สอนนำการลอนแบบโครงงานมาใช้กับ 
นักเรียน

51 3.18 เป็นจรีงปาน 
กลาง

32. อาจารยํให้นักเรียนมีลํวนในการแก้ไขปัญหาเก่ียวกับ 
เคร่ือง คอมพิว เตอร์ท่ี,ใช้ใน'โรง เรียน

51 2.94 เป็นจรีงปาน 
กลาง

30. อาจารย์ผู้ลอนวิชาคอมพิวเตอร์เชิญวิทยากร มาให้ 
ความรู้เพ่ิมเติมในการเขียนโปรแกรม

51 2.39 เป็นจริงน้อย

จากตารางท่ี 14พบว่าลักษณะอาจารย์ผู้ลอนของนักเรียนในกลุ่มท่ีลอบผ่านรอบคัดเลือก 
3 อันดับแรกมีดังนี อาจารย์ผู้สอนเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สืกษาค้นคว้าด้วยตนเอง อาจารย์ผู้สอน 
วิชาคอมพิวเตอร์วิเคราะห์และแนะนำนักเรียนเม่ือนักเรียนนำความคิดหรือผลงานท่ีทำมาเสนอ 
และ นักเรียนสามารถปรกษาเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมกับอาจารย์ผู้สอนคอมพิวเตอร์ได้ 
ตามลำดับ



ดอนที่ 7 ผลการวเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าความถี่ของการตอบคำถามรายข้อในปัจจัยด้าน 
การสนับสนุนจากทางโรงเรึยนของกลุ่มนักเรียนที่ผ่านการสอบรอบคัดเลือก
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ตารางท่ี 15 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความถ่ีของจำนวนผู้เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในช้ันเรียน 
ของนักเรียนท่ีสามารถสอบผ่านรอบคัดเลือก

จำนวนผู้เรียน ค่าความถ่ี ร้อยละ
มากกว่าหรือเท่ากับ 30 คน 38 74.5
น้อยกว่า 30 คน 11 21.6

ไม่ระบุ 2 3.9
รวม 51 100.0

จากตารางท่ี 15 พบว่า จำนวนผู้เรียนในช้ันเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนในกลุ่มท่ี 
สามารถลอบผ่านการคัดเลือกส่วนใหญ่มีจำนวนมากกว่าหรือเท่ากับ 30 คนต่อช้ันเรียนคิดเป็นร้อย 
ละ 74.5

ตารางท่ี 16 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าเฉล่ีย ในปัจจัยด้านโรงเรียนของนักเรียนท่ีลอบผ่าน 
รอบคัดเลือก

ข้อที
48. โรงเรียนมีการให้รางวัลหรือประกาศเกียรติคุณแก่ 

นักเรียนทีทำช่ือเสียงให้กับโรงเรียน 
46. โรงเรียนมีการส่งนักเรียนเข้าร่วมแข่งขันคอมพิวเตอร์ 

ระหว่างโรงเรียนกับโรงเรียนอ่ืน  ๆอยู่เสมอ
42. โรงเรียนอนุญาตให้นักเรียนใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์นอก 

เวลาเรียนใด้เช่นช่วงเวลาพักหรือช่วงเวล'■ ใหลังเลิก

จำนวน ค่าเฉลืย ความหมาย
51 4.10 เป็นจริงมาก

51 4.06 เป็นจริงมาก

51 3.92 เป็นจริงมาก

เรียน
39. มีจำนวนเคร่ืองพอเพียงต่อการใช้งานของนักเรียน
37. มีการควบคุมอุณหภูมิและระบบระบายอากาศท่ี

51 3.78 เป็นจริงมาก
51 3.65 เป็นจริงมาก

เหมาะลม
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ตารางท่ี 16 (ต่อ) ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าเฉล่ีย ในปัจจัยด้านโรงเรียนของนักเรียนท่ีลอบ 
ผ่านรอบคัดเลือก

ฃ้อท่ี จำนวน ค่าเฉล่ีย ความหมาย
38. มีส่ือการสอนท่ีเหมาะลม 51 3.55 เป็นจริงมาก
34. มีความเหมาะลมในด้านพ้ืนท่ีหรือขนาดของห้องเรียน 50 3.52 เป็นจริงมาก

สำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการลอน
35. มีการจัดวางโต๊ะและเก้าอ้ีท่ีเหมาะสมต่อการเรียนการ 51 3.49 เป็นจริงปาน

ลอน กลาง
36. มีการควบคุมแลงลว่างภายในห้องอย่างเหมาะลม 50 3.30 เป็นจริงปาน

กลาง
41. เน้ือหาวิชาท่ีใช้ในการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ในโรงเรียน 51 3.04 เป็นจริงปาน

ของนักเรียน มีความเหมาะลมและทันต่อเทคโนโลยีใน กลาง
ปัจจุบัน

40. โรงเรียนของนักเรียนมีหนังสือ เอกสาร สำหรับสืกษา 51 2.86 เป็นจริงปาน
ค้นคว้าเก่ียวกับการสืกษาด้านการเขียนโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์อย่างเพียงพอ

กลาง

43. มีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนใช้เป็นพิเศษแยกจาก 51 2.78 เป็นจริงปาน
เคร่ืองท่ีให้บริการท่ัวไป กลาง

44. มีการจัดนิทรรศการทางคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนของ 51 2.61 เป็นจริงปาน
นักเรียนอยู่เสมอ กลาง

47. นักเรียนมักได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของโรงเรียน 51 2.55 เป็นจริงปาน
เพ่ือเข้าร่วมการแข่งขันคอมพิวเตอร์กับโรงเรียนอ่ืน  ๆอยู่ กลาง
เลมอ

45. มีการแข่งขันเขียนทางคอมพิวเตอร์ภายในโรงเรียนของ 51 2.41 เป็นจริงน้อย
นักเรียนอยู่เสมอ
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จากตารางที่ 16 พบว่า ในด้านการสนับสนุนจากทางโรงเรียนของนักเรียนที่สามารถลอบ 
ผ่านรอบคัดเลือกได้นั้นพบว่าการสนับลนุน 3 อันคับแรก ได้แก่ การท่ีโรงเรียนมีการให้รางวัลหรือ 
ประกาศเกียรติคุณแก่นักเรียนที่ทำซื่อเลียงให้กับโรงเรียน การท่ีโรงเรียนมีการส่งนักเรียนเข้าร่วม 
แข่งขันคอมพิวเตอร์ระหว่างโรงเรียนกับโรงเรียนอ่ืนๆ อยู่เสมอ และ การที่โรงเรียนอนุญาตให้ 
นักเรียนใช้เครื่องคอมพิวเตอร์นอกเวลาเรียนได้ เซ่น ช่วงเวลาพัก หรือช่วงเวลาหล้งเลิกเรียน 
ตามลำคับ

ดอนท่ี 8 ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าความถี่ของการตอบคำถามรายข้อในปัจจัยด้าน 
การสนับสนุนจากครอบครัวของกลุ่มนักเรียนที่ผ่านการสอบร'ฮบด้ดเลือก

ตารางท่ี 17 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความถี่ของระคับอาชีพบิดา ของนักเรียนท่ีสามารถ 
ลอบผ่านรอบคัดเลือก

ระคับอาชีพ ค่าความถ่ี ร้อยละ
ระดับอาชีพท่ีมีเกียรติภูมิปานกลางค่อนข้างสูง 29 56.9
ระคับอาชีพท่ีมีเกียรติภูมิสูง 12 23.5
ระคับอาชีพท่ีมีเกียรติภูมิปานกลางค่อนข้างต่ํา 9 17.6
ไม่ระบุ 1 2.0

รวม 51 100.0

จากตารางท่ี 17 พบว่า ระคับอาชีพของบิดาของนักเรียนท่ีสามารถลอบผ่านรอบคัดเลือก 
ส่วน'ไหโบ่อยู่'ในระคับอาชีพท่ีมีเกียรติภูมิปานกลางค่อนข้างสูงคิดเป็นร้อยละ 56.9

ตารางท่ี 18 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความถ่ีของระคับอาชีพบิดา ของนักเรียนท่ีสามารถ 
ลอบผ่านรอบคัดเลือก

ระคับอาชีพ ค่าความถ่ี ร้อยละ
ระคับอาชีพท่ีมีเกียรติภูมิปานกลางค่อนข้างสูง 31 60.8
ระคับอาชีพท่ีมีเกียรติภูมิปานกลางค่อนข้างต่ํา 12 23.5
ระด่บอาชีพท่ีม่เกียรติภูมิสูง 8 15.7

รวม 51 100.0
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จากตารางที่1 8 พบว่าระดับอาชีพของมารดาของนักเรียนที่สามารถลอบผ่านรอบ 
ดัดเลือกส่วนใหญ่อยู่ในระดับอาชีพที่มีเกียรติภูมิปานกลางค่อนข้างสูงคิดเป็นร้อยละ 60.8

ตารางที่ 19 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความถี่ของระดับการคิกษาฃองบิดา ของนักเรียนท่ี 
สามารถสอบผ่านรอบดัดเลือก

ระดับการคิกษา ค่าความถี่ ร้อยละ
ปริญญาตรี 21 41.2
สูงกว่าปริญญาตรี 18 35.3
ประถมคิกษา 6 11.8
มัธยมคิกษาตอนต้น 1 2.0
มัธยมคิกษาตอนปลาย 5 9.8

รวม 51 100.0

จากตารางที่ 1 9 พบว่าระดับการคิกษาฃองบิดาของนักเรียนที่สอบผ่านรอบดัดเลือกได้อยู่
ในส่วนใหญ่อยู่ในระดับปริญญาตรีและสูงกว่าปริญญาตรี โดยคิดเป็นร้อยละ41.2 และ35.3
ตามลำดับ

ตารางที่ 20 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความถี่ของร:ะดับการคิกษาของบิดา ของนักเรียนท่ี
ลามารถลอบผ่านรอบดัดเลือก

ระดับการคิกษา ค่าความถี่ ร้อยละ
ปริญญาตรี 28 54.9
สูงกว่าปริญญาตรี 11 21.6
ประถมคิกษา 6 11.8
มัธยมคิกษาตอนปลาย 4 7.8
มัธยมคิกษาตอนต้น 2 3.9

รวม 51 100.0
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จากตารางที่ 20 พบว่า ระดับการสืกษาฃองมารดาของนักเรียนที่สอบผ่านรอบคัดเลือกได้ 
อยู่ในส่วนใหญ่อยู่ในระดับปริญญาตรีและสูงกว่าปริญญาตรีโดยคิดเป็นร้อยละ5 4 .9 และ 21.6 
ตามลำดับ

ตารางท่ี 21 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความถี่ของรายรับต่อเดือนของครอบครัวของนักเรียน 
ที่สอบผ่านรอบคัดเลือก

รายรับต่อเดือนของครอบครัว ค่าความถี่ รวม
มากกว่า 50,000บาท 24 47.1
30,001 - 50,000 บาท 11 21.6
20,001 - 30,000 บาท 8 15.7
10,001 - 20,000 บาท 6 11.8
น้อยกว่า 10,000 บาท 2 3.9

รวม 51 100.0

จากตารางที่ 21 พบว่า รายรับต่อเดือนของครอบครัวของนักเรียนที่ลอบผ่านรอบคัดเลือก 
ส่วนใหญ่มากกว่า 50,000 บาท โดยคิดเป็นร้อยละ 47.1

ตารางท่ี 22 ตารางแสดงค่าความถี่ของการมีเครื่องคอมพิวเตอร์ใช้ส่วนดัวที่บ้านของนักเรียนที่ 
ลอบผ่านรอบคัดเลือก

การมีเครื่องคอมพิวเตอร์ใช้ส่วนตัวที่บ้าน ค่าความถี่ ร้อยละ
มีเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนตัวที่บ้าน 46 90.2
ไม่มี เคร่ือง คอมพิว เตอร์ส่วนตัวท่ีบ้าน 5 9.8

รวม 51 100.0

จากตารางที่ 22 พบว่า นักเรียนที่สอบผ่านรอบคัดเลือกส่วนใหญ่มีเครื่องคอมพิวเตอร์ใช้ 
ส่วนดัวท่ีบ้าน โดยคิดเป็นร้อยละ 90.2
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ตารางท่ี 23 ตารางแสดงค่าความถี่ของอาชีพของผู้ปกครองที่ทำงานเกี่ยวกับด้านคอมพิวเตอร์ของ 
นักเรียนท่ีสอบผ่านรอบคัดเลือก

ผู้ปกครองทำงานเกี่ยวกับด้านคอมพิวเตอร์ ค่าความกี่ ร้อยละ
ไม่ได้ทำงานเกี่ยวกับด้านคอมพิวเตอร์ 
ทำงานด้านเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์

38 74.5
13 25.5

รวม 51 100.0

จากตารางที่ 23 พบว่า ผู้ปกครองของนักเรียนท่ีสอบผ่านรอบคัดเลือกส่วนใหญ่ประกอบ 
อาชีพที่ไม่ได้ทำงานเกี่ยวข้องกับด้านคอมพิวเตอร์โดยคิดเป็นร้อยละ 74.5

ดา?างที่ 24 ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยรายข้อในปัจจัยด้านครอบครัวของนักเรียนที่ 
ลอบผ่านรอบคัดเลือก

ข้อท่ี จำนวน ค่าเฉลี่ย ความหมาย
69. ผู้ปกครองให้การสนับสนุนในด้านอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 51 3.84 เป็นจริงมาก

ที่จำเป็นต่อการคิกษาแก่นักเรียน
68. ผู้,ปกครองสนับลนุน่ไห้'นักเรียนคิกษาค้นคว้าเพิ่มเติมอยู่ 51 3.47 เป็นจริงปาน

เสมอ เช่น การส่งเสริมให้เรียนพิเศษด้านคอมพิวเตอร์ กลาง
นอกเวลาเรียน

66. ผู้ปกครองคอยให้กำลังใจนักเรียนในการเรียนวิชา 51 3.47 เป็นจริงปาน
คอมพิวเตอร์เสมอ กลาง

65. ผู้ปกครองลอบถามถึงกิจกรรมการเรียนด้าน 51 3.37 เป็นจริงปาน
คอมพิวเตอร์ของนักเรียนเสมอ กลาง

64. ผู้ปกครองติดตามผลการเรียนด้านคอมพิวเตอร์ของ 51 3.12 เป็นจริงปาน
นักเรียนโดยตลอด กลาง

70. ผู้ปกครองมีความรู้ในด้านคอมพิวเตอร์หรือเทคโนโลยี 51 2.94 เป็นจริงปาน
สารสนเทศ กลาง

67. ผู้ปกครองเป็นผู้ให้คำแนะนำในด้านการเรียน 51 2.57 เป็นจริงปาน
คอมพิวเตอร์ของนักเรียน กลาง
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ตารางที่ 24 (ต่อ) ตารางแสดงผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยรายข้อในปัจจัยด้านครอบครัวของนักเรียน 
ที่ลอบผ่านรอบคัดเลือก

ข้อท่ี จำนวน ค่าเฉลี่ย ความหมาย
71. ผู้ปกครองมีความรู้ในด้านการเขียนโปรแกรม 

คอมพิวเตอร์
51 1.96 เป็นจริงน้อย

72. นักเรียนคิดว่าปัจจัยอื่นใดเกี่ยวกับครอบครัวที่ลํงผลให้ 
นักเรียนมีความสนใจในด้านการคืกษาคอมพิวเตอร์

27 1.89 เป็นจริง น้อย

จากตารางที่ 24 พบว่า ปัจจัยในด้านครอบครัวของนักเรียนที่ลามารถสอบผ่านรอบ 
คัดเลือกได้น้ันพบว่า ครอบครัวใด้ให้การสนับลนุนในด้านต่างๆ 3 อันดับแรกดังน้ีคือ การสนับลนุน 
ในด้านอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่จำเป็นต่อการคืกษาแก่นักเรียน การสนับสนุนลํงเล'รม'ให้'นักเรียน 
คืกษ'าค้นคว้าเพิ่มเติมอยู่เสมอ และ การคอยให้กำลังใจนักเรียนในการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เสมอ 
ตามลำดับ
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