(Machine  Leaming)
[Mitchell, 1997]

(Inductive Logic Programming: ILP)

(Decision Tree Leaming) (Neural Network)
(Bayesian Leaming) (Instance-Based Leaming)
!
(concept)
1 (background knowledge) (positive examples)

(negative examples)

(first-order logic)



[Dolsak , 1997] [Dzeroski , 199]
[Roberts , 199

(two-class concept)
(class)

(multi-class  concept)
(noisy data)-

(Majority class method) [Clark ~ Niblett,

1989 Dzeroski , 199%] 1BC iFlach  Lachiche, 1999
(First-Orcler Rule) TILDE [Blockeel
Raet, 1997]
18C TILDE
L (Backpropagation Neural Network: BNN)

(attribute value)
(propositional  logic)
(input  vector)



2, (input)
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2.

3 4
(Thai Character Recognition) (Finite  Element Mesh
Design) (Mutagenecity)

(King-Rook-King lllegal)



L Sukree Sinthupinyo and Boonserm Kijsirikul. 2000. Approximation of First-Ordler
Rules by the Backpropagation Neural Network. The 4t National Computer Science
and Engineering Conference. Bangkok, Thailand, pp. 19-24,

2. Sukree Sinthupinyo and Boonserm Kijsirikul. 2000. Combining Neural Networks with
Inductive Logic Programming for Predicting Unseen and Noisy Data. The
International Conference on Intelligent Technologies. Bangkok, Thailand, pp. 165-174

3 Boonserm Kijsirikul, Sukree Sinthupinyo and Kongsak Chongkasemwongse. 2001
Approximate Match of Rules Using Backpropagation Neural Networks. Machine
Leaming, 44, 273-2%9,



	บทที่ 1 บทนำ
	ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา
	วัตถุประสงค์ของงานวิจัย
	ขอบเขตของงานวิจัย
	ขั้นตอนและวิธีดำเนินการวิจัย
	ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากงานวิจัย
	ผลงานที่ตีพิมพ์จากงานวิจัย


