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ความเป็นมาของปัญหา

ด้วยการพัฒนาทางด้านเทคโนโลยีเครอข่ายโทรคมนาคม และเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
มีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วมากการพัฒนาดังกล่าวก่อให้เกิดผลดีท้ังประสิทธิภาพและ 
คุณภาพ การพัฒนาเปล่ียนแปลงดังกล่าวจึงล่งผลทำให้เกิดการขยายตัวของการดีกษา 
บนเครอข่ายคอมพิวเตอร์เพ่ิมจำนวนมากข้ึนอย่างรวดเร็ว โดยที่สถาบันและหน่วยงานทางด้าน 
การศึกษาต่าง  ๆ มีแนวโน้มท่ีจะเพ่ิมซ่องทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์มากข้ึนอย่างรวดเร็ว ไม่ว่าจะเป็นการเรียนการสอนในลักษณะการเรียนการสอน 
ปกติ การเรียนการสอนทางไกล การเรียนการสอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือผสมผสานกัน 
จากกระแสความสนใจในด้านการเรียนการสอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์เพ่ิมมากข้ึนอย่างรวดเร็ว 
น้ีเอง ทำให้หลายสถาบันหรือหลายหน่วยงานทางด้านการศึกษา มีความจำเป็น หรือเกิดกระแส 
ของเทคโนโลยีท่ีทำให้ต้องเข้าล่ยุคสมัยของการเรียนการสอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทัง  ๆ ท่ี 
บางหน่วยงานยังขาดความพร้อม (Schrum and Berge 1 1997) การเรียนการสอนบนเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์จึงมีความหลา.กหลายท้ังแนวคิด การนำไปใช้ ความพร้อม และกระแสความนิยมท่ี 
แตกต่างกันออกไป ไม่ว่าจะเป็นในช่ือของการเรียนด้วยส่ืออิเล็กทรอนิกส์’ (e-learning)
การสอนผ่านเว็บ (Web -  Based Instruction) ห้องเรียนเสมือน (virtual classroom) 
มหาวิทยาลัยเสมือน (virtual university) มหาวิทยาลัยทางอินเทอร์เน็ต (cyber university)
และการส่ือสารผ่านคอมพิวเตอร์ (computer mediated communication) เป็นต้น รวมทังการ 
เรียนการลอนในลักษณะท่ีคล้ายกันแต่เรียกตามเครองหมายการค้าของระบบการจัดการเรียน 
บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Learning Management System : LMS) เซ่น WebCT,
Blackboard, E -College, l-Teach, Easy Prof, และ Courselnfo เป็นต้น ไม่ว่าจะใช้ชือใดก็ 
ตาม แต่กิจกรรมการเรียนการสอนล่วนใหญ่ยังต้องอาศัยเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท้ังส้ินจึงทำให้มี 
นักเทคโนโลยีการศึกษาหลายท่านท่ียังมีความเห็นว่า คำว่าการเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
น่าจะเป็นคำท่ีสามารถใซได้ทุกโอกาส
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ต้ังแต่การคิดค้นเครือข่ายไยแมลงมุมหรือ World Wide We ชในปี ค.ศ.1992 เป็นต้นมา 
ประกอบกับการพัฒนาอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ กับเทคโนโลยีโทรคมนาคมและ 
เครือข่าย ทำให้การศึกษาบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์เพ่ิมจำนวนมากข้ึนและได้รับความนิยมเป็น 
อย่างมาก ท้ังน้ีเพราะเว็บใช้งานง่าย สามารถเช่ือมโยงข้อมูลกันได้ง่ายแม้จะใช้โปรโตคอลท่ี 
แตกต่างกันก็ตาม และยังสามารถประยุกต์ส่ืออ่ืนๆ เพ่ือนำเสนอผ่านเว็บได้โดยง่าย โดยเฉพาะ 
อย่างย่ิง ลามารถนำเสนอส่ือมัลติมีเดียผ่านเว็บ1ได้ จึงทำให้การเพ่ิมจำนวนของการศึกษาบน 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นไปอย่างรวดเร็วนับต้ังแต่ช่วงปี ค.ศ.1980 เป็นต้นมา กล่าวคือมีรายวิชา 
ในหลักสูตรบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์หรือท่ีเรืยกว่า ออนไลน์ (online) เป็นคร้ังแกในปี ค.ศ. 1981 
ต่อมาในปี ค.ศ.1984 มีรายวิชาท่ีใช้การเรืยนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในหลักสูตรสำหรับระดับ 
ปริญญาตรีและปริญญาโท ในปี ค.ศ.1986 และในปี ค.ศ.1989 เร่ิมมีมหาวิทยาลัยท่ีใช้การเรียน 
การสอนผ่านเครือข่ายได้แก่ บทiversitiy of Phonix Online ในสหรัฐอเมริกา และ Open 
University ของประเทศอังกฤษ จากน้ันมหาวิทยาลัยและสถาบัน การศึกษาต่าง  ๆ จึงมีหลักสูตร 
การเรียนการสอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์เพ่ิมจำนวนข้ึนอย่างรวดเร็วจนเห็นได้ชัด นอกจากนี 
นับต้ังแต่เร่ิมศตวรรษท่ี 21 เป็นต้นมา ทัศนคติท่ีมีต่อการศึกษาบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์น้ันเร่ิมมี 
การเปล่ียนแปลงในทางท่ีดีมากข้ึนตามลำดับ (Harasim , n.d.)

แม้ว่าการจัดการเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์จะได้รับความนิยมอย่างรวดเร็วก็ตาม 
แต่ปัญหาของการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนบนเครือข่าย และการออกแบบ การเรียน 
การลอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ยังต้องการการแก้ไข ทั้งนี้ด้วยเหตุผลหลายประการ เช่น 
การออกแบบการเรียนบนเครือข่ายไม่เหมาะกับแบบการเรียนของนักเรียน การจัดสภาพแวดล้อม 
ทางการเรียนบนเครือ ข่ายคอมพิวเตอร์ยังไม่เหมาะกับผู้เรียนที่มีความแตกต่างกัน (Light and 
Light, 1 9 9 9 ) ,  (Rimmershaw, 1999), (Marson, 1994 cited in Atkins.H., Moore.อ., and 
Shrpe.S, 2000) การจัดหลักสูตรโดยไม่คำนึงถึงสภาพการเรียนรู้ การปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียน 
แบบการเรียน และความแตกต่างกันในด้านบุคลิกภาพ ย่อมล่งผลให้การจัดการเรียนบนเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์ไม่ประสบผลสำเร็จเท่าที่ควร (Kibby, Marj. 1999)

ในการเรียนการสอนแต่ละครั้ง สิ่งแรกที่จะต้องพิจารณาก็คือต้องทราบว่าต้องการให้ 
ผู้เรียนเกิดอะไรนั้นก็คือจะต้องมีจุดประสงค์ของการเรียนเพื่อให้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์ดังกล่าว 
อย่างครบถ้วน ผู้สอนทุกคนต้องให้ความสำคัญแก่จุดประสงค์การเรียนการลอน การจัดสภาพ 
การเรียนการสอนย่อมมีความสำคัญต่อการออกแบบการเรียนการสอนเป็นอย่างมาก การเรียน 
การสอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ผู้เรียนอาจจะมีลักษณะปฏิสัมพันธ์ที่แตกต่างกันตามสภาพ
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ของผู้เรียนท่ีมีคุณลักษณะแตกต่างกัน การกำหนดกิจกรรมการเรียนซ่ึงมีระดับของการคิดท่ี 
แตกต่างกันบนพ้ืนฐานของสารบบจุดมุ่งหมายทางการสืกษา (Taxonomy of Educational 
Objectives) คือการจำแนกพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย (Bloom,1956 อ้างถึงในบุญซมศรีละอาด. 
2541) หรอ'พุทธิปริเขต (Cognitive Domain) ซ่ึงเสนอโดยคณะกรรมการตรวจสอบวิทยาลัยและ 
มหาวิทยาลัย นำโดยศาสตราจารย์เบนจามิน เอสบลูม (Bloom,1956อ้างถึงในอุทุมพร 
จามรมาน, 2531) ซึ่งจำแนกไว้6 ข้ันเรียงจากซับช้อนน้อยท่ีสุดหรีอง่ายท่ีลุดไปหามากท่ีสุด ต้ังแต่ 
ระดับความรู้ ระดับความเข้าใจ ระดับการนำไปใช้ ระดับการวิเคราะห์ ระดับการสังเคราะห์ 
และระดับประเมินค่า เม่ือจัดกิจกรรมการสอนและการให้ งานท่ีมอบหมาย โดยพิจารณาถึง 
คุณลักษณะผู้เรียนท่ีแตกต่างกันแล้ว ลักษณะหรือรูปแบบของ ปฏิสัมพันธ์การเรียนรู้บน 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์จะแตกต่างกันหรือไม่จึงเป็นเร่ืองท่ีน่าจะศึกษา การท่ีทราบลักษณะ 
ปฏิสัมพันธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีสอดคล้องกับลักษณะผู้เรียนและ 
กิจกรรมการเรียนท่ีต้องการตามวัตถุประสงค์ของการเรียนการลอน จะช่วยให้ทราบวิธีการเพ่ือ 
ท่ีจะใช้สำหรับเป็นเกณฑ็ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
การจัดสิงอำนวยความสะดวก ตลอดจนกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับสภาพผู้เรียนตามวัตถุประสงค์ 
ของการเรียน กิจกรรม และสภาพของอุปกรณ์และเทคโนโลยีพ้ืนฐานท่ีเอ้ืออำนวยต่อการเรียน 
บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ต่อไป

ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์ไ น ก า ร ว ิจ ัย

1. เพื่อศึกษารูปแบบปฏิสัมพันธ์การเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เกิดขึ้นทั้งหมด 
เมื่อผู้เรียนได้รับงานที่ได้รับมอบหมายตั้งแต่ระดับง่ายถึงระดับยาก

2. เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ของผู้เรียนที่มีแบบการเรียน 
และลักษณะบุคลิกภาพแตกต่างกัน เมื่อได้รับงานที่ได้รับมอบหมายที่มีระดับความยากง่าย

แตกต่างกัน

3. เพื่อศึกษารูปแบบปฏิสัมพันธ์การเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ของผู้เรียนที่มี 
ลักษณะบุคลิกภาพที่แตกต่างกัน เมื่อได้รับงานที่ได้รับมอบหมายที่มีระดับความยากง่ายแตกต่างกัน

4. เพื่อศึกษารูปแบบปฏิสัมพันธ์การเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ของผู้เรียนที่ม ี
แบบการเรียนต่างกัน เมื่อได้รับงานที่ได้รับมอบหมายที่มีระดับความยากง่ายแตกต่างกัน



4

สมมุติซานในการวิจ ัยจิ (ฬ ิ

1. นิสิตท่ีมีแบบการเรียนและลักษณะบุคลิกภาพต่างกัน เม่ือได้รับงานท่ีได้รับ 
มอบหมายท่ีมีระดับความยากง่ายแตกต่างกันจะมีรูปแบบปฏิสัมพันธ์การเรียนรู้ต่างกัน

2. นิสิตท่ีมีบุคลิกภาพแตกต่างกัน เม่ือได้รับงานท่ีได้รับมอบหมายท่ีมีระดับ 
ความยากง่ายแตกต่างกัน จะมีรูปแบบปฏิสัมพันธ์การเรียนรู้ต่างกัน

3. นิสิตท่ีมีแบบการเรียนแตกต่างกัน เม่ือได้รับงานท่ีได้รับมอบหมายท่ีมีระดับ 
ความยากง่ายแตกต่างกัน จะมีรูปแบบปฎิสัมพันธ์การเรียนรู้ต่างกัน

ขอบเขตในการวิจ ัย

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
1.1 ประชากรเป็นนิสิตระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยบูรพา 

สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ท่ีเรียนวิชา 423303 คอมพิวเตอร์โนการสืกษ'า ( Computer in 
Education )

1.2 กลุ่มตัวอย่าง เป็นนิสิตระดับใ]!'ญญาตรีคณะศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัย 
บูรพา สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย จำนวน 135 คน ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชา 423303 (คอมพิวเตอร์ 
ในการศึกษา) ในภาคเรียนท่ี 1/2545

2. ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย
2.1 ตัวแประอิสระ

2.1.1 แบบการเรียนของนิสิตระดับปริญญาตรี
2.1.1.1 แบบการเรียนแบบอเนกนัย (divergent type)
2.1.1.2 แบบการเรียนแบบซึมซับ (assimilative type)
2.1.1.3 แบบการเรียนแบบเอกนัย (convergent type)
2.1.1.4 แบบการเรียนแบบปฏิบัติ (accommodator type)

2.1.2 ลักษณะของบุคลิกภาพของนิสิตระดับปริญญาตรี
2.1.2.1 บุคลิกภาพประ๓ ทแสดงตัว
2.1.2.2 บุคลิกภาพประเภทเก็บตัว
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2.2 ลักษณะงานท่ีได้รับมอบหมายมี. 6 งาน ตามความยากง่าย ตามสารบบ 
จุดมุ่งหมายทางการศึกษาดังน้ี

2.2.1 งานท่ี 1 ระดับความรู้ความจำ
2.2.2 งานท่ี 2 ระดับความเข้าใจ
2.2.3 งานที, 3 ระดับการนำไปใช้
2.2.4 งานท่ี 4 ระดับการวิเคราะห์
2.2.5 งานท่ี 5 ระดับการสังเคราะห์
2.2.6 งานท่ี 6 ระดับการประเมินค่า

2.3 ตัวแปรตาม ได้แก่
รูปแบบปฎิสัมพันธ์การเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

น ิย า ม ศ ัพ ท ์เ ฉ พ า ะ ท ี่ใ ฟ ้, น ก า ร ว ิจ ,ย

1. รูปแบบปฏิสัมพันธ์การเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (learning 
interaction model) หมายถึง เสันทางปฎิสัมพันธ์ท่ีผู้เรียนได้กระทำบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
หลังจากได้รับงานท่ีได้รับมอบหมายจนกระท่ังส่งงานท่ีได้รับมอบหมายน้ันในแต่ละงาน โดยท่ี 
ผู้เรียนอาจจะไม่มีปฏิสัมพันธ์ มีปฎิสัมพันธ์กับเน้ือหา มีปฏิสัมพันธ์กับครู มีปฎิสัมพันธ์กับ 
เพ่ือน และหรือปฎิสัมพันธ์ระหว่างเน้ือหา ครู และเพ่ือน

2. ส ักษณะงานที่ได ้ร ับมอบหมาย (assignment) หมายถึงงานที่กำหนดให้ 
ผู้เรียนกระทำตามความยากง่าย ตามลักษณะการจำแนกพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย มีจำนวน 6 
ระดับ ได้แก่งานที่ได้รับมอบหมายระดับความรู้ความจำ ระดับความเข้าใจ ระดับการนำไปใช ้
ระดับการวิเคราะห์ ระดับการลังเคราะห์ และระดับการประเมินค่า

2.1 งานท่ีได้รับมอบหมาย'ระดับความรู้ความจำ (knowledge) ได้แก่งานท่ี 
มอบหมายเพ่ือให้ผู้เรียนใช้ความจำหรือระลึกถึงในเรองหรือข้อมูลท่ีได้เรียนไปแล้ว

2.2 งานท่ีได้รับมอบหมายระดับความเข้าใจ (comprehension) ได้แก่งานท่ี 
มุ่งให้ผู้เรียนใช้ความเข้าใจแล้วนำมาสรุปความหมายตามความเข้าใจของผู้เรียน

2.3 งานท่ีได้รับมอบหมายระดับการนำไปใช้ (application) ได้แก่งานที,
มุ่งให้ผู้เรียนได้นำไปใช้ในสถานการณ์ใหม่

2.4 งานท่ีได้รับมอบหมายระดับการวิเคราะห์ (analysis) ได้แก่งานท่ี 
มุ่งให้ผู้เรียนได้แยกแยะประเด็นหรือแนวคิดออกเป็นส่วน  ๆ เพ่ือให้ง่ายต่อการเข้าใจ

**
 J
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2.5 งานที่ได้รับมอบหมายระดับการสังเคราะห์(synthesis) ได้แก่งานท่ี 
มุ่งให้ผู้เรียนได้สรุปรวมข้อมูลในประเด็นต่าง  ๆ เข้าด้วยกันหรีอเป็นกลุ่ม

2.6 งานท่ีได้รับมอบหมายระดับการประเมินค่า (evaluation) ได้แก่งานท่ี 
มุ่งให้ผู้เรียนได้ติดสินคุณค่า

3. แบบการเรียน (learning styles) ของนิสิตระดับปริญญาตรี หมายถึงแบบการ 
เรียนท่ีผู้เรียนนิยม หรือชอบท่ีจะปฏิบัติในการเรียน ซึ่งมีนักการศึกษาได้แบ่งแบบการเรียนไว้ 
หลายทฤษฏี ในการวิจัยคร้ังน้ีใช้แบบการเรียนของ คอลบ์ (Kolb) (Kolb’s Learning Style 
Inventory) (Kolb.D.A . ,  1 9 8 4  cited in ISD -  Development , 2000) ซึงแบ่งผ ู ้เรียนออกเป็น 
4  ประเภทคือ แบบการเรียน แบบอเนกนัย (divergent type) แบบการเรียนแบบซึมซับ 
(assimilative type) แบบการเรียนแบบเอกนัย (convergent type) และแบบการเรียนแบบปฏิบัติ 
(accommodator type)

3.1 แบบการเรียนแบบอเนกนัย (divergent type) หมายถึง ผู้รียนที่ม ี
ความสามารถสูงด้านประสบการณ์เชิงรูปธรรมและการสังเกตอย่างไตร่ตรอง ชอบการบรรยาย 
การเขียน ใจกว้างท่ีจะรับคำวิพากษ็วิจารณ์ ชอบค้นหาข้อมูล ทำงานได้ดีในหลายสถานการณ์ 
มักเช่ียวชาญในด้านคืลปะ ภาษา ประวัติศาสตร์และปรัชญา

3.2 แนบการเรียนแบบซึมซับ (assimilative type) หมายถึง ผู้เรียนท่ีมีลักษณะ 
เด่นด้านการสังเกตอย่างไตร่ตรอง และด้านแนวคิดนามธรรม สามารถนำแนวคิดไปปฏิบัติ
มักเป็นบุคคลท่ีศึกษาด้านวิทยาศฺาสตร์พ้ืนฐาน คณิตศาสตร์ เคมี และฟิสิกส์'เป็นต้น

3.3 แบบการเรียนแบบเอกนัย (convergent type) หมายถึงผู้เรียนท่ี
มีความสามารถด้านแนวคิดเชิงนามธรรม และทดลองปฏิบัติจริง ชอบงานสนาม ชอบการสังเกต 
มีความลามารถในการสรุป ชอบทำงานกับวัตถุมากกว่าบุคคล ผู้เรียนกลุ่มน้ีจะชอบศึกษาวิชา 
ทางด้านคอมพิวเตอร์ วิศวกรรมศาสตร์ วิทยาศาสตร์กายภาพ กฎหมาย และแพทย์ เป็นต้น

3.4 แบบการเรียนแบบปฏิบ ัต ิ (accommodator type) หมายถึงผู้เรียนท่ี
มีความลามารถสูงเชิงรูปธรรม การทดลองปฏิบัติในสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึน ชอบทดลองและมี
ประสบการณ์ใหม่  ๆ ชอบการตัดสินใจ ชอบการแก้ปัญหา

4. ส ักษณะของบ ุคลิกภาพ (personality styles) หมายถึง ลักษณะส่วนรวมของ 
แต่ละบุคคลท่ีใช้เป็นแนวทางในการปรับตัวและแสดงตัว ซ่ึงในการวิจัยคร้ังน้ีได้ใช้แนวการแบ่ง 
บุคลิกภาพตามทฤษฏีของ คาร์ล จี จุง (Cari G. Jung อ้างถึงใน รวิวงค์ ศรีทองรุ่ง, 2540)
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ซ่ึงแบ่งออกเป็นบุคลิกภาพประ๓ ทแสดงตัว (extrovert personality) และบุคลิกภาพประ๓ ท
เก็บตัว (introvert personality)

4.1 บุคลิกภาพประเภทแสดงตัว หมายถึงบุคลิกภาพท่ีชอบแสดงตัว มี 
ลักษณะเด่นคือชอบสังคม มีความเช่ือม่ันบนพ้ืนฐานของความจริง สามารถปรับตัวได้ตาม 
สภาพการณ์ท่ีเหมาะสม เป็นคนท่ีเปิดเผยไม่เก็บตัว เมื่อประสบปัญหาก็กล้าท่ีจะเผชิญหน้าและ 
ล้กับปัญหาน้ัน ๆ

4.2 บุคลิกภาพประเภทเก็บตัว หมายถึงบุคคลท่ีมีลักษณะเช่ือตนเอง
การ กระทำทุกอย่างท่ีกระทำมักข้ึนอยู่กับตนเองเป็นใหญ่ ผูกผันในส่ิงต่าง  ๆท่ีเก่ียวกับชีวิตตนเอง 
มากกว่า ท่ีจะผูกผันกับสังคมภายนอก ไม่ชอบสุงสิงกับใคร มักหลบหลีกจากสถานการณ์ท่ี 
ก่อให้เกิดปัญหา

3. ล กิ ษ ณ ะงานท ี่ได้รับมอบหมาย (assignment) ห ม า ย ถ ึง ง า น ท ี่ก ำ ห น ด ให้ผ ู้เ ร ิย น  

ก ร ะ ท ำ ต า ม ค ว า ม ย า ก ง ่า ย  ต า ม ล ัก ษ ณ ะ ก า ร จ ำ แ น ก พ ฤ ต ิก ร ร ม ด ้า น พุทธิพ ิส ัย  ม ีจ ำ น ว น  6 ร ะ ด ับ  

ไ ด ้แ ก ่ง า น ท ี่ไ ด ้ร ับ ม อ บ ห ม า ย ร ะ ด ับ ค ว า ม ร ู้ค ว า ม จ ำ  ร ะ ด ับ ค ว า ม เ ข ้า ใ จ  ร ะ ด ับ ก า ร น ำ ไ ป ใ ช ้ ร ะ ด ับ ก า ร  

ว ิเ ค ร า ะ ห ์ ร ะ ด ับ ก า ร ส ัง เ ค ร า ะ ห ์ แ ล ะ ร ะ ด ับ ก า ร ป ร ะ เม ิน ค ่า

3.1 งานท่ีได้รับมอบหมายระดับความรู้ความจำ (knowledge) ได้แก่งานท่ี 
มอบหมายเพ่ือให้ผู้เรียนใช้ความจำหรือระลึกถึงในเร่ืองหรือข้อมูลท่ีได้เรียนไปแล้ว

3.2 งานท่ีได้รับมอบหมายระดับความเข้าใจ (comprehension) ได้แก่งานท่ี 
มุ่งให้ผู้เรียนใช้ความเข้าใจแล้วนำมาสรุปความหมายตามความเข้าใจของผู้เรียน

3.3 งานท่ีได้รับมอบหมายระดับการนำไปใช้ (application) ได้แก่งานที,
มุ่งให้ผู้เรียนได้นำไปใช้ในสถานการณ์ใหม่

3.4 งานท่ีได้รับมอบหมายระดับการวิเคราะห์ (analysis) ได้แก่งานท่ี 
มุ่งให้ผู้เรียนได้แยกแยะประเด็นหรือแนวคิดออกเป็นส่วน  ๆ เพ่ือให้ง่ายต่อการเข้าใจ

3.5 งานท่ีได้รับมอบหมายระดับการลังเคราะห์ (synthesis) ได้แก่งานท่ี 
มุ่งให้ผู้เรียนได้สรุปรวมข้อมูลในประเด็นต่าง  ๆ เข้าด้วยกันหรือเป็นกลุ่ม

3.6 งานท่ีได้รับมอบหมายระดับการประเมินค่า (evaluation) ได้แก่งานท่ี 
มุ่งให้ผู้เรียนได้ติดสินคุณค่า
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กรอบแนวคิดในการวิจัย
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ป ระ โย ช น ์ท ี่ค าด ว ่าจ ะได ้ร ับ

1 . ได ้ข ้อ ม ูล ล ัก ษ ณ ะ ข อ งป ฏ ิส ัม พ ัน ธ ์ก า ร เร ีย น ร ู้บ น เค ร ือ ข ่า ย ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ข อ งน ิส ิต ร ะ ด ับ  

ป ร ิญ ญ า ต ร ีท ี่ม าจ า ก ผ ู้เร ีย น ท ีม ีแ บ บ ก า ร เร ีย น แ ล ะ บ ุค ล ิก ภ า พ แ ต ก ต ่า งก ัน  ไป ใช ้ใน ก ารอ อ ก แ บ บ  

ก ิจ กรรม  ก าร เร ีย น ก ารล อ น บ น เค ร ีอ ข ่า ย ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

2 . เพ ื่อ เป ็น แ น ว ท างใน ก ารอ อ ก แ บ บ ก าร ส อ น บ น เค ร ือ ข ่า ย ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ ท ั้ง ท า งด ้า น  

ส ิ่งท ี่ใ ช ้ส ำ ห ร ับ เอ ื้อ อ ำ น ว ย ใน ก า ร เร ีย น บ น เค ร ือ ข ่า ย ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ท ั้งน ัก เร ีย น แ ล ะ ค ร ู ด ้าน โค รงส ร ้า ง  

พ ื้น ฐ า น แ ล ะ ส ถ า ป ัต ย ก ร รม  ส ำห ร ับ ก าร เร ีย น ก ารส อ น บ น เค ร ือ ข ่า ย ค อ ม พ ิว เต อ ร ์d3


	บทที่ 1 บทนำ
	ความเป็นมาของปัญหา
	วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	สมมุติฐานของการวิจัย
	ขอบเขตของการวิจัย
	นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย
	กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย
	ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ


