11
1980
(Structured Programming)
()
) (Non-
spaghetti Code)
(1) (Ripple Effect)1
@ )
(Object-oriented programming) (Interface)

(Candidate Object Identification)

(1) (Artifact) 2)
(3) (4) : (Semantic)
“ ” (Candidate Object)
1) (Design) [1]
2)
1]
3) (Recovering Software Representation) [2]

4) (Downsizing) [3]



Wiggerts [9]

Re-modularization)

Kuipers ~ Deursen [10]

(Reusing Legacy Component) [4]
[l

(Concept Analysis)
2)
1)
(Concept Overlapping)
) [8]
(Clustering  Analysis)
(Software



12

13

13



	บทที่ 1 บทนำ
	1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา
	1.2 วัตถุประสงค์
	1.3 ขอบเขตการวิจัย


