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การวิจ์ยครั้งน้ี เป็นการ'วิจัยเซ็งคุณภาพ มีจุดบุ่งหมายเพื่อศึกษาวิธีนำเสนอความบันเทิงในรายการเกมโชว์ทางโทร
ทัศน์ห.ท. 25 43  โทยอาทัยแนวทิศเกี่ยวทับการเล่น อารมณ์ขัน ความบันเทิง แระแนวทิศเกี่ยวทับรายการเกมโชว์ และใช้วิธีวิขัย 
3 ว ิธ ี คอ การว ิเคราะห ์เน ื้อหา ก ารท ัน กต การณ ์ และการท ัมภาษณ ์เจาะล ึก  ในการล ึกษาคร ังน ีผ ู้ว ิจ ัยศ ึกษารายการเกมโชว ์ท ัง  

หมด 32 รายการ โดยแบ่งรายการเกมโชว์ออกเป็น 4 เน้ีอหา คือ รายการเกมโชว์ที่มีเนื้อหาเกี่ยวทับเรื่องล่วนบุคคล รายการ 
๓ มโชว์ท ี่ม ีเนื้อหาเกี่ยวท ับความ!ท ั้วไปและความเฬพาะต้าน รายการเกมโรว์ที่มีเนื้อหาเกี่ยวทับความทัาทาย แคะรายการเกม 
โชว์ที่มีเน้ือหาผสม

ผลการศึกษาวิขัยพ บ ว่า การนำเสนอความบันเทิงในรายการเกมโชว์เนื้อหาต่าง ๆ จะมีความแตกต่างทันไป องค์
ประกอบที่มีบทบาทต่อการส?างความบันเทิงมากที่สุด คือ พัธีกร แคะ เกมการแข่งขัน

รายการเกมโซว์ที่มีเนื้อหาเกี่ยวทับเรื่องล่วนบุคคลจะมีล่วนคล้ายรายการวาไรตี้ และจะเน้นความสนุกสนานและ
อารมณ์ขัน โดยจะมีดารารับเชิญมาเล่าเรื่องราวต่าง ๆ เพื่อใขัเป็นคำถาม พิธีกรจะมีบทบาทในการทุ(ดคุยชักถาม และทำให้เรื่อง 
ที่ดาราร ับ เชิญเล่าเป็นเรื่องสนุกสนานโดยใ ช ้ความสามารถและถูกเล่นล่วนตัว บางครั้งมีการกลั่นแกล้งทันเองในหยู่พิธีกรหรือดารา 
รับเชิญ

รายการเกมโซว์ที่มีเนื้อหาเกี่ยวท ับความเทั้วไป และความ!เอพาะต้านเป็นรายการเกมโชว์ที่มีเปแบบคล้ายรายการแข่ง 
ขันตอบป ญ ห า «วามสนุกชองเกมเกิดจากคำถาม ช ื้งไม่ยากและไม่ว่ายจนเกินไป ทำให้ผู้ชมมีโอกาสร่วมเล่นเกมไปพร้อม ๆ ทับผู้ 
แข ่งข ัน บ างรายการใช ้เง ื่อน เวลาทำให ้เกมการแข ่งข ัน เร ้าใจช ื้น  พ ิธ ีกรม ีบทบาทสำค ้ญ ในการล?างบรรยากาศให ้ท ับ รายการ ช ึ๋งม ีท ั้ง  

แบบกดตันและสนุกสนาน ทั้งน้ืชื้นอยู่ทับแนวเน้ือหา

รายการเกมโชว์ที่เกี่ยวทับความห้าทาย เป็นรายการเกมโซว์ที่มีÎปแบบของการแข่งขันท่ีตัองใช้ไหวพริบ ความเร็ว และ 
พละกำลัง รวมท้ังจิตใจ เพื่อเอาชนะ ล่วนมากเน้นที่การเคลื่อนไหวซองร่างกายทำให้เกิดความตื่นเต้น พิธีกรจะมีบทบาทในการ 
สร้างอารมณ์โดยการแสดงออกทางทั้งทางสืหน้าท่าทางและร่างกาย

รายการที่มีเนื้อหาผสม เป็นการแข่งขันหลากหลายเนื้อหา ท้ังเร่ืองล่วนบุคคล ความ! และความห้าทาย ความบันเทิง 
ในรายการประ๓ ทน้ืจะมีหลายรสชาติ พิธีกรไม่ค่อยมีบทบาทในการสร้างความบันเทิงที่โดดเด่นมากนัก จากการศึกษาครั้งนื้ยัง
พบว ่าผ ู้แข ่งข ันในรายการท ุก เกมโชว ์ท ุกประนาทม ักเป ็นดารา และ ไม ่ไต ้ม ีแต ่เกมการแข ่งข ันอย ่างเด ียวท ี่สร ้างความบ ัน เท ิง แด ่จะมี 
การแสดงแทรกอยู่มากบ้างน้อยบ้าง
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The re s e a rc h  is  a q u a lita t iv e  re se a rch  a im in g  to  the  s tu d y  th e  te c h n iq u e s  e m p lo y e d  in v a r io u s  g e n re s  o f  

g a m e  sh o w  on  TV to  e n te r ta in  th e  a u d ie n c e , b a s e d  on  p la y , h u m o r, e n te r ta in m e n t a n d  g a m e  sh o w  c o n c e p ts .  

The m o th o d s  e m p lo y e d  in the  re s e a rc h  a re  c o n te n t a n a ly s is , o b s e rv a t io n s , a n d  se rie s  o f in -d e p th  in te rv iew .  

The  re s e a rc h  in c lu d e d  32  g a m e  sh ow s , b a s e d  on  th e ir c o n te n t, in to  4 c a te g o r ie s : p e rs o n a l l ife -o r ie n te d ,  

k n o w le d g e -o r ie n te d , a c tio n -o r ie n te d , a n d  h y b r id  g a m e  show s.

T he  s tu d y  re vea ls  th a t the  te c h n iq u e s  u se d  b y  e a ch  ty p e  o f g a m e  sh o w  d if fe rs  from  o ne  to  a n o th e r. The  

h o s ts  a n d  the  g a m e s  a re  a lso  fo u n d  to  h a ve  c o n tr ib u te d  th e  m os t to  th e  fun  o f  the  p ro g ra m s .

S im ila r to  the  v a r ie ty  show , th e  fu n - f ille d  p e rso n a l l ife -o r ie n te d  g a m e  sh o w s  fe a tu re  c e le b r i ty  g u e s ts  te llin g  

th e ir  p e rs o n a l s to r ie s  a n d  c o n te s ta n ts  a n sw e rin g  th e  q u e s t io n s  d e r iv e d  from  th e  s to r ie s . T he  hos t, u s u a lly  g o o d  a t  

re p a r te e , p la y  a v ita l ro le  in p ro m p t in g  th e  g u e s ts  to  m a ke  ca s u a l, o fte n  funn y , re m a rk s  a b o u t th e  s to r ie s . P ra c tic a l 

jo k e s  a re  s o m e tim e s  p la y e d  on  the  g u e s ts  o r c o -h o s ts .

The  k n o w le d g e -o r ie n te d  g a m e  sh ow s  a re  c o m p a ra b le  to  q u iz  s h ow s  in w h ic h  c o n te s ta n ts ' k n o w le d g e  is  

te s te d  b y  q u e s t io n in g . W h a t m a ke s  it fun  a re  th e  q u e s t io n s  th a t a re  no t to o  d if f ic u lt  a n d  n o t too  ea sy , a llo w in g  fo r  the  

a u d ie n c e  to  p la y  a lo ng . S om e  p ro g ra m s  im p o s e  tim e  c o n s tra in ts  on  p a r t o f th e  c o n te s ta n ts  to  s t im u la te  m o re  

e x c ite m e n t. T he  h o s ts  m a y  s e e k  to  p re s s u re  the  c o n te s ta n ts  o r in s te a d  c re a te  a  re la x in g  a tm o s p h e re  d u r in g  the

p ro g ra m s .

T he  a c tio n -o r ie n te d  g a m e  sh ow s  re q u ire  s tre n g th  as  w e ll a s  k e e n n e ss  a n d  q u ic k n e s s  o f  the  c o n te s ta n ts  as  

th e  g a m e s  a re  m o s tly  a c tio n - f il le d . The  h o s ts  e n h a n c e  th e  e x c ite m e n t o f th e  g a m e s  b y  in te n s ify in g  th e ir  fa c ia l a n d  

b o d y  e x p re s s io n s .

The  h y b r id  g a m e  sh ow s  o f fe r  a w id e  v a r ie ty  o f c o n te s ts  a b o u t p e rso n a l life , k n o w le d g e , a n d  a c tio n . T he  ro le  

o f  the  h o s ts  in m a k in g  the  p ro g ra m s  m o re  e n jo y a b le  a re  n o t o u ts ta n d in g . T he  s tu d y  a ls o  fo u n d  th a t m o s t c o n te s ta n ts  

o f a ll th e  fo u r c o n te n ts  o f g a m e  sh ow s  a re  c e le b r it ie s . T he  g a m e  sh ow s  no t o n ly  p re s e n t c o m p e tit io n , b u t a lso  sh o rt  

c o m e d y  sh ow  a n d  s h o rt p e r fo rm a n c e s  g e a re d  to w a rd  th e  th em es  o f  th e  show s .
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การนำเสนอข ้อม ูล ....................................................................  28

บทท ี่ 4 การนำเสนอความบ ันเท ิงในรายการเกมโชว ์ท ี่บ ีเน ื้อก ับเก ี่ยวก ับเร ื่องล ่วนบ ุคคล

รายการคนนื้ท ี่หน ึ่ง ....................................................................  29

รายการช ิงร ้อยช ิงล ้าน ...............................................................  34

ส า ร บ ัญ



ส า ร บ ัญ ( ต ่อ )

หน้า

บทที่ 4 การนำเสนอความบันเทิงในรายการเกมโชว์ที่ม ืเน ื้อหาเกี่ยวกับเรื่องส่วนบุคคล

รายการเปเปอร์ซ ี้ย ํ่าป ็ก .........................................................  45

รายการ 4 ซ ่าส ์’ท ้าตะล ุย ...................................................... 55

รายการถูก'ใจ'โขเลย ..............................................................  61

รายการบุพเพอาละวาด ......................................................... 66

รายการรักกันสนั่นเมือง ......................................................... 71

รายการลับเฉพาะคนเใจ ......................................................  78

รายการแสบคูณสอง ............................................................  86

รายการ 50 ห ้าส ิบล ุ้นแล ้วพ ุ่ .............................................. 92

บทที่ 5 การนำเสนอความบันเทิงในรายการเกมโชว์ท ี่ม ืเน ื้อหาเกี่ยวกับความเที่วไปและ

ความIเฉพาะด ้าน

รายการก ินก ับเกม ................................................................... 97

รายการเกมเศรษฐี .................................................................  100

รายการเกมแก ้จน .................................................................  104

รายก ารจ ูค บ ็อค ล ัเก ม .............................................................. 109

รายการแม ่บ ้าน ช ิงทอง...........................................................  113

รายการเวทีทอง ....................     116

บทที่ 6 การนำเสนอความบ ันเท ิงในรายการเกมโชว ์ท ี่ม ืเน ื้อหาเก ี่ยวก ับความท ้าทาย

รายการเกมล ่า 2000   121

รายการช ็อคเกม ....................................................................  125

บทท ี่ 7 การนำเสนอความบ ันเท ิงในรายการเกมโซว์ท ี่ม ืเน ื้อหาผสม

รายการเกมจารชน .................        131

รายการเกมลวงบ ันล ือโลก .................................................... 136

รายการเกม พ ิศวง................................................................  141

รายการเกมโชน .................................................................  147

รายการ 07 โชว ์ ................................................................  151

รายการดาราพาตะลุย 1. 155



ผ

หน้า

บทท ี่ 7 การนำเสนอความบ ันเทงในรายการเกมโชว ์ท ี่ม ีเน ื้อหาผสม

รายการบ ุญ หล ่นท ับยกกำล ังสอง ..................................... 160

รายการบ ัดด ี้เกม .......   165

รายการปฏ ิบ ัต ิการบานกระจก .........................................  168

รายการพเพ ิลเกม ............................................................  173

รายการมาสเตอร ์ค ีย ์ ........................................................ 176

รายการแม็กการ!นเกม ........................................................ 183

รายการล ็อตเตอร ี่โชว ์ .......................................................  188

รายการล ุ้นรห ัสล ับ  ...........................................................  192

บทที่ 8 สร ุปผลการว ิจ ัย อภ ิปรายผด และข ้อเสนอแนะ ...........................  196

รายการอ ้างอ ิง ......................................................................................................... 200

ประว ์ต ิผ ู้เข ียนว ิทยาน ํพนธ ์ .......................................................................................  202

ส า ร บ ัญ ( ต ่อ )



ญ

สารบัญตาราง

ตาราง หน้า

1. รายช ื่อรายการเกมโชว ์ท ี่ออกอากาศในเด ือนม ิถ ุนายน พ,ศ. 2543 24

รายช ื่อรายการเกมโชว ์ท ี่ออกอากาศในเด ือนม ิถ ุนายน พ.ศ. 2543(ต่อ) 25

2. รายช ื่อรายการเกมโชว ์ท ี่ม ีเน ื้อหาเก ี่ยวก ับเร ื่องต ่วนบ ุคล 29

3. รายช ื่อรายการเกมโชว ์ท ี่ม ีเน ื้อหาเก ี่ยวก ับความเทวไปและคว'ไม!เฉพาะ 97

4. รายช ื่อรายการเกมโซว ์ท ี่ม ีเน ื้อหาเก ี่ยวก ับความท ้าทาย 121

5. รายช ื่อรายการเกมโซว ์ท ี่ม ีเน ื้อหาผสม 131



ฏ

ภาพประกอบ หน้า

1. ภาพบรรยากาศการแช่งข ้นในรายการคนน ี้ท ี่หน ึ่ง 31

2. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นระหว ่างแก ๊งสามซ ่าและผ ู้กล ้า 35

3. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในช ่วงสามซ ่าร ับเช ิญ  37

4. ภาพบรรยากาศการแช่งข ้นในช่วงไหนดูช ี 47

5. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในช ่วงตะล ุยท ับ 56

6. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในช ่วงตะล ุยเละ 57

7. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในรายการถ ูกใจใช ่เลย 61

8. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในรายการถ ูกใจใช ่เลย 62

9. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในรายการบ ุพเพอาละวาด 67

10. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในรายการบ ุพเพอาละวาด 68

11. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในรายการบ ุพเพอาละวาด 68

12. ภาพบรรยากาศการแช่งข ้นในรายการรักก ันสน ั่นเม ือง 73

13. ภาพบรรยากาศการแช่ง'ข ้น'ในรายการลับเฉพาะคนรู้ใจ 81

14. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในรายการท ับเฉพาะคนเใจ 81

15. ภาพบรรยากาศการแช่งข ้นในช่วงแก ๊งล ูกหม ู 87

16. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในรายการ 50 ห ้าส ิบล ุ้นแล ้วร ุ้ง 93

17. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในรายการก ินก ับเกม 99

18. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในรายการเกมเศรษฐี 102

19. ภาพบรรยากาศการแช่งข ้นในช่วงต ้นตำร ับ 106

20. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในช ่วงเขาทำอาช ีพอะไร 107

21. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในรายการจ ูคบ ็อกท ัเกม 110

22. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในรายการแม ่บ ้านช ิงทอง 114

23. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในรายการเวท ีทอง 117

24. ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในรายการเกมล ่า 2000 123

25: ภาพบรรยากาศการแช ่งข ้นในรายการช ็อคเกม 127

ส า ร บ ัญ ภ า พ



ป้

ส า ร บ ัญ ภ า พ ( ต ่อ )

ภาพประกอบ หน้า

26. ภาพบรรยากาศการแข ่งฃ ้นในรายการเกมจารซน 133

27. ภาพบรรยากาศการแข ่งข ันในรายการเกมลวงบ ันล ือโลก 138

28. ภาพขบวนการก ุ๊กก ุ๊กก ู๋ 143

29. ภาพบรรยากาศการแข่งข ันในรายการเกมโชน 148

30. ภาพบรรยากาศการแข ่งข ันในรายการ 07 โชว ์ 153

31. ภาพบรรยากาศการแข ่งข ันในรายการดาราพาตะล ุย 157

32. ภาพบรรยากาศการแข ่งข ันในรายการบ ุญหล ่นท ับ ขันที่ 1 161

33. ภาพบรรยากาศการแข ่งข ันในรายการบ ุญหล ่นท ับ ขันที่ 2 163

34. ภาพพ ิธ ีกรรายการบ ัดด ีเกม 166

35. ภาพบรรยากาศการแข ่งข ันในรายการปฎ ิบ ํต ิการบานกระจก 169

36. ภาพบรรยากาศการแข ่งข ันในรายการพ ิเพ ิลเกม 174

37. ภาพบรรยากาศการแข่งขันช่วงแฝดใบ้คำ 179

38. ภาพบรรยากาศการแข ่งข ันในรายการแม ็กกาซ ีนเกม 185

39. ภาพบรรยากาศการแข ่งข ันในรายการล ็อตเตอร ี่โชว ์ 190

40. ภาพบรรยากาศการแข ่งข ันในรายการล ุ้นรห ัสล ับ 193
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