
บ ทท ี่ 3

ระเบียบวิธึวิจัย

ในการคืกษาเรื่อง “การนำเสนอความบันเทิงในรายการเกมโชว์[พ.ศ. 2543“ ครั้งนี้ เป็น 

การวิจ ัยเซ ิงค ุณภาพ ( Qualitative Research) โดยมีว ิธ ีว ิจ ัยออกเป็น 3 ว ิธ ี คือ การวิเคราะห์ 

เนี้อหา (Content Analysis), การสังเกตการณ (Observation) และการส ัมภาษณ ์แบบเจาะล ึก 

(Indepth-Interview)

ประชากรและการสุ่มตัวอย่าง

การสืกษาเรื่อง “ การนำเสนอความบันเทิงในรายการเกมโชว์ พ.ศ. 2543 “ ครั้งนี้ 

ว ิจ ัยจะสืกษาจากรายการเกมโชว์ท ุกรายการที่ออกอากาศในเด ือนมิถ ุนายน พ.ศ. 2543

จากการสำรวจพบว่า ม ีรายการเกมโชว์ท ี่ออกอากาศทั้งส ิ้น 32 รายการ เป็นรายการ 

เกมโชว์ท ี่ออกอากาศทางช่อง 3- 11 รายการ, ช ่ อง5 -  12 รายการ, ช่อง 7 - 7  รายการ, 

ช่อง 9 -  1 รายการ, และ itv -  1 รายการ ซ ึ่งแต่ละรายการ ว้น เวลา และ สถานี ที่ออก

อากาศ และบรษทผูพลต ตังน

รายชี!อรายการเกมโชว์ท่ีออกอากาศในเดีอนมิถุนายน พ.ศ. 2543

ลำด ับ รายการ สถาน ี วัน เวลา ผู้ผลิต

1 กินกับเกม 5 เสา. 14-15 ทีว ิธ ันเดอร์

2 เกมจารซน 5 อา. ใ 6.30-17.30 เวิร์!คพ้อย ฯ

3 เกมลวงบันลือโลก 5 เสา. 18-19.30 มายด์ท ีว ี

4 เกมล่า 2000 5 อา. 12.50-14.03 เจเอสแอล

5 เกมพิศวง 7 อา. 11.50-12.20 แมสมอนิเตอร์

6 เกมเศรษฐี 3 เลา. 18.30-19 บอรน ออบ่เบ่อร์เรซั่น

อา. 17.30-18

7 เกมแก้จน 5 อา. 18-19.30 เวิร ์คพ้อยท์ ฯ

ต า ร า ง  1 : ร า ย ซ ื่อ ร า ย ก า ร เ ก ม โ ช ว ์ท ี่อ อ ก อ า ก า ศ ใ น เ ด ือ น ม ิถ ุน า ย น  2 5 4 3



รายการเกมโชว์ที่ออกอากาศในเดีอนมิถุนายน พ.ศ. 2543

■'น 1/ O.
ลาดบ รายการ สถาน วัน เวลา ผู้ผลต

8 เกมโซน 9 เสา. 14-16 แมสมอนิเตอร์&แกรมมี่ฯ

9 คนนี้ที่หนึ่ง 7 พ. 22.20-23.20 เจเอลแอล

10 จู๊คบ ้อกส ์เกม 3 เสา. 22-23.30 บอร์น ออปเปอร์เรซั่น

11 ชิงร ้อยช ิงล ้าน 5 พ. 22-24 เวิร ์คพ ้อยต์ ฯ

12 ช็อคเกม 3 พลุ. 22-23.30 ซาโดว์ เอ ็นเตอร์เทนเม้นท์

13 07 โชว์ 7 อา. 15.20-17.30 เจเอสแอล

14 ซปฟอรุช ิย ํ่าป ีก 5 จ. 22-23,15 มายด ์ท ีว ี

15 4 ซ ่าส ์ท ้าตะล ุย 3 อา. 9.30-10.15 โพลีพล ัล เอ ็นเตอร์เทนเม้นท์

16 ดาราพาตะล ุย 3 พ.-ศ. 11-11.30 ทีว ีธ ันเดอร์

17 ถูกใจใชิเลย 7 จ. 22.30-23.30 เจเอสแอล

18 บ ุญหล่นท ับฯ 5 จ ุ- ด ู_ 19-19.30 4+2 เอ็นเตอร์เทนเบ้'แท้ ก?ป

19 บ ุพเพอาละวาด 7 เลา. 15.30-16.30 เนเวอร์แลนด์ครีเอชั่น

20 บัดดี้เกม 3 เสา. 16.30-17.55 คอมเมอด ี้ ไลน์&บีอีชิเทโรฯ

21 ปฎบ้ตการบานกระจก 7 เสา. 14.30-15.30 อิมเมจีเนชนรม

22 พ 1 ^  msj 3 จ. 16-17

23 มาสเตอร ์ค ีย ์ฯ 3 จ.-ศ. 12.45-13.30 ทีว ีร ันเดอร์

24 แม็กกาชินเกม itv อ.-ศ. 14.30-15 อินดิโก เอส&oneness

25 แม่บ้านชิงทอง 5 พลุ. 15.30-16 -
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27 ล๊อตเตอรี่โชว์ 3 อ. 16-17 เซ้น ฟอร์ เบส

28 ลุ้นรหัสลับ 3 เลา. 13.45-14.30 ทีว ีธ ันเดอร์

29 ลับ เฉพาะคนรู้ใจ 3 จ. 22-23.30 บอร์น ออปเปอร์เรชั่น

ท  rsou เวVIVเอง r
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31 แสบคูณลอง 7 พลุ. 22.20-23.20 ทริปเป ิลท

32 50/50 ลุ้นแล้วรุ่ง 5 เลา. 10-11 อาร ์พ ี จี คอมมูนิเคซั่น
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แหล่งข้อมูล

1. แหล่งข้อมูลประเภทวิดีโอเทป

การดีกษาเรื่อง “ การนำเสนอความบันเทิงในรายการเกมโชว์ “ ผู้ว ิจ ัยทำการบันทึกเทป 

รายการเกมโชว์ทั้ง 32 รายการ ด้วยตัวผู้ว ิจ ัยเองส่วนหนึ่ง อีกส่วนหนึ่งผู้ว ิจ ัยได้จ้างบริษ ัทรับอัด 

รายการอัดให้

2. แหล่งข ้อม ูลจากการสังเกตการณ ์

ผู้ว ิจ ัยได้เข้าไปสังเกตการณ์การบันทึกเทปรายการเกมโชว์ต่าง  ๆ รวม 4 รายการ เพื่อ 

ด ีกษากระบวนการทำงาน และบรรยากาศในรายการ เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ถ ูกต้องและตรงความเป็น 

จริงมากที่ส ุด ตังนี้

- รายการซ็อคเกม บันทึกเทป 15 สิงหาคม 2543

- รายการจูคบ็อกซ์เกม บันทึกเทป 6 กันยายน 2543

- รายการเกมพศวง ฆใท้ัหกเหบ่ 10 พถูศจกายน 2543

- รายการแสบคณสอง บันทึกเทป 14 พกศจิกๆยน 2543

3. แหล่งข้อมูลประ๓ ทบุคคล

ผู้ว ิจ ัยได ้ส ัมภาษณ ์บ ุคคลที่ม ีส ่วนเก ี่ยวข ้องก ับการนำเสนอความบันเท ิงในรายการเกมโชว์ 

2 คน คือ

เกียรติ ก ิจเจร ิญ  เจ ้าของและพิธ ีกรรายการรักกันสนั่นเมืองและ

รายการแสบคูณสอง สัมภาษณ ์เม ื่อว ันที่ 24 สิงหาคม พ.ศ. 2543

ณ ์ฐกานต ์ ลวน ิตยะ โปรดิวเชอร์รายการซ็อคเกม ส ัมภาษณ ์เม ื่อ

วนท 18 สิงหาคม พ.ศ. 2543
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4. แหล่งข้อมูลประเภทเอกสาร

ผู้ว ิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูล ทั้งที่ปรากฏเป็นข่าว บทความ บทว ิจารณ ์ รวมทั้งบท 

ส ัมภาษณ ์ จากท ั้งหน ังส ือพ ิมพ ์รายวันและรายสัปดาห์ ตลอดจนนิตยสารต่าง  ๆ เพื่อเป็นข้อมูล 

ประกอบการสืกษาครั้งน ี้ด ้วย

การรวบรวมข้อมูล

1. ผ ู้ว ิจ ัยจะบันทึกเทปรายการเกมโชว์ท ี่ออกอากาศทั้ง 32 รายการ เป็นระยะเวลา

1 เดือน โดยจะบันทึกเทปรายการต่าง  ๆ รายการละ 4 ครั้ง เพ ื่อสืกษารูปแบบ เนื้อหา

ตลอดจนองค์ประกอบที่ม ีส ่วนช่วยสร้างความบันเทิงให ้ว ับรายการเกมโชว์

2. ผ ู้ว ิจ ัยจะเข้าไปดืกษากระบวนการทำงาน และบรรยากาศในการบันทึกเทปราย

การเกมโชว์ทั้ง 4 รายการ และจะจดบันทึกสิ,งที่พบจากสังเกตการณ์ไว์เพ ื่อเป็นข้อมูลในการ

วิจัย

3. ผ ู้ว ิจ ัยจะใช ้การส ัมภาษณ ์แบบเจาะล ึกบ ุคคลท ี่ม ีส ่วนเก ี่ยวข ้องว ับการสร ้างสรรค ์ 

และนำเสนอความบันเทิงส ู่สายตาผู้ชม ประเด็นที่ใข ้ในการสัมภาษณ์ มีดังต่อไปนี้

- แนวคิดในการนำเสนอรายการ

- เกณฑในการดัดเสือกผู้แข่งข้นและผู้ร่วมรายการ

- วิทสร้างความบันเทิงให้วับผู้ซมทางโทรบัศนั

การวิเคราะห์ข้อมูล

ผู้ว ิจ ัยจะนำข้อมูลที่ได ้จากการดูว ิด ืโอเทป มาแบ่งรายการเกมโชว์ออกเป็น 4 ประ๓ ท 

เนื้อหา คือ รายการเกมโชว์ท ี่ม ีเน ื้อหาเกี่ยววับเรื่องส่วนบุคคล, รายการเกมโชว์ที่ม ีเนื้อหาเกี่ยว
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กับความรู้ท ั่วไปและความรู้เฉพาะด้าน, รายการเกมโชว์ท ี่ม ีเน ื้อหาเกี่ยวกับความท้าทาย, และ

รายการเกมโชว์ที่ม ีเนื้อหาผสม จากนั้น ผู้ว ิจัยจะวิเคราะห์รายการเกมโชว์แต่ละรายการในแต่

ละประเภทเน ื้อหาเพ ื่อส ืกษ'าวิธี,นำเสนอความบนเทิง โดยจะดูจากองค์ประกอบร่วมของรายการ

เกมโชว อน'ไดแก่ พรกร, พูแช่งชน, เกมการแช่งขน, ซองรางว,ล, การมส่วนร่วม, และการจด 

ระบบกาละและเทศะ เท ือสืกษาว่าองค์ประกอบแต่ละอย่างม ีส ่วนช่วยสร้างความบันเท ิงให ้ก ับ

รายการเกมโชว์อย่างไร

การนำเสนอข้อมูล

ในการสืกษาเรื่อง 11 การนำเสนอความบันเทิงในรายการเกมโชว์ พ.ศ. 2543 “ ครั้งนี้ 

ว ิจ ัยจะใช้การบรรยายและพรรณนา เพื่ออธิบายวิธีนำเสนอความบันเทิงชองรายการเกมโชว์แต่ละ 

รายการ และแต่ละประเภทเนื้อหา โดยจะยกตวอย่างประกอบเพื่อให้เห ็นภาพชดเจนยงขึ้น


	บทที่ 3 ระเบียบวิธีวิจัย
	ประชากรและการสุ่มตัวอย่าง
	แหล่งข้อมูล
	การรวบรวมข้อมูล
	การวิเคราะห์ข้อมูล
	การนำเสนอข้อมูล


