
บ ท ท ี่ 5

รายการเกมโชว์ที่มีเนี้อหาเกี่ยวด้บความรู้ทวไปและความรู้เฉพาะด้าน

ในการสืกษ'าคร้ังน้ี มีรายการเกมโซว์ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกับความรู้ท่ัวไปและความรู้
เฉพาะด้านมี 6 รายการ เป็นรายการท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกับความรู้ท่ัวไป 1 รายการ และ รายการ 
ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกับความรู้เฉพาะด้าน 5 รายการ แต้ละรายการมีประว! การนาเลนอ และวิธี 
สร้างความ'ปนเทิง รวมท่ังวัน เวลา และสถานท่ีออกอากาศ เรียงตามลำดับอักษร ดังน้ี

ลำดับ รายการ วัน เวลา สถานี

1 กินกับเกม เลา. 14-15 5
2 เกมเสริษจ เลา. 18.30-19 3

นท. 17.30-18
3 เกมแก้จน อา. 18-19.30 5
4 จู๊คบ็อกซ์เกม เสา. 22-23.30 3
5 แม่บ้านชิงทอง พฤ. 15.30-16 5
6 เวทีทอง เสา. 12-13 5

ท ิผ ิr ไ ง ิ 3  : พ ิฯ ภ ง ิแ ล ด ง ิร ๆ อ ช ฑ ิf า อ 'แ ฯ พ ิไ ม ' โ ซ f f î f k î ข ิพ ิา เ แ ฮ '7 แ บ ค ,ร า ม | ฟ ้น บ แแ ฟ ิะ . พ ร า ม 'แ น ิพ ิไ r ส ัๆ น แ ส r T น เ น ิท ิไ พ ร ธ ผ ิธ ,ไ ฑ า ศ

1. กิน?าบเกม

ประวิ!ความเป็นมา :
ตงแต้เวลา 14-15น. ผลตโดย บรีษท

รายการกินกับเกม ออกอากาศทุกวันเลาร์ ทางช่อง 
ทีวีธนเดอf  ออกอากาศคร้ังแรกในปิ พ.ศ. 2538

5

พิธีกร : 1. เมธนี บูรณ!รี
2. วรุฒ วรธรรม
3. อริอนงค์ ปัญญาวงค์
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โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543 :

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 13 นาที

@ เปิดตัวพิธีกร ผู้แข่งขัน 2 คน (ดารา) และ พ่อครัวรับเชิญ
@ ช่วง “อาหารจานเด็ดกับไวไว อร่อยถูกใจ'' เป็นช่วงแนะนำร้านอาหารและ

สาธิตวิธีปรุงอาหาร
@ ช่วง “เกร็ดลุ๊คน่ารู้" เป็นช่วงแนะนำวิธีทำความละอาดและเก็นรักษาหรือ

ซ่อมแซมช้างของเคร่ืองใช้ในบ้าน
@ ช่วง “แจกโชคท่ัวไทยกับไวไว" เป็นการเดินทางไปแจกโชค (ทองคำ 1 บาท) ให้ 

กับร้านค้าโซคดีตามจังหวัดต่าง  ๆ ทีล่งซนส่วนผลิตภัณฑ์เข้ามาชิงโชค

ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 20 นาที

@ ช่วง '‘เสน่ห์ปลายจวัก" เป็นการสาธิตวิธีปรุงอาหาร 2 จาน โดยพ่อครัว
รับเชิญจะเป็นคนบอกส่วนผสมและวิธีทำ ผู้แข่งขันเป็นผู้ลงมือปรุงอาหาร พิธีกรเป็นผู้ช่วย

@ ช่วง “ครัวเคล่ือนท่ีกับมรกต" พิธีกรสนามจะตระเวนไปตามจังหวัดต่าง ๆ
เพือหาอาหารขึนชือของจังหวัดมานำเสนอ โดยจะมีแม่ครัวมาสาธิตวิธีแสะบอกทำเลท่ีเงของร้าน 
ในจังหวัดน้ัน ๆ

@ ช่วง “บันทึกความอร่อยกับราชาชูรส'’ เป็นการชิมอาหารท่ีผู้แข่งขันทำในช่วง
''เสน่ห์ปลายจวัก” และแจกของท่ีระลึกให้กับพ่อครัวรับเชิญ

@ ช่วง “ดาราพาอร่อย” เป็นช่วงสาธิตการทำอาหารง่าย  ๆ โดยดารา
@ ช่วง “อร่อยรับโชคกับ KFC เป็นการเล่นเกมนอกสถานท่ี โดยจะมีพิธีกร

สนาม'ตระเวนไปตามราน KFC สาชาต่าง ชู และจะหาผู้โซคดในร้านมาเล่นเกมเพิอรับบัตรรับ
ประทานอาหาร

@ จับช้ินส่วนผลิตภัณฑ์หาผู้โซคดี

ช่วงที่ 3 ใช้เวลาประมาณ 9 นาที
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@ เข้าฟูเกมการแข่ง1ขัน มีแผ่นป้ายให้ผู้แข่งขันเสือก 16 แผ่นป้าย ผู้แข่งขัน
เสือกแผ่นป้ายคนละ 3 แผ่นป้าย หลังแผ่นป้ายจะมีช่ืออาหารข่อนอยู' จากน้ันผู้แข่งขันปิดตา
ชมอาหาร และแข่งกนกตไฟเพ่ือตอบว่าอาหารท่ีชิมน้ันคืออะไรภายในเวลา 5  วินาที โดยจะมี 
คำใบ้จากพิธีกรเป็นตัวช่วย ผู้ชนะได้เงินรางวัล 30,000 บาท และยังมีโอกาสได้รับเงินโบนัส
เพิมอีก 5,000 บาท ถ้าสามารถชิมอาหารอีก 1 จานและตอบได้ถูกต้องว่าอาหารท่ีชิมช่ืออะไร 
ผู้แห้*1เตเงินรางวัล 10,000 บาท

ตัวอย่างคำใบ้

# เป็นอาหารเข้าฝร่ัง ช้ินกลม  ๆ นิยมกินกับน้ําเช่ือม
# ห่ันเป็นวง เอาไปชุปแป้ง เด็ก  ๆชอบรับประทาน

รูปภาพ 17 ภาพบรรยากาศการแข่งขันในรายการกินกับเกม
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วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พิธีกร สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกันเองและพูดคุย
สนุกสนานกับผู้ร่วมรายการ และเป็นผู้ช่วยผู้แข่งข้นปรุงอาหาร

2. ผู้แข่งข้น สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร ลงมือทำ
อาหารตามสูตรท่ีพ่อครัวรับเซญบอก และใช้ความรู้และความเร็วในการตอบคำถาม

3. เกมการแข่งขัน เป็นการแข่งข้นตอบปัญหาเก่ียวกับอาหาร โดยใช้การ
ชิมและการสัมผัส บวกกับคำใบ้จากพิธีกร ความสนุกของเกมการแข่งข้นอยู่ท่ีการใช้ความเร็วใน 
การกดไพ่ ส่วนอาหารท่ีเอามาเป็นคำถามเป็นอาหารพ้ืน  ๆ ท่ัวไป ใครชิมกรูวาคืออะไร แต่ใคร 
จะเร็วลามารถกดไพ่ตอบคำถามไดเร็วกว่ากัน

4. ของรางวัล มืส่วนทำให้ผู้แข่งข้นพยายามใช้ความสามารถอย่างเต็มท่ีใน
การแข่งข้น

5. การมีส่วนร่วม ทำให้ผู้ซมท่ีส่งช้ินส่วนสินค้าเข้ามามีลุ้นในการเป็นผู้โซคดี
เพราะนอกจากจะได้รางวัลแล้ว ยังอาจได้โปรโมทร้านค้าด้วย ส่วนการเล่นเกมนอกสถานท่ี มี
ส่วนสร้างความบันเทิง ทำให้ผู้ซมต่ึนเต้นและสนุกสนานไค้เช่นกัน

6. การจัดระบบกาละเทศะ มีการแนะนำร้านอาหารและการสาธิตวิธีทำ
อาหารแทรกอยู่ในส่วนต่าง  ๆ ของรายการ และย้งมีการแนะนำวิธีทำความละอาดข้าวของเคร่ือง 
ใช้ในบ้านด้วย

2. เกมเศรษฐี

ประ'วิติค1วามเป็นมา : รายการเกมเศรษฐี ออกอากาศทุกวันเสาร์ เวลา
18.30-19 น. และวันอาทิตยั เวลา 17.30-18 น. ทางช่อง 5 ผสิตโดย บ้รษ้เท บอรัน แอล 
โขซิเอส มีต้นแบบมาจากรายทาร " Who Wants to Be a Millionaire “ ออกอากาศครังแรก 
วันท่ี 3 มีนาคม 2543
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พิธีกร : ไตรภพ สิมปพัทธ์

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543

@ เปิดตัวพิธีกรและหาผู้แข่งขัน
@ เข้าสูเกมการแข่งขัน

รายการเกมเศรษฐี แบ่งออกเป็น 3 ช่วง ช่วงละ 6-7 นาที แต่ละช่วงจะเป็นการแข่งขัน 
ตอบปัญหา โดยจะมีผู้แข่งขันมาน่ังตอบคำถามไปเร่ือย  ๆ ทีละ 1 คน จนกว่าจะตอบผดหรอ 
หยุดเล่น ในการเฟ้นหาผู้แข่งขันท่ีจะช้ืนมาเล่นเกมแต่ละคร้ัง พิธีกรจะถามคำถาม 1 ข้อ ผู้แข่ง 
ขันท่ีตอบคำถามได้ถูกต้องและเร็วท่ีลุลจะมีสิทธิเข้าไปเล่นเกมตอบคำถามชิงรางวัลทีละ 1 คน 
คำถามมีท้ังหมด 16 คำถาม เงินรางวัลเร่ิมต้ังแต่ 5,000 บาท และเพ๋ัมช้ืนไปเร่ือย  ๆ โดย 5 
คำถามแรก เงินรางวัลจะอยู่ท่ีหลักพัน 5 คำถามต่อมาเงินจะอยู่ท่ีหลักหม่ืน 5 คำถามต่อมา 
เงินจะอยู่ท่ีหลักแลน และคำถามสุดท้าย เงินรางวัล 1,000,000 บาท

คำถามท่ีใช้ในการแข่งขันเป็นเร่ืองเก่ียวกับความรูท้ัวไป และมีตัวเลือกให้ผู้แข่งขันเลือก
4 ตัวเลือก ผู้แข่งขันมีตัวช่วย 3 ตัวช่วย คือ เปล่ียนคำถาม, ตอบ 2 คร้ัง, และถามผู้รู้
หากผู้แข่งขันตอบผิด เกมยุติพันที

ตัวอย่างคำถาม

# 1 ฟุต มีก่ีเซนติเมตร
1. 12 ซ.ม. 2. 24 ซ.ม.
3. ' 30 ซ.ม. 4. 90 ซ.ม.

# ใครคือนายกรัฐมนตรีท่ีดำรงตำแหน่ง 8 สมัย
1. พระยาพหลพลพยุหเสนา 2. จอมพล ป. พิบูลย์ลงคราม
3. นายควง อภยวงคิ 4. จอมพล ลฤษด้ี ธนะรชต์
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# มัชฌิมาปฏิปทา หมายถึงข้อใด
1. อุปสมบท 2. ทางสายกลาง
3. เหตุให้เกิดทุกข์ 4. การตับทุกข์

รูปภาพ 18 : ภาพบรรยากาศการแข่งขันในรายการเกมเศรษฐี

วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พิธีกร สร้างความบันเทิงโดย

การพูดคุยกับผู้แข่งขันให้ผ่อนคลาย
การย้ําคำถามคำตอบ บอกตัวช่วย และเงินรางวัลในข้อต่าง ๆ
การใช้สืหน้าท่าทาง น้ําเสียง และแววตา ช่วยลร้างบรรยากาศให้น่าต่ืนเต้น
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ตัวอย่าง 1 : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยเพ่ือไห ้ผู้แข่งรันผ่อนคลาย

ไตรภพ ผมทราบว่าผู้แข่งรันท่ีมาเล่นเกมกับเรา เวลาน่ังเก้าอ้ีตัวน้ีแล้ว 
จะต่ืนเต้นทุกคร้ัง คุณ...ต่ืนเต้นไหมครับ

ผู้'แข่งขน : 
ไตรภพ :

ต่ืนเต้นครับ
ตอนน้ีค่อย  ๆดีช้ึนไหมครับ

ผู้แข่งรัน : รับ
ไตรภพ : เหมือนเดิมเรอะ! (หัวเราะ) ยังไงเราก็ต้องเล่นต่อนะครับเหลือ 

อีก 11 คำถาม

ตัวอย่าง 2 : การสร้างความบันเทิงโดยการย้ํา

ไตรภพ คุณมืสิทธิหยุดเล่นได้ทุกเม่ือท่ีคุณอยากหยุดนะครับ แต่ถ้าคุณ 
ตอบผิดในข้อน้ีคุณจะได้ 2,000 ถ้าคุณหยุดคุณจะได้ 4,000

ผู้แข่งรัน : 
ไตรภพ :

มนข้อ 1 กับข้อ 4
คุณมสทธพัจะเลอฑข้อไดข้อหินงก็ไต้ หิรอบอฑ,ว่า1ไม่เอาเสก 
เล่นก็ได้เป็นสิทธิของคณ

ผู้แข่งรัน : 
ไตรภพ :

จังหวัดสระแก้วครับ
คุณจะใช้สิทธิเล่นต่อ เป็นคำตอบสุดท้ายหรือเปล่าครับ

ผู้แข่งรัน : 
ไตรภพ :

คำตอบสุดท้ายครับ 
ตอบว่า

eu L *L«i4Ï<l Lÿÿ DO ii XI to 1 N» Kl ÔK 1 01 ô QS OO 1 1 or 1 O U
ไตรภพ : เป็นคำตอบท่ีผิดครับ เพราะฉะน้ันคุณได้ไป 2.000 เชิญครับ

2. ผ ู้แ ข ่งข ัน สร้างความบันเทิงด้วยการพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร และไซ้
การแสดงออกทางสิ'หน๊ัาและท้าทาง ท้าให้ผู้ชมเสิกได้ถึงความต่ืนเต้นของผู้แข่งรัน
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ตัวอย่าง การสร้างความบันเทิงด้วยการพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร

ไตรภพ ถ้าพร้อมแล้วเราจะเร่ิมกันเลย
ผู้แข่งขัน ยัง
ไตรภพ ยัง
ผู้แข่งขัน เอาไจช่วยผมหรือเปล่า!
ไตรภพ เอาไจช่วยเต็มท่ีเลยครับ

3. เกมการแข่งขัน1 เป็นเกมประ๓ทถามตอบ ความสนุกของเกมอยู่ท่ีคำ
ชงเป็นเรองเก่ียวกับความรู้ท่ัวไป แต้เป็นเร่ืองท่ีกว้างมากจนผู้แข่งขันไม่ลามารถตอบได้ทุก

คาถาม และยังิมีการเพ่ิมความเร้าไจด้วยการไส,เสียงดนตรีและเสียงประกอบพิเศษ เชน เสียงหว 
ใจเต้น ทำไห้เทดความตีนเต้น

ไตรภพ ลมปพัทธ์ ได้เคยบอกถึงท่ีมาของคำถามไว้ ดังน้ี “ คำถามเราเอาข้อมูลมา
จากหนังสือทุกเล่มทีหาได้ เยอะมาก  ๆ โดยคำถามท่ีเรานำมาถามมาจากทุกลาขา ผม
ต้องการคำถามท่ีทุกคนพังประเทศเคย! ไม่ต้องการคำถามเฉพาะด้านใดด้านหน่ึง ตราบใดท่ีมี
คนพูดว่าคำถามข้อนีนำถามข้อนันไฝนำถาม ราย'การจะอยู่ได้ แต้ถ้าคนเตอ'วบอกว่าคำถามข้อ 
นีน่าถามตลอด รายการนันจะอยู่ไฝได้เพราะมันไม่ลร้างความเร้าไจไห้คุณอีกแล้ว “ (ลุเทพ คล้ํา 
นคร. ผู้รวบรวม . 2543 : 19)

4. ของรางวัล เป็นส่ิงท่ีทำไห้เกมการแข่งขันนำต่ืนเต้นมากย่ิงข้ึน ย่ิงตอบถูก
เงินก็ยิงเยอะ ทำให้ผิดไม่ได้ เพราะเงินรางวัลทีละลมมาอาจเหลือเพียงคํรงเดียว

3. เกมแก้จน

ประว้ดิความเป็นมา : รายการเกมแก้จน ออกอากาศทุกวันอาทิตย์ ทางช่อง
5 ต้ังแต้เวลา 18-19.30น. ผลตโดย ปร็ษท เวิรคพัอยต้ เอนเตอรน,ทนเม่น'ท’ ออกอากาศคร้ัง
แรกวันที 4 ตุลาคม พ.ศ. 2541 เคย■ ได้ณรางวัลโทรพัศนัทองคำ รายการเกมโซนดีเต้น ในบ
พ.ศ. 2542 และ รางวัลเมขลา รายการแข่งขันชิงรางวัลดีเด่น ไนปี พ.ศ. 2543
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พิธีกร : 1. ปัญญา นิรันดรกุล
2. ลิเริยม โอแกน

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543 :

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 10 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและผู้แช่งขัน 3 คน (ดารา)
@ จับรางวัลผู้ล่งซ้ินล่วนผลิตกัณฑ์ รับทอง 1 บาท
@ เช้าสู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 1 : ช่วง “ต้นตำรับ" เป็นการเปิดตัวปรัศนี 8

คน แต่ละคนจะพูดเก่ียวกับประวัติความเป็นมาร!องกิจการคนละนิดคนละหน่อย

ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 8 นาที

@ เช้าสู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 1 ต่อ

ปรัศนีท้ัง 8 คน จะแยกออกเป็น 2 ทีม ทีมละ 4 คน พิธีกรจะสัมภาษณ์ปรัศนีท้ัง 8 
คนต่อ ว่าสิงท่ีปรัศนีพูดเกร่ินนำมาเมอช่วงท่ีแล้วหมายถึงอะไร ผู้แข่งขันตอบว่าปรัศนีตัวจริงอยู่
ในทีมใด (เหลือง/เขียว) ทีมท่ีไม่ใช่จะถูกตัดออก ปรัศนีท่ีเหลือแบ่งเป็น 2 ทีม ทีมละ 2 คน
และจะเอาส่ิงรra งท่ีมความสำคัญต่อกิจการมาแสดงและ:อธิบายว่าชองท่ีนำมาแสดงสำคัญอย่างไร 
จากน้ันผู้แช่งขันตอบว่าปรัศนีตัวจริงอยู่ทีมใด ทีมท่ีไม่ใช่ถูกตัดออก ปรัศนีท่ีเหลือ 2 คน แบ่ง
เป็น 2 ทีม ทีมละ 1 คน

ช่วงท่ี 3 : ใช้เวลาประมาณ 18 นาที เช้าสู่เกมการแข่งขันต่อ ปรัศนี
ท่ีเหลือลองคนสาธิตวิธีทำสิ'งต่าง  ๆ ท่ีเก่ียวกับกิจการ ผู้แข่งขันทายว่าปรัศนีคนไหนเป็นตัวจริง 
คนท่ีไม่ใช่ถูกตัดออก ปรัศนีตัวจริงออกมาเล่าถึงประวัติความเป็นมาของกิจการและพาซมกิจการ 
โดยดูจาก VTR
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รูปภาพ 19 : ภาพบรรยากาศการแข่งขันในช่วง “ต้นตำรับ,'

ช่วงท่ี 4 ใช้เวลาประมาณ 16 นาที

@ เช้าฟูเกมการแข่งขันช่วง “เซาทำอาชีพอะไร,,

เปิดตัวปรัศนี 1 คน ออกมาพร้อมก้บอุปกรณ์ในการประกอบอาชีพ ผู้แข่งขันแข่งกันกด 
ไฟ เพ่ือถามคำถามกับปรัศนี ถ้ายังไม่!ทางรายการจะมีคำใบให้ ผู้แข่งขันคนใดสามารถตอบ 
ถูกว่าปรัศนีทำอาชีพอะไรรับคะแนนไป จากน้ันเป็นการสาธิตการประกอบอาชีพ และการเปิด 
แผ่นป้ายเพ่ือละลมคะแนน ผู้แข่งขันท่ีมีคะแนนมากท่ีสุดเลือกแผ่นป้ายก่อน ผู้แข่งขันคนใด
คะแนนมากท่ีสุดเช้ารอบชิงรางวล
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รูปภาพ 20 : ภาพบรรยากาศการแข่งข้นช่วง “เขาทำอาชีพอะไร”

@ ผู้แข่งข้นเลือกแผ่นป้ายสะสมคะแนนคนละ 1 ใบ ผู้แข่งข้นท่ีคะแนนมาท่ีสุดเข้า
รอบ 1 คน

ช่วงท่ี 5 ไข้เวลาประมาณ 2 นาที เป็นการเปิดป้ายชิงรางวัล โดยผู้
แข่งข้นเลือกแผ่นป้าย 6 แผ่นป้ายจาก 12 แผ่นป้าย เพ่ือหาคำว่า “แก้” หน่ึง "แก้" มีค่าเท่า 
ก'บทอง 2 บาท
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วิธีนำเสนอความบันเทิง 

1. พิธีกร สร้างความบันเทิงโดย

การพูดคุยสนุกสนานกับผู้แข่งขัน
การลืมภาษถ!และพูดคุยกับปรัศนีเก่ียวกับประวิตความเป็นมาฃองกิจการและ 
การประกอบอาชีพ
การถามเหตุผลผู้แข่งขันว่าทำไมถึงตอบ เหลือง/เชียว

ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับผู้แข่งขัน

ปัญญา : ลองลามปีท่ีผ่านมา กิจการธุรกิจประมาณ 4,000 กว่าแห่ง
วรุฒ : เจ็งไป 3,800 ตอนน้ีเหลืออยู่ 2 แห่ง ท่ี RCA เป็นลาติน

(ทำทำเตันประกอบ) แตถาเป็นท่ีตะวนนา
ปัญญา เป็นบนเราวง (ทำทำรัาประกอบ)
วรุฒ : ไม่ใช่! พวกน้ีจะเป็นระบำเกาะโต๊ะครับ (ทำทำเต้นประกอบ)

2. ผู้แข่งขัน สร้างความบันเทิงโดย การพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร และก
ให้เหตุผลแสดงความม่ันใจบางไม่ม่ันใจบางในการตอบคำถาม

ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงโดยการให้เหตุผลในการตอบคำถาม

ปัญญา คุณกวางก่อน เหลืองเพราะอะไร
กวาง : มีคนท่ีกวางสงสัยอยู่ในกลุ่มน้ื
ปัญญา : ดูจากอะไร
กวาง . K l 1 II 1 <r4 IK I

‘ป

ปัญญา คุณอุ้ยล่ะ ทำไมเลือกเหลือง
อุ้ย : อาจเป็นเพราะว่าประทับใจหลายประโยคม้ัง
ปัญญา : เลือกเชียวคุณดูอย่างไร
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วรุฒ : ท่ีเลือกเขียวเพราะว่าแต่ละท่านในสิเขียวมีความกระฉับกระเฉง
ในการพูดค่อนข้างจะเยอะกว่า 

ปัญญา : แสดงว่าทางน้ันพูดไม่ซัดเลย
วรุฒ เอาล่ะครับ1 อย่าเยอะเลอเดียวผิดแล้วอายครับ

3. เกมการแข่งขัน เป็นการทาย โดยจะมีการแข่งขัน 2 ช่วง ช่วงแรก “ต้น
ตำรับ’, เป็นการทายว่าปรัศนีต้วจริงคือใคร โดยดู'จากลหนา ท่าทาง บุคลิก การตอบคำถาม และ 
ข้อมูลท่ีปรัศนีให้ ช่วงท่ีสอง "เขาทำอารีพอะใร’, เป็นการทายจากเคร่ืองมือท่ีปรัศนีนำมาแสดง
และคำใบ้ของพิธีกร เกมการแข่งขันในช่วงแรกจะโดดเด่นกว่าช่วงท่ี 2 ดวามสนุกของเกมใน
ช่วงนีจะอยู่ท่ีปรัศนี ซ่ึงอาจมีการพลิกล็อค คนท่ีคิดว่าน่าจะใช่กลับไม่ใช่ คนท่ีไม่คิดเลยว่าจะใช่ 
กลับใช่ นอกจากความต่ืนเต้นในเกมการแข่งขันแล้ว ความบันเทิงอีกอย่างหน่ึงก็คือ การเล่า
เร่ืองถึงประวัติความเป็นมาของกิจการ และการต่อล้ของเจ้าของกิจการกว่าจะมาถึงวันน้ี และ
การให้กำลังใจและความรู้ในการประกอบอาชีพต่าง ๆ

4. ของรางซัล ช่วยทำให้เกิดความต่ืนเต้นในการเปิดแผ่นป้ายมากข้ึน

5. การมีส่วนร่วม ทำให้ผู้ชมท่ีส่งช้ินส่วนสินค้ามาร่วมรายการมีลุ้นในการ
เป็นผู้โซคดี

6. การจัดระบบกาละเทศะ จะมีการพาซมกิจการ และการสาธิตประกอบ
อาชีพต่าง ๆ

4. จ ู๊คบ ั๊อกช์เกม

ประวัติความเป็นมา : รายการจู๊คบ็อกซ์เกม ออกอากาศทุวันเสาร์ ทางช่อง
3 ต้ังแต่เวลา 22-23.30 น. ผลิตโดย ปริษ'ท บอร์น แอลโซซิเอล ออกอากาศคร้ังแรกในวันท่ี 
3 ตุลาคม พ.ศ. 2539

พิธีกร : 1. สมพล ปิยะพงษ์คิริ
ญาเนี จงวัสุทธิ”2 .
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โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2540 :

ช่วงที' 1 ใ#เวลาประมาณ 10 นาที

@ เปิดตัวพิธีกร
@ ช่วง “เป็ปร่ีมิวสิค,1 เป็นการร้องเพลงโดยน้กร้องมืออาชีพท่ีกำล้งมผลงาน

หล้งจากร้องเพลงจบแล้ว พิธีกรจะล้มภาษณ์พูดคุยตับนักร้องนิดหน่อย

ช่วงท่ี 2 ใ#เวลาประมาณ 10 นาที

@ แนะนำผู้แช่งขัน 3 ทีม ทีมละ 2 คน(ดารา)
@ เข้าล้เกมการแช่งขันช่วงท่ี 1 ผู้แข่งขันต้องทายช่ือเพลงหรือซ่ือนักร้อง ภาย

ในเวลา 15 วินาที คนหน่ึงเป็นคนทาย อีกคนหน่ึงเป็นคนใบ้ โดยอาจจะร้องเพลง หรือทำ
ท่าประกอบใต้ แต่ห้ามหลุดคำท่ีเก่ียวตับช่ือเพลงหรือช่ือนักร้องออกมา

รปภาพ 21 ภาพบรรยากาศการแช่งขันในรายการจ๊คบ็อก#เกม
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ช่วงท่ี 3 : ใช้เวลาประมาณ 16 นาที

@ เช้าสู่เกมการแช่งรันช่วงท่ี 2

ทางรายการจะเปิดเพลง แล้วดูดคำบางคำออกไป ผู้แช่งรัน 3 ทีม ต้องแช่งกันกดไฟ 
เพ่ือทายคำท่ีหายไป แล้วนำคำน้ันไปทายซ่ือเพลง ซ่ือหนัง สำนวน หรือ คำพังเพย โดยพิธี
กรจะบอกไม้ไหว่าคำท่ีช่อนอยู่เป็นช่ือฃองอะไร หรือ เป็นคำประ๓ทไหน และมีก่ีพยางค์ ไน
ช่วงน้ีจะมีคำปริศนาท้ังหมด 4 คำ ทีมท่ีไค้คะแนนน้อยตกรอบไปก่อน 1 ทีม

ช่วงท่ี 4 ไซ้เวลาประมาณ 11 นาที

@ ช่วง “Life goes 0ท“ เป็นการนำเสนอมิวสิควิดีโอต่างประเทศ
@ เช้าสู่เกมการแช่งรันช่วงท่ี 3 มีคำถาม 4 ช้อ ผู้แช่งรัน 2 ทีม ต้องแช่งกัน

กดไฟเพ่ือทายซ่ือเพลงหรือซ่ือนักร้อง โดยทางรายการจะเปิด เมโลด้ี อินโทร หรือ สปีดเพลง ให้ 
พีแใ fill fil £นบใน้ับทท y! สื Kl o ๆ ร'ท?'รบ

ช่วงท่ี 5 : ใช้เวลาประมาณ 12 นาที

@ เช้าสู'เกมการแช่งรันช่วงท่ี 4 ผู้แช่งรันเลือกแผ่นป้ายเพ่ือตอบคำถามเก่ียว
กับซ่ือเพลงและช่ือนักร้องทีละแผ่นป้าย รวม 5 แผ่นป้าย ตอบถูกแผ่นป้ายละ 10,000 บาท

@ เช้าสู่เกมการแช่งรันช่วงท่ี 5 ผู้แช่งรันเลือกว่าจะเรืยงแผ่นป้ายท่ีมีเลข 1 -  5
ไห้ตรงหรือไมไห้ตรง‘กับแผ่นป้ายทีแ!หนต จ*!กิ'นันเรืยิงแผ่นป้าย ห!กเรืองไต้นักต้อง แจ๊กิ'พ๊ิอต 
500 000 บาท หากเรยงไม่ถก ไม่ไค้รับรางรัลเพิมi - เ  >11 r i  I I I O O U J N  «'TOI» I น'* o r  I 0 O I N O 0 1 O

วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พิธีกร สร้างความบันเทิงโดย

การแสดงกริยาท่าทางไห้ดูตลก
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การใช้ความสามารถและลูกเล่นส่วนตัวในการรับส่งมุข แซวกันเองและผู้แข่งขัน 
ตลอดเวลาและทุกคร้ังท่ีมีโอกาส

ตัวอย่าง 1 : การสร้างความบันเทิงโดยการรับส่งมุก

สมพล รอบน้ีเป็นการเติมคำ
ญาณี เด็กสมัยน้ีอาจจะงง เพราะเด็กสมัยน๋ึไม่ค่อยคุ้นคำพังเพย เขา

จะคุ้นแต่เขามีความคิดสร้างสรรค์ของเขาเอง
ลมพล เช่นเซาบอกว่า ช้างตายท้ังตัว
ญาณี : เอาใบบัวมาปิด อันน้ีไม่ใช่ สมัยน้ีเขาไม่พูดอย่างน้ีแล้ว ช้าง

ตายท้ังตัว
ลมพล : เหม็นจัง อ้าว! จรง  ๆไม่เหม็นเหรอ!
ญาณี ยงปีนนดเดียว
สมพ๊ส
ท  เ ' ' ไ ท !  
b ÿ  I # w

ลมพล

ตังบง อ้า!
ก็แiciAlâliS 1 1 «val la vial imniasuKaa 1>iiiaiaii«a îlcililwaei1 IV’โบิน V1 N ©1 . b LJ lâs III 1 ©ffM ÏOI l o i  UN k 1 0 o a s b u  lèooT  0 (K I_J ôffN 11 1 LJ
เด๋ียวเปียก

ญาณี ไม่อยากเปียก! ไม่อยากเปียก! เด๋ียวจะไปงานปาร์ต้ี แต่อันน้ี
ดิฉันชอบมากค่ะ รำไม่ดี

สมพล แม่ด่า ''ทาไมโมปีกฉันบอกเธอกทีแล้ว!’,
ญาณ : เป็นความลร้างสรรค์ของเขา,นะ แต่เขาก็เว่าไอ้ท่ีถูกมันคืออะไร

ตัวอย่าง 2 : การสร้างความบันเทิงโดยการแซวผู้แข่งขัน

ลมพล คุณยุทธครับ กางเกงหลุดครับ
ยุทธ ยงไม่หลุดพ่ี
ญาณ แหมา เด็กสมัยินน ด'ฉันตามไม่ทนแพัขันเขา1จร'ง ทุ้ นะ เบ่เดน

1ข็ “Ull?! อร์พัอยตัอย่กันหบึง ไร่กระ-โปรงอันช้างในเป็นกางเกงขา
ยาว สุรุ่ยสุร่ายซะไม่มี รุ่นดิฉันอันก็จัน'โปเลย (มองยุทธ) น่ีก็
ประหยัดเป้าจังเลยนะ เป้าอัน ๆ
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2. ผู้แข่งขัน สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร และการ
ออกท่าทางตอนใบ้คำทายคำ หรอการสร้างความสนุกสนานในการแข่งข้ันโดยใม่ใด้ต้ังใจ

3. เกมการแข่งขัน มีการใบ้คำ และแข่งกันตอบคำถามเก่ียวกับเพลงหรอ
นักร้อง ความสนุกของเกมอยู่ท่ีการใช้ความเร็วในการกดใฟ การใบ้คำ และการตอบคำถามภาย 
ในเวลาท่ีกำหนด ทำให'เกิดความต่ืนเตนในการแข่งข้ัน

4. ของรางวัล มีส่วนช่วยทำให้เกิดความต่ืนเต้นมากข้ึน โดยเฉพาะอย่างย่ิง
การเรยงแผ่นป้ายในรอบแจ็กพ็อต ซ่ึงมีเงินรางวัลสูงถึง 500,000 บาท

5. การจัดระบบกาละและเทศะ มีการนำเสนอมินิคอนเสิร์ต และมิวสิควิดีโอ
ต่างประเทศ

5. แม่บ้าน?งท'อง

ประวัติความเป็นมา : รายการแม่บ้านชิงทอง ออกอากาศทุกวันพฤหัสบดี
ทางช่อง 5 ต้ังแต่เวลา 15.30-16 น. ผลตโดย บร้ัษัท ชัยสยาม แอสโซชิเอส ออกอากาศ
คร้ังแรกในช่ือ " ท่ีนีมีทอง“ เม่ือปี พ.ศ. 2532 ต่อมาในปี พ.ศ. 2542 ได้เปล่ียนช่ือเป็น
บ้านชิงทอง “

พิธีกร : 1. นันทวรรณ เมฆใหญ่
2. ทํวม ทระนง
3. เทง ส ต เพอง
4 âlSAaëion โ
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โครงสร้างรายการไนปี พ.ศ. 2543 :

ช่วงท่ี 1 ใช้เวลาประมาณ 15 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน 2 คน (คนทางบ้าน)
@ เช้าสู่เกมการแข่งขัน ผู้แข่งขันผลัดกันเลือกคำถามคนละ 3 ข้อ ตอบถูกข้อ

ละ 500 บาท ถ้าเลือกป้ายคำทามได้ป้ายท่ีมีทอง ตอบถูกได้ทอง 1 บาท

ตัวอย่างคำถาม

# อะไรต่อไปน้ีไม่ใส่ในแกงมัสม่ัน
1. อบเชย 2. ลูกกลาวาน 3. การบูร

# อะไรต่อไปน้ีจำเป็นต้องใส่ในถ้งพส่า
1. น้ีาตาล 2. นาพริกเผา 3. หอมใหญ่

รูปภาพ 22 : ภาพบรรยากาศในรายการแม่บ้านชิงทอง
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ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 5 นาที

@ แนะนำร้านอาหารและวิธีทำอาหาร
@ มอบท่ีผลืตภัณฑ์จากผู้สบับสนุนรายการให้กับผู้แข่งขัน

วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พิธีกร ลร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยหยอกล้อกันเอง และการทำ
ตลกโดยใช้ทำทางและการพูดผสมลูกเล่นส่วนตัว

เดา

ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกันเอง

บันทวรรณ ปกติจะมีพิธีกรรวม 4 คนด้วยกัน รวมอายุแล้วคงจะเยอะมาก
ทีเดียว วันน้ีหายไป 1 คน ตอนน้ีงานซุกเหลือเก็น

ร: D _ น่ีเล่นหบังนะ หบังเขมรด้วย
3 ion~3 ท^3 n O «ร}3ฮ ̂ฃ lnllu '"’1 i r io iu v * เนa/

เท่ีง : ไม่ใช่! ศึกเปรตปะทะกะหัง
บันทวรรณ : โอ้! ตอนน้ีเปรตกำลังฮิต
เทิง : ใครเป็นเปรตใครเป็นกะบังกันน่ี
ท้วม เธอสิกะบัง! ใช้กระด้งนะจะ

2. ผู้แข่งขัน สร้างความบันเทิงในการตอบคำถามโดยใช้ความรู้และการคาด

3. เกมการแข่งขัน เป็นเกมประเภทถามตอบ ความสนุกของเกมอยู่ท่ีคำ
ถาม ซึงให้ความรู้เก่ียวกับการประกอบอาหาร

4. ของรางวิล มีส่วนช่วยสร้างความต่ืนเต้นในการเลือกเปิดป้ายคำถาม เพราะ
ในแผ่นป้ายต่าง  ๆจะมีทองช่อนอยู่ 3 แผ่นป้าย และถ้าเลือกได้แล้วก็ยังต่ืนเต้น เพราะต้องตอบ 
คำถามให้ถูกถึงจะได้รางวิล่
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5. การจัดระบบกาละเทศะ มีการแนะนำร้านอาหารอร่อยและ
ลาธีตวัธีทำอาหาร

6. เวทีทอง

ประวิดิความเป็นมา : รายการเวทีทอง อ อ ก อากาศท ุก วันเสาร์ ทางซ่อง 5
ต้ังแต่เวลา 12-13 น. ผลตโดย บริษัาท เวัร์คพ้อย เอ็นเตอร์เ'ทนเมนท์ ออกอากาศคร้ังแรกใน 
ปี พ.ส. 2532 ปี พ.ศ. 2537 เปลียนซือเป็น “ เวทีทอง Neverdie " และ ปี พ.ศ. 2541 
เปล่ียน'ซ่ืออีกครังเป็น “ เวทีทองเมจิก “ เคย1โด้รับรางวัลเมขลา รายการล่งเสริมความลามารถดี 
เด่น ในปี พ.ศ. 2532 และ รางวัลเมขลา รายการแข่งขันชิงรางวัลดีเด่น ในปี พ.ศ. 2538

พิธีกร : 1. เกียรติ กีจเจริญ
2. หม่ํา จกมก

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543 :

ช่วงท่ี 1 ใช้เวลาประมาณ 15 นาที เป็นการเปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน
3 คน (ดารา)

ช่วงท่ี 2 ใช้เวลาประมาณ 7 นาที

@ เช้าสู,เกมการแข่งขันช่วงท่ี 1 พิธีกรจะโชว์รูปภาพการ์ตูน ผู้แข่งขันต้อง
แข่งกันกระทืบใฟ ใฟติดก่อน ทายก่อน โดยทายว่ารูปท่ีเห็นสือถึงคำใด โดยพิธีกรมีคำใบให้ 
เช่น มี 2 พยางค / เหลาเป็นพยางคลุดทาย ผู้แข่งขันท่ีตอบไดก่อน 2 ขอ เขารอบ 2 คน 
ตกรอบ 1 คน

ผ้แ'ข่งขัน'ทีตกรอบจับ̂ รางวัลผ้โชคดี รบทอง ใ บาท หากอักษรตัวแรกของชือr ,  11,  J W  i r i n g u u  u a  I 1  O T M  i n  o j _ . n u . > *  I x j . r .  "  J. u.

ผ้โซคดีและผ้แข่งขัน เป็นอักษรตัวเดียวกัน ผ้เซคดีรับทองครงกิโลกรัม
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รูปภาพ 23 ภาพบรรยากาศในรายการเวทีทอง

ช่วงท่ี 3 : ใช้เวลาประมาณ 8 นาที

@ เช้าลีเกมการแช่งขันช่วงท่ี 2

ผู้แช่งขัน 2 คน เลือกหมวดคำถามคนละ 2 หมวดและตอบคำถาม ภายในเวลาท่ี 
กำหนด โดยพิธีกรจะบอกคำจำกัดความให้ ผู้แข่งขันตอบว่าคำจำกัดความน้ันส่ือถึงอะไร โดย 
ต้องหาคำแรกให้ได้เลียก่อน และคำต่อ  ๆ ไปจะข้ึนต้นด้วยคำเดียวกัน ในการแช่งขันคร้ังท่ี 1 
คำตอบละ 1 คะแนน การแช่งขันคร้ังท่ี 2 คำตอบคูณลอง คะแนนเพ่ิมข้ึนเท่าตัว ผู้ท่ีได้
คะแนนสูงสุดเช้ารอบ 1 คน ผู้แพได้เปิดแผ่นป้ายละลมทอง ถ้าเจอตัวหยุดเม่ือไร หยุดทันที
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ตู้วอย่างคำ'ใบ้;จากพธีกร

ยกลองแขนระหว่างอก ตบกันถ ๆ ( ตบมือ )
ผักที'ลอยเต็มบึงคนดึงมาจักรลาน ( ตบชวา)
เล่นละครเน้ประมาณว่าเป็นเร่ืองจริง ( ตบตา)

แหล่งขายผ้าของบรรดาแขกอินเดีย ( พาหุรัด)
ลมลูกใหญ่ท่ีใคร  ๆพากันกลัว (พ าย ุ)
เป็นคนตรง  ๆหลงเช่ืออะใรง่าย ๆ ( พาซ่ือ )

ช่วงท่ี 4 : ใช้เวลาประมาณ 10 นาที

@ จับรางวัลผู้โซคดีรับทอง 1 บาท ร้านค้า 1 บาท
@ เช้าลู่เกมการแข่ง'ขนช่วงท่ี 3 ผู้แข่งขนเลือกเป็ดแผ่นป้าย 1 แผ่นป้าย เพ่ือ

ดูว่าค้องชังซองโ!ชิน จากน้นจะพีองให้ผู้แข่งชันเลือกประมาณ 5-6 ซน ผู้แข่งชันต้องเรียง
ของจากนำหนักน้อยทีสุดใปหามากทีสุด ชังถู่กแจกทองชินละ 1 บาท ชังมิด เกมยุติ ชังถูก 
หมด รับทอง 100 กิโลกรัม

วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พิธีกร สร้างความบันเทิงโดย

การพูดคุยหยอกล้อสนุกสนานกันเอง หยอกล้อผู้แข่งชัน และหยอกล้อผู้ซม 
การทิาตลกโดยการแสดงลืหน้าท่าทางและการพูด 
การบอกคำใบ้ผู้แข่งชันอย่างรวดเร็วและแข่งกับเวลา
f \ / ^ p * l a 1L « L r \*> ia 4 / '\a A '‘ Y aII tdbljVidÎjri in เบั
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ตัวอย่าง 1 : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยหยอกล้อสนุกสนานกันเอง

เกียรติ 

ฮาย 

เกียรติ

ฮาย 

หมํ่า 

เกียรติ

«15m aV I «T"i I

น้อยฮาย! น้องฮาย! ใครไม่รู้จัก อาภาพร กรทิพย์ 

อ้า !

ผมสงสัยมากเลยเขาออกเทปแต่ละช ุด ตังดังท ั้งน ั้นเลย เพื่อนพี่ 

นะออก 3-4 ชุด เจ ๊งตลอดเลย ออกแล้ว ออกอีก ออกอีก ออก 

แล้ว โอ้โห! เต็มเมืองเลย 

พูดง่าย  ๆนะ คือ คนบันซวยน่ะ!

ไม่หรอก ไอ้ตอนออกอ้ลบั๊มมีใก่ต ้วนีงมาข้น บันข้นแปลกดวย 

บันขันว่าอะไร

เ ร ุ. ,l â  f i l  เ ร ุa î a e i  ( I < a e ie a a e u  ‘V fliÇ 'O o-'lท ่( ร ุa  «นุ<UI Ib 1 v  น  I îbboT à  o ร ิบ  . bot LJ JJ O U O I 1 Ô  14/ bi \v I a ÿO JÔbb ri 014/

ตัวอย่าง 2 : การสร้างความบันเทิงโดยการหยอกล้อผู้ซม

(กำลังคุยกันถึงช่วงสงครามโลกครั้งที่ 2)

เกียรติ : โรงเรียนนึ๋เกิดทันมีอาจารย์คนนี๋คนเดียวแหละ อาจารย์คนนี๋

แต่ก ่อนผมตรงมากเลยนะ อาจารย์ครบ! ต้มหูหรือสปอร์ต

ไลน้หรออ ะไรค รับนน !

2. ผ ูแ้ข่งขัน สร้างความบันเทิงโดย

การพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร

การแสดงออกทางสิ'หน้าท่าทางที่ส ื่อความรู้ส ึก เช่น งง ไม่รู้จะตอบว่าอะไร, 

แปลกไจ ทีตอบถูก, ดีไจ ที่ตอบไต้, รน เม ื่อเวลางวดเข้ามา เหล่านีเป็นต้น 

การออกท่าทางไนการแช่งกันกระทีบไพ่

3. เกมการแข่งข ัน เป็นเกมการทายคำ ความสนุกของเกมอยู่ท ี่การตอบ

คำถามแช่งกับเวลา โดยมีการไซ้เสียงประกอบพิเศษ เช่น เส ียงเวลาท ี่งวดเข ้ามา มากระตุ้น ทำ 

ไหเกมการแช่งข้นน่าตื่นเต้นและสนุกสนานยํ่งฃึ้น
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4. ของรางว ัล มส่วนสร้างความตื่นเต้นให้กับเกมการแช่งขัน โดยเฉพาะอย่าง

ยิงในรอบชั่งของ เพราะหากผู้แช่งขันสามารถชั่งของไต้ถูกต้องทั้งหมดจะไต้รับทองคำ 100

กโลกรัม ชงเป็นของรางวัลที่ม ีม ูลคำมาก จึงยั๋งทำให้เกมการแช่งขันน่าตื่นเต้นมากตามไปด้วย 5

5. การม ีส ่วนร ่วม  ทำให้ผู้ชมทส่งซนส่วนเข้ามามีลุ้นในการเป็นผู้โซคดี และ
โซคดียิงมีลุ้นอีกต่อหนง ถ้าหากซ่ือของผู้โชคดีและช่ือของผู้แช่งขัน ช่ืนต้นด้วยอักษรตัวเดียวกัน 
ผู้โซคดีจะได้รับของรางวัลท่ีมึมูลคำมากข้ึน

eü
 «f
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