
การนำเสนอความบันเทิงในรายการเกมโชว์ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบความท้าทาย

ในการสืกษาครั้งน ื้ ม ีรายการเกมโซว์ท ี่ม ีเน ื้อหาเกี่ยวกับความท้าหายทั้งล ิ้น 2 รายการ 

แต่ละรายการมีประวิต ิ การนำเสนอ และวิธ ีสร้างความบันเทิง รวมทั้งวัน เวลา และ สถานีที 

ออกอากาศ เร ียงตามลาดิบอกษร ดั้งนี้

บทที่ 6

ลำตับ รายการ วัน เวลา สถานี

1 เกมล่า 2000
<3

อาท ิตย ์ 12.50-14.30 ซ่อง 5

2 ชอคเกม พฤหสบด 22-23.30 ซ่อง 3

ตาราง 4 : ตารางแสดงรายซ่ือรายการเกมโชว์ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกับความท้าทายและวันเวลาสถานีท่ีออกอากาศ

1. เกมล่า 2000

ประ1วัดความเป็นมา รายการเกมล่า 2000 ออกอากาศท ุกว ันอาท ิตย ์ ทาง

ชอง 5 ตั้งแต่เวลา 12.50-14.03 น. ผลิตโดย บธีษท เจเอสแอล ออกอากาศครั้งแรกในปี 

ห.ศ. 2541 ในซอ "เกมล่ามหาสม'บ?ป มี ส ัญ ญ า คุเนากร และ สุธีวิภา กุลตัง;ฯ'วัฒนา เป็น 

พิธีกร ต่อมาในปี พ.ศ. 2542 ได้ม ีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบรายการและเปลี่ยนซื่อเป ็น ‘'เกมล่า 

มหาสน ุก” ปี พ.ศ. 2543 ได้มีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบรายการอีกครั้ง และเปลี่ยนซื่อเป ็น “ 

เกมล่า 2000 “

พิธีกร 1. สันติสุข พรหมพิธี

2. ลุรวิภา กุลตังค5วัฒนา

3. จาตุรงค ม๊กจ๊ก

4. L'uâfiUyl'Sl /SrmF}
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โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543 :

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 7 นาที

@ เปิดตัวพิธีกร และ ผู้แช่งขัน 3 คน (ดารา)
@ จับรางรางวัลมอบโชคให้กับคนทางบ้านและร้านค้า

ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 12 นาที

@ เช้าสู่เกมการแช่งขันช่วงท่ี 1 : “ปฏิบัติการท้านรก’'

มีแผ่นป้ายให้ผู้แช่งขันเลือก 9 แผ่นป้าย หลังแผ่นป้ายจะมีเกมต่าง  ๆ ซ่อนอยู่ภายใต้ช่ือ 
ปฎิบ้ติการต่าง  ๆ ตังน้ี

1. ปฏิบ ้ต ิการล่าหมุดเหล็ก เป็นการแช่งขันปีนเชือกเก็บแท่งเหล็ก

2. ปฏิบัติการออกซึเจนเหลว เป็นการแช่งขันตักนํ้าใส,กระบอกโดยใช้กระบวย

3. ปฏิบ ัต ิการกู้ภ ้ยน ิวเคลียร ์ เป็นการแช่งขันตักลูกบอลไล่ตระกร้า

4. ปฏิบ ัต ิการเหยียบเต็มพิกัด 1จ็ไจ เก'ไ*?!1 จ̂ จ 1!จ* fl en ก?'ร1!.จุ b U koi 1 1 d ob Ü ง ü kôb Kl Li Lj U DÎ i i blj 4ข่

5. ปฏิบ ัต ิการหลอนประสาท เป็นการแช่งขันเป่าลูกปิงปองขึ้นบันไดงูโดยใช้หลอด

กาแฟ

6. ปฏิบ ัติการท้าชนเดนตาย เป็นการแช่งขันซนกันโดยใส่ชุดลม ใครออกนอกกรอบ

ถือเป็นผู้แพิ

7. ปฏิบัติการโหดหกกระดูก เป็นกฯรแช่งขันงดช้อ

8. ปฏิบัติการแป้นหมุนมรณะ เป็นการแช่งขันขักเย่อ โดยผู้แช่งขันยีนบนโต๊ะกลม

แช่งกันลาวเชือก ใครตกโต๊ะ 2 ครั้งถือเป็นผู้แพ้

9. ปฏิบัติการจุดเยือกแข็ง เป็นการแช่งขันหาผลึกในถังนํ้าแข็ง

ผู้แช่งขันต้องเลือกแผ่นป้ายคนละ 1 แผ่นป้ายเพือแช่งเกมกับผู้ช่วยพิธีกร เมื่อเสร็จสิ้น

การแช่งขัน ผู้แช่งขันทุกคนจะได้หมุนวงล้อ ซึงมีตัวเลขตั้งแต่ 1-12 ผู้แช่งขันหมุนได้เท่าไร เดิน
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หน้าไปเท่าน้ันซ่อง หยุดช่องไหนเลือกว่าจะหยิบแผ่นป้ายทางด้านซ้ายหรือทางด้านขวา เพียง
1 แผ่นป้าย หลงแผ่นป้ายจะมีจำนวนเงินช่อนอยู่ ต้ังแต่ 5,000 -  10,000 บาท หากผู้
แช่งข้นแข่งเกมชนะผู้ช่วยพิธีกร จะได้ร้บเงินรางวัลท้ังหมด หากแพ้จะได้เงินรางวัลเพียงคร่ึง
เดียว

รูปภาพ 24 ภาพแสดงบรรยากาศการแข่งข้นช่วง “ปฎิปติการท้านรก,,

ช่วงท่ี 3 ใช้เวลาในการแข่งข้นประมาณ 11 นาที

@ เช้าสู่เกมการแข่งข้นช่วงท่ี 2 “ปภิป้ติการท้านรกช่วงท่ี 2“ มีการแข่งข้น
เหมือนกับช่วงแรก แต่มีของรางวัลเพม หากผู้แข่งข้นเปิดแผ่นป้าย และหล้งแผ่นป้ายมี Tชเชส 

ผู้แข่งข้นจะได้เงินรางวัลเพ่ิมอก 5,000 บาท
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@ ปฏิบัติการ Hello 7 หลัก เป็นการแข่งขันเกมนอกสถานท่ีกับคนท่ัวไป
โดยจะมีพิธีกรสนามไปหาผู้แข่งขันตามสถานท่ีต่าง  ๆ โดยมีข้อแม้ว่าผู้แข่งขันต้องใช้โทรศัพท์
เคล่ือนท่ีย่ึหอ Hello และเกมการแข่งขันจะเปล่ียนไปทุกลัปดาท์ เซน ให้เปิดกล่องพลาสติก 
เพ่ือหาตัวเลรให้ครบ 7 ตัวภาธในเวลา 60 วนาที หรือ ป้นจ้ิงหรืด า0 รอบ และนำตัวเลรไป 
เรืยงบนกระดาน หากทำได้จะได้รบเงินรางวล 3,000 บาท หากทำไม่ได้ร้บของทีระลึกจาก
ทางรายการ

ช่วงท่ี 4 : ใช้เวลาประมาณ 10 นาที

@ เข้าสู่เกมการแข่งขันรอบสุดท้าย : “สู่ยานนาคราช’' ผู้แข่งขันต้องฝ่าด่าน
ต่าง  ๆ เพ่ือเอา'ฬยักัษมาคนละ 1 ใบ โดยผู้แข่งขันํคนท่ี 1 ต้องโหนตัว่ไปตามบาร์เหล็ก, ผู้ 
แช่งขันคนที 2 ต้องเตินไปตาม'ท้อ ปีนกำแพง, และผู้แช่งขันคนที 3 ต้องมุดเซาวงกต หลัง
จากไต้ไข่ครบ 3 ใบภายในเวลาท่ีกำหนดแล้ว ผู้แช่งขันต้องวางไข่ ให้ตรงกับลึกับนฝนป้ายด้าน 
หน้า ตรง 1 สี ตัวประกันถูกปลดปล่อย ผู้แข่งขันร์บเงินรางวัลสีละ 10,000 บาท หากตรง
ครบ 3 สี แจ็กพ็อตแตก ผู้แข่งขันรับ 500,000 บาท ผู้โซคดีจากช้ินส่วนโอเล่รับทอง 5 บาท 
หากไม่ตรงสีเลย ผู้แข่งขันก็ไม่ได้อะไรเลย นอกจากเงินรางวัลท่ีต่างคนต่างละสมมา

ว ิธ ีน ำ เส น อ ค ว าม บ ัน เท ิง  

1. พ ิธ ีก ร  สร้างความบันเทิงโดย

การเป็นคู่แข่งของผู้แข่งขัน ทำให้เกมการแข่งขันสนุกและเร้าใจย่ิงข้ึน 
การเป็นผู้'นำ,ในการเชียร์ผู้แข่งขัน
การพูดคุยสนุกสนานกันเองและพูดคุยสนุกสนานกับผู้แข่งขัน

ตัวอย่าง : การพูดคุยสนุกสนานกันเอง

ต่อ(สหภาพ) เหมือนพ่ืแหละ หล่ออย่างน้ียังเล่นเป็นผู้ร้ายเลย
ลันติสุข เราต้องมีพลิกแพลงกันบ้าง
จาตุรงค : 'เม่ ถาเกดลันติลุฃเล่นเป็น'พระเอก งานไม่มีล่ะ
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ลันติสุข เน้องไม่'ไหวแล้ว
ไม่ อย่างน้ึเฃาเรืยกว่าเน้ือหมดอายุ หรือ expire น่ันเองลุรวภา :

ลันติลุฃ : ยัง! ยังไม่ expire นะฮะ ยังใช้ไต้อยู่!

2. ผ ู้แข ่งข ้น สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยลนุกสนานกับพิธีกร และการใช้
ความลามารถทางกายในการแข่งเกมกับพิธีกร

3. เกม การแ ข ่งข ้น  เป็นเกมท่ีต้องใช้ไหวพรบ ความเร็ว และความแข็งแรง
ของร่างกายในการแข่งขัน ทำให้เกิดความต่ืนเต้น

4. ของรางวัล มีล่วนช่วยทำให้ลุ้น ในการหมุนวงล้อหมุนวงล้อและการเปิด
แผ่นป้าย เพราะถ้าหมุนได้ตรงหมายเลข 12 12 Plus แจกเงินรางวัลพิเศษ 5,000 บาท
หรือ ถ้าเปิดเจอ ร ิช เข ส  รับเงินพิเศษ 5,000 บาท

5. การมสี่วนร่วม ช่วยลร้างความบันเทิงใน 2 ลักษณะ การส่งช้ินส่วน
ผลิตภัณฑํสินค้าเข้ามาชิงรางวัล ทำให้ผู้ชมมีลุ้นในการเป็นผู้โซคดี และร่วมลุ้นไปกับผู้แข่งขัน
เพราะหากผู้แข่งขันทำแจกพิอตแตก ผู้ชมกิจะได้รับรางวัลเพ่ิมข้ึนด้วย ส่วนการเส่นเกมนอก
สถานท่ี เป็นการโฆษณารูปแบบหน่ึงซ่ึงสามารถสร้างความต่ืนเต้นและสนุกสนานให้กับผู้ซมใต้
เซ่นกัน

2. รายการ1ช๊อคเกม

ประวัติความเป็นมา : รายการซ็อคเกม ออกอากาศทุกวันพฤหัสบดี ทางซ่อง 3 ตัง 
แต่เวลา 22-23.30 น. ผลิตโดย บรืษ้ท ซาโดว์ เอ็นเตอร์เทนเม้นท์ ออกอากาศคร้ังแรกใน 
วันเสาร์ท่ี 4 มกราคม 2540 เวลา 16.30-17.30 น.

พิธีกร : 1. อนันต์ บุนนาค
2. วัลวัภา โยคะกุล 

อรุณ ภาวิไล3.
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โค?งสร้างรายทารในปี พ.ศ. 2543

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 12 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน 4 คน(ดารา)
@ จับช้ินส่วนผู้โชคดื และ ภาพ VTR การแจกทองนอกสถานท่ี
@ ช่วง "Show Shock" เป็นการแสดงความลามารถพิเศษบางอย่าง ซ่ึงไม่

ลามารถพบเห็นได้ในชีวิตประจำวันของคนท่ัวไป ส่วนมากเป็นเรองท ี่น่าVVวาดเสียว เช่น การ
เอาเข็มแทงลิน การไต่บันไดดาบ การตอกตะปูเข้าท้องแขน การเอาจานกระเบ้ืองฟาดหัว
การยิงพลุใส่ตัว เป็นต้น

ช่วงท่ี 2 : ไข้เวลาประมาณ 20 นาที

@ เช้าลู่การแข่งขันช่วงท่ี 1 : “Jam Shock"

ทางรายการจะมี VTR ให้ผู้แข่งขันดู และไห้ผู้แข่งขันทายว่า หมายเลข 1 หรือ หมาย 
เลข 2 ท่ีกล้าร้บคาท้าทายจากทางรายการ โดยจะมีพิธีกรสนามออกไปทีาทายคนท่ัวโป
ตามสถานท่ีต่าง  ๆ ไห้ทำส่ิงต่าง  ๆ เช่น กิน'วาชาบิ-เปล่า  ๆ 1 ถ้วย กินมะขามเปียกบันเท่าลูก
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เปอร์แมน ว่ายน้ําข้ามบ่อจระเข้ เป็นต้น ช่วงน้ีจะมีคำถาม 3 ข้อ ข้อหน่ึง 10 คะแนน. ข้อ
สอง 20 คะแนน, ข้อลาม 30 คะแนน ผู้แข่งขันท่ีมีคะแนนมากท่ีสุด1จะ1ได้โยก Shocker 
Magine เพ่ือสะสมเงินรางวัลเพียงคนเดียว

ช่วงท่ี 3 ใช้เวลาประมาณ 30 นาที

@ เข้าลู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 2 : “Shock. วัดใจ"

ผู้แข่งขันต้องเลือกแผ่นป้ายเพ่ือวัดใจกับดาราท่ีมาท้าทายให้ทำส่ิงต่าง  ๆ คนละ 1 ข้อ 
เช่น อมบอระเพ็ด กินพรืกลด จุ่มมือในหม้อเทียน นอนในโลงกบ เก็บลูกปิงปองในดู้
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ตุ๊กแก ยกตุ่มใส่น้ํา กินอาหารหมา เกาะเสาไม้ไผ่สูงเท่าตึก 5 ช้ัน เป็นต้น หากผู้แข่งข้น 
ฝ่าด่านวัดใจได้ จะได้หมุนวงล้อสะสมคะแนน ใครได้คะแนนมากท่ีสุด 2 คนเข้ารอบ

รปภาพ 25 : ภาพบรรยากาศการแข่งข้นในช่วง “Shock วัดใจ"

ช่วงท่ี 5 : ใช้เวลาประมาณ 4 นาที

@ เข้าสู่การแข่งข้นรอบสุดท้าย : “Jackpot Shock"

ผู้แข่งข้น 2 คนโยก Shocker Magine คนละเคร่ืองพร้อมก้น เพ่ือสะสมเงินรางวัลร่วม 
ก้น ผู้แข่งข้นโยก Shocker Magine อีกคร้ัง ผู้แข่งข้นท่ีได้คะแนนลงสุดรับของรางวัลท้ังหมด 
ท่ีสะสมร่วมก้นมาเพียงคนเดียว
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วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พิธีกร ลร้างความบันเทิงโดย

การพูดคุยหยอกล้อสนุกลนานกันเอง และพูดคุยหยอกล้อผู้แข่งขัน
การแสดงอารมณ์ความรูลึกทางลีหนำและท่าทาง เซ่น กลัว ขยะแขยง หรอ
หวาดเสียว
การลองเล่นเกมวัดใจเองบ้างหลังจากท่ีผู้แช่งขันฝ่าด่านวัดใจเรียบร้อยแล้ว 
การแสดงสีหนำท่าทางและการพูดแบบ Over Acting ของพิธีกรสนาม

ตัวอย่าง 1 : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกันเอง

อนันต์ : เม่ือก้ีเราไล่สามตัวน่ันใปแล้ว เหลืออีกตัวเดียว (ทำท่าฉีด
ไบกอนใส่พิธีกรหญิง)

วัลวิภา : ไม่ใช่ ไม่ใช่ เหลืออีกลองตัวท่็เขาเอามาทำน้ีาพรีกน่ะ! (ทำท่า
ฉีตไบกอนใล่อนันต์และอรุณ)

ตัวอย่าง 2 : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดแบบ Over Acting ของ
พิธีกรสนาม

สุวัจนํ : ว้าย! อ้าย! โอ! คุณพระช่วย โอ๊ย! ตายแล้ว น่ากลัวมาก 
เลยค่ะคุณผู้ซม บ้านผีสิงน่ีมันสยดสยองขวัญสุด  ๆ ไม่คิดว่า 
จะน่ากลัวขนาดน้ีนะคะ ต้องเช้าไปดูค่ะ หัวใจดิฉันจะวาย มัน

จ1ท ๆ น 1 < น < น  ̂ 'ไใ-ใ̂ ?̂'ร เ̂ }^  ̂ juÆiçva จเia/f 1! <rs t 1 K> © ri0N 0 KJLJO/ O kC ko&o 1 »«''<™ i n  1 r 1 0 LJ J_1 r 1 0 arid/  » O' <rs t 1 a น u

ครัวไหนบ้างท่ีคุณพ่อแต่งเป็นผีกระหัง คุณแม่แต่งเป็นผีจีน
และคุณลูกแต่งเป็นลูกกอก แล้วเข้าไปในบ้านผีลิง เรามาดูกัน 
นะคะว่าจะมีครอบครัวไหนกล้ากับเราบ้าง
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2. ผูแ้ข่งขัน สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกรและผู้แช่ง
ขันด้วยกัน การแสดงอารมณ์ความร้สิกทางสีหน้าท่าทาง และการร่วมวัดไจกับผู้ท้าทาย

3. เกมการแข่งขัน เป็นเร่ืองของการวัดใจ โดยแบ่งเป็นสองส่วน ส่วน
แรกเป็นการทายว่าใครจะกล้ารับคำท้าทายจากทางรายการ ความสนุกชองเกมอยู่ท่ีการนำเสนอ 
ของพิธีกรสนาม ซ่ึงใช้การพูดและการแสดงท่าทางแบบ Over Acting ในการไปหาผู้กล้าตาม 
ท้องถนน และสัมภาษณ์คนท่ีไม่กล้า ว่าทำไมไม่กล้า ซ่ึงแต่ละคนก็จะให้เหตุผลท่ีฟ้งแล้วสนุก
สนานคร้ืนเครง

ตัวอย่าง

r! รติ : ถ้าผมให้พ่ืแต่งชุดซูปเปอร์เลด้ี 2000 เน๊ียะ
คนท่ี 1 : ไม่กล้าฮะ อาชีพการงานผมแต่งอย่างน๋ีออกมาน เขาเลิกใช้

ปรการเลย
nwTï 2 : ไม่กลาฮะ ทำงานอยู่ ถาเจานายเหนกเสรจเ'ลยั
ด น ท ิ .จ ;____________ s i f i u u m  ผ ู้' จ ท ? แ ท ท ้ ค ุ ท ะ เ

''ฆ “  I

ส่วนช่วงท่ีสองเป็นช่วงท่ีผู้แช่งขันต้องวัดใจด้วยตัวเอง ความสนุกของช่วงน้ีจะอยู่ท่ีการ
นำเสนอของดาราท่ีเข้ามาท้าวัดใจ โดยดาราจะพูดท้าทายและแสดงถึงความน่ากลัว น่าหวาด
เสียว หรือน่าขยะแขยง ของส่ิงท่ีตัวเองท้าแบบ Over Acting เพ่ือให้ผู้แช่งขันP กกลัว และต่ืน 
เต้นในการแช่งขัน

ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงด้วยการพูดท้าวัดใจ

ชุติมา(นัยนา) : เจอเอ้ท้ังทิต้องวัดใจแบบสุด  ๆ กันไปเลย วัดแบบไหนล่ะคะ
ดูก่อนนะคะ อู้ย! ร้อนมากเลยนะคะ ร้อนลุดฤทธิ'นะคะ ว้าย! 
น่ากลัวจรืง  ๆ ค,ะ น้ีคํอน้ําอุนอีกอ้น่นึงนะคะ เอาไว้แช่นะคะ 
เราจะท้านะคะ วัดใจกันค่ะ' คุมบังหมด ใบ ครังนะคะ ไป 
กลับๆ  จนเป็นรูปมือเราเองเลยนะคะ- เอ้ซะอย่างไม่เคยกลัว
อะไรเลยค่ะ ขออนุญาติซบน้ําก่อนนะคะ ไม่กลัวค่ะ 1 2 3
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อ้าย! โอ๊ะ ๆๆ  ! อูยยย! (ทำท่าสัน กล้องโคลสอัพไปท่ี 
หน้า) ท่านผู้ชมคร้ังท่ี 1 ก็จะตายแล้วค่ะ เห็นม๊ัยคะท่านผู้ซม 
สวยงามนะคะ (ยกมือซุบเทียนข้ึนมาดู) ไม่เคยกลัวค่ะ เตาย 
ค่ะ โอ๊ะ! โอ'ะ! โอ้ย! (ทำท่าปาดเหง่ือ) ไม่ต้องกลัวค่ะ ไม่เป็น 
ไรนะคะ 10 คร้ังนะคะ คร้ังท่ี 3 ค่ะ ร้อนๆแบบน้ีกล้าไหม 
ล่ะคะ คร้ังท่ี 4 นะคะท่านผู้ชม โอ๊ย! ร้อนค่ะ โอ๊ย! โอ๊ย! 
อ้าย!... คร้ังท่ี 9 แล้วนะคะ อูย! ตายแล้ว! มือดิฉันพองค่ะ 
ข้างใน อู’ย! มือร้อนเลยค่ะ มันก็แลบๆร้อนๆ คันๆ มัน  ๆ
มากเลยค่ะ คนท่ีวัด'ไจกับดิฉันต้องกล้าแบบน้ึล่ะค่ะ คร้ังท่ี 10 
ดูนะคะ โอ๊ย! อูย! เวลาถอดใครมีขนแชนชนอะไรแว็กได้เลย
fix»' ' Aaeil«นฺจIfil*' iijâfiiiifixSaAir I a/ JÔ koa/ Fia/ as LJ b MLJ JO DÏJ vou V ONI Itt/ OI ชัน oriwMa/ bbK IVI r i  LJ VI JC JOข่
น่ีสิคะท่านผู้ซม แดงเลยค่ะ ดิฉันขอท้านะคะ อม!

ความสนุกชองเกมการแข่งชันท้ังลองช่วงอยู่ท่ีการได้เห็นบุคคลต่าง  ๆ ทำพฤติกรรมท่ีไม่ 
ลามารถพบเห็นได้ในชีวิตประจำวันท้ัวไป ซึงมีท้ังหวาดเสียวและสนุกสนาน และยังมีการ'ไซ้
เทคนคต่าง  ๆ เข้ามาช่วยทำให้เกมการแข่งชัน่น่าต่ืนเต้นและเร้าใจย่ิงข้ึน เช่น การลโลภาพ การ 
โคลสอัพ และท รๆใช้เสียงประโ!อบพิเศษ

4. ของรางวัล ช่วยทำให้เกมการแข่งชันสนุกสนานและน่าต่ืนเต้นย่ิงข้ึน โดย
จะมีการโยก Shocker Magine เพ่ือสะสมเงินรางวัล ย่ิงเคร๋ึองเดินช้าลงเท่าไร ก็ย่ิงมีลุ้นให้ได้ 
รางวัลเยอะ  ๆ ทำให้เก็ดความสนุกสนาน

5. การมีส่วนร่วม การมีส่วนร่วมท่ีสร้างความบันเทิงพบใน 2 ลักษณะ
คือ การส่งช้ินส่วนผลิตภัณฑ์เข้ามาชิงโชค ทำให้ผู้ชมท่ีส่งช้ินส่วนผลิตภัณฑ์เข้ามาร่วมรายการมี 
ลุ้นในของรางวัล และการร่วมเลนเกมในช่วง “Jam Shock" เป็นการสร้างความบันเทิงโดยคน
ท้วไปตามท้องถนน

6. การจัดระบบกาละและเทศะ มีการนำเสนอช่วง “ Show Shock “ เป็น
การแสดงโซวํพเศษ เพ่ือสร้างความต่ืนเต้นให้ก้บผู้ซม
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