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รายการเกมโชว์ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับความรู้ทั่วไปและความรู้เฉพาะด้าน เป็นรายการเกม

โชว์1ที่มีล่1วนคล้ายรายการควิทโชว์ คือ จะเป็นการตอบคำถามเกี่ยวกับความรู้กว้าง  ๆ ในเร่ือง 

ต่าง  ๆ ความสนุกของเกมจะอยู่ที่คำถาม ซึ่งไม่ยากนักและไม่ง่ายจนเกินไป ทำให้ผู้ชม

ลามารถร่วมเล่นเกมไปพร้อม  ๆ กับผู้แข่งขัน พิธีกรจะมีบทบาทสำคัญในการสร้างบรรยากาศ

ให้กับการแข่งขัน ซึ่งจะมีทั้งแบบกดดันและแบบสนุกสนานครื้นเครง ทั้งนื้ชื้นอยู่กับรูปแบบและ 

เนื้อหาของแต่ละรายการ

รายการเกมโชว์ที่ม ีเน ื้อหาเกี่ยวกับความท้าทาย เป็นรายการเกมโซว้ที่ผู้แข่งขันต้องใช้

การแสดงออกทางร่างกายมากกว่ารายการเกมโชว์ประเภทอื่น  ๆ กล่าวคือ ผู้แข่งขันต้องลงแรง

ในการแข่งขันด้วยตัวเอง ไม่ใช่แค่ดูภาพหรือฟังรื่องแล้วตอบคำถาม ความสนุกของรายการ

ประเภทนื้อคู่ที่ความตื่นเต้นเร้าใจในการแข่งขัน ซึ่งจะมีทั้งเกมที่ต้องใช้พละกำลังและความพร้อม 

ของร่างกายในการต่อล้เพื่อเอาชนะ และเกมที่ต้องใช้ความกล้าหาญในการเผชิญหน้ากับการท้า 

ทายในการให้ทำลงต่าง  ๆ ซึ่งไม่ใช่พฤติกรรมที่เกิดชื้นในชีวิตประจำว้นชองคนทั่วไป พิธีกรจะมี

บทบาทในการแสดงออกมากกว่าปกติท ั้งทางสืหน้าและท่าทาง เพื่อช่วยให้เกมการแข่งขันสนุก 

สนานและมีชีวิตชีวา

รายการเกมโชว ์ที่มีเนื้อหาผสม เป็นรายการเกมโชวท์ี่มีการแข่งขันมากกว่าหนึ่งรูปแบบ 
และเน้ือหา ผู้แข่งขันอาจต้องใช้ทักษะหลาย  ๆ อย่างในการเล่นเกม ความสนุกของรายการ
ประ๓ ทนี้อยู่ตรงที่ผู้ซมจะได้รบอารมณ์ที่หลากหลายจากการน้าเสนอเกม ซึ่งอาจมีทั้งการเล่า
เร่ือง การตอบคำถามเกี่ยวกับความรู้ และการผจญภัยหรือการแข่งขันที่ต้องใช้ความลามารถ
ทางกาย พิธีกรในรายการเกมโชวป์ระ๓ ทนื้จะไม่ค่อยมีบทบาทในการสร้างความบันเทิงมากเท่า 
พิธีกรในรายการเกมโชว์ประเภทอ่ืน ๆ

องค์ประกอบของรายการเกมโชว์ที่มีบทบาทในการสร้างความบันเทิงมากที่สุดคือ พิธีกร 

และเกมการแข่งขัน รองลงมา คือผู้แข่งขัน การจัดระบบกาละเทศะ ของรางวัล และการ

มีล่วนร่วม

พิธีกร นอกจากจะเป็นผู้ดำเนินรายการและผู้ควบคุมการแข่งขันให้เป็นไปตาม

กติกาแล้ว พิธีกรยังมีบทบาทสำคัญในการพูดคุยสนุกสนาน ทั้งการพูดคุยสนุกสนานกันเอง

และพูดคุยสนุกสนานกับผู้แข่งขันและดารารับเชิญ พิธีกรบางรายการจะใช้ความลามารถและ
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ลูกเล่นส่วนตัวในการแสดงออกทางสีหน้าท่าทางทำให้ผู้ซมเกิดอารมณ์ขัน ซึ่งพิธีกรแต่ละคนมี

ความสามารถและลูกเล่นที่ไม่เหมือนกัน นอกจากอารมณ์ขันที่เก ิดจากความสามารถเดี่ยว  ๆ

แล่'ว ยังมีอารมณ์ขันที่เกิดจากการเล่นเป็นดู' เช่น การตอบโต่ใปมาระหว่างพิธีกร และ

อารมณ์ขันที่เกิดจากการเล่นเป็นทีม เช่น การกลั่นแกล้ง หรอ การแสดงตลก อีกด้วย

ผู้แข่งขัน มีล่วนช่วยสร้างความบันเทิงโดยการใช้ความลามารถและลูกเล่นส่วนตัว

ในการพูดคุยทำให้เกิดความสนุกสนาน บางครั้งผู้แข่งขันยังมีส่วนช่วยถ่ายทอดเรื่องราวของ

ดารารับเชิญอีกด้วย

เกมการแข่งขัน เกมการแข่งขันเป็นเครื่องมือที่ช่วยสร้างความความบันเทิงให้กับ

ผู้ชม รายการเกมโชว์แต่ละประ๓ ทเนื้อหาจะมืการแข่งขันที่แตกต่างกันใป กล่าวคือ รายการ

เกมโชว์ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับเรื่องส่วนบุคคล จะมีดารารับเชิญมาเล่าเรื่อง แล้วให้ผู้แข่งขันทายใจ 

รายการเกมโซว์ที่มืเนื้อหาเกี่ยวกับความรู้ทั่วไปและความรู้เฉพาะด้าน^ จะเป็นการแข่งขันตอบ 

ปัญหาเกี่ยวกับความรู้กว้าง  ๆในด้านต่าง  ๆ รายการที่เกี่ยวกับความท้าทาย เกมการแข่งขันจะ 

อยู่ในรูปแบบของการผจญภัยหรือการวัดใจ รายการที่มีเนื้อหาผสม การแข่งขันจะมีหลายรูป

แบบทั้งการทายใจ การตอบปัญหาเกี่ยวกับความรู้เฉพาะด้าน และการ•ผจญภัย

ของรางวัล มีความสัมพันธ์กับเกมการแข่งขันและผู้แข่งขัน และมีส่วนทำให้เกมการ
แข่งขันต่ืนเต้นข้ึน ยิ่งรางวัลมากก็ยงสร้างความตื่นเต้นและกระตุ้นให้ผู้แข่งขันใช้ความสามารถ
อย่างเต็มที่ บางครั้งยิ่งรางวัลน้อยก็ยิ่งสร้างความตื่นเต้นและยังสร้างอารมณ์ขันให้กับผู้ซม

การมีส่วนร่วม มีความสัมพันธ์กับของรางวัล คือ ทำให้ผู้ส่งข้ึนส่วนผลิต
ภัณฑ์เข้ามาชิงโชคมืล้นในการเป็นผู้โซคดี บางรายการผู้โซคดียังมีลุ้นถึง 2 ต่อ เพราะหากผู้แข่ง 
ขันทำแจ็กพ๊อตแตก ผู้โชคดีจะได้รับของรางวัลเพ่ิมข้ึน การเล่นเกมนอกสถานท่ีก็เป็นส่วนหน่ึง
ของการมีส่วนร่วม และลามารถสร้างความต่ืนเต้นและอารมณ์ขันให้กับผู้ซมได้เช่นกัน

การสัดระบบกาละเทศะ มีวัตถุประสงค์ 2 อย่าง คือ เพื่อสร้างอารมณ์ขัน ซึ่งมักอยู่

ในรูปของการแสดงตลก เพื่อให้ข้อมลและความรู้ มักอยู่ในรูปของการโชว์และการสาธิตต่าง ๆ
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ข้อจำกัดการวิจัย

1. ผ ู้ว ิจ ัยไม ่สามารถเข ้าถ ึงแหล่งข ้อม ูลประเภทบ ุคคลได ้อย ่างท ั่วถ ึง เน ื่องจากผ ู้
บร ิหารบางบริษ ัทไม ่สะดวกให ้จ ัมภาษณ ์

2. ผ ู้ว ิจ ัยไม ่สาม ารถขอข ้อม ูล เก ี่ยวก ับ ประว ิตรายการเกม โชว ์แต ่ละรายการได ้อย ่าง
ละเอ ียดครบถ้วน เพราะบางรายการเล ิกออกอากาศไปแล ้ว และบางบริษ ัทผ ู้ผล ิตไม ่สะดวกใน
การลืบค้นข้อม ูล

3. ผ ู้ว ิจ ัยไม ่สามารถเข ้าไปจ ังเกตการณ ์ข ั้นตอนการวางแผนงานและข ั้นตอนการต ัด  
ต่อได้ เน ื่องจากเป ็นความจับและบริษ ัทผ ู้ผล ิตไม ่สะดวก

ข้อ เสนอ แนะการวิจัยในอนา ค ต

1. ผ ู้ศ ึก ษ าเก ี่ย ว ก ับ ราย ก าร เก ม โช ว ์ค ร ั้งต ่อ ไป ค วร เป ็น ค น ใน บ ร ิษ ัท ห ร ือ ใน ว งก าร
เพราะจะสามารถเข ้าถ ึงแหล่งข ้อม ูลได ้อย ่างครบถ้วนและท ั่วถ ึง

2. การวิจ ัยครั้งน ี้เป ็นการศึกษาเกี่ยวกับการนำเสนอความบันเท ิงในล่วนของบริษ ัทผู้

ส ่งสาร การวิจัยครั้งต่อไปควรได้มีการศึกษาในล่วนของผู้ร ับสารด้วยว่าผู้ร ับสารคิดอย่างไรกับ

ความบันเทิงต่าง  ๆ ที่รายการเกมโชว์นำเสนอ และควรจะมีการปรับปรุงแก้ไขหรือเพิ่มเติมอย่างไร 

เพื่อให้ถูกใจผู้รับสารมากที่สุด

3. โฆษณากับรายการเกมโชว์เป ็นสิ่งท ี่อยู่ค ู่ก ันมาโดยตลอด ฉะนั้น ในการศึกษา 

ครั้งต่อไป ผู้ศ ึกษาควรศึกษาวิธีสอดแทรกโฆษณาควบคู่ไปกับการนำเสนอความบันเทิงในรายการ 

เกมโชว์ด้วยก็จะเป็นประโยชน์ต่อการ่วิจัยรายการเกมโชว์ต่อไปในอนาคต
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