
บทที่ 2

แนวคิด ทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

ในการศึกษาครั้งนี้ ผูวิจัยไดใช้แนวคิด ทฤษฏีและเอกสารการวิจัยที่เกี่ยวช้อง ดังน้ี
2.1 ทฤษฏีพฤติกรรมเบี่ยงเบน

2.1.1 ความหมายของพฤติกรรมเบี่ยงเบน
2.1.2 ประ๓ ทของพฤติกรรมเบ่ียงเบน

2.2 ทฤษฏีการกระทำทางสังคม
2.3 ทฤษฏีการเลียนแบบ
2.4 ทฤษฏีแรงจูงใจในการกระทำผิด
2.5 ทฤษฏีการเลียนแบบ
2.6 แนวคิดเกี่ยวกับอาชญากรรม

2.6.1 ความหมายและประ๓ ทของอาชญากรรม
2.6.2 สาเหตุของอาชญากรรม
2.6.3 อาชญากรรมในแง่กฎหมาย

2.7 ความหมายของอบายมุข
2.8 แนวคิดเกี่ยวกับการพนัน

2.8.1 ประจัติและพัฒนาการการพนันในประเทศไทย
2.8.2 ความหมายของการพนัน
2.8.3 สาเหตุการเล่นการพนัน

2.9 การพนันฟุตบอลกับสังคมไทย
2.9.1 ประว้ติการแข่งขันฟุตบอลโลก
2.9.2วิธีการเล่นการพนันฟุตบอลในประเทศไทย
2.9.3 การพนันฟุตบอลกับการบังคับใช้กฎหมาย

2.10 กระบวนการติดต่อลื่อสาร



7

2.1 ทฤษฎีพฤติกรรมเบ ี่ยงเบน (Deviant Behavior)

2.1.1 ความหมายของพฤติกรรมเบี่ยงเบน
สมโภชน์ เอี่ยมสุภาษิต (อ้างถึงใน พงษิอินทร์ อินทรขาว, 23543: 9) ได้กล่าวไว้ว่า 

ในการกำหนดว่าพฤติกรรมใดจะเป็นพฤติกรรมเบ่ียงเบนหรอไม่ ต้องนำปัจจัยที่เกี่ยวข้องมาพิจารณา 
ประกอบด้วย ซ่ึงได้แก่ ลักษณะของสังคม วัฒนธรรม เวลา อายุ เพศ สภาพการณ์ที่เกิดพฤติกรรม 
และการรับรู้ของคนในสังคม เป็นต้น

ในการกำหนดความหมายของพฤติกรรมเบี่ยงเบนนั้น ล่วนใหญ่มักจะอ้างอิง
ระเบียบและบรรทัดฐานของสังคมเป็นหลักเซ่น พาร์สันส์ (Parsons, 1951 อ้างถึงใน สมโภชน์ 
เอี่ยมสุภาษิต,2533)ได้ให้ความหมายของพฤติกรรมเบี่ยงเบนไว้ว่าเป็นพฤติกรรมที่ละเมิดระเบียบ 
หรือบรรทัดฐานของสังคมท่ีได้ตกลงท่มกันซ่ึงเป็นความหมายท่ีกว้าง เมอร์ตัน (Merton, 1957อ้างถึง 
ใน สมโภชน์ เอี่ยมสุภาษิต, 2533) ได้ให้ความหมายที่แคบลงมาว่า หมายถึง เป็นพฤติกรรมท่ีละเมิด 
ระเบียบหรือบรรทัดฐานของสังคมท่ีกำหนดข้ึนสำหรับบุคคลในแต่ละสถานภาพท่ีแตกต่างกัน น่ันคือ 
การที่บุคคลสองคนแสดงพฤติกรรมในลักษณะเดียวกันก็ไม,ได้หมายความว่าบุคคลทั้งสองนั้นจะมี 
พฤติกรรมเบ่ียงเบนหรือไม่เบ่ียงเบน ท้ังน้ี ย่อมขึ้นอยู่กับสถานภาพของบุคคลทั้งสองด้วย เซ่น
ในกรณีของเด็กเล็ก  ๆ ที่ร้องไห้เพ่ือให้พ่อแม่ซื้อลูกโปงพฤติกรรมดังกล่าวถือว่าไม่เบ่ียงเบน แต่ถ้า 
เป็นผู้ใหญ่แสดงพฤติกรรมดังกล่าวถือว่ามีพฤติกรรมเบี่ยงเบน

กล่าวโดยสรุป ในการพิจารณาพฤติกรรมเบี่ยงเบน ควรพิจารณาจากเกณฑ์
ดังต่อไปน้ี คือ พฤติกรรมน้ันลอดคล้องกับระเบียบและบรรทัดฐานของสังคมหรือไม่ โดยต้อง
พิจารณาทั้งในด้านของสังคมใหญ่และสังคมย่อย ถ้าไม่สอดคล้องก็จัดว่าเป็นพฤติกรรมเบี่ยงเบน 
และพฤติกรรมนั้นก่อให้เกิดการรับรู้และปฏิกิริยาของคนในสังคมในลักษณะเช่นใด ถ้าไม่ยอมรับ
หรือไม่พึงพอใจก็จัดได้ว่าเป็นพฤติกรรมเบี่ยงเบน

2.1,2.ประเภทของพฤติกรรมเบี่ยงเบน
ษิมมอนส์ (Simmons, 1965 อ้างถึงใน สมโภชน์ เอี่ยมสุภาษิต, 2533) ได้ทำการ 

ศึกษาเกี่ยวกับลักษณะของพฤติกรรมเบี่ยงเบน โดยทำการลอบถามคนจำนวน 180 รายที่มี
ลักษณะและพื้นฐานที่แตกต่างกัน ซึ่งเขาได้รับรายการของบุคคลหรือกลุ่มคนที่มีลักษณะของ
พฤติกรรมเบี่ยงเบนตามการรับรู้ของคนทั้ง 180 รายนั้น ถึง 252 ลักษณะ เมื่อพิจารณาในแง่ของ 
นักสังคมวิทยาและนักจิตวิทยา ได้ให้ความสนใจศึกษากลุ่มบุคคลที่มีลักษณะพฤติกรรมดังต่อไปนี้

1) การกระทำฆาตกรรม
2) การข่มขืน
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3) การปล้น และการลักขโมย
4) การทำผิดกฎหมายของเด็ก
5) การค้าประเวณี
6) การแสดงพฤติกรรมลักเพศ
7) การแสดงพฤติกรรมท่ีแลดงถึงการเป็นโรคจิต
8) การติดยาเสพติด
9) การติดแอลกอฮอล์

จากลักษณะพฤติกรรมเบี่ยงเบนดังที่น ักลังคมวิทยาและนักจิตวิทยาให้ความ 
สนใจสืกษา น้ัน จะเห็นได้ว่าเป็นพฤติกรรมในทางลบท้ังส้ินและพฤติกรรมดังกล่าวส่วนหน่ึงเป็น
อาชญากรรม จากการสืกษาพฤติกรรมเบี่ยงเบน(Deviant Behavior) ผูวิจัยพบว่าพฤติกรรมที่ 
ฝ่าแนระเบียบหรือบรรทัดฐานของลังคมถือเป็นพฤติกรรมเบ่ียงเบนและการกระทำดังกล่าวอาจจะเป็น 
อาชญากรรม ถ้าพฤติกรรมนั้นเป็นการกระทำผิดตามกฎหมายซึ่งระบุลักษณะการกระทำผิดและ
โทษทางอาญาไว้อย่างชัดเจน ดังน้ัน เม่ือพิจารณาในทางกลับกันพฤติกรรมเบ่ียงเบนจึงไม่จำเป็นต้อง 
เป็นอาชญากรรมแต่อาชญากรรมถือว่าเป็น พฤติกรรมเบ่ียงเบน ประ๓ ทหน่ึง ตามแผนภูมิที่ 1 ดังน้ี
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2.2.ทฤษฏีการกระทำทางสงคม (Theory of Social Action)

เป็นทฤษฏีที่รวบรวมปัจจัยต่าง  ๆ ท่ีมีผลต่อการกระทำหรือพฤติกรรมของบุคคล 
ซ่ึง เวเบอร์ (Weber, อ้างถึงใน โกศล คำเติม, 2531: 24-25) ได้สืกษาเรื่องการกระทำของ 
มนุษย์ (Human Action) โดยให้คำจำกัดความของการกระทำว่า เป็นพฤติกรรมทีมนุษย์เปิดเผย 
และลึกลับ ซึ่งบุคคลผู้กระทำกำหนดให้มีความหมายส่วนตัวและได้แบ่งการกระทำทางลังคมออก 
เป็น 4 ข้ัน คือ

1) การกระทำมีเหตุผล เป็นการกระทำท่ีมีวิธีการท่ีเหมาะสมในอันท่ีจะบรรลุถึง 
จุดหมายที่เลือกไว้อย่างมีเหตุผล การกระทำตังกล่าวมุ่งไปในด้านการเมือง เศรษฐกิจและลังคม

2) การกระทำที่เกี่ยวกับค่านิยม เป็นการกระทำท่ีใชวิธีการท่ีเหมาะสมเพื่อทำให้ 
ค่านิยมสูงสุดในชีวิตมีความสมบูรณ์’พร้อม การกระทำเช่นน้ี มุ่งไปในด้านจริยธรรม ศาสนา และ 
ทางศีลธรรมอย่างอื่น เพ่ือดำรงไว้ ซึ่งความเป็นระเบียบในชีวิตทางลังคม

3) การกระทำตามประเพณี เป็นการกระทำที่ไม่มีการเปล่ียนแปลง โดยยึดเอา
แบบอย่างที่ทำกันมาตั้งแต่ในอดีตเป็นหลัก ในพฤติกรรมการกระทำตามประเพณีไม่คำนึงถึง
เหตุผล

4) การกระทำที่แฝงด้วยความเสน่หา คำนึงอารมณ์และความผูกพันทางจิต 
ระหว่างผู้ทำกับวัตถุท่ีเป็นจุดมุ่งหมายของการกระทำ ซ่ึงการกระทำเช่นน้ี ไม่คำนึงถึงเหตุผลอย่าง 
อ่ืนใดท้ังส้ิน นอกจากเรื่องส่วนตัว

และ ร ีเดอร ์ (Wiliam พ. Reeder, 1971 อ้างถึงใน โกศล คำเติม, 2531: 25- 
27) ได้นำทฤษฏีนี้ มาวิเคราะห์พฤติกรรมของบุคคลแต่ละคนว่า การแสดงพฤติกรรมใด  ๆ ท่ีแสดง 
ออกมา น้ัน ย่อมต้องมีจุดมุ่งหมาย และกล่าวถึงการตัดสินใจของบุคคลว่า การกระทำของมนุษย์ 
ในเรื่องใดก็ตามขึ้นอยู่กับปัจจัยหลายประการอาจเหมือนหรือต่างกันภายใต้สถานการณ์ที่เหมือน 
หรือต่างกันก็ได้ ย่อมขึ้นอยู่กับการเลือกเหตุผลของผู้กระทำ และได้รวบรวมปัจจัยที่ทำให้มนุษย์
กระทำหรือไม่กระทำส่ิงหน่ึงส่ิงใดข้ึนเป็นทฤษฏีเพ่ืออธิบายถึง การกระทำทางลังคมว่า การกระทำ 
ในเรื่องใดของมนุษย์เรื่องใดก็ตามขึ้นอยู่กับปัจจัยตังต่อไปนี้

ก.ปัจจัยดึงดูด (Pull Factors) ประกอบด้วย
1) เป้าประสงค์(Goals) หมายถึง สิ่งที่ผู้กระทำต้องการเพื่อไปส่จุดมุ่งหมาย
2) ความเชื่อ (Belief Orientation) หมายถึง ความคิด ความรู้ ที่ผู้กระทำเข้าใจ 

ในเร่ืองหน่ึง ซึ่งจะทำให้เกิดความเชื่อซึ่งมีอิทธิพลต่อการตัดสินใจและการกระทำทางลังคม และ 
ผู้กระทำจะเป็นผู้เลือกแบบของการกระทำลอดคล้องกับความเชื่อของเขา
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3) มาตรฐานค่านิยม (Value standard) เป็นส่ิงท่ีผู้กระทำ ได้รับมาจากความ
เช่ือ ทัศนคติ ลักษณะนิสัยอันเป็นพื้นฐานการตัดสินใจว่าดีหรือไม่ ค่านิยมจึงมีอิทธิพลต่อการ
กระทำในลังคมในการซักนำให้ผู้กระทำ (Actors) กระทำให้เป็นไปตามค่านิยมของเขา

4) นิลัยและขนบธรรมเนียมประเพณี (Habit and Customs) คือรูปแบบของการ 
แสดงออกท่ีผู้กระทำ1ได้รับการกระตุ้นมาก โดยรูปแบบท่ีแน่นอนเพราะมีการวิเคราะห์เหตุผลแล้ว

ข.ปัจจัยผลักตัน (Push Factors) ประกอบด้วย
5) ความคาดหวัง (Expectation) หมายถึง การที่ผู้กระทำเข้าใจและเชื่อว่ามี 

ผู้คาดหวังในตัวเขา เขาจึงได้กระทำ
6) ข้อผูกพัน (Committments) คือส่ิงท่ีผู้กระทำเช่ือว่าเขาผูกพันท่ีจะต้องกระทำ 

ให้ลอดคล้องกับสถานการณ์นั้น  ๆ เพราะเขาจะรู้สึกว่าเขามีข้อผูกพันท่ีจะต้องทำ
7) แรงเสริม (Force) คือตัวช่วยให้ผู้กระทำนำไปสู่การกระทำทางลังคม เพราะ 

ในขณะที่ผู้กระทำตั้งใจจะกระทำสิ่งต่าง  ๆ น้ัน เขาจะรู้สึกว่า เขาได้รับแรงเสริมให้กระทำ
ค.ปัจจัยสนับลนุน (Able Factors) ประกอบด้วย
8) โอกาส (Opportunity) เป็นความเชื่อของผู้กระทำว่า สถานการณ์ที่เกิดขึ้น 

ช่วยให้มีโอกาสเลือกกระทำ โอกาสมีอิทธิพลต่อการกระทำทางลังคม ท่ีผู้กระทำมีส่วนร่วม'ในการ 
กระทำทางลังคมตามสถานการณ์นั้น

9) ความสามารถ (Ability) คือ การที่ผู้กระทำรู้ถึงความสามารถ นำไปสู่การ 
กระทำทางลังคมเพราะรู้ด้วยตนเองว่าเขาสามารถที่จะทำได้ในสถานการณ์นั้น ๆ

10) การสนับสนุน (Support) หมายถึง สิ่งท่ีผู้กระทำรู้ว่า จะได้รับหรือคาดหวังว่า 
จะได้รับจากคนอื่น ตังน้ัน ผู้กระทำจะกระทำเม่ือเขารู้สึกว่าเขามีส่ิงสนับสนุนให้กระทำ

2.3.ทฤษฎีการเล ียนแบบ (Theory of Imitation)

ตาร์ด (Tarde อ้างถึงใน อัณณพ ชูบำรุง, 2527: 94-95 ) กล่าวไว้ว่า เม่ือ 
อาชญากรรมเกิดขึ้นมันมิได้เกิดขึ้นตามลำพัง แต่มีเทคนิคของการกระทำผิดคล้ายกันตามมาเป็น 
ปัญหาลูกโซ่ และได้ตังกฎของการเลียนแบบขึ้นมา ซึ่งตามกฎของเขามีข้อลังเกตุเป็นการทั่วไป
หลายประการ กล่าวคือ

1) คนเรามีแนวโน้มที่จะเลียนแบบแฟชั่นและประเพณีของคนอื่น ตามปกติคน
กลุ่มชนที่มีลักษณะคล้ายคลึงกันจะมีการเปลี่ยนแปลงเรองแฟชั่นและประเพณีอย่างช้า  ๆ แต่ถ้า
กลุ่มที่แตกต่างกันติดต่อกันก็จะล่งเสริมให้เกิดการเลียนแบบมากขึ้น
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2) ผู้มีฐานะตํ่ากว่าจะเลียนแบบผู้มีฐานะสูงกว่า ซึ่งเขากล่าวว่า มีอาชญากรรม 
หลายชนิดท่ีเร่ิมเกิดข้ึนในหมู่ชนช้ันสูง และแพร่ไปในหมู่ชนช้ันต่ําโดยการเลียนแบบ

3) คนเราจะเลียนแบบพฤติกรรมที่เกิดขึ้นใหม่ ถ้าหากพฤติกรรมแบบเก่าหลาย  ๆ
แบบเกิดขัดแย้งกัน เขาเชื่อว่าการเลียนแบบเป็นการเรียนเอย่างหนึ่ง และการเลียนแบบบางอย่าง 
ทำให้เกิดอาชญากรรม เขากล่าวว่าอาชญากรรมจะแพร่ออกไปในลักษณะเดียวกับการแพร่หลาย 
ของแฟชั่นและแฟชั้นของอาชญากรรมก็เหมือนกับแฟชั้นของเส้ือผ้าและทรงผม

2.4 ทฤษฏีแรงจูงใจในการกระทำผิด

การสืกษาเรื่องแรงจูงใจ เป็นความพยายามของนักจิตวิทยาลังคมที่ต้องการชี้ถึง 
สาเหตุภายในที่ทำให้คนริเริ่มกระทำสิ่งใดสิ่งหนึ่งและดำเนินการต่อไปอย่างต่อเนื่องจนบรรลุ 
จุดมุ่งหมาย หรือหยุดการกระทำ น้ัน  ๆ แรงจูงใจคือ พลังภายในที่กระตุ้นผลักดันให้บุคคลแสดง
พฤติกรรมชึ่งมืทั้งความรุนแรงและทิศทางไปยังเป้าหมายที่ต้องการ มีการใช้คำอื่น  ๆ แทนคำว่า
"แรงจูงใจ" เช่น ความต้องการ (Need) ความปรารถนา (Désir) แรงขับ (Drive) แรงกระตุ้น 
(Urge) หรือแรงผลักดัน ภายใน (Implus) เป็นต้น

สุพัตรา สุภาพ (2543: 85-86)กล่าวไว้ว่า แรงจูงใจ คือ การชักนำให้บุคคลอื่น 
ปฏิบติตามเป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ด้วยการใช้คำพูด การเขียน หรือพยายามทำให้เกิดความ 
ต้องการที่1จะปฏิบัติตามที่คาดหวัง1ไว้ ซึ่งบุคคลจะปฏินัติได้มากหรือน้อยขึ้นอยู่กับความต้องการ
2 ประการ คือ

1) ความต้องการทางกาย เป็นความต้องการในสิ่งจำเป็นแก่ชีวิต เช่น อาหาร 
ที่อยู่อาศัย ยารักษาโรค เคร่ืองนุ่งห่ม ความสนุกสนาน การขับถ่าย ความต้องการทางเพศ 
ความหิว ความกระหาย เป็นต้น

2) ความต้องการทางใจ เป็นความต้องการที่อยากให้สังคมยอมรับ ให้เกียรติ 
ให้ความรัก ให้ความเมตตา เป็นต้น

โดยความต้องการทังทางกายและทางใจ มืลิ่งเร้าเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการตอบ
สนองจนมืพฤติกรรม ซ่ึงส่ิงเร้า มี 2 ประ๓ ท ดังน้ี

1) สิ่งเร้าภายใน เป็นเรื่องของอวัยวะต่าง  ๆ ในร่างกายไม่ว่าจะหด บีบ ขยาย 
เกร็ง เป็นต้น เช่น การคลอดลูกมดลูกก็ขยาย พอคลอดเสร็จมดลูกก็หดตัวลง
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2) สิ่งเร้าภายนอก เป็นสิ่งแวดล้อมภายนอกที่อาจจับต้องได้หรอจับต้องไม่ได้
อาจมองเห็นได้หรอมองเห็นไม่ได้ เช่น โต๊ะ เก้าอี้ คน ความคิด ความเชื่อ วัฒนธรรม ค่านิยม 
ประเพณี เทคโนโลยี กฎหมาย เป็นต้น

สิ่งเร้าต่าง  ๆ น้ีจะผ่านกระบวนการ (sensation) จากหู ตา จมูก ล้ินสัมผัส 
มาก  ๆ เข้าจะเกิดการเรียนรู้(perception) แล้วอาจทำให้เกิดพฤติกรรมหรอการตอบสนอง ตาม 
แผนภูมิ ท่ี 2 ดังน้ี

สิ่งเร้า - V ร้บเ - ► •.สัมผัส’. ตัด1 - ► พฤติกรรม

แผนภูมิท่ี 2 สิ่งเร้าที่ผ่านกระบวนการทำให้เกิดพฤติกรรม

ชีมบาร์'โด (Zimbardo, 1976 อ้างถึงใน งามตา วนินทานนท์, 2537: 254- 
256,259) กล่าวถึง ลักษณะของพฤติกรรมที่เกิดจากแรงจูงใจว่า ไม่ใช่พฤติกรรมท่ีเกิดข้ึน
โดยบังเอิญ แต่เป็นส่ิงท่ีกำหนดข้ึนเพ่ือตอบสนองพลังกระตุ้นท่ีสัมพันธ์ผันเป็นพฤติกรรมท่ีมี
แบบแผนเฉพาะบุคคล และที่สำคัญที่สุดคือ พฤติกรรมที่มีลักษณะยั่งยืนและคงทน แรงจูงใจ
แบ่งเป็น 2 ประเภทใหญ่  ๆ คือ

1) แรงจูงใจทางชีวภาพ (Biological Motive) เป็นพื้นฐานที่นำไปล่ความเข้าใจ
เรองมนุษย์ที่เกิดจากความต้องการของร่างกาย เช่น ความหิว ความกระหาย ความต้องการ 
ทางเพศ เป็นต้น ทำให้เกิดความกระวนกระวายและพยายามหาช่องทางที่จะกระทำอย่างใด
อย่างหนึ่งเพื่อบำบัดความต้องการ น้ัน  ๆ แรงจูงในทางชีวภาพเป็นแรงจูงใจที่ไม่ต้องอาศัยการ
เรียนรู้ เกิดขึ้นจากการอดหรือการขาดแคลนสิ่งที่ร่างกายต้องการ จากการศึกษาพบว่า มีท่ีมาของ 
แรงจูงใจน้ีแหล่ง หน่ึง คือกระบวนการรักษาสภาวะสมดุลในร่างกาย (Homeostasis) ซ่ึงเป็น 
สภาวะในร่างกายของสิ่งมีชีวิตที่พยายามรักษาความคงที่ระหว่างสิ่งที่รับเข้าไปและสิ่งที่ขับออก 
จากร่างกาย

กล่าวโดยสรุป แรงจูงใจทางชีวภาพ เป็นแรงจูงในขึ้นพ้ืนฐานของชีวิตและพลัง 
อำนาจสูงสุดเพราะเป็นแรงผลักดันเพื่อให้ชีวิตอยู่รอด มนุษย์จึงดิ้นรนเพื่อตองสนองความต้องการ 
ของร่างกายและอาจเป็นสาเหตุให้มนุษย์กระทำผิดขึ้นได้

2) แรงจูงใจทางสังคม (Social Motive) เป็นแรงจูงใจท่ีกระตุ้นให้เกิดข้ึน โดย
สภาวะทางสังคมและวัฒนธรรม ขึ้นอยู่ผับการเรียนรู้และประสบการณ์ของบุคคลในการติดต่อ
สัมพันธ์ผับบุคคลอื่นหรือกลุ่มคนหรืออยู่ในสถานการณ์หนึ่งมีบทบาทสำคัญในการก่อพฤติกรรม 
บางอย่าง เช่น การแสดงกายกรรมผาดโผนเสี่ยงต่ออันตราย การแสวงหาและพยายามยึดครอง
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ตำแหน่งระดับสูงในองค์กรหน่ึง  ๆ การดินรนต่อส์ฟันฝ่าอุปสรรคเทือความเป็นเลิศในงานอาชีพ
เป็นต้น

เมอร ์เรย ์ และคณะ (Murray and Group, 1993 อ้างถึงใน งามตา วนินทา 
นนท์, 2537: 260-262) ได้เชียนรายงานความต้องการที่เห็นว่าเป็นสิ่งที่สามารถอธิบาย พฤติกรรม 
ของบุคคล ในเหตุการณ์ต่าง  ๆ ได้ ความต้องการส่วนใหญ่เป็นความต้องการทางจิตและสังคม
และมีความต้องการทางชีวะภาพปะปนอยู่บ้าง ดังน้ี

(1) ความต้องการด้านวัตถุสิ่งของ ได้แก่ ความต้องการทรัพย์สินไว้ในครอบครอง
ความต้องการเก็บรักษาไว้หวงแหนไว้ ความต้องการอนุรักษ์หรือทำนุบำรุงซ่อมแซมสิ่งต่าง ๆ
ความต้องการที่จะสร้างขึ้นมาใหม่ และความต้องการจัดให้เป็นระเบียบ

(2) ความต้องการใฝ่สูงและมีเกียรติยศซื่อเลียง ได้แก่ ความต้องการเด่นเหนือ
ผู้อ่ืน ความต้องการประสบผลสำเร็จ ความต้องการได้รับการยกย่องนับถือและความต้องการ
อวดตน

(3) ความต้องการปกป้องเกียรติยศซื่อเลียง ได้แก่ ความต้องการที่จะสงวนและ
รักษาซื่อเลียงศักดิ้ศรีของตน ความต้องการหลีกเลี่ยงความล้มเหลวและความจับอาย ความ
ต้องการปกป้องตนเองมิให้ถูกตำหนิ ความต้องการเอาชนะหรือล้างแค้นและความต้องการดำเนิน 
ชีวิตอย่างสันโดดทั้งกายและใจ

(4) ความต้องการแสดงอำนาจ ได้แก่ ความต้องการมีอิทธิพลหรือมีอำนาจ
เหนือผู้อ่ืน ความต้องการปกครองตนเอง ความต้องการเทิดทูนและอนุโลมตามผู้นำของตน
ความต้องการที่จะเหมือนผู้อื่นและความต้องการที่จะแตกต่างจากผู้อื่น

(5) ความต้องการแสดงความก้าวร้าว ได้แก่ ความต้องการมุ่งทำร้ายทำลาย 
และความต้องการยอมจำนนหรือยอมรับโทษ

(6) ความต้องการเป็นที่รักของผู้อื่น ได้แก่ ความต้องการผูกสัมพันธ์กับผู้อื่น 
ความต้องการเพิกเฉยหรือไม่ยอมรับผู้อื่น ความต้องการให้ความอุปการะหรือช่วยเหลือผู้อื่น และ 
ความต้องการรับความช่วยเหลือและความเห็นใจจากผู้อื่น

(7) ความต้องการใช้ความคิด ได้แก่ ความต้องการอยากรู้ สำรวจ ค้นคว้า 
และความต้องการสาธิตหรืออธิบาย

(8) เบ็ดเตล็ด ได้แก่ ความต้องการสนุกสนาน การพักผ่อนหย่อนใจ ความ 
ต้องการหลีกเลี่ยงคำติเตียนด้วยการหักห้ามความรู้สึกต่อต้านสังคมไว้

แรงจูงใจดังกล่าว มีลักษณะที่เด่นชัดประการหนึ่ง คือ เป็นแรงผลักดันท่ีเห็น
แก่ตัว แนวคิดดังกล่าวลอดคล้องกับ “หลักพุทธศาสนา,, ซ่ึงกล่าวไว้ว่า แรงผลักดันพฤติกรรม
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ของมนุษย์ ได้แก่ ความอยาก เรียกว่า ตัณหา นอกจากนี ในทรรศนะของ ฟรอยด์
(Freud, 1949 อ้างถึงใน ชัยพร วิชชาวุธ, 2535: 18-21) กล่าวไว้ว่า มนุษย์ไม่เพียงเห็นแก่ตัว 
เท่าน้ัน ยังก้าวร้าวไร้เหตุผลต้องการแต่จะตอบสนองความต้องการทางเพศและความก้าวร้าว

แรงจูงใจ ซึ่งผลักตันให้เกิดพฤติกรรมของมนุษย์นั้น เกิดจากความก้าวร้าวและ
เห็นแก่ตัวของมนุษย์ และแรงจูงใจตังกล่าวอาจจะก่อให้เกิดอาชญากรรมขึ้นได้

2.5 ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ (Psychosexual Analysis)

ฮอลเลกค์ (Halleck อ้างถึงใน พิศาล มุขแจ้ง, 2542: 117) กล่าวไว้ว่า ในการ 
แสวงหาความหมายและผลกระทบของความกดตันทางด้านจิตวิทยาที่มีต่อบุคลิกภาพมีรากฐาน 
มาจากวิชาจิตวิเคราะห์ และทฤษฎีจิตวิเคราะห์ โดยสมมติฐาน 2 ประการ คือ

1) กำหนดทางด้านจิตใจ หมายความว่า สิ่งที่เกิดขึ้นภายในจิตใจมิได้เกิดจาก
โอกาส แต่ละเหตุการณ์ถูกกำหนดโดยเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นก่อน

2) จิตใต้สำนึก แสดงว่า ความสัมพันธ์ระหว่างเหตุกับผล หรีอการกำหนดภายใน 
จิตใจของมนุษย์มิได้ปรากฏให้เห็น เพราะกระบวนการทางจิตที่สำคัญที่สุดเกิดขึ้นภายใต้ระดับตํ่า 
กว่าความรู้

กำลังซึ่งให้พลังงานในการกำหนดทิศทางของกระบวนการทางจิตอยู่ภายใน 
แรงจูงใจ (motivation) หรือแรงขับ (drive)

ฟรอยด์ (Freud อ้างถึงใน สุพัตรา สุภาพ, 2542ก: 56) ถือว่า ปัจจัยทาง 
จิตวิทยามีล่วนเกี่ยวพันกับการพัฒนาบุคลิกภาพ โดยถือหลักชีววิทยาเป็นสำคัญ และได้แบ่ง
บุคลิกภาพ ออกเป็น 3 ส่วน

1 .Id เป็นพลังดั้งเดิม เป็นพ้ืนฐานซึ่งถูกผลักตัน โดยความต้องการทางเพศ และ 
แรงกระตุ้นที่รุนแรงเป็นพลังอยู่เบื้องหลังการเจรีญเติบโตของมนุษย์ เป็นแหล่งก่อให้เกิด
บุคลิกภาพของมนุษย์ซึ่งเป็นมรดกตกทอดทางกรรมพันธ์ เป็นแหล่งของการเจรีญเติบโตของ
มนุษย์และเป็นแหล่งพลังงานใหญ่คอยกระตุ้นล่วนที่เหลืออีกสองระบบให้ทำงาน เป็นส่วนความ
ต้องการทางชีววิทยาที่ต้องใช้ Superego คอยควบคุม ซึ่งบางครั้งก็ทำไม่สำเร็จ

2.Ego เป็นส่วนท่ีมีเหตุผลหรือตัวประสานระหว่าง Id กับ Superego ท่ีคอย 
ควบคุมกิจกรรมต่าง  ๆ หรือความเป็นตัวตนของบุคคล เป็นส่วนของจิตท่ีประกอบด้วยความรู้
ความจำ ความคิดและเป็นส่วนที่สามารถคาดคะเนหรือวิเคราะห์สิ่งต่าง  ๆได้ Ego น้ีมีล่1วนควบคุม
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และเป็นช่องทางส่งพลังของ Id ออกมา อันเป็นศูนย์กลางของบุคลิกภาพและการกระทำต่าง  ๆ
ของบุคคล

3.Superego เป็นส่วนเก่ียวกับคุณธรรม ระเบียบ ประเพณี กฎเกณฑ์
กฎข้อบังคับต่าง  ๆ ซึ่งบุคคลได้รับการขัดเกลาทั้งท่ีเป็นทางการและไม่ได้เป็นทางการ เรียกได้ว่า 
เป็นความรู้สึกใฝ่สูงที่จะพิจารณาว่าอะไรถูกอะไรผิด ดีหรือไม่ดี ควรทำหรือไม่ควรทำ เป็นตัวกด 
ความต้องการที่ไม่ดีงามหรือที่สังคมไม่ต้องการ และเป็นตัวส่งเสริม Ego ให้ทำตามแบบแผนที่ 
สังคมกำหนดหรือยอมรับ Superego จึงเป็นตัวควบคุม Id และ Ego ซ่ึง ฟรอยด์ ถือว่า 
Superego เป็นผลิตผลทางสังคม ท้ังน้ี เพราะบรรทัดฐานว่าอะไรผิด อะไรถูกเกิดจากสภาวะของ 
สังคมไม่ใช่เกิดจากสาเหตุทางชีววิทยา

2.6 แนวความคิดเก ี่ยวกับอาชญากรรม

2.6.1. ความหมายและประเภทของอาชญากรรม
2.6.1.1 ความหมายของอาชญากรรม
อาชญากรรมตามที่กำหนดใน Encyclopaedia หมายถึง การกระทำท่ีเจตนาโดย 

รู้สึกว่าเป็นภัยต่อสังคมหรือเป็นอันตรายต่อสังคม ตามปกติได้กำหนดข้อห้ามและโทษโดยกฎหมาย 
อาญา (Encyclopaedia Britanica, Volume 6.P 754)

เชลสิน (Sellin, 1938 อ้างถึงใน ปุระขัย เปียมสมบูรณ์, 2531)ได้กำหนดนิยาม 
ของคำว่า อาชญากรรม หมายถึงการกระทำหรือพถูติกรรมใดๆซ่ึงเป็นการละเมิดปทัลทานพฤติกรรม 
หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งอาชญากรรมก็คือพฤติกรรมที่บ่อนทำลายสังคม ซึ่งนิยามน้ีได้รับการขนาน
นามว่า เป็นนิยามทางสังคมศาสตร์ของอาชญากรรม

แทปแพน (Tappan, 1940 อ้างถึงใน ปุระขัย เปียมสมบูรณ์, 2531) กล่าวไว้ 
ว่า อาชญากรรมคือการกระทำใด  ๆ ที่กฎหมายบัญญํติว่าเป็นความผิดและส่งผลในการฟ้องร้อง 
รวมทั้งพิพากษาลงโทษผู้กระทำผิด นิยามนี้ได้รับการขนานนามว่าเป็นนิยามทางนิติศาสตร์ของ
อาชญากรรม

เป็นธม (Bentham, 1864 อ้างถึงใน ผจงจิตต์ อธิคมนันทะ, 2529: 7) อธิบายว่า 
อาชญากรรม คือ การกระทำท่ีถือว่าเป็นความผิดทางอาญา หรือการกระทำท่ีกฎหมายห้ามไว้ซ่ึงมีผลร้าย
มากกว่าผลดี
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ผจงจิตต ์ อธิคมใ!นทะ (2529: 8-9) กล่าวไว้ว่า อาชญากรรมในทัศนะของ 
ตำรวจ หมายกึง การกระทำใด  ๆ อันกฎหมายท่ีใซ้ในขณะกระทำน้ัน บัญญัติเป็นความผิดและ
กำหนดโทษไว้ ตำรวจให้ความหมายอาชญากรรมโดยถือหลักทางกฎหมาย และกฎหมายซึ่ง
ตำรวจใช้เป็นเครองวัดว่าการกระทำใดเป็นอาชญากรรมหรอไม่ อยู่ที่ว่าในขณะนั้นมีกฎหมาย
หรือไม่ ถ้ามีกฎหมายกำหนดไว้แล้วการกระทำน้ันก็เป็นอาชญากรรมซ่ึงได้แก่ กฎหมายอาญา โดย 
เป็นกฎหมายหลักท่ีใช้พิจารณา นอกจากน้ีได้แก่ พระราชบํญญ้ติที่มีโทษทางอาญาต่าง ๆ
ซึ่งการกระทำใดจะถือเป็นความผิดอาญาต้องมีกฎหมายบัญญ้ติไว้เป็นลายลักษณ์อักษร

กล่าวโดยสรุป จะเห็นว่าอาชญากรรมนั้นเป็นการกระทำที่มีลักษณะฝ่ารืเน
กฎหมายหรือบรรทัดฐานของลังคม ซึ่งกำหนดพฤติกรรมอาชญากรรมและโทษเอาไว้และผลของ 
การกระทำผิดนั้นจะเป็นภัยต่อลังคม มีผลร้ายมากกว่าดี

2.6.1.2 ประ๓ ทของอาชญากรรม
คล ีนาเด และ ควีนนี่ (Clinard & Quinney, 1973 อ้างถึงใน อัณณพ ชูบำรุง, 

2527: 120-133) ได้ตั้งทฤษฏีการจำแนกประเภทอาชญากรรมไว้ว่า ในการจำแนกประเภทของ 
อาชญากรรมจะต้องพิจารณาปัจจัยสำคัญ 5 ประการด้วยกัน คือ ปัจจัยเกี่ยวกับกฎหมาย อาชีพ 
ของอาชญากร ความเกื้อกูลของกลุ่มต่อการประกอบอาชญากรรม ความตรงกันระหว่างพฤติกรรม 
อาชญากรกับพฤติกรรมท่ีถูกต้องตามกฎหมาย ปฏิกิริยาของลังคมต่อพฤติกรรมของอาชญากรและ
กระบวนการทางกฎหมาย เม่ือ Clinard และ Quinney ได้วางกรอบของทฤษฏีไว้คังน้ีแล้ว และได้ 
จำแนกอาชญากรรมไว้ 9 ประเภท ด้วยกัน คือ

1) อาชญากรรมที่กระทำต่อบุคคลอย่างรุนแรง ได้แก่ การฆาตกรรม การทำร้าย 
ร่างกายจนบาดเจ็บสาหัส การข่มขืนกระทำชำเรา เป็นต้น

2) อาชญากรรมที่กระทำต่อทรัพย์ตามโอกาส ได้แก่ การปลอมลายมือ การขโมย 
ของในร้านขายของ การทำลายสิงสาธารณะ การขโมยรถยนต์ เป็นต้น

3) อาชญากรรมที่ทำลายความสวยงามของลังคม ได้แก่ โสเภณี การใช้ยาเสพติด
รักร่วมเพศ การเมาสุราในที่สาธารณะ เป็นต้น อาชญากรรมประ๓ ทนี้ถือว่าเป็นอาชญากรรม
ที่ไม่มีเหยื่อ แต่ก็ทำความรำคาญให้แก่ชุมชนได้

4) อาชญากรรมที่นิยมทำตามกันมา ได้แก่ การลักขโมย การย่องเบา การปล้น 
เป็นต้น ผู้กระทำผิดมักจะเริ่มต้นกระทำผิดตั้งแต่เยาว์วัยโดยการรวมกันเป็นแก๊ง พฤติกรรมของ 
อาชญากรที่แสดงออกมาก็เพื่อให้บรรลุเป้าหมายในทางเศรษฐกิจ

5) อาชญากรรมการเมือง ได้แก่ การกบฏ การก่อการร้าย เป็นต้น
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6) อาชญากรรมท่ีเกิดข้ึนจากงานอาชีพ ได้แก่ การทุจริตต่อหน้าท่ีของข้าราชการหรอ 
พนักงานของบริษัท

7) อาชญากรรมที่ทำผิดกฎหมายธุรกิจการค้า ได้แก่ การโฆษณาหลอกลวง 
ความผิดเกี่ยวกับการใช้เครื่องหมายการค้า การผลิตอาหารและยาที่ไม่ปลอดภัย เป็นต้น

8) องค์การอาชญากรรม อาชญากรรมประ๓ ทนี้เป็นอาชญากรรมที่มีการจัดตั้ง 
มีหัวหน้ามีรองหัวหน้า มีผู้1บังคับฝ่ายปฏิบ้เติและผู้ปฏิบ้ติ ได้แก่ องค์การค้ายาเสพติด องค์การค้า 
ของเถื่อน องค์การเรียกค่าไถ่หรือข่มฃู่เอาเงิน เป็นต้น

9) อาชญากรรมอาชีพ อาชญากรประ๓ ทน้ี ได้แก่ การเป็นมือปีนรับจ้าง การ 
ต้มตุ๋น การล้วงกระเป๋า การขโมยของในร้ายขายของ การปลอมลายมือ การปลอมของ เป็นต้น

กล่าวโดยสรุป จากการแบ่งประ๓ ทของอาชญากรรม เห็นได้ว่าการเล่นการพนัน 
ฟุตบอลเป็นอาชญากรรมประเภทหน่ึง โดยเป็นอาชญากรรมไม่มีผู้เลียหายซ่ึงเก่ียวข้องกับการศึกษา
ปัจจัยท่ีมีผลต่อการเล่นการพนันฟุตบอล ผู้วิจัยจึงนำมากล่าวไว้เพ่ือให้มีความเข้าใจเก่ียวกับการเล่น
การพนันฟุตบอลมากข้ึน

2.6.2 สาเหตุของอาชญากรรม
แมนน์ไฮม์ (Mannheim, 1973 อ้างถึงใน อัณณพ ชูบำรุง, 2527: 133-114) 

เห็นว่าสาเหตุสำคัญที่ทำให้อาชญากรรมหรือพฤติกรรมการกระทำผิดของมนุษย์ เกิดจากสาเหตุ
3 ปัจจัย คือ ปัจจัยทางกายภาพ (Physical Factors) ปัจจัยทางสังคม (Social Factors) และปัจจัย 
ทางจิตใจ (Mental Factors) โดยปัจจัยทางกายภาพหรือปัจจัยทางสังคมจะก่อให้เกิดการกระทำ 
ผิดก็ต่อเมื่อจิตใจเอืออำนวยให้เป็นไป กล่าวคือ มีความต้องการหรือแรงจูงใจที่จะกระทำเช่นนั้น 
แต่ทั้งนี้มิได้หมายความว่าปัจจัยด้านจิตใจจะเป็นคัวแปรที่เด่นชัดเหนือปัจจัยอื่น หากความกดคัน 
ของปัจจัยอื่นแรงมากและมีเชื้อของความต้องการทางจิตใจแม้แต่นิดเดียวก็อาจนำไปสู่การกระทำ 
ผิดได้ อย่างไรก็ดีหากขาดแรงจูงใจหรือแรงกดคันในระคับหนึ่งทางจิตใจแล้วอาชญากรรมก็จะ
ไม่เกิด

กล่าวโดยสรุป ก็คือจะต้องมีปัจจัยอย่างน้อย 2 ประการ และจะต้องมีปัจจัยด้าน
จิตใจร่วมอยู่ด้วยเสมออาชญากรรมจึงจะเกิด โดยมีแผนภูมิแนวคิดของ แมนน์ไฮม์ ปรากฏ
ตามแผนภูมิที่ 3 คังน้ี
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ป ีจจ ัยท างกายภ าพ

ป ้จจ ัยท างส ังคม

ป ีจจ ัยทางจ ิตใจ >
อาชญ ากรรม หรือ 

การกระท ำผ ิด

แผนภูมิท่ี 3 แนวคิดของ Mannheim เกี่ยวกับสาเหตุที่ทำให้เกิดอาชญากรรม

ผจงจิตต ์ อธิคมนันทะ (2529: 67) ได้สรุปแนวคิดของนักอาชญาวิทยาที่กล่าว 
ถึง สาเหตุของอาชญากรรมว่า หากสามารถตัดช่วงโอกาสในอาชญากรรมได้ปัญหาอาชญากรรม 
จะไม่สามารถเกิดได้และปัจจัยทางจิตวิทยา หรือจิตใจ เจตนคติ หากไม่ถูกกระตุ้น ไม่สร้างหรือไม่ 
กระทำสิ่งที่ยั่วยุ ผู้ที่จะกระทำผิดก็จะขาดแรงจูงใจในอาชญากรรม ตามแผนภูมิที่ 4 ตังน้ี

แผนภูมิท่ี 4 แนวคิดของ นักอาชญาวิทยา เกี่ยวกับสาเหตุที่ทำให้เกิดอาชญากรรม

จากแนวคิดตังกล่าวข้างต้นสามารถอธิบายปัจจัยท่ีเป็นสาเหตุของอาชญากรรมได้ตังน้ี
1) ปัจจัยทางกายภาพ
การพิจารณาหาสาเหตุของอาชญากรรม มีผู้ศึกษาไว้หลายประเด็น เป็นต้น เช่น 

อายุ เพศ การศึกษา อาชีพ สภาพสรีระและพลานามัยของบุคคลและความผิดปกติของต่อม เป็นต้น 
จากแนวความคิดทางด้านปัจจัยทางกายภาพ สามารถนำตัวแปรปัจจัยทางกายภาพเกี่ยวกับอายุ และ 
การศึกษามาสนับสนุนการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ได้

2) ปัจจัยทางสภาพแวดล้อมและสังคม
(1) ปัจจัยทางสภาพแวดล้อม ได้แก่ การศึกษาสาเหตุของอาชญากรรม 

กับสภาพทางภูมิศาสตร์ อาชญากรรมในเขตพื้นที่ต่างๆ อัตราอาชญากรรมเปรียบเทียบระหว่าง 
เมืองกับชนบท สภาพนิเวศน์วิทยา และเวลาที่เกิดเหตุ เป็นต้น
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(2) ปัจจัยทางสังคม นักสังคมวิทยาจะทำการศึกษาปัญหาอาชญากรรม 
โดยถือว่า เป็นปรากฏการณ์ทางสังคมโดยพิจารณาปัญหาอาชญากรรมท่ีมีล่วนสัมพันธ์อยู่ในโครงสร้าง 
สถาบันทางสังคม นักสังคมวิทยาพยายามศึกษาพฤติกรรมเหล่านั้น ซึ่งเกิดจากการเรียนรู้ ซ่ึงมี 
ความใกล้ชิดติดต่อสัมพันธ์กัน เป็นการรียนรู้โดยฝ่ายกลุ่มปฐมภูมิต่างๆ เช่น ครอบครัว ดังท่ี
สุพัตรา สุภาพ (2542ข: 65-66) ได้อธิบายว่า ครอบครัวเป็นสถาบันสังคมที่สำคัญที่สุดเป็น 
หน่วยงานของสังคมที่มีความใกล้ชิดและมีความคงทนที่สุด เพราะมนุษย์ทุกคนต้องอยู่กับ
ครอบครัวซึ่งทำหน้าที่อบรมขัดเกลาบุคคลให้เกิด ทัศนคติ ค่านิยม ทางสังคมในเร่ืองต่าง  ๆ ท่ีสมาชิก 
ในสังคมยอมรับ ครอบครัวให้สถานภาพและบทบาทในสังคมตลอดจนกำหนดสิทธิหน้าท่ีท่ีสมาชิกมี
ต่อกันและสังคม แต่ถ้าเกิดการเรียนรู้ อบรม ขัดเกลาพฤติกรรมที่ผิดกฎหมาย บุคคลน้ันก็
จะรับในส่ิงท่ีได้รับการเรียนรู้ อบรม ขัดเกลาและในที่สุดก็จะกลับมากระทำผิดหรือกลายเป็นผู้ที่มี 
พฤติกรรมเบี่ยงเบน

จึงเห็นได้ว่า โครงสร้างของสังคมและกระบวนการทางสังคม มีอิทธิพลต่อ
อาชญากรรมดังที่กล่าวมาแล้วข้างต้น และนักสังคมวิทยา ได้ทำการศึกษาโครงสร้างของสังคม
และกระบวนการทางสังคม และสร้างแนวความคิด ทฤษฎีสังคมวิทยากับอาชญากรรมไว้มากมาย 
ผู้วิจัยจึงนำรายละเอียดในล่วนนี้ไปกล่าวไว้ในล่วนของทฤษฎีทางสังคมวิทยาเกี่ยวกับอาชญากรรม 
ซ่ึงได้กล่าวไว้แล้ว

จากแนวคิดทางด้านปัจจัยทางสังคม สามารถนำปัจจัยทางสังคมเกี่ยวกับการ
ศึกษา สถานภาพสมรส สถานภาพครอบครัว มาสนับสนุนการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ได้

3) ปัจจัยด้านเศรษฐกิจ
ป ัจจัยทางเศรษฐกิจซ ึ่งอยู่ภายในระบบสังคมเป ็นป ัจจัยต ัวหน ึ่งท ี่ทำให ้เก ิด 

อาชญากรรม บุคคลสำคัญที่ให้ทัศนะเกี่ยวกับผลของปัจจัยทางเศรษฐกิจต่อปัญหาอาชญากรรม 
นั้นได้แก่ มาร์กช์ และ เอ ็งเก ิล (Marx & Engels, 1957 อ้างถึงใน วีระขัย กรานคำยี,2527)ได้ 
เขียนหนังลือซือ “Communist Manifesto” ในปี พ.ศ.2392 ซึ่งเชื่อว่าปัญหาต่างๆในสังคมรวม 
ตลอดถึงปัญหาอาชญากรรมนั้นมีผลมาจากการได้รับการบรีการและสินค้าไม่เท่าเทียมกันในสังคม 
ซึ่งจะเป็นปัญหาควบคู่ไปกับสังคมเสมอ ทางแก้ก็คือต้องมีการเปล่ียนแปลงโครงสร้างใหม่ของสังคม 
อย่างส้ินเชิงโดยการปฏิวัติสังคมใหม่และเปล่ียนระบบของเศรษฐกิจท้ังหมด แนวคิดของมาร์ก■ โ น้ี
ได้รับการสนับสนุนจาก บองเกอร์ (Bonger, 1969 อ้างถึงใน พรเพ็ญ เพชรสุขคิริ, 2524) ซ่ึงเห็นด้วย 
ว่าระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยมเป็นตัวก่อให้เกิดบรรยากาศของกระบวนการผลักคันให้มีพฤติกรรม 
อาชญากรรม หรีออาชญากรรมของมนุษย์ (Climate of Motovation for Criminal Behavior) ตาม 
แผนภูมิท่ี 5 ดังน้ี
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ระบบ เศรษ ฐก ิจแบ บท ุน ความยากจน การกระท ำผ ิด

แผนภูมิท่ี 5 แนวความคิดของ Bonger ระบบทุนนิยมทำให้เกิดอาชญากรรม

ปัจจุบันแนวคิดของ บ'องเกอร์ มีผลการวิจัยเกี่ยวกับอาชญากร พบว่าอาชญากร 
ที่ก่ออาชญากรรม พื้นฐานส่วนใหญ่มีฐานะทางเศรษฐกิจตกตํ่า มาจากครอบครัวที่มีปัญหายากจน 
หรือมีรายใด้ค่อนข้างตํ่า จึงทำให้เป็นที่ยอมรับโดยทั่วไปว่าปัญหาทางเศรษฐกิจคือความยากจน
เป็นสาเหตุหนึ่งในการก่ออาชญากรรม ของมนุษย์ในสังคมปัจจุบัน เร ึยด (Reid,1982 อ้างถึงใน 
พรเพ็ญ เพชรสุขศิเรั1 2524)

จากแนวคิดนี้จึงกล่าวได้ว่า อาชีพ รายได้ ค่าตอบแทนอ่ืน ของผู้เล่นการพนันมี 
ความสัมพันธ์กับ สาเหตุการเกิดอาชญากรรมสาเหตุหนึ่ง ซ่ึงสนับสนุนการวิจัยคร้ังน้ี

4) ปัจจัยด้านโอกาส
อาชญากรรมนอกจากจะประกอบไปด้วยปัจจัยด้านกายภาพ ปัจจัยด้านสภาพ

แวดล้อมและสังคม ปัจจัยด้านเศรษฐกิจแล้ว ยังต้องประกอบไปด้วยปัจจัยด้านโอกาสด้วย หาก 
สามารถตัดช่องโอกาสได้ ปัญหาอาชญากรรมก็จะไม่สามารถเกิดขึ้นได้และปัจจัยทางจิตวิทยา
ก็จะไม่ถูกยั่วยุหรือก่อให้เกิด

จากแนวความคิดเกี่ยวกับปัจจัยด้านโอกาส สรุปได้ว่า อาชญากรรมขึ้นอยู่กับ 
โอกาสด้วยซ่ึงสักษณะการปฏิบัติงานที่ต่างกันย่อมมีผลต่อโอกาสท่ีจะกระทำผิดต่างกัน

5) ปัจจัยด้านจิตวิทยา
ทฤษฎีทางจิตวิทยากล่าวถึง แรงจูงใจ บุคลิกภาพ ความเครียด ความรู้สึกขัดแย้ง 

ในอารมณ์ ความไม่สมปรารถนา ว่าเป็นพื้นฐานในอาชญากรรมของคน จิตวิทยาจะเน้นลักษณะ 
เฉพาะบุคคล มากกว่าพิจารณากลุ่มบุคคล สำหรับจิตเวชศาสตร์จะกล่าวถึงความเจ็บปวยทางจิต 
อย่างไรก็ตาม จิตแพทย์ก็ได้ให้ความสนใจในการวิเคราะห์บุคลิกภาพและพฤติกรรมธรรมดาของ 
บุคคลเหมือนกัน ส่วนทฤษฎีจิตวิเคราะห์จะพิจารณาเรื่องจิตใต้สำนึกที่มีล่วนผลักตันให้เกิด
การกระทำผิด สำหรับทฤษฎีจิตวิทยาสังคมสนใจคืกษาแรงจูงใจทางสังคมซึ่งเป็นแรงจูงใจที่
ถูกกระตุ้นให้เกิดขึ้นโดยสภาวะทางสังคมและวัฒนธรรมและขึ้นอยู่กับการเรียนรู้และประลบการณ์ 
ของบุคคลในการติดต่อสัมพันธ์กับบุคคลอื่นหรือกลุ่มชน แรงจูงใจมีบทบาทสำคัญในการก่อให้
เกิดพฤติกรรมและพฤติกรรมบางอย่างอาจเป็นอาชญากรรมได้

จากแนวความคิดปัจจัยด้านจิตวิทยา สรุปได้ว่า แรงจูงใจมีความสัมพันธ์ต่อ
อาชญากรรม ซึ่งรายละเอียดในส่วนน้ีผู้วิจัยได้กล่าวไว้ในส่วนของทฤษฎีแรงจูงใจ



ก ล ่า ว โด ย ส ร ุป ถ ึงป ัจ จ ัย ท ี่เป ็น ส า เห ต ุข อ งอ าช ญ าก รรม ป ระก อ บ ด ้ว ย ป ัจ จ ัย ด ้าน ส ภ าพ แ ว ด ล ้อ ม

แ ล ะส ังค ม  ป ัจ จ ัย ด ้า น เศ ร ษ ฐ ก ิจ  ป ัจ จ ัย ด ้า น ค ุณ ล ัก ษ ณ ะ ล ่ว น บ ุค ค ล  ป ัจ จ ัย ด ้า น จ ิต ว ิท ย า (แ ร งจ ูง ใจ )

แ ล ะ โอ ก าส ใน อ าช ญ าก ร ร ม  จ า ก แ น ว ค ว า ม ค ิด ด ัง ก ล ่า ว  ผ ู้ว ิจ ัย ได ้น ำ ม าก ำห น ด เป ็น แ ผ น ภ ูม ิท ี่ 6  ด ังน ี้

แผนภูมิท่ี 6 ปัจจัยซึ่งเป็นสาเหตุของอาชญากรรม ตามแนวความคิดของผู้วิจัย

2.6.3.อาชญากรรมในแง่ของกฎหมาย
เนทเทิล (Nettle, 1974อ้างถึงใน จุฑารัตน์ เอื้ออำนวย,2542ก: 1-2)กล่า1ว,ไว้'ว่า 

อาชญากรรมในแง่ของกฎหมายแล้ว หมายถึง การกระทำที่เจตนาฝ่า‘ฝืนกฎหมาย ทำการล่วง
ละเมิดโดยปราศจากการป้องกันหรือขอลุแก่โทษก่อนการกระทำและต้องถูกลงโทษโดยรัฐ 

อาชญากรรมมีองค์ประกอบ 4 ประการ คือ
1) ไม่มีอาชญากรรมถ้าปราศจากกฎหมาย (No Crime without Law)
2) ไม่มีอาชญากรรมในท่ีซึ่งการกระทำนั้นได้รับการรับรองตามกฎหมาย

(No Crime When and Act is Justified by Law) เป็นหลักการท่ีรัฐทุกแห่งจะกำหนดสิทธิใน 
การป้องกันตนเองของบุคคล และเมื่อรัฐกำหนดไว้ในกฎหมาย จึงไม่ถือว่าการกระทำดังกล่าว
ละเมิดสิทธิส,วนบุคคลของผู้อื่นเพื่อป้องกันตนเองและบุคคลอื่นอันเป็นที่รักตามสมควรแก่เหตุนั้น 
เป็นอาชญากรรม

3) ไม่มีอาชญากรรมถ้าปราศจากเจตนา (No Crime without Intention) ให้ 
ความสำคัญกับการกระทำที่เจตนาเป็นสำคัญซึ่งเป็นองค์ประกอบทางจิตใจ ภาษาละดิน ใช้คำว่า
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Mens Rea ซ่ึง เร ียด (Reid, 1996 อ้างถึงใน จุฑารัตน์ เอื้ออำนวย, 2542ก: 3-5) อธิบายว่า 
Mens Rea คือ เจตนาหรอความตั้งใจในการประกอบอาชญากรรม หรือความประสงค์ท่ีเต็มไป 
ด้วยความรู้สึกผิดหรือสำนึกรู้อยู่ว่าผิดของจำเลยในการประกอบอาชญากรรม

4) ไม่มีอาชญากรรมถ้าปราศจากความสามารถที่จะกระทำ (No Crime without 
Capacity) ปัจจุบันใช้สภาพจิตใจปกติเป็นเกณฑํในการพิจารณา ถ้าผู้กระทำผิดได้กระทำใน
ขณะท่ี

(1 ) ถูกขู่บังคับและทำให้เสียอิสระภาพขณะกระทำผิด
(2) เป็นเด็กหรือเยาวชน
(3) จิตวิปลาศ

จุฑารัตน์ เอ ื้ออำนวย (2542ก: 10-11) กล่าวไว้ว่า อาชญากรรมได้ถูกแบ่ง 
ตามหลักสากลออกเป็น

1) Mala เท Se คือ ความผิดที่เห็นชัดแจ้งในตัวเอง เซ่น ฆ่า ข่มขืน ลักทรัพย์ 
เป็นต้น ซึ่งสมาชิกในลังคมโดยทั่วไปเห็นตรงกันว่าเป็นอาชญากรรม

2) Mala Phohibita คือ ความผิดที่กฏหมายกำหนดว่าเป็นความผิด แม้ว่าการ
กระทำดังกล่าว สมาชิกลังคมโดยทั่วไปจะไม่ตระหนักว่าเป็นความผิดซึ่งแตกต่างกันไปในแต่ละ
ลังคม เซ่น การใช้หรือขายสินค้าหนีภาษี และอาชญากรรมไม่มีผู้เสียหาย (Victimless Crime) เซ่น 
การพนัน โสเภณี ทำแท้ง เสพยาเสพติด เป็นต้น และได้สรุปลักษณะอาชญากรรมไว้ดังนี้

1) Ubiquity คือ การแพร่ระบาด แทรกซึมอยู่ทุกรอกทุกมุม ทุกหนแห่งของ
ลังคม

2) National Social Behavior คือ ปรากฏอยู่ในทุกลังคม จนกลายเป็นส่วนหนึ่ง 
ของพฤติกรรมลังคมปกติ

3) . Social Phenomenon คือ เป็นปรากฏการณ์ของลังคมที่เกิดควบคู่กับลังคม

ซาเฟอร์ (Schafer อ้างถึงใน จุฑารัตน์ เอื้ออำนวย, 2542ฃ: 3-6) ได้ให้ความ 
หมายว่า เหย ื่ออาชญากรรม (Crime Victim) คือ บุคคลผู้ได้รับผลกระทบจากความเบี่ยงเบน 
ของลังคมหรือการประกอบอาชญากรรมและไม่มีอาชญากรรมใดที่ปราศจากเหยื่อ และได้แบ่ง
อาชญากรรม ออกเป็น 7 ประเภท

1 ) เหยื่ออาชญากรรมที่ไม่มีล่วนเกี่ยวช้องกับอาชญากรหรือเหยื่อบริสุทธ
(Unrelated Victim)

2) เหยื่อที่กระตุ้นให้เกิดอาชญากรรม (Provocative Victim)
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3) เหยื่อท่ีจูงใจให้เกิดอาชญากรรม (Precipitative Victim)
4) เหยื่อที่มีความอ่อนแอทางชีวภาพ (Biological Weak Victim) คือ มีความ 

อ่อนแอทังทางร่างกายและจิตใจ เช่น เด็ก คนชรา เป็นต้น
5) เหยื่อท่ีมีความอ่อนแอทางสังคม (Social Weak Victim) คือ เหย่ือท่ีมักมิได้รับ 

การยอมรับว่าเป็นสมาชิกของชุมชนอย่างเต็มภาคภูมิ เช่น ผู้อพยพ ซนกลุ่มน้อย เป็นต้น ซ่ึงถูก 
เอารัดเอาเปรียบจากอาชญากรเมื่อใดก็ได้

6) ผู้ตกเป็นเหย่ือของตนเอง (Self-Victimizing Victim) คือ เหย่ือท่ีตกเป็นเหย่ือ 
อาชญากรรมที่ตนเองกระทำขึ้น หรีออาชญากรรมท่ีไม่มีเหย่ือ หรีออาชญากรรมท่ีปราศจากเหย่ือ 
(Victimless Crime or Crime without Victim)

7) เหย่ือการเมือง (Political Victim)
กล่าวโดยสรุป จากการแบ่งเหยื่ออาชญากรรม เห็นได้ว่าผู้เล่นการพนันฟุตบอล 

เป็นผู้ตกเป็นเหย่ือของตนเอง หรืออาชญากรรมท่ีไม่มีเหยื่อ

2.7 ค ว าม ห ม าย ข อ ง อ บ าย ม ุข

ในสงคาลส ูตรพระ'ไตร'ป ีฎก (อ้างถึงใน เรืองศักดิ้ จริตเอก, 2536: 3) อธิบายว่า 
อบายมุข คือ ภูมิต่ํา ภาพท่ีไม่เจริญ และเป็นสภาวะและทางแห่งความเส่ือม

พ จ น าน ุก ร ม ฉ บ ํฌ บ ้ณ ฑ ิต ย ส ถ าน  (2525: 916) อธิบายว่า อบายมุข หมายถึง 
ทางแห่งความฉิบหาย เหตุเครื่องฉิบหาย มีอยู่ 2 หมวด

1.อบายมุข4 ได้แก่
1. ในักเลงหญิง
1.3นักเลงเล่นการพนัน
2. อบายมุข6 ได้แก่
2.1 ด่ืมน้ําเมา
2.3 เท่ียวดูการเล่น
2.5 คบคนช่ัวเป็นมิตร

2.2 เท่ียวกลางคืน

2.6 เกียจคร้านการทำงาน
2.4 เล่นการพนัน

1.2นักเลงสุรา
1.4 คบคนช่ัวเป็นมิตร

พ ิศ าล  ม ุข แจ ้ง  (2542: 244) กล่าวไว้ว่า อบายมุขท่ัวไปแล้ว ได้แก่ การพนัน 
โสเภณี สุรา ยาเสพติด สิ่งพิมพ์ลามก เป็นต้น เป็นอาชญากรรมที่ปราศจากผู้เสียหาย
(Victimless Crime) มีสักษณะพนฐาน 5 ประการ คือ
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1) ผู้กระทำผิดและผู้เสียหายเป็นบุคคลเดียวกัน จึงไม่มีใครมาแจ้งความร้องทุกข์ 
กับเจ้าหน้าท่ีตำรวจ

2) เป็นเร่ืองยั่วยวนใจบุคคลท่ัวไป จึงเป็นอาชญากรรมที่มีกำไรสูงและสร้างความ 
รํ่ารวยไนเวลาอันสั้น

3) สามารถใช้เงินในการสร้างอิทธิพลต่าง  ๆได้
4) มักจะดำเนินงานในรูปขบวนการหรือองค์กรอาชญากรรม
5) ประชาชนบางกลุ่มมองไม่เห็นความชั่วร้าย จึงละเลยไม่ให้ความสนใจและอาจ 

ไม่เห็นด้วยกับการปราบปรามของเจ้าหน้าที่ตำรวจ

เถลิงศกด สังขตะมาณ (อ้างถึงใน เรืองศ'กด จรืตเอก, 2536: 1) กล่าวไว้ว่า 
อบายมุข เป็นทางนำมาซึ่งความเส่ือมของสังคม เป็นตัวการทำให้เกิดปัญหาสังคมและล่งผล
กระทบต่อเสถียรภาพและความมั่นคงของประเทศชาติโดยล่วนรวม

ป ระธ าน  วัฒน 'วาณ ิชย ์ (อ้างถึงใน เรืองดักดิ้ จริตเอก, 2536 : 7) กล่าวไว้ว่า 
อบายมุข เป็นการกระทำที่ไปเป็นอันตรายต่อสังคม เป็นภยันตรายในระตับต่ํา แต่ขัดศีลธรรมซ่ึง 
รัฐเห็นว่า มีความจำเป็นต้องกำหนดมาตรฐานหรือรักษาศีลธรรมดังกล่าว เพ่ือคุ้มครองสังคมจาก 
ผลร้ายทางอ้อมที่เกิดจากการละเมิดศีลธรรม

เรืองสักด จริตเอก (2536: 2,4,9-12) กล่าวไว้ว่า อบายมุข เป็นความผิด
เม่ือกฎหมายกำหนด (Mala phohibita) ซึ่งบัญญ่ติไว้เฉพาะเรื่องเท่าที่เห็นว่าจะล่งผลร้ายต่อสังคม 
โดยล่วนรวม เมื่อมีผู้กระทำผิดเกิดขึ้นแล้วประชาชนรู้สึกเกลียดและได้รับความเสียหาย ซึ่งแท้จริง 
เป็นความเสียหายต่อแผ่นดินหรือรัฐ โดยมีตำรวจเป็นผู้เสียหายแทนรัฐและลามารถแบ่งแยกเป็น 
กลุ่มใหญ่ได้ 2 กลุ่มคือ

1) กฎหมายห้ามมิให้มีโดยเด็ดขาด เช่น การพนันบางชนิด การค้าประเวณี 
ยาเสพติด เป็นต้น

2) กฎหมายมิได้ห้ามโดยเด็ดขาด สามารถมีขึ้นได้ภายใต้ขอบเขตของกฎหมาย 
และระเบียบข้อบังคับของทางราชการ

แหล่งอบายมุขก่อให้เกิดภาระกิจและหน้าที่เชื่อมโยง การปฏิบัติหน้าท่ีของตำรวจ 
และเป็นบ่อเกิดแห่งอาชญากรรมหลายรูปแบบ

อบายมุข กลายเป็นล่วนหนึ่งของสังคมไทย ที่ก่อให้เกิดผลกระทบทางสังคมต่อ 
คนไทยทุกเพศทุกวัน ทั้งทางตรงและทางอ้อม
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-ทางตรง คือ สุขภาพร่างกายทรุดโทรม เลียทรัพย์ 
■ ทางอ้อม คือ เป็นเง่ือนไข จูงใจให้ก่ออาชญากรรมอื่น  ๆ
อบายมุข ได้แพร่อย่างกว้างขวาง แม้ประชาชนส่วนใหญ่จะรู้ถึงโทษและภัย

รวมทั้งความผิดตามกฎหมายเกี่ยวกับอบายมุข แต่ก็ยังมีบุคคลหลายกลุ่มที่พยายามหาช่องโหว่
ของกฎหมาย เพื่อหลีกเล่ียงและพัฒนารูปแบบของอบายมุขให้ทันสมัยและพ้นผิด

การแพร่กระจายของวัฒนธรรมตะวันตกล่ลังคมไทย มีอบายมุขแทรกปนเข้ามา 
หลายรูปแบบซึมซับเข้ามา มีอิทธิพลต่อวิถีชีวิตของประชาชนและลังคมไทยเพิ่มมากขึ้น ประกอบ 
กับค่านิยมและอุปนิลัยของคนไทยที่ชอบสนุกสนาน ชอบเส่ียงโชค และคนจำนวนมากยึดถือ เป็น 
ค่านิยมใหม่ ที่โก้หรูและเข้าไปเสพหรอใช้บริการ ทำให้อบายมุขรูปแบบใหม่  ๆ แพร่ระบาด อย่าง 
รวดเร็ว

เบ ็น อ ัม  (Bentham, 1864อ้างถึงในปุระชัย เปียมสมบูรณ์, 2531: 11) ได้ให้ 
ความเห็นว่า การใช้กฎหมายเพื่อควบคุมอบายมุขประเภทหน่ึง อาจก่อให้เกิดอบายมุขประ๓ ทอ่ืน 
ที่เป็นภยันตรายยิ่งขึ้นกว่าเดิม

กล่าวโดยสรุป อบายมุข เป็นการกระทำที่ขัดต่อศีลธรรมและเป็นความผิดเมื่อ
กฎหมายกำหนดเป็นความ และเป็นอันตรายต่อลังคม

2.8  แ น ว คิด เก ี่ย ว ก ับ ก าร พ น ัน

2.8.1 ป ร ะ ว ้ค ิแ ล ะ พ ัฒ น าก าร พ น ัน ใน ป ร ะ เท ศ ไท ย
ประชาชนไทยนิยมเล่นการพมันมาตั้งแต่ดึกดำบรรพ์ กล่าวกันว่า ประชาชนไทย 

สามารถพมันกันได้ทุกเรื่อง ซึ่งสอดคล้องกับความเห็นของ ก ิต ิกร ม ีท ร ัพ ย ์ (2508, อ้างถึงใน 
นวลน้อย ตรีรัตน์, 2539: 424) ได้กล่าวถึง จดหมายเหตุของ ชิมอง เดอ ลาลูแบร์ เอกอัคราชทูต 
ฝร่ังเศส สมัยพระเจ้าหลุยล่ที่ 14 ซึ่งเข้ามาเจริญลัมพันธไมตรีกับกรุงศรีอยุธยา ในสมัยลมเด็จ
พระนารายณ์มหาราช เม่ือ พ.ศ.2230 ได้บันทึกไว้ว่า ซาวสยามรักเล่นการพมันเหลือเกินจนกระทั้ง 
ฉิบหายขายตน หรือไม่ก็ขายบุตรธิดา

ในรัชกาลที่ 3 รัฐบาลสนับสนุนให้เล่นการพนันเพื่อเก็บภาษีอากร เรียกว่าอากร 
บ่อนเบ้ีย และอากรหวย

อากรบ่อนเบี้ยคือเงินที่เก็บจากผู้ประมูลขอตั้งบ่อนการพนันถั่ว และโป
อากรหวย น้ัน มีหลักฐานระบุว่า ชาวจีนอพยพ นำเข้ามาเล่นในราชอาณาจักร
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ในราวทศวรรษ 2360 ดังท่ี ส. พ ล าย น ้อ ย  (2530, อ้างถึงใน ผาสุก พงษ์ไพจิตร, 2543ก: 152- 
153) อธิบายว่า หวย เป็นภาษาจีนแปลว่า ดอกไม้ ซึ่งในประเทศจีนโบราณ เป็นการพนันทายช่ือ 
ดอกไม้ที่เขียนไว้บนใบหวย และเมื่อนำมาใช้กับอักษรไทย จึงเรียกว่า หวย ก. ข. ซ่ึง พ.ศ. 2378 
รัชกาลท่ี 3 ไดให้เจ้าอัวซึ่งเป็นนายอากรสุราและเสนอตัวออกหวยให้คนเล่นเพื่อแก้ปัญหาฝนแล้ง 
และเงินหายาก เนื่องจากประซาซนเก็บหอมรอมริบใล่ไหฝังดินไม่นำเงินออกมาใช้ โดยแต่งต้ัง 
เจ้าสัวดังกล่าวเป็นนายอากรหวยมีตำแหน่งเป็นขุนบาล หารายไดให้รัฐ

อากรท้ัง 2 ประ๓ ท สามารถสร้างรายไดให้แก่รัฐเป็นจำนวนมาก แต่ท้ายท่ีสุด 
รัฐบาลได้ประกาศปิดโรงหวยเสีย เนื่องจากพบว่าการพนันมีผลกระทบต่อสังคมสูงมาก กล่าวคือ 
ประชาซนหมกมุ่นกับการเล่นการพนันทำให้อาชญากรรมเพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็วเพราะคนหมดเนื้อ 
หมดตัวจากการพนัน

สมัยรัชกาลท่ี 5 ได้โปรดให้เลิกบ่อนการพนันในมณฑลศรีธรรมราชและชุมพร และ 
จ ำ ก ัด มณฑลอื่นให้น้อยลง ครั้นมาถึงสมัยรัชการท่ี 6 มีประกาศปิดโรงหวย เม่ือ 1 เมษายน 2459 
และปิดบ่อนทั่วราชอาณาจักร เม่ือ 1 เมษายน 2460

จากการศึกษาวิจัยของ ผาส ุก  พ งษ ํไพ จ ิต ร (2543ก: 153-154) พบว่า ชาว 
อังกฤษเป็นผู้แนะนำให้รัฐบาลในสมัยรัชกาลที่ 5 ออกสลากกินแบ่งรัฐบาลเพ่ือหารายได้บำรุงกุศล 
และก่อนการเปล่ียนแปลงการปกครอง พ.ศ.2475 รัฐบาลออกสลากกินแบ่งเป็นครั้งคราวเพื่อเพ่ิม 
รายได้ ในปี พ.ศ.2482 รัฐบาลจอมพล ป.พิบูลสงครามได้ก่อตั้งสำนักงานสลากกินแบ่งขึ้นเพื่อ
ออกสลากเดือนละครั้งและพ.ศ.2532 เพ่ิมเป็นเดือนละ 2 คร้ัง และช่วยจัดทำสลากกินแบ่งเพื่อ
การกุศลตามแต่จะมีมติอนุมัติโดยคณะรัฐมนตรีและตามที่องค์กรการกุศลขอมา ต่อมาต้น
ปี พ.ศ. 2538 สลากกินแบ่งรัฐบาลกับสลากการกุศลถูกรวมเช้าด้วยกันออกด้วยกันเดือนละ 2 คร้ัง 
รายได้สุทธิที่ได้รับถูกจัดสรรให้แก่หน่วยงานต่าง  ๆ ตามจุดประสงค์ของการออกสลาก เงินรายได้ 
จากการขายสลากกินแบ่งรัฐบาลทั้งหมด ร้อยละ 60 เป็นเงินรางวัลให้ผู้ซื้อสลาก ร้อยละ 28 
ล่งเข้ารัฐ ร้อยละ 9 เป็นล่วนลดให้ผู้จัดจำหน่าย และร้อยละ 3 เป็นค่าจัดการและบริหารใน
สำนักงานสลากกินแบ่ง และเนื่องจากการพนันสลากกินแบ่งรัฐบาลที่พัฒนามาจากความต้องการ 
เพื่อกิจการสาธารณกุศล จนทำให้บางคนเข้าใจว่าไม่ใช่รูปแบบของการพนัน และจากการศึกษา 
วิจัยของ น ว ล น ้อ ย  ตร ีร ัตน ์ (2543: 236-237) พบว่า ผู้บริหารสลากกินแบ่งมักกล่าวอ้างว่า 
สลากกินแบ่งรัฐบาลเป็นกิจการที่สร้างประโยชน์ให้กับชุมชนและสังคม โดยคืนผลประโยชน์ที่ได้
ให้กับสังคมและมีผลกระทบต่อเศรษฐกิจในระดับตํ่า ดังน้ัน จึงพบว่าเกือบทุกประเทศอนุญาตให้มี 
สลากกินแบ่งในรูปแบบต่าง  ๆ เสมอ ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาวิจัยของ กนกศักด แก้วเทพ
(2543: 159) พบว่า ปัจจัยสำคัญที่ทำให้การต่อต้านจากสาธารณซนที่ถือว่า การพนันเป็นส่ิง
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ชั่วร้ายเสื่อมลงไป คือ การที่ประชาชนมีส่วนร่วมเล่นพนันสลากกินแบ่ง และผู้คนในลังคมเริ่ม
ยอมรับว่าการเล่นการพนันเป็นการบันเทิงชองชีวิตรูปแบบหนึ่ง

หวยใต้ดินเป็นกิจกรรมท่ีเกี่ยวเนื่องกับสลากกินแบ่งรัฐบาล ดังท่ี ผ าส ุก  พ งษ ์ 
ไพ จิตร (2543: 150-151) กล่าวไว้ว่า การเล่นหวยใต้ดินเล่นตามผลการออกสลากกินแบ่ง
แต่ผู้คนนิยมเล่นหวยใต้ดินกันมากเพราะมีรางวัลหลากหลายประเภทมากกว่า การเล่นก็เล่นง่าย 
กว่า เพราะวงเงินตํ่ากว่าและกลายเป็นกิจกรรมทางสังคมอย่างหนึ่งที่ประชาชนไทยทั้งในชนบท
และในเมืองนิยมเข้าร่วมเพื่อความสนุกสนานและเพื่อหวังรํ่ารวย

สำหรับกฎหมายการพนันในประเทศไทย จากการคืกษาวิจัยของ ส ังศิต พิริยะ 
ร ังส รรค ์ (2543:106-107) พบว่า กฎหมายการพนันฉบับแรกมีขึ้น เม่ือ พ.ศ. 2473 ซึ่งเป็นการ 
รวบรวมกฎหมายการพนันฉบับต่าง  ๆ มารวมไว้ในท่ีเก่ียวกัน ต่อมามีประกาศใข้ พ.ร.บ. การพนัน 
พ.ศ. 2478 เป็นการปรับปรุงกฎหมายให้ทินสมัยย่ิงขึ้น และเพิ่มเติมการเล่นการพนันประ๓ ท
ต่าง  ๆจนกลายเป็นกฎหมายฉบับที่ใข้อยู่ในปัจจุบัน

2.8 .2  ค ว าม ห ม าย ข อ งก ารพ น ัน
“พน ัน'’ ตามพจนานุกรม ฉบับบัณฑิตราชสถาน พ.ศ.2525 หมายถึง เล่นเอา 

เงินหรือส่ิงอื่นด้วยการเสี่ยงโชคหรือUมือ

พ .ร .บ .ก ารพ น ัน  พ .ศ .2478 ได้กล่าวใน มาตรา 4 ทวิ เพียงว่า ...ให ้หมาย
ความรวมตลอดถึงการทายหรือการทำนายด้วย

ป ร ะ ม ว ล ก ฎ ห ม าย แ พ ่ง แ ล ะ พ าน ิช ย ์ ได้อธิบายไว้ว่า
“การพน ัน" คือ การเส่ียงโชค ซึ่งต้องใข้ไหวพริบและ!)มือ มาพนันเอาทรัพย์สิน 

กัน เช่น การเล่นไพ่ตอง บิลเลียดรูและตีผี เป็นต้น
"ข้นต่อ’' คือ การเล่นท่ีบุคคลสองฝ่าย มีความเห็นตรงกันข้ามกันในเหตุการณ์ 

อย่างใดอย่างหนึ่งซึ่งไม่แน่นอนอันจะเกิดขึ้นในอนาคต และได้มาตกลงกันว่าถ้าเหตุการณ์ใด
เป็นไปตามน้ันจริง ฝ่ายหนึ่งแพ้อีกฝ่ายหนึ่งชนะ ฝ่ายแพ้จะต้องเลียเงินให้แก่ผู้ชนะตามที่ได้
ตกลงกันไว้ เช่น พนันกันว่าใครเป็นนายกรัฐมนตรีคนต่อไป เป็นต้น แต่โดยท่ัวไปแล้วเม่ือ
กล่าวก็จะกล่าวโดยรวมกันไปว่า “ก าร พ น ัน ข ้น ต ่อ ”

จ ึ๊ด  เศ ร ษ ฐ บ ุต ร  (2492: 171) กล่าวไว้ว่า การพนันเป็นเอกเทศสัญญาท่ี
คู่สัญญาให้คำมั่นซึ่งกันและกัน ฝ่ายหน่ึงจะจ่ายเงินหรือทรัพย์สิน แก่อีกฝ่ายหนึ่งแล้วแต่ว่า
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เหตุการณ์ที่ดู่สัญญายังไม่รู้แน่นอนอันหนึ่ง จะได้ปรากฏแก่คู่สัญญาว่าแน่นอนทางใด เม่ือปรากฏ 
เหตุการณ์ออกมาแน่นอนในทางใดแล้ว คู่สัญญาท่ีจ่ายเงินหรือทรัพย์สินตามคำมั่นได้ชื่อว่าเป็น
ผู้แพ้ ส่วนคู่สัญญาที่รับเงินหรือทรัพย์ตามคำมั่นได้ชื่อว่าเป็นผู้ชนะ

ห ล ว งว ิเท ศ  จ ร ร ย าร ัก ษ ์ (2495: 87-88) กล่าวไว้ว่า คู่พนันและขันต่อต่างมี 
ความเห็นตรงข้ามในสิ่งภายหน้าอันไม่แน่นอนและจะแน่นอนได้ต่อเมื่อเหตุการณ์นั้น ได้ผ่านพ้นไป 
แล้ว ซึ่งตรงกับความเห็นของฝ่ายใดฝ่ายนั้นนับว่าเป็นผู้ชนะ

ป ร ะ ภ าษ  ว ณ ิก เก ีย ร ต ิ (2495: 74-75) กล่าวไว้ว่า การพนันต้องเป็นไปด้วย 
การเสี่ยงโชคด้วยไหวพริบและ!เมือเอาเงินหรือทรัพย์สินกันโดยชอบด้วยกฎหมาย หรือมิชอบด้วย 
กฏหมายและผู้เล่นทุกคนได้ร่วมในการเสี่ยงโชคนี้ด้วย

ร ุ่งโรจ น ์ ร ุ่ง เร ือ งว งศ ์ (2519:75-78) กล่าวไว้ว่า การพนัน คือสัญญาที่ก่อให้ 
เกิดการได้หรือเสียซึ่งเงินหรือทรัพย์สิน โดยคู่สัญญาถือเอาผลแห่งเหตุการณ์ในอนาคตอันไม่
แน่นอนซึ่งคู่สัญญาไม่มีล่วนเกี่ยวข้องเป็นเครื่องชี้ขาด

เรืองศักด จริตเอก (2531: 14-19) กล่าวไว้ว่า การพนันไม่ว่าจะเป็นรูปแบบ 
ใด เป็นสิ่งที่ขัดต่อความสงบเรียบร้อยและศีลธรรมอันดีของประชาชน ซึ่งนอกจากจะสร้างความ 
เสียหายแก่บุคคลที่เกี่ยวข้องโดยตรงแล้ว ยังสร้างความเสียหายและก่อให้เกิดปัญหาอื่น  ๆ แก่
สังคมด้วย การพนันเป็นการกระทำผิดที่ไม่มีผู้เสียหาย ที่จะนำความแจ้งต่อเจ้าหน้าที่ตำรวจและ 
ยังสามารถเล่นได้ทุกที่และทุกโอกาส

พิศาล มุขแจ้ง (2542: 255-256) กล่าวไว้ว่า การพนันเป็นอบายมุขที่มี
รูปแบบการเล่นมากมายหลายชนิด ซ่ึง พ.ร.บ.การพนัน ฯ ได้แบ่งการพนันออกเป็น 2 บัญชี คือ

1) บัญชี ก. ได้แก่หวย กฃ. โปปัน ไฮโลว์ เป็นต้น
2) บัญชี ข ได้แก่ ชกมวย ยิงเป้า เป็นต้น
การพนัน เป็นอบายมุขท่ีมีการวิจารณ์กันอยู่เสมอว่า มีความชั่วร้ายจริงหรือไม่ 

โดยฝ่ายที่คัดค้านมักจะโต้แย้งว่า การพนันก่อให้เกิดความเสียหายเฉพาะตัวผู้เล่น และเป็นความ 
พอใจหรือสมัครใจของผู้เล่นด้วย เจ้าหน้าที่ตำรวจน่าจะให้ความสนใจในคดีอาชญากรรมร้ายแรง 
อื่น  ๆ มากกว่าที่จะทุ่มกำลังและเวลามาปราบปรามการพนัน แต่แท้จริงแล้วควรพิจารณาเฉพาะ
กรณีเพราะบางกรณีก่อให้เกิดอาชญากรรมอื่น  ๆ ตามมา ซึ่งอาจเป็นความผิดต่อชีวิตร่างกาย
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และทรัพย์สิน แต่การพนันมีจุดประสงค์อื่นมากกว่าที่จะพนันเอาทรัพย์สินกัน เป็นต้นว่าเพื่อการ 
กุศล การพักผ่อนหย่อนใจ อาจสร้างความเสียหายให้สังคมน้อยลง โดยทั่วไปการพนันเป็น
อบายมุขที่บุคคลในสังคมเห็นว่ามีความร้ายแรงหรือชั่วร้ายน้อยกว่าอบายมุขประ๓ ทอ่ืน ดังจะเห็น 
ใต้จากกฎหมายที่เกี่ยวกับการพนันเปิดโอกาสให้ขออนุญาตเล่นการพนันไดในบางประเภท แต่การ 
อนุญาตเจ้าพนักงานจะต้องกำหนดเงื่อนไข วิธีการไว้ตลอด และการพนันบางประ๓ ท มักจะถูก 
นำไปเป็นเครื่องมือในการหารายไต้เพื่อการกุศลต่าง  ๆ อยู่เป็นประจำ และยิ่งไปกว่าน้ี ในบางกรณี 
เป็นการหารายไต้เข้าล่รัฐ เซ่น สลากกินแบ่งรัฐบาล อย่างไรก็ดีการพนันไม่ว่าจะ รูปแบบใด
ลักษณะใดก็ตามเป็นสิ่งที่ขัดต่อคืลธรรมและนอกจากจะสร้างความเสียหายกับบุคคลที่เกี่ยวข้อง 
โดยตรงแล้ว ยังสร้างความเสียหายและปัญหาอื่น  ๆ แก่สังคมด้วย จึงเป็นหน้าที่ของเจ้าหน้าที่ 
ตำรวจที่จะต้องควบคุม อบายมุขประเภทนี้ให้อยู่ในขอบเขตของกฎหมาย

การพนัน เป็นอบายมุขที่มีความยุ่งยากในการปัองกันปราบปราม เน่ืองจากเป็น 
อาชญากรรมที่ไม่มีผู้เสียหายที่จะนำความมาแจ้งแก่เจ้าหน้าที่ตำรวจ การพนันลามารถเล่นไต้ทุก 
โอกาสและสถานที่ นับแต่การทายหมายเลขธนบัตร การทายเลขทะเบียนรถยนต์ที่วิ่งในท้องถนน 
หรือแม้กระทั่งการพนันที่เกี่ยวกับเกมกีฬาต่าง  ๆ และท่ีสำคัญท่ีสุดคือ การพนันที่มีลักษณะเป็น 
องค์การหรือสักลอบเล่นเป็นอาชีพ ไม่ว่าจะเป็นสลากกินรวบหรือบ่อนการพนันก็ดี เหล่าน้ี มักจะมี 
อิทธิพลและอำนาจเงินเข้ามาเกี่ยวข้องทำให้ความยากลำบากในการปราบปราม ดังน้ัน การพนันท่ี 
ตำรวจจะต้องปราบปรามกวาดล้างให้หมดในโอกาสแรกก็คือ การพนันเป็นองค์การมีการดำเนิน
การอย่างต่อเนื่องเป็นอาชีพ มีการเล่นการพนันไต้เสียเป็นจำนวนมาก และเชื่อว่าเป็นความ
ประสงค์ของสังคมที่ต้องเห็นตำรวจดำเนินการอย่างจริงจัง นอกจากการพนันที่เป็นอาชีพแล้ว
เป็นหน้าที่ของตำรวจที่จะต้องสืบสวนปราบปรามการสักลอบเล่นการพนันในรูปแบบอื่นที่ 
ผิดกฎหมายการพนัน แม้ว่าจะเป็นการพนันรายเล็กน้อยก็ตาม และโดยเฉพาะอย่างยิ่งการพนัน 
ในรูปการเล่นเกมต่าง ๆ เซ่น ตู้ไฟฟ้าสำหรับเล่นเกมต่าง  ๆ เพราะเป็นสิ่งมอมเมาประชาชนให้ 
ติดในอบายมุขนี้ได้และอาจจะเป็นการเริ่มต้นการหัดและเรียนรู้ถึงการพนันชื่งมีโอกาสหมกมุ่น 
ตลอดชีวิตไต้ด้วย

ป ุร ะ ช ัย  เป ีย ม ส ม บ ูร ณ ์ (2531: 10-11) กล่าวไว้ว่า สังคมไทยปัจจุบัน
มุ่งสนใจอย่างมากไปล่อาชญากรรมที่ปราศจากผู้เส ียหาย เป็นหลัก เน้นหนักไปที่การปราบปราม 
การพนันและการค้าประเวณีอย่างเข้มงวด กระบวนการยุติธรรมของไทยไต้ทุ่มทรัพยากรอย่าง
มหาศาลไปในการควบคุมอาชญากรรมที่มักมีภยันตรายต่อสังคมตํ่า แม้ว่าอาชญากรรมปราศจาก 
ผู้เส ียหายจะง่ายต่อการจับกุมแต่ก ็ยากต่อการใช้กระบวนการยุติธรรมเพื่อควบคุมอย่างมีประสิทธิ 
ผลและมีประสิทธิภาพ
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มอริส และ ฮาว์กินส์ (Moris & Hawkins, 1964 อ้างถึงใน ปุระชัย เปียม 
สมบูรณ์, 2531: 11) กล่าวไว้ว่า เมื่อใดที่กฎหมายอาญาได้ลุกลํ้าเข้าไปในแวดวงของศีลธรรม
ส่วนบุคคล... เม่ือน้ันกฎหมายอาญาได้ก้าวเกินขอบเขตที่เหมาะลมโดยนำมาซึ่งความสูญเสีย
ในแง'ของภาระกิจหลักของการขยายขอบเขตภาระกิจเกิดกว่าที่ควรจะเป็นนี้จัดเป็นความสิ้นเปลือง 
โดยจะนำมาซึ่งความไร้ประสิทธิผลและก่อให้เกิดอาชญากรรมอื่น ๆ

มัวร์ (Moore, 1994 อ้างถึงใน ผาสุก พงษ์ไพจิตร, 2543ข: 35) กล่าวไว้ว่า 
อาชญากรรม มีล่1วนเกี่ยวข้องกับการพนัน เมื่อการพนันเพิ่มมากขึ้นก็จะมีอาชญากรรมเพิ่มมากขึ้น 
ตามไปด้วย และการเพ่ิมของอาชญากรรมมีล่วนลัมพันธ์กับการเพิ่มค่าใช้จ่ายในการดูแลรักษา
ความสงบ

กล่าวโดยสรุป การพนัน คือ การเส่ียงโชค เพื่อเอาทรัพย์สินกัน จากความเห็น 
หรือปรากฏการณ์ที่จะเกิดขึ้นในอนาคตที่แตกต่างกัน และเป็นการชัดต่อความสงบเรียบร้อยและ
ศีลธรรมอันดีของประชาชนก่อให้เกิดปัญหาอื่นตามมา

2.8.3 สาเหตุการเล่นการพนัน
กนกสักด์ แก้วเทพ (2543: 159,195) กล่าวไว้ว่า โดยทั่วไปหลักของการเล่น 

การพนันจะเป็นเพื่อการพักผ่อนสำหรับผู้เล่นการพนัน แต่สำหรับผู้ที่ติดการพนันแล้วแรงจูงใจ
ค่อนข้างลับสน กล่าวคือ ความบันเทิงยังเป็นแรงจูงใจ เบ้ืองต้น แต่กลับถูกกลบด้วยโอกาสที่จะ 
เล่นพนันให้ชนะและความตื่นเต้นที่เกิดขึ้น

การสำรวจสาเหตุการเล่นการพนันของชาวอเมริกัน ในปี ค.ศ.1995 ซึ่งเป็นช่วงที่ 
อุตสาหกรรมการพนันในสหรัฐอมริกาเจริญรุ่งเรืองพบว่า มีเหตุผลเรียงตามลำดับ คือ หาเงิน เพ่ือ 
ความบันเทิง เพื่อความต่ืนเต้น อยากเอยากลอง เพ่ือเข้าสังคม เป็นการคุ้มค่า เป็นการหย่อนใจ 
และเป็นงานอดิเรก ซึ่งสอดคล้องกับสาเหตุการเล่นการพนันของคนไทยซึ่ง สรุปได้ ดังน้ี

1. การพนันในสายเลือด
2. เป็นการเส่ียงโชค
3. เพื่อความเพลิดเพลิน
4. เพ่ือเข้าลังคม
5. เพ่ือระบายความรู้สึกท่ีซ่อนเร้นอยู่ในใจ
6. ยึดเป็นอาชีพ
7. วัฒนธรรมทุนนิยมและค่านิยมท่ีผิด
8. การแพร่ระบาดของวัฒนธรรมตะวันตก
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9.ความเข้มแข็งขององค์กรอาชญากรรมและการไม่บังคับให้เป็นไปตามกฎหมาย
10.ความล้าหลังของกฎหมาย
11 .ประสิทธิภาพของกระบวนการขัดเกลาทางลังคม สถาบันทางลังคมไม่เพียงพอ
12.การพัฒนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการเผยแพร่ข่าวสารของสื่อมวลชน

เลอ?เออร์ (Lesieur, 1994 อ้างถึงใน ผาสุก พงษ!พจิตร, 2543ข: 35) พบว่า 
นักพนันที่ติดการพนันจนโงหัวไม'ขึ้นจะหันเหการประกอบอาชีพที่ถูกกฎหมายไปล่การทำมาหากิน 
ที่ผิดกฎหมาย ท้ังน้ีข้ึนอยู่กับ ค่านิยมส่วนบุคคล โอกาส และทัศนคติทีมีต่อความเสียง กิจการที่ 
กลุ่มน้ีกระทำ เช่น การปลอมแปลงเช็ค การยักยอก การขโมย ปล้นจ้ี ต้มตุ๋น การหลีกเลี่ยงภาษ ี
และการติดยาเสพติด เป็นต้น

เล อ ? เอ อ ร ์ และ ค ัส เต อ ร ์ (Lesieur, 1984 & Custer, 1985 อ้างถึงใน ผาสุก 
พงษี!พจิตร, 2543ข: 36-38) ได้อธิบายกระบวนการท่ีคนกลายเป็นนักการพนันท่ีมีปัญหาซ่ึงมีอยู่ 
3 ระยะ คือ

1 .ระย ะช ัยช น ะ นักพนันจะเพลิดเพลินกับการเล่นการพนันมากและคิดว่าตนเอง 
เก่งเพราะมักจะชนะรางวัลใหญ่  ๆ นอกจากน้ีมักจะเกิดความรู้สึกม่ันใจตนเองมากข้ึนในทักษะ
การเล่นของตน พวกเขามักมีความเช่ือว่าเงิน คือทางออกของปัญหาชีวิตซ่ึงผลักคันให้มีการเพ่ิมทุน 
ในการเล่นการพนัน โดยเฉพาะนักพนันหญิงส่วนใหญ่จะมองการพนันว่าเป็นหนทางหลบหนี
ปัญหาในอดีตของตน ปัญหาชีวิตครอบครัว หรือปัญหาความสัมพันธ์ในครอบครัว

2. ร ะ ย ะ พ ่าย แ พ ้ เม่ือนักพนันทุ่มเงินและเวลาในการพนันมากข้ึน ความสูญเสีย
และความพ่ายแพ้ก็เกิดข้ึนอย่างหลีกเล่ียงได้ยาก ทำให ้เกิดปัญหาการเงินและนำไปล่การสูญเสีย 
ความเช่ือม่ันในตนเองในทักษะการพนัน แต่ก็พยายามเล่นต่อเพ่ือเงินและเรียกความเช่ือม่ันกลับ 
คืนมาโดยคาดหวังจะได้รางวัลใหญ่ เม่ือนักพนันมีความทุกข์กังวลมากข้ึนก็จะเล่นการพนัน
หนักข้ึน บ่อยคร้ังข้ึน ปล่อยปละละเลยงานและครอบครัว เม่ือทุนทรัพย์หมดก็เร่ิมคิดถึงการ 
กระทำผิดเล็ก  ๆ น้อย  ๆ เพ่ือเป็นทางหาเงินมาเล่นพนัน

3. ระยะส ิน ห ว ัง  นักพนันจะถลำลึกไปในวิธีหาเงินมาเล่นการพนันมากย่ิงข้ึน โดย
มักจะแก้ตัวว่าเป็นการยืมเงินมาใช้ช่ัวคราวจนกว่าจะได้รางวัลใหญ่  ๆ ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ียากมากผล 
ก็คือ เล่นการพนันมากข้ึนเร่ือย  ๆ จนกระท่ังเงินหมด นักพนันเร่ิมรู้สึกว่าชีวิตลำบากมากแทบทน 
ไม่ได้ และมีชีวิตแบบหวาดกลัวกฎหมาย กลัวเจ้าหน้ี คู่ครอง และมักจะหาทางออกโดยการ
ฆ่าตัวตาย
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ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลหรือกระตุ้นให้คนกลายเป็นนักพนันท่ีมีปัญหาคือ 
-ประสบการณ์ท่ีได้สัมผัสรางวัลใหญ่ 
-ความพยายามจะเอาเงินคืนจากการพนัน
■ ความรู้สึกแบบทุ่มสุดตัว ซ่ึงอาจเกิดจากความโกรธ ความส้ินหวัง เมาสุรา 
■ การเร่ิมเล่นการพนันในช่วงเด็กหรือวัยรุ่น 
■ มีพ่อหรือแม่ท่ีติดการพนัน
■ ความเช่ือว่าการชนะพนันอาจทำได้ด้วย การใช้กลวิธีบางอย่างมากกว่าการใช้

ทักษะ และย่ิงไปกว่าน้ัน ผู้ท่ีติดการพนันจะชอบการพนันท่ีต่อเน่ือง ต่ืนเต้น ชนะบ่อย  ๆ และมี 
โอกาส,ได้เล่น'เาฬร

ปัจจัยเสริม ซ่ึงมีท้ังทางด้านสรีระและทางด้านจิตวิทยา 
■ เหตุการณ์ท่ีผ่านเช้ามาในชีวิต เช่น ความเจ็บป่วยหรือความสำเร็จ 
■ ชีวิตท่ีถูกทอดท้ิงในวัยเด็กและความไม่อ่ิมเต็มในความรักจากพ่อแม่ 
■ สถานการณ์ในวัยเด็กซ่ึงเกิดจากความอับอายและการถูกย่ํายีในความเป็นมนุษย์ 
■ พฤติกรรมติดสุราและยาเสพติด
■ ปัญหาทางสรีระท่ีต้องการใช้การพนันเพ่ือกระตุ้นหรือซดเชยบางอย่าง 
■ ปัญหาบุคลิกท่ีมีต่อสังคมและปัญหาความสนใจส้ัน

2.9 ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล ก ับ ส ังค ม ไท ย

2.9.1 ป ร ะ ว ัต ิก าร แ ข ่งส ัน ฟ ุต บ อ ล โล ก
โป ร แ ก ร ม ฟ ุต บ อ ล โล ก  1998 (2541: 53-56) ได้อธิบายว่า กีฬาฟุตบอลมี 

ต้นกำเนิดมาจากประเทศอังกฤษและเป็นแม่แบบฟุตบอลสมัยใหม่ ต่อมาได้มีการเรียกร้องให้
สมาคมฟุตบอลอังกฤษเป็นตัวกลางจัดต้ังองค์กรลูกหนังโลกข้ึนมา แต่ทางอังกฤษเมินเฉยต่อ
ข้อเรียกร้อง ทำให้ 7 ประเทศ ประกอบด้วย ฝร่ังเศส ฮอลแลนด์ สเปน สวีเดน เดนมาร์ก เบลเย่ียม 
และสวิสเซอร์แลนด์ ได้นัดประชุมกันท่ีปารีส เม่ือ 21 พฤษภาคม ค.ศ. 1904 หารือกันและได้ 
ก่อต้ังสหพันธ์ฟุตบอลนานาชาติหรือทีเฟ่า ซ่ึงถือเป็นจุดกำเนิดของการแข่งขันฟุตบอลโลกจาก
องค์กรท่ีถือว่าย่ิงใหญ่และมีอิทธิพลที่สุดของฟุตบอลท่ีควบคุมการแข่งขันฟุตบอลอ ัน เป็นสากล 
ท่ัวโลก



33

และปีค.ศ.1921 จ ูล ส ์ ร ิเม ร ์ ทนายความชาวฝรั่งเศส ซ่ึงเป็นประธานสหพันธ์ 
ฟุตบอลโลก เป็นผู้รเร่ิมให้มีการแข่งขันฟุตบอลโลกเป็นครั้งแรก โดยให้มีการตั้งชื่อถ้วยชนะเลิศว่า 
จ ูล ส ัร ิฌ ต ์ ตามชื่อของประธานทีเฟ่าและมีมติให้จัดการแข่งขันฟุตบอลโลกทุกๆ4 ปี และในปี
ค.ศ. 1930 จึงได้มีการจัดการแข่งขันฟุตบอลโลกข้ึนเป็นครั้งแรกท่ีประเทศอุรุกวัย จากความ 
เหมาะสมที่เป็นประเทศที่คว้าแชมป๋ฟุตบอลโอลิมปิกมาได้ 2 คร้ัง และถือเป็นโอกาสเฉลิมฉลอง
ครบรอบ 1 0 0 ปี แห่งการได้รับอิสรภาพจากบราซิล และอุรุกวัยก็ขึ้นครองแชมป๋ฟุตบอลโลกครั้ง 
แรกได้สำเร็จ โดยชนะเหนืออาร์เจนตินา 4:1 ประตู ท่ามกลางแฟนบอล 93,00 คน โดยแฟนบอล 
อาร์เจนตินาตะโกนร้องอยู่ประโยคเดียวว่า "ขัยชนะหรือความตาย" ส่วนการ แข่งขันฟุตบอลโลก
1998 ท่ีประเทศฝร่ังเศสครั้งท่ีผ่านมาเป็นการแข่งขันคร้ังท่ี 16 ซึ่งประเทศเจ้าภาพได้ครองตำแหน่ง 
แชมป๋

2.9.2 วิธ ีก าร เล ่น ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล ใน ป ร ะ เท ศ ไท ย
การพนันฟุตบอลเข้ามาแพร่หลายอย่างมากในประเทศไทย นับแต่ช่วงการแข่งขัน 

ฟุตบอลโลกคร้ังท่ี 15 ท่ีประเทศสหรัฐอเมริกาเป็นเจ้าภาพ เม่ือ พ.ศ. 2337 (1994) ซ่ึงเป็นยุคท่ี 
เทคโนโลยีการล่ือสารเจริญก้าวหน้า ประกอบกับค่านิยมและนิสัยของคนไทยชอบเส่ียงและเป็น
กิจกรรมท่ีเป็นยอมรับในสังคมและเน่ืองจากการพนันฟุตบอลมีลักษณะ 3 ประการคือ เล่นง่าย 
สะดวกไม่ต้องพะวงเร่ืองตำรวจ และไม่เสียเวลา

น ว ล น ้อ ย  ตร ิร ัตน ์ (2539) ได้ทำการวิจัย เร่ืองการพนันฟุตบอล:การเส่ียงโชค 
ของชนช้ันกลาง พบว่า พัฒนาการและวิธีการเล่นการพนันฟุตบอลในประเทศไทย การแข่งขัน 
ฟุตบอลในอังกฤษเป็นท่ีรู้จักกันดีในประเทศไทยมาเป็นเวลานานแล้ว มีการเผยแพร่ผลการ
แข่งขันทางหนังลือพิมพ์มาโดยตลอดและการแข่งขันฟุตบอลโลกจะเป็นท่ีนิยมและมีการถ่ายทอด 
ให้ชมทางโทรทัศน์ แต่การพนันยังไม่เป็นท่ีแพร่หลายเป็นการพนันในกลุ่มตนเองเท่าน้ัน

การเล่นการพนันฟุตบอลในประเทศไทยมาถึงยุคเฟ่องสุดขีดเมื่อระบบข่าวสาร 
ข้อมูลจากต่างประเทศเป็นที่รับรู้มากขึ้นในสังคมไทยและมีลักษณะแพร่หลายเป็นอย่างมาก 
รูปแบบการพนันฟุตบอลในประเทศไทยพัฒนามาจากรูปแบบการพนันในอังกฤษซึ่งเป็นสี่งที่ 
ถูกกฎหมาย

รูปแบบแรก การเล่น Football Pools มี 3 บริษัท เป็นเจ้ามือ คือ Littlewood 
Vernons และ Zettle ซ่ึงในแต่ละอาทิตย์บริษัทจะพิมพ์บัญชีคู่การแข่งขันฟุตบอล ประมาณ 58 คู่ 
ตามท่ีตกลงกับสมาคมฟุตบอลอังกฤษและสก็อตแลนด์ และกำหนดอัตรา ต่อรอง โดยมีแบบฟอร์ม
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และการจ่ายเงินท่ีร้านหนังสือพิมพ์ท่ัวไป หรือแทงกับบริษัทโดยตรง โดยส่งทางไปรษณีย์พร้อมเช็ค 
ค่าแทง

รูปแบบท่ีสอง การแทงโดยตรงท่ีร้านรับพนัน ซ่ึงมีสำนักรับแทงระดับชาติ 3
บริษัท คือ Ladbrokes William Hill และ Coral ให้โอกาสแทงแบบ Football Pools หรือแทง 
เป็นคู่ ๆ ก็ได้ เซ่น พนันทีมใดจะชนะ แพ้ หรือเสมอและอาจมีรายละเอียดเพ่ิมเติม เซ่น พนันแค่ 
คร่ึงแรก นักเตะใดจะยิงประตูแรกได้ เป็นด้น โดยทางร้านจะประกาศอัตราต่อรองให้ทราบ

ซึ่งทั้งสองแบบเจ้ามือมีความเลี่ยงสูงกรณีที่คู่แข่งขันมีย์เท้าแตกต่างกันมาก 
นักพนันจะทีมท่ีเหนือกว่าซ่ึงโอกาสพลิกล็อคเกิดข้ึนได้ยาก และเพ่ือลดความเส่ียงของเจ้ามือ
การพนันจึงได้เปล่ียนรูปแบบให้คนเล่นทีมรองบ้าง โดยการเล่นจำนวนประตูท่ีได้เสียกันแทน เซ่น 
ทีม A Ü m ดีกว่าทีม B เลยต่อให้ทีม B 1 ลูก หมายความว่าถ้าทีม A ชนะ 1 ลูก ถือว่าเสมอกัน 
ไม่มีใครได้ใครเสีย แต่ถ้าทีม A ชนะมากกว่า 1 ลูก ฝ่ายถือหางทีม A จะเป็นผู้ชนะ และถ้า
ทีม A ยิงประตูไม่ได้เลย ฝ่ายเล่นทีม A จะเป็นผู้แพ้

ในประเทศไทยอาศัยอัตราต่อรองจากอังกฤษแต่มีลูกเล่นมากกว่า เพื่อให้เกมมี
ความหลากหลาย โดยอัตราเรึ่มเล่นในแต่ละนัดจะเป็นอัตราที่เจ้ามือถือหางทีมต่อ (ทีมที่มีโอกาส 
ชนะก่อน) และให้ลูกค้าเข้ามารองหรือถือหางอีกทีมหนึ่ง เซ่น อัตราต่อรองระหว่างทีม A กับทีม 
B เท ่าก ับ3:1 และมีคนรองทีม B 1 0 บาท หมายความว่า ถ้าทีม A ชนะเจ้ามือจะได้รับเงิน10
บาท แต่ถ้าทีม A แพ้ เจ้ามือจะเสีย 30 บาท เป็นด้น อย่างไรก็ตาม กรณีที่ลูกค้าต้องการเข้ามา 
ถือหางทีม A น้ัน ลูกค้าจะต้องเสนออัตราต่อรองที่สูงขึ้นกว่าอัตราต่อรองที่เจ้ามือเสนอมาใน 
ตอนแรก โดยที่อาจกล่าว ได้ว่า อัตราต่อรองใหม่นี้จะเป็นมาตราฐานที่รับรู้กันในกลุ่มผู้เล่นว่า 
อัตราต่อรองใหม่จะเป็นเท่าไร โดยจะสูงกว่าอัตราต่อรองเดิมประมาณร้อยละ 20-25 เสมอ
ซึ่งผู้เล่นก็ไม่รู้สึกว่าถูกเจ้ามือเอาเปรียบเพราะว่าเจ้ามือจะประกาศอัตราต่อรองก่อนซึ่งเสียเปรียบ 
เหมือนกันเพราะต้องประกาศอัตราต่อรองทุกคู่ ซึ่งบางคู่มืการกำหนดอัตราต่อรองตํ่าเกินไป ทำให ้
ผู้ที่อยากเล่นทีมต่อด้วยอัตราใหม่ ซึ่งการต่อรองลักษณะเล่นนี้เหมือนการประมูลต่อรองกัน น่ันเอง

ถ้าเจ้ามือไม่ต้องการมีความเส่ียง (Risk Neutral) จะต้องพยายามหาลูกค้าที่เล่น 
พนันท้ังสองฝ่ายในอัตราท่ีใกล้เคียงกัน และได้รับผลตอบแทนจากล่วนต่างของอัตราต่อรองน้ัน
โดยถือเป็นค่าบริการในการดัดการพนัน (ในวงการพนันเรียกว่า “ค่านํ้าๆ อัตราการต่อรองอาจ
เปลี่ยนไปในแต่ละช่วงตามข่าวสารข้อมูลที่เข้ามาใหม่ซึ่งส่วนใหญ่จะออกก่อนการแข่งขันเริ่ม 
ประมาณ 1-2 ช่ัวโมง และจะมืการเปล่ียนแปลงอยู่ตลอด โดยเฉพาะในช่วง 7-8 ช่ัวโมงก่อน
การแข่งขัน โดยท่ัวไปเจ้ามือจะปิดรับแทงประมาณ 1-2 ช่ัวโมงก่อนการแข่งขัน เพ่ือจะได้มืเวลา
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ในการตรวจสอบวงเงินท่ีรับแทงในแต่ละคู่ ถ้าพบว่ามีวงเงินท่ีสูงกว่าจะรับได้ก็จะมีการกระจาย
ความเส่ียงออกไปโดยการแทงตามโต๊ะพนันอ่ืน หรือส่งต่อไปยังต่างประเทศ

ศูนย์วิจัยกสิกร'ไทย (อ้างถึงใน กระแสทรรศน์, 2539: 5-7) ได้รวบรวมอัตรา 
การต่อรองท่ีนิยมเล่นกันในประเทศไทยไว้ 2 9 รูปแบบ ดังต่อไปน้ี(ดูตารางท่ี 1 ประกอบ)

ตารางท่ี 1 แสดงอัตราต่อรองและต่อกลับในประเทศไทย

อัตราต่อรองท่ีเจ้ามือถือหางทีม A 
(ทีมต่อ)

(1)

อัตราต่อรองท่ีลูกค้าถือหางทีม A 
(ทีมต่อ)

(2)

อัตราต่อรองท่ี 
เพ่ิมข้ึน 
(3)

1. เสมอทีม A ทีม A ต่อกลับ 5/4 25%
2. ทีม A ต่อ 10/9 ทีม A ต่อกลับ 11/8 26.5 %
3. ทีม A ต่อเสมอควบคร่ึงลูกลบ 5/4 ทีม A ต่อกลับเสมอควบคร่ึงลูก 25%
4. ทีม A ต่อเสมอควบคร่ึงลูกลบ 10/9 ทีม A ต่อกลับเสมอควบคร่ึงลูกบวก 

10/9
20%

5. ทีม A ต่อเสมอควบคร่ึงลูก ทีม A ต่อกลับเสมอควบคร่ึงลูกบวก
5/4

25%

6. ทีม A ต่อเสมอควบคร่ึงลูกบวก 10/9 ทีม A ต่อกลับเสมอควบควบคร่ึงลูก 
บวก 11/8

24%

7. ทีม A ต่อคร่ึงลูกลบ 5/4 
หรือ (1/2) -10/9

ทีม A ต่อกลับ (1/2) 25%

8. ทีม A คร่ึงลูกลบ 10/9 
หรือ (1/2) -10/9

ทีม A ต่อกลับ (1/2) + 10/9 20%

9. ทีม A ต่อคร่ึงลูก หรือ (1/2) ทีม A ต่อกลับ (1/2) + 5/4 25%
10. ทีม A ต่อคร่ึงลูกบวก 10/9 

หรือ (1/2) + 10/9
ทีม A ต่อกลับ (1/2) + 11/8 24%

11. ทีม A ต่อคร่ึงควบลูกลบ 5/4 
หรือ(1/2+1)--5/4

ทีม A ต่อกลับ (1/2+1) 25%

12. ทีม A ต่อคร่ึงควบลูกลบ 10/9 
หรือ (1/2+1) - -10/9

ทีม A ต่อกลับ(1/2+1) + 10/9 20%
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ตารางที 1 แสดงอัตราต่อรองและต่อกลับในประเทศไทย (ต่อ)

อัตราต่อรองท่ีเจ้ามือถือหางทีม A 
(ทีมต่อ)

(1 )

อัตราต่อรองท่ีลูกค้าถือหางทีมA 
(ทีมต่อ)

(2)

อัตราต่อรองท่ี 
เพ่ิมข้ึน
(3 )

13 . ทีม A ต่อคร่ึงควบลูกหรือ (1/2+1) ทีม A ต่อกลับ (1/2+1) + 5/4 25%
14. ทีม A ต่อคร่ึงควบลูกบวก 10/9 

หรือ (1/2+1) + 10/9
ทีม A ต่อกลับ (1/2+1) + 11/8 24%

15. ทีม ต่อหน่ึงลูกลบ 5/4 
หรือ (1) - 5/4

ทีม A ต่อกลับ (1) 25%

16. ทีม A ต่อหน่ึงลูกลบ 10/9 
หรือ (1) - 10/9

ทีม A ต่อกลับ (1) + 10/9 20%

17. ทีม A ต่อหน่ึงลูก หรือ (1) ทีม A ต่อกลับ (1) + 5/4 25%
18. ทีม A ต่อหน่ึงลูกบวก 10/9 หรือ 

(1) + 10/9
ทีม A ต่อกลับ (1) + 11/8 24%

19. ทีม A ต่อลูกควบลูกคร่ึงลบ 5/4 
หรือ (1+1 1/2)

ทีม A ต่อกลับ(1+1 1/2) 25%

20. ทีม A ต่อลูกควบลูกคร่ึงลบ 10/9 
หรือ (1+1 1/2) -10/9

ทีม A ต่อกลับ(1+1 1/2) 20%

21. ทีม A ต่อลูกควบลูกคร่ึง หรือ 
(1+1 1/2)

ทีม A ต่อกลับ (1+1 1/2) 25%

22. ทีม A ต่อลูกควบลูกคร่ึง บวก 10/9 
หรือ (1+1 1/2) + 10/9

ทีม A ต่อกลับ (1 + 1 1/2) + 11/8 24%

23. ทีม A ต่อลูกคร่ึงลบ 5/4 หรือ 
(1 1/2) - 5/4

ทีม A ต่อกลับ (1 1/2) 25%

24. ทีม A ต่อลูกคร่ึงลบ 10/9 หรือ 
(1 1/2) - 10/9

ทีม A ต่อกลับ (1 1/2) + 10/9 20%

25. ทีม A ต่อลูกคร่ึงบวก 10/9 หรือ 
(1 1/2) + 10/9

ทีม A ต่อกลับ (1 1/2) + 11/8 24%
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ตารางที 1 แสดงอัตราต่อรองและต่อกลับในประเทศไทย (ต่อ)

อัตราต่อรองที่เจ้ามือถือหางทีม A 
(ทีมต่อ)

(1)

อัตราต่อรองที่ลูกค้าถือหางทีมA 
(ทีมต่อ)

(2)

อัตราต่อรองท 
เพ่ิมข้ึน
(3)

26 ทีม A ต่อลูกครึ่งควบสองลูกลบ 5/4 
หรือ(1 1/2+2)-5/4

ทีม A ต่อกลับ (1 1/2+2) 25%

27. ทีม A ต่อลูกครึ่งควบสองลูกลบ 9/10 
หรือ(1 1 /2+2)--10/9

ทีม A ต่อกลับ ( 1 1/2+2) + 10/9 20%

28. ทีม A ต่อลูกคร่ึงควบสองลูก 
หรือ (1 1/2+2)

ทีม A ต่อกลับ ( 1 1/2+2) + 5/4 25%

29. ทีม A ต่อคร่ึงควบสองลูกบวก 10/9 
หรือ (1 1/2+2) + 10/9

ทีม A ต่อกลับ (1 1/2+2) + 11/8 24%

ตัวอย่างการต่อรองเพ่ือแสดงให้เห็นถึงลักษณะการเล่นและผลท่ีจะได้ โดยแบ่ง
การต่อรองออกเป็น 2 กลุ่ม ตังตารางข้างต้น

1. ก าร เล ่น เป ็น ท ีม โด ย ไม ,ม ีแ ต ้ม ต ่อ  ใช้กับการเล่น'ในกรณีท่ีมีคู่แข่ง'ท่ีมีผีเมือ
ใกล้เคียงกัน

2. ก าร เล ่น ก าร พ น ัน ท ี่ม ีแ ต ้ม ต ่อ (จำนวนประตู) ซ่ึงมักใช้กับการเล่นท่ีคู่แข่งขันท่ี 
มืรืเมือห่างไกลกันพอสมควร

1.ก าร เล ่น เป ็น ท ีม โด ย ไม ่ม ีแ ต ้ม ต ่อ  ซ่ึงสามารถแยกได้เป็น 2 กรณีเข่นเดียวกัน 
กล่าวคือ ในกรณีท่ีลูกค้าเล่นทีมรองและในกรณีลูกค้าต่อกลับ

1.1 กรณีลูกค้าเล่นทีมรอง ซ่ึงก็คือการเล่นตามอัตราต่อรองท่ีเจ้ามือเป็นผู้กำหนด 
เช่น ทีม A ต่อ 10/9 ก็คือ ถ้าทีม A ชนะ เจ้ามือได้เงิน 9 บาท แต่ถ้าทีม A แพ้ ลูกค้าได้เงิน 10 
บาท (จำนวนท่ีได้เสียจะคูณด้วยจำนวนเงินท่ีลูกค้าแทงพนัน เข่น ถ้าลูกค้ารองดู่น้ี 2,000 บาท 
แล้วทีม A ชนะ เจ้ามือจะได้เงินไป 2,000 บาท แต่ถ้าทีม A แพ้ เจ้ามือจะต้อง จ่ายเงินให้ลูกค้า 
2,222 บาท เป็นต้น) ในไทยได้มืการพัฒนารูปแบบการเล่นท่ีแตกต่างจากการเล่นในอังกฤษ
กล่าวคือ มีการเล่น 2 ทาง ซ่ึงก็คือการเล่นท่ีมืการควบ โปรดลังเกตคำว่า ควบ ในคอลัมน์ท่ี 1 ใน 
อัตราต่อรองในตาราง เข่น อัตราต่อรองแบบเสมอควบคร่ึงลูก (ในข้อ 5) หมายความว่า ถ้าลูกค้า 
พนันด้วยเงิน 100 บาท เงินจำนวนนี้ จะถูกแบ่งออกเป็น 2 ล่วน ๆ ละ 50 บาท ส่วนแรกจะไม่ได้
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แต้มต่อ ส่วนที่ลองจะได้ร ับแต้มต่อ 1/2 ลูก กล ่าวค ือ ถ้าทีม A ชนะแล้ว เจ ้าม ือจะได ้เง ิน  100 
บาท แต ่ถ ้าท ีม A แพ ้ล ูกค ้าจะได ้เง ิน  1 0 0 บาท ใน ก ร ณ ีท ี่ท ั้ง 2 ท ีม เสมอก ันล ูกค ้าจะได ้ร ับ  
เง ิน จากเจ ้าม ือ  50 บาท โดยเป ็นการได้จากส ่วนที่สอง ส่วนแรก ถ ือว ่าไม ่ม ีการได ้เส ีย

1.2 กรณ ีล ูกค ้าเล ่นท ีมต ่อ ซ ึ่งอ ัตราต่อรองเป ็นไปตามในคอลัมน ์ท ี่ 2 กล ่าวค ือ  
ถ้าครั้งแรก เจ ้าม ือกำหนดอัตราการเล ่นเป ็นแบบ ข้อ 1 ในตารางท ี่ 2 ซึ่งก็คือ เสมอทีม A ซึ่งก็คือ 
การต ่อรองแบบ 1:1 นั่นเอง คือ ถ ้าล ูกค ้าแทงไว ้ 100 บาท ถ้าท ีม A ชนะ เจ ้าม ือได ้ 100 บาท
ถ้าท ีม A แพ้ เจ ้าม ือจ ่าย  100 บาท ถ ้าล ูกค ้าต ้องการเล ่นท ีมต ่อแล ้ว อ ัตราต ่อรองจะกลายเป ็น
ทีม A ต ่อ ก ล ับ 5/4 ซ ึ่งห มายความ ว ่าถ ้าล ูกค ้าแท ง 1 0 0 บ าท แ ล ้ว  ถ้าท ีม A ชนะ ล ูกค ้าจะได  ้
เงิน 80 บาท จาก เจ ้าม ือ  แต่ถ ้าท ีม A แพ้ ล ูกค ้าต ้องจ ่ายเง ิน  100 บาท ให ้เจ ้าม ือ  นั่นคือ
ส ่วนต่างของอัตราต่อรองทั้ง 2 ทีม คือ 25 เปอร์เซ็นต์ (คอล ัมน ์ 3) ซ ึ่งได้จาก ( 80 /100-100/100) 
ค ูณ  100 เท ่าก ับ 25 เปอร์เซ็นต์ ซ ึ่งเม ื่อเปร ียบเท ียบอ ัตราต ่อรองในคอล ัมน ์ 1 และ 2 จะพบว่า
ส ่วนต ่างจะอย ู่ในช ่วง 20 - 26 เปอร์เซ็นต์ ซ ึ่งอาจกล ่าวได ้ว ่า ถ ้าม ีผ ู้เล ่นท ั้ง 2 ทีม ในวงเงินที่
พ อ ๆ ก ัน  กล ่าวค ือ ม ีท ั้งผ ู้ต ้องการเล่นทีม B และผู้ท ี่ต ้องการต ่อกลับท ีม A ในวงเง ินใกล ้เค ียงก ัน  
เจ ้าม ือจะเป ็นผ ู้ท ี่ได ้ร ับกำไร โดยไม ่ม ีความเส ี่ยงเลยใน อ ัตราประมาณ  1 0 - 1 3  เปอร์เซ็นต์ของ 
วงเงินพนันทั้งหมด ถ ้าน าย ก . รองทีม B 1 0 0 บาท แล ะน าย ข . ต่อกลับทีม A 1 0 0 บาท เช่น 
เด ียวก ัน ถ ้าท ีม  A ชนะแล้ว เจ ้า ม ือ จ ะ ไ ด ้เง ิน จ า ก น าย ก .1 0 0 บาท แ ล ะ จ ่า ย ให ้น า ย ข .8 0 บาท  
เท ่าน ั้น ซ ึ่งทำให ้เจ ้าม ือม ีกำไร 20 บาท หรอ เป็น 10 เปอร์เซ ็นต์ จากวงเง ินท ี่แทง 200 บาท
ดังนั้น การท ี่ให ้ม ีการกำหนดมาตราฐาน การต ่อกล ับจ ึงเป ็นการป ิดประต ูความเส ี่ยงของเจ ้าม ือลง 
โดยส ิ้น เช ิงและเป ็นผลให ้เจ ้าม ือม ืกำไรโดย อัตโนมัติ โดยกำไรท ี่ได ้น ี้อาจถ ือว ่าเป ็นผลตอบแทน
ของการจัดบริการการพนัน กล ่าวค ือเป ็น  การจับคู่ผ ู้เล ่น'ในแต่ละฝ่าย นั่นเอง

2 .ก ร ณ ึอ ัต ร าต ่อ ร อ ง ท ี่เป ็น แ ต ้ม ต ่อ  (จำนวนประตู) ในกรณ ีเช ่นน ี้ ก ็ค ือการเล ่น  
ที่ม ีการต ่อแต ้มเป ็นจำนวนประต ูให ้ เช่น ทีม A ต่อครึ่งลูก ห ม ายความ ว ่า ถ ้าท ีม A ชนะ เจ ้าม ือ 
จะได้เงินที่พนัน ถ้าท ีม A เสมอหรือแพ้ เจ ้าม ือจะต ้องจ ่ายเง ินให ้ก ับล ูกค ้าหร ือ เช่น ในการต่อรอง 
อันดับที่ 17 ทีม A ต่อหนึ่งลูก หมายความว ่า ทีม A ต้องชนะ 2 ลูก ขึ้นไป เจ ้าม ือถ ึงจะชนะเป ็นต ้น  

การตั้งราคาต่อรองในประไทย จะอาศ ัยการต ่อรองในอ ังกฤษเป ็นพ ื้นฐาน โดย 
คำนวณว่าอ ัตราต ่อรองของท ีมเจ ้าบ ้านชนะก ับท ีมเย ือนชนะเป ็นก ี่เท ่าแล ้วนำอ ัตราส ่วนน ี้มากำหนด  
เป ็นอัตราต่อรองในประเทศไทยโดยรวมเป ็นหนึ่งอ ัตราเท ่าน ั้น ซ ึ่งอ ัตราต ่อรองในประเทศไทยตํ่ากว ่า 
ใน อ ังกฤษเล ็กน ้อยเพ ื่อ เป ็นการด ึงด ูดให ้ล ูกค ้าเห ็นว ่า แทงก ับเจ ้าม ือในประเทศไทยด ีกว ่า ได ้เปรียบ  
กว่าการแทงนอกประเทศ อย ่างไรก ็ตามถ ้าวงเง ินพน ันส ูงมากเจ ้าม ือจะกระจายความเส ี่ยงออกไป  
โดยเจ ้าม ือรายใหญ ่ไม ่สามารถโต ๊ะพน ันอ ื่นแทงต ่อได ้ในประเทศ เจ ้าม ือจะแทงต ่อไปยังต ่างประเทศ
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ซึ่งจะต้องมีส ่วนเก ี่ยวข ้องกับธนาคารจึงจะมีผลให ้การโอนเงินไปแทงต่างประเทศทำได้รวดเร็ว  
เพราะเวลาที่เหลือก่อนการแข่งข้นมีไม่มากนัก ด้วยระบบการแทงพนัน ฟุตบอลเซ่นนี้ ก่อให้เกิด 
เจ้ามือรายย่อยขึ้นเป็นจำนวนมาก โดยคนที่รับแทงไม่ต้องการความเสี่ยงจะเลือกเฉพาะการแทงที่ 
จ ับ คู่กันแล้วส่งการแทงที่เหลือไปให เ้จ้ามือรายใหญ ่ (ด ูตารางท ี่2 ประกอบ)

ตารางท ี่ 2 แสดงอัตราต่อรอง 2 ทางในประเทศไทย

อัตราต่อรอง คำอธ ิบาย
แบบเสมอควบครึ่งล ูก จำนวนเงิน 10 บาทที่พนัน จะถ ูกแบ ่งเป ็น  2 ส่วน ๆ ละ 5 

บาท ส่วนแรกจะไม่ได้ร ับแต้มต่อ ส ่วนที่สองจะได้ร ับแต้ม  
ต่อ 1/2 ลูก

แบบครึ่งควบลูก (1/2+1) จำนวนเงิน 10 บาทที่พนัน จะถ ูกแบ ่งเป ็น  2 ส่วน ๆ ละ 5 
บาท ส่วนแรกจะได้รับแต้มต่อ 1/2 ลูก ส่วนที่สองจะได้ร ับ  
แต้มต่อ 1 ลูก

แบบลูกควบล ูกคร ึ่ง (1+1 1/2) จำนวนเงิน 10 บาทที่พนัน จะถ ูกแบ ่งเป ็น  2 ส่วน ๆ ละ 5 
บาท ส่วนแรกจะได้รับแต้มต่อ 1 ลูก ส ่วนที่ลองจะได้ร ับแต้ม  
ต่อ 1 1 /2 ลูก

แบบลูกคร ึ่งควบลองล ูก  
(1 1/2+2)

จำนวนเงิน 10 บาทที่พนัน จะถ ูกแบ ่งเป ็น  2 ส่วน ๆ ละ 5 
บาท ส่วนแรกจะได้รับแต้มต่อ 1 1/2 ล ูก ส่วนที่สองจะได้รับ 
แต้มต่อ 2 ลูก

ที่มา: กระแสทรรศน์, 2539 ปีที่ 2 ฉบับที่ 182, หน้า 8
หมายเหต ุ 1/2 ลูก หมายถ ึง ถ้าทีมรอง (ทีม ธ) เสมอหรือชนะ ผู้ถ ือหางทีมรอง (ทีม ธ) จะได้พนัน

ถ้าทีมรองแพ้ ผู้ถือหางทีมรอง (ทีม ธ) จะเสียพนัน 
1ลูก หมายถึง ถ้าทีมรอง (ทีม ธ) เสมอหรือชนะ ผู้ถือหางทีมรอง (ทีม ธ) จะได้พนัน 

ถ้าทีมรองแพ้ 1 ลูก ไม่มีใครได้ใครเสีย ถ้าทีมรอง (ทีม ธ) แพ้ตั้งแต่ 
2 ล ูก ข้ึนไป ผู้ถือหางทีมรอง (ทีม ธ) จะเสียพนัน 

1 1/2ลูก หมายถึง ถ้าทีมรอง (ทีม ธ) ชนะ เสมอ หรือ แพ้ 1 ลูก ผู้ถือหางทีมรอง (ทีม ธ) 
จะได ้พนัน ถ้าทีมรอง (ทีม ธ) แพ้ตั้งแต่ 2 ลูกขึ้นไป ผู้ถือหางทีมรอง
(ทีม ธ)จะเสียพนัน
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2 ลูก หมายถึง ถ้าทีมรอง (ทีม B) ชนะ เสมอ หรอ แพ้ 1 ลูก ผู้ถือหางทีมรอง (ทีม B)
จะได้พนัน ถ้าทีมรอง (ทีม B) แพ้ 2 ลูก ไม่มีใครได้ใครเสีย ถ้าทีมรอง 
(ทีม B)แพ้ต้ังแต่ 3 ลูกข้ึนไป ผู้ถือหางทีมรอง (ทีม B) จะเสียพนัน

เน ช ั่น ส ุด ส ัป ด าห (์2539: 11-14) ได้แบ่งลักษณะการเล่นการพนันฟุตบอลเป็น 3
ระดับ ดังน้ี

ระด ับ ที่ 1 เป็นการแทงแบบพ้ืนบ้าน คือ แทงกันในระหว่างพรรคพวกเพื่อนฝูง 
ซึ่งอัตราต่อรองแล้วแต่จะตกลงกัน

ร ะด ับ ท่ี 2 เป็นการแทงผ่านโต๊ะพนันบอล มีเจ้ามือแน่ชัด อัตราต่อรองอิงกับ
อัตราต่อรองในต่างประเทศ ล่วนใหญ่จะกำหนดอัตราการแทงขั้นตํ่าไว้ท่ี 2,000 บาท ถ้าเป็น
ลูกค้าประจำอาจโอนเงินผ่านบัญชีได้ แต่ถ้าหน้าใหม่ จะจ่ายเงินสดนัดต่อนัด และบ่อยคร้ัง
เจ้ามือระดับนี้จะแทงผ่านธนาคารอีกต่อเพื่อลดอัตราเลี่ยง

ระด ับ ท ี่ 3 เป็นการแทงผ่านทางธนาคาร โดยมีเจ้าหน้าที่ธนาคารหรอมีตัวแทน 
ของธนาคารเป็นคนกลางในการรับแทงและโอนเงินไปต่างประเทศอีกทอดหนึ่ง โดยรับมาจาก
ประเทศที่มีการกำหนดอัตราต่อรองให้แทงตามอัตราต่อรองในต่างประเทศรับแทงไม่จำกัดจำนวน 
เงิน ระดับนี้เป็นท่ีชื่นชอบของนักการเมือง นักธุรกิจ

ม าโน ช  ด ัน ต ระเธ ียร  (2542) กล ่าวไว ้ว ่า การพนันทางอินเตอร์เนทเป ็น
ป ัญ ห าท ี่เก ิด ข ึ้น เน ื่อ งจ าก ก าร พ ัฒ น าข อ ง เท ค โน โล ย ีท างค อ ม พ ิว เต อ ร ์ท ี่ไม ่จ ำก ัด อ ย ู่แ ต ่เฉ พ าะใน  
ประเทศไทยเท ่าน ั้น แม้แต ่ในสหรัฐอเมริกา ซ ึ่งเป ็นผ ู้นำด ้านการพ ัฒ นาเทคโนโลย ีก ็ย ังใช ้ความ
พยายามในการแสวงหามาตราการควบค ุมการพน ันทาง อ ินเตอร์เนทอยู่เช ่นกัน โดยข้อเท็จจริง
ประการหนึ่งของอินเตอร์เนทก็ค ึอ ไม ่ม ีผ ู้ไดเป ็นเจ ้าของอินเตอร์เนท หริอ ไซ เบ อ ร ์ส เป ช  (Cyber 
S p a ce) ไม ่ม ีผ ู้ใดควบคุม หรือบริหารโครงข่ายการเช ื่อมต่อของกลุ่มคอมพิวเตอร์อ ันมโหฬารนี้
ผ ู้ใช ้อ ิน เตอร ์เนทโดยรวมถ ือเป ็นผ ู้ม ีล ่วนร ่วมในการควบค ุมโดยถ ือเอาแบบธรรมเน ียมของกล ุ่มผ ู้ใช ้ 
(หรือที่เร ียกว่า Nettiquette นั่นก็คือ Net ซึ่งหมายถึง อ ินเตอร์เนท+ Eltiquette ซ ึ่งแปลว่า มรรยาท 
ในล ังคม) เป ็นมาตราฐานกลางในการปกครองตนเอง ผ ู้ใดต ้องการท ี่จะเผยแพร่ข ้อม ูลข ่าวสาร
หรือต ้องการค ้นหาข ้อม ูลข ่าวสารใดก ็เพ ียงแต ่ใช ้โปรแกรมคอมพ ิวเตอร ์ม ีเคร ื่องต ่อพ ่วงคอมพ ิวเตอร  ์
ท ี่เหมาะสมและม ีท ี่อย ู่อ ินเตอร ์เนท (URL หรือ Uniform R esource Locsators) ท ี่ถ ูกต ้องก็ 
ลามารถต ่อเช ื่อมเข ้าก ับเคร ือข ่ายอ ินเตอร ์เนทเพ ื่อร ับ  - ล่ง ข ้อม ูลข ่าวสารได ้โดยง ่าย ไร ้ข ้อจำกัด
ด้านพรมแดน เป ็นอิสระภาพในการเข ้าถ ึงข ้อม ูลข ึ้นส ูงส ุด แต ่ผลเส ียท ี่ตามมาจากการขาดการล ัด
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ระเบ ียบ ดูแล ควบคุม กำหนด และปกครองให ้อย ู่ภายในขอบเขตท ี่เหมาะลม ซึ่งที่เห ็นได้ชัดเจนก็ 
คือ การเผยแพ ร ่ภาพ ลามกอนาจาร และการพนันประเภทต่าง ๆ

การตั้งโฮมเพจโต๊ะพนัน ฟ ุตบอลโลก 1998 ทางอินเตอร์เนท เป ็นกรณ ีท ี่น ่า
ศ ึกษากรณ ีหน ึ่ง เม ื่อการแข่งช ันฟุตบอลโลก 1998 หรือ “ฟร้องซ์ 98" ใด ้ร ับการสนใจจาก
คนทั่วโลก พ ัฒนาการของเทคโนโลย ีดาวเท ียมล ื่อสารโทรคมนาคม ทำให ้ภาพและเส ียงของการ  
แข่งช ันถ ูกถ ่ายทอดไปด้วยความรวดเร็ว ท ันเหต ุการณ ์ ซ ึ่งเครือข่ายอินเตอร์เนท จ ึงกลายเป ็น ล ื่อ  
อีกทางหน ึ่งในการเผยแพร่ข ้อม ูลข ่าวสารไปล่ผ ู้สนใจท ั่วโลกในเวลาอ ันรวดเร ็ว ใน ขณ ะท ี่เห ต ุการณ ์ 
เกิดขึ้นจริง (Real Time) หร ือใกล ้เค ียง และเป ็นป ัจจ ัยท ี่สำค ัญประการหน ึ่งท ี่กระต ุ้นให ้ม ีการ 
ต่อรองกันเม ื่อต ิดตามการแข่งช ันการพนันจึงเก ิดข ึ้น เม ื่อเก ิดความต ้องการ (Dem and) ใน การ
เล่นการพนันขึ้น น ักธุรก ิจท ี่ฉวยโอกาสใช ้เครือข ่ายอ ินเตอร์เนท ในการล ่งผ ่านข ้อม ูลข ่าวสาร
การแข ่งช ันแล ้วย ังม ีรายละเอ ียดอ ัตราการต ่อแต ้มให ้ก ับผ ู้ท ี่สนใจ และเป ็นเจ ้าม ือร ับก ิน - รับใช้อ ีก 
ล่วนหนึ่งด้วย เป ็นการให ้บร ิการเบ ็ดเสร ็จในจ ุดเด ียว หรือ One - stop  Service เพ ื่ออำนวยความ  
สะดวกให ้ก ับล ูกค ้าพน ัน

เจ้ามือพนันลามารถตั้งโต๊ะพนันเป็นโฮมเพจ (Home Page) ทางอินเตอร์เนท
ได้ง่าย โดยมีเพียงอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ขึ้นพื้นฐานสำหรับการใช้ไปรษณีย์ อิเลคโทรนิค หรือ
E - mail น่ันก็คือ เครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีมีโมเด็ม (Modem) ต่อพ่วง และสายโทรศัพท์เท่านั้น
เจ้ามือพนันเพียงแต่ จ้างให้ผู้ชำนาญทำการออกแบบสร้างโฮมเพจให้สะดุดตาดึงดูดลูกค้า หรือ 
สร้างเองจากโปรแกรมสำเร็จรูปที่มีอยู่ทั่วไปแล้ว จากน้ันนำไปฝากไว้กับเครื่องคอมพิวเตอร์หลัก
หรือ Host Computer ซึ่งมีผู้ให้บริการ (Service Provider) อยู่ท่ัวไปในนานาประเทศ ท้ังที่จัดตั้ง 
เพื่อการค้าหรือเพื่อวัตถุประสงค์อย่างอื่น การนำโฮมเพจไปฝากไว้กับคอมพิวเตอร์หลักน้ีมีลักษณะ 
คล้ายคลึงกับการจดทะเบียนบ้านที่ต้ังขึ้นใหม่กับทางเขตหรืออำเภอน่ันเอง เม่ือได้ที่อยู่ในโฮมเพจ 
(หรือ URL) ก็เพียงแต่โฆษณา หรือ รอลูกค้าเข้ามาใช้บริการ เท่าน้ัน (และเมื่อไม่นานมาน้ีได้มี 
โฮมเพจของเจ้ามือชาวอังกถุษ คือ xxxxSCORE.COM ออกมาโดยมีเป้าหมายต้องการรับลูกค้า 
จากภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ เป็นหลัก)

การรับ - จ ่ายเง ินพน ันของผ ู้เล ่นและเจ ้าม ือ โดยการโอนเงินตราระหว่างสถาบ ัน  
การเง ินและระหว่างประเทศผ ่านทางลายโทรศ ัพท ์เดยใช ้คอมพ ิวเตอร์ควบค ุม และม ีการใช ้
บ ัตรเครด ิตเป ็นล ื่อกลางในการรับ - จ ่ายเง ิน  ดังนั้น ล ูกค ้าพนันของโฮมเพจโต ๊ะพนันบอลทาง
อินเตอร์เนทโดยทั่วไป จะม ีอ ุปกรณ ์ท ี่สำค ัญ เพ ียงไม ่ก ี่รายการ คือ คอมพ ิวเตอร์ท ี่สามารถเช ื่อมต ่อ  
อินเตอร์เนท ท ี่อย ู่ของโฮมเพจโต๊ะพนันบอลและบัตรเครดิต
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จากหลักการของอินเตอร์เนท ซ ึ่งปราศจากขีดจำกัดและไร้พรมแดน ด ังกล ่าวมา 
แล้ว ซ ึ่งแตกต ่างจากหลักการเบ ืองต ้นของกฎหมาย ว ่าเป ็นเคร ื่องม ือในการปกครอง และแสดงให  ้
เห ็นถึงความมีเอกภาพเหนือด ินแดนและประชาชนของรัฐ (Sovereignty of sta te) องค์ประกอบที่ 
สำค ัญ  คือ อาณ าเขตด ินแดนในการปกครอง (Jurisdiction) โดยกฎหมายม ีอำนาจเหน ือ
ประชาชนเฉพาะภายในเขตอาณาเขตด ินแดนของประเทศ ดังนั้น เม ื่อบ ุคคลเข ้าส ู่อ ินเตอร์เนท
หรือเคร ือข ่ายข ้อม ูล World Wide W eb หรือ WWW ก็เปร ียบเสม ือนอย ู่ในด ินแดนท ี่เก ินกว ่า
กฎหมายแห ่งด ินแดนจะเข ้าไปถ ึงท ี่เร ียกว ่า ไซเบอร์สเปช ทำให ้เก ิดช ่องโหว่ (Loophole ) ในการ  
บ ังด ับใช ้กฎหมาย การลืบสวน การสอบสวนและในกระบวนการยุต ิธรรม และเน ื่องจากการพน ัน  
ฟ ุตบอลเป ็นความผ ิดท ี่ร ัฐ เป ็นผ ู้เล ียหาย(Victimless Crime)4งข ึ้นอยู่ก ับมาตราฐาน'ไนแต่ละลังคม  
จะกำหนดว่าเป ็นส ิ่งท ี่ผ ิดกฎหมาย การพนันฟุตบอลทางอินเตอร์เนท ใน ล ักษ ณ ะท ี่ม ีการต ั้ง
โฮมเพจ โดยใช ้คอมพ ิวเตอร์เป ็นเครื่องม ือหลักในการประกอบอาชญ ากรรม (Com puter a s
“Instrumentality" of Crime) โดยเจ ้าม ืออาจจะอย ู่ในประเทศหน ึ่ง แล้วใช ้คอมพิวเตอร์ส ่วนตัว
ท ี่บ ้านหรือสำน ักงานต ่อเช ื่อมเข ้าก ับคอมพ ิวเตอร ์หล ักทางสายโทรศ ัพท ์ โดยท ี่เคร ื่องคอมพ ิวเตอร ์ 
หลักนั้น จะอยู่ในประเทศเด ียวกันหรืออ ีกประเทศหนึ่งหรือแม้แต ่ในอีกซ ีกโลกหนึ่ง แล ้วส ั่งการให  ้
คอมพิวเตอร์หล ัก นำไปสู่อ ินเตอร์เนทและโครงขายข้อม ูล WWW เพ ื่อบรืหารการรับกิน - ร ับใช้ 
เง ินพน ันให ้ก ับล ูกค ้าท ี่เข ้ามาเล ่นการพน ันฟ ุตบอล การพน ันฟ ุตบอลจึงเก ิดได ้ท ุกท ี่และใช ้ระยะ
เวลาใน การเล ่นส ั้น มาก (อาจใช ้เวลาส ั้นกว ่า 1/100 ว ินาท ี) ใน การ รับ -  ล ่งผ ่านข้อม ูลระหว่าง
ผ ู้เล ่น และโฮมเพ จเจ ้าม ือ  พยานหลักฐานของกลางประกอบการเล ่นการพน ันฟ ุตบอลทาง
อินเตอร์เนท ก ็เป ็นเพ ียงส ัญญาณคอมพ ิวเตอร์ท ี่เป ็นเพ ียงคล ื่นกระแสไฟฟ ้าและรห ัสโปรแกรมท ี่
ไม ่สามารถล ับต ้องไต ้ทางกายภาพ  จึงไม ่สามารถทำการตรวจ ค้น และย ึดของกลางได ้เหม ือนวิธ ี 
การลับก ุมการพนันประเภทอื่น หากเจ ้าหน ้าท ี่ผ ู้ทำการล ืบสวนล ับก ุมไม ่ม ีความร ู้ความเข ้าใจ
โดยท ำการตรวจย ึด เพ ียงต ัว เคร ื่องคอม พ ิวเตอร ์ตาม ว ิธ ีการด ั้ง เด ิม ใน การล ับก ุมคด ีการพ น ัน ท ั่วไป  
ไม ่ได ้ให ้ค ว าม ส น ใจ ท ี่จ ะ เก ็บ บ ัน ท ึก ข ้อ ม ูล ท ี่ป ร าก ฏ อ ย ู่บ น จ อ ห ร ือ ใน ห น ่ว ย ค ว าม จ ำข อ ง เค ร ื่อ ง  
คอมพ ิวเตอร ์ ซ ึ่งเป ็นข้อมูลที่อยู่อ ินเตอร์เนท (หรือ URL) บนข้อม ูลเก ี่ยวก ับการเช ื่อมต ่อก ับเคร ื่อง 
คอมพิวเตอร์หล ัก และเคร ือข ่าย WWW ในช ่วงเวลาท ี่ผ ู้ต ้องหาเล ่นพน ันและร ่องรอยเล ้นทางการ  
ล่งผ ่านข ้อม ูล (Audit Trail) ไว ้เป ็นหลักฐาน ทำให ้ขาดความสมบ ูรณ ์ในการรวบรวมหลักฐาน  
ประกอบคดี ซ ึ่งหล ักฐานข ้อม ูลด ังกล ่าวจะส ูญหายไป โดยอาจไม ่ลามารถเร ียกค ืนมาได ้อ ีกต ่อไป
ห าก เจ ้าห น ้าท ี่พ ยายาม ท ี่จะป ิด เค ร ื่อ งห ร ือด ึงป ล ั๊กไฟ เพ ียงเพ ื่อย ึด ต ัว เค ร ื่องค อม พ ิว เต อร ์เป ็น ข อง  
กลางประกอบคด ี
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ในส่วนของพนักงานสอบสวน นอกจากจะต ้องม ีความร ู้ความเข ้าใจในหล ักการ
ว ิธ ีการและองค ์ประกอบแห ่งความผ ิดของการเล ่นการพน ันประ๓ ทต่าง ๆ แล้ว ย ังจะต ้องม ีความ  
เข ้าใจ อ ย ่างถ ่อ งแ ท ้ถ ึงห ล ัก ก าร พ ื้น ฐ าน ข อ งก าร เช ื่อ ม โย งร ะบ บ โค รงข ่าย แ ล ะว ิธ ีก าร ท ำงาน ข อ ง  
อินเตอร์เนท เคร ือข ่ายข ้อม ูลและหลักการท ี่คอมพ ิวเตอร์ใช ้ในการรับ - ส ่งผ ่านข้อมูล และใน
บางกรณ ีย ังจำเป ็นท ี่พน ักงานสอบสวนจะต ้องม ีความร ู้เบ ืองต ้นในภาษาคอมพ ิวเตอร ์ ตลอดจน
เข ้าใจความหมายของข ้อม ูล ม ีความเข ้าใจและทราบว ิธ ีการท ี่จะนำพ ยานหล ักฐานท ี่เก ็บและย ึด
ม าได ้จ าก ท ี่เก ิด เห ต ุไป ใช ้ให ้เก ิด ป ร ะ โย ช น ัใน ท าง ค ด ีแ ล ะ ม ีค ว าม จ ำเป ็น จ ะ ต ้อ ง เข ้า ใจ ว ่าพ ย าน  
ห ล ักฐาน ใด สามารถใช ้พ ิส ูจน ์ความผ ิดของผ ู้ต ้องหาได ้ และเน ื่องจากการพนันทางอ ินเตอร์เนท
ไม ่เข ้าข ่ายความผ ิดท ี่เป ็นอาชญ ากรรมระหว ่างประเทศ (International Crime) จ ึงอาจไม่ได ้ร ับ
ความร่วมมือ ในการส ่งประเด ็นไปทำการสอบสวน จ ึงเป ็น การยากลำบากใน การดำเน ิน คด ีก ับ
การเล ่นพนัน ฟ ุตบอลทางอินเตอร์เนท ทำให ้อาชญ ากรรมประเภทน ี้ แพร่ระบาดไปอย่างรวดเร็ว 
ซ ึ่งนอกจากจะเป ็นการละเม ิดต ่อกฎหมายและศีลธรรมอันด ีของประเทศแล้ว ย ังทำให ้เง ินไหลออก  
นอกประเทศ ออกนอกระบบและเม ื่อรวมก ันเข ้าก ็จะสามารถสร้างความเส ียหายอย่างร ุนแรงท ั้ง
ทางด ้าน  เศรษฐกิจ ลังคม และกระทบกระเท ือนต่อความมั่นคงของประเทศ

ว ัล ล ภ  ป ียะม โน ธรรม  (2541: 14) กล่าวไว้ว่า คนไทยคล่ังบอลมานานแล้ว 
เนื่องจากคนไทยชอบเลี่ยงการพนันเล่นหมด การพนันฟุตบอลไม่ใข่เรองน่าห่วงเท่ากับการเล่นหุ้น 
ในตลาดหลักทรัพย์เพราะคนเล่นจะไม่ทำงาน มีกิจการก็ขายหมด เสียหายล่มจมไปมาก แต่การ 
พนันฟุตบอลเป็นการเล่นแก้เซ็ง คนเล่นยังคงทำงานตามปกติหมดฤด ูกาลก็เลิกกันไป และขณะนี 
มีการเล่นพนันฟุตบอลผ่านทางอินเตอร์เนทโดยให้สมาชิกจ่ายเงินทางบัตรเครดิตการ์ดแล้ว

ก ิต ิกร ม ีท ร ัพ ย ์ (2541: 14) กล่าวไว้ว่า คนดูฟุตบอลไปมีใจรักกีฬาเท่าไหร่
แต่ต้องการเล่นการพนันและส่งผลกระทบต่อลังคมเท่ากับมีบ่อนกลางอากาศซึ่งถือเป็นบ่อน 
การพนันเกิดขึ้นอีกบ่อนหนึ่ง สาเหตุท่ีคนเล่นการพนันเน่ืองจาก ภาครัฐไม่ได้ให้ความสุขแก่
ประชาซนมากพอทำให้เล่นการพนันเพราะเครืยดไม่มีทางออก การพนันจึงเป็นความสุขชั่วคราว
และกิติกร มีทรัพย์ (2543:9) ยังได้กล่าวถึงการเล่นการพนันฟุตบอลว่า มีอยู่ 2 ประเภทคือ

1) ประเภทท่ัวไป เป็นพวกเล่นสนุกสนานเป็นครั้งคราวเล่นได้เสียแล้วมากินกัน 
ด้วยเงินไม่มาก ซึ่งพวกน ี้เริ่มเล่นครั้งแรกจะมีโชคหรือเรียกว่า Beginer Luck

2) ประเภทผีพนันสิง คือ เล่นพนันจนเข้าข้ันป่วย ซึ่งพวกนีจะหยุดไม่ได้เล่นเสีย 
ต้องขายทรัพย์สิน หยิบยืมเงินคนอ่ืนมาเล่นต่อ ประเภทน้ีอันตราย
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ตามปกติกลุ่มวัยรุ่นจะไม่ชอบเล่นการพนัน เน่ืองจากได้รับการอบรมว่าการพนัน 
เป็นส่ิงช่ัวร้าย แต่การแข่งขันฟุตบอลเป็นกีฬาอย่างหน่ึง ซ่ึงภาพกีฬาเป็นส่ิงท่ีดี แต่เม่ือมีการพนัน 
แฝงเข้ามาเก่ียวข้องคนจึงไม่ค่อยรู้สึกผิดมากนัก ซ่ึงพ้ืนนิสัยของคนไทยชอบการพนันเล็ก  ๆ น้อย  ๆ
อยู่แล้ว เม่ือตัดสินเร่ืองอะไรไม่ได้นักพูดติดปากว่าพนันกันหรอไม่

ย งย ุท ธ  ว ง ศ ์ภ ิร ม ย ์ศ าน ต (2541: 14) กล่าวไว้ว่า คนเล่นการพนันฟุตบอล
เน่ืองจากนิสัยคนไทยชอบเล่ียงโชค ประกอบกับสักษณะเศรษฐกิจและสังคมของไทยได้รับอิทธิพล 
บริโภคทางวัตถุ ต้องการท่ีจะได้ทรัพย์สิน หวังรวยทางสัด

2.9.3 ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล ก ับ ก าร บ ัง ค ับ ใช ้ก ฎ ห ม าย
การพนันฟุตบอล ไม่ได้มีกำหนดเป็นความผิดไว้โดยตรงใน พ.ร.บ.การพนัน

พ.ศ. 2478 และการสับกุมดำเนินคดีก็อาศัยการปรับกฎหมาย แม้กระน้ัน อัตราโทษสูงสุดตาม 
พ.ร.บ.ตังกล่าว ก็คือ โทษจำคุกไม่เกิน 3 ปี และปรับไม่เกิน 5,000 บาท ซ่ึงนับว่าน้อยมากถ้าคำถึง 
ความยุ่งยากขับซ้อนในการสับกุม ท้ังเคร่ืองมืออุปกรณ์ กำลังคน และประกอบกับคุณลักษณะของ 
การเล่นการพนันฟุตบอลเองทำให้ผู้เล่นไม่เกรงกลัว

อ ง อ าจ  ช ัย เพ ช ร โย ธ ิน  (2541: 52,71,72) ให้ความเห็นว่า ความผิดฐาน
สักลอบเล่นการพนันทายผลการแข่งขันฟุตบอลไม่มีระบุในบัญชี ก. หรือ ข. ท้าย พ.ร.บ. การพนัน 
พ.ศ.2478 ความผิดน้ี จึงอยู่ในมาตรา 4 ทวิ คือการเล่นอ่ืนใดนอกจากท่ีกล่าวไว้ ในมาตรา 4
ซ่ึงมีอัตราโทษ ตามมาตรา 12(2) ซ่ึงมีอัตราโทษจำคุกไม่เกิน 1 ปี หรือ ปรับไม่เกิน 1,000 บาท 
หรือ ท้ังจำท้ังปรับ แต่การฟ้องร้องหรือพิพากษาจำเลย ซ่ึงกระทำผิดฐานน้ี ก็มีการฟ้องร้องและ
ลงโทษโดยใช้กฎหมายท่ีแตกต่างกันไป

การต้ังข้อหาความผิดท่ีเก่ียวกับการเล่นการพนันฟุตบอลเกิดความสับสนและขาด 
บรรทัดฐานท่ีแน่นอน จึงมีการต้ังข้อหาแตกต่างกันออกไป เช่น บางแห่งต้ังเป็นความผิดฐาน เล่น 
การพนันเส่ียงโชค ตามบัญชี ข. ลำดับท่ี 16 หรือ ฐานร่วมกันเล่นการพนันตามบัญชี ข. ลำดับ ท่ี 27 
(ฟุตบอลโต๊ะ) ทำให้เกิดความไม่ขัดเจนของตัวบทกฎหมาย เกิดความลักล่ันในการบังคับใช้
กฎหมายและอำนวยความยุติธรรม ซ่ึงข้อหาดังกล่าวมีอัตราโทษแตกต่างกัน คือ เป็นความผิด 
ตาม มาตรา 4 วรรคสอง ซ่ึง มาตรา 12(2) กำหนดอัตราโทษจำคุกไม่เกิน 2 ปี ปรับไม่เกิน 2,000 
บาท หรือท้ังจำท้ังปรับ ซ่ึงอัตราโทษดังกล่าวก็ยังน้อยกว่าการพนันชนิดอ่ืน ท ั้งๆ  ท่ี การเล่น
การพนันฟุตบอลมีการได้เลียรวดเร็วในวงเงินจำนวนมากและมีการส,งเงินไปแทงกับเจ้ามือ
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ต่างประเทศ ซ่ึงทำความเลียหายกับเศรษฐกิจและสังคมอย่างรุนแรง น่าจะแก้ไข พ.ร.บ.
การพนัน พ.ศ.2478 เพ่ือให้ได้สัดส่วน และทันกับปัญหาของยุคสมัยต่อไป

ส่วนผลกระทบของการพนันฟุตบอล น้ัน จากการศึกษาวิจัยของน ว ล น ้อ ย
ตรีรัตน์ (2543: 268) คือ การขยายตัวเข้าส่เยาวชน และการพนันในระบบเครดิต ซ่ึงเป็นผลลบ 
ค่อนข้างมากต่อการลร้างภาระหน้ีสินกับผู้เล่น และตามมาด้วยปัญหาอาชญากรรม นอกจากน้ี
ยังก่อให้เกิดการสูญเลียเงินตราต่างประเทศ จากการท่ีเจ้ามือบางส่วนส่งผ่านการแทงไปยังร้าน
รับพนันในต่างประเทศและการรุกเข้ามาของการพนันโดยผ่านอินเตอร์เนท มืผลในการดึงผู้เล่น
บางส่วนให้เล่นโดยตรงกับร้านรับแทงพนันของต่างประเทศ ซ่ึงมาตรการการปราบปรามท่ีผ่านมา 
กล่าวได้ว่า กระทำได้อย่างจำกัด เน่ืองจากลักษณะของการพนันฟุตบอลไม่ต้องอาศัยลถานท่ีใข้ 
ระบบการติดต่อล่ือโทรศัพท์และระบบธนาคารเพ่ือการโอนเงิน ทำให้การปราบปรามเป็นไปอย่าง 
ยากลำบากและต้องใช้ทรัพยากรท้ังบุคลากรและเคร่ืองมือค่อนข้างมาก ซ่ึงส่งผลต่อหน้าท่ีท่ีตำรวจ 
ต้องทำ ตังน้ัน รัฐบาลต้องมีการปรับปรุงบทลงโทษและการดำเนินการของตำรวจ ให้มีประสิทธิ 
ภาพเพ่ิมมากข้ึน อีกท้ังยังต้องศึกษาและวิจัยเพ่ือประเมินความเปล่ียนแปลง และการขยายตัวของ 
ตลาดต่อไป

2.10  ก ร ะ บ ว น ก าร ต ิด ต ่อ ล ื่อ ส าร  (Communication process)

กระบวนการติดต่อล่ือสาร มีความสำคัญต่อพฤติกรรมของมนุษยัในการยอมรับ 
การกระท์ากิจกรรม ข้ึนอยู่กับปัจจัยหน่ึงก็คือ ปัจจัยการติดต่อล่ือสาร โดยวิธีการแบบหน่ึงแบบใด 
โ ร เจ อ ร์ แ ล ะ  ชูม ัก เก อ เ  (Roger& Shoemaker, 1971 อ้างถึงใน โกศล คำเติม, 2531: 27) ได  ้
ศึกษาเร่ืองความสัมพันธ์ระหว่างการใช้วิธีการล่ือสารความรู้กับระตับความซับซ้อนของวิทยาการ 
แผนใหม่ วิธีการล่ือความรู้ ประกอบด้วยกระบวนการ ผู้ส่งสารหรือแหล่งกำหนดสาร วิธีการล่ือสาร 
และผู้รับสาร ซ่ึงแยกได้เป็น 2 ลักษณะ คือ

1 ) วิธีการล่ือสารมวลชน (Mass Media Channel) เป็นลักษณะการถ่ายทอด
ข่าวสารท่ีเก่ียวข้องกับล่ือมวลชน เซ่น หนังสือพิมพ์ นิตยสาร และส่ิงพิมพ์อ่ืน  ๆ เซ่น ภาพยนตร์ 
วิทยุ โทรทัศน์ เป็นต้น

2) วิธีการล่ือสารระหว่างบุคคล (Interpersonal Channel) เป็นการติดต่อระหว่าง 
บุคคลเพ่ือถ่ายทอดข่าวสารระหว่างผู้ส่งสารกับผู้รับสาร

พ ิศ าล  ม ุข แจ ้ง  (2542: 190-192) กล่าวไว้ว่า ล่ือมวลชน(Mass Media) เป็น 
สถาบันสังคมหน่ึง มีบทบาทในการเผยแพร่ ความรู้ ข่าวสาร และความบันเทิง ให้สังคมได้รับ
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ทราบอย่างกว้างขวาง ส่ือมวลชนถูกใช้เป็นเครองมือในการถ่ายทอดแนวความคิด ทัศนคติ และ 
ประสบการณ์จากบุคคลหน่ึงไปล่มวลชนในสังคม ไม ่ว่าส่ืงท่ีถ่ายทอดหรือเผยแพร่น้ัน จะเป็นสิงท่ี 
ถูกต้องหรือชอบด้วยเหตุผลหรือไม่ก็ตาม ส่ือมวลชนจะมือิทธิพลต่อการเสริมลร้างค่านิยม
แนวความคิดและประลบการณ์ชีวิตแก่มวลสมาชิกในสังคม จึงเป็นหน้าท่ีและคว่ามรับผิดชอบของ 
ผู้ประกอบวิชาชีพน้ีจะต้องตระหนักและควบคุมการเผยแพร่ด้วยความระมัดระวัง ส่ือมวลซน
ได้แก่ โทรทัศน์ วิทยุ ส่ิงพิมพ์ต่าง  ๆ เช่น หนังสือพิมพ์ นิตยสาร

หากล่ือต่าง  ๆ ขาดความรับผิดชอบ นำเสนอส่ิงท่ีก่อให้เกิดความเข้าใจผิด ย่ัวยุ 
เกิดความก้าวร้าวหรือตัณหาราคะก็อาจทำให้ผู้ได้รับรู้ไม่ว่าจะเป็นเด็ก เยาวชน หรือผู้ท่ีด้อย
ประสบการณ์และเชาวน์ปัญญาเกิดความทราบจำและลอกเลียนแบบพถูติกรรมการแสดงท่ีรุนแรง 
ช่ัวร้ายจากส่ือมวลชนจะเกิดอันตรายแก่ตนเองหรือผู้อ่ืน ส่ือมวลชนจึงจำเป็นต้องมีกฎเกณฑ์
ควบคุมไว้อย่างรัดกุม เพ่ือให้มืการนำเสนอข้อมูลข่าวสารหรือการแสดงข้อคิดเห็นท่ีอยู่ในขอบเขต 
อันเหมาะสมไม่ขัดต่อความสงบเรียบร้อยและศึลธรรมอันดีของประชาชน ไม่เป็นสาเหตุชักนำ
อันตรายมาล่สังคม ไม่เป็นภัยต่อความม่ันคงของประเทศชาติ

เด ลนิ ิวส ์ (2543: 21-22,36) ให้ความเห็นว่า เก่ียวภับการพนันฟุตบอล ส่ือมวลชน 
โดยเฉพาะหน้ากีฬาตามหนังสือพิมพ์ต่าง ๆ มีการนำเสนอข้อมูลอัตราต่อรองของทีมฟุตบอลท่ีเข้า 
แข่งขันแต่ละคู่ ซ่ึงถือเป็นการนำเสนอในเชิงย่ัวยุให้มีการเล่นการพนันมากข้ึนการวิเคราะห์เจาะลึก 
ทางโทรทัศน์ มีการกล่าวถึงความได้เปรียบของฟุตบอลแต่ละทีมของผู้เช่ียวชาญและสอดคล้อง
กับหนังสือพิมพ์ท่ีผลิตออกมาเพ่ือการกีฬาโดยเฉพาะและเจ้าของหนังสือพิมพ์กับเจ้าของรายการ 
โทรทัศน์ น้ัน เป็นกลุ่มเดียวกัน เช่นเดียวกับ ม ต ิซ น ส ุด ส ัป ด าห ์(12 มิ.ย.43: 20) ท่ีเห็นว่า
ส่ือมวลชนกลายเป็นตัวกระตุ้นหรือตัวเร่งในท่วงทำนองของแนวทาง การสนับสนุนหรือส่งเสริมให้ 
ก้าวไปสู'การเล่นการพนันมากกว่าเป็นการให้ข้อมูลเพ่ือการเรียนรู้ด้านกีฬาฟุตบอลกันตามปกต ิ
สอดคล้องกับผลการสำรวจของศูนย์วิจัยกสิกร1ไทย (อ้างถึงใน เดลินิวสั, 2543: 7) รายงานว่า
การแข่งขันฟุตบอลยูโร 2000 ผู้ท่ีไม่เคยเล่นการพนันฟุตบอลมาก่อนโดยเฉพาะเด็ก เยาวชน
นักเรียน นักศึกษา สนใจจะเล่นการพนันตามอย่างเพ่ือนและ แรงกระตุ้นจากการนำ,เสนอข่าวของ 
ส่ือมวลชน และล่วนใหญ่เล่นพนันกับโต๊ะบอล รองลงมาเล่นกับเพ่ือน

2.11 งานวิสัยที่เกี่ยวข้อง

1.นวลน้อย ตรีรัตน์(2539) ได้ทำการศึกษาเร่ือง พนันฟุตบอล: การเส่ียงโชค 
ของซนช้ันกลางพบว่า การพนันฟุตบอลเป็นการพนันท่ีอาศัยการส่ือสารท่ีทันสมัยเป็นส่ิงสนับลนุน
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กระบวนการ มีลักษณะท่ีแตกต่างจากการพนันชนิดอ่ืน เป็นการพนันท่ีผูกโยงกับข้อมูลท่ีเกิดข้ึนกับ 
กิจกรรมท่ีเกิดในต่างประเทศ ดังน้ัน ความรวดเร็วหรือการเข้าถึงข้อมูลข่าวสารจึงถือเป็นหัวใจของ 
การพนันฟุตบอล ส่ือข่าวสารข้อมูลจึงเป็นปัจจัยท่ีมีผลต่อการแพร่ระบาดของการพนันฟุตบอล
แต่เน่ืองจากการพนันฟุตบอลเป็นการกระทำท่ีผิดกฎหมายในประเทศไทย เครือข่ายวงการพนันจึง 
ต้องปีดบัง

2.ม าโน ช  ต ัน ต ร ะ เธ ืย ร (2542) ได้ศีกษาเรื่อง อาชญากรรมในยุคโลกาภิวัฒน์: 
จากการพนันบอลทางอินเตอร์เนทถึงอาชญากรรมคอมพิวเตอร์ ผู้ปฏิปติใ'นกระบวนการยุติธรรม 
ไทยพร้อมหรือยัง พบว่า การพนันฟุตบอลทางอินเตอร์เนท เป็นปัญหาที่เกิดขึ้นจากการพัฒนาการ 
ของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมติดต่อกันท่ัวโลก อันเป็นการละเมิดต่อกฎหมายและศีลธรรม
อันดีของประชาซนและยังจะทำให้เงินไหลออกนอกประเทศ เมื่อรวมกันเข้าก็สร้างความสูญเสียให้ 
แก่ประเทศชาติมีผลให้เกิดความเสียหายรุนแรงทางด้านเศรษฐกิจ สังคมและกระทบกระเทือนต่อ 
ความมั่นคงของประเทศได้ แต่ความแตกต่างของกฎหมายในแต่ละประเทศทำให้เกิดช่องโหว่ใน
การบังคับใช้กฎหมาย การรวบรวมพยานหลักฐานเพื่อใช้ในการพิสูจน์ความผิดในคดีการพนันทาง 
อินเตอร์เนทเป็นไปด้วยความยากลำบาก เน่ืองจากไม,มีพยานหลักฐานเหมือนคดีการพนันอื่น  ๆ
และจะยากยิ่งขึ้นหากผู้เล่นและเจ้ามืออยู่กันคนละประเทศที่มีกฎหมายแตกต่างกัน อุปสรรคทาง 
ด้านระยะทาง ภาษาที่แตกต่าง หรือความคิดพื้นฐานที่ถึอว่าการพนันเป็นสิ่งผิดกฎหมายหรือไม่ 
ประกอบกับการพนันทางอินเตอร์เนทไม่เข้าข่ายเป็นความผิดที่เป็นอาชญากรรมระหว่างประเทศ 
บุคลากรที่มีหน้าที่ในการบังคับใช้กฎหมายนอกจากจะต้องมีความรู้ความเข้าใจพื้นฐานในหลักการ 
วิธีการและองค์ประกอบแห่งความผิดของการเล่นการพนันประ๓ ทต่าง  ๆ แล้ว ยังจำเป็นจะต้องมี 
ความรู้ความเข้าใจอย่างถ่องแท้ถึงหลักพื้นฐานของการเชื่อมโยงของระบบเครือข่ายและวิธีทำงาน 
ของอินเตอร์เนท ตลอดจนมีความเข้าใจถึงความหมายของข้อมูล สามารถเข้า'ใจและรู้วิธีการท่ี
จะนำพยานหลักฐานที่เก็บหรือยึดมาจากที่เกิดเหตุไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในทางคดี และยังมีความ 
จำเป็นเข้าใจว่าพยานหสัก^านใดลามารถใช้พิสูจน์ความผิดได้ ประกอบกับจะต้องมีความร้และdi ‘ม่ ‘บ่
ความสามารถเพียงพอท่ีจะทำการตรวจค้น ยึดและเก็บรักษาหลักฐานต่าง  ๆ อย่างถูกต้องเพ่ือป้อง 
กันการสูญหายหรือเสียหายซ่ึงปัจจุบันมีจำนวนน้อยมาก ดังน้ัน ผู้มีหน้าท่ีรับผิดชอบจะต้องส่ง
เสรืมการพัฒนาความรู้แก่บุคลากรท่ีปฏิบัติงานในล่วนน้ี การออกกฎหมายสำหรับอาชญากรรมท่ี 
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะและจำเป็นต้องมีกระบวนการแสดงหาความร่วมมือระหว่าง 
ประเทศท้ังในลักษณะรัฐต่อรัฐ องค์กรต่อองค์กรเพ่ือเก้ือกูลซ่ึงกันและกันในการแสดงหาพยานหลัก 
ฐานมาดำเนินการในความผิดประเภทน้ี
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3. อ ง อ าจ  ช ัย เพ ช ร โย ธ ิน  (2541) ทำวิทยานิพนธ์!]ริญญามหาบัณฑิตเลนอต่อ
คณะนิติศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เร่ืองการบังคับใช้กฎหมายการพนัน: ศึกษากรณีการ 
พนันผลการแข่งขันฟุตบอล พบว่า การพนันฟุตบอลทำรายได้ให้เจ้ามือจำนวนมาก จึงได้มืการ 
พัฒนาองค์กรและวิธีการเล่น โดยมีการพนันระหว่างเจ้ามือต่าง  ๆ ทั่งในและต่างประเทศ จนเกิด 
เครือข่ายขนาดใหญ่ เนื่องจากการพัฒนาการทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ได้มีผู้เล่น'จำนวนหน่ึง
เปิดโฮมเพจรับพนันผลการแข่งขันในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ระบบอินเตอร์ซึ่งแพร่หลายไปทั่วโลก 
ทำให้เกิดซ่องว่างในการใช้กฎหมายอันเกิดจากตัวบทกฎหมายและองค์กรที่บังคับใช้กฎหมาย 
แนวทางแก้ไขก็คือ เลนอให ้มีการแก้ไข พ.ร.บ.การพนัน พ.ศ.2478 โดยให้มีการเพิ่มฐาน
ความผิดการเล่นการพนันฟุตบอลและเพิ่มอัตราโทษให้ได้ลัดส่วนกับความผิด พร้อมท้ังปรับปรุง
กฎหมายและระเบียบเรื่องการค้น และมาตรการพิเศษบางอย่าง เช่น การคักพังโทรศัพท์เพ่ือให้
เกิดความคล่องตัวและไม่เป็นอุปสรรคต่อการปฏิบัติหน้าที่ของเจ้าพนักงาน และบัญญัติให้เงิน
เกี่ยวกับการพนันอยู่ในกฎหมายป้องกันและปราบปรามการฟอกเงินเพื่อควบคุมธุรกรรมทางการ 
เงินที่เกี่ยวช้องกับกิจกรรมการพนัน ส่วนปัญหาเครือข่ายการพนันฟุตบอลข้ามชาติ รัฐบาลจะต้อง 
ขอความร่วมมือระหว่างประเทศทางอาญาไปยังรัฐที่มีเครือข่ายการพนันผิดกฎหมายเชื่อมโยงกับ 
ประเทศไทย สำหรับปัญหาที่เกิดจากองค์กรที่ใช้บังคับกฎหมาย รัฐบาลควรดำเนินนโยบายที่
เหมาะสม พร้อมทั้งพัฒนาองค์กรดังกล่าวให้สามารถปราบปรามเครือข่ายการพนันผิดกฎหมาย
อย่างมีประสิทธิภาพ

4. ส้'งศิต พิริย ะร ังส รรค ์(2543) ได้ทำการศึกษาเร่ือง การพนันกับนโยบาย
สาธารณะ พบว่า การพนันในประเทศไทยเป็นส่ิงผิดกฎหมายเน่ืองจากรัฐบาลพิจารณาว่าเป็นส่ิง 
ท่ีเลวร้ายและล่งผลทางด้านลบต่อลังคม แต่จุดยืนของรัฐบาลไม่สอดคล้องกับพฤติกรรมของคน
ส่วนใหญ่ ประชาชนจำนวนมากให้ความร่วมมือกับกิจกรรมหลายอย่างท่ีผิดกฎหมาย ประกอบกับ 
พ.ร.บ.การพนัน พ.ศ.2478 มีความคลุมเครือใน 2 ประการหลัก ประการแรก มีการอนุญาตให้มี 
การพนันบางประ๓ทภายใต้เง่ือนไขท่ีกำหนด กฎหมายมิได้ลงโทษการพนันว่าเป็นส่ิงเลวร้าย
ทังหมด แต่มืการลงโทษคนท่ีไม่ปฏิบัติตามกฎและถือว่าคนเหล่าน้ีเป็นอาชญากรรมตามกฎหมาย 
ประการทีสอง กฎหมายไม่มีความเป็นจริงและไม่สามารถบังคับได้ ล่งผลให้มืการเล่นการพนันกัน 
อย่างกว้างขวางและมีการติดสินบนเจ้าหน้าที่รัฐเพราะอัตราโทษน้อยแต่การดำเนินคดีทางศาล 
ถือว่าเป็นส่ิงละอาย รวมท้ังเจ้าหน้าท่ีของรัฐและนักการเมืองมืล่วนพัวพันในเครือข่ายธุรกิจ
การพนันและให้การคุ้มครอง จึงเป็นการยากย่ิงท่ีจะบังคับใช้กฎหมายอย่างมีประสิทธิภาพรัฐบาล 
บางประเทศยอมรับในเร่ืองดังกล่าว จึงทำให้การพนันเป็นส่ิงถูกกฎหมาย สามารถกำหนด ควบคุม 
และนำรายได้บางล่วนมาใช้ ประหยัดค่าปราบปรามการพนัน เจ้าหน้าท่ีของรัฐท่ีเก่ียวช้องกับการ
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ปราบปรามมีเวลาทำกิจการอื่นได้มากขึ้น โดยเฉพาะในปัจจุบันการวิวัฒนาการด้านการลื่อสาร
ผู้คนลามารถเล่นการพนันได้แม้อยู่ที่บ้าน และหาความสนุกจากการเล่นการพนัน ผู้เล่นท้ังหมด
อ้างว่าการกระทำของพวกเขาเป็นเรื่องล่วนตัวและไม่ก่อให้เกิดผลเสียแก่สังคม และได้มีการ
สำรวจทัศนคติชนชั้นกลางในกรุงเทพมหานคร ชื่งล่วนใหญ่เป็นเพศชายและมีการคีกษาระตับ
ปริญญาตรี โดยใช้ focus group และการสำรวจโดยใช้แบบสอบถามเกี่ยวกับการทำให้การพนัน 
ฟุตบอลเป็นสิ่งผิดกฎหมาย พบว่า มีทั้งเห็นด้วยและไม่เห็นด้วยใกล้เคียงกัน โดยเพศชายมี
แนว,โน้มสนับลนุน ในขณะที่เพศหญิงตัดค้าน โดยผู้ให้การสนับสนุนให้เหตุผลว่า ในเมื่อรัฐบาล 
ไม,สามารถห้ามปรามคนจากการเล่นการพนันก็ควรที่จะทำให้การพนันฟุตบอลเป็นสิ่งถูกกฎหมาย 
เพื่อการควบคุมที่ดีกว่าปัจจุบันและรายได้ที่เพิ่มขึ้นสามารถนำไปใช้ในการสงเคราะห์หรือเพื่อ 
สนับสนุนการกีฬาเป็นประโยชน์ต่อสังคมมากกว่าเงินสินบนที่จ่ายให้เจ้าหน้าที่รัฐ นักการเมืองและ 
ผู้มีอิทธิพลจะทำให้มีการโอนเงินจากเศรษฐกิจนอกระบบสู,ธุรกิจจดทะเบียนและลดค่าใช้จ่ายเพื่อ 
ได้ให้รับการคุ้มครองจากกลุ่มการเมือง ล่วนผู้ตัดค้านเชื่อว่าการกีฬาควรที่จะเกิดขึ้นเพื่อการกีฬา 
อย่างเดียวไม่ใช่เพื่อการพนัน การสนับสนุนการพนันฟุตบอลจะกระตุ้นให้มีการเล่นการพนันใน
กรณีของกีฬาอื่น  ๆ เช้าไปด้วย และล่งผลกระทบในทางร้ายให้กับวัยรุ่น

2 .12  ก ร อ บ แ น ว ค ิด ใน ก าร ว ิจ ัย

จากการคีกษา แนวคิด ทฤษฎี ผลงานวิจัยและเอกสารวิจัยท่ีเก่ียวช้อง ตังท่ีกล่าว 
มาแล้วช้างต้น ปัจจัยสำค ัญ  ท่ีมีอิทธิพลต่อการเล่นการพนันฟุตบอล ผู้วิจัยได ้สร้างกรอบแนวคิด 
และกำหนดตัวแปรใ น การวิจัยได้ ตังน้ี
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ก ร อ บ แ น ว ค ิด

ต ัวแป รอ ิส ระ

น ัจ ล ัย เก ี่ย ว ก ับ ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล
-ความคาดหวังในการเพิ่มรายได้จากการ 

ชนะพนัน
-ได้ความสนุกสนานเพลิดเพลิน ต่ืนเต้น 

เร้าใจในการเชียร์การแข่งขันฟุตบอล 
-ตามสมัยนิยม 
■ การพนันเพ่ือสังคม
■ การได้รับการยกย่องนับถือจากเพ่ือนฝูงและ 

คนใกล้ชิด
■ เป็นเกมกีฬาไม่ใช่การกระทำผิดท่ีร้ายแรง 
■ ได้ระบายความรู้สึกท่ีช่อนเร้นอยู่ในจิตใจ 
น ัจ ต ัย เก ี่ย ว ก ับ ล ัก ษ ณ ะ ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล
■ เล่นง่าย 
■ สะดวก 
■ ไม่เสียเวลา
น ัจ จ ัย เก ี่ย ว ก ับ ท ีม ฟ ุต บ อ ล ท ี่ช ิน ช อ บ
(นักกีฬาฟุตบอลที่มีชื่อเสียง ผู้จัดการทีมท่ีมี 
ชื่อเสียง ทีมฟุตบอลที่มีชื่อเสียง)
น ัจ ล ัย เก ี่ย ว ก ับ ก ล ุ่ม เพ ื่อ น
■ การติดต่อคบค้าสมาคมกับผู้เล่นการพนัน 

ฟุตบอล
น ัจ ล ัย เก ี่ย ว ก ับ ส ิอ
■ การได้รับข้อมูลข่าวสารเก่ียวกับทีมฟุตบอล

►

ต ัว แ ป ร ต าม

การเล ่น การพ น ัน ฟ ุตบ อล
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2.13 ส ม ม ต ิฐ าน ก าร ว ิจ ัย

จากกรอบแนวคิดในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยต้องการคิกษาปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการ 
เล่นการพนันฟุตบอล ดังน้ัน ผู้วิจัยจึงได้กำหนดปัจจัยต่าง  ๆ ตามกรอบแนวความคิดดังกล่าว
ข้างต้น และได้ตังสมมติฐานการวิจัยได้ ดังน้ี

1. ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะคาดหวังว่าจะมีรายได้เพิ่มจากการชนะพนันฟุตบอล

2. ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะต้องการความสนุกสนาน ต่ืนเต้น เร้าใจในการเชียร์ 
การแข่งขันฟุตบอล

3.

4.

5.

ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะทำตามสมัยนิยม

ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพื่อการเข้าสังคม

ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะต้องการได้รับการยกย่องนับถือจากเพื่อนฝูงและคน 
ใกล้ชิด

6. ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะเห็นว่าเป็นเกมกีฬาไม่เป็นการกระทำผิดทีร้ายแรง

7. ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพื่อระบายความรู้สึกที่ซ่อนเร้นในจิตใจ

8. ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะการพนันฟุตบอลเล่นง่ายเข้าใจง่ายยากต่อการถูกโกง

9. ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะการพนันฟุตบอลเล่นสะดวกลามารถเล่นได้ทุก 
โอกาสที่อยากเล่น

10. ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะไม่ต้องเสียเวลาในการเล่น

11. ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะทีมฟุตบอลที่ชื่นชอบแข่งขันมีโอกาสชนะมากกว่าแพ้
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12. ผู้เล่น ที่คบค้าสมาคมกับเพื่อนที่เล่นการพนันฟุตบอล เล่นการพนันฟุตบอลบ่อยครังกว่า 
ผู้เล่นท่ีคบค้าสมาคมกับเพื่อนที่ไม่เล่นการพนันฟุตบอล

13. ผู้เล่นท่ีได้รับข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับทีมฟุตบอลมาก เล่นการพนันฟุตบอลบ่อยครั้งกว่า 
ผู้เล่นท่ีได้รับข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับทีมฟุตบอลน้อย

2 .14  น ิย าม ศ ัพ ท ์เฉ พ าะ ใน ก าร ว ิว ัย

ผ ู้เล ่น  หมายถึง ผู้เล่นการพนันฟุตบอลในเขตกรุงเทพมหานคร

ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล  หมายถึง การพนันทายผลการแข่งขันฟุตบอล ที่มีการถ่ายทอดทาง
โทรทัศน์'หรอเคฌ้ิลทีวี

ก าร เล ่น ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล  หมายถึง การที่กลุ่มตัวอย่างใช้เหตุผลล่วนตัว ในการตัดสินในท่ีจะ
เล่นหรือไม่เล่นการพนันฟุตบอลในแต่ละคร้ัง โดยจะมีความบ่อยครั้ง 
มากหรือน้อยในแต่ละเดือน
บ่อยครั้งมาก หมายถึง ความถี่ต้ังแต่ 4 คร้ังต่อเดือนข้ึนไป 
บ่อยครั้งน้อย หมายถึง ความถี่น้อยกว่า 4 คร้ังต่อเดือนลงไป

ค ว าม ค า ด ห ว ัง ใน ก าร เพ ิ่ม ร าย ไ ด ้ หมายถึง การเล่นการพนันฟุตบอล เพ่ือหวังผลประโยชน์
เป็นการเล่นเพื่อหวังเงิน เนื่องจากการพนันฟุตบอลกลายเป็นธุรกิจที่ 
สามารถทำกำไรได้เป็นกอบเป็นกำในระยะเวลาอันรวดเร็ว และเห็นผล 
ทันตาในช่ัวข้ามคืน

ค ว าม ส น ุก ส น าน  ต ื่น เต ้น  เร ้า'ใจ 'ใน การ เ^ ย ร ์ก าร แ ข ่ง ,ข ้น'ฟ ุตบอล หมายถึง การเล่นการพนัน
เพื่อให้เกิดความเพลิดเพลินการพนันเป็นตัวกระตุ้นให้ติดตามซมการ 
แข่งขันเป็นการฆ่าเวลาและพนันผลแพ้ชนะด้วยเงินจำนวนมากหรือน้อย 
ก็ตาม

ต าม ส น ัย น ิย ม  หมายถึง การเล่นการพนันฟุตบอลของผู้เล่น เพื่อให้ทันกับยุคลมัย
ไม่เชยหรือตกยุค เนื่องจากการพนันฟุตบอลเป็นท่ีนิยม และสื่อต่าง ๆ
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ให้ความสนใจและผู้เล่นส่วนใหญ่อยู่ในวัยทำงาน มีการศึกษาสูงพอ 
สมควร และมีฐานะทางเศรษฐกิจค่อนข้างดี และมีการใช้เคร่ืองมือ 
อุปกรณ์ส่ือสารท่ีทันสมัย เข้ามาช่วย

ก าร พ น ัน เพ ื่อ เข ้าส ัง ค ม  หมายถึง การเล่นการพมันฟุตบอลเพื่อพบปะสมาคมกับคนที่เล่นด้วย
กันและสามารถพูดคุยปรึกษาหารือกันได้ทำให้ผู้เล่นรู้สึกว่าเป็นส่วนหน่ึง 
ในสังคมน้ัน ๆ

ก าร ได ้ร ับ ก าร ย ก ย ่อ ง น ับ ถ ือ  หมายถึง การเล่นการพมันฟุตบอล เนื่องจากผู้เล่นต้องการได้รับ
คำยกย่องจากเพื่อนฝูงและคนใกล้ชิดว่า เป็นคนเก่งเชี่ยวชาญในการ 
เล่นการพมันฟุตบอล ผู้เล่นสร้างจุดสนใจให้กับตนเอง มีความภาคภูมิใจ

ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล เป ็น เก ม ก ีฬ าไม ่ใช ่เป ็น ก าร ก ร ะ ท ำผ ิด ท ี่ร ้าย แ ร ง  หมายถึง ผู้เล ่นมีความ
รู้สึกว่าการเล่นการพมันฟุตบอลเป็นเกมกีฬา จึงไม่รู้สึกผิดมากมักทั้ง 
ในด้านกฎหมาย และศึลธรรมและสังคมไม่เห็นว่า เป็นส่ิงช่ัวร้าย

ก า ร พ น ัน เพ ื่อ ร ะ บ า ย ค ว า ม เส ก ท ี่ช ่อ น เร ้น ใน จิตใ จ  หมายถึง การเล่นการพนันฟุตบอลของ
ผู้เล่น เนื่องจากมีเรื่องทุกฃโจไม,อยากบอกให้คนอื่นรู้ จึงเล่นการพมัน 
เป็นการระบายความรู้สึก

ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล เล ่น ง ่าย  หมายถึง ผู้เล่นเชื่อว่าการแช่งขันฟุตบอลเป็นไปอย่างบรืสุทธ๋ึยุติธรรม
โอกาสเสี่ยงจากการถูกคดโกงจากวิธีการเล่นไปได้ยากและสามารถเข้า 
ใจง่าย

ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล เล ่น ส ะ ด ว ก  หมายถึง การพมันฟุตบอลมีการใช้อุปกรณ์ และเคร่ืองมือสื่อสาร
ที่ทันสมัยผู้เล่นสามารถเล่นได้ทุกท่ี ทุกโอกาสเท่าที่อยากจะเล่นและไม่มี 
พยานหลักฐานเหมือนกับการพมันอื่น ซึ่งยากต่อการถูกจับกุมจึงไม่ต้อง 
พะวงเกี่ยวกับเจ้าหน้าที่ตำรวจ ประกอบกับอัตราโทษเกี่ยวกับความผิด 
มีน้อย
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ก า ร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล ไม ่เส ิย เว ล า  หมายถึง การเล่นการพนันฟุตบอลนัน ผู้เล่นไม่จำเป็นต้องเข้าไป
น่ังเล่นในแหล่งหรอโต๊ะพนันบอลเหมือนกับการเล่นการพนันชนิดอ่ืน ซ่ึง 
ผู้เล่นกับเจ้ามืออาจจะอยู่คนละแห่งที่ไกลกันก็สามารถเล่นกันโดยใช้ 
อุปกรณ์และเครื่องมือสื่อสารที่ทันสมัยและไม่จำเป็นต้องเฝ็าติดตาม การ 
แข่งขันตลอดเวลาเพียงแต่พนันกันไว้ และสามารถรู้ผลแพ้ชนะกัน เม่ือ 
ทราบผลการแข่งขันตามท่ีตกลงกันไว้ เท่าน้ัน

ท ีม ฟ ุต บ อ ล ที่ชื่นช อบ  หมายถึง ทีมฟุตบอลท่ีมีชื่อเสียงและผู้เล่นช่ืนชอบ และมืโอกาล'ชนะ
มากกวาแพ้ เน่ืองจาก
1 ) มีดาราประจำทีมท่ีมืช่ือเสียงลงแข่ง-ขัน ซึ่งหมายถึงนักกีฬาฟุตบอลใน 
ทีมท่ีมีเทคนิคด ี แเท้าเยี่ยม มีประสบการณ์และความสามารถเป็นที่ 
ยอมรับและมีรายซ่ือลงเล่นในการแข่งขันคู่นั้น ๆ
2) มีผู้จัดการทีมที่มีชื่อเสียง หมายถึง ผู้ควบคุมทีมฟุตบอลที่มีความ 
สามารถ มีเทคนิค วิธีการแก้เกมคู่ต่อสู้และวางตัวและตำแหน่งนักกีฬา 
ได้อย่าง เยี่ยมยอด และทีมมีโอกาสชนะมากกว่าแพ้
3) สถิติข้อมูลในอดีตของทีมจะชนะมากกว่าแพ้

ก ล ุ่ม เพ ื่อ น  หมายถึง กลุ่มเพ่ือนหรือคนใกล้ชิดท่ีเล่นการพนันฟุตบอลอยู่ก่อนและ
มีล่วนขักจูงให้ผู้เล่นเข้ามาเล่น หรือตัดสินใจเล่นการพนันฟุตบอล

ป ัจ จ ัย เก ี่ย ว น ับ ส ื่อ  หมายถึง การท่ีผู้เล่นได้รับข้อมูลข่าวสารเก่ียวกับทีมฟุตบอลที,จะทำการ
แข่งขันตามส่ือต่าง  ๆ ไม่ว่าจะเป็นนิตยสารกีฬา หนังสือพิมพ์ วิทยุ 
โทรทัศน์ เคเบ้ิลทีวี
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