
สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ

การว ิจ ัยเร ื่อง “ป ัจจ ัยท ี่ม ีผลต่อการเล ่นการพนันฟ ุตบอล ในกรุงเทพมหานคร” เน ื่องจากการ  
เล ่นการพนันฟ ุตบอลล่งผลกระทบต่อเศรษฐกิจและสังคมของประเทศโดยล่วนรวม และแพร่ระบาดไป  
ทั่วประเทศ เพ ื่อใช ้เป ็นข ้อม ูลพ ื้นฐานในการควบคุมแก้ไขการเล ่นการพนันฟ ุตบอลให ้อย ู่ในวงจำก ัด
แ ล ะ ส าม าร ถ ค ว บ ค ุม ได ้แ ล ะ เป ็น แ น ว ท างใน ก าร ป ้อ งก ัน แ ล ะ ป ร าบ ป ร าม ป ัญ ห าอ ัน เก ิด จ าก ก าร เล ่น  
การพนันฟ ุตบอล โดยได ้กำหนดวัตถ ุประสงค็ในการวิจ ัยไว ้ ดังนี้

1) เพ ื่อศ ึกษาป ัจจ ัยท ี่ม ีผลต ่อการเล ่นการพน ันฟ ุตบอล ซ ึ่งเป ็นอาชญากรรมใม ่ม ีเหย ื่อ
2) เพ ื่อศ ึกษาภ ูม ิหล ังและพถุต ิกรรมการเล ่นการพนันฟ ุตบอลของผู้เล ่น
3) เพ ื่อหาแนวทางในการออกมาตรการควบคุมและแก ้ไขการเล ่นการพน ันฟ ุตบอล

จากการศ ึกษ าแน วค ิด  ทฤษฎี และเอกสารผลงานวิจ ัยท ี่เก ี่ยวข ้องก ับงานวิจ ัยผ ู้ว ิจ ัยได ้กำหนด  
กรอบแนวคิดและกำหนดตัวแปรอิสระซ ึ่งเป ็นป ัจจ ัยต ่าง ๆ ท ี่ม ีผลต ่อการเล ่นการพนันฟ ุตบอล การตัด 
ส ินใจในการเล ่นการพน ันฟ ุตบอล และความบ ่อยคร ั้งในการเล ่น ซ ึ่งเป ็นตัวแปรตาม ไว้ ดังนี้

1) ป ัจจ ัยเก ี่ยวก ับการพน ันฟ ุตบอล คือ ความคาดหว ังในการเพ ิ่มรายได ้ได ้ความสน ุกสนาน  
ต ื่น เต ้น เร ้าใจ ทำตามสม ัยน ิยม การพนันเพื่อเข ้าส ังคม การได ้ร ับการยกย่องน ับถ ือ เป ็นเกมกีฬา 
ไม ่ใช ่เป ็นการกระทำผ ิดท ี่ร ้ายแรง และได้ระบายความรู้ส ึกท ี่ซ ่อนเร้นอยู่ในจิตใจ

2) ป ัจจ ัยเก ี่ยวก ับล ักษณ ะการพน ันฟ ุตบอล คือ เล ่นง่าย สะดวก และไม ่เส ียเวลา
3) ป ัจจ ัยเก ี่ยวก ับท ีมฟ ุตบอลท ี่ช ื่นชอบ คือ น ักกีฬาฟุตบอลที่ม ีช ื่อเส ียง (ดาราประจำท ีม) 

ผ ู้จ ัดการท ีมท ี่ม ีช ื่อเส ียง และสถิต ิเก ่าของท ีมท ี่ชนะมากกว่าแพ ้
4) ป ัจจ ัย เก ี่ยวก ับกล ุ่ม เพ ื่อน  คือ การต ิดต ่อคบค้าสมาคมกับกล ุ่มเพ ื่อนท ี่เล ่นการพน ันฟ ุตบอล
5) ป ัจจ ัย เก ี่ยวก ับส ื่อ  คือ การได้ร ับข ้อม ูลข ่าวสารเกี่ยวท ีมฟุตบอล

การศ ึกษาว ิจ ัยในคร ั้งน ี้ใช ้ว ิธ ีการว ิจ ัยเช ิงปริมาณ และวิธ ีการว ิจ ัยเช ิงค ุณ ภาพร่วมก ัน  โดยเก ็บ
รวบรวมข้อม ูลจากผ ู้เล ่นการพนันฟ ุตบอล ในกรุงเทพมหานคร ช ่วงระหว่างเด ือน พถ ุศจ ิกายน 2543- 
ก ุม ภาพ ัน ธ ์ 2544  ซ ึ่งผ ู้ว ิจ ัยได ้กำหนดและล ุ่ม เล ือกกล ุ่มต ัวอย ่างตามเขตท ้องท ี่ของกองบ ัญ ชาการ
ตำรวจนครบาล ทั้ง 9 กองบังคับการและหน่วยขึ้นตรง โดยใช ้แบ บ สอบ ถาม และโดยการส ัม ภ าษ ณ ์
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แบ บ เจาะล ึก  จำนวน 10 ราย หลังจากน ั้นนำข ้อม ูลท ี่ได ้มาว ิเคราะห ์ด ้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำเร ็จ 
ร ูปสำหรับการว ิจ ัยทางล ังคมศาสตร์ (SPSS-for Window or Statistical P ack age for the Social 
S c ie n c e  for Window) โดยสถิต ิท ี่ใช ้ในการวิเคราะห์'ข ้อม ูล คือ การแจกแจงความถ ี่ ค ่าร ้อยละ
ค ่าเฉ ล ี่ย  ค ่าต ํ่าส ุด  ค ่าสูงส ุด ค ่าเบ ี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค ่าไคสแควร ์ เพ ื่อหาค ่าความ  
สัมพ ันธ ์ของต ัวแปรท ี่ระด ับน ัยสำค ัญ 0.05 และการใช ้ว ิเคราะห ์เน ื้อหา สำหรับข ้อม ูลทางมาน ุษยว ิทยา

จากผ ลการว ิจ ัย ใน บ ท ท ี่ผ ่าน ม าท ำให ้ท ราบ รายละเอ ียด เก ี่ยวก ับ ข ้อม ูลท ี่ผ ู้ว ิจ ัยได ้ท ำการศ ึกษ า  
มาท ั้งหมด ดังนั้น เพ ื่อเป ็นการสร้างความเข ้าใจท ี่ช ัดเจนยิ่งข ึ้น ผูว ิจ ัยจึงขอสรุปภาพโดยรวมของ ผล 
การวิจ ัยข ้อม ูลด ังกล ่าวอย่างรวบรัดอ ีกคร ั้งหน ึ่ง โดยการนำเสนอในรูปความเร ียงพร้อมท ั้งข ้อเสนอแนะ  
เช ิงว ิชาการและข ้อเสนอแนะเช ิงปฏ ิบ ัต ิการสำหรับการว ิจ ัยในครั้งต ่อไป

1. ส ร ุป ผ ล ก าร ว ิจ ัย

1.1 ข ้อ ม ูล ท ั๋ว ิไป ข อ ง ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่าง

ใน ด ้าน ภ ูม ิหล ัง พบว่า กล ุ่มต ัวอย ่างล ่วนใหญ ่เป ็นเพศชาย (ร้อยละ 96.5) ม ีอาย ุระหว่าง 31- 
40 ปี อ าย ุต ํ่าล ุด  คือ 23 ป ี (ร้อยละ 1.5) อายุส ูงส ุด คือ 59 โดยอาย ุเฉล ี่ย  34.51 ปี น ับถือศาสนา 
พุทธ (ร ้อยละ 99 .3) ม ีการศ ึกษาในระด ับปร ิญ ญ าตรีและม ัธยมค ืกษาป ีท ี่ 6/ประกาศนียบ ัตรวิชาชีพ  
(ร ้อยละ 39.6)1ท ่าก ัน สมรสแล้วอยู่ก ินฉ ันสามีภรรยา (ร ้อยละ 64.2) และมีฐานะเป ็นหัวหน้าครอบครัว 
(ร ้อยละ67 .2 ) ม ีอาชีพรับราชการ/รัฐวิสาหกิจ (ร้อยละ 74.0) โดยไม,มีอาชีพรอง (ร้อยละ 79.8) มี
รายได้ส,วนต ัว/เด ือน ระหว่าง 5 ,001-10,000 บาท รายได ้ต ํ่าล ุดค ือ 2 ,000  รายได้ส ูงสุด คือ 40,000  
บาท โดยรายได ้เฉ ล ี่ย เท ่าก ับ  11,589.48 บาท และครอบครัวม ีรายได ้/เด ือนละ ระหว่าง 10,001-
20 ,0 0 0  บาท ต ํ่าส ุด คือ 5 ,000  และสูงสุด คือ 100,000 บาท โดยรายได ้ของครอบครัวเฉล ี่ยเท ่าก ับ  
1 9 ,9 3 1 .7 บาท

ในด ้านเหต ุผลในการเล ่นการพน ันฟ ุตบอล กล ุ่มต ัวอย ่างล ่วนใหญ ่ให ้เหต ุผลไว ้ตามลำด ับจาก  
มากไปน ้อย ดังนื้

1 ) ต ้องการความสน ุกสนาน ตื่นเต้น เร ้าใจในการเช ียร ์การแข ่งช ันฟ ุตบอล (ร้อยละ 94.0)
2) ถ ือเป ็นเกมก ีฬ าไม ่ใช ่ความผ ิดร ้ายแรง ล ังคมยอมรับไม่เห ็นเป ็นสิ่งช ั่วร ้าย (ร ้อยละ66.4)
3) ทำให ้ร ู้ส ึกว ่าไม ่ตกย ุคหรีอเชย (58.2)
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4) เพ ื่อเข ้าส ังคมเป็นส่วนหนึ่งของสังคม (56.7)
5) ต ้องการเพ ิ่มรายได ้ (ร้อยละ 51.1)
ในด ้านส ักษณ ะของการพน ันฟ ุตบอลก ับการต ัดส ินใจเล ่น  กล ุ่มต ัวอย ่างส ่วนใหญ ่จะต ัดส ินใจ  

เล ่นการพนันฟ ุตบอลเพราะ ล ักษณะของการพนันฟ ุตบอล คือ
1) ไ ม ่ต ้อ ง เส ิย เว ล า  ไม ่จำเป ็นต ้องเข ้าไปในแหล่งพน ัน หร ือเฝ ืาต ิดตามตลอดเวลา (ร้อยละ

87.3)
2) เล ่น ส ะ ด ว ก  สามารถเล ่นได ้ท ุกโอกาส ไม่ต ้องพะวงเรื่องตำรวจ ยากต ่อการถ ูกจ ับก ุม

เพราะไม ่ม ีพยานหลักฐานเหม ือนคดีพน ันอ ื่นและอ ัตราโทษสำหรับความผ ิดต ํ่า (ร้อยละ
70.9)

3) เล ่น ง ่าย  ยากต ่อการถ ูกโกงการเล ่นเป ็นไปอย่างบรืส ุทธ ึ๋ย ุต ิธรรม (ร้อยละ 68.7)
ในด ้านท ีมฟ ุตบอลท ี่ช ื่นชอบ กล ุ่มต ัวอย ่างส ่วนใหญ ่สม ัครใจเล ่นการพนันฟ ุตบอล เน ื่องจาก  

องค ์ประกอบของทีมฟ ุตบอลที่ช ื่นชอบ โดยได ้เร ืยงลำด ับความสำค ัญ ไว ้ ดังนี้
(1) ดาราประจำทีมลงแข่งขัน (2) ผู้จัดการทีมที่มีชื่อเสียงคุมทีม (3) สถิติเก่าของทีมที่ชนะ 

มากกว่าแพ้ ตามลำด ับ  (ร้อยละ36.6) โดยทีมท่ีได้รับการเสือกมากท่ีสุด คือ ทีมแมนเชสเตอร์
ยูไนเด็ด (ร้อยละ 40.3) และผู้จัดการทีมท่ีได้รับการเลือกมากท่ีสุดคือ อเล็กซ์ เพ่อร์กูสัน ผู้จัดการทีม 
แมนเชสเตอร์ ยูไนเด็ด (ร้อยละ 29.1) ส่วนดาราประจำทีมที่ได้รับการเสือกมากท่ีสุด คือ เดวิด เบค 
แคม กองกลางของทีมเดียวกัน (ร้อยละ 20.1)

ใน ด ้าน ข ้อม ูล เก ี่ยวก ับกล ุ่ม เพ ื่อน  กล ุ่มต ัวอย ่างส ่วนใหญ ่ม ีเพ ื่อนเล ่นการพน ัน (ร ้อยละ 85.8) 
แต ่ไม ่ได ้ม ีผลต ่อการเล ่นฟ ุตบอลของผ ู้เล ่นแต ่อย ่างใด

ในด ้านการรับข ้อม ูลข ่าวสารเก ี่ยวก ับการแข ่งข ันก ีฬาฟ ุตบอล กล ุ่มต ัวอย ่างส ่วนใหญ ่จะให ้
ความ ส ำค ัญ ก ับ ส ื่อ  เร ียงตามลำด ับค ือ 1 ) โทรทัศน์ 2 ) หนังสือพิมพ์/น ิตยสาร 3) ว ิทย ุ และ 4)
อ ินเตอร์เนท (ร ้อ ย ล ะ 29.1)

ในด ้านการเล ่นการพน ันฟ ุตบอล กล ุ่มต ัวอย ่างส ่วนใหญ ่ โดยเฉล ี่ยแล ้วจะเล ่น มา 2 .96  ปี
ต ํ่าส ุด 1 ปี และสูงส ุด 11 ปี และใน แต ่ละเด ือน จะเล ่น 4 คร้ัง (ร้อยละ 25.4) ต ํ่าล ุด  1 ครั้ง และสูงส ุด 
100 ครั้ง และในแต ่ละครั้งวงเง ินท ี่เล ่นอย ู่ระหว่าง 100 - 75 ,000 บาท โดยวงเง ิน เฉล ี่ย เท ่าก ับ
3 ,430 .6 0  บาท วงเง ินท ี่เล ่นได ้อยู่ระหว่าง 100 -  50 ,000 บาท โดยวงเง ินท ี่เล ่นได ้เฉล ี่ยเท ่าก ับ  
3 1 ,9 7 .7 6 บาท และวงเง ินท ี่เล ่นเส ียอย ู่ระหว่าง 5 0 - 5 0 ,0 0 0 บาท โดยวงเง ิน ท ี่เล ่น เส ียเฉล ี่ย เท ่าก ับ
2 ,938 .9 6  บาท และเล ่นในกล ุ่ม เพ ื่อน (ร้อยละ 63.4) รองลงมาคือ โต ๊ะบอล(ร ้อยละ 55.2) และน ิยม  
ชำระเง ินพน ันด ้วยเง ินสด (ร้อยละ 88.8) โดยได้ร ับข ้อม ูลการเล ่นการพนันฟ ุตบอลจากหนังส ือพ ิมพ ์/
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นิตยสาร (ร้อยละ 73.9) ไม่เคยถูกโกงเงินพนัน (ร้อยละ78.4) และยังไม่มีใครเคยถูกจับกุมดำเนินคดี 
มาก่อน ส่วนใหญ่ได้รับการอบรมส่ังสอนว่าการพนันเป็นส่ิงผิดกฎหมายและศีลธรรม(ร้อยละ 79.9)
และต้องการให้มีการปรับปรุงกฎหมายเพิ่มโทษในความผิดเกี่ยวกับการเล่นการพนันฟุตบอล (ร้อยละ 
42.5) และเห็นด้วยว่าการพนันฟุตบอลก่อให้เกิดความเสียหายแก่เศรษฐกิจและสังคม (38.8) ต้องการ 
ให้การพนันฟุตบอลเป็นลิ่งที่ถูกกฎหมายเหมือนต่างประเทศเพื่อเป็นการหาเงินเข้ารัฐเงินตราจะใต้ 
ไม่รั่วไหลออกนอกประเทศ (ร้อยละ 45.5) แม้จะเห็นว่าการพนันฟุตบอลเป็นสาเหตุให้อาชญากรรม
เพ่ิมขึ้น (ร้อยละ 44.0)

1.2 ก าร พ ิส ูจ น ์ส ม ม ต ิฐ าน

ส ม ม ต ิฐ าน ข ้อ ท่ี 1 ''ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะคาดหวังว่าจะมีรายได้เพิ่มจากการชนะ 
พนันฟุตบอล"

เมื่อทำการทดสอบโดยการใช้การแจกแจงความถี่ (Frequency) และร้อยละ (Percentage) 
ของทัศนคติกับกลุ่มตัวอย่าง จากการศีกษา พบว่า ส่วนใหญ่เห็นด้วย ว่า เล่นการพนันฟุตบอลเพราะ 
คาดหวังว่าจะมีรายได้จากการชนะพนันฟุตบอล

จึงยอมรับสมมติฐานข้อที่ 1

ส ม ม ต ิฐ าน ข ้อ ท ี่ 2 ''ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะต้องการความสนุกสนาน ต่ืนเต้น เร้าใจ 
ในการเชียร์การแข่งขันฟุตบอล"

เมื่อทำการทดสอบโดยการใช้การแจกแจงความถี่ (Frequency) และร้อยละ (Percentage) 
ของทัศนคติกับกลุ่มตัวอย่าง จากการศึกษา พบว่า ส่วนใหญ่เห็นด้วยว่า เล่นการพนันฟุตบอลเพราะ 
ต้องการความสนุกสนาน ต่ืนเต้น เร้าใจในการเชียร์การแข่งขันฟุตบอล 

จึงยอมรับสมมติฐานข้อที่ 2

ส ม ม ต ิฐ าน ข ้อ ท ี่ 3 “ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพระทำตามสมัยนิยม”
เมื่อทำการทดสอบโดยการใช้การแจกแจงความถี่ (Frequency) และร้อยละ (Percentage) 

ของทัศนคติกับกลุ่มตัวอย่าง จากการศึกษา พบว่า ส่วนใหญ่เห็นด้วยว่า เล่นการพนันฟุตบอลเพราะ 
ทำตามสมัยนิยม

จึงยอมรับสมมติฐานข้อที่ 3
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ส ม ม ต ิฐ าน ข ้อ ท ี่ 4 “ผ ู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพื่อการเข้าสังคม,,
เมื่อทำการทดสอบโดยการใช้การแจกแจงความถี่ (Frequency) และร้อยละ (Percentage) 

ของทัศนคติกับกลุ่มตัวอย่าง จากการศึกษา พบว่า ล่วนให ญ ่เห็นด้วยว่า เล่นการพนันฟุตบอลเพื่อการ 
เข้าสังคม

จึงยอมรับสมมติฐานข้อที่ 1

ส ม ม ต ิฐ าน ข ้อ ท่ี 5 “ผ ู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะต้องการได้รับการยกย่องนับถือจาก 
เพื่อนฝูงและคนใกล้ชิด,,

เมื่อทำการทดสอบโดยการใช้การแจกแจงความถี่ (Frequency) และร้อยละ (Percentage) 
ของทัศนคติกับกลุ่มตัวอย่าง จากการศึกษา พบว่า ล่วนใหญ่ไม่เห็นด้วยว่า เล่นการพนันฟุตบอล 
เพราะต้องการได้รับการยกย่องนับถือจากเพื่อนฝูงและคนใกล้ชิด

จึงปฏิเสธสมมติฐานข้อที่ 5

ส ม ม ต ิฐ าน ข ้อ ท่ี 6 “ผ ู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะเห็นว่าเป็นเกมกีฬาไม่เป็นการกระทำ 
ผิดที่ร้ายแรง,,

เมื่อทำการทดสอบโดยการใช้การแจกแจงความถี่ (Frequency) และร้อยละ (Percentage) 
ของทัศนคติกับกลุ่มตัวอย่าง จากการศึกษา พบว่า ล่วนใหญ่เห็นด้วยว่า เล่นการพนันฟุตบอลเพราะ 
เห็นว่าเป็นเกมกีฬาไม่เป็นการกระทำผิดที่ร้ายแรง

จึงยอมรับสมมติฐานข้อที่ 6

ส ม ม ต ิฐ าน ข ้อ ท ี่ 7 “ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพื่อระบายความรู้สึกที่ซ่อนเร้นในจิตใจ,,
เมื่อทำการทดสอบโดยการใช้การแจกแจงความถี่ (Frequency) และร้อยละ (Percentage) 

ของทัศนคติกับกลุ่มตัวอย่าง จากการศึกษา พบว่า ล่วนใหญ่ไม่เห็นด้วยว่า เล่นการพนันฟุตบอลเพื่อ 
ระบายความรู้สึกที่ซ่อนเร้นในจิตใจ 

จึงปฏิเสธสมมติฐานข้อที่ 7
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ส ม ม ต ิฐ าน ข ้อ ท่ี 8 “ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะการพนันฟุตบอลเล่นง่ายเข้าใจง่าย 
ยากต่อการถูกโกง”

เมื่อทำการทดสอบโดยการใช้การแจกแจงความถี่ (Frequency) และร้อยละ (Percentage) 
ของทัศนคติกับกลุ่มตัวอย่าง จากการศึกษา พบว่า ส่วน1ใหญ่เห็นด้วย'ว่า เล่นการพนันฟุตบอลเพราะ 
การพนันฟุตบอลเล่นง่ายเข้าใจง่ายยากต่อการถูกโกง 

จึงยอมรับสมมติฐานข้อที, 8

ส ม ม ต ิฐ าน ข ้อ ท ี่ 9 “ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะการพนันฟุตบอลเล่นสะดวกสามารถ 
เล่นได้ทุกโอกาสท่ีอยากเล่น"

เมื่อทำการทดสอบโดยการใช้การแจกแจงความถี่ (Frequency) และร้อยละ (Percentage) 
ของทัศนคติกับกลุ่มตัวอย่าง จากการศึกษา พบว่า ส่วนใหญ่เห็นด้วยว่า เล่นการพนันฟุตบอลเพราะ 
การพนันฟุตบอลเล่นสะดวกสามารถเล่นได้ทุกโอกาส 

จึงยอมรับสมมติฐานข้อที่ 9

ส ม ม ต ิฐ าน ข ้อ ท่ี 10 “ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะไม่ต้องเสียเวลาในการเล่น"
เมื่อทำการทดสอบโดยการใช้การแจกแจงความถี่ (Frequency) และร้อยละ (Percentage) 

ของทัศนคติกับกลุ่มตัวอย่าง จากการศึกษา พบว่า ส่วน'ใหญ่เห็นด้วย1ว่า เล่นการพนันฟุตบอลเพราะ 
ไม่ต้องเสียเวลาในการเล่น

จึงยอมรับสมมติฐานข้อที่ 10

ส ม ม ต ิฐ าน ข ้อ ท่ี 11 “ผู้เล่น เล่นการพนันฟุตบอลเพราะทีมฟุตบอลท่ีช่ืนชอบแข่งฃันมีโอกาส 
ชนะมากกว่าแพ้"

เมื่อทำการทดสอบโดยการใช้การแจกแจงความถี่ (Frequency) และร้อยละ (Percentage) 
ของทัศนคติกับกลุ่มตัวอย่าง จากการศึกษา พบว่า ส่วนใหญ่เห็นด้วยว่า เล่นการพนันฟุตบอลเพราะ 
ทีมฟุตบอลท่ีชื่นชอบแข่งฃันมีโอกาสชนะมากกว่าแพ้ 

จึงยอมรับสมมติฐานข้อที่ 11
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ส ม ม ต ิฐ าน ข ้อ ท่ี 12 “ผ ู้เล่นที่คบค้าสมาคมกับเพื่อนที่เล่นการพนันฟุตบอล เล่นการพนัน
ฟุตบอลบ่อยครั้งกว่าผู้เล่นที่คบค้าสมาคมกับเพื่อนที่ไม่เล่นการพนันฟุตบอล"

เม่ือทดสอบความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรอิสระและตัวแปรตาม คือ การคบเพ่ือนท่ีเล่น/ไม่เล่น 
การพนันฟุตบอลกับความบ่อยครั้งมาก/น้อยในการเล่นการเล่นการพนันฟุตบอลของกลุ่มตัวอย่าง โดย 
ใช้สถิติไคสแควร์ (Chi-square) ที่ระตับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05 พบว่า ตัวแปรทางด้านการคบเพื่อน 
ที่เล่น/ไม่เล่นการพนันฟุตบอล ไม่มีความสัมพันธ์ต่อความบ่อยครั้งในการเล่นการพนันฟุตบอล 

จึงปฏิเสธสมมติฐานข้อที่ 12

ส ม ม ต ิฐ าน ข ้อ ท ี่ 13 “ผ ูเ้ล่นที่ได้รับข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับทีมฟุตบอลมาก เล่นการพนัน
ฟุตบอลบ่อยครั้งกว่าผู้เล่นที่ได้รับข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับทีมฟุตบอลน้อย’,

เม่ือทดสอบความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรอิสระและตัวแปรตาม คือ การได้รับข้อมูลข่าวสาร 
เกี่ยวกับทีมฟุตบอลมาก/น้อยกับความบ่อยครั้งมาก/น้อยในการเล่นการเล่นการพนันฟุตบอลของ กลุ่ม 
ตัวอย่าง โดยใช้สถิติไคสแควร์ (Chi-square) ที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05 พบว่า ตัวแปรทางด้าน 
การรับข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับทีมฟุตบอลมาก/น้อย ไม่มีความสัมพันธ์ต่อความบ่อยครั้งในการเล่นการ 
พนันฟุตบอล

จึงปฏิเสธสมมติฐานข้อที่ 13

สรุปผลการวิจัยได้ว่า ปัจจัยที่มีผลต่อการเล่นการพนันฟุตบอลของผู้เล่น ในกรุงเทพมหานคร 
คือ 1) ปัจจัยเกี่ยวกับการพนันฟุตบอล ได้แก่ ต้องการความสนุกสนานตื่นเต้นเร้าใจ เป็นเกมกีฬาไม่ 
ใช่เป็นความผิดที่ร้ายแรง ทำตามสมัยนิยม เพื่อการเข้าสังคมและความคาดหวังในการเพิ่มรายได้

2) ปัจจัยลักษณะเฉพาะการเล่นการพนันฟุตบอล ได้แก่ ไม่ต้องเสียเวลา เล่นสะดวกและเล่นง่าย
3) ปัจจัยเกี่ยวกับทีมฟุตบอลที่ซื่นชอบ ได้แก่ นักกีฬาฟุตบอลที่มีชื่อเสียง ผู้จัดการทีมที่มีช ื่อ เสียง 

และสถิติเก่าของทีมที่ชนะมากกว่าแพ้



156

2. ป ัญ ห าท ี่พ บ ใน ก าร ว ิจ ัย

1 .ใน ก าร เก ็บ ข ้อ ม ูล จ าก ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่างซ ึ่ง เป ็น ผ ู้เล ่น ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล  ใน ก ร ุง เท พ ม ห าน ค ร ซึ่ง

ส ่ว น ให ญ ่จ ะ ป ก ป ิด ส ถ าน ภ าพ  ห าก ใม ่ไ ด ้ร ับ ค ว าม ร ่ว ม ม ือ จ าก ก ล ุ่ม เพ ื่อ น ผ ู้ร ่ว ม อ าช ีพ ย าก ท ี่จ ะ ไ ด ้รับ
ค ว าม ร ่ว ม ม ือ

2. ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่างบ างส ่ว น เก ร ง ก ล ัว ว ่าจ ะ ม ีค ว าม ผ ิด  ซ ึ่งต ้อ งท ำค ว าม ช ี้แ จ ง เห ต ุผ ล ว ่าใน ก าร เก ็บ

ร ว ม รว ม ข ้อ ม ูล จ ะ ไ ม ่ม ีผ ล ต ่อ ก ารจ ับ ก ุม ป ราบ ป ราม ห รอ ถ ูก ด ำเน ิน ค ด ีใด   ๆ จ าก พ น ัก งาน เจ ้าห น ้าท ี่แ ล ะ  

ข ้อ ม ูล ท ุก เร ื่อ งจ ะ ถ ูก เก ็บ ไ ว ้เป ็น ค ว าม ล ับ  แม ้กระน ั้น บ างส ่วน ก ็ไม ่แส ดงค วาม ค ิด เห ็น ห รอข ้อ เส น อแน ะ

ซ ึ่ง อ าจ จ ะ เก ิด จ าก ค ว าม ไ ม ่ไ ว ้ว างใจ แ ล ะ ก ล ัว จ ะ เก ิด ผ ล ร ้าย ก ับ ต ัว เอ ง

3. ก าร เก ็บ ข ้อ ม ูล จ ะ เก ็บ จ าก ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่าง ท ี่อ ย ู่ใน ว ัย ท ำง าน  ตาม โต ๊ะพ น ัน บ อล และท ี่ผ ู้ว ิจ ัยร ู้จ ัก  

ม ีค ว าม เป ็น ก าร ส ่ว น ต ัว  ไม ่ได ้เก ็บ ต าม ส ถ าน บ ัน ก ารศ ึก ษ า ซ ึ่ง ผ ู้ว ิจ ัย เช ื่อ ว ่าจ ะ ม ืก ล ุ่ม น ัก เร ีย น น ัก ศ ึก ษ า 

อ ย ู่จ ำน ว น ห น ึ่ง เล ่น ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล แ ล ะ ส ะ ท ้อ น อ อ ก ม าจ าก ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่างว ่า  โต ๊ะพ น ัน บ อลเป ิดร ับ พ น ัน  

ห น ้าส ถ าบ ัน ก าร ศ ึก ษ าต ่าง   ๆ ซ ึ่งอ าจ จ ะ ไ ด ้ข ้อ ม ูล ท ี่แ ต ก ต ่างจ าก ก ล ุ่ม ท ี่อ ย ู่ใน ว ัย ท ำงาน

4 . จำน วน ป ระซ าก รข อ งผ ู้เล ่น ก ารพ น ัน ฟ ุต บ อ ล  ใน เข ต ก ร ุง เท พ ม ห าน ค ร ไม ่ม ีห ล ักฐาน ห ร ือการ 

ป ร ะ ม าณ ก าร ไ ว ้ ค งม ีเฉ พ าะศ ูน ย ํว ิจ ัยก ส ิก รไ ท ยท ี่ป ระ ม าณ ไ ว ้รวม ก ับ เข ต ป ร ิม ณ ฑ ล  เม ื่อป ี พ .ศ .2 5 3 9  ค ือ

3 4 ,0 0 0  คน เท ่าน ั้น  น อ ก จ าก น ั้น ก ็เป ็น เพ ียงก ารว ิจ ัย ข อ งเอ แ บ ค โพ ล  เฉ พ าะใน ช ่วงฟ ุต บ อ ล ย ูโร  2 0 0 0  

ซ ึ่งป ัจ จ ุบ ัน ไม ่ท ราบ ว ่าจ ะม ีจ ำน วน เพ ิ่ม ข ึ้น ห ร ือ ไม ่ จ ึง ย าก ใ น ก าร ค ำน ว ณ ห าก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่าง

5 . ช ่ว ง เว ล าใน ก าร เก ็บ ข ้อ ม ูล ข อ งผ ู้ว ิจ ัย ใน ร ะ ห ว ่าง เด ือ น  พ ฤ ศ จ ิก าย น  พ .ศ .2 5 4 3 - ก ุม ภ าพ ัน ธ ์ 

พ .ศ .2 5 4 4  ซ ึ่ง เป ็น ช ่วงท ี่แข ่งข ัน ฤ ด ูก าล ป ก ต ิ ผ ่าน พ ้น ช ่วง High se a so n  จ าก ก าร แ ข ่ง ข ัน ท ี่ส ำค ัญ แ ล ะ  

น ่าส น ใจอ ย ่างก ารแ ข ่งข ัน ฟ ุต บ อ ล โลก ห ร ือ ก ารแ ข ่งข ัน ฟ ุต บ อ ล ช ิงแ ซ ม ป ๋แห ่งช าต ิย ุโรป  ท ำให ้ผ ู้เล ่น น ้อ ยล ง 

ก าร ห าก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่าง จ ึง ค ่อ น ข ้าง ย าก

3. ข ้อ เส น อ แ น ะ ท า ง ว ิช า ก า ร

1 .ก าร ศ ึก ษ าว ิจ ัย ใน ค ร ั้งน ี้ ผ ู้ว ิจ ัยได ้ท ำก าร เก ็บ รวบ รวม ข ้อ ม ูล จาก ก ล ุ่ม ผ ู้เล ่น ซ ึ่งส ่วน ให ญ ่อ ย ู่ใน  

ว ัย ท ำ ง า น  ห าก เป ็น ไ ป ได ้ค วรท ำก ารเก ็บ รวม รว ม ข ้อ ม ูล จ าก น ัก เร ียน  น ัก ศ ึก ษ า ต าม ส ถ าบ ัน ก าร ศ ึก ษ า 

ท ั้งน ี้ โ ด ย ต ้อ ง อ าศ ัย ค ว าม ร ่ว ม ม ือ จ าก ส ถ าบ ัน ก าร ศ ึก ษ าน ั้น   ๆ เพ ื่อ ให ้ได ้ข ้อ ม ูล แ ล ้วน ำม าเป ร ียบ เท ียบ  

ก ัน ซ ึ่งอ าจ ม ีป ัจ จ ัย ใน ก าร เล ่น ก าร พ น ัน ท ี่แ ต ก ต ่างก ัน ไ ด ้
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2 .  ก าร ศ ึก ษ าค ว ร เข ้าไ ป ส ัง เก ต ก าร ณ ์ใน ส ถ าน ท ี่เก ็บ ข ้อ ม ูล  เพ ื่อ อ ธ ิบ ายว ัต ถ ุป ระส งค ์ใน ก ารเก ็บ
รวบ รวม ข ้อ ม ูล ให ้ก ับ ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่างท ี่เก ิด ค ว าม เก รงก ล ัว ห ร ือ ห ว าด ว ิต ก  แ ล ะ จ ะ ไ ด ้อ ธ ิบ าย ข ้อ ค ำถ าม ท ี่

ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่างไ ม ่เข ้าใจ ห ร ือ เข ้าใจ ส ับ ส น  เพ ื่อ ให ้ค ำต อ บ ท ี่ถ ูก ต ้อ งต รงค วาม เป ็น จร ิง

3 .  ค ว ร ท ำ ก า ร ศ ึก ษ า เก ี่ย ว ก ับ ป ัจ จ ัย ด ้าน  ก ารศ ึก ษ า อ าช ีพ  ร ายได ้ ข อ งก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่าง  โดยการ

ก ำห น ด ไ ว ้เป ็น ส ม ส ม ต ิฐ าน ด ้ว ย ว ่า  ม ีผ ล ต ่อ ก ารต ัด ส ิน ใจ เล ่น ก ารพ น ัน  ห ร ือ ม ีค วาม ส ัม พ ัน ธ ์ก ับ ค วาม

บ ่อ ย ค ร ั้ง ใน ก าร เล ่น ก ารพ น ัน ฟ ุต บ อ ล  เพ ื่อ ให ้ส อ ด ก ับ ผ ล งาน ว ิจ ัยอ ื่น   ๆ ท ี่ระบ ุว ่า ผ ู้เล ่น ก ารพ น ัน ฟ ุต บ อ ล  

ส วน ให ญ ่ ม ีก า ร ศ ึก ษ าด ี ม ีอ าช ีพ ก ารท ำงาน ท ี่ม ั่น ค ง แ ล ะ ม ีฐ าน ท าง เศ ร ษ ฐ ก ิจ ด ี

4 .  ค ว รท ำก าร เก ็บ รวบ รวม ข ้อ ค ิด เห ็น จาก ก ล ุ่ม ป ระ ช าช น ท ั่วไป ด ้วย ว ่า  ม ีค ว าม ค ิด เห ็น อ ย ่างไ ร  กับ 

แ น วค ิด ห ร ือ ท ัศ น ค ต ิข อ งผ ู้เล ่น ก ารพ น ัน ฟ ุต บ อ ลท ี่ให ้ข ้อ ม ูล ใน ก ารว ิจ ัยใน ค ร ั้งน ี้

5 .  ห าก จ ะ ท ำก าร ศ ึก ษ าว ิจ ัย ใน ค ร ั้งต ่อ ไ ป  ค ว รท ำก าร ศ ึก ษ าว ิจ ัย ใน เร ื่อ ง  “การพ น ัน ฟ ุตบ อลก ับ  

ผ ล ก ร ะ ท บ ต ่อ เศ ร ษ ฐ ก ิจ แ ล ะ ส ังค ม ”

4. ข ้อ เส น อ แ น ะ เช ิง ป ฏ ิบ ้ต ิก าร

จ าก ก าร ศ ึก ษ าท ำให ้ท ร าบ ป ัจ จ ัย ท ี่ม ีผ ล ต ่อ ก าร เล ่น ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล  ใน ก ร ุง เท พ ม ห าน ค ร ดังน ั้น 

ผ ู้ว ิจ ัยจ ึงข อ เส น อ แ น ะแ น วท างใน ก ารแ ว ้ไ ข ป ัญ ห าก าร เล ่น ก ารพ น ัน ฟ ุต บ อ ล ไว ้ ด ังน ี้

1 .  ร ัฐ บ าล แ ล ะ ห น ่ว ย งาน ท ี่เก ี่ย ว ข ้อ งต ้อ งห าม าต รก าร ใน ก าร ค ว บ ค ุม ก าร เล ่น ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล ซ ึ่ง

เก ิด จ าก ล ัก ษ ณ ะ ข อ ง ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล ค ือ  เล ่น ง ่าย  ส ะด วก แ ล ะไม ่เส ีย เวล า โดยท ำการป ร ับ ป ร ุง

ก ฎ ห ม าย เก ี่ย ว ก ับ ค ว าม ผ ิด ใน ก าร เล ่น ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล ให ้ท ัน ส ม ัย  ส อ ด ค ล ้อ งก ับ เท ค โน โลย ีแ ละค วาม

เจ ร ิญ ก ้าว ห น ้าท างด ้าน ก าร ต ิด ต ่อ ส ื่อ ส าร แ ล ะ ม ีอ ัต ร าโ ท ษ ท ี่เห ม าะ  ซ ึ่งส าม ารถ ด ำเน ิน ค ด ีก ับ โต ๊ะบ อ ล แ ล ะ 

ผ ู้เล ่น ได ้ เพ ื่อ ให ้เก ิด ค ว าม เก รงก ล ัว

2 . อบ รม  ให ้ค ว าม ร ู้ก ับ เจ ้าพ น ัก งาน ข อ งร ัฐ ท ี่ม ีอ ำน าจ ห น ้าท ี่ถ ึง เท ค น ิค แ ล ะ ว ิธ ีก ารใน ก าร เล ่น ก าร  

พ น ัน ฟ ุต บ อ ล โด ยใช ้เค ร ื่อ งม ือ และ เท ค โน โล ย ีท ี่ท ัน ส ม ัย  และข ั้น ต อ น ใน ก าร เก ็บ รวบ รวม พ ยาน ห ล ัก ฐ าน  

ใ น ก า ร ด ำ เน ิน คด ีก ับ ผ ู้ก ระท ำผ ิด  แ ล ะ ด ำเน ิน ก าร จ ับ ก ุม ป ร าบ ป ร าม อ ย ่างต ่อ เน ื่อ งจ ร ิงจ ัง

3 . จ ัด ต ั้งห น ่วย งาน ท ี่ร ับ ผ ิด ช อ บ โด ยต รงท ี่ค อ ยค ว บ ค ุม ก ารโอ น เง ิน ไป ย ังต ่างป ระ เท ศ  อ ย ่าง เข ้ม  
งวด เพ ื่อ ป ้อ งก ัน ไม ่ให ้ม ีก าร เล ่น ก ารพ น ัน ข ้าม ป ระ เท ศ  ซ ึ่งจ ะ ท ำให ้ส ูญ เส ีย เง ิน ต ราอ อ ก น อ ก ระบ บ อ ัน จ ะล ่ง  

ผ ล ท ำให ้เศ รษ ฐ ก ิจ ข อ งป ร ะ เท ศ ไ ด ้ร ับ ค ว าม เส ีย ห าย

4 .  ป ร ะ ซ า ส ัม พ ัน ธ ์ไ ห ้ป ร ะ ช า ช น ท ร า บ แ ล ะ เข ้า ใ จ ถ ึง ผ ล เส ีย ห า ย ท ี่เก ิด จ า ก ก า ร เล ่น ก า ร พ น ัน  

ฟ ุต บ อ ล ท ี่ส ่งผ ล ก ระ ท บ ต ่อ ระ บ บ เศ รษ ฐ ก ิจ แ ล ะ ส ังค ม ข อ งป ระ เท ศ อ ย ่างต ่อ เน ื่อ งแ ล ะ จ ร ิงจ ัง
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ธ น ์าห น ด ม าต ร ก าร ค ว บ ค ุม ส ื่อ ให ้เส น อ ข ่าว ด ้าน ก ารก ีฬ าใน เช ิงส ร ้างส รร ค ์เพ ื่อ เป ็น ก าร พ ัฒ น าล ่ง  

เส ร ิม ด ้าน ก าร ก ีฬ าม าก ก ว ่า เป ็น ต ัว ก ระ ต ุ้น ให ้เก ิด ก าร เล ่น ก ารพ น ัน

6 . จ ัด ต ั้งอ งค ์ก าร ท ี่ค อ ย ค ว บ ค ุม แ ล ะ พ ิจ าร ณ าผ ล ก ร ะ ท บ ท ี่เก ิด ก าร ร ับ ส ื่อ แ ล ะ ว ัฒ น ธ ร ร ม จ าก ต ่าง  

ป ร ะ เท ศ อ ย ่าง เข ้ม ง ว ด  เห ม าะส ม เพ ื่อไม ่กระท บ ต ่อ ด ีลธรรม  ฃ น บธรรมเน ียม แ ล ะ ป ร ะ เพ ณ ีอ ัน ด ีงาม

7 .  แ ล ะ ห าก ด ำ เน ิน ก าร ด ้าน ต ่าง   ๆ แล ้ว ย ังไ ม ่ส าม ารถ แ ก ้ไ ข ป ัญ ห าก าร เล ่น พ น ัน ได ้ ร ัฐควรจ ัด

ก าร ด ำ เน ิน ก าร เก ี่ย ว ก ับ ก าร พ น ัน ฟ ุต บ อ ล เอ ง  โ ด ยอ อ ก ม าต รก ารท ี่เข ้ม งวด  ก ำห น ด ค ุณ ส ม ป ต ิข อ งผ ู้ท ี่1จะ 

เล ่น ไ ว ้อ ย ่างช ัด เจ น แ ล ะ ให ้ป ระ ช าช น เก ิด ค ว าม เช ื่อ ม ั่น  แ ล ะ ห าก ม ีก าร ฝ ่าแ น ต ้อ งด ำ เน ิน ก าร ก ับ ผ ู้ฝ าแ น

ใ ห ้เก ร ง ก ล ัว เช ็ด ล าบ  ต ล อ ด จ น ด ำเน ิน ค ด ีก ับ ผ ู้ท ี่เป ิด โ ต ๊ะ บ อ ล ท ี่ผ ิด ก ฎ ห ม าย อ ย ่าง เฉ ีย บ ข าด  ป ้อ งก ัน ก าร  

แ ส ด งห าผ ล ป ระ โยช น ์ข อ งเจ ้าห น ้าท ี่ร ัฐ  แ ล ะย ังส าม าร ถ เก ็บ ภ าษ ีน ำไ ป พ ัฒ น าใน ส ่ว น อ ื่น ไ ด ้
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