
โครงเรื่องเล่าภาพยนตร์

เร่ืองเล่าแต่ละเร่ืองจะถูกถ่ายทอดโดยอ้างอิงมาจากเน้ือเร่ืองในภาพยนตร์แต่ละเร่ือง ซ่ึง
แตกต่างจากเร่ืองเล่าประสบการณ์ตรงท่ีผู้เล่าสร้างเน้ือเร่ืองข้ึนเองจากประสบการณ์ของแต่ละ 
บุคคล การวิเคราะห์โครงเร่ืองในล่วนน้ืจะให้ความสำคัญกับล่วนท่ีเป็นการวางโครงเร่ืองของผู้เล่า 
ไม่ใช่โครงเร่ืองของภาพยนตร์ท่ีมาจากตัวภาพยนตร์หรือผู้เขียนบทภาพยนตร์ต่างๆ เน่ืองจากโครง 
เร่ืองท่ีมาจากเร่ืองเล่าเหล่าน้ันเป็นโครงเร่ืองท่ีมีความลมบูรณ์ ซ่ึงได้ถูกเขียนแก้ไขและเรียบเรียง
หลายคร้ังก่อนจะถูกนำเสนอในรูปแบบต่างๆ ตามท่ีลาบอฟได้กล่าวไว้ว่าเร่ืองเล่าต้องไม่ใช่เร่ืองราว 
ท่ีมาจากผู้เช่ียวชาญหรือนิยาย หรือ บทภาพยนตร์ต่าง  ๆ แต่จะต้องมาจากประลบการณ์ของตัวผู้ 
เล่าเท่านั้น ตังน้ันในล่วนท่ี 2 ท่ีเป็นเร่ืองเล่าประสบการณ์ทางอ้อมจึงเน้นไปท่ีการวิเคราะห์วิธีการ 
ถ่ายทอดเร่ืองราวของผู้เล่าว่ามีลักษณะการวางโครงเร่ืองตามท่ีลาบอฟได้เสนอไว้หรือไม่อย่างไร

6.1 การเกร่ินนำ

การเกร่ืนนำสำหรับเร่ืองเล่าภาพยนตร์พบว่ามิความแตกต่างคันไปในผู้เล่าแต่ละคน โดย 
ไม่มีรูปแบบท่ีแน่นอน ผู้เล่าอาจจะเร่ิมต้นเร่ืองด้วยการแนะนำภาพยนตร์ท่ีตนจะเล่าว่าตนจะเล่า
เก่ียวคับเร่ืองอะไร ทำไมถืงนำมาเล่า ขณะท่ีผู้เล่าคนอ่ืนอาจจะเร่ิมเร่ืองด้วยการนำแนะตนเองแก่ 
ผู้ฟัง โดยวิธีการเกร่ืนนำในเร่ืองเล่าภาพยนตร์สามารถพบได้ตั3ตัวอย่างตัวต่อไปน้ื

ตัวอย่างท่ี 64
1. สวัสดีค่ะช่ือมณีรัตน์ขจรเจริญนะคะ
2. วันน้ีก็จะมาเล่าเร่ืองของภาพยนตร์ท่ีประทับใจเท่าท่ีเคยดูมา
3. ภาพยนตร์เร่ืองตังกล่าวคือเร่ืองเอเวอร์อาฟเตอร์ค่ะ
4. ภาพยนตร์เร่ืองน้ืนะคะถูกฉายมาในประเทศไทยนาน 2-3 ปีได้แล้ว
5. เป็นภาพยนตร์ท่ีเก่ียวคับเร่ืองราวความรัก โรแมนติคนะคะ
6. ซ่ึงได้หยิบยืมบทประพันธ์ท่ีรู้จักคันดีในน"มซินเดอเรล่านะคะ
7. เออเร่ืองเอเวอร์อาฟเตอร์เน่ืยก็จะมีการตัดแปลงบทเล็กน้อย
8. แต่ว่าเค้าโครงเร่ืองก็ยังคงเหมือนเติมเป็นท่ีรู้จักคันดี

ๆ

y การเกร่ืนนำ 
ตัวละคร

y
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9. ในเร่ือง๓ดแถวๆ 1ชนบทแถวๆประเทศฝร่ังเศส 'ไ
10. นางเอกของเร่ืองเน่ึยก็ตอนเด็กๆก็ค่อนข้างจะร่ํารวย มีปราสาทอยู่ I การดำเนินเร่ือง

ผู้เล่าก็จะเร่ิมเล่าโดยการแนะนำตนเองกับผุ้ฟัง และบอกผู้ฟังถึงเร่ืองราวท่ีตนกำลังจะเล่า 
รวมถึงแสดงทัศนะเก่ียวกับภาพยนตร์ พร้อมกับใช้ทัศนะอ้างถึงคนล่วนใหญ่ว่า เร่ืองน้ีเป็นท่ีรู้จักกัน 

ทำให้ผู้ฟังรู้ลีกว่าเร่ืองราวมีความนาสนใจท่ีจะติดตามฟัง และเร่ิมเข้าล่เน้ีอเร่ืองในบรรทัดท่ี 8 
เป็นการกล่าวกับผู้ฟังตรง  ๆว่าเข้าล่เร่ืองเล่าแล้ว โดยใช้รูปภาษาว่า ในเร่ือง

ตัวอย่างท่ี 65
1. มีโอกาสได็ใปดูสไปเดอร์แมนมาสนุกมากๆ
2. สไปเดอร์แมนเน่ียเคยเป็นหนังการ์ตูนมาก่อน I  การเกรินนำ
3. ก่อนท่ีจะได้มาสร้างเป็นหนัง ทัศนะ/ตัวละคร
4. เน้ือเร่ืองเค้าสนุกมากๆเลย >
5. พระเอกเน้ียช่ึอปีเตอร์ปาร์คเกอร์ เป็นเด็กนักเรียนไฮสคูลธรรมดาๆการดำเนินเรื่อง

ผู้เล่าเร่ิมเร่ืองโดยการแสดงทัศนะเก่ียวกับสิงท่ีตนกำลังจะเล่าพยามยามดีงตูดให้คนสนใจ 
ในสิงท่ีตนเองกำลังจะเล่าต่อไปในบรรทัดท่ี 1 และ4 ผู้เล่าเข้าล่เร่ืองโดยกล่าวถึงตัวละครเอก

ตัวอย่างท่ี 66
1. เร่ืองที,ฉันจะเล่าต่อไปน้ีคือเร่ืองโรมิโอแอนด์จูเลียต การเกร่ินนำ

ตัวละครฉากแรกจะเป็นฉากของการเสนอข่าว 
การตายของโรมิโอและจู.ลียต 

2. แฮร่ืพอตเตอร์กับคืลาอาถรรพ์ 
เร่ิมฉากแรกเน่ียพ่อแม่ของแฮร่ืก็ 
ถูกเจ้าแห่งศาสตร์มีดฆ่าตาย

การดำเนินเร่ือง

} การเกร่ินนำ
ตัวละคร 
การดำเนินเร่ือง

ผู้เล่าบอกเพียงแค'ว่าตนจะเล่าเก่ียวกับเร่ืองอะไร แล้วก็จะต่อด้วยล่วนท่ีเป็นเน้ือเร่ืองทันที

ตัวอย่างท่ี 67
1. วันน้ีดิฉันก็จะมาเล่าภาพยนตร์เร่ืองหน่ึงนะคะ
2. ภาพยนตร์เร่ืองน้ีก็ได้ตูมานานพอสมควรแล้วนะคะ

การเกร่ินนำ 
ตัวละคร/ทัศนะ
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3.
4.
5.
6 .

7.

8 . 

9.

และดิฉันก็คิดว่าคงไม่มีใครได้ดูเท่าไร
เร่ีองคุณยายซองผมดีท่ีสุดในโลก
ร้ลืกว่าเป็นหนังของญ่ีปุนหรือว่าอะไร ดิฉันก็ไม่แน่ใจ

การเกร่ินนำ 
ตัวละคร/ทัศนะ

เป็นเร่ืองเก่ียวกับเด็กผู้ช^ยตัวเล็กๆคนหน่ึงกับคุณยายอ่ะค่ะ 
ค่ะท่ีอยากเล่าเร่ืองน้ีก็เพราะว่าดูแล้วเป็นหนังท่ีสนุก 
และดูแล้วมันก็ได้อะไรดีๆเยอะนะคะ 
เร่ืองน้ีก็มีอยู่ว่า มีอยู่ครอบครัวหน่ึงนะคะ 
มีลูกชาย ลูกชายอายุประมาณ 5 6 ขวบอ,ะค่ะ

1การเกร่ินนำ 
ตัวละคร/ทัศนะ

} การดำเนินเร่ือง

ผู้เล่าให้เหตุผลว่าทำไมถึงจะมาเล่าเร่ืองน้ี พร้อมท้ังให้ข้อมูลเก่ียวกับภาพยนตร์ว่าเก่ียวกับ 
อะไร ทำไมถึงเลือกท่ีจะเล่าเร่ืองน้ี ทัศนะปรากฏในบรรทัดท่ี 5 และ 7 ผู้เล่านำผู้ฟังเข้าล่เน้ีอเร่ือง 
โดยกล่าวว่า เรืองน้ีก่ีมีอยู่'ว่า

ตัวอย่างท่ี 68
1. สวัสดีค่ะ
2. ภาพยนตร์ข้างหลังภาพท่ีเล่าต่อไปน้ี
3. เป็นภาพยนตร์เก่ียวกับความรัก

ของคนสองคนท่ีมีมุมมองแตกต่างกัน
4. ซ่ึงท่านผู้ฟังสามารทได้รับข้อคิดต่างๆ

เพ่ือเป็นตัวอย่างความรักให้กับชีวิต
5. เชิญรับฟังได้แล้วค่ะ
6. ขณะท่ีนพพรกำลังคิกษาอยู่ท่ีมหาลัยนิไค 

ประเทศญ่ีปุนได้ประมาณ 3 ปี

การเกร่ินนำ 
ตัวละคร

y
การดำเนินเร่ือง

ผู้เล่าบอกช่ือเร่ืองภาพยนตร์ท่ีตนกำลังจะเล่าแก่ผู้ฟังในบรรทัดท่ี 2 ต่อมาก็จะบอกผู้ฟังว่า 
จะได้รับสิงใดจากการรับฟังคร้ังน้ีในบรรทัดท่ี 4  สุดท้ายก็จะเชิญซวนผู้ฟังและเข้าล่เร่ืองเล่าโดย 
กล่าวกับผู้ฟังว่า เชิญรับฟังได้แล้วค่ะ

ตัวอย่างท่ี 69
1. เด๋ียวจะเล่าเร่ืองนางฟ้าชาร์ลีให้ฟังนะ
2. หนังเร่ืองนางฟ้าชาร์ลีเนัย

1
การเกรืนนำ
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3. เอ่อ จะเป็นกลุ่มของนางฟ้า 3 คน
4. ซ่ึงประกอบด้วยนาตาลีซ่ึงแสดงโดย คาเมรอน ดิแอซ
5. แล้วก็อเล็กช์ซ่ึงแสดงโดยลูซ่ึ ลิว
6. และดีแลนด์ท่ีแสดงโดยดรูว์ แบร์ร่ีมอร์
7. ซ่ึงกลุ่มนางฟ้าเน่ียจะทำงานให้กับซาร์ลี?งเป็นใครก็ไม่รู้

> การเกรินนำ
ตัวละคร

8. ซ่ึงเราจะไม่เคยเห็นหน้าและกลุ่มนางฟ้าก็จะไม,เคยเห็นหน้าชาร์ลี
9. แต่ว่าจะทำงานเพ่ือปราบพวกเหล่าร้ายท่ีหวังจะครอบครองโลก
10. โดยผ่านคำลังมาทางบอลลีย์
11. ในภาคแรกเน่ียจะเป็นเร่ืองเก่ียวกับผู้ร้ายคนหน่ึงท่ีหวังจะครอบครองโลก

ผู้เล่าเกร่ินนำด้วยวิธีการแนะนำตัวละครรวมถึงข้อมูลพ้ืนฐานในเร่ืองแก่ผู้ฟัง ก่อนท่ีจะ
นำเข้าล่เน้ือเร่ือง ด้วยการกล่าวย้อนไปท่ีภาคแรก ซ่ึงในบรรทัดท่ี1-10 จะเป็นการกล่าวสรุปถึง 
ภาพรวมของเน้ือเร่ืองภาพยนตร์อย่างคร่าวๆ

การเกร่ืนนำท่ีพบท้ังหมดก็จะมีลักษณะดังท่ีทล่าวไปข้างด้น ผู้ฟังอาจจะเร่ืมด้วยช่ือของ
ภาพยนตร์เพียงอย่างเดียว หรืออาจจะแนะนำตัวเองแก'ผู้ฟังก่อนว่าตนเป็นใคร แล้วจะมาเล่าเร่ือง 
อะไร ซ่ึงการแนะนำตนเองต่อผู้ฟังลามารถพบได้น้อยในเร่ืองเล่าภาพยนตร์ สาเหตุน่าจะมาจาก 
เร่ืองเล่าภาพยนตร์ใม่มีความเก่ียวข้องกับตัวผู้เล่า จึงไม่มีการแนะนำตัวเกิดข้ึน แต่จะมีการแสดง 
ทัศนะเพ่ือดึงดูดให้ผู้ฟังสนใจเร่ืองราวท่ีตนเองจะเล่าว่า เร่ืองท่ีตนเล่าน้ันสนุกน่าสนใจ ให้ข้อลิดหรือ 
บางสิงบางอย่างแก,ผู้ฟัง รูปภาษาท่ีมักจะเป็นการบอกเร่ืมล่วนเน้ือเร่ืองประกอบไปด้วย เร่ืองมีอยู่ 
ว่า ฉากแรก ภาคแรก เร่ืองน้ืมีอยู่ว่า และแนะนำช่ือตัวละครในเร่ือง นอกจากน้ีการเกร่ินนำอาจจะ 
ปรากฎไม่1ชัดเจน ผู้เล่าเล่าโดยเร่ิมเข้าล่เน้ือเร่ืองทันทีดังตัวอย่างต่อไปน้ี

ตัวอย่างท่ี 70
1. เอ่อตอนแรกนะ การเกร่ืนนำ
2. ก็เร่ืมต้นทีฉากมหาสมุทร
3. ก็มีเรือน่าจะเป็นเรือแบบเรือรบอ่ะ
4. แบบออกมาสำรวจท้องทะเล
5. เป็นเรือรบของอังกฤษ
6. น่าจะเป็นของอังกฤษนะ
7. เป็นของทหารอังกฤษ

y เน้ือเร่ือง

ทัศน:
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ตัวอย่างน้ีจะเห็นได้ว่าการเกรินนำมีเพียงวลีสันๆเพ่ือบอกจุดเร่ิมคือ ตอนแรกนะ แล ้ว  

เร่ืองราวจะเข้าจากฉากในเน้ือเร่ือง ซ่ึงการเล่าลักษณะน้ีพบเพียง 1 ตัวอย่างเท่าน้ัน แสดงให้เห็นว่า 
สำหรับเร่ืองเล่าภาพยนตf  ผู้เล่าล่วนใหญ่ให้ความสำคัญกับล่วนท่ีเป็นการเกร่ินนำมักก็จะ
ประกอบด้วยช่ือเร่ือง โดยแทรกทัศนะเพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้ฟัง

6.2 การนำเสนอบริบทตวัละคร เวลา และสถานท่ี

การนำเลนอบริบทตัวละคร เวลา สถานท่ี และเหตุการณ์ เป็นสิงท่ีถูกกำหนดโดยตัว 
ภาพยนตร์หรือผู้เขียนบท ตังน้ันองค์ประกอบเหล่าน้ีจึงเป็นสิงสำคัญต่อเน้ือเร่ือง ถ้าขาดล่วนใดไปก็ 
จะทำให้เน้ือเร่ืองไม่สามารถดำเนินต่อไป อีกทงอาจทำให้เร่ืองราวไม่เป็นท่ีเข้าใจของผู้รับฟังหรือผิด 
ไปจากเน้ือเร่ืองเดิม ลักษณะการวางองค์ประกอบบริบทต่างๆสามารถอธิบายได้ตังน้ื

6.2.1 บริบทตัวละคร
ตัวละครคือส่ิงท่ีมีผู้เล่าให้คว-มสำคัญมากท่ีสุด โดยเฉพาะตัวละครหลักของเร่ืองเซ่น

พระเอก นางเอก และตัวร้าย ซ่ึงจะปรากฎอยู่ในเร่ืองเล่าภาพยนตร์ทุกเร่ือง เพราะมีหน้าท่ีในการ 
ดำเนินเน้ือเร่ือง ตังน้ันการนำเสนอตัวละครของเร่ืองเล่าล่วนใหญ่จะปรากฏข้ึนพร้อมกับการดำเนิน 
เน้ือเร่ืองตามด้นฉบับเดิมตังตัวอย่างตัวไปน้ื

ตัวอย่างท่ี 71
1. เม่ือวันครบรอบวันเกิดปีท่ี 7 ของลูซ่ีมาถึง
2. แซมและเพ่ือนๆต้ังใจท่ีจะงานฉลองให้กับลูซ่ึท่ีบ้าน
3. จึงชวนเพ่ือนๆชองลูซ่ึมาร่วมสนุกด้วย
4. แต่แล้วทุกคนก็ต้องต้อนรับแขกท่ีไม,ได้รับเซิญ

เป็นเจ้าหน้าท่ีของสถานสงเคราะห์เด็ก
5. โดยท่ีพ่อของเพ่ือนลูซ่ึได้พูดออกมาว่า

แซมน้ันมีท่าท่ีๆทำร้ายลูกของตน
6. จึงเหมือนกับเปิดโอกาสกับเจ้าหน้าท่ีของรัฐ 

ได้ใช้อำนาจในการพรากตัวลูซ่ีมาจากแซมทันที
7. และก็มีเพ่ือนของแซมหน่ึงแนะนำให้แซมไปหาทนายความท่ีเก่งมาช่วยเค้า
8. ทนายความท่ีแซมเข้า1ไปพบก็คือ'ริต้า

ตัวละคร/เวลา 
 ̂ สถานท่ี 

การดำเนินเร่ือง
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ตัวอย่างท่ี 71 แสดงให้เห็นว่าผู้เล่านำเสนอตัวละครตามลำดับการพัฒนาของเน้ือเร่ือง

ตัวอย่างท่ี 72
า . นางเอกก็สงสัยแล้ว เลยเอาพระเอกไปหาหมอ
2. พระเอกก็ไม'ยอมรับความจริงไง
3. ว่าท่ีตัวเองทำอ'ะเป็นเพราะว่าภาพหลอนอะไรประมาณน้ีแหละ
4. เออคราวน้ีแหละนางเอกก็ไม่ได้ละคราวน้ื ต้องรักษาพระเอกให้ได้

>. ตัวละคร 
การดำเนินเร่ือง

ลักษณะอีกประการหน่ึงของการนำเสนอตัวละครก็คือ ผู้เล่ามีการใช้คำว่าตัวเอก พระเอก 
นางเอก หรือ ตัวร้าย ในการดำเนินเน้ือเร่ืองแทนซ่ือตัวละคร

ตัวอย่างท่ี 73
1. ในภาคแรกเน่ึยจะเป็นเร่ืองเก่ียวกับผู้ร้ายคนหน่ึง
2. ท่ีหวังจะครอบครองโลกด้วย 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์อะไรสักอย่าง
3. ซ่ืงเขาเป็นคนคิดข้ึนมา
4. และเขาก็คิดจะฆ่าชาร์ลีด้วย
5. เพราะคิดว่าชาร์ลีเน่ึยเป็นคนที,ทำให้

พ่อของเขาต้องตายในสงครามเวียดนาม
6. เขาเลยคิดจะมาแก้แค้นชาร์ลี
7. โดยแกล้งทำเป็นว่าตัวเองเน่ึยโดนทำร้ายโดนจับตัว 

เพ่ือแบบโดนชิงโปรแกรมตัวน้ันไปอะไรอย่างน้ี
8. และทีน้ีก็จะให้พวกนางฟ้าเน่ึยมาช่วย
9. และเด้าก็จะได้แก้แค้นชาร์ลีด้วย
10. แต่สุดท้ายก็ถูกพวกนางฟ้ากำจัดไปได้

ไ การเกร่ินนำ 
>. ตัวละคร 

การดำเนินเร่ือง

>1 y
ตัวละคร

* การดำเนินเร่ือง
ปมปัญหา

> การดำเนินเร่ือง

การคล่ีคลาย

ตัวอย่างท่ี 73 แสดงให้เห็นว่า บริบทตัวละคร และสถานท่ีอาจจะไม'ถูกผู้เล่านำมากล่าวกึง 
ตัวอย่างน้ีเป็นการบอกเล่าเพียงใจความสำคัญของเน้ือเร่ืองเท่าน้ันประกอบด้วยตัวละคร และการ 
ดำเนินเร่ืองหลักของเร่ือง
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ตัวอย่างท่ี 74
1. แนะนำตัวละครหลักก่อน ^
2. พระเอกช่ือ ปีเตอร์ ปารค์เกอร์ อาลัยอยู่กับลุงกับป้า
3. เพ่ือนพระเอกท่ีสนิทช่ือว่าแฮร่ี
4. พ่อของแฮร่ีเป็นนักวิทยาศาสตร์ช่ือว่า ดร ออสบอนด์ เป็นตัวร้าย
5. นางเอกช่ือว่าแม่ร่ี เจน ช่ือย่อว่า เอ็มเจ อยู่บ้านติดกับปีเตอร์=1 ,1 J ไ 0 * J6. และก็ปีเตอร์ก็หลงรักแมรี เจนมาตังแต่เด็กๆแล้ว

ตัวละคร

ตัวอย่างน้ีปรากฏในส่วนของการเกร่ินนำหลังจากบอกช่ือเร่ืองไปแล้ว ผู้เล่าจะแนะนำตัว 
ละครหลักของเร่ืองให้กับผู้ฟังได้รับทราบก่อนท่ีจะเข้าล่เน้ือเร่ือง ผู้เล่าสามารถเลือกท่ีกล่าวแนะนำ 
ตัวละครโดยตัวละครส่วนใหญ่ท่ีถูกกล่าวถึงมักจะเป็นตัวละครสำคัญหรือตัวละครหลักของเร่ือง

จากตัวอย่างข้างด้นคือลักษณะการวางบริบทตัวละครท่ีสามารถพบได้ในเร่ืองเล่า 
ภาพยนตร์ ส่วนใหญ่จะปรากฏตามตันฉบับภาพยนตร์เดิมตังตัวอย่างท่ี 71 ซ่ึงบางคร้ังผู้เล่ากีจะใช้ 
คำว่า ตัวเอก นางเอกแทนช่ือเหล่าน้ัน ตังตัวอย่างท่ี 72

6.2.2 บริบทเวลาและสถานท่ี
บริบทสถานท่ีก็จะมีลักษณะคล้ายกับบริบทตัวละคร ท่ีถูกกำหนดโดยตัวบทภาพยนตร์

โดยสถานท่ีล่วนใหญ่ก็จะไม่ถูกผู้เล่านำมากล่าวถึง นอกเลืยจากสถานท่ีน้ันจะมีเหตุการณ์สำคัญ 
ของเร่ืองเกิดข้ึนท่ีล่งผลต่อการเปล่ียนแปลงของตัวละครในเน้ือเร่ือง หรือทำให้การดำเนินเร่ือง
พัฒนาไปล่ปมป้ญหา และการคล่ีคลายเร่ือง โดยมีเวลาปรากฏควบคู่ไปกับการดำเนินเร่ือง ตัง
ตัวอย่างต่อไปน้ื

ตัวอย่างท่ี 75
1. มีอยู่วันหน่ึงเน่ียปีเตอร์กับเพ่ือน  ๆ

เน่ึยได้ไปพิพิธภัณฑ์แมงมุม
2. ปีเตอร์พยายามคุยกับแม่ร่ีเจน
3. โดยการขอให้แม่ร่ืเป็นแบบให้เค้า 

ถ่ายรูปให้กับหนังลือพิมพ,โรงเรียน
4. ทำให้เค้าเผลอโดนแมงมุมกัด
5. โดยวันน้ันเค้าก็กลับบ้านไปแล้วก็ไม,สบาย

” ตัวละคร/เวลา/สถานท่ี 
■ ๆ

yตัวละคร/เวลา 
เหตุการณ์ 
การดำเนินเร่ือง
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6. และพอเช้าข้ึนมาเน่ึยเค้าก็พบว่าตัวเค้าเองเน่ึยเปล่ียนไปมากๆ ~
7. แข็งแรงข้ึน สายตาดีข้ึน แล้วก็ว่องไวมากข้ึน

เวลา/ตัวละคร 
การดำเนินเร่ือง

สถานท่ีท่ีถูกกล่าวถึงในตัวอย่างท่ี 1 ก็คือ พีพีธกัณฑ์โดยมีเหตุการณ์ท่ีตัวเอกโดนแมงมุม 
กัดและทำให้ตัวละครเกิดการเปล่ียนแปลง ทำให้การดำเนินเน้ือเร่ิมพัฒนาเช้าล่ล่วนอ่ืนต่อไป

ตัวอย่างท่ี 76

ตัวอย่างท่ี 76 ผู้เล่ากล่าวถึงสถานท่ีตามเน้ือเร่ืองก็คือ บริษัทแห่งหน่ึง โดยผู้เล่าต้อง 
กล่าวถึงเนืองจากเหตุการณ์ในเร่ืองท้ังหมดจะเกิดข้ึนภายในสถานท่ีแห่งน้ื ผู้เล่าจึงจำเป็นต้องให้
รายละเอียดและข้อมูลเก่ียวกับสถานท่ีตามเน้ือเร่ือง ผู้เล่ามีการแสดงทัศนะโดยเปรียบบริษัทเป็น 
คนท่ีทำความผิด

สำหรับเร่ืองเล่าภาพยนตร์บริบทสถานท่ีจะถูกนำเสนอเพียง 2 รูปแบบตามช้างต้นเท่าน้ัน

1. สถานท่ีๆมีเหตุการณ์สำคัญเกิดข้ึนล่งผลต่อการเปล่ียนแปลงของตัวละคร หรือการ 
ดำเนินเร่ือง

2. สถานท่ีน้ันเป็นสถานท่ีหลักในการดำเนินเน้ือเร่ืองโดยรวมท้ังหมด

1. มีบริษัทๆหน่ึงช่ีออัมเบล ่า คอเปเรขัน
2. เป็นบริษัทท่ีทำธุรกิจขนาดใหญ่อ่ะ
3. อืมมีเงินมหาศาล
4. แล้วก็มีพนักงานท่ีทำงานให้กับบริษัทน้ีจำนวนมาก
5. แต่พนักงานล่วนใหญ่น้ืท่ีทำงานให้กับบริษัทน้ี
6. ก็ยังไมรู้ว่าบริษัทน้ืยังมีล่วนหน่ึงท่ีทำผิดกฎหมายชุกซ่อนอยู่
7. เอ่อเป็นธุรกิจแบบตัดต่อพันธุกรรม
8. แล้วก็ผลิตเช้ือไวรัลต่างๆออกมา
9. ไอ้ตัวบริษัทน้ืมันก็ต้ังอยู่ใต้ดิน
10. แล้วก็มีพนักงานทำงานอยู่ในบริษัทน้ีประมาณพันกว่าคน

ขณะท่ีบางเร่ืองอาจจะไม่มีการกล่าวถึงสถานท่ีเลยเซ่นเร่ือง ชาร์ลีแองเจ้ิล ท่ีดำเนินเร่ือง 
แบบเน้นเฉพาะใจความสำคัญ หรือเร่ือง คุณยายผมดีท่ีสุดในโลก ท่ีกล่าวถึงสถานท่ีเพียง บ้านท่ี
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ต่างจังหวัด เพราะเร่ืองส่วนใหญ่เน้นท่ีการพัฒนาความสัมพันธ์ของตัวละครระหว่างเด็กและยาย 
ไม่ใช่เน้นท่ีตัวสถานท่ีเหมือนกับเร่ืองเลาประลบการณ์ท่ีประทับใจท่ีไปท่องเท่ียวตามสถานท่ีต่างๆ 
สถานท่ีจึงเป็นสิงสำตัญ แต่สำหรับภาพยนตร์เน้นการพัฒนาความสัมพันธ์ของตัวละคร ดำเนิน 
เร่ืองเพ่ือไปลู่ปมปัญหา จุดตืงเครียด และการคล่ีคลายตามลำดับ ซ่ึงก็คีอเรียงสำตับตามเวลาตาม 
เน้ือเร่ือง ตังน้ันสถานท่ีจะถูกกล่าวถึงเม่ือทำหน้าท่ีเป็นฉากของเหตุการณ์สำคัญหรือจำเป็นต่อเน้ือ 
เร่ืองเท่าน้ัน

6.3 เหตุการณ์และการดำเนินเนื้อเรื่อง

เหตุการณ์ถือเป็นล่ีงท่ีสำคัญท่ีสุดของการดำเนินเร่ืองเล่าภาพยนตร์ เน่ืองจากแต่ละ
เหตุการณ์จะทำหน้าท่ีในการพัฒนาเร่ืองเล่า พัฒนาความสัมพันธ์ของตัวละครตามลำดับเวลา ทำ 
ให้เน้ือเร่ืองพัฒนาไปลู่ ปมปัญหา จุดตึงเครียด และการคล่ีคลายเร่ืองตามสำตับ หรือก็คือทำหน้าท่ี 
ดำเนินเร่ืองน่ันเอง ตังตัวอย่างต่อ1ไปน้ื

ตัวอย่างท่ี 77
1. วันแรกท่ีนพพรพาคุณหญิงกีรติออกไปเท่ียว
2. ซ่ึงคือการพาออกไปซมดอกซากุระบาน ►
3. ซ่ึงสร้างความพอใจให้กับคุณหญิงกีรติเป็นอย่างมาก „
4. วันต่อมาก็ได้พาไปซมย่านเมืองเก่า
5. ทุกๆวันนพพรได้พาคุณหญิงกีรติ
6. ออกไปเท่ียวชมบ้านเมืองของญ่ีปุน
7. มือยู่วันหน่ึงนพพรพาคุณหญิงกีรติไปซมทะเลสาบ
8. ซ่ึงมืทิวทัศน์สวยงามมากสามารถมองเห็นภูเขาไฟฟูจิ
9. และท้ังลองคนก็ได้พูดคุยกันมากข้ึนสนิทกันมากข้ึน
10. หลังจากท่ีได้พูดคุยชักถามเร่ืองราวต่างๆ

ตัวละคร/เวลา/สถานท่ี 
เหตุการณ์ท่ี 1 
การดำเนินเร่ือง

ตัวละคร/เวลา 
» สถานที,J การดำเนินเร่ือง

ตัวละคร/เวลา/ลถานท่ี 
► เหตุการณ์ท่ี 3 

- การดำเนินเร่ือง

ของกันและกันในระหว่างการท่องเท่ียวชมสถานท่ีต่างๆในแต่ละวัน
11. และเหตุการณ์เหล่าน้ันเองทำให้มืความร้สีกบางอย่าง 

ก่อตัวข้ึนในใจของคนท้ัง 2

>■ เวลา/พัฒนา 
ตัวละคร 
ปมปัญหา

ตัวอย่างที 77 แสดงให้เห็นว่าบรีบทเวลา สถานท่ี และเหตุการณ์การท่องเท่ียวมี 
ความสัมพันธ์ระหว่างกันล่งผลต่อการพัฒนาความสัมพันธ์ของตัวละคร ซ่ึงทำให้เร่ืองราวสามารถ
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ดำเนินไปส่ส่วนต่อไป หรือก็คือท้ัง 3 ส่วนมีหน้าท่ีในการดำเนินเร่ือง

ตัวอย่างท่ี 78
1. เค้าไปรับเงินท่ีกรรมการ
2. แต่กรรมการให้เงินเค้ามาแค่ 100 เหรียญ
3. เพราะกรรมการบอกว่า
4. กติกาคือให้ยืนอยู่กับนักมวยปล้ําคนท้ันให้ได้ 3 นาที
5. แต่ปีเตอร์ล้มนักมวยคนน้ันต้ังแต่นาทีแรก
6. ปีเตอร์โกรธมากท่ีถูกโกง
7. ในระหว่างท่ีเค้ากลับออกมา

เค้าก็สวนกับโจรคนนึงท่ีมาปล้นเงินพอดี
8. ปีเตอร์ปล่อยให้โจรคนนีหนีไปได้
9. เพราะว่าเค้ายังโกรธกรรมการคนน้ันอยู่ >

 ̂ ตัวละคร 
เหตุการณ์ท่ี 1 

การดำเนินเร่ือง/ปมป๋ญหา

ตัวละคร 
เหตุการณ์ท่ี 2 

การดำเนินเร่ือง/ปมปัญหา

10. แต่โจรท่ีหนีไปได้กับมาขโมยรถของลุงเบนท่ีจอดอยู่ \  ตัวละคร/เหตุการณ์'ท่ี 3
11. และก็ฆ่าลุงเบนตายด้วยปีเตอร์เสียใจมาก J การดำเนินเร่ือง/ปมปัญหา

เหตุการณ์ในตัวอย่างท่ี 78 แลดงให้เห็นว่าการดำเนินเร่ืองโดยใช้การเรียงลำตับเหตุการณ์ 
เป็นหลัก โดยเหตุการณ์เหล่าน้ันก็พัฒนาข้ึนมาเป็นปมปัญหาตามลำตับ

จากท่ีนำเลนอช้างต้นแสดงให้เห็นว่า ตัวละคร สถานท่ี และเหตุการณ์ มีความลัมพันธ์ 
เก่ียวเน่ืองกัน โดยสถานท่ีทำหน้าทีเป็นฉากของตัวละครและเหตุการณ์ บางคร้ังผู้เล่าอาจไม่
กล่าวถึง แต่สำหรับตัวละครหลักเซ่น พระเอก นางเอก และเหตุการณ์สำคัญท่ีส่งผลต่อเน้ือเร่ือง 
โดยรวม ถือเป็นสิงท่ีมีความสำคัญมากสำหรับเร่ืองเล่าภาพยนตร์ เพราะทำหน้าท่ีหลักในการ
ดำเนินเน้ือเร่ืองตามท่ีได้กล่าวไปช้างต้น ซ่ึงเหตุการณ์สำคัญเหล่าน้ีเป็นสิงท่ีผู้เล่าไม่สามารถละเลย 
ได้ เพราะจะทำให้การเล่าเร่ืองของตนล้มเหลว ไม่เป็นท่ีเช้าใจของผู้ฟัง

นอกจากน้ืในส่วนของการดำเนินเร่ืองเล่าภาพยนตร์ ผู้วิจัยจะนำเสนอถึงวิธีการดำเนินเร่ือง 
ของแต่ละคนว่าเหมือนกันหรือไม,อย่างไร โดยใช้เร่ืองเล่า แฮร่ีพอตเตอร์ เป็นตัวอย่างของการ 
นำเสนอในส่วนน้ี เน่ืองจากมีผู้เล่า 3 คนด้วยกันท่ีเล่าภาพยนตร์เร่ืองน้ี โดยจะนำเสนอเปรียบเทียบ 
ก ันระหว่าง 3 ตัวอย่างตังต่อไปน้ี
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ตัวอย่างท่ี 79
1. แฮร์ร่ึพอตเตอร์นะคะ

; การเกร่ินนำ/ตัวละคร2. เป็นเร่ืองราวของเด็กคนหน่ีง
3. เป็นคนท่ีตัวผอมๆมีแผลเป็นรูปสายฟ้าฟาด
4. เค้าอาตัยอยู่กับป้านะคะ
5. ป้าของเขานะคะ ให้เค้าอาตัยอยู่ในห้องใต้หลังคา
6. และก็เขามีลูกพ่ีลูกน้องคนหน่ึง
7. ซ่ึงลูกพ่ีลูกน้องของเค้าเน่ึยต่างจากเค้ามาก
8. คือลูกพ่ีลูกน้องของเค้าเน่ึยตัวอ้วนมากๆ

อ้วนมากกว่าคนธรรมดาเยอะจริงๆ
9. แล้ววันหน่ึงมีจดหมายร่อนลงมา
10. มีนกฮูกเต็มไปหมดส่งจดหมาย
11. เพ่ีอจะมาตามตัวแฮร่ิไปเรียนท่ีโรงเรียนออกวอดลั
12. ซ่ึงเป็นโรงเรียนของพ่อมด
13. ซ่ึงแรกๆเน่ึยป้ากับลุงของเขาไม,ยอม พยายามนำหนีตลอด! ตัวละคร/เวลา/สทานท่ี
14. เพราะไม่อยากให้แฮร์ร่ิเน่ึยไปเรียนท่ีโรงเรียนแห่งน้ัน * เหตุการณ์ท่ี2
15. แล้วก็พยายามนำแฮร่ิไปอยู่ท่ีเกาะไกลๆ
16. แต่ยังไงจดหมายน้ันก็ตามไปอยู่เสมอ
17. และก็จะมีชายคนหน่ึงช่ือแฮกริด
18. เป็นคน'ท่ีทางออก'วอดส่ให้มารับตัวแฮร่ิ

1

y ตัวละคร

ตัวละคร/เวลา/ลถานท่ี 
เหตุการณ์ท่ี 1 
การดำเนินเร่ือง

การดำเนินเร่ือง

; ตัวละคร

ตัวอย่างท่ี 80
1. เร่ิมฉากแรกเน่ึยพ่อแม่ของแฮร่ืก็ถูกเจ้าแห่งศาสตร์มีดฆ่าตาย .
2. เพราะว่าไปทำตัวเป็นฝ่ายตรงข้ามกับเจ้าแห่งศาสตร์มีด
3. พ่อแม่'ของแฮ'ร่ีเน่ึยถูกฆ่าตาย
4. เพราะว่าพยายามปกป้องแฮร่ืเน่ึยไม่ให้โดนลอร์ดวันเดอร์มอร์ฆ่า
5. แล้วก็ตายไป
6. แต่พอลอร์ดเน่ึยวันเดอร์มอร์หันมาจะฆ่าแฮร่ืเน่ึย
7. ก็ฆ่าไม่ไต้ก็ไม่รุ้ว่าเพราะอะไร
8. แต่ว่าพลังจะลอร์ดวันเดอร์มอร์พยายามจะทำร้ายแฮร่ืเน่ึย
9. ก็สะท้อนเข้าตัวเองหมดเลย '

การเกร่ืนนำ 
ตัวละคร 
เหตุการณ์ท่ี1 
การดำเนินเร่ือง
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ทำให้ร่างของลอร์ดวันเดอร์มอร์เน่ียหายไปเลย
10. เหลือแต่วิญญาณท่ีต้องคอยไปสิงร่าง 

ของคนท่ีจงรักภักดีกับลอร์ดวันเดอร์มอร์
11. สิวนแฮร่ีอ่ะก็ไม่ได้รับบาดเจ็บอะไรเลย

ตัวละคร
>■ เหตุการณ์ท่ี 1

การดำเนินเร่ือง
12. เหลือเพียงรอยแผลเป็นเล็ก  ๆรูปสายฟ้าอยู่กลางหน้าผาก^
13. จากคืนน้ันเน่ียแฮร่ืก็เป็นคน ^

ท่ีมีช่ือเลืยงโด่งตังไปท่ัวโลกของพ่อมดแม่มด
14. พอแฮ'ร่ีเน่ึยรู้'ว่าตนเองเป็นพ่อมดแม่มดก็เลย I

ไปเรียนอยู่ท่ีโรงเรียนของฮอกวอรัด

ตัวละคร/สถานท่ี 
เหตุการณ์ท่ี 2 
การดำเนินเร่ือง

15. เป็นโรงเรียนท่ีสอนเวทมนตร์ของพ่อมดแม่มด
16. ทุกคนท่ีเป็นพ่อมดแม่มดเน่ียต้องไปเรียนท่ีน้ัน J

ตัวอย่างท่ี 81
1. แฮร่ืเป็นเด็กท่ีเกิดอยู่ในครอบครัวของพ่อมด
2. พ่อแม่ของเขาก็มีอยู่เวทมนตร์
3. มอยู่วันหน่ึงลอร์ดวันเดอร์มอร์
4. ช่ืงเป็นพ่อมดใจร้ายได้มาฆ่าพ่อแม่ของเขารวมท่ังแฮร่ี
5. แต่ไม่สามารถฆ่าแฮร่ืลงไปได้
6. ทำให้แฮร่ืมีแผลรูปสายฟ้าท่ีหน้าผาก
7. และทำให้ลอร์ดวันเดอร์มอร์ตายไป
8. ทำให้แฮรื่มีชื่อเสิยงในโลกของพ่อมด
9. ท่ีลามารถปราบลอร์ดวันเดอร์มอร์ลงไปได้
10. พอไม่มีพ่อแม่แล้ว
11. แฮร่ืก็ถูกส่งไปอยู่กับครอบครัวของญาติของเค้าเอง
12. ซ่ือครอบครัวเดอสลืย์มีลูกชายคนนิงช่ือ แดสลืย์
13. ห้องของแฮร่ือยู่ใต้บันได
14. ซ่ืงเป็นห้องท่ีเล็กมาก

A

การเกร่ินนำ 
\ เหตุการณ์ท่ี 1

ตัวละคร/การดำเนินเร่ือง

J

\ ตัวละคร/ลถานท่ี 
เหตุการณ์ท่ี 2

15. มีอยู่วันนิงวันเกิดของแดสลืย์
16. แฮร่ืได้ไปสวนล้ตว์กับครอบครัวน้ี
17. และได้พูดคุยกับงู
18. และงูก็พูดกับแฮร่ืรู้เร่ือง

ตัวละคร/เวลา/สถานท่ี 
> เหตุการณ์ท่ี 3 

การดำเนินเร่ือง
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19. เค้าจึงแปลกใจมาก
20. ต่อมามีนกฮูกมาส่งจดหมายซ่ึงเป็นนกฮูกจากฮอกวอร์ด
21. ที,บอกให้แฮ่ร่ีไปเรียนท่ีโรงเรียนเวทมนตร์
22. พอลุงเ'ไอนอนเห็นว่าแฮร่ี'โด้รับ'จดหมาย
23. ก็แย่งมาดูว่าเป็นจดหมายจากท่ีไหน
24. พอรู้ว่าเป็นจดหมายจากโรงเรียนเวทมนตร์
25. เค้าก็ห้ามไม่ให้แฮร่ีรับจดหมาย
26. ต่อมาก็มีนกฮูกมาส่งจดหมายอีก
27. แต่เค้าก็ยังไม่ได้รับซักฉบับ
28. เพราะเม่ือเค้าได้แล้ว เค้าก็ถูกแย่งไปทุกที

ตัวละคร/เวลา/สถานท่ี 
เหตุการณ์ท่ี 4 

y การดำเนินเร่ือง

29. คราวน้ีนกฮูกมาเป็นร้อยกว่าตัว
30. มาส่งจดหมายมาเป็นร้อยๆฉบับ
31. ลุงเวอนอนโกรธมาทจึงหนีไปอยู่ท่ีเกาะๆนีง  ๆ ตัวละคร
32. ทำให้นกฮูกไม,สามารถเข้าไปได้ L เหตุการณ์ท่ี 5
33. แฮกรีดท่ีเป็นคนท่ีดูแลแฮร่ีเม่ือก่อนเลยมารับแฮร่ีด้วยตัวเอง น่ึ การดำเนินเร่ือง

จากตัวอย่างท้ัง 3 แสดงให้เห็นว่าผู้เล่ามีวิธีการเล่าท่ีแตกต่างกัน ตัวอย่างท้ัง 3 จะดำเนิน 
เร่ืองจนถึงตอนท่ีตัวเอกจะได้เข้าไปล่โรงเรียนฮอกวอร์ด เร่ืองเล่าจะดำเนินโดยการเรียงลำดับ
เหตุการณ์โดยมีตัวละครทำให้เหตุการณ์ดำเนินต่อไป ตัวอย่างท่ี 2 และ 3 เลือกท่ีจะเล่าโดยเร่ืม 
จากเหตุการณ์ท่ีพ่อแม่ของตัวเอกถูกฆ่าตาย แต่หลังจากน้ันตัวอย่างท่ี 2 ก็จะบอกผู้เล่าว่า ตัวเอก 
ได้เข้าไปล่โรงเรียนพ่อมดทันที โดยไม,กล่าวถึงเหตุการณ์ท่ีตัวเอกต้องไปอยู่กับครอบครัวของลุงท่ี 
พบในตัวอย่างท่ี 1 และ 3 รวมถึงเหตุการณ์ท่ีตัวเอกได้ไปสวนลัดว์ และสามารถได้ยินงูคุยกัน ท่ีพบ 
เฉพาะในตัวอย่างท่ี 3 แต่ท้ังตัวอย่างท่ี 1 และ 3 จบลงโดยมีตัวละครอ่ืนมาช่วยให้ตัวเอกสามารถ 
ไปท่ีโรงเรียนได้ ขณะท่ีตัวอย่างท่ี 2 บอกเพียงว่าตัวเอกได้เข้ามาล่โรงเรียน แต่ท้ัง 3 จะเสนอสิ'งท่ี 
เหมือนกันก็คือ ตัวเอกได้ไปเรียนที'โรงเรียนเวทมนตร์ซ่ึงถือเป็นใจความหลักส่วนหน่ึงของเน้ือเร่ือง

เน่ืองจากไม,ว่าผู้ฟังจะฟังเร่ืองเล่าน้ีจากผู้เล่าคนไหน ก็จะรู้ได้ว่าตัวเอกได้เข้าไปเรียนท่ี
โรงเรียนเวทมนตร์ ขณะท่ีเหตุการณ์อ่ืนๆไม,ว่าจะเป็น เหตุการณ์พ่อแม่ตัวเอกถูกฆ่า หรือ เหตุการณ์ 
ไปสวนลัตว์ ก็ล้วนแต่ถูกสร้างข้ึนเพ่ือสนับสนุนให้เกิดเหตุการณ์ท่ีตัวเอกต้องไปเรียนท่ีโรงเรียนเวท 
มนตร์ท้ังสิน ซ่ึงก็เป็นไปตามท่ีลองเอเคอร์ (Longacre 1983) ได้เสนอไว้ว่า ส่วนท่ีสำคัญที,สุดของ



96

เน้ือเร่ืองกิคือใจความหรือเหตุการณ์หลัก โดยเขากล่าวว่าถ้าทดลองให้ผู้เล่าเล่าเร่ืองหลาย รๆอบ 
สุดท้ายเร่ืองท้ังหมดจะถูกตัดทอนลงจนเหลือเพียงแค่ใจความหลักเท่าน้ัน

ตังน้ันล่วนท่ีลำตัญท่ีสุดท่ีไม่สามารถจะขาดไปจากการดำเนินเร่ืองกิคือใจความหลักหรือ 
เหตุการณ์หลักน้ันเอง และท่ีสำคัญอีกประการหน่ึงกิคือ การให้ความสำคัญต่อตัวละครหรือข้อมูล 
บางอย่างในเร่ืองของผู้เล่าเช่นจากท้ัง 3 ตัวอย่างจะเห็นว่ามีการกล่าวถึง แผลรูปลายพีาท่ีหน้าผาก 
หรือ นกฮูกในตัวอย่างท่ี 79 และ 81 ซ่ึงเป็นลักษณะเด่นของตัวละครหลักและเร่ืองเล่าท่ีเปินท่ีรู้จักดี 
ของคนท่ัวไป ต่างจากเร่ืองอ่ืนๆผู้เล่าทุกคนจึงมีการกล่าวถึง ถือเป็นลักษณะเด่นของเร่ืองแฮร่ืพอต 
เตอร์ ในขณะท่ีเหตุการณ์แวดล้อม หรือเหตุการณ์ท่ีจะนำไปส่เหตุการณ์หลัก อาจถูกละเลย ข้ึนอยู่ 
กับตัวผู้เล่าว่าจะกล่าวถึงหรือไม่อย่างไร

6.4 การแสดงทัศนะ

ทัศนะในเร่ืองเล่าภาพยนตร์กิเป็นองค์ประกอบหน่ึงท่ีสามารถพบได้ในภาพยนตร์ แต่กิจะ 
ไม่ค่อยมีความสำคัญต่อเน้ือเร่ืองเทียบเท่ากับทัศนะในเร่ืองเล่าประลบการณ์ตรงท่ีทัศนะเป็น 
องค์ประกอบส่วนใหญ่ของเร่ืองเล่า สำหรับเร่ืองเด่'''ภาพยนตร์'ทัศนะของผู้เล่าทำหน้าท่ีเพียงบอก 
ให้ผู้ฟ้งรับรู้ถึงความคดทัศนะของตนเก่ียวกับภาพยนตร์หรือตัวละคร รวมถึงเหตุการณ์ในเร่ือง ซ่ึง 
ถึงแม้ว่าเร่ืองเล่าจะขาดส่วนท่ีเป็นทัศนะไปกิไม่ทำให้ความเข้าใจเน้ือเร่ืองของผู้ฟังเปล่ียนแปลงไป 
แต่กลับเป็นความเข้าใจเน้ือเร่ืองของผู้เล่าท่ีจะส่งผลให้ความเข้าใจเร่ืองเล่าของผู้ฟังเปล่ียนไปจาก 
ล่ีงท่ีต้นฉบับภาพยนตร์เดีมต้องการนำเสนอ การแสดงทัศนะของเร่ืองเล่าภาพยนตร์จะปรากฏ
ด้งต่อไปน้ื

ตัวอย่างที, 82
1. เราไปดูหนังเร่ืองอะบ้ิวต้ีฟลูมายด์มา
2. โอ้ยสนุกโคตร
3. แบบพลิกไปพลิกมา ►
4. แบบพลิกโครดเยอะ

ทัศนะ

ตัวอย่างน้ืปรากฎข้ึนในส่วนของการเกร่ืนนำ เป็นการแสดงทัศนะต่อเร่ืองท่ีตนจะเล่าว่า
เร่ืองท่ีจะเล่าว่าเร่ืองท่ีจะเล่าเป็นเร่ืองทินำสนใจติดตามฟัง รูปภาษาแสดงทัศนะท่ีนำมาใซ้กิคือการ 
ใช้รูปภาษาเน้นย้ํา เป็นลักษณะของการกล่าวเกินจรืง
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ตัวอย่างท่ี 83
1. มันก็ตันหนีไปอยู่บ้านของออลันโด้บูมอ่ะ A
2. ของ วิล เทนเนอร์อ่ะ
3. มันเป็นบ้านตีเหล็กอะไรอย่างน้ี
4. มันก็ไปแอบในน้ัน
5. พระเอกกลับมาเห็นก็ล้ๅกัน
6. ล้กัน ล้ใปล้มามันก็แพ้ใช่มะ
7. แล้วทีน้ีพวกทหารมาเห็นพอตี
8. ก็ขอบใจตัววิล เทนเนอร์ว่า'ช่วย'ในการ'ลับกุมครังนี
9. เออแล้วคราวน้ี แล้ว ไงอ่ะ ดูไปแล้วจำไม่ได้ ทัศนะ
10. เออแล้วทีน้ี'พอ'โอ้แจ็ค'ไปอยู่'ในคุก'ใข่น้ัย
11. พอตกกลางคืน คือตอนท่ีนางเอกตกไปในน้ําอ่ะ
12. คือเหรียญอ'ะมันเหมือนว่าจะกลับไปหาเจ้านายเดิมของมันแล้วอ'ะ
13. ไอ้พวกโจรสลัด ไม่ใช่พวกโจรสลัดธรรมดานะ
14. โจรสลัดท่ีอยู่บนเรือแบล็คเพริลัอ่ะ
15. แบล็คเพริล์เน่ียเป็นเรือของพระเอกใช่ปะ
16. แต่โดนยึดไป เพ่ือนของมันไอ้บาบาซ่าอ่ะยึดไป
17. แล้วพวกน้ีมันมือยู่ช่วงนีงไปขโมยเหรียญอะไรไม่รู้อ่ะ

ตัวอย่างท่ี 83 บรรทัดท่ี 9 ผู้เล่าบอกว่าตนเองน้ันจำเร่ืองไม่ได้ เป็นการขอหยุดเล่าระหว่าง 
การเล่าเร่ือง เพ่ือท่ีผู้เล่าจะได้ใช้เวลาในการเรียบเรียงเร่ืองเล่า และทำการเล่าต่อไป สำหรับบรรทัด 
ท่ี 17 ผู้เล่าแสดงความไม'แน่ใจของตนเก่ียวกับข้อมูลในเร่ืองเล่ารูปภาษาท่ีใช้ก็คือ ลักษณะรูป 
ภาษาแสดงทัศนะท่ีใช้แสดงให้เห็นว่า ผู้เล่าไม่ค่อยจะม่ันใจในเร่ืองท่ีตนเล่าออกไป การเล่าเร่ืองจึง 
เหมือนมีการทามผู้ฟังอยู่เป็นระยะๆ

ตัวอย่างท่ี 84
1. ความจริงอ่ะถ้าดูในเร่ืองเองอ่ะ
2. มันจะดูไม่เป็นภาพหลอนมันจะดูเหมือนเร่ืองจรีงมาก
3. คือพระเอกเห็นเพ่ือนตัวเองกับลูกของเพ่ือนอ'ะ
4. เช้ามาช่วยอาบน้ําให้ลูกตัวเอง
5. พระเอกก็วางใจไง

ทัศนะ

’’ตัวละคร/การดำเนินเร่ือง

^ตัวละคร/เวลา 
สถานท่ี
การดำเนินเร่ือง

ตัวละคร/สทานท่ี 
 ̂ การดำเนินเร่ือง



98

6. ก็เปิดน้ําท้ิง1ไว้ในอ่าง
7. ก็คล้ายๆว่าวานให้เพ่ือนปิดน้ําอะไรประมาณน้ีม้ัง
8. แล้วตัวเองก็ออกไปทำงานอย่างอ่ืน
9. แล้วคราวน้ีลูกของพระเอกก็ร้องไง
10. แม่ก็เลยว่ิงเข้ามาดูว่าเกิดข้ึนอะไรข้ึน
11. ลูกก็เกือบจมน้ํา
12. แล้วก็ถามพระเอกว่าเกิดอะไรข้ึน
13. พระเอกก็บอกว่าฝากลูกไว้กับเพ่ือนๆแล้วประมาณน้ีแหละ
14. แล้วนางเอกก็ถามว่าไหนไม่เห็นมีเพ่ือนสักคนเลย
15. แล้วนางเอกก็ถามว่ากินยาอยูรีเปล่าอะไรประมาณน้ีแหละ

ทัศนะ

>. ตัวละคร 
การดำเนินเร่ือง

y
ทัศนะ

ทัศนะ

ตัวอย่างท่ี 84 ในบรรทัดท่ี 1 และ 2 ผู้เล่าใช้ทัศนะแสดงความคิดเห็นของตนเก่ียวกับเร่ืองท่ี 
ตนทำลังเล่าอยู่ โดยมีการอ้างไปถึงตัวผู้ฟังว่าถ้าดูในเร่ืองเอง ผู้ฟังก็จะรู้สีกว่ามันเหมือนจริงมาก 
ตามท่ีผู้เล่าแสดงทัศนะไว้ ล่วน'ไนบรรทัดท่ี 7. 13 และ 15 ก็เป็นการแสดงทัศนะเพ่ือบอกว่าผู้เล่าไม่ 
แน่ใจว่าร่ืลงท่ีทำลังเล่าอยู่ถูกต้องทุกอย่างตามต้นฉบับเดิม รูปภาษาท่ีแสดงทัศนะล่วนใหญ่ก็จะ
คล้ายกับตัวอย่างท่ี 83 คือเป็นการบอกถึงความไม่แน่ใจในสิงท่ีตนเล่าใช้ว่า ประมาณน้ีแหละ และ 
อะไรประมาณน้ีแหละ แต่จะเพ่ิมในล่วนของการใช้ทัศนะเปรยบเทียบ โดยมีการเน้นย้ําว่าสิงน้ัน 
เหมือนจริงมาก

ตัวอย่างท่ี 85
1. นางเอกกเ็ร่ิมหางานทำ
2. งานแรกเป็นงานเก่ียวกับนักข่าวน้ัง ทัศนะ
3. เค้าเรียกมันไปสัมภาษณ์งาน ต้ังคำถามต้ังหลายคำถาม
4. แต่ที่ตลกทีสุ่ดคือเค้าถามว่า ทัศนะ
5. คิดยังไงกับปรากฏการณ์เอลนีลโย่
6. รู้น้ัยนางเอกตอบว่าอะไร การดำเนินเร่ือง
7. มันตอบว่า ตัวละคร
8. ก็เป็นเพลงแนวลาตินท่ีกำลังตังในขณะน้ี
9. โคตรตลกเลย ทัศนะ
10. แล้วนางเอกก็ไปสัมภาษณ์งานช้ินท่ี 2
11. ร้สีก'ว่าเป็นงานเก่ียวกับนักข่าวเด็ก ทัศนะ
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12. เค้าก็ถามว่าชอบเด็กน้ัย
13. นางเอกก็ตอบว่าชอบ
14. แต่พอเค้าถามว่าคุณคิดจะมีลูกม้ัย
15. นางเอกรีบตอบทันทีว่าไม่อ,ะ ก่ี
16. ตลกน้ัยบอกว่าชอบเด็กแต่ไม่อยากมีลูก
17. ประมาณว่ารังเกียจอ'ะ
18. นางเอกไปสัมภาษณ์งานก่ีท่ีก็ไม่เคยได้
19. จนมาได้งานท่ีสุดท้ายรู้สึกว่าเป็นนักข่าวท่ัวไป
20. ท่ีได้เพราะตอบคำถามได้โดนใจมาก
21. นางเอกบอกว่าท่ีนันลาออกจากงานเก่า
22. เพราะว่ามันไปนอนกับเจ้านาย
23. แค่เน้ียเน่ียนะได้ทำงานเลยอ,ะ

'v

>• การดำเนินเร่ือง

ทัศนะ

 ̂ เวลา/ตัวละคร 
การดำเนินเร่ือง

J

ทัศนะ

ตัวอย่างที่84ในบรรทัดที่2 และ 11 ผู้เล่าแสดงทัศนะเพ่ือบอกถึงความไม่แน่ใจของตนเอง 
ต่อลำดับเหตุการณ์ท่ีตนกำลังเล่า บรรทัดท่ี 4 และ 9 ผู้เล่าแสดงความเห็นของตนต่อเร่ืองราวท่ี 
เกีดข้ึน บรรทัดท่ี 16 ผู้เล่าแสดงทัศนะต่อพโเติกรรมของตัวละครในเร่ืองเปรียบเทียบกับความคิด 
ของตนคือ ผู้เล่ามีความรู้สึกว่าถ้าเป็นคนที'รักเด็กก็น่าท่ีจะอยากมีลูก โดยถามไปยังผู้ฟังเหมือนกับ 
ว่าผู้ฟังมีความคิดเห็นเช่นเดียวกับตน ล่วนในบรรทัดท่ี 23 ผู้เล่าก็แสดงทัศนะแสดงความประหลาด 
ใจต่อเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในเร่ืองซ่ีงผู้เล่ารู้สึกเร่ืองท่ีเกิดข้ึนไม,น่าจะเป็นจริงได้

ทัศนะท่ีปรากฏในเร่ืองเล่าภาพยนตร์ท่ีปรากฏก็จะมีตังท่ีได้กล่าวไปแล้วข้างด้น ล่วนใหญ่ก็ 
จะใช้ทัศนะเพ่ือเป็นการแสดงความคิดเห็นของตนต่อเร่ืองเล่า อาจจะเป็นเก่ียวกับตัวละคร หรือ 
เหตุการณ์ท่ีผู้เล่ารู้สึกว่าแปลกสำหรับตน แสดงความไม,แน่ใจของตนต่อเหตุการณ์ท่ีกำลังเล่า ก็จะ 
ใช้รูปภาษาท่ีแสดงถึงความไม่แน่ใจ เช่น ม้ัง ประมาณนี้ อะไรอย่างนี้ เป็นต้น แสดงถึงปฎิลัมพันธ์ 
ระหว่างผู้เล่ากับผู้ฟัง โดยใช้รูปภาษาคำถามในลักษณะท่ีไม่ต้องการคำตอบ เช่น ใช่ไหม จริงไหม 
เป็นต้น

เร่ืองเล่าทุกชนิดจะมีลักษณะของอ้ตวิลัยค่อนช้างสูง โดยเฉพาะการเล่าแบบคนเดียวท่ีไม่มี 
ผู้ฟังคอยแทรก ผู้เล่าจะกำหนดและใช้ความคิดของตนในการตัดสินเร่ืองหรือเหตุการณ์ท่ีตนกำลัง 
เล่า ตังน้ันสำหรับเร่ืองเล่าภาพยนตร์เหตุการณ์ในเร่ืองจะถูกถ่ายทอดตามความเช้าใจของผู้เล่าท่ีมี 
ต่อเร่ืองไม,ว่าเร่ืองราวจะถูกหรือผํดไปจากด้นฉนับเติม ซ่ึงถ้าผู้ฟังไม,มีความรู้เก่ียวกับเร่ืองท่ีได้รับฟัง



100

มาก่อน และผู้เล่าให้ข้อมูลผิดไปจากต้นฉบับ ผู้ฟังก็จะเข้าใจเน้ือเร่ืองตามแบบท่ีผู้เล่าก่ายทอด 
ให้ ดังตัวอย่างน้ี

ตัวอย่างท่ี 85
1. แล้วทีน้ืก็รู้เลย
2. ร่างท่ีแท้จริงของแจ็คโผล่ออกมานะ
3. เพราะว่าโดนแลงจันทร์
4. แจ็คจริงๆไม่ใช่เป็นมนุษย์นะ
5. เป็นก่ึงมนุษย์เหมือนกัน

ตามความเข้าใจของผู้เล่าคือ ตัวเอกไม,ใช่มนุษย์ต้ังแต่เร่ิมเร่ือง แต่ตามบทภาพยนตร์ตัว 
เอกเป็นคนธรรมดา แต่มืเหตุการณ์ช่วงสุดท้ายท่ีทำให้ตัวเอกเปล่ียนแปลงไป ซ่ึงถ้าผู้ฟังไม่รู้ตัวบท 
ภาพยนตร์มาก่อนก็จะมีความเข้าใจเหตุการณ์ต่างออกไป

6.5 ปมปัญหาและการคลี่คลายเรื่อง

การดำเนินเร่ืองไปล่ปมปัญหาลำหรับเร่ืองเล่าภาพยนตร์ก็คือการลำดับเหตุการณ์การ 
พัฒนาความล้มพันธ์ของตัวละครตามท่ีได้กล่าวไปแล้วในล่วนของ บริบทตัวละคร และการดำเนิน 
เร่ือง โดยลักษณะการวางปมปัญหาและการคล่ีคลายของผู้เล่ามักจะมีล้กษณะเช่นเดียวกับตัวบท 
ภาพยนตร์เดิมคือ ผู้เล่าจะก่ายทอดลำดับเหตุการณ์ตามต้นฉบับเดิมทุกประการ แต่ก็'จะมืลักษณะ 
ท่ีผู้เล่าบอกถึงข้อมูลลำดัญของเร่ืองข้ึนมาในระหว่างเหตุการณ์ ดังตัวอย่างต่อ'ใปน้ื

ตัวอย่างท่ี 86 ลำดับเหตุการณ์ในเร่ืองสไปเดอร์แมน
1. ตัวเอกถูกแมงมุมกัดทำให้มืความลามารถพิเศษ
2. ตัวเอกไปแข่งมวยปล้ําเพ่ือหาเงิน
3. ปล่อยให้โจรหนีไป ทำให้ลุงของตัวเอกตาย
4. ตัวเอกใช้ความลามารถพิเศษในการช่วยเหลือคน
5. พ่อเพ่ือนตัวเอกทำการทดลองผิดพลาดทำให้กลายเป็นตัวร้าย
6. ตัวร้ายชวนตัวเอกให้เข้าร่วมเป็นพวก แต่ตัวเอกปฏิเสธ (ปมปัญหา)
7. ตัวเอกล้กับตัวร้ายท่ีเป็นพ่อของเพ่ือน (จุดตึงเครียด)
8. ตัวร้ายแพ้ให้กับพระเอก (การคล่ีคลายเร่ือง)

ตัวตวละครl I>การพัฒนา 
I เหตุการณ์
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จากตัวอย่างคือลักษณะการดำเนินเร่ืองไปลู่ปมปัญหา จุดตึงเครียด และการคล่ีคลาย 
ตามลำดับ เร่ืองเล่าจะดำเนินจากเหตุการณ์เล็กๆพัฒนาเร่ือยมาจนกระท่ังถึงปมปัญหาคือเกิด
ความขัดแย้งหรือเกิดความเปล่ียนแปลงบางสิงบางอย่างข้ึนในเร่ืองมักจะเกิดกับตัวเอกหรือตัวร้าย 
มาลู่จุดตึงเครียด มักจะเป็นการเผชิญหน้าระหว่างตัวเอกและตัวร้าย และผลท่ีได้รับจากการ
เผชิญหน้าก็คือการคล่ีคลายเร่ือง

ลักษณะตังกล่าวเป็นการเรียงลำดับลักษณะน้ีคือการเรียงลำดับตามบทภาพยนตร์ 
เร่ืองราวจะถูกพัฒนาโดยความสัมพันธ์ของตัวละคร และเหตุการณ์ มาลู่ปมปัญหา จุดตึงเครียด 
และการคล่ีคลายตามลำดับ โดยการวางปมปัญหา และการคล่ีคลาย ของเร่ืองเล่าภาพยนตร์ทุกๆ 
เร่ืองมักจะมีลักษณะดังตัวอย่างข้างด้น สาเหตุของการเล่าเร่ืองตามลำดับเหตุการณ์ตามต้นฉบับ 
เดิมน่าจะมาจากการท่ีผู้เล่าต้องการดึงดูดความสนใจของผู้ฟังต่อเร่ืองของตนให้นานท่ีสุด ถ้าเล่า 
โดยเร่ิมจากการคล่ีคลายเร่ือง เร่ืองท่ีเล่าก็จะไม'เป็นท่ีน่าสนใจของผู้ฟังอีกต่อไป

ตัวอย่างท่ี 87 เร่ืองแฮ'ร่ีพอตเตอร์
1. ตัวเอกเข้าไปเรียนท่ีโรงเรียนเวทมนตร์
2. ตัวเอกต่อล้กับยักษ์ในคืนฮาโลวีน (ปมปัญหา)
3. ตัวเอกโดนตัวร้ายแกล้งในวันท่ีแข่งกีฬาควิซวิค (ปมปัญหา)
4. ตัวเอกเผชิญหน้ากับตัวร้ายและรู้ความจริงท่ังหมด (จุดตึงเครียด)
5. ตัวร้ายแพ้ให้กับตัวเอก (การคล่ีคลายเร่ือง)

จากตัวอย่างท่ี 87 แสดงให้เห็นว่าการลำดับเหตุการณ์นำมาซ่ึงปมปัญหา โดยในหน่ึงเร่ือง 
อาจจะปรากฏมากกว่า 1 ท่ีข้ึนอยู่กับผู้เขียนบทภาพยนตร์ว่าจะสร้างเร่ืองให้ขับซ้อนมากขนาดไหน 
และปมปัญหาทุกอย่างของเร่ืองก็จะมาคล่ีคลายในตอนท้ายสุดของเร่ือง ผู้เล่าก็จะวางปมปัญหา 
และการคล่ีคลายตามบทภาพยนตร์เดิมเพ่ือให้เป็นท่ีสนใจแก,ผู้ฟัง แต่จากตัวอย่างท่ังหมดจะมี
เพียง 1 ตัวอย่างท่ีคล่ีคลายปมปัญหาก่อนท่ีเน้ือเร่ืองจะดำเนินไปถึงการคล่ีคลายดังต่อไปน้ี

1. พอดีว่าวันน้ันเหมือนว่ามีคนแกล้งให้แฮร่ืเน่ึยตกมาจากไม้กวาดตาย (ปมปัญหา)
2. เฮอร์ไมโอน่ึเห็นอาจารย์ลเนปท่องคาถาอยู่
3. คิด'ว่าสเนปต้องแกล้งแฮร่ีแน่ เๆลย
4. เพ่ือแฮร่ืจะไต้ตกลงมาตาย
5. เพราะว่าเข้าใจกันมาตลอดว่าสเนปเน่ึยเกลียดแฮร่ืมากๆ
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6. แต่ท่ีจริงไม่ใช่เป็นอาจารย์คืเวลล์ท่ีท่องอยู่ (การคล่ีคลายเร่ือง)

ตามบทภาพยนตร์เดิมผู้เขียนต้ังใจให้ผู้อ่านเข้าใจว่าตัวเอกถูกสเนปเป็นคนแกล้ง และผู้ซม 
หรือผู้อ่านจะทราบความจริงต้ังหมดในตอนท้ายสุดของเร่ือง แต่ในเร่ืองน้ีผู้เล่าได้คล่ีคลายปม
ปัญหาก่อน ลักษณะแบบน้ีจะไม่ค่อยพบในเร่ืองเล่าภาพยนตร์ ช่ึงล่วนมากจะวางปมปัญหาและ 
การคล่ีคลายเร่ืองตามต้นฉบับเดิม

6.6 การจบเรื่อง

การจบเร่ืองที,ปรากฏในเร่ืองเล่าภาพยนตร์จะถูกแบ่งเป็น 2 ประ๓ทใหญ่คือ (1) การจบท่ี 
อยู่ภายในเร่ือง คือหลังจากการคล่ีคลายเร่ืองแล้วเร่ืองราวจบลงอย่างไร จบลงเหมือนกับบท
ภาพยนตร์ (2) การจบท่ีอยู่ภายนอกเร่ือง คือ ผู้เล่าจะเป็นคนจบเร่ืองเอง บอกผู้ฟังว่าเร่ืองเล่าได้จบ 
ลงแล้วล่วนใหญ่เป็นการบอกจบแก่ผู้ฟังตรงๆเช่น ค่ะ ก็จบแล้วค่ะค่ะ และ ค่ะแค่นี้ค่ะ จบแล้ว ตาม 
ด้วยกล่าวสวัสดีหรือขอบคุณผู้ฟัง หรืออาจจะข้อคิดแสดงทัศนะต่อเร่ืองเล่าหรือเชิญซวนเช่น
ภาพยนตร์เร่ืองน้ีก็โค่งดังบากๆค่ะ และ ล้ามีโอกาสก็หามาดูนะ โดยเร่ืองเล่าภาพยนตร์ทุกเร่ือง 
จะต้องจบลงโดยมีการจบแบบท่ี 1 โดยมีการจบแบบท่ี 2 เพ่ิมข้ึนมาตังต่ออย่างต่อไปน้ี

ตัวอย่างท่ี 88
1. ตอนน้ันแหละท่ีผู้กำกับจบอาชีพเป็นผู้กำกับ
2. จบเลยจากฮอลลีวู้ด
3. ก็ตอนหลังก็ไม่มีใครจ้าง
4. ก็เลยต้องรับจ้างเป็นตัวตลกตามบ้านคน

ตัวละคร/การดำเนินเร่ือง 
>'การจบเร่ือง

ตัวอย่างท่ี 88 ผู้เล่าก็บอกเพียงว่าเร่ืองราวจบอย่างไร ผู้กำกับในท่ีน้ีคือตัวร้ายในเร่ืองท่ี 
ได้รับผลท่ีตัวเองทำไว้

ตัวอย่างท่ี 89
1. แฮร่ืร้สีกเสียใจเม่ือเค้ากลับบ้าน
2. เค้าไม่อยากกลับบ้าน
3. เพราะว่าท่ีบ้านน้ันไม,มีความสุข
4. เค้าจะโดนแกล้งสารพัด

ตัวละคร 
สถานท่ี

 ̂ การดำเนินเร่ือง
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5. เค้าข้ึนรถไฟไป
6. และก็ร่ําลาแฮกรด
7. เพ่ือไปใช้ชีวิตอยู่กับครอบครัวของเดอสลีย์
8. ในช่วงเวลาท่ียาวนานในตอนปิดเทอม

ตัวละคร/เวลา 
การดำเนินเร่ือง 
การจบเร่ือง

ตัวอย่างท่ี 89 ก็เป็นอีก 1 ตัวอย่างของการจบท่ีอยู่เฉพาะในเร่ืองเท่าน้ัน ผู้เล่าจบเร่ืองตาม 
บทภาพยนตร์ท่ีตนไค้รับซมมา

ตัวอย่างท่ี 90
1. และทีน้ีพอซาร่าและทุกคนในครอบครัวไค้ยิน
2. ซาร่าก็เลยมาเปิดประตูให้เองแล้วท้ังสองก็คืนดีกัน
3. แล้วครอบครัวรวมท้ังพ่อของซาร่าเน่ียเค้าก็เข้าใจ
4. และเค้าก็ซอบทอมมากข้ึน
5. ค่ะแค่น้ีค่ะ จบแล้ว

y ตัวละคร/การดำเนินเร่ือง 
การจบเร่ือง

«

การจบเร่ือง

ตัวอย่างท่ี 90 หลังจากท่ีผู้เล่าเล่าเน้ือเร่ืองจบแล้ว ผู้เล่ายังทำการเน้นย้ําเพ่ือบอกให้ผู้ฟัง
ได้รับทราบว่าเร่ืองราวไค้จบลงเรียบร้อย

ตัวอย่างท่ี 91
1. ยายก็ค่อยๆเดินกลับข้ึนเซาไป
2. เด็กก็ร้องให้ค่ะ
3. เร่ืองน้ืก็จบนะคะ
4. เร่ืองน้ืมันก็ไม่รู้สิ
5. ดิฉันคิดว่ามันสนุกอ'ะ
6. มันไม่เหมือนหนังท่ัวๆไปอ่ะ
7. มันมืตัวเดินเร่ืองแค,คุณย-ยกับเด็กชายคนหน่ึง
8. แต่มันก็สนุกอ่ะ
9. ทำให้เรารู้อะไรหลายๆอย่าง
10. ทำให้เราแบบเข้าใจอ,ะ
11. ย้อนมองตัวเองว่าสมัยก่อนตอนเด็กๆ
12. เราเคยทำอะไรแบบน้ืกับคนแก่ๆ

ตัวละคร/การจบเร่ือง

A

ตัวละคร/ทัศนะ 
 ̂ การจบเร่ือง
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13. เคยทำอะไรแบบน้ีกับคุณยายคนท่ีเล้ียงๆเรามาหรือเปล่า
14. เออทำให้เราคิดได้
15. จะได้ทำตัวถูกแบบว่าเราน่าจะทำตัวดีๆกับเด้านะ
16. เพราะว่าเด้าก็รักเราอ,ะ
17. เด้าก็หวังดีกับเราท่ีสุด
18. ค่ะก็จบแล้วอ่ะค่ะ
19. ขอบคุณนะคะ สวัสดีค่ะ

A

ตัวละคร/ทัศนะ 
การจบเร่ือง

หลังจากท่ีผู้เล่าเล่าเร่ืองจบ ผู้เล่าบอกเล่าถึงความรู้สีกของตน และสิงท่ีตนได้เรียนรู้จาก 
ภาพยนตรัเร่ืองน้ี ทัศนะปรากฏในบรรทัดท่ี 4-6, 8-10 และ 14

ตัวอย่างท่ี 92
1. เร่ืองลไปเดอรันมนมีเทคนิคพิเศษ
2. ท่ีทำออกมาได้สวยงามมากๆ
3. และเน้ือเร่ืองก็สนุกด้วย
4. ถ้ามีโอกาลก็ลองหามาดูนะ

 ̂ ทัศนะ/การจบเร่ือง

y

ผู้เล่าแสดงทัศนะเก่ียวกับตัวภาพยนตร์ในบรรทัดท่ี 2 และ 3 พร้อมท้ังเชิญชวนให้ผู้ฟัง 
ได้ไปหาภาพยนตร์ตังกล่าวมาชม

ตัวอย่างท่ี 93
1. บทละครเร่ืองน้ีคีตพันธ์โดยวิลเล่ียม เซ็กเปียสิ’ V
2. และ บาลเลอเม่น
3. ก็นำมาสร้างเป็ม!ภาพยนตร์โดยให้ลีโอนาโดดีคาปริโอเล่นเป็นโรมิโอ)’ ตัวละคร
4. และก็ เคเด้นท์ เล่นเป็นจูเลียต การจบเร่ือง
5. ซ่ึงภาพยนตร์เร่ืองน้ีก็,โด่งตังมากๆค่ะ

ผู้เล่าจบเร่ืองโดยกล่าวถึงท่ีมาของภาพยนตร์ท่ีนำมาเล่า โดยบอกถึงแหล่งท่ีมาของ
ภาพยนตร์ พร้อมกับแสดงทัศนะต่อภาพยนตร์
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จากตัวอย่างท้ังหมดก็จะได้เห็นถึงวิธีการจบเร่ืองของผู้เล่า การจบเฉพาะในเร่ืองก็จะ
เป็นการจบโดยเหมือนฉากสุดท้ายในภาพยนตร์เป็นลักษณะการบรรยายตามฉากเหตุการณ์เช่น 
ฉากท่ีแฮร่ืฃ้ึนรถไฟหลับบ้านในเร่ืองแฮร่ืพอตเตอร์ ขณะท่ีปกติล่วนใหญ่ก็จะมืการแสดงทัศนะ
หลังจากท่ีภาพยนตร์ได้จบลงก็คือจะมืท้ังการจบในเร่ืองประกอบกับการแสดงทัศนะ ลักษณะท่ีใช้ก็ 
จะประกอบไปด้วย การเชิญชวน การบอกจบตรง  ๆขอบคุณ และกล่าวสวัสดีแก่ผู้ฟัง

6.7 การวางโครงเรือ่งเลา่ภาพยนตร์

ท้ังหมดท่ีผู้วิจัยได้นำเสนอช้างต้นก็คือลักษณะการวางโครงเร่ืองในเร่ืองเล่าภาพยนตร์ 
องค์ประกอบท่ีพบมืท้ังหมด 6 องค์ประกอบตังน้ี

7. การเกร่ินนำ
8. การแนะนำบริบทของเร่ืองได้แก่ตัวละคร เวลา และสถานท่ี
9. การดำเนินเร่ือง
10. ทัศนะ
11. ปมปัญหาและการคล่ีคลายเร่ือง
12. การจบเร่ือง

เร่ืองเล่าก็จะถูกแบ่งเป็น 3 ล่วน'ใหญ่คือ การเกร่ินนำ เน้ือเร่ือง และการจบเร่ือง 
องค์ประกอบท่ีถูกแบ่งไว้อย่างชัดเจนจะมืเพียงการเกร่ินนำ และการจบเร่ืองเท่าน้ัน โดยมี
องค์ประกอบบริบท และทัศนะกระจายอยู่ทุกล่วนในเร่ืองเล่า ไม่สามารถแบ่งแยกออกได้อย่าง 
ชัดเจน ทำหน้าท่ีในการดำเนินเน้ือเร่ือง นำไปล่ปมปัญหาและการคล่ีคลายเร่ือง หรือก็คือทำหน้าท่ี 
เป็นตัวเน้ือเร่ือง โดยองค์ประกอบบริบท และทัศนะสามารถพบได้ในทุกล่วนของเร่ือง โดยการวาง 
โตรงเร่ืองเล่าภาพยนตร์จะเร่ิมจากการเกร่ินนำ ดำเนินเร่ืองโดยพัฒนาเร่ืองราวตามบริบทตัวละคร 
เวลา สถานท่ี และเหตุการณ์ต่าง  ๆ รวมไปถึงทัคนะท่ีปรากฎตลอดท้ังเร่ือง โดยองค์ประกอบเหล่าน้ี 
จะนำไปเร่ืองไปล่ปมปัญหา จุดตึงเครียด และการคล่ีคลาย จนกระท้ังล่การจบเร่ืองตามลำตับ

6.7.1 ลักษณะข้อมูลการวางโครงเร่ืองเล่าภาพยนตร์
ท้ัง 6 องค์ประกอบท่ีพบก็เป็นไปตามทฤษฎีท่ีล''บอฟได้นำเสนอไว้ การเกร่ินนำจะเป็นการ 

บอกว่าจะมาเล่าเร่ืองใด อาจจะมืการแสดงทัศนะแทรกเพ่ีอเชิญชวนให้ผู้ฟังสนใจ การดำเนินเร่ืองก็ 
จะใช้วิธีการดำเนินเร่ืองตามบทภาพยนตร์เดิม โดยไม,มีการแก้ไขหรือเปล่ียนแปลง บางเหตุการณ์ท่ี
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ไม่ใช่เหตุการณ์สำคัญของเร่ืองอาจจะถูกตัดออก ข้ึนอยู่กับผู้เล่าแต่ละบุคคล เร่ืองเล่าจะพัฒนา 
ไปตามสำตับของเหตุการณ์และตัวละคร ไปล่ปมปัญหา จุดตึงเครียด และการคล่ีคลายเร่ือง 
ตามลำดับ ทัศนะกิจะมีปรากฎอยู่ในล่วนของการเกร่ืนนำ และการจบเร่ืองมากกว่าท่ีจะไปปรากฏ 
ในตัวเน้ือเร่ือง ถูกนำมาใช้เพ่ือแสดงความรู้สืก หรือความไม่แน่ใจของผู้เล่า พบได้น้อยเม่ือเทียบกับ 
เร่ืองเล่าประลบการณ์การท่องเท่ียว ล่วนการจบเร่ืองกิจะประกอบข้ึนด้วย 2 ล่วนคือ จบเฉพาะใน 
เร่ืองเท่าน้ัน หรือมีการแสดงทัศนะเพ่ืมข้ึนหลังจากเร่ืองจบ ท้ังหมดที,ได้เสนอไปกิคือการวางโครง 
เร่ืองเล่าภาพยนตร์บทท่ี 7 จะนำเสนอเร่ืองเล่าประลบการณ์อ้อมประ๓ทท่ี 2 คือเร่ืองเล่านิทาน
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