
โครงเรื่องเล่านิทาน

เร่ืองเล่านิทานเป็นเร่ืองเล่าท่ีประกอบข้ึนด้วยจินตนาการของผู้แต่ง มักจะแฝงไว้ด้วยข้อคิด
คติเตือนใจต่าง  ๆ เน่ืองจากกลุ่มผู้ฟังนิทานส่วนใหญ่คือกลุ่มเด็กเล็ก เป็นการปลูกฝังให้เด็กรู้จัก 
แยกแยะว่าส่ิงใดถูกหรือผิด ในงานวิ'รัยน้ีผู้เล่าส่วนใหญ่จะก่ายทอดเร่ืองราวตามต้นฉบับนิทานเดิม 
จะมีเพียง 2 เร่ืองท่ีเล่าเร่ืองแตกต่างออกไปจากเดิม ก็คือเร่ือง หมาปาน้อยหมวกแดง และลูกหมู 3 
ตัวท่ีผู้เล่าใช้โครงเร่ืองเดิมในการดำเนินเร่ืองแต่เปล่ียนในส่วนของเน้ือหา และพฤติกรรมของตัว
ละคร พถูติกรรมของตัวละครหมายถึง การกระทำของตัวละครในเร่ืองท่ีนำไปส่เหตุการณ์ต่างๆ เซ่น 
พระเอกออกตามหาของวิเศษ ก็ถึอเป็นพฤติกรรมแบบหน่ึง สำหรับการวิเคราะห์โครงเร่ืองนิทาน 
คร้ังน้ี ผู้วิจัยมุ่งท่ีจะคืกษาการวางโครงเร่ืองของผู้เล่าเป็นหลักไม่ใช่มุ่งท่ีจะคืกษาเปรียบเทียบกับ
การวางโครงเร่ืองของเร่ืองเล่านิทานตามต้นฉบับเดิม

7.1 การเกร่ินนำ

การเกร่ินนำในนิทาน ผู้เล่าบอกกับผู้ฟังว่าตนจะมาเล่าเร่ืองใด อาจจะบอกผู้ฟังว่าจะได้ 
ข้อคิดส่ิงใดจากเร่ืองท่ีจะใต้รับฟังและบอกถึงแหล่งท่ีมาของเร่ือง ส่วนใหญ่เร่ืองเล่านิทานอาจะไม่ 
ปรากฎส่วนท่ีเป็นการเกร่ินนำ แต่จะเข้าส่โลกของนิทานทันทีด้วยคำพูดท่ีว่า กาลคร้ังหน่ึงนาน 
มาแล้ว และต่อด้วยการนำเสนอ ฉาก เหตุการณ์ หรือ ตัวละคร ซ่ึงเป็นลักษณะเฉพาะของเร่ืองเล่า 
นิทาน

ตัวอย่างท่ี 94
1. วันน้ีดิฉันจะมาเล่านิทานเร่ืองความอวดดีของเจ้ากบปากกว้าง
2. ท่ีดิฉันอยากจะนำเสนอเร่ืองน้ี
3. เพราะดิฉันได้ฟังจากคุณแม่ต้ังแต่ดิฉันเด็ก
4. ดิฉันรู้สึกชอบเร่ืองน้ีมาก
5. เพราะว่าเป็นเร่ืองที,นำสนใจและสนุกดี
6. จึงอยากท่ีจะมานำเสนอให้ฟังนะคะ
7. เร่ืองราวก็มีอยู,'ว่า

A

การเกร่ืนนำ 
y ทัศนะ

J
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ผู้เล่าบอกถึงเร่ืองท่ีตนจะมาเล่า พร้อมด้วยแสดงทัศนะถึงเหตุผลและท่ีมาในการเลือกท่ีจะ 
เล่านิทานเร่ืองน้ี เป็นการเกร่ินนำโดยตัวผู้เล่า การเกร่ืนนำจบลงในบรรทัดท่ี 7 เม่ือผู้เล่ากล่าวว่า 
เร่ืองราวมีอยู่ว่า

ตัวอย่างท่ี 95
1. สวัสดีค่ะวันน้ีดิฉันจะมาเล่านิทานเร่ืองต้นแอปเปิลกับเด็กน้อย ไy การเกร่ืนนำ
2. เร่ืองราวก็มีอยู่ว่า
3. นานมาแล้ว มีต้นแอปเปิลใหญ่อยู่ด้นหน่ึง i การดำเนินเร่ือง
4. และก็มีเด็กผู้ชายตัวเล็กๆคนหน่ึง J

ตัวละคร

การเกร่ินนำมักจะปรากฏในลักษณะของตัวอย่างท่ี 95 คือบอกผู้ฟังเพียงว่าตนจะมาเล่าเร่ือง 
อะไรในบรรทัดท่ี 1 และก็จะเข้าล่ล่วนท่ีเป็นเน้ือเร่ืองต่อไปในบรรทัดท่ี3 และ4

ตัวอย่างท่ี 96
1. ผมช่ือ ลมพล รุ่งขจร
2. ผมจะมาเล่านิทานเร่ืองการผจญภัยของคุณลุงโรบิน
3. คุณลุงโรบินเป็นคนดีมากคนหน่ึง
4. และแกก็รักปีเตอร์หลานชายตัวน้อยๆของแกมาก
5. ปีเตอร์ได้รับการเล้ียงดูจากแกมาตลอด

การเกร่ินนำ 
ตัวละคร

ตัวละคร 
การดำเนินเร่ือง

ผู้เล่าจะเกร่ินนำด้วยการแนะนำตนเองต่อผู้ฟังในบรรทัดท่ี 1 และบอกผู้ฟังถึงสิงท่ีตนกำลังจะ 
เล่าต่อไปในบรรทัดท่ี 2 และก็จะเข้าล่ล่วนท่ีเป็นเน้ือเร่ืองในบรรทัดท่ี 3, 4 และ 5

ตัวอย่างท่ี 97
1. เร่ืองท่ีจะได้ฟังต่อไปน้ืนะคะ
2. เป็นเร่ืองท่ีเก่ียวกับนิทานซ่ึงถือว่าเป็นนิทานลัญญา
3. ท่ีมีเน้ือหาสาระไม,เพียงแต่เฉพาะกับเด็กๆเท่าน้ันนะคะ >การเกร่ืนนำ/ทัศนะ
4. แต่ยังเหมาะกับทุกเพศทุกวัยอีกด้วย
5. เพ่ือไม่ให้เป็นการเสืยเวลาเชิณรับฟังได้เลยค่ะ

J



6. เร่ึองหมูบิน
7. ช้ันเป็นหมูซ่ือ กองดิน

ตัวละคร 
การดำเนินเร่ือง

า09

/

ผู้เล่าแสดงทัศนะต่อเร่ืองที,ตนกำลังจะเล่าว่ามีความน่าสนใจอย่างไร เป็นการเชิญชวนให้ผู้ฟัง 
สนใจในเร่ืองท่ีตนกำลังจะเล่า ผู้เล่าจบการเกร่ินนำโดยแนะนำตัวละครหลักในบรรทัดท่ี 7

ตัวอย่างข้างต้นก็เป็นลักษณะการเกร่ืนนำของผู้เล่า ล่วนใหญ่จะเป็นการบอกผู้ฟังว่าจะนา 
เล่าเร่ืองอะไร อาจจะมีการแนะนำตัวในผู้เล่าบางคน รวมถึงการแสดงทัศนะต่อเร่ืองท่ีตนกำลังจะ 
เล่า อาจเป็นการให้เหตุผลในการนำนิทานเร่ืองตังกล่าวมาเล่า หรือแสดงทัศนะเพ่ือดึงดูดความ 
สนใจของผู้ฟัง

ตัวอย่างท่ี 98
1. กาลคร้ังหน่ึงนานมาแล้ว
2. ณ อาณาจักรท่ีย่ิงใหญ่
3. มีแต่ความสงบสุข
4. มีภูเขา ต้นไม้ ดอกไม้ ลำธาร
5. มีครอบครัวหน่ึงอาตัยกันอยู่อย่างอบอุ่น
6. มีพ่อ แม่ และสกสาว

>. บริบทสถานท่ี

J

7.
8,
9.
10. 

11. 

12. 

13.

ซ่ึงลูกลาวมีรูปโฉมอันงดงามทีจิตใจท่ีดีงาม 
เธอซ่ือว่าชินเดอเรล่า

r  บริบทตัวละคร

ท้ัง 3 คนอาศัยกันอยู่อย่างสงบสุข 
แต่พ่อของเธอจะต้องไปทำงานท่ีต่างเมืองอยู่บ่อยๆ 

ทำให้ชินเดอเรล่าอยู่บ้านกับแม่เพียง 2 คน 
อยู่มาวันหน่ึงชีวิตของชินเดอเรล่าก็ต้องเปล่ียนไป 
เพราะแม่ของเธอได้ล้มปวยลงด้วยโรคท่ีร้ายแรงและตายไป

V I

การดำเนินเร่ือง

เหตุการณ์ 
ปมปัญหา

ผู้เล่าเริมเข้าล่เนือเรืองด้วยการแนะนำตัวละครหลักในนิทาน ให้ภาพรวมของฉากและเหตุการณ์
และปมปัญหาในบรรทัดท่ี 12 โดยไม่ปรากฏการเกร่ืนนำ
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ตัวอย่างท่ี 99
ใ. ในปาใหญ่แห่งหน่ึงมีชายตัดไม้ยากจน 

อาตัยอยู่กับภรรยาและบุตรสาว 3 คน 
2 แต่ว่าลูกลาวท้ังสามคนมีนิสัยต่างกันคือ
3. ลูกสาวคนโตท้ังสองคนไม่ชอบอยู่ห่างผู้คน
4. แต่ว่าน้องคนสุดท้องกลับรักธรรมชาติ
5. และมีเพ่ือนเล่นเป็นสัตว์ปานานาชนิดมากมาย
6. ทุกๆวันพ่อจะตัดไม้อยู่ใกล้ๆบ้าน

เพ่ือท่ีจะกลับมากินข้าวกลางวันท่ีบ้าน
7. พอนานไปต้นไม้แกวบ้านก็เร่ิมถูกตัดหมดเกล้ียง
8. พ่อก็เลยต้องออกไปตัดไม้ไกลๆบ้านทุกวันๆ
9. วันหน่ึงคนตัดไม้พูดกับภรรยาว่า
10. น่ึแม่ฉันต้องออกไปตัดไม้ไกลออกไปอีกแล้ว

> บริบทสถานท่ี

h ตัวละคร

> การดำเนินเร่ือง

► ปมปัญหา

ผู้เล่าเร่ิมเล่าเข้าล่เน้ือเร่ืองโดยนำเสนอฉาก ตัวละครในเร่ือง และก็มีเหตุการณ์ท่ีทำให้เกิดการ 
เปล่ียนแปลงกับตัวละครคือปมปัญหาในบรรทัดท่ี8 และ 10โดยไม่ปรากฏการเกร่ืนนำ

ตัวอย่างท่ี 100
1. สวัสดีน้องๆทุกคนเลยนะคะ
2. วันน้ีพ่ืจะมาเล่าเร่ือง พระราชากับคนเก็บฟันไห้น้องๆฟังนะคะ
3. เร่ืองน้ีเป็นเร่ืองท่ีเกิดในพระราชวังแห่งหน่ึงคะ
4. เร่ิมเลยนะคะ
5. กาลคร้ังหน่ึงนานมาแล้ว ^
6. ณ. พระราชวังแห่งหน่ึง
7. มีพระราชาองค์หน่ึง
8. ซ่ึงมีเร่ืองกลุ้มใจกับพระธิดาลาวท่ีน่ารักของพระองค์
9. พระธิดาลาวมีนกพิราบสิทองเป็นเพ่ือน ^
10. ซ่ึงนกพิราบตัวน้ีเป็นนกท่ีวิเสษมากเพราะพูดไต้ [

■ \

ตัวละคร/ลกานท่ี 
>. การเกร่ืนนำ

ตัวละคร/สถานท่ี 
การดำเนินเร่ือง

11. พระธิดาโปรดปรานนกพิราบตัวน้ีมาก
12. ไม่ยอมให้ใครเอาไปไหนเลย 7



13. จะต้องอยู่ด้วยกันเสมอไม่เคยจากกันเลย
14. แม้นเวลาหลับพระธิดาก็จะให้นางกำนัล

111

เอานกพิราบสิทองตัวน้ีใส่ไว้ในกรงทองอย่างดีให้อยู่ใกล้ ไๆว้ >- การดำเนินเร่ือง
15. เวลาต่ืนข้ึนมาพระธิดาจะได้มองเห็นง่าย  ๆ ^
16. พอเช้าวันรุ่งข้ึนแต่ไม,เห็นนกพิราบสีทองอยู่ในกรงทองอีกแล้ว (ปมปัญหา)

ผู้เล่าเร่ืมเร่ืองโดยมีการประเมินถึงกลุ่มผู้ฟังท่ีจะมารับฟังเร่ืองเล่าของตน ซ่ึงนิทานส่วนใหญ่ 
กลุ่มผู้ฟังมีแนวโน้มท่ีจะเป็นเด็กมากทีสุด ผู้เล่าจึงกล่าวทักทายผู้ฟังโดยใช้คำเรียกว่า น้อง  ๆ
หลังจากท่ีผู้เล่าจบการเกร่ืนนำในบรรทัดท่ี 4 และจึงเร่ิมเข้าล่เน้ีอเร่ืองโดยการแนะนำตัวละครใน 
นิทาน ซึ่งจะเป็นการแนะนำตัวละครหลัก ให้ภาพรวมของเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนกับผู้ฟัง ดำเนินเร่ือง 
จนไปถึงปมปัญหาในบรรทัดท่ี 16

ท ั้งหมดท่ีนำเสนอข้างต้นคือลักษณะของการเกร่ินนำท่ีสามารถพบได้ในเร่ืองเล่านิทาน การ 
เร่ิมเร่ืองนิทานส่วนใหญ่จะเร่ิมโดยการใช้รูปภาษาท่ีบ่งบอกถึงเร่ืองเล่านิทานท่ีเป็นท่ีนิยมใช้กัน 
อย่างกว้างขวางก็คือ กาลค ร ั้ง ห น ึ่ง นานมาแล้ว หรือ ค ร ั้ง ห น ึ่ง นานมาแล้ว และต่อด้วยการนำเสนอ 
เหตุการณ์ หรือการเปล่ียนฉาก วิธีการท่ีนำมาใช้ในส่วนการเกร่ืนนำของผู้เล่าก็จะประกอบไปด้วย 
การแนะนำตัว การเชิญชวน บอกผู้ฟังโดยตรง การสมมุติผู้ฟัง ถามท่ีไม่ต้องการคำตอบ และการละ 
ไม่กล่าวถึงการเกร่ืนนำ

7.2 การนำเสนอบริบทตัวละคร เวลา และสถานท่ี

การนำเสนอบริบทตัวละคร สถานท่ี และเหตุการณ์ ของเร่ืองเล่านิทานมีลักษณะคล้ายกับ 
เร่ืองเล่าภาพยนตร์คือ บริบทท้ัง 3 ส่วนล้วนแล้วแต่เป็นล่ีงท่ีถูกกำหนดโดยตัวผู้แต่งนิทาน การ 
เปล่ียนแปลงตัวละครหรือเหตุการณ์จึงไม่สมควรท่ีจะเกิดข้ึนในเร่ืองเล่า เพราะจะทำให้เร่ืองเล่า
เปล่ียนไปจากเดิม ตังท้ันล่วนใหญ่การวางองค์ประกอบบริบทท้ัง 3 ส่วนจึงมีลักษณะเช่นเดียวกับ 
ตัวด้นฉบับเดิม แต่จะมีนิทาน 2 เร่ืองท่ีแตกต่างไปจากด้นฉบับเดิม เป็นนิทานท่ีผู้เล่าแต่งข้ึนเอง 
โดยใช้โครงเร่ืองนิทานเดิม แต่เปล่ียนรายละเอียดบางล่วนของเร่ือง โดยลักษณะการวาง
องค์ประกอบบริบทต่างๆสามารถอธิบายได้ตังน้ี
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7.2.1 บริบทตัวละคร
ตัวละครถือเป็นหัวใจหลักของเร่ืองเล่านิทาน โดยเฉพาะตัวละครหลักของเร่ืองเช่น พระเอก 

นางเอก และตัวร้าย ซ่ึงพบในนิทานทุกๆเร่ือง ตัวละครเหล่าน้ีจะทำหน้าท่ีในการดำเนินเน้ือเร่ือง 
และจะเป็นผู้ท่ีทำให้เร่ืองราวพัฒนาไปภายใต้เหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง ตังตัวอย่างต่อไปน้ี

1.
2.

3.
4.
5.
6.

7.
8.

ตัวอย่างท่ี 101 
เจ้าขนลายเป็นนกท่ีบินเร็วท่ีสุดเจาขนลายเบนนกทบนเรวทสุด บริบทตัวละคร
มีการแข่งขันเม่ือไรเจ้าขนลายเป็นต้องชนะทุกคร้ังไป j- การดำเนินเร่ือง
V - 4  . ^ __________ V ________ 9 ____  1 ^วันหน่ึงเกิดพายุพัดกรรโชก "ฮือ,' บริบทเวลา/สถานท่ี
ทำให้มีนกนางแอ่นหนุ่มตัวหน่ึงพลัดฝูงเข้ามาอยู่ในปาท้ายหมู่บ้าน [ การดำเนินเร่ือง

V , "  ๅ Jนกหนุ่มตัวนิมีชีอ1ว่า เหินลม บริบทตัวละคร
ในการแข่งบินคร้ังต่อมาเหินลมขอทดลองทดสอบมีมีอบ้าง 
และมันก็ชนะขนลายไปไต้อย่างหวุดหวิด 
ขนลายอับอายมาก

การดำเนินเร่ือง 
ปมปัญหา

ตัวอย่างท่ี 101 แสดงให้เห็นว่าการนำเสนอตัวละครจะปรากฏข้ึน ตามลำตับการพัฒนา 
ของเน้ือเร่ือง ข้ึนอยู่กับนิทานเร่ืองน้ันว่ามีตัวละครใดบ้างปรากฏข้ึนเม่ือไร การวางตัวละครก็จะ 
เป็นไปตามลำตับเหตุการณ์แต่ละเร่ือง ตามต้นฉบับเดิม

ตัวอย่างท่ี 102
1. ลูกหมูก็ลังเลแตกตอบโอเค
2. จากน้ันลูกหมูก็อาตัยอยู่กับสโนว'ไวท์และคนแคระท้ังเจ็ด
3. จึงกลายเป็นสโนว์ไวท์กับคนแคระท้ังเจ็ด

และหมูน้อยอีกสองตัวไปโดยปริยาย
4. แต่อยู่ไปลักพักลูกหมูก็โดนสโนว่ไวท์ 

กับคนแคระท้ังเจ็ดไล่ออกจากบ้าน
5. เพราะถูกจับไต้ว่าแอบกินขนมปังอีก

7

บริบทตัวละคร 
การดำเนินเร่ือง

การวางบริบทตัวละครในตัวอย่างท่ี 102 เป็นการวางตัวละครท่ีถูกกำหนดโดยตัวผู้เล่าเอง 
ไม่ลามารถระบุแน่นอนไต้ว่าตัวละครจะปรากฏอยู่ล่วนไหนของเร่ือง ผู้เล่าเลือกท่ีจะกำหนด
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องค์ประกอบต่างๆในเร่ืองด้วยตัวเอง ตัวอย่างผู้เล่ามีการวางตัวละครระหว่างนิทานเร่ืองเจ้า
หญิง ลโนไวท์และลูกหมู 3 ตัวไว้ในนิทานเร่ืองเดียวกัน การวางโครงเร่ืองลักษณะน้ีจะพบก็ต่อเม่ือผู้ 
เล่าแต่งเร่ืองใหม่ด้วยตนเอง จากตัวอย่างท้ังหมดจะพบเพียง 2 เร่ืองเท่าน้ัน

จากตัวอย่างข้างต้นคือลักษณะการวางบริบทตัวละครท่ีสามารถพบได้ในเร่ืองเล่านิทาน ล่วน 
ใหญ่จะปรากฎตามต้นฉบับนิทานเดิมตังตัวอย่างท่ี 101 แต่ถ้าผู้เล่ามีการแต่งเร่ืองหรือเสริมสิง 
ต่างๆข้ึนเองก็จะปรากฏเช่นตังตัวอย่างท่ี 102 ท่ีผู้เล่ามีอิสระในการกำหนดทิศทางเร่ืองเล่าของ 
ตนเอง คล้ายกับการเล่าเร่ืองประสบการณ์ตรง

7.2.2 บริบทเวลาและสถานท่ี
บริบทสถานท่ีก็จะมีลักษณะเหมือนกับบริบทตัวละคร ท่ีถูกกำหนดโดยต้นฉบับของนิทาน 

ยกเว้น 2 เร่ืองท่ีถูกแต่งโดยผู้เล่าท่ีผู้เล่าเป็นผู้กำหนดเอง นิทานล่วนใหญ่จะไม่มีการกล่าวถึงบริบท 
สถานท่ี โดยนิทานบางเร่ืองอาจจะไม,ปรากฏบริบทสถานท่ีเลยก็เป็นได้ บริบทสถานที,จะถูกกล่าวถึง 
ก็ต่อเม่ือ สถานที,น้ันเป็นสถานท่ีหลักในการดำเนินเร่ือง อาจมีเหตุการณ์ท่ีล่งผลให้ตัวละครมีการ 
พัฒนาความลัมพันธ์ ทำให้เร่ืองราวพัฒนาไปล่องค์ประกอบล่วนอ่ืนของโครงเร่ืองเช่น ปมปัญหา 
และการคล่ีคลายเร่ือง โดยมีดำเนินเร่ืองตามลำตับเวลาในเร่ือง ตังตัวอย่างต่อไปน้ี

ตัวอย่างท่ี 103
1. ชินเดอเรล่าจึงรีบออกมาอย่างรีบร้อน
2. แต่นางฟ้าก็บอกว่า
3. ‘'อ้อ! ชินเดอเรล่า แต่หนูอย่าลืมนะจ๊ะ 

ว่าหนูจะต้องกลับมาถึงบ้านก่อนเท่ียงคืน
เพราะเวทมนต์ของช้ันจะมีผลแค'ก่อนเท่ียงคืนเท่าน้ัน”

4. ชินเดอเรล่ารับคำ
5. แล้วก็เดินทางไปยังปราสาทของเจ้าชาย

บริบทตัวละคร/เวลา 
การดำเนินเร่ือง

บริบทเวลา/สถานท่ี

สถานท่ีท่ีถูกกล่าวถึงในตัวอย่างท่ี 103 ก็คือ ปราสาท โดยมีเหตุการณ์ท่ีตัวเอกได้พบกับ 
นางเอกและเกิดเหตุการณ์ท่ีพัฒนาความลัมพันธ์ของตัวละครภายในสถานท่ีตังกล่าวก็คือ ปราสาท 
ทำให้การดำเนินเน้ือเร่ืองเร่ิมพัฒนาเข้าล่ล่วนอ่ืนต่อไป
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ตัวอย่างท่ี 104
1. คร้ังหน่ึงนานมาแล้ว
2. มีนายพรานคนหน่ึงอาศัยอยู่บริเวณชายปา
3. บ้านของนายพรานเป็นบ้านหลังเล็กๆ
4. ซ่ึงนายพรานอาศัยอยู่กับภรรยาและลูกสาว 2 คน
5. ทุกวันนายพรานจะเข้าปาเพ่ือล่าสัตว์
6. และเค้าจะจับสัตว์ท่ีพบทุกตัว
7. ไม่ว่าสัตว์ตัวน้ันจะเล็กหรือใหญ่

■ \

►

-N  -  

>-

บริบทตัวละคร/สถานท่ี

บริบทตัวละคร/เวลา 
การดำเนินเร่ือง

ตัวอย่างท่ี 104 ผู้เล่ากล่าวถึงสถานท่ีตามเน้ือเร่ืองก็คือ บริเวณชายป่า และบ้านของเขา 
โดยสถานท่ีตังกล่าวถูกนำมากล่าวถึง เน่ืองจากเป็นฉากหลังของเหตุการณ์ในเร่ืองท้ังหมด

สำหรับเร่ืองเล่านิทานบริบทสถานท่ีจะถูกนำเสนอเพียง 2 รูปแบบตามข้างต้นเหมีอนใน 
ล่วนของภาพยนตร์คือ

1. สถานท่ีๆมีเหตุการณ์สำคัญเกิดข้ึนล่งผลต่อการเปล่ียนแปลงของตัวละคร หรือการ 
ดำเนินเร่ือง

2. สถานท่ีน้ันเป็นสถานท่ีหลักในการดำเนินเน้ือเร่ืองโดยรวมท้ังหมด

].
2.

3.
4.

ตัวอย่างท่ี 105
เด็กน้อยกลับตอบว่า ^
"เขาไม่ใช่เด็กเล็กๆอีกแล้ว เขาไม่อยากเล่นรอบๆต้นไม้ 
ตอนน้ีเขาอยากไต้ของเล่น เขาอยากไต้เงินไปซอของเล่น” 
ต้นไม้ตอบว่า
"ตัวเขาเองไม่มีเงินจะให้ จึงบอกให้เก็บลูกแอปเป้ลของเขา 
ไปขายแทนเพ่ือเอาเงินไปซ้ือของเล่น"

บริบทตัวละคร 
การดำเนินเร่ือง

5. เม่ือเด็กน้อยไต้ยินตังน้ัน
6. เขาก็ต่ืนเต้นดีใจมาก
7. เขาเก็บลูกแอปเป้ลจนหมดแล้วจากไปอย่างมีความสุข
8. หลังจากท่ีเด็กน้อยเก็บแอปเป้ลไปหมดแล้ว
9. เขาก็ไม่กลับมาหาต้นไม้อีกเลย ทำให้ต้นไม้ดูเศร้ามาก
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เร่ืองดังกล่าวจะไม่มีการกล่าวถึงสทานท่ีปรากฏ เน่ืองจากเปีนเร่ืองราวท่ีแสดงให้เห็นถึง 
ความสัมพันธ์ระหว่างต้นแอปเปิลและเด็กน้อยท่ีค่อยๆโตข้ึน ซ่ึงต้นแอปเปิลถูกนำมาเปรียบเหมือน 
ดังพ่อแม่ เน้ือเร่ืองจะเน้นไปท่ีความสัมพันธ์ของตัวละคร และพัฒนาเร่ืองตามลำดับเวลา ดังน้ัน 
ลถานท่ีจะถูกนำกล่าวถึงเม่ือทำหน้าท่ีเป็นฉากของเหตุการณ์สำคัญหรอจำเป็นต่อเน้ือเร่ืองเท่าน้ัน

7.3 เหตุการณ์และการดำเนินเน้ือเร่ือง

การดำเนินเร่ืองในเร่ืองเล่านิทานจะใช้การเรียงต่อกันของเหตุการณ์เช่นเดียวกับเร่ืองเล่า 
ภาพยนตร์ ซ่ึงเหตุการณ์ถือเป็นสิงสำคัญของเร่ืองเล่านิทาน เน่ืองจากแต่ละเหตุการณ์จะทำหน้าท่ี 
ในการพัฒนาเร่ืองเล่า พัฒนาความสัมพันธ์ของตัวละคร ทำให้เน้ือเร่ืองพัฒนาไปล่ ปมปัญหา จุด 
ตึงเครียด และการค ล ี่คลายเร่ืองตามสำดับ หรือก็คือทำหน้าท่ีดำเนินเร่ือง เหตุการณ์จะถูกนำมา 
เรียงเช้าด้วยกันตามลำดับเวลาอย่างเป็นเหตุและผล ผู้เล่าไม่สามารถท่ีจะเล่าโดยขาดเหตุการณ์ใด 
เหตุการณ์หน่ึงในเร่ืองไปเช่น เร่ืองสโนไวท์ ก็จำเป็นท่ีต้องมีเหตุการณ์ท่ีสโนไวท์ถูกราชินีล่งแอปเปิล 
อาบยาพิษให้กิน หรือเร่ือง ชินเดอเรล่า ก็จำเป็นท่ีต้องมีเหตุการณ์ท่ีชินเดอเรล่าทำรองเท้าแก้วหล่น 
ไว้ในพระราชวัง ถ้าผู้เล่าเล่าโดยขาดเหตุการณ์เหล่าน้ืไป เร่ืองราวก็จะไม่สามารถดำเนินต่อไปได้ 
เน่ืองจากเหตุการณ์เหล่าน้ันเป็นใจความหลักของเร่ือง ดังน้ันผู้เล่าก็จำเป็นต้องเล่าโดยเรียงลำดับ 
เหตุการณ์ในเน้ือเร่ืองตามต้นฉบับของนิทานน้ัน ดังตัวอย่างต่อ'ไปน้ี

ตัวอย่างท่ี 106
1. ด้วยเหตุน้ืพระราชาไมดัสจึงไต้ต้อนรับผู้มาเยือน 

ด้วยความดีอกดีใจเป็นอย่างดี
2.

3.
4.
5.
6 .

และลังให้มีงานเล้ียงงานฉลองเป็นเกียรติต่อเซเรนัลน้ันเอง 
พระราชาไมคัลลังอาหารท่ีมีรสเลิศ 
และอาหารท่ีดีท่ีสุด
และเหล้าองุ่นท่ีดีท่ีสุดของประเทศอย่างเต็มเพียบ 
ซ่ึงเทพเจ้าเดโอลินัสน้ันกำลังขับรถทองคำ 
ลากด้วยเสือออกตามหาเซเรนัส

บริบทตัวละคร 
การดำเนินเร่ือง

7. แต่ตอนน้ันเองเทพเจ้าดิโอลินัสดีใจมากท่ีได้พบกับเซเรนัส
8. ช่ึงประดับประดาไปด้วยดอกไม้ใบไม้ 

ติดตามขบวนแห,เอริกเกริก
y



9. เทพเจ้าแห่งเหล้าองุ่นจึงได้กับพระราชาไมดัสว่า
10. เพ่ือเป็นการตอบแทนการกระทำของเจ้า V ตัวละคร/การดำเนินเร่ือง
11. ข้าจะให้พรใดพรหน่ึง
12. ซ่ึงพรน้ันตามท่ีเจ้าขอน้ันจะเป็นจริง

ตัวอย่างท่ี 106 แสดงให้เห็นว่าเหตุการณ์การงานเล้ียงส่งผลต่อการพัฒนาความล้มพันธ์ 
ของตัวละคร ทำให้เร่ืองราวสามารถพัฒนาไปล่เหตุการณ์ในส่วนต่อไป ซ่ึงเหตุการณ์ดังกล่าวทำให้ 
พระราชาไมตัสได้พรจากเทพเจ้า เป็นท่ีมาของเหตุการณ์ในลำดับกัดมาก็คือพรท่ีราชาไมดัสได้รับ 
กลับสร้างปัญหาให้กับตัวเขาเอง

ตัวอย่างท่ี 107
1. พระราชินีรับลังว่า
2. ท่านหมอช่วยดูพิชิว่าแหวนเพชรของฉันหล่นหายไปทางไหน
3. ฉันให้เวลาถึงวันพรุ่งน้ีถ้าหากหาไม,เจอ
4. หัวของท่านหลุดออกจากบ่าแน่ๆ
5. นายช่างถกกักตัวในห้องพิเศษห้องหน่ึง ^

>

J

บริบทตัวละคร/เวลา 
การดำเนินเร่ือง 

เหตุการณ์ท่ี 1

6. คืนน้ันนางสนมซ่ึงขโมยแหวนเพชร
ของพระราชินีไปรู้สีกหวาดกลัวมาก

7. หล่อนคิดในใจว่า หมอดูคนน้ีเก่งมาก
8. ถ้าเขาน่ังทางในเห็นเราขโมยแหวนเพชรของพระราชินี

บริบทตัวละคร/เวลา 
สถานท่ี/การดำเนินเร่ือง

9. พรุ่งน้ีเราคงต้องตายแน่ๆ
10. เราไปสารภาพกับท่านหมอขอร้องให้เขาช่วยดีกว่า j- เหตุการณ์ที, 2

เหตุการณ์ในตัวอย่างท่ี 107 ในเร่ืองก็คือ ตัวเอกเป็นหมอดูท่ีถูกบังคับให้ให้แหวนให้พบ 
โดยมีเหตุการณ์ต่อมาคือ นางสนมของราชินีมายอมรับว่าตนเองเป็นคนเอาแหวนไป จึงทำให้หมอ 
ดูรอดชีวิต เหตุการณ์ท่ี 2 ไม,สามารถเกิดก่อนเหตุการณ์ท่ี 1 ได้เน่ืองจากจะล่งผลให้ผู้ฟังไม,เข้าใจ 
เร่ืองว่าเกิดอะไรข้ึน ตังน้ันเหตุการณ์ก็จะถูกถ่ายทอดและพัฒนาอย่างเป็นเหตุเป็นผลตลอดท้ังเร่ือง 
โดยเหตุการณ์จะเป็นตัวกำหนดพิศทางของเร่ือง และทำหน้าท่ีในการดำเนินเร่ืองไปล่องค์ประกอบ 
โครงเร่ืองในส่วนอ่ืนๆตามลำดับ
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การดำเนินเร่ืองของเร่ืองเล่านิทานก็จะมีลักษณะตามท่ีผู้วิจัยได้นำ1สนอไปแล้วข้างต้น 
คือการดำเนินเร่ืองก็จะใช้ความล้มพันธ์ของตัวละครในแต่ละเหตุการณ์ ซ่ึงแต่ละเหตุการณ์ก็จะ
เรียงเข้าด้วยกันอย่างเป็นเหตุเป็นผล หรือก็คือเร่ืองเล่านิทานจะดำเนินตามต้นฉบับนิทานเดิมโดย 
ไม่มีการเปล่ียนแปลงท้ังตัวละครและเหตุการณ์ ยกเว้นนิทานท้ันเป็นเร่ืองท่ีผู้เล่าแต่งข้ึนเอง โดย 
หยิบยืมโครงเร่ืองเดิมมาแต่เปล่ียนในล่วนของตัวละครและเหตุการณ์ ซ่ึงผู้วิจัยเห็นว่าก็เป็นล่ีงท่ี
ยอมรับได้ เน่ืองจากนิทานปกติก็มาจากจินตนาการของผู้แต่ง ตังน้ันถ้าผู้เล่าอยากท่ีจะแต่งนิทาน 
ข้ึนใหม่ ก็นำจะสามารถกระทำได้ ถ้าเร่ืองท่ีแต่งข้ึนมีองค์ประกอบตัวละคร และการเรียงลำตับของ 
เร่ืองสมบูรณ์ ในท่ีน้ีหมายถึง เร่ืองราวมีความเป็นเหตุเป็นผลต่อเน่ืองกันตลอดท้ังเร่ือง ผู้วิจัยจะถือ 
ว่าเป็นความลามารถของผู้เล่าในการสร้างเร่ืองหรือผูกเร่ืองเข้าด้วยกัน เพราะเป้าหมายของนิทาน 
คือสร้างความบันเทิง ไม่ใช่เป็นการบอกเล่าความเป็นจริง ตังน้ันจึงเป็นเหตุผลท่ีว่านิทานท่ีผู้เล่า 
ตัดแปลง เปล่ียนแปลง หรือแต่งข้ึนจึงเป็นท่ียอมรับของผู้วิจัย

สำหรับเร่ืองเล่าภาพยนตร์ผู้วิจัยได้แสดงให้เห็นในล่วนของการดำเนินเร่ืองแล้วว่า ผู้เล่ามี 
แนวโน้มท่ีจะเล่าเร่ืองให้ล้นกระชับลงเร่ือยๆ จนท้ายสุดจะเหลือเพียงล่วนท่ีเป็นใจความหลักหรือ

เหตุการณ์หลักของเร่ืองเท่าน้ัน แต่ลำหรับเร่ืองเล่านิทานผู้วิจัยก็จะนำเสนอการดำเนินเร่ืองในอีก

รูปแบบหน่ึงท่ีเป็นลักษณะท่ีปรากฏเฉพาะในเร่ืองนิทานเท่าน้ัน คือลักษณะการเดินเร่ืองแบบ
โครงสร้างคล้ายท่ีนำเสนอโดย สมทรง บุรุษพัฒน์ (2537) โครงสร้างคล้ายจะประกอบข้ึนด้วย 
เหตุการณ์ท่ีมีความเหมือนกัน ถูกเรียกว่าเป็นข้อมูลเก่า โดยโครงสร้างในแต่ละรอบจะมีการเพ่ิม 
รายละเอียดท่ีแตกต่างกันไปในแต่ละรอบ แต่ใช้ฉากและการดำเนินเร่ืองท่ีเหมือนเดิม ตังตัวอย่าง 
ต่อไปน้ี

ตัวอย่างท่ี 108
1.
2.

3.

4 .

5 .

6 .

หลังจากน้ันท่ีพระราชินีได้กินหัวใจหมูไปแล้ว 
ก็เช่ือว่าลโนว'ไวท์ตาย

>- เหตุการณ์ท่ี 1

ก็กลับมาพูดกับกระจกอีกคร้ังว่า (เร่ิมโครงสร้างคล้ายรอบท่ี 1) 
“กระจกวิเศษ ใครงามเลิศท่ีสุดในปฐพี"
กระจกตอบว่า 
“พระนางงามมาก
แต่ลโนว'ไวท์งามย่ิงกว่างามกว่าพระนางท้ังหลายพันเท่า”

y  เหตุการณ์ท่ี 2

J
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7. ทำให้พระราชินีไม่พอใจเป็นอย่างมาก
8. หล่อนจึงรู้ว่านายพรานเน่ียโกหก
9. ลโนว'ไวท์ยังมีชีวิตอยู่หล่อนคิดวิธีฆ่าสโนว์ใวท'อีก
10. เพ่ือหล่อนจะได้เป็นคนสวยท่ีสุดในปฐพี
11. หล่อนก็เลยเปล่ียนร่างเป็นคนแก่

•จุ

>• เหตุการณ์ท่ี 3

J
\

ด้วยการแต่งหน้าให้มอมๆแต่งตัวเหมือนหญิงแก,
12. และก็เอาตะกร้าถือของกระจุกกระจิกไปขายสโนว่ใวท์
13. และก็ไปเคาะประตูท่ีบ้านสโนว'ไวท์ y เหตุการณ์ท่ี4
14. พอลโนว'ไวท์เปิดปิบก็ขายของ
15. โดยการเอาของสวยๆมาล่อสโนว'ไวท์
16. พอสโนว'ไวท์เห็นมีผ้าผืนหน่ึงสวยมากก็เลยซ้ือ
17. ผู้หญิงคนน้ีก็เลยหลอกว่า เด๋ียวจะพันให้
18. พอพันให้ปิบสโนว'ไวท์ก็ล้มลงบนพ้ืน
19. พระราชินีก็ดีใจว่าตายแล้วก็รีบกลับวังไป

y  เหตุการณ์ท่ี 5
20. หลังจากน้ันคนแคระก็กลับมาพบว่าเจ้าหญิงนอนอยู่บนพ้ืน
21. ก็รีบตัดเชือกท่ีผูกผมออก
22. สโนว์ไวท์ก็ค่อยๆพ้ืนข้ึนมา
23. และก็เล่าเร่ืองให้คนแคระฟัง

J

24. คนแคระก็บอกว่าห้ามเปิดประตูให้คนไม่รู้จัก (จบโครงสร้างคล้ายรอบท่ี 1)
25. พอพระราชินีกลับวังไปก็ไปกามกระจกอีกว่า

ใครงามเลิศในปฐพีน้ี (เร่ิมโครงสร้างคล้ายรอบท่ี 2)
26. แต่กระจกมันก็ตอบอีกว่าเป็นลโนว'ไวท์
27. ทีน้ีมันก็โมโหมาก เลือดข้ึนหน้าเลย MMตุการณ์ท่ี6
28. ก็เลยบอกกับตัวเองว่า ช้ันจะต้องหาทางทำให้เจ้าหญิงสโนว'ไวท์ตายให้ได้
29. มันก็เลยแปลงตัวใหม่เป็นหญิงแก่อีกแบบหน่ึง ^

ไปหลอกเจ้าหญิงสโนว'ใวท'อีก
30. มันก็เดินทางไปบ้านคนแคระน้ังเจ็ดอีก
31. และก็บอกว่าทีน้ีก็เป็นขายเคร่ืองแต่งตัวสวยๆ
32. คราวน้ีสโนว'ไวท์ก็ไม่กล้าเปิดประตูและก็มองผ่านประตู

เหตุการณ์ท่ี 7

J
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33. และบอกให้หญิงแก่เน่ียไปชะเถอะ
34. ห ญ ิงแก่ก็บอกว่าไม่ต้องเปิดประตูก็ได้
35. พอสโนว่ไวท์คุยไปคุยมาก็หลงเช่ือว่าไอ้น่ีเป็นคนดี
36. ก็เปิดประตูให้เข้ามา
37. และสโนว่ไวท์ก็ตัดสินใจซ้ือหวีอันนึง
38. ผ ู้ห ญ ิงแก่ก็เลยบอกว่าจะ หวีให้
39. ส'โนวีไวท์ก็ตกลง

41. สโนว'ไวท์ก็ล้มลงทันที
42. หญิงแก่ก็รีบกลับวัง
43. พอคนแคระกลับถึงบ้านเห็นลโนว'ไวท์ 

นอนน่ีงก็รู้เลย1ว่าเป็น'Î เมือของแม่มด
44. ก็เลยตรวจตูว่ามีอะไรผิดปกติอยู่บนตัวเจ้าหญิงบ้าง
45. ก็พบหวีอาบยาพิษติดอยู่ท่ีผมก็เลยเอาออก
46. พอเอาออกปิบสโนว'ไวท์ก็พีนข้ึนมา
47. และก็เล่าเร่ืองให้คนแคระฟัง J

48. คนแคระก็เลยเตือนว่าห้ามให้คนอ่ืนเข้าบ้านเป็นอันขาด (จบโครงสร้างคล้ายรอบท่ี 2)

จากตัวลย่างนิทานข้างต้นแสดงให้เห็นถึงลักษณะของการดำเนินเร่ืองโดยพัฒนาตาม 
ความลัมพันธ์ของตัวละครและเหตุการณ์ รวมถึงลักษณะของโครงสร้างคล้าย โดยเร่ืองราวจะ 
ดำเนินเร่ืองซ้ําในรูปแบบเติม เปล่ียนแปลงเพียงรายละเอียดปลีกย่อยเท่าน้ัน ในนิทานที,ยกมาน้ีก็ 
จะเปล่ียนแค'เพียงสิงของเท่าน้ัน แต่ฉาก ตัวละครหรือเหตุการณ์ ล้วนแต่เหมือนเติมท้ังสิน ท่ียกมา 
เป็นการแลดงให้เห็นถึงโครงสร้างคล้าย 2 รอบ แต่ในนิทานเร่ืองน้ีมีโครงสร้างคล้ายถึง 3 รอบ 
โดยรอบท่ี 3 ก็จะเปล่ียนสิ,งของจากหวีเป็น แอปเปิล ลักษณะการดำเนินเร่ืองแบบน้ีจากข้อมูลยัง 
ปรากฏในนิทานอีก 1 เร่ืองคือ เร่ืองลูกหมู 3 ตัว ที,มีโครงสร้างปรากฏอยู่ 3 รอบเช่นกันโดย รอบท่ี 1 
หมาป่าเป่าบ้านของหมูตัวที, 1 พัง รอบท่ี 2 หมาปาก็เปาบ้านของลูกหมูตัวท่ี 2 พัง รอบท่ี 3 หมาปา 
ก็คงยังตามไปเปาบ้านของลูกหมูตัวท่ี 3 โดยจากข้อมูลท้ังหมดจะการดำเนินเร่ืองแบบโครงสร้าง 
คล้ายในเฉพาะเร่ืองเล่านิทานเท่าน้ัน จึงอาจกล่าวไต้ว่าลักษณะการดำเนินเร่ืองแบบใช้โครงสร้าง 
คล้ายเป็นลักษณะเฉพาะท่ีปรากฏในเร่ืองเล่านิทาน
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7.4 การแสดงทัศนะ

เร่ืองเล่านิทานส่วนใหญ่จะไม่มีการแสดงทัศนะจากผู้Iล่าปรากฏพบในเร่ือง ทัศนะท่ีปรากฏ 
ในเร่ืองเล่านิทานคือทัศนะท่ีผู้เล่ากล่าวถึงตัวละคร ตังตัวอย่างต่อไปน้ี

ตัวอย่างท่ี 109
1. วันหน่ึงเหตุการณ์จะเปล่ียนไป j. บริบทเวลา
2. เค้าจะใส่ชุดสวยๆงาม  ๆ >
3. แทนท่ีจะใส่ชุดท่ีแบบสกปรกเหมือนผ้าข้ึร้ิวแบบน้ี
4. เค้าก็จะมองออกมาจากพระราชวัง
5. แทนท่ีจะมองออกจากท่ีน้ีออกไป
6. เอ้อ! น่าสงลารอลาดินจัง.ลยนะ

ตัวอย่างข้างต้นบรรทัดท่ี 2, 3 และ 4 แสดงให้เห็นว่าผู้เล่ามีการแสดงทัศนะในเร่ืองเล่านิทาน 
จริง โดยทัศนะท่ีปรากฏเป็นทัศนะท่ีผู้เล่ามีต่อตัวละคร รวมถึงรูปสรรพนามท่ีใช้เรียกตัวละคร

ตัวอย่างท่ี 1.10
1. พระราชินีก็ทนไม่ไหวเลยคิดว่า ■ร

คราวน้ีต้องฆ่าเจ้าหญิงลโนว์ไวท์ให้ตายแน่ๆ
2. มันก็เลยเข้าห้องไปในห้องลับส่วนตัวเลยไม่ให้คนอ่ืนเห็น
3. ไปทำแอปเปิลอาบยาพิษข้ึน
4. แอปเปิลจะมีลักษณะพิเศษคือมีสองซีก 'บริบทตัวละคร/ลถานท่ี
5. ซีกหน่ึงเป็นสีแดง ซีกหน่ึงเป็นสีขาว การดำเนินเร่ือง
6. ซีกสีแดงเป็นซีกท่ีมียาพิษ J
7. พอทำแอปเปิลเสร็จแม่มดก็รีบปลอมตัว -| ทัศนะ
8. และก็ตรงไปบ้านสโนว์ไวท์เลย J สถานท่ี

บรรทัดท่ี 7 แสดงให้เห็นถึงทัศนะของผู้เล่า โดยผู้เล่าแสดงทัศนะต่อตัวละครโดยเปล่ียนคำ 
เรียกจาก?วซินี มาเป็น แม่มด เน่ืองจากการกระทำของตัวละคร ซ่ึงในเร่ืองสโนไวท์ไม่มีตัวละคร

ทัศนะ

y
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แ ม ่ม ด  แต่ด้วยพฤติกรรมของตัวละคร จึงทำให้ผู้เล่าเปล่ียนมาใช้คำว่าแม่มด รวมถึงการสรรพ 
น า ม ว่า มัน

ท้ัง 2 ตัวอย่างข้างต้นเป็นทัศนะท่ีเพียงลักษณะเดียวของเร่ืองเล่านิทาน ซ่ึงพบทัศนะน้อย 
ท่ีส ุด เม่ือเทียบกับทัศนะท่ีปรากฏในเร่ืองเล่าประ๓ทอ่ืนๆ

7.5 ปมปัญหาและการคล่ีคลายเร่ือง

การดำเนินเร่ืองไปล่ปมปัญหาสำหรับเร่ืองเล่านิทานก็จะเหมือนกับการสำตับเหตุการณ์ใน 
เร่ืองเล่าภาพยนตร์กล่าวคือ ผู้เล่าจะเล่าเร่ืองโดยมีการสำตับเหตุการณ์ตามต้นฉบับเดิมท ุก ประการ 
เร่ืองเล่าจะไม,มีการกระโดดข้ามไปล่องค์ประกอบอ่ืนก่อน แต่ละเหตุการณ์จะค่อยๆพัฒนาไปล่จุดท่ี 
เป็นปมปัญหาของเร่ือง จุดติงเครียด และการคล่ีคลายเร่ืองตามสำตับ ยกเว้นนิทานบางเร่ืองท่ีไม่มี 
จ ุด เด่นของเร่ือง หรือมีการดำเนินเร่ืองในระนาบเดียว ก็อาจจะไม่ปรากฏในล่วนท่ีเป็นจุดติงเครียด 
ข้ึนอยู่กับเน้ือเร่ืองของนิทานแต่ละเร่ืองตังตัวอย่างต่อไปน้ี

ตัวอย่างท่ี 111 สำตับเหตุการณ์ในเร่ือง ต้นแอปเปิล
1. เด็กบอกว่าอยากได้ของเล่นต้นไม้จึงให้เก็บผลแอปเปิลไปขาย (เหตุการณ์ท่ี 1)
2. เด็กกลับมาหาต้นไม้ เม่ือเขาโตขน เขาบอกต้นไม้ว่า (เหตุการณ์ท่ี 2)

อยากได้บ้าน ต้นไม้ก็ให้ตัดก่ิงก้านของเขาไปสร้างบ้าน
3. เด็กกลับมาหาต้นไม้ เม่ือเข''อายุมากข้ึน (เหตุการณ์ท่ี 3)

เขาบอกต้นไม้ว่าอยากได้เรือ ต้นไม้ก็ได้ให้สำต้นของเขาไปสร้างเรือ
4. เด็กได้กลับมาหาต้นไม้ อีกคร้ังเม่ือยามแก, (เหตุการณ์ท่ี4)

ต้นไม้บอกว่าเขาไม,มีอะไรจะให้ เหลือเพียงแต่รากไม้
เด็กก็บอกวาเขาไม่ต้องการสิงใดแล้ว ต้องการเพียงที,พักพิงเท่าน้ัน 
จึงล้มตัวน่ังลงข้างๆต้นไม้

สำตับเหตุการณ์ข้างต้นจะเห็นได้ว่าไม่มีปมปัญหาขัดแย้งใดๆเกิดข้ึนในเร่ืองเล่า เร่ืองเล่าจะมี 
ล ัก ษ ณ ะ ของโครงสร้างคล้ายคือ จะมีการดำเนินเร่ืองท่ีเป็นการกระทำช้ําๆของตัวละครในแ ต ่ละ
เหตุการณ์ โดยดำเนินเร่ืองในระนาบเดียวกันตลอดท้ังเร่ือง เป็นลักษณะเร่ืองเล่านิทานท่ีไม,มีปม
ปัญหา และจุดติงเครียด
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ตัวอย่างท่ี 112ลำตับเหตุการณ์ในเร่ืองขนลายกับเหินลม
1. เหินลมพลัดถ่ินมาอยู่ในฝูงนกกระจอก (การดำเนินเร่ือง)
2. ขนลายแพ้ให้กับเหินลมในการแข่งบิน (ปมปัญหา)
3. ขนลายไปหาภูติให้ช่วยประดิษฐ์ปีกให้เขาบินให้เร็วข้ึน (ปมปัญหา)
4. ขนลายถูกชาวบ้านจับไปเพราะ เปินนกประหลาดมี4 ปีก (จุดตึงเครียด)
5. เหินลมได้วางแผนและลามารถช่วยขนลายจากซาวบ้าน (การคลี,คลาย)

ตัวอย่างท่ี 112 แสดงให้เห็นถึงการลำดับเหตุการณ์ไปล่ปมปัญหา จุดตึงเครียด และการ 
คล่ีคลายเร่ืองตามลำดับ ผู้เล่าก็จะเล่าเร่ืองตามเน้ือเร่ืองเดิม

ตัวอย่างท่ี 113ลำดับเหตุการณ์ในเร่ืองพระราขากับคนเก็บพ้น
1. นกพิราบลีทองได้หายไปจากพระราชวัง (ปมปัญหา)
2. คนเก็บพ้นได้ช่วยนกพิราบลีทองเอาไว้
3. พระราชาประกาศว่าไครนำนกพิราบ

มาคืนได้จะมีรางวัลให้อย่างงาม > การดำเนินเร่ือง
4. คนตัดพ้นนำนกพิราบมาล่งคืน
5. ทหารท่ีหน้าประตบอกว่าให้คนตัดพ้นรอท่ีหน้าประตู

ไ, J 'แล้วเขาจะนำเข้าไปถวายให้พระราชาเอง (ปมปัญหา)
6. ทหารโกหกว่าตนเป็นผู้เจอนกพิราบ เพ่ือท่ีจะเอาความดีความชอบ (จุดตึงเครียด)
7. นกพิราบบอกกับพระราชาว่าทหารโกหก

คนตัดพ้นต่างหากท่ีช่วยเอาไว้ (การคลี,คลาย)
8. ทหารถูกเนรเทศออกจากเมือง ล่วนคนตัดพ้นได้รับรางวัลจากพระราชา (การคล่ีคลาย)

ตัวอย่างข้างด้นก็เป็นอีกหน่ึงตัวอย่างท่ีแสดงให้เห็นถึงการนำเสนอปมปัญหา จุดตึงเครียด 
และการคล่ีคลายเร่ืองตามลำดับ

ตัวอย่างท้ังหมดน้ีแสดงให้เห็นว่าผู้เล่าจะมีการวางโครงเร่ืองตามเน้ือเร่ืองเดิมท้ังหมด จะไม่มี 
การสลับไปมาระหว่างองค์ประกอบ การเล่าเร่ืองแบบลำดับเหตุการณ์ จะช่วยให้เร่ืองเล่าเป็นท่ี 
นำสนใจของผู้ฟังมากกว่า การท่ีจะบอกถึงตอนจบของเร่ือง หรือการคล่ีคลายของเร่ืองก่อน ดังน้ัน 
การเล่าเร่ืองก็จะเป็นไปตามลำดับเหตุการณ์ตามด้นฉบับเดิม
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7.6 การจบเรื่อง

การจบเร่ืองท่ีปรากฏในเร่ืองเล่านิทานก็จะเหมือนกับกับเร่ืองเล่าภาพยนตร์คือ การจบเร่ืองจะ 
ถูกแบ่งเป็น 2 ประ๓ทใหญ่คือ การจบท่ีอยู่ภายในเร่ือง คือหลังจากการคล่ีคลายเร่ืองแล้วเร่ืองราว 
จบลงอย่างไร และการจบท่ีอยู่ภายนอกเร่ืองคือ ผู้เล่าบอกกับผู้ฟังว่าเร่ืองเล่าได้จบลงแล้วมักจะ 
เป็นการบอกว่านิทานเร่ืองให้คติหรือข้อคิดอะไรแก,ผู้ฟัง หรืออาจจะเป็นการบอกตรงๆว่าเร่ืองราวได้ 
จบลงโดยมีทัศนะแทรกข้ึนมา เร่ืองเล่าภาพยนตร์ทุกเร่ืองจะต้องจบลงโดยมีการจบแบบท่ี 1 โดยมี 
การจบแบบท่ี 2 เพ่ิมข้ึนมาดังต่ออย่างต่อไปน้ี

ตัวอย่างท่ี 114
1. เม่ือเจ้าชายฟันข้ึนมา
2. ก็ทรงเห็นแอเรืยลว่ิงเล่นอย่บนชายหาด
3.
4.
5.
6 .

พระองค์ทรงจุมพิตเธอและแต่งงานกับเธอ > เน้ือเร่ือง
ในวันน้ีนหลังการแต่งงานเจ้าชายเอรืลและแอเรืยล
ได้ออกเรือไปด่ืมน้ําผ้ึงพระจันทร์
และนับต้ังแต่น้ีนมาน้ีงสองก็อยู่ด้วยกันอย่างมีความสุขตราบกาลนาน ^การจบเร่ือง

ตัวอย่างท่ี 114 เป็นตอนจบของนิทานเร่ืองเงือกน้อย เป็นการจบเร่ืองท่ีอยู่ภายในเร่ือง
เท่าน้ีน

ตัวอย่างท่ี 115
1. เด็กหญิงตัวใหญ่ใจร้ายรักษาลัญญาท่ีจะสวมหมวกทุกวัน
2. แม้ว่าจะเป็นหมวกเล็กสำหรับคนเล่ือยไม้ก็ตาม
3. แต่หมวกล็แดงก็ยังมีประโยชน์
4. เม่ือพวกเขาต้องขนไม้จำนวนมากเป็นพิเศษ
5. เร่ืองก็มีอยู่เท่าน้ีครับ

>. เน้ือเร่ือง

การจบเร่ือง

ตัวอย่างท่ี 115 ผู้เล่ามีการบอกกับผู้ฟังโดยตรงอีกคร้ังว่าเร่ืองท่ีตนเล่าได้จบลงแล้ว
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ตัวอย่างท่ี 116
1. ลูกหมูใจดีก็เลยสงสารหมาปาไม่รู้จะทำยังไงดี
2. จึงบอกให้หมาปาไปซ้ือเน้ือท่ีตลาดมา
3. หมาปาก็ทำแต่'โดยดี

การดำเนินเร่ือง

4. เพราะว่าลูกหมูท้ัง 3 ได้ต้มน้ํารอไว้แล้ว
5. จากท้ันมาลูกหมูและหมาบ่าก็น่ังกินจ้ิมจุ่มกันในบ้านอย่างสนุกสนาน
6. ต้ังแต่น่ันเป็นด้นมาลูกหมู 3 ตัวและหมาปาก็เป็นเพ่ือนรักกัน \  การจบเร่ือง
7. มีนัดกินจ้ิมจุ่มกันทุกสัปดาห์

ตัวอย่างท่ี 116มาจากนิทานเร่ืองลูกหมู3 ตัวโดยจะเห็นได้ว่าตอนจบของเร่ืองเปล่ียนไปจาก 
ต้นฉบับนิทานเดิม บรรทัดท่ี 6 และ 7 เป็นการจบเร่ืองท่ีมาจากจึนตนาการในการแต่งเร่ืองของผู้เล่า 
เร่ืองนิทานเดิมจบตรงท่ีหมาปาตกลงไปในน้ําร้อนท่ีลูกหมูต้ังไว้ในบ้าน

ตัวอย่างท่ี 117
1.

2.

3.
4.
5.
6 .

7.
8. 
9.

อลาดินก็จุมพิตจ้สมีน 
แล้วจึนน่ีผู้เปียมสุขก็หายไปในฝากฟ้าไกล 
เอาค่ะ! เพ่ือน  ๆ เร่ืองราวท้ังหมดก็จบลงแล้ว 
และก็น่ันใจว่าทุกคน

>  การดำเนินเร่ือง 

"  จุ

ยกเว้นจาฟากับอิอาโก้อยู่กันอย่างเป็นสุขนับต้ังแต่น่ันมา 
ท่ีจริงว่ากันว่าจินน่ีของอล''ดิน >

ทัศนะ

ก็ยังคงท่องโลกอย่างอิสระจนกึงทุกวันน้ี 
แต่ก็ยังไม่มีใครยืนยันนะ

การจบเร่ือง

เป็นยังไงบ้างนิทานเร่ืองน้ืสนุกน่ัยล่ะ

ตัวอย่างท่ี 117 แสดงให้เห็นว่าผู้เล่ามีการบอกโดยตรงกับผู้ฟังว่าเร่ืองเล่าจบลงแล้ว และยังมี 
การแสดงทัศนะเก่ียวกับตัวละครในเร่ือง พร้อมกับมีทามย้อนกลับไปยังผู้ฟัง
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ตัวอย่างท่ี 118
1. ท่ามกลางลูกนกปากถุงท่ีกำลังร้องอยู่น้ันก็คือปีเตอร์
2. หลานรักของแกน้ันเอง
3. ลุงโรบิน จูบหลานด้วยความคิดถึงและห่วงใย
4. ไม่รอช้าแกรับอุ้มหลานลงมาจากรังนก
5. ว่ิงกลับ บ้านรวดเร็วท่ีสุด เท่าที,แกจะมีแรงว่ิงได้
6. ท้ังลองต่างกลับบ้านได้อย่างปลอดภัย
7. และท้ังสองอยู่ด้วยกันอย่างมีความสุข
8. นิทานเร่ืองน้ีสอนให้รู้ว่า
9. ความพยายามอยู่ไหนความสำเร็จอยู่ท่ีน้ัน
10. สวัสดีครับ

■ \

การดำเนินเร่ือง

J

y  การจบเร่ือง

J

ตัวอย่างท่ี 118 แสดงให้เห็นถึงการจบแบบมีข้อคิด คติเตือนใจท่ีได้จากเร่ืองเล่านิทาน

ท้ัง 5 ตัวอย่างคือลักษณะของการจบเร่ืองท่ีสามารถพบได้ในเร่ืองเล่านิทาน อาจจะจบเฉพาะ 
ภายในเร่ืองก็ได้ วิธีการล่วนใหญ่ท่ีถูกนำมาไข้ในการจบในล่วนของเน้ือเร่ืองคือ ตั้งแต่นั้นมา หรือ 
นับต้ังแต่นั้นมา ข้ึนอยู่กับว่าผู้เล่าต้องการท่ีจะบอกเน้นย้ําภับผู้ฟังว่าเร่ืองเล่าได้จบลง หรือต้องการ 
เสริมสิงใดให้แก่เร่ืองเล่าหรือไม่ วิธีโทรล่วนใหญ่ก็จะประกอบไปด้วย การบอกจบตรง  ๆ การแสดง 
ทัศนะเก่ียวกับเร่ืองท่ีเล่า ถามคำถามท่ีไม่ต้องการคำตอบ และคติเตือนใจต่างๆ

7.7 โครงเร่ืองเล่านิทาน

ท้ังหมดท่ีผู้วิจัยได้นำเสนอข้างด้นก็คือการวางโครงเร่ืองในเร่ืองเล่านิทาน องค์ประกอบท่ี 
พ บ มีท้ังหมด 6  องค์ประกอบตังน้ี

1. การเกร่ืนนำ
2. การแนะนำบริบทของเร่ืองได้แก่ตัวละคร เวลา และสถานท่ี
3. การดำเนินเร่ือง
4. ทัศนะ
5. ปมปัญหาและการคล่ีคลายเร่ือง
6. การจบเร่ือง
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เร่ืองเล่าก็จะประกอบไปด้วย 3 ส่วน,ไหญ,คือ การเกร่ินนำ เน้ือเร่ือง และการจบเร่ือง โดยการวาง 
โครงเร่ืองเล่านิทานจะมีการวางโครงเร่ืองท่ีเหมือนกับเร่ืองเล่าภาพยนตร์คือ เร่ืองเล่าจะเร่ิมจากการ 
เกร่ินนำ ดำเนินเร่ืองโดยพัฒนาความสัมพันธ์ตัวละคร และเหตุการณ์ จนนำไปส่ปมปัญหา จุดตึง 
เครียด และการคล่ีคลาย จนกระท่ังไปส่การจบเร่ือง

7.7.1 ลักษณะข้อมูลในเร่ืองเล่านิทาน
การเกร่ินนำของผู้เล่าจะเป็นการบอกว่าจะมาเล่าเร่ืองใด อาจจะมีการแสดงทัศนะแทรก

เพ่ือเชิญชวนให้ผู้พังสนใจ มีการแนะนำตนเองแก่ผู้พัง รวมถึงตัวละครหลักของเร่ืองเพ่ือท่ีจะปู 
พ้ืนฐา■ นภาพรวมของตัวละครหลักให้กับผู้พัง การดำเนินเร่ืองส่วนใหญ่ก็จะใข้วิธีการดำเนินเร่ือง
ตามบทนิทานเดิม แต่ในบางกรณีท่ีผู้เล่าเลือกท่ีจะแต่งเร่ืองข้ึนเองก็อาจจะมีการเปล่ียนแปลงเน้ือ 
เร่ืองเดิมบางส่วน แต่จะไม่เปล่ียนในทุกๆส่วนเพราะจะทำให้เร่ืองเล่าน้ันไม่มีเด้าโครงเร่ืองนิทาน
เดิม เช่น นิทานเร่ืองลูกหมู 3 ตัวเร่ืองเล่านิทานก็จะพัฒนาไปตามลำดับของเหตุการณ์ และตัว 
ละคร ไปส่บ่มปัญหา จุดตึงเครียด และการคล่ีคลายเร่ืองตามลำตับ สำหรับบางเร่ืองท่ีไม่มีปม 
ปัญหา ก็จะไม่มีการคล่ีคลายเร่ืองดามมา การเดินเร่ืองก็จะอยู่ในระนาบเดียวกันตลอดท่ังเร่ืองเช่น 
เร่ืองด้นแอปเปิล ทัศนะก็จะมีปรากฏให้เห็นชัดในส่วนของการเกร่ินนำ และการจบเร่ือง ถูกนำมาใช้ 
เพ่ือแสดงความคิดเห็นของตัวผู้เล่า อาจจะเป็นความรู้สืกท่ีมีต่อตัวละคร หรือสาเหตุท่ีเลือกท่ีจะเล่า 
เร่ืองน้ัน  ๆ โดยทัศนะจะปรากฏพบได้น้อยในส่วนท่ีเป็นเน้ือเร่ือง ส่วนการจบเร่ืองก็จะประกอบข้ึน 
ด้วย 2 ส่วนเหมือนเร่ืองเล่าภาพยนตร์คือ จบเฉพาะในเร่ืองเท่าน้ัน หรือมีการแสดงทัศนะเพ่ิมข้ึน 
หลังจากเร่ืองจบ มักเป็นคดิเตือนใจ และการเน้นย้ําว่าเร่ืองราวได้จบลง

7.8 สรุปการวางโครงเร่ืองเล่าประสบการณ์อ้อม

จากท่ังบทท่ี 6 และบทท่ี 7 พอจะท่ีแสดงให้เห็นถึงภาพรวมของการวางโครงเร่ืองในเร่ือง 
เล่าประสบการณ์ตรง โดยจะนับเพียงการวางโครงเร่ืองส่วนใหญ่ท่ีปรากฏพบบ่อยๆในเร่ืองเล่า
ประสบการณ์อ้อมท่ัง2 เท่าน้ันเร่ืองเล่าประสบการณ์อ้อมท่ัง 2 คือเร่ืองเล่าภาพยนตร์ และเร่ืองเล่า 
นิทาน โดยองค์ประกอบท่ีพบตามทฤษฎีของลาบอฟและวอเลีซสก้ีมี 6 ส่วนตังน้ื

1. การเกร่ินนำ
2. การแนะนำบริบทตัวละคร เวลา และสถานท่ี
3. การดำเนินเร่ือง
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4. ทัศนะ
5. การคล่ีคลายเร่ือง
6. การจบเร่ือง

โครงเรื่องเล่าประสบการณ์อ้อมส่วนใหญ่จะมีองค์ประกอบโครงสร้างครบท้ัง 6 องค์ประกอบยกเว้น 
เรื่องเล่านิทานเร่ือง ต้นแอปเปิล ที'ไม่ปรากฏองค์ประกอบปมปัญหา และการคล่ีคลาย รวมไปถึง 
นิทานบางเร่ืองเช่น นิทานเร่ืองกระท่อมน้อยในปาใหญ่ และชินเดอเรส่า ท่ีไม่ปรากฏส่วนของการ
เกร่ินนำ

การวางโครงเร่ืองเล่าประสบการณ์อ้อมสามารถแสดงไต้ดังรูปภาพต่อไปน้ี

รูปภาพ 7.1 การวางโครงเร่ืองเล่าประสบการณ์อ้อม

เครื่องหมาย —►  แสดงการวางโครงเร่ืองของเร่ืองเล่าประสบการณ์อ้อม
...แสดงถึงการปรากฏของบริบทต่างๆและทัศนะในโครงเร่ืองเล่า
-  *> แสดงถึงการวางโครงเร่ืองของเร่ืองเล่าประสบการณ์อ้อมท่ีไม่ปรากฏปม 

ปัญหาและการคล่ีคลายพบเพียง 1 เร่ืองคือ นิทานเร่ืองต้นแอปเปิล
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เร่ืองเล่าประลบการณ์อ้อมก็จะเร่ืมจากส่วนท่ีเป็นการเกร่ืนนำ (1 ) ซ่ึงอาจไม่ปรากฏใน 
นิทานบางเร่ือง โดยมีบริบทต่างๆ และทัศนะ (2) กระจายอยู่ตลอดท้ังเร่ือง ผู้เล่าจะดำเนินเร่ืองผ่าน 
บริบทเวลา สถานท่ี และมีทัศนะประาอบตลอดท้ังเร่ือง แต่จะพบได้น้อยในเร่ืองเล่านิทาน เร่ืองเล่า 
ทุกเร่ืองจะดำเนินเร่ือง (3) ไปส่การปมปัญหาและการคล่ีคลาย และไปส่การจบเร่ือง (5) ยกเว้น 
เร่ืองเล่านิทานเร่ืองด้นแอปเปิลท่ีมืการเดินเร่ืองระนาบเดียวจะไม่พบปมปัญหาและการคล่ีคลาย 
สำหรับเร่ืองเล่าประลบการณ์อุบ้ดิเหตุก็จะมีการดำเนินเร่ือง (3) ไปส่ปมปัญหาและการคล่ีคลาย (4) 
รูปแบบการวางโครงเร่ืองน้ีเป็นลักษณะการวางโครงเร่ืองท่ีสามารถพบได้ในเร่ืองเล่าประสบการณ์ 
อ้อมท่ัวไป

ท้ังหมดท่ีได้เสนอไปใบบทท่ี 7 น้ีก็คือการวางโครงเร่ืองเล่านิทานของผู้เล่าในระดับปริญญาตริ 
และโครงเร่ืองเล่าประสบการณ์อ้อม บทท่ี 8 จะนำเสนอถึงการเปรียบเทียบโครงเร่ืองท้ัง 4 ประ๓ท 
ว ่า เหมือนหรือต่างกันอย่างไร
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