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43

4.45

4.45

4.35
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1.03

0.94
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455 0.75
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12,8,10,11
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2.2

85



Software

Hardware

(2540)
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2.5
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4.2
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1.3
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4.66

4.66
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0.57

0.57

0.57
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1.2
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122
1.2.3
124
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1.2.6

17

13
131
132

133

17

16

4.66-5
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4.66-5

X SD-
5 0
466 057
466 057
5 0
5 0
5 0

4.50
X
466 057
466 057
5 0

4.50
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466 057
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33
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4.66

4.66

4.66

4.66

4.66
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0.57

0.57
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6.13

5 0

6.2
5 0

26
5 450



108

21

O O O o o

o IO 10O 10N w

(Portfolio)

21

450



	บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
	ตอนที่ 1 ผลการพัฒนารูปแบบการเรีอนการสอนคอมพิวเตอร์ ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบการสอนเกม สำหรับนักเรียนช่วงชั้นที่ 2 ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2544
	ตอนที่ 2 ผลการประเมินความเหมาะสมในการนำรูปแบบการเรียนการสอนไปใช้
	ตอนที่ 3 ผลการปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนตามคำแนะนำจากผู้เชี่ยวชาญ
	ตอนที่ 4 ผลการรับรองรูปแบบการเรียนการสอนโดยผู้ทรงคุณวุฒิ


