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กิตติกรรมประกาศ 
 

วิทยานิพนธฉบับนี้ สําเร็จลลุวงไปไดดีดวยความดูแลเอาใจใสและ ความปรารถนาด ีจาก
รองศาสตราจารย ดร. วิชุดา รัตนเพยีร อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ทีค่อยใหความรู คําแนะนํา 
ตรวจสอบและแกไขขอบกพรองตางๆ ตลอดการทําวทิยานิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณ
มา ณ โอกาสนี้  

ขอกราบขอบพระคุณอาจารย ดร.บุญเรือง เนียมหอม ประธานกรรมการสอบวทิยานิพนธ 
และอาจารย ดร.ยุรวัฒน คลายมงคล กรรมการสอบวทิยานพินธ ซึ่งคอยใหคําแนะนํา ในการ
ปรับปรุงแกไขจนวทิยานพินธฉบับนี้สมบูรณ 

ขอกราบขอบพระคุณศาสตราจารย ดร. ชยัยงค พรหมวงศ ผูเชี่ยวชาญ และผูทรงคณุวุฒิ
ทุกทาน ที่คอยใหขอมูลและคําแนะนําอยางด ีในการทําวิจัยครั้งนี้จนสามารถลุลวงไปไดดวยดี 

ขอขอบคุณคณาจารย สาขาวิชาประถมศกึษา และสาขาวิชาโสตทัศนศึกษา คณะครุ
ศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย รวมถงึ ผูชวยศาสตราจารย ดร. ดวงกมล ไตรวิจิตรคุณ ที่คอย
ประสิทธิ์ประสาทความรูใหแกผูวิจัยตลอดมา 

ขอขอบคุณโรงเรียนสาธิตจฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั ฝายประถม รศ. ลัดดา ภูเกียรติ 
อาจารยภคนนัท อุนแจม พีป่น ผศ.มานิต โกศลอินทรีย  คณาจารยทุกๆทาน และเจาหนาทีท่ี่
เกี่ยวของทกุคน พี่นวิัฒน พีนุ่ศ ที่ใหกาํลังใจและความชวยเหลือตลอดระยะเวลาการทําวิจัย 

นักเรียน CUD’48 ทุกๆคนสาํหรับความรวมมือและกําลงัใจในการทาํวิทยานิพนธอยางดี
ในการทําวิทยานพินธเลมนี้ รวมถึงนักกีฬาเทนนิส พดดวง บิว๊ เชน โอต ปน ออ ไอซ แปม ฯลฯ   

ขอขอบคุณเพื่อนๆ SJC ที่นารักทกุคน ที่คอยเปนกาํลงัใจ หวงใย ดูแล ชวยเหลือ ให
คําปรึกษา ในทุกๆเรื่อง ตลอดเวลาที่ผานมา ขอบใจจริงๆ  

ขอขอบคุณเพื่อนๆพี่ๆนองๆสาขาประถมศกึษา สําหรับกาํลังใจ ความหวงใย  
ขอขอบคุณอิ๋ง พี่แต ตุย พี่เจีย๊บ เดียร แจว เจี๊ยบ สาว นองเมย พี่บุม พี่เอ พี่อ๋ิว พี่ปอ 

รวมทัง้เพื่อนๆพี่ๆนองๆ โสตทัศนศึกษา โดยเฉพาะ AV’47 และ AV’48 ทั้งป.โท ป.เอก ทกุคน 
สําหรับคําปรกึษา กําลงัใจ ความชวยเหลอื รวมถงึความสนุกสนานทีเ่ติมเต็มชีวิตผูวิจัยตลอดเวลา
ที่ศึกษาอยูในสาขานี ้

ขอขอบคุณ ดร. ทวีวัฒน วฒันกุลเจริญ ที่คอยใหคําปรึกษา และชวยเหลือผูวิจัยเสมอมา  
กราบขอบพระคุณ คุณพอ คณุแม ผูที่ดูแลผูวิจัยเปนอยางดี พรอมที่จะใหผูวิจัยในทุกๆ

อยาง นองพจน นองดา และญาติพี่นองทกุๆคน สําหรับการดูแลอยางดทีี่สุด กาํลังใจ ความ
ปรารถนาดทีีม่ีใหเสมอมา ตลอดชีวิตที่ผานมาของผูวิจยั กราบขอบพระคุณพอและแมผูมีพระคุณ
สูงสุด    
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บทที่ 1  
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 จากพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาต ิพทุธศักราช 2542 นั้น กอใหมี หลกัสูตรการศึกษา
ข้ันพืน้ฐาน พทุธศักราช 2544 ซึ่งเปนหลกัสูตรแกนกลางของประเทศที่มีจุดประสงคที่จะพัฒนา
คุณภาพของผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีคุณภาพชีวติที่ดี มีขีดความสามารถบนพื้นฐานของ
ความเปนไทยและความเปนสากล รวมทัง้มีความสามารถในการประกอบอาชีพ หรือศึกษาตอตาม
ความถนัดและความสามารถของแตละบุคคล ซึ่งหลกัสตูรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศักราช 2544 
ไดแบงโครงสรางดานสาระการเรียนรูออกเปน 8 กลุมสาระการเรียนรู ไดแก กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย, กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร, กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร, กลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม, กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา, กลุมสาระ
การเรียนรูศิลปะ, กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี, กลุมสาระการเรียนรู
ภาษาตางประเทศ(กระทรวงศึกษาธกิาร, 2544) 
 
 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเปนกลุมสาระการเรียนรูหลักในการจดัการเรียนการสอน
ที่มีความสําคญัอยางยิ่งเนื่องจากคณิตศาสตรเปนวิชาทีม่ีบทบาทสาํคัญยิ่งตอการพฒันาความคิด
ของมนุษย ทําใหมนษุยมีความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ ระเบียบ มีแบบแผน 
สามารถวิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยางถีถ่วนรอบคอบ ทําใหสามารถคาดการณ 
วางแผน ตัดสนิใจและแกปญหาไดอยางถูกตองและเหมาะสม และยงัเปนเครื่องมอืในการศึกษา
วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีตลอดจนศาสตรอ่ืนๆ ที่เกีย่วของ คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการ
ดํารงชีวิต และชวยพัฒนาคณุภาพชีวิตใหดีข้ึน นอกจากนี้ คณิตศาสตรยังชวยพัฒนาคนใหเปน
มนุษยที่สมบูรณ มีความสมดุลทั้งทางรางกาย จิตใจ สติปญญา และอารมณ สามารถคิดเปน ทํา
เปน แกปญหาเปน และสามารถอยูรวมกบัผูอ่ืนไดอยางมีความสุข (กระทรวงศกึษาธิการ, 2544) 
นอกจากนี้คณติศาสตรมีบทบาทสาํคัญในการพัฒนาศักยภาพของบุคคลในดานการสื่อสาร การ
สืบเสาะ และเลือกสรรสารสนเทศ การตัง้ขอสันนิษฐาน การใหเหตุผล การเลือกใชยทุธวธิีตางๆใน
การแกปญหา นอกจากนี้คณติศาสตรยังเปนพืน้ฐานในการพัฒนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
ตลอดจนพื้นฐานในการพัฒนาวิชาการอื่นๆ (กรมวิชาการ, 2544) 
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กระทรวงศึกษาธิการไดเล็งเห็นความสาํคญัของคณิตศาสตร จึงจัดใหมีการเรียนการ
สอนคณิตศาสตรตั้งแตระดับชั้นประถมศกึษาขึน้ไป โดยมุงหวงัใหผูเรียนมีคุณลักษณะทีพ่ึง
ประสงคดังนี ้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) 

1.  มีความรูความเขาใจในคณิตศาสตรพื้นฐานเกี่ยวกับจาํนวนและการดําเนนิการ การวัด 
เรขาคณิต พีชคณิต การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน พรอมทัง้สามารถนําความรูนั้นไป
ประยุกตได 

2.  มทีักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรที่จําเปน ไดแก ความสามารถในการแกปญหา
ดวยวิธกีารที่หลากหลาย การใหเหตุผล การสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร และการ
นําเสนอ การมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค การเชื่อมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตร และเชื่อมโยง
คณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 

3.  มีความสามารถในการทาํงานอยางเปนระบบ มีระเบียบวนิัย มีความรอบคอบ มีความ
รับผิดชอบ มีวจิารณญาณ มคีวามเชื่อมัน่ในตนเอง พรอมทั้งตระหนกัในคุณคาและมเีจตคติที่ดีตอ
คณิตศาสตร   

 
ในปจจุบันการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษานั้น หลกัสูตรไดกําหนดให

ผูเรียนทกุคนไดรับการสงเสรมิใหเกิดการเรยีนรูวิชาคณิตศาสตรมากขึน้ในการสงเสรมิการเรียนรู
วิชาคณิตศาสตร เพื่อใหผูเรียนเขาใจความหมายและ มโนทัศน เบื้องตนของคณิตศาสตรไดดีข้ึน
นั้น ผูสอนตองเขาใจ และรูถงึระดับตางๆของการเรียนรูของผูเรียน ผูเรียนควรจะเรียนรูเพื่อคนหา
คําตอบโดยเฉพาะของปญหา เมื่อคนพบปญหาแบบตางๆหรือหลักการอางสรุปตางๆโดยอาศัย
หลักเหตุผลทางคณิตศาสตรได 

 
ในการจัดกระบวนการเรียนการสอนคณิตศาสตรในแตละเนื้อหา ตองคํานึงถึงขัน้ตอนการ

เรียนรูของผูเรียน เพื่อใหผูเรียนสามารถเรยีนรูคณิตศาสตรไดอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2537) ไดเสนอลําดับข้ันการจัดการเรียนการ
สอนคณิตศาสตรระดับประถมศึกษาในแตละเนื้อหาโดยคาํนงึถงึขั้นตอนการเรียนรูของนักเรียน 
ดังนี ้

1.  ข้ันทบทวนความรูเดิม เปนขั้นที่นาํความรูเดิมที่นกัเรยีนไดเรียนมากอนแลวมาเปน
พื้นฐานในการหาความรูใหมที่กําลงัจะสอน 

2.  ข้ันสอนเนือ้หาใหม เปนขั้นเรียนรูเนื้อหาใหม ซึง่ควรเริ่มจาก  
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2.1  การใชของจริง  
2.2  การใชรูปภาพ ของจําลอง 
2.3  การใชสัญลักษณ  

3.  ขั้นสรุปหลกัการคิดลัด เปนขั้นที่ครูและนักเรยีนชวยกันสรุปหาวธิกีารคิดที่เร็วกวาการ
คิดปกติในรูปของสูตร ทฤษฎี ซึ่งมีจุดประสงคเพื่อความสะดวกในการนําไปใชคร้ังตอไป 

4.  ขั้นฝกทกัษะการคิดคํานวณ เปนขัน้ที่ใหนักเรียนนาํสูตร ทฤษฎ ีหรือที่สรุปมาฝกทกัษะ
การคิดคํานวณตัวเลข เพื่อใหเกิดการคิดเลขเร็ว ซึ่งอาจฝกทักษะจากแบบฝกหัด หนังสือเรียน และ
บัตรงาน 

5.  ขั้นนาํความรูไปใช เปนขัน้โยงตัวเลขใหสัมพนัธกับโจทยปญหาเพือ่นําไปใชใน
ชีวิตประจําวันและใชในวิชาอื่นที่เกี่ยวของ 

6. ขั้นการประเมินผล เปนขัน้ที่ครูประเมนิผลการเรียนรูของนักเรียนวาผานตาม
จุดประสงคหรือไม ถาผานกใ็หนักเรียนเรยีนเนื้อหาตอไป ถาไมผานตองสอนซอมเสริม 

 
จากรายงานผลการประเมนิคุณภาพการศกึษาระดับชาติ (National Test) ปการศึกษา 

2546 พบวานกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่6มีคะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรอยูในเกณฑ
คอนขางต่ํา กลาวคือ มีคะแนนเฉลีย่เทากบั 16.68 คะแนน จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน คิดเปนรอย
ละ 41.70 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากบั 7.28 (กรมวชิาการ, 2546) 

 
จากการศึกษาพบวาสาเหตุทีท่ําใหผูเรียนมคีวามสามารถทางการเรียนคณิตศาสตรต่ํานัน้ 

มาจากสาเหตสํุาคัญหลายประการ กลาวคอื (อธิปตย คลีสุ่นทร, 2546) 
-  กระบวนการเรียนการสอนไมเอ้ือตอการทําใหเดก็ๆชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร เชนการ

อธิบายคอนขางยาก การเริ่มตนทีย่าก การตรวจการบานไมทนั ทําใหนักเรียนไมทราบสิ่งที่ตนเอง
ไมเขาใจ และก็จะเปนเชนนีจ้นไมชอบวิชานี้   

-  สื่อการเรียนการสอนมนีอย อาจารยบางทานไมคอยเห็นความจาํเปนของการใชสื่อ ทัง้ๆ
ที่สูตรหรือขอเท็จจริงบางอยางหากใชสื่อจะชวยใหเด็กเขาใจงาย 

-  การประเมินผลสวนหนึง่ใชการสอบขอสอบปรนัยเปนหลัก 
-  การทองจาํเบื้องตนตางถกูละเลย  
-  การขาดการบูรณาการ 
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-   ครู อาจารยที่เรียนคณิตศาสตรโดยตรง รวมทัง้ที่มปีระสบการณในการสอน
คณิตศาสตร มีจํานวนไมเพยีงพอ  

 
นอกจากนีจ้ากผลการประชมุปฏิบัติการ การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนกลุม

ทักษะ (วิชาคณิตศาสตร)ระดับประถมศึกษา (กรมวิชาการ, 2538) นัน้ พบวา นักเรียนสวนใหญที่
ไมชอบคณิตศาสตร เรียนคณิตศาสตรไดไมดี เนื่องมาจากสาเหตหุลายประการ เชน ไมชอบ
คณิตศาสตร เพราะเรียนไมรูเร่ือง ไมชอบครูผูสอน ครูดุ ใหการบานมาก เรียนตามเพือ่นไมทนั 
กิจกรรมการสอนของครูไมนาสนใจ นักเรียนไมมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน นักเรียนคิด
วาเรียนคณิตศาสตรแลวไมสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวนัไดเปนตน วิธีการสอนหนึง่ที่ครูผูสอน
นํามาใชในการแกปญหาการเรียนคณิตศาสตร คือวิธีการเรียนแบบรวมมือ (Cooperative 
Learning) 

 
การเรียนแบบรวมมือ เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่สงเสริมใหผูเรียนไดรวมมือกันใน

กลุมยอยๆ ประมาณ 3-5 คน โดยในการจดักลุมนัน้ ตองคํานึงถึงความแตกตางของผูเรียนแตละ
บุคคลทั้งในดานเพศและความสามารถทางการเรียนดวย เนนการสรางปฏิสัมพนัธระหวางผูเรียน 
ผูเรียนและคนจะตองรวมมือกันในการเรียนรูมีการชวยเหลือ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในการ
เรียนรู สมาชิกในกลุมจะตองมีความรับผิดชอบทั้งตอตนเองและตอกลุม โดยยึดแนวคิดที่วา 
ความสาํเร็จของกลุมจะเปนความสาํเร็จของสมาชกิทกุคนดวย การเรยีนแบบรวมมอืจะชวย
สงเสริมพฒันาการของผูเรียนในดานตางๆได เปดโอกาสใหผูเรียนไดมปีฏิสัมพันธซึ่งกันและกนั ให
ผูเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรม แสดงความสามารถของตนเองไดอยางเต็มที ่ผูเรียนจะทาํงาน
รวมกัน ชวยเหลือกนั เพื่อใหทกุคนประสบความสาํเร็จในการเรียนรวมกัน ตามที่งานวิจยัตางๆ
พบวา การเรียนแบบรวมมือจะสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีกวาแบบบรรยาย (สุรศักดิ์ หลาบ
มาลา, 2531 ;  จิราภรณ ศิริทว,ี 2533 ; ปทมา ศรขาว, 2540 ; พัชรี วงษสุวรรณ, 2543 ; โฆษิต 
จตุรัสวัฒนากลุ, 2543) โดยตรงกับแนวคดิของสุมณฑา พรหมบุญ และอรพรรณ พรสีมา (2540: 
29) ที่วา การชวยเหลือกนัในกลุมเพื่อนชวยใหนักเรยีนเกิดความเขาใจในสิ่งที่เรียนไดดียิ่งขึ้น ซึง่
การเรียนแบบรวมมือจะชวยใหผลสัมฤทธิท์างการเรียนโดยเฉลี่ยของนกัเรียนทั้งชั้นสงูขึ้น 
สอดคลองกับงานวิจยัของบรูซ โทมัส แอนดริว (Brush Thomas Andrew, 1995) ในการทดลองใช
วิธีการเรียนแบบรวมมือทีม่ตีอผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร ผลการทดลองพบวา กลุม
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ที่เรียนแบบรวมมือมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลงัการทดลองสูงขึ้นกวากอนการทดลอง ซึง่ 
Johnson&Johnson (1987) ไดอธิบายลักษณะการเรียนแบบรวมมือไวดังนี ้

1.     นักเรียนที่เรียนเกงจะเขาใจคําสอนของครูไดดี สามารถอธิบายโดยใชภาษางายๆ ใน
การอธิบายใหเพื่อนฟง จึงทาํใหเพื่อนเขาใจดียิ่งขึ้น 

2.  นักเรียนทีอ่ธิบายบทเรียนใหเพื่อนฟงจะเขาใจบทเรยีนดียิ่งขึน้ เพราะตนเองตองนํา
ความรูทีม่ีอยูสรุปรวบรวมอยางดีเพื่ออธิบายใหเพื่อนฟงดวยกนั 

3.  การเรียนแบบรวมมือเปนการรวมมือกนัทาํงานแบบตัวตอตัว ทาํใหนกัเรียนไดรับความ
เอาใจใสและสรางความสนใจมากยิ่งขึ้น 

4.  นักเรียนทกุคนมีโอกาสฝกทักษะทางสังคม มีเพื่อนรวมกลุม เปนการเรียนรูวิธีการ
ทํางานเปนกลุม ซึ่งเปนประโยชนมากเมื่อตองทํางานในชีวิตจริง 

5.  นักเรียนไดมีโอกาสเรยีนรูกระบวนการกลุมในการทาํงานรวมกนั เพื่อใหการปฏิบัติงาน
มีประสิทธิภาพ 

6.  ในการตอบคําถามในหองเรียนนักเรยีนมักกลัวการตอบผิด แตเมื่อทํางานกนัเปนกลุม
นักเรียนจะชวยเหลือกนั ถาหากตอบคาํถามผิดก็ถือวาผิดทั้งกลุม ดังนั้นจงึทําใหนกัเรียนมีความ
ผูกพนักนัมากยิ่งขึ้น  
    
 จะเหน็ไดวาวธิีการเรียนแบบรวมมือนัน้สงเสริมการเรยีนรูทัง้ทางดานสติปญญา พฒันา
แรงจูงใจในการเรียน และสงเสริมทักษะทางสังคมแกนักเรียน จงึควรมกีารนาํการเรียนแบบรวมมือ
มาใชในการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร เพื่อแกปญหาในวิชาคณิตศาสตรระดับ
ประถมศึกษา ตามที ่เดวิดสนั (Davidson, 1990:52-53)ไดกลาวไววา การเรียนคณิตศาสตร โดย
ปกติแลวเปนลักษณะที่แยกตัวเปนอิสระ เปนการเรียนรูรายบุคคล หรือมีลักษณะเปนการแขงขัน 
โดยที่บางครั้งตองนั่งคนเดียวและพยายามทําความเขาใจส่ือบทเรียนหรือแกปญหาที่กําหนด 
กระบวนการดงักลาวจะทําใหผูเรียนรูสกึเบื่อและหากไมสมหวังจะรูสึกเบื่อ ทําใหผูเรียนกลวัและมี
ความกงัวลในการเรียนคณิตศาสตร ซึ่งเดวดิสัน เชื่อวา มคีนฉลาดเพยีงเล็กนอยเทานัน้ที่ประสบ
ผลสําเร็จในการเรียนคณิตศาสตร และเดวิดสันยงัไดกลาวถงึประเดน็ที่นาสนใจเกี่ยวกับการเรียน
แบบรวมมือเปนกลุมยอยในการสอนคณิตศาสตร ดังนี ้

1.  กลุมยอยเปนการเตรียมกลไกทางสงัคมสําหรับการเรียนคณิตศาสตร กลุมยอยเปน
การเตรียมเวทสํีาหรับนักเรียนไดถามคําถาม อภิปรายแนวคิด เรียนรูขอผิดพลาด เรียนรูที่จะพึ่ง
แนวคิดของคนอื่น สนับสนนุใหมกีารวจิารณ ติชม และเปนการรวบรวมขอคนพบตางๆ 
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2.  การเรียนเปนกลุมยอยใหโอกาสทกุคนสําหรับความสําเร็จในการเรียนคณิตศาสตร 
การมีปฏิสัมพนัธติกนัในกลุมเปนการออกแบบกิจกรรมเพื่อชวยใหสมาชิกทุกคนเรียนรูมโนคติและ
ยุทธวิธีการแกปญหารวมกนั 

3.  ปญหาทางคณิตศาสตรเหมาะสําหรับการอภิปรายกลุม เพราะมีคาํตอบที่ไมสามารถ
นําความคิดเหน็ หรือความรูสึกสวนตวัเขามาเกีย่วของ นกัเรียนสามารถแนะนําหรือโนมนาวคนอื่น 
โดยใชขอความที่สมเหตสุมผล 

4.  ปญหาทางคณิตศาสตรสามารถแกไดโดยแนวทางทีแ่ตกตางกนั และสมาชกิในกลุม
สามารถอภิปรายสวนดีของการเสนอวธิีหาคําตอบที่แตกตางกนั 

5.  สมาชิกในกลุมสามารถชวยเหลือคนอ่ืนใหเขาใจขอเท็จจริง และกระบวนการคิด
คํานวณในบรบิทของเกมส ปริศนา หรืออภิปรายปญหาอยางมีความหมาย 

6.  คณิตศาสตรเปนวิชาทีท่าํให รูสึกตืน่เตน และทาทายความคิด สวนดีของการอภิปราย
คือบางคนอาจเรียนรูโดยการพูด การฟง การอธิบาย การคิดกับคนอ่ืน 

7.   คณิตศาสตรใหโอกาสสาํหรับการคิดสรางสรรค การสืบคนสถานการณปลายเปด การ
สรางขอคาดเดา และตรวจสอบดวยขอมลู การกาํหนดปญหาที่นาทึง่ และการแกปญหาแปลกใหม 
 
 ในการสอนวิชาคณิตศาสตรนั้น บรูเนอร (Bruner, 1975 อางถึงในประยูร อาษานาม, 
2537) เสนอแนะใหคาํนงึถงึความพรอม (readiness) ของผูเรียนในแงของการจัดประสบการณ
ของการเรียนใหมีลําดับความยากงายและความสัมพันธกันอยางเหมาะสม และครูควรคํานงึถงึ
ความสนใจของผูเรียนดวย บรูเนอรยังไดเสนอแนะวิธีการสอนมโนคติทางคณิตศาสตรไว 3 ขั้น คอื 
 1.  การใชของจริงอธิบายหรอืแสดงมโนคติทางคณิตศาสตร ซึ่งบรูเนอร เรียกวา Enactive 
representation หรือ Concrete representation  
 2.  การใชรูปภาพอธิบายหรอืแสดงมโนคติทางคณิตศาสตร (Iconic representation หรือ 
Pictorial representation) 
 3.  การใชสัญลักษณอธิบายหรือแสดงมโนคติทางคณิตศาสตร (Symbolic 
representation)   
 
 การสอนคณิตศาสตรควรเริ่มจากการใชวสัดุหรือของจริงประกอบกิจกรรมการเรียนการ
สอน เมื่อผูเรียนเขาใจดีแลวจึงใชสัญลักษณ หรือเครื่องหมายแสดงมโนคติ นอกจากนี้พัฒนาการ
ทางสติปญญาของเด็กในอายุระดับ 6 – 12 ป นี้เปยเจ (Piaget, 1996 อางถึงในประยูร อาษานาม, 
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2537) จัดวาอยูในระดับ Concrete Stage ซึ่ง เปยเจ กลาววา ระยะนี้เด็กเริ่มเขาใจการจัด
หมวดหมู การจําแนก การเรียงลําดับ จํานวน มิติ และความสัมพนัธ การใหเหตุผลของเด็กวยันี้จะ
อาศัยสิ่งที่ตนมองเหน็ เด็กยงัใหเหตุผลที่เกี่ยวกับนามธรรมไมได  ดังนั้น ในการสอนจึงควรมีสื่อ
การเรียนการสอน เพื่อชวยใหในการแปลงสิ่งที่เปนนามธรรมใหเปนรูปธรรม และทาํใหผูเรียน
สามารถเขาใจในหลักการของคณิตศาสตร การนาํสื่อการสอนมาใชในการแกปญหาการจัดการ
เรียนการสอนคณิตศาสตรจึง เปนวธิีหนึ่งที่จะสามารถชวยใหผูเรียน เพราะสื่อสามารถใชเปนสิ่งใน
การอธิบายสิ่งที่เปนนามธรรมใหเหน็เปนรูปธรรมได ซึ่งทาํใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดขีึ้น   
 
 ในการเรียนแบบรวมมือนัน้มีเทคนิคตางๆมากมาย ไดแก เทคนิคการแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ 
(Student Teams – Achievement Divisions หรือ STAD) เทคนิคการแบงขันเปนกลุมดวยเกม 
(Teams – Games – Tournaments หรือ TGT) เทคนิคการตอบทเรียน หรือ Jigsaw เทคนิคการ
สอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล (Team Assisted Individualization หรือ TAI) เทคนิคการ
อานและการเขียนเปนกลุม (Cooperative Integrated Reading and Composition หรือ CIRC) 
เปนตน ในบรรดาเทคนิคตางๆเหลานีน้ั้น เทคนิคทีเ่หมาะสมจะนํามาใชในวิชาคณิตศาสตร คือ 
เทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เนื่องจากเทคนิคนีส้ลาวนิ (Slavin, 1995) ได
พัฒนาขึ้นเพื่อที่จะใชสอนคณิตศาสตรใหกับนักเรียนในเกรด 3 – 6 โดยเฉพาะ ซึง่ในการเรียนแบบ
นี้นกัเรียนจะไดเรียนเปนกลุม ในกลุมจะมนีักเรียนทีม่ีความแตกตางกนัในระดับความสามารถ
ทางการเรียน และแตละคนจะไดทําแบบฝกหัดในหนวยการเรียน ซึง่มีจํานวนที่เหมาะสมกับระดับ
ความสามารถทางการเรียนของตนเอง หากพบปญหานกัเรียนสามารถชวยเหลือกนัไดโดยนักเรียน
ที่มีระดับความสามารถทางการเรียนสงูจะเปนผูชวยเหลือในการอธิบายใหเพื่อนเขาใจ ซึง่จะทําให
นักเรียนเขาใจไดดกีวาการทีค่รูเปนผูบอก เนื่องจากการอธิบายนั้นเปนภาษาของนักเรียนดวยกัน
เอง หรือเวลาที่ฟงคําอธิบายแลวยังไมเขาใจนักเรียนจะกลาถามคาํถามเพื่อนมากกวาครู 
นอกจากนีท้ฤษฎีการเรียนรูแบบรวมมือยงัมีเปาหมายแบบรวมมือในการชวยสงเสรมิแรงจูงใจให
นักเรียนแตละคนเรียนรูทางวิชาการรวมกนั นักเรียนจะรูสึกวาเพื่อนตองการใหเขาทําดีที่สุด   
 

ดังนัน้นอกจากวิธกีารเรียนแบบรวมมือจะสามารถชวยแกปญหาการเรียนคณิตศาสตรได
แลว สื่อการสอนยังเปนอกีปจจัยหนึ่งที่สามารถนํามาใชในการแกปญหาการเรียนคณิตศาสตรได
อีกดวย ซึ่งในปจจุบันนี้ลักษณะของสื่อการสอนนัน้ไดเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม กลาวคือ เทคโนโลยี
ไดเขามาเปนสวนหนึง่ของสื่อการสอนในปจจุบัน ซึ่งตามที่ พระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาต ิ
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พุทธศกัราช 2542 ไดมีหมวดที่ 9 วาดวยเทคโนโลยีการศึกษานั้นไดกาํหนดไววาผูเรียนมีสทิธิ
ไดรับการพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกทีท่ําได เพื่อใหมี
ความรูและทกัษะเพยีงพอทีจ่ะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรูดวย 
ตนเองไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต 
 

ซึ่งจะเห็นไดวา ในปจจุบันนี ้คอมพิวเตอรเขามามีบทบาทอยางมากในการจัดการเรียนการ
สอน ซึง่การจดัการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ไดรับความสนใจอยางมาก การเรียนการสอนบนเว็บ 
(Web-Based Instruction) เปนการเรียนการสอนที่อาศัยโปรแกรมไฮเปอรมีเดีย ชวยในการสอน 
โดยการใชประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอรเน็ต มาสรางใหเกดิการเรียนรู
อยางมีความหมายโดยสงเสริมและสนับสนุนการเรียนรูอยางมากมายและสนับสนนุการเรียนรูใน
ทุกทาง (Khan, 1997)  

 
การเรียนบนเวบ็เปนการศึกษารูปแบบหนึง่ที่มีประโยชนมาก เพราะเปนการนําประโยชน

ของเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการคนควาขอมูลในการเรียนรูดวยตนเอง เปนการสนองตอบแนวคิด
ในการจัดการเรยีนการสอนทีผู่เรียนเปนศูนยกลาง นั่นคือมิใชการสอนทีเ่ปนการถายทอดความรู
จากผูสอนแตเพียงฝายเดยีว แตเปนการเรียนรูของผูเรียนดวยวิธีการทีห่ลากหลายและเกิดขึ้นได
ทุกเวลา ทกุสถานที ่โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศตางๆใหเปนประโยชน ซึง่สื่อตางๆเหลานี้สามารถ
กระตุนใหผูเรียนสามารถเรยีนรูและแกปญหาไดอยางอิสระ (สํานกังานคณะกรรมการศึกษา
แหงชาติ, 2540) 
  
 การเรียนการสอนบนเว็บยงัสามารถนํามาใชในการแกปญหาการเรียนคณิตศาสตรได โดย
ที่การเรียนการสอนบนเว็บนัน้สามารถแกปญหาการขาดแคลนครูคณิตศาสตรได เพราะดวย
ลักษณะของการเรียนการสอนบนเว็บนั้น ผูเรียนและผูสอนไมจําเปนจะตองอยูในที่เดยีวกนั และ
เวลาเดียวกนั ผูเรียนสามารถเรียนไดตามเวลาที่ตนเองสะดวก นอกจากนี้ยงัสามารถแกปญหา
เร่ืองความแตกตางระหวางบุคคลไดอีกดวย เพราะผูที่เรียนสามารถทีจ่ะเขามาฝกฝนดวยตนเอง
บนเว็บไดทกุเวลา  
 

ตามหลกัการพื้นฐานของการเรียนรูเชื่อวาผูเรียนที่แสวงหาความรูดวยตนเองจะเกดิการ
เรียนรูที่ลกึซึ้งกวา การจัดการเรียนการสอนบนเว็บสนับสนุนใหผูเรียนใฝหาความรูดวยตนเอง อีก
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ทั้งยังสงเสริมใหผูเรียนไดมีโอกาสเขารวมทํากจิกรรมตางๆ กับผูเรียนและระหวางผูเรียนกับผูสอน 
ทั้งในเรื่องเสาะแสวงหาขอมลูดวยบริการในอินเทอรเน็ตดวยตนเอง และการโตตอบทางบริการ
จดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail)   การพดูคุยสนทนา (Chat) กระดานสนทนา (Webboard) 
รวมทัง้บริการ เวิลดไวดเว็บ (World Wide Web) เปนตน ผูเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นไดมาก
ขึ้น และการเรียนการสอนกเ็ปนไปอยางทัว่ถึง เปนลกัษณะการเรียนทีต่อบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคล และสนับสนนุแนวคิดที่ใหผูเรียนเปนศูนยกลาง (วชิุดา  รัตนเพียร, 2542) 
 
 การจัดการเรียนการสอนโดยการใชเว็บชวยสอนจะมวีิธีการจัดที่แตกตางไปจากการ
จัดการเรียนการสอนตามปกติ เพราะคุณลักษณะและรปูแบบของเว็บเปนสื่อทีม่ีลักษณะเฉพาะ
ของตนเอง ซึ่งแตกตางไปจากการจัดการเรียนการสอนดวยสื่อแบบอ่ืน ๆ จึงตองคํานงึถึงการ
ออกแบบระบบการสอนที่สอดคลองกับคุณลักษณะของเว็บ เชน การสื่อสารระหวางผูเรียนกับ
ผูสอน การสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูเรียน ที่กระทาํไดแตกตางไปจากการเรียนการสอนแบบเดิม 
เชน การใชเวบ็ชวยสอนสามารถสื่อสารกนัไดโดยผานเว็บโดยตรงในรูปคุยกันในหองสนทนา(Chat 
Room) การฝากขอความบนกระดานอิเลก็ทรอนกิสหรือกระดานขาวสาร (Bulletin Board) หรือจะ
ส่ือสารกันโดยผานไปรษณียอิเล็กทรอนกิส (e-mail) ก็สามารถกระทําไดในระบบนี ้ความเปนเว็บ
ชวยสอนจึงไมใชแคการสรางเว็บไซตเนื้อหาวิชาหนึ่งหรือรวบรวมขอมูลซักเรื่องหนึง่แลวบอกวาเปน
เว็บชวยสอน เว็บชวยสอนมคีวามหมายกวางขวางอันเกดิจากการรวมเอาคุณลักษณะของเว็บ 
โปรแกรมและเครื่องมือส่ือสารในระบบอินเทอรเน็ตและการออกแบบระบบการเรียนการสอนเขา
ดวยกนั ทําใหเกิดการเรียนรูข้ึนอยางมีความหมายไมเปนเพียงแคแหลงขอมูลเทานั้น (ปรัชญนันท 
นิลสุข ,2543) 
 

เองเจลโล (Angelo, 1993 อางใน วิชุดา รัตนเพยีร, 2542) ไดสรุปหลักการพืน้ฐานของการ
จัดการเรียนการสอนกับการเรียนการสอนบนเว็บ 5 ประการดังนี้คือ 

1.ในการจัดการเรียนการสอนโดยทั่วไปแลว ควรสงเสริมใหผูเรียนและผูสอนสามารถ
ติดตอ สื่อสารกันไดตลอดเวลา การติดตอระหวางผูเรียนและผูสอนมีสวนสาํคัญในการสรางความ
กระตือรือรนกับการเรียนการสอน โดยผูสอนสามารถใหความชวยเหลอืผูเรียนไดตลอดเวลา
ในขณะกําลงัศึกษา ทัง้ยังชวยเสริมสรางความคิดและความเขาใจ ผูเรียนทีเ่รียนบนเว็บสามารถ
สนทนาแลกเปลี่ยนความคดิเห็นรวมทัง้ซกัถามขอของใจกับผูสอนไดโดยทันททีันใด เชน การ
มอบหมายงานสงผานอนิเทอรเน็ตจากผูสอน ผูเรียนเมื่อไดรับมอบหมายก็จะสามารถทํางานที่
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ไดรับมอบหมายและสงผานอินเทอรเน็ต กลับไปยังอาจารยผูสอน หลังจากนั้นอาจารยผูสอน
สามารถตรวจและใหคะแนนพรอมทั้งสงผลยอนกลับไปยังผูเรียนไดในเวลาอันรวดเร็วหรือใน
ทันทีทนัใด 

2.การจัดการเรียนการสอนควรสนับสนุนใหมีการพัฒนาความรวมมือระหวางผูเรียน 
ความรวมมือระหวางกลุมผูเรียนจะชวยพฒันาความคิดความเขาใจไดดีกวาการทาํงานคนเดียว 
ทั้งยังสรางความสัมพันธเปนทีมโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกนัเพื่อหาแนวทางที่ดี
ที่สุด เปนการพัฒนาการแกไขปญหาการเรียนรูและการยอมรับความคิดเห็นของคนอื่นมาประกอบ
เพื่อหาแนวทางที่ดทีี่สุด ผูเรียนที่เรียนบนเว็บแมวาจะเรยีนจากคอมพวิเตอรที่อยูกนัคนละที ่แต
ดวยความสามารถของเครอืขายอินเทอรเน็ตที่เชื่อมโยงเครือขายคอมพิวเตอรทั่วโลกไวดวยกัน ทํา
ใหผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารกันไดทนัทีทนัใด เชน การใชบริการสนทนาแบบออนไลนที่
สนับสนนุใหผูเรียนติดตอส่ือสารกันไดตั้งแต 2 คนขึ้นไปจนถงึผูเรียนทีเ่ปนกลุมใหญ 

3.ควรสนับสนนุใหผูเรียนรูจกัแสวงหาความรูดวยตนเอง (Active Learners) หลีกเลีย่งการ
กํากับใหผูสอนเปนผูปอนขอมูลหรือคําตอบ ผูเรียนควรเปนผูขวนขวายใฝหาขอมูลองคความรู
ตางๆ เองโดยการแนะนําของผูสอน เปนทีท่ราบดีอยูแลววาอนิเทอรเนต็เปนแหลงขอมูลที่ใหญที่สุด
ในโลก ดังนัน้การจัดการเรียนการสอนบนเว็บนี ้จะชวยใหผูเรียนสามารถหาขอมูลไดดวยความ
สะดวกและรวดเร็ว ทั้งยงัหาขอมูลไดจากแหลงขอมูลทั่วโลกเปนการสรางความกระตอืรือรนในการ
ใฝหาความรู 

4.การใหผลยอนกลับแกผูเรียนโดยทนัททีนัใดชวยใหผูเรียนไดทราบถงึความสามารถของ
ตน อีกทั้งยังชวยใหผูเรียนสามารถปรับแนวทางวิธีการหรือพฤติกรรมใหถูกตองได ผูเรียนที่เรียน
บนเว็บ สามารถไดรับผลยอนกลับจากทั้งผูสอนเองหรือแมกระทัง่จากผูเรียนคนอืน่ๆ ไดทันทีทนัใด 
แมวาผูเรียนแตละคนจะไมไดนั่งเรียนในชัน้เรียนแบบเผชิญหนากนักต็าม 

5.ควรสนับสนนุการจัดการเรยีนการสอนที่ไมมีขีดจํากัด สําหรับบุคคลทีใ่ฝหาความรู การ
เรียนการสอนบนเว็บเปนการขยายโอกาสใหกับทุกๆคนที่สนใจศึกษา เนื่องจากผูเรียนไมจําเปน
จะตองเดินทางไปเรียน ณ ทีใ่ดที่หนึ่ง ผูที่สนใจสามารถเรยีนไดดวยตนเองในเวลาที่สะดวก จะเห็น
ไดวาการเรียนการสอนบนเวบ็นี้มีคุณลักษณะที่ชวยสนับสนุนหลักพื้นฐานการจัดการเรียนการสอน
ทั้ง 5 ประการไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 

การเรียนการสอนบนเว็บไดมกีารดําเนินการอยางจริงจังทั่วโลก โดยเฉพาะอยางยิง่ในกลุม 
ประเทศทางซกีโลกตะวันตก สําหรับวงการการศึกษาในประเทศไทยเริม่มีความเปลีย่นแปลงจาก
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เปนเพียงผูรับขอมูลและสังเกตการณการเรียนการสอนบนเครือขายเปนความพยายามในการ
จัดการเรียนการสอนและใชเครื่องมือบนเครือขายเวิลดไวดเว็บเสริมในชั้นเรียนปกติ และบาง
มหาวิทยาลยัที่ดําเนินการเรยีนการสอนแบบทางไกลกาํลังดําเนินการที่จะสรางชัน้เรียนเสมือนให
เกิดขึ้นจริง การดําเนินการเรยีนการสอนบนเว็บมีรายละเอียดดังตอไปนี ้(ใจทิพย ณ สงขลา, 2542) 

1.ความพรอมของเครื่องมือและทักษะการใชงานเบื้องตน ความไมพรอมของเครื่องมือ
และ การขาดทักษะทางเทคนคิที่จาํเปนในการใชเครื่องมอืหรือโปรแกรมเปนสาเหตุสาํคัญที่
กอใหเกิดความสับสนและผลทางลบตอทศันคติของผูใช จากการศึกษาการนําเทคโนโลยีเครือขาย
มาใชพบวาผูใชที ่ไมมีความพรอมทางทักษะการใชจะพยายามแกปญหาและศึกษาเรื่องของ
เทคนิค มากกวาจาํกัด ความสนใจอยูที่เนือ้หา นอกจากนั้นจากงานวิจยัของใจทพิย ณ สงขลา 
(2542) พบวายังไมมีความ พรอมทางดานทกัษะการใชภาษาเขียนและภาษาตางประเทศ ซึ่งเปน
ทักษะจําเปนพื้นฐานที่จาํเปนอีกประการหนึง่สําหรับการสื่อสารผานเครือขาย 

2.การสนับสนนุจากฝายบรหิารและผูใชเชนเดียวกับการนําเทคโนโลยีอ่ืนเขาสูองคกรตอง
อาศัยการสนบัสนุนอยางจริงจังจากฝายบริหาร ทั้งในการสนับสนุนดานเครื่องมือและนโยบาย
สงเสริมการใชเครือขายเวิลดไวดเว็บเพื่อประโยชนทางการศึกษา การกาํหนดการใชเครื่องมือ
ดังกลาวจึงไมสามารถเปนไปในลักษณะแนวดิ่ง (Top down) โดยการกําหนดจากฝายบริหารเพยีง
ฝายเดยีว แตตองเปนการประสานจากทั้งสองฝายคือฝายบริหารและผูใชจะตองมีการประสานจาก
แนวลางขึ้นบน ผูใชจะตองมีทัศนะทีย่อมรับการใชสื่อดังกลาวเพื่อประโยชนทางการศึกษา ฝาย
บริหารสามารถสรางนโยบายที่กระตุนแรงจูงใจของผูใช เชน สรางแรงจูงใจจากภายในของผูใชให
รูสึกถึงความทาทายและประโยชนที่จะไดรับหรือสรางแรงจูงใจจากภายนอก เชน สรางเงื่อนไข
ผลตอบแทนพเิศษทั้งในรูปนามธรรมและรปูธรรม 

3.การเปลี่ยนพฤติกรรมผูเรียนจากการเรียนรูแบบตั้งรับ (Passive) โดยพึ่งพิงการปอนจาก
ครูผูสอนมาเปนพฤติกรรมการเรียนที่สอดคลองกับการเรียนรูแบบผูเรียนเปนศูนยกลาง กลาวคือ 
เปนผูเรียนที่เรียนรูวธิีการเรียน (Learning How to learn) เปนผูเรียนทีก่ระตือรือรนและมีทกัษะที่
สามารถเลือกรับขอมูล วิเคราะห และสังเคราะหขอมูลไดอยางมีระบบนั้น ผูสอนจะตองสรางวุฒิ
ทางการเรียนใหเกิดกับผูเรียนกอน กลาวคอืจะตองเตรียมการใหผูเรียนพัฒนาทกัษะพื้นฐานที่
จําเปนตอการเลือกสรร วิเคราะหและสงัเคราะหในการเรียนผานเครือขายทกัษะดงักลาว ไดแก 
ทักษะการอานเขียน ทักษะในเชิงภาษา ทักษะในการอภปิรายและที่จาํเปนคือ ทักษะในการ
ควบคุมตรวจสอบการเรียนรูของตนเอง 



 
 12

4.บทบาทของผูสอนในการเรียนการสอนบนเครือขาย จะตองมีการเปลี่ยนแปลงไปสู
บทบาททีเ่อื้อตอการเรียนการสอนที่ผูเรียนเปนศนูยกลาง โดยในเบื้องตนจะเปนบทบาทผูนาํเพือ่
สนับสนนุกลุมและวัฒนธรรมการเรียนรูบนเครือขาย ซึ่งผูเรียนจะตองสรางทกัษะทีจ่ําเปน โดย
อาศัยการชี้แนะและความชวยเหลือจากผูสอน เมื่อผูเรียนสามารถสรางทักษะพืน้ฐานที่จําเปนเพื่อ
การเรียนในสิ่งแวดลอมดังกลาวไดแลว ผูสอนยังจะตองทําหนาทีเ่สมอืนพี่เลีย้ง ( Mentor) 
ผูสนับสนนุ (Facilitator) และเปนที่ปรึกษา (Consultant) ทัง้นีห้มายถงึความยนิยอมที่ผูสอน
จะตองใชเวลามากไปกวาการเรียนการสอนในชัน้ธรรมดา 

5.การสรางความจําเปนในการใช ผูสอนทีจ่ะนาํการเรียนการสอนผานเครือขายมาใชควร
คํานึงถึงความจําเปนและผลประโยชนที่ตองการจากกจิกรรมบนเครือขาย ซึ่งจะเปนตัวกําหนด
รูปแบบการใชวาผูสอนเพยีงตองการใชเครอืขายเพื่อเสรมิการเรียนหรอืเปนการศึกษาทางไกล 
ผูสอนตองสรางสภาวะใหผูใชมีความจําเปนที่ตองใชเชน การสงผานขอมูลที่จําเปนทางการเรียน
ใหกับผูใชผานทางเครือขายหรือสรางแรงจูงใจที่เปนผลประโยชนทางการเรียนใหกบัผูใช ทัง้นี้อาง
จากทฤษฎีการแพรหลายนวตักรรมเทคโนโลยีการสื่อสาร ซึ่งกลาววาเมือ่มีกลุมผูใชจาํนวนหนึง่
มากเพียงพอทําการสื่อสาร ผูที่ยงัไมไดอยูรวมในการสือ่สารนั้น จะถกูจูงใจดวยความจําเปนที่ตอง
รวมวงการสื่อสารนั้นๆ (Critical Mass) ดังนัน้ ความรวมมือและความสนใจของผูเรียนเปนปจจัย
สนับสนนุที่สําคัญซึ่งถาไมมอียูกอน ผูสอนจะตองสรางใหเกิดขึ้น 

6.ผูสอนตองออกแบบการเรยีนการสอนและใชประโยชนของความเปนเครือขายอยาง
สูงสุด และเหมาะสม วิธีออกแบบการเรียนการสอนควรตองพัฒนาใหเขากับคุณสมบัติความเปน
คอมพิวเตอรเครือขายซึ่งมีความแตกตางจากการออกแบบสําหรับโปรแกรมชวยสอนใน
คอมพิวเตอรทัว่ไป นอกเหนอืจากเนื้อหาบทเรียนที่ผูสรางเสนอสงผานเครือขาย ผูสอนสามารถ
สรางการเชื่อมโยงแหลงขอมลูอ่ืนที่สนับสนนุเนื้อหาหลักที่ผูสอนสรางเปนการแนะแนวทางให
ผูเรียนไดศึกษา ทั้งนี้เนื้อหาและการเชื่อมโยง ควรจะตองปรับปรุงใหทนัสมัยตลอดเวลา
นอกจากนัน้แลว การออกแบบกิจกรรมการปฏิสัมพันธใหผูเรียนไดประโยชนจากการศึกษารวมกบั
ผูอ่ืนจะตองมกีารจัดการวางแผนและสงเสริมในเรื่องการปฏิสัมพันธกลุมอยางรอบคอบ 
 การพัฒนาการเรียนการสอนไดมีอยูตลอดเวลา โดยเฉพาะการนําเทคโนโลยีมาใช
พัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพที่ดียิง่ขึ้น  การเรียนการสอนบนเว็บมีลักษณะการเรียน
การสอนที่แตกตางไปจากการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติที่คุนเคยกนัดี  อีกทัง้การจัดการเรียน
การสอนแบบดั้งเดิมในช้ันเรยีนสวนใหญจะมีลักษณะที่เนนใหผูสอนเปนผูปอนความรูใหแกผูเรียน  
ทําใหผูเรียนไมใฝที่จะหาความรูเพิ่มเติม  ซึ่งในลักษณะดังกลาวจะคํานึงถึงแตการเรยีนเพื่อให
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ผูเรียนสามารถทําการสอบใหผานเทานั้น  ซึ่งตามหลักการพื้นฐานของการเรียนรูนั้นเชื่อวา
ผูเรียนที่แสวงหาความรูดวยตนเองจะเกิดการเรียนรูที่ลกึซึ้งกวา การจัดการเรียนการสอนบนเว็บ
สนับสนนุใหผูเรียนใฝหาความรูดวยตนเอง  อีกทัง้ยงัสงเสริมใหผูเรียนไดมีโอกาสเขามารวมทํา
กิจกรรมตาง ๆ กับกลุมผูเรียน  และระหวางผูเรียนกับผูสอน  ทัง้ในเชงิเสาระแสวงหาขอมูลดวย
บริการในอินเตอรเน็ตดวยตวัเอง  และการตอบโตทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส หากมองในภาพ
กวาง  จะเหน็ไดอยางชัดเจนวาการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมในช้ันเรยีนนั้นผูสอนจะเปนฝายพูด
และแสดงความคิดเห็นมากกวาผูเรียน  ซึ่งเหน็ไดจากเวลาที่ใชสอนจะถูกจํากัดดวยเวลาที่สอน
เทานัน้  ซึ่งไมมีความตอเนื่องหากการเรียนการสอนจําเปนตองใชเวลามากกวาที่มอียู  ทําใหการ
เรียนการสอนเกิดการขาดตอน  นอกจากนีก้ารเรียนการสอนในบางครั้งเกิดขึ้นในลกัษณะการเรียน
รวมกันในหมูคณะที่ใหญ ไมเกิดความคลองตัวและไมสามารถตอบสนองความแตกตางระหวาง
บุคคล  ซึ่งแตละคนก็มกีารรบัรูและความสามารถในการเรียนการสอนไมเทากัน  นอกจากนั้นการ
จัดวางโตะและเกาอี้ในชั้นเรียน  โดยปกติมีการจัดวางใหผูเรียนหนัหนาไปมองเฉพาะผูสอน  ความ
สนใจจะอยูทีผู่สอนเทานัน้  แตหากมองในลักษณะการเรียนการสอนบนเว็บแบบใหม  ผูเรียนมี
โอกาสแสดงความคิดเห็นไดมากขึ้นและการเรียนการสอนก็เปนไปอยางทัว่ถงึอีกทัง้ยงัสามารถ
กําหนดการเรียนการสอนเปนกลุมยอยไดหากตองการ  ผูเรียนสามารถกําหนดและเลือกหัวเรื่องที่
ตองการเรียน  ผูสอนสามารถใหอํานาจบางสวนหรือทั้งหมดแกผูเรียนในการกําหนดวิธีการเรียน
การสอน การตอบสนอง การใหรางวัลหรือการทาํโทษ  ซึ่งเปนไปตามระบบเสรีมากขึ้น  อีกทัง้ยงั
เปนการสนับสนุนแนวคิดที่ใหผูเรียนเปนศนูยกลางการเรียน 
  

Ross และ Schulz (1999) ไดเปรียบเทียบขอไดเปรียบและเสียเปรียบของการเรียนการ
สอนบนเว็บไววา การเรียนการสอนบนเว็บมีขอไดเปรียบในการสงเสริมความตองการในการเรียนรู
รายบุคคล โดยที่แหลงขอมลูออนไลนนัน้จะชวยประหยดัเวลาในการคนขอมูลขาวสารตางๆ ชวย
สงเสริมการเรียนรูตามหลักสูตร ชวยสงเสริมการสอน และยังสงเสริมในเรื่องของแรงจูงใจของ
ผูเรียนอีกดวย สวนในขอเสยีเปรียบนัน้ Ross และ Schulz (1999) เหน็วา ผูเรียนหรือผูสอนอาจ
ไมไดรับความรูหรือขอมูลตามตองการ ในการเรียนการสอนบนเว็บนั้นจะตองพฒันาเครื่องมือที่ใช
เพื่อประสิทธิภาพในการสืบคนมากขึ้น และยังสามารถสงเสริมการเรียนรูไมไดทั้งหมด  จะตองมี
การพัฒนาส่ือผสมเพื่อการนาํเสนอเนื้อหาที่ใหประสิทธภิาพดีข้ึน และผูเรียนอาจเขาไมถึง
จุดมุงหมายหากการเขาถงึขอมูลนั้นๆตองใชเวลามาก 
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ขอดีของการเรียนการสอนบนเว็บเมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม 
  1. ความยืดหยุนและความสะดวกสบาย (Flexibility and Convenience) นักเรียน
สามารถ ที่จะเขาไปเรียนในหลักสูตรโดยไมมีขอจํากัดของเวลาและสถานที ่ลักษณะทางกายภาพ
ของหองเรยีน มักจะมกีารกาํหนดตารางเวลาตายตัว แตถาหากใชการเรียนการสอนบนเว็บแลวจะ
ลดปญหาเรื่อง ของการกาํหนดเวลา สถานที ่และราคาคาใชจายบางประการลงไปได (Hall, 1997; 
Khan, 1997) 
  2. ความเหมาะสมในการเรียนรู (Just-in-time Learning) การเรียนการสอนบนเว็บมี 
ความสัมพันธกับความตองการที่จะเรียนรูและเวลา นักเรยีนทีเ่ขามาเรียนจะไดรับความรูที่มี
ความสาํคัญ และมีประโยชน หากผูออกแบบการเรียนการสอนไดเพิ่มแรงจูงใจและการระลึกถงึ
ความรูได สิ่งนี้จะเปน สิ่งทีสํ่าคัญเพราะผูเรียนสามารถเรียนรูไดตลอดชีวิตหากพวกเขาประสงคที่
จะเรียนรู (Khan, 1997) 
  3. การควบคุมผูเรียน (Learner Control) ในสภาพการเรยีนรูแบบนี ้ลักษณะการควบคุม 
การเรียนการสอนบนจากผูสอนไปสูผูเรียน โดยผูเรียนจะตัดสินใจและกําหนดเสนทางการเรียน 
ตามความตองการของตนเอง (Khan, 1997; Ellis, 1997) 
  4. รูปแบบมัลติมีเดีย (Multimedia Format) เวิลดไวดเว็บจะมกีารนาํเสนอเนื้อหาของ
หลักสูตร โดยใชสื่อมัลติมีเดียที่แตกตางกนั ไมวาจะเปนขอความ เสยีง วิดีทัศน และการสื่อสารใน
เวลาเดียวกนั ผูสอนและผูเรียนสามารถเลอืกรูปแบบการนําเสนอไดตามความยืดหยุนของ
เวิลดไวดเว็บเพื่อให การเรียนเกิดประสทิธภิาพมากที่สุด (Khan, 1997; Hall, 1997;) 
  5. แหลงทรัพยากรขอมูล (Information Resource) ตัวแปรที่เกี่ยวของกับแหลงทรพัยากร 
ขอมูล มี 2 ตัวแปรคือ จํานวนและความหลากหลายของเนื้อหาทีม่ีอยูในเว็บ ขอมูลสามารถไดมา
จาก หลายๆ แหลงเชน การศกึษา ธุรกิจ หรือ รัฐบาล ฯลฯ จากทัว่ทุกมุมโลก ถือไดวาเปนพืน้ที่
ขนาดใหญ และเปนที่เก็บขอมูลไดหลากหลายชนิด (McManus, 1996) ผูออกแบบการเรียนการ
สอน จะตองออกแบบใหผูเรียนไดเขาถงึแหลงทรัพยากรซึ่งไมไดมีอยูในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม ตัวแปร
ที่สองคือ ขอความหลายมิต ิ(Hypertext) ซึ่งชวยในการเขาไปคนหาขอมูลจากแหลงอื่นๆ ไดอยาง
งายดายกวา การคนหาขอมูลในช้ันเรียนแบบดั้งเดิม  
  6. ความทนัสมัย (Currency) เนื้อหาที่ใชเรียนในชัน้เรียนแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
สามารถปรับปรุงใหทนัสมยัไดอยางงายดาย แหลงทรัพยากรอื่นๆ ทีม่ีอยูบนเว็บโดยมากมักจะมี 
ความทันสมัย ดังนัน้ผูสอนในชั้นเรียนแบบการเรียนการสอนบนเว็บนีส้ามารถจะเสนอขอมูลที่ม ี
ความทันสมัยใหแกผูเรียน ประโยชนที่ไดรับจะสามารถนํามาประยกุตเขากับหลกัสตูรใหทันสมยั 
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อยูตลอดเวลา (Khan, 1997; Hall, 1997; McManus, 1996)  
  7. ความสามารถในการประชาสัมพนัธ (Publishing Capabilities) เวบ็ใหโอกาสแก
นักเรียน ที่จะเสนองานที่ไดรับมอบหมายบนเว็บได อีกทัง้นักเรียนยงัมีโอกาสทีจ่ะมองเหน็ผลงาน
ของผูอ่ืน และเพิ่มแรงจูงใจภายนอก โดยการใชการทาํงานของนกัเรียนได (Hunnum, 1998) 
  8. เพิ่มทกัษะทางเทคโนโลยี (Increase Technology Skills) นักเรียนที่เรียนดวยการเรียน 
การสอนบนเวบ็ จะไดเพิ่มพนูทกัษะทางเทคโนโลย ีเนื้อหาทีน่ักเรียนเรยีนจะมีการเปลี่ยนแปลง 
อยางเหมาะสมและเพิ่มแหลงทรัพยากรตางๆ ใหนกัเรียนไดเพิ่มพูนความรู นักเรียนจะไดรับ
ประสบการณ และฝกฝนทักษะไดจากเทคโนโลย ีอันหลากหลาย (Hunnum, 1998) 
 
  ขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บเมื่อเปรียบเทียบกบัการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม 
  1. รูปแบบที่ออน (Format Weaknesses) รูปแบบการเขาถึงมัลติมเีดีย และประสทิธิภาพ
ของ รูปแบบการเรียนสวนบคุคล ทั้งสองสิง่นี้เปนขอโตเถียงที่จะนําการเรียนการสอนบนเว็บมาใช
งาน ขอความที่อานไดงายและใชในรูปแบบของสิ่งพมิพ วิดีทัศนแบบออนไลนทีช่ากวาแถบ
บันทกึเสียง หรือโทรทัศน และการสื่อสารโดยทนัทีไมสามารถจับเสยีงมนุษยไดเหมอืนกับการใช
โทรศัพท (Hall, 1997) ขณะที่ผูเรียนกําลงัพิมพเนื้อหาออกมา หรือรอขณะที่วีดิทัศนกําลังดาวน
โหลดจะสูญเสียความ สนใจจากการเรียน 
  2. ปญหาของเสนทางการเขาสูเนื้อหา (Navigational Problems) รูปแบบขอความหลาย
มิติ จะใหนักเรียนไดยายจากสภาพแวดลอมของหองเรียน และไปยงัสภาพแวดลอมภายของเว็บ
ดวย การเชื่อมโยงไปยงัแหลงตางๆ การควบคุมผูเรียนสามารถจํากัดได ถาผูเรียนหลงทางใน
สภาพแวดลอม ของเว็บ การหลงทางและสูญเสียความสนใจเปนปญหาใหญสําหรับผูเรียน การใช
สวนชีน้ําจะเปนการ ชวยเหลอืใหผูเรียนลดปญหาเหลานีล้งไปได (Hall, 1997; Hiles and Ewing, 
1997; Khan, 1997) 
  3. การขาดการติดตอ (Lack of Human Contact) ผูเรียนบางคนชอบสภาพของการเรียน
แบบ ดั้งเดิม ที่มีปฏิสัมพนัธกับผูสอนและเพื่อนนกัเรียนดวยกันผูสอนจะไดรับทราบปฏิกิริยาของ
ผูเรียน วาเปนอยางไร แตผูสอนในรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บนี้จะไมสามารถรูไดเลยวา
ผูเรียนกาํลัง สับสนหรือเขาใจในเนื้อหาหรอืไมถาไมไดติดตอส่ือสารกัน สภาพการเรียนการสอนบน
เว็บผูเรียนม ีโอกาสจะไดมปีฏิสัมพันธเชนเดียวกับการเรียนแบบดั้งเดิมแตจะมีวิธกีารตางไปโดยจะ
อาศัยจดหมาย อิเล็กทรอนกิส การอภิปราย หรือวิธกีารอื่นๆ ได แตผูเรียนบางคนกอ็าจขาดการ
ติดตอและขาด ปฏิสัมพันธกับชั้นเรียนซึง่ประเด็นนีก้็ยงัเปนปญหาที่เกิดขึ้น อยูบอยครั้ง (Charlotte 
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Gunawardena, Jan Plass and Mark Salisbury, 2001; Bob Fox, 2001) 
  4. แรงจูงใจ (Motivation) ผูเรียนในชัน้เรียนการเรียนการสอนบนเว็บตองมีแรงจูงใจ
สวนตัว และจัดระบบการเรียน การขาดการวางแผนการเรียนจะทําใหผูเรียนไมประสบความสาํเร็จ
กับการเรียน และอาจสอบไมผานในหลกัสตูรนั้นๆ ได 
  5. เนื้อหาที่กระจายไมมีขอยตุิ (Open-ended Content) เนื้อหาของการเรียนการสอนบน
เว็บ ที่เสนอใหกับผูเรียนนัน้ บางครั้งผูเรียนจะไมรูวาขอบเขตของเนื้อหาสิน้สุดที่ใด หากหวัขอหรอื
หลักสูตร ของการเรียนเปลี่ยนแปลงบอยครั้งทําใหผูเรียนเกิดอุปสรรคตอการเรียนได  
 6.  การเตรียมผูเรียน การเรยีนการสอนบนเว็บนัน้ ผูเรียนจะตองมีทกัษะการใช
คอมพิวเตอร(Computer Literacy) ในระดับสูง รวมทัง้พฤติกรรมการเรยีนรูของผูเรียนนัน้ ผูเรียน
จะตองไดรับการปลูกฝงใหมวีุฒิภาวะทางการเรียน เปนผูที่สามารถนาํตนเองในการเรียน (Self-
directed Learner) และมีทกัษะทางอภิปญญา (Meta-Cognitive Skill) (ใจทพิย ณ สงขลา, 
2545) 

 
จากขอเปรียบเทียบทั้งขอดีและขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ในสวนของ

ขอจํากัดนัน้ทาํใหเห็นไดวา การเรียนการสอนบนเว็บไมไดมีความเหมาะสมในทุกๆสถานการณ 
และไมไดเหมาะสมกับผูเรียนทกุคน ซึ่งสอดคลองกับ Palloff and Pratt, 2001: 110 ที่กลาวไววา
การเรียนออนไลนอาจจะมปีระโยชนสําหรบัผูเรียนบางคน ผูเรียนทุกคนตองไมโดนบงัคับที่จะเรียน
ออนไลน เพราะมันไมมีประสิทธิภาพสําหรับทุกคน นอกจากขอจํากัดเหลานี้แลว ลกัษณะของ
ผูเรียนในระดบัชวงชัน้ที่ 2 ก็มีความจํากดัในการนาํการเรียนการสอนบนเว็บไปใชกับผูเรียนกลุมนี้ 
กลาวคือ ผูเรียนในระดับประถมศึกษา มีลกัษณะทางสังคมที่มีความรกัพวกพอง เพือ่นในกลุมมี
อิทธิพลกับความประพฤติของเด็กมาก เดก็เรียนรูที่จะใหความรวมมอื รูจักใหและรับ  สวนลักษณะ
และพัฒนาการทางสติปญญานัน้ เด็กในวัยนีน้ัน้จะตั้งความหวงัในการทํางานสงูและตองการทํา
ใหไดผลสมบูรณที่สุด ครูตองสนับสนุนใหเด็กแตละคนทาํกิจกรรมใหดีที่สุด ใหเขาเริม่ทําตัง้แตสิ่งที่
งายๆกอนแลวคอยยากขึน้เรือ่ยๆ เด็กในวัยนี้ ตองการความอิสระในการเรียนรู ในขณะเดียวกนัก็
ตองการความชวยเหลือ (พรรณี ช.เจนจิต, 2528; ฉวีวรรณ กินาวงศ, 2533; อารี พนัธมณี, 2540; 
ประพันธ สทุธาวาส, 2541; สมพร สทุัศนยี, 2544) ครูจึงควรเปลี่ยนบทบาทจากผูสอนอยางเดียว
มาเปนผูใหความชวยเหลือดวย นอกจากนัน้ ผูเรียนแตละคนนัน้มีรูปแบบการเรียน (Learning 
Style) ที่แตกตางกนั กลาวคือ แตละบุคคลเรียนรูไดดีในแนวทางที่แตกตางกนั บางคนเรียนไดดี
จากการฟงคําบรรยาย บางคนเรียนรูไดดีถาไดเหน็หรือไดอาน บางคนก็เรียนรูไดดีเมื่อไดสัมผัส
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หรือมีสวนรวมในกิจกรรมนั้นๆ ดังที ่สินนีาถ ตลึงผล, 2541 พบวา ผูเรียนที่มีความถนัดทางการ
เรียน ความถนัดทางภาษา ระดับความรูพืน้ฐาน ระดับความคิดสรางสรรค ในระดับที่ตางกันมี
ประสิทธิภาพทางการเรียนการสอนที่แตกตางกัน เนื่องจากผูเรียนทีม่คีวามถนัดทางการเรียนสงู
ยอมมีสมรรถภาพทางปญญาสูงดวย  

 
ในการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ ผูเรียนจะตองเปนผูควบคุมบทเรียนดวยตนเอง ซึ่งจาก

งานวิจยัเกีย่วกับองคประกอบในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดย สินีนาถ ตลึงผล, 2541 ใน
ดานการกําหนดอัตราความกาวหนานัน้พบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนที่มีการควบคมุ
โดยผูเรียนมากกวาการควบคุมโดยโปรแกรม  การกําหนดอัตราความกาวหนาโดยผูเรียนพรอมทั้ง
มีคําแนะนําจะทําใหมีประสิทธิภาพทางการเรียนการสอนที่สูงขึ้น โดยที่การใหผูเรียนควบคุม
บทเรียนโดยอสิระจะเกิดผลดีภายใตเงื่อนไขที่เมื่อผูใชเปนผูใหญ หรือเปนผูทีม่ีผลการเรียนดี  
 
 นอกจากลักษณะผูเรียน รูปแบบการเรียนรู การควบคุมบทเรียนแลว บรรยากาศในการ
จัดการเรียนรูนั้นก็เปนขอจํากัดอยางหนึ่งในการเรียนการสอน กลาวคอื ลักษณะบรรยากาศทาง
จิตวิทยาที่เอ้ืออํานวยตอการเรียนรูในเด็กชวงชัน้ที่2 นัน้ แบงได ดังนี ้(สุจิตรา พรมนชุาธิป, 2541) 
บรรยากาศที่ทาทาย บรรยากาศที่เปนอิสระ บรรยากาศที่มีการยอมรบันับถือซ่ึงกนัและกัน 
บรรยากาศที่มคีวามอบอุน บรรยากาศแหงความมวีินยัแหงตน บรรยากาศแหงความสําเร็จ และ
บรรยากาศแหงความใกลชิด ซึ่งบรรยากาศแหงความใกลชิดนั้น ผูเรียนทุกคนมีความตองการทีจ่ะ
ไดรับการสัมผัส และความเอาใจใสหรือสนใจจากผูสอนหรือผูเรียนคนอื่นๆ ความตองการเหลานี้
เปนการตองการทั้งทางกายและทางจิตใจ เชน การมอง การยิ้ม การสบตา การใชคําพูด การ
แสดงออกทางสีหนา ทาทาง ดวยการกระทําใดๆก็ตามที่เปนการแสดงใหผูเรียนรูสึกสัมผัสและรับรู
วามีความใกลชิด และไดรับความเอาใจใสจากผูสอน  
 
 และจากการที ่Charlotte Gunawardena, Jan Plass and Mark Salisbury, 2001 นํา
การอภิปรายออนไลนแบบเปนกลุมมาใชในการจัดการเรียนการสอนวิชาการออกแบบระบบการ
เรียนการสอน พบวา ในชวงเวลาที่การอภปิรายเปนกลุมแบบออนไลนเร่ิมออนแรงลง ในขณะที่
ผูสอนพยายามที่จะทําใหผูเรียนกลาที่จะมีสวนรวมในหวัขอออนไลน และแสดงคําถามเพื่อทาํให
การอภิปรายมคีายิ่งขึน้ มีผูเรียนเพียง 2 - 3 คนที่ตอบคาํถาม แนวโนมที่จะมีสวนรวมและ
แลกเปลี่ยนความคิดและประเด็นปญหานัน้ไมเกิดขึ้นตามที่วางแผนไว ซึ่งดวยเวลาอนัจํากัด ใน
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กรณีที่ไมมีคะแนนมาเกีย่วของผูเรียนใหความสาํคัญกับหัวขอการอภิปรายนอยกวาวิธีการ
ติดตอส่ือสารแบบอื่นที่มีอยู เชน อีเมล หรือนัดพบกับผูสอนทาํใหรูสึกเปนสวนตัว และไดรับ
คําตอบที่ตรงประเด็นในปญหาที่ผูเรียนแตละคนม ี

 
ซึ่งเชนเดียวกบัทีB่ob Fox, 2001 กลาววา มีครูทานหนึง่นําการเรียนการสอนออนไลนมา

ใช ในเทอมแรกนักเรียนมปีฏิสัมพันธกันอยางด ีแตในเทอมที่ 2 นัน้นกัเรียนทีเ่รียนออนไลนมี
ปฏิสัมพันธเพยีงเล็กนอย ซึ่งเขาเหน็วา การอภิปรายออนไลนไมเหมือนกับการถกเถยีงที่เกิดขึ้นใน
สภาพแวดลอมแบบเผชิญหนาในการสัมมนา การอภิปรายออนไลนเปนการผสม ระหวางการพูด
แบบเผชิญหนาและการเขียน ตอมาครูทานนัน้ไดบังคับใหมีการอภิปรายออนไลน โดยคิดคะแนน
เปน 15 % ของคะแนนสอบ แตก็ยังมีปญหาทีว่า การอภปิรายนัน้ถกูปกครองโดยนกัเรียนเพียง  
2 – 3 คน และในการนําการเรียนการสอนออนไลนมาใชนัน้ เวลาสวนใหญของเขาจะอยูหนาจอ
คอมพิวเตอร จนเวลาสวนตวัของเขาถกูเบยีดบังมากขึ้น 
  
 จากงานวิจยัของวีระเดช เชือ้นาม, 2542 นั้นพบวา เดก็สามารถเรยีนรูเกี่ยวกบัเทคโนโลยี
สารสนเทศไดตั้งแต 2 ขวบ ซึ่งเปนชวงแรกของชีวิตซึง่เปนขั้นการรับรูทางประสาทและการ
เคลื่อนไหว เดก็สามารถใชอุปกรณบางอยางไดอยางปลอดภัย เด็กในปจจุบันอยูในสิ่งแวดลอมทีม่ี
การใชเครื่องมอืเทคโนโลยีตางๆ ทําใหเด็กจํานวนมากมคีวามกลาใชเครื่องมือเทคโนโลยีเหลานี ้ซึ่ง
ความรูเทคโนโลยีคอมพิวเตอรที่ไดรับในโรงเรียนประถมศึกษา จะทาํใหผูเรียนเขาสูสังคมไดอยาง
มั่นใจ จงึควรมีการปลูกฝงใหผูเรียนไดรับการพัฒนาการเรียนการสอนบนเว็บต้ังแตระดับ
ประถมศึกษา แตจากลักษณะและพัฒนาการของเด็กในวยันี้ตามที่ไดกลาวไปแลวนั้น เด็กยงัคง
ตองการความชวยเหลือ แรงจูงใจ การกระตุน การเสริมแรง จากผูสอนในชั้นเรียนปกติแบบดั้งเดิม
อยู ทาํใหไมสามารถใชการเรียนการสอนบนเว็บทัง้หมดกับเด็กประถม ทางเลือกหนึ่งที่สามารถ
นํามาใชได นัน่ก็คือการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) โดยการที่ผสมผสานการเรียน
ในหองเรียนแบบดั้งเดิมและการเรียนการสอนบนเว็บ เพือ่เปนการเตรียมความพรอมของเด็กทัง้ใน
ดานของทักษะการใชคอมพวิเตอร และยังเปนการฝกผูเรียนใหมีลกัษณะการเรียนรูแบบนําตนเอง  
 

Kaye Thorne (2003) ไดใหความหมายไววา การเรียนแบบผสมผสาน หรือ Blended 
Learning เปนขอแนะนําในการปรับปรุงการเรียนรูที่ทาทายและพัฒนาความตองการสวนบุคคล 
การเรียนแบบผสมผสานนี้เปนการรวมนวตักรรมและความกาวหนาทางเทคโนโลยีเขาดวยกนั ดวย
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การมีปฏิสัมพนัธบนการเรียนแบบออนไลน และการมีสวนรวมในการเรียนแบบดั้งเดมิ การเรียน
แบบผสมผสานนี้มีสวนสนับสนุนและชวยใหการเรียนรูดข้ึีน โดยการตดิตอแบบสวนตัวกับผูสอน 
 
 White lock & Jelfs (2003) ไดใหความหมายของBlended Learningไววา 

1.  เปนการรวมของการเรียนแบบดั้งเดิม ดวยวิธกีารเรียนออนไลนบนเว็บ 
 2.  เปนการรวมการใชส่ือ และเครื่องมือ ในสภาพแวดลอมการเรียนการสอน
อิเล็กทรอนกิส 
 3.  เปนการรวมวิธีการสอนหลากหลายวธิี โดยไมคํานึงถึงการใชเทคโนโลย ี
 

Kerres & De Witt (2003) กลาววา การเรยีนแบบผสมผสาน หรือ Blended Learning คือ
การผสมของวธิีการสอนและรูปแบบการสงสารที่แตกตางกัน 

 
สวน Driscoll (2002) ไดใหความหมายไววา การเรียนแบบผสมผสาน หรือ Blended 

Learning หมายถงึ สิง่ที่แตกตางกันเพื่อคนที่มีความแตกตางกัน ซึ่งสามารถแสดงศกัยภาพได
อยางกวางขวาง โดยแบงออกเปน 4 แบบ ดังนี ้
 1.  การรวมหรอืการผสมเทคโนโลยกีารเรียนการสอนบนเว็บเพื่อทําใหบรรลุตามเปาหมาย
การศึกษา 
 2.  การรวมวิธกีารสอนเพื่อสรางผลลัพธทางการเรียนที่ดีที่สุด โดยใชหรือไมใชเทคโนโลยี
การเรียนการสอนก็ได  
 3.  การเรียนเทคโนโลยีการเรียนการสอนทกุรูปแบบกับการเรียนการสอนที่เผชิญหนากับ
ผูสอน 
 4.  การรวมเทคโนโลยกีารเรยีนการสอนกบัการทาํงานจริง    
 NIIT ไดแบง การเรียนแบบผสมผสานออกเปน 3 รูปแบบ ไดแก 

1.  การเรียนรูดานทักษะ เปนการรวมการเรียนรูดวยตนเองโดยผูสอนหรือผูชี้แนะคอย
สนับสนนุเพื่อพฒันาความรูและทักษะโดยเฉพาะ  
 การเรียนรูโดยเฉพาะความรูและทักษะตองการผลยอนกลับและการสนับสนนุจากผูสอน
อยางสม่ําเสมอ  
 จริงๆแลววิธกีารนี้ใชไดดีที่สุดเมื่อผูเรียนกาํลังเรียนรูเนื้อหาที่ตรงกับความรูหรือระดับ
สติปญญา เทคนิคที่ใชในการเรียนรูดานทกัษะนี้ไดแก 
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 -  สรางแผนการเรียนรูในกลุมที่นาํตนเอง ในลักษณะที่เปนตารางเวลาที่เครงครัด   
 -  ใชภาพรวมโดยการนาํของผูสอน และปดการประชุม 
 -  สาธิตกระบวนการและขั้นตอนผานหองปฏิบัติการการเรียนออนไลนแบบประสานเวลา 
หรือจัดหองเรยีนแบบดั้งเดมิ 
 -  หาอีเมลมาสนับสนนุ 
 -  ออกแบบโครงการระยะยาว  

2.  การเรียนรูดานทัศนคติ เปนการรวมเหตุการณทีห่ลากหลายและการใชสื่อเพื่อพฒันา
พฤติกรรมโดยเฉพาะ 
 วิธีการนี้ผสมการเรียนในหองเรียนแบบดั้งเดิมเปนฐานกบัสถานการณการเรียนแบบ
รวมมือออนไลน ความตองการผลลัพธที่พฒันาทัศนคตแิละพฤติกรรม จําเปนตอการรวมของการ
เรียนแบบรวมมือ ซึ่งกอใหเกดิความสะดวกโดยผานการประชุมแบบเผชิญหนา หรือเทคโนโลยีทาํ
ใหสามารถเกดิสถานการณการเรียนแบบรวมมือ นักพฒันาควรจะใชวิธีการนี้ในการสอนเนื้อหาที่
ตองการใหผูเรียนทดลองพฤติกรรมใหม ในสถานการณที่ปราศจากความเสี่ยง กิจกรรมที่
นักพัฒนาควรจะรวมเขามาในประสบการณการเรียนรู นั้นรวมถงึ หัวขอการอภิปราย โครงการ
กลุม webinars และ การอภปิรายออนไลนโดยใช รูปแบบการสนทนา (chat) 
 เราจะนาํวธิีการนี้มาใชไดโดย 
 -   ใชการประชุมผานเว็บแบบประสานเวลา  
 -  มอบหมายงานกลุม  
 -  ปฏิบัติเปนตวัละครในบทบาทสมมติ 

3.  การเรียนรูดานความสามารถ เปนการผสมผสานเครื่องมือที่สนับสนุนการปฏิบัติดวย
แหลงการจัดการความรู และที่ปรึกษาเพื่อพัฒนาความสามารถในการทํางาน เพื่อทีจ่ะรับและ
แลกเปลี่ยนความรูภายใน ผูเรียนจะตองมปีฏิสัมพันธและสังเกตผูเชีย่วชาญ ในการทาํงาน 
 ความสาํเร็จความรูของผูเรียนขึ้นอยูกับความรวดเร็วในการตัดสินใจของลูกจางในเวลา
ทํางาน ในขณะที่สวนหนึง่ในการแนะนาํกระบวนการตัดสินใจ คือความจริงโดยทั่วไปและหลักใน
การทาํงาน คนทัว่ไปก็ตองการความรูภายในของผูเชี่ยวชาญ การเรียนรูที่สะดวกในการแลกเปลี่ยน
ความรูภายในนั้นตองการวิธกีารเรียนรูที่พฒันาความสามารถ เพราะคนจะซึมซับความรูภายใน
โดยการสงัเกตและมีปฏิสัมพันธกับผูเชีย่วชาญในการทาํงาน กิจกรรมอาจรวมเครื่องมือที่
สนับสนนุการปฏิบัติงานออนไลน ดวยการปรึกษาแบบสด 
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 4.  เทคนิคการเรียนแบบรวมมือที่ใชคือ เทคนิคการจัดกลุมแบบที่ชวยรายบุคคล (Team 
Assisted Individualization: TAI) เปนเทคนิคที่เหมาะกบัวิชาคณิตศาสตร ประกอบดวยสมาชิก
กลุม 4 คน มีระดับความรูตางกนั เรียนรวมกัน และตางคนตางทาํงานทีไ่ดรับมอบหมาย แต
ชวยเหลือซ่ึงกนัและกนัได ทุกคนทาํขอสอบ โดยไมมีการชวยเหลือกัน มีการใหรางวลักลุมที่ได
คะแนนดีกวาเดิม 
 
 5.  กลุมตัวอยางในการวิจัย ในทีน่ี้แบงเปน 3 กลุมใหญๆ อันไดแกกลุมตัวอยางที่เปน
ผูเชี่ยวชาญจํานวน 10 ทาน กลุมตัวอยางที่เปนผูทรงคณุวุฒิจํานวน 3 ทาน และกลุมตัวอยางที่
เปนผูเรียนจํานวน 20 คน 
 
 5.1  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยที่เปนผูเชี่ยวชาญ แบงออกเปน 2 กลุม กลุมแรกไดแก 
กลุมผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร จํานวน 5 ทาน ไดมาจากการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) และกลุมที่ 2 ไดแก กลุมผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียน
การสอนบนเวบ็ จํานวน 5 ทาน ไดมาจากการจากการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
ซึ่งมีคุณสมบัติดังนี ้
 5.1.1 ผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอนวิชาคณิตศาสตร มีคุณสมบัติอยางใดอยาง
หนึง่หรือทั้งสองอยาง ดงันี ้ 
  5.1.1.1 เปนผูมีหรือเคยมีประสบการณในการสอนคณิตศาสตร ระดับ
ประถมศึกษา ไมต่ํากวา 2 ป และ/หรือ  
  5.1.1.2 เปนผูมีผลงานทางวชิาการดานการสอนคณิตศาสตร ระดับประถมศึกษา 
 5.1.2  ผูเชีย่วชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ มีคุณสมบัติอยางใด
อยางหนึ่งหรือทั้งสองอยาง ดังนี ้
  5.1.2.1 เปนผูที่มีประสบการณในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บไมต่าํกวา 2 ป 
  5.1.2.2 เปนผูที่ผลงานทางวชิาการเกี่ยวกบัการเรียนการสอนบนเว็บ 
 
 5.2  กลุมตัวอยางที่เปนผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทาน โดยไดมาจากการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) โดยมีคุณสมบัติ คือ เปนผูทรงคุณวฒุิทางดานการเรียนการสอน
บนเว็บ และการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
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 5.3  กลุมตัวอยางที่เปนนกัเรียน เปนนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 ของโรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม ปการศึกษา 2548 จํานวน 20 คน โดยการสุมกลุมตัวอยาง
แบบวิธีแบงชัน้ (Cluster Random Sampling) โดยที่ นักเรียนในชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 จะถูกแบง
แบบวิธีแบงชัน้ออกเปน 7 หอง แลวจับสลากเลือกมาหนึ่งหอง โดยนกัเรียน 1 หองมีจํานวน
ประมาณ 32 คน ผูวิจยัสอบถามวานักเรียนคนใดเรียนพเิศษเพิ่มเติม แลวตัดนักเรียนเหลานั้นออก
เพื่อควบคุมตัวแปรแทรกซอน  
 
 6.  แบบสอบถามสําหรับผูเชีย่วชาญ แบงออกเปน 3 สวน ดังนี ้
 6.1  แบบสอบถามสาํหรับผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร เปน
แบบสอบถามเกี่ยวกับรูปแบบวิธีการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรตามเทคนคิการจัดกลุม
แบบชวยเหลือรายบุคคล เร่ืองการหาพื้นทีส่ี่เหลี่ยมมุมฉาก สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 
เมื่อไดรูปแบบวิธีการจัดการเรียนการสอนวชิาคณิตศาสตรตามเทคนิคการจัดกลุมแบบชวยเหลือ
รายบุคคล เร่ืองการหาพื้นทีส่ี่เหลี่ยมมุมฉาก สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 แลวนําไปเปน
กรอบในการสรางแบบสอบถามสาํหรับผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรรอบที่ 
2 ตอไป 
 
 6.2 แบบสอบถามสาํหรับผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรรอบที่ 2 
เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรเร่ืองการหาพื้นที่ส่ีเหลี่ยม
มุมฉาก โดยนาํคําตอบจากแบบสอบถามในรอบแรกมาสรางเปนแผนการจัดการเรียนรู ให
ผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรยีนการสอนคณิตศาสตรตรวจสอบ และแสดงความคิดเห็น จะได
รูปแบบการเรียนแบบรวมมอืในวิชาคณิตศาสตร สําหรบัการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ
 
 6.3  แบบสอบถามสาํหรับผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ เปน
แบบสอบถามเกี่ยวกับ รูปแบบการเรียนแบบรวมมือในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
วิชาคณิตศาสตร สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  
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3.4  ขั้นทดสอบหลังเรียน  เปนขั้นที่ผูเรียนทาํแบบทดสอบยอยเปนรายบุคคล 
ผูเรียนจะไดทาํแบบทดสอบยอยรายจุดประสงคชุด ก ใหผานเกณฑรอยละ 80 ถาผูเรียนคนใดทาํ
คะแนนไมผานเกณฑ ผูสอนจะใหความชวยเหลือเปนรายบุคคล แลวใหทาํแบบทดสอบยอยชุด ข 
ที่เปนแบบทดสอบคูขนานกบัแบบทดสอบชุด ก 

3.5 ขั้นประเมนิผล นําคะแนนทดสอบยอยรายจุดประสงคชุด ก ของผูเรียนแตละ
คนมาเฉลีย่เปนคะแนนของกลุม กลุมใดทีไ่ดคะแนนทดสอบสูงสุด 3 กลุม จะไดคะแนนสะสมเปน
กลุมตามที่กาํหนดไว คือ 4 คะแนน 3 คะแนน และ 2 คะแนน ตามลาํดับ สวนกลุมที่เหลือจะได
คะแนนกลุมละ 1 คะแนน 
 
 4.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถงึ คะแนนของแบบทดสอบกอนและหลังเรียน เมือ่
ผูเรียนไดเรียนบทเรียนจากรูปแบบการเรียนคณิตศาสตรดวยการเรียนการสอนแบบผสมผสานดวย
การเรียนการสอนแบบรวมมอืในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนกัเรยีนชนัประถมศึกษาตอน
ปลาย  
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

1.  เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมการเรียนแบบรวมมือในการเรียนการสอนบน
เว็บแบบผสมผสาน  สําหรบันักเรียนชวงชั้นที ่2 ในวิชาอื่นๆตอไป 
 2.  เพื่อเปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกทักษะการทํางานรวมกัน โดยมีเทคโนโลยีสารสนเทศเปน
เครื่องมือชวยเหลือ และเปนการฝกทักษะการเรียนการสอนบนเว็บของผูเรียนในชวงชั้นที ่2 
 
กรอบแนวคดิที่ใชในการวิจัย 
 ในงานวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนแบบรวมมือในการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสาน วิชาคณิตศาสตร สําหรับนักเรยีนชวงชัน้ที ่2นั้น มีกรอบแนวคิดในการวิจยัแบงออกเปน 
3 สวน ดังนี ้ 
 1.  กรอบแนวคิดของการเรียนแบบรวมมอื 
 2.  กรอบแนวคิดของการเรียนการสอนคณิตศาสตร ชวงชั้นที่ 2 
 3.  กรอบแนวคิดของการเรียนรูแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
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กรอบแนวคดิที่ใชในการวิจัย 
                            

การเรียนการสอนบนเว็บ 

Traditional 
Classroom 

Blended Learning 

การเรียนแบบรวมมือ 
(Cooperative Learning) 

โดยใช เทคนิคการจัดกลุมแบบ
ชวยเหลือรายบุคคล (TAI: Team 

Assisted Individualization) 

คณิตศาสตร 
ชวงชั้นที่ 2 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสานดวยการเรียนการ

สอนแบบรวมมือใน 
 วิชาคณิตศาสตร  

ชั้นประถมศกึษาตอนปลาย 
รูปแบบวิธีการสอน วิชาคณิตศาสตร 
โดยใชเทคนิคการแบงกลุมแบบ

ชวยเหลือรายบุคคล 
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คําอธิบายกรอบแนวคิดที่ใชในการวจิยั 
 

1.  การเรียนแบบรวมมือ หมายถงึ การจดักิจกรรมการเรียนรูที่สงเสรมิใหผูเรียนไดรวมมือ
กันในกลุมยอยๆ ประมาณ 3-5 คน โดยในการจัดกลุมนั้น ตองคํานึงถึงความแตกตางของผูเรียน
แตละบุคคลทั้งในดานเพศและความสามารถทางการเรยีนดวย เนนการสรางปฏิสัมพันธระหวาง
ผูเรียน ผูเรียนและคนจะตองรวมมือกันในการเรียนรูมกีารชวยเหลือ และแลกเปลี่ยนความคิดเหน็
ในการเรียนรู สมาชิกในกลุมจะตองมีความรับผิดชอบทั้งตอตนเองและตอกลุม โดยยึดแนวคิดทีว่า 
ความสาํเร็จของกลุมจะเปนความสาํเร็จของสมาชกิทกุคนดวย โดยในงานวิจัยนี้ใชเทคนิคการจัด
กลุมแบบที่ชวยรายบุคคล (Team Assisted Individualization: TAI) ซึ่งเปนเทคนิคที่เหมาะกับ
วิชาคณิตศาสตร  

 
2.  การเรียนการสอนคณิตศาสตร ตามหลกัสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 

ในสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชัน้ที ่2  
ผูวิจัยนํารูปแบบการจัดการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแบงกลุมชวยเหลือ

รายบุคคล มาสรางเปนแบบสอบถามผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร แลวสรุป
ออกมาเปน รูปแบบวิธีการสอน วชิาคณติศาสตร เร่ืองการหาพืน้ที่สีเ่หลี่ยมมมุฉาก โดยใชเทคนิค
การแบงกลุมแบบชวยเหลือรายบุคคล 

 
3.  การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) หมายถงึ การจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนผสมผสานระหวางการเรียนการสอนบนเวบ็และการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติใน
การจัดการเรียนการสอน ซึง่เปนการผสมผสานความกาวหนาทางเทคโนโลยกีับการเรียนแบบ
ดั้งเดิม เพื่อชวยขจัดขอจํากดัของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ โดยการใชการเรียนการสอนบน
เว็บกับการเรียนแบบดั้งเดิมในชั้นเรียนปกติ 
 ผูวิจัยนํารูปแบบวิธีการสอน วิชาคณิตศาสตร โดยใชเทคนิคการแบงกลุมแบบชวยเหลือ
รายบุคคล มาสรางเปนแบบสอบถามสาํหรับผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเวบ็แบบ
ผสมผสาน แลวสรุปออกมาเปนรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 
 



บทที่ 2  
 

เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 
 
 งานวิจยัเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายนี ้ผูวจิัยได
ศึกษาเอกสารและงานวิจยัทีเ่กี่ยวของดังนี ้
1.  การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
 1.1  ความสําคัญและธรรมชาติของคณิตศาสตร 
 1.2  ลักษณะสําคัญของวิชาคณิตศาสตร 
 1.3  การเรียนรูคณิตศาสตร 
 1.4  หลักและแนวการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
 1.5  กระบวนการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
 1.6  ปญหาในการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
2.  การเรียนการสอนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) 
 2.1  ความหมายของการเรียนแบบรวมมือ 
 2.2  แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ 
 2.3  องคประกอบของการเรียนแบบรวมมือ 
 2.4  ประเภทของการเรียนแบบรวมมือ 
 2.5  ประโยชนของการเรียนแบบรวมมือ 
 2.6  การจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือบนเว็บ 
 2.7 การออกแบบการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือบนเว็บ 
 2.8  งานวิจยัที่เกีย่วของ 
3.  การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
 3.1  ความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 3.2  องคประกอบของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

3.3 ลักษณะการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 3.4  รูปแบบของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 3.5  ระดับของการผสมผสาน 
 3.6  องคประกอบทีท่ําใหการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานประสบความสาํเร็จ 
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 3.7  การออกแบบของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 3.8 งานวิจัยทีเ่กี่ยวของกับการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 
ตอนที่ 1  แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรยีนการสอนคณิตศาสตร 
 
1.1  ความสําคัญและธรรมชาติของคณิตศาสตร 
 

คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญอยางยิ่งตอการพัฒนาความคิดของมนุษย ทําใหมนุษยมี
ความคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ ระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหา
และสถานการณไดอยางถี่ถวนรอบคอบ ทําใหสามารถคาดการณ  วางแผน  ตัดสินใจ  และ
แกปญหาไดอยางถูกตองและเหมาะสม 

คณิตศาสตรเปนเครื่องมือในการศึกษาวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี ตลอดจนศาสตรอ่ืน ๆ 
ที่เกีย่วของ คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดํารงชวีิตและชวยพัฒนาคุณภาพชวีิตใหดีขึ้น 
นอกจากนี้คณติศาสตรยังชวยพัฒนามนุษยใหสมบรูณ  มีความสมดุลทั้งทางรางกาย  จิตใจ 
สติปญญา และอารมณ   สามารถคิดเปน  ทําเปน  แกปญหาเปน  และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนได
อยางมีความสขุ 

คณิตศาสตรมีลักษณะเปนนามธรรม มโีครงสรางซึง่ประกอบดวยคําอนิยาม บทนยิาม          
สัจพจน  ที่เปนขอตกลงเบื้องตน  จากนัน้จึงใชการใหเหตุผลที่สมเหตสุมผลสรางทฤษฎีบทตาง ๆ 
ข้ึน  และนําไปใชอยางเปนระบบ   คณิตศาสตรมีความถูกตองเที่ยงตรง   คงเสนคงวา   มีระเบียบ
แบบแผน    เปนเหตุเปนผล   และมีความสมบูรณในตัวเอง 

คณิตศาสตรเปนทัง้ศาสตรและศิลปที่ศึกษาเกีย่วกับแบบรูปและความสัมพันธ  เพื่อใหได
ขอสรุปและนําไปใชประโยชน   คณิตศาสตรมีลักษณะเปนภาษาสากลที่ทกุคนเขาใจตรงกันในการ
สื่อสาร       สือ่ความหมาย  และถายทอดความรูระหวางศาสตรตาง ๆ  (กระทรวงศกึษาธกิาร, 
2544) 
 
1.2  ลกัษณะสําคัญของวชิาคณิตศาสตร 
 
 วรินทรา วัชรสิงห (2537) และยุพนิ พิพธกลุ (2545) ไดกลาววาคณิตศาสตรเปนวิชาที่
สําคัญวิชาหนึง่ ซึง่คณิตศาสตรมิใชมีความหมายเพยีงตวัเลขเทานั้น คณิตศาสตรมีความหมาย
กวางมาก ซึ่งอาจสรุปไดดังนี ้
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 1.  คณิตศาสตร เปนวิชาที่เกี่ยวกับความคิด เราใชคณิตศาสตรพิสูจนอยางมีเหตุผลวาสิง่
ที่เราคิดขึ้นนั้นเปนจริงหรือไม คณิตศาสตรชวยใหคนเปนผูที่มเีหตุผล เปนคนใฝหาความรู 
ตลอดจนพยายามคิดคนสิง่ที่แปลกและใหม ฉะนัน้คณติศาสตรจึงเปนพืน้ฐานแหงความเจริญของ
เทคโนโลยีดานตางๆ  
 เนื่องจากมนุษยเราจะตองตอบปญหาตางๆอยูเร่ือย เชน นักเรียนหองนี้มีกี่คน นกกรงนี้มกีี่
ตัว มีคนตายกีค่น จงึเกิดจํานวนนับ เกิดวชิาเลขคณิตขึ้น ถาเพิ่ม 1 คนใชวิธีบวก ถาลบ 1 คนใชวธิี
ลบ  
 จะเหน็ไดวาคณิตศาสตรนั้นตอบสนองคําถามของมนุษยไดเร่ือย และถาคิดกวางขวางขึ้น 
คณิตศาสตรก็จะขยายตวัออกไปตามความตองการของมนุษย ทําใหเกิดคณิตศาสตรขึ้นมากมาย
หลายสาขา 
 2.  คณิตศาสตรเปนวิชาที่เกี่ยวกับความคิดของมนุษย มนุษยสรางสญัลักษณแทน
ความคิดนัน้ๆ และสรางกฎในการนําสัญลกัษณมาใช เพือ่ส่ือความหมายใหเขาใจตรงกนั 
คณิตศาสตรจึงมีภาษาเฉพาะของตัวมนัเอง เปนภาษาทีก่ําหนดขึ้นดวยสัญลักษณทีรั่ดกุมและสื่อ
ความหมายไดถูกตอง เปนภาษาที่มีตัวอกัษร ตัวเลข และสัญลักษณ แบบความคิดเปนภาษาทีทุ่ก
ชาติทุกภาษาที่เรียนคณิตศาสตร จะเขาใจตรงกัน  
 3.  คณิตศาสตรเปนวิชาที่มรูีปแบบ (Pattern) เราจะเหน็วาการคิดทางคณิตศาสตรนั้น
ตองมีแบบแผน มีรูปแบบไมวาจะคิดเรื่องใดก็ตาม ทุกขั้นตอนจะตอบไดและมีจําแนกออกมาให
เห็นจริง 
 4.  คณิตศาสตรเปนวิชาที่มโีครงสรางเหตผุล คณิตศาสตรจะเริ่มตนดวยเรื่องงายกอน เชน
เร่ิมตนดวยการบวก การลบ การคูณ การหาร เร่ืองงายๆนี้จะเปนพืน้ฐานนําไปสูเร่ืองอื่นๆ ตอไป 
เชน เร่ืองเศษสวน ทศนิยม รอยละ เปนตน  
 5.  คณิตศาสตรเปนศิลปะอยางหนึ่ง เชนเดียวกับศิลปะอื่นๆ ความงามของคณิตศาสตรก็
คือ ความมีระเบียบและความกลมกลนื นกัคณิตศาสตรไดพยายามแสดงความคิด มีความคิด
สรางสรรค มีจนิตนาการ มีความคิดริเร่ิมทีจ่ะแสดงความคิดใหมๆ และแสดงโครงสรางใหมๆ ทาง
คณิตศาสตรออกมา 
 คณิตศาสตรมีความสาํคัญในการดํารงชีวติของเราในสังคมเปนอยางมาก เพราะเปนวิชา
ที่มีความจาํเปนตองใชในการประกอบอาชพีตางๆ ในชวีติประจําวนั ฝกใหรูจักคิดพจิารณา รูจักใช
เหตุผลตางๆ แกปญหาที่ยุงยากไดอยางมรีะเบียบแบบแผน ซึง่คณิตศาสตรเปนตัวสรางใหเกิด
ความเขาใจเร็วขึ้น (ประยูร อาษานาม, 2537) 
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1.3  การเรียนรูคณิตศาสตร  
 

การเรียนรูคือการเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมจากการไดรับประสบการณ และประสบการณนั้น
ทําใหเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปจากเดิม ซึ่งในการเรียนการสอนไมวาจะเปนวิชาใดก็ตาม ครู
จะตองรูจิตวิทยาในการสอน เพื่อใหการสอนสมบูรณและมีประสิทธิภาพ จิตวทิยาบางประการที่ครู
ควรทราบมีดงันี้ (วรินทรา วชัรสิงห, 2537: ศักดา บุญโต, 2544: ยุพิน พิพิธกุล, 2545) 

 
 1.  ความแตกตางระหวางบคุคล (Individual Differences) นกัเรียนยอมมีความแตกตาง
กันทั้งในดานสติปญญา อารมณ จิตใจ และลักษณะนสิัย ดังนั้น ในการจัดการเรียนการสอนครู
ตองคํานงึถงึเรื่องนี้ ในการจัดชั้นเรียนนัน้ โดยทัว่ไปครูมักจะจัดชั้นเรียนโดยมนีักเรียนซึ่งมี
ความสามารถคละกันไป โดยมิไดคํานงึถึงวานักเรียนนัน้มีความแตกตางกนั ซึ่งจะทาํใหผลการ
สอนไมดีเทาทีค่วร ดงันัน้ในการจัดชั้นเรียนครูควรคํานงึถึง 
  1.1  ความแตกตางของนักเรียนภายในกลุมเดียวกนั เพราะนกัเรียนนัน้มีความ
แตกตางกนัทงัทางรางกาย ความสามารถ บุคลิกภาพ ครูจะสอนทกุคนใหเหมือนกนันัน้เปนไมได 
ครูจึงตองศึกษาดูวานักเรยีนแตละคนนัน้มปีญหาอยางไร  
  1.2  ความแตกตางระหวางกลุมของนกัเรยีน เชน ครูอาจจะแบงนกัเรยีนออกตาม
ความสามารถ (Ability Grouping) วานกัเรยีนมีความเกง ออน ตางกันอยางไร เมื่อครูทราบแลว 
จะไดสอนใหสอดคลองกับความสนใจของนักเรียนเทานัน้ 
 การสอนนั้นนอกจากจะคํานึงถึงความแตกตางระหวางกลุมแลว ตวัครูเองจะตองพยายาม
ที่จะสอนบุคคลเหลานี้ เพราะนักเรยีนแตละคนไมเหมือนกัน นักเรียนที่เรียนเกงก็จะทาํโจทย
คณิตศาสตรไดคลอง แตนักเรียนทีเ่รียนออนก็จะทําไมทันเพื่อน ซึง่อาจจะทาํใหนกัเรียนทอถอย ครู
จะตองคอยใหกําลังใจแกเขา การสอนนัน้ครูจะตองพยายามดังนี้   
  1.3  ศึกษานกัเรียนแตละบุคคล ดูความแตกตางเสยีกอน แลววนิิจฉัยวา แตละ
คนประสบปญหาในการเรยีนคณิตสาสตรอยางไร 
  1.4  วางแผนการสอนใหสอดคลองกับความแตกตางของนกัเรียน ถานกัเรียนเกง
ก็สงเสริมใหกาวหนา โดยการใหฝกทักษะการทาํแบบฝกหัดทีย่ากขึ้น และสอดแทรกความรูตางๆ 
ให สวนนักเรียนที่เรียนออนกพ็ยายามหาทางชวยเหลือดวยการสอนซอมเสริม ทาํแบบฝกหัดที่สนุก 
ทําใหไมเบื่อการเรียน และเปนการเพิ่มทกัษะในทางคณิตสาสตรมากขึ้น 



 
 

33 
 

 

  1.5  ครูตองรูจกัหาวิธีแปลกๆ ใหมๆ มาสอน เชน การอสนนกัเรียนที่ออน ก็รูจกัใช
รูปแบบมาอธบิายนามธรรม ใหนักเรียนเรยีนดวยความสนุกสนาน เพลิดเพลิน เชน อาจจะใชเพลง 
กลอน เกม ปริศนา การตูน 
  1.6  ครูตองรูจกัหาเอกสารประกอบการสอนมาเสริมการเรียนรูของนกัเรียน เชน 
นักเรียนเกงก็ใหทาํแบบฝกหดัเสริมใหกาวหนายิง่ขึ้น นักเรียนออนก็ทาํแบบฝกหัดงายไปสูยาก 
เปนแบบฝกหดัเสริมทักษะใหนกัเรียนคอยๆทําไป  
  1.7  การสอนนักเรียนทีม่ีความแตกตางกนันัน้ ส่ิงสําคญัที่สุดคือ ครูจะตองมี
ความอดทน เชน ใฝหาความรู เสียสละเวลา จงึจะสามารถสอนนักเรยีนที่มีความสามารถแตกตาง
กันอยางมีประสิทธิภาพ 
 
 2.  จิตวิทยาในการเรียนรู 
 การสอนนักเรยีนนั้นก็เพื่อใหนกัเรียนเกิดการพัฒนาข้ึน ครูจะตองนกึอยูเสมอวา จะทําให
นักเรียนพฒันาไปสูจุดประสงคที่ตองการอยางไร นักเรียนจะเกิดการเรยีนรูก็ตอเมื่อเกิดการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมดังตอไปนี้ 
  2.1  การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เมื่อนักเรียนไดรับประสบการณใดประสบการณ
หนึง่เปนครั้งแรก เขากม็ีความอยากรูอยากเห็น และอยากจะคิดจะทาํใหได วิธนีี้คงจะเปนการลอง
ผิดลองถูก แตเมื่อเขาอยากไดรับประสบการณนั้นอกีครั้งหนึ่งเขาจะสามารถตอบได แสดงวาเขา
เกิดการเรียนรู  
  2.2  การถายทอดการเรียนรู  
 -  นกัเรียนจําไดรับการถายทอดการเรียนรูก็ตอเมื่อ เห็นสถานการณทีค่ลายคลึงกนัหลายๆ
ตัวอยาง  
 - ครูควรจะฝกนักเรียนใหรูจกัสังเกตรูปแบบของสิ่งที่คลายคลึงกัน แลวเขาก็จะสามารถ
สรุปวาแบบนัน้เปนอยางไร  
 -  รูจักนาํเรื่องที่เคยเรียนแลวในอดีตมาเปรียบเทียบหรือใชกับเรื่องที่จะตองเรียนใหม  
 -  ควรจะใหนกัเรียนไดเรียนอยางประสบผลสําเร็จไปเปนเรื่องๆ เพราะถาเขาทําเรื่องใด
สําเร็จเขาก็จะสามารถถายทอดไปยังเรื่องอืน่ได ดังนัน้ครคูวรจะพยายามใหนกัเรียนสรุปไดดวย
ตนเอง จะทําใหเขาเขาใจ และจําไดนานเมื่อเขาจําไดเขาก็จะนําไปใชกับเรื่องอื่นๆได 
             -  การถายทอดการเรียนรูจะสาํเร็จผลมากนอยเพียงไรขึ้นอยูกบัวิธสอนของครู ดังนัน้ครู
จะตองตระหนกัอยูเสมอวา จะสอนอะไร และสอนอยางไร  
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 การสอนเพื่อจะใหเกิดการเรยีนรูนัน้ควรจะยึดหลักดังนี ้
 ใหนักเรียนเกดิมโนคติ (concept) ดวยตนเองและนําไปสูขอสรุปได นอกจากนีย้ังสามารถ
นําขอสรุปนัน้ไปใชได 
 ครูจะตองเนนในขณะที่สอนและแยกแยะใหนกัเรียนเหน็องคประกอบในเรื่องที่กําลงัเรียน 
 ครูควรจะตองฝกนักเรียนใหรูจักใชหลักการจากเรื่องที่เรียนจบแลวในสถานการณทีม่ี
องคประกอบคลายคลึงกนัแตซับซอนยิ่งขึ้น  
 ครูจะตองใชกลวิธีหลายๆอยางในการเนนิการสอน 
  2.3  ธรรมชาติของการเกิดการเรียนรู 
 นักเรียนจะเกดิการเรียนรูขึน้ได นกัเรียนจะตองรูในเรื่องตอไปนี้ 
 -  นกัเรียนจะตองรูจักจุดประสงคในการเรยีนในบทเรียนแตละบทนัน้วา นักเรียนกาํลัง
ตองการอะไร นักเรียนจะสามารถปฏิบัติหรือเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมอยางไร 
 -  นกัเรียนจะตองรูจักวิเคราะหขอความ ในลักษณะที่เปนแบบเดียวกนัหรือเปรียบเทียบ
กัน เพื่อนําสูการคนพบ 
 -  นกัเรียนจะตองรูจักสัมพนัธความคิด ครูจะตองพยายามสอนใหนกัเรียนรูจักสัมพนัธ
ความคิด เมื่อสอนเร่ืองหนึง่ก็ควรจะพูดถึงเรื่องที่ตอเนื่องกัน เชน จะสอนเรื่องทศนิยม ก็จะตอง
ทบทวนถึงเรื่องรอยละ ครูจะตองทบทวนใหครบทุกเรื่องที่เกีย่วของและจะตองดูใหเหมาะสมกับ
เวลา   
 -  นกัเรียนจะตองเรียนดวยความเขาใจและสามารถนาํไปใชได นักเรยีนบางคนวาสูตรได
แมน แตแกโจทยปญหาไมได เร่ืองนี้ครูควรจะแกไข โดยอาจจะตองยกตัวอยางมากๆ จนทําให
นักเรียนเขาใจและเกิดการเรยีนรู 
 -  ครูจะตองเปนผูมีสมองไว มีปฏิภาณ รูจักวิธกีารที่จะนาํนักเรียนไปสูขอสรุปในการสอน
แตละเรื่องนั้นควรจะไดสรุปบทเรียนทกุครั้ง 
 -  นักเรียนควรจะเรียนรูวิธีการวาจะเรียนอยางไร โดยเฉพาะการเรียนคณิตศาสตร จะ
ทองจาํเหมือนนกแกวนกขุนทองไมได 
 -  ครูไมควรทําโทษนักเรียน จะทาํใหนักเรยีนเบื่อหนายยิ่งขึ้น ควรจะเสริมกําลังใจให
นักเรียน  
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 3.  จิตวิทยาในการฝก (Psychology of drill) 
 การฝกเปนเรื่องที่จาํเปนสําหรับนักเรียน การใหนักเรียนฝกซ้ําๆ บางครั้งก็ทําใหนักเรียน
เกิดการเบื่อหนาย ครูบางคนคิดวาการฝกโดยใหทาํโจทยมากๆ และโจทยที่ซ้ําๆกนัหลายๆครั้ง
นักเรียนก็อาจจะเบื่อหนาย ครูจะตองดูใหเหมาะสมการฝกที่มีผลอาจจะพิจารณาไดดังนี ้
  3.1  การฝกจะใหไดผลดีตองฝกเปนรายบคุคล เพราะคาํนงึถงึความแตกตาง
ระหวางบุคคลได 
  3.2  ควรจะฝกไปทีละเรื่อง เมื่อจบบทเรียนหนึ่ง และเมือ่เรียนไดหลายบทก็ควรจะ
ฝกรวมยอดอกีครึ่งหนึ่ง  
  3.3  ควรจะมกีารตรวจสอบแบบฝกหัดแตละครั้งที่ใหนักเรียนทาํเพื่อเปนการ
ประเมินผลนักเรียนตลอดจนประเมินผลการสอนของครูดวย เมื่อนกัเรียนทาํโจทยปญหาไมได ครู
ควรไดถามตนเองอยูเสมอวาเพราะอะไรอาจจะเปนเพราะครูใชวิธีการสอนไมดีก็ได อยาไปโทษ
นักเรียนฝายเดียวจะตองพจิารณาใหรอบคอบ 
  3.4  เลือกแบบฝกหัดใหสอดคลองกับบทเรียน และใหแบบฝกหัดพอเหมาะไม
มากเกินไป 
  3.5  แบบฝกหดัที่นักเรียนทํานั้นจะตองคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลดวย 
  3.6  แบบฝกหดัที่ใหนั้นควรจะฝกหลายๆดาน คาํนงึถงึความยากงาย เร่ืองใดควร
เนนก็อาจจะใหทาํหลายๆขอเพื่อใหนักเรยีนเขาใจและจําได  
  3.7  พงึตระหนักอยูเสมอวากอนที่จะใหนกัเรียนทําโจทยนัน้ นักเรียนเขาใจใน
วิธีการทําโจทยนัน้โดยถองแทอยาปลอยใหนกัเรียนทาํโจทยตามตัวอยางที่ครูสอน โดยไมเกิด
ความคิดริเร่ิมสรางสรรคแตประการใด 
 
 4.  การเรียนโดยการกระทํา (Learning by doing) 
 ในการสอนคณิตศาสตรนั้นปจจุบันมีสื่อการเรียนการสอนรูปธรรมชวยมากมาย ครูจะตอง
ใหนักเรียนไดลองกระทาํหรือปฏิบัติจริงแลวจึงใหสรุปมโนคติ (Concept) ครูไมควรเปนผูบอก 
เพราะถานักเรยีนไดพบดวยตัวเขาเองแลวเขาจะจดจําไปไดนาน อยางไรก็ตาม เนื้อหาบางอยางก็
ไมมีส่ือการเรยีนการสอนเปนรูปแบบ ครูกจ็ะตองใหนักเรียนฝกทําโจทยปญหาดวยตวัของเขาเอง
จนเขาใจและทําได  
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 5.  ความพรอม (Readiness) 
 เร่ืองนี้เปนเรื่องสําคัญเพระถารักเรียนไมมคีวามพรอม เขาก็ไมสามารถที่จะเรียนตอไปได 
ครูจะตองสํารวจความพรอมของนักเรียนกอน นักเรยีนที่มีวยัตางกนั ความพรอมยอมไมเหมือนกนั 
ในการสอนคณิตสาสตร ครูจึงตองตรวจความพรอมของนักเรียนอยูเสมอ ครูจะตองดูความรู
พื้นฐานของนกัเรียนวาพรอมที่จะเรยีนตอไปหรือเปลา ถานักเรียนยังไมพรอมครูก็จะตองทบทวน
เสียกอน เพื่อใชความรูพืน้ฐานนั้นอางองิตอไปไดทันที การที่นกัเรียนมคีวามพรอมกจ็ะทาํให
นักเรียนเรียนไดดี  
 
 6.  แรงจงูใจ (Motivation) 
 แรงจูงใจเปนเรื่องที่ครูควรเอาใจใสเปนอยางยิง่ เพราะธรรมชาติของคณิตศาสตรนั้นยาก
อยูแลว การใหนกัเรียนทาํงานหรือทําโจทยปญหานัน้ ครูจะตองคํานงึถึงความสําเร็จดวย การที่ครู
คอยๆทําใหนกัเรียนเกิดความสําเร็จเพิ่มข้ึนเรื่อยๆ ซึ่งตองคํานงึถงึความแตกตางระหวางบุคคล
นั่นเอง การใหเกิดการแขงขนัหรือเสริมกาํลังใจเปนกลุม ก็สรางแรงจูงใจเชนเดียวกนั 
 นักเรียนแตละคนมีมโนคติของตนเอง (Self-Concept) ซึ่งอาจจะเปนไปไดทังทางบวกและ
ทางลบ ถาเปนทางบวกก็จะเกิดแรงจูงใจ แตถาเปนทางลบก็อาจจะหมดกาํลังใจ แตอยางไรก็ตาม
ครูจะตองศึกษานกัเรียนใหดี เพราะนักเรียนบางคนประสบกับความผิดหวังในชวีิต ยากจน กลับ
เปนแรงจงูใจใหนกัเรียนเรียนดีก็ได  
 

7.  การเสริมกาํลังใจ (Reinforcement) 
 การเสริมกาํลงัใจเปนเรื่องทีสํ่าคัญในการสอน เพราะคนเรานั้นเมื่อทราบวาพฤติกรรมที่
แสดงออกมานั้นเปนที่ยอมรับ ยอมทาํใหเกิดกําลงัใจ การที่ครูชมนกัเรียนในโอกาสอันเหมาะสม 
เชน กลาวชมวา ดีมาก เกง ดี ฯลฯ หรือมอีาการยิม้ พยกัหนา เหลานีจ้ะเปนกําลงัใจแกนักเรียนเปน
อยางมาก ขอสําคัญอยาใชพรํ่าเพรื่อ จนหมดความหมายไป ในเร่ืองการเสริมกาํลงัใจนัน้มทีั้ง
ทางบวกและทางลบ การเสริมกําลังใจทางบวกนัน้ไดแก  การชมเชย การใหรางวัล ซึง่ครูจะตองดู
ใหเหมาะสมใหนกัเรียนรูสกึภาคภูมิใจในการชมเชยนัน้ แตการเสริมกาํลังใจในทางลบ เชน การทาํ
โทษนั้นควรจะพิจารณาใหดี ถาไมจําเปนกอ็ยาทาํเลย ครูควรจะหาวิธกีารที่เราปลกุปลอบใจดวย
การใหกาํลังใจวิธีตางๆ เพราะธรรมชาติของนักเรียนก็ตองการยกยองอยูแลว ครูควรหาอะไรใหเขา
ทําเมื่อเขาประสบผลสําเร็จแลว เขาก็จะทําตอไป การลงโทษเฆีย่นตี ควรจะหลีกเลีย่ง เพราะจะผิด
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ธรรมะในความเปนครูที่ครูจะตองมี “ความเมตตา” ครูจะตองหาวิธกีารที่จะชวยนกัเรียนดวยความ
จริงใจ และเสยีสละ พยายามใกลชิดเขา เขาใจปญหาเขาแลวทกุสิ่งก็จะประสบผลสําเร็จได 
 
1.4 หลกัและแนวการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
 

อัมพร มาคนอง (2545)ไดกลาวถงึหลกัการสอนคณิตศาสตรที่สําคัญดังตอไปนี ้
 1.  สอนใหผูเรียนเกิดมโนทัศนหรือไดความรูทางคณิตศาสตรจากการคดิและมีสวนรวมใน
การทาํกิจกรรมกับผูอ่ืน ใชความคิดและคาํถามทีน่ักเรียนสงสยัเปนประเด็นในการอภิปรายเพื่อให
ไดแนวคิดที่หลากหลาย แลเพื่อนาํไปสูขอสรุป 
 2. สอนใหผูเรียนเห็นโครงสรางทางคณิตศาสตร ความสัมพันธและความตอเนื่องของ
เนื้อหาคณิตศาสตร  
 3.  สอนโดยคาํนงึวาจะใหนกัเรียนเรียนอะไร (What) และเรียนอยางไร (How) นั่นคือ ตอง
คํานึงถึงทัง้เนือ้หาวิชาและกระบวนการเรียน 
 4.  สอนโดยการใชสิ่งที่เปนรูปธรรมอธิบายนามธรรม หรือการทาํใหสิง่ที่เปนนามธรรม
มากๆเปนนามธรรมที่งายขึน้หรือพอที่จะจินตนาการไดมากขึ้น ทังนี้เนื่องจากมโนทศันทาง
คณิตศาสตรบางอยางไมสามารถหาสื่อมาอธิบายได  
 5.  จัดกจิกรรมการสอนโดยคํานึงถึงประสบการณและความรูพื้นฐานของนักเรียน 
 6. สอนโดยใชการฝกหัดใหผูเรียนเกิดประสบการณในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ทั้ง
การฝกรายบุคคล การฝกเปนกลุม การฝกทักษะยอยทางคณิตศาสตร และการฝกทักษะรวมเพื่อ
แกปญหาที่ซบัซอนมากขึ้น 
 7.  สอนเพื่อใหผูเรียนเกิดทกัษะการคิดวิเคราะหเพื่อแกปญหา สามารถใหเหตุผล 
เชื่อมโยง สื่อสาร และคิดอยางสรางสรรค ตลอดจนเกิดความอยากรูอยากเหน็และนาํไปคิดตอ 
 8.  สอนใหนักเรียนเห็นความสัมพนัธระหวางคณิตศาสตรในหองเรียนกับคณิตศาสตรใน
ชีวิตประจําวัน  
 9.  ผูสอนควรศึกษาธรรมชาติและศักยภาพของผูเรียน เพื่อจะไดจัดกจิกรรมการสอนให
สอดคลองกับผูเรียน 
 10.  สอนใหผูเรียนมีความสขุในการเรียนคณิตศาสตร รูสึกวาวิชาคณติศาสตรไมยาก และ
มีความสนุกสนานในการทาํกิจกรรม 
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 11.  สังเกต และประเมินการเรียนรู และความเขาใจของผูเรียนขณะเรยีนในหอง โดยใช
คําถามสัน้ๆหรือการพูดคุยปกติ 
 
 นอกจากนี ้ยพุนิ พิพิธกุล (2545) ยังไดกลาวถึงหลักการสอนคณิตศาสตรไววา 
 1.   ควรสอนจากเรื่องงายไปสูเร่ืองยาก 
 2.  เปลีย่นจากรูปธรรมไปสูนามธรรม ในเรื่องที่สามารถใชส่ือการเรียนการสอนรูปธรรม
ประกอบ 
 3.  สอนใหสัมพันธความคิด เมื่อครูจะทบทวนเรื่องใดก็ควรจะทบทวนใหหมด การรวบรวม
เร่ืองที่เหมือนกันเขาเปนหมวดหมูจะชวยใหนกัเรียนเขาใจและจําไดแมนยําขึน้ 
 4.  เปลีย่นวิธกีารสอน ไมซ้าํซากนาเบื่อหนาย ผูสอนควรจะสอนใหสนกุสนานและ
นาสนใจซึ่งอาจจะมี กลอน เพลง เกม การเลาเรื่อง การทาํภาพประกอบ การตนู ปริศนา ตองรูจัด
สอดแทรกสิ่งละอันพนัละนอยเพื่อใหบทเรียนนาสนใจ 
 5.  ใชความสนใจของนกัเรยีนเปนจุดเริ่มตน เปนแรงดลใจที่จะเรียน ดวยเหตนุี้ในการสอน
จึงมรการนําเขาสูบทเรียนเราใจเสียกอน 
 6.  ควรจะคํานึงประสบการณเดิม และทกัษะเดิมทีน่ักเรียนมีอยู กิจกรรมใหมควรจะ
ตอเนื่องกับกิจกรรมเดิม 
 7.  เร่ืองที่สัมพันธกันก็ควรจะสอนไปพรอมๆกัน 
 8.  ใหผูเรียนมองเหน็โครงสรางไมใชเนนแตเนื้อหา  
 9.  ไมควรเปนเรื่องยากเกนิไป ผูสอนบางคนชอบใหโจทยยากๆ เกนิสาระการเรียนรูที่
กําหนดไวซึง่อาจจะทําใหผูเรียนที่เรียนออนทอถอย แตถาผูเรียนที่เรียนเกงก็อาจจะชอบ ควรจะ
สงเสริมเปนรายไปในการสอนตองคํานึงถึงหลักสูตรและเลือกเนื้อหาเพิม่เติมใหเหมาะสมทัง้นี้เพื่อ
สงเสริมศักยภาพ 
 10.  สอนใหนกัเรียนสามารถหาขอสรุปไดดวยตนเอง การยกตัวอยางหลายๆตวัอยางจน
นักเรียนเห็นรูปแบบ จะชวยใหนักเรียนสรปุได อยารีบบอกเกินไปควรเลือกวิธีการตางๆที่สอดคลอง
กับเนื้อหา 
 11. ใหผูเรียนปฏิบัติในสิ่งททีําได ลงมือปฏิบัติจริงและประเมินการปฏิบัติจริง 
 12.   ผูสอนควรจะมีอารมณขัน เพื่อชวยใหบรรยากาศในหองเรียนนาเรียนยิ่งขึน้ วชิา
คณิตศาสตรเปนวิชาทีเ่รียนหนกั ครูจึงไมควรจะเครงเครียดใหนักเรียนเรียนดวยความสนกุสนาน 
 13.  ผูสอนควรจะมีความกระตือรือรนและตื่นตัวอยูเสมอ 
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 14.  ผูสอนควรหมั่นหาความรูเพิ่มเติม เพือ่จะนําสิง่แปลกและใหมมาถายทอดใหผูเรียน 
และผูสอนควรจะเปนผูที่มีศรัทธาในอาชพีของตนจงึจะทําใหสอนไดดี 
 
 ดวงเดือน ออนนวม (2535)  ไดเสนอแนวการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตรใหประสบ
ความสาํเร็จโดยใหนกัเรียนมองเหน็วาคณิตศาสตรเปนสิ่งที่มีความหมาย จากการมีการจัด
ประสบการณการเรียนรูใหแกนักเรียน 3 ประเภท คือ 
 1.  ประสบการณการเรียนรูที่เปนรูปธรรม (concrete learning experience) หรือการ
เรียนรูขั้น “ลงมือกระทาํ” เปนประสบการณที่นักเรียนไดกระทํากับวตัถุสิ่งของตางๆควบคูไปกับ
สัญลักษณ ซึง่จะชวยใหนกัเรียนเหน็วาสญัลักษณนัน้มคีวามหมาย  
 2.  ประสบการณการเรียนรูที่เปนกึ่งรูปธรรม (semi concrete learning  experience) 
หรือการเรียนรูขั้น “การเกิดภาพในใจ” เปนการจัดประสบการณที่ใหนกัเรียนไดรับส่ิงเราทาง
สายตาควบคูไปกับสัญลักษณ ซึ่งจะชวยใหนกัเรียนเหน็วาสัญลักษณนั้นมีความหมาย นักเรยีนไม
ตองกระทาํกับวัตถุแตสังเกตหรือดูภาพของวัตถ ุ
 3.  ประสบการณการเรียนรูที่เปนนามธรรม (abstract learning experience) หรือการ
เรียนรูข้ัน “คิดนามธรรม” เปนประสบการณที่นักเรียนไดรับโดยใชสัญลักษณเพยีงอยางเดียวไม
ตองมีการกระทํากบัวัตถหุรือรับส่ิงเราทางสายตา 
 
 สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2537) ไดเสนอแนวการจัดการเรียน
การสอนคณิตศาสตรระดับประถมศึกษาเพื่อใหนักเรียนบรรลุจุดประสงคของหลกัสตูร สรุปไดดังนี ้
 1.  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรควรเริ่มดวยการจัดกิจกรรมโดยใชของ
จริง หรือเรียกวาการจัดประสบการณระดับรูปธรรม การจัดกิจกรรมโดยใชรูปภาพ หรือเรียกวาการ
จัดประสบการณระดับกึ่งรูปธรรม และการจัดกิจกรรมโดยใชสัญลักษณซึ่งถือวาเปนประสบการณ
ระดับนามธรรม ตามลาํดับ  โดยในขั้นนี้ครูควรแสดงใหนกัเรียนเหน็ความสัมพันธระหวางประโยค
สัญลักษณและขอความซึง่มกีารแสดงใหเห็นจริงแลวจากการจัดกิจกรรมโดยใชของจริงและ
รูปภาพ  ในการจัดการเรียนการสอนครูควรพยายามมุงไปสูการจัดประสบการณระดับนามธรรมให
เร็วที่สุดตามความสามารถของนักเรียน และเมื่อนกัเรียนมีความรูความเขาใจดีแลวตองมีการ
ฝกฝนเพื่อใหเกิดความชาํนาญ ถกูตอง แมนยาํ และรวดเร็วในการคิดคํานวณ โดยครูตองให
นักเรียนฝกใหมากพอจากวธิีการที่หลากหลาย 
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 2.  ครูควรสอดแทรกการฝกการคิดอยางมเีหตุผลในการสอนทกุครั้งเทาที่โอกาสจะอํานวย
โดยวิธกีารตางๆ หรือการใชคําถามประเภททาํไม เพราะเหตุใด จงยกตวัอยาง จริงหรอืไมวา ฯลฯ 
ครูตองใหเวลานักเรียนในการคิดพอสมควรไมรีบรอนตอบคําถามเสียเอง อาจใหขอแนะนาํเพิม่เตมิ
ถานกัเรียนยงัมองไมเหน็วิธหีาคําตอบ นอกจากนี้ในการทําแบบฝกหัดครูควรดูแลการใชภาษาใน
การแสดงความคิดของนักเรยีนใหชัดเจน กะทัดรัด รัดกมุ 
 3.  ครูควรจัดกิจกรรมโดยใหปฏิบัติจริงหรือจําลองเหตุการณทีน่ักเรียนประสบใน
ชีวิตประจําวันมาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรม เพื่อเชื่อมโยงการใชความรูในชีวิตประจําวนัและรู
คุณคาของคณิตศาสตร  
 4.  ครูจัดการเรียนการสอนใหสอดคลองกบัเนื้อหา ใหนกัเรียนปฏิบัติในสถานการณที่เหน็
แนวทางการนาํไปใช เพื่อจะไดเกิดทักษะและสามารถนาํไปใชได ครูสามารถจัดประสบการณใน
การเรียนใหนกัเรียนไดเคยชนิกับทักษะกระบวนการ กระบวนการแกปญหาและการคิด เพื่อใหเกดิ
การพัฒนาตน  
 
 ในการจัดการเรียนรูคณิตศาสตร ครูควรเลือกใชรูปแบบของการจัดการเรียนรูใหเหมาะสม
กับเนื้อหาและเหมาะกับนักเรียน การเรียนรูเนื้อหาหนึ่งๆ อาจใชรูปแบบของการเรียนรูหลาย
รูปแบบผสมผสานกนัได  
 โดยสรุปหลักการสําคัญในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร คือ การจัดประสบการณ
การเรียนรูที่เร่ิมจากรูปธรรมไปสูนามธรรมโดยใหนกัเรียนไดทบทวนความรูเดิม และคนพบความรู
ใหมดวยตนเอง เปดโอกาสใหนกัเรียนไดแลกเปลี่ยนความรูและเสนอแนวความคิดทีห่ลากหลาย 
รวมไปถึงการใหนกัเรียนไดฝกทักษะหลังจากทีเ่ขาใจหลกัการแลวและไดประยุกตใชความรูใน
สถานการณทีส่อดคลองกับชีวิตประจําวัน และไดลงมือปฏิบัติจริง 
 
1.5 กระบวนการเรยีนการสอนคณิตศาสตร 
 

ในการจัดกระบวนการเรียนการสอนคณิตศาสตรในแตละเนื้อหา ตองคํานึงถึงขัน้ตอนการ
เรียนรูของนกัเรียน เพื่อใหนกัเรียนสามารถเรียนรูคณิตศาสตรไดอยางมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล  
 สถาบนัสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2537) ไดเสนอลําดับข้ันการจัดการ
เรียนการสอนคณิตศาสตรระดับประถมศกึษาในแตละเนื้อหาโดยคํานึงถึงขั้นตอนการเรียนรูของ
นักเรียน ดงันี ้
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1.  ขั้นทบทวนความรูเดิม เปนขั้นที่นาํความรูเดิมที่นกัเรยีนไดเรียนมากอนแลวมาเปน
พื้นฐานในการหาความรูใหมที่กําลงัจะสอน 

2.  ขั้นสอนเนือ้หาใหม เปนขั้นเรียนรูเนื้อหาใหม ซึง่ควรเริ่มจาก  
2.1  การใชของจริง เปนการนําเอาสิ่งที่เปนรูปธรรม มาจัดประสบการณใหนักเรียน

สามารถสรุปไปสานามธรรมได  
2.2  การใชรูปภาพ ของจําลอง และสื่อตางๆ เปนการแลกเปลี่ยนเครื่องชวยคิดจาก

ของจริงมาเปนรูปภาพ หรือใชของจําลองและสื่อตางๆ 
2.3 การใชสัญลักษณ หลังจากทีน่ักเรียนเรียนรูการใชของจริง รูปภาพ ของจาํลอง

และสื่อตางๆ โดยครูเปนผูอธบิายการใชสัญลักษณตางๆเหลานั้น  
3.  ขั้นสรุปหลกัการคิดลัด เปนขั้นที่ครูและนักเรยีนชวยกันสรุปหาวธิกีารคิดที่เร็วกวาการ

คิดปกติในรูปของสูตร ทฤษฎี ซึ่งมีจุดประสงคเพื่อความสะดวกในการนําไปใชคราวตอไป 
4.  ขั้นฝกทกัษะการคิดคํานวณ เปนขัน้ที่ใหนักเรียนนาํสูตร ทฤษฎ ีหรือที่สรุปมาฝกทกัษะ

การคิดคํานวณตัวเลข เพื่อใหเกิดการคิดเลขเร็ว ซึ่งอาจฝกทักษะจากแบบฝกหัด หนังสือเรียน และ
บัตรงาน 

5.  ขั้นนาํความรูไปใช เปนขัน้โยงตัวเลขใหสัมพนัธกับโจทยปญหาเพือ่นําไปใชใน
ชีวิตประจําวันและใชในวิชาอื่นที่เกี่ยวของ 

6.  ขั้นการประเมินผล เปนขั้นที่ครูประเมนิผลการเรียนรูของนักเรียนวาผานตาม
จุดประสงคหรือไม ถาผานกใ็หนักเรียนเรยีนเนื้อหาตอไป ถาไมผานตองสอนซอมเสริม 
 
 นอกจากนีก้รมวิชาการ (2538) ไดสรางรูปแบบการสอนคณิตศาสตรทั่วไปขึ้นโดยมี
จุดมุงหมายเพือ่ใหครูผูสอนสามารถนําไปใชในการสอนไดในทุกสภาพการณ และใหการสอนนัน้
เปนการสอนทีม่ีประสิทธิภาพ ซึง่รูปแบบการสอนคณิตศาสตรทั่วไปมีข้ันตอนในการสอน ดังนี้  
 1.  ทบทวนความรูเดิม เพื่อใหมีความพืน้ฐานที่เพยีงพอ 
 2. การสอนเนือ้หาใหม ควรสอนใหเขาใจเนื้อหา รูความหมาย รูคํา เพือ่ใหนักเรียน
สามารถจาํได โดยวิธกีารบอกใหรูหรือคนพบดวยตนเอง  
 วิธีการสอนประกอบดวย  
  -  ใชสื่อฯ อุปกรณอธิบายเนือ้หาใหนักเรียนเกิดความคิดรวบยอด 
  -  ตรวจสอบความเขาใจของนักเรียน 
 3.  สรุปเปนวธิีลัด หรือความคิดรวบยอด 
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 4.  ฝกทักษะ ทําแบบฝกหัด 
 5.  นําความรูไปใช 
 6.  ประเมินผล  ตรวจสอบผลการเรียนรูและการนาํไปใช 
 
 ในสวนของกระบวนการแกปญหาซึง่กลาวไดวาเปนกระบวนการสาํคัญที่เปนเปาหมายใน
การเรียนวิชาคณิตศาสตรนั้น มีผูเสนอขั้นตอนของกระบวนการไวมากมาย เชน 
 Polya (1957 อางถงึในยุพนิ พพิิธกุล, 2530) ไดเสนอขั้นตอนตามกระบวนการแกปญหา
ไว 4 ขั้น คือ 
 1.  ขั้นทาํความเขาใจปญหา 
 2.  ข้ันวางแผน 

3.  ขั้นดาํเนินการตามแผน  
4.  ขั้นตรวจสอบกระบวนการและคําตอบ 

 
1.6 ปญหาในการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
 
 อธิปตย  คลี่สุนทร (2546)  ไดกลาวถงึปจจัยทีท่ําใหเด็กไทยมีผลสัมฤทธิท์างคณิตศาสตร 
ไมเทียบเทากบัชาติอ่ืนๆ ซึง่พอสรุปไดดังนี ้
 1.  กระบวนการเรียนการสอนไมเอื้อตอการทําใหเดก็ๆชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร อาทิ  
การเริ่มตนยาก แบบฝกหัดยาก มีการคนควาทดลองนอย ทําแบบฝกหัดไมเหมาะสม ครู อาจารย 
อธิบายดวยภาษาที่คอนขางยาก ตรวจการบานไมทนั ทาํใหเด็กๆไมทราบสิ่งที่ตนเองยังขาดหรือยงั
ไมเขาใจ และก็จะเปนอยูอยางนั้นจนไมชอบวิชานี้  
 2.  สื่อการเรียนการสอนมนีอย สูตรหรือขอเท็จจริงบางอยางหากใชส่ือชวยจะทําใหเด็ก
เขาใจงาย อาจารยบางทานใชส่ือดี เหมาะสม ใชโจทยยัว่ยุใหคิด โดยโจทยนั้นใกลเคยีงและ
สืบเนื่องกับเรือ่งชีวิตประจาํวัน แตอาจารยสวนหนึ่งจะไมคอยเหน็ความจําเปนของการใชสื่อ หรือ
แมเห็นความจาํเปนแตก็ไมมเีวลาทําขึน้หรอืจัดหาสื่อดังกลาว 
 3.  การประเมนิผลสวนหนึ่งใชการสอบขอสอบปรนัยเปนหลกั สิง่ที่เดก็รูไมสามารถจะ
นํามาเขียนตอบได เพราะขอสอบเชิงปรนยัจะเปนกรอบทัง้คําถามและคาํตอบ อาจจะมีบางที่
อาจารยบางทานออกขอสอบปรนัยไดดี สามารถดงึสิ่งทีเ่ด็กมีความสามรถมาคิดวิเคราะหแลวตอบ
ได แตสวนใหญใชการสอบปรนัยเปนหลกั  เหตุผลประการหนึ่ง คือ ตรวจขอสอบงาย ประมวล
คะแนนงาย ปจจุบันนี้รักประเมินผลหลายทานไดแสดงความคิดเห็นดานการประเมินผลวา การให
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คะแนนทุกดาน อาท ิการอธบิายดวยวาจาของเด็ก การแสดงวิธทีํา การทํารายงาน การคนควา 
การทดลอง การทําสื่อโครงงานตางๆ รวมทั้งพฤติกรรมการรวมทํางานกลุม ซึ่งสิง่นีข้อสอบปรนัยจะ
วัดไดยาก มาแปรผลเปนคะแนนความสัมฤทธิ์ในภาพรวม จะใหความสมบูรณและเปนการ
ประเมินตามสภาพจริงไดดีกวามาก 
 4.  การทองจําเบื้องตน อาทิ การทองสูตรคูณ การทองบทอาขยาน บทกวีนพินธ เทคนิค
การคํานวณอยางเร็ว ฯลฯ ตางถกูละเลย ดงันัน้ สวนที่สมองตองจําเปนพื้นฐานเพื่อนนํามาคิด
วิเคราะหตอจึงไมคอยถูกใชงาน ทําใหการทํางานของสมองทัง้ 2 ดาน คือซีกขวา การจําขอมูล
พื้นฐาน ฯลฯ และซีกซาย การคิดวิเคราะห ฯลฯ ขาดความสมดุล กอนใหแกนสมองสั่งการทาํใหคิด
ไดชา ขาดความเชื่อมัน่ ลกัษณะดังกลาวนี้จะเปนองคประกอบสําคัญเชนเดียวกับการเรียนรู โดย
การเขาใจสัดสวนทั้งการจํา การเขาใจ การคนควาทดลอง ฯลฯ ตองเหมาะสม พัฒนาการดานการ
คิดวิเคราะห สงัเคราะห เมื่อเติบโตขึ้นจึงเปนไปดวยด ี
 5.  การขาดการบูรณาการ ปกติในชีวิตประจําวนัเราจะพบเรื่องตางๆมาก ความสามารถ
ในการบูรณาการ คือ ประสมประสาน เชือ่มโยงวิชาความรู ประสบการณตางๆเขาดวยกนั ครู
อาจารยหลายโรงเรียนสามารถสอนวิชาคณิตศาสตร โดยสอดแทรกสาระดานสงัคมศึกษา 
วิทยาศาสตร ศิลปศึกษา เขาไปไดอยางกลมกลืน เด็กจะเรียนรูหลายอยางที่เชื่อมโยงกนัอยูแลวไป
พรอมๆกัน และครู อาจารยหลายคนสามารถบูรณาการคณิตศาสตรเขากับชีวิตประจําวนัไดอยาง
แนบเนยีนมาก ทาํใหเด็กๆไมรูสึกวาเลขเรยีนยาก และทาํใหเด็กอกีจํานวนหนึ่งชอบเลขคณิตซึ่ง
เปนรากฐานสาํคัญนําไปสูการชอบวิชาทางดานวทิยาศาสตรอีกดวย  
 6.  ครู อาจารยที่เรียนคณิตศาสตรสายตรง รวมทัง้ที่มปีระสบการณการสอนคณิตศาสตร 
มีจํานวนไมเพยีงพอ กับภารกิจการเรียนการสอนวิชานี ้สาเหตุอาจจะเนื่องมาจากเรยีนจบมานอย 
หรือไปทํางานอื่นหรือลาออก หรือเกษียณอายุแลว จํานวนที่ลดไปกับจํานวนที่ไดรับการบรรจุไม
เพียงพอชดเชยกัน จึงทาํใหผลในภาพรวมเปนความขาดแคลน ซึ่งสงผลกระทบตอการพัฒนา
คุณภาพการเรยีนการสอนอยางมากดวย 
 
 นอกจากนี ้โรงเรียนเพลินพฒันา (2547) ไดสรุปปญหาทั่วไปทีเ่กิดขึ้นกับการเรียนการสอน
คณิตศาสตรในโรงเรียนไววา การเรียนการสอนคณิตศาสตรในโรงเรียนมักมปีญหาหลักที่เกิด
ขึ้นอยูทัว่ไป คอื 
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 1.  คาบเรียนคณิตศาสตรมักเปนคาบเรียนที่ไมมีความสุข ขาดแคลนความงาม และขาด
แคลนบรรยากาศอันเปนคุณสมบัติดีๆของคณิตศาสตร บอยครั้งที่ไมเพียงไมมีความสุข แตเปน
ตายเรียนแหงความทุกขของนักเรียนที่ไมสามารถเขาสูกระบวนการเรียนรูไดและถูกกลุมทอดทิง้ 
 2.  ชัน้เรียนคณิตศาสตรมักขาดความยืดหยุน รูปแบบการเรียนรูมกัจะเหมาะแกนกัเรียน
กลุมเล็กๆ จาํพวกหนึ่ง แตไมเหมาะกับนกัเรียนอกีหลายจําพวก ซึ่งโดยมากแลวปญหานี้จะนําไปสู
การเรียนแบงหมู โดยใชคะแนนสอบเปนเกณฑ 
 3.  มีสื่อและกจิกรรมนอย โดยเฉพาะสื่อและกิจกรรมทีเ่ชื่อมโยงจากประสบการณทางวัตถุ
ไปสูความเขาใจในมโนทัศน (Concept) และจินตภาพ (Image) ที่เปนนามธรรมไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
 4.  แบบฝกมักมีลักษณะตายตัว ขาดการใชสถานการณที่ใหผูเรียนดิ้นรนแกปญหาอยาง
หลากหลาย และขาดการกระจายของโจทยปลายปดและปลายเปดอยางเหมาะสม 
 5.  มกัเปนกระบวนการเรียนรูของแตละบุคคล ขาดการใชกระบวนการกลุมอยาง
สรางสรรค  
 6.  กระบวนการเรียนรูมักสิน้สุดเพยีงโจทยปญหา ไมคอยดําเนนิไปถงึขั้นประยกุต
แกปญหาที่เปนรูปธรรมในชวีิต โดยเฉพาะการใชโครงงานที่มีความเชื่อมโยงกับสาระวิชาอืน่ 
 7.  เนื้อหามกัไมครบถวนเพยีงพอตอการนําไปใช หรือในการศึกษาตอในระดับสูง สวนใน
มุมลึกนัน้กม็ักจะขาดความเขมขนลึกซึ้งทีจ่ะนาํพาผูเรียนสูความเขาใจในระดับลึกและความดี
ความงามของคณิตศาสตร และสุดทายมกัไมคอยทนักบัความกาวหนาทางวิชาการหรือความ
เหมาะสมกับยุคสมัยทีเ่ปลีย่นไป 
 8.  การเรียงลาํดับของเนื้อหามักไมคอยราบรื่น โดยเฉพาะในมุมของการใชความรูเดิมมา
สรางความรูใหม  
 9.  เนื้อหามกัแยกสวนของเลขคณิต พีชคณิต และเรขาคณิต ออกจากกัน ขาดการบูรณา
การทัง้ 3 ดานอยางเปนเอกภาพ 
 10.  มกัขาดการเชื่อมโยงระหวางเนื้อหาของคณิตศาสตรกับเนื้อหาของสาระวิชาอืน่ๆ
อยางเปนเอกภาพ 
 
ตอนที่ 2  แนวคิดเกี่ยวกับการเรยีนการสอนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) 
 

การเรียนแบบรวมมือเปนวิธกีารเรียนที่เนนผูเรียนเปนศนูยกลางวิธหีนึ่งตามแนวปรัชญา 
Constructivism ที่กลาววาการเรียนรูเกิดจากการสรางความรูโดยผูเรียนเปนผูสรางความรูใน
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ลักษณะทีม่ีความตืน่ตัว ซึ่งจะทาํใหผูเรียนเปนผูที่มีบทบาทในการเรยีนอยางมีความตื่นตัว เพื่อให
เกิดองคความรูที่ผูเรียนสรางขึ้นแทนการเปนผูรับความรู และผูสอนจะมีบทบาทในการสอนนอยแต
จะมีบทบาทในการเปนผูชวยเหลือแนะนาํผูเรียนมากขึ้น (วรนุช เนตรพิศาลวนิช, 2544) 

 
2.1  ความหมายของการเรียนแบบรวมมือ 
 
 มีนักการศึกษาไดใหความหมายของการเรยีนรูไวมากมาย เชน 
 จอหนสนั และจอหนสนั (Johnson and Johnson, 1987: 12) กลาววา “การเรียนแบบ
รวมมือเปนการเรียนที่มกีารอภิปรายกับนกัเรียนคนอื่นและมีการแบงวสัดุอุปกรณระหวางเพื่อนใน
กลุม เปนการเรียนที่ตองมีปฏิสัมพันธกับเพื่อนนักเรียนแตละคนตองเอาใจใสรับผิดชอบตอตนเอง 
และใชทักษะกลุมยอยไดอยางเหมาะสม” 
 สลาวนิ (Slavin, 1987: 8) กลาววา “การสอนแบบเรียนรวมมือ คือ การสอนแบบหนึ่ง ซึ่ง
นักเรียนทํางานรวมกนัเปนกลุมเล็ก ปกติ 4 คน และการจดักลุมตองคํานึงถึงความสามารถของ
นักเรียน เชน นักเรียนทีม่ีความสามารถสงู 1 คน นักเรียนที่มีความสามารถปานกลาง 2 คน และ
นักเรียนทีม่ีความสามรถต่ํา 1 คน หนาที่ของนักเรียนในกลุมจะตองชวยกันทํางาน รับผิดชอบแล
ชวยเหลือเกีย่วกับการเรียนซึ่งกนัและกนั” 

อารช และ นิวแมน (Artzt and Newman, 1990:448 อางถงึในปทมา ศรขาว, 2540:12) 
กลาววา “การเรียนแบบรวมมือเปนการเรียนที่ใหนักเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเลก็ๆมีการ
แกปญหารวมกัน เพื่อเปาหมายหรือความสําเร็จรวมกนั  โดยนกัเรียนจะตองคาํนงึไววาตนเองเปน
สวนหนึง่ทีจ่ะทําใหกลุมประสบผลสําเร็จ หรือลมเหลว ดังนัน้สมาชกิทุกคนในกลุมจะตองมีการ
พูดคุย อธิบายและชวยเหลือซ่ึงกนัและกนั เพื่อใหสมาชิกทุกคนในกลุมประสบผลสําเร็จหรือบรรลุ
เปาหมายรวมกัน” 
 นอกจากนีย้ังมีนักการศึกษาในประเทศไทยอีกหลายทานที่ไดใหความหมายของการเรียน
แบบรวมมือไว เชน 

ปทมา ศรขาว (2540: 13) กลาววา “การเรยีนแบบรวมมอืเปนกระบวนการเรียนรูที่เนนให
นักเรียนทีม่ีความแตกตางกนั เชน เพศ ระดับความสามรถทางการเรียน วัฒนธรรม ฯลฯ ไดเรียนรู
รวมกันเปนกลุมเล็กๆ มีการแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ซึ่งกนัและกนั ยอมรับฟงความคดิเห็นของผูอ่ืน 
มีการชวยเหลอืซ่ึงกนัและกนั โดยสมาชกิทุกคนของกลุมมีเปาหมายรวมกนัคือ ความสําเร็จของ
กลุมซ่ึงเปนความสําเร็จของตนเองดวย” 
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กรมวิชาการ (2543) “การจดัการเรียนรูแบบรวมมือ หมายถงึ การจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนที่แบงนักเรียนออกเปนกลุมยอยๆ สงเสริมใหนักเรียนทาํงานรวมกนั โดยในกลุมประกอบดวย
สมาชิกที่มีความสามารถแตกตางกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีการชวยเหลือพึ่งพาซึง่กนั
และกัน และมคีวามรับผิดชอบรวมกัน ทั้งในสวนตนและสวนรวม เพือ่ใหตนเองและสมาชกิทุกคน
ในกลุมประสบความสาํเร็จตามเปาหมายที่กําหนด” 

ทิศนา แขมมณี (2545) กลาววา “การเรียนรูแบบรวมมอื คือ การเรียนรูเปนกลุมยอยโดยมี
สมาชิกกลุมทีม่ีความสามรถแตกตางกนั ประมาณ 3-6 คน ชวยกนัเรยีนรูเพื่อไปสูเปาหมายของ
กลุม” 

จากที่กลาววาแลว สามารถสรุปไดวา การเรียนแบบรวมมือ หมายถึง การจัดกิจกรรมการ
เรียนรูที่สงเสรมิใหผูเรียนไดรวมมือกนัในกลุมยอยๆ ประมาณ 3-5 คน โดยในการจดักลุมนัน้ ตอง
คํานึงถึงความแตกตางของผูเรียนแตละบุคคลทั้งในดานเพศและความสามารถทางการเรียนดวย 
เนนการสรางปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน ผูเรียนและคนจะตองรวมมือกนัในการเรียนรูมีการ
ชวยเหลือ และแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ในการเรียนรู สมาชิกในกลุมจะตองมีความรับผิดชอบทัง้
ตอตนเองและตอกลุม โดยยดึแนวคิดที่วา ความสาํเร็จของกลุมจะเปนความสาํเร็จของสมาชกิทกุ
คนดวย 
 
2.2  แนวคิดทฤษฎทีี่เกีย่วของกบัการเรียนแบบรวมมือ 
 
 ในการเรียนการสอนแบบรวมมือ มีแนวคดิและทฤษฎีทีเ่กี่ยวของสามารถสรุปไดดังตอไปนี้ 
 

1. ทฤษฎีการเรียนรูการวางเงื่อนไขแบบกระทํา (Operant conditioning Theory) ของ 
B.F. Skinner  
 คือ เทคนิคการเสริมแรง การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการเรียนทีน่ักเรียนจะตองชวยเหลือ
ซึ่งกนัและกนั สมาชิกทุกคนในกลุมตองกระตุนใหสมาชิกทุกคนทาํงานใหดทีี่สุดเพือ่ความสําเร็จ
และเปาหมายของกลุมโดยการใชการเสริมแรงและใชความพยายาม การเรียนแบบรวมมือโดยใช
เทคนิคแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ใชหลักการใหรางวัลเปนเครื่องชวยใหนักเรยีนเกิดแรงจูงใจในการเรียน 
ซึ่งหลกัการดงักลาวนี้มพีื้นฐานมาจากวธิีการปรับพฤติกรรม (Behavior modification) 
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 การเสริมแรง (Reinforcement) คือการทาํใหความถี่ของพฤติกรรมเพิ่มข้ึนหรือคงที่อันเปน
ผลเนื่องมาจากการไดรับผลกรรมที่พงึพอใจภายหลงัพฤติกรรมนั้น หรือเปนผลเนื่องมาจาก
ความสามารถในการหลีกเลีย่งหรือหนจีากสิ่งเราที่ไมพงึพอใจ 
 การเสริมแรงแบงออกเปน 2 ประเภท คือ การเสริมแรงบวก(Positive Reinforcement) 
และการเสริมแรงทางลบ (Negative Reinforcement) 
 การเสริมแรงทางบวก หมายถึง การที่บุคคลแสดงพฤติกรรมคงที่อยาสม่ําเสมอ หรือเพิ่ม
มากขึ้น อันเนือ่งมาจากการไดรับผลกรรมบางอยางทีพ่ึงพอใจภายหลงัการแสดงพฤติกรรมนั้น โดย
ส่ิงที่บุคคลไดรับภายหลงัการแสดงพฤติกรรมแลวทาํใหพฤติกรรมนั้นเกดิขนคงที่อยางสม่ําเสมอ 
หรือเพิ่มมากขึน้ เราเรียกสิง่นั้นวา ตัวเสริมแรงทางบวก (Positive reinforcer)(Skinner, 1953 
quoted in Kazdin, 1980: 28-29 อางถงึใน โฆษิต จตุรัสวัฒนากุล, 2543) 
 การเสริมแรงลบ หมายถึง การที่บุคคลแสดงพฤติกรรมคงที่อยางสม่ําเสมอ หรอเพิม่มาก
ขึ้นอันเนื่องมาจากการถอดถอนสิ่งเราที่ไมพึงพอใจ (Aversive event)ออกไป สิ่งเราทีไ่มพึงพอใจที่
เรานําออกไปแลวทําใหพฤติกรรมเกิดขึ้นคงที่อยางสม่ําเสมอหรือเพิม่มากขึ้นเราเรียกสิ่งนั้นวา ตัว
เสริมแรงทางลบ (Negative reinforcer) (Skinner, 1953 quoted in Kazdin, 1980: 33 อางถึงใน 
โฆษิต จตุรัสวัฒนากุล, 2543) 

   
 ทฤษฎีการเรียนรูการวางเงื่อนไขผลการกระทํานัน้ทาํใหเห็นไดวา การเรียนแบบรวมมือนั้น
จะตองใชตัวเสริมแรงหลายชนิด ที่ขาดเสยีไมไดนั้นคือ ตัวเสริมแรงทางสงัคม เชนการเปนที่ยอมรับ
ของกลุมเปนตน เพราะการเรยีนแบบรวมมือจะตองมีปฏิสัมพันธกับบุคคลอ่ืนๆ 
 
 2. ทฤษฎีการแลกเปลี่ยนพฤติกรรมมนุษย (Exchange Theory) ของธิโบลทและเคลลีย 
(Thibaut and Kelley)  
 แนวคิดของทฤษฎีนีพ้ยายามจะอธิบายความสัมพนัธระหวางสมาชกิและกระบวนการของ
กลุมซ่ึงจะกอใหเกิดผลจากการรวมกลุม แนวคิดจากทฤษฎีนี้จะเปนพืน้ฐานของการทําหนาที่ใน
กลุมไดอยางด ีแนวคิดที่สําคญัของทฤษฎนีี้ม ี2 ประการ คือ 
 1.  ในการรวมกลุมจะมกีารเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และความสัมพันธระหวางสมาชกิ
ความสัมพันธระหวางสมาชกินี้จะเกิดการที่สมาชิกมีปฏิสัมพันธตอกันในรูปตาง ๆ  เชนการสื่อสาร
หรือการแสดงพฤติกรรมที่บคุคลหนึ่งแสดงกับอีกบุคคลหนึง่  และมีอิทธิพลตอการแสดงพฤติกรรม
ของบุคคลนั้นดวยการแสดงออกทางดานการกระทํา (motor acts) หรือคําพูด (varble acts) ก็ได 
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เพื่อใหบรรลุจดุมุงหมายตามที่ตองการ พฤติกรรมที่แสดงออกภายในกลุมนี ้จะตองเปนพฤติกรรม
ที่ไดรับการเลอืกสรรขัดเกลา (Behavior Repertoire) หรือพิจารณาแลววาจะแสดงกับใครอยางไร
บาง 
   ดังนั้นแนวคิดประการแรกของทฤษฎีนี้จึงสรุปไดเปนขอ ๆ ดังนี้ 

1) สมาชิกมีความสัมพันธกัน (Interpersonal relationship) 
2) สมาชิกมีปฏิสัมพันธตอกัน (Interaction)  
3) การแสดงปฏิสัมพันธหมายถึงการแสดงพฤติกรรมในรูปแบบตาง ๆ  

(Behavior sequences) ของสมาชิก 
4) พฤติกรรมที่แสดงออกภายในกลุมจะเปนพฤติกรรมที่เลือกสรรแลว 

(Behavior Repertoire)   
 2.  การแลกเปลี่ยนพฤติกรรมและความสัมพันธ ระหวางสมาชิกจะกอใหเกิดผลของกลุม 
(Group outcomes) ขึ้น จึงเปนผลจากการปฏิสัมพันธของสมาชิก (Consequences of 
Interaction) ซึ่งประกอบดวยรางวัล (reward) จากการมีปฏิสัมพันธ เชน ความสบายใจ 
(pleasurable) ความสนุกสนาน (enjoyable) ความอิ่มเอมใจ (gratifying) ความพอใจ 
(satisfying) และเห็นคุณคาของการพยายามทําพฤติกรรมนั้นใหบรรลุจุดมุงหมายตามที่ตองการ 
   รางวัลและคุณคาที่ไดรับจากการแสดงพฤติกรรมจะพิจารณาไดสองลักษณะคือ 
   2.1 ลักษณะของแตละบุคคลที่ไมไดเกี่ยวกับความสัมพันธของบุคคล 
(Exogeneous Factors) คือลักษณะเฉพาะตัวของบุคคล เชน คานิยม ทักษะ ความตองการ ฯลฯ  
ซึ่งจะทําใหบุคคลสามารถแสดงพฤติกรรมไดผลดีมากนอยตางกัน และทําใหคุณคาและรางวัลที่
บุคคลไดรับตางกันออกไปดวย 
   2.2 ลักษณะที่ไดรับจากความสัมพันธระหวางสมาชิก (Endogeneous Factors) 
หมายถึงสิ่งที่เกิดจากความสัมพันธระหวางสมาชิกในกลุม เชน ความรวมมือ การรูจักประสานงาน
กัน ความสามัคคี ฯลฯ รวมทั้งลักษณะที่ไมมีคุณคา เชน ความไมรูจักพอ (satiation) ความเหนื่อย
ลา หรือความเขากันไมได (Incompatable response) ของสมาชิกจากความสัมพันธระหวาง
สมาชิกจะชวยกําหนดคุณคาและรางวัลจากการแสดงปฏิสัมพันธของสมาชิก 
  
 3.  ทฤษฎีพื้นฐานความสัมพันธระหวางบุคคล หรือ FIRO (Fundamental Onterpersonal 
Relations Orientation) ของ ซุทซ (Schutz)  



 
 

49 
 

 

 ทฤษฎีจะพิจารณาพฤติกรรมระหวางสมาชิกที่พยายามปรับตัวเขาหากัน โดยเชื่อวาคนทุก
คนจะมีลักษณะเฉพาะในการปรับตัวใหเขากับผูอ่ืน ความตองการที่จะมีความสัมพันธกับผูอ่ืนมี 3 
ลักษณะ คือ 
  1.  ความตองการเชื่อมโยงกับผูอ่ืน (Inclusion) ไดแก ความตองการอยูรวมกับ
ผูอ่ืน (togetherness) ซึ่งบุคคลพยายามจะแสดงออกเพื่อใหเกิดชื่อเสียง (prominance) การเปนที่
ยอมรับนับถือ (recognization) และความมีเกียรติ (prestige) เปนตน 
  2.  ความตองการในการควบคุม (Control) หมายถงึ กระบวนการที่บคุคล
ตัดสินใจเพื่อจะมีอิทธพิล (authority) มีอํานาจ (power) หรือความตองการจะควบคมุผูอ่ืน ซึ่งอาจ
แสดงออกมาในสองลักษณะ คือการควบคมุผูอ่ืน หรือการถูกผูอ่ืนควบคุม 

  3.  ความตองการเปนที่รักใครของผูอ่ืน (Affection) หมายถงึ ความรูสึกและ
อารมณสวนตวัที่เกิดขึ้นระหวางบุคคลสองคน เชน ความรัก ความเปนมิตร การชวยเหลือเกื้อกูล
กัน การสรางความผูกพนัทางอารมณ เพื่อใหเกิดความใกลชิดสนิทสนมตอกนั 

 เมื่อบุคคลมีความสัมพนัธกนัแตละคนจะแสดงพฤติกรรมและความตองการเฉพาะตนซึ่ง
พัฒนาขึ้นจากการไดรับการสนองความตองการในวัยเด็ก ความสัมพนัธของสมาชกิในกลุมอาจ
เปนลักษณะทีเ่ขากันได (Compatibility) หรือเขากันไมได (Incompatibility) ทั้งนี ้ขึ้นอยูกับบุคคล
ที่สัมพนัธกันและลักษณะในการแสดงความสัมพนัธกนัเปนสําคัญ 
 

4. ทฤษฎีพัฒนาการทางปญญา  
จากผลการวิจยัเกี่ยวกับพัฒนาการทางปญญาของมนษุย แสดงใหเห็นขอเท็จจริงอยาง

เดนชัดประการหนึง่วา แตละขั้นตอนในการพัฒนาของเด็กมีลักษณะเฉพาะของตนเอง  พัฒนาการ
ดานโครงสรางการรับรู ความคิดและความเขาใจเกี่ยวกับส่ิงรอบตัว เปนลักษณะเฉพาะซึ่งแตกตาง
กันในแตละวยั การจัดการเรียนการสอน จึงตองใหสอดคลองกับพฒันาการทางปญญาของเด็กแต
ละวัย ซึ่งทฤษฎีเงื่อนไขพืน้ฐานของทฤษฎีพัฒนาการของ Piaget คือการปฏิสัมพันธกับ
สิ่งแวดลอมทีเ่หมาะสม จะทาํใหผูเรียนเกิดการเรียนรู การปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนในวัย
เดียวกนัเปนสิง่แวดลอมทีเ่หมาะสม ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูมโนทศัน ที่ตองการเรียนไดเปน
อยางด ีซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของวายกอสกี้ Vygotsky ที่เชื่อวา การที่นักเรยีนรวมมือกัน ทําให
นักเรียนสามารถพัฒนาการเรียนรูเพราะเดก็ในวยัเดียวกนัมีพฤติกรรมที่คลายกัน ระดับพัฒนาการ
ที่ใกลเคียงกนั สามารถสงเสริมการเรียนรูซึง่กนัและกนัไดกวางขวางกวาการเรียนเปนรายบุคคล 
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5.  ทฤษฎีการขยายความคดิ (Cognitive Elaboration Theories) 
ทฤษฎนีี้สนับสนุนวา การเรียนแบบรวมมอื เปนวิธีการเรียนที่สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนทัง้ที่เรียนเกงและเรียนชา เพราะคนที่เรียนเกงจะไดรับประโยชนในการ
เรียนรูมากขึ้นเมื่อตนเองไดอธิบาย ชี้แจงบทเรียนใหเพื่อน ในขณะทีน่กัเรียนที่เรียนชา ก็จะไดรับ
ความรูจากเพือ่นอีกแหงหนึง่นอกเหนือจากไดรับจากคุณครู นอกจากนี ้การที่นกัเรียนไดเรียนรู
รวมกัน ทําใหเกิดความสนุกสนาน ความอบอุน เอ้ือเฟอเผื่อแผ การชวยเหลือกนัและกัน และการ
สงเสริมทกัษะทางสังคม 
 

6.  ทฤษฎีแรงจูงใจ (Motivational Theory) 
อารี พันธมณี (2534: 198-200) ไดกลาวถงึหลกัในการสรางแรงจูงใจในการเรียนดังนี ้
1.  วิธีการที่แปลกใหม ควรนําวิธีการที่แปลกใหม เพื่อเราความสนใจ โดยใชวิธีการที่

นักเรียนไมคาดคิดหรือมีประสบการณมากอน เชน การใหนักเรียนรมกันวางเคาโรงประเมินผลการ
เรียนการสอน ใหนักเรียนชวยกันคิดกิจกรรมตางๆ ซึ่งแปลกไปกวาที่เคยทํา เปนตน ซึ่งวิธีการที่
แปลกใหมจะชวยใหนักเรียนเกิดความสนใจและมีแรงจูงใจในการเรียนมากขึ้น 

2.  การทดสอบบอยครั้ง คะแนนจากการทดสอบจะเปนสิ่งที่จูงใจ และมีความหมายตอ
นักเรียนอยางมาก การทดสอบเปนแรงจูงใจใหนักเรียนสนใจการเรียนมากขึ้น การทดสอบบอยครั้ง
จะชวยกระตุนใหนักเรียนสนใจการเรียนอยางตอเนื่อง และสม่ําเสมอ ซึ่งทาํใหนักเรียนตื่นตัวในการ
เรียน สนใจ เอาใจใสจริงจังมากยิง่ขึ้น และสงผลดีตอการเรียนของนักเรยีน 

3.  ตั้งรางวัลสําหรับงานที่มอบหมาย ครูควรตั้งรางวัลลวงหนาแกงานที่นกัเรียนทาํสาํเร็จ 
เพื่อยัว่ยุใหนักเรียนพยายามมากยิง่ขึ้น หรือใหรางวัลกอนการเรียนรูก็ได เพื่อใหเด็กทราบถึงผลการ
เรียนรูใหม ครูควรพยายามใหเด็กมีโอกาสไดรับแรงเสริมอยางทั่วถึงกัน ไมควรเฉพาะผูที่ชนะการ
แขงขันเทานัน้ แตอาจใหรางวัลในการแขงขันกับตนเองกไ็ด 

4.  เกมและการเลนละคร การสอนทีน่ักเรียนไดปฏิบัติจริงทัง้ในการเลนเกมและการแสดง
ละคร ทําใหนกัเรียนเกิดความสนกุสนานเพลิดเพลนิ สงเสริมความสัมพันธระหวางนกัเรียน และ
ชวยใหเขาใจบทเรียนไดดีข้ึน 

5.  เชื่อมโยงบทเรียนใหมกับส่ิงที่เคยเรียนรูมากอน การนาํเอาสิง่ใหมไปเชื่อมโยงสัมพันธ
กับส่ิงที่เคยรูมากอน จะทําใหเขาใจไดงายละชัดเจนขึ้น ซึ่งจะทําใหนกัเรียนสนใจบทเรียนมากขึ้น 

6.  การชมเชยและการตําหน ิทัง้การชมเชยและการตําหนจิะมีผลตอการเรียนรูของ
นักเรียนดวยกนัทัง้สองอยาง โดยทัว่ไปแลวการชมเชยจะใหผลดีกวาการตําหน ิ
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การมีปฏิสัมพนัธในการเรียนรู การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึง่กนัและกันนั้นจะชวยให
นักเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนมากกวาเรียนแบบเอกัตตบุคคล หรือการเรียนแบบแขงขันกนันัน้ 
ก็จะบั่นทอนแรงจูงใจในการเรียนของนักเรยีนที่เรียนชา และทําใหเกิดคามเบื่อหนายในการเรียน 

 
7.  ทฤษฎทีี่เกีย่วของกับกระบวนการกลุม (Group Process Theory) 

 ทิศนา แขมมณี และเยาวพา เดชะคุปต (2525, อางถงึใน ชาติชาย มวงปฐม, 2539: 33-
34) กลาวถึงทฤษฎีที่เกี่ยวของกับกระบวนการกลุมไวดงันี ้
  7.1  ทฤษฎีสนาม (Field Theory) เปนทฤษฎีที ่เคิรท เลวิน (Kurt Lewin) เปนผู
เสนอโดยแนวคิดของทฤษฎสีรุปไดวา พฤติกรรมของบุคคลเปนผลมาจากพลังความสัมพนัธของ
สมาชิกในกลุมซ่ึงจะเกิดจากการรวบรวมกลุมของบุคคลที่มีลักษณะแตกตางกนั แตละคนในกลุมมี
ปฏิสัมพันธตอกันในลกัษณะที่แตกตางกันออกไป สมาชิกในกลุมจะมกีารปรับตัวเขาหากนัชวยกนั
ทํางาน พรอมทั้งมกีารปรับบุคลิกภาพของแตละคนใหมีความสอดคลองกัน กอใหเกิดความเปน
อันหนึ่งอนัเดียวกันทาํใหเกิดพลังหรือแรงผลักดันของกลุมทําใหการเรียนเปนไปดวยดี 
  7.2  ทฤษฎีปฏิสัมพันธ (Interaction Theory) เบลส โฮมานส และไวท (Bale, 
Homans and Whyte) ไดเสนอแนวคิดพื้นฐานของทฤษฎีนี้ไววา การทาํกิจกรรมของกลุมจะ
กอใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางสมาชิกในกลุมดังกลาว ไดแก ปฏิสัมพันธทางดานรางกาย ทางวาจา 
และทางอารมณ การเกิดปฏสิัมพันธในกลุมนี้จะกอใหเกดิอารมณและความรูสึกขึ้นในตัวบุคคล 
  7.3  ทฤษฎีระบบ (System Theory) แนวคิดสําคัญของทฤษฎนีี้คือ กลุมจะ
ประกอบดวยโครงสรางหรือระบบซึ่งมกีารแสดงบทบาทและการกาํหนดตําแหนงหนาที่ของสมาชิก
อันถือวาเปนการลงทนุ เพื่อใหไดผลลัพธ อยางใดอยางหนึ่ง การแสดงบทบาทตามตาํแหนงหนาที่
ของสมาชิกจะกระทาํไดโดยการสื่อสารระหวางกัน และจากการเปดเผยตัวในกลุม 
  7.4  ทฤษฎีสังคมมิติ (Sociometric Theory) โมเรโน (Moreno) ไดเสนอแนวคิด
พื้นฐานของทฤษฎีนี้ไววา การกระทาํและจริยธรรมหรือขอบเขตการกระทําของกลุมจะเกิดเปน
ความสัมพันธระหวางสมาชกิในกลุมซึ่งสามารถศึกษาความสัมพนัธทางสงัคมของสมาชิกในกลุม
ได โดยใหสมาชิกแตละคนในกลุมเลือกวาตนจะสัมพันธกับใครบางแลวนาํมาวิเคราะห
ความสัมพันธ นอกจากนีเ้ครื่องมือที่จะใชศึกษาความสัมพันธทางสงัคมระหวางกัน ไดแก การ
แสดงบทบาทสมมติ และการใชเครื่องมือวดัการเลือกทางสังคมอืน่ๆ 
  7.5  ทฤษฎีจิตวิเคราะห (Psychoanalytic Theory) ซิกมนัด ฟรอยด (Sigmund 
Freud) ไดเสนอแนวคิดที่สําคัญของทฤษฎีนี้ไววา การทีบุ่คคลจะอยูรวมกนัเปนกลุมไดตองอาศัย
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กระบวนการจงูใจ ซึ่งอาจเปนรางวัลหรือผลจากการทาํงานเปนกลุม และในกลุมสมาชิกแตละคน
จะมีโอกาสแสดงตนอยางเปดเผย หรืออาจจะพยายามปกปดตนเองโดยใชกลไกการปรับตัว 
(defense mechanism) การใชแนวคิดนี้ในการวิเคราะหกลุมโดยใหบุคคลไดแสดงออกตามความ
เปนจริง เชน การใชการบาํบัดทางจิต (therapy) ก็ชวยใหสมาชิกในกลุมเกิดความเขาใจตนเอง
และผูอ่ืนไดดียิ่งขึ้น 

ทฤษฎทีี่เกี่ยวของกับกระบวนการกลุมสนบัสนุนวา การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการเรียนที่
สงเสริมใหบุคคลที่มีความสามารถแตกตางกนัมีปฏิสัมพนัธในการเรียนรูรวมกนั และมีปฏิสัมพนัธ
ดานความคิดจากการทาํกิจกรรมกลุม การที่สมาชิกกลุมจะเรียนรูไดดีตองอาศัยกระบวนการจงูใจ
จากผลงานของกลุมหรือรางวัล โดยสมาชกิทุกคนในกลุมจะตองพยายามปรับตัวเขาหากนั ประชมุ
ปรึกษาหารือเพื่อแกไขขอบกพรองของกลุมอันจะทําใหกลุมของตนเองประสบผลสําเร็จใน
เปาหมายที่ตั้งไว 
 
2.3  องคประกอบของการเรียนรูแบบรวมมือ 
 

การเรียนรูจะเปนแบบรวมมอืไดจะตองมีองคประกอบทีส่ําคัญครบ 5 ประการดังนี้ 
(Johnson and Johnson) 

1.  การพึง่พาและเกื้อกูลกนั (Positive interdependence) 
กลุมการเรียนแบบรวมมือจะตองมีความตระหนักวา สมาชิกกลุมทกุคน มีความสาํคัญ และ
ความสาํเร็จของกลุมข้ึนกับสมาชิกทุกคนในกลุม ในขณะเดียวกนั สมาชิกแตละคนจะประสบ
ความสาํเร็จไดก็ตอเมื่อกลุมประสบความสําเร็จ ความสําเร็จของบุคคลและของกลุมข้ึนอยูกับกนั
และกัน ดงันัน้แตละคนตองรับผิดชอบในบทบาทหนาที่ของตน และในขณะเดียวกนั ก็ชวยเหลือ
สมาชิกคนอื่นๆ ดวย เพื่อประโยชนรวมกนั การจัดกลุมเพื่อใหผูเรียนมกีารพึง่พาชวยเหลือกนันีท้ํา
ไดหลายทาง เชน การใหผูเรียนมีเปาหมายเดียวกัน หรือใหผูเรียนกําหนดเปาหมายในการทาํงาน 
และการเรียนรูรวมกัน  positive goal interdependence การใหรางวัลตามผลงานของกลุม 
positive reward  interdependence การใหงานหรือวัสดุอุปกรณที่ตองใชงานรวมกนั positive 
resources interdependence การมอบหมายบทบาทหนาที่ในการทาํงานรวมกนัใหแตละคน 
positive role interdependence  

2.  การปรึกษาหารืออยางใกลชิด (Face to Face promotion interaction) 
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 การที่สมาชิกมีการชวยเหลอืกัน เปนปจจยัที่จะสงเสริมใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธตอกัน และ
กันในทางที่จะชวยใหกลุมบรรลุเปาหมาย สมาชิกกลุมจะหวงใย  ไววางใจ สงเสริม และชวยเหลือ
กันและกนัในการทาํงานตางๆ รวมกัน สงผลใหเกิดสัมพนัธภาพที่ดีตอกัน 

3.  ความรับผิดชอบที่ตรวจสอบไดของสมาชิกแตละคน (Individual  Accountability) 
 สมาชิกในกลุมการเรียนรูทกุคน จะตองมหีนาที่รับผิดชอบ และพยายามทาํงานที่ไดรับ
มอบหมาย อยางเต็มความสามารถ ไมมีใครที่จะไดรับประโยชนโดยไมทําหนาที่ของตน ดงันัน้ 
กลุมจึงจาํเปนตองมีระบบการตรวจสอบผลงาน ทั้งที่เปนรายบุคคลและเปนกลุม วธิีการที่สามารถ
สงเสริมใหทึกคนไดทําหนาที่ของตนอยางเต็มที่มหีลายวิธี เชน การจดักลุมใหเล็ก เพื่อจะไดมีการ
เอาใจใสกันและกันไดอยางทั่วถงึ การทดสอบเปนรายบคุคล การสุมช่ือใหรายงาน ครูสังเกต
พฤติกรรมของผูเรียนในกลุม การจัดใหกลุมมีผูสังเกตการณ การใหผูเรียนสอนกันและกัน เปนตน  

4.  การใชทกัษะการปฏิสัมพันธระหวางบคุคล และทักษะการทํางานกลุมยอย 
(Interpersonal and small group skills)  

การเรียนรูแบบรวมมือจะประสบความสาํเร็จได ตองอาศัยทักษะที่สาํคัญหลายประการ 
เชน ทักษะทางสังคม ทกัษะการปฏิสัมพนัธกับผูอ่ืน ทกัษะการทํางานกลุม ทักษะการสื่อสาร และ
ทักษะการแกปญหาขัดแยง รวมทั้งการเคารพ ยอมรับ และไววางใจกนัและกนั ซึง่ครูควรสอนและ
ฝกใหแกผูเรียน เพื่อชวยใหดําเนนิงานไปได 

5.  การวิเคราะหกระบวนการกลุม (Group processing) 
กลุมการเรียนรูแบบรวมมือ จะตองมีการวเิคราะหกระบวนการทาํงานของกลุม เพื่อชวยให

กลุมเกิดการเรียนรู และปรับปรุงการทํางานใหดีข้ึน การวิเคราะหกระบวนการกลุมครอบคลุมการ
วิเคราะหเกี่ยวกับวิธกีารทาํงานของกลุม พฤติกรรมของสมาชิกกลุม และผลงานของกลุม การ
วิเคราะหการเรียนรูนี้อาจทาํโดยครู หรือผูเรียน หรือทัง้สองฝาย การวิเคราะหกระบวนการกลุมนี้
เปนยทุธวิธหีนึง่ที่สงเสริมใหกลุมต้ังใจทํางาน  เพราะรูวาจะไดรับขอมูลปอนกลับ และชวยฝก
ทักษะการรูคิด metacognition คือสามารถที่จะประเมนิการคิดและพฤติกรรมของตนที่ไดทาํไป 
 
2.4  ประเภทและเทคนิคของการเรยีนแบบรวมมือ 
 
 เทคนิคของการเรียนแบบรวมมือทัง้หมดนัน้ มีคุณสมบัติสําคัญทั้ง 5 ประการ คือ ทุก
เทคนิคตางก็มกีระบวนการเรยีนรูทีพ่ึ่งพาและเกื้อกูลกนั สมาชิกกลุมมกีารปรึกษาหารือและ
ปฏิสัมพันธกันอยางใกลชิด สมาชิกทุกคนมีบทบาทหนาที่ที่ตองรับผิดชอบและสามารถตรวจสอบ
ได สมาชิกกลุมตองใชทักษะการทํางานกลุม และการสัมพันธระหวางบุคคลในการทํางานหรือการ
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เรียนรูรวมกนั รวมทัง้มีการวเิคราะหกระบวนการทาํงานของกลุมเพื่อเพิ่มประสทิธิภาพและ
คุณภาพของการทํางานรวมกัน  
 นักการศึกษาหลายทานไดคิดคนเทคนิคของการเรียนแบบรวมมือ ซึ่งแตละเทคนิคนั้น
ไดรับการพัฒนาเพื่อใหเหมาะสมกับการเรียนรูในลักษณะตางๆ เชน เทคนิคการเรียนแบบรวมมอื
ตามแนวคิดของ Robert Slavin และคณะ จาก John Hopkins University จะยึดหลักการสอน
แบบรวมแรงรวมใจ 3 ประการ คือ รางวัลและเปาหมายของกลุม ความหมายของแตละบุคคล และ
โอกาสในการชวยใหกลุมประสบความสาํเร็จเทาเทียมกนั หรือจะเปนเทคนิคการสอนแบบรวมมือ
ตามแนวคิดของ Spencer Kagan ซึ่งไดกลาวไวหลายเทคนิค 
 เทคนิคของการเรียนแบบรวมมือนัน้มหีลายเทคนิคดวยกัน และสามารถแบงตามประเภท
ของการเรียนรูแบบรวมมือ ไดเปน 2 ประเภท ดังนี ้(Johnson, Johnson and Smith, 1991; 
Johnson and Holubec, 1993 อางถงึในวรนุช เนตรพิศาลวนิช, 2544) 

1.  การเรียนแบบรวมมือทีเ่ปนทางการ (Formal Cooperative Learning) เปนการ
เรียนโดยใชเทคนิคการเรียนแบบรวมมือวธิีใดวิธีหนึง่ตลอดเวลาเรียน หรือตลอดกิจกรรมในการ
เรียนการสอน 

2.  การเรียนแบบรวมมือที่ไมเปนทางการ (Informal Cooperative Learning) เปนการ
เรียนโดยใชเทคนิควิธีเรียนแบบรวมมือวธิีใดวิธีหนึ่งเฉพาะในขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่งขงการเรียน
การสอน เชน อาจใชในขั้นนาํ สอดแทรกในขั้นสอนตอนใดๆก็ได หรือข้ันสรุป ขั้นทบทวนหรือวัดผล 
เปนตน 
 
การเรียนแบบรวมมือที่เปนทางการ (Formal Cooperative Learning) 
 
 หมายถงึ การจัดการเรียนแบบรวมมือที่ใหผูเรียนไดเรียนรวมมือเปนกลุมเล็กประมาณ 2-6 
คน โดยผูเรียนจะเรียนเปนกลุมตลอดทุกขัน้ตอนของการเรียน ตลอดระยะเวลาเรียน เทคนิคการ
เรียนแบบรวมมือที่เปนทางการมีดังนี ้

1.  เทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม (Team-Games-Tournament: TGT)เปน
เทคนิควธิีเรียนทีพ่ัฒนาโดยสลาวนิ (Slavin, 1990) โดยมีการจัดกลุมผูเรียนเปนกลุมเล็กๆ กลุมละ 
4 คน ระดับความสามรถตางกนั ผูสอนกําหนดบทเรียนละการทาํงานกลุมไวแลว ผูสอนทาํการ
สอนบทเรียนใหผูเรียนทัง้ชั้นแลวใหกลุมทาํงานตามกาํหนด ผูเรียนในกลุมชวยเหลือกัน เด็กเกง
ชวยเหลือและตรวจงานของเพื่อนใหถูกตองกอนนาํสงคร ูเมื่อผูเรียนแตละคนในกลุมทํางานรวมกัน
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เสร็จแลว ก็เร่ิมทําการแขงขนัตอบปญหา โดยมีการจัดกลุมใหมเปนกลุมแขงขันที่มคีวามสามารถ
เทาๆกนั มาแขงขันกนัตอบปญหา คะแนนของกลุมจะไดจากคะแนนของสมาชิกที่เขาแขงขัน
รวมกับกลุมอ่ืนๆรวมกนั แลวจัดใหมีการใหรางวัล กลุมที่ไดคะแนนสงูถึงเกณฑที่กําหนดไว และใน
การแขงขันตอบปญหานี้จะมีการจัดกลุมใหมทกุสัปดาห โดยพจิารณาจากความสามารถของแตละ
บุคคล 

2.  เทคนิคการแบงกลุมแบบกลุมสัมฤทธิ ์(Student Teams Achievement Division: 
STAD) เปนเทคนิคที่มีการจดักลุมเหมือน TGT ในแตละสัปดาห ผูสอนจะสอนบทเรยีนใหทัง้ชั้น 
และกําหนดใหผูเรียนแตลกลุมไดรวมกันศึกษาเนื้อหาและทํางานตามที่ไดรับมอบหมายโดยมีการ
ชวยเหลือซ่ึงกนัและกนั มีการอภิปรายกลุม ตรวจสอบ และทดสอบกนัเอง จากนัน้มีการทดสอบ
เปนรายบุคคลโดยใหผูเรียนทุกคนตางคนตางทาํขอสอบและนําคะแนนมาพัฒนาการ (คะแนนที่ดี
กวาเดิมในการสอบครั้งกอน) ของแตละคนมารวมกนัเปนคะแนนกลุม และมีการใหรางวัลกลุมที่ได
คะแนนถงึเกณฑทีก่ําหนด 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของรูปแบบ การแขงขันระหวางกลุมดวยเกม
(TGT) และการแบงกลุมแบบกลุมสัมฤทธิ ์(STAD) มีขั้นตอนคลายคลงึกนั แตจะแตกตางกัน
เล็กนอยในขั้นที ่4 ซึ่งขั้นตอนตางๆมีดงันี ้

1) การนาํเสนอบทเรียน (Class Presentation) นําเสนอความคิดรวบยอด
ใหม หรือบทเรยีนใหม โดยหารบรรยายจากครูผูสอน หรืออภิปรายโดยใชสื่อตางๆ ในการนาํเสนอ 

2) การจัดทีม (Team) จัดนักเรยีนเปนกลุม ประมาณ 4-5 คน โดยสมาชกิ
ของกลุมจะตองมีเพศและความสามรถคละกัน เพื่อรวมกันศึกษาเนื้อหาและปฏิบัตกิิจกรรมตาม
กติกาของการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ สมาชิกทุกคนในกลุมตองชวยเหลือกนัเพื่อใหเกิดการ
เรียนรู และสมาชิกทุกคนจะตองพยายามทําใหดีที่สุดเพือ่ความสําเร็จรวมกันของทมี เพื่อ
ความสัมพันธอันดีตอกัน เพือ่ความภาคภมูิใจและเพื่อใหไดการยอมรบั 

3) การแขงขัน/การทดสอบ ในขณะที่รูปแบบ TGT ใชการแขงขัน รูปแบบ 
STAD จะใชการทดสอบยอยเพื่อวัดความรูความเขาใจในเนื้อหาที่เรียนมาแลว 

4) การยอมรับความสําเร็จของทีม (Team Recognition) เมื่อเสร็จการ
แขงขันหรือทดสอบจะนําคะแนนของแตละคนในกลุมมารวมกันเปนคะแนนของทมี ทีมที่มีคะแนน
สูงสุดจะไดรับการยอมรับใหเปนทมีชนะเลศิ 

3.  เทคนิคการจัดกลุมแบบที่ชวยรายบุคคล (Team Assisted Individualization: TAI) 
เปนเทคนิคทีเ่หมาะกับวิชาคณิตศาสตร ประกอบดวยสมาชิกกลุม 4 คน มีระดับความรูตางกนั 
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ผูสอนเรียกผูเรียนทีม่ีความรูระดับเดียวกนัมาสอน ความยากงายของเนื้อหา วิธทีี่สอนจะแตกตาง
กัน ผูเรียนกลบัไปยังกลุมของตน และตางคนตางทาํงานที่ไดรับมอบหมาย แตชวยเหลือซ่ึงกันและ
กัน ทุกคนทาํขอสอบ โดยไมมีการชวยเหลอืกัน มีการใหรางวัลกลุมที่ไดคะแนนดีกวาเดิม  

4.  เทคนิคโปรแกรมการรวมมือในการอานและเขียน (Cooperative Integrated Reading 
and Composition) เปนเทคนิควิธีเรียนที่ใชสาํหรับการอาน เขียน และทักษะอ่ืนๆทางภาษา 
สมาชิกในกลุมมี 4 คน พื้นความรูเทากนั 2 คน อีก 2 คนก็เทากัน แตตางระดับความรูกับ 2 คนแรก 
ผูสอนเรียกคูทีม่ีความรูระดับเทากันจากทุกกลุมมาสอน ใหกลับเขากลุม แลวเรียกคูตอไปจากทุก
กลุมมาสอน คะแนนกลุมพจิารณาจากคะแนนสอบของสมาชกิกลุมเปนรายบุคคล  

5.  เทคนิคการตอภาพ (Jigsaw) เปนเทคนิคที่ใหผูเรียนจํานวน 6 คนมีความรูตางระดับ
กัน สมาชิกแตละคนไปเรียนรวมกับสมาชกิของกลุมอ่ืน ในหวัขอที่ตางกันไป แลวทุกคนกลับมา
กลุมของตน สอนเพิม่ในส่ิงทีต่นไปเรียนรวมกับสมาชิกของกลุมอ่ืนๆ การประเมินผลเปนรายบุคคล 
แลวรวมเปนคะแนนของกลุม  

6.  เทคนิคการตอภาพ 2 (Jigsaw II) เทคนิคนี้มีสมาชกิลุม 4-5 คน ทกุคนเรียนบทเรียน
เดียวกนั สมาชิกแตละคนในกลุมใหความสนใจในหัวขอยอยในบทเรยีนตางกนั ใครที่สนใจหัวขอ
เดียวกนัก็จะไปประชุมกัน คนควาและอภปิราย แลวกลบัมาทีก่ลุมเดมิของตนแลวสอนเพื่อนใน
เร่ืองที่ตนเองไปประชุมรวมกับสมาชกิคนอื่นๆมา ผลการสอบของแตละคนเปนคะแนนกลุม กลุมที่
ทําคะแนนรวมไดดีกวาครั้งกอนจะไดรับรางวัล  

7.  เทคนิคแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) เปนเทคนิควิธเีรียนที่สมาชิกในกลุม
มี 2-6 คน เปนรูปแบบที่ซับซอน แตละกลุมเลือกหวัขอเร่ืองที่ตองการศึกษาคนควา สมาชิกในกลุม
แบงงานกนัทั้งกลุม มีการวางแผนการดําเนินงานตามแผน การวิเคราะหและสังเคราะหงานที่ทาํ 
การนาํเสนอผลงานหรือรายงานตอหนาชัน้ การใหรางวลัหรือคะแนนกลุม  

8.  เทคนิคการเรียนรวมกนั (Learning Together) พัฒนาโดยJohnson and Johnson วิธี
นี้มีสมาชิกในกลุม 4-5 คน ระดับความสามรถแตกตางกนั ใชสําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่
2-6 โดยครูทําการสอนทั้งชัน้ เด็กแตละกลุมทํางานตามที่ครูมอบหมาย คะแนนกลุมพิจารณาจาก
ผลงานของกลุม  

จากเทคนิควธิเีรียนแบบรวมมือที่กลาวมานี้ จะเหน็ไดวาบางเทคนิควิธกี็มีลักษณะ
คลายกนั ดังนัน้การที่จะเลือกใชเทคนิควิธใีดนั้นขึ้นอยูกบัความเหมาะสมของเนื้อหาวิชาและ
จุดประสงคทีผู่สอนตองการใหผูเรียนไดมปีระสบการณรวมถึงขอจํากดัตางๆของแตละเทคนิควิธ ี
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ตารางแสดงลกัษณะของเทคนิคการเรียนแบบรวมมือเทคนิคการเรียนแบบรวมมือแบบ
เปนทางการ ที่นิยมใชกันนั้นมีอยู 7 เทคนคิ ไดแก 
1. เทคนิคการแบงกลุมแบบกลุมสัมฤทธิ ์(STAD) 
2. เทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม (TGT) 
3. เทคนิคการจัดกลุมแบบที่ชวยรายบุคคล (TAI) 
4. เทคนิคการตอภาพ (JIGSAW) 
5. เทคนิคโปรแกรมการรวมมือในการอานและเขียน (CIRC) 
6. เทคนิคแบบกลุมสืบสอบ (GI) 
7. เทคนิคการเรียนรวมกัน (LT) 
ตารางที่ 2.1 ตารางแสดงเทคนิค วิชาที่เหมาะสม และลักษณะของการเรียนแบบรวมมือชนิดตางๆ 
เทคนิค วิชาที่เหมาะสม ขั้นตอนการเรียนแบบรวมมอื การใหคะแนน 
STAD เหมาะสําหรับ

วิชาที่มีการ
กําหนด
วัตถุประสงค
ชัดเจน และมี
คําตอบที่
ถูกตองคําตอบ
เดียว 

1. ผูสอนสอนเนือ้หาบทเรียน 
2. จัดนักเรียนเขากลุมใหนกัเรียนได

รวมกันศกึษาเนื้อหา ตามมอบหมาย  
3. มีการทดสอบเปนรายบุคคล เพื่อเปน

คะแนนพัฒนาการ  

คะแนนพัฒนาการแต
ละคนรวมเปนคะแนน
กลุม 

TGT วิชาพื้นฐาน 
โดยเปนคาํถาม
ที่มีคําตอบ
แนนอนตายตวั 

1. ผูสอนสอนเนือ้หาบทเรียน 
2. จัดนักเรียนเขากลุมใหนกัเรียนได

รวมกันศกึษาเนื้อหา ตามมอบหมาย 
3. สมาชิกในกลุมแยกไปแขงขันกับกลุม

อ่ืน โดยจัดแขงขันตามความสามารถ 
คือคนเกงในแตละกลุมไปรวมกัน คน
ออนก็รวมกับคนออน 

4. เมื่อแขงขันเสรจ็สมาชิกกลับกลุม 
แลวนําคะแนนที่ไดรวมเปนคะแนน
กลุม 

คะแนนกลุมไดจาก
คะแนนของสมาชิกที่
เขารวมแขงขนันาํมา
รวมกัน 
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 ตารางที ่2.1 ตารางแสดงเทคนิค และลกัษณะของการเรียนแบบรวมมือชนิดตางๆ (ตอ) 
เทคนิค วิชาที่เหมาะสม ข้ันตอนการเรียนแบบรวมมอื การใหคะแนน 

TAI คณิตศาสตร 1. จัดกลุมผูเรียนมีความสามารถตางกัน 
2. ผูสอนเรียกผูเรียนทีม่ีระดับ

ความสามารถเดียวกนัมาสอน 
3. ผูเรียนกลับไปยังกลุม ทํางานที่ไดรับ

มอบหมาย 
4. ทุกคนทาํขอสอบ โดยไมมีการ

ชวยเหลือกนั  

ทุกคนทาํ
แบบทดสอบ นํา
คะแนนสอบของทุก
คนมารวมเปน
คะแนนกลุม 

JIGSAW วิชาที่เกีย่วกบั
การบรรยาย 
เชน สังคม
ศึกษา วรรณคดี 

     1.  ผูสอนกําหนดหัวเรื่องที่จะศึกษา
เปนหวัขอยอยๆ โดยมีเนื้อหาหรือเร่ืองราว
ที่จะศึกษาเทาๆกัน และแนะวิธีศึกษา 
     2.  ผูสอนกําหนดนักเรียนออกเปน
กลุมๆละเทากบัจํานวนหัวขอยอยที่จะ
ศึกษา เรียกวา “กลุมบาน” ใหแตละคนมี
หมายเลขประจําตัวของตนเอง 
     3.  ผูเรียนที่มีหมายเลขเดียวกนัจาก
กลุมบานมานัง่รวมกนั เพื่อศึกษาหา
ความรูและทาํงานรวมกนัตามที่ผูสอน
กําหนด ผูเรียนในแตละหมายเลขจะ
ศึกษาเรื่องเดยีวกนั รวมกนัอภิปรายและ
ตอบคําถามตามที่ผูสอนกาํหนด โดย
ผูเรียนทกุคนจะตองมีความกระจางชัดใน
เร่ืองที่ศึกษาเปนอยางด ีเรียกวา กลุม
ผูเชี่ยวชาญ 
     4.  สมาชิกกลับไปยังกลุมบาน และ
ผลัดกันอภิปรายเพื่อถายทอดความรูที่ตน
ศึกษามา 
     5.  ผูสอนทดสอบความรูตามเนื้อหา 

ทุกคนทาํ
แบบทดสอบ นํา
คะแนนสอบของทุก
คนมารวมเปน
คะแนนกลุม 
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ตารางที่ 2.1 ตารางแสดงเทคนิค และลกัษณะของการเรียนแบบรวมมือชนิดตางๆ (ตอ) 
 
เทคนิค วิชาที่เหมาะสม ข้ันตอนการเรียนแบบรวมมอื การใหคะแนน 
CIRC สําหรับการอาน 

การเขียน และ
ทักษะอ่ืนๆทาง
ภาษา 

     1.  ครูแบงกลุมนกัเรียนตามระดับวาม
สามรถในการอาน นักเรียนในกลุมทํา
กิจกรรมการอานแบบเรียนรวมกนั 
     2.  ครูจัดทมีใหมโดยใหแตละทีมมี
นักเรียนตางระดับความสามารถอยาง
นอย 2 ระดับ ทีมทาํกิจกรรมรวมกนั เชน 
เขียนรายงาน เรียงความ และมีการให
คะแนนผลงานของทมี 
     3.  ครูพบกลุมการอานประมาณวนัละ 
20 นาท ีแจงวตัถุประสงคในการอาน 
แนะนาํคําศัพทใหม ทบทวนคําศัพทเกา 
ครูกําหนดเรื่องที่อานแลวใหนักเรียนทาํ
กิจกรรมตามที่ครูจัดเตรียมไวให 
     4.  หลังจากกิจกรรมการอาน ครูนํา
อภิปรายเรื่องที่อาน  
     5.  นักเรยีนไดรับการทดสอบการอาน
เพื่อความเขาใจ  

คะแนนกลุม
พิจารณาจาก
คะแนนสอบของ
สมาชิกเปน
รายบุคคล 
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ตารางที่ 2.1 ตารางแสดงเทคนิค และลกัษณะของการเรียนแบบรวมมือชนิดตางๆ (ตอ) 
เทคนิค วิชาที่เหมาะสม ข้ันตอนการเรียนแบบรวมมอื การใหคะแนน 

GI ทุกวชิา      1.  ผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปราย
บทเรียนใหม 
     2.  แบงผูเรียนเปนกลุมเล็ก โดยคละ
ความสามารถ 
     3.  ผูสอนแบงเรื่องที่จะสอน ออกเปน
เร่ืองยอ หรือหวัขอยอย  
     4.  ผูเรียนแตละกลุมรับเรื่องที่ผูสอน
กําหนดให มาแบงใหสมาชิกในกลุม      
     5.  สมาชิกแตละคนจะศึกษาสืบคน
ความรูเพื่อเปนคําตอบตามหัวขอยอยที่
ตนรับผิดชอบ แลวนําคาํตอบมาอภิปราย
เปนกลุมจนไดคําตอบที่สมบรูณ และมี
ความเขาใจกนัทกุคน 
     6.  สมาชิกแตละกลุมนาํเสนอผลงาน
หนาชั้นเรียน 

คะแนนกลุมไดจาก
การนาํเสนอผลงาน
ตอช้ันเรียน 

LT ทุกวชิา 1. ผูสอนหรือผูเรียนอภิปรายบทเรียน
หรือเร่ืองที่เรียน มีการซักถามจน
เขาใจกระจางชัดเจน 

2. ผูสอนแจกแบบฝกหีดหรือใบงานแก
ผูเรียนแตละกลุม ผูเรียนในแตละกลุม
จะแบงงานกัน 

3. สมาชิกแตละคนในกลุมหมนุเวยีน
เปลี่ยนหนาทีก่ัน จนเสร็จทกุขอ  

4. แตละกลุมสงกระดาษคําตอบแก
ผูสอน ผูสอนตรวจคําตอบดวยตนเอง 
หรืออาจใหแตละกลุมผัดกนัตรวจ
คําตอบ 

คะแนนกลุม
พิจารณาจากผลงาน
ของกลุม 
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การเรียนแบบรวมมือที่ไมเปนทางการ (Informal Cooperative Learning) 
 

หมายถงึ การจัดการเรียนแบบรวมมือที่ใหนกัเรียนไดเรียนรวมมือเปนกลุมเล็กประมาณ 
2-6 คน โดยนกัเรียนจะเรียนรวมมือเปนกลุมเฉพาะในขัน้ตอนใดขั้นตอนหนึ่งของการเรียนการสอน 
เชน ขั้นนาํ สอดแทรกในขั้นสอนตอนใดๆก็ได หรือใชในขั้นสรุป หรือข้ันทบทวน หรือข้ันวัดผล ของ
คาบเรียนใดคาบเรียนหนึ่งตามที่ครูกาํหนด และเทคนิควิธีเรียนแบบรวมมือที่เหมาะสําหรับนํามา
จัดการเรียนการสอนดวยวิธกีารแบบรวมมอืที่ไมเปนทางการนี้จะมีลักษณะสําคัญ คือ เปนวิธทีี่
ตองใชเวลาชวงสั้นในการศึกษารวมกันเพียง 5-10 นาท ีจนถงึ 1 คาบเรียน เพื่อใหนกัเรียนทาํงาน
เปนกลุมรวมมอืช่ัวคราว มีการอภิปราย ซักถามกอนและหลังเรียน หรือระหวางการเรียนก็ได
เพื่อใหเขาใจเกี่ยวกับเรื่องทีศ่ึกษา หรือทาํงานรวมกันไดสําเร็จตามเปาหมายของกลุม  

สรุปไดวาการจัดการเรียนรูแบบรวมมือนัน้หรืออยู สองประเภทดวยกนั ซึ่งประกอบดวย 
การเรียนรูแบบรวมมือที่เปนทางการและการเรียนรูแบบรวมมือที่ไมเปนทางการ ซึ่งมีเทคนิคในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่แตกตางกนัออกไป การที่ผูสอนจะเลือกใชวิธีใด นั้นขึ้นอยูกับปจจยั
หลายประการเชน ระยะเวลาในการจัดการเรียนการสอน จุดประสงคในการจัดการเรียนการสอน 
วิชาที่ใชในการจัดการเรียนการสอน เปนตน 
 
 โดยในการวิจยัครั้งนี้ ผูวิจัยนําการเรียนแบบรวมมือในเทคนิคการแบงกลุมเพื่อชวยเหลือ
รายบุคคล (Team Assisted Individualization: TAI) มาใชในการจดัการเรียนการสอน เนื่องจาก 
Robert E. Slavin (1983) ไดพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดยใชเทคนิคแบบ
แบงกลุมชวยเหลือรายบุคคล (Team Assisted Individualization: TAI) โดยเปนการรวมการเรียน
แบบกลุมและการเรียนสวนบุคคลเขาดวยกัน โดยพฒันาขึ้นเพื่อการสอนวิชาคณิตศาสตร ในระดบั
เกรด 3-6 โดยมีขั้นตอนและรายละเอียดดงัตอไปนี ้

1.  ขั้นนาํเขาสูบทเรียน 
  เปนขั้นที่กระตุนใหผูเรียนสนใจและทบทวนความรูเดิมทีจ่ําเปนใหกับนกัเรียน 

2.  ขั้นสอน 
  ครูเปนผูดําเนนิการสอนเนื้อหาตามแผนเปนรายคาบ 

3.  ขั้นฝกทกัษะ 
  ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัด นักเรียนจะไดแบบฝกหัดและบัตรเฉลย ในการทาํ
แบบฝกหัดนกัเรียนจะตองปรึกษากนัและรวมมือกนัภายในกลุม ทุกคนในกลุมมกีารแบงงานกันทํา 
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ทุกคนในกลุมจะมีหนาทีท่ี่ตนรับผิดชอบทกุคน มกีารอภปิรายแลกเปลีย่นความคิดเห็นซึง่กนัและ
กันเพื่อทาํแบบฝกหัด ใหถูกตองและสามารถตรวจสอบแกไขขอผิดพลาดได โดยปฏิบัติตามคํา
ชี้แจงในแบบฝกหัดคือจะตองทาํทีละตอนใหถูกทั้งหมด นักเรียนจับคูกนัตรวจคําตอบ ถาตอบยัง
ไมถูกตองใหนกัเรียนศึกษาทาํความเขาใจอีกครั้ง หรือขอคําแนะนําจากเพื่อนในกลุมโดยใหเพื่อน
ในกลุมชวยอธบิาย และถายงัไมเขาใจก็ใหถามครู หรือครูเรียกมาสอนเปนรายบุคคล หรือเปนราย
กลุมในเนื้อหาเดียวกนั แลวจึงกลับไปทาํแบบฝกหัดในกลุมของตนเอง จากนัน้จึงทําขอที่เหลือ
ตอไปจนครบ 

4.  ขั้นทดสอบหลังเรียน 
  เปนขั้นที่นกัเรยีนทําแบบทดสอบยอยเปนรายบุคคล นักเรียนจะไดทาํ
แบบทดสอบยอยรายจุดประสงคชุด ก ใหผานเกณฑรอยละ 80 ถานกัเรียนคนใดทาํคะแนนไมผาน
เกณฑ ครูจะใหความชวยเหลือเปนรายบุคคล แลวใหทําแบบทดสอบยอยชุด ข ทีเ่ปนแบบทดสอบ
คูขนานกับแบบทดสอบชุด ก 

5.  ขั้นประเมนิผล  
  นําคะแนนทดสอบยอยรายจุดประสงคชุด ก ของนักเรยีนแตละคนมาเฉลี่ยเปน
คะแนนของกลุม กลุมใดที่ไดคะแนนทดสอบสูงสุด 3 กลุม จะไดคะแนนสะสมเปนกลุมตามที่
กําหนดไว คือ 4 คะแนน 3 คะแนน และ 2 คะแนน ตามลาํดับ สวนกลุมที่เหลือจะไดคะแนนกลุม
ละ 1 คะแนน 
 

องคประกอบของเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล 
1.  สมาชิกในกลุม ครูจะจัดใหแตละลุมมสีมาชิกประมาณ 4-5 คน ซึง่สมาชกิในกลุมจะมี

ความแตกตางกันในระดับความสามารถทางการเรียน 
2. การทดสอบความรูพืน้ฐาน นกัเรียนจะไดรับการทดสอบกอนการเริ่มโปรแกรมการเรียน 

เพื่อใหนักเรียนแตละคนไดทําแบบฝกหัดในหนวยการเรียนในจาํนวนที่เหมาะสมกบัระดับ
ความสามารถทางการเรียนของตนเอง 

3.  ปจจยัสําคญัของหลักสูตร มีการแบงเนือ้หาของหลักสูตรเปนหนวยการเรียน ในแตละ
หนวยการเรียนจะประกอบไปดวย 
  -  คําแนะนาํทบทวนแนวคิดอยางยอ 
  -  แบบฝกหัด 
  -  แบบทดสอบยอยรายจุดประสงค ชุดแบบทดสอบคูขนาน 
  -  แบบทดสอบประจําหนวยการเรียน 
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  -  กระดาษเฉลยคําตอบของแบบฝกหัด แบบทดสอบยอยรายจุดประสงค 
แบบทดสอบประจําหนวยการเรียน  

4.  การศึกษาเปนกลุม จากการทดสอบความรูพืน้ฐานทาํใหนักเรียนแตละคนไดรับ
แบบฝกหัดในจํานวนที่แตกตางกนัตามระดับความสามารถ ทางการเรียนของตนเอง นักเรียนจะ
ศึกษาในกลุมของตนเองตามลําดับดังนี้  
  -  นกัเรียนจับคู 2 หรือ 3 คน ภายในกลุมของตนเองเพือ่ตรวจสอบคําตอบของ
เพื่อน  
  -  นกัเรียนอานคําแนะนาํในเอกสารของตนเอง และถามเพื่อนหรือครูเพื่อ
ชวยเหลือเมื่อจาํเปนจากนัน้จึงเริ่มทาํแบบฝกหัด 
  -  นกัเรียนแตละคนจะฝกทกัษะในแบบฝกหัด และใหเพื่อนตรวจคาํตอบจาก
กระดาษเฉลย ถาทําถูกนักเรยีนจะไดทาํแบบฝกหัดขอถดัไป ถาทาํผิดจะตองพยายามทําจนถกู
หมดขอใดขอหนึง่ หากนกัเรียนพบปญหาที่ยากใหขอความชวยเหลือจากเพื่อนไดกอนถามครู 
  -  เมื่อนักเรียนทําแบบฝกหัดขอสุดทายไดถูกตองหมด นกัเรียนจะไดรับการทาํ
แบบทดสอบยอยรายจุดประสงคชุด ก ซึ่งคาํถามคลายกบัแบบฝกหัดขอสุดทาย ในการทํา
แบบทดสอบยอยรายจุดประสงค นกัเรียนจะตองทาํเองจนเสร็จ และใหเพื่อนในกลุมตรวจให
คะแนน ถาทําไดถูกตองรอยละ 80 ขึ้นไปเพื่อนในกลุมจะลงชื่อในใบรบัรองความสามารถวาผาน
การทาํแบบทดสอบยอยรายจุดประสงค เพื่อที่จะสอบแบบทดสอบประจําหนวยการเรียนได ถา
นักเรียนทาํถกูตองไมถึงรอยละ 80 ครูจะใหนกัเรียนทาํแบบฝกหัดใหม แลวใหทําแบบทดสอบยอย
รายจุดประสงคชุด ข ที่เปฯแบบทดสอบคูขนานกับชุด ก นักเรียนที่ไมผานการทาํแบบทดสอบยอย
รายจุดประสงคจะไมไดทําแบบทดสอบประจําหนวยการเรียน  
  -  นกัเรียนจะไดหลักฐานจากแบบทดสอบยอยรายจุดประสงค เพื่อที่จะไดรับ
แบบฝกหัดในจุดประสงคถดัไป ที่มีจํานวนเหมาะสมกบัระดับความสามารถของตนเอง โดยการ
ตรวจจากนักเรียนคนอืน่ เมือ่นักเรียนทาํแบบทดสอบประจําหนวยการเรียนเสร็จแลว จะมีนักเรียน 
2 คน ชวยกนัตรวจใหคะแนน และเมื่อจบหนวยการเรียนครูจะใหรางวัลกลุมที่ไดรับคะแนนสงูสดุ 3 
กลุม 

 
2.5  ประโยชนของการเรยีนแบบรวมมือ 
 
 การจัดการเรียนรูแบบรวมมอืสามารชวยพฒันาใหผูเรียนไดรับประโยชนในการเรียนรูดาน
ตางๆมากมาย ทัง้ดานจิตพิสัย พุทธพิิสัย และทักษะพิสยั การเรียนแบบรวมมือชวยใหผูเรียนเรียนรู
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ดวยการแสวงหาความรูดวยตนเองมากขึน้ มีแหลงการเรยีนรูจากแหลงตางๆ และผูเรียนยงัตอง
รับผิดชอบตอการเรียนรูของตนเองและสมาชิกในกลุมดวย 

การจัดการเรียนรูแบบรวมมอื มีประโยชนตอนักเรียน ทัง้ในดานสังคม และวิชาการ ดังนี ้
(กรมวิชาการ, 2543)  

1.  สรางความสัมพันธที่ดีระหวางสมาชิก เพราะทุกๆคนรวมมือในการทาํงานกลุม ทุกๆ
คนมีสวนรวมเทาเทียมกัน ทําใหเกิดเจคติที่ดีตอการเรียน 

2.  สงเสริมใหสมาชิกทุกคนมีโอกาสคิด พดู แสดงออก แสดงความคดิเห็น ลงมือกระทํา
อยางเทาเทยีมกัน  

3.  สงเสริมใหผูเรียนรูจักชวยเหลือซ่ึงกนัและกัน  เชน เด็กเกงชวยเด็กที่เรียนไมเกง ทําให
เด็กเกงภาคภูมิใจ รูจักสละเวลา สวนเด็กออนเกิดความซาบซึ้งในน้าํใจของเพื่อนสมาชิกดวยกนั 

4.  ทําใหรูจักรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน การรวมคิด การระดมความคดิ นําขอมูลที่ไดมา
พิจารณารวมกัน เพื่อหาคําตอบที่เหมาะสมที่สุด เปนการสงเสริมใหชวยกนัคิดหาขอมูลใหมาก คิด
วิเคราะหและเกิดการตัดสินใจ 

5.  สงเสริมทกัษะทางสงัคม ทําใหผูเรียนรูจักปรับตัวในการอยูรวมกันดวยมนุษยสัมพันธที่
ดีตอกัน เขาใจกันและกนั 

6.  สงเสริมทกัษะการสื่อสาร ทักษะการทาํงานเปนกลุม สามารถทํางานรวมกบัผูอ่ืนได ส่ิง
เหลานี้ลวนสงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหสูงขึ้น 

 
   การเรียนแบบรวมมือสงเสรมิใหเกิดประโยชนในดานตางๆมากมาย (อุษาวด,ี 2536; 
Arends, 1994อางถงึใน วรนุช เนตรพิศาลวนิช, 2544) 

1.  ดานผลสัมฤทธิท์างการเรียน การเรียนแบบรวมมือนีเ้ปนการเรียนทีจ่ัดใหผูเรียนได
รวมมือกนัเรียนเปนกลุมเลก็ประมาณ 2-6 คน เพื่อใหบรรลุเปาหมายทางการเรียนรวมกัน นับวา
เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนทุกคนในกลุมแสดงความคดิเห็นและแสดงออกตลอดจนลงมือกระทาํ
อยางเทาเทยีมกัน มีการใหความชวยเหลอืซ่ึงกนัและกนั ผูเรียนในกลุมไดรวมกันคิด รวมกันทาํงาน 
จนกระทั่งสามารถหาคําตอบทีเหมาะสมที่สุดได ถือวาเปนการสรางความรูดวยตนเอง ชวยให
ความรูทีไดรับเปนความรูที่มคีวามหมายตอผูเรียนอยางแทจริง จึงทาํใหมีผลสัมฤทธิท์างการเรียน
ของผูเรียนเพิม่สูงขึ้น 

2.  ดานการปรับปรุงความสมัพันธระหวางบุคคล การเรียนแบบรวมมือเปดโอกาสให
ผูเรียนทีม่ีภูมหิลังตางกนัไดมาทาํงานรวมกัน พึง่พาซึ่งกนัและกนั มีการรับฟงวามคิดเห็นกัน เขาใจ
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และเห็นใจสมาชิกในกลุม ทาํใหเกิดการยอมรับมากขึ้น เกิดความสมัพันธที่ดีตอกนั ซึ่งจะสงผลให
มีความรูสึกทีด่ีตอผูอ่ืนในสงัคมมากขึ้น 

3.  ดานทักษะในการทํางานรวมกันใหเกิดผลสําเร็จที่ดีและการรักษาความสัมพนัธทีด่ีทาง
สังคม การเรียนแบบรวมมือชวยปลูกฝงทกัษะในการทํางานรวมกนัเปนกลุม ทําใหผูเรียนไมมี
ปญหาในการทํางานรวมกับผูอ่ืนและสงผลใหงานกลุมประสบผลสําเร็จตามเปาหมายรวมกัน 
ทักษะทางสงัคมที่ผูเรียนจะเกิดการเรียนรู ไดแก ความเปนผูนาํ การสรางความไววางใจกัน การ
ตัดสินใจ การสื่อสาร การจัดการกับขอขัดแยง ทักษะเกี่ยวกับการจดักลุมสมาชกิภายในกลุม เปน
ตน 

4.  ดานทักษะการรวมมือกันแกปญหา ในการทาํงานกลุมสมาชิกจะไดรับทราบและทํา
ความเขาใจในปญหารวมกนั จากนัน้ก็ระดมความคิดชวยกันวิเคราะหหาสาเหตุของปญหา เมื่อ
ทราบสาเหตุของปญหาสมาชิกในกลุมก็จะแสดงความคดิเห็นเพื่อหาวธิีการแกไขปญหา มีการ
อภิปรายใหเหตุผลซึ่งกันและกันจนสามารถตกลงรวมกนัไดวาจะเลือกวิธกีารใดในการแกปญหาจึง
จะเหมาะสม พรอมกับลงมอืรวมกันแกปญหาตามขั้นตอนทีก่ําหนดไวตลอดจนทาํงานประเมนิ
กระบวนการแกปญหาของกลุมดวย 

5.  ดานการทาํใหรูจักและตระหนกัในคุณคาของตนเอง ในการทํางานกลุม สมาชิกกลุม
ทุกคนจะไดแสดงความคิดเหน็รวมกนั การที่สมาชิกในกลุมยอมรับในความคิดเหน็ของเพื่อน
สมาชิกดวยกนั ยอมทาํใหสมาชิกในกลุมมีความรูสึกภาคภูมิใจในตนเอง และคิดวาตนเองมีคณุ
คาที่สามารถชวยใหกลุมประสบความสาํเร็จได การจัดการเรียนแบบรวมมือ มีองคประกอบที่
คอนขางซับซอนแตใหประโยชนกบัผูเรียนเปนอยางด ี
 
2.6 การจัดกจิกรรมการเรยีนการสอนแบบรวมมือบนเว็บ 
 

กอนที่ผูสอนจะสามารถตัดสินใจหรือออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บที่
เหมาะสมไดนัน้ ผูสอนควรจะตองเขาใจเงือ่นไขบางประการเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บให
ถองแทเสยีกอน ประการแรก คือ การเรียนการสอนบนเว็บนัน้เหมาะที่จะใชในการจัดการเรียนการ
สอนเนื้อหาบทเรียนแทบจะทุกประเภท ประการที่สอง ลักษณะของการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนบนเว็บที่เหมาะสมนั้น ผูสอนควรคํานึงถึงศักยภาพและความสามารถของอินเทอรเน็ต 
โดยเฉพาะในดานความสามรถในการสื่อสารและนําหลกัการนี้มาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด ดังนัน้ 
กิจกรรมที่เหมาะสมในการจดัการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ก็คือ กิจกรรมที่เนนใหผูเรียนและผูสอน
สามารถติดตอส่ือสารกัน ซึง่ชวยสนับสนนุใหเกิดกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ และกิจกรรมทีเ่นน



 
 

66 
 

 

ใหผูเรียนสืบคนหรือคนควาดวยตัวเองหรอืรวมกันคนควาก็ได ซึ่งจะเห็นวาผูเรียนสามารถเรยีนได
ดวยตนเอง และยังควรที่จะตองสื่อสารเพือ่ชวยเหลื่อซ่ึงกันและกนัในขณะที่เรียน ประการตอมา 
การนาํเสนอเนื้อหาที่เปนขอความมากๆอาจทาํใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนาย ดังนั้นจึงควร
หลีกเลี่ยงการนําเสนอเนื้อหาในลักษณะนีม้ากๆและควรหันมาใชกลยทุธการจัดกิจกรรมใหผูเรียน
มีสวนรวมในการเรียนมากขึน้ (วิชุดา รัตนเพียร, 2545) 
 การจัดกิจกรรการเรียนการสอนบนเว็บแบบรวมมือนัน้ สามารถใชทรัพยากรบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตมาใชในการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใชไดทั้งรูปแบบประสานเวลา 
(Synchronous) และรูปแบบที่ไมประสานเวลา (Asynchronous) เชน โปรแกรมสนทนา (Chat), 
Real Time Audio, Web-Based Videoconferencing (WBV), การใชกระดานสนทนา (Web 
Board), E-mail เปนตน 
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบรวมมือบนเว็บนัน้ ผูสอนควรพจิารณาการจัด
กิจกรรมที่เนนใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็น รวมอภิปราย รวมกนัสืบคน หรือคนควาเพิ่มเติม 
รวมทัง้การทํางานรวมกนัอยางเปนทมี หลายๆคนนั้นมักจะคิดวาการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
แบบรวมมือบนเว็บนัน้ไมสามารถจะทําไดหรือจัดไดยาก เพราะผูเรียนอยูในตางสถานที ่และใน
บางครั้งยังอยูบนเครือขายอนิเทอรเน็ตตางเวลากนัอีกดวย  แตอยางไรก็ตาม ผูสอนควรจะศึกษา
เกี่ยวกับเครื่องมือและบริการตางๆบนอนิเทอรเน็ตที่สามารถนํามาใชในการสื่อสารในการจัด
กิจกรรมการเรยีนการสอนแบบรวมมือ ใหเปนไปอยางมปีระสิทธิภาพ 
 การใชทรัพยากร เครื่องมือ และบริการตางๆบนอนิเทอรเน็ตในการจัดกิจกรรมการเรยีน
การสอนแบบรวมมือบนเว็บ 

1.  การใชจดหมายอิเล็กทรอนิกส  หรือ E-mail เปนเครื่องมือในการสือ่สารระหวางผูเรียน
กับผูสอน หรือกลุมผูเรียน  ผูสอนสามารถรบัสงจดหมายถึงผูเรียนเพื่อติดตามผลการเรียนของ
ผูเรียน หรือเพือ่มอบหมายงานใหกับผูเรียน รายบุคคลหรือกลุมผูเรียน และในขณะเดียวกนัผูเรียน
นั้นก็สามารถใชE-mail ในการติดตอกับผูสอนเพื่อซักถามขอสงสัย รายงานความกาวหนาในการ
เรียนของตน หรืออาจจะใชE-mail ในการติดตอส่ือสารกับผูเรียนคนอืน่ ในการเลือกเปลี่ยนความ
คิดเห็น ทาํกิจกรรมใดกิจกรรมหนึง่รวมกัน หรือการใช E-mail เพื่อการนัดผูเรียนคนอืน่ใหเขามาบน
เครือขายอินเทอรเน็ตพรอมกันในเวลาใดเวลาหนึง่เพื่อสนทนาพรอมกนั การติดตอดวย E-mail ทํา
ใหการรับสงขอมูลขาวสารตางๆมีความสะดวกรวดเร็วมากขึ้น และสามารถฝากขอมลูขาวสาร
ตางๆไวขณะทีผู่รับสารไมไดอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ตดวย ตัวอยางการใช E-mail เพื่อการจัด
กิจกรรมการเรยีนการสอนแบบรวมมือบนเว็บ เชน ผูเรียนสง E-mail ไปรายงานความกาวหนาใน
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การทาํงานกลุมของกลุมตนเองใหผูสอนทราบ  ผูเรียนใช E-mail ในการนัดเพื่อนในกุมของตนให
เขามาประชมุออนไลนพรอมกัน ในวันและเวลาใดที่สะดวก เปนตน 

2.  การใชกระดานสนทนา หรือ Web Board การใชกระดานสนทนานั้น ผูสอนสามารถ
กําหนดประเดน็หรือหัวขอทีต่องการใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น เสนอขึ้นไวบน Web Board 
ผูสอนควรกระตุนใหนักเรียนศึกษาคนควาเพิ่มเติมและรวมอภิปราย แสดงความคิดเหน็ในหัวขอ
นั้นๆ  

3.  การใชโปรแกรมสนทนาแบบประสานเวลา เชน โปรแกรมสนทนา (Chat), Real Time 
Audio, Web-Based Videoconferencing (WBV) ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
รวมมือ ดวยความสามารถของอินเทอรเนต็ที่ชวยใหผูทีอ่ยูบนเครือขายพรอมกนัสามารถสื่อสารกนั
ไดแบบ Real Time หรือทันทีทนัใด ซึ่งทาํใหผูสอนและผูเรียนแมจะอยูคนละสถานที่กนัก็สามารถ
พูดคุยหรือส่ือสารกันได เหมอืนกับเผชิญหนากนั โปรแกรมการสนทนาแบบประสานเวลาใน
ปจจุบันนี้ไดพฒันาไปมาก ซึ่งไมไดมีเพียงแตการการทีใ่หผูเรียนและผูสอนส่ือสารกันดวยการพมิพ
ขอความเทานัน้ ปจจุบันยงัสามารถสื่อสารกันดวยการพดูผานไมโครโฟน และกลองดิจิตอล เพื่อให
สามารถไดยนิเสียงและมองเห็นกันและกันไดอีกดวย ซึ่งในบางกรณีผูสอนหรือผูเรียนตองการ
แสดงหรือสาธติประกอบการเรียนกย็ังสามารถทาํไดทีเดยีว เฉกเชนผูเรียนและผูสอนอยูในหอง
เดียวกนั นอกจากนั้น โปรแกรมการสนทนา เหลานีย้ังชวยใหผูเรียนสามารถประชมุ อภิปรายกัน
ภายในกลุมไดอยางพรอมกนั หรือนักเรยีนสามรถเขามาซักถามขอสงสัยจากผูสอนและไดคําตอบ
ในทนัท ี โปรแกรมสนทนาเหลานี ้มีความสาํคัญในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บเปน
อยางยิ่ง เพราะในการทํากิจกรรมการเรียนการสอนบนเวบ็นั้น ผูเรียนจะตองมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน
และผูสอน ซึ่งโปรแกรมสนทนาแบบประสานเวลาจะชวยใหติดตอไดสะดวกรวดเร็ว ไดคําตอบ
อยางรวดเร็ว สามารถอภิปรายรวมกันเปนกลุมได หาก กิจกรรมการสนทนาบนเครือขายนี้เปนการ
สนทนาระหวางผูเรียนกับผูสอน ผูสอนควรกําหนดตารางเวลาไวอยางชดัเจนวาผูสอนจะออนไลน
เมื่อไร และควรแบงกลุมในการสนทนา เชน ผูสนเขาไปสนทนาในกลุมยอยที1่ กลุมยอยที2่ เปนตน 
เพราะหากมีผูรวมสนทนาทลีะมากๆอาจทําใหยากตอการควบคุม 
 
2.7 การออกแบบการจัดการเรยีนการสอนแบบรวมมือบนเว็บ 
 

บองค และ เรโนลด ( Bonk and Raynolds , 1997) ไดกลาวถึง ความกาวหนาของการ
เรียน การสอนบนเว็บที่มกีารพัฒนาอยางตอเนื่องถงึนวัตกรรมตาง ๆ ทางเทคโนโลยีบนเว็บ
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เกี่ยวกับเครื่องมือและองคประกอบตาง ๆ ที่ทาํใหเกิดการเรียนรูบนเวบ็ โดยยึดหลกัการเรียนรูโดย
ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง 
 
ตารางที่ 2.2 ขอเสนอแนะเกีย่วกับกลยทุธในการเรียนแบบรวมมือบนเว็บ (Bonk and Raynolds, 
1997) 
 
กลยทุธการเรียนแบบรวมมือบนเว็บ ตัวอยางกิจกรรม 

1. กิจกรรมหาเพื่อน เพื่อนคูคิด มอบหมายงาน และใหชวยคิดผานทางไปรษณีย
อิเล็กทรอนกิส  ไปถึงเพื่อนคูคิด ( Partner )  
ชวยกนัคิดและเรียบเรียง ใน หวัขอ “ โรงเรียนจะมี
ประสิทธิภาพไดอยางไร ” 

2.  Round robins and Round tables ( 
Kagan, 1992 ) 

ครูตองการขอเสนอแนะเกี่ยวกับการปฏิรูปโรงเรียน 
case ที่อานพบจากแนวคิดของทุกคน ครูตองการ
ใครคนใดคนหนึ่งในกลุม จนครบแนวคิดของทุกคน 
และเรียงลําดบัแนวคิดของกลุม 

3. ประชุมกลุมตางเวลา คาเฟ 
อิเล็กทรอนกิส Starter (s) and Wrapper 
(s) 

เรียงลําดับหัวขอการอภิปราย 15 ขอ เกี่ยวกับการ
ปฏิรูปโรงเรียนที่เลือกมาจากกลุม โดยเริ่มมีการจัด
อภิปรายประเด็นที่ 1 ในสัปดาหแรก และ ประเด็น
ตอไปในสัปดาหตอไป จนครบ 

4. การประชุมกลุมเวลาเดียวกัน สัปดาหนี้เราจะอภิปรายเกี่ยวกับ “ การปฏิรูป
โรงเรียน ” ในการประชุมกลุมเวลาเดียวกนัดวย 
กําหนดโรงเรียนที่มชีื่อเสียง 3 แหง หลงัจาก
อภิปรายเสร็จ กลุมยอยจะมกีารสรุปประเด็นของ
กลุมเกี่ยวกับการปฏิรูปโรงเรียนที่ไดมาจาก
สถานการณทีก่ลุมใหญอภิปราย 

5. Structured Controversy ( Johnson & 
Johnson, 1992 ) 

มอบหมายผูเรียนเปนคู ใหมากในประเด็นตางมุม ( 
ทางบวก และ ทางลบ ) ในประเด็นเดียวกนั  คือ “ 
การปฏิรูปโรงเรียน ”  หลังจากนัน้ 1 สัปดาห สลับ
บทบาทของผูเรียนใหมองมุมกลับบาง 
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กลยทุธการเรียนแบบรวมมือบนเว็บ ตัวอยางกิจกรรม 

6. Group Investigation , Jigsaw , Coop-
Coop ( Kagan , 1992 ) 

มอบหมายประเด็น “ การปฏิรูปโรงเรียนเปน
ระดับประถม มัธยม และ มหาวิทยาลัย ” แบงกลุม 
4-5 คน ตอการคิดการปฏิรูปแตละระดับ แตละคน
เลือกหวัขอยอยในแตละกลุม แตละหวัขอยอยจะ
รวมกันเปนหัวขอใหญ ในที่สุดจะไดเนื้อหาของกลุม
ที่จะเปนผูเชีย่วชาญในเรื่องนั้น 

7. การวิเคราะหเสนและกราฟ จะโตวาทีเกี่ยวกับ “ องคประกอบของ APA’s 1995 
ที่เนน 14 ศูนยผูเรียนเปนศูนยกลาง ” ขั้นแรกให
ผูเรียนใหคาจากนอยไปหามาก ของคุณคาในหวัขอ
ดังกลาว หลังจากโตวาทีเสร็จ แตละกลุมพจิารณา
ระดับใหม และหาหลักการ และไดเสนกราฟใหม
จากกลุม 

8. การเรียนรูโครงงาน  
(Project – Based Leraning ) 

แตละกลุมมี 4 –5 คน จะสรางตนราง (Blue Print) 
ของโรงเรียนในฝน โดยเขียนรายละเอียดของ
หลักการและแนวคิดเดียวกนั เปาหมาย 
วัตถุประสงค และทรัพยากร แหลงทนุ ระยะเวลา
ดําเนนิการ การปฏิบัติ งบประมาณและการจัดหา
การวางแผนการตลาด 

9.  Gallery Tours (Kagan, 1992) แตละกลุมที่รวมมือใน 5 กลุม ในหองเรียน จะสราง
เว็บที่จะนาํเสนอเกี่ยวกับ “โรงเรียนในฝน” เพื่อนๆครู
จะชวยกันปอนกลับรายละเอียด เกี่ยวกับเว็บเพจที่
สรางขึ้น 

10.  กิจกรรมกลุมแบบอื่นๆ ไดแก การ
แขงขันในทมี การอภิปรายกลุม การประชุม
กลุมใหญ การโตวาท ี

การอภิปรายกลุม จะสรางสรรค นํามาซึ่งผูเรียน
ไดรับประสบการณระหวางการเรียนและการหยิบยก
ประเด็นคําถาม และแตละคนจะมีจุดที่ไดรับในแนว
ลึก ชัดเจนและสรางสรรค 
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2.8  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 
 สลาวนิ และคณะ  (Slavin and others, 1984) ไดศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมอืแบบ
กลุมที่ชวยเหลอืเปนรายบุคคลที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนในวิชาคณิตศาสตร ผลการศึกษา
พบวา นักเรียนกลุมที่เรียนแบบกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคลมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนดานการ
คิดคํานวณสูงกวานักเรยีนกลุมที่เรียนแบบปกติอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

ไมเคิล โจน เมยีรส (Michael Jon Mears, 1996: 4690) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับผลชอง
การเรียนแบบรวมมือทีม่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาพชีคณิต ในระดับวิทยาลัย โดยแบงนกัศึกษา
เปน 2 กลุม คือ กลุมควบคมุซ่ึงเรียนแบบบรรยาย และ กลุมทดลอง ซึง่เรียนผสมระหวางแบบ
บรรยายกับการเรียนแบบรวมมือ ผลการทดลองพบวา กลุมทดลองมีความแตกตางกนัอยางชัดเจน
ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรระหวางกอนและหลงัเรียน แตไมมคีวามแตกตาง
ของคะแนนเจตคติและเพศของนักศึกษา 

 
 ขวัญใจ บุญฤทธิ์ (2535: 108 - 109) ไดทดลองศึกษาผลการใชการเรยีนแบบรวมมอืแบบ
กลุมชวยรายบุคคล กับการเรียนตามกิจกรรมในคูมือครูของสถาบนัสงเสริมวิทยาศาสตร และ
เทคโนโลยี ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที ่1 ทีม่ีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรและ
ความมวีินยัในตนเอง เปนเวลา 10 คาบ ซึ่งผลการทดลองพบวาการเรียนโดยใชกจิกรรมการเรียน
แบบรวมมือแบบกลุมชวยเหลือรายบุคคลมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนและวินยัในตนเองสงูกวาการ
เรียนตามกิจกรรมในคูมือครูของสถาบนัสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี 
 

อาภาภรณ หวดัสูงเนนิ (2536) ไดศึกษา ผลของการเรียนแบบรวมมือกับเรียนตามวธิีปกติ
ที่มีตอความสามรถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่5 
ผลการวิจยัพบวา นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือมีความสามรถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรสูง
กวานักเรยีนทีเ่รียนโจทยปญหาคณิตศาสตรตามวิธีปกติ และนักเรยีนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงและต่าํที่เรียนแบบรวมมือมีความสามรถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรไมแตกตางกนั
กับนักเรียนทีม่ีระดับผลสัมฤทธิท์างการเรียนสงูและต่ําที่เรียนตามวิธเีรียนแบบปกติตามลําดับ 
สวนนักเรียนทีม่ีระดับผลสัมฤทธิท์างการเรียนปานกลางที่เรียนแบบรวมมือมีความสามารถในการ
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แกโจทยปญหาคณิตศาสตรสูงกวานกัเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนปานกลางที่เรียนตาม
วิธีเรียนแบบปกติ 
 
 ชาติชาย มวงปฐม (2540: 94 - 97) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับผลของวิธกีารเรียนแบบรวมมือ
และระดับความสามารถทางคณิตศาสตรที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียน
ชั้นประถมศกึษาปที ่5 โดยกลุมตัวอยางมี 4 กลุม คือ กลุมทดลอง 3 กลุม ไดแก กลุมที่ 1 เรียน
ดวยการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมชวยรายบุคคล กลุมที่ 2 เรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบ
แบงกลุมผลสัมฤทธิ์ กลุมที ่3 เรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมกําหนดความคาดหวงั สวน
กลุมที ่4 เปนกลุมควบคุมซ่ึงเรียนแบบปกติ ผลการวิจยัพบวา นักเรียนที่เรียนดวยวธิีการเรียนแบบ
รวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ ์และวธิีการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมกําหนดความคาดหวงั มี
คะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตรสูงกวากลุมควบคุม แตไมมีปฏิสัมพันธระหวางวิธกีาร
เรียนกับระดับความสามารถทางคณิตศาสตรตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร และยัง
พบวา นักเรียนในระดับความสามารถทางคณิตศาสตรต่ําที่เรียนดวยการเรียนแบบรวมมือแบบ
แบงกลุมผลสัมฤทธิ์ และการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมกําหนดความคาดหวงั มีคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงกวาการเรียนตามปกติ แตไมมีเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตร
ระหวางนักเรียนที่เรียนดวยวธีิการเรียนตางกัน 
  

ปทมา ศรขาว (2540) ไดศึกษาผลการเรียนแบบรวมมือ ที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียน
คณิตศาสตร และเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักศึกษาชัน้ปที1่ คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัย
สยาม จํานวน 142 คน แบงเปน 2 กลุม ใชระยะเวลาในการทดลอง 6 สัปดาห ผลการศึกษาพบวา 
นักศึกษาที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรและเจตคติตอ
วิชาคณิตศาสตรสงูกวานักศกึษาที่เรียนดวยวิธกีารเรียนแบบปกติ และนักศึกษาที่มคีวามสามารถ
สูง ปานกลาง และต่ําที่เรียนดวยวิธกีารเรียนแบบรวมมือมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูง
กวานักศึกษาที่เรียนดวยวิธกีารเรียนแบบปกติในระดับความสามารถเดียวกนั สวนนักศึกษาที่มี
ความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตรสูงเรียนดวยวิธกีารเรียนแบบรวมมือมีเจตคติตอวิชา
คณิตศาสตรสูงกวานักศึกษาที่มีความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตรสูงที่เรียนดวยวธิีเรียน
ปกติ ในขณะที่นกัศึกษาที่มคีวามสามรถทางการเรียนคณิตศาสตรปานกลาง และต่ําที่เรียนดวยวิธี
เรียนแบบรวมมือมีเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรไมแตกตางกับนักศึกษาที่มีความสามรถทางการ
เรียนคณิตศาสตรปานกลางและต่ําที่เรียนดวยวิธเีรียนแบบปกติ 
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 โฆษิต จตุรัสวัฒนากุล(2543) ไดศึกษา ผลของการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการ
สอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคลทีม่ีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการ
ถายโยงการเรยีนรูในวิชาคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่5 ที่มีระดับความสามารถ
ตางกนัโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล (Team Assisted Individual 
หรือ TAI) พบวา นักเรียนทกุระดับความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือ
โดย ใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคลมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรสูงกวากอนการทดลอง และ นักเรียนทกุระดับความสามารถทางการเรยีนวชิา
คณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบคุคลมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนในระดับเดียวกันที่เรียนตามปกติอยาง 
หลังการทดลองนักเรียนที่เรียนแบบรวมมอืโดยใชเทคนคิการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลอืเปน
รายบุคคลมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรไมแตกตางกนัระหวางนักเรียนระดับ
ความสามารถทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรปานกลางกับต่ํา แตมีความแตกตางระหวางนักเรียน
ระดับความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงกับปานกลาง และสูงกับตํ่า 
  
 จากการศึกษาเอกสาร งานวจิัยที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนแบบรวมมือทัง้ในประเทศ 
และตางประเทศ พบวา การเรียนแบบรวมมือสามารถเพิ่มผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนได 
ทั้งนี้ยงัชวยใหผูเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหา มีความคงทนในการเรียนรู มีเจตคติทีด่ี
ตอวิชาคณิตศาสตร และมีแรงจูงใจฝาสมัฤทธิ์สงูกวาการเรียนแบบปกติดวย  
 
ตอนที่  3 แนวคิดเกี่ยวกับการเรยีนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
 
3.1  ความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
 

มีนักการศึกษาหลายทานใหความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสานไวหลาย
แนวคิด  ดงันี ้

Driscoll (2002) ไดแบงแนวคิดของการเรียนการสอนแบบผสมผสานไว 4 แนวคิดดวยกนั 
ไดแก 

1.  แนวคิดผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนบนเว็บ (web-based technology) กับ
การเรียนในชัน้เรียนแบบดัง้เดิม เพื่อใหบรรลุเปาหมายของการจัดการศึกษา (Driscoll, 2002) 
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Driscol  (2002)  ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  วาเปนการรวมหรือผสม
เทคโนโลยีของเว็บ (web-based technology) กับการเรียนในชัน้เรียนแบบดั้งเดิม (เชน  live 
virtual classroom  self-paced instruction  การเรียนรูรวมกัน (collaborative learning)  วิดีโอ
สตรีมมิ่ง (streaming video)  เสียง  และขอความ) เพื่อใหบรรลุตามเปาหมายของการจัด
การศึกษา ซึง่สอดคลองกับแนวคิดของ  Singh (2003)  ที่ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานไววา  เปนเรียนโดยใชการผสมผสานวิธีสอนทีป่ลากหลายเขาดวยกันเพื่อใหผูเรียน
เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด 

ซึ่งผูวิจยัสรุปความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  ในมุมมองนีว้าเปนการ
รวมวิธกีารสอนหลากหลายวิธีและรูปแบบการสงสารทีแ่ตกตางกนัโดยไมคํานงึถงึการใชเทคโนโลยี  
เพื่อตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  ใหผูเรียนที่มีความสามารถแตกตางกนั
สามารถเรยีนรูไดอยางเทาเทียมกัน  และเต็มตามศักยภาพของผูเรียนแตละคน 

 
2.  แนวคิดการผสมผสานวิธสีอนทีห่ลากหลายเขาดวยกนัเพื่อใหไดผลลัพธที่ดทีี่สุดจาก

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งอาจะใชหรือไมใชเทคโนโลยีการเรียนการสอนกไ็ด (Driscoll, 
2002) 

Driscoll (2002)  ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  วาเปนการผสมผสานวิธี
สอนทีห่ลากหลายเขาดวยกนั  เชน  แนวคดิคอนสตรัคติวิซึ่ม  (constructivism)  แนวคิดพฤติกรรม
นิยม (behaviorism) และแนวคิดพทุธิปญญานิยม (cognitivism)  เพื่อใหไดผลลัพธจากการเรียน
ที่ดีที่สุด  ซึ่งอาจใชหรือไมใชเทคโนโลยีเทคโนโลยกีารสอน (instructional technology) ก็ได  ซึ่ง
สอดคลองกับแนวคิดของ  Bonk และ Graham (2004)  การเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการ
ผสมผสานระบบการเรียน (learning systems) ที่หลากหลายเขาดวยกันเพื่อเปนการแกปญหาที่
หลากหลายในการเรียน 

ซึ่งผูวิจยัสรุปความหมายของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  ในมุมมองนีว้า   การเรียน
การสอนแบบผสมผสาน  เปนการรวมทฤษฎีการสอน (Mixing Theories of Learning)  เขา
ดวยกนั  รวมเอาหลักการ  แนวคิด  วิธกีารของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism)  ทฤษฎีพทุธิ
ปญญานิยม (Cognitivism)  และ  ทฤษฎี  Constructionism  โดยการใชทฤษฎีการสอนที่
หลากหลายเพือ่ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน  ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูได
อยางเทาเทยีมกัน ตามศักยภาพที่ตนเองมีอยู 
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3.  การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทกุรูปแบบกับการเรียนการสอนในชั้นเรียน
แบบดั้งเดิมทีม่ีการเผชิญหนาระหวางผูเรียนกับผูสอน  ซึ่งเปนมุมมองที่มีผูยอมรับกนัอยาง
แพรหลายมากที่สุด (Driscoll, 2002) 

ซึ่งในการวิจยัในครั้งนี ้ผูวิจยัใชการเรียนการสอนแบบผสมผสานในแนวคิดนี้มาเปนกรอบ
แนวคิดในการวิจัย ซึ่งการเรยีนการสอนแบบผสมผสานตามแนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยีการ
เรียนการสอนทุกแบบกับการเรียนการสอนในชัน้เรียนแบบดั้งเดิม นี้มผูีใหความหมายไวมากมาย 
ดังตอไปนี้ 

Smith  (2001) ใหนยิามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานวา  เปน
การจัดการเรียนการสอนทางไกลโดยใชเทคโนโลยทีีท่ันสมัย  (เชน  โทรทัศน  อินเทอรเน็ต  
ขอความเสียง (voice mail)  และการประชมุทางโทรศัพท)  ผสมผสานกบัจัดการศึกษาแบบดั้งเดิม 
(traditional education)  ซึ่งสอดคลองกับ  Coil  และ  Moonen  (2001)  ที่กลาววาการเรียนการ
สอนแบบผสมผสาน  เปนการผสมผสานระหวางการเรียนแบบเผชิญหนากับการเรียนแบบ
ออนไลนเขาดวยกนั  ซึ่งมีทัง้สวนประกอบที่เปนการเรียนในหองเรียนและการเรียนแบบออนไลน   
โดยใชองคประกอบของการเรียนแบบออนไลนเติมเต็มชองวางของการเรียนในหองเรียน  และ
สอดคลองกับ  Driscoll (2002)  ใหนยิามของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  วาเปนการ
ผสมผสานเทคโนโลยีเทคโนโลยกีารสอนในทุกรูปแบบ  (เชน  วิดโีอเทป  ซีด-ีรอม  การเรียนการ
สอนผานเว็บ  ภาพยนตร)  เขากับการเรียนแบบเผชิญหนา (face-to-face) ระหวางผูเรียนกับ
ผูสอน  

Garnham  และ  Kaleta  (2002)  กลาววาการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการเรียน
ที่ดีที่สุดเนื่องจากเปนผสมผสานการจัดการเรียนการสอนโดยการเลือกใชคุณลักษณะที่ดีที่สุดของ
การสอนในหองเรียนและคุณลกัษณะที่ดทีีสุ่ดของการสอนออนไลนเขาดวยกนั  เพื่อใหผูเรียน
สามารถเรยีนรูไดอยางอิสระ  ทําใหเกิดการเรียนที่กระฉับกระเฉง (active learning)  และสามารถ
ลดเวลาในการเขาชั้นเรียนได  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจยัของ  Rovai  และ Jordan  (2004)  ที่
พบวา  การเรยีนการสอนแบบผสมผสานทําใหผูเรียนมคีวามรูสึกเปนสวนรวมในชุมชน  (sense of 
community)  มากกวาการเรยีนในสภาพแวดลอมของหองเรียนปกติ  และการเรียนแบบออนไลน 
(fully online) 

Voos  (2003) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานวา  เปน
การผสมผสานการเรียนแบบเผชิญหนากบัการเรียนโดยใชสื่อออนไลนเขาดวยกนั  ซึ่งเปนรูปแบบ
การเรียนการสอนที่ชวยใหประหยัดเวลาและลดการใชทรัพยากรได  ซึง่สอดคลองกับ 
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Thorne (2003) ใหความหมายการเรียนการสอนแบบผสมผสานวาเปนขอแนะนํา         
ในการปรับปรุงการเรียนรูทีท่าทายและพฒันาความตองการสวนบุคคล การเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานนี้เปนการรวมนวตักรรมและความกาวหนาทางเทคโนโลยีเขาดวยกนั ดวยการมี
ปฏิสัมพันธบนการเรียนแบบออนไลน และการมีสวนรวมในการเรียนแบบดั้งเดิม การเรียนการสอน
แบบผสมผสานนี้มีสวนสนับสนุนและชวยใหการเรียนรูดข้ึีน โดยการตดิตอแบบสวนตัวกับผูสอน 

Harriman (2004) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานวา 
เปนการผสมระหวางการเรียนการสอนออนไลน (online learning) กับการเรียนแบบเผชิญหนาเขา
ดวยกนั โดยมเีปาหมายเพื่อใหผูเรียนเรยีนไดอยางเต็มตามศักยภาพ และบรรลุเปาหมายของการ
เรียน ซึง่สอดคลองกับ 

Rochester Institute (2004) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการ
ผสมผสานวา เปนการผสมผสานการเรียนและการสอนในหองเรียนเขากับการเรียนและการสอน
ออนไลนซึ่งถือวาเปนวธิีการเรียนและการสอนที่ดทีี่สุดในปจจุบัน ซึ่งสอดคลองกับ 

NSW (2005) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานวา เปน
การผสมผสานกระบวนการเรียนการสอนแบบออนไลนกับกระบวนการเรียนการสอนแบบ
เผชิญหนาเขาดวยกนั ซึง่สอดคลองกับ 

e-Learning Center  (2005) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการ
ผสมผสานวา  เปนการผสมผสานการเรียนแบบเผชิญหนา  การเรียนสดผานระบบอิเล็กทรอนกิส 
(live e-learning)  และ  self-paced learning  เขาดวยกัน  ซึง่สอดคลองกับแนวคดิของ  
Australian National Training Authority’s  (2003)  ที่กลาววาการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ถือวาเปนการเรียนทีย่ืดหยุนสําหรับผูเรียนทุกคน  เนื่องจากเปนการผสมผสานการเรยีนผานระบบ
อิเล็กทรอนกิส (e-learning)  เขากับการเรยีนในชั้นเรียนแบบดังเดิม  และการจัดการเรียนการสอน
แบบยืดหยุนสาํหรับการเรียนในแบบที่แตกตางกัน  ซึง่สอดคลองกับ 

โดยสรุปตามแนวคิดนี ้ พบวา  การเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการบูรณาการการ
เรียนออนไลนผานระบบเครอืขาย  (online learning) และการเรียนในหองเรียนแบบดั้งเดิม 
(traditional classroom)  ที่มีการเรียนแบบเชิญหนา  (face-to-face meetings) เขาดวยกัน  โดย
ใชส่ิงอํานวยในอินเทอรเน็ตเปนสื่อ และเครื่องมือ ในสภาพแวดลอมการเรียนการสอน
อิเล็กทรอนกิส  เพื่อสนับสนนุการจัดการเรยีนการสอน  โดยเนนการมีปฏิสัมพันธจากการเรียนแบบ
ออนไลน และการมีสวนรวมในการเรียนแบบดั้งเดิม   เพื่อพัฒนาใหเกิดการเรียนรูที่ทาทายและ
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ตอบสนองตอความตองการสวนบุคคลของผูเรียน  ทําใหผูเรียนพัฒนาความสามารถในการเรียนรู
ของตนเองไดดีขึ้น 

 
4.  แนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยกีารเรยีนการสอนกบัการทาํงานจริง (Driscoll, 2002) 
Driscoll (2002) ใหนิยามของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน วาเปนการผสมผสาน

เทคโนโลยีการเรียนการสอนกับการทํางานจริง ซึ่งสอดคลองกับ 
Bersin  (2003)  ที่กลาววาการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนสวนหนึง่ของการ

ฝกอบรมในองคกร  เปนการผสมผสานการเรียนผานระบบอิเล็กทรอนิกสและสื่ออ่ืน ๆ ในการ
สงผานความรูในการฝกอบรม 

 
นอกจากนี ้ The Royer Center for learning and Academic Technologies (2004) ได

กลาวถึงการเรยีนการสอนแบบผสมผสานในมุมมองที่แตกตางกนัออกไป คือ การเรียนการสอน
แบบผสมผสานเปนการผสมผสานยทุธวิธีในการเรียนและสื่อการเรียนการสอนที่หลากหลายเขา
ดวยกนั โดยการเรียนการสอนแบบเผชิญหนาและการเรยีนการสอนแบบออนไลน (หรือแบบ
ทางไกล) 

 
จากแนวคิดการจัดการเรียนการสอนแบบผสมสานที่ผูวจิัยไดศึกษามาขางตน ผูวิจยั

สรุปวาการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนความ
ยืดหยุน  มีการผสมผสานยทุธวธิีในการเรยีนการสอนสอนทีห่ลากหลายเขาดวยกนั  โดยใชสื่อการ
เรียนการสอน  กิจกรรมการเรียนการสอน  และรูปแบบการเรียนการสอนทีห่ลากหลาย ทัง้การเรียน
การสอนแบบออนไลนและการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา  เพื่อตอบสนองตอความแตกตาง
ระหวางบุคคลของผูเรียน  โดยมีจุดมุงหมายเพื่อใหผูเรียนทกุคนสามารถบรรลุเปาหมายของการ
จัดการเรียนการสอน 

เมื่อมองการเรยีนการสอนแบบผสมผสานในภาพรวมจะพบวา  การเรยีนการสอนแบบ
ผสมผสาน  เปนรูปแบบการเรียนที่มุงเนนการจัดกจิกรรมการเรียนกาสอนโดยการสรางสิ่งแวดลอม
และบรรยากาศในการเรียนรู  วธิีการสอนของผูสอน  รูปแบบการเรียนรูผูเรียน  สื่อการเรียนการ
สอน  ชองทางการสื่อสาร  และรูปแบบปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน  ผูเรียนกบัผูเรียน  
ผูเรียนกับเนื้อหา  ผูเรียนกับบริบทในการเรียนรู  ทีห่ลากหลาย  เพื่อตอบสนองตอความแตกตาง
ระหวางบุคคลของผูเรียนเพือ่ใหผูเรียนแตละคนไดผลลัพธที่ดทีี่สุดจากการเรียนการสอน  
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ตามทีก่ลาวในขางตน ในการศึกษาครั้งนี้ผูวิจัยจะมุงเนนการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ในความหมายของการบูรณาการการเรียนแบบออนไลนผานระบบเครือขาย (Online Learning) 
และการเรียนแบบเผชิญหนา (Face-to-Face) ในชั้นเรยีนแบบดั้งเดมิ (Traditional Classroom) 
เขาดวยกนัโดยการจัดสิ่งแวดลอมในการเรียนรูที่สนับสนุนใหผูเรียนเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู
รวมกันในบริบทของการเรียนแบบออนไลน 

จากแนวคิดการจัดการเรียนการสอนแบบผสมสานที่ผูวจิัยไดศึกษามาขางตน  ผูวิจยั
พบวามีผูใชคาํที่มีความหมายถงึการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานไวหลายคํา ไดแก   

- Blended Learning   
- Hybrid Learning 
- Integrated Learning 
- Multi-method Learning or Mixed Mode Learning 
- Flexible Learning 

คําทีห่มายถงึการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานไดมีผูใหการยอมรับมากที่สุดคือ  
“Blended Learning” ในการศึกษาครั้งนี้ผูวิจัยจงึใชคําวา “การจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสาน” ที่มาจากคําภาษาอังกฤษวา “Blended Learning” 
 
3.2  องคประกอบของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 

เมื่อกลาวถงึองคประกอบของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานมีผูให
แนวคิดเกี่ยวกบัองคประกอบของการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานไวหลายทาน ดังนี ้

Rovai  และ  Jordan  (2004)  กลาวถงึองคประกอบของการจัดการเรยีนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสานวาประกอบดวย  4  องคประกอบ  ดงันี ้
 1.  การผสมผสานสื่อผสมและทัพยากรเสมือนในระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  (blended 
multimedia and virtual internet resources) ประกอบดวย 

- Video/DVD  
- Virtual Field Trips  
- Interactive Websites  
- Software Packages  
- Broadcasting 
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2.  การผสมผสานโดยใช  Classroom Websites  ในการสรางสิ่งแวดลอมในการจัดการ
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  สําหรับประกาศงานที่มอบหมาย  รับ-สง  การบาน  การ
ทดสอบ  การประกาศผลการเรียน  และนโยบายของชั้นเรียน  เปนตน  โดยผูสอนอาจจะสราง
เว็บไซตเพื่อการเรียนการสอนดวยตนเอง  หรืออาจจะทําการเชื่อมโยง (link)  ไปยังเวบ็ไซตที่
เกี่ยวของก็ได  นอกจากนี้  Schmidt  (2002)  ไดเสนอวา  การที่เว็บไซตสําหรับการเรียนการสอน 
(Web-Enhanced Classroom)  เพื่อใหการเรียนประสบผลสําเร็จนัน้  จําเปนตองประกอบดวย           
4  องคประกอบ  ไดแก 

- สวนบริการจัดการ  (Administration) 
- สวนประเมินผล  (Assessment) 
- สวนเนื้อหา  (Content) 
- สวนชุมนุมชน  (Community) 

 3.  การผสมผสานโดยใชระบบบริหารจัดการหลกัสูตร  (Course Management Systems) 
ในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานผูสอนใชระบบบริหารจัดการหลกัสูตร  (Course 
Management Systems: CMS)  เพื่อชวยในการติดตอส่ือสารและการบริหารจัดการกิจกรรมการ
เรียนการสอนในหองเรียน  เชน  การแจกเอกสารประกอบการสอน  การกําหนดวนัสดุทายของการ
สงงานที่มอบหมาย  การรวบรวมงานที่มองหมาย  (Schmidt, 2002)  การแจงงานที่มอบหมาย
ลวงหนา  การแจงประกาศตาง ๆ  การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกสถึงผูเรียนเปนรายบคุคล  การแจง
ขอมูลเกี่ยวกับรายระเอียดการสอน  และนโยบายในการใหระดับผลการเรียน  เปนตน  (Zirke, 
2003)  ระบบบริหารจัดการหลักสูตรที่แนะนําใหใชในการจัดการเรียนการสอนบนเวบ็แบบ
ผสมผสาน  ไดแก  WebCT, Blackboard,  Moodle  และ  ANGEL LMS  (Schmidt, 2002) 
 
 4.  การผสมผสานโดยใชการสนทนาแบบประสานเวลาและตางเวลา  (Synchronous and 
Asynchronous Discussions) 

จากรูปแบบของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เปนการผสมผสานการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียนแบบดั้งเดิมกบัการเรียนแบบออนไลนเขาดวยกนั  การใช
เทคโนโลยีของการเรียนแบบออนไลนเพื่อเขามาเติมในสวนของสิง่แวดลอมในการเรียนแบบ
เผชิญหนาคือการประยุกตใชการติดตอส่ือสานผานการสนทนาแบบประสานเวลาและตางเวลา  
(Synchronous and Asynchronous Discussions) โดยผูสอนเปนกาํหนดหวัขอในการสนทนา 
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คอยอํานวยความสะดวกในระหวางการสนทนา โดยพยายามจัดบรรยากาศในการเรยีนให
เหมือนกับการสนทนาระหวางผูเรียนในหองเรียน   

Donaldson  และ  Conrad  (2002)  ใหขอเสนอแนะวาในการเลือกการจัดการสนทนา
แบบประสานเวลาและตางเวลา  (Synchronous and Asynchronous Discussions)  ควรคําถึง
จุดเดนและจุดดอยของการสนทนาแตละแบบ  กลาวคือ  การสนทนาแบบตางเวลา  
(Asynchronous Discussions)  เหมาะสําหรับการสื่อสารเปนรายบุคคล  โดยรูปแบบการสนทนา
ที่เปดโอกาสใหผูเรียนมีชวงเวลาในการสะทอนความคิดของตนเองในแบบที่ยืดหยุนเพื่อตอบสนอง
ตอความแตกตางระหวางบคุคลของผูเรียน  ในขณะที่การสนทนาแบบประสานเวลา  
(Synchronous Discussions)  เหมาะสาํหรับการทํากจิกรรมกลุมที่ผูเรียนทกุคนตองการไดขอสรุป  
หรือการตอบสนองจากสมาชกิภายในกลุม  เชน  การประชุมกลุม  การระดมสมอง  เปนตน  การ
จัดการสนทนาแบบประสานเวลาใหประสบความผลสาํเร็จควรจัดสําหรับผูเรียนทีม่ีกลุมขนาดเล็ก  
การเลือกใชการจัดการสนทนาแบบประสานเวลาและตางเวลา  ผูสอนควรคํานึงถงึรูปแบบของ
กิจกรรมการเรยีนการสอนเปนสําคัญ  เครื่องมือที่ใชในการจัดชุมชนในการเรียนออนไลน  เชน  
Yahoo Groups  TappedIn   Blogs  และ  Eluminate  เปนตน 
 

องคประกอบของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  ตามแนวคิดของ 
Thorne  (2003)  แบงองคประกอบของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  เปน 12 กลุม 
โดยจัดเปน  2 องคประกอบ  คือ องคประกอบดานออนไลน (online) 6 กลุม และองคประกอบ
ดานออฟไลน (offline)  6 กลุม ดังนี ้  

1.  ดานออฟไลน (Offline) มี 6 กลุม ไดแก 
- การเรียนในทีท่ํางาน  (Workplace Learning) 
- ผูสอน ผูชี้แนะ หรือที่ปรึกษาในชั้นเรียน  (Face-to-Face tutoring, 

coaching or mentoring) 
- หองเรียนแบบดั้งเดิม (Classroom) 
- สื่อส่ิงพิมพ  (Distributable print media) 
- สื่ออิเล็กทรอนกิส (Distributable electronic media) 
- ส่ือสําหรับเผยแพร (Broadcast media) 
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2.  ดานออนไลน (Online) มี 6 กลุม ไดแก 
- เนื้อหาการเรียนบนเครือขาย  (Online learning content) 
- ผูสอนอิเล็กทรอนิกส, ผูชี้แนะอิเล็กทรอนิกส หรือที่ปรึกษาอิเล็กทรอนิกส 

(e-tutoring, e-coaching or e-mentoring) 
- การเรียนรูรวมกันแบบออนไลน  (Online Collaborative learning) 
- การจัดการความรูแบบออนไลน  (Online Knowledge management) 
- เว็บ (The Web) 
- การเรียนแบบเคลื่อนที ่(Mobile learning) 

 
องคประกอบดานออฟไลน (offline)  ดานการเรียนในทีท่ํางาน (Workplace Learning)  

ประกอบดวย 
- ผูจัดการเรียนการสอนตองเปนผูพฒันาการเรียนการสอน (manager as 

developer) 
- การเรียนรูในขณะปฏิบัติงานงาน (learning on the job) 
- การเรียนแบบโครงการ (projects) 
- การฝกงาน (apprenticeships) 
- การติดตามผล (shadowing) 
- การมอบหมายงาน (placements) 
- การตรวจงานที่มอบหมาย (site visits) 
 

องคประกอบดานออฟไลน (offline)  ดานผูสอน ผูชี้แนะหรือที่ปรึกษาในการเรียนแบบ
เผชิญหนา (Face-to-Face tutoring, coaching or mentoring)  ประกอบดวย 

- ผูสอน (tutoring) 
- ผูชี้แนะ (coaching) 
- ที่ปรึกษา (mentoring) 
- การประเมนิผลแบบ  360 องศา (360 degree feedback) 

 
องคประกอบดานออฟไลน (offline)  ดานหองเรียน (Classroom)   ประกอบดวย 

- การสอนแบบบรรยาย หรือการนาํเสนองาน (lectures/presentations) 
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- การสอน (tutorials) 
- การฝกปฏิบัติ (workshops) 
- การสัมมนา (seminars) 
- บทบาทสมมต ิ(role play) 
- สถานการณจาํลอง (simulations) 
- การประชุม (conferences) 

 
องคประกอบดานออฟไลน (offline)  ดานสื่อส่ิงพิมพ (Distributable print media)  

ประกอบดวย 
- หนงัสือ (books) 
- นิตยสาร (magazines) 
- หนงัสือพมิพ (newspapers) 
- สมุดฝกหัด (workbooks) 
- วารสาร (keeping a journal) 
- Review / learning logs  

 
องคประกอบดานออฟไลน (offline)  ดานสื่ออิเล็กทรอนกิส (Distributable electronic 

media)  ประกอบดวย 
- เทปคาสเซทท (audio cassettes) 
- ซีดี (audio CD) 
- วิดีโอเทป (videotape) 
- ซีดีรอม (CD-ROM) 
- ดีวีดี (DVD) 

 
องคประกอบดานออฟไลน (offline)  ดานสื่อสําหรับเผยแพร (Broadcast media) 

สื่อที่ใชเผยแพรไดมีดังนี้ 
- โทรทัศน (TV) 
- วิทย ุ(radio) 
- โทรทัศนที่มกีารปฏิสัมพันธ (Interactive  TV) 
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องคประกอบดานออนไลน (online)   ดานเนื้อหาการเรยีนแบบออนไลน  (Online 

learning content)  ประกอบดวย 
- แหลงทรัพยากรการเรียนพืน้ฐาน (simple learning resources) 
- การปฏิสัมพนัธดานเนื้อหาทัว่ไป (interactive generic content) 
- การปฏิสัมพนัธดานเนื้อหาเฉพาะดาน (interactive customised content) 
- การสนับสนุนดานการปฏิบัติการ (performance support) 
- สถานการณจาํลอง (simulations) 

 
องคประกอบดานออนไลน(online)   ดานผูสอนอิเล็กทรอนิกส, ผูชี้แนะอิเล็กทรอนิกส หรือ

ที่ปรึกษาอิเล็กทรอนิกส (e-tutoring, e-coaching or e-mentoring) ประกอบดวย 
- ผูสอนอิเล็กทรอนิกส (e-tutoring) 
- ผูชี้แนะอิเล็กทรอนิกส (e-coaching) 
- ผูตรวจสอบอิเล็กทรอนกิส (e-mentoring) 
- การใหผลปอนกลับแบบ 360 องศา (360 degree feedback) 
 

องคประกอบดานออนไลน(online)  ดานการเรียนรูรวมกันแบบออนไลน (Online 
Collaborative learning)  ประกอบไปดวย 

-  การรวมมือแบบไมประสานเวลา (Asynchronous) ไดแก  อีเมล (e-mail)
กระดานขาว (bulletin boards) 

- การรวมมือแบบประสานเวลา (Synchronous)  ไดแก การพุดคุยแบบพิมพ 
(text chat)  การใชขอมูลรวม (application sharing)  การประชุมโดยใชเสียง (audio 
conferencing)  การประชมุผานวดิีทัศน (video conferencing)  และ  หองเรยีนเสมือน (virtual 
classrooms) 

 
องคประกอบดานออนไลน (online)  ดานการจัดการความรูแบบออนไลน (Online 

Knowledge management)  ประกอบดวย 
- การสืบคนฐานความรู (searching knowledge bases) 
- แหลงขอมูล (data mining) 
- เอกสารและการเรียกคนขอมูล (document and file retrieval) 
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- การซักถามผูเชี่ยวชาญ (ask an expert) 
 

องคประกอบดานออนไลน (online)  ดานเว็บ (The Web)  ประกอบดวย 
- เครื่องมือในการสืบคน  (search engines) 
- เว็บไซต  (websites) 
- กลุมผูใชงาน  (user groups) 
- เว็บไซตดานธรุกิจ  (e-commerce sites) 

 
องคประกอบดาน (online)   ดานการเรียนแบบเคลื่อนที่ (Mobile learning) ประกอบดวย 

- เครื่องคอมพิวเตอรแบบเลปทอป  (laptops) 
- เครื่องคอมพิวเตอรขนาดพกพา  (PDAs) 
- โทรศัพทเคลื่อนที ่(mobile phones) 

 
โดยสรุปองคประกอบของการเรียนบนเว็บแบบผสมผสานตามแนวคิดของ  Thorne 

(2003) แบงตามองคประกอบดานออนไลน (online) และดานออฟไลน (offline) ดังตารางที่ 2.3  
 
ตารางที่  2.3   แสดงรายการสวนประกอบของของการเรยีนบนเว็บแบบผสมผสานตามแนวคิดของ 

Thorne (2003) 
 

องคประกอบดาน offline องคประกอบดาน online 
การเรียนรูในที่
ทํางาน 

- ผูจัดการตองผูพัฒนา 
- การเรียนรูในงาน 
- โครงการ 
- การฝกงาน 
- การติดตามผล 
- การมอบหมายงาน 
- การตรวจงานที่
มอบหมาย 

เนื้อหาการเรียน
บนเครือขาย   
 

- แหลงทรัพยากรการเรียน     
พื้นฐาน  

- การปฏิสัมพนัธดานเนื้อหา  
ทั่วไป  

- การปฏิสัมพนัธดานเนื้อหา
เฉพาะดาน  

- การสนับสนุนดานการ       
ปฏิบัติการ  

- สถานการณจาํลอง  
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องคประกอบดาน offline องคประกอบดาน online 
ผูสอน ผูชี้แนะ หรือ
ที่ปรึกษาในชัน้เรียน  

- ผูสอน  
- ผูชี้แนะ 
- ที่ปรึกษา 
- ประเมินผลแบบ 360
องศา 

ผูสอน, ผูชี้แนะ 
หรือที่ปรึกษา
อิเล็กทรอนกิส 

- e-tutoring 
- e-coaching 
- e-mentoring 
- 360 degree feedback 

หองเรียน - การสอนแบบบรรยาย 
หรือการนาํเสนองาน  

- การสอน  
- การฝกปฏิบัติ  
- การสัมมนา 
- บทบาทสมมต ิ
- สถานการณจาํลอง 
- การอภิปราย  

การเรียนแบบ
รวมมือบน
เครือขาย 

- การรวมมือแบบไม
ประสานเวลา  
- อีเมล  
- กระดานขาว  

- การรวมมือแบบประสาน
เวลา  
- การพุดคุยแบบพิมพ  
- การใชขอมูลรวม  
- การประชุมโดยใชเสียง  
- การประชุมผานวิดทีัศน  
- หองเรียนเสมอืน  

ดานสื่อส่ิงพิมพ - หนงัสือ 
- นิตยสาร 
- หนงัสือพมิพ 
- สมุดฝกหัด 
- วารสาร 
- Review / learning 

logs  

การจัดการ
ความรูบน
เครือขาย   

- การคนหาความรู 
- ฐานความรู 
- data mining 
- เอกสารและแฟม 
- Retrieval (การยอนคืน) 
- ถามผูเชีย่วชาญ 

ดานสื่อ
อิเล็กทรอนกิส 

- เทปคลาสเซ็ต 
- ซีดี 
- วีดิโอ 
- ซีดีรอม 
- ดีวีดี 

เว็บ - search engines 
- websites 
- user groups 
- e-commerce sites 
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องคประกอบดาน offline องคประกอบดาน online 
ดานสื่อสําหรบั
เผยแพร 

- โทรทัศน 
- วิทย ุ
- โทรทัศนที่มกีาร
ปฏิสัมพันธ 

การเรียนแบบ
เคลื่อนที ่

- laptops 
- PDAs 
- โทรศัพทเคลื่อนที ่

 
3.3 ลักษณะการจัดการเรยีนการสอนแบบผสมผสาน 
 
 การเรียนการสอนแบบผสมผสานจะประสบความสาํเร็จไดนั้นตองเลือกสื่อและลักษณะใน
การจัดการเรียนการสอนใหถกูตองเหมาะสม โดย Nick Van Dam (2003) ไดกลาวถงึลักษณะการ
เรียนการสอนแบบผสมผสาน ไว 3 ลักษณะ อันไดแก 
 1.  การเรียนการสอนแบบเผชิญหนา หรือ face-to-face เปนการเรียนการสอนที่ผูสอน
และผูเรียนอยูในสถานที่เดียวกัน ในเวลาเดียวกนั 
 2.   การเรียนดวยตนเองบนเว็บ (Self-paced e-learning) การเรียนการสอนชนิดนี้เปน
การเรียนการสอนแบบไมประสานเวลา หรือการเรียนแบบรวมมือโดยที่ผูเรียนใชเทคโนโลยีในการ
เรียนการสอนแตไมไดเชื่อมตอกับผูเรียนคนอื่น หรือ ผูสอนในเวลาเดยีวกนั 
 3.  การเรียนบนเว็บแบบสด (Live e-learning) เปนการใชเทคโนโลยีในการจัดการเรยีน
การสอน โดยที่ผูเรียนและผูสอนรวมกนัในเวลาเดียวกนั แตแตกตางสถานที ่การเรยีนการสอนใน
ลักษณะนีเ้ปนการเรียนการสอนแบบประสานเวลา 
 
3.4 รูปแบบการเรยีนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน (Blended Learning Models) 

 
The Training Place (2004) เสนอรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสาน โดยพัฒนาจากรปูแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอน ADDIE ประกอบดวย 5 
ขั้นตอน ดังนี ้

1. ข้ันวิเคราะหและวางแผน  (Analysis and Planning) 
2. ข้ันการออกแบบ  (Design Solutions) 
3. ข้ันการพัฒนา  (Development) 
4. ข้ันการนําไปใช  (Implementation) 
5. ข้ันประเมินผล  (Evaluation) 
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1. ขั้นวิเคราะหและวางแผน  (Analysis and Planning)  ประกอบดวย   

1.1  การวิเคราะหผูเรียน  การปฏิบัติการ  องคกร  รูปแบบการเรียน  และ
ความตองการของระบบ  เพือ่ใชในการพฒันาหลักสูตร 

1.2  วเิคราะหทรัพยากรที่สนับสนนุตอการจัดกิจกรรมการเรียน 
1.3  วเิคราะหความตองการของผูเรียน  การวางแผน  การนําไปใช  การ

ทดสอบ  และการประเมนิผล 
1.4  การวิเคราะหแผนงาน  กระบวนการทาํงาน  การนาํไปใชในภาพรวม  

เพื่อนาํไปสูการสสรางวงจรในการพัฒนาและปรับปรุงรูปแบบกระบวนการทาํงานที่วางไว 
1.5  การวิเคราะหความตองการขององคกร 

2. ขั้นการออกแบบ  (Design Solutions) ประกอบดวย 
2.1  กาํหนดจดุประสงคการเรียนรู  (Objectives) 
2.2 การออกแบบใหตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน 

(personalization) 
2.3  การออกแบบประเภทของการเรียนรู  (taxonomy)   
2.4  การออกแบบบริบทที่เกี่ยวของ  (Local Context )  ไดแก  บาน  การ

ทํางาน (On-The-Job)  การปฏิบัติ  (Practicum)  หองเรียน / หองปฏบิัติการ  และการเรียนแบบ
รวมมือ (Collaboration) 

2.5 การออกแบบผูเรียน  (Audience)  ไดแก  การเรียนดวยการทาํตนเอง        
(Self-Directed)  การเรียนแบบเพื่อนชวยเพื่อน  (Peer-to-Peer)  การเรียนแบบผูฝกสอนและ
ผูเรียน  (Trainer-Learner)  การเรียนแบบผูแนะนาํกับผูเรียน  (Mentor-Learner)  และ  Mgr-
Learner 
 

3. ขั้นการพัฒนา  (Development)   แบงเปน  3  องคประกอบ  ดงันี ้
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ตารางที่  2.4 แสดงองคประกอบของการออกแบบการเรยีนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานขัน้การ
พัฒนา (The Training Place, 2004) 
 

แบบไมผสานเวลา
(Asynchronous) 

แบบผสานเวลา 
(Synchronous) 

แบบเผชิญหนา 
(Face-to-Face) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส 
- Message Boards, Forums, & 

Interactive chats 
- Knowledge bases 

Performance tools 
- EPSS 
- Learning content 

management system 
- Learning management 

system 
- Web authoring tools 
- Browsers 
- Performance tracking system 
- บทความ 
- หนงัสือ 
- FAQs 
- สถานการณจาํลอง 
- CBT 
- CD-ROM 

- การประชุมผานเสียง                  
(Audio conferencing) 

- การประชุมผานวิดีโอ                 
(Video conferencing) 

- การประชุมผานดาวเทยีม           
(Satellite conferencing) 

- Online breakout rooms and 
labs 

- หองเรียนเสมอืน                       
(Virtual classrooms) 

- การประชุมผานระบบออนไลน  
(Online conferencing) 

- การอภิปรายออนไลน               
(Online discussions) 

- หองเรียนแบบดั้งเดิม  
(Classroom) 

- หองปฏิบัติการ  
(Labs) 

- การพบปะ  
(Meetings) 

- การประชุม 
(Conferences) 

- มหาวิทยาลยั  
- ที่ปรึกษา  (Mentors) 
- การเรียนแบบเพื่อน
ชวยเพื่อน  (Peer-to-
Peer lunch bag 
session) 

- กลุมผูเชี่ยวชาญ  
(Subject Matter 
Experts) 

- ทีมสนบัสนนุ  
(Support teams) 
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แบบไมผสานเวลา
(Asynchronous) 

แบบผสานเวลา 
(Synchronous) 

แบบเผชิญหนา 
(Face-to-Face) 

- Video 
- Video disc 
- Video Streaming 
- การฝกอบรมผานเว็บ  (Web 

training) 
Follow-up assignments 

 - การแนะนําการเรียน
(Orientation 
programs) 

เครือขายการทํางาน  
และกลุมอภิปราย 
(Networking & 
discussion groups) 

 
4. ขั้นการนําไปใช  (Implementation)   

ผูที่เกีย่วของกบัการทาํระบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมสานไดแก  ผูเรียน  เพื่อน
รวมเรียน  ผูสอน  และองคกร  โดยในขั้นการนาํไปใชตองกําหนดประเด็นการนําไปใช  การ
วางแผนการนาํไปใช  การวางแผนการใชเทคโนโลยี  และการวางแผนในประเด็นอืน่ที่อาจเกี่ยวของ
ใหชัดเจน 

5. ขั้นประเมินผล  (Evaluation) 
การวัดและการประเมินผลการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมสานประเมินผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน  (achieve objectives)  โดยเทียบกับเกณฑมาตรฐาน  รวมถงึการประเมิน
งบประมาณคาใชจายในการพัฒนาระบบการเรยีนการสอน 

 
Valiathan  (2002) เสนอรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

พัฒนาจากรูปแบบการเรียนแบบออนไลนและการเรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม  โดยใชซอฟตแวร
แบบรวมมือ  (collaboration software)  หลักสูตรการเรียนการสอนบนเว็บ  (Web-based 
courses)  EPSS  และการจดัการองคความรู  (knowledge management)  ประกอบดวยการ
เรียนแบบเผชญิหนาในหองเรียน  (face-to-face classrooms)  การเรยีนสดผานระบบ
อิเล็กทรอนกิส  (live e-learning) การเรียนตามอัตราเร็วในการเรียนของผูเรียนแตละคน (self-
paced learning) 
 



 
 

89 
 

 

 NITT อางถึงใน (Purnima Valiathan, 2002) จัดรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสานเปน 3 รูปแบบ ดังนี ้

 1.  การพฒันาการเรียนดานทักษะ  (skill-driven learning) 
เปนการผสมผสานระหวางการเรียนตามอตัราเร็วในการเรียนของผูเรียนแตละคน (self-

paced learning)  กับการสอนโดยผูสอนเปนผูอํานวยความสะดวกและใหการสนับสนุนในการ
เรียนเพื่อพัฒนาความรูและทักษะในการเรียน  

2.  การพฒันาการเรียนดานเจตคติ  (attitude-driven learning) 
โดยใชการผสมผสานสื่อทีห่ลากหลายสาํหรับแตละเหตกุารณเพื่อใชเปนสื่อกลางในการ

สงผานความรูเพื่อพัฒนาพฤติกรรมเฉพาะดานของผูเรียน (specific behaviors) 
3.  การพฒันาการเรียนดานความสามารถ  (competency-driven learning) 

เปนการผสมผสานเครื่องมือที่ใชในการสนบัสนุนการสราง  การจัดการองคความรู  โดยมี
ผูสอนเปนผูใหคําแนะนําในการพัฒนาความสามารถของผูเรียน 
  
 การจัดรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยเนนการพฒันา    การ
เรียนดานทกัษะ  (skill-driven learning) การพัฒนาการเรียนดานเจตคติ (attitude-driven 
learning) และการพฒันาการเรียนดานความสามารถ (competency-driven learning)          
ตามแนวคิดของ Valiathan (2002) สามารถแสดงไดดังตารางที่ 2.5 -  2.7 

 
ตารางที่  2.5 แสดงองคประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

เนนการพัฒนาการเรียนดานทกัษะ (skill-driven learning) ตามแนวคิดของ Valiathan  
(2002) 

 

รายการ 
ยึดเทคนิคเทคโนโลย ี
(Technology-based 

techniques) 

ไมยึดเทคโนโลย ี
(Non-technology based 

techniques) 

การประกาศ 
(Announcement ) 

- LMS  
- e-mail push  

- จดหมาย 
- โทรศัพท 

สวนประกอบในภาพรวม 
(Overview session) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส 
- Webinar  

- การเรียนในหองเรียนแบบ
ดั้งเดิม  (traditional 
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รายการ 
ยึดเทคนิคเทคโนโลย ี
(Technology-based 

techniques) 

ไมยึดเทคโนโลย ี
(Non-technology based 

techniques) 
classroom)  

การเรียนตามอัตราเร็วในการ
เรียนของผูเรียนแตละคน 

(Self-paced learning) 

- เว็บเพื่อการสอน               
(Web-based tutorial) 

- หนงัสืออิเล็กทรอนิกส           
(e-books)  

- EPSS  
- สถานการณจาํลอง  

(Simulations)  

- บทความ  
- หนงัสือ  
- การสอนงาน  (job-aids)  
- การฝกอบรมระหวาง
ปฏิบัติงาน  (on-the-job 
training)  

การตอบขอซักถาม 
(Query resolution) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส 
- คําถามที่ถามบอย  (FAQ)  
- Instant messenger  

- การประชุมแบบเผชิญหนา 

การสาธิต 
(Demonstration) 

- การประชุมผานเว็บ              
(Web meeting)  

- สถานการณจาํลอง 

- การเรียนในหองเรียนแบบ
ดั้งเดิม 

การปฏิบัติ 
(Practice) 

- สถานการณจาํลอง - การมอบหมายงานในสมุด
ฝกหัด  (workbook 
assignment)  

การแจงผลปอนกลับ 
(Feedback) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส - การประชุมแบบเผชิญหนา 
- ใบรายงานผลการเรียน  

(print report)  
ความใกลชิดระหวางเรียน 
(Closing session) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส 
- Webinar  

- การเรียนในหองเรียนแบบ
ดั้งเดิม 

การทดสอบ 
(Certification) 

- การทดสอบผานเว็บ             
(Web-based test) 

- การทดสอบในหองเรียน 
(print test) 
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ตารางที่  2.6 แสดงองคประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดย
เนนการพัฒนาการเรียนดานเจตคติ (attitude-driven learning) ตามแนวคิดของ 
Valiathan  (2002) 

 

รายการ 
ยึดเทคนิคเทคโนโลย ี
(Technology-based 

techniques) 

ไมยึดเทคโนโลย ี
(Non-technology based 

techniques) 
การประกาศ 
(Announcement) 

- LMS / email push  - จดหมาย  

สวนประกอบในภาพรวม 
(Overview session) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส   
- Webinar  

- การเรียนในหองเรียนแบบ
ดั้งเดิม  (traditional 
classroom)  

การเรียนตามอัตราเร็วในการ
เรียนของผูเรียนแตละคน 
(Self-paced learning) 

- เว็บเพื่อการสอน          
(Web-based tutorial)  

- หนงัสืออิเล็กทรอนิกส        
(e-books)  

- สถานการณจาํลอง 
(simulations)  

- บทความ 
- หนงัสือ  
- สมุดฝกหัด  (workbooks)  

การตอบขอซักถาม 
(Query resolution) - ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส 

- FAQ  
- instant messenger  

- การประชุมแบบเผชิญหนา 
รวมกับผูเชีย่วชาญ  (face-
to-face meeting with 
expert) 

การประเมนิผล 
(Assessment) 

- สถานการณจาํลอง - การทดสอบ  (print test) 

การเรียนรูรวมกัน 
(Collaborative session) 

- Webinar  
- การสนทนา  (chat)  

- บทบาทสมมตกิับเพื่อน
(role-playing with peers) 

การปฏิบัติ 
(Practice) 

- สถานการณจาํลอง - บทบาทสมมตกิับเพื่อน 

ผลปอนกลับและความใกลชดิ
ระหวางเรียน 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส 
- Webinar  

- การเรียนในหองเรียนแบบ
ดั้งเดิม 
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รายการ 
ยึดเทคนิคเทคโนโลย ี
(Technology-based 

techniques) 

ไมยึดเทคโนโลย ี
(Non-technology based 

techniques) 
(Feedback and closing 
session) 
 
ตารางที่  2.7 แสดงองคประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดย

เนนการพัฒนาการเรียนดานความสามารถ (competency-driven learning) ตาม
แนวคิดของ Valiathan  (2002) 

 

รายการ 
ยึดเทคนิคเทคโนโลย ี
(Technology-based 

techniques) 

ไมยึดเทคโนโลย ี
(Non-technology based 

techniques) 
การชี้แนวทางในการเรียน 
(Assign guides or mentors) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส  - โทรศัพท  

การสรางชมุชนการเรียนรู 
(Create a community) 

- พื้นที่บนอนิเทอรเน็ตหรือ
อินทราเน็ต 

- การเรียนเปนกลุม 

การปฏิบัติ 
(Practice) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส   
- เวทีอภิปราย (discussion 

forums)  
- simulations  

- การประชุมแบบเผชิญหนา  
(face-to-face meetings)  

- การฝกปฏิบัตกิาร  
(workshops) 

- โทรศัพท 
การอภิปราย 
(Hold discussion) 

- เวทีอภิปราย 
- การสนทนา  (chat)  

- การประชุมแบบเผชิญหนา  
- ฝกปฏิบัติการ 
- โทรศัพท 

การลงขอสรุปเกี่ยวกับปญหา 
(Resolve queries) 

- ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส 
- instant messenger  

- การประชุมแบบเผชิญหนา 

รูปแบบการเรียน 
(Capture learning) 

- เก็บรวบรวมขอมูลในการ
เรียนโดยใช  LMS /LCMS 

- เอกสารทางราชการ       
(white papers) 
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แนวคิดจัดรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานของ  NITT (2002)  
ที่แบงรูปแบบของจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานออกแบบ  3  ดาน  คือ  การ
จัดรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานโดยเนนการพัฒนา    การเรียนดาน
ทักษะ  (skill-driven learning) การพฒันาการเรียนดานเจตคติ  (attitude-driven learning)  และ
การพัฒนาการเรียนดานความสามารถ  (competency-driven learning)  สอดคลองกับรูปแบบ
การจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานของ  Allen  (2001)  ดังแสดงในภาพที่  1  ดังนี ้

 
 

ภาพที ่ 2.1 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานของ Allen (2001) 
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 Carman (2002) เสนอแนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสาน วาประกอบดวยองคประกอบที่มีการผสมผสานระหวางการเรียนแบบออนไลนและการ
เรียนแบบดั้งเดิม ซึ่งประกอบดวย 5 องคประกอบดังนี ้

1.  เหตุการณสด  (Live events) 
ประกอบดวย  instructor-led events  การบรรยายในชัน้เรียนแบบดัง้เดิม  (traditional 

lectures)  การประชุมผานระบบวิดีโอ (video conferences)  และการสนทนาแบบประสานเวลา  
(synchronous chat sessions)  

2.  การเรียนตามอัตราการเรียนรูของผูเรียน  (Self-Paced Learning) 
การจัดการเรียนการสอนที่สอดคลองกับประสบการการเรียนของผูเรียน  เพื่อใหผูเรียนได

เรียนดวยตนเองตามความสามารถสวนบุคคล  เครื่องมือที่ใช  ไดแก อินเทอรเน็ต  และ  ซีดีรอม
แบบการสอน  (CD-ROM based tutorial) 

3.  การเรียนแบบรวมมือ  (Collaboration) 
การติดตอส่ือสารระหวางผูเรียน  ประกอบดวย  จดหมายอิเล็กทรอนกิส  (e-mail)  การ

สนทนา  (threaded discussions)  และการคิดรวมกัน  (come to think of it)  
4.  การประเมนิผล  (Assessment) 

การวัดและการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนตามวัตถปุระสงคของการเรียน  
ประกอบดวย  การทดสอบ  การสอบโดยไมแจงลวงหนา  (quizzes)  การตัดสินผลการเรียน            
การใหผลปอนกลับในเชงิลึก  (Narrative feedback)  การประเมินโดยใชแฟมสะสมงาน  
(portfolio evaluations)  

5. อุปกรณสนบัสนุน  (Support Materials) 
อุปกรณที่ใชสนับสนนุบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  ประกอบดวย  แหลงอางองิ  

(reference material) ทั้งทางกายภาพ (physical)  และแหลงอางอิงเสมือน (virtual)  คําถามที่ถูก
ถามซ้าํบอย ๆ (FAQ forums)  ซึ่งอุปกรณเหลานี้เปนสวนสําคัญในการสงผานความรูและการเก็บ  
จดจําความรูของผูเรียน  (retention and transfer) 

 
Barnum  และ  Paarmann  (2002) เสนอแนวคิดเกี่ยวกบัรูปการจัดการเรียนการสอน

บนเว็บแบบผสมผสาน  วาประกอบดวย  4  องคประกอบดังนี ้
1. การสงผานขอมูลโดยใชเวบ็  (Web-based delivery) 
2. กระบวนการเรยีนแบบเผชิญหนา  (Face-to-face processing) 
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3. การสรางความสามารถในการเขาถงึระบบ  (Creating deliverables) 
4. การสงเสริมกระบวนการเรียนรูรวมกนั  (Collaborative extension of learning) 

 
3.5 ระดับการผสมผสาน 
 ในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานนั้น มีระดับการใชสื่อออนไลน เปนตัวจัดระดับ
การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน กลาวคือ มีระดับการใชสื่อการเรียนการสอนออนไลนมาก
เพียงใด ก็จะเรียกการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานตามลักษณะนั้นๆ ดังนี้ (บุปผชาติ 
ทัฬหิกรณ, 2548) 

1.  Informational: ออนไลน 5-10% ใชชั้นเรียนมากกวา e-learning โดยใชในสวนของ 
ประมวลผลการสอน ตารางเวลา ประกาศขาว 

2.  Supplemental: ออนไลน 20-30%  
  -  เก็บสารสนเทศ เชน เอกสารอานประกอบ เอกสารประกอบการสอน 
  -  การเชื่อมโยงไปยังเว็บไซต 
  -  การติดตอทางอีเมล 

3.  Blended: ออนไลน 50-60% เปนการเรียนในชั้นเรียน 50% และออนไลนอีก 50% 
-  ใชแทนการเรียนในชัน้เรียน (บรรยาย/สัมมนา/ปฏิบัติ) 
-  ศึกษาส่ือออนไลนแทนฟงบรรยาย อภิปราย ทําแบบทดสอบ แบบฝกหัด

ออนไลน 
4.  Distance: ออนไลน 90-100% มีการเรียนในชัน้เรียนนอยมาก หรือไมมีเลย 

-  เปนโปรแกรมเรียนออนไลนเต็มรูปแบบ 
-  มหาวิทยาลยัไซเบอรของไทย  
-  ยงัมีอยูนอยมาก 

 
3.6 องคประกอบที่ทําใหการเรยีนการสอนแบบผสมผสานประสบผลสําเร็จ 
 

รูปแบบของการผสมการเรยีนรูที่ประสบผลสําเร็จนัน้  จะตองมีความสมดุลระหวาง  การ
เรียนรูแบบออนไลน และการเรียนรูแบบดั้งเดิม  โดยสี่ปจจัยเฉพาะ ซึ่งความสมดุลนีข้ึ้นอยูกับ
เอกลักษณเฉพาะของตัวมนัเอง  รวมถึงสวนประกอบตอไปนี้ (Khadija Roethlisberger, 
Emmanuel Fernandes, Maia Wentland Forte) 
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1. การประกอบระหวางสองรูปแบบการเรียนรู 
  การประกอบระหวางสองรูปแบบการเรียนรู ตรงกับที่ความสมดุลระหวางการเรียน
ออนไลนและการเรียนรูแบบเผชิญหนา (face-to-face) การใช ICT เปนสวนประกอบหนึง่ของการ
เรียนรู 

การเรียนออนไลน  ถูกจัดใหเปนองคประกอบในการสงเสริมในการเรียนแบบเผชิญหนา 
(face-to-face)   เปนสิ่งหนึ่งของจุดประสงคเหมาะสม  ผูเรียนจะตองเรียนรูผานกิจกรรมหรือการ
ใหแนะนํา  การอภิปรายในการเผชิญประจนัหนากัน 

ระหวางการเรยีนออนไลน ผูเรียนเปนกรอบใหครูสอน โดยเกิดขึ้นในเวลาเดียวกนั หรือตาง
เวลากัน 

2. แหลงทรัพยากร 
แหลงทรัพยากรควรจัดระเบียบในกรอบ วางแผนกิจกรรมตามลําดับ เพื่อสรางสถานการณ

ในสิ่งซึง่ผูเรียนรูที่สามารถเขาถึงวิชาในทางทางออนไลน  ซึ่งตนกําเนดิขอมูลขาวสารอื่นๆ และ
กิจกรรมเรียนรูโดยการทดลองทาํจริง, การรวมความรูเขาดวยกัน, การเรียนรูที่มปีญหาเปนพื้นฐาน
หรือกิจกรรมอืน่ๆ 

เทคโนโลยีตองเปนเครื่องมอืงายๆ เหมาะสําหรับจุดมุงหมายการสอน  การเรียนรูคือความ
พยายามสวนแบงระหวางผูเรียนรู และครู   ผูเรียนจะสรางความกาวหนาความรูดวยตวัเองของเขา 

3. ความอิสระของผูเรียนรู 
ผูสอนจํานวนมากคิดวา  ความอิสระของผูเรียนรูเปนความสามารถของเขาที่จะจัดการกับ

ตัวเองในขอมลูขาวสารวจิัย และการรักษาความเปนจริง การเชื่อมสัญญาณการสอนถูกใชเปน
ระบบในลักษณะเนื้อหา โดยปราศจากการตรวจสอบขอมูลขาวสาร  การสนับสนุนนัน้เครื่องมือ
จําเปนที่จะเปลี่ยนพวกเขาในความรู หรือในความชํานาญ 

ความอิสระของผูเรียนรู ความตั้งใจ ความสามารถของเขาทั้งหลายจะมีสวนอยูใน
กระบวนการเรยีนรูของเขา กับจุดมุงหมาย  รวมถงึผูเรียนรูในการเขารวมทํางาน  ความอิสระมี
ความสาํคัญเพราะวามนัมผีลกระทบ formative ในตัวเอง   

4. การมีปฏิกิริยาตอกนั 
แบบตัวอยางนี้แนะนําวิวฒันาการของการเชื่อมตอระหวางครู และผูเรียน ที่ระดับของวิธี

ของงานภายใน ตามความเปนจริง, งานภายในตองแตงตั้งพืน้ฐานของที่สอน/ที่เรียนรูกฎหมาย มัน
ขอมูลขาวสารความกรุณาแลกเปลี่ยน, การสงผานความรู follow up สม่ําเสมอของผูเรียนรู, และ



 
 

97 
 

 

การปรับตัวในการกอสรางความรูของเขาทั้งหลาย ผูสอนตองเขาทํารวมกับผูเรียน ในความสัมพนัธ
ภายในมากกวาการใชวิธีการสื่อสาร และแบบเผชิญหนา 

 
ทั้งนี้บุปผชาต ิทัฬหิกรณ (2548) ไดกลาวถงึองคประกอบในการจัดการเรียนแบบ

ผสมผสานใหประสบความสําเร็จไววา 
1.  เขาใจธรรมชาติของผูเรียน 
2.  ธรรมชาติของการเรียนรู ปจจุบันมกีารเนนจิตวิทยาเรยีนรู หรือทฤษฎีการเรียนรูมากขึ้น 
3. วัตถุประสงค เนื้อหา กิจกรรม การประเมิน ซึ่งกาํหนดมาจากธรรมชาติของผูเรียน และ

ธรรมชาติของการเรียนรู 
4.  โครงสรางพื้นฐาน เปนสิง่ที่สําคัญเชนกัน 
5.  การสนับสนุนขององคกร 
6.  บริบทเฉพาะ 

 
3.7 การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

 
ในการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่ประสบผลสาํเร็จ            

นักออกแบบการเรียนการสอนตองคํานึงถึงจุดประสงคของการเรียนที่กาํหนดไว  ระยะเวลาในการ
เรียน  รวมถึงความแตกตางของรูปแบบการเรียนรูของผูเรียน  เพื่อใชเปนขอมูลพืน้ฐานในการ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน  การออกแบบบทเรยีน  และการประเมินผลการเรียน 

จากจุดเดนของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่ทาํใหความสัมพันธระหวาง
ผูเรียนกับผูสอนและเพื่อนผูเรียนคนอืน่ ๆ ใกลชิดกันมากขึ้น  ทําใหผูเรียนสามารถแลกเปลี่ยน
ประสบการณระหวางกันไดโดยสะดวก  สามารถเขาใจเพื่อนรวมชั้นเรยีน  และเคารพเพื่อนรวมชัน้
เรียนมากขึ้น  สงผลใหผูเรียนมีความมัน่ใจในตนเองมากขึ้น  นอกจากนี้ผูเรียนยงัไดรับผลปอนกลับ
จากการเรียนไดโดยทันที  ซึง่เปนการสงเสรมิพัฒนาการในการเรียนของผูเรียนแตละคนใหเต็มตาม
ศักยภาพที่ผูเรียนแตละคนม ี มีผูเสนอแนวทางในการออกแบบบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน      
ดังนี ้

Alvarez  (2005)  เสนอแนวคิดเกี่ยวกับข้ันตอนการออกแบบบทเรียนบนเว็บแบบ
ผสมผสานวาประกอบดวย  7  องคประกอบ  ดังนี ้
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1. กําหนดจุดมุงหมายในการเรียน  (Purpose Statement)  และพิจารณาลําดับ
ขั้นตอนในการเรียน 

2. ระหวางการจดัการเรียนการสอนสอน  (Duration) 
3. สิ่งที่ตองรูกอนเรียน  (Prerequisites)  (ถามี) 
4. จุดมุงหมายของการเรียน  (Learning Objectives) 
5. เนื้อหา  และกจิการรมการเรียน  (Content/Learning) 
6. การประยุกตใชยุทธวิธกีารเรยีน  (Application of Learning Strategy) 
7. ยุทธวิธีในการประเมินผล  (Evaluation Strategy) 
 
Singh  และ Reed (2001) เสนอแนวคิดเกีย่วกับข้ันตอนการออกแบบบทเรียนบนเวบ็

แบบผสมผสานวา  ส่ิงที่ควรคาํนึงถึงไดแก 
1.  ผูเรียน  (Audience) 

เนื่องจากความแตกตางระหวางบุคคลของของผูเรียน  นกัออกแบบการเรียนการสอนควร
ออกแบบบทเรยีนใหมีรูปแบบที่หลากหลาย  โดยใหสอดคลองกับรูปแบบการเรียนรูและบุคลิกภาพ
ของผูเรียนแตละคน 

2.  เนื้อหา  (Content)   
เนื่องจากเนื้อหาที่ใชในการเรียนการสอนมีความความแตกตางกนั  ดังนัน้นกัออกแบบการ

เรียนการสอนควรออกแบบกิจกรรมการเรยีนใหสอดคลองกับลักษณะเนื้อหา  เพื่อใหผูเรียนเกิด
การเรียนรูไดดีที่สุด 

3.  ระบบโครงขายพืน้ฐาน  (Infrastructure)  
เนื่องจากความสามารถในเขาถึงระบบการออกแบบบทเรียนบนเว็บที่แตกตางกนั  นกั

ออกแบบการเรียนการสอนควรออกแบบบทเรียนโดยคํานึงถึงระบบโครงขายพืน้ฐาน อัน
ประกอบดวย  การเชื่อมตอกับระบบเครือขาย  ความเร็วในการสงผาน  รับและสงขอมูล             
รูปแบบของสื่อสําหรับบทเรียนบนเว็บ  เปนตน 

 
 Nick Van Dam (2003) ไดใหกรอบแนวคิดในการออกแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน โดยลักษณะการจัดการเรียนการสอนนัน้ สามารถเลือกใชตามจุดประสงคของการ
เรียนรูไดดังนี ้
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ตารางที่ 2.8 กรอบแนวคิดในการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
ลักษณะของการเรยีนการสอน จุดประสงค

ของการ
เรียนรู 

การเรยีนการสอน
แบบเผชิญหนา 

การเรยีนดวยตนเอง 
บนเว็บ 

การเรยีนบนเว็บแบบ
สด 

รับความรู -  นาํเสนอในชั้นเรียน -  แนะนําดวยตนเอง  
-  เรียนดวยตนเองตาม
โมดูล 
- เขียนรายงาน หรือ
เอกสาร 
-  เรียนผานขอมูลที่เก็บ
ไวจากการเรียนแบบสด 

-  หองเรียนแบบสด 

ฝกทักษะ -  ฝกดวยแบบฝก 
-  ฝกอบรมขณะ
ปฏิบัติงาน 
-  การใหคําแนะนํา 

-  simulation 
-  เกม 
-  กรณีศึกษาออนไลน 
-  ปฏิสัมพนัธใน e-
learning 

-  แบบฝกหัดใน
หองเรียนแบบสด 
-  การใหคําแนะนํา
ออนไลน 

การประเมิน
ความรู และ
ทักษะที่ไดรบั 

-  การสังเกตพฤติกรรม 
-  การใหผลปอนกลับ
จากกิจกรรมหรือ
แบบฝกหัด 
- การทดสอบโดย
ขอสอบ(paper based) 

-  การทดสอบออนไลน -  การประเมินและการ
ใหผลปอนกลบัออนไลน
ในขณะที่อยูในหองเรียน
แบบสด 

การรวมมือ -  เหตกุารณในหองเรียน 
การอภิปราย 

-  จดหมาย
อิเล็กทรอนกิส (e-mail) 
-  กระดานสนทนา 
-  การสื่อสารออนไลน 

-  หองสนทนา 

การสนับสนนุ -  การใหคําแนะนํา -  การชวยเหลอืออนไลน 
-  ระบบการจดัการ
ความรูออนไลน 

-  การใหคําแนะนํา
ออนไลน 
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3.8 งานวิจัยที่เกี่ยวของกบัการเรยีนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน 
 
 Dodero, Fernandez และ  Sanz  (2001)  เปรียบเทียบขอดีของการเรียนแบบผสมผสาน
ในดานการมีสวนรวมของผูเรียนและความคิดริเร่ิมในกระบวนการเรียนกับการเรียนแบบออนไลน
เพียงอยางเดยีว  โดยแบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุม คือ   กลุมผูเรียนที่เรียนในชั้นเรียนซึ่งเรยีน
แบบผสมผสาน   และกลุมผูเรียนทีเ่รียนแบบหองเรียนเสมือน  การเรียนการสอนจดัในหอง
คอมพิวเตอรและใหผูเรียนเรยีนบนเว็บ   ประเมินผลโดยใหผูเรียนทําขอสอบในชั้นเรยีนและดูจาก
การมีสวนรวมบนเว็บ  ติดตอส่ือสารโดยใชเครื่องมือตาง ๆ ที่อยูในระบบเครือขาย   วิเคราะหการมี
สวนรวมของผูเรียนโดยวัดจากการอภิปรายและการตั้งกระทูหรือโพสขอความ  จากการวิจัยพบวา   
 1.  การมีสวนรวมของนกัเรยีนในการอภปิรายนัน้สงเสริมการเรียนแบบผสมผสาน  
ชวยทําใหการเรียนแบบไมประสานเวลามคีวามสมบูรณมากขึ้น  
 2.  การเรียนแบบผสมผสานสงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวมมากกวา  ทั้งนีข้ึ้นอยูกับ
รูปแบบการเรียนของผูเรียนแตละคนดวย 
 

Sevinc Gulsecen (2004) ศึกษาผลของการเรียนแบบผสมผสานที่มผีลตอแรงจูงใจใน
การเรียนของนักศึกษา จากมหาวิทยาลยัของรัฐ และมหาวิทยาลัยเอกชน   โดยมีสมมติฐานในการ
วิจัยคือ การเรยีนแบบผสมผสานสามารถทําใหนกัศึกษาที่ไมใสใจในการเรียน โดยเฉพาะนักศกึษา
ที่อยูในมหาวทิยาลยัเอกชน มีความกระตอืรือรนในการเรียนมากขึ้น เก็บรวบรวมขอมูลโดยใช
แบบสอบถาม นักศกึษา 2 กลุม จากมหาวทิยาลยัเอกชน และมหาวทิยาลัยของรัฐ จากการศึกษา
พบวา 

1.  การเรียนแบบผสมผสานทําใหนกัเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนมากขึ้น 
2.  แรงจงูใจ อัตราการเขาเรยีน ความสนใจในการเรียนเพิ่มมากขึ้น 
3.  ผลการเรียนจากการเรียนแบบผสมผสานของรัฐสงูกวานักเรียนเอกชน 
4. นักศึกษาทีม่ีความรูพื้นฐานทางดานเทคโนโลยีเรียนไดดีกวานักศึกษาทีม่ี

ความรูพืน้ฐานต่ํา 
5. ความรูทีพ่ิเศษสามารถทีจ่ะสรางขึน้ไดทั้ง 2 กลุม โดยการเรียนแบบออนไลน 
6. ผูเรียนมีความพงึพอใจในวิธีการสอนแบบการเรียนแบบผสมผสานมากกวา

การสอนแบบปกติ 
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7. นักเรียนที่เรียนโดยการเรยีนแบบผสมผสานมีความกระตือรือรนในการเรียน
มากขึ้น 

 
 Rovai และ  Jordan (2004)  ศึกษาความเปนชุมชนแหงการเรียนรูระหวางการเรียนแบบ
ในชั้นเรียนปกติการเรียนแบบผสมผสาน   และการเรียนออนไลน  กลุมตัวอยางเปนนักศึกษาชัน้ป
ที่  3  จาํนวน 68 คน  และอาสาสมัครอีก 86 คน  แบงเปนผูเรียนที่เรียนในชั้นเรียนแบบเดิม 26 คน 
เปนอาสาสมัคร 24 คน   ผูที่เรียนแบบผสมผสาน 28 คน อาสาสมัคร 23 คนเรียนดวยวิธกีาร
ผสมผสานทั้งแบบในชั้นเรียนปกติและแบบออนไลน   ผูที่เรียนออนไลนอยางเดียว 25 คน 
อาสาสมัคร 21 คนเรียนผานระบบBlackboard และการเรียนแบบออนไลน  โดยใชแบบวัด CCS  
เปนครื่องมือวดัลักษณะความเปนชุมชนในชั้นเรียนในการวัดการติดตอสัมพันธและการเรียนรูของ
ผูเรียน  จาการวิจัยพบวา  การเรียนแบบผสมผสานนัน้สามารถสรางความรูสึกการเรยีนรูแบบเปน
ชุมชนการเรียนรูไดมากกวารูปแบบอื่นๆ  โดยทําใหบรรยากาศการเรียนเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง
การเรียนรูมากขึ้น  โดยจะเนนที่การเรียนแบบกระตือรือรนโดยใชกระบวนการเรียนแบบรวมมือ
และสรางสังคมแหงความรูความเขาใจใหเกิดขึ้น 
 
 Pitrik และ Mallich  (2004)  ศึกษาแนวทางในการจัดการเรียนแบบผสมผสานโดยเนน
ผูเรียนเปนศูนยกลางกับการใชเทคโนโลยีสงผลตอความสามารถของผูเรียน  จากการศึกษาพบวา 
 1.  การเรียนการสอนทีเ่นนผูเรียนเปนศูนยกลางมีเงื่อนไขทางมโนทัศน 3 ประการ
คือ  Realness, Acceptance, และ Empathic understanding   
 2.  ลักษณะของการจัดการเรียนแบบผสมผสานโดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง 
ชวยพัฒนาสามารถของผูเรียน ดงันี ้
      -  ความมสีวนรวมในหลกัของการเรียนรู 
      -  แนวโนมความตองการในการเรียนรูทีม่ากขึ้น 
      -  การชวยผูเรียนใหประสบผลสําเร็จใหเกิดความเชือ่มั่นในตนเอง  
      -  กระตุนการเรียนรูการคนพบของผูเรียน  
      -  ชวยผูสอนใหเกิดการพฒันาการมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน  
      -  เพิ่มความสามารถในตวับุคคลใหคนพบกระบวนการของ 
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 Gabriele  E.  Uchida ไดนําเสนอเกีย่วกบัประสบการณในการใช การเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานในหองเรียน รวมถึงการใชเครื่องมือในการทาํงานรวมกนัผานเครือขาย ซึง่การเรียนการ
สอนจะแบงออกเปน 4 ขั้น ดังนี ้

1.  ขั้นนาํ  
ปจจุบันนี้คนสวนใหญสามารถเขาถึงเทคโนโลยีสารสนเทศไดงาย    สามารถมีปฏิสัมพันธ 

กับผูอ่ืนผานเครือขายอินเทอรเน็ตได  การเรียนจะใหอะไรมากกวาการมีปฏิสัมพันธและการทาํงาน
รวมกัน  ในขั้นแรกจะแจงใหผูเรียนไดทราบและเขาใจถงึความสําคัญของการนาํอินเทอรเน็ตมาใช
รวมถึงแผนการเรียน  ขอบเขตของเนื้อหา  พฤติกรรมที่คาดหวงั  และการใชเครื่องมือตางๆในการ
เรียน 
 ขั้นเราความสนใจ 

เร่ิมจากการกลาวใหเหน็ถงึความสาํคัญของเทคโนโลยสีารสนเทศที่เขามาชวยแกไขปญหา 
ตางๆในระบบการเรียนการสอน 
 ปญหาที่สําคญัอีกอยางคือผูเรียนตางมีความรูพื้นฐานและทักษะที่แตกตางกนั  ดังนั้น  จงึ
ตองมีการสนบัสนุนทางดานขอมูลและคําแนะนําตางๆ  โดยขอมูลจะตองใหผูเรียนเขาถึงโดยงาย  
สามารถดาวนโหลดไดจากทีอ่ื่นๆภายนอกหองเรียน 
 นอกจากนี้ในหองเรียนยงัจะตองมีการติดตั้งอุปกรณในการเรียนการสอนแบบใหมๆ  เชน  
กระดานชอลกอิเล็กทรอนกิส 
 การผสมผสานเทคโนโลยียงัไมมีสูตรสําเรจ็ที่ตายตวั  ตองดูตามสภาพและความเหมาะสม
ในแตละหลักสูตรและสถานที ่

2.  การดําเนินการ  
ผูเรียนสามารถดาวนโหลดเนื้อหาในสวนที่ตนสนใจไดดวยตัวเอง  ผูเรียนมีความ

กระตือรือรนในการแกปญหาและรวมมือกนัทาํงานกลุมมากขึ้น  กิจกรรมสาวนใหญก็ยังคงเปน
กิจกรรมภายในหองเรียน  และนอกจากนีย้ังไดมีการนําเครื่องมือใหมๆ เขามาสนบัสนุนเพื่อใช
แกปญหาความแตกตางทางดานพืน้ฐานความรูเดิมของผูเรียนแตละคนที่แตกตางกนั 

3.  บทเรียน 
สิ่งหนึ่งที่เพิ่มภาระใหแกผูเรียนก็คือปริมาณงานที่เพิ่มข้ึน  ซึ่งสืบเนื่องมาจากการที่ผูเรียน 

จะตองศึกษาการใชเครื่องมอืในการเรียนตางๆ 
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 จากการสังเกตพบวาผูเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนมากขึ้น  ผูสอนจะคอย
ชวยเหลือผูเรียนและแนะนาํกกติกาที่สาํคัญในการเรียนในระยะแรก  และผูเรียนจะคนหาความรู
ในสวนที่ตนสนใจ 
 ปญหาที่เกิดขึน้คือโปรแกรมคอมพิวเตอรทีน่ํามาใชยงัไมมีประสิทธิภาพมากพอ  เชน  
ดานกราฟก  ที่ยงัไมสามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนไดในบางเรื่อง 

4.  บทสรุป 
BSCW (Basic Support for Collaborative working) เปนบทเรียนที่งายและอิงกับ

สภาพแวดลอม โดยใชทรัพยากรบนเครือขายทัว่ๆไป ซึง่มีอยูแลว แตปญหาที่สําคญัคือ ใน
ระยะแรกของการติดตั้งระบบผูเรียนจะยังไมไดรับ E – mail ทําใหเกดิปญหาไมสามารถ
ติดตอส่ือสารกับผูสอนและผูเรียนคนอืน่ๆได  
 
 Harvey Singh (2003) ไดนาํเสนอทรรศนะของ การเรียนการสอนแบบผสมผสาน มิติและ
องคประกอบของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยงานวิจัยพบวา 
 
มิติของ การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  

มิติของ Blended Learning เปนการปฏิสัมพันธในชัน้เรยีน และมีการปฏิสัมพันธผานทาง  
e-learning เพือ่การเรียนการสอนและการฝกอบรม มิติของการเรียนการสอนแบบผสมผสานมีดงันี ้
 1) การผสมผสานการเรียนแบบออฟไลนและออนไลน 
 การเรียนแบบออนไลนจะเรยีนผานทางอนิเทอรเน็ตหรอือินทราเน็ต สําหรับการเรียนแบบ
ออฟไลนจะเรยีนในชั้นเรียน โดยการเรียนแบบออฟไลนนี้ผูเรียนและผูสอนจะมาจัดการระบบการ
เรียนผานทางออนไลน 
 2) การผสมผสานการเรียนดวยตนเองและการเรียนแบบรวมมือ 
 การเรียนดวยตนเองผูเรียนจะศึกษาหาความรูตามความประสงคของตนเองเปนการ
จัดการและควบคุมตนเอง สวนการเรียนแบบรวมมือจะมีเพื่อนหรือกลุมบุคคลที่ทาํใหเกิดการ
ปฏิสัมพันธและทําใหเกิดการสื่อสารระหวางผูเรียนดวยกัน  อันจะใหเกิดการแบงปนความรู  การ
ผสมผสานระหวางการเรียนดวยตนเองและการเรียนแบบรวมมือจะทาํใหเกิดการเปลี่ยนแปลงหรอื
ความคิดสรางสรรคใหมๆ ข้ึนมา ทาํใหไดความรูใหมหรือผลิตภัณฑใหมในองคกร 
 3) การผสมผสานระหวางการเรียนแบบมโีครงสรางและแบบไมมีโครงสราง 
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 รูปแบบของการเรียนรูไมไดเกิดจากการเรยีนที่มีโครงสรางหรือแบงออกเปนสวนยอย
เหมือนในหนงัสือ ในความเปนจริงการเรียนรูสามารถเกดิไดจากการไดเรียนรูแบบไมมีโครงสราง 
โดยการที่มีปฏิสัมพันธกัน  การพบปะ  การสนทนาหรือจดหมายอิเล็กทรอนิกส  การผสมผสาน
ระหวางการสนทนาและเนื้อหาการเรียนจะเปนหนทางทีส่นับสนนุใหเกิดการสรางความรูขึ้นมาได 
 4) การผสมผสานเนื้อหาทั่วไปและเนื้อหาเฉพาะ 
 โดยเนื้อหาที่เรียนแบบทัว่ไปหรือแบบเฉพาะนัน้ไมจําเปนวาจะตองเปนขององคกรตนเอง  
อาจเกิดจากการไปซื้อหรือใชเนื้อหาขององคกรอื่นก็ได   
 5) การเรียนแบบผสมผสานแบบฝกปฏิบัติและการลงมือทํา 
 การเรียนแบบผสมผสานเปนการเรียนรูทีเ่กิดจากการไดฝกฝนและลงมือปฏิบัติ  โดยการ
มอบหมายงานใหโดยมีการสนับสนนุดานเครื่องมือที่ใชในการทํางานของผูเรียนและสราง
สภาพแวดลอมที่เหมาะสมใหผูเรียน 
 
ตารางหนทางและทางเลือกการเรียนรู 
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ประโยชนของ Blended Learning 
1. ชองทางการรับสงแบบทางเดียวนัน้มีขอจํากัดทีจ่ะทาํใหบรรลุผลในการเรียนและ 

การถายโอนความรูอยางแนนอน  ดังนัน้การเรียนการสอนแบบผสมผสาน จึงทําใหเกดิชองทางการ
เรียนรูทีก่วางขวางขึน้และสามารถกระจายความรูไดมากขึ้น 
 2. ความแตกตางในเรื่องมูลคาและเวลาทาํใหเกิดการพฒันาที่มีความสมบูรณ ทําใหเกิด
การเรียนรูที่มปีระสิทธิภาพ 
 3. การผสมผสานระหวางการเรียนการสอนในชัน้เรียนและการเรียนการสอนแบบ e-
Learning ทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลมากขึ้นกวาการเรียนการสอน
เพียงรูปแบบเดียวเทานั้น 
 
 



บทที่ 3  
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

งานวิจยัเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายเปน
งานวิจยัเชิงวจิัยและพัฒนา (Research and Development) มีวัตถปุระสงคเพื่อศึกษารูปแบบการ
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมอืในกลุมการเรียนรู
คณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย เพือ่พัฒนาและนาํเสนอรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดกอนและหลังการ
เรียนจากรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือใน
กลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย และเพื่อศึกษาความคิดเหน็
ของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนที่พัฒนาข้ึน ซึง่การดําเนนิการวิจัยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 
กลุมตวัอยางที่ใชในการวจิัย  
 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัครั้งนี้แบงเปน 3 กลุมใหญ อันไดแก กลุมตัวอยางทีเ่ปน
ผูเชี่ยวชาญ กลุมตัวอยางทีเ่ปนผูทรงคุณวฒุิ และกลุมตัวอยางทีเ่ปนนกัเรียน 
 
 กลุมที ่1 เปน กลุมผูเชี่ยวชาญ จํานวน 10 ทาน ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) โดยแบงผูเชี่ยวชาญออกเปน 2 กลุม คือ ผูเชีย่วชาญดานการเรียนการ
สอนวิชาคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา จํานวน 5 ทาน และผูเชีย่วชาญดานการออกแบบการ
เรียนการสอนบนเว็บ จํานวน 5 ทาน ซึ่งมคีุณสมบัติดังนี ้
 
 1.  ผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรระดับประถมศกึษา มีคุณสมบัติ
อยางใดอยางหนึง่หรือทั้งสองอยาง ดงันี ้
  1.1 เปนผูมีหรือเคยมีประสบการณในการสอนคณิตศาสตร ระดับประถมศึกษา 
ไมต่ํากวา 2 ป และ/หรือ 
  1.2  เปนผูมีผลงานทางวิชาการดานการสอนคณิตศาสตร ระดับประถมศึกษา 
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 2.  ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ มีคุณสมบัติอยางใดอยางหนึ่ง
หรือทั้งสองอยาง ดงันี ้
  2.1 เปนผูที่มปีระสบการณในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บไมต่าํกวา 2 ป และ/
หรือ 
  2.2 เปนผูที่ผลงานทางวิชาการเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บ 
 

กลุมที ่2 กลุมผูทรงคุณวุฒ ิจํานวน 3 ทาน ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) โดยมีคุณสมบัติ คือ เปนผูทรงคุณวุฒิทางดานการเรียนการสอนบนเว็บ และการเรียน
การสอนคณิตศาสตร 

 
กลุมที ่3 เปนนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่5 ของโรงเรียนสาธิตจฬุาลงกรณมหาวทิยาลัย 

ฝายประถม ปการศึกษา 2548 จํานวน 20 คน โดยการสุมกลุมตัวอยางแบบวิธีแบงชัน้ (Cluster 
Random Sampling) โดยที่ นักเรียนในชั้นประถมศกึษาปที ่5 จะถกูแบงแบบวิธแีบงชั้นออกเปน 7 
หอง แลวจับสลากเลือกมาหนึ่งหอง 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจยั  
 
 เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมในงานวิจยัครั้งนี้ ไดแก 
 

1.  แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร เกี่ยวกับลักษณะกจิกรรม
การเรียนการสอนในขั้นตอนตางๆของการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดยใชเทคนิคแบบ
แบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบคุคล ในขั้นนาํเขาสูบทเรียน ขั้นสอน ข้ันฝกทักษะ ข้ันทดสอบ และขั้น
ประเมินผล ตลอดจนวิธีในการประเมนิผลการเรียนรูของนักเรยีน แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดาน
การเรียนการสอนคณิตศาสตร รอบที่ 1 เปนแบบสอบถามแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ เพื่อใหผู
เชี่ยวชายเลือก หลงัจากนั้นจึงเลือกเอาหวัขอที่มีคะแนนเฉลี่ยสูงที่สุด มาใชเปนกรอบในการจัด
กิจกรรมการเรยีนการสอนในการวิจยัในครัง้นี ้
 

2.  แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการ
จัดการเรียนการสอน ผูวิจัยนําผลที่ไดจากแบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตร รอบที่ 1 มาสรางเปนกิจกรรมในการเรียนการสอนตางๆ เพือ่ใหผูเชี่ยวชาญลง
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ความเห็นวาเห็นดวยกับกิจกรรมดังกลาวหรือไม มีขอเสนอแนะอยางไร โดยผูวิจยัมีเกณฑในการ
เลือกคือ ผูเชี่ยวชาญจาํนวน 3 ทาน จาก 5 ทาน เหน็ดวยกับกิจกรรมดังกลาว กิจกรรมนั้นจะถกู
นําไปใชในการวิจัยในครั้งนี้  

 
 3.  แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน เปนการนํา
ผลการวิจยัจากแบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร รอบที่ 2 มาสอบถาม
ความคิดเหน็ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บแบบ วากิจกรรมนั้นๆควรจัดในลักษณะของ
การเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ หรือการเรียนการสอนบนเว็บ โดยเกณฑในการเลอืกคือ
ผูเชี่ยวชาญเหน็ดวยกับการจัดกิจกรรมในลักษณะใด 3 ทาน จากผูเชีย่วชาญ 5 ทาน ผูวิจัยเลือก
จัดกิจกรรมตามลักษณะนั้นๆ นอกจากนั้น หากผูเชีย่วชาญเลือกการเรยีนการสอนบนเว็บ จะมี
เลือกเครื่องมอืที่ใชในการเรียนการสอนบนเว็บใหผูเชี่ยวชาญเลือกวาจะใชเครื่องมอืใดในกิจกรรม
นั้นๆ ผูวิจัยเลอืกเครื่องมือทีไ่ดคะแนนความถี่สูงที่สุด มาเปนเครื่องมือในกิจกรรมการเรียนการสอน
บนเว็บในข้ันนัน้ๆ ในการวิจยัในครั้งนี้  
 
 4.  รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือใน
กลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ทีไ่ดพัฒนาขึน้จากการ
วิเคราะห และสรุปความคิดเห็นที่ไดจากการสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตร จํานวน 5 ทาน และผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ จํานวน 5 ทาน รวม 10 
ทาน ซึ่งในรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือใน
กลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายนัน้ประกอบดวย 

4.1 แผนการสอนเรื่องการหาพืน้ที่ส่ีเหลี่ยมมุมฉาก ดวยการเรียนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคแบงกลุมแบบชวยเหลือรายบุคคล
ในกลุมการเรยีนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย ไดมาจากรปูแบบการเรียน
การสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรที่
ไดพัฒนาขึน้ 

4.2 บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน วิชาคณิตศาสตร เร่ืองการหาพื้นที่ส่ีเหลีย่ม
มุมฉากสาํหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่5 ดวยการเรียนแบบรวมมือ สรางจากรปูแบบการเรียน
การสอนและแผนการสอนที่ไดพัฒนาขึ้นจากการศึกษาเอกสาร งานวิจยัที่เกี่ยวของ และการ
สอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
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 5.  แบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย สําหรับ
ผูทรงคุณวุฒ ิเปนแบบประเมินแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ ใหผูทรงคุณวุฒิแสดงความคิดเหน็
ตามความเหมาะสมของรูปแบบที่พฒันาขึ้น   
 
 6.  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลงัเรียน เพื่อวัดผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรยีนเมื่อส้ินสุดการเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาขึ้น ซึ่งเปนแบบทดสอบ
แบบปรนัยแบบเลือกตอบขอถูกเพยีง 1 ขอ จํานวนทัง้สิน้ 30 ขอ  
 
 7.  แบบวัดความตรงตามวัตถุประสงคของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน
และหลังเรียน ซึ่งสรางตามวตัถุประสงคการเรียนการสอนโดยใหผูเชี่ยวชาญตัดสินวาขอคําถามแต
ละขอมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคทีก่ําหนดไว โดยเกณฑที่เลือกใชขอคําถามคือเลือกขอที่มี
คะแนนมากกวา 0.5 ขึ้นไป 

 
8.  แบบสอบถามความพงึพอใจเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน

ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย แบงเปน 2 สวน ไดแก 
  8.1 ถามความคิดเห็นและความพงึพอใจเกีย่วกับเนื้อหาและความเหมาะสมของ
รูปแบบการเรียนการสอน และ 
  8.2 ถามความคิดเห็นและความพงึพอใจเกีย่วกับความเหมาะสมของวิธกีารเรียน
การสอนบนเวบ็กับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบ
รวมมือในการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
 
 9.  แบบสัมภาษณความพึงพอใจเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย 
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ขั้นตอนในการดําเนินการวิจัย 
 
 ในการดําเนนิการวิจยัเพื่อพฒันารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการ
เรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย 
ผูวิจัยไดแบงการดําเนนิงานพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนเปน 4 ขัน้ตอน ดงันี ้
 ตอนที่ 1  การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
 ตอนที่ 2  ตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอน 
 ตอนที่ 3  การทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอน 
 ตอนที่ 4  การศึกษาความคดิเห็นของการใชรูปแบบการเรียนการสอนของกลุมทดลอง 
 
ตอนที่ 1 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
 
 ในขั้นตอนของการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ผูวิจยัไดแบงการดาํเนนิการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอน ออกเปน 5 ข้ันตอน อันไดแก 
 
 ขั้นตอนที ่1  การศึกษาวิเคราะหขอมูลพืน้ฐานขององคประกอบตางๆ ที่เกีย่วของกับการ
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน การเรียนแบบรวมมือ โดยเทคนคิแบบแบงกลุมเพื่อชวยเหลอื
รายบุคคล และการเรียนการสอนคณิตศาสตร ประกอบดวย 
 
 1.1  ศึกษาโครงสรางการเรยีนการสอนในวิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาป
ที่ 5 ทั้งวิธกีารจัดการเรียนการสอน การจดักิจกรรมการเรียนรู รวมทัง้การประเมนิผล เพื่อนํามาเปน
แนวทางและพื้นฐานในการสรางโครงสรางรูปแบบการเรียนที่เหมาะสมกับการเรียนรูของผูเรียน 
 
 1.2  ศึกษาขอมูลเกี่ยวกับสภาพการเรียนการสอนบนเวบ็ และการเรียนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสาน รูปแบบการเรียนการสอน ปญหาอุปสรรคและขอเสนอแนะจากการเรียนการสอน
ดวยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานเพื่อเปนแนวทางในการกาํหนดขอบขายของรูปแบบ
การเรียนการสอนใหสอดคลองเหมาะสมกบัสภาพปจจุบนั 
 
 1.3 ศึกษาขอมูลเกี่ยวกับคุณลักษณะของผูเรียน คือผูเรียนที่เปนกลุมประชากรเพือ่ให
ทราบถงึลักษณะการเรียนรูของผูเรียนระดับประถมศึกษา ประสบการณ ความรู ความสามารถ 
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และทักษะตางๆที่เกีย่วของกับวิธกีารเรียนการสอน เชน ทักษะการใชคอมพิวเตอร และทักษะการ
ทํากจิกรรมกลุมในการเรียนแบบรวมมือ เพื่อเปนแนวทางในการกาํหนดองคประกอบการเรียนรู
และพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
 
 1.4  ขอมูลทฤษฏีแนวคิดเกีย่วกับการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน ลักษณะ 
องคประกอบ และรูปแบบตางๆ เพื่อนาํมาเปนฐานในการกําหนดแนวทางการพัฒนารูปแบบการ
เรียนการสอน 
 
 1.5  ขอมูลเกีย่วกับการเรียนการสอนคณิตศาสตร การเรียนรูคณิตสาสตร โครงสรางการ
จัดการเรียนการสอนคณิตสาสตรในระดับประถมศึกษา หลักและแนวการจัดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร กระบวนการเรยีนการสอนคณิตศาสตร โดยกําหนดเรื่องในการเรียน วตัถุประสงคใน
การเรียน และกําหนดขอบเขตของเนื้อหา เพื่อนาํไปใชในการเรียนการสอน 
 
 1.6  ขอมูลทฤษฏีเกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมือ โดยเฉพาะเทคนิคแบบแบงกลุมเพื่อ
ชวยเหลือรายบุคคล ดานความหมาย องคประกอบ บทบาทของผูสอนในการเรียนแบบรวมมือ 
ประเภทของการเรียนแบบรวมมือ รูปแบบการเรียนแบบรวมมือ เพื่อนาํมาเปนกรอบในการกาํหนด
องคประกอบของกิจกรรมการเรียนรู 
 
 ขั้นตอนที ่2 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 
 
 ในการวิจัยครัง้นี ้จากการศกึษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของ ผูวิจยัไดยึดหลักในการ
จัดการเรียนการสอน ตามการเรียนแบบรวมมือตามเทคนิคแบบแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล
มาใชในการออกแบบและพฒันาการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน โดยเนื้อหาที่ใชในการ
เรียนคือการหาพืน้ที่ส่ีเหลี่ยมมุมฉาก   
 
 ในการสรางรปูแบบการเรียนการสอน ผูวจิัยดําเนินการเปน 10 ขัน้ ตามลําดับดังนี้  
 
 2.1  สังเคราะหไดรูปแบบการเรียนแบบรวมมือโดยเทคนิคแบบแบงกลุมเพื่อชวยเหลือ
รายบุคคล โดยใชกรอบแนวคิดของการเรียนแบบรวมมอืแบบแบงกลุมเพื่อชวยเหลอืรายบุคคล 
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(Team Assisted Individualization: TAI) ไดรูปแบบการเรียนแบบรวมมือโดยเทคนิคแบบ
แบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบคุคล ซึ่งมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 
1.  ขั้นนาํเขาสูบทเรียน 
 เปนขั้นที่กระตุนใหผูเรียนสนใจและทบทวนความรูเดิมทีจ่ําเปนใหกับนกัเรียน 
2.  ขั้นสอน 
 ครูเปนผูดําเนนิการสอนเนื้อหาตามแผนเปนรายคาบ 
3.  ขั้นฝกทกัษะ 
 ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัด นักเรียนจะไดแบบฝกหัดและบัตรเฉลย ในการทาํแบบฝกหัด
นักเรียนจะตองปรึกษากันและรวมมือกนัภายในกลุม ทกุคนในกลุมมกีารแบงงานกนัทาํ ทุกคนใน
กลุมจะมหีนาที่ที่ตนรับผิดชอบทุกคน มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึง่กนัและกันเพื่อทํา
แบบฝกหัด ใหถูกตองและสามารถตรวจสอบแกไขขอผิดพลาดได โดยปฏิบัติตามคําชี้แจงใน
แบบฝกหัดคือจะตองทาํทีละตอนใหถกูทัง้หมด นักเรียนจับคูกันตรวจคําตอบ ถาตอบยังไมถกูตอง
ใหนักเรียนศึกษาทาํความเขาใจอีกครั้ง หรือขอคําแนะนาํจากเพื่อนในกลุมโดยใหเพือ่นในกลุมชวย
อธิบาย และถายังไมเขาใจกใ็หถามครู หรือครูเรียกมาสอนเปนรายบุคคล หรือเปนรายกลุมใน
เนื้อหาเดียวกนั แลวจงึกลับไปทําแบบฝกหัดในกลุมของตนเอง จากนัน้จึงทําขอที่เหลือตอไปจน
ครบ 
4.  ขั้นทดสอบหลังเรียน 
 เปนขั้นที่นกัเรยีนทําแบบทดสอบยอยเปนรายบุคคล นักเรียนจะไดทาํแบบทดสอบยอย
รายจุดประสงคชุด ก ใหผานเกณฑรอยละ 80 ถานกัเรยีนคนใดทําคะแนนไมผานเกณฑ ครูจะให
ความชวยเหลอืเปนรายบุคคล แลวใหทําแบบทดสอบยอยชุด ข ที่เปนแบบทดสอบคูขนานกับ
แบบทดสอบชุด ก 
5.  ข้ันประเมนิผล  
 นําคะแนนทดสอบยอยรายจุดประสงคชุด ก ของนักเรยีนแตละคนมาเฉลี่ยเปนคะแนน
ของกลุม กลุมใดที่ไดคะแนนทดสอบสงูสุด 3 กลุม จะไดคะแนนสะสมเปนกลุมตามทีก่ําหนดไว คือ 
4 คะแนน 3 คะแนน และ 2 คะแนน ตามลาํดับ สวนกลุมที่เหลือจะไดคะแนนกลุมละ 1 คะแนน 
 
 
 
 



 
 

113 
 

 

องคประกอบของเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล 
1.  สมาชิกในกลุม ครูจะจัดใหแตละลุมมสีมาชิกประมาณ 4-5 คน ซึง่สมาชกิในกลุมจะมีความ
แตกตางกนัในระดับความสามารถทางการเรียน 
2. การทดสอบความรูพืน้ฐาน นกัเรียนจะไดรับการทดสอบกอนการเริ่มโปรแกรมการเรียน เพื่อให
นักเรียนแตละคนไดทําแบบฝกหัดในหนวยการเรียนในจํานวนที่เหมาะสมกับระดับความสามารถ
ทางการเรียนของตนเอง 
3.  ปจจยัสําคญัของหลักสูตร มีการแบงเนือ้หาของหลักสูตรเปนหนวยการเรียน ในแตละหนวยการ
เรียนจะประกอบไปดวย 
 -  คําแนะนาํทบทวนแนวคิดอยางยอ 
 -  แบบฝกหัด 
 -  แบบทดสอบยอยรายจุดประสงค ชุดแบบทดสอบคูขนาน 
 -  แบบทดสอบประจําหนวยการเรียน 
 -  กระดาษเฉลยคําตอบของแบบฝกหัด แบบทดสอบยอยรายจุดประสงค แบบทดสอบ
ประจําหนวยการเรียน  
4.  การศึกษาเปนกลุม จากการทดสอบความรูพืน้ฐานทาํใหนักเรียนแตละคนไดรับแบบฝกหัดใน
จํานวนที่แตกตางกนัตามระดับความสามารถ ทางการเรียนของตนเอง นักเรียนจะศกึษาในกลุม
ของตนเองตามลําดับดังนี้  
 -  นกัเรียนจับคู 2 หรือ 3 คน ภายในกลุมของตนเองเพือ่ตรวจสอบคําตอบของเพื่อน  
 -  นกัเรียนอานคําแนะนาํในเอกสารของตนเอง และถามเพื่อนหรือครูเพื่อชวยเหลือเมื่อ
จําเปนจากนัน้จึงเริ่มทาํแบบฝกหัด 
 -  นกัเรียนแตละคนจะฝกทกัษะในแบบฝกหัด และใหเพื่อนตรวจคาํตอบจากกระดาษ
เฉลย ถาทาํถกูนักเรียนจะไดทําแบบฝกหดัขอถัดไป ถาทําผิดจะตองพยายามทาํจนถูกหมดขอใด
ขอหนึ่ง หากนกัเรียนพบปญหาที่ยากใหขอความชวยเหลอืจากเพื่อนไดกอนถามคร ู
 -  เมื่อนักเรียนทําแบบฝกหัดขอสุดทายไดถูกตองหมด นกัเรียนจะไดรับการทาํ
แบบทดสอบยอยรายจุดประสงคชุด ก ซึ่งคาํถามคลายกบัแบบฝกหัดขอสุดทาย ในการทํา
แบบทดสอบยอยรายจุดประสงค นกัเรียนจะตองทาํเองจนเสร็จ และใหเพื่อนในกลุมตรวจให
คะแนน ถาทําไดถูกตองรอยละ 80 ขึ้นไปเพื่อนในกลุมจะลงชื่อในใบรบัรองความสามารถวาผาน
การทาํแบบทดสอบยอยรายจุดประสงค เพื่อที่จะสอบแบบทดสอบประจําหนวยการเรียนได ถา
นักเรียนทาํถกูตองไมถึงรอยละ 80 ครูจะใหนกัเรียนทาํแบบฝกหัดใหม แลวใหทําแบบทดสอบยอย
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รายจุดประสงคชุด ข ที่เปนแบบทดสอบคูขนานกับชุด ก นักเรียนที่ไมผานการทาํแบบทดสอบยอย
รายจุดประสงคจะไมไดทําแบบทดสอบประจําหนวยการเรียน  
 -  นกัเรียนจะไดหลักฐานจากแบบทดสอบยอยรายจุดประสงค เพื่อที่จะไดรับแบบฝกหัด
ในจุดประสงคถัดไป ที่มีจาํนวนเหมาะสมกบัระดับความสามารถของตนเอง โดยการตรวจจาก
นักเรียนคนอืน่ เมื่อนกัเรียนทาํแบบทดสอบประจําหนวยการเรียนเสร็จแลว จะมนีักเรยีน 2 คน 
ชวยกนัตรวจใหคะแนน และเมื่อจบหนวยการเรียนครูจะใหรางวัลกลุมที่ไดรับคะแนนสงูสุด 3 กลุม 

 
 2.2  สรางแบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร เกี่ยวกับลักษณะ
กิจกรรมการเรยีนการสอนในขั้นตอนตางๆของการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดยเทคนิค
แบบแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคลอันไดแก ข้ันนาํเขาสูบทเรียน ขัน้สอน ขั้นฝกทักษะ ขั้น
ทดสอบหลงัเรียน และขัน้ประเมินผล เพื่อสอบถามถงึวธิีที่เหมาะสมทีสุ่ดในการจัดกจิกรรมการ
เรียนการสอน มีรายละเอยีดดังตอไปนี้ 
 
 แบบสอบถามความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญ ดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรเกี่ยวกบั
ลักษณะกิจกรรมการเรียนในขั้นนําเขาสูบทเรียน ขัน้สอน ขั้นฝกทกัษะ ขั้นทดสอบหลังเรียน และ
ข้ันประเมินผล โดยผูวิจยันาํขอคําถามมาสรางเปนแบบสอบถามแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ 
เพื่อใหผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรจํานวน 5 ทานเลอืก หลงัจากนัน้เลือกเอาวิธี
ที่มีคาคะแนนเฉลี่ยสูงที่สุดมาใชในกระบวนการเรียนการสอนในการวจิัยครั้งนี ้โดยที่คะแนนเฉลีย่
ดังกลาวจะตองมีคาไมต่ํากวา 3.5 (เหน็ดวยในระดับมาก) ซึ่งมาตรประมาณคา 5 ระดับ ไดแก  
 
 คะแนน 5 คะแนน  หมายถงึ เห็นดวยมากทีสุ่ด/เหมาะสมมากที่สุด 
 คะแนน 4 คะแนน หมายถงึ เห็นดวยมาก/เหมาะสมมาก 
 คะแนน 3 คะแนน หมายถงึ เห็นดวยปานกลาง/เหมาะสมปานกลาง 
 คะแนน 2 คะแนน  หมายถงึ  เห็นดวยนอย/เหมาะสมนอย 
 คะแนน 1 คะแนน หมายถงึ เห็นดวยนอยที่สุด/เหมาะสมนอยที่สุด 
 
โดยการแปลผละดับคะแนนระดับความคดิเห็น (ประคอง กรรณสูต, 2535)  ดังนี ้
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   คาคะแนน   ความหมาย 
 1.00 – 1.49  มีความเหน็ดวย/เหมาะสมในระดับนอยทีสุ่ด 
 1.50 – 2.49  มีความเหน็ดวย/เหมาะสมในระดับนอย 
 2.50 – 3.49  มีความเหน็ดวย/เหมาะสมในระดับปานกลาง 
 3.50 – 4.49  มีความเหน็ดวย/เหมาะสมในระดับมาก 
 4.50 – 5.00   มีความเหน็ดวยเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
 
 2.3 ผูวิจัยนาํแบบสอบถามทีส่รางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร
ตอบและแสดงความคิดเหน็ 
 
 2.4  นําขอมูลที่ไดจากการศึกษาลกัษณะกิจกรรมการเรยีนการสอนในขั้นตอนตางๆของ
การจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ และผลสรุปความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร ดังแสดงในบทที่ 4 มาสรางเปนแผนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อถาม
ความเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนตอไป  
 

2.5  สรางแบบสอบถามสาํหรับผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร เกี่ยวกับ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในวิชาคณิตศาสตร โดยสรางแบบสอบถามเปนการสอบถาม
ความคิดเหน็โดยใหผูเชี่ยวชาญเลือกตอบวาเห็นดวยกับกิจกรรม สื่อการสอน และการประเมินผล
ดังกลาวหรือไม และมีขอเสนอแนะเพิ่มเตมิอยางไร โดยแบบสอบถามเปนการถามความคิดเห็น
แบบเห็นดวยหรือไมเหน็ดวย ตามลกัษณะกิจกรรมที่ผูวจิัยสรางขึน้ โดยมีโครงสรางการสรางตาม
ลักษณะแผนการจัดการเรียนการสอนทัว่ๆไป ประกอบไปดวย วัตถปุระสงคเชิงพฤติกรรม แนวคดิ 
สาระการเรียนรู กิจกรรม สื่อการสอน และการประเมนิผล  

 
2.6  ผูวจิัยนาํแบบสอบถามสําหรับผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร 

เกี่ยวกับการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในวิชาคณิตศาสตรที่สรางขึน้ใหผูเชีย่วชาญดานการ
เรียนการสอนคณิตศาสตรตอบและแสดงความคิดเหน็ 
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2.7  นําขอมูลที่ไดจากผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรมาสรุปเปนรูปแบบ
การเรียนแบบรวมมือเร่ืองการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 5  

 
2.8 นาํรูปแบบการเรียนแบบรวมมือ เร่ืองการหาพืน้ที่สีเ่หลี่ยมมมุฉาก สําหรับนักเรยีนชัน้

ประถมศึกษาปที่ 5 มาสรางแบบสอบถามสําหรับผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสาน เกีย่วกับกิจกรรมการเรียนการสอน ซึง่สรางตามลักษณะของการเรียนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสาน ซึง่มีลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทัง้การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ 
และการเรียนการสอนบนเวบ็ โดยใหผูเชี่ยวชาญระบวุาแตละกิจกรรมควรจะใชการจัดการเรียน
การสอนรูปแบบใด ควรใหกิจกรรมอยูในหองเรียน หรือใหกิจกรรมนั้นๆอยูในการเรียนการสอนบน
เว็บ และหากอยูในการเรียนการสอนบนเว็บจะใชเครื่องมืออะไร และจะใชอยางไร โดยใน
กระบวนการสรางเครื่องมือชนิดนีน้ั้นผูวิจัยใชกรอบของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
อีกทั้งศกึษาเครื่องมือที่ใชในการเรียนการสอนบนเว็บ มาเปนเครื่องมือที่ใชในการเรียนการสอนบน
เว็บใหผูเชีย่วชาญเลือกใชในการจัดการเรียนการสอนในแตละกิจกรรม   

 
2.9  ผูวจิัยนาํแบบสอบถามที่สรางขึน้ ใหผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานตอบและแสดงความคิดเห็น 
 

 2.10  นาํขอมลูที่ไดจากผูเชีย่วชาญมาสรปุเปนรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งมีลักษณะดังตอไปนี้ 
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ตารางที่ 3.1 รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ  
ในกลุมการเรยีนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย 
 

Phases วิธีที่ใชในการเรียน จุดประสงค วิธีการเรยีนรู 
ปฐมนิเทศ 

 
Face to Face 

 

-   แบงกลุมผูเรียน
ชี้แจงรายละเอียด
เกี่ยวกับการเรียน 
-  ใหผูเรียนเกดิ
ความคุนเคยกบั

โปรแกรม 

-  แนะนําเว็บเพื่อการ
เรียนรู 

Phase 1 
(ขั้นนําเขาสูบทเรียน) 

Self-Paced e-
learning 

 

ทบทวนความรูเดิม
และนําเขาสูบทเรียน 

-  take self-paced e-
learning 

-  take online 
exercise 

Phase 2 
(ขั้นสอน) 

 

Phase 2.1 
(ขั้นสอน) 

Self-Paced e-
learning 

 

การหาพืน้ทีโ่ดยการ
นับตาราง 

-  ทาํกิจกรรมบนเว็บ 

Phase 2.2 
(ขั้นสอน) 

Live e-learning 

 

ใหสังเกต
ความสัมพันธของ

ความกวาง ความยาว 
และพื้นที่ แลวสรุป
เปนสูตรการหาพืน้ที ่

-  ดูตัวอยางจากเว็บ 
-  Participate in live 

e-learning chat, 
discuss with peers. 
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Phases วิธีที่ใชในการเรียน จุดประสงค วิธีการเรยีนรู 
Phase 2.3 
(ขั้นสอน) 

Self-Paced e-
learning 

 

ความแตกตางของ
สี่เหลี่ยมผนืผา กับ
สี่เหลี่ยมจัตุรัส 

-  self –paced e-
learning 

Phase 2.4 
(ขั้นสอน) 

Live e-learning 

 

หาพื้นที่ ของรูปโดย
แบงเปนรูปส่ีเหลี่ยม 

-  Participate in live 
e-learning chat, 

discuss with peers. 

Phase 2.5 
(ขั้นสอน) 

Live e-learning 

 

ทําแบบฝกหัด 

online exercise แต
ละคนจะไดตาม

ความสามารถ ชวยกัน
ได 

Phase 2.6 
(ขั้นสอน) 

Face to Face 

 

สรุปเพื่อตรวจสอบ
ความเขาใจ 

ครูและนักเรียนรวมกนั
สรุป 

Phase 2.7 
(ขั้นสอน) 

Face to Face 

 

หาความยาวดานที่
เหลือสรุปออกมาเปน

สูตร 

กิจกรรมในหองเรียน 
สังเกตตาราง
ความสัมพันธ 

อภิปรายรวมกนั แลว
สรุปเปนสูตร 

Phase 2.8 
(ขั้นสอน) 

Face to Face 

 

การแกโจทยปญหา participate in group 
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Phases วิธีที่ใชในการเรียน จุดประสงค วิธีการเรยีนรู 
Phase 3 

(ขั้นฝกทักษะ) 
 

Face to Face 

 

สรุปบทเรียน และทํา
แบบฝกหัด 

ทําแบบฝกหัดใน
หองเรียน 

Phase 4 
(ขั้นทดสอบ) 

Face to Face 

 

ทดสอบความรู paper based test 

Phase 5 
(ขั้นประเมินผล) 

 

Self-Paced e-
learning 

 

ประเมินผล สรุปผล สรุปผลผานประกาศ
ขาวบนเว็บ 

 
 
ขั้นตอนที ่3 สรางแบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอนและหลังเรียน 
 
 3.1   สรางแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน โดยผูวิจัยสราง
แบบทดสอบจํานวนทั้งสิน้ 30 ขอ โดยแบงออกเปน 2 สวน อันไดแก 
 
 สวนที่ 1  เปนแบบสอบถามแบบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีขอถูกเพยีง 1 ขอ 
จํานวน 20 ขอ 
 สวนที่ 2 เปนแบบสอบถามแบบเติมคําตอบ มีคําตอบทีถู่กตองเพียง 1 คําตอบ  จาํนวน 
10 ขอ 
 
โดยมีเกณฑการใหคะแนนดงันี ้
 ตอบตัวเลือก หรือเติมคําตอบถูก ให  1  คะแนน 
 ตอบตัวเลือก หรือเติมคําตอบผิด  ให  0  คะแนน 
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 ซึ่งขั้นตอนในการสรางแบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนเพื่อวัด
ความรูเกีย่วกบัการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ืองการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉากดวยการเรียนแบบ
รวมมือโดยเทคนิคแบบแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหาเรื่องการหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมมุมฉาก แลวสรางเปนขอคําถามเกี่ยวกับการหาพื้นที่ส่ีเหลี่ยมมุมฉาก จํานวน 30 ขอ 
 
 3.2  สรางแบบวัดความตรงตามเนื้อหาไปใหผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตร จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหาโดยตรวจสอบความสอดคลอง
ระหวางขอสอบกับวัตถุประสงค รับขอเสนอแนะ และนาํมาปรับปรุงแกไข 
 
 โดยในแบบวัดความตรงตามเนื้อหาใหผูเชีย่วชาญตัดสนิวาคําถามแตละขอสอดคลองกับ
วัตถุประสงคทีก่ําหนดไวหรือไม โดยวธิีการใหคะแนนผลการตัดสินมีดงันี ้(สุวิมล วองวาณิช, 
2537) 
 + 1 หมายถงึ ขอคําถามนั้นสอดคลองกับวัตถุประสงคนัน้ 
     0 หมายถงึ ไมแนใจวาสอดคลองกับวัตถุประสงคนัน้ 
 - 1 หมายถงึ ขอคําถามนั้นไมสอดคลองกบัวัตถุประสงคนั้น 
  
 จากนั้นนําคะแนนที่ไดมาคาํนวณหาคาความสอดคลองระหวางขอสอบกับวัตถุประสงค
เปนรายวัตถุประสงค โดยมสีูตรคํานวณ ดังนี้ (อุทุมพร  จามรมาน, 2538) 

  IOC = 
N
R  

 IOC คือ ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกบัจุดประสงค 
 R คือ ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 N คือ จํานวนผูเชี่ยวชาญที่ใชพิจารณาตัดสนิทัง้หมด 
โดยการแปลความหมายคือ  ถา IOC ≥ 0.5 แสดงวาขอสอบนั้นวัดวัตถุประสงคขอนั้นจริง 
    ถา IOC < 0.5 แสดงวาจอสอบขอนั้นไมวัดวัตถุประสงคขอนั้น 
 
 3.3  ผูวจิัยนาํแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดไปทดลองใชกบันักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปที่ 5 จาํนวน 20 คน ซึง่เปนนักเรียนที่ไดเรียนเรื่องดงักลาวมาแลว เพือ่หาคุณภาพ
ของเครื่องมือที่สรางขึน้ หาความเที่ยง(Reliability) ของเครื่องมือโดยวิธีหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา 
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(Cronbach’s Alpha Coefficient) ดวยโปรแกรม SPSS for Windows ไดคาความเทีย่งเทากับ 
0.8344  
 
 3.4 นาํผลการทดลองใชแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาหาระดับความยากงาย
ของขอสอบ (Level of Difficulty of the Items) และอํานาจจาํแนกของขอสอบ (Discrimination 
power of the Items) โดยใชสูตร ตอไปนี้ (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2542) 
 ความยากงายของขอสอบ  
  
 
 อํานาจจําแนกของขอสอบ  
 
 โดย  RH คือ จํานวนคนที่ตอบถกูในกลุมสูง 
  RL คือ จํานวนคนที่ตอบถกูในกลุมตํ่า 
  NH คือ จํานวนคนในกลุมสูง 
  NL คือจํานวนคนในกลุมตํ่า 
 
 ขั้นตอนที ่4 สรางเว็บเพื่อการเรียนการสอน เครื่องมือบนเว็บ และสื่อการสอนที่ใชในการ
เรียนการสอนในหองเรียน ตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนแบบ
รวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยแบงออกเปน 2 
สวน อันไดแก 
 
 สวนที่ 1 สรางเว็บเพื่อการเรยีนการสอนโดยเขียนสตอรี่บอรดจากแผนการสอนวิชา
คณิตศาสตร เร่ืองการหาพืน้ที่สี่เหลีย่มมุมฉาก ดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือ โดยเทคนิคแบบ
แบงกลุมแบบชวยเหลือรายบุคคล ตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการ
เรียนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่ไดรับการ
ปรับปรุงแกไขแลว และสรางเว็บตามสตอรีบ่อรดที่เขียนขึน้ 
 สวนที่ 2ผลิตสือ่การเรียนการสอนจากแผนการสอนวิชาคณิตศาสตร เร่ืองการหาพื้นที่
สี่เหลี่ยมมุมฉาก ดวยวธิีการเรียนแบบรวมมือ โดยเทคนิคแบบแบงกลุมแบบชวยเหลือรายบุคคล 

P  =   RH +RL 

         NH+NL 

r  =   RH -RL 

        NH or NL 
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ตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรู
คณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่ไดรับการปรับปรุงแกไขแลว 
 

ขั้นตอนที ่5 สรางคูมือแนวทางการปฏิบัติตามแผนการสอนการเรียนแบบรวมมือโดย
เทคนิคแบบแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล วิชาคณิตศาสตร เร่ืองการหาพืน้ที่ส่ีเหลี่ยมมุมฉาก 
เพื่อแนะนําการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน ประกอบดวย 

 
 1)  กิจกรรมการปฐมนิเทศ 
 2)  การแบงกลุมยอย 
 3)  การกาํหนดหนาที่และมอบหมายผูรับผิดชอบ 
 4)  การฝกทักษะในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
 5)  การประเมนิผล 
 
ตอนที่ 2 ตรวจสอบคณุภาพรูปแบบการเรียนการสอน 
 
 ขั้นตอนที ่1 ตรวจสอบความตรงของรูปแบบการเรียนรูโดยผูทรงคุณวฒุ ิ 
 
 ผูวิจัยนํารูปแบบการเรียนรูที่พัฒนาข้ึน ปรึกษาอาจารยที่ปรึกษาวทิยานพินธ  นาํ
ขอเสนอแนะไปปรับปรุง และนําไปปรึกษาผูทรงคุณวุฒิจาํนวน 3 ทาน โดยใชรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่สรางขึ้นจากลกัษณะการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานไปใหผูทรงคุณวฒุิ ตรวจสอบคุณภาพความตรงตามโครงสรางรูปแบบการเรียนการสอน 
องคประกอบ ขั้นตอนการเรียนการสอน เนื้อหาการเรียนรู วธิีการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียน
การสอน และการประเมนิผล ในทุกๆกรอบแนวคิด โดยใหผูทรงคุณวฒุิประเมินรูปแบบการเรียน
การสอนในดานความเหมาะสมของโครงสรางองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ประเมนิ
เว็บการเรียนการสอน ในดานลักษณะเฉพาะตามประเภทของสื่อเว็บ เนื้อหาสาระบนเว็บ 
มาตรฐานทางเทคนิคของสื่อเว็บ มาตรฐานการออกแบบสื่อเว็บ และประเมินการเรยีนการสอนใน
ชั้นเรียนปกติ ตามแผนการสอน รวมทัง้ขอเสนอแนะและขอควรปรับปรุงอื่นๆ 
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ขั้นตอนที ่2 ปรับปรุงแกไข  
 
ภายหลงัปรึกษาผูทรงคุณวฒุิ ผูวิจยันาํแบบประเมินขอคิดเห็นและขอเสนอแนะของ

ผูทรงคุณวุฒทิั้ง 3 ทาน มาพิจารณา และปรับปรุงแกไขรูปแบบการเรียนการสอน  
 
ตอนที่ 3 การทดลองใชรปูแบบการเรยีนการสอน 
 
 ขั้นตอนที ่1 การจัดกลุมทดลอง 
 
 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนโรงเรียนสาธิตจฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั ฝายประถม ช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 5 ซึง่ไดจากการสุมกลุมตัวอยางแบบวธิีแบงชั้น (Cluster Random Sampling) 
โดยที่ นักเรียนในชั้นประถมศึกษาปที่ 5 จะถูกแบงแบบวิธีแบงชัน้ออกเปน 7 หอง แลวจับสลากมา
หนึง่หอง ใชผูเรียนจํานวน 20 คน ในการทดลอง โดยจัดแบงกลุมทดลอง เปนกลุมละ 4 คน 
จํานวน 5 กลุมยอย แตละกลุมมีสมาชิกทีม่ีความสามารถในการเรียนคณิตศาสตรแตกตางกนั 
 
 ขั้นตอนที ่2 การเตรียมเครื่องมือที่ใชในการทดลอง และเครื่องมือเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 เครื่องมือที่ใชในการทดลอง ประกอบดวย 2 ลักษณะ คือ 
 1.  รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนแบบรวมมือ อันไดแก 
บทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสาน วิชาคณิตศาสตร เร่ืองการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉากสาํหรับนักเรียน
ชั้นประถมศกึษาปที่5 ดวยการเรียนแบบรวมมือ และสื่อการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติพรอม
คูมือแนวทางปฏิบัติตามรูปแบบการเรียนการสอนสาํหรบัผูเรียน และสําหรับผูสอนหรือผูอํานวย
ความสะดวก 
 2.  เครื่องมือทีใ่ชในการเก็บรวบรวมขอมูล จํานวน4 ชิ้น ไดแก  

2.1  แบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียนกอนเรียนเรื่องการหาพืน้ที่สีเ่หลี่ยมมมุ
ฉาก 

2.2  แบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนเรื่องการหาพืน้ที่สีเ่หลี่ยมมมุ
ฉาก 
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2.3  แบบสอบถามความพึงพอใจเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

2.4 แบบสัมภาษณความพงึพอใจเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 
 ขั้นตอนที ่3 การทดลองใชบทเรียนบนเว็บเพื่อการเรียนการสอน 
 
 ผูวิจัยนําบทเรยีนบนเว็บเพื่อการเรียนการสอนไปทดลองใชกับนกัเรียนจาํนวน 20 คน ซึ่ง
เปนนกัเรียนคนละกลุมกับนกัเรียนที่ใชในการทดลอง เขาไปทดลองใชบทเรียนบนเวบ็เพื่อการเรียน
การสอน เพื่อไดทราบถงึประสิทธิภาพของบทเรียน เมื่อมีผูใชจํานวนมาก อีกทัง้เปนการตรวจสอบ
ความเขาใจของผูเรียนวามคีวามเขาใจตรงกันในเรื่องของเครื่องมือตางๆบนเว็บเพือ่การเรียนการ
สอน โดยใชเวลาในการทดลองใชเครื่องมือเปนเวลา 1 ชั่วโมง 
 
 ขั้นตอนที ่4 การดําเนนิการทดลองนํารูปแบบการเรียนการสอนไปใช 
 
 เนื่องจากรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยวิธีการเรียนการสอนแบบ
รวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร มีองคประกอบของการเรยีนรูที่เปนระบบและตอง
อาศัยความจริงจังและตอเนือ่งของผูเรียน ผูวิจัยจงึไดแบงการดําเนนิการออกเปน 2 ชวง ดังนี ้
 1.  ชวงเตรียมการ 
  1.1  จัดทาํแผนการสอน และคูมือการสอนในการเรียนการสอนบนเวบ็แบบ
ผสมผสาน 
  1.2  ทําหนงัสอืขออนุญาตเก็บขอมูลในการวิจัยถึงโรงเรียนสาธิตจฬุาลงกรณ
มหาวิทยาลยั ฝายประถม และติดตอประสานงานการขอใชหองคอมพิวเตอร 
  1.3 จัดทาํเอกสารเกี่ยวกับการเรียนการสอนตามรูปแบบที่พัฒนาข้ึน 
  1.4  จัดเตรยีมหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรสําหรับการจัดกิจกรรมการเรยีนการ
สอน 
 2.  ชวงดาํเนนิการ 
  2.1  ขั้นทดสอบกอนเรียน 
  ใหผูเรียนทําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรยีน  
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  2.2  ขั้นแบงกลุมผูเรียน 
  แบงผูเรียนออกเปนกลุมสูงและกลุมตํ่า แลวจัดผูเรียนเขากลุมเปน กลุมละ 4 คน 
ตามความสามารถของผูเรียน 
  2.3  ขั้นปฐมนเิทศ 
  เพื่อใหผูเรียนรบัทราบสมาชกิในกลุม หนาที่ของตนเองและคนในกลุม มีความรู 
ความเขาใจเกีย่วกับระบบการเรียนรูบนอนิเทอรเน็ต ฝกทักษะที่จาํเปนสําหรับการเรียนบน
อินเทอรเน็ต โดยผูเรียนจะไดรับการปฐมนเิทศเปนเวลา 1 คาบเรียน 
 

2.4  ขั้นการเรยีนแบบรวมมอืบนอินเทอรเน็ต  
ผูเรียนทกุคนจะตองรวมกจิกรรม การเรียนการสอนบนอนิเทอรเน็ต ตามรูปแบบ

การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ  
2.5  ขั้นการเรยีนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

  ผูเรียนทกุคนจะตองรวมกจิกรรมการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ ตามรูปแบบ
การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ  
  2.6  ขั้นตรวจสอบผลการเรียนรู 
  เพื่อใหผูสอนตรวจสอบวาผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมครบถวนตามกาํหนด ผลการ
ปฏิบัติเปนอยางไร เนนการตรวจสอบผลงานการเรียนรูแตละทักษะของกลุมและรายบุคคลเพื่อจูง
ใจใหบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนรู   
  2.7  ข้ันสรุปและประเมินผลการเรียนรู 
  เพื่อใหผูเรียนสรุปผลการเรียนรู แสดงความคิดเหน็เกีย่วกับการเรียนรูตามรูปแบบ
การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ  
 
 ข้ันตอนที ่5 การเก็บรวบรวมขอมูล และการวิเคราะหขอมูล  
  

1.  การเก็บรวบรวมขอมูล ดาํเนนิการ ดังนี ้ 
  1.1  สอบถามความคิดเหน็เกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสาน ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ เว็บการเรยีนรูทีพ่ัฒนาขึน้ และขอเสนอแนะจาก
ผูทรงคุณวุฒ ิกอนนําไปทดลองใชตามรูปแบบ 
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1.2  ทดสอบการเรียนการสอน กลุมตัวอยางกอนเรียนและหลังเรียน โดยใช
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลงัเรียน 
    
 2.  การวิเคราะหขอมูล 
 เปรียบเทยีบคะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมทดลอง ดวย
การทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลงัเรียนดวยการทดสอบที (t-test 
dependent) ดวยโปรแกรม SPSS for Windows 
 
 ขั้นตอนที ่6 สรุปผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนรู 
 
 สรุปผลการทดลองการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ของกลุมตัวอยาง 
 
ตอนที่ 4 การศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร ของนักเรยีนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ที่ทดลองใชรปูแบบการเรยีนการสอน 
 
 ในการศึกษาความคิดเห็นเกีย่วกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวย
การเรียนการสอนแบบรวมมอืในกลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย ทีท่ดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนนัน้ ผูวจิัยไดแบงออกเปน 3 ขั้นตอน ดังนี ้
   

ขั้นตอนที ่1 สรางเครื่องมือวดัความพงึพอใจของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนที่ไดพฒันาขึ้น 
โดยวัดจาก เครื่องมือ 2 ชุด ไดแก 

1.1  แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนที่ไดพัฒนาขึ้น 
โดยผูวิจัยสรางแบบสอบถามแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ ไดแก  

คะแนน 5 คะแนน  หมายถงึ เห็นดวยมากทีสุ่ด/เหมาะสมมากที่สุด 
 คะแนน 4 คะแนน หมายถงึ เห็นดวยมาก/เหมาะสมมาก 
 คะแนน 3 คะแนน หมายถงึ เห็นดวยปานกลาง/เหมาะสมปานกลาง 
 คะแนน 2 คะแนน  หมายถงึ  เห็นดวยนอย/เหมาะสมนอย 
 คะแนน 1 คะแนน หมายถงึ เห็นดวยนอยที่สุด/เหมาะสมนอยที่สุด 
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การแปลผลระดับคะแนนระดับความคิดเห็น (ประคอง กรรณสูต, 2535)  ดังนี ้
   คาคะแนน   ความหมาย 
 1.00 – 1.49  มีความเหน็ดวย/เหมาะสมในระดับนอยทีสุ่ด 
 1.50 – 2.49  มีความเหน็ดวย/เหมาะสมในระดับนอย 
 2.50 – 3.49  มีความเหน็ดวย/เหมาะสมในระดับปานกลาง 
 3.50 – 4.49  มีความเหน็ดวย/เหมาะสมในระดับมาก 
 4.50 – 5.00   มีความเหน็ดวยเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
โดยแบงประเด็นที่ถามออกเปน 2 สวน ไดแก  
 สวนที่ 1 ถามความคิดเหน็และความพึงพอใจเกี่ยวกับความเหมาะสมของรูปแบบการ
เรียนการสอน 
 สวนที่ 2  ถามความคิดเหน็และความพึงพอใจเกี่ยวกับความเหมาะสมของวิธีการเรียนการ
สอนบนเว็บ กบัรูปแบบการเรียนแบบรวมมือโดยเทคนิคแบบบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล  
 
  1.2 สรางกรอบแบบสัมภาษณเกี่ยวกับความพงึพอใจของผูเรียนตอรูปแบบการ
เรียนที่ไดพัฒนาขึ้น 
 
 ข้ันตอนที ่2 การเก็บรวบรวมขอมูล 

สอบถามความคิดเห็นของกลุมตัวอยางทีเ่ปนผูเรียนเกี่ยวกับตามรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสาน ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดยใชแบบสอบถามความคิดเหน็
และการสัมภาษณ 
 

ขั้นตอนที ่3 การวิเคราะหขอมูล 
วิเคราะหคาคะแนนการประเมินการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ

แบบผสมผสาน ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ จากกลุมทดลองทีไ่ดใชรูปแบบการเรียนการ
สอนทีพ่ัฒนาขึ้น ดวยการสรุปผลการสัมภาษณ และจากแบบสอบถามดวยสถิติ คาเฉลี่ย และสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 



บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การวิจยัครั้งนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อนาํเสนรปูแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย โดยการสรางรูปแบบการเรียนการสอน ศึกษาผลการใชรูปแบบการเรียน
การสอน และศึกษาความคดิเห็นของนักเรียนทีม่ีตอรูปแบบการเรียนการสอน และนําเสนอรูปแบบ
การเรียนการสอน  

 
เครื่องมือที่ใชเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ คือ  แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการ

เรียนการสอนคณิตศาสตร เกี่ยวกับลักษณะกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นตอนตางๆของการ
จัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดยใชเทคนิคแบบแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล 
แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการจดัการเรียนการ
สอน  แบบสอบถามผูเชีย่วชาญดานการเรยีนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน รูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย แผนการสอนเรื่องการหาพืน้ที่ส่ีเหลี่ยมมุมฉาก ดวยการเรียน
การสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคแบงกลุมแบบ
ชวยเหลือรายบุคคลในกลุมการเรียนรูคณติศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย  แบบ
ประเมินรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุม
การเรียนรูคณติศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย สําหรบัผูทรงคุณวฒุิ แบบทดสอบ
กอนและหลังเรียน  แบบวัดความตรงตามวัตถุประสงคของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน  
บทเรียนบนเวบ็ดวยการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน วิชาคณิตศาสตร เร่ืองการหาพืน้ที่
ส่ีเหลี่ยมมุมฉากสําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปที่5 ดวยการเรียนแบบรวมมือ  แบบสอบถาม
ความพึงพอใจเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบ
รวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  และแบบสัมภาษณ
ความพึงพอใจเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบ
รวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย รวม 11 ชิ้น 
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หลังจากไดทาํการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยจากการทดลองเรียบรอยแลว ผูวิจัยได
แบงการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 4 ตอน ดังนี ้

 
ตอนที่ 1 เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน

แบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย โดยผลการ
วิเคราะหขอมลูแบบสอบถามความคิดเหน็จากผูเชี่ยวชาญ อันไดแก  

1.1  ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรดาน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวิธกีารเรียนแบบรวมมือ โดยเทคนิคการแบงกลุมเพื่อ
ชวยเหลือรายบุคคล 

1.2  ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร
เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน 

1.3  ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บเกี่ยวกบั
ลักษณะการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 

  
 ตอนที่ 2 เพื่อพัฒนาและนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการ
เรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย 
โดย ผลการตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
 2.1  ผลการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบจากผูทรงคณุวุฒ ิ
 2.2  การปรับปรุงแกไข 
 
 ตอนที่ 3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดกอนและหลังการเรียนในการเรียน
การสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยผล
การทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ
ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
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 ตอนที่  4 เพื่อศึกษาความคดิเห็นของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนทีพ่ฒันาขึน้ โดยผลสรุป
เกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายทีพ่ัฒนาขึ้น 
 
ตอนที่  1  ผลการวิเคราะหขอมูลแบบสอบถามความคิดเห็นจากผูเชีย่วชาญ 
 
1.1  ผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตาม
วิธีการเรียนแบบรวมมือ จาํนวน 5 ทาน (n = 5) 

 
ตารางที่ 4.1 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
ดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวิธกีารเรียนแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกีย่วกับกิจกรรมในขั้นนําเขาสู
บทเรียน (n = 5) 
 

ความคิดเหน็ กิจกรรม 
X  SD ระดับ 

1.  การสนทนาซักถาม 3.60 1.14 มาก 
2.  ทบทวนบทเรียนเดิมใหสัมพันธกับบทเรียนใหม 4.60 0.89 มากที่สุด 
3.  การเลาเรื่องหรือเลานทิาน 3.60 1.52 มาก 
4.  การตั้งปญหาโดยการอภปิราย 4.20 0.84 มาก 
5.  การทายปญหา 4.00 1.00 มาก 

 
 จากตารางที่ 4.1 ผลการสอบถามความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวธิีการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการ
สอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกี่ยวกับกิจกรรมในข้ันนําเขาสูบทเรียน พบวา กิจกรรมที่
ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเหมาะสมในระดับมากที่สุด ไดแก การทบทวนบทเรยีนเดิมใหสัมพันธกับ
บทเรียนใหม สําหรับกิจกรรมการตั้งปญหาโดยการอภิปราย การทายปญหา การสนทนาซกัถาม  
การเลาเรื่องหรือเลานทิาน ผูเชี่ยวชาญมคีวามคิดเหน็อยูในระดับมาก 
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ตารางที่ 4.2 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
ดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวิธกีารเรียนแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกีย่วกับวธิีการสอนในขั้นสอน (n 
= 5) 
 

ความคิดเหน็ วิธีการสอน 
X  SD ระดับ 

1.  วิธีการสอนแบบทดลอง 4.60 0.55 มากที่สุด 
2.  วิธีการสอนแบบสาธิต 4.20 0.84 มาก 
3.  การสอนโดยใชคําถาม 4.20 0.84 มาก 
4.  วิธีการสอนแบบอภิปราย 4.20 0.84 มาก 
5.  วิธีการสอนแบบอุปนัย 4.00 0.82 มาก 
6.  วิธีการสอนแบบนิรนยั 4.00 0.82 มาก 
7.  วิธีการสอนแบบคนพบ 4.60 0.89 มากที่สุด 

 
 จากตารางที่ 4.2 ผลการสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวธิีการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการ
สอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกี่ยวกับวิธกีารสอนในขั้นสอน พบวา วิธีการสอนที่
ผูเชี่ยวชาญเหน็วามีความเหมาะสมในระดบัมากที่สุด ไดแก วิธกีารสอนแบบทดลองและวิธีการ
สอนแบบคนพบ  
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ตารางที่ 4.3 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
ดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวิธกีารเรียนแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกีย่วกับวธิีที่ใชในการสรุป
บทเรียนในขั้นสอน (n = 5) 
 

ความคิดเหน็ วิธีที่ใชในการสรุปบทเรียน 
X  SD ระดับ 

1.  สรุปจากการตั้งคําถาม 4.40 0.89 มาก 
2.  สรุปจากการสังเกตและทดลอง 4.80 0.45 มากที่สุด 
3.  สรุปจากการใชส่ือการเรยีนการสอนโดยการ
สาธิต 

4.60 0.55 มากที่สุด 

4.  สรุปจากการใหนกัเรียนรวมกิจกรรม 4.60 0.55 มากที่สุด 
 
 จากตารางที่ 4.3 ผลการสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวธิีการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการ
สอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกี่ยวกับวิธทีี่ใชในการสรุปบทเรียนในขัน้สอน พบวา วิธทีี่
ใชในการสรุปบทเรียนที่ผูเชีย่วชาญมีความคิดเห็นวามคีวามเหมาะสมมากที่สุด ไดแก สรุปจาก
การสังเกตและทดลอง สรุปจากการใชสื่อการเรียนการสอนโดยการสาธิต และสรุปจากการให
นักเรียนรวมกจิกรรม 
 
ตารางที่ 4.4 แสดงคาความถี่ และรอยละของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียน
การสอนคณิตศาสตรเกี่ยวกบัการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามวิธกีรเรียนแบบรวมมือโดยใช
เทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล ถงึลกัษณะการจัดการฝกทักษะในขั้นฝกทักษะ 
(n = 5) 
 

ลักษณะการจดัการฝกทกัษะ ความถี ่ รอยละ 
ฝกทักษะรวมเพียงครัง้เดียวหลังเรียนจบทัง้เรื่อง 0 0 
ฝกทักษะหลังเรื่องยอยแตละเร่ืองทุกครั้ง 5 100 
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 จากตาราง 4.4 ผลการแสดงความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตรเกี่ยวกับการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามวิธกีรเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิค
การสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล ถึงลกัษณะการจัดการฝกทกัษะในขัน้ฝกทักษะนัน้
พบวา ควรฝกทักษะหลงัเรื่องยอยแตละเรือ่งทุกครัง้ 
 
ตารางที่ 4.5 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
ดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวิธกีารเรียนแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกีย่วกับลักษณะของคําถามที่ใช
ในขั้นฝกทักษะ (n = 5) 
 

ความคิดเหน็ ลักษณะคําถาม 
X  SD ระดับ 

1.  คําถามเปนตัวเลือกตอบ 3.20 1.48 ปานกลาง 
2.  ใหผูเรียนแสดงวิธทีํา 4.80 0.45 มากที่สุด 
3.  ใหผูเรียนเขียนคําตอบสัน้ๆ 4.60 0.55 มากที่สุด 

 
 จากตารางที่ 4.5 ผลการสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวธิีการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการ
สอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกี่ยวกับลักษณะของคําถามที่ใชในขัน้ฝกทักษะ พบวา 
ลักษณะคําถามที่ใหผูเรียนแสดงวิธทีํา และใหผูเรียนเขียนคําตอบสั้นๆ เปนลกัษณะคําถามที่
ผูเชี่ยวชาญมคีวามคิดเหน็วาเหมาะสมในระดับมากที่สดุ 
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ตารางที่ 4.6 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
ดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวิธกีารเรียนแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกีย่วกับลักษณะของใบงานที่ใช
ในขั้นฝกทักษะ (n = 5) 
 

ความคิดเหน็ ลักษณะใบงาน 
X  SD ระดับ 

1. นักเรียน 1 กลุมไดใบงานเพียง 1 ใบใหในกลุม
ชวยกนัทํา 

2.60 1.52 ปานกลาง 

2. นักเรียนในกลุมทาํงานเปนคู โดยใบงานแตกตาง
กันตามความสามารถ 

3.80 0.84 มาก 

3.  ใบงานหนึง่ใบตอนักเรียน1คนโดยที่ผูเรียนไดรับ
ใบงานเหมือนกันแมวาผูเรียนมีความสามารถ
แตกตางกนั 

4.60 0.55 มากที่สุด 

4.  ใบงานหนึง่ใบตอนักเรียน1คนโดยที่ใบงานที่
ไดรับมีความแตกตางกนัตามความสามารถในการ
เรียนรู 

4.80 0.45 มากที่สุด 

 
 จากตารางที่ 4.6 ผลการสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวธิีการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการ
สอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกี่ยวกับลักษณะของใบงานที่ใชในขั้นฝกทักษะ พบวา ใบ
งานหนึ่งใบตอนักเรียน1คนโดยที่ใบงานที่ไดรับมีความแตกตางกนัตามความสามารถในการเรียนรู 
และ ใบงานหนึ่งใบตอนกัเรยีน1คนโดยทีผู่เรียนไดรับใบงานเหมือนกนัแมวาผูเรียนมีความสามารถ
แตกตางกนั เปนลักษณะใบงานที่ผูเชี่ยวชาญมีความคดิเห็นวามีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด  
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ตารางที่ 4.7 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
ดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวิธกีารเรียนแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกีย่วกับลักษณะของคําถามที่ใช
ในขั้นทดสอบ (n = 5) 
 

ความคิดเหน็ ลักษณะคําถาม 
X  SD ระดับ 

1.  ปรนัยเลือกตอบ 3.00 2.00 ปานกลาง 
2.  อัตนัยแบบแสดงวิธีทาํ 4.80 0.45 มากที่สุด 
3.  อัตนัยแบบเขียนคําตอบสัน้ๆ 4.40 0.55 มากที่สุด 

  
จากตารางที่ 4.7 ผลการสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน

คณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวธิีการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการ
สอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกี่ยวกับลักษณะของคําถามที่ใชในขัน้ทดสอบ พบวา 

ลักษณะคําถามที่เปนลักษณะ อัตนัยแบบแสดงวิธทีํา และอัตนัยแบบเขียนคําตอบสัน้ๆ เปน
ลักษณะคําถามที่ผูเชีย่วชาญมีความคิดเห็นวาเหมาะสมในระดับมากที่สุด 

 
ตารางที่ 4.8 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
ดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวิธกีารเรียนแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกีย่วกับส่ิงที่ประเมินในขัน้
ประเมินผลกระบวนการทํางานกลุม (n = 5) 
 

ความคิดเหน็ สิ่งที่ประเมิน 
X  SD ระดับ 

1.  ความสามารถ ความคิด ทักษะ และเจตคติ 4.67 0.58 มากที่สุด 
2.  กระบวนการทํางาน การมีสวนรวมในการทํางาน 5.00 0.00 มากที่สุด 
3.  ผลงานของผูเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 
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 จากตารางที่ 4.8 ผลการสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวธิีการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการ
สอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกี่ยวกับส่ิงที่ประเมินในขั้นประเมินผลกระบวนการทาํงาน
กลุม พบวา ส่ิงที่ประเมินที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นวามีความเหมาะสมในระดับทีม่ากที่สุด ไดแก 
ประเมินผลจากผลงานของผูเรียน ประเมินผลจากกระบวนการทํางาน การมีสวนรวมในการทํางาน 
และการประเมินผลจากการแสดงความสามารถ ความคิด ทักษะ และเจตคติ  
 
ตารางที่ 4.9 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
ดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวิธกีารเรียนแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกีย่วกับผูที่เปนผูประเมินในขั้น
ประเมินผลกระบวนการทํางานกลุม (n = 5) 
 

ความคิดเหน็ ผูประเมิน 
X  SD ระดับ 

1.  ผูเรียนประเมินตนเอง 4.67 0.58 มากที่สุด 
2.  ประเมินโดยผูสอน 5.00 0.00 มากที่สุด 
3.  เพื่อนในชัน้เรียน 4.67 0.58 มากที่สุด 
4.  เพื่อนในกลุม 4.67 0.58 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 4.9 ผลการสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน

คณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวธิีการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการ
สอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกี่ยวกับผูที่เปนผูประเมนิในขั้นประเมินผลกระบวนการ
ทํางานกลุม พบวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นวา ประเมนิโดยผูสอน ผูเรียนประเมนิตนเอง ประเมนิ
โดยเพื่อนในชัน้เรียน และประเมินโดยเพื่อนในกลุม ในระดับที่มากที่สุด 
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ตารางที่ 4.10 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
ดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวิธกีารเรียนแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกีย่วกับชวงเวลาที่เหมาะสมใน
ขั้นประเมินผลกระบวนการทาํงานกลุม (n = 5) 
 

ความคิดเหน็ ประเมินเมื่อ 
X  SD ระดับ 

1.  กอนเรียน 3.00 2.00 ปานกลาง 
2.  ระหวางเรยีน 3.33 2.08 ปานกลาง 
3.  หลังเรยีน 5.00 0.00 มากที่สุด 

 
 จากตารางที่ 4.10 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตรดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ตามวธิีการเรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการ
สอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล เกี่ยวกับชวงเวลาที่เหมาะสมในขั้นประเมนิผลกระบวนการ
ทํางานกลุม พบวา ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นวาประเมินหลังเรียนมีระดับความเหมาะสมมากที่สุด 
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1.2  ผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตรเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน จํานวน 5 
ทาน (n = 5) 
 
ตารางที่ 4.11 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
คณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นตอนการปฐมนิเทศ (n = 5) 
 

เห็นดวย ไมเห็นดวย ลําดับ
ที ่

ขั้นตอนการเรียนการสอน 
ความถี ่ รอยละ ความถี ่ รอยละ 

1 ข้ันปฐมนเิทศ 5 100 - - 
 
 จากตารางที่ 4.11 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน ในขัน้ตอนการปฐมนิเทศ พบวา ผูเชีย่วชาญดาน
การเรียนการสอนคณิตศาสตร มีความเหน็ดวยกับกิจกรรมการเรียนการสอนในขัน้ตอนการ
ปฐมนิเทศ 
 
ตารางที่ 4.12 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
คณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นนําเขาสูบทเรียน โดยการทบทวนบทเรยีน
เดิมใหสัมพนัธกับบทเรียนใหม (n = 5) 
 

เห็นดวย ไมเห็นดวย ลําดับ
ที ่ ขั้นตอนการเรียนการสอน 

ความถี ่ รอยละ ความถี ่ รอยละ 
 ขั้นนําเขาสูบทเรียน     

1 กิจกรรมที ่1 ทบทวนความรูเดิม 4 80 1 20 
2 กิจกรรมที ่2 ฝกทบทวนดวยตนเอง 4 80 1 20 
3 กิจกรรมที ่3 เตรียมพื้นฐานความรูใหม 4 80 1 20 
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จากตารางที่ 4.12 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นนําเขาสูบทเรียน โดยการทบทวนบทเรยีน
เดิมใหสัมพนัธกับบทเรียนใหม พบวา ผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร มีความเหน็
ดวยกับกจิกรรมการเรียนการสอนในขั้นนําเขาสูบทเรียนในทกุๆกิจกรรม 

 
ตารางที่ 4.13 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
คณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นสอน(n = 5) 
 

เหน็ดวย ไมเห็นดวย ลําดับ
ที ่

ขั้นตอนการเรียนการสอน 
ความถี ่ รอยละ ความถี ่ รอยละ 

 ขั้นสอน     
1 กิจกรรมที ่1 อภิปรายเชื่อมโยงความรู 4 80 1 20 
2 กิจกรรมที ่2 ชีใ้หผูเรียนสรางองคความรู 4 80 1 20 
3 กิจกรรมที ่3 นาํความรูที่ไดไปใช 5 100 - - 
4 กิจกรรมที ่4 นําความรูที่ไดไปเปนพืน้ฐาน

ในการสรางความรูใหม 
5 100 - - 

5 กิจกรรมที ่5 สรางความรูใหมจากความรู
เดิม 

5 100 - - 

6 กิจกรรมที ่6 โจทยปญหา 5 100 - - 
 

จากตารางที่ 4.13 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน ในขัน้สอน พบวา ผูเชีย่วชาญดานการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร มีความเห็นดวยกับกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นสอนในทุกๆกจิกรรม 
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ตารางที่ 4.14 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
คณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นฝกทักษะ(n = 5) 
 

เห็นดวย ไมเห็นดวย ลําดับ
ที ่

ขั้นตอนการเรียนการสอน 
ความถี ่ รอยละ ความถี ่ รอยละ 

 ขั้นฝกทกัษะ     
1 กิจกรรมที ่1ทาํแบบฝกหัด 5 100 - - 
2 กิจกรรมที ่2 รวมกนัสรุปทบทวน 4 80 1 20 
3 กิจกรรมที ่3 ทําแบบฝกหัด 5 100 - - 
4 กิจกรรมที ่4 รวมกนัสรุปทัง้หมด 4 80 1 20 

 
จากตารางที่ 4.14 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอน

คณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน ในขัน้ฝกทักษะ พบวา ผูเชีย่วชาญดานการเรียน
การสอนคณิตศาสตร มีความเหน็ดวยกับกิจกรรมการเรยีนการสอนในขั้นฝกทกัษะในทกุๆกิจกรรม 

 
ตารางที่ 4.15 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
คณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นทดสอบ(n = 5) 
 

เห็นดวย ไมเห็นดวย ลําดับ
ที ่

ขั้นตอนการเรียนการสอน 
ความถี ่ รอยละ ความถี ่ รอยละ 

1 ข้ันทดสอบ 5 100 - - 
 

จากตารางที่ 4.15 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน ในขัน้ทดสอบ พบวา ผูเชี่ยวชาญดานการเรียน
การสอนคณิตศาสตร มีความเหน็ดวยกับกิจกรรมการเรยีนการสอนในขั้นทดสอบ 
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ตารางที่ 4.16 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
คณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นประเมินผล (n = 5) 
 

เห็นดวย ไมเห็นดวย ลําดับ
ที ่

ขั้นตอนการเรียนการสอน 
ความถี ่ รอยละ ความถี ่ รอยละ 

1 ข้ันประเมินผล 5 100 - - 
 

จากตารางที่ 4.16 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นประเมินผล พบวา ผูเชีย่วชาญดานการเรียน
การสอนคณิตศาสตร มีความเหน็ดวยกับกิจกรรมการเรยีนการสอนในขั้นประเมินผล 
 
1.3  ผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน จํานวน 5 ทาน  
(n = 5) 
 
ตารางที่ 4.17 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
บนเว็บ เกีย่วกบัลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นตอนปฐมนิเทศ (n = 5) 
 

การเรียนการสอนใน
ชั้นเรียนปกต ิ

การเรียนการสอน
บนเว็บ 

ลําดับ
ที ่

ขั้นตอนการเรียนการสอน 
ความถี ่ รอยละ ความถี ่ รอยละ 

1 ข้ันปฐมนเิทศ 3 60 2 40 
 
 จากตารางที่ 4.17 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบน
เว็บ เกี่ยวกับลักษณะการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนในขั้นปฐมนเิทศ พบวา ผูเชีย่วชาญรอยละ 
60 มีความคิดเห็นวาควรจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนในลักษณะการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ
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ตารางที่ 4.18 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
บนเว็บ เกีย่วกบัลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นนาํเขาสูบทเรียน โดยการทบทวน
บทเรียนเดิมใหสัมพนัธกับบทเรียนใหม (n = 5) 
 

การเรียนการสอนใน
ชั้นเรียนปกต ิ

การเรียนการสอน
บนเว็บ ลําดับ

ที ่ ขั้นตอนการเรียนการสอน 
ความถี ่ รอยละ ความถี ่ รอยละ 

 ขั้นนําเขาสูบทเรียน     
1 กิจกรรมที ่1 ทบทวนความรูเดิม 1 20 4 80 
2 กิจกรรมที ่2 ฝกทบทวนดวยตนเอง 1 20 4 80 
3 กิจกรรมที ่3 เตรียมพื้นฐานความรูใหม 1 20 4 80 

 
จากตารางที่ 4.18 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบน

เว็บ เกี่ยวกับลักษณะการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนในขั้นนําเขาสูบทเรียน โดยการทบทวน
บทเรียนเดิมใหสัมพนัธกับบทเรียนใหม พบวา ผูเชี่ยวชาญรอยละ 80 มีความคิดเหน็ วา ในการ
เรียนการสอนในขั้นนาํเขาสูบทเรียนควรจดัการเรียนการสอนบนเว็บ 

 
ตารางที่ 4.19 แสดงผลคาความถี่และรอยละของความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการ
สอนบนเว็บเกีย่วกับเครื่องมอืที่ใชในกิจกรรมการเรียนการสอน ในขั้นนําเขาสูบทเรยีน กิจกรรม
ทบทวนความรูเดิม (n = 5) 
 
เครื่องมือที่ใชในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 
1.  Chat 3 60 
2.  Audio 1 20 
3.  Q&A 1 20 
4.  Web board 2 40 
5.  E-mail - - 
6.  อ่ืนๆ 1 20 
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จากตารางที่ 4.19 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบน
เว็บเกีย่วกบัเครื่องมือที่ใชใน กิจกรรมการเรยีนการสอน ในขั้นนําเขาสูบทเรียนกิจกรรมทบทวน
ความรูเดิม โดยผูเชี่ยวชาญรอยละ 60 เห็นวาเครื่องมือที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน ในกิจกรรมที่ 2 นี้ คือ การสนทนาเสมือนในหองรวม (Chat) 
 
ตารางที่ 4.20 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
บนเว็บเกี่ยวกบัเครื่องมือที่ใชในกิจกรรมการเรียนการสอน ในขั้นนาํเขาสูบทเรียน กิจกรรมฝก
ทบทวนดวยตนเอง (n = 5) 
 

เครื่องมือที่ใชในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 
1.  Chat - - 
2.  Audio - - 
3.  Q&A 2 40 
4.  Web board - - 
5.  E-mail 2 40 
6.  อ่ืนๆ - - 
 
 จากตารางที่ 4.20 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบน
เว็บเกีย่วกบัเครื่องมือที่ใชในกิจกรรมการเรยีนการสอน ในขั้นนําเขาสูบทเรียน กิจกรรมฝกทบทวน
ดวยตนเอง พบวา ผูเชี่ยวชาญรอยละ 40 มีความเหน็วา เครื่องมือทีเ่หมาะสมในกิจกรรมการเรียน
การสอนไดแก การทําขอสอบออนไลน (Q&A) และจดหมายอิเลก็ทรอนิกส (E-mail) 
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ตารางที่ 4.21 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
บนเว็บเกี่ยวกบัเครื่องมือที่ใชใน กิจกรรมการเรียนการสอน ในขัน้นาํเขาสูบทเรียน กิจกรรมเตรียม
พื้นฐานความรูใหม (n = 5) 
 

เครื่องมือที่ใชในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 
1.  Chat 3 60 
2.  Audio 2 40 
3.  Q&A 2 40 
4.  Web board 3 60 
5.  E-mail - - 
6.  อ่ืนๆ - - 
 
 จากตารางที่ 4.21 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบน
เว็บเกีย่วกบัเครื่องมือที่ใชในกิจกรรมการเรยีนการสอน ในขั้นนําเขาสูบทเรียน กิจกรรมเตรียมพืน้
ฐานความรูใหม พบวา ผูเชี่ยวชาญรอยละ 60 มีความเหน็วาเครื่องมือที่มีความเหมาะสมในการจัด
กิจกรรมการเรยีนการสอน ไดแก การสนทนาเสมือนในหองรวม (Chat) และ กระดานสนทนา
เสมือน (Web board) 
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ตารางที่ 4.22 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
บนเว็บ เกีย่วกบัลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นสอน (n = 5) 
 

การเรียนการสอนใน
ชั้นเรียนปกต ิ

การเรียนการสอน
บนเว็บ 

ลําดับ
ที ่

ขั้นตอนการเรียนการสอน 
ความถี ่ รอยละ ความถี ่ รอยละ 

 ขั้นสอน     
1 กิจกรรมที ่1 อภิปรายเชื่อมโยงความรู 2 40 3 60 
2 กิจกรรมที ่2 ชีใ้หผูเรียนสรางองคความรู 1 20 4 80 
3 กิจกรรมที ่3 นาํความรูที่ไดไปใช 1 20 4 80 
4 กิจกรรมที ่4 นําความรูที่ไดไปเปนพืน้ฐาน

ในการสรางความรูใหม 
5 100 - - 

5 กิจกรรมที ่5 สรางความรูใหมจากความรู
เดิม 

3 60 2 40 

6 กิจกรรมที ่6 โจทยปญหา 3 60 2 40 
 
 จากตารางที่ 4.22 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบน
เว็บ เกี่ยวกับลักษณะการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนในขั้นสอน พบวา ผูเชี่ยวชาญมคีวาม
คิดเห็นวา การจัดการเรียนการสอนในขัน้สอน ในคาบตนนั้น ควรจัดการเรียนการสอนในการเรียน
การสอนบนเวบ็ สําหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในคาบปลายนัน้ควรจัดการเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติ   
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ตารางที่ 4.23 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
บนเว็บเกี่ยวกบัเครื่องมือที่ใชใน กิจกรรมการเรียนการสอน ในขัน้สอน กิจกรรมอภิปรายเชื่อมโยง
ความรู (n = 5) 
 

เครื่องมือที่ใชในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 
1.  Chat 1 20 
2.  Audio 2 40 
3.  Q&A - - 
4.  Web board 3 60 
5.  E-mail - - 
6.  อ่ืนๆ - - 
 
 จากตารางที่ 4.23 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบน
เว็บเกีย่วกบัเครื่องมือที่ใชในกิจกรรมการเรยีนการสอน ในขั้นสอน กิจกรรมอภิปรายเชื่อมโยง
ความรู พบวา ผูเชี่ยวชาญรอยละ 60 มีความเหน็วาเครื่องมือที่มีความเหมาะสมในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน ไดแก กระดานสนทนาเสมือน (Web board) 
 
ตารางที่ 4.24 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
บนเว็บเกี่ยวกบัเครื่องมือที่ใชใน กิจกรรมการเรียนการสอน ในขัน้สอน กิจกรรมชี้ใหผูเรียนสราง
องคความรู (n = 5) 
 

เครื่องมือที่ใชในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 
1.  Chat 2 40 
2.  Audio 1 20 
3.  Q&A 2 40 
4.  Web board 1 20 
5.  E-mail 1 20 
6.  อ่ืนๆ 1 20 
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 จากตารางที่ 4.24 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบน
เว็บเกีย่วกบัเครื่องมือที่ใชในกิจกรรมการเรยีนการสอน ในขั้นสอน กิจกรรมชี้ใหผูเรียนสรางองค
ความรู พบวา ผูเชี่ยวชาญรอยละ 40 มีความเหน็วาเครื่องมือที่มีความเหมาะสมในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน ไดแก การสนทนาเสมือนในหองรวม (Chat) และการทําขอสอบออนไลน (Q&A) 
 
ตารางที่ 4.25 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
บนเว็บเกี่ยวกบัเครื่องมือที่ใชใน กิจกรรมการเรียนการสอน ในขัน้สอน กิจกรรมนําความรูที่ไดไปใช 
(n = 5) 
 

เครื่องมือที่ใชในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 
1.  Chat 2 40 
2.  Audio - - 
3.  Q&A 1 20 
4.  Web board 4 80 
5.  E-mail - - 
6.  อ่ืนๆ - - 
 
 จากตารางที่ 4.25 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบน
เว็บเกีย่วกบัเครื่องมือที่ใชในกิจกรรมการเรยีนการสอน ในขั้นสอน กิจกรรมนําความรูที่ไดไปใช 
พบวา ผูเชีย่วชาญรอยละ 80 มีความเหน็วาเครื่องมือทีม่ีความเหมาะสมในการจัดกจิกรรมการ
เรียนการสอน ไดแก กระดานสนทนาเสมอืน (Web board) 
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ตารางที่ 4.26 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
บนเว็บ เกีย่วกบัลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นฝกทกัษะ (n = 5) 
 

การเรียนการสอนใน
ชั้นเรียนปกต ิ

การเรียนการสอน
บนเว็บ 

ลําดับ
ที ่

ขั้นตอนการเรียนการสอน 
ความถี ่ รอยละ ความถี ่ รอยละ 

 ขั้นฝกทกัษะ     
11 กิจกรรมที ่1ทาํแบบฝกหัด 1 20 4 80 
12 กิจกรรมที ่2 รวมกนัสรุปทบทวน 3 60 2 40 
13 กิจกรรมที ่3 ทําแบบฝกหัด 3 60 2 40 
14 กิจกรรมที ่4 รวมกนัสรุปทัง้หมด 3 60 2 40 

 
 จากตารางที่ 4.26 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบน
เว็บ เกี่ยวกับลักษณะการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนในขั้นฝกทกัษะ พบวา ผูเชี่ยวชาญมีความ
คิดเห็นวากิจกรรมในขั้นการฝกทักษะในคาบตนนั้น สามารถจัดไดทั้ง 2 ลักษณะ กลาวคือ จัด
กิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บกอน แลวจึงจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน สวนการ
เรียนการสอนในขั้นฝกทักษะ ในคาบปลาย ควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกต ิ
 
ตารางที่ 4.27 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
บนเว็บเกี่ยวกบัเครื่องมือที่ใชใน กิจกรรมการเรียนการสอน ในขัน้ฝกทกัษะ กิจกรรมทําแบบฝกหัด 
(n = 5) 
 

เครื่องมือที่ใชในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 
1.  Chat - - 
2.  Audio - - 
3.  Q&A 4 80 
4.  Web board 2 40 
5.  E-mail - - 
6.  อ่ืนๆ - - 
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 จากตารางที่ 4.27 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบน
เว็บเกีย่วกบัเครื่องมือที่ใชในกิจกรรมการเรยีนการสอน ในขั้นฝกทักษะ กิจกรรมทําแบบฝกหัด 
พบวา ผูเชีย่วชาญรอยละ 80 มีความเหน็วาเครื่องมือทีม่ีความเหมาะสมในการจัดกจิกรรมการ
เรียนการสอน ไดแก การทาํขอสอบออนไลน (Q&A) 
 
ตารางที่ 4.28 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
บนเว็บ เกีย่วกบัลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นทดสอบ (n = 5) 
 

การเรียนการสอนใน
ชั้นเรียนปกต ิ

การเรียนการสอน
บนเว็บ ลําดับ

ที ่
ขั้นตอนการเรียนการสอน 

ความถี ่ รอยละ ความถี ่ รอยละ 
1 ข้ันทดสอบ 3 60 2 40 

 
 จากตารางที่ 4.28 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบน
เว็บเกีย่วกบัเครื่องมือที่ใชในกิจกรรมการเรยีนการสอน ในขั้นทดสอบ พบวา ผูเชี่ยวชาญมีความ
คิดเห็นวา การจัดการเรียนการสอนในขัน้ทดสอบ ควรจัดการเรียนการสอนในลักษณะการเรียน
การสอนในชั้นเรียนปกต ิ 
 
ตารางที่ 4.29 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
บนเว็บ เกีย่วกบัลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นประเมนิผล (n = 5) 
 

การเรียนการสอนใน
ชั้นเรียนปกต ิ

การเรียนการสอน
บนเว็บ ลําดับ

ที ่ ขั้นตอนการเรียนการสอน 
ความถี ่ รอยละ ความถี ่ รอยละ 

1 ข้ันประเมินผล 2 40 3 60 
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 จากตารางที่ 4.29 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบน
เว็บเกีย่วกบัเครื่องมือที่ใชในกิจกรรมการเรยีนการสอน ในขั้นประเมนิผล พบวา ผูเชี่ยวชาญมี
ความคิดเหน็วา การจัดการเรียนการสอนในขั้นประเมนิผลนั้น ควรจัดกจิกรรมการเรียนการสอนใน
ลักษณะการเรียนการสอนบนเว็บ 
 
ตารางที่ 4.30 แสดงคาความถี่และรอยละของความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
บนเว็บเกี่ยวกบัเครื่องมือที่ใชใน กิจกรรมการเรียนการสอน ในขัน้ประเมินผล (n = 5) 
 

เครื่องมือที่ใชในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ความถี ่ รอยละ 
1.  Chat - - 
2.  Audio 1 20 
3.  Q&A - - 
4.  Web board 1 20 
5.  E-mail 2 40 
6.  อ่ืนๆ - - 
 
 จากตารางที่ 4.30 ผลการสอบถามความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบน
เว็บเกีย่วกบัเครื่องมือที่ใชในกิจกรรมการเรยีนการสอน ในขั้นประเมนิผล พบวา ผูเชี่ยวชาญรอยละ 
40 มีความเหน็วาเครื่องมือที่มีความเหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน ไดแก จดหมาย
อิเล็กทรอนกิส (E-mail) 
 
 จากการที ่ผูวจิัยศึกษารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายนัน้ 
สามารถสรางรูปแบบการเรียนการสอนได ในลักษณะดงัตอไปนี ้
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รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุม
การเรียนรูคณติศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอน วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรียน 

ปฐมนิเทศ 
 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ 

 

- แนะนําการ
เรียนการสอน 
- ชี้แจงขอตกลง
ในการเรียนการ
สอน 
-  แนะนําเว็บเพื่อ
การเรียนรู 

-  แจกเอกสาร
ประกอบการ
เรียนและ
ปฐมนิเทศ 
-   จัดการ
ทดสอบกอนเรยีน 
- แจก 
username และ 
password 
-  ชี้แจงขอตกลง 
-  ฝกทักษะการ
ใชเครื่องมือ 

-  รับเอกสาร
ประกอบการ
เรียน 
-  ทดสอบกอน
เรียน 
- รับ username 
และ password 
-  รับทราบ
ขอตกลงในการ
เรียน 
-  ฝกทักษะใน
การใชเครื่องมอื 
 

กอนการจัดการเรยีนการสอน กจิกรรม ผูสอน 
-  วิเคราะหผูเรียน 
-  กาํหนดวัตถปุระสงคในการเรียน / เนื้อหา / วธิีวัดและประเมินผล 
-  หาแหลงความรูเพิ่มเติม 
-  แบงกลุมผูเรียน 
-  จัดทาํเว็บการเรียนรู / เอกสารประกอบการปฐมนิเทศ / เอกสาร
ประกอบการเรียน / แบบทดสอบกอนเรียน- หลังเรียน 
-  เตรียมการปฐมนิเทศ  
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรียน 

ปฐมนิเทศ 
(ตอ) 

   -  ศึกษาหา
ความรู เตรียมตัว
กอนเรียน 

ขั้นตอนที ่1 
(ขั้นนําเขา
สูบทเรียน) 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  เรียนดวย
ตนเองในเว็บเพื่อ
การเรียนรู 
-  ทาํแบบฝกหัด
ออนไลน 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือ 
-  ตรวจ
แบบฝกหัด 

- รวมกิจกรรม
การเรียนการ
สอน 
-  ทาํแบบฝกหัด 

ขั้นตอนที ่2 
(ขั้นสอน) 

    

ขั้นตอนที ่
2.1 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  ทาํกิจกรรมบน
เว็บเพื่อการ
เรียนรู 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
- กระตุนใหเกดิ
กิจกรรมกลุม 

- ทํากิจกรรมบน
เว็บ 

ขั้นตอนที ่
2.2 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
แบบสด(ประสานเวลา) 

 

-  ดูตัวอยางจาก
เว็บเพื่อการ
เรียนรู 
-  อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
- กระตุนใหเกดิ
กิจกรรมกลุม 

-  ศึกษาหา
ความรู 
-  อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรียน 

ขั้นตอนที ่
2.3 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  การเรียนดวย
ตนเองในเว็บเพื่อ
การเรียนรู 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
 

- ศึกษาหา
ความรูบนเว็บ 
ทํากจิกรรมบน
เว็บ 

ขั้นตอนที ่
2.4 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
แบบสด(ประสานเวลา) 

 

-  อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
 

-  แสดงความ
คิดเห็น อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 

ขั้นตอนที ่
3.1 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

การเรียนบนเวบ็ 
แบบสด(ประสานเวลา) 

 

-  ทาํแบบฝกหัด - ตรวจ
แบบฝกหัด 

- ทําแบบฝกหดั
ออนไลน 
สามารถปรึกษา
กันได 

ขั้นตอนที ่
3.2 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ 

 

-  รวมกันสรุป
ทบทวน 

- ชวยใหนกัเรยีน
รวมกันสรุป
ทบทวน 

-  รวมกันสรุป
บทเรียน 

 
 
 
 
 



 
 
 

 
 

154

ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรียน 

ขั้นตอนที ่
2.5 

(ขั้นสอน) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

- กิจกรรมการ
เรียนการสอนใน
ชั้นเรียน  
-  อภิปราย
รวมกันในกลุม 

- จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
-  กระตุนใหเกดิ
กระบวนการกลุม 

-  เขารวม
กิจกรรมการเรยีน
การสอน 
-  แสดงความ
คิดเห็น อภิปราย
รวมกัน 

ขั้นตอนที ่
2.6 

(ขั้นสอน) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

-  อภิปราย
รวมกันในกลุม 

- จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
-  กระตุนใหเกดิ
กระบวนการกลุม 

-  เขารวม
กิจกรรมการเรยีน
การสอน 
-  แสดงความ
คิดเห็น อภิปราย
รวมกัน 

ขั้นตอนที ่
3.3 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

- ทําแบบฝกหดั
ในหองเรียน 

-  ตรวจ
แบบฝกหัด 

-  ทาํแบบฝกหัด 
ฝกทักษะ 

ขั้นตอนที ่
3.3 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

-  รวมกันสรุป
บทเรียน 

- ชวยใหนกัเรยีน
รวมกันสรุป
ทบทวน 

-  รวมกันสรุป
บทเรียน 

ขั้นตอนที ่4 
(ขั้น

ทดสอบ) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

- ทดสอบความรู
ในชั้นเรียนปกติ 

-  แจก
แบบทดสอบ 
-  ตรวจ
แบบทดสอบ 

-  ทาํ
แบบทดสอบ 
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรียน 

ขั้นตอนที ่5 
(ขั้นประ- 
เมินผล) 

 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  ประเมนิผล
และสรุปผล  ผาน
ประกาศขาว 

-  ดําเนินการ
ประเมินผล 

-  ประเมนิผลรวม 

ปจฉิม
นิเทศ 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

ทําแบบทดสอบ
หลังเรียนและ
ประเมินในการ
เรียนการสอนใน
ชั้นเรียนปกต ิ

-  แจก
แบบทดสอบหลัง
เรียน 
-  ดําเนินการ
อภิปรายการ
จัดการเรียนรู 
-  นาํกิจกรรม
ประเมินผล
รูปแบบการเรียน
การสอน 

-  ทาํ
แบบทดสอบหลัง
เรียน 
-  อภิปราย
รวมกันถึงการ
เรียนตามรูปแบบ
ที่พัฒนาข้ึน 
-  ประเมนิผลการ
เรียนตามรูปแบบ
ที่พัฒนาข้ึน 

  
 หลังจากผูวิจัยสรุปเปนรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย แลว ผูวจิยั
นําไปใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน ประเมินรูปแบบที่ไดศึกษา 
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ตอนที่ 2 ผลการตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย 
 

จากการสรางรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบ
รวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย ในตอนที่ 1 
ผูวิจัยไดนาํตนแบบของรูปแบบการเรียนการสอนไปตรวจสอบคุณภาพ ไดผลสรุปการตรวจสอบ
คุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือใน
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ดงันี ้
 
2.1  ผลการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบจากผูทรงคณุวุฒ ิ(n = 3) 
 
 ผูวิจัยนํารูปแบบที่พฒันาขึ้น พรอมทัง้เวบ็เพื่อการเรียนการสอน และแบบประเมินความ
เหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนและประเมินเวบ็เพื่อการเรียนรู ไปปรึกษาผูทรงคุณวุฒเิพื่อ
ตรวจสอบความตรงของรูปแบบ โดยผูทรงคุณวุฒิ 3 ทาน ผูทรงคุณวฒุิไดใหคําปรึกษา 
ขอเสนอแนะ และขอสรุปการประเมินรูปแบบการเรียนการสอน ดงันี ้
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1.1.1 แบบประเมินความเหมาะสมของกระบวนการเรียนรู 
 
ตารางที่ 4.31 แสดงคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับการประเมินรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ตามความเหมาะสมของกระบวนการเรียนรู โดย
ผูทรงคุณวุฒ ิ
 

ความคิดเหน็ ลําดับ ประเด็นการพจิารณา 
X  SD. ระดับ 

1 หลักการและเหตุผลของกระบวนการเรียนรู
มีความเหมาะสม 

 
4.67 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

2 วัตถุประสงคของกระบวนการเรียนรูมีความ
เหมาะสม 

 
4.67 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

3 เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค 4.67 0.58 มากที่สุด 
4 วิธีการเรียนรูและกิจกรรมการเรียนรู

เหมาะสมกับหัวขอการเรียน 
 

4.67 
 

0.58 
 

มากที่สุด 
5 สื่อที่ใชในการเรียนรูเหมาะสมกับเนื้อหาและ

กิจกรมการเรียนรู 
 

4.67 
 

0.58 
 

มากที่สุด 
6 ระยะเวลาในการเรียนรูเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 

 
 จากตารางที่ 4.31 ผลการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวย
การเรียนการสอนแบบรวมมอืในกลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย ตามความเหมาะสมของกระบวนการเรียนรู โดยผูทรงคุณวฒุิ พบวา หลกัการและ
เหตุผลของกระบวนการเรียนรูมีความเหมาะสม วัตถุประสงคของกระบวนการเรียนรูมีความ
เหมาะสม เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค วิธีการเรียนรูและกิจกรรมการเรียนรูเหมาะสมกับ
หัวขอการเรียน  ส่ือที่ใชในการเรียนรูเหมาะสมกับเนื้อหาและกิจกรมการเรียนรู ผูทรงคุณวุฒิมี
ความคิดเหน็วามีความเหมาะสมอยูในสระดับมากที่สุด สวนระยะเวลาในการเรียนรู ผูทรงคุณวุฒิ
มีความคิดเหน็วามีความเหมาะสมในระดบัมาก  
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1.1.2 แบบประเมินการจัดการเรียนรู 
 

  1.  แบบประเมินแผนการจดัการเรียนรู การเรียนในชั้นเรียนปกต ิ
 
ตารางที่ 4.32 แสดงคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับการประเมินรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ตามความเหมาะสมของการจัดการเรียนรูในชั้นเรียนปกติ 
โดยผูทรงคุณวุฒ ิ
 

ความคิดเหน็ ลําดับ ประเด็นการพจิารณา 
X  SD. ระดับ 

1 สามารถใชในการเรียนแบบรวมมือได 4.67 0.58 มากที่สุด 
2 ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล 4.67 0.58 มากที่สุด 

3 โอกาสในการรวมมือในการรวมกิจกรรมของ
ผูเรียน 

 
4.67 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

4 เนื้อหาตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู 4.67 0.58 มากที่สุด 
5 เนื้อหาถกูตองครบถวน 4.67 0.58 มากที่สุด 
6 กิจกรรมสอดคลองกับวัตถปุระสงค 4.67 0.58 มากที่สุด 
7 กิจกรรมการเรยีนรูสอดคลองกับระดับ

ความสามารถของผูเรียน 
 

4.67 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

8 การลําดับเนื้อหาเหมาะสมตอเนื่องงายแก
การเรียน 

 
4.33 

 
0.58 

 
มาก 

9 การดําเนินกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับ
เนื้อหา 

 
4.67 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

10 กิจกรรมในการเรียนรูออกแบบไดนาสนใจ 
สรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน 

 
4.33 

 
0.58 

 
มาก 

11 การดําเนินเนือ้หามีความกระชับเหมาะสม 4.67 0.58 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 4.32 ผลการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวย
การเรียนการสอนแบบรวมมอืในกลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย ตามความเหมาะสมของการจัดการเรียนรูในชัน้เรียนปกติ โดยผูทรงคุณวฒุิ พบวา การ
เรียนการสอนในชั้นเรียนปกติในรูปแบบของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
แบบรวมมือ สามารถใชในการเรียนแบบรวมมือได  ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล เปด
โอกาสในการรวมมือในการรวมกิจกรรมของผูเรียน  มเีนื้อหาตรงกับวตัถุประสงคการเรียนรู เนื้อหา
ถูกตองครบถวน กจิกรรมสอดคลองกับวัตถุประสงค กิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับระดับ
ความสามารถของผูเรียน การดําเนินกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับเนือ้หา และการดําเนนิเนื้อหา
มีความกระชบัเหมาะสม ผูทรงคุณวุฒมิคีวามเห็นวามคีวามเหมาะสมในระดับที่มากที่สุด  
 และในประเดน็ทีว่าการลําดบัเนื้อหาเหมาะสมตอเนื่องงายแกการเรียน และกจิกรรมใน
การเรียนรูออกแบบไดนาสนใจ สรางแรงจูงใจใหกบัผูเรียน นัน้ผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นวามี
ความเหมาะสมในระดับมาก 
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2  แบบประเมนิสื่อเว็บการเรยีนรู 
 

ตารางที่ 4.33 แสดงคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับการประเมินรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ตามความเหมาะสมของสื่อเวบ็การเรียนรูเกีย่วกับ
ลักษณะเฉพาะของสื่อเว็บ โดยผูทรงคุณวฒุิ 
 

ความคิดเหน็ ลําดับ ประเด็นการพจิารณา 
X  SD. ระดับ 

 
1 

ลักษณะเฉพาะตามประเภทสื่อเว็บ 
สามารถใชในการเรียนแบบรวมมือได 

 
4.67 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

2 ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลได 4.67 0.58 มากที่สุด 
3 สามารถสืบคนความรูไดอยางกวางขวาง

ผานระบบเครอืขายอินเทอรเน็ต 
 
5 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

4 สะดวก รวดเร็ว และงายในการติดตอส่ือสาร
แบบประสานเวลาและไมประสานเวลา 

 
5 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

5 สะดวกในการปรึกษาระหวางสมาชกิกลุมได
ตลอดเวลาบนเว็บ 

 
4.67 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

6 เนื้อหาการเรียนในเว็บมีความยืดหยุน 4.67 0.58 มากที่สุด 
7 สะดวก รวดเร็ว  ในการใชเครื่องมือส่ือสาร

บนเว็บ ไดแก กระดานสนทนา หองสนทนา 
และไปรษณียอิเล็กทรอนกิส 

 
 
5 

 
 

0.00 

 
 

มากที่สุด 
 

จากตารางที่ 4.33  ผลการการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน
ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ตามความเหมาะสมของสื่อเว็บการเรียนรูเกี่ยวกับลักษณะเฉพาะของสื่อ
เว็บ โดยผูทรงคุณวุฒิ พบวา ในสวนของลกัษณะเฉพาะตามประเภทสือ่เว็บนัน้ ผูทรงคุณวุฒิมี
ความคิดเหน็วา เว็บการเรียนการสอนสามารถใชในการเรียนแบบรวมมือได และยงัตอบสนอง
ความแตกตางระหวางบุคคลได ทั้งนี้ยงัสามารถสืบคนความรูไดอยางกวางขวางผานระบบ
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เครือขายอินเทอรเน็ต สะดวก รวดเร็ว และงายในการตดิตอส่ือสารแบบประสานเวลาและไม
ประสานเวลา สะดวกในการปรึกษาระหวางสมาชกิกลุมไดตลอดเวลาบนเว็บเนื้อหาการเรียนใน
เว็บมีความยืดหยุน และมีความสะดวก รวดเร็ว  ในการใชเครื่องมือส่ือสารบนเว็บ ไดแก กระดาน
สนทนา หองสนทนา และไปรษณียอิเล็กทรอนิกส อยูในระดับที่มีความเหมาะสมมากที่สุด 
 
ตารางที่ 4.34 แสดงคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับการประเมินรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ตามความเหมาะสมของสื่อเวบ็การเรียนรูเกีย่วกับเนื้อหา
สาระเว็บ โดยผูทรงคุณวุฒ ิ
 

ความคิดเหน็ ลําดับ ประเด็นการพจิารณา 
X  SD. ระดับ 

 
1 

เนื้อหาสาระบนเว็บ 
เนื้อหาตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู 

 
5 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

2 เนื้อหาถกูตองครบถวน 5 0.00 มากที่สุด 
3 การลําดับเนื้อหาเหมาะสมตอเนื่องงายแก

การเรียน 
 
5 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

4 การดําเนินกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับ
เนื้อหา 

 
4.67 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

5 กิจกรรมที่เรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงค 4.67 0.58 มากที่สุด 
6 มีความถูกตอง / ชัดเจนในการใหขอมูล

ปอนกลับ 
 

4.67 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

7 กิจกรรมในการเรียนรูออกแบบไดนาสนใจ 
สรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน 

 
4.67 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

8 การดําเนินเนือ้หามีความกระชับเหมาะสม 4.67 0.58 มากที่สุด 
9 ความเหมาะสมของกราฟก 4.67 0.58 มากที่สุด 
10 ความเหมาะสมของตัวอักษร 4.67 0.58 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 4.34  ผลการการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน
ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ตามความเหมาะสมของสื่อเว็บการเรียนรูเกี่ยวกับเนื้อหาสาระเว็บ โดย
ผูทรงคุณวุฒ ิ พบวา สําหรับในดานเนื้อหาสาระบนเว็บ ในประเด็นของเนื้อหาตรงกับวัตถุประสงค
การเรียนรู เนือ้หาถกูตองครบถวน การลําดับเนื้อหาเหมาะสมตอเนื่องงายแกการเรียน การดําเนิน
กิจกรรมการเรยีนรูสอดคลองกับเนื้อหา กจิกรรมที่เรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงค มีความถูกตอง 
/ ชัดเจนในการใหขอมูลปอนกลับ กิจกรรมในการเรียนรูออกแบบไดนาสนใจ สรางแรงจูงใจใหกับ
ผูเรียน การดําเนินเนื้อหามีความกระชับเหมาะสม ความเหมาะสมของกราฟก และความเหมาะสม
ของตัวอักษรผูทรงคุณวุฒมิคีวามคิดเหน็วา มีความเหมาะสมในระดับที่มากที่สุด  

 
2.2  การปรับปรุงแกไข 
 -  ปรับปรุงแกไขการตอบคําถามในแบบฝกหัด โดยนกัเรียนตองตอบครบทุกขอกอนจึงจะ
สงแบบฝกหัดได 
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ตอนที่ 3 ผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 
 การทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบ
รวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย เปนการนาํ
รูปแบบการเรียนการสอนที่ไดรับการปรับปรุงแกไขจากตอนที่ 2 ไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง คอื
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่5 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั ฝายประถม จาํนวน 20 
คน เพื่อประเมนิรูปแบบการเรียนการสอน  สามารถทําใหนักเรียนมทีักษะในการเรียนการสอนบน
เว็บ และทักษะในการเรียนแบบรวมมือ รวมถึงมีความพงึพอใจตอรูปแบบการเรียนการสอน ซึง่
นําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลทีได จากการทดลองรูปแบบการเรียนการสอน ดงันี ้
 
 ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกบัความรูในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการ
เรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 ผลการเปรียบเทียบคาคะแนนเฉลี่ยความรูในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวย
การเรียนการสอนแบบรวมมอืในกลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร กอนเรียนและหลังเรียนของกลุม
ตัวอยาง โดยใชสถิติการทดสอบความแตกตาง 2 กลุม (t - test dependent) 
 
ตารางที่ 4.35   แสดงคะแนนเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการเปรียบเทียบคะแนนเฉลีย่การ
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมอืในกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร กอนเรียนและหลังเรียนของกลุมตัวอยาง 
 

คณิตศาสตร (n = 20) คะแนนของกลุมตัวอยาง คะแนนเต็ม 
X  S.D. t-test Sig 

กอนเรียน 30 9.10 5.20 
หลังเรียน 30 22.25 5.52 

-8.412* .000 

* p < .05 
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 จากตารางที่ 4.35 แสดงวากลุมตัวอยาง คอื นักเรียนระดบัชั้นประถมศกึษาปที่ 5 จํานวน 
20 คน  ที่ไดเรียนวชิาคณิตศาสตรดวยวิธกีารเรียนแบบรวมมือในการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานที่ไดพัฒนาขึ้น มคีะแนนเฉลีย่วชิาคณิตศาสตร หลังเรยีน ( X = 22.25) สูงกวา กอน
เรียน ( X = 9.10) อยางมีนยัสาํคัญทางสถิต ิที่ระดับ .05 (t = 8.412) 
 
ตอนที่  4 ผลสรุปเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 
 ภายหลงัการทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
ผูวิจัยไดประเมินรูปแบบการเรียนรู โดยศกึษาความคิดเห็นของกลุมตัวอยาง เกี่ยวกบัรูปแบบการ
เรียนการสอน ในดานขอมูลของกลุมตัวอยาง กิจกรรมการเรียนการสอน เครื่องมือที่ใชในการเรียน
บนเว็บ ปญหาและอุปสรรค และขอเสนอแนะจากการเรียนการสอน ผูวิจัยไดทาํการเก็บรวบรวม
ขอมูลในสวนของความคิดเห็นของผูเรียนออกเปน 2 ดาน คือ การเก็บรวบรวมขอมูลโดย
แบบสอบถาม และการเก็บรวบรวมขอมูลโดยการสัมภาษณ ผลการวิเคราะหขอมูลมีดังนี ้
 
4.1  การเก็บรวบรวมขอมูลโดยแบบสอบถาม 
 
สวนที่ 1 ความคิดเห็นของผูเรียนเกีย่วกับเนื้อหาและความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน 
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ตารางที่ 4.36  แสดงคาเฉลีย่และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเหน็ของกลุม
ตัวอยางเกีย่วกับเนื้อหาและรูปแบบการเรียนการสอน (n = 20) 

ความคิดเหน็ ลําดับ ประเด็นการพจิารณา 
X  SD. ระดับ 

1 ระยะเวลาทัง้หมดที่ใชในการเรียนรูตาม
รูปแบบการเรียนสอนนี ้

 
3.20 

 
1.20 

 
ปานกลาง 

2 ระยะเวลาของแตละกิจกรรมในรูปแบบการ
เรียนการสอน 

 
3.55 

 
1.15 

 
มาก 

3 รูปแบบการเรียนการสอนนี้เปนการนํา
เทคโนโลยีมาใชในการเรียนการสอนไดเปน
อยางด ี

 
 

4.15 

 
 

1.09 

 
 

มาก 
4 บรรยากาศการเรียนรูในชวงปฐมนิเทศ 4.05 0.83 มาก 
5 บรรยากาศการเรียนรูในชวงปจฉิมนิเทศ 3.80 1.06 มาก 
6 จํานวนสมาชกิในกลุมยอย 3.80 1.01 มาก 

 
 จากตารางที่ 4.36 แสดงใหเห็นวาความคดิเห็นเกี่ยวกับเนื้อหาและรูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ที่เปนกลุมตัวอยาง มีความคิดเหน็วาระยะเวลาทัง้หมดที่ใชใน
การเรียนรูตามรูปแบบการเรียนสอนนี้ มีความเหมาะสมอยูในระดับปานกลาง 
 และมีความคดิเห็นวาระยะเวลาของแตละกิจกรรมในรูปแบบการเรียนการสอนมีความ
เหมาะสมในระดับมาก 
 ผูเรียนเห็นวารูปแบบการเรียนการสอนนีเ้ปนการนําเทคโนโลยีมาใชในการเรียนการสอน
ไดเปนอยางดีอยูในระดับมาก 
 โดยบรรยากาศการเรียนรูในชวงปฐมนิเทศและปจฉิมนิเทศมีความเหมาะสมอยูในระดับ
มาก  
 และจํานวนสมาชิกในกลุมยอยจากรูปแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาข้ึนมีความเหมาะสม
ในระดับมาก 
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สวนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอนแบบรวมมือและการ
ใชเว็บเพื่อการเรียนรู กับรูปแบบการเรียนกรสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนแบบรวมมือ
ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 
ตารางที่ 4.37  แสดงคาเฉลีย่และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเหน็ของกลุม
ตัวอยางเกีย่วกับกิจกรรมการเรียนการสอนแบบรวมมือกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานดวยการเรียนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร (n = 20) 
 

ความคิดเหน็ ลําดับ ประเด็นการพจิารณา 
X  SD. ระดับ 

1 การแสดงความคิดเห็น 3.95 0.89 มาก 
2 การรักษากฎระเบียบในการทํากจิกรรม

รวมกัน 
 

3.80 
 

0.70 
 

มาก 
3 การชี้แนะการทํางานของกลุม 4.10 0.91 มาก 
4 การรักษาเวลา 3.85 0.75 มาก 
5 การยอมรับฟงความคิดเหน็ของคนอื่น 4.20 0.77 มาก 
6 การปฏิบัติตามหนาที ่ 4.25 0.72 มาก 
7 ความมนี้ําใจ และกระตือรือรนชวยเหลือซ่ึง

กันและกนัในกลุม 
 

4.15 
 

0.67 
 

มาก 
8 กิจกรรมการเรยีนการสอนแบบรวมมือชวย

ใหการเรียนคณิตศาสตรนาสนใจมากขึ้น 
 

3.80 
 

1.20 
 

มาก 
 
 จากตารางที ่4.37 แสดงใหเห็นวาความคดิเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมการเรยีนการสอนแบบ
รวมมือกับรูปแบบการเรียนกรสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนแบบรวมมือในกลุมสาระ
การเรียนรูคณติศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย มีความคิดเห็นเกี่ยวกับประเด็น
ตางๆ ในการเรียนแบบรวมมืออันไดแก ผูเรียนมีการแสดงความคิดเหน็ การรักษากฎระเบียบใน
การทาํกิจกรรม การชี้แนะการทํางานของกลุม การรักษาเวลา การยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 
การปฏิบัติตามหนาที่ ความมีน้ําใจ และกระตือรือรนชวยเหลือซ่ึงกนัและกันในกลุม และกิจกรรม
การเรียนการสอนแบบรวมมอืชวยใหการเรยีนคณิตศาสตรนาสนใจมากขึ้น อยูในระดับมาก   
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ตารางที่ 4.38  แสดงคาเฉลีย่และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเหน็ของกลุม
ตัวอยางเกีย่วกับการใชเว็บการเรียนกับรูปแบบการเรียนกรสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการ
เรียนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร (n = 20) 
 

ความคิดเหน็ ลําดับ ประเด็นการพจิารณา 
X  SD. ระดับ 

1 การเขาสูเว็บไซตไดรวดเร็ว 3.85 1.27 มาก 
2 การ Log in สะดวกรวดเร็ว 3.85 1.18 มาก 
3 ความเหมาะสมของตัวหนงัสือและภาพ 4.30 0.92 มาก 
4 คําแนะนํา คาํอธิบายประกอบกิจกรรมการ

เรียนการสอน 
 

4.25 
 

0.72 
 

มาก 
5 ความรวดเร็วในการเขาสูบทเรียน 4.00 1.17 มาก 
6 เนื้อหาชัดเจน อานงายและเขาใจงาย 4.15 0.88 มาก 
7 พิมพขอมูลไดสะดวก 3.65 1.46 มาก 
8 เขาสูหองแชทไดสะดวกรวดเร็ว 3.55 1.28 มาก 
9 พิมพขอมูลในการแชทไดสะดวก 3.50 1.47 มาก 
10 ความสะดวกรวดเร็วในการเชื่อมโยงเว็บเพจ

แตละหนา 
 

3.90 
 

1.07 
 

มาก 
11 การใหขอมูลปอนกลับ รวดเร็ว ชัดเจนและ

เขาใจงาย 
 

4.26 
 

0.81 
 

มาก 
12 การดําเนินเนือ้หามีความกระชับไมสับสน 4.20 0.70 มาก 
13 ความสะดวกในการสงผานขอมูล และความ

คิดเห็น ผานกระดานสนทนา 
 

3.90 
 

1.12 
 

มาก 
14 ความสะดวกในการโตตอบโดยหองสนทนา 3.60 1.31 มาก 
15 ความเหมาะสมของกราฟก 3.90 1.02 มาก 
16 กิจกรรมบนเวบ็ชวยใหการเรยีนคณิตศาสตร

นาสนใจมากยิ่งขึ้น 
 

4.30 
 

1.03 
 

มาก 
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 จากตารางที่ 4.38 แสดงใหเห็นถึงความคดิเห็นของกลุมตัวอยางเกีย่วกับการใชเว็บการ
เรียนกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนแบบรวมมือในกลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตรที่มีตอประเด็นตางๆ ในการใชเว็บการเรียนรู ดงันี ้ไดแก การเขาสูเว็บไซตได
รวดเร็ว การ Log in สะดวกรวดเร็ว ความเหมาะสมของตัวหนังสือและภาพ คําแนะนํา คําอธิบาย
ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน ความรวดเร็วในการเขาสูบทเรียน เนื้อหาชัดเจน อานงายและ
เขาใจงาย พิมพขอมูลไดสะดวก เขาสูหองแชทไดสะดวกรวดเร็ว พิมพขอมูลในการแชทไดสะดวก 
ความสะดวกรวดเร็วในการเชื่อมโยงเว็บเพจแตละหนา การใหขอมูลปอนกลับ รวดเร็ว ชัดเจนและ
เขาใจงาย การดําเนินเนื้อหามีความกระชบัไมสับสน ความสะดวกในการสงผานขอมลู และความ
คิดเห็น ผานกระดานสนทนา ความสะดวกในการโตตอบโดยหองสนทนา ความเหมาะสมของ
กราฟก และกจิกรรมบนเว็บชวยใหการเรียนคณิตศาสตรนาสนใจมากยิ่งขึ้นอยูในระดับมาก 
 
4.2  การเก็บรวบรวมขอมูลโดยแบบสัมภาษณ 
 

1.  ความรูสึกตอการเรียนการสอนในครั้งนี ้กลุมตัวอยางมีความพงึพอใจที่ไดรับการเรียน
การสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนแบบรวมมือ ในกลุม
การเรียนรูคณติศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย กลุมตัวอยางมีความคิดเห็นวา
รูปแบบการเรียนการสอนมคีวามนาสนใจมาก ทาํใหเกดิความสนกุสนานในการเรยีน อยากที่จะ
เรียนมากขึ้น ตองการทีจ่ะคนควาหาความรูอยูเสมอๆ นอกจากนัน้ กลุมตัวอยางยงัพบวา นักเรียน
มีความคิดเหน็วาการเรียนการสอนในรูปแบบที่จัดขึ้นทาํใหเกิดการเรยีนรูทีง่ายขึ้น สะดวกมากขึน้ 
และนักเรียนยงัสามารถทบทวนบทเรียนไดดวยตนเอง 

 
2.  ความคิดเห็นเกี่ยวกับกจิกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็

แบบผสมผสานดวยการเรียนแบบรวมมือ ในกลุมการเรยีนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย โดยกลุมตัวอยางมีความคิดเหน็วา กจิกรรมมีความสนุกสนานดี ชวยให
เกิดการเรียนรูไดดี ไมยากและงายจนเกนิไป แตนาจะมกีิจกรรมมากกวานี้ และหลากหลายมากขึน้ 
นอกจากนี้แลวกิจกรรมการเรียนการสอนทีจ่ัดขึ้นยังสงผลใหนักเรียนไดชวยเหลือซ่ึงกันและกนั ไม
รูสึกวาเหวในการเรียนการสอนบนเว็บ  
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3.  ประโยชนที่ไดจากการเรยีนการสอนดวยรูปแบบทีพ่ฒันาขึน้ กลุมตัวอยางมีความ
คิดเห็นดังนี ้

 3.1  นักเรียนมีความคิดเหน็วาการเรียนการสอนโดยรูปแบบการเรียนการสอนที่
พัฒนาขึ้นทําใหเขาสามารถทบทวนบทเรยีนไดดวยตนเองโดยผานกิจกรรมการเรียนการวอนบน
เว็บ 

 3.2  นักเรียนไดฝกทักษะการใชคอมพิวเตอร รวมถึงทักษะการพิมพ 
 3.3  การเรียนการสอนตามรูปแบบแบบที่พัฒนาขึ้นเปนการฝกทักษะทาง

คณิตศาสตร และยังสงเสริมใหคณิตศาสตรนาสนใจ  
 
4.  ปญหาและอุปสรรคในการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานดวยการเรียนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย นั้นผูเรียนมีความคิดเห็นวา อินเทอรเน็ตเมื่อมีผูใชพรอมกนัเปนจํานวนมากแลว จะทาํ
ใหการสนทนาเสมือน (Chat) มีความลาชาลง 

 
5.  ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 5.1  ควรจัดใหมีกิจกรรมการเรียนการสอนมากกวาที่เปนอยู ระยะเวลาที่เรียน

นานขึ้น 
 5.2  ควรจัดใหมีการเรียนในลักษณะการเรียนแบบผสมผสานในหลากหลายวิชา

มากขึ้น  
 5.3 ควรทาํลักษณะโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บในสามารถควบคุมผูเรียน

ไดมากขึ้น  
 
 



บทที่ 5 
 

ผลการวิจัย 
 
 การวิจยัครั้งนีไ้ดผลการวิจัย คือ รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการ
เรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย ซงึประกอบดวยรายละเอียดของรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน และเงื่อนไขการ
นําไปใช ดงันี ้
 
ตอนที่ 1 บทนํา 
 
 1.  ความนํา 
 2.  ความสาํคัญของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 3.  ผลการวิเคราะหการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 
ตอนที่ 2  รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบ
รวมมือในกลุมสาระการเรยีนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 
 1.  องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
 2.  ขั้นตอนของการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
  
ตอนที่ 3  การนําไปใช 
 
 1.  เงื่อนไขของการนํารูปแบบไปใช 
 2.  วิธีการนาํรูปแบบไปใช 
 3.  การประเมนิรูปแบบ 



 
 

171 
 

 

ตอนที่ 1 
 

บทนํา 
 
1.  ความนํา 
 

การเรียนการสอนแบบรวมมอื (Cooperative Learning) เปนการจัดกจิกรรมการเรียนรูที่
สงเสริมใหผูเรียนไดรวมมือกนัในกลุมยอยๆ ประมาณ 3-5 คน โดยในการจัดกลุมนัน้ ตองคํานงึถงึ
ความแตกตางของผูเรียนแตละบุคคลทั้งในดานเพศและความสามารถทางการเรียนดวย เนนการ
สรางปฏิสัมพนัธระหวางผูเรียน ผูเรียนแตละคนจะตองรวมมือกนัในการเรียนรูมีการชวยเหลือ และ
แลกเปลี่ยนความคิดเหน็ในการเรียนรู สมาชิกในกลุมจะตองมีความรับผิดชอบทั้งตอตนเองและตอ
กลุม โดยยึดแนวคิดทีว่า ความสําเร็จของกลุมจะเปนความสําเร็จของสมาชิกทุกคนดวย โดย
กิจกรรมการเรยีนการสอนทีจ่ัดขึ้นจะตองมีลักษณะที่สาํคัญคือ ผูเรียนมีการพึง่พาอาศัยซึ่งกันและ
กัน มีปฏิสัมพนัธกนัอยางใกลชิด มีความรับผิดชอบในตัวเองตองานทีไ่ดรับมอบหมาย มีทกัษะทาง
สังคม และมทีกัษะในกระบวนการกลุม 

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) เปนการนําเอาลักษณะเดนของ
การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) มาใชรวมกับการเรียนการสอนในชั้นเรียน
ปกติ (traditional Classroom) โดยนําการเรียนการสอนแบบรวมมือมาใชในการจัดการเรียนการ
สอนแบบผสมผสาน การเรียนการสอนแบบผสมผสาน เปนการผสมระหวางการเรียนการสอนบน
เว็บและการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ โดยมีเปาหมายเพื่อใหผูเรียนไดเรียนเต็มตามศักยภาพ 
ซึ่งการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการแกไขขอบกพรองของการเรียนการสอนบนเว็บ และ
การเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ เปนการเรียนทีย่ืดหยุนสําหรับผูเรียนทุกคน โดยใชเครื่องมือใน
อินเทอรเน็ตเปนสื่อในการอาํนวยความสะดวกในการเรียนการสอน เพือ่พัฒนาใหเกดิการเรียนการ
สอนทีท่าทาย และตอบสนองตอความตองการสวนบุคคลของผูเรียน ทาํใหผูเรียนพฒันา
ความสามารถในการเรียนรูของตนไดดีขึ้น ทั้งนี้เพื่อใหผูเรียนไดอาศัยความสามารถของเทคโนโลยี
เครือขายในการศึกษาหาความรู สรางทกัษะในการแสวงหาความรูดวยตนเอง ลดขอจํากัดของการ
เรียนดวยตนเองผานทางคอมพิวเตอรในเร่ืองของการพฒันาทักษะทางสังคมของผูเรียน ไดอยางมี
ประสิทธิภาพ และยังเปนการประหยัดเวลา และสรางความสะดวกสบาย ลดคาใชจายตางๆ ไม
ตองเดินทาง และจัดเตรียมสถานที่ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนอีกดวย  
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2.  ความสําคัญของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรยีนรูคณิตศาสตร  
 
 2.1 เพื่อเปนแนวทางใหแกผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ 
 2.2  เพื่อเปนแนวทางในการสรางการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานสาํหรับกิจกรรม
การเรียนการสอนแบบรวมมอื 
 2.3  เพื่อเปนวธิีสอนอีกวิธหีนึ่งในการเรียนคณิตศาสตร ที่จะชวยใหผูเรียนเกิดการรวมกนั
เรียนรู การทาํงานอยางเปนระบบ และการศึกษาคนควาความรูดวยตนเอง 
 
3.  ผลการวิเคราะหการจดักิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรยีน
การสอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 
 3.1  การจัดกจิกรรมกอนการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สรุปไดดังนี ้
 
  กิจกรรมของผูสอนจะตองกาํหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานใหสอดคลองกับเนื้อหาในบทเรยีน กําหนดกิจกรรม สํารวจแหลงขอมูลที่ผูเรียนสามารถ
ไปสืบคนหาขอมูลเพิ่มเติมได สํารวจความพรอมของผูเรียน ในแงของทักษะเบื้องตนของผูเรียน
ดานการใชงานคอมพวิเตอรในการติดตอส่ือสารกับผูอ่ืน การใชงานอนิเทอรเน็ต การคนหาขอมูล 
และความพรอมของอุปกรณการเรียนของผูเรียน วาเครื่องคอมพิวเตอรมีความพรอมหรือไม มี
ขอจํากัดเรื่องเวลา สถานที่ในการเรียนอยางไรบาง ความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอรในการ
เชื่อมตอกับระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เครือขายคอมพวิเตอร จัดทาํการทดสอบกอนเรยีน 
แบงกลุมผูเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมอื (กลุมละ 4 คน) จัดพิมพเอกสารหรือ
คูมือที่ใชประกอบการเรียนการสอนในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน รวมถึงการ
ปฐมนิเทศผูเรียนเกี่ยวกับขอมูลเบื้องตนของทกัษะเบื้องตนในการใชเครื่องมือการสื่อสารระหวาง
กัน ขอควรระวัง และการแกไขปญหาเบื้องตนที่อาจเกิดขึน้ไดระหวางดาํเนนิกิจกรรมการเรียนการ
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สอนบนเว็บ ในขั้นนี้ ผูสอนจะตองวางแผน และเตรียมสื่อการสอนตางๆ ที่ตองใชในการเรียนการ
สอนไวใหพรอม โดยสื่อการเรียนการสอนทีจ่ะตองเตรียมจะขึ้นอยูกับกจิกรรมที่ผูสอนกําหนดไว 
  กิจกรรมของนกัเรียนในขั้นตอนนี ้ผูเรียนจะไดทําแบบทดสอบกอนเรียน 
นอกจากนัน้นกัเรียนจะตองเตรียมรับขอมูลเบื้องตนที่ผูเรียนควรทราบ และเตรียมอปุกรณในการ
จดบันทกึความรูใหพรอม ในขั้นนี้นกัเรียนจะมีหนาที่แคเตรียมตัวใหพรอมกอนการเรยีนในการ
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานเทานัน้ 
  สื่อการสอนทีม่ีในขั้นตอนนี้ ไดแก แผนการสอนของผูสอน แบบทดสอบกอนเรียน 
เอกสาร คูมือในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน เว็บการเรียนการสอน URL ของ
แหลงขอมูลเพิม่เติม เปนตน ส่ือการเรียนการสอนตางๆเหลานี้จะมมีากนอยเพียงใดขึ้นอยูกับ
กิจกรรมที่ผูสอนกําหนดไว 
 
 3.2  การจัดกจิกรรมระหวางการเรียนการสอน และการทํากจิกรรมในการเรียนการสอนบน
เว็บแบบผสมผสาน สรุปไดดังนี ้
 
  กิจกรรมในขั้นนี้จะแบงเปนการเรียนการสอนบนเว็บและการเรียนการสอนในชัน้
เรียนปกติตามลักษณะของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน กิจกรรมของผูสอนในขั้นนี้ 
ผูสอนจะเปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียนการสอนใหผูเรียนทํากิจกรรมตามขัน้ตอนและ
แผนการสอนที่ไดระบุไว รวมทั้งเปนผูดาํเนินการจัดการเรียนการสอนในสวนของการเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติ โดนผูสอนจะเปนผูใหคําแนะนําเกี่ยวกับการทาํกิจกรรม หรือการคนควาหาความรู
เพิ่มเติม โดยผูสอนจะตอบขอสงสัยของผูเรียน ตลอดจนตรวจงานที่ไดมอบหมายใหผูเรียนทาํ ซึ่ง
หนาที่ในขั้นสอนนี ้ผูสอนจะตองเปนผูใหคําแนะนําใหผูเรียนเกิดการเรยีนรู และคอยสังเกตการ
ทํางานรวมกันภายในกลุมดวย   
  กิจกรรมของผูเรียนในขัน้นี ้นักเรียนจะตองปฏิบัติตามกจิกรรมที่ผูสอนไดกําหนด
ไว ทัง้กิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บและกิจกรรมการเรยีนการสอนในชั้นเรียนปกติ โดยนักเรียน
จะตองสงงานตามที่ไดรับมอบหมายจากผูสอน ใหถูกตองและตรงตามเวลาที่กาํหนดไว 
  ส่ือการสอนที่ใชในขั้นนี้ ไดแกเว็บเพื่อการเรียนรู แบบฝกหัด สื่อการเรียนการสอน
ตามกิจกรรมที่ผูสอนกําหนด 
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 3.3  การจัดกจิกรรมหลังการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สรุปไดดังนี ้
   
  กิจกรรมหลงัจากการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือ เพื่อวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนและประเมนิการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสาน ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ เพื่อนําขอมูลเหลานี้ไปพฒันาในการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนในครั้งตอไป ซึง่กิจกรรมเพื่อประเมินการเรยีนรูของผูเรียนนัน้มาจากแบบทดสอบใน
ขั้นการประเมนิผล ตามลักษณะของการเรียนแบบรวมมือโดยเทคนิคการแบงกลุมเพื่อชวยเหลือ
รายบุคคล แตสําหรับผลงานที่จะประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนไดอยางชัดเจนคือ 
การเปรียบเทยีบคะแนนที่ไดจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชแบบทดสอบ สวนการ
ประเมินผลการจัดการเรียน การสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ มา
จากการทาํแบบสอบถามแสดงความคิดเหน็เกีย่วกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือที่ไดรับการพัฒนาขึ้นของผูเรียน ซึง่ผูสอนจะเก็บ
ขอมูลสวนนี้ไวเพื่อปรับปรุงการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือในครั้งตอไปใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น  
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ตอนที่ 2 
 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรยีนการสอนแบบรวมมือ 
ในกลุมสาระการเรยีนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

 
 จากทฤษฎีการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน การเรียนการสอนแบบรวมมือโดยใช
เทคนิคการแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนการสอน
คณิตศาสตร และความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ ผูวิจยัพบรูปแบบการ
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมอื ในกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย โดยมีรายละเอยีดจํานวน 2 ดาน ไดแก
องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนและขั้นตอนของการเรียนการสอนบนเวบ็แบบ
ผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ดังตอไปนี ้
 
 1.  องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 หมายความวา องคประกอบที่เปนกรอบแนวคิดหลักของการสรางรปูแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
โดยมีแนวคิดพื้นฐานของการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดยเทคนิคการแบงกลุมเพื่อชวยเหลือ
รายบุคคล การเรียนการสอนแบบผสมผสาน มีการแลกเปลี่ยนการเรียนรูรวมกนั โดยรูปแบบการ
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมอื ในกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ประกอบดวย 9 องคประกอบดังตอไปนี้ 
   

1.1 วัตถุประสงคของการเรียนรู เพื่อสงเสรมิการเรียนการสอนคณิตศาสตรดวย
การเรียนการสอนแบบรวมมอื ในการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน เพื่อใหเกิดการเรียนรู
ตามเปาหมาย      

1.2 กิจกรรมการเรียนการสอน  วิธกีารจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร ตาม
กรอบของการเรียนการสอนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล (Team 
Assisted Individualized: TAI) 5 ขั้นตอน อันประกอบดวย ข้ันนาํเขาสูบทเรียน ข้ันสอน ข้ันฝก
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ทักษะ ขั้นทดสอบ และขั้นประเมินผล และการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน (Blended 
Learning) 

1.3  ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน
ตามลักษณะของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานนั้น ประกอบไปดวย การเรียนการสอน
บนเว็บ (Web-Based Instruction) อันไดแก การเรียนบนเว็บดวยตนเอง (Self-paced e-learning) 
และการเรียนบนเว็บแบบสด (Live e-learning) และการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ 
(Traditional Classroom)  

1.4 วิธกีารปฏสิัมพันธบนเวบ็ วิธกีารจัดใหมีการปฏิสัมพันธบนเว็บ โดยใหผูเรียน
ไดอภิปราย ปรึกษารวมกันภายในกลุม ซึง่กําหนดใหมกีารปฏิสัมพนัธกันในกลุม และการปรึกษา
กับผูสอนโดยกิจกรรมเหลานี้คือการปฏิสมัพันธโดยใชแหลงทรัพยากรตางๆบนเว็บ เปนเครื่องมือ
ในการปฏิสัมพันธอันไดแก การสนทนาเสมือนในหองรวม (Chat) กระดานสนทนาเสมือน (Web 
board) และจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) 

1.5  บทบาทผูเรียน ผูเรียนมหีนาทเีรียนบนเว็บดวยตนเอง และเขาเรยีนในชั้น
เรียนปกต ิอภิปรายเขากลุมกบัเพื่อนรวมกลุม ตามลกัษณะการเรียนการสอนแบบรวมมือในการ
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  

1.6  บทบาทผูสอน  ผูสอนมบีทบาทหนาทีเ่ปนผูจัดการการเรียนการสอน 
วางแผนในการเตรียมความพรอมเพื่อการเรียนการสอน อํานวยความสะดวก ติดตามและควบคุม
การเรียนการสอน ตรวจสอบและประเมินผลการเรียนการสอน รวมทัง้ใหคําแนะนาํแนวทางการ
เรียน และคาํปรึกษา ตลอดจนสรางแรงจงูใจใหแกผูเรียนตลอดการเรยีนการสอน  

1.7 เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและระบบเครือขาย โรงเรียนที่จัดการเรียนการสอน
ตามรูแบบที่พฒันาขึน้ตองสนับสนนุใหมีความพรอมดานอุปกรณและระบบเครือขาย การเชื่อมตอ
อินเทอรเน็ต เพื่อใหผูเรียนสามารถเขาเรียนไดตลอดเวลาอยางสะดวกและรวดเร็ว รวมทัง้มี
บุคลากรชางเทคนิค หรือนกัวิชาการคอมพวิเตอร พรอมใหบริการแกปญหาตลอดการเรียนรู   

1.8  ปจจยัสนบัสนุนการเรียนบนเว็บ ประกอบดวย 
 1.8.1  แหลงการเรียนรูเพิ่มเติม หมายถึง แหลงความรูตางๆทีเ่กี่ยวของ

กับการเรียนการสอน  
 1.8.2  บริการสนับสนนุการเรียนการสอน หมายถงึ บริการสนับสนุน

ความรู ไดแก E-mail, web board, chat room  
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 1.8.3  แหลงสนับสนนุการมปีฏิสัมพันธบนเว็บ แหลงทรัพยากรตางๆบน
เว็บ ที่สนับสนนุการเรียนการสอนแบบรวมมือในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  

1.9 การประเมินผลการเรียนรู การประเมนิการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียน
การสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ตามเปาหมายของการเรียนรูคือ การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน และ
ความคิดเหน็ตอการเรียนรปูแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 
 2.  ขั้นตอนการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ใน
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 

ขั้นตอนหลกัของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ประกอบดวย 3 ข้ันตอน คือข้ันตอนกอนการเรียน
การสอน ขั้นตอนระหวางการเรียนการสอน และขั้นตอนหลังการเรียนการสอน โดยในแตละ
ขั้นตอนมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กอนการจัดการเรยีนการสอน กจิกรรม ผูสอน 
-  วิเคราะหผูเรียน 
-  กาํหนดวัตถปุระสงคในการเรียน / เนื้อหา / วธิีวัดและประเมินผล 
-  หาแหลงความรูเพิ่มเติม 
-  แบงกลุมผูเรียน 
-  จัดทาํเว็บการเรียนรู / เอกสารประกอบการปฐมนิเทศ / เอกสาร
ประกอบการเรียน / แบบทดสอบกอนเรียน- หลังเรียน 
-  เตรียมการปฐมนิเทศ  
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

ปฐมนิเทศ 
 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ 

 

- แนะนําการ
เรียนการสอน 
- ชี้แจงขอตกลง
ในการเรียนการ
สอน 
-  แนะนําเว็บเพื่อ
การเรียนรู 

-  แจกเอกสาร
ประกอบการ
เรียนและ
ปฐมนิเทศ 
-   จัดการ
ทดสอบกอนเรยีน 
- แจก 
username และ 
password 
-  ชี้แจงขอตกลง 
-  ฝกทักษะการ
ใชเครื่องมือ 

-  รับเอกสาร
ประกอบการ
เรียน 
-  ทดสอบกอน
เรียน 
- รับ username 
และ password 
-  รับทราบ
ขอตกลงในการ
เรียน 
-  ฝกทักษะใน
การใชเครื่องมอื 
-  ศกึษาหา
ความรู เตรียมตัว
กอนเรียน 

ขั้นตอนที ่1 
(ขั้นนําเขา
สูบทเรียน) 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  เรียนดวย
ตนเองในเว็บเพื่อ
การเรียนรู 
-  ทาํแบบฝกหัด
ออนไลน 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือ 
-  ตรวจ
แบบฝกหัด 

- รวมกิจกรรม
การเรียนการ
สอน 
-  ทาํแบบฝกหัด 

ขั้นตอนที ่2 
(ขั้นสอน) 
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

ขั้นตอนที ่
2.1 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  ทาํกิจกรรมบน
เว็บเพื่อการ
เรียนรู 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
- กระตุนใหเกดิ
กิจกรรมกลุม 

- ทํากิจกรรมบน
เว็บ 

ขั้นตอนที ่
2.2 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
แบบสด(ประสานเวลา) 

 

-  ดูตัวอยางจาก
เว็บเพื่อการ
เรียนรู 
-  อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
- กระตุนใหเกดิ
กิจกรรมกลุม 

-  ศึกษาหา
ความรู 
-  อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 

ขั้นตอนที ่
2.3 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  การเรียนดวย
ตนเองในเว็บเพื่อ
การเรียนรู 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
 

- ศึกษาหา
ความรูบนเว็บ 
ทํากจิกรรมบน
เว็บ 

ขั้นตอนที ่
2.4 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
แบบสด(ประสานเวลา) 

 

-  อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
 

-  แสดงความ
คิดเห็น อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

ขั้นตอนที ่
3.1 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

การเรียนบนเวบ็ 
แบบสด(ประสานเวลา) 

 

-  ทาํแบบฝกหัด - ตรวจ
แบบฝกหัด 

- ทําแบบฝกหดั
ออนไลน 
สามารถปรึกษา
กันได 

ขั้นตอนที ่
3.2 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ 

 

-  รวมกันสรุป
ทบทวน 

- ชวยใหนกัเรยีน
รวมกันสรุป
ทบทวน 

-  รวมกันสรุป
บทเรียน 

ขั้นตอนที ่
2.5 

(ขั้นสอน) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

- กิจกรรมการ
เรียนการสอนใน
ชั้นเรียน  
-  อภิปราย
รวมกันในกลุม 

- จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
-  กระตุนใหเกดิ
กระบวนการกลุม 

-  เขารวม
กิจกรรมการเรยีน
การสอน 
-  แสดงความ
คิดเห็น อภิปราย
รวมกัน 

ขั้นตอนที ่
2.6 

(ขั้นสอน) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

-  อภิปราย
รวมกันในกลุม 

- จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
-  กระตุนใหเกดิ
กระบวนการกลุม 

-  เขารวม
กิจกรรมการเรยีน
การสอน 
-  แสดงความ
คิดเห็น อภิปราย
รวมกัน 
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

ขั้นตอนที ่
3.3 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

- ทําแบบฝกหดั
ในหองเรียน 

-  ตรวจ
แบบฝกหัด 

-  ทาํแบบฝกหัด 
ฝกทักษะ 

ขั้นตอนที ่
3.3 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

-  รวมกันสรุป
บทเรียน 

- ชวยใหนกัเรยีน
รวมกันสรุป
ทบทวน 

-  รวมกันสรุป
บทเรียน 

ขั้นตอนที ่4 
(ขั้น

ทดสอบ) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

- ทดสอบความรู
ในชั้นเรียนปกติ 

-  แจก
แบบทดสอบ 
-  ตรวจ
แบบทดสอบ 

-  ทาํ
แบบทดสอบ 

ขั้นตอนที ่5 
(ขั้นประ- 
เมินผล) 

 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  ประเมนิผล
และสรุปผล  ผาน
ประกาศขาว 

-  ดําเนินการ
ประเมินผล 

-  ประเมนิผลรวม 
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรียน 

ปจฉิม
นิเทศ 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

ทําแบบทดสอบ
หลังเรียนและ
ประเมินในการ
เรียนการสอนใน
ชั้นเรียนปกต ิ

-  แจก
แบบทดสอบหลัง
เรียน 
-  ดําเนินการ
อภิปรายการ
จัดการเรียนรู 
-  นาํกิจกรรม
ประเมินผล
รูปแบบการเรียน
การสอน 

-  ทาํ
แบบทดสอบหลัง
เรียน 
-  อภิปราย
รวมกันถึงการ
เรียนตามรูปแบบ
ที่พัฒนาข้ึน 
-  ประเมนิผลการ
เรียนตามรูปแบบ
ที่พัฒนาข้ึน 

 
 ขั้นตอนที ่1 การจัดกิจกรรมกอนการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 
  1.1  ผูสอนทาํการวิเคราะหผูเรียน ในดานของความสามารถในการใช
คอมพิวเตอร ลักษณะของผูเรียน พื้นฐานความรูของผูเรียน เพื่อเปนขอมูลพื้นฐานในการวาง
แผนการจัดการเรียนการสอนตอไป  
  1.2  ผูสอนกําหนดวัตถุประสงคและเนื้อหาในการเรียนการสอน 
  1.3  ผูสอนกําหนดวิธีในการวัดและประเมนิผลของผูเรียน 
  1.4  ผูสอนจัดหาแหลงความรูเพิ่มเติมใหสอดคลองกับวัตถุประสงคและเนื้อหา 
  1.5 ผูสอนสรางจดหมายอิเลก็ทรอนกิส (E-mail) เพื่อใชในการติดตอกบัผูเรียน 
  1.6 กําหนดกจิกรรมในขั้นกอนการเรียนการสอน โดยเปนการปฐมนิเทศผูเรียนถงึ
ลักษณะการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร และจัดกิจกรรมที่จําลองสถานการณในการ
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมอืกอนทาํการจดัการเรียน
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การสอนจรงิ เพื่อใหผูเรียนไดลองฝกใชเครื่องมือ และยงัเปนการบอกเงื่อนไขในการดําเนนิกิจกรรม 
แนะนาํแหลงการเรียนรูเพิ่มเติม ตลอดจนใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  
  1.7 กําหนดกจิกรรมในขั้นระหวางการเรียนการสอน ซึง่เปนการจัดกิจกรรมตาม
ลักษณะของการเรียนการสอนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล 
(Team Assisted Individualized: TAI) โดยคํานงึถงึกิจกรรมกลุมในการเรียนการสอนดวย อีกทั้ง
เปนการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) ระหวางการเรียนการสอนบน
เว็บ (Web-Based Instruction) และการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ (Traditional Classroom) 
  1.8  กาํหนดกจิกรรมในขั้นหลังการเรียนการสอน โดยใหผูเรียนทาํแบบทดสอบ
หลังเรียน เพื่อเปนการประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน นอกจากนีย้ังจะตองมีการสอบถามความ
คิดเห็นของผูเรียนเกีย่วกบัรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเพื่อตรวจสอบผลการจัดกจิกรรมและ
เครื่องมือที่ใชในการเรียนการสอนวาผูเรียนมีความพงึพอใจหรือตองการใหผูสอนปรับปรุงในสวน
ใดบาง  
  1.9  ผูสอนแบงกลุมผูเรียนใหผูเรียนในกลุมมีความแตกตางกนัทัง้ทางเพศและ
ตามความสามารถของผูเรียน กลุมละ 4 คน โดยในแตละกลุมจะตองมีทัง้เด็กที่มีความสามารถสงู
และต่ําคละกนัไป 
  1.10  ผูสอนจัดทําสื่อการเรียนการสอนที่ใชในการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ
(Traditional Classroom)  
  1.11  ผูสอนทาํเว็บเพจประจําวิชา อันประกอบดวย วัตถุประสงค คาํแนะนาํใน
การเรียน ขั้นตอนกิจกรรม แหลงขอมูลภายนอก ติดตอผูสอน 
  1.12 ผูสอนสรางเว็บเพื่อการเรียนรู โดยมีเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน 
โดยเครื่องมือที่สรางนัน้ตองครอบคลุมวัตถุประสงคและกิจกรรมการเรยีนการสอนทีก่ําหนดไว 
  1.13  ผูสอนจัดทําเครื่องมือหองสนทนาเสมือน (Chat) เพื่อใชในการอภิปราย 
และสนทนารวมกัน 
  1.14  ผูสอนจัดทํากระดานสนทนา เพื่อใชในการแสดงความคิดเหน็และติดตอ
ประสานงานระหวางผูเรียนดวยกนัเอง และผูสอน 
  1.15 ผูสอนจัดทําเว็บเพจประกาศขาวเพือ่เปนการแจงขาวสารตางๆที่เกีย่วการ
จัดการเรียนการสอน  
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  1.16 ผูสอนเตรียมขอมูลปฐมนิเทศผูเรียน ไดแก ขอตกลงเบื้องตนของการเรียน
การสอนในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน มารยาทในการเรียน กิจกรรมทีผู่เรียนจะตอง
ปฏิบัติ เพื่อใชในการปฐมนิเทศ 
  1.17  ผูเรียนลงทะเบียนกอนเรียน 
  1.18  ผูเรียนศึกษาขอมูลเบือ้งตนที่ผูสอนเตรียมไว  
      1.19  ผูเรียนทดลองใชกระดานสนทนาเสมือน (Web board) และหองสนทนา
เสมือน (Chat) ในการแสดงความคิดเหน็ภายในกลุม  
 
 ขั้นตอนที ่2 การจัดกิจกรรมระหวางการเรยีนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 
  2.1  ผูสอนควรบอกถึงวัตถปุระสงคของบทเรียนที่จะเรียน  
  2.2  ผูเรียนทาํกิจกรรมในขั้นนําเขาสูบทเรยีนดวยการเรยีนการสอนบนเว็บ เพื่อ
การเรียนการสอนตามกจิกรรมการเรียนการสอนที่ผูสอนกําหนดไว โดยกิจกรรมในขัน้นาํเขาสู
บทเรียนจัดใหสัมพันธกับความรูเดิมของผูเรียน 
  2.3  ผูเรียนอภิปรายรวมกนัในกลุมผานเครื่องมือที่ไดจัดสรรไว  
  2.4  ผูสอนควรจัดใหผูเรียนทํางานรวมกันเปนกลุมโดยตามวธิีการเรียนการสอน
แบบรวมมือทีผู่สอนไดชี้แจงและทําการตกลงเงื่อนไขในการเรียนตางๆไวกับผูเรียนในการเรียนครัง้
แรก โดยผูเรียนรวมกนัอภิปรายจนไดขอสรุป 
  2.5  ผูเรียนฝกทักษะตามขั้นของการฝกทักษะตามลกัษณะการเรียนการสอนแบบ
รวมมือโดยใชเทคนิคการแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล (Team Assisted Individualized: TAI) 
ในการเรียนการสอนบนเว็บ โดยผูเรียนแตละคนจะไดรับการฝกทกัษะตามความสามารถของ
ตนเอง ทัง้นี้ผูเรียนสามารถปรึกษาหารือกนัได ผานกระดานสนทนาเสมือน (Web board) และ/
หรือ หองสนทนาเสมือน (Chat) 
  2.6  ผูสอนจัดการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติตามกิจกรรมการเรียนการสอนที่
ไดกําหนดไว ตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบ
รวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เพื่อที่ผูสอนจะสามารถเหน็ความสามารถของนกัเรียน
ทุกคน และยงัเปนการกระตุนใหผูเรียนนําความรูที่ไดเรียนมาใชในการสรางความรูตอๆไป เพื่อ
บรรลุตามวัตถปุระสงคการเรยีนรูที่ตัง้ไวโดยผานกระบวนการทํางานรวมกนัในกลุม 
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  2.7  ผูสอนคอยเปนผูดําเนนิการเรียนการสอน โดยเปนผูคอยอํานวยความสะดวก
ในการเรียนการสอน คอยชี้แนะใหผูเรียนไดชวยเหลือซ่ึงกันและกนัและอภิปรายรวมกันในกลุม 
  2.8  ผูเรียนดําเนินตามกิจกรรมการเรียนการสอนเปนกลุม มีการอภิปราย
แลกเปลี่ยนความคิดเหน็ซึ่งกนัและกนั 
  2.9  ผูเรียนรวมกันฝกทกัษะตามลักษณะของการเรียนรูคือผูเรียนแตละคนจะ
ไดรับการฝกทกัษะตามความสามารถของตนเอง โดยผูเรียนสามารถชวยเหลือกนัไดในกลุม  
  2.10  ผูเรียนทาํการทดสอบในแตละกลุม โดยที่ผูเรียนแตละคนจะไดแบบทดสอบ
ที่เหมือนกัน โดยตางคนตางทํา คะแนนที่ไดนั้นนับเปนคะแนนของกลุม 
   2.11  ผูสอนตรวจงานของผูเรียน ทั้งในดานของความถกูตองและความครบถวน
ของการสงงานตามที่ไดรับมอบหมาย 
  2.12  ผูสอนสรุปคะแนนของกลุม เพื่อเปนการประเมินผลในแตละกลุม อีกทั้ง
ยังใหผูเรียนประเมินเพื่อนในกลุม การทํางานของกลุม ตลอดจนประเมินตนเอง ผานทางจดหมาย
อิเล็กทรอนกิส (E-mail) โดยสงมาที่ผูสอนเปนสวนหนึง่ของการประเมนิผล 
  

ขั้นตอนที ่3 การจัดกิจกรรมหลังการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

 
 3.1  ประเมนิผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของผูเรียนโดยการทําแบบทดสอบหลัง

เรียน 
 3.2  ผูเรียนทาํแบบสอบถามความคิดเหน็เกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบน

เว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 3.3  ผูสอนเสนอขอคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานของผูเรียน ผานทางกระดานสนทนา 

และประกาศขาว 
 3.4  ผูสอนเสนอขอคิดเห็นเกี่ยวกับการเรยีนการสอนของผูเรียน ผานทางกระดาน

สนทนา และประกาศขาว 
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ตอนที่ 3 
 

การนาํรูปแบบการเรยีนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน 
ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตรไปใช 

 
 การนาํรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ 
ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรไปใชนั้น จาํเปนตองดําเนนิการตามเงื่อนไขในการนํารูปแบบ
ไปใช วิธีการรูปแบบไปใช และการประเมนิรูปแบบโดยมีรายละเอยีดดังตอไปนี้ 
 
1.  เงื่อนไขการนํารูปแบบไปใช 
 

1.1  การจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวย
การเรียนการสอนแบบรวมมอื ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรจะตองประกอบไปดวย
องคประกอบของรูปแบบ และขั้นตอนการเรียนการสอนตามรูปแบบ จึงจะทําใหรูปแบบการเรียน
การสอนเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
 1.2  การนาํรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบ
รวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรไปใช ผูสอนตองคํานงึถงึสภาพแวดลอม ระบบ
เครือขาย โปรแกรมและคอมพิวเตอรที่ทางผูเรียนมีอยูซึง่ตองมีประสิทธิภาพ เชน หนวยความจํา 
128 MBขึ้นไป มีโปรแกรม Internet Explorer Version 5.5 ขึ้นไป ความเร็วในการสงผานขอมูล
ตั้งแต 64 Kbps เปนตน 
 1.3 การเรียนการสอนแบบผสมผสานนี้เปนการเรียนการสอนทีม่ีทัง้การเรียนการสอนบน
เว็บ (Web-Based Instruction) และการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ (Traditional Classroom) 
โดยเทาๆกัน 
  1.4 ผูสอนตองมีความรูความเขาใจเกี่ยวกบัระบบการเรยีนการสอนบนเว็บ ความรู
เกี่ยวกับอินเทอรเน็ต 
 1.5  ผูสอนควรมีการสรางแรงจูงใจในการเรียนอยางตอเนื่องตลอดระยะเวลาการเรียนรู 
ดวยการใหขอมูล ใหคําปรึกษา การตอบทนัทีเมื่อไดรับคําถาม และการสอบถามปญหาและ
อุปสรรค เพื่อหาแนวทางแกไขปญหาใหแกผูเรียน 
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 1.6  ผูเรียนจะตองมีพืน้ฐานความรูในการใชอินเทอรเนต็ และสามารถใชอินเทอรเน็ตใน
การติดตอส่ือสารไดเปนอยางด ี
 
2.  วิธีการนาํรูปแบบไปใช 
 
 2.1 ในการสรางการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน ผูสอนจะตองเปนผูวางแผน 
ออกแบบวัตถปุระสงค เนื้อหา และสื่อตางๆที่จะนําเสนอในการเรียนการสอนแบบผสมผสานดวย
ตนเอง 
 2.2  ผูสอนจะตองออกแบบกิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน โดยคาํนงึถงึ
ทฤษฎีการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บดวย 
  2.3  ผูสอนจําเปนตองมีความรูความสามารถในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ 
ประสบการณในการใชคอมพิวเตอรและอนิเทอรเน็ต มทีี่อยูของจดหมายอิเลก็ทรอนิกส (E-mail) 
สามารถแกปญหาเฉพาะหนาไดเปนอยางดี และมีการเตรียมวางแผนลวงหนาในจัดการเรียนการ
สอนบนเว็บ  
 2.4  บทบาทของผูสอนในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานจะเปนผูอํานวยความ
สะดวกแกผูเรียน ดงันัน้ผูสอนตองสังเกตการทํางานกลุมของผูเรียน เชนการแบงหนาที่ในการ
ทํางาน การอภิปราย นอกจากนี้ผูสอนยงัตองใหผลยอนกลับแกผูเรียนในกระดานสนทนา เพื่อเปน
แรงกระตุนในการเรียนรูของผูเรียน และใหผูเรียนรูวาผูสอนยังคอยดูแล ชวยเหลืออยูตลอดการ
ดําเนนิกิจกรรมการเรียนการสอน 
 2.5 ผูเรียนจะตองมีความพรอมในการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนและการ
ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนบนเว็บ เนื่องจากการเรยีนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน จะเนนการทํางาน
กลุมเปนหลัก ดังนัน้ผูเรียนจงึจะตองฝกทกัษะการทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางเปนระบบ เพื่อใหการ
เรียนการสอนเปนไปตามวัตถุประสงคที่ตัง้ไว และผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ   
 2.6  ผูสอนจะตองอธิบายวิธกีารเรียน เวลาในการเรียน และเหตุผลของการเรียน
คณิตศาสตร ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานใหแก
ผูเรียน เพื่อใหผูเรียนทกุคนเขาใจตรงกัน และใหความรวมมือในการเรียนอยางเตม็ความสามารถ 
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 3.  การประเมินรูปแบบ 
 
 การประเมนิผลรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ผูวิจัยไดนํารูปแบบทีพ่ัฒนาขึ้น แผนการสอนที่
สรางจากรูปแบบที่พฒันาขึ้น เว็บเพื่อการเรียนรู พรอมทัง้แบบประเมนิรูปแบบไปใหผูทรงคุณวุฒิ
จํานวน 3 ทาน ประเมิน โดยผลที่ไดเฉลี่ยควรจะอยูที่ระดับ 3.5 คะแนน ขึ้นไป หรือมีความ
เหมาะสมในระดับมาก จึงจะถือวารูปแบบที่พฒันาไดนัน้มีประสิทธิภาพ แลวจึงนําไปทดลองใชใน
การเรียนการสอนจริงกับกลุมตัวอยาง แลวจึงนําผลคะแนนเฉลีย่จากการทําแบบทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียนของผูเรียนมาเปรียบเทียบกนั โดยผลการเปรียบเทียบที่ไดนั้น คะแนนเฉลี่ยหลงัเรียน
จะตองมีคามากกวากอนเรยีน นอกจากนัน้แลวยงัมีการสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนดวยวามี
ความคิดเหน็ตอรูปแบบการเรียนการสอนที่ไดพัฒนาขึ้นอยางไรบาง ผลที่ไดโดยเฉลี่ยควรจะอยูที่
ระดับ 3.5 คะแนนหรือ มีความพงึพอใจในระดับมาก จึงจะถือวารูปแบบที่ไดพัฒนาขึน้นัน้มี
ประสิทธิภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 6 
 

สรุปผลการวจิัย อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
 
 การวิจยัเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ผูวิจัยมี
วัตถุประสงค วิธีดําเนินการวิจัย โดยสรุปดังตอไปนี้ 
 
วัตถุประสงคของการวิจยั 
 

1.  เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบ
รวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

2.  เพื่อพฒันาและนําเสนอรปูแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่ไดกอนและหลังการเรียนในการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

4.  เพื่อศึกษาความคิดเหน็ของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนทีพ่ัฒนาขึน้ 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 1.  การกาํหนดกลุมตวัอยางที่ใชในการวิจยั 
 
 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัในครั้งนี้ ประกอบดวย 3 กลุมใหญ อันไดแก กลุมตัวอยางที่
เปนผูเชี่ยวชาญ กลุมตัวอยางที่เปนผูทรงคุณวุฒิ และกลุมตัวอยางทีเ่ปนนกัเรียน 
  
 1.1  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยที่เปนผูเชี่ยวชาญ แบงเปน 2 กลุม กลุมแรกไดแก กลุม
ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนวิชาคณติศาสตรระดับประถมศึกษา จํานวน 5 ทาน โดยไดมา
จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) และกลุมที่ 2 ไดแก กลุมผูเชี่ยวชาญดานการ
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ออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ จํานวน 5 ทาน จากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) เชนเดียวกันกับในกลุมแรก ซึ่งมีคุณสมบัติดังตอไปนี ้ 
 1.1.1 ผูเชี่ยวชาญดานการสอนวิชาคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา มคีุณสมบัติอยางใด
อยางหนึ่งหรือทั้งสองอยาง ดังนี ้
  1.1.1.1 เปนผูมีหรือเคยมีประสบการณในการสอนคณิตศาสตร ระดับ
ประถมศึกษา ไมต่ํากวา 2 ป และ/หรือ 
  1.1.1.2  เปนผูมีผลงานทางวิชาการดานการสอนคณิตศาสตร ระดับ
ประถมศึกษา 
 1.1.2 ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบการเรยีนการสอนบนเว็บ มีคุณสมบัติอยางใดอยาง
หนึง่หรือทั้งสองอยาง ดงันี ้
  1.1.2.1 เปนผูที่มีประสบการณในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บไมต่าํกวา 2 ป 
และ/หรือ 
  1.1.2.2 เปนผูที่ผลงานทางวชิาการเกี่ยวกบัการเรียนการสอนบนเว็บ 
 

1.2  กลุมตัวอยางที่เปนผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทาน โดยไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) โดยมีคุณสมบัติ คือ เปนผูทรงคณุวุฒิทางดานการเรียนการสอนบนเว็บ 
และการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
 
 1.3  กลุมตัวอยางที่เปนนกัเรียน คือ นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 ของโรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม ปการศึกษา 2548 จํานวน 20 คน โดยการสุมกลุมตัวอยาง
แบบวิธีแบงชัน้ (Cluster Random Sampling) โดยที่ นักเรียนในชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 จะถูกแบง
แบบวิธแีบงชัน้ออกเปน 7 หอง แลวจับสลากเลือกมาหนึ่งหอง 
 
 2.  เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้แบงออกเปน 9 ชิ้น คือ 
 1.  แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร เกี่ยวกับลักษณะกจิกรรม
การเรียนการสอนในขั้นตอนตางๆของการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดยใชเทคนิคแบบ
แบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบคุคล 
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2.  แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร เกี่ยวกับกิจกรรมการ
จัดการเรียนการสอน 
 3.  แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
 4.  รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือใน
กลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบดวย 
  4.1 แผนการสอนเรื่องการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก ดวยการเรียนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคแบงกลุมแบบชวยเหลือรายบุคคล
ในกลุมการเรยีนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย  
  4.2 บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน วิชาคณิตศาสตร เร่ืองการหาพื้นที่สี่เหลีย่ม
มุมฉากสาํหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่5 ดวยการเรียนแบบรวมมือ 

5.  แบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย สําหรับ
ผูทรงคุณวุฒ ิ
 6.  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลงัเรียน 
 7.  แบบวัดความตรงตามวัตถุประสงคของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน
และหลังเรียน 
 8.  แบบสอบถามความพงึพอใจเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย 
 9.  แบบสัมภาษณความพึงพอใจเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย 
 
 3.  การเก็บรวบรวมขอมลู 
 
 3.1  สอบถามความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร การเรยีน
การสอนบนเวบ็ เกี่ยวกับแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร ดวยวิธกีาร
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมอื โดยดูจากรูปแบบการเรียน
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การสอนแบบรวมมือ โดยเทคนิคการเรียนแบบแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล นาํขอเสนอแนะ
จากผูเชีย่วชาญไปทําการสรางและปรับปรุงแผนการสอน กอนนําไปทดลองใชตามรปูแบบ 
 
 3.2  นํารูปแบบที่พฒันาขึ้นไปใหผูทรงคุณวุฒิประเมนิรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ แลวนําขอมูลที่ไดจากผูทรงคุณวุฒิมาปรับปรุง
แกไข 
 
 3.3  ทดสอบความรูวชิาคณติศาสตรของกลุมตัวอยางกอนและหลงัเรยีน โดยใช
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลงัเรียน 
 
 3.4  สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ทีท่ดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาข้ึน 
 

4.  การวิเคราะหขอมลู 
 
4.1   วิเคราะหคาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นที่ไดจาก

แบบสอบถามความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร รอบที่ 1 โดยใช
เกณฑในการพิจารณาความคิดเห็นคือ หวัขอหรือวิธกีารที่มีคาเฉลี่ยในการตอบของผูเชี่ยวชาญ
สูงสุด คือหวัขอหรือวิธีการทีม่ีความเหมาะสมมากที่สุด แลวนาํเสนอขอมูลในรูปแบบความเรียง  

 
4.2  วเิคราะหความถี่และรอยละของคะแนนความคิดเหน็ที่ไดจากแบบสอบถามความ

คิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร รอบที่ 2 โดยใชเกณฑในการพิจารณา
ความคิดเหน็คือ กิจกรรมทีม่ีคาความถี่และรอยละของผูเชี่ยวชาญที่เห็นดวยกับกิจกรรมดังกลาวที่
มากที่สุด คือกจิกรรมที่มีความเหมาะสมมากที่สุด แลวนาํเสนอขอมูลในรูปแบบความเรียง 

 
4.3  วเิคราะหความถี่และรอยละของคะแนนความคิดเหน็ที่ไดจาก แบบสอบถามความ

คิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บ โดยใชเกณฑในการพิจารณาความคิดเหน็คือ 
ลักษณะการจดักิจกรรมที่มคีาความถี่และรอยละของผูเชี่ยวชาญที่เหน็ดวยกับลักษณะการจัด
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กิจกรรมดังกลาวที่มากที่สุด คือลักษณะการจัดกิจกรรมทีม่ีความเหมาะสมมากที่สุด แลวนาํเสนอ
ขอมูลในรูปแบบความเรียง 

 
4.4  สรุปความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทัง้ 2 ดานออกมาเปนรูปแบบการเรียนการสอนบน

เว็บแบบผสมผสาน ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ และแผนการสอนเนื้อหาเรื่องการหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมมุมฉาก แลวนาํไปสรางเว็บเพื่อการเรียนรู เพื่อไปใชในการวิจยัแลวนาํเสนอในรูปแบบ
ความเรียง 

 
4.5  วเิคราะหคาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความคดิเห็นที่ไดจากแบบ

ประเมินรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุม
การเรียนรูคณติศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย สําหรบัผูทรงคุณวฒุิโดยใชเกณฑ
ในการพิจารณาความคิดเห็นคือ หวัขอทีผ่านการพิจารณาคือ หวัขอที่มีผูเชีย่วชาญมีความคิดเห็น
วามีความเหมาะสมในระดับมาก แลวนาํเสนอขอมูลในรูปแบบความเรียง 

 
4.6 วิเคราะหคาคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน และหลัง

เรียน จากกลุมทดลองที่ไดใชรูปแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาขึ้น ดวยสถิติ คาเฉลีย่ และทดสอบ
ความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน ดวยการทดสอบท ี(t – test dependent) แลว
นําเสนอขอมูลในรูปแบบความเรียง 

  
4.7  วเิคราะหคาเฉลี่ยและสวนเบีย่งเบนมาตรฐานของคะแนนความคดิเห็นที่ไดจาก

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน แลวนาํเสนอขอมูลในรูปแบบความเรียง 
 
สรุปผลการวจิัย 
 
 จากการทาํวิจยัในครั้งนี้ ผูวจัิยสรุปผลของการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็
แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร แบงออกเปน 5 
ตอน ดังนี้  
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ตอนที่ 1 จากการสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร และดานการเรียนการ
สอนบนเว็บ สรุปผลได 3 ประเด็นใหญๆ รายละเอยีดดังตอไปนี้  
 
 1.  จากการวิเคราะหคาเฉลีย่และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเหน็ที่ได
จากแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร ดานการจัด
กิจกรรมการเรยีนการสอนตามวธิีการเรียนแบบรวมมือ โดยเทคนิคการแบงกลุมเพื่อชวยเหลือ
รายบุคคล ผูวจิัยสรุปผลการวิจัยเกีย่วกับกจิกรรมในขั้นตางๆ และนําเสนอขอมูลในรูปแบบความ
เรียง ไดดังตอไปนี้ 
 
  1.1  กิจกรรมในขั้นนําเขาสูบทเรียนที่เหมาะสมที่จะนาํมาใชในการเรียนการสอน
คณิตศาสตร ไดแก การทบทวนบทเรียนเดมิใหสัมพันธกบับทเรียนใหม 
   

1.2  วธิีการสอนในขั้นสอนทีผู่เชี่ยวชาญเหน็วามีความเหมาะสมในระดบัมาก
ที่สุด ไดแก วธิกีารสอนแบบทดลองและวธิกีารสอนแบบคนพบ 

 
1.3 วิธทีี่ใชในการสรุปบทเรยีนในขัน้สอน ที่ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นวามีความ

เหมาะสมมากที่สุด ไดแก สรุปจากการสังเกตและทดลอง สรุปจากการใชสื่อการเรียนการสอนโดย
การสาธิต และสรุปจากการใหนักเรียนรวมกิจกรรม 

 
1.4 ลักษณะของคําถามที่ใชในขั้นฝกทักษะควรใหผูเรียนแสดงวิธทีาํ และให

ผูเรียนเขียนคาํตอบสั้นๆ 
 
1.5 ลักษณะของใบงานที่ใชในขั้นฝกทักษะควรเปนใบงานหนึง่ใบตอนักเรียนหนึง่

คนโดยที่ใบงานที่ไดรับมีความแตกตางกนัตามความสามารถในการเรยีนรู  
 
1.6 ลักษณะของคําถามที่ใชในขั้นทดสอบควรเปนแบบอัตนัยแสดงวธิทีํา และ

อัตนัยแบบเขียนคําตอบสัน้ๆ 
 



 
 

195 

 

1.7 การประเมินกระบวนการทํางานกลุมในขั้นประเมนิผลนั้นสิง่ที่ผูเชีย่วชาญมี
ความคิดเหน็วามีความเหมาะสมในระดับที่มากที่สุดในการประเมนิ ไดแก การประเมินผลจาก
กระบวนการทาํงาน การมีสวนรวมในการทํางาน ประเมนิผลจากผลงานของผูเรียน และการ
ประเมินผลจากการแสดงความสามารถ ความคิด ทักษะ และเจตคติ โดยการประเมนิโดยผูสอน 
ผูเรียนประเมนิตนเอง ประเมินโดยเพื่อนในชั้นเรียน และประเมินโดยเพื่อนในกลุม โดยควรประเมนิ
หลังเรียน 

 
 2.  จากการวิเคราะหความถีแ่ละรอยละของคะแนนความคิดเห็นที่ไดจาก แบบสอบถาม
ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร เกี่ยวกบักิจกรรมการเรียนการ
สอน ผูวจิัยสรุปผลการวิจยัเกี่ยวกับความคิดเห็นกับกิจกรรมการเรียนการสอน และนําเสนอขอมูล
ในรูปแบบความเรียง ไดดังตอไปนี้ 
 
  2.1 ผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับกิจกรรมในขั้นปฐมนิเทศ 
  2.2 ผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับกิจกรรมทบทวนความรูเดิมในขั้นนาํเขาสูบทเรียน 
  2.3 ผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับกิจกรรมฝกทบทวนดวยตนเอง ในขั้นนําเขาสูบทเรียน 
  2.4 ผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับกิจกรรมเตรียมพื้นฐานความรูใหม ในขั้นนําเขาสู
บทเรียน 
  2.5 ผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับกิจกรรมอภิปรายเชื่อมโยงความรู ในขั้นสอน 
  2.6 ผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับกิจกรรมชี้ใหผูเรียนสรางองคความรู ในขั้นสอน 
  2.7 ผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับกิจกรรมนาํความรูที่ไดไปใช ในขั้นสอน  
  2.8 ผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับกิจกรรมทาํแบบฝกหัด ในข้ันฝกทักษะ 
  2.9 ผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับกิจกรรมรวมกนัสรุปทบทวน ในขั้นฝกทกัษะ 
  2.10 ผูเชี่ยวชาญเหน็ดวยกบักิจกรรมนาํความรูที่ไดไปเปนพืน้ฐานในการสราง
ความรูใหม ในขั้นสอน 
  2.11 ผูเชี่ยวชาญเหน็ดวยกบักิจกรรมสรางความรูใหม จากความรูเดมิ ในขัน้สอน 
  2.12 ผูเชี่ยวชาญเหน็ดวยกบักิจกรรมโจทยปญหาในขั้นสอน 
  2.13 ผูเชี่ยวชาญเหน็ดวยกบักิจกรรมทาํแบบฝกหัด ในขัน้ฝกทักษะ 

2.14 ผูเชี่ยวชาญเหน็ดวยกบักิจกรรมรวมกันสรุปทัง้หมด ในขั้นฝกทักษะ 
  2.15 ผูเชี่ยวชาญเหน็ดวยกบักิจกรรมในขัน้ทดสอบ 
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2.16 ผูเชี่ยวชาญเหน็ดวยกบักิจกรรมในขัน้ประเมนิผล 
 
 3.  จากการวิเคราะหความถีแ่ละรอยละของคะแนนความคิดเห็นที่ไดจาก แบบสอบถาม
ความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเวบ็ โดยใชเกณฑในการพิจารณาความ
คิดเห็นคือ ลกัษณะการจัดกจิกรรมที่มีคาความถี่และรอยละของผูเชีย่วชาญที่เหน็ดวยกับลักษณะ
การจัดกิจกรรมดังกลาวที่มากที่สุด คือลักษณะการจัดกจิกรรมที่มีความเหมาะสมมากที่สุด ผูวิจัย
สรุปผลการวิจยัเกี่ยวกับลักษณะการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนตางๆ และนําเสนอขอมูลใน
รูปแบบความเรียง ไดดังตอไปนี ้
 

 3.1 กิจกรรมในขั้นการปฐมนิเทศ ควรจัดกิจกรรมในการเรียนการสอนในชัน้เรียน
ปกติ 

 
  3.2 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นนําเขาสูบทเรยีน ควรจัดในลักษณะ
การเรียนการสอนบนเว็บ โดยในการจัดกิจกรรมทบทวนความรูเดิมนั้นเครื่องมือที่เหมาะสม คือ 
การสนทนาเสมือนในหองรวม (Chat) กิจกรรมฝกทบทวนดวยตนเอง ควรจัดกิจกรรมโดยนกัเรียน
ทําแบบฝกหัดบนเว็บแลวสงคําตอบผานทางเว็บดวยปุม สงคําตอบ แลวนักเรียนสามารถดูเฉลยได
ทันที โดยเครื่องมือที่เหมาะสมในกิจกรรมการเรียนการสอนไดแก การทําขอสอบออนไลน (Q&A) 
และจดหมายอิเล็กทรอนกิส (E-mail) และกิจกรรมเตรียมพื้นฐานความรูใหมเครื่องมือที่มีความ
เหมาะสมไดแก การสนทนาเสมือนในหองรวม (Chat) และ กระดานสนทนาเสมือน (Web board) 

 
  3.3  การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในขัน้สอน มีทัง้การจัดการเรียนการสอน
บนเว็บ และการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิโดยกิจกรรมอภิปรายเชื่อมโยงความรูเดิมควร
จัดการเรียนการสอนในลกัษณะของการเรียนการสอนบนเว็บ โดยเครื่องมือที่มีความเหมาะสมใน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ไดแก กระดานสนทนาเสมือน (Web board) กิจกรรมชี้ใหผูเรียน
สรางองคความรูควรจัดกิจกรรมในลักษณะของการเรียนการสอนบนเวบ็ โดยเครื่องมอืที่มีความ
เหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ไดแก การสนทนาเสมือนในหองรวม (Chat) และ
การทาํขอสอบออนไลน (Q&A) กิจกรรมนําความรูที่ไดไปใชควรจัดในลักษณะของการเรียนการ
สอนบนเว็บโดยเครื่องมือทีม่คีวามเหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ไดแก กระดาน
สนทนาเสมือน (Web board) และสําหรับกิจกรรมนาํความรูที่ไดไปเปนพืน้ฐานในการสรางความรู
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ใหม กิจกรรมการสรางความรูใหมจากความความรูเดิม กิจกรรมการเรียนการสอนโจทยปญหา 
ควรจัดการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกต ิ
 
  3.4  การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในขัน้ฝกทักษะ นัน้ กจิกรรมทาํแบบฝกหัด
ในคาบเรียนตนนัน้ เปนกจิกรรมที่ควรจัดในลักษณะของการเรียนการสอนบนเว็บ ซึง่ผูเรียนแตละ
คนจะไดแบบฝกหัดตามความสามารถของตน โดยเครื่องมือทีม่ีความเหมาะสมในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน ไดแก การทําขอสอบออนไลน (Q&A) สําหรับกิจกรรมรวมกนัสรุปทบทวน 
กิจกรรมแบบฝกหัด กิจกรรมรวมกนัสรุปทั้งหมด ควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ 
 

 3.5 กิจกรรมในขั้นทดสอบ ควรจัดกิจกรรมในลักษณะการเรียนการสอนในชัน้
เรียนปกต ิ

 
  3.6 กิจกรรมในขั้นประเมนิผลควรจัดกิจกรรมในลักษณะของการเรียนการสอนบน
เว็บ โดยเครื่องมือทีม่ีความเหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ไดแก จดหมาย
อิเล็กทรอนกิส (E-mail) 

 
ตอนที่ 2 ผลการตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย 
 

จากการวิเคราะหคาเฉลีย่และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นที่ไดจาก
แบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ 
ในกลุมการเรยีนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย สําหรับผูทรงคุณวุฒิโดยใช
เกณฑในการพิจารณาความคิดเห็นคือ หวัขอที่ผานการพิจารณาคือ หัวขอทีม่ีผูเชี่ยวชาญมีความ
คิดเห็นวามีความเหมาะสมในระดับมาก ผูวิจัยสรุปผลการประเมิน และนําเสนอขอมูลในรูปแบบ
ความเรียง ไดดังตอไปนี้ 
 
 1.  ตามความเหมาะสมของกระบวนการเรยีนรู นั้นผูทรงคุณวุฒิมีความคิดเห็นโดยสรุปใน
ลักษณะของความเรียนไดดังตอไปนี ้
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1.1  หลักการและเหตุผลของกระบวนการเรียนรูมีความเหมาะสม ในระดับมาก
ที่สุด 

1.2  วัตถุประสงคของกระบวนการเรียนรูมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
1.3  เนื้อหาสอดคลองกับวตัถุประสงคมคีวามเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
1.4  วธิีการเรียนรูและกิจกรรมการเรียนรูเหมาะสมกับหวัขอการเรียนมีความ

เหมาะสมในระดับมากที่สุด 
 1.5  สื่อที่ใชในการเรียนรูเหมาะสมกับเนือ้หาและกจิกรมการเรียนรู มคีวาม

เหมาะสมในระดับมากที่สุด  
1.6 ระยะเวลาในการเรียนรู ผูทรงคุณวุฒมิีความคิดเหน็วามีความเหมาะสมใน

ระดับมาก  
 
 2.  การประเมนิแผนการจัดการเรียนรู การเรียนในชัน้เรยีนปกต ินัน้ผูทรงคุณวุฒมิคีวาม
คิดเห็นโดยสรปุในลักษณะของความเรียนไดดังตอไปนี้ 
 
  2.1  การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติในรูปแบบของการเรียนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสานดวยการเรียนแบบรวมมือ สามารถใชในการเรียนแบบรวมมือไดมีความเหมาะสม
ในระดับมากที่สุด  

2.2  ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด  
2.3  เปดโอกาสในการรวมมอืในการรวมกจิกรรมของผูเรียน มีความเหมาะสมใน

ระดับมากที่สุด  
2.4  มีเนื้อหาตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู มีความเหมาะสมในระดบัมากที่สุด  
2.5 เนื้อหาถูกตองครบถวน มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด  
2.6  กิจกรรมสอดคลองกับวัตถุประสงค มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด  
2.7  กิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับระดับความสามารถของผูเรียน มีความ

เหมาะสมในระดับมากที่สุด  
2.8 การลาํดับเนื้อหาเหมาะสมตอเนื่องงายแกการเรียนมีความเหมาะสมในระดับ

มาก 
 2.9 การดําเนนิกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา มีความเหมาะสมในระดับ

มากที่สุด  
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2.10 กิจกรรมในการเรียนรูออกแบบไดนาสนใจ สรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน มี
ความเหมาะสมในระดับมาก 

2.11  การดําเนินเนื้อหามีความกระชับเหมาะสม มีความเหมาะสมในระดับมาก
ที่สุด  

 
 3.  การประเมนิแผนการจัดการเรียนรู ตามความเหมาะสมของสื่อเว็บการเรียนรู นัน้แบง
ออกเปน 2 ประเด็น ไดแก ลกัษณะเฉพาะตามประเภทสือ่เว็บ และเนื้อหาสาระบนเวบ็
ผูทรงคุณวุฒมิีความคิดเหน็โดยสรุปในลักษณะของความเรียงไดดังตอไปนี้  
 
  3.1 ลักษณะเฉพาะตามประเภทสื่อเว็บ เว็บการเรียนการสอนสามารถใชในการ
เรียนแบบรวมมือได และยังตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลได ทัง้นีย้ังสามารถสืบคน
ความรูไดอยางกวางขวางผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต สะดวก รวดเร็ว และงายในการ
ติดตอส่ือสารแบบประสานเวลาและไมประสานเวลา สะดวกในการปรึกษาระหวางสมาชิกกลุมได
ตลอดเวลาบนเว็บเนื้อหาการเรียนในเว็บมคีวามยืดหยุน และมีความสะดวก รวดเร็ว  ในการใช
เครื่องมือส่ือสารบนเว็บ ไดแก กระดานสนทนา หองสนทนา และจดหมายอิเล็กทรอนกิส อยูใน
ระดบัที่มีความเหมาะสมมากที่สุด 
  3.2 ในดานเนือ้หาสาระบนเว็บ ในประเด็นของเนื้อหาตรงกับวัตถุประสงคการ
เรียนรู เนื้อหาถูกตองครบถวน การลําดับเนื้อหาเหมาะสมตอเนื่องงายแกการเรียน การดําเนนิ
กิจกรรมการเรยีนรูสอดคลองกับเนื้อหา กจิกรรมที่เรียนรูสอดคลองกับวัตถุประสงค มีความถูกตอง 
/ ชัดเจนในการใหขอมูลปอนกลับ กิจกรรมในการเรียนรูออกแบบไดนาสนใจ สรางแรงจูงใจใหกับ
ผูเรียน การดําเนินเนื้อหามคีวามกระชับเหมาะสม ความเหมาะสมของกราฟก และความเหมาะสม
ของตัวอักษรผูทรงคุณวุฒมิคีวามคิดเหน็วา มีความเหมาะสมในระดับที่มากที่สุด 
 
ตอนที่ 3 ผลจากการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร  สรุปผลไดดังตอไปนี ้
 
 จากการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรนี้ เปนไปตามการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดยใช
เทคนิคแบงกลุมเพื่อชวยเหลอืรายบุคคล (Team Assisted Individualized: TAI) โดยมี
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สวนประกอบ คือ องคประกอบในการเรียนการสอน อันประกอบดวย วัตถุประสงคการเรียนรู 
กิจกรรมการเรยีนการสอน ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน วธิารปฏิสัมพนัธบนเว็บ 
บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและระบบเครือขาย ปจจัยสนับสนุนการเรียน
บนเว็บ และการประเมินผลการเรียนรู และขั้นตอนในการเรียนการสอน อันไดแก ขั้นกอนการเรียน
การสอน (ปฐมนิเทศ) ขั้นระหวางการเรียนการสอน โดยแบงขั้นตอนในการเรียนการสอนออกเปน 
5 ขั้นตอน ไดแก ขั้นนําเขาสูบทเรียน ข้ันสอน ข้ันฝกทกัษะ ข้ันทดสอบ และขั้นประเมินผล และขัน้
หลังการเรียนการสอน (ขั้นปจฉิมนิเทศ)  ซึ่งผูวิจยัไดแบงการเรียนการสอนออกเปน 4 คร้ัง โดยใน
คร้ังแรกเปนการปฐมนิเทศในการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติเพื่อเตรียมความพรอมของผูเรียน
กอนการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ  คร้ังที่ 2 และ 3 
เปนการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร โดยครั้งที ่2 เปนการเรียนการสอนบนเวบ็ และครั้งที ่3 
เปนการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิและครั้งที่ 4 เปนการประเมนิผลหลังการเรียนการสอนดวย
การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรู
คณิตศาสตร ซึ่งสามารถสรปุไดดังนี้ 
 

1.  องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ประกอบดวย 9 องคประกอบดังตอไปนี้ 

 
1.1 วัตถุประสงคของการเรียนรู เพื่อสงเสรมิการเรียนการสอนคณิตศาสตรดวย

การเรียนการสอนแบบรวมมอื ในการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน เพื่อใหเกิดการเรียนรู
ตามเปาหมาย      

1.2 กิจกรรมการเรียนการสอน  วิธกีารจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร ตาม
กรอบของการเรียนการสอนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล (Team 
Assisted Individualized: TAI) 5 ขั้นตอน อันประกอบดวย ข้ันนาํเขาสูบทเรียน ข้ันสอน ข้ันฝก
ทักษะ ข้ันทดสอบ และขั้นประเมินผล และการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน (Blended 
Learning) 

1.3  ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน
ตามลักษณะของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานนั้น ประกอบไปดวย การเรียนการสอน
บนเว็บ (Web-Based Instruction) อันไดแก การเรียนบนเว็บดวยตนเอง (Self-paced e-learning) 
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และการเรียนบนเว็บแบบสด (Live e-learning) และการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ 
(Traditional Classroom)  

1.4 วิธกีารปฏสิัมพันธบนเวบ็ วิธกีารจัดใหมีการปฏิสัมพันธบนเว็บ โดยใหผูเรียน
ไดอภิปราย ปรึกษารวมกันภายในกลุม ซึง่กําหนดใหมกีารปฏิสัมพนัธกันในกลุม และการปรึกษา
กับผูสอนโดยกิจกรรมเหลานี้คือการปฏิสมัพันธโดยใชแหลงทรัพยากรตางๆบนเว็บ เปนเครื่องมือ
ในการปฏิสัมพันธอันไดแก การสนทนาเสมือนในหองรวม (Chat) กระดานสนทนาเสมือน (Web 
board) และจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) 

1.5  บทบาทผูเรียน ผูเรียนมหีนาทเีรียนบนเว็บดวยตนเอง และเขาเรยีนในชั้น
เรียนปกต ิอภิปรายเขากลุมกับเพื่อนรวมกลุม ตามลกัษณะการเรียนการสอนแบบรวมมือในการ
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน  

1.6  บทบาทผูสอน  ผูสอนมบีทบาทหนาทีเ่ปนผูจัดการการเรียนการสอน 
วางแผนในการเตรียมความพรอมเพื่อการเรียนการสอน อํานวยความสะดวก ติดตามและควบคุม
การเรียนการสอน ตรวจสอบและประเมินผลการเรียนการสอน รวมทัง้ใหคําแนะนาํแนวทางการ
เรียน และคาํปรึกษา ตลอดจนสรางแรงจงูใจใหแกผูเรียนตลอดการเรยีนการสอน  

1.7 เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและระบบเครือขาย โรงเรียนที่จัดการเรียนการสอน
ตามรูแบบที่พฒันาขึน้ตองสนับสนนุใหมีความพรอมดานอุปกรณและระบบเครือขาย การเชื่อมตอ
อินเทอรเน็ต เพื่อใหผูเรียนสามารถเขาเรียนไดตลอดเวลาอยางสะดวกและรวดเร็ว รวมทัง้มี
บุคลากรชางเทคนิค หรือนกัวิชาการคอมพวิเตอร พรอมใหบริการแกปญหาตลอดการเรียนรู   

1.8  ปจจยัสนบัสนุนการเรียนบนเว็บ ประกอบดวย 
 1.8.1  แหลงการเรียนรูเพิ่มเติม หมายถึง แหลงความรูตางๆทีเ่กี่ยวของ

กับการเรียนการสอน  
 1.8.2  บริการสนับสนนุการเรียนการสอน หมายถงึ บริการสนับสนุน

ความรู ไดแก E-mail, web board, chat room  
 1.8.3  แหลงสนับสนนุการมปีฏิสัมพันธบนเว็บ แหลงทรัพยากรตางๆบน

เว็บ ที่สนับสนนุการเรียนการสอนแบบรวมมือในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  

1.9 การประเมินผลการเรียนรู การประเมนิการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียน
การสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ตามเปาหมายของการเรียนรูคือ การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน และ
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ความคิดเหน็ตอการเรียนรปูแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือ ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
 
 2. ขั้นตอนในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ 
ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรประกอบดวย 3 ข้ันตอน โดยสามารถสรุปไดดังนี้ 
  
 ขั้นตอนที ่1 ขัน้กอนการจัดการเรียนการสอน ประกอบดวย การวเิคราะหผูเรียน กําหนด
วัตถุประสงคและเนื้อหาในการเรียนการสอน กําหนดวธิีในการวัดและประเมินผลของผูเรียน จัดหา
แหลงความรูเพิ่มเติมใหสอดคลองกับวัตถุประสงคและเนื้อหา สรางอเีมลเพื่อใชในการติดตอกับ
ผูเรียน กําหนดกิจกรรมในขัน้กอนการเรียนการสอน กําหนดกจิกรรมในขั้นระหวางการเรียนการ
สอน กําหนดกจิกรรมในขั้นหลังการเรียนการสอน ใหผูเรียนทําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนเรียน แบงกลุมผูเรียนใหผูเรียน ทําเว็บเพจประจําวชิา สรางเว็บเพื่อการเรยีนรู เตรียม
ขอมูลปฐมนิเทศผูเรียน ผูเรียนทดลองใชกระดานสนทนาเสมือน 
 
 ขั้นตอนที ่2 ขัน้ระหวางการจัดการเรียนการสอน ซึง่ประกอบดวย 
 
 1.  การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
 เมื่อวิเคราะหคาความถี่ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนความคดิเห็น
ของผูเชี่ยวชาญทั้ง 10 ทาน แลว พบวา การจัดกิจกรรมในขั้นนาํเขาสูบทเรียนควรจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนในลักษณะของการทบทวนบทเรียนเดิมใหสัมพนัธกับบทเรียนใหม โดยทบทวน
ความรูเดิม ใหนักเรียนฝกทบทวนดวยตนเอง เตรยีมพืน้ฐานความรูใหม ซึ่งวิธีการที่ใชในการ
จัดการเรียนการสอนคือการเรียนการสอนบนเว็บโดยผานเว็บเพื่อการเรียนรู โดยมีจดุประสงคเพื่อ
ทบทวนความรูเดิมและนําเขาสูบทเรียนใหม โดยผูเรียนจะทํากิจกรรมการเรียนการสอนตาม
กิจกรรมในเวบ็เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง และสามารถปรึกษา อภิปรายกับเพื่อนและยังมี
แบบฝกหัดดวยตนเอง โดยในขั้นนี้ ผูเชีย่วชาญมีความคดิเห็นวาควรจดักิจกรรมผานการสนทนา
เสมือนในหองรวม (Chat) การทําขอสอบออนไลน (Q&A) จดหมายอิเลก็ทรอนกิส (E-mail) และ
กระดานสนทนาเสมือน (Web board) ซ่ึงในการวิจัยในครั้งนี้ผูวิจยัเลอืกวิธีการสนทนาเสมือนใน
หองรวม (Chat) การทําขอสอบออนไลน (Q&A) และกระดานสนทนาเสมือน (Web board) มาใช
ในกิจกรรมการเรียนในครั้งนี ้
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2.   การเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุม

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ขั้นสอน 
เมื่อวิเคราะหคาความถี่ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนความคดิเห็น

ของผูเชี่ยวชาญทั้ง 10 ทาน แลว พบวาวิธทีี่ใชในการเรียนการสอนไดแกวิธกีารสอนแบบทดลอง 
และวิธีการสอนแบบคนพบ โดยกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นสอนนีม้ีทั้งการเรียนการสอนบน
เว็บ และการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ โดยทัง้นี้ผูวิจยัจะสรุปแยกในแตละลักษณะดังตอไปนี ้

 
2.1 การเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ 

ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ข้ันสอน โดยการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บ 
จากการวิเคราะหความถี ่คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนความคดิเห็น

ของผูเชี่ยวชาญทั้ง 10 ทาน พบวา การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บนี้ใหนักเรียนทาํ
กิจกรรมบนเวบ็เพื่อการเรียนรู โดยอภิปรายเชื่อมโยงความรู มีการอภิปรายรวมกนัในกลุมยอย เพื่อ
หาขอสรุปในเรื่องนั้นๆรวมกนั ชี้ใหผูเรียนสรางองคความรู และนาํความรูที่ไดไปใช โดยการเรียน
การสอนบนเวบ็ในข้ันสอนนีผู้เชี่ยวชาญมคีวามคิดเหน็วา ควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผาน
การสนทนาเสมือนในหองรวม (Chat) การทําขอสอบออนไลน (Q&A) และกระดานสนทนาเสมือน 
(Web board) โดยในการวิจยัในครั้งนี้ผูวิจยันํา วธิีการสนทนาเสมือนในหองรวม (Chat) การทาํ
ขอสอบออนไลน (Q&A) และกระดานสนทนาเสมือน (Web board) มาใชในการวจิัยในครั้งนี ้
 
  2.2  การเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ 
ในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ข้ันสอน โดยการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนในชั้นเรียนปกติ  
 จากการวิเคราะหความถี ่คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนความคดิเห็น
ของผูเชี่ยวชาญทั้ง 10 ทาน พบวา การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนในขั้นสอนนี้มีการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ โดยผูสอนเปนผูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในชวงหลงัตอจาก
การเรียนการสอนบนเว็บ โดยจัดกิจกรรมตามแผนการสอนที่สรางขึ้นจากกรอบแนวคดิของการ
เรียนการสอนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล ซึ่งไดแก นาํความรูที่
ไดไปเปนพื้นฐานในการสรางความรูใหม สรางความรูใหมจากความรูเดิม และโจทยปญหา  
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 3.  การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ขั้นฝกทกัษะ 
 เมื่อวิเคราะหคาความถี่ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนความคดิเห็น
ของผูเชี่ยวชาญทั้ง 10 ทาน พบวา ในขั้นฝกทักษะนี้ผูเชีย่วชาญมีความคิดเห็นวาลกัษณะของ
คําถามที่ใชควรเปนแบบใหผูเรียนแสดงวธิทีํา และเขียนคําตอบสั้นๆ และในสวนของลักษณะของ
งานนัน้ผูเชีย่วชาญมีความคดิเห็นวาควรเปนในลกัษณะของใบงานหนึง่ใบตอนักเรียน1คนโดยที่
ผูเรียนไดรับใบงานเหมือนกนัแมวาผูเรียนมีความสามารถแตกตางกนั และใบงานหนึง่ใบตอ
นักเรียน1คนโดยที่ใบงานที่ไดรับมีความแตกตางกนัตามความสามารถในการเรียนรู โดยลักษณะ
ของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมทีัง้ในลักษณะของการเรียนการสอนบนเว็บและการเรียน
การสอนในชั้นเรียนปกต ิโดยในการเรียนการสอนบนเว็บในข้ันฝกทักษะโดยการทําแบบฝกหัดนัน้ 
ผูเชี่ยวชาญมคีวามคิดเหน็วา ควรฝกทักษะผาน การทําขอสอบออนไลน (Q&A) และ กระดาน
สนทนาเสมือน (Web board) ซึ่งในการวจิัยในครั้งนี้ ผูวิจัยเลือกลกัษณะของใบงานแบบใบงาน
หนึง่ใบตอนักเรียนหนึ่งคนโดยที่ใบงานในกลุมตางกนั ตามลักษณะของการเรียนการสอนแบบ
รวมมือที่ผูเรียนมีความสามารถแตกตางกนัในแตละกลุม โดยแบงลกัษณะของใบงานออกเปน 2 
ลักษณะ คือ ใบงานสําหรับกลุมสูงและใบงานสําหรับกลุมตํ่า โดยลกัษณะของขอคําถามมทีัง้การ
เขียนคําตอบสัน้ๆ และการแสดงวิธทีํา มาใชในการวิจัยในครั้งนี ้สําหรบัการรวมกนัสรุปทบทวน
บทเรียนนัน้เปนการจัดการเรยีนการสอนในชั้นเรียนปกติ   
 
  4.  การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ขั้นทดสอบ 
 เมื่อวิเคราะหคาความถี่ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนความคดิเห็น
ของผูเชี่ยวชาญทั้ง 10 ทาน พบวาลักษณะของคําถามในขั้นทดสอบควรเปนแบบใหผูเรียนแสดงวธิี
ทํา และเขียนคําตอบสั้นๆ โดยจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนในขั้นทดสอบในชั้นเรียนปกติ มี
วัตถุประสงคเพื่อทดสอบความรูตามลักษณะของการเรยีนการสอนแบบรวมมือ โดยใชเทคนิคการ
แบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบคุคล โดยนักเรียนแตละคนจะไดแบบทดสอบเหมือนกนั แตละคนตาง
คนตางทํา คะแนนที่ไดจะเปนคะแนนของกลุม 
 

5.  การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ขั้นประเมินผล 
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เมื่อวิเคราะหคาความถี่ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนความคดิเห็น

ของผูเชี่ยวชาญทั้ง 10 ทาน พบวา ในการประเมินผลควรประเมินผลจากกระบวนการทํางาน การมี
สวนรวมในการทํางาน และประเมินผลจากผลงาน ผูประเมินคือ ผูสอน นักเรียนและเพื่อน โดย
ประเมินหลังเรยีน ลกัษณะของกิจกรรมในการประเมนินีเ้ปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบน
เว็บ โดยผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นวา ควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นประเมนิผลนี้ผาน
จดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) และกระดานสนทนาเสมือน (Web board) 

  
ขั้นตอน ที่ 3 ข้ันหลงัการจัดการเรียนการสอน ประกอบดวยการใหผูเรียนทาํแบบทดสอบ

หลังเรียน และประเมินการเรยีนการสอนตามรูปแบบทีพ่ฒันาขึน้ 
 ซึ่งจากขอมูลขางตน ผูวิจยันาํมาสรางเปนตารางเพื่อสรุปรูปแบบที่ไดจากการศึกษา
เอกสาร งานวจิัยที่เกี่ยวของ และการสอบถามผูเชี่ยวชาญ รายละเอยีดดังตอไปนี้ 
 
ตารางที่ 6.1 รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ใน
กลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กอนการจัดการเรยีนการสอน กจิกรรม ผูสอน 
-  วิเคราะหผูเรียน 
-  กาํหนดวัตถปุระสงคในการเรียน / เนื้อหา / วธิีวัดและประเมินผล 
-  หาแหลงความรูเพิ่มเติม 
-  แบงกลุมผูเรียน 
-  จัดทาํเว็บการเรียนรู / เอกสารประกอบการปฐมนิเทศ / เอกสาร
ประกอบการเรียน / แบบทดสอบกอนเรียน- หลังเรียน 
-  เตรียมการปฐมนิเทศ  
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

ปฐมนิเทศ 
 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ 

 

- แนะนําการ
เรียนการสอน 
- ชี้แจงขอตกลง
ในการเรียนการ
สอน 
-  แนะนําเว็บเพื่อ
การเรียนรู 

-  แจกเอกสาร
ประกอบการ
เรียนและ
ปฐมนิเทศ 
-   จัดการ
ทดสอบกอนเรยีน 
- แจก 
username และ 
password 
-  ชี้แจงขอตกลง 
-  ฝกทักษะการ
ใชเครื่องมือ 

-  รับเอกสาร
ประกอบการ
เรียน 
-  ทดสอบกอน
เรียน 
- รับ username 
และ password 
-  รับทราบ
ขอตกลงในการ
เรียน 
-  ฝกทักษะใน
การใชเครื่องมอื 
-  ศกึษาหา
ความรู เตรียมตัว
กอนเรียน 

ขั้นตอนที ่1 
(ขั้นนําเขา
สูบทเรียน) 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  เรียนดวย
ตนเองในเว็บเพื่อ
การเรียนรู 
-  ทาํแบบฝกหัด
ออนไลน 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือ 
-  ตรวจ
แบบฝกหัด 

- รวมกิจกรรม
การเรียนการ
สอน 
-  ทาํแบบฝกหัด 

ขั้นตอนที ่2 
(ขั้นสอน) 

    

ขั้นตอนที ่
2.1 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  ทาํกิจกรรมบน
เว็บเพื่อการ
เรียนรู 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
- กระตุนใหเกดิ
กิจกรรมกลุม 

- ทํากิจกรรมบน
เว็บ 
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรียน 

ขั้นตอนที ่
2.2 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
แบบสด(ประสานเวลา) 

 

-  ดูตัวอยางจาก
เว็บเพื่อการ
เรียนรู 
-  อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
- กระตุนใหเกดิ
กิจกรรมกลุม 

-  ศึกษาหา
ความรู 
-  อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 

ขั้นตอนที ่
2.3 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  การเรียนดวย
ตนเองในเว็บเพื่อ
การเรียนรู 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
 

- ศึกษาหา
ความรูบนเว็บ 
ทํากจิกรรมบน
เว็บ 

ขั้นตอนที ่
2.4 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
แบบสด(ประสานเวลา) 

 

-  อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
 

-  แสดงความ
คิดเห็น อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 

ขั้นตอนที ่
3.1 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

การเรียนบนเวบ็ 
แบบสด(ประสานเวลา) 

 

-  ทาํแบบฝกหัด - ตรวจ
แบบฝกหัด 

- ทําแบบฝกหดั
ออนไลน 
สามารถปรึกษา
กันได 
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

ขั้นตอนที ่
3.2 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ 

 

-  รวมกันสรุป
ทบทวน 

- ชวยใหนกัเรยีน
รวมกันสรุป
ทบทวน 

-  รวมกันสรุป
บทเรียน 

ขั้นตอนที ่
2.5 

(ขั้นสอน) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

- กิจกรรมการ
เรียนการสอนใน
ชั้นเรียน  
-  อภิปราย
รวมกันในกลุม 

- จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
-  กระตุนใหเกดิ
กระบวนการกลุม 

-  เขารวม
กิจกรรมการเรยีน
การสอน 
-  แสดงความ
คิดเห็น อภิปราย
รวมกัน 

ขั้นตอนที ่
2.6 

(ขั้นสอน) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

-  อภิปราย
รวมกันในกลุม 

- จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
-  กระตุนใหเกดิ
กระบวนการกลุม 

-  เขารวม
กิจกรรมการเรยีน
การสอน 
-  แสดงความ
คิดเห็น อภิปราย
รวมกัน 

ขั้นตอนที ่
3.3 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

- ทําแบบฝกหดั
ในหองเรียน 

-  ตรวจ
แบบฝกหัด 

-  ทาํแบบฝกหัด 
ฝกทักษะ 

ขั้นตอนที ่
3.3 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

-  รวมกันสรุป
บทเรียน 

- ชวยใหนกัเรยีน
รวมกันสรุป
ทบทวน 

-  รวมกันสรุป
บทเรียน 
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรียน 

ขั้นตอนที ่4 
(ขั้น

ทดสอบ) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

- ทดสอบความรู
ในชั้นเรียนปกติ 

-  แจก
แบบทดสอบ 
-  ตรวจ
แบบทดสอบ 

-  ทาํ
แบบทดสอบ 

ขั้นตอนที ่5 
(ขั้นประ- 
เมินผล) 

 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  ประเมนิผล
และสรุปผล  ผาน
ประกาศขาว 

-  ดําเนินการ
ประเมินผล 

-  ประเมนิผลรวม 

ปจฉิม
นิเทศ 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

ทําแบบทดสอบ
หลังเรียนและ
ประเมินในการ
เรียนการสอนใน
ชั้นเรียนปกต ิ

-  แจก
แบบทดสอบหลัง
เรียน 
-  ดําเนินการ
อภิปรายการ
จัดการเรียนรู 
-  นาํกิจกรรม
ประเมินผล
รูปแบบการเรียน
การสอน 

-  ทาํ
แบบทดสอบหลัง
เรียน 
-  อภิปราย
รวมกันถึงการ
เรียนตามรูปแบบ
ที่พัฒนาข้ึน 
-  ประเมนิผลการ
เรียนตามรูปแบบ
ที่พัฒนาข้ึน 

 
ตอนที่ 4 จากการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการเรียนของผูเรียนกอนและหลงัเรียน 
 
 จากการวิเคราะหคาคะแนนการประเมนิการเรียนการสอน จากกลุมทดลองที่เรียนดวย
การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในรูปแบบการเรียน
การสอนที่พฒันาขึ้น ดวยสถติิ คาเฉลี่ย และทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนเรยีนและหลัง



 
 

210 

 

เรียน ดวยการทดสอบที (t – test dependent) ผูวิจัยสรุปผลการวิจยัไดวา นักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปที่ 5 จาํนวน 20 คน ทีไดเรียนเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร เร่ืองการหาพืน้ที่ส่ีเหลีย่มมุม
ฉาก ดวยวธิีการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือที่ได
พัฒนาขึ้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05  
 
ตอนที่ 5 จากคะแนนความคิดเหน็และความพงึพอใจของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนการสอนที่ได
พัฒนาขึ้น  
 
 จากการวิเคราะหคาเฉลีย่ และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นที่ไดจาก
แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียน และจากการสัมภาษณผูเรียนที่เรียนดวยรูปแบบที่
พัฒนาขึ้น ผูวจิัยสรุปผลการวิจัยเกีย่วกับความคิดเห็นของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนการสอนที่ได
พัฒนาขึ้น และนําเสนอขอมลูในรูปแบบความเรียง ไดดงัตอไปนี้  
 
สวนที่ 1 ความคิดเห็นของผูเรียนเกีย่วกับเนื้อหาและความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน  
 
 ผูเรียนมีความคิดเห็นวา การเรียนการสอนตามรูปแบบทีพ่ัฒนาขึ้น เปนการนําเทคโนโลยี
มาใชในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนไดเปนอยางดี จํานวนสมาขกิในกลุมยอยมีจํานวน
พอเหมาะ การเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ทาํใหการเรียนการสอนคณิตศาสตรมีความ
นาสนใจมากยิ่งขึ้น สนกุสนานกบัการเรียน เรียนรูไดงายขึ้น โดยระยะเวลาของแตละกิจกรรมใน
รูปแบบการเรียนการสอนมคีวามเหมาะสมดี แตระยะเวลาทัง้หมดในการเรียนการสอนตาม
รูปแบบ นั้นควรมีระยะเวลาที่ยาวนานกวานี ้
 
สวนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมของวธิีการเรียนในรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร  
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 ผูเรียนมีความคิดเห็นวา กิจกรรมการเรียนการสอนแบบรวมมือชวยใหการเรียนการสอน
คณิตศาสตรนาสนใจมากยิ่งขึ้น การทํางานในกลุมมีการรักษากฎระเบียบในการทาํกิจกรรม
รวมกัน ปฏิบตัิตามหนาที่ของตน มีการชีแ้นะการทํางานของกลุม สนบัสนุนการยอมรับฟงความ
คิดเห็นของผูอ่ืน เห็นถึงความมีน้าํใจในการชวยเหลือซ่ึงกันและกนั กิจกรรมมีความสนุกสนานแต
ควรมีกิจกรรมมากกวาที่มีอยู 
 

ในสวนของการใชเว็บการเรยีนรูนัน้ ผูเรียนมีความคิดเห็นวา การออกแบบหนาจอของเว็บ
เพื่อการเรียนรูมีความเหมาะสม ใชงานไดงายและสะดวก แตจะมีปญหาอยูบางเมื่อมกีารใชหอง
สนทนาเสมือน (Chat) พรอมๆกันจาํนวนหลายๆคน    
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 

การวิจยัครั้งนี ้เปนการวิจัยและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย ซึ่งขอคนพบครั้งนี้ มีประเด็นทีน่ํามาอภิปรายดังตอไปนี ้
 
 1.  รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือใน
กลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
 
  1.1 องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการ
เรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย 
 
  องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
ประกอบดวย 9 องคประกอบ ที่มกีารกาํหนดวัตถุประสงคในการจัดการเรียนการสอน ใหเหมาะสม
กับเรื่องทีจ่ะจดัการเรียนการสอน และความสามารถของผูเรียน เพื่อนาํไปสูการจัดเนื้อหา มี
กิจกรรมการเรยีนการสอน ซึง่เปนสิง่ที่ทาํใหการเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค ลกัษณะการจัด
กิจกรรมการเรยีนการสอน ตามการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน วธิีการปฏิสัมพันธ
บนเว็บ เพื่อใหเกิดการเรียนการสอนแบบรวมมือบนเว็บแบบผสมผสาน บทบาทผูเรียน และ 
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บทบาทของผูสอน เทคโนโลยีและระบบเครือขาย ปจจัยสนับสนนุการเรียนการสอนบนเว็บ และ
การประเมนิผล ซึ่งสามารถ อภิปรายผลไดดังตอไปนี้ 
 
   1)  วัตถุประสงคของการเรียนรู 

การตั้งวัตถุประสงคในการจดัการเรียนการสอนจะเปนแนวทางใหพัฒนาระบบ
การสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ชวยใหจัดเนื้อหาวิชาไดถกูตอง แนะแนวทางใหผูเรียนไดทราบถงึ
สวนสาํคัญของบทเรียน และยังเปนพื้นฐานใหผูเรียนกาวหนาและประสบความสาํเร็จในการเรียน 
โดยที่การตั้งวตัถุประสงคจะตองเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม ซึ่งสอดคลองตามที ่เมเกอร 
(Mager, 1962 อางถึงใน วารินทร รัศมีพรหม, 2542) ไดกลาวถึงองคประกอบที่ดีของวัตถุประสงค
การเรียนวามี 3 ประการ คือ จะตองบงบอกพฤติกรรมชดัเจน บงบอกสภาพแวดลอมและ
พฤติกรรมทีท่าํใหเกิดเงื่อนไขนั้น และเกณฑในการประเมินพฤติกรรมนั้นๆ การเขียนวัตถุประสงค
การเรียนการสอน ควรเขียนใหเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (สุรางค โควตระกูล, 2544; ณัฐวุฒ ิ
กิจรุงเรือง และคณะ, 2545 และวนิช สุทธารัตน, 2546) ซึ่งจะชวยใหครูประเมินผลหลังการสอนวา
นักเรียนเรียนรูหรือไม เนื่องจากวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมเปนสิง่ที่ชวยสื่อความหมายใหกับผูเรียน
ทราบวา ครูตองการใหผูเรียนเรียนรูอะไรบางหลังจากจบบทเรียนแลว และผูสอนกท็ราบวาผูเรียน
ไดเรียนรูจากการสังเกตการเปลี่ยนพฤติกรรมของผูเรียน 

ซึ่งองคประกอบดานวัตถุประสงคการเรียนรูนี้ สอดคลองกับ กลุมหนึง่ใน 6 กลุม
ของ A Definition of the Six Core Elements โดย ริชชี ่(Richy, 1980 อางถงึใน วารินทร รัศมี
พรหม, 2542) ไดทําการรวบรวม6กลุมขององคประกอบที่สําคัญซึ่งหนึง่ในนั้นคือ การระบุ
เปาประสงคและวัตถุประสงค ทั้งนี้ยงัสอดคลองกับแนวคิดรูปแบบการเรียนการสอนของ เบนาท ี
(Benethy’s the Design of Instructional System Model, 1968 อางถึงใน วารินทร รัศมีพรหม, 
2542) รูปแบบของกาเยและบริกส (Gagne and Briggs Model, 1979) รูปแบบของเกอรลาชและ
อีไล (Gerlach and Ely Model, 1980) รูปแบบของดิคและคารี่ (Dick and Carey Model, 1985) 
และรูปแบบของเคมพ (Kemp Model, 1985) ทีม่ีการกาํหนดวัตถุประสงคในการจดัการเรียนการ
สอนเปนหนึ่งองคประกอบหลักในการออกแบบและพฒันาระบบการสอน 
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2) กิจกรรมการเรียนการสอน    
กิจกรรมการเรยีนการสอนเปนการที่จะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู โดยการจัด

กิจกรรมจะตองสอดคลองกบัวัตถุประสงคที่วางไว ซึ่งสอดคลองกับสุรางค โควตระกูล, 2544 ที่
กลาววาเพื่อใหนกัเรียนเปลีย่นพฤติกรรมตามวัตถุประสงคที่วางไว 

ในกิจกรรมการเรียนการสอนประกอบดวยขั้นตอนตางๆ ซึ่งในการจัดการเรียนการ
สอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือใน
กลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายนัน้ ไดจัดกจิกรรมการเรียนการ
สอนตามขั้นตอนของการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดยใชเทคนิคบางกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคล 
(Team Assisted Individualization: TAI)      เนื่องจากRobert E. Slavin (1983) ไดพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดยใชเทคนิคแบบแบงกลุมชวยเหลือรายบุคคล (Team 
Assisted Individualization: TAI) โดยเปนการรวมการเรยีนแบบกลุมและการเรียนสวนบุคคลเขา
ดวยกนั โดยพฒันาขึน้เพื่อการสอนวิชาคณิตศาสตร ในระดับเกรด 3-6 ซึ่งจากการศึกษางานวิจยัที่
เกี่ยวของ พบวาการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดยใชเทคนิคแบบแบงกลุมชวยเหลือรายบุคคล 
(Team Assisted Individualization: TAI) สงผลใหผูเรียนทกุระดับความสามารถทางการเรียนวชิา
คณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบคุคลมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนในระดับเดียวกันที่เรียนตามปกติ (Slavin, 
Leavey, and Madden, 1984; Slavin and Others, 1984; ขวัญใจ บญุฤทธิ,์ 2534; ชาติชาย 
มวงปฐม, 2539; โฆษิต จัตุรัสวัฒนกุล,2543; ไพโรจน เบขุนทด, 2544)  

 
3) ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ในการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลายนั้นไดแบงออกเปน 3 ชนิด อันไดแก การเรียนการสอนในชัน้เรียนแบบปกติ หรือการเรียนการ
สอนแบบเผชญิหนา (Face to face) การเรียนการสอนออนไลนดวยตนเอง (Self-paced E-
learning) และการเรียนการสอนออนไลนแบบสด (Live E-learning) ซึ่งสอดคลองกับ กรอบ
ความคิดในการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดย Nick Van Dam (2003) และวิชุดา 
รัตนเพียร (2548 อางถงึใน เอกสารการสัมมนาเรื่องการใชเรียนการสอนแบบผสมผสานใน
สถาบนัอุดมศึกษา, 2548) ที่แบงวธิีการจัดการเรียนการสอนออกเปน 3 แบบ อันไดแก การเรียน
การสอนแบบเผชิญหนา (Face-to-face) คือผูสอนและผูเรียนอยูรวมกันในที่เดียวกนัและเวลา
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เดียวกนั การเรียนออนไลนดวยตนเอง (Self-paced e-learning) ซึ่งเปนสวนหนึง่ของการเรียน
แบบไมประสานเวลา (Asynchronous) หรือการรวมมือกันในสถานทีท่ี่ผูเรียนใชเทคโนโลยีแตไมได
ติดตอกับผูเรียนคนอืน่หรือผูสอนในเวลาเดียวกนั และแบบสุดทายคือ การเรียนออนไลนแบบสด 
(Live e-learning) เปนการใชเทคโนโลยีโดยที่ผูเรียนและผูสอนอยูรวมกันในเวลาเดยีวกนั แต
แตกตางสถานที ่ซึ่งก็คือการเรียนแบบประสานเวลา (Synchronous) นั่นเอง 

 
4)  วิธกีารปฏสิัมพันธบนเวบ็ 

วิธีการปฏิสัมพันธในการเรียนการสอนบนเว็บนัน้  ทาํผูเรียนไดอภิปราย
แลกเปลี่ยนความคิดเหน็ซึ่งกนัและกนั โดยผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพนัธมีการติดตอส่ือสารระหวาง
กันได ทั้งการติดตอส่ือสารระหวางผูเรียนกับผูสอน และผูเรียนกับผูเรียน ผูเรียนและผูสอนสามารถ
นําทรัพยากรตางๆบนเครือขายอินเทอรเนต็มาใชในการติดตอส่ือสารได ซึ่งในทีน่ี้จะแบงการ
ติดตอส่ือสารบนเว็บออกไดเปน 2 ประเภทคือ การติดตอส่ือสารแบบประสานเวลา 
(Synchronous) และการติดตอส่ือสารแบบไมประสานเวลา (Asynchronous) โดยจากการศึกษา
เอกสาร งานวจิัยที่เกี่ยวของ และความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ เกีย่วกับเครื่องมือที่ใชในการจัดการ
เรียนการสอน นั้น พบวา ผูเชีย่วชาญมีความคิดเห็นวาเครื่องมือที่ใชในการจัดการเรียนการสอนทัง้ 
2 ประเภท ไดแก การทําขอสอบออนไลน (Q&A) กระดานสนทนาเสมอืน (Web board) การ
สนทนาเสมือนในหองรวม (Chat) และจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) ซึ่งในกิจกรรมการเรียน
การสอน ตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ 
ในกลุมการเรยีนรูคณิตศาสตร นั้น ผูสอนมีการใหผูเรียนใช การสนทนาเสมือนในหองรวม (Chat) 
เนื่องจากเปนการเรียนการสอนที่เนนการปฏิสัมพันธกันแบบประสานเวลา ใหผูเรียนรวมกนั
อภิปรายเพื่อหาขอสรุป ซึ่งสอดคลองกับ วชิุดา รัตนเพียร, 2545 ที่กลาวไววา IRC หรือ Instant 
Messaging หรือ Chat เหมาะสาํหรับกจิกรรมการเรียนการสอนทีม่กีารอภิปราย การถามตอบ
ปญหา การบรรยายพิเศษโดยผูทรงคุณวฒุ ิและการเรียนการสอนที่เนนใหผูเรียนมีสวนรวมกบัการ
เรียนรูปแบบอื่นๆ 

ทั้งนี้การปฏิสัมพันธบนเว็บนั้น สอดคลองกับหลักพืน้ฐานในการจัดการเรียนการ
สอนบนเว็บโดย Angelo, 1993 (อางใน วิชุดา รัตนเพียร, 2542) ที่กลาวไววาในการจดัการเรียน
การสอนโดยทัว่ไปแลว ควรสงเสริมใหผูเรียนและผูสอนสามารถติดตอ สื่อสารกันไดตลอดเวลา 
การติดตอระหวางผูเรียนและผูสอนมีสวนสําคัญในการสรางความกระตือรือรนกับการเรียนการ
สอน โดยผูสอนสามารถใหความชวยเหลือผูเรียนไดตลอดเวลาในขณะกําลังศกึษา ทั้งยังชวย
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เสริมสรางความคิดและความเขาใจ ผูเรียนที่เรียนผานเว็บสามารถสนทนาแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นรวมทัง้ซักถามขอของใจกับผูสอนไดโดยทนัททีันใด 

 
5) บทบาทผูเรียน  

 บทบาทของผูเรียนรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน ดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร นัน้ ผูเรียนมีบทบาทในการศึกษาเนื้อหา
บทเรียน สอดคลองกับบุปผชาติ ทฬัหิกรณ (2548) ผูเรียนตองศึกษาสาระ จากการบรรยาย แหลง
การเรียนรู การคนควา บทบาทในการแสดงความคิดเหน็ในการอภิปรายภายในกลุม สอดคลองกับ
แนวคิดของ Aleesi (1996); Brown et al. (1989); Collins et al. (1989); Hooper (1992); 
Resnick (1987) อางถงึในทวีวัฒน วัฒนกลุเจริญ, 2547ที่กลาววา ผูเรียนตองรวมมอืกับผูเรียนคน
อ่ืนในการเรียนรูมากกวาการเรียนรูรายบคุคล บทบาทในการปฏิบัติงานกลุม บทบาทในการดูแล
ชี้นําตนเอง รูจกักระตุนตนเอง นอกจากนี้ผูเรียนยงัตองมคีวามรับผิดชอบตอตนเอง ซึ่งสอดคลอง
กับใจทพิย ณ สงขลา (2542) ที่กลาววา บทบาทของผูเรียนไดแก  ศกึษาขอบขายรายวิชา และ
วัตถุประสงคของรายวิชา รวมซักถามหรืออภิปรายในกลุมยอยและกลุมใหญ เขารวมกิจกรรมกลุม
อยางตัง้ใจ ยอมรับความคิดเห็นของสมาชกิ แสดงความคิดเห็น ที่สมเหตุสมผลและมีความ
รับผิดชอบในการทาํงานรวมกับผูอ่ืน ดูแลชี้นําตนเองได  ทัง้ในเวลาที่ตองการคําปรึกษาปกต ิ และ
ในเวลาที่เกิดปญหาการเรียน รูจักกระตุน  เราตนเองทัง้ภายในและภายนอก  คือ ทั้งตาม
ขอกําหนดของอาจารย และตามความสนใจใฝรูจริงของตนเอง 

 
6) บทบาทผูสอน 

บทบาทของผูสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน ดวยการ
เรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรนั้น  ผูสอนมบีทบาทในการวางแผนการ
จัดการเรียนการสอน สอดคลองกับ บุปผชาติ ทฬัหิกรณ, 2548ที่กลาววาผูสอนจะตองจัดเตรียม
กิจกรรมอภิปราย บรรยาย มอบหมายงาน จัดเตรียมสื่อและแหลงการเรยีนรู  บทบาทที่เปนผูสอน 
คอยจัดการเรียนการสอน บทบาทเปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน (ใจทิพย ณ 
สงขลา, 2542; บุปผชาติ ทฬัหกิรณ, 2548) กระตุน แนะนํา และใหคาํปรึกษาแกผูเรียน และ
บทบาทในดานการประเมินผลการเรียนรู (บุปผชาติ ทฬัหิกรณ, 2548) ซึ่งสอดคลองกับ วนิช สุทธา
รัตน (2546) ผูสอนเปนผูพิจารณาพืน้ฐานความรูความสามรถของผูเรียน เปนผูกําหนดเปาหมาย
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ของการเรียนรู เปนผูเลือกสาระ กระบวนการเรียนรู ชวยจัดบรรยากาศการเรียนรู จัดกิจกรรมอัน
หลากหลาย จดัสื่อตางๆ และเปนผูประเมนิการเรียนรู  

 
7) เทคโนโลยคีอมพิวเตอรและระบบเครือขาย  

ในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน เครือขายคอมพวิเตอร และ
ประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอรมีความสําคัญอยางมากในการจดัการเรียนการสอน ควรจัด
คอมพิวเตอร และระบบเครือขายใหรองรับการเรียนการสอนตามเงื่อนไขของรูปแบบที่พฒันาขึ้นไป
ใช เนื่องจากเครื่องมือที่ใชในการมีปฏิสัมพันธในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บนั้นไดแก การทํา
ขอสอบออนไลน (Q&A) กระดานสนทนาเสมือน (Web board) การสนทนาเสมือนในหองรวม 
(Chat) และจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) จึงสงผลใหเครื่องคอมพิวเตอรและระบบเครือขายที่
ใชในการจัดการเรียนการสอนจะตองมีประสิทธิภาพ รวมทั้งมกีารเชื่อมตออินเทอรเนต็ อันไดแก 
หนวยความจาํ 128 MBขึ้นไป มีโปรแกรม Internet Explorer Version 5.5 ข้ึนไป ความเร็วในการ
สงผานขอมูลต้ังแต 64 Kbps เปนตน รวมทั้งมีผูคอยชวยเหลือใหบริการแกปญหา ซึ่งสอดคลอง
กับ กิดานนัท มลิทอง, 2543 ที่กลาววาการเรียนที่ผูเรียนเรียนโดยใช ICT ยอมตองคาํนงึถงึความ
พรอมของโครงสรางพื้นฐานICT ทัง้เรื่องของอุปกรณคอมพิวเตอร การตอโทรศัพท และ
อินเทอรเน็ตดวย ซึง่ความบกพรองในปจจยัของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเครือขาย ในการเรียนที่
ผานมา จะทาํใหผูเรียนขาดสมาธิ ลดความกระฉับกระเฉง ไมมีความกระตอืรือรน ขาดความตั้งใจ
เรียน อันสงผลใหการเรียนรูหยอนประสิทธิภาพและไมบรรลุถึงวัตถุประสงคที่ตั้งไว ซึ่งเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรและเครือขายนี้เปนองคประกอบหนึง่ที่สอดคลองกับรูปแบบการเรียนรูของ วรนชุ 
เนตรพิศาลวนชิ, 2544 และสรวงสุดา ปานสกุล, 2545   

 
8) ปจจัยสนับสนุนการเรียนบนเว็บ 

การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน มีการใหผูเรียนใชเครือขายอินเทอรเน็ต
ในการเรียนการสอน ซึ่งการเรียนรูผานเครือขายนัน้สนับสนุนใหผูเรียน สามารถหาความรูเพิ่มเติม
ได โดยใชเครื่องมือบนเว็บ มาชวยใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น ซึง่
สอดคลองกับ ใจทิพย ณ สงขลา, 2542 ทีก่ลาวถึงขอพจิารณาในการออกแบบการเรยีนการสอน
บนเว็บ ไววา ในการเรียนผานเครือขายควรจะใหความยดืหยุนกับผูเรียน โดยมีการจัดเนื้อหาที่
เกี่ยวของสนับสนุนการเรียนเพื่อวัตถุประสงคหลัก ผูเรียนบางคนที่ไมมีพื้นฐานความรูในบางเรื่องที่
จําเปนหรือสนบัสนุนตอการเรียนในเรื่องนัน้ๆ มีโอกาสทีจ่ะเขาไปศึกษาในเรื่องพื้นฐานดังกลาว
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กอนที่จะกลับมาศึกษาเรื่องหลักนั้น นอกจากนั้น แลว เครื่องมือที่ใชในการติดตอส่ือสารก็เปน 
ปจจัยที่สนับสนุนในการเรียนการสอนบนเว็บอีกดวย 
 

9) การประเมนิผลการเรียนรู 
การประเมนิผล เปนองคประกอบที่จาํเปนอีกประการหนึง่ของการจัดการเรียนรู

เนื่องจากเปนการทาํใหผูเรียน และผูสอนทราบวา การเรียนการสอนนัน้ไดผลดีเพียงใด การ
ประเมินผลที่ถกูตองอยางแทจริง จะชวยใหผูเรียนรูจัก เขาใจตนเอง สามารถพฒันาศกัยภาพดาน
ตางๆไดอยางตอเนื่อง สิง่ที่เปนผลตามมาก็คือ ความสุขที่เกิดจากการคนพบตัวเอง เกิดความรักใน
การเรียนรู การประเมินผลการเรียนรูจะตองสอดคลองกบัวัตถุประสงคของการเรียนรูที่ตั้งไว มิใช
เพียงการประเมินแคผลสัมฤทธิท์างการเรียนเทานั้น ซึ่งในการจัดการเรยีนการสอนตามรูปแบบการ
เรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมอื ในกลุมการเรียนรู
คณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย การประเมินผลการเรียนรูจะประเมินทั้ง
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู กระบวนการทาํงานกลุม พฤติกรรมการเรียน การรวมกิจกรรม และการ
เรียนการสอนตามรูปแบบทีพ่ัฒนาขึ้น ซึ่งสอดคลองกับ พระราชบัญญตัิการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 
2542 มาตราที่ 26 ซึง่เปนเรื่องของการประเมินผลการเรยีนรู โดยไดกําหนดไววา ใหพิจารณาจาก
พัฒนาการของผูเรียน สังเกตพฤติกรรมการเรียน การรวมกิจกรรม และการทดสอบควบคูกันไป
ตามความเหมาะสมของแตละระดับและรูปแบบการศึกษา  

องคประกอบดานการประเมินผลการเรียนรูนี้ มีความสอดคลองกับรูปแบบการ
เรียนการสอนของกาเยและบริกส (Gagne and Briggs Model, 1979) รูปแบบของเคมพ (Kemp 
Model, 1985) รูปแบบของซีลและกลาสโกว (SEels and Glasgow Model, 1990) รูปแบบของแบ
รดเดน (Braden Model, 1996) ทั้งนี้สอดคลองกับงานในขั้นตอนตางๆ ของรูปแบบการสอนตางๆ
ที่เมื่อนํามาสังเคราะหพบวา งานดานการประเมินผลเปนองคประกอบหนึง่ที่สาํคัญของการ
ออกแบบและพัฒนาระบบการสอน    

 
1.2 ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ

สอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 
การเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ

สอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่
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พัฒนาขึ้นนัน้ ประกอบดวย 3 ขั้นตอน อันไดแก ข้ันตอนกอนการจัดการเรียนการสอน ขั้นระหวาง
การจัดการเรียนการสอน และข้ันหลงัการจดัการเรียนการสอน ซึ่งสามารถอภิปรายไดดังตอไปนี้ 

 
1) ขั้นตอนกอนการจัดการเรยีนการสอน  

กอนการจัดการเรียนการสอนนัน้ผูสอนจะตอง วิเคราะหผูเรียน กําหนด
วัตถุประสงคและเนื้อหาในการเรียนการสอน ซึง่สอดคลองกับรูปแบบการออกแบบระบบการสอน
ของเบนาท ี(Benethy’s the Design of Instructional System model, 1968 อางถึงใน วารินทร 
รัศมีพรหม, 2542) ที่เร่ิมดวยการวเิคราะหและสรางวัตถุประสงค และยังสอดคลองกับรูปแบบของ
กาเยและบรกิส (Gagne and Briggs Model, 1979) ทีส่รางรูปแบบการสอนขึ้นโดยการใช
วัตถุประสงคเพื่อจัดระเบียบของหนวยวิชา  กาํหนดวธิีในการวัดและประเมินผลของผูเรียน จัดหา
แหลงความรูเพิ่มเติมใหสอดคลองกับวัตถุประสงคและเนื้อหา สรางอเีมลเพื่อใชในการติดตอกับ
ผูเรียน กําหนดกิจกรรมในขัน้กอนการเรียนการสอน กําหนดกจิกรรมในขั้นระหวางการเรียนการ
สอน กําหนดกจิกรรมในขั้นหลังการเรียนการสอน ใหผูเรียนทําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนเรียนซึ่งสอดคลองกับรูปแบบของเคมพ (Kemp Model, 1985) ที่ใหผูเรียนทําการทดสอบ
กอนการเรียน  แบงกลุมผูเรียนใหผูเรียน ทําเว็บเพจประจําวชิา สรางเว็บเพื่อการเรยีนรู เตรียม
ขอมูลปฐมนิเทศผูเรียน ผูเรียนทดลองใชกระดานสนทนาเสมือน  

การแบงกลุมผูเรียนในการเรยีนการสอนตามรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลาย ผูสอนเปนผูแบงกลุมโดยแบงผูเรียนออกเปนกลุมละ 4 คน โดยผูเรียนใน
กลุมมีความสามารถที่แตกตางกนัทัง้นี้เพือ่ใหผูเรียนไดชวยเหลือซ่ึงกนัและกนัในกลุม ซึ่งสอดคลอง
กับ อารช และ นวิแมน (Artzt and Newman, 1990: 15) ที่ไดกลาวขนาดของกลุมในการเรียนการ
สอนไววาผูเรียนในกลุมควรมี 3-5 คน จงึจะทาํงานไดอยางมีประสิทธภิาพ เนื่องจากการทํางาน
เปนคูทาํใหการปฏิสัมพันธถกูจํากัด ไมกวางขวาง ในขณะเดียวกนัจาํนวนสมาชิกในกลุมไมควร
มากจนเกนิไปเพราะจะทาํใหงานไมมีประสิทธิภาพ ผูเรียนที่แสดงความคิดเหน็มากจะเปนผูนาํ 
โดยผูเรียนที่เงยีบจะไมมีโอกาสไดแสดงความคิดเหน็ นอกจากนัน้หากกลุมผูเรียนมีขนาดใหญทํา
ใหยากที่ผูเรียนทกุคนจะไดแสดงความคดิเห็น และยากตอการจัดการ โดยคาแกน(Kagan,1995 
อางถงึใน วรนชุ เนตรพิศาลวนิช ,2544) กลาววาการจัดผูเรียนออกเปนกลุมจะตองมีกลุมขนาด
เล็กประมาณ 2-6 คน ซึ่งสมาชิกในกลุมประกอบดวยผูเรียนที่มีความสามรถทางการเรียนแตกตาง
กันคละกนั ขนาดของกลุมที่เหมาะสมที่สุด คือ 4 คน ที่จะเปดโอกาสใหทกุๆคนในกลุมไดรวมมือ
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กันอยางเทาเทียมกัน รวมทัง้สามารถแบงใหงานทําเปนคูไดสะดวก และนาตยา ปลันธนานนท 
(2543) ไดกลาวเกี่ยวกับการจํานวนสมาชกิในกลุมไวเชนเดียวกันวา จํานวนสมาชกิในกลุมการ
เรียนแบบรวมมือไมวาแบบใดก็ตาม ควรจดัใหมีสมาชิกไมเกิน 6 คน เพราะถาสมาชกิมีมากเกนิไป 
จะทาํใหการทาํงานและการจัดการภายในกลุมยุงยาก  
 

 2) ขั้นตอนระหวางการจัดการเรียนการสอน 
ขั้นระหวางการจัดการเรียนการสอนนั้น รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

ผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายนี้ จดัการเรียนการสอนตามขั้นตอนของการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดย
ใชเทคนิคแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล (Team Assisted Individualization: TAI) ซึ่งแบง
ขั้นตอนการเรียนการสอนออกเปน 5 ขั้นตอนอันไดแก ข้ันนาํเขาสูบทเรียน ข้ันสอน ขั้นฝกทกัษะ 
ขั้นทดสอบ และขั้นประเมนิผล นาํมาจัดการเรียนการสอนตามลกัษณะของการเรียนการสอนบน
เว็บแบบผสมผสาน ตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น ซึ่งจะสามารถอภิปรายไดดังตอไปนี้  

 
รูปแบบที่พัฒนาขึ้นนัน้พบวา สัดสวนของการเรียนการสอนบนเว็บตอการเรียน

การสอนในชั้นเรียนปกต ิเปน 50 : 50 ซึ่งสอดคลองกับ บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2548 อางถงึใน 
เอกสารการสัมมนาเรื่อง Blended Learning: ทางเลือกใหมของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ในสถาบนัอุดมศึกษา, 2548) ที่กลาววา ระดับการเรียนการสอนออนไลนนั้น มี 4 ระดับ ในระดบั
ของการผสมผสาน (Blended) หมายถึงการใชการเรียนการสอนออนไลน 50-60% เปนการเรียน
ในชั้นเรียน 50% และออนไลนอีก 50% โดยศึกษาสื่อออนไลนแทนฟงบรรยาย อภิปราย ทํา
แบบฝกหัดออนไลน 

 
ขั้นนําเขาสูบทเรียนกิจกรรมในขั้นนําเขาสูบทเรียน เปนการกิจกรรมในลกัษณะ

ของการทบทวนบทเรยีนเดิมใหสัมพนัธกับบทเรียนใหม เนื่องจากการเรยีนคณิตสาสตรนั้น ผูเรียน
จะมีพืน้ฐานในชั้นกอนๆมาแลว ดังตัวอยางเนื้อหาทีน่าํมาใชในการวจิัยในครั้งนี้ คือเร่ืองการหา
พื้นที่ส่ีเหลี่ยมมุมฉาก สําหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 นัน้ ผูเรียนจะไดเรียนการหาพืน้ทีเ่มือ่
ตอนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 มาแลว และมีความสอดคลองกับ จติวิทยาในการเรียนรู
คณิตศาสตร (วรินทรา วัชรสิงห, 2537: ศักดา บุญโต, 2544: ยุพนิ พพิธิกุล, 2545) โดยที่การ
ถายทอดการเรียนรูผูเรียนจะไดรับการถายทอดการเรียนรูก็ตอเมื่อผูสอนนาํเรื่องที่เคยเรียนแลวใน
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อดีตมาเปรียบเทียบหรือใชกบัเรื่องที่จะตองเรียนใหม นอกจากนัน้ ยงัสอดคลองกับทฤษฎีการ
เรียนรูอยางมคีวามหมาย (Meaningful Learning) ของ ออซูเบล (Ausubel, 1963 อางถงึใน อารี 
พันธมณี, 2534; สุรางค โควตระกูล, 2544; วนิช สุทธารัตน, 2546) โดยสรุปไววา ส่ิงที่สําคัญที่สุด
ที่จะใหเด็กเรียนรูอยางมีความหมาย คือสอนใหสัมพนัธสอดคลองกับความรูเดิมของเด็ก 

ทั้งนี้ในกิจกรรมข้ันนาํเขาสูบทเรียนนัน้ ควรใชสื่อการเรียนการสอนที่ผูเรียนเหน็ได
ชัดเจน ซึง่สอดคลองกับ ดวงเดือน ออนนวม (2535)  ไดเสนอแนวการจัดประสบการณการเรียนรู
ใหแกผูเรียน 3 ประเภท คือ ประสบการณการเรียนรูที่เปนรูปธรรม ประสบการณการเรียนรูที่เปนกึ่ง
รูปธรรม และประสบการณการเรียนรูที่เปนนามธรรม นัน้ จากลักษณะของผูเรียนในระดับชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5 (9-11 ป) ผูเรียนสามารถเรียนรูไดจากประสบการณการเรียนรูกึง่รูปธรรมได 

ซึ่งการจัดการเรียนการสอนในขั้นนําเขาสูบทเรียนนี้เปนการจัดการเรียนการสอน
ดวยการเรียนการสอนบนเวบ็ อาจเนื่องมาจากการเรียนการสอนบนเว็บเปนสิง่ใหมในการจัดการ
เรียนการสอนสําหรับผูเรียน ส่ือการเรียนการสอนผูเรียนสามารถมีสวนรวมไดทกุคน ทั้งนี้ยงั
กอใหเกิดความนาสนใจในการเรียนการสอนอีกดวย ซึง่สอดคลองกับหลักในการจัดการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร (ยุพิน พพิิธกุล, 2545; อัมพร มาคนอง, 2545) ที่วาครูควรสอนโดยการใชส่ิงที่
เปนรูปธรรมอธิบายนามธรรม โดยสอนใหผูเรียนมีความสุขในการเรียนคณิตศาสตร รูสึกวาวิชา
คณิตศาสตรไมยาก และมีความสนุกสนานในการทาํกิจกรรม หรือเปลีย่นวธิีการสอน ไมซ้ําซากนา
เบื่อหนาย ผูสอนควรจะสอนใหสนุกสนานและนาสนใจ ซึ่งผูสอนควรจะคํานงึประสบการณเดิม 
และทักษะเดมิที่นกัเรียนมอียู กิจกรรมใหมควรจะตอเนื่องกบักิจกรรมเดิม  

 
การจัดการเรียนการสอนในขัน้สอนนั้น หากในกรณีทีเ่ปนการสอนในเนื้อหานัน้ๆมี

การแกโจทยปญหา ควรนาํกระบวนการสอนแกโจทยปญหาของPolyaมาใชในการจดัการเรียนการ
สอน เนื่องจากจากการสังเคราะหวธิีสอนคณิตศาสตร โดยกรมวิชาการ (2544) พบวา วธิีสอนแก
โจทยปญหาตามแนวของโพลยา (Polya) ซึ่งเปนการสอนที่เนนใหนักเรียนมีความรูความเขาใจใน
วิธีการแกโจทยปญหาเปนวธิีสอนคณิตศาสตรที่มีประสิทธิภาพ โดยมขีั้นตอนดังตอไปนี้ Polya 
(1957 อางถึงในยุพนิ พพิิธกุล, 2530) ไดเสนอขั้นตอนตามกระบวนการแกปญหาไว 4 ข้ัน คือ 
ขั้นทําความเขาใจปญหา ข้ันวางแผน ข้ันดําเนนิการตามแผน  และขัน้ตรวจสอบกระบวนการและ
คําตอบ 
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สําหรับการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนในขั้นสอนนั้น พบวาควรจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนบนเว็บกอน ซึง่สอดคลองกบัรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ซึ่งสอดคลอง
กับรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน แบบ Digital Bookend Blended Learning ซึ่ง
ออกแบบโดย Deloitte Consulting’s New Manager Program โดย Nick Van Dam (2003) ที่จดั
ใหมีการเรียนการสอนบนเวบ็กอนโดยมีวตัถุประสงคเพือ่ใหผูเรียนเรยีนเปนทีม ใหไดรับความรูที่
ตองการ  

 ทัง้นี้เนื่องมาจากหลักในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร (ยุพนิ พิพิธกุล, 
2545; อัมพร มาคนอง, 2545) ที่วา ผูสอนควรสอนใหสมัพันธความคดิ เมื่อครูจะทบทวนเรื่องใดก็
ควรจะทบทวนใหหมด การรวบรวมเรื่องทีเ่หมือนกนัเขาเปนหมวดหมูจะชวยใหนกัเรียนเขาใจและ
จําไดแมนยาํขึ้น และผูสอนควรสอนจากเรือ่งงายไปสูเร่ืองยาก และเนื่องจากเนื้อหาการเรียนที่สอน
จากเรื่องงายไปสูเร่ืองยาก เนื้อหาในเบื้องตน ผูเรียนไมตองใชทักษะในการประยุกตมากนัก และยงั
เปนการเรียนจากเนื้อหาที่สัมพันธกับเนื้อหาที่ผูเรียนเคยเรียนมาแลว สําหรับเนื้อหาที่ยากขึ้น เมื่อมี
นําความรูจากความรูเดิมมาประยุกตในการคิดในระดับที่สูงขึ้น ผูเรียนบางคนตองการความ
ชวยเหลือ ตองการคําอธิบายเพิ่มเติม ซึง่สอดคลองกับ พรรณี ช.เจนจิต, 2528; ฉวีวรรณ กินาวงศ, 
2533; อารี พนัธมณี, 2540; ประพนัธ สทุธาวาส, 2541และ สมพร สทุัศนีย, 2544 ที่กลาววา 
ผูสอนตองสนบัสนุนใหผูเรียนแตละคนทํากิจกรรมใหดีทีสุ่ด ใหผูเรียนเริ่มทําตั้งแตสิง่ที่งายๆกอน
แลวคอยยากขึ้นเรื่อยๆ ผูเรียนในวัยนี้(ระดับชวงชัน้ที ่2 ) ตองการความอิสระในการเรียนรู ใน
ขณะเดียวกนัก็ตองการความชวยเหลือ  

นอกจากนี้แลว การติดตอปฏิสัมพันธก็เปนสวนหนึ่งทีท่าํใหเกิดการเรยีนรูแบบ
ผสมผสาน โดยเริ่มเรียนดวยการเรียนการสอนบนเว็บแลวตามดวยการเรียนการสอนในชั้นเรียน
ปกติ เนื่องจากการเรียนการสอนบนเว็บอาจสงผลใหเกดิการขาดการติดตอ (Lack of Human 
Contact) ผูเรียนบางคนชอบสภาพของการเรียนแบบ ดั้งเดิม ที่มีปฏิสัมพันธกับผูสอนและเพื่อน
นักเรียนดวยกนัผูสอนจะไดรับทราบปฏิกิริยาของผูเรียน วาเปนอยางไร แตผูสอนในรูปแบบการ
เรียนการสอนผานเว็บนีจ้ะไมสามารถรูไดเลยวาผูเรียนกาํลัง สับสนหรือเขาใจในเนื้อหาหรือไมถา
ไมไดติดตอส่ือสารกนั สภาพการเรียนการสอนผานเว็บผูเรียนม ีโอกาสจะไดมีปฏิสัมพันธ
เชนเดียวกับการเรียนแบบดัง้เดิมแตจะมีวธิีการตางไปโดยจะอาศัยจดหมาย อิเล็กทรอนิกส การ
อภิปราย หรือวิธีการอื่นๆ ได แตผูเรียนบางคนก็อาจขาดการติดตอและขาด ปฏิสัมพนัธกับชัน้เรียน
ซึ่งประเด็นนี้กย็ังเปนปญหาที่เกิดขึ้น อยูบอยครั้ง ซึ่งสอดคลองกับงานวิจยั ของ Bob Fox, 2001 
ซึ่งเขาพบวาการอภิปรายออนไลนไมเหมือนกับการถกเถยีงที่เกิดขึ้นในสภาพแวดลอมแบบ
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เผชิญหนาในการสัมมนา การอภิปรายออนไลนเปนการผสม ระหวางการพูดแบบเผชิญหนาและ
การเขียนการอภิปรายนั้นถกูปกครองโดยนักเรียนเพียง 2 – 3 คน  และงานวจิัยของCharlotte 
Gunawardena, Jan Plass and Mark Salisbury, 2001 ทีน่ําการอภิปรายออนไลนแบบเปนกลุม
มาใชในการจดัการเรียนการสอนวิชาการออกแบบระบบการเรียนการสอน พบวา มีนักเรียนเพียง 2 
- 3 คนที่ตอบคําถามของเขา 

นอกจากนี้แลว ผูเชีย่วชาญมีความคิดเหน็วา การเรียนการสอนบนเวบ็ควรจัด
กอน และจัดการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ เพื่อติดตาม สังเกต และประเมินผลการเรียนรู ทัง้ยงั
เปนการแกปญหาที่อาจเกดิขึ้นจากการเรียนออนไลน นอกจากนีย้ังเปนการใหความมั่นใจกบั
ผูเรียน ใหความชวยเหลือผูเรียน และสงัเกตตรวจสอบผลการเรียนรู และความตรงของการเรียนรู
ของผูเรียน 
 

ในขั้นฝกทักษะนัน้ ลักษณะของใบงานที่ผูเรียนจะไดรับวาควรจะเปน ใบงานหนึ่ง
ใบตอนักเรียน1คนโดยที่ใบงานที่ไดรับมีความแตกตางกนัตามความสามารถในการเรียนรู ซึง่
สอดคลองกับความแตกตางระหวางบุคคล (วรินทรา วัชรสิงห, 2537: ศักดา บุญโต, 2544: ยุพนิ 
พิพิธกุล, 2545) เนื่องจากผูเรียนแตละคนไมเหมือนกัน ผูเรียนทีเ่รียนเกงก็จะทาํโจทยคณิตศาสตร
ไดคลอง แตผูเรียนที่เรียนออนก็จะทาํไมทนัเพื่อน ซึง่อาจจะทาํใหผูเรียนทอถอย ผูสอนจะตองคอย
ใหกําลงัใจแกเขา โดยวางแผนการสอนใหสอดคลองกับความแตกตางของผูเรียน ถาผูเรียนเกงก็
สงเสริมใหกาวหนา โดยการใหฝกทกัษะการทาํแบบฝกหัดทีย่ากขึ้น และสอดแทรกความรูตางๆ ให 
สวนผูเรียนที่เรียนออนก็พยายามหาทางชวยเหลือดวยการสอนซอมเสริม ทาํแบบฝกหัดที่สนุก ทาํ
ใหไมเบื่อการเรียน และเปนการเพิม่ทกัษะในทางคณิตศาสตรมากขึ้น นอกจากนัน้ยงัสอดคลองกบั
เร่ืองของแรงจงูใจ เนื่องจากแรงจูงใจเปนเรื่องที่ผูสอนควรเอาใจใสเปนอยางยิ่ง เพราะธรรมชาติ
ของคณิตศาสตรนั้นยากอยูแลว การใหนกัเรียนทํางานหรือทําโจทยปญหานั้น ผูสอนจะตอง
คํานึงถึงความสําเร็จดวย การที่ผูสอนคอยๆทําใหนักเรยีนเกิดความสําเร็จเพิ่มข้ึนเรื่อยๆ ซึ่งตอง
คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลนัน่เอง การใหเกิดการแขงขันหรือเสริมกําลงัใจเปนกลุม ก็
สรางแรงจูงใจเชนเดียวกนั 

โดยที่การจัดกจิกรรมในข้ันการฝกทกัษะนัน้ เร่ิมตนดวยการเรียนการสอนบนเว็บ 
โดยใหผูเรียนทําแบบฝกทักษะในการเรียนการสอนบนเว็บ โดยผาน การทําขอสอบออนไลน 
(Q&A) โดยการทําแบบฝกทกัษะบนเว็บตอเนื่องจากการเรียนการสอนในขั้นสอนบนเว็บ ทัง้นี้การ
ฝกทักษะ บนเว็บสอดคลองกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานดวย Web-Enabled 
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Orientation (Nick Van Dam, 2003) ที่ใหผูเรียนฝกทกัษะในการเรียนการสอนออนไลนแบบสด 
(Live e-learning) และรวมกนัฝกทักษะได  

 
ขั้นการทดสอบ เปนการจัดการเรียนการสอนในขั้นเรียนปกติ โดยที่ลักษณะของ

ขอสอบจะเปนลักษณะที่ใหผูเรียนแสดงวธิทีํา และ เขียนคําตอบสั้นๆ ทั้งนี้เนื่องมาจาก ขอสอบ
แบบที่ใหผูเรียนแสดงวิธทีาํนั้น เปนการทีท่ําใหผูสอนทราบถึงความเขาใจของผูเรียนดวยวาถูกตอง
อยางไร ซึง่ขอสอบในลกัษณะนี้มีประโยชนในการวัดความเขาใจ และความรูข้ันสงูดานพทุธพิิสัย 
(สุรางค โควตระกูล, 2544) ทั้งนี้การเรียนการสอนในขั้นทดสอบนัน้ จดัขึ้นในลักษณะของการเรียน
การสอนในชั้นเรียนปกต ิอาจเนื่องมาจาก ขอจํากัดของการเรียนการสอนบนเว็บ (วิชดุา รัตนเพียร, 
2545) ที่วา การบริหารจัดการเรื่องการสอบและประเมินผลยังทําไดคอนขางยาก เพราะผูสอน
สามารถทราบไดวาผูเขาสอบเปนผูที่ลงทะเบียนจริง 

 
ขั้นประเมินผล ในการประเมนิผลควรประเมินผลจากกระบวนการทํางาน การมี

สวนรวมในการทํางาน และประเมินผลจากผลงาน ซึ่งสอดคลองกับ พระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตราที่ 26 ซึง่เปนเรื่องของการประเมินผลการเรยีนรู โดยไดกําหนดไววา ให
พิจารณาจากพัฒนาการของผูเรียน สังเกตพฤติกรรมการเรียน การรวมกิจกรรม และการทดสอบ
ควบคูกันไปตามความเหมาะสมของแตละระดับและรูปแบบการศึกษา โดยผูประเมนิคือ ผูสอน 
นักเรียนและเพื่อน โดยที่การประเมินผลเปนการประเมนิเพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ซึ่งสอดคลองตามองคประกอบของการเรียนแบบรวมมือ(Johnson and 
Johnson, 1994) ทีก่ลาววาการเรียนรูแบบรวมมือ จะตองมีการวิเคราะหกระบวนการทํางานของ
กลุม เพื่อชวยใหกลุมเกิดการเรียนรู และปรับปรุงการทาํงานใหดีขึ้น การวิเคราะหกระบวนการกลุม
ครอบคลุมการวิเคราะหเกี่ยวกับวธิีการทํางานของกลุม พฤติกรรมของสมาชิกกลุม และผลงานของ
กลุม การวิเคราะหการเรียนรูนี้อาจทําโดยครู หรือผูเรียน หรือทั้งสองฝาย การวิเคราะห
กระบวนการกลุมนี้เปนยทุธวิธีหนึง่ที่สงเสริมใหกลุมต้ังใจทํางาน เพราะรูวาจะไดรับขอมูล
ปอนกลับ และชวยฝกทกัษะการรูคิด 

 
 3) ขั้นตอนหลงัการจัดการเรยีนการสอน 
การจัดกิจกรรมหลังการเรียนการสอนนี ้ประกอบไปดวย การทดสอบหลังเรียน ซึ่ง

เปนการประเมินผลสัมฤทธิท์างการเรียน ซึ่งสอดคลองกับ รูปแบบการสอนของรูปแบบของดิคและ
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คารี่ (Dick and Carey Model, 1985) รูปแบบของซีลและกลาสโกว (SEels and Glasgow 
Model, 1990) รูปแบบของแบรดเดน (Braden Model, 1996) ทั้งนี้ยงัมีการสอบถามความคิดเหน็
ของผูเรียน ดวยการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาข้ึน เพื่อนําขอมูลที่ไดไป
ปรับปรุงการจดัการเรียนการสอนในครั้งตอไป ซึ่งสอดคลองกับรูปแบบการเรียนการสอนของ 
รูปแบบของเคมพ (Kemp Model, 1985) และสอดคลองกับงานวิจยัของ วรนุช เนตรพิศาลวนิช, 
2544; สรวงสดุา ปานสกุล, 2545 และ ศุภางค ไทยสมบรูณสุข, 2547 
 

2.  ผูเรียนที่ไดรับการเรียนวชิาคณิตศาสตรดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในการเรียน
การสอนบนเวบ็แบบผสมผสานที่ไดพัฒนาขึ้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสงูกวากอนเรียน
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 ซึ่งตรงตามสมมติฐานที่ตั้งไว กลาวคือ ผูเรียนที่ไดเรียนคณิต
สาสตรดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่ได
พัฒนาขึ้นจะมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสงูกวากอนเรียน เนื่องจาก การเรียนแบบรวมมือ
สงเสริมใหผูเรียนไดคนหาคาํตอบวิธีการดวยการอภิปรายรวมกนัในกลุม ทาํใหผูเรียนมีความเขาใจ
ที่ มาของหลักการนัน้ๆดวยตนเองมากกวาการที่ผูสอนบอกใหนกัเรียนทราบ ซึง่สงผลใหนักเรียน
เขาใจที่มาของหลกัการอยางแทจริง เปนการเรียนโดยใชความเขาใจ มใิชเพียงการเรยีนจากการ
ทองจาํตามแนวทางของการศึกษาในปจจุบันตาม พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 
ที่เนนใหผูเรียนเปนผูสรางองคความรูไดดวยตนเอง ซึ่งยงัสอดคลองกบัทฤษฏีขยายความคิด
(Cognitive Elaboration Theories)โดยทฤษฎีนี้สนับสนุนวา การเรียนแบบรวมมือ เปนวธิีการเรียน
ที่สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนทัง้ที่เรียนเกงและเรียนชา เพราะคนที่เรียน
เกงจะไดรับประโยชนในการเรียนรูมากขึ้นเมื่อตนเองไดอธิบาย ชี้แจงบทเรียนใหเพื่อน ในขณะที่
นักเรียนทีเ่รียนชา ก็จะไดรับความรูจากเพื่อนอีกแหงหนึ่งนอกเหนือจากไดรับจากคณุครู 
นอกจากนี ้การที่นักเรยีนไดเรียนรูรวมกนั ทําใหเกิดความสนุกสนาน ความอบอุน เอื้อเฟอเผื่อแผ 
การชวยเหลือกันและกนั และการสงเสริมทักษะทางสงัคม ทัง้นีย้ังสอดคลองกับแนวคิดของ ยงั 
(Young, 1972 : 603) ที่วาการทีน่ักเรียนอยูในวยัใกลเคียงกนัจะสามารถสื่อสารเขาใจกันงาย กลา
ที่ซักถาม โตแยงกนัและกนั ทําใหเกดิผลดใีนการเรียนและการทีน่ักเรียนที่มีระดับความสามารถสงู 
ซึ่งเขาใจคําสอนของครูไดดี จะเปลี่ยนคําสอนของครู เปนภาษาพูดของตนเอง เพื่ออธิบายใหเพื่อน
ฟง ทาํใหผูอธบิายเขาใจบทเรียนไดแจมชัดยิ่งขึ้น ซึ่งเปนไปตามแนวคิดของ เดวิดสัน (Davidson, 
1974 : 101 - 106) ทีว่าผูเรียนสามารถถายทอดสิ่งที่เรียนรูใหแกผูอ่ืน โดยใชภาษาของตนเอง จะ
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ทําใหมีความรูในเรื่องนัน้แจมแจงยิง่ขึ้น เพราะตองจัดระบบความรูทีม่ีอยูออกมาเปนภาษาที่
สื่อสารไดเปนอยางด ี   

 
จากขอดีของการเรียนแบบรวมมือนั้น สุมณฑา พรหมบญุและ อรพรรณ พรสีมา (2540) 

ไดกลาวไววา การเรียนแบบรวมมือเปนการชวยเสริมสรางบรรยากาศการเรียนรูที่ด ีชวยใหผูเรียน
ไดเรียนรูที่จะแสวงหาความรูดวยตนเอง มคีวามภาคภูมใิจในตนเอง ชวยใหเกิดทัศนคติที่ดีตอการ
เรียน เกิดการยอมรับตนเอง ชวยพัฒนาทกัษะความเปนผูนาํ ทักษะสังคมและทกัษะในการ
แกปญหา และยังชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอีกดวย ซึง่สอดคลองกับอุษาวด,ี 2536; 
Arends, 1994 (อางถงึใน วรนุช เนตรพิศาลวนิช, 2544) ที่กลาวถึงประโยชนของการเรียนแบบ
รวมมือในดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไววา การเรียนแบบรวมมือนี้เปนการเรียนที่จดัใหผูเรียนได
รวมมือกนัเรียนเปนกลุมเลก็ประมาณ 2-6 คน เพื่อใหบรรลุเปาหมายทางการเรียนรวมกัน นับวา
เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนทุกคนในกลุมแสดงความคดิเห็นและแสดงออกตลอดจนลงมือกระทาํ
อยางเทาเทยีมกัน มีการใหความชวยเหลอืซ่ึงกนัและกนั ผูเรียนในกลุมไดรวมกันคิด รวมกันทาํงาน 
จนกระทั่งสามารถหาคําตอบทีเหมาะสมที่สุดได ถือวาเปนการสรางความรูดวยตนเอง ชวยให
ความรูทีไดรับเปนความรูที่มคีวามหมายตอผูเรียนอยางแทจริง จึงทาํใหมีผลสัมฤทธิท์างการเรียน
ของผูเรียนเพิม่สูงขึ้น และสอดคลองกับงานวิจัยของไมเคิล โจน เมยีรส (Michael Jon Mears, 
1996 อางถงึใน ปทมา ศรขาว, 2540 : 34) ในการทดลองใชวิธกีารเรียนแบบรวมมือที่มีตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร ผลการทดลองพบวา กลุมที่เรียนแบบรวมมือมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังการทดลองสูงขึ้นกวากอนการทดลอง และยังสอดคลองกับ งานวจิัยของ โฆษิต 
จัตุรัสวัฒนากลุ, 2543 พบวาผลของการเรียนแบบรวมมอืโดยใชเทคนคิการสอนเปนกลุมที่
ชวยเหลือเปนรายบุคคลที่มตีอผลสัมฤทธิท์างการเรียนและความสามารถในการถายโยงการเรียนรู
ในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่5 ที่มีระดับความสามารถตางกันโดยใช
เทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล (Team Assisted Individualization: TAI)  
พบวา นักเรียนทกุระดับความสามารถทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรที่เรียนแบบรวมมือโดย ใช
เทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคลมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูง
กวากอนการทดลอง และ นักเรียนทกุระดับความสามารถทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรที่เรียน
แบบรวมมือโดยใชเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคลมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนในระดับเดียวกนัที่เรียนตามปกต ิ
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 ตามลักษณะการเรียนการสอนแบบรวมมอืโดยเทคนิคการแบงกลุมเพือ่ชวยเหลือ
รายบุคคล (Team Assisted Individualization: TAI) นักเรียนแตละคนจะตองฝกทักษะใน
แบบฝกหัด และตองทาํจนถูกจนหมดในขอใดขอหนึ่งไมเชนนั้นจะไมไดทําแบบฝกหัดในขอตอไป 
ถาพบปญหาที่ไมเขาใจหรือที่ยาก เพื่อนในกลุมหรือครูจะใหความชวยเหลือและนักเรียนทกุคน
จะตองทาํแบบทดสอบยอยรายจุดประสงคซึ่งโจทยมีลักษณะคลายแบบฝกหัดทีท่าํผานมา ถา
นักเรียนคนใดทําคะแนนไดไมถึงเกณฑ รอยละ 80 ครูจะทําการสอนเสริมในจุดประสงคนัน้เปน
รายบุคคล แลวใหนักเรียนทาํแบบทดสอบยอยรายจุดประสงคอีกชุดหนึ่งที่เปนคูขนานกนัจนกวา
จะผานเกณฑ (Slavin, 1995: 102 – 104) ดวยเหตนุี้จงึทาํใหนักเรียนทีเ่รียนดวยการเรียนแบบ
รวมมือโดยแบงกลุมชวยเหลอืรายบุคคล มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตรสูงขึ้น  
 
 นอกจากลักษณะของการเรยีนแบบรวมมอืแลว การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
ยังมีสวนทําใหการเรียนวิชาคณิตศาสตรดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในการเรียนการสอนบน
เว็บแบบผสมผสานที่ไดพัฒนาขึ้นมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนสงูกวากอนเรียน และ
เนื่องจากการเรียนการสอนบนเว็บเปนการใชสื่อการเรียนการสอนที่ผูเรียนทกุคนไดเห็นสื่อนั้นไดทาํ
กิจกรรมในการเรียนการสอนบนเว็บทุกคน และการเรียนการสอนบนเว็บเปนสิง่ใหมในการเรียน
การสอน ทาํใหมีแรงจงูใจ และเกิดความสนใจในการเรียนมากขึ้น ทัง้นีจ้ากการสอบถามผูเรียน 
พบวา ผูเรียนสวนมากกลับไปทบทวนบทเรียนและทําแบบฝกหัดบนเว็บหลงัจากการเรียนแลวเปน
การทบทวน 
 

3.  จากการสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนเกีย่วกบัการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ
การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรู
คณิตศาสตร พบวา ผูเรียนมีความคิดเหน็วา ระยะเวลาทัง้หมดที่ใชในการเรียนรูตามรูปแบบการ
เรียนสอนที่ไดพัฒนาขึ้นนี้ มคีวามเหมาะสมระดับปานกลาง กลาวคือ มีระยะเวลาในการเรียนการ
สอนตามรูปแบบที่พฒันาขึ้นนอยเกนิไป เนื่องจาก การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน ทาํให
ผูเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรยีนรู เนื่องจากเปนสิ่งที่แปลกใหม เปนสื่อการเรียนการสอนที่ผูเรียนทุก
คนไดมีโอกาสเรียนรู ไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรู ซึ่งแตกตางจาการเรียนการสอนในชัน้เรียน
ปกติ จึงสงผลใหผูเรียนที่ไมคอยมีโอกาสแสดงออกในการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ มีสวนรวม
ในการจัดการเรียนการสอนมากขึ้น ซึง่สอดคลองกับ คริสคอล (Driscoll, 2002) ที่กลาวเกี่ยวกับ
การมีปฏิสัมพนัธที่เกิดขึ้นในการเรียนบนเวบ็ไววา ชวยทาํใหผูเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นได
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อยางเทาเทยีมกัน ซึ่งทําไดยากในการจัดการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ และยงัตอบสนองความ
แตกตางระหวางบุคคลอีกดวย และการทีผู่เรียนมีปฏิสมัพันธกับผูสอนหรือกับกลุมผูเรียนดวย
กันเอง ชวยทําใหการจัดการเรียนการสอนนาสนใจมากยิ่งขึ้น และยังเปนการสนับสนนุการเรียน
การสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ นอกจากนี้ ผูเรียนยงัสามารถทบทวนกิจกรรมการเรยีนการสอน 
เนื้อหา และฝกทําแบบฝกหดัไดทุกสถานที่ ทุกเวลาที่ตองการ และยังเกิดการใชเทคโนโลยีใหเกิด
ประโยชนมากยิ่งขึ้น 
 
ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 
 1.  จากการทดลองในครั้งนีท้ําใหทราบวาการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานนัน้ เปน
ส่ิงที่ใหม และผูเรียนยงัจําเปนตองเรียนรูการใชเครื่องมือตางๆ อีกมาก ผูสอนควรใหความสาํคัญ
กับการเตรียมผูเรียนกอนการเรียนการสอนดวยรูปแบบที่พัฒนาข้ึนดวย เพราะจะสงผลกระทบถงึ
ผลของการเรยีนการสอนที่เกิดขึ้น และในทางกลับกนั ผูสอนก็ควรฝกฝนตนเองใหมทีักษะและ
ความชาํนาญในการใชเครื่องมือการเรียนการสอนตางๆ ในการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานดวย ทัง้นี้เพราะการที่ผูสอนมีทกัษะและความชํานาญในการใชเครื่องมือการเรียนการ
สอนตางๆ เปนอยางดีแลวนั้น จะทําใหการเรียนการสอนที่เกิดขึ้นเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ ไม
เกิดการสะดุดในขณะทีท่ําการเรียนการสอนอยู หรือเปนการชวยใหผูสอนสามารถเลอืกสื่อสารกับ
ผูเรียนผานเครือ่งมือในการสือ่สารที่ผูเรียนถนัดแตกตางกันดวย 
 
 2.  ผูสอนควรวิเคราะหพืน้ฐานของผูเรียน และออกแบบการจัดการเรียนการสอนดวย
ตนเอง เนื่องจากผูสอนเปนผูที่รูถึงพื้นฐานของผูเรียนทีสุ่ด และพื้นฐานของผูเรียนนีจ้ะเปนสวน
สําคัญในการนําไปออกแบบการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ผูสอนยังเปนผูดําเนนิ
กิจกรรมการเรยีนการสอนเอง ในการออกแบบการเรียนการสอนดวยตนเองจะนาํไปสูการ
ดําเนนิการเรียนการสอนใหบรรลุวัตถุประสงคของการเรยีนการสอนได 
 
 3.  ในการปฐมนิเทศ ผูสอนควรฝกทักษะการใชเครื่องมอืตางๆ บนเวบ็ การแกปญหาที่
อาจจะเกิดขึน้ ตลอดจนมารยาทในการใชเว็บเพื่อการเรียนรู และเครื่องมือตางๆบนเวบ็ 
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 4.  ตองมีการสํารวจสมรรถนะของเครื่องคอมพิวเตอร ตลอดจนบริการอินเทอรเนต็ของ
ผูเรียน  
  
 5.  การนาํรูปแบบที่พัฒนาขึ้นไปใชในการจัดการเรียนการสอน ผูสอนควรจะมกีารกระตุน
ใหผูเรียนทุกคนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรยีนการสอนใหมากที่สุด 
 
ขอเสนอแนะในการทําวิจยัครั้งตอไป 
 

1.  ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดใชการเรียนการสอนแบบรวมมือ โดยใชเทคนิคการแบงกลุม
เพื่อชวยเหลือรายบุคคล (Team Assisted Individualized: TAI) กับรูปแบบการเรียนการสอนที่
พัฒนาขึ้น เพือ่หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แตเนื่องจากการเรียนการสอนแบบรวมมอืมีเทคนิคใน
การจัดการเรียนการสอนมากมาย ในการวิจัยครั้งตอไป อาจลองนาํเทคนิคอื่นๆมามาใชในการ
จัดการเรียนการสอนบางก็ได 

 
2.  ในการวิจัยในครั้งนี ้ผูวิจยัใชระยะเวลาในการวิจัย จํานวน 4 คาบเรยีน ซึ่งเปน

ระยะเวลาที่ผูเรียนมีความคดิเห็นวา ส้ัน ดังนัน้ ในการวิจยัครั้งตอไป อาจลองขยายเวลาในการ
เรียนรูของรูปแบบการเรียนการสอน เพื่อไดใชในการเรียนการสอนทีย่าวนานขึ้น 

 
3.  ในการวิจัยในครั้งนี ้ผูวิจยัพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนเพื่อหาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนเพียงอยางเดียว ในการวิจัยครั้งตอไป อาจลองพฒันารูปแบบเพื่อพัฒนาดานอื่นๆ เชน 
ความสามารถในการแกปญหา เปนตน  

 
4.  ในการวิจัยในครั้งนี ้ผูวิจยัพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนนํามาใชกับเนื้อหาวิชา

คณิตศาสตร ในการวิจัยครั้งตอไป อาจลองนาํไปใชในเนือ้หาวิชาที่แตกตางกันออกไป 
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ภาคผนวก ก 
รายชื่อผูเช่ียวชาญ 

-  ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
-  ผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

-  ผูทรงคุณวุฒิในการประเมินรูปแบบ 
-  ผูเช่ียวชาญตรวจความตรงตามวัตถุประสงค 
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ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณติศาสตร 
 
1.  รองศาสตราจารย ดร. สุวฒันา เอ่ียมอรพรรณ 
 ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 
 

2.  ผูชวยศาสตราจารย ดร. สมวงษ แปลงประสพโชค 
ภาควิชาคณิตศาสตร มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร 
กรรมการสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทยฯ 
 

3.  รองศาสตราจารย พัชรี วรจรัสรังสี 
 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม 
 
4.  อาจารย พมิพพร อสัมภินพงศ 
 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม  
 
5.  รองศาสตราจารย ประพนธ จายเจริญ 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโร ประสานมิตร (ฝายประถม) 
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ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
 
1.  ผูชวยศาสตราจารย ดร. ใจทิพย ณ สงขลา 

ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 
 

2.  อาจารย ณัฐกร สงคราม 
ภาควิชาเทคนคิเกษตร คณะเทคโนโลยีการเกษตร  
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบงั 
 

3.  ผูชวยศาสตราจารย ดร. ดิเรก ธีระภูธร 
 ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร มหาวทิยาลัยนเรศวร 
 

4.  รองศาสตราจารย ดร. สมสิทธิ ์ จิตรสถาพร 
 ภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยบูรพา 
 
5.   ผูชวยศาสตราจารย ดร.ฐาปนยี  ธรรมเมธา 
 คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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ผูทรงคุณวุฒปิระเมินรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรยีนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 
 
1.  ศาสตราจารย ดร.ชัยยงค พรหมวงศ 

ศาสตราจารย ระดับ ๑๑ 
รองอธิการบดฝีายวิชาการมหาวิทยาลัยสโุขทัยธรรมาธิราช 
ผูอํานวยการสํานักฝกอบรม เผยแพร และประชาสัมพันธ   สถาบันพระปกเกลา  นนทบุรี 

            ผูอํานวยการโครงการการศึกษาไรพรมแดน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ีนครราชสีมา 
ประธานฝายเทคโนโลยี  วทิยาลัยการฝกอบรมทางไกลอนิเทอรเนต

มหาวิทยาลยัอัสสัมชัญ 
 

2.  รองศาสตราจารย ดร.สุกรี รอดโพธิ์ทอง 
 สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา  

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 
 

3.  รองศาสตราจารย ดร.บุปผชาติ ทฬัหิกรณ 
ผูชวยอธกิารบดี เพื่อชวยงานดานการผลติสื่อการศึกษา การจัดการระบบการศึกษา

ทางไกล และเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร 
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ผูเชี่ยวชาญตรวจความตรงตามวัตถุประสงค 
 
1.  ผูชวยศาสตราจารย สุมาลี ตังคณานุรักษ 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม 
2.  อาจารย ภคนันท อุนแจม 
 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม 
3.  อาจารย ดร. อุไรรัตน สําเริงวงศ 

ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 
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ภาคผนวก ข 
แบบสอบถามที่ใชในการวิจัย 

-  แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร เกี่ยวกับลักษณะ
กิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นตอนตางๆของการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ 
โดยใชเทคนคิแบบแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล 
-  แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร เกี่ยวกับกจิกรรมการ

จัดการเรยีนการสอน 
-  แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
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แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร เกี่ยวกับลกัษณะกิจกรรม
การเรยีนการสอนในขัน้ตอนตางๆของการจัดการเรยีนการสอนแบบรวมมือ โดยใช

เทคนิคแบบแบงกลุมเพื่อชวยเหลือรายบุคคล 
 

ชื่อเร่ือง(ภาษาไทย) การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

ชื่อเร่ือง(ภาษาอังกฤษ) DEVELOPMENT OF WEB-BASED INSTRUCTION MODEL 
BLENDED WITH COOPERATIVE LEARNING IN MATHEMATICS 
FOR UPPER PRIMARY SCHOOL STUDENTS 

เสนอโดย  นางสาวกนกพร  ฉนัทนารุงภักดิ์ 
สาขาวิชา  โสตทัศนศึกษา 
ภาควิชา  หลักสูตร การสอน และเทคโนโลยกีารศึกษา 
ปการศึกษา  2548 
อาจารยที่ปรึกษา รองศาสตราจารย ดร.วชิุดา รัตนเพียร 
 
วัตถุประสงคในการวิจัย  

1.  เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบ
รวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

2.  เพื่อพฒันาและนําเสนอรปูแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่ไดกอนและหลังการเรียนในการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

4.  เพื่อศึกษาความคิดเหน็ของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนทีพ่ัฒนาขึน้ 
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คําชี้แจง 
 แบบสอบถามนี้เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับรูปแบบวิธีการสอนวิชาคณิตศาสตร เร่ืองการหา
พื้นที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก สําหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 ซึง่ผูวจิัยไดแบงขั้นตอนการสอนตาม
ขั้นตอนการเรียนแบบรวมมอืโดยใชเทคนคิการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลอืเปนรายบุคคล โดยมี
ขั้นตอนและรายละเอียดดังตอไปนี้ 
1.  ขั้นนาํเขาสูบทเรียน 
 เปนขั้นที่กระตุนใหผูเรียนสนใจและทบทวนความรูเดิมทีจ่ําเปนใหกับนกัเรียน 
2.  ขั้นสอน 
 ครูเปนผูดําเนนิการสอนเนื้อหาตามแผนเปนรายคาบ 
3.  ขั้นฝกทกัษะ 
 ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัด นักเรียนจะไดแบบฝกหัดและบัตรเฉลย ในการทาํแบบฝกหัด
นักเรียนจะตองปรึกษากันและรวมมือกนัภายในกลุม ทกุคนในกลุมมกีารแบงงานกนัทาํ ทุกคนใน
กลุมจะมหีนาที่ที่ตนรับผิดชอบทุกคน มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึง่กนัและกันเพื่อทํา
แบบฝกหัด ใหถูกตองและสามารถตรวจสอบแกไขขอผิดพลาดได โดยปฏิบัติตามคําชี้แจงใน
แบบฝกหัดคือจะตองทาํทีละตอนใหถกูทัง้หมด นักเรียนจับคูกันตรวจคําตอบ ถาตอบยังไมถกูตอง
ใหนักเรียนศึกษาทาํความเขาใจอีกครั้ง หรือขอคําแนะนาํจากเพื่อนในกลุมโดยใหเพือ่นในกลุมชวย
อธิบาย และถายังไมเขาใจกใ็หถามครู หรือครูเรียกมาสอนเปนรายบุคคล หรือเปนรายกลุมใน
เนื้อหาเดียวกนั แลวจงึกลับไปทําแบบฝกหัดในกลุมของตนเอง จากนัน้จึงทําขอที่เหลือตอไปจน
ครบ 
4.  ขั้นทดสอบหลังเรียน 
 เปนขั้นที่นกัเรยีนทําแบบทดสอบยอยเปนรายบุคคล นักเรียนจะไดทาํแบบทดสอบยอย
รายจุดประสงคชุด ก ใหผานเกณฑรอยละ 80 ถานกัเรยีนคนใดทําคะแนนไมผานเกณฑ ครูจะให
ความชวยเหลอืเปนรายบุคคล แลวใหทําแบบทดสอบยอยชุด ข ที่เปนแบบทดสอบคูขนานกับ
แบบทดสอบชุด ก 
5.  ข้ันประเมนิผล  
 นําคะแนนทดสอบยอยรายจุดประสงคชุด ก ของนักเรยีนแตละคนมาเฉลี่ยเปนคะแนน
ของกลุม กลุมใดที่ไดคะแนนทดสอบสูงสุด 3 กลุม จะไดคะแนนสะสมเปนกลุมตามทีก่ําหนดไว คือ 
4 คะแนน 3 คะแนน และ 2 คะแนน ตามลาํดับ สวนกลุมที่เหลือจะไดคะแนนกลุมละ 1 คะแนน 



 
 

252 
 

 

องคประกอบของเทคนิคการสอนเปนกลุมที่ชวยเหลือเปนรายบุคคล 
1.  สมาชิกในกลุม ครูจะจัดใหแตละลุมมสีมาชิกประมาณ 4-5 คน ซึง่สมาชกิในกลุมจะมีความ
แตกตางกนัในระดับความสามารถทางการเรียน 
2. การทดสอบความรูพืน้ฐาน นกัเรียนจะไดรับการทดสอบกอนการเริ่มโปรแกรมการเรียน เพื่อให
นักเรียนแตละคนไดทําแบบฝกหัดในหนวยการเรียนในจํานวนที่เหมาะสมกับระดับความสามารถ
ทางการเรียนของตนเอง 
3.  ปจจยัสําคญัของหลักสูตร มีการแบงเนือ้หาของหลักสูตรเปนหนวยการเรียน ในแตละหนวยการ
เรียนจะประกอบไปดวย 
 -  คําแนะนาํทบทวนแนวคิดอยางยอ 
 -  แบบฝกหัด 
 -  แบบทดสอบยอยรายจุดประสงค ชุดแบบทดสอบคูขนาน 
 -  แบบทดสอบประจําหนวยการเรียน 
 -  กระดาษเฉลยคําตอบของแบบฝกหัด แบบทดสอบยอยรายจุดประสงค แบบทดสอบ
ประจําหนวยการเรียน  
4.  การศึกษาเปนกลุม จากการทดสอบความรูพืน้ฐานทาํใหนักเรียนแตละคนไดรับแบบฝกหัดใน
จํานวนที่แตกตางกนัตามระดับความสามารถ ทางการเรียนของตนเอง นักเรียนจะศกึษาในกลุม
ของตนเองตามลําดับดังนี้  
 -  นักเรียนจับคู 2 หรือ 3 คน ภายในกลุมของตนเองเพือ่ตรวจสอบคําตอบของเพื่อน  
 -  นกัเรียนอานคําแนะนาํในเอกสารของตนเอง และถามเพื่อนหรือครูเพื่อชวยเหลือเมื่อ
จําเปนจากนัน้จึงเริ่มทาํแบบฝกหัด 
 -  นกัเรียนแตละคนจะฝกทกัษะในแบบฝกหัด และใหเพื่อนตรวจคาํตอบจากกระดาษ
เฉลย ถาทาํถกูนักเรียนจะไดทําแบบฝกหดัขอถัดไป ถาทําผิดจะตองพยายามทาํจนถูกหมดขอใด
ขอหนึ่ง หากนกัเรียนพบปญหาที่ยากใหขอความชวยเหลอืจากเพื่อนไดกอนถามคร ู
 -  เมื่อนักเรียนทําแบบฝกหัดขอสุดทายไดถูกตองหมด นกัเรียนจะไดรับการทาํ
แบบทดสอบยอยรายจุดประสงคชุด ก ซึ่งคาํถามคลายกบัแบบฝกหัดขอสุดทาย ในการทํา
แบบทดสอบยอยรายจุดประสงค นกัเรียนจะตองทาํเองจนเสร็จ และใหเพื่อนในกลุมตรวจให
คะแนน ถาทําไดถูกตองรอยละ 80 ขึ้นไปเพื่อนในกลุมจะลงชื่อในใบรบัรองความสามารถวาผาน
การทาํแบบทดสอบยอยรายจุดประสงค เพื่อที่จะสอบแบบทดสอบประจําหนวยการเรียนได ถา
นักเรียนทาํถกูตองไมถึงรอยละ 80 ครูจะใหนกัเรียนทาํแบบฝกหัดใหม แลวใหทําแบบทดสอบยอย



 
 

253 
 

 

รายจุดประสงคชุด ข ที่เปฯแบบทดสอบคูขนานกับชุด ก นักเรียนที่ไมผานการทาํแบบทดสอบยอย
รายจุดประสงคจะไมไดทําแบบทดสอบประจําหนวยการเรียน  
 -  นกัเรียนจะไดหลักฐานจากแบบทดสอบยอยรายจุดประสงค เพื่อที่จะไดรับแบบฝกหัด
ในจุดประสงคถัดไป ที่มีจาํนวนเหมาะสมกบัระดับความสามารถของตนเอง โดยการตรวจจาก
นักเรียนคนอืน่ เมื่อนกัเรียนทาํแบบทดสอบประจําหนวยการเรียนเสร็จแลว จะมนีักเรยีน 2 คน 
ชวยกนัตรวจใหคะแนน และเมื่อจบหนวยการเรียนครูจะใหรางวัลกลุมที่ไดรับคะแนนสงูสุด 3 กลุม 

 
ระดับความเหมาะสม 

5 หมายถงึ มีระดับความเหมาะสมมากที่สุด 
 4 หมายถงึ มีความเหมาะสมระดับมาก 
 3 หมายถงึ มีความเหมาะสมระดับปานกลาง 
 2 หมายถงึ มีความเหมาะสมระดับนอย 
 1  หมายถงึ มีความเหมาะสมระดับนอยที่สุด 
 
 
 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1.  ในขั้นนําเขาสูบทเรียนควรใชกิจกรรมใด  
 กรุณาทาํเครื่องหมาย  ในชองระดับความเหมาะสม 

ระดับความเหมาะสม กิจกรรม 
5 4 3 2 1 

1.  การสนทนาซักถาม      
2.  ทบทวนบทเรียนเดิมใหสัมพันธกับบทเรียนใหม      
3.  การเลาเรื่องหรือเลานทิาน      
4.  การตั้งปญหาโดยการอภปิราย      
5.  การทายปญหา      
 
2.  เวลาในขั้นนําเขาสูบทเรยีนควรใชเวลา__________________นาท ี
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ขั้นสอน 
1. วิธกีารจัดกจิกรรมในขั้นสอนเนื้อหาใหม 

กรุณาทาํเครื่องหมาย  ในชองระดับความเหมาะสม 
ระดับความเหมาะสม กิจกรรม 

5 4 3 2 1 
1.  วิธีการสอนแบบทดลอง      
2.  วิธีการสอนแบบสาธิต      
3.  การสอนโดยใชคําถาม      
4.  วิธีการสอนแบบอภิปราย      
5.  วิธีการสอนแบบอุปนัย      
6.  วิธีการสอนแบบนิรนยั      
7.  วิธีการสอนแบบคนพบ      
 
2.  การสรุปบทเรียน 
 กรุณาทาํเครื่องหมาย  ลงใน  

  สรุปความคิดรวบยอดในขั้นสอน 
   สรุปเมื่อจบบทเรียนในแตละชั่วโมง ผูสอนใหผูเรียนสรุปสาระสําคญัที่ไดเรียนในคาบ 
อาจเปนกฎ สตูร หรือบทนิยามที่ไดรับในชัว่โมงนัน้ๆ 
3.  วิธีการใชในการสรุปบทเรียน 

กรุณาทาํเครื่องหมาย  ในชองระดับความเหมาะสม  
ระดับความเหมาะสม กิจกรรม 

5 4 3 2 1 
1.  สรุปจากการตั้งคําถาม      
2.  สรุปจากการสังเกตและทดลอง      
3.  สรุปจากการใชส่ือการเรยีนการสอนโดยการสาธิต      
4.  สรุปจากการใหนกัเรียนรวมกิจกรรม      
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ขั้นฝกทกัษะ 
1.  การฝกทักษะ ควรฝกในลักษณะใด 

กรุณาทาํเครื่องหมาย  ลงใน  
   เรียนบทเรียนครบทั้งเรื่องแลวจึงฝกทกัษะคราวเดียว 
   ฝกทกัษะหลังเรื่องยอยทุกครั้ง 
2.  ในขั้นการฝกทักษะ ควรใชเวลา___________________นาท ี
3.  จาํนวนขอคําถามในการฝกทักษะ____________________ขอ 
4.  ลักษณะของคําถามในขัน้ฝกทักษะควรเปนอยางไร 

กรุณาทาํเครื่องหมาย  ในชองระดับความเหมาะสม 
ระดับความเหมาะสม ลักษณะคําถาม 

5 4 3 2 1 
1.  คําถามเปนตัวเลือกตอบ      
2.  ใหผูเรียนแสดงวิธทีํา      
3.  ใหผูเรียนเขียนคําตอบสัน้ๆ      
 
5.  ลักษณะของใบงานในขัน้ฝกทักษะควรเปนอยางไร 

กรุณาทาํเครื่องหมาย  ในชองระดับความเหมาะสม 
ระดับความเหมาะสม ลักษณะของใบงาน 

5 4 3 2 1 
1. นักเรียน 1 กลุมไดใบงานเพียง 1 ใบใหในกลุม
ชวยกนัทํา 

     

2. นักเรียนในกลุมทาํงานเปนคู โดยใบงานแตกตาง
กันตามความสามารถ 

     

3.  ใบงานหนึง่ใบตอนักเรียน1คนโดยที่ผูเรียนไดรับใบ
งานเหมือนกันแมวาผูเรียนมคีวามสามารถแตกตาง
กัน 

     

4.  ใบงานหนึง่ใบตอนักเรียน1คนโดยที่ใบงานที่ไดรับ
มีความแตกตางกนัตามความสามารถในการเรียนรู 
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6.  หากเมื่อมาถึงขัน้ฝกทักษะแลว ยังมนีกัเรียนที่ไมเขาใจ ผูสอนควรทําอยางไร 
กรุณาทาํเครื่องหมาย  ในชองระดับความเหมาะสม 

ระดับความเหมาะสม ลักษณะการแกปญหา โดยผูสอน 
5 4 3 2 1 

1.  ใหเพื่อนในกลุมชวยอธิบาย      
2.  ผูสอนเรียกผูเรียนที่ยงัไมเขาใจมาสอนเปนรายบุคคล       
3.  ผูสอนเรียกผูเรียนที่ยงัไมเขาใจมาสอนเปนรายกลุม      

ความคิดเหน็เพิ่มเติม................................................................................................... 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
ขั้นทดสอบ 
1.  ในขั้นทดสอบ ควรใชเวลา___________________นาท ี
2. ลักษณะของคําถามในแบบทดสอบควรเปนอยางไร 

กรุณาทาํเครื่องหมาย  ในชองระดับความเหมาะสม 
ระดับความเหมาะสม ลักษณะคําถาม 

5 4 3 2 1 
1.  คําถามเปนตัวเลือกตอบ      
2.  ใหผูเรียนแสดงวิธทีํา      
3.  ใหผูเรียนเขียนคําตอบสัน้ๆ      
 
3.  จํานวนของขอคําถามที่เหมาะสมในขัน้ทดสอบ ____________________ขอ 
 
 
 
 
 



 
 

257 
 

 

ขั้นประเมนิผล 
1.  ในขั้นการประเมินผลนัน้ ควรมกีารสรุปบทเรียนอกีครั้งหรือไม 

ควร      ไมควร 
หากควรมีการสรุปบทเรียนอกีครั้ง  ควรใชวิธีการใดในการสรุป 
กรุณาทาํเครื่องหมาย  ในชองระดับความเหมาะสม  

ระดับความเหมาะสม กิจกรรม 
5 4 3 2 1 

1.  สรุปโดยผูสอนเปนผูสรุป      
2.  สรุปจากการตั้งคําถาม      
3.  สรุปจากการสังเกตและทดลอง      
4.  สรุปจากการใชส่ือการเรยีนการสอนโดยการสาธิต      
5.  สรุปจากการใหนกัเรียนรวมกิจกรรม      
6.  สรุปโดยผูเรียนเปนผูสรุปความรูดวยตนเอง      
2.  หากผูเรียน ไดทําแบบทดสอบยอยรายจุดประสงคชุด ก ไมผาน แลวทาํแบบทดสอบยอยราย
จุดประสงคชุด ข ควรจะนาํคะแนนในสวนใดมาใชในการเฉลี่ยเปนคะแนนของกลุม 

 แบบทดสอบยอยรายจดุประสงคชุด ก.  
 แบบทดสอบยอยรายจดุประสงคชุด ข. 

3.  ในขั้นประเมินผลนัน้ควรมีการประเมนิกระบวนการทาํงานกลุมดวยหรือไม 
ควร      ไมควร 
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หากควรใหมกีารประเมินการทํางานของกลุมแลวนัน้ ควรประเมินสิ่งใดบาง 
ระดับความเหมาะสม ขั้นประเมินผล 

5 4 3 2 1 
สิ่งที่ประเมิน 
1.  การแสดงความสามารถ ความคิด ทักษะ และเจต
คติ 

     

2.  กระบวนการทํางาน การมีสวนรวมในการทํางาน      
3.  ผลงานของผูเรียน      
ผูประเมิน 
1.  ผูเรียนประเมินตนเอง 

     

2.  ประเมินโดยผูสอน      
3.  เพื่อนในชัน้เรียน      
4.  เพื่อนในกลุม      
ประเมินเมื่อ 
1.  กอนเรียน 

     

2.  ระหวางเรยีน      
3.  หลังเรยีน      
 
 ขอเสนอแนะเพิ่มเติม................................................................................................... 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 

ลงชื่อ ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร 
              ……………………………………………….. 
      (         ) 
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แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนคณิตศาสตร  
เกี่ยวกับกจิกรรมการจัดการเรียนการสอน 

 
ชื่อเร่ือง(ภาษาไทย) การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียน

การสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

ชื่อเร่ือง(ภาษาอังกฤษ) DEVELOPMENT OF WEB-BASED INSTRUCTION MODEL 
BLENDED WITH COOPERATIVE LEARNING IN MATHEMATICS 
FOR UPPER PRIMARY SCHOOL STUDENTS 

เสนอโดย  นางสาวกนกพร  ฉันทนารุงภักดิ์ 
สาขาวิชา  โสตทัศนศึกษา 
ภาควิชา  หลักสูตร การสอน และเทคโนโลยกีารศึกษา 
ปการศึกษา  2548 
อาจารยที่ปรึกษา รองศาสตราจารย ดร.วิชุดา รัตนเพียร 
 
วัตถุประสงคในการวิจัย  

1.  เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบ
รวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

2.  เพื่อพฒันาและนําเสนอรปูแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่ไดกอนและหลังการเรียนในการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

4.  เพื่อศึกษาความคิดเหน็ของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนทีพ่ัฒนาขึน้ 
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คําชี้แจง 
 แบบสอบถามสําหรับผูเชีย่วชาญดานการสอนคณิตศาสตรชุดที่ 2 นี้ เปนแบบสอบถาม
เกี่ยวกับวธิีการสอนคณิตศาสตร หรือแผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เร่ืองการหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมมุมฉาก สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 โดยผูวิจัยไดแบงการจัดการเรียนรูออกเปน 
4 คาบ คาบละ 50 นาท ี 

โดยในแบบสอบถามชุดนี้ใหผูเชี่ยวชาญดานการสอนคณิตศาสตร กรอกในสวนของ
กิจกรรม สื่อการสอน และการประเมินผล ตามวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม กรอบแนวคิด และ สาระ
การเรียนรูที่ผูวิจัยกาํหนดไว  
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ตัวอยางบันทกึการจัดการเรียนรู 
วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

1.  ครูถามนกัเรียนวาทราบหรือไมวาพื้นทีส่ี่เหลี่ยมผนืผา มี
สูตรในการหาอยางไร ใหนกัเรียนบอกมา หลังจากนั้น ครู
เฉลยดวยแถบประโยคที่ครูเตรียมมา 

-  แถบประโยค -  การตอบคําถาม 1.  นักเรียน
สามารถบอกสูตร
ของการหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมผนืผาได 

-  การหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมผนืผา
หาไดจากผล
คูณของความ
กวางกับความ
ยาว 

(อยูใน
เอกสาร
แนบ ขาง
ทาย) 
 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                ไมเหน็ดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
........ควรใหนกัเรียนไดมีสวนรวมมากกวานี้ โดยใหมี
กิจกรรมที่ผูเรียนเปนผูไดจับตองสื่อและสรุปองคความรู
ดวยตนเอง เชน ครูใหนักเรียนนาํกระดาษขนาด 1 ตาราง
หนวยวา วางทาบบนสี่เหลีย่มผืนผา แลวนับพืน้ที่ตาม
จํานวนกระดาษสี่เหลี่ยมจัตรุัสขนาด 1 ตารางหนวย ให
นักเรียนเห็นตวัอยางเชนนีห้ลายๆตัวเอยางแลว สรุปเปน
สูตรของการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมผืนผา .......................... 
...................................................................................... 
...................................................................................... 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย 
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
....กระดาษ
สี่เหลี่ยมจัตุรัส
ขนาด1ตาราง
หนวย และฟว
เจอรบอรดที่เปน
ฐานของ
สี่เหลี่ยมผนืผา..... 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย 
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
...ควรมีการ
ประเมินการมสีวน
รวม และการแสดง
ความคิดเหน็ของ
นักเรียน............. 
.......................... 
........................... 
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บันทกึการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก (1) 

ชั้นประถมศกึษาปที ่5 
วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นปฐมนเิทศ 
1.  ครูแนะนําการเรียน แบงกลุมผูเรียน สรางขอตกลง
ระหวางผูเรียนอธิบายใหผูเรียนเขาใจในหนาที่ของผูเรียน
แตละคน ตลอดจนการใชเครื่องมือตางๆในการเรียน 

 -  ความสนใจ  
-  การมีสวนรวม 

1.  นักเรียน
สามารถนับ
ตารางเพื่อหา
จํานวนพืน้ที่จาก
รูปที่ครู
กําหนดใหได  
 

-  การหา
พื้นที่ของรูป
สี่เหลี่ยม
สามารถหา
ไดจากการ
นับชอง
สี่เหลี่ยม 

(อยูใน
เอกสาร
แนบ ขาง
ทาย) 
 
 
 
 
 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                        ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
.................................................................................... 
...................................................................................... 
...................................................................................... 
.................................................................................... 
...................................................................................... 
...................................................................................... 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นทบทวนความรูเดิม  
2.  ครูใหนักเรยีนหาพื้นที่ของรูปใดๆโดยการนับชอง
สี่เหลี่ยมจากรปูที่ครูกําหนดให โดยกิจกรรมแรก ใหผูเรียน
ทํารวมกนัทัง้หอง 

-  กระดานรูปที่มีชอง
สี่เหลี่ยม 
 

-   การมีสวนรวม 
-  นกัเรียนประเมิน
การทาํงานของเพื่อน
ในกลุม  

   
 
 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                        ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
.................................................................................... 
...................................................................................... 
...................................................................................... 
.................................................................................... 
...................................................................................... 
...................................................................................... 
...................................................................................... 
..................................................................................... 
…………………………………………………………….. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นฝกทบทวน 
3.  ครูใหนักเรยีนทํามีแบบฝกหัด โดยในแบบฝกหัด จะมี
เฉพาะการหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมมมุฉาก 

-  แบบฝกหัดราย   
บุคคล  

-   การมีสวนรวม 
-  การทําแบบฝกหัด 
 

   
 
 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                        ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
.................................................................................... 
...................................................................................... 
...................................................................................... 
.................................................................................... 
...................................................................................... 
...................................................................................... 
...................................................................................... 
...................................................................................... 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 

................................ 
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บันทกึการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก (2) 

ชั้นประถมศกึษาปที ่5 
วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นเตรียมพืน้ฐานคววามรูใหม 
1.  ครูใหนักเรยีนดูแบบฝกหดัของแตละคนในคาบที่ผานมา 
ครูใหนักเรียนลอง อภิปรายกันในกลุมวา พื้นที่สี่เหลี่ยม
ไดมาไดอยางไร โดยใชสูตรใด  

-  แบบฝกหัด 
-  ตารางแสดง
ความสัมพันธของพื้นที่
ความกวางและความ
ยาว 

-  การมีสวนรวมใน
การอภิปราย 
- นักเรียนประเมิน
การทาํงานของเพื่อน
ในกลุม 

1.  นักเรียน
สามารถบอกสูตร
ของการหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมผนืผาได 
2.  นักเรียน
สามารถหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมผนืผาได 
3.  นักเรียน
สามารถบอกสูตร
ของการหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมจัตุรัสได 
 

-  การหา
พื้นที่
สี่เหลี่ยมผื
นผาหาได
จากผล
คูณของ
ความ
กวางกับ
ความยาว 
 

(อยูใน
เอกสาร
แนบ ขาง
ทาย) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เหน็ดวย                       ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

............................ 

............................ 

............................ 
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นอภิปรายเชือ่มโยงความรู 
2.  ครูใหนักเรยีนแตละกลุม ดูรูปสี่เหลี่ยมโดยมี ความกวาง 
และความยาวตามทีก่ําหนด แลวใหนกัเรียนนาํกระดาษรูป
สี่เหลี่ยมจัตุรัส ขนาด 1 x 1 ตารางหนวย ไปวางในรูป
สี่เหลี่ยมนัน้ๆ แลวนับวาใชกระดาษรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส
จํานวนกี่ชิ้น แลวใหผูเรียนแตละกลุมสรุปออกมาเปนสตูร
พื้นที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

-  ฟวเจอรบอรดรูป
สี่เหลี่ยม  
-  กระดาษสี่เหลี่ยม
จัตุรัสขนาด 1 ตาราง
หนวย 

-  การมีสวนรวม 
-  ความถูกตอง 
-  ความสนใจ 
- นักเรียนประเมิน
การทาํงานของเพื่อน
ในกลุม 

4.  นักเรียน
สามารถหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมจัตุรัสได 
5.  นักเรียน
สามารถหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมมุมฉาก
ใดๆได 

 

-  พืน้ที่
ของรูป
สี่เหลี่ยม
จัตุรัส หา
ไดจากผล
คูณของ
ความยาว
ของดาน
ทั้งสอง 

 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                         ไมเหน็ดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
.................................................................................. 
................................................................................... 
.................................................................................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นชี้ใหผูเรียนสรางองคความรู 
3.  ครูใหผูเรียนแตละกลุมสรุปออกมาเปนสูตรแลวให
สังเกต ความแตกตางของสีเ่หลี่ยมผนืผาและสี่เหลี่ยมจัตรุัส 
แลวสรุปแยกเปนสูตรของการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมผืนผาและ
สูตรการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมจตัุรัส  
 
 

-  ตารางแสดง
ความสัมพันธของพื้นที่
ความกวางและความ
ยาว 
-  แถบประโยคสรุป
สูตรการหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมผนืผา และ
สี่เหลี่ยมจัตุรัส 

-  การมีสวนรวม 
- นักเรียนประเมิน
การทาํงานของเพื่อน
ในกลุม 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                        ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
.................................................................................. 
................................................................................... 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

............................ 

............................ 

............................  
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นนําความรูที่ไดไปใช 
4.  ครูยกตวัอยางรูปสี่เหลี่ยม  
 
 
 
 
ใหนักเรียนดูและใหนกัเรียนแตละกลุมรวมกันอภิปราย ลอง
คิดหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมใดๆ ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปวิธกีาร
หาพื้นที่สี่เหลีย่มใดๆ 

-  กระดาษแผนภูมิ
แสดงรูปสี่เหลีย่มใดๆ 
ดังภาพในกิจกรรม 

-  การมีสวนรวม 
-  ความถูกตอง 
- นักเรียนประเมิน
การทาํงานของเพื่อน
ในกลุม 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                       ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
.................................................................................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

............................ 

............................ 
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นทําแบบฝกหัด 
5.  ใหผูเรียนทาํแบบฝกทกัษะ การหาพืน้ทีส่ี่เหลี่ยมผนืผา 
และการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมจตัุรัส โดยผูเรียนแตละคนในกลุม
จะไดแบบฝกหัดไมซ้ํากนั โดยไดแบบฝกหัดตาม
ความสามารถ แตนักเรียนจะตองชวยกนัทําได 

-  แบบฝกหัด -  ความถูกตอง 
-  การมีสวนรวม 
- นักเรียนประเมิน
การทาํงานของเพื่อน
ในกลุม 

 
 
 
 

  

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                        ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
.................................................................................. 
................................................................................... 
................................................................................... 
.................................................................................. 
................................................................................... 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นรวมกนัสรุปทบทวน 
6.  ครูใหนักเรยีนรวมกัน สรุปสูตรของการหาพื้นที่
สี่เหลี่ยมผนืผา และสี่เหลี่ยมจัตุรัสอีกครั้ง รวมทั้งใหผูเรียน
บอกวิธกีารหาพื้นที่สี่เหลี่ยมใดๆ  

-  แถบประโยคสรุป
สูตรการหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมผนืผา และ
สี่เหลี่ยมจัตุรัส 

-  การมีสวนรวม    

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                         ไมเหน็ดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
.................................................................................. 
................................................................................... 
................................................................................... 
.................................................................................. 
................................................................................... 
................................................................................... 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

........................... 
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บันทกึการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก (3) 

ชั้นประถมศกึษาปที ่5 
วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นนําความรูที่ไดไปเปนพืน้ฐานในการสรางความรูใหม 
1.  ครูแจกรูปสี่เหลี่ยมใหนกัเรียนแตละกลุม พรอมทั้งแจก
กระดาษขนาด 1ตารางหนวย ใหแตละกลุมตามขนาด
ของพื้นที่ แลว ครูบอกความยาวของดานดานหนึง่ แลวให
นักเรียนในกลุมชวยกันหาความยาวของดานที่เหลือ 

-  ฟวเจอรบอรดรูป
สี่เหลี่ยม  
-  กระดาษสี่เหลี่ยม
จัตุรัสขนาด 1 
ตารางหนวย 

-  การมีสวนรวม 
- นักเรียนประเมิน
การทาํงานของ
เพื่อนในกลุม 

1.  เมื่อกําหนด
พื้นที่และความ
ยาวดานหนึง่ของ
สี่เหลี่ยมมุมฉาก
แลวนักเรียน
สามารถหาความ
ยาวอกีดานหนึ่ง
ของสี่เหลี่ยมมมุ
ฉากได  
 

-  ความกวาง
คือพื้นที่
สี่เหลี่ยมผนืผา
หารดวยความ
ยาว 
-  ความยาวคอื
พื้นที่
สี่เหลี่ยมผนืผา
หารดวยความ
กวาง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                       ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
.................................................................................. 
................................................................................... 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นสรางความรูใหมจากความรูเดิม 
2.  ครูจดคําตอบของนักเรียนแตละกลุมไวบนกระดาษให
นักเรียนแตละกลุม รวมกันอภิปรายถึงหลกั วธิีการ หรือ
สูตรในการหาความยาวของดานที่เหลือ 

-  ตารางแสดง
ความสัมพันธของ
พื้นที่ความกวางและ
ความยาว 
-  แถบประโยคสรุป
หลักการการหา
ความยาวของดานที่
เหลือ 

-  การมีสวนรวม 2.  นักเรียน
สามารถแกโจทย
ปญหาเรื่องการ
หาพื้นที่สี่เหลีย่ม
มุมฉากได 

 
 
 
 
 
 
 

 

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                       ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
.................................................................................. 
................................................................................... 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นโจทยปญหา 
3.  ครูยกตวัอยางโจทยปญหาการหาพืน้ที่สี่เหลีย่มมุม
ฉาก แลวใหนกัเรียนตอบคําถามวา 
-  โจทยใหอะไรมาบาง 
-  โจทยตองการทราบอะไร 
-  ใชวิธกีารใดในการหาคําตอบ 
ครูเรียกนักเรียนออกมาแสดงวิธทีําใหเพื่อนดู 

-  แถบประโยค
คําถาม 

-  การมีสวนรวม    

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                        ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
.................................................................................. 
................................................................................... 
.................................................................................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นทําแบบฝกหัด 
4.  ครูและนกัเรียนรวมกันสรุปบทเรียน หลงัจากนัน้ครู
แจกแบบฝกหดัใหนักเรยีนคนละชุด โดยทีม่ีความยาก
งายตางกัน ใหนกัเรียนในกลุมชวยกันทํา โดยรวมกนั
อภิปรายภายในกลุม 

-  แบบฝกหัด -  การมีสวนรวม 
-  ความถูกตอง 
- นักเรียนประเมิน
การทาํงานของ
เพื่อนในกลุม 

   

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                       ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
.................................................................................. 
................................................................................... 
.................................................................................. 
................................................................................... 
.................................................................................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

.............................. 
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บันทกึการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก (4) 

ชั้นประถมศกึษาปที ่5 
วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นสรุปบทเรียน 
1.  ครูใหนักเรยีนดูรูปสี่เหลีย่ม ที่ครูเตรียมมา พรอมนับ
ตาราง เปรียบเทียบกับความกวางและความยาว และ ให
หาความยาวของดานที่เหลือ ครูและนักเรียนรวมกนัสรุป
วิธีการหาคาํตอบ สรุปสูตร  

-  กระดาษแผนภูมิ
รูปสี่เหลี่ยม โดยมี
ตาราง 

-  การมีสวนรวม    

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                        ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
.................................................................................. 
................................................................................... 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด สาระการ
เรียนรู 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

ขั้นทดสอบ 
2.  ครูแจกแบบทดสอบใหนกัเรียนทุกคนโดยทุกคนได  
แบบทดสอบเหมือนกัน นกัเรียนตางคนตางทาํ โดย
คะแนนที่ไดจะเปนคะแนนของกลุม  

-  แบบทดสอบ -  ความถูกตอง    

ความเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เห็นดวย                       ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................... 
................................................................................... 
................................................................................... 
.................................................................................. 
................................................................................... 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 

ความเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ 

 เห็นดวย   
 ไมเห็นดวย 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

.............................. 

.............................. 

.............................. 
 
          ลงชื่อ........................................................................... 

   (.................................................................................) 
            ผูเชี่ยวชาญดานการสอนวิชาคณิตศาสตร
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แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

 
ชื่อเร่ือง (ภาษาไทย) การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียน

การสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

ชื่อเร่ือง (ภาษาอังกฤษ) DEVELOPMENT OF WEB-BASED INSTRUCTION MODEL 
BLENDED WITH COOPERATIVE LEARNING IN MATHEMATICS 
FOR UPPER PRIMARY SCHOOL STUDENTS 

โดย   นางสาวกนกพร  ฉนัทนารุงภักดิ์ 
สาขาวิชา  โสตทัศนศึกษา 
ภาควิชา  หลักสูตร การสอน และเทคโนโลยกีารศึกษา 
ปการศึกษา  2548 
อาจารยที่ปรึกษา รองศาสตราจารย ดร.วิชุดา รัตนเพียร 
 
วัตถุประสงคในการวิจัย  

1.  เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบ
รวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

2.  เพื่อพฒันาและนําเสนอรปูแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่ไดกอนและหลังการเรียนในการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

4.  เพื่อศึกษาความคิดเหน็ของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนทีพ่ัฒนาขึน้ 
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คําชี้แจง 
แบบสอบถามสําหรับผูเชีย่วชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานชุดนี้ มุง

ศึกษาความคดิเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน วิชาคณิตศาสตร 
เร่ือง”การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก” สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 โดยในการเรียนการสอน
เร่ืองการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉากนั้น ผูวิจยัไดแบงการจดัการเรียนรูออกเปน 4 คาบ คาบละ 50 
นาท ี

 โดยแบบสอบถามชุดนี้ เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับการจดักิจกรรม กลาวคือ กิจกรรมใด
ควรจัดใหอยูในการเรียนการสอนบนเว็บ หรือกิจกรรมใดควรจัดใหอยูในการเรียนการเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติ (Traditional Classroom) และหากอยูในการเรียนการสอนบนเว็บนัน้จะใช
เครื่องมืออะไร และมีวธิีการในการจัดการเรยีนการสอนอยางไร  
 โปรดใหรายละเอียดของทานในชอง รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่
เหมาะสม 
 
คําจํากัดความที่ใชในการวจิัย 

การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน (Blended Learning) หมายถึง การผสมผสาน 
รูปแบบการเรียนการเรียนการสอน ตัง้แต 2 รูปแบบขึ้นไป ในการจัดการเรียนรู ซึง่เปนการ
ผสมผสานความกาวหนาทางเทคโนโลยีกบัการเรียนแบบดั้งเดิม เพื่อชวยขจัดขอจํากัดของการ
จัดการเรียนการสอนบนเว็บ โดยการใชการเรียนการสอนบนเว็บกับการเรียนแบบดัง้เดิมในช้ันเรียน
ปกติ 
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ตัวอยาง 
กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นนําเขาสู
บทเรียน 

ครูแนะนําการเรียนในรูปแบบการเรียนในรปูแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยวิธกีารเรียนแบบรวมมือ พรอม
ทั้งอธิบายถึงวธิีการใชเครื่องมือตางๆ โดยแบงกลุมนักเรยีน
ออกเปนกลุมละ 4 คน ซึ่งสมาชิกในกลุมจะมีความสามารถ
ทางการเรียนแตกตางกนั 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ........................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................
....................................................................................................... 
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กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นสอน ครูใหนักเรียนดูภาพผนงัหองน้าํทีม่ีกระเบือ้งรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสปู
อยูโดยกาํหนดวา กระเบื้องรูปสี่เหลี่ยมจัตรุัส 1 แผนมพีืน้ที ่1 
ตารางหนวย ใหนกัเรียนอภปิรายรวมกนัวาจะสามารถหาพืน้ที่
ไดอยางไร 
 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ......................................................................................... 

และใชอยางไร...ใหผูเรียนศึกษาบทเรียนทีอ่ยูบนเว็บ แลวปรึกษากัน...... 
...ผานChat จากนัน้นําเสนอผลงานผานทาง Webboard.................... 
........................................................................................................ 
.......................................................................................................  
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บันทึกการจดัการเรยีนรู เรื่องการหาพื้นที่สี่เหลีย่มมุมฉาก (1) 
กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นปฐมนเิทศ ครูแนะนําการเรียนในรูปแบบการเรียนในรปูแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยวิธกีารเรียนแบบรวมมือ พรอม
ทั้งอธิบายถึงวธิีการใชเครื่องมือตางๆ โดยแบงกลุมนักเรยีน
ออกเปนกลุมละ 4 คน ซึ่งสมาชิกในกลุมจะมีความสามารถ
ทางการเรียนแตกตางกนั 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
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กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นนําเขาสู
บทเรียน 
ทบทวนความรู
เดิม 

-  ครูใหนกัเรียนดูภาพผนังหองน้าํที่มกีระเบื้องรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส
ปูอยูโดยกาํหนดวา กระเบื้องรูปสี่เหลี่ยมจตัุรัส 1 แผนมพีื้นที่ 1 
ตารางหนวย ใหนกัเรียนอภปิรายรวมกนัวาจะสามารถหาพืน้ที่
ไดอยางไร  นกัเรียนสรุปวิธกีารหาพืน้ที่สีเ่หลี่ยมมมุฉากโดยการ
นับตารางรวมกัน 
  
  

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
....................................................................................................... 
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กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นนําเขาสู
บทเรียน ฝก
ทบทวนดวย
ตนเอง 

ครูแจกแบบฝกหัดรายบุคคล ใหนักเรียนหาพื้นที่ของรูป
สี่เหลี่ยมมุมฉากโดยการนบัตาราง 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
....................................................................................................... 
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บันทึกการจดัการเรยีนรู เรื่องการหาพื้นที่สี่เหลีย่มมุมฉาก (2) 
กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นนําเขาสู
บทเรียน 
เตรียมพื้น
ฐานความรู
ใหม 

ครูใหนักเรียนพิจารณาแบบฝกหัดของตนในคาบที่ผานมา แลว
ใหนักเรียนอภปิรายรวมกนัในกลุม จนไดขอสรุปวา การหาพื้นที่
สี่เหลี่ยมมุมฉากคํานวณไดจาก ความกวางคูณกับความยาว 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
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กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นสอน 
อภิปราย
เชื่อมโยง
ความรู 

ครูใหนักเรียนแตละกลุมนาํกระดาษรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ขนาด 1 
ตารางหนวย 1 ตารางเซนตเิมตร หรือ 1 ตารางนิ้ว ไปวางในรูป
สี่เหลี่ยมที่กาํหนดให แลวนบัวาใชกระดาษรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส
จํานวนกี่ชิ้น แลวใหผูเรียนแตละกลุมรวมกันอภิปรายถงึวิธกีาร
คิดหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
....................................................................................................... 
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กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นสอน 
 ชี้ใหผูเรียน
สรางองค
ความรู 

ครูใหผูเรียนแตละกลุมสังเกตความแตกตางของสี่เหลี่ยมผืนผา
และสี่เหลี่ยมจตัุรัส แลวสรุปแยกเปนสูตรการหาพืน้ที่ของ
สี่เหลี่ยมผนืผาและสูตรการหาพื้นที่สี่เหลีย่มจัตุรัส 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
....................................................................................................... 
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กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นสอน  
นําความรูที่ได
ไปใช 

ครูยกตัวอยางรูปตอไปนี้ 
 
 
 
 
ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกนัอภิปรายถงึวธิีการหาพื้นที่รูป
ดังกลาว ครูและนักเรยีนรวมกันสรุปวิธีการหาพืน้ที่รูปดังกลาว 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
....................................................................................................... 



 

 

288

กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นฝกทกัษะ 
ทําแบบฝกหัด 

ใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะ การหาพื้นที่สีเ่หลี่ยมผนืผาและ
สี่เหลี่ยมจัตุรัส ซึ่งนักเรียนแตละคนจะไดแบบฝกหัดตาม
ความสามารถของตน นักเรยีนสามารถปรกึษาและชวยกันทําได 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
....................................................................................................... 
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กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นฝกทกัษะ 
รวมกันสรุป
ทบทวน 

ครูใหนักเรียนรวมกัน สรุปสูตรของการหาพื้นที่สี่เหลี่ยมผืนผา 
และสี่เหลี่ยมจตัุรัสอีกครั้ง รวมทั้งใหผูเรียนบอกวิธกีารหาพื้นที่
รูปที่กําหนดให 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
....................................................................................................... 
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บันทึกการจดัการเรยีนรู เรื่องการหาพื้นที่สี่เหลีย่มมุมฉาก (3) 
กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นนําเขาสู
บทเรียน /  
ขั้นสอน  
นําความรูที่ได
ไปเปนพืน้ฐาน
ในการสราง
ความรูใหม 

ครูใหนักเรียนรวมกันสรุปสูตรของการหาพื้นที่สี่เหลี่ยมผืนผา 
และสูตรการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมจัตุรัส  หลงัจากนัน้ครูแจกรปู
สี่เหลี่ยมและกระดาษขนาด 1 ตารางหนวย ใหแตละกลุม พรอม
ทั้งบอกขนาดพื้นที่และความยาวของดานดานหนึง่ แลวให
นักเรียนในกลุมชวยกันหาวธิีหาความยาวของดานที่เหลอื โดย
ครูคอยดูแลไมใหนักเรียนใชการวัด ซึง่หากนักเรียนหาวธิีการ
ไมได ครูแนะนําโดยการใหนักเรียน ดูจากสูตรการหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
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กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นสอน  
สรางความรู
ใหมจาก
ความรูเดิม 

ครูจดคําตอบของนักเรียนไวในตารางแสดงความสมัพนัธของ
พื้นที่ ความกวาง และความยาว ใหนักเรียนแตละกลุม รวมกนั
อภิปรายจนไดขอสรุปวา  
ความกวาง =      พื้นที่      และ ความยาว =     พืน้ที่    
          ความยาว     ความกวาง 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
....................................................................................................... 
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กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นสอน  
โจทยปญหา 

ครูยกตัวอยางโจทยปญหาการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก แลวให
นักเรียนพจิารณาดังตอไปนี ้
-  โจทยกาํหนดอะไรมาใหบาง และโจทยตองการทราบอะไร 
-  เราจะตองใชวิธีใดในการหาคําตอบ 
-  หาคําตอบตามวธิีที่ตองการ 
-  ตรวจคําตอบ 
ครูแจกโจทยปญหาใหนักเรียนแตละกลุม ใหนกัเรียนชวยกันคิด
แกโจทยปญหา และแสดงวธิีทํา พรอมทั้งนําเสนอใหเพือ่นๆ 
ชวยกนัตรวจสอบความถกูตอง 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
....................................................................................................... 
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กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นฝกทกัษะ  
ทําแบบฝกหัด 

ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปบทเรียน หลังจากนั้นครูแจก
แบบฝกหัดใหนักเรียนแตละคนตามความสามารถของนกัเรียน 
ใหนักเรียนในกลุมรวมกนัอภิปรายเพื่อดําเนินการหาคําตอบ 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
....................................................................................................... 
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บันทึกการจดัการเรยีนรู เรื่องการหาพื้นที่สี่เหลีย่มมุมฉาก (4) 
กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นฝกทกัษะ 
รวมกันสรุป
ทั้งหมด 

ครูใหนักเรียนดูรูปสี่เหลี่ยม พรอมทัง้หาพืน้ที่โดยการนบัตาราง
เปรียบเทยีบกบัความกวางและความยาว และ ใหนักเรียน
ชวยกนัหาความยาวของดานที่เหลือ ครูและนักเรยีนรวมกันสรุป
วิธีการหาคาํตอบแลวสรุปเปนสูตร 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
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กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นทดสอบหลงั
เรียน 

ครูแจกแบบทดสอบใหนักเรยีนทุกคนโดยทุกคนได  แบบทดสอบ
เหมือนกนั นักเรียนตางคนตางทํา โดยคะแนนที่ไดจะเปน
คะแนนของกลุม 
(หากนักเรยีนไมผานเกณฑคะแนนในการทดสอบชุดแรก ให
เพื่อนชวยอธบิาย แลวทาํขอสอบคูขนานอกีชุด) 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
....................................................................................................... 
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กระบวนการ
เรียนการสอน 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบรวมมือในชั้นเรียนปกต ิ
วิชาคณิตศาสตร เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่เหมาะสม 
เรื่อง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

ขั้นประเมินผล ครูนําคะแนนที่ไดมาเฉลี่ยเปนคะแนนของกลุม และประกาศผล
ใหนักเรียนทราบ 

กิจกรรมนี ้ควรจัดในลักษณะ 
 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกต ิ

หากกิจกรรมนีค้วรจัดผานการเรียนการสอนบนเว็บ 
ควรใชสื่อใดบางในการจัดการเรียนการสอน 

 Chat (การสนทนาเสมือนในหองรวม ทุกคนเหน็พรอมกันหมด) 
 Audio (การไดยินเสียงผูสอน / เพื่อนขณะดําเนนิกจิกรรมการเรียน) 
 Q&A (การทําขอสอบออนไลน) 
 Webboard (กระดานสนทนาเสมือน)  
 E-mail (จดหมายอิเล็กทรอนิกส) 
 อื่นๆ.......................................................................................... 

และใชอยางไร…………………………………………………………… 
........................................................................................................ 
........................................................................................................ 
....................................................................................................... 
.......................................................................................................  
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ความคิดเหน็เพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ............................................................................................... 
(.....................................................................................................) 

ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
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ภาคผนวก ค 
รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ 
ในกลุมการเรยีนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอน วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

ปฐมนิเทศ 
 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ 

 

- แนะนําการ
เรียนการสอน 
- ชี้แจงขอตกลง
ในการเรียนการ
สอน 
-  แนะนําเว็บเพื่อ
การเรียนรู 

-  แจกเอกสาร
ประกอบการ
เรียนและ
ปฐมนิเทศ 
-   จัดการ
ทดสอบกอนเรยีน 
- แจก 
username และ 
password 
-  ชี้แจงขอตกลง 
-  ฝกทักษะการ
ใชเครื่องมือ 

-  รับเอกสาร
ประกอบการ
เรียน 
-  ทดสอบกอน
เรียน 
- รับ username 
และ password 
-  รับทราบ
ขอตกลงในการ
เรียน 
-  ฝกทักษะใน
การใชเครื่องมอื 
 

กอนการจัดการเรยีนการสอน กจิกรรม ผูสอน 
-  วิเคราะหผูเรียน 
-  กาํหนดวัตถปุระสงคในการเรียน / เนื้อหา / วธิีวัดและประเมินผล 
-  หาแหลงความรูเพิ่มเติม 
-  แบงกลุมผูเรียน 
-  จัดทาํเว็บการเรียนรู / เอกสารประกอบการปฐมนิเทศ / เอกสาร
ประกอบการเรียน / แบบทดสอบกอนเรียน- หลังเรียน 
-  เตรียมการปฐมนิเทศ  
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรียน 

ปฐมนิเทศ 
(ตอ) 

   -  ศึกษาหา
ความรู เตรียมตัว
กอนเรียน 

ขั้นตอนที ่1 
(ขั้นนําเขา
สูบทเรียน) 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  เรียนดวย
ตนเองในเว็บเพื่อ
การเรียนรู 
-  ทาํแบบฝกหัด
ออนไลน 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือ 
-  ตรวจ
แบบฝกหัด 

- รวมกิจกรรม
การเรียนการ
สอน 
-  ทาํแบบฝกหัด 

ขั้นตอนที ่2 
(ขั้นสอน) 

    

ขั้นตอนที ่
2.1 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  ทาํกิจกรรมบน
เว็บเพื่อการ
เรียนรู 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
- กระตุนใหเกดิ
กิจกรรมกลุม 

- ทํากิจกรรมบน
เว็บ 

ขั้นตอนที ่
2.2 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
แบบสด(ประสานเวลา) 

 

-  ดูตัวอยางจาก
เว็บเพื่อการ
เรียนรู 
-  อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
- กระตุนใหเกดิ
กิจกรรมกลุม 

-  ศึกษาหา
ความรู 
-  อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรียน 

ขั้นตอนที ่
2.3 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  การเรียนดวย
ตนเองในเว็บเพื่อ
การเรียนรู 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
 

- ศึกษาหา
ความรูบนเว็บ 
ทํากจิกรรมบน
เว็บ 

ขั้นตอนที ่
2.4 

(ขั้นสอน) 

การเรียนบนเวบ็ 
แบบสด(ประสานเวลา) 

 

-  อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 

-  คอยใหความ
ชวยเหลือผูเรียน 
 

-  แสดงความ
คิดเห็น อภิปราย
รวมกันบนเว็บ 

ขั้นตอนที ่
3.1 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

การเรียนบนเวบ็ 
แบบสด(ประสานเวลา) 

 

-  ทาํแบบฝกหัด - ตรวจ
แบบฝกหัด 

- ทําแบบฝกหดั
ออนไลน 
สามารถปรึกษา
กันได 

ขั้นตอนที ่
3.2 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ 

 

-  รวมกันสรุป
ทบทวน 

- ชวยใหนกัเรยีน
รวมกันสรุป
ทบทวน 

-  รวมกันสรุป
บทเรียน 
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรยีน 

ขั้นตอนที ่
2.5 

(ขั้นสอน) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

- กิจกรรมการ
เรียนการสอนใน
ชั้นเรียน  
-  อภิปราย
รวมกันในกลุม 

- จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
-  กระตุนใหเกดิ
กระบวนการกลุม 

-  เขารวม
กิจกรรมการเรยีน
การสอน 
-  แสดงความ
คิดเห็น อภิปราย
รวมกัน 

ขั้นตอนที ่
2.6 

(ขั้นสอน) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

-  อภิปราย
รวมกันในกลุม 

- จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
-  กระตุนใหเกดิ
กระบวนการกลุม 

-  เขารวม
กิจกรรมการเรยีน
การสอน 
-  แสดงความ
คิดเห็น อภิปราย
รวมกัน 

ขั้นตอนที ่
3.3 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

- ทําแบบฝกหดั
ในหองเรียน 

-  ตรวจ
แบบฝกหัด 

-  ทาํแบบฝกหัด 
ฝกทักษะ 

ขั้นตอนที ่
3.3 

(ขั้นฝก
ทักษะ) 

 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

-  รวมกันสรุป
บทเรียน 

- ชวยใหนกัเรยีน
รวมกันสรุป
ทบทวน 

-  รวมกันสรุป
บทเรียน 

ขั้นตอนที ่4 
(ขั้น

ทดสอบ) 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

- ทดสอบความรู
ในชั้นเรียนปกติ 

-  แจก
แบบทดสอบ 
-  ตรวจ
แบบทดสอบ 

-  ทาํ
แบบทดสอบ 
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ขั้นตอน 
วิธีที่ใชใน 
การเรยีน วิธีการเรยีนรู กิจกรรมผูสอน กิจกรรมผูเรียน 

ขั้นตอนที ่5 
(ขั้นประ- 
เมินผล) 

 

การเรียนบนเวบ็ 
ดวยตนเอง 

 

-  ประเมนิผล
และสรุปผล  ผาน
ประกาศขาว 

-  ดําเนินการ
ประเมินผล 

-  ประเมนิผลรวม 

ปจฉิม
นิเทศ 

การเรียนการสอน 
ในชั้นเรียนปกติ

 

ทําแบบทดสอบ
หลังเรียนและ
ประเมินในการ
เรียนการสอนใน
ชั้นเรียนปกต ิ

-  แจก
แบบทดสอบหลัง
เรียน 
-  ดําเนินการ
อภิปรายการ
จัดการเรียนรู 
-  นาํกิจกรรม
ประเมินผล
รูปแบบการเรียน
การสอน 

-  ทาํ
แบบทดสอบหลัง
เรียน 
-  อภิปราย
รวมกันถึงการ
เรียนตามรูปแบบ
ที่พัฒนาข้ึน 
-  ประเมนิผลการ
เรียนตามรูปแบบ
ที่พัฒนาข้ึน 
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ภาคผนวก ง 
แผนการสอนเรื่องการหาพื้นที่ส่ีเหลี่ยมมุมฉาก  

ดวยการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ 
โดยใชเทคนิคแบงกลุมแบบชวยเหลือรายบุคคลในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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บันทกึการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก (ตอนที่ 1) 

ชั้นประถมศกึษาปที ่5 

วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม แนวคิด 

ลักษณะการ
จัดการเรยีนการ

สอน 
กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

  การเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติ 
(Traditional) 

ปฐมนิเทศ 
1.  ครูแนะนําการเรียนในรูปแบบการเรียนใน
รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
ดวยวิธกีารเรียนแบบรวมมือ พรอมทัง้อธิบายถงึ
วิธีการใชเครื่องมือตางๆ โดยแบงกลุมนักเรยีน
ออกเปนกลุมละ 4 คน ซึ่งสมาชิกในกลุมจะมี
ความสามารถทางการเรียนแตกตางกนั 

-  ตัวอยางหนาจอ 
-  กระดาษ และ
ปากกา 
 

-  ความสนใจ  
 

  การเรียนการสอน
บนเว็บ 

(Web-Based 
Instruction: WBI) 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน -- กิจกรรมที่1 
1.  เว็บนาํเสนอหนวยที่ใชในการวัดพืน้ที่ รูป
สี่เหลี่ยมจัตุรัส ที่มีดานยาวดานละ 1 เซนตเิมตร มี
พื้นที่ 1 ตารางเซนติเมตร และรูปสี่เหลี่ยมจตัุรัสที่มี
ดานยาวดานละ 1 นิ้ว พืน้ที ่1 ตารางนิว้  

-  Web  
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม แนวคิด 

ลักษณะการ
จัดการเรยีนการ

สอน 
กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

 การเรียนการสอน
บนเว็บ 

(Web-Based 
Instruction: WBI) 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
2.  เว็บนาํเสนอรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก ใหนักเรียน
อภิปรายรวมกนัวาจะสามารถหาพืน้ที่ไดโดยวิธีใด 
นักเรียนสรุปวธิีการหาพื้นทีส่ี่เหลี่ยมมุมฉากโดย
การนับตารางรวมกัน 

- Web -   การมีสวนรวม 
-  นกัเรียนประเมิน
การทาํงานของ
เพื่อนในกลุม 

 การเรียนการสอน
บนเว็บ 

(Web-Based 
Instruction: WBI) 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
3. นกัเรียนทาํแบบฝกหัดบนเว็บแลวสงคาํตอบ
ผานทางเว็บดวยปุม สงคําตอบ แลวนกัเรยีน
สามารถดูเฉลยไดทันที  

- Web -  ความถูกตองใน
การทาํแบบฝกหัด 

1.  นักเรียนสามารถ
นับตารางเพื่อหา
จํานวนพืน้ที่จากรูปที่
ครูกําหนดใหได  

 

-  การหาพืน้ที่
ของรูป
สี่เหลี่ยม

สามารถหาได
จากการนับ
ชองสี่เหลีย่ม 

การเรียนการสอน
บนเว็บ 

(Web-Based 
Instruction: WBI) 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน – กิจกรรมที่ 2 
4.  ใหนกัเรียนลากรูปสี่เหลีย่มจัตุรัสที่มีพืน้ที่ 1 
ตารางหนวย ทางดานขวามาวางในรูปสี่เหลี่ยม
แลวนับวา รูปสี่เหลี่ยมมุมฉากแตละรูปตองใชรูป
สี่เหลี่ยมที่มพีืน้ที ่1 ตารางหนวยจํานวนกีช่ิ้น 

-  Web  
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม แนวคิด 

ลักษณะการ
จัดการเรยีนการ

สอน 
กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

   นักเรียนสามารถคลิกที่ปุมคําตอบใตภาพเพื่อ
ตรวจสอบความถูกตองไดดวยตนเอง 

  

2.  นักเรียนสามารถ
บอกสูตรของการหา
พื้นที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก
ได 
 

การเรียนการสอน
บนเว็บ 

(Web-Based 
Instruction: WBI) 

ขั้นสอน 
1.  เว็บนาํเสนอรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก และตาราง
แสดงความสมัพันธของความกวาง ความยาว และ
พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมนั้นๆ แลวใหนักเรียนอภิปราย
รวมกันในกลุม จนไดขอสรุปวา การหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมมุมฉากคํานวณไดจาก ความกวางคูณกับ
ความยาว 

-  Web -  การมีสวนรวมใน
การอภิปราย 
- นักเรียนประเมิน
การทาํงานของ
เพื่อนในกลุม 

3.  นักเรียนสามารถ
บอกสูตรของการหา
พื้นที่สี่เหลี่ยมผืนผา
ได 
4.  นักเรียนสามารถ
บอกสูตรของการหา 

-  การหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมผนืผา
หาไดจากผล
คูณของความ
กวางกับความ
ยาว 
-  พืน้ที่ของรูป
สี่เหลี่ยมจัตุรัส 
หาไดจากผล
คูณของความ
ยาวของดาน
ทั้งสอง 

การเรียนการสอน
บนเว็บ 

(Web-Based 
Instruction: WBI) 

ขั้นสอน 
2. เว็บนําเสนอความแตกตางของสี่เหลี่ยมผืนผา
และสี่เหลี่ยมจตัุรัส แลวสรุปแยกเปนสูตรการหา
พื้นที่ของสี่เหลี่ยมผืนผาและสูตรการหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมจัตุรัส 

-  Web  
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด 
ลักษณะการ

จัดการเรยีนการ
สอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

พื้นที่สี่เหลี่ยมจัตุรัส
ได 

  
   

5.  นักเรียนสามารถ
หาพื้นที่สี่เหลีย่มมุม
ฉากใดๆได 

 

การเรียนการสอน
บนเว็บ 

(Web-Based 
Instruction: WBI) 

ขั้นสอน 
3.  เว็บนาํเสนอรูป 
 
 
 
 
ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกนัอภิปรายถงึวธิีการหา
พื้นที่รูปดังกลาว โดยผานการอภิปรายบนเว็บ 
หลังจากนั้นเวบ็นําเสนอวธิีการคิด 

-  Web 
 
 

-  การมีสวนรวม 
- นักเรียนประเมิน
การทาํงานของ
เพื่อนในกลุม 
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม แนวคิด 

ลักษณะการ
จัดการเรยีนการ

สอน 
กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

6.  นักเรียนสามารถ
หาพื้นที่
สี่เหลี่ยมผนืผาได 
7.  นักเรียนสามารถ
หาพื้นที่สี่เหลีย่ม
จัตุรัสได 

 
การเรียนการสอน

บนเว็บ 
(Web-Based 

Instruction: WBI) 

ขั้นฝกทกัษะ 
1.  ใหนกัเรียนทําแบบฝกทักษะ การหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมผนืผาและสี่เหลีย่มจัตุรัส ซึ่งนกัเรยีนแต
ละคนจะไดแบบฝกหัดตามความสามารถของตน 
(แยกเปนสมและกลวย) นกัเรียนสามารถปรึกษา
และชวยกนัทาํได 

-  Web -  ความถูกตอง 
-  การมีสวนรวม 
- นักเรียนประเมิน
การทาํงานของ
เพื่อนในกลุม 

  
การเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติ 
(Traditional) 

ขั้นฝกทกัษะ 
2.  ครูใหนักเรยีนรวมกัน สรุปสูตรของการหาพื้นที่
สี่เหลี่ยมผนืผา และสี่เหลี่ยมจัตุรัสอีกครั้ง รวมทั้ง
ใหผูเรียนบอกวิธีการหาพืน้ที่รูปที่กาํหนดให 

-  แถบประโยค
สรุปสูตรการหา
พื้นที่
สี่เหลี่ยมผนืผา 
และสี่เหลี่ยมจตัุรัส 

-  การมีสวนรวม 
 

  การเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติ 
(Traditional) 

ขั้นทดสอบ 
1.  ครูแจกแบบทดสอบใหนกัเรียนทุกคนโดยทุก
คนได  แบบทดสอบเหมือนกัน นักเรียนตางคนตาง
ทํา โดยคะแนนที่ไดจะเปนคะแนนของกลุม 

-  แบบทดสอบ 
 

-  ความถูกตอง 
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม 

แนวคิด 
ลักษณะการ

จัดการเรยีนการ
สอน 

กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

  การเรียนการสอน
บนเว็บ 

(Web-Based 
Instruction: WBI) 

ขั้นประเมนิผล 
1.  ประเมินผล และประกาศคะแนนแตละกลุม ใน
ประกาศขาว 

-  Web  
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บันทกึการจัดการเรียนรู 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉาก (ตอนที่ 2) 

ชั้นประถมศกึษาปที ่5 
 

วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม แนวคิด 

ลักษณะการ
จัดการเรยีนการ

สอน 
กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

  

การเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติ 
(Traditional) 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
1.  ครูใหนักเรยีนรวมกันสรุปสูตรของการหาพื้นที่
สี่เหลี่ยมผนืผา และสูตรการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมจัตุรัส  
หลังจากนั้นครูแจกรูปสี่เหลีย่มและกระดาษขนาด 
1 ตารางหนวย ใหแตละกลุม พรอมทั้งบอกขนาด
พื้นที่และความยาวของดานดานหนึง่ แลวให
นักเรียนในกลุมชวยกันหาวธิีหาความยาวของดาน
ที่เหลือ โดยครคูอยดูแลไมใหนักเรียนใชการวัด ซึ่ง
หากนักเรียนหาวิธีการไมได ครูแนะนําโดยการให
นักเรียน ดูจากสูตรการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 

-  ฟวเจอรบอรด
รูปสี่เหลี่ยม  
-  กระดาษ
สี่เหลี่ยมจัตุรัส
ขนาด 1 ตาราง
หนวย 

-  การมีสวนรวม 
- นักเรียนประเมิน
การทาํงานของ
เพื่อนในกลุม 
 

 
 
 



 
 

312
 

วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม แนวคิด 

ลักษณะการ
จัดการเรยีนการ

สอน 
กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

1.  เมื่อกําหนดพื้นที่
และความยาวดาน
หนึง่ของสี่เหลีย่มมุม
ฉากแลวนักเรยีน
สามารถหาความ
ยาวอกีดานหนึ่งของ
สี่เหลี่ยมมุมฉากได 

-  ความกวาง
คือพื้นที่
สี่เหลี่ยมผนืผา
หารดวยความ
ยาว 
-  ความยาวคอื
พื้นที่
สี่เหลี่ยมผนืผา
หารดวยความ
กวาง 

การเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติ 
(Traditional) 

ขั้นสอน 
1.  ครูจดคําตอบของนักเรียนไวในตารางแสดง
ความสัมพันธของพื้นที่ ความกวาง และความยาว 
ใหนักเรียนแตละกลุม รวมกนัอภิปรายจนได
ขอสรุปวา  
ความกวาง =      พื้นที่      และ 
          ความยาว  
 ความยาว =     พื้นที ่   
       ความกวาง 

-  ตารางแสดง
ความสัมพันธของ
พื้นที่ความกวาง
และความยาว 
-  แถบประโยค
สรุปหลักการการ
หาความยาวของ
ดานที่เหลือ 

การเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติ 
(Traditional) 

2.  นักเรียนสามารถ
แกโจทยปญหาเรื่อง
การหาพืน้ที่สีเ่หลี่ยม
มุมฉากได 

 การเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติ 
(Traditional) 

ขั้นสอน 
2.  ครูยกตวัอยางโจทยปญหาการหาพืน้ที่
สี่เหลี่ยมมุมฉาก แลวใหนักเรียนพิจารณา
ดังตอไปนี้ 

-  แถบประโยค
คําถาม 
 

-  การมีสวนรวม 
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม แนวคิด 

ลักษณะการ
จัดการเรยีนการ

สอน 
กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

   -  โจทยกาํหนดอะไรมาใหบาง และโจทยตองการ
ทราบอะไร 
-  เราจะตองใชวิธีใดในการหาคําตอบ 
-  หาคําตอบตามวธิีที่ตองการ 
-  ตรวจคําตอบ 
ครูแจกโจทยปญหาใหนักเรียนแตละกลุม ให
นักเรียนชวยกนัคิดแกโจทยปญหา และแสดงวิธทีํา 
พรอมทัง้นาํเสนอใหเพื่อนๆ ชวยกนัตรวจสอบ
ความถกูตอง 

  

  
การเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติ 
(Traditional) 

ขั้นฝกทกัษะ 
1.  ครูและนกัเรียนรวมกันสรุปบทเรียน หลงัจาก
นั้นครูแจกแบบฝกหัดใหนักเรียนแตละคนตาม
ความสามารถของนักเรียน ใหนกัเรียนในกลุม
รวมกันอภิปรายเพื่อดําเนินการหาคําตอบ 

-  แบบฝกหัด
รายบุคคล 
 

-  การมีสวนรวม 
-  ความถูกตอง 
- นักเรียนประเมิน
การทาํงานของ
เพื่อนในกลุม 
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วัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรม แนวคิด 

ลักษณะการ
จัดการเรยีนการ

สอน 
กิจกรรม สื่อการสอน ประเมินผล 

  

การเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติ 
(Traditional) 

ขั้นฝกทกัษะ 
2.  ครูใหนักเรยีนดูรูปสี่เหลีย่ม พรอมทั้งหาพื้นที่
โดยการนับตารางเปรียบเทียบกับความกวางและ
ความยาว และ ใหนักเรียนชวยกนัหาความยาว
ของดานที่เหลอื ครูและนักเรยีนรวมกันสรุปวิธีการ
หาคําตอบแลวสรุปเปนสูตร 

-  กระดาษแผนภูมิ
รูปสี่เหลี่ยม โดยมี
ตาราง 
 

-  การมีสวนรวม 
 

  การเรียนการสอน
ในชั้นเรียนปกติ 
(Traditional) 

ขั้นทดสอบ 
1.  ครูแจกแบบทดสอบใหนกัเรียนทุกคนโดยทุก
คนได  แบบทดสอบเหมือนกัน นักเรียนตางคนตาง
ทํา โดยคะแนนที่ไดจะเปนคะแนนของกลุม 

-  แบบทดสอบ 
 

-  ความถูกตอง 
 

  การเรียนการสอน
บนเว็บ 

(Web-Based 
Instruction: WBI) 

ขั้นประเมนิผล 
1.  ประเมินผล และประกาศคะแนนแตละกลุม ใน
ประกาศขาว 

-  Web  
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ภาคผนวก จ 
แบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

ดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย สําหรับผูทรงคุณวุฒิ 
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แบบประเมินรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรยีนการสอนแบบ

รวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  
สําหรบัผูทรงคุณวุฒ ิ

 
ชื่อเร่ือง (ภาษาไทย) การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียน

การสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

ชื่อเร่ือง (ภาษาอังกฤษ) DEVELOPMENT OF WEB-BASED INSTRUCTION MODEL 
BLENDED WITH COOPERATIVE LEARNING IN MATHEMATICS 
FOR UPPER PRIMARY SCHOOL STUDENTS 

โดย   นางสาวกนกพร  ฉนัทนารุงภักดิ์ 
สาขาวิชา  โสตทัศนศึกษา 
ภาควิชา  หลักสูตร การสอน และเทคโนโลยกีารศึกษา 
ปการศึกษา  2548 
อาจารยที่ปรึกษา รองศาสตราจารย ดร.วิชุดา รัตนเพียร 
 
วัตถุประสงคในการวิจัย  

1.  เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบ
รวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

2.  เพื่อพฒันาและนําเสนอรปูแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่ไดกอนและหลังการเรียนในการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

4.  เพื่อศึกษาความคิดเหน็ของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนทีพ่ัฒนาขึน้ 
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คําชี้แจง  ขอใหทานพจิารณาองคประกอบตางๆ ของรูปแบบเครือขายการเรียนรูในสวน
ตางๆ ตอไปนี ้มีความเหมาะสมมากนอยเพียงใด โดยกาเครื่องหมาย / ลงใน  ตามความ
เหมาะสม 

ระดับความเหมาะสม ลํา 
ดับ ประเด็นการพจิารณา 

5 4 3 2 1 
ขอควร
ปรับปรุง 

1 หลักการและเหตุผลของกระบวนการ
เรียนรูมีความเหมาะสม 

      

2 วัตถุประสงคของกระบวนการเรียนรูมี
ความเหมาะสม 

      

3 เนื้อหาสอดคลองกับวัตถุประสงค       

4 วิธีการเรียนรูและกิจกรรมการเรียนรู
เหมาะสมกับหัวขอการเรียน 

      

5 สื่อที่ใชในการเรียนรูเหมาะสมกับเนื้อหา
และกิจกรมการเรียนรู 

      

6 ระยะเวลาในการเรียนรูเหมาะสม       
 
ตอนที่ 2 แบบประเมินการจัดการเรียนรู 
 2.1  แบบประเมินแผนการจดัการเรียนรู การเรียนในชั้นเรียนปกต ิ

ระดับความเหมาะสม ลํา 
ดับ 

รายการประเมนิ 
5 4 3 2 1 

ขอควร
ปรับปรุง 

1 สามารถใชในการเรียนแบบรวมมือได       
2 ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล       

3 โอกาสในการรวมมือในการรวมกิจกรรม
ของผูเรียน 

      

4 เนื้อหาตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู       
5 เนื้อหาถกูตองครบถวน       
6 กิจกรรมสอดคลองกับวัตถปุระสงค       
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ระดับความเหมาะสม ลํา 
ดับ รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 
ขอควร
ปรับปรุง 

7 กิจกรรมการเรยีนรูสอดคลองกับระดับ
ความสามารถของผูเรียน 

      

8 การลําดับเนื้อหาเหมาะสมตอเนื่องงาย
แกการเรียน 

      

9 การดําเนินกิจกรรมการเรียนรูสอดคลอง
กับเนื้อหา 

      

10 กิจกรรมในการเรียนรูออกแบบได
นาสนใจ สรางแรงจูงใจใหกบัผูเรียน 

      

11 การดําเนินเนือ้หามีความกระชับ
เหมาะสม 

      

 
2.2  แบบประเมินสื่อเว็บการเรียนรู 

ระดับความเหมาะสม ลํา 
ดับ รายการประเมนิ 

5 4 3 2 1 
ขอควร
ปรับปรุง 

 
1 

ลักษณะเฉพาะตามประเภทสื่อเว็บ 
สามารถใชในการเรียนแบบรวมมือได 

      

2 
ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล
ได 

      

3 
สามารถสืบคนความรูไดอยาง
กวางขวางผานระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต 

      

4 
สะดวก รวดเร็ว และงายในการ
ติดตอส่ือสารแบบประสานเวลาและไม
ประสานเวลา 

      

5 สะดวกในการปรึกษาระหวางสมาชกิ
กลุมไดตลอดเวลาบนเว็บ 

      

6 เนื้อหาการเรียนในเว็บมีความยืดหยุน       
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ระดับความเหมาะสม ลํา 
ดับ 

รายการประเมนิ 
5 4 3 2 1 

ขอควร
ปรับปรุง 

7 

สะดวก รวดเร็ว  ในการใชเครื่องมือ
สื่อสารบนเวบ็ ไดแก กระดานสนทนา 
หองสนทนา และไปรษณีย
อิเล็กทรอนกิส 

      

 
1 

เนื้อหาสาระบนเว็บ 
เนื้อหาตรงกับวัตถุประสงคการเรียนรู 

      

2 เนื้อหาถกูตองครบถวน       

3 การลําดับเนื้อหาเหมาะสมตอเนื่องงาย
แกการเรียน 

      

4 การดําเนินกิจกรรมการเรียนรูสอดคลอง
กับเนื้อหา 

      

5 กิจกรรมที่เรียนรูสอดคลองกับ
วัตถุประสงค 

      

6 มีความถูกตอง / ชัดเจนในการใหขอมูล
ปอนกลับ 

      

7 กิจกรรมในการเรียนรูออกแบบได
นาสนใจ สรางแรงจูงใจใหกบัผูเรียน 

      

8 การดําเนินเนือ้หามีความกระชับ
เหมาะสม 

      

9 ความเหมาะสมของกราฟก       
10 ความเหมาะสมของตัวอักษร       
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ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะอื่นๆ 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 

ลงชื่อผูทรงคณุวุฒิ.................................................................. 
(.........................................................................) 

 
ขอขอบคุณเปนอยางสูงในการประเมินรูปแบบการเรียนรู 

นางสาวกนกพร  ฉันทนารุงภักดิ์ (ผูวิจัย) 
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ภาคผนวก ฉ 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน - หลังเรียน 
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แบบทดสอบกอนเรียน – หลงัเรียน 
 

วิชาคณิตศาสตร  ชั้นประถมศกึษาปที ่5  เร่ือง การหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมมุฉาก 
ชื่อ-นามสกุล....................................................................ชัน้ ป.5 /............ เลขที่...................... 
 
จงทาํเครื่องหมาย X ทับขอที่ถูกตองในกระดาษที่กําหนดให 
 
1.  ขอใดคือสูตรของการหาพื้นที่ส่ีเหลี่ยมมุมฉาก 

ก.  กวาง × ยาว     ข.  
2
1 × สูง × ฐาน   

ค.  ดาน × ดาน      ง.  ถกูทัง้ ก. และ ค. 
 
2.    

     
        

 
3.  กรอบรูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัส ยาวดานละ 12 เซนติเมตร จะมีพื้นที่เทาไร 
ก.  24 ตารางเซนติเมตร    ข.  48 ตารางเซนติเมตร  
ค.  72 ตารางเซนติเมตร    ง.  144 ตารางเซนติเมตร 
 
4.  เชือกยาว 20 เซนติเมตร นาํมาทําเปนสี่เหลี่ยมจัตุรัสจะมีพืน้ทีเ่ทาไร 
ก.  25 ตารางเซนติเมตร     ข.  14 ตารางเซนติเมตร  
ค.  4 ตารางเซนติเมตร    ง.  400 ตารางเซนติเมตร 
 
5.  โตะรูปส่ีเหลี่ยมผืนผา กวาง 62 เซนติเมตร ยาว 40 เซนติเมตร มพีื้นที่เทาไร 
ก. 102 ตารางเซนติเมตร    ข.  204 ตารางเซนติเมตร 
ค.  1240 ตารางเซนติเมตร   ง.  2480 ตารางเซนติเมตร 
 
 
 

5  

2  
จากรูปมพีื้นที่เทาไร 
ก.  10 หนวย   ข.  10 ตารางหนวย 
ค.  7 ลกูบาศกหนวย   ค.  7 ตารางหนวย 
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6.  ดานยาวของสี่เหลีย่มมมุฉากรูปหนึง่เทากบั 100 เมตร ดานกวางเทากบั 10 เมตร ส่ีเหลี่ยมรูปนี้
มีพื้นที่เทาไร 
ก.  100 ตารางเมตร    ข.  1,000 ตารางเมตร 
ค. 220 ตารางเมตร    ง.  10,000 ตารางเซนติเมตร   
 
7.   
 
 
 
 
 

จากรูปมพีื้นที่เทาไร 
ก. 51 ตารางหนวย    ข.  64 ตารางหนวย  
ค.  87 ตารางหนวย    ง.  95 ตารางหนวย 
 
8.  นายแมนมทีี่นารูปส่ีเหลีย่มจัตุรัส ยาวดานละ 20 วา แบงขายเปนแปลงๆละ 80ตารางวา จะ
แบงไดกี่แปลง 
ก.  4      ข.  5    
ค.  20      ง.  1,600 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

324 
 

 

9.  สวนกวาง 128 เมตร ยาว 280 เมตร ขุดคูน้ําติดขอบสวนทุกดานกวาง 1 เมตร ขุดคูน้ําคิดเปน
พื้นที่กี่ตารางเมตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ก. 812 ตารางเมตร    ข.  814 ตารางเมตร  
ค.  815 ตารางเมตร    ง.  816 ตารางเมตร   
 
10. 
   
 
 
 
 
 
 
 จากรูปมพีื้นที่เทาไร 
ก.  24 ตารางหนวย    ข.  27 ตารางหนวย  
ค.  66 ตารางหนวย    ง.  108 ตารางหนวย 
 
 
 

9 

280 เมตร 

128 เมตร 



 
 

325 
 

 

11.  
     20 cm 
 
 
 
 
 
 
12.  สี่เหลี่ยมจัตุรัสรูปหนึ่งมีพื้นที่ 16 ตารางเมตร จะมดีานยาวดานละเทาไร 
ก.  2 เซนติเมตร     ข.  4 เมตร   
ค.  4 เซนติเมตร     ง.  8 เมตร   
 
13.  วฒุิศักดิม์ีที่ดินกวาง  150 เมตร ยาว 250 เมตร แบงใหลูก 3 คน โจทยขอนี้มวีิธีการคิดอยางไร 
ก.  นาํความกวางคูณกับความยาว  ข.  นําความกวางคณูความยาวแลวคูณ 3 
ค.  นําความกวางคูณความยาวแลวหาร 3  ง.  นาํความกวางคูณความยาวแลวลบ 3 
 
14.  แปลงดอกไมรูปส่ีเหลี่ยมผืนผา มพีื้นที่ 21 ตารางเมตร ยาว 7 เมตร แปลงดอกไมจะกวางกี่
เมตร 
ก.  17.5 เมตร     ข.  10.5 เมตร 
ค.  3 เมตร     ง.  3.5 เมตร 
 
15.   
 
 
 
 
 
 
 

15 cm. 6 cm. 

สวนที่แรเงามพีื้นที่เทาไร 
ก. 264 ตารางหนวย 
ข.  288 ตารางหนวย   
ค.  300 ตารางหนวย  
ง.  336 ตารางหนวย 

สวนที่แรเงามพีื้นที่เทาไร 
ก.  140 ตารางหนวย  
ข.  145 ตารางหนวย 
ค.  225 ตารางหนวย 
ง.  285 ตารางหนวย 
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16.  โตะรูปส่ีเหลี่ยมผนืผากวาง 1.5 เมตร ยาว 2 เมตร จะสามารถวางกระดาษรูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัสที่
มีดานยาวดานละ 50 เซนตเิมตร ใหเต็มโตะพอดีไดกี่แผน จะเขียนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 
ก.  (1.5×2) ÷ (50×50)    ข.  (1.5×2) ÷ 50 
ค.  (150×200) ÷ 50    ง.  (150×200) ÷ (50×50) 
 
17.  แผนไมมพีื้นที่ 62,500 ตารางเซนติเมตร ยาว 1.25 เมตร จะกวางเทาไร 
ก.  500 เซนตเิมตร    ข.  500 เมตร 
ค.  50,000 เซนติเมตร    ง.  50,000 เมตร 
 
18.   กระเบื้องสี่เหลีย่มจัตุรัสมีความยาวดานละ 10 เซนติเมตร จํานวน 7 แผน วางเรียงตอกนัเปน
รูปส่ีเหลี่ยมผนืผาจะมีพืน้ทีเ่ทาไร 
 

       
 
ก.  70 ตารางเซนติเมตร    ข.  100 ตารางเซนติเมตร 
ค.  700 ตารางเซนติเมตร   ง.  1,000 ตารางเซนติเมตร 
 
19.  สนามกวาง 8.5 เมตร ยาว 24 เมตร ถาตองการจะปลูกหญา โดยเสียคาจางปลูกหญา ตาราง
เมตรละ 25 บาท จะตองเสยีเงินเทาไร 
ก.  204 บาท     ข.  2,040 บาท   
ค.  51,000 บาท     ง.  5,100 บาท 
 
20.  หองครัวกวาง 2.5 เมตร ยาว 4 เมตร ตองการปูกระเบื้องพื้นหองขนาดรูปส่ีเหลีย่มจัตรัุส ยาว
ดานละ 25 เซนติเมตร ตองใชกระเบื้องกี่แผน 
ก.  100 แผน     ข.  160 แผน 
ค.  1,600 แผน     ง.  4,000 แผน 
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ขอ 21 – 30 หาพืน้ที ่หรือ ความยาวของดานที่ไมทราบคาของรูปส่ีเหลี่ยมมุมฉากตอไปนี้ 
ขอ ความกวาง ความยาว พื้นที ่
21. 7 เซนติเมตร ___________เซนติเมตร 56 ตารางเซนติเมตร 
22. 7.5 เมตร 10 เมตร ________________ตารางเมตร 
23. 100 นิ้ว 100 นิ้ว _________________ตารางนิ้ว 
24. 9 หนวย ______________หนวย 207 ตารางหนวย 
25. 6 วา 6 วา _________________ ตารางวา 
26. _______________เมตร 12 เมตร 48 ตารางเมตร 
27. 12 วา 13 วา _________________ตารางวา 
28. __________________ วา 20 วา 400 ตารางวา 
29. 14 เซนติเมตร 14 เซนติเมตร ___________ ตารางเซนติเมตร 
30. 25 เมตร 30 เมตร ________________ตารางเมตร 

 
อาจารยกนกพร  ฉันทนารุงภักดิ์ 
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ภาคผนวก ช 
แบบวัดความตรงตามวัตถุประสงคของแบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

กอนเรียนและหลังเรยีน 
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แบบวัดความตรงตามวัตถุประสงคของแบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน 

โดยดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 
 

ชื่อเร่ือง(ภาษาไทย) การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

ชื่อเร่ือง(ภาษาอังกฤษ) DEVELOPMENT OF WEB-BASED INSTRUCTION MODEL 
BLENDED WITH COOPERATIVE LEARNING IN MATHEMATICS 
FOR UPPER PRIMARY SCHOOL STUDENTS 

เสนอโดย  นางสาวกนกพร  ฉนัทนารุงภักดิ์ 
สาขาวิชา  โสตทัศนศึกษา 
ภาควิชา  หลักสูตร การสอน และเทคโนโลยกีารศึกษา 
ปการศึกษา  2548 
อาจารยที่ปรึกษา รองศาสตราจารย ดร.วชิุดา รัตนเพียร 
 
วัตถุประสงคในการวิจัย  

1.  เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบ
รวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

2.  เพื่อพฒันาและนําเสนอรปูแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนที่ไดกอนและหลังการเรียนในการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

4.  เพื่อศึกษาความคิดเหน็ของผูเรียนตอรูปแบบการเรียนทีพ่ัฒนาขึน้ 
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คําชี้แจง 
 แบบวัดความตรงตามเนื้อหานี้เปนแบบที่ใชในการตรวจสอบวา แบบทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียนนั้นมีความสอดคลองกับเนื้อหาในหลกัสูตรและสอดคลองกับพฤติกรรมที่ตองการจะ
วัดหรือไม โดยวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมมีดังตอไปนี ้
1.  นักเรียนสามารถนบัตารางเพื่อหาจาํนวนพืน้ทีจ่ากรูปที่ครูกําหนดใหได  
2.  นักเรียนสามารถบอกสูตรของการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมผนืผาได 
3.  นักเรียนสามารถหาพื้นทีส่ี่เหลี่ยมผนืผาได 
4.  นักเรียนสามารถบอกสูตรของการหาพืน้ที่ส่ีเหลี่ยมจตัุรัสได 
5.  นักเรียนสามารถหาพื้นทีส่ี่เหลี่ยมจัตุรัสได 
6.  นักเรียนสามารถหาพื้นทีส่ี่เหลี่ยมมุมฉากใดๆได 
7.  เมื่อกําหนดพื้นที่และความยาวดานหนึ่งของสีเ่หลี่ยมมุมฉากแลวนักเรียนสามารถหาความยาว
อีกดานหนึง่ของสี่เหลีย่มมมุฉากได  
8.  นักเรียนสามารถแกโจทยปญหาเรื่องการหาพืน้ที่สี่เหลี่ยมมุมฉากได 
 
 กรุณาอานวัตถุประสงคตอไปนี้ แลวพิจารณาวาขอสอบที่อยูภายใตแตละวัตถุประสงคมี
ความสอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการวัดมากนอยเพยีงใด โดยระบตุัวเลขในระดบั 
ความสอดคลองที่มีความหมาย ดังนี ้
 +1 หมายถงึ ขอคําถามนั้นสอดคลองกับวัตถุประสงคนัน้ 
  0 หมายถงึ  ไมแนใจวาสอดคลองกับวัตถุประสงคนัน้ 
 -1 หมายถงึ ขอคําถามนั้นไมสอดคลองกบัวัตถุประสงคนั้น 
หากทานมีความเห็นเพิ่มเตมิ โปรดระบุลงในชองวางทีก่ําหนดให 
 
วัตถุประสงคขอที่1 นักเรียนสามารถนับตารางเพื่อหาจํานวนพื้นที่จากรูปทีค่รูกําหนดใหได 
ขอสอบขอที่ ระดับความสอดคลอง ความเห็น 

2   
 
วัตถุประสงคขอที่ 2 นักเรียนสามารถบอกสูตรของการหาพื้นทีส่ี่เหลี่ยมผนืผาได 
ขอสอบขอที่ ระดับความสอดคลอง ความเห็น 

1   
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วัตถุประสงคขอที่3 นักเรียนสามารถหาพื้นที่สี่เหลี่ยมผืนผาได 
ขอสอบขอที่ ระดับความสอดคลอง ความเห็น 

5   
6   
22   
27   
30   

 
 
วัตถุประสงคขอที่ 4 นักเรียนสามารถบอกสูตรของการหาพื้นทีส่ี่เหลี่ยมจัตุรัสได 
ขอสอบขอที่ ระดับความสอดคลอง ความเห็น 

1   
 
วัตถุประสงคขอที่ 5 นักเรียนสามารถหาพื้นที่สี่เหลี่ยมจัตุรัสได 
ขอสอบขอที่ ระดับความสอดคลอง ความเห็น 

3   
9   
23   
25   
29   

 
วัตถุประสงคขอที่ 6 นักเรียนสามารถหาพื้นที่สี่เหลี่ยมมุมฉากใดๆได 
ขอสอบขอที่ ระดับความสอดคลอง ความเห็น 

7   
10   
11   
15   
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วัตถุประสงคขอที่ 7 เมื่อกําหนดพืน้ที่และความยาวดานหนึง่ของสี่เหลีย่มมมุฉากแลวนักเรียน 

สามารถหาความยาวอีกดานหนึ่งของสี่เหลี่ยมมุมฉากได 
ขอสอบขอที่ ระดับความสอดคลอง ความเห็น 

12   
14   
17   
21   
24   
26   
28   

 
วัตถุประสงคขอที่ 8 นักเรียนสามารถแกโจทยปญหาเรื่องการหาพื้นที่ส่ีเหลีย่มมุมฉากได 
ขอสอบขอที่ ระดับความสอดคลอง ความเห็น 

4   
8   
9   
13   
14   
16   
18   
19   
20   
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 ขอเสนอแนะ............................................................................................................... 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
     ลงชื่อ ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
      ........................................................... 
      (..........................................................) 
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ภาคผนวก ซ 
-  แบบสอบถามความพึงพอใจเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
-  แบบสัมภาษณความพึงพอใจเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานดวยการเรียนการสอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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แบบสอบถามความพึงพอใจเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวย 
การเรียนการสอนแบบรวมมอื ในกลุมการเรียนรูคณิตศาสตร  

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
สําหรับผูเรียน 

 
ชื่อ-นามสกุล___________________________________________________________________ 
 
คําชี้แจง   โปรดทําเครื่องหมาย  ลงใน  ที่ตรงกับความคิดเห็นของนกัเรียนมากที่สุด 
 5  หมายถงึ ระดับความเหมาะสม /เหน็ดวย มากที่สุด 
 4 หมายถงึ ระดับความเหมาะสม /เหน็ดวย มาก 
 3  หมายถงึ ระดับความเหมาะสม /เหน็ดวย ปานกลาง 
 2 หมายถงึ ระดับความเหมาะสม /เหน็ดวย นอย 
 1 หมายถงึ ระดับความเหมาะสม /เหน็ดวย นอยที่สุด 
 
แบบสอบถามความคิดเหน็ชดุนี้แบงออกเปน 3 สวน อันไดแก 
สวนที่1 ความคิดเห็นเกี่ยวกบัเนื้อหาและรปูแบบการเรียนการสอน 
สวนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนรู 
 2.1 การเรียนการสอนแบบรวมมือ 

2.2  การใชเวบ็การเรียนรู 
สวนที่ 3 ขอเสนอแนะอืน่ๆ 
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สวนที่1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับเนื้อหาและรูปแบบการเรียนการสอน 
ระดับความคดิเห็น ขอ หัวขอ 

5 4 3 2 1 
1 ระยะเวลาทัง้หมดที่ใชในการเรียนรูตามรปูแบบ

การเรียนสอนนี ้
     

2 ระยะเวลาของแตละกิจกรรมในรูปแบบการเรียน
การสอน 

     

3 รูปแบบการเรียนการสอนนี้เปนการนําเทคโนโลยี
มาใชในการเรยีนการสอนไดเปนอยางด ี

     

4 บรรยากาศการเรียนรูในชวงปฐมนิเทศ      
5 บรรยากาศการเรียนรูในชวงปจฉิมนิเทศ      
6 จํานวนสมาชกิในกลุมยอย      
 
สวนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับกจิกรรมการเรยีนรู 
 2.1 การเรียนการสอนแบบรวมมือ 

ระดับความคดิเห็น ขอ หัวขอ 
5 4 3 2 1 

1 การแสดงความคิดเห็น      
2 การรักษากฎระเบียบในการทํากจิกรรมรวมกัน      
3 การชี้แนะการทํางานของกลุม      
4 การรักษาเวลา      
5 การยอมรับฟงความคิดเหน็ของคนอื่น      
6 การปฏิบัติตามหนาที ่      
7 ความมนี้ําใจ และกระตือรือรนชวยเหลือซ่ึงกนั

และกันในกลุม 
     

8 กิจกรรมการเรยีนการสอนแบบรวมมือชวยให
การเรียนคณิตศาสตรนาสนใจมากขึน้ 
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 2.2  การใชเวบ็การเรียนรู 
ระดับความคดิเห็น ขอ หัวขอ 

5 4 3 2 1 
1 การเขาสูเว็บไซตไดรวดเร็ว      
2 การ Log in สะดวกรวดเร็ว      
3 ความเหมาะสมของตัวหนงัสือและภาพ      
4 คําแนะนํา คาํอธิบายประกอบกิจกรรมการเรียน

การสอน 
     

5 ความรวดเร็วในการเขาสูบทเรียน      
6 เนื้อหาชัดเจน อานงายและเขาใจงาย      
7 พิมพขอมูลไดสะดวก      
8 เขาสูหองแชทไดสะดวกรวดเร็ว      
9 พิมพขอมูลในการแชทไดสะดวก      
10 ความสะดวกรวดเร็วในการเชื่อมโยงเว็บเพจแต

ละหนา 
     

11 การใหขอมูลปอนกลับ รวดเร็ว ชัดเจนและเขาใจ
งาย 

     

12 การดําเนินเนือ้หามีความกระชับไมสับสน      
13 ความสะดวกในการสงผานขอมูล และความ

คิดเห็น ผานกระดานสนทนา 
     

14 ความสะดวกในการโตตอบโดยหองสนทนา      
15 ความเหมาะสมของกราฟก      
16 กิจกรรมบนเวบ็ชวยใหการเรยีนคณิตศาสตร

นาสนใจมากยิ่งขึ้น 
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สวนที่ 3 ขอเสนอแนะอื่นๆ 
3.1  ความรูสกึของนกัเรียนตอการเรียนในรูปแบบนี ้
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
 
3.2 ปญหาและอุปสรรคในการเรียนดวยรูปแบบนี ้
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 
 
3.3  ขอเสนอแนะอื่นๆ 
……………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………….. 

ขอบคุณสําหรับความรวมมอืในการตอบแบบสอบถาม 
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แบบสัมภาษณความพึงพอใจเกี่ยวกับการเรียนในรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

ดวยวิธกีารเรียนแบบรวมมือ ในกลุมการเรยีนรูคณิตศาสตร  
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศกึษาตอนปลาย 

 
1.  ความรูสึกของนักเรียนตอการเรียนรูปแบบนี้ 
 ในดานการทํางานรวมกนั บทบาทของสมาชิกในกลุม และกิจกรรมการเรียนการสอน 
 
2.  ประโยชนที่ไดรับจากการเรียนรูปแบบนี ้
 ในดานการทํางานรวมกนั บทบาทของสมาชิกในกลุม และกิจกรรมการเรียนการสอน 
 
3.  ปญหาและอุปสรรคในการเรียนดวยรปูแบบนี ้
 ในดานการทํางานรวมกนั บทบาทของสมาชิกในกลุม และกิจกรรมการเรียนการสอน 
 
4.  สิง่ที่ประทบัใจในการเรียนดวยรูปแบบนี ้
 ในดานการทํางานรวมกนั บทบาทของสมาชิกในกลุม และกิจกรรมการเรียนการสอน 
 
5.  สิง่ที่ควรปรับปรุงในการเรียนดวยรูปแบบนี ้
 ในดานการทํางานรวมกนั บทบาทของสมาชิกในกลุม และกิจกรรมการเรียนการสอน 
 
6.  ขอเสนอแนะอื่นๆ 
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ภาคผนวก ฌ 
สรุปขั้นตอนการดําเนินการวิจัย 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 

 

341 

สรุปขั้นตอนการดําเนนิการวิจัย 
ขั้นตอน วัตถุประสงค เครื่องมือที่ใชในการเก็บขอมูล วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล ผลการวิเคราะหขอมูล 

1.  การพัฒนา
รูปแบบการเรียนการ
สอน 

1.  เพื่อศึกษารูปแบบการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการ
เรียนการสอนแบบรวมมือ ในกลุม
การเรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

1.  แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดาน
การเรียนการสอนคณิตศาสตร 
เกี่ยวกับลักษณะกิจกรรมการเรียน
การสอนในขั้นตอนตางๆของการ
จัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ 
โดยใชเทคนิคแบบแบงกลุมเพื่อ
ชวยเหลือรายบุคคล 
2.  แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดาน
การเรียนการสอนคณิตศาสตร 
เกี่ยวกับกิจกรรมการจัดการเรียน
การสอน 
3.  แบบสอบถามผูเชี่ยวชาญดาน
การเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสาน 

1.  ผูวิจัยศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่
เกี่ยวของกับการเรียนการสอนแบบ
รวมมือ โดยเทคนิคแบบแบงกลุม
เพื่อชวยเหลือรายบุคคล (TAI)  
2.  ผูวิจัยสรางแบบสอบถาม
ผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตรเพื่อถามถึงลักษณะ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
3.  ผูวิจัยนําผลที่ไดจากการ
สอบถามผูเชี่ยวชาญดานการเรียน
การสอนคณิตศาสตรมาสราง
แบบสอบถามเกี่ยวกับกิจกรรมการ
เรียนการสอน  
4. นําผลที่ไดจากเครื่องมือชิ้นที่ 2 
มาสรางแบบสอบถามเกี่ยวกับ
ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 

1.  ในขั้นนําเขาสูบทเรียนควรการ
ทบทวนบทเรียนเดิมใหสัมพันธกับ
บทเรียนใหม โดยจัดการเรียนการ
สอนบนเว็บ ผานchat, e-mail, 
Q&A และ webboard 
2.  ในขั้นสอนควรวิธีการสอนแบบ
ทดลองและวิธีการสอนแบบคนพบ 
โดยการจัดการเรียนการสอนในขั้น
สอนมีทั้งการเรียนในชั้นเรียนปกติ
และการเรียนการสอนบนเว็บ 
3.  ในขั้นฝกทักษะ ใบงานที่ไดรับมี
ความแตกตางกันตาม
ความสามารถในการเรียนรู โดยมี
ทั้งการเรียนในชั้นเรียนปกติและการ
เรียนการสอนบนเว็บ 
4. ในขั้นทดสอบควรเปนลักษณะ
อัตนัยและเติมคําตอบ โดยจัดในชั้น
เรียนปกติ 
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    5.  ในขั้นประเมินผลควรขัดในการ

เรียนการสอนบนเว็บ 
2.  ตรวจสอบ
คุณภาพรูปแบบการ
เรียนการสอน 

2.  เพื่อพัฒนาและนําเสนอรูปแบบ
การเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรู
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

1.  รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรู
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 
ประกอบดวย 
1.1 แผนการสอนเรื่องการหาพื้นที่
สี่เหลี่ยมมุมฉาก ดวยการเรียนการ
สอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการ
เรียนการสอนแบบรวมมือโดยใช
เทคนิคแบงกลุมแบบชวยเหลือ
รายบุคคลในกลุมการเรียนรู
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย  
1.2 บทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน  

1.  ผูวิจัยนําผลทีไดจากการศึกษา
ในขั้นตอนที่ 1 มาสรุปเปนรูปแบบ
การเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือในกลุมการเรียนรู
คณิตศาสตร ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 
2.  สรางเครื่องมือที่ใชในการจัดการ
เรียนการสอนตามรูปแบบที่
พัฒนาขึ้น 
3.  สรางแบบประเมินรูปแบบฯ  
แลวนําไปใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 
ทานประเมิน 
 

รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือในกลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ที่
พัฒนาขึ้น ประกอบดวย 2 สวนคือ  
1.1 องคประกอบของรูปแบบ ซึ่ง
ประกอบดวย วัตถุประสงคของการ
เรียนรู กิจกรรมการเรียนการสอน 
ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน วิธีการปฏิสัมพันธบนเว็บ 
บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน 
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและ
เครือขาย ปจจัยสนับสนุนการเรียน
บนเว็บ  และการประเมินผลการ
เรียนรู และ 
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  วิชาคณิตศาสตร เรื่องการหาพื้นที่ 

สี่เหลี่ยมมุมฉากสําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่5 ดวยการเรียน
แบบรวมมือ 
2.  แบบประเมินรูปแบบการเรียน
การสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวย
การเรียนการสอนแบบรวมมือ ใน
กลุมการเรียนรูคณิตศาสตร ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
สําหรับผูทรงคุณวุฒิ 

 1. 2 ขั้นตอนการจัดการเรียนการ
สอน ประกอบดวย 3 ขั้นตอน คือ
ขั้นตอนกอนการจัดการเรียนการ
สอน ขั้นตอนระหวางการจัดการ
เรียนการสอน และขั้นตอนหลังการ
เรียนการสอน 

3.  การทดลองใช
รูปแบบการเรียน
การสอน 

3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ไดกอนและหลังการ
เรียนในการเรียนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสานดวยรูปแบบการ
เรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานดวยการเรียนการสอน
แบบรวมมือ ในกลุมการเรียนรู
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้น 

1.  รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ
แบบผสมผสานดวยการเรียนการ
สอนแบบรวมมือในกลุมการเรียนรู
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 
2.  แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนและหลังเรียน 
3.  แบบวัดความตรงตาม 

1.  สรางแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกอนและหลังเรียน 
2.  ใหผูเชี่ยวชาญตรวจความตรง
ตามวัตถุประสงค (IOC)  
3.  ใหผูเรียนกลุมตัวอยางที่เรียน
เนื้อหานี้มาแลวทดลอง(try out)ทํา
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกอนและหลังเรียน เพื่อหาคา 

ผลการใช รูปแบบการเรียนการสอน
บนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือในกลุมสาระ
การเรียนรูคณิตศาสตร ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ทีได
พัฒนาขึ้น พบวา หลังการเรียนการ
สอนดวยรูปแบบที่พัฒนาขึ้น ผูเรียน
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกอน 
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 ประถมศึกษาตอนปลาย วัตถุประสงคของแบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน
และหลังเรียน 

ความเที่ยง ความยาก และอํานาจ
จําแนก 
4. ใหผูเรียนกลุมตัวอยางที่ไมใช
กลุมทดลอง (try out) ทดลองใชเว็บ
การเรียนการสอน 
5.  จัดการเรียนการสอนตาม
รูปแบบที่พัฒนาขึ้น 

กอนการเรียนการสอนอยางมี
นัยสําคัญที่ระดับ .05 

4.  การศึกษาความ
คิดเห็นของการใช
รูปแบบการเรียน
การสอนของกลุม
ทดลอง 

4.  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของ
ผูเรียนตอรูปแบบการเรียนที่
พัฒนาขึ้น 
 

1.  แบบสอบถามความพึงพอใจ
เกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอน
บนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือในกลุมการ
เรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 
2.  แบบสัมภาษณความพึงพอใจ
เกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอน
บนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน
การสอนแบบรวมมือในกลุมการ
เรียนรูคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

สอบถามความพึงพอใจของกลุม
ตัวอยางที่เรียนจากรูปแบบที่
พัฒนาขึ้น 

ความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการ
เรียนการสอนที่ไดพัฒนาขึ้น พบวา 
กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจระดับ
มาก 
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ภาคผนวก ญ 
ผลวัดความตรงตามวัตถุประสงคของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 



 
 

346 

 

ผลการคํานวณคาความตรงตามเนื้อหา แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
เรื่องการหาพืน้ที่ส่ีเหลี่ยมมุมฉาก 

โดยมีผูเช่ียวชาญในการตัดสิน 3 คน ไดผลการตัดสินดงันี ้
จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

ขอที่ วัตถุประสงคที ่
+1 0 -1 

IOC ความหมาย 

1 2 2 1 0 0.67 วัดวัตถุประสงคที่ 2 
1 4 2 1 0 0.67 วัดวัตถุประสงคที่ 4 
2 1 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 1 
3 5 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 5 
4 8 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 8 
5 3 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 3 
6 3 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 3 
7 6 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 6  
8 8 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 8 
9 8 2 1 0 0.67 วัดวัตถุประสงคที่ 8 
10 6 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 6 
11 6 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 6 
12 7 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 7 
13 8 2 1 0 0.67 วัดวัตถุประสงคที่ 8 
14 7 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 7 
15 6 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 6 
16 8 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 8 
17 7 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 7 
17 8 2 1 0 0.67 วัดวัตถุประสงคที่ 8 
18 8 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 8 
19 8 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 8 
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จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
ขอที่ วัตถุประสงคที ่

+1 0 -1 
IOC ความหมาย 

20 8 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 8 
21 7 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 7 
22 3 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 3 
23 5 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 5 
24 7 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 7 
25 5 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 5 
26 7 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 7 
27 3 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 3 
28 7 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 7 
29 5 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 5 
30 3 3 0 0 1 วัดวัตถุประสงคที่ 3 
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ภาคผนวก ฎ 
ตัวอยางหนาจอ 
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หนาแรกของเว็บเพื่อการเรียนการสอน 

 

 
หนาเว็บเพื่อการเรียนการสอนเมื่อลงทะเบยีน 
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หนาบทเรียนบนเว็บเพื่อการเรียนการสอน 

 
หนาแบบฝกหดัในเว็บเพื่อการเรียนการสอน 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 
 นางสาวกนกพร  ฉนัทนารุงภักดิ์ เกิดเมื่อวนัที ่8 เมษายน พุทธศักราช 2525 ที่จังหวดั
กรุงเทพมหานคร สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี ครุศาสตรบัณฑิต เกียรตินยิมอันดับ 2 
ภาควิชาประถมศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 2546 และเขา
ศึกษาตอในหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวชิาโสตทัศนศึกษา ภาควิชาหลักสูตร การสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 2547  
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